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KAYNAKLAR



OZET

SINIF ORTAMINDA ELEKTRONIK SINAV SIiSTEMININ
TASARIMI VE UYGULANMASI

Giliniimiizde smavlarin  yapilisi  ve  degerlendirilmesi ¢ok  zaman
gerektidiginden oOgrenme isinin gergeklesip gergeklesmedigi biitiin  6grencileri
kapsicak sekilde degerlendirilmesi sik araliklarla yapilamamaktadir. Gelisen
teknolojinin egitimde kullanilmasi sinavlarin uygulanmasini ve degerlendirmesinin
hizli bir sekilde yapilmasina imkan vermektedir. Ogretmenler hizli bir sekilde 6lgme
ihtiyaclarmi giderdiginde, sinif i¢inde kullandiklar1 materyal, ogretim yontem ve
tekniklerinin ve siif basarisini degerlendirme firsati bulacaklardir. Bu degerlendirmeden
sonra ogretmen gerek kendi basarisi gerekse ogrencilerinin basarist hakkinda daha
objektif sonuglar alarak buna gore gerekli diizeltmeleri yapacaktir.

Bu calismada simifta 6grenmenin pekistirilmesi amaciyla kullanilabilecek bir
elektronik sinav sisteminin yazilim kismimin gerceklestirilmesi ve bunun 6rnek bir
smnav uygulamasi ile verimliliginin tespiti amacglanmistir. Bu amag i¢cin C# yazilim
dilinde bir arayiiz olusturulmustur. Bu arayliz daha oOnceden hazirlanmis olan
sorularin sisteme girilmesine olanak verir. Bu smavlari bir bilgisayar ekraninda veya
projeksiyonda ogrencilere gosterebilir. Sorulara Ogrencilerin  vermis olduklari
cevaplart kumandalardan alabilir, alinan sonuglari grafik gibi farkli degerlendirme
yontemleri ile goriintiileyebilir 6zelliklere sahiptir. Yazilim donanim olarak alict
verici modiillere bagli olarak ¢alismaktadir. Haberlesme RF {izerinden yapilmaktadir.

Simif ortaminda elektronik sinav  sisteminin  uygulanmasinda lisans
seviyesinde bir grup oOgrenci mekatronik alaninda uygulama yapmak {izere
secilmistir. Soru ve cevaplar dersin hocasi tarafindan hazirlanmistir. Sinif ortaminda
elektronik sinav sistemi ile yapilan kiigiik siavlar sonunda 6grenciler bir biiyiik
simav ile degerlendirilmistir. Elde edilen sonuglar elektronik smav sistemi ile
desteklenen Ogrenci grubunun desteklenmeyen Ogrenci grubuna gore daha basarili

oldugunu gostermektedir.

Aralik, 2011 Enes ATAS



ABSTRACT

THE DESIGN AND THE APPLICATION OF THE SYSTEM OF
ELECTRONICAL EXAMINATION IN CLASS ENVIRONMENT

As the preparation and evaluation of the examinations are time-consuming
today it is not evaluated very often whether all the students learned well or not. The
using of the developing technology in education makes the application and
evaluation of the examinations done quickly possible. When the teachers find
solutions to their needs of measurement, they can find time to evaluate the material,
the teaching methods and technics they used beside the success of the students. After
this evaluation, they can make the necessary corrections about the success of both
themselves and their students, thanks to objective solutions.

In this work, the identification of efficiency with the application of a sample
examination and the achievement of an electronical examination system’s software
part are aimed in order to strengthen the learning in the classroom. An interface is
prepared in #C software language for this aim. This interface lets the questions that
are prepared before to be recorded in to the system. These examinations can be
shown to the students on a computer screen or on a projection screen. You can get
the answers of the students by the controllers or you can display the results by
different evaluation methods like graphics. The software runs in connection with the
receiver and feeder modules as a software hardware.

A group of student is chosen for the application of the electronical
examination system in the classroom environment, for the 4-year degree in the area
of mechatronic. The questions and answers are prepared by the instructor of the
course. At the end of the small examinations taken by electronical examination
system, the students are evaluated by a bigger examination in class environment. The
results showed that the group of students supported by the electronical examination

system is more successful than the group of students wihout support.

December, 2011 Enes ATAS
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BOLUM I GIRiS VE AMAC

I.1. GIRIS

Icinde bulunulan bilgi ¢agmin en belirgin ozellikleri arasinda bilim, hizli
teknolojik degismeler ve kiiresellesme sayilabilir. Bu yeniliklerin egitime olan en

onemli etkisi 6zellikle 6grenilmesi gereken bilgilerin giderek artmasidir.

(Cagdas toplumlarin gelismislik diizeyleri, genellikle, {iirettikleri bilim ve
teknoloji ile oOl¢iilmektedir. Bu da ancak egitim yoluyla saglanabilmektedir. Bu
anlamda, son yillarda yasanan iletisim bilimi ve teknolojilerindeki hizli gelismeler ve
uygulamadaki yayginlik da, gelismis egitim sistemlerinin yetistirdigi, yaratici tiretici

ve tiiketicilerin varligi ile yakindan ilgilidir.

Iletisim teknolojisindeki yenilikler her alanda oldugu gibi, egitimde de etkili
olmaktadir. Egitim ortami, bu teknolojilerle hizla degismektedir. Egitim ara¢ ve
gereclerinin,  teknolojideki bu  yeniliklerle birlikte yenilenmesi, giliniin
gereksinimlerine cevap verebilir duruma gelmesi kagmilmazdir. Boyle bir gelisim
ortami i¢inde egitime teknolojik bir nitelik kazandirma geregi de giincel konulardan
biri olmustur. Teknolojik olanaklardan yararlanmayan egitim, artik, giiniin toplumsal
ve bireysel beklenti ve gereksinimlerine yanit verememektedir. Egitim alaninda
kullanilan teknolojinin, ileri diizeyde c¢agdas bir teknolojiye doniistiiriilmesi en
oncelikli konular arasindadir. Ozellikle yeni ve giivenilir smav sistemlerine de artan

bilgiye paralel olarak ihtiya¢ duyulmaktadir.

1.2. AMAC ve ONEM

Bu calisma smif ortaminda kablosuzu veri alig-veris sistemleri kullanarak
“quiz” adi verilen giinliikk kiiclik sinavlarin elektronik ortamda yapilmasin
amaglamaktadir. Artan bilgi hacmine bagli olarak anlatilan derslerin 6grenci
tizerindeki Ogrenilebilme seviyesinin tespiti dnemli bir problem olarak kargimiza
cikmaktadir. Ozellikle giinliik derslerin hemen akabinde yapilan ¢ogunlukla “quiz”

ad1 verinle kii¢lik sinavlarin kisa ve hizli bir zamanda yapilabilmesi de 6nem arz



etmektedir. Yapilan smavlar sonucu Ogrencilerin konulari anlama ve Ogrenme
seviyelerinin iyi bilinmesi ayn1 zamanda ders veren dgretmenin hazirlik ve tekrar

yapma noktalarindaki bilgi destegini olusturacaktir.

Giliniimiizde geleneksel sinavlarin hazirlanmasi, kontrolii, organizasyonu,
sinav kagitlarinin ¢ogaltilmasi, smav sonuglariin degerlendirilmesi ¢ok daha fazla
kaynak ve zaman gerektirmektedir. Mevcut durumda bu nedenlerden dolay1 sinavlar
cok sik yapilamamaktadir. Buda Ogrenme olayinin gerceklesmemesinin tespit
edilmesini zorlagtirmaktadir. Egitim sistemizin 1iyilestirilmesi adina Ogrenme
olaymin gerceklesip gergeklesmedigi daha sik araliklarla kontrol edilmesi
gerekmektedir. Bu amagla yapilacak olan yiiksek lisans tezinde egitimde dgrenme
olaymi kontrol amagla yapilan sinavlar i¢in harcanilan zaman ve kaynak miktarinin
azaltilmast ve buna bagli olarak smavlarin daha sik sekilde yapilabilmesini

saglamaktir.



BOLUM II GENEL BIiLGILER

11.1. SINAV SISTEMLERI IiLE iLGILIi GENEL KAVRAMLAR

11.1.1. Egitimde Olcme ve Degerlendirme

Gilinimiizde okullarda ¢ok g¢esitli smavlar yapilmaktadir. Bu sinavlarin
yapilmasmin temel amaci, 6lgme ve degerlendirme islemini gergeklestirmektir.
Olgme; bireylerin ya da nesnelerin belirli 6zelliklere sahip olup olmadiginin, sahipse
sahip olus derecesinin belirlenerek sonuglarin sayr sembolleri ile ifade edilmesidir.
Degerlendirme ise; Olgme sonuclarini bir o6lgiitle kiyaslayarak olgiilen nitelik
hakkinda bir karar verme siirecidir. Olgme ve degerlendirmenin kullanildig1 birgok
sinav tiirii vardir. Bunlar; yazili sinavlar, sozlii sinavlar, dogru-yanls siavlari, kisa

cevapli sinavlar ve ¢oktan segmeli sinavlardir [1].

Insanlarda var olan bazi davranislar1 belli amaglar dogrultusunda degistiren
ve yine bu amaglar dogrultusunda bireylerin bazi yeni davraniglar kazanmalarini

saglayan sisteme egitim denir [2].

Bir egitim sisteminin genel olarak girdiler, siireg, ¢iktilar ve degerlendirme
olmak tizere dort 6gesi vardir. Egitim sistemindeki kontrol, degerlendirme 06gesi

tarafindan yerine getirilir [2].

11.1.2. Olgme ve Degerlendirmenin Egitimdeki Yeri ve Onemi

Olgme ve degerlendirme dgrenciye davramisini nasil gelistirecegi hakkinda
bilgi verir ve yeterince basarili olan Ogrenciyi motive eder. Ogretmenin kendi
ogretiminin ne derece etkili oldugunu anlamasina yardimci olur. Ogrenci hakkinda
verilecek kararlara dayanak olusturur. Uygulanan bir egitimin basarili olup olmadig:

hakkinda yoneticilere ve diger ilgililere bilgi verir [2].



11.1.3. Egitimde Kullanilan Ol¢gme Araglan

Olgme ve degerlendirmenin kullanildig1 birgok smav tiirii vardir.

11.1.3.1. Yazilh Sinavlar

Yazili sinavlar 6zellikle lilkemizde, 6gretim elemanlar1 iginde en ¢ok taninan
ve en ¢ok kullaninlan bir siav tiiriidiir. Onun 6gretim elemanlar: tarafindan yaygin
olarak kullanilmakta olusu, su iki nedene bagli olrak agiklanabilir: (1) Objektif test
maddeleri, 6zellikle bir grupta yer alan diger madde tiplerine kiyasla, 6nemli teknik
istiinliikleri olan ¢oktan se¢meli maddelerin kullanimi1 giderek yayginlagmaktadir.
Buna ragmen maddelerin gelistirilmesi, madde yazma konusunda bilgi ve beceri
sahibi olmay1 gerekli kildigindan Ogretim elemanlarinin, eskiden bu yana alisip
kullanageldikleri yazili sinavlari kullanmay tercih ettikleri sdylenebilir, (2) ayrica
baz1 6gretim elemanlar1 ve test gelistiricilerde, objektif test maddelerinin sadece bilgi
diizeyindeki davranislari 6lcebildigi, oysaki yazili sinav sorulartyla bilgi diizeylerinin

tistiindeki daha karmasik ve 6nemli davraniglarin 6l¢iildiigi kanisindadir [3].

Yazili yoklamalarin gegerliligi ve gilivenilirligi daima tartisma konusu
olmustur. Omer Mart, Tiegs, Thorndike ve Hagen’in yaptiklari arastirmalarda, yazili
sinav kagitlar1 6gretmenlere puanlatilmistir. Bu puanlama sonuglarina gére kalmasi
gereken Ogrenciler ge¢mis, ge¢mesi gereken Ogrenciler de kalmistir. Diger
arastirmalarda bu derece kotii sonuglar bulunamamistir. Yazili sinavlar, ayrintili bir

puanlanarak giivenilirligi yiiksek olan sonuglara ulasilmistir [4].

Yazili yoklamalarda giivenilirlik ve gecerlilik soru yapisina da baghidir.
Arastirmalarda bu kaniyr dogrulayan sonuclar bulunmustur. Finlayson, cevabi
sinirlandirilmis  sorularda puanlayicilar arasindaki puan farklarimin ¢ok biiyiik
oldugunu bildirmistir. Baz1 arastirmalar, yazma ve kompozisyon becerilerinde, dil
yeteneklerinde iistlin olan Ogrencilerin cevaplarina, smavin amaci, bu beceri ve
yetenekleri 6l¢mek olmadigir halde, gercek degerlerlerinden yiiksek puan takdir
edildigini gostermistir [4].

Coffman , yazili yoklamalarda 6lgiilen basart ile diger basar1 dlgiileri arasinda
iliskiler arayarak, klasik smavlarin gecerliligi incelenmis: sorular, miifredati
yeterince temsil ettigi ve puanlama objektifligi saglandigi takdirde, yazili sinav

gecerliliginin tatmin edici bir dereceye ¢ikarilabilecegi gériilmiistiir [4].



11.1.3.2. Kisa Cevaph Testler

Kisa cevapli testler, 6grencinin bir sozciik, bir rakam, bir tarih yada en
cok bir ciimle ile cevaplandirabilecegi maddelerden olusur. Kisa cevapli maddeler,
cevabr 6grenci tarafindan hatirlanip yazilan maddeler grubunda yer alir. Bu madde
tiirli, Sozii edilen dzelligiyle yazili sinavlara yakin diiser. Ote yandan kisa cevapl
maddeleri, 6grencinin aklinin estigi cevabi yazmasma izin vermeyecek sekilde
oldukga iyi yapilanmustir [3]. Bu nedenle bu maddeleri cevaplandiran yazacagi
cevaplar ¢ok kisadir. Istenen cevaplarin kisa ve belirgin olmasi, dgretim amaglarina
ulasmak icin etkili olmasi, kisa cevapli testlerin puanlanmasini, tam olmasada
olduk¢a nesnel yapar [5]. Kisa cevapli testler, bu yoniiyle de objektif testler
grubunda disiiniilebilir. Hatta belki denilebilir ki, kisa cevap maddesi, cevap
maddesi, cevab1 6grenci tarafindan hatirlanip yazilan tek objektif madde tipidir. Bu
tiir maddelerin cesitli bigimleri ve sayisiz uyarlamalar1 vardir. Kisa cevap maddeleri,

soru climlesi yada tanimay1 gerektiren bir yapida olabilir [3].

Kisa cevapli testlerin sinirliliklarindan bazilart sunlardir [6];
e Genel olarak 6rnekleme ve ayirt etme 6zellikleri azdir.
e Puanlamasi objektif degildir.
e Sorularin cevabi her zaman kesin olarak sinirlanamaz.

Kisa cevapli sorularin baslica 6zellikleri sunlardir [7];

e Soru ile yoklanmaya calisilan davranis 6nemli bir davranis olmalidir.

e Hazirlanan sorunun cevaplanabilmesi, bu soru ile yoklanan davranigin istenen
derecede 6grenilmis olmasini gerektirmelidir.

e Soruda, yoklanan davranisi 6grenmis olanlarin cevabi bulabilmeleri igin
gerekli bilgiler eksiksiz verilmis olmali; cevap icin gerekli olmayan bilgiler
verilmemelidir.

e Sorunun kesin ve tek, yani sadece bir tane dogru cevabi olmalidir.

e Soru, agik sec¢ik ve kolay anlasilir bir anlatimla sunulmalidir.

e Bir lnitedeki 6grenme eksikliklerini veya bir donem i¢imdeki &Zrenme
diizeylerini belirlemek amaciyla kullanilacak bir testteki sorular, birbirinin
cevabinin ne olacagini belirtmemeli, birbirinin cevaplanmasini kolaylastirict

ipucu olmamalidir.



11.1.3.3. Sozlii Smmavlar

Sozli sinavlarin baslica 6zelligi, bu sinavlarda Ogrenciye sozlii olarak,
konusma dilinde soru sorulmasi ve ondan, sorunun cevabini diisiiniip bularak sozlii
bi¢cimde ifade etmesinin istenmesidir. S6zIi sinavin en yaygin sekli, soru sorma ve
cevaplamanin diger 6grenciler oniinde yapildigr seklidir. So6zli sinavin bir kurul

tarafindan, 6grencilerin tek tek sinava alinmasiyla yapilan sekli de vardir [7].

So6zli smavlar ¢ok eskiden beri kullanilmis olmalarina ragmen, egitimde
Oonemli arastirmalara konu olmamistir. So6zlii smavlart su niteliklerden dolay:
savunulmaktadir: (1) Sozli sinav, 6gretim elemani ile 6grenci arasinda karsilikli
etkilesim i¢inde cereyan eder, (2) sozlii sinavda, 6gretmen,bir cevabin agiklanmasini,
genisletilmesini, cevapta ileri siiriilen bir diislincenin gerekcelerle savunulmasini
isteyebilir. Bdylece, 6grenci daha tam bir cevap verebilir. Ogretmen de onun
bilgilerini istedigi derinlikte yoklayabilir, (3) klasik sinavlarda goriilen kopya ,
cevab1 gereksizce sisirme ve baska yana ¢ekme olaylar1 sozli sinavlarda kolayca
Onlenebilir, (4) sozlii sinav, 6gretim elemant ve d6grenci arasinda karsilikl etkilesim
yarattig1 i¢in, siav tecriibeleriyle 6grenmeye daha fazla imkan verir, (5) sozlii sinav
sirasinda Ogrencilerin klasik sinavlarla Slgiillemeyen genel goriiniis, sozli ifade

yetenegi, konusma etkinligi, vb. Kisisel nitelikleri de gozlenip 6lgiilebilir [4].

Sozlii sinavlari, ayrintili diisiinmeyi ve uzun, karigik cevaplari gerektiren

sorularda uygulamak uygun degildir [8].

Il .1.3.4. Eslestirmeli Sinavlar

Bu tip sorular iki grup halinde verilmis bilgi faktorlerinin belli bir agiklamaya
gore eslestirilmesini gerektirir. En ¢ok kullanilan eslestirmeli sorular, iki siitun
halinde verilmis kelimelerden ibarettir. Ogrenciden, siitunlardan birindeki her
kelimeyi, diger siitundakilerden en yakin iligkisi olanla eslestirilmesi istenir. Agikca
sOylemek gerekirse, eslestireli sorular ¢oktan se¢meli sorularin degisik bir seklidir
[9,10].



Eslestirmeli testlerin tstiinliikleri[9];
e Az bir yerde ¢ok soru sorulabilir.
e Ekonomiktir.

e Hazirlanmasi ve puanlamasi kolaydir.
Eslestirmeli testlerin sinirliliklart s6yledir [9];

e Ezbercilige tesvik eder.
e Kiiciik siniflar anlayamaz.

e Az sorulu olursa yanit kolay olur.

I1.1.3.5. Dogru- Yanhs Testleri

Temelde, dogru- yanlis testleri, ya dogru ya da yanlis olan bir ifade veya
durumdan ibarettir. Ogrenciden, ifadenin dogru olup olmadigini isaretlemesi istenir
[10].

Sorunun yapist ve cevaplandirilist basit oldugu icin her seviyeye gore
hazirlanabilir. Ileri diizeyde olan kavrama, uygulama, analiz ve sentez diizeyinde
bilgileri, 6zellikle dogru- yanlis testleri ile 6lgmek oldukg¢a zordur. Bu tip sorularin

en biiyiik sinirliligi, dogru cevabi bulma olasiliginin yiizde 50 olmasidir [5].

e Diizeltme formiiliinii kullanmak (bir yanlis cevap, bir dogru cevabi gotiirtir.)
e Gegerligi ve giivenirligi yiiksek test hazirlamak oldukca zordur.

e Sorularda olumsuz ifade kullanilmamalidir.

I1.1.3.6. Coktan Se¢meli Sinavlar

Coktan segmeli sorular, bir soru kokii ve bunu izleyen bir seri muhtemel
cevaplardan ibarettir [11]. Bu ¢esit bir soruyu cevaplandiracak Ogrenci, verilen
aciklama ve soru kokiine gore en uygun veya dogru cevabi seger. Soru kokii

genellikle soru seklinde ifade edilir [10].

Coktan se¢meli testlerin ozellikleri kisaca su sekildedir: (1) Coktan se¢meli
testlerde ¢cogu zaman, sorunun dogru cevabi kendi i¢inde verilmistir. Cevaplayici,
cevabini, verilen segenekler arasindan se¢mek zorundadir. (2) Coktan segmeli
testlerde dogru cevabin sansla bulunabilmesi ihtimali vardir. (3) Se¢meli testlerde

maddeler yazilirken test giicliigiinli ayarlamak veya test denendikten sonra istenilen



giicliikte madde se¢mek miimkiindiir. (4) Coktan se¢meli testlerin hazirlanmasi uzun

zaman alir. (5) Se¢meli testler; ayrica “ okuma yetenegi “ gerektirir [4].

Davis ve Fifer, c¢oktan se¢meli testlerde seceneklerin dogru cevaba
yakinligina yani c¢eldiricinin giiclii§iine gore agirlik puanlar1 vererek sorularin
giivenilirliginin 6nemli derecede yiikseldigini ancak gecerliliginin pek degismedigini

gormiislerdir [4].

Smav sorularinin hazirlanmasi sirasinda, sinavdaki toplam soru sayist ve
smav siiresi dnemli bir sorun teskil eder. Ogretmenlerin hazirladig: smavlarm gogu
stirat degil, bilgi smavi oldugu i¢in Ogrencilerin yiizde 80’inin her soruyu
cevaplayabilecegi kadar siire verilmelidir. Sorularin sayist ve verilecek siire

asagidaki faktorlere baghdir [12].

e Sinavda kullanilicak soru tipi ve yontemi.
e Ogrencinin yas1 ve egitim diizeyi.

e Ogrencilerin yetenek diizeyi.

e Sorularin uzunlugu ve kompleksligi.

e Sorunun gerektirdigi hesaplama veya diislinme zamanu.

Belirlenen siire i¢in sinavdaki sorularin toplam sayis1 hakkinda kesin bir kural
koymak olanaksizdir. Bu konuda en 1yi karar1 6grencilerin diizeyini bilen 6gretmen
verebilir. Yine de basit bir kural olarak, tipik bir 6grencinin, basit goktan segmeli bir
soruyu okuyup yanitlamasi i¢in 30-45 saniyeye, oldukca karisik ve problem ¢oziimii
gerektiren bir ¢oktan se¢meli soru i¢in 75-100 saniyeye ihtiya¢ oldugu sdylenebilir
[12].

Coktan se¢meli sorularin iistiinliiklerinden bazilar1 sunlardir [4].

e Puanlanmasi objektiftir ve bilgisayar ile puanlamaya kolayca adapte
edilebilir.
e Tahmin faktorii oldukca azdir.

e Kapsam gegerliligini saglamak kolaydir.
Coktan se¢cmeli testlerin sinirliliklarindan bazilari da soyledir [4].

e Hazirlanmasi uzun zaman alir.



e Verilen cevaplarin yanliz bir tanesinin dogru olarak hazirlanmasi zordur.

e Soru hazirlama ile ilgili teknik bilgi gerektirir.

11.2. KULLANILAN YAZIM DiLi iLE iLGILI GENEL KAVRAMLAR

11.2.1. .Net Framework

Bir ¢ok uygulama gelistirme dili var. Bu dillerle yazilmis uygulamalari
calistirmak icin ise farkli platformlar var. .Net Framework, Windows tabanl
uygulamalar gelistirebilmek i¢in farkli programlama dillerinin birlikte calisabilecegi
ortak bir gelistirme ortamidir. Bu ortam hem yazilimlari gelistirmek hem de

calistirmak i¢in gereklidir [13].

Sekil 11.1. .Net Framework yapisi

Net Framework asagidaki bilesenlerden olusur:
e« The Common Language Runtime (CLR) Ortak Dil Calisma Zamam
Uygulamalarin ¢alisabilmesi ve yonetilmesine yardimei olan, dilden bagimsiz

bir yazilim gelistirme ve ¢alisma ortamdir [13].



e The Framework Class Libraries (FCL) Framework suf kiitiiphaneleri

.Net catis1 altindaki dillerin ortak kullanabilecekleri kiitiiphaneleri barindirir.

. Net ortaminda yazilimlarmizi dilden bagimsiz olarak gelistirebilirsiniz.
Ornegin C# ‘ta yazilmis kod derlendiginde, derleyiciden ¢ikan kod 6nce MSIL ya da
IL’e donistiiriiliir. Bu MSIL ya da IL dosyasi ¢alistirilabilir bir kod degildir [13].

MSIL ya da IL: Icerisinde degisken tanimlari, degiskenlerin nasil
saklanacagi, metotlarin nasil ¢alistirilacagi, aritmetik ve mantiksal islemler, bellek
kullanim1 v.s. gibi islerin nasil yapilacagini igeren 6zel tipte kodlar barindiran bir

dosyadir [13].

CLR: Program c¢alistirildiginda aradile (MSIL ya da IL) doniistiiriilen
kodlarin, ¢alistirilabilir koda déniistiirme isini CLR yapar. CLR kodu alip bulundugu
makinanin iglemcisine ve isletim sisteminin anlayacagi sekle (makine diline)
doniistiirtir. IL kodu makine diline doniistiiriilirken JIT (just in time) derleyiciler
devreye girer. CLR makine diline g¢evrilmis kodu Onbellekte tutarak, daha hizli

caligmasini da saglar[13].

MSIL ya da IL’e doniistiiriilen her kod CLR’nin uygulandigi her ortamda
calistirilabilir. Yani bu da kodun .Net Framework’iin kurulabilecegi her platformda

calistirilabilecegi anlamina gelir [14].

Kodlar Makine Diline donustiiriilecekse nicin Aradile donustiiriliir de direk

makine diline donustirilmezler?

Bunu cevabi ¢ok basittir aslinda. Ornegin C++ ya da Visual Basic dilleri
kullanilarak yazilan kodlar derlenirken bulundugu ortamin 6zelliklerine gore yani
islemcinin sahip oldugu komut setleri ya da isletim sisteminin 6zelliklerine gore
derlenirler. Bu da derlenen kodun bagka bir ortamda yani farkli bir islemci ya da
isletim sisteminde ¢alismamasina sebep olur. O zaman her ortam i¢in kodu tekrar
derlememiz gerekir. Bu ¢ok zahmetli ve gereksiz bir istir. CLR aradili (MSIL) alip o
makinanin anlayabilecegi sekle doniistiirir, CLR nin c¢alisabildigi yani .Net

Frameworkiin kuralabildigi her ortamda yazilimlariniz ¢alisir olur [15].
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I1.2.1.1. Common Language Specification (CLS / Ortak Dil Ozelligi)

Dil derleyicisinin uymasi gereken kurallari igerir. Eger diger diller tarafindan
da kullanilacak yazilim bilesenleri gelistirmek istiyorsak mutlaka gelistirecegimiz
dilin CLS uyumlu olmasima dikkat etmemiz gerekir. Bdylece CLS ile diller

arasindaki iletisim saglanmis olur[15].
11.2.1.2. Common Type System (CTS / Ortak Tip Sistemi):

Veri tiplerini ilgilendiren kurallar1 igerir. CTS sayesinde programlama dilleri
arasinda veri tiirleri arasinda da uyum saglanmis olur. Ornegin Int tipi C# da veya
VB.Net’te de tamsay: tiplerinin kapasiteleri aynidir. Ve birinde derlenen kod
digerinde rahatlikla kullanilabilir. CTS sayesinde .Net platformu i¢in gelistirilen tim
diller aynmi veri tiplerini kullanilir farkli olan sadece dillerdeki veri tiplerinin
tanimlanma yontemleri ve s6z dizilimleridir. Ayrica cts sayesinde .net uyumlu bir

dilde gelistirilen bir nesne diger dillerde de sorunsuz ¢aligir [15].

Net dillerinden biri ile yazilmis bir programin calismasi i¢in mutlaka

sisteminizde .Net Framework’{in ilgili siirtimii olmalidir.
11.2.1.3. .Net Framework SDK: (Software Development Kit)

Yazilim gelistiricilerin .Net Framework iizerinde gelistirme yaparken ihtiyag
duyacaklari araglar, dokiimanlar ve bircok o6rnekler .Net Framework SDK i¢inde yer

alir [15].

Sadece yazilim gelistirenlerin isine yarayan bir aragtir. Igerisinde bol bol

ornekler yer alir [15].

11.2.1.4. .net Framework Ozellikleri

e TCP/IP, SOAP, XML, HTTP gibi standart internet protokolleri ve
standartlarina destek verir.

e Programcilara istedikleri dilde gelistirme 6zgiirliigli sunan .net biinyesinde bir
cok programlama dilini barindirir.

e .net Framework, farkli dillerde olusturulmus programlama dillerinde

olusturulmus program kiitiiphanelerine destek verir. Kiitliphaneler uygulama
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gelistirmeyi kolaylastiran bir kere yazilmis bir program parcasini tekrar tekrar
yazmaktan kurtaran yapilardir.

e .net Framework biitiin windows platformlari icin mevcuttur. Farkl bilgi islem
platformlarindan insanlari, sistemleri ve cihazlar1 birbirine baglar. Mesela,
Windows XP gbi bir masaiistii platformunu kullanan insanlar veya Windows
CE kullanan gezgin bir platformu kullanan insanlar Windows 2003 Server

gibi bir sunucu sistemine baglanabilir [15].

11.2.2. Microsoft ASP.NET

Aslinda Visual Basic'in de bir basit halidir diyebiliriz. Bu kadar agiklamay1
neden yaptigimizi sorarsaniz bunun sebebi, kelime benzerligi olarak ASP.NET'in
ASP harflerinin sonuna .NET eklenmis versiyonu olarak basite indirgememenizi

saglamaktir. Fakat benzerlikler de yok degildir [16].

Temelde ¢ok basarili olan ASP nin devamidir ancak, nasil ki C++ da Bjarne
Stroustrup tarafindan gelistirildiginde C ye benzerlik gosterse de, ilk basta C with
Classes yani Class'lar igeren C dense de, aslinda programlamaya devrim niteliginde

yenilikler katmistir [16].

11.2.2.1. ASP.NET ve CLR

Konuyu fazla dagitmadan tekrar ASP.NET'In kendisine doénersek,
Microsoft'un gelistirdigi ve birden fazla farkli programlama dili kullanarak web
uygulamalari gelistirebileceginiz bir platformdur diyebiliriz. Bu birbirinden bagimsiz
programlama dili destegi aslinda CLR (Common Language Runtime) denen Ortak
Dil Calisma Zamani1 denen paltform sayesinde saglanmaktadir ve Microsoft .NET

Framework'un bir parcasidir [16].

ASP.NET'in HTML den farkim1 soranlar igin, server-side c¢alismasini
sOylersek agiklayict olur saniriz. HTML ise client-side ¢alisir, yani 6rnek vermek
gerekirse, bir kullanic1 browserda (internet tarayicisinda) herhangi bir web sitesini
cagirdigi zaman, sayfalar HTML formatinda ise, herhangi bir islem yapmadan
istemciye gonderilir ve kullanicinin bilgisayarindaki tarayicida bulunan yorumlayici

tarafindan degerlendirilir ve ¢iktis1 iiretilir [13].
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Server-side yani sunucu tarafli ¢alismada ise, 6rnegin ASP de bu sefer sayfa
icerisinde bulunan ASP kodlar1 6nce sunucuda calistirilarak yorumlanir ve elde
edilen ¢ikt1 sayfada bulunan diger statik HTML elementleriyle birlestirilerek sonug
olarak tekrar HTML'e déniismiis olarak istemciye gonderilir. Ikisi arasindaki bu fark

bir cok mimari farkliliklar getirmektedir ve anlatimi onlarca kitaba sigabilir [14].

ASP.NET e donersek, bu platform kullanilarak gelistirilen uygulamalar (C# ,
Visual Basic vs...) gibi programlama dilleri kullanilarak Visual Studio .NET IDE
yani Integrated Development Environment denen Entegre Gelistirme Ortaminda
gelistirilir ve ASP den farkli olarak onceden derlenebilir ve pre-compiled olarak

servera aktarilabilir [14].

Calismas1 i¢in IIS yani, Internet Information Services denen sunucu
uygulamasi gerekir, ya da daha teknik terimle Web Server diyebiliriz. Bu da yine

Microsoft'un gelistirmis oldugu Internet Sunucusudur [16].

Windows sunucu sistemlerinde {icretsiz olarak gelir ve konfigiire edilebilir.
Ayrica evde veya test amagli uygulama gelistirmek isteyenler i¢in de, Windows 2000
ve XP Professional'da da mevcuttur ve opsiyonel olarak yiiklenebilir. ASP.NET

dosyalar1

HTML ise ".html" idi [16].

".aspx" dosya uzantisini kullanirlar, onceki 6rneklerde de ASP ".asp" ve

11.2.2.2. ASP.NET'in Versiyonlar:

ASP.NET 1.0 ile baslamis, 1.1 den sonra 2.0 ile biiyiik 6lciide koklii
degisikliklere ugramis ve gelistiricilere daha az kod yazarak neredeyse, bir kag
stiriikle-birak ile veritaban1 uygulamalar1 gelistirebilecegininiz araclar getirmistir

[13].

ASP.NET 3.0 da ise yeni kavramlar olarak WPF (Windows Presentation
Foundation), WCF (Windows Communication Foundation) ve diger bazi ekler
olmustur. Bu kisimlar temel c¢alisma yapisin1 fazla etkilememekle beraber,
destekleyici uygulamalar1 web servislerini bir ¢ati altinda toplamay1 ve masaiistii
gelistirmede de web benzeri tarzlarin XML destegi ile bir bakima standardizasyona

ugramasina katki saglamistir [13].
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11.2.2.3. ASP.NET'in Yenilikleri

Daha gelismis dil destegi, programlanabilir kontroller, olaya dayali
programlama, XML temelli komponentler, kimlik dogrulama, kullanici rolii
tanimlama, olc¢eklenebilirlik, performans, basit dagitma ilk etapta sayilabilir, ASP

den gecenlerin sorusu i¢inse tam anlamda destek vermez [16].

11.2.3. C#

Bildigimiz gibi bilgisayarlar1 programlamak i¢in programlama dillerine
ihtiyag duyulur.Bu dillerden en popiilerleri Basic, C, C++, Pascal, Java ve Assembler
'dir. Makina dili ise donanimi kontrol etmek i¢in donanimi lireten firma tarafindan
tanimlanan komutlar kiimesidir. Bazi programlama dilleri derleyicilere ihtiyag
duymasina karsin bazilar1 ise yorumlayicilara ihtiya¢ duyarlar, mesela bir c++
programin1 calistirabilmek i¢in C++ derleyicisine ihtiyacimiz varken, Perl ile
yazilmig bir CGI scripti i¢in komut yorumlayicisina ihtiyacimiz vardir. Derleyiciler
programi ¢alistirmadan Once kodlar1 makina komutlarina c¢evirirler fakat
yorumlayicilar bir grup kodu satir satir ya da bloklar halinde yorumlayarak

calistirirlar [17].

Aslinda derleyiciler de, komut yorumlayicilar1 da birer bilgisayar
programindan baska birsey degildirler.Yani ¢ ve c++ dilleri bir giris bekleyen ve
c¢ikis veren birer bilgisayar programlar1 gibi diisiiniilebilir.Girig olarak kaynak kodu

veren bu programlar ¢ikis olarak ise makina kodu iiretirler [17].

C dili en popiiler yapisal programlama dilidir.C dili Dennis Ritchie
tarafindan, Martin Richards ve Ken Thompson tarafindan gelistirilen BCBL ve B

dillerinin temelleri tizerine kuruldu [13].

C dili "The C Programming Language by Brian Kernighan and Dennis
Ritchie" kitabiyla biiylimiistiir.C dili i¢in, 1983 yilinin biiyiik énemi vardir.Cilinkii
1983 yilinda ANSI standartlar komitesi C standartlar1 i¢in toplanmistir.Bu
standartlagma siireci tam 6 yil siirmiistiir. Ve tabi ki su anki standartlarin olusumuna

katkida bulunan ANSI 99 standartlar1 da diger 6nemli bir gelismedir [13].

C programcilar tarafindan herhangi bir tiir program gelistirmek icin yazilmis

genel amach bir dildir. C ile bir diisiik seviyeli sistem i¢in program yazabilecegimiz
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gibi, yiiksek seviyeli bir GUI(Grafik Arabirimi) tasarlamamiz da miimkiindiir.Ve
elbette kendi kiitiiphanemizi de C ile olusturabiliriz.C dilinin ortaya ¢ikmasindan
bunca yi1l gegmesine ragmen popiilaritesini higbir zaman kaybetmemistir. Giinliimiiz
programcilar1 ¢esitli amaglar i¢in programlarmi gelistiritken C dili ile yazilmis

kaynak kodlarini kullanirlar [13].

Bjarne Stroustrup 1980 yillinda C++ dilini ortaya g¢ikarmigtir. C++ dili C
temelli ve C nin bir iist kiimesi olarak diisiiniilebilir. C++ en popiiler nesne temelli
programlama dilidir. C++ dilinin ilk ismi "C with Classes"(C ile smiflar) idi. C++
dili C diline nazaran daha etkili ve gii¢cliidiir.Ve en 6nemli 6zellgi ise C 'den farkli
olarak nesne temelli bir dildir.Su anda C++ dili ANSI ve ISO kuruluslari tarafindan

standartlastirilmistir. Bu standartlarin son versiyonu 1997 yilinda yaymlanmistir

[13].

C#, giiglii, modern, nesne tabanli ve ayni zaman type-safe(tip-giivenli) bir
programlama dilidir. Ayn1 zamanda C#, C++ dilinin gii¢liiliigiinii ve Visual Basic' in
ise kolayligin1 saglar.Biiyiik olasilikla C# dilinin ¢ikmasi Java dilinin ¢ikmasindan bu
yana programcilik adina yapilan en biiytik gelismedir. C#, C++ "in giiclinden , Visual
Basic 'in kolayligindan ve Java min da 6zelliklerinden faydalanarak tasarlanmis bir
dildir. Fakat sunu da sOylemeliyiz ki, Delphi ve C++ Builder 'daki baz1 6zellikler
simdi C# 'da var. Ama Delphi ya da C++ Builder hi¢bir zaman Visual C++ ya da

Visual Basic 'in popiilaritesini yakalayamamistir [17].

C ve C++ programcilari i¢in en biiyiik sorun, sanirim hizli gelistirememedir.
Ciinkii C ve C++ programcilart ¢ok alt seviye ile ilgilenirler.Ust seviyeye ¢ikmak
istediklerinde ise zorlanirlar. Ama C# ile artik bdyle bir dert kalmadi.Ayn1 ortamda
ister alt seviyede isterseniz de yiiksek seviyede program gelistirebilirsiniz.C# dili
Microsoft tarafindan gelistirilen .NET paltformunun en temel ve resmi dili olarak
lanse edilmistir.C# dili Turbo Pascal derleyicisini ve Delphi 'yi olusturan takimin
lideri olan Anders Heljsberg ve Microsoft'da Visual J++ takiminda ¢alisan Scott

Wiltamuth tarafindan gelistirilmistir[17].

NET framework'iinde bulunan CLR (Common Language Runtime), JVM
(Java Virtual Machine)' ye, garbage collection, giivenilirlik ve JIT (Just in Time
Compilation) bakimindan ¢ok benzer [15].
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CLR, .NET Framework yapisinin servis saglama ve calisma zamaninin kod

organizasyonu yapan ortamidir. CLR, ECMA standartlarini destekler [15].

C# kullanmak i¢in CLR ve .NET Framework smif kiitliphanesine ihtiyacmiz
vardir. Bu da demek oluyor ki C#, JAVA, VB ya da C++ degildir. C,C++ ve JAVA
'nin giizel 6zelliklerini barindiran yeni bir programlama dilidir. Sonug olarak C# ile

kod yazmak hem daha avantajli hem daha kolay hem de etkileyicidir.

11.2.4. Veri Tabam

Veri tabani diizenli bilgiler toplulugudur. Kelimenin anlami bilgisayar
ortaminda saklanan diizenli verilerle sinirli olmamakla birlikte, daha ¢ok bu anlamda
kullanilmaktadir. Bilgisayar terminolojisinde, sistematik erisim imkani1 olan,
yonetilebilir, giincellenebilir, tasinabilir, birbirleri arasinda taniml iligkiler
bulunabilen bilgiler kiimesidir. Bir baska tanimi da, bir bilgisayarda sistematik

sekilde saklanmisg, programlarca islenebilecek veri yiginidir [18].

11.2.4.1. Veri modelleme

Veritabaninda asil 6nemli kavram, kayit yigin1 ya da bilgi pargalarinin
tanimlanmasidir. Bu tanima Sema adi verilir. Sema veritabaninda kullanilacak bilgi
tanimlariin nasil modellenecegini gdsterir. Buna Veri Modeli (Data Model) yapilan
isleme de Veri modelleme denir. En yaygin olam, Iliskisel Model' dir (relational
model), bu modelde veriler tablolarda saklanir. Tablolarda bulunan satirlar (row)
kayitlarin kendisini, siitunlar (column) ise bu kayitlar1 olusturan bilgi pargalarinin ne
tirden olduklarii belirtir. Bagka modeller (Sistem Modeli ya da Ag Modeli gibi)
daha belirgin iliskiler kurarlar [18].

11.2.4.2. VVeri Tabam Yazilim

Verileri sistematik bir bigimde depolayan yazilimlara verilen isimdir. Birgok
yazilim bilgi depolayabilir ama aradaki fark, veri tabanin bu bilgiyi verimli bir
sekilde diizenleyebilmesi ve ona hizla ulasabilmesidir. Bilgiye gerekli oldugu zaman
ulasabilmek esastir. Veri tabani i¢inde diizenlenmemis bilgiler, katalogu olmayan bir
kiitiiphaneye benzetilebilir. Imkanlariin saglandigi, bilgilerin biitiinliik igerisinde
tutulabildigi ve birden fazla kullaniciya ayni anda bilgiye erisim imkaninin

saglandig1 programlardir [18].
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11.2.4.3. Veri Tabam Yoneticiligi

Giliniimiizde veri tabani sistemleri bankaciliktan otomotiv sanayisine, saglik
bilgi sistemlerinden sirket yonetimine, telekomiinikasyon sistemlerinden hava
tasimaciligina, ¢cok genis alanlarda kullanilan bilgisayar sistemlerinin alt yapisini
olusturmaktadir. Veri tabani fiziksel olarak bilgileri tutarken mantiksal bir sisteme de
sahiptir. Veritabani sistemlerinin kurulumu, konfigiirasyonu, tasarimi, sorgulamasi,
giivenligi ve denetiminin karmasik bir hal almasi1 veri taban1 yoneticiligi kavraminin

olusmasina neden olmustur [18].

11.2.5. Structure Query Language ( SQL )

SQL, veritabanlarinda ¢esitli islemler (sorgulama, veri girme, silme,
giincelleme ya da tablo yaratma gibi) yapmak {izere tasarlanmis yapisal bir

sorgulama dilidir [19].

SQL bir veri tabaniyla iletisim kurmak i¢in kullanilir. ANSI standardina gore
iligkisel veri tabani yonetim sistemlerinin standart dilidir. SQL, bir bilgisayar
veritabani tarafindan saklanan verileri diizenlemek, yonetmek ve elde etmek igin
kullanilan bir aragtir. Ashinda SQL, iligkisel veritabani adi verilen 6zel tipte bir
veritaban1 ile c¢alisir. Bu veritabani sisteminin bulundugu bilgisayar sistemi bir
isyerinde yer aliyorsa iiretim, satislar veya faturalar hakkindaki bilgileri saklayabilir.
Kisisel bir bilgisayarda ise, yazilan g¢ekler, telefon numaralart veya daha biiyiik bir
bilgisayar sisteminden alinan veriler saklanabilir. Veritabanim1 kontrol eden
bilgisayar programina veritabani yonetim sistemi (database management System)
veya DBMSadi verilir [20]. DBMS, bir veriabaninin kurulmasi, yasatilmasi i¢in
gerekli bilgisayar yazilim sistemidir. Veritaban1 yonetim sisteminde standart bir dil

ile uygulamalara ve kullanicilara hizmet verilir [21].

Bir veritabanindan veri alinmasi gerektiginde, bu istegi belirtmek i¢cin SQL
dili kullanilir. DBMS, SQL istegini isler, istenen veriyi elde eder ve bunu geri
dondiiriir. Bir veritabanindan veri isteyip sonucu alma islemine, veritabani sorgusu
adr verilir. Structtured Query Language (Yapisal Sorgu Dili) adi da buradan gelir.
SQL bir DBMS’in kullanicilar i¢in sundugu tiim islevleri kontrol etmek amaci ile

kullanilir bu iglevler arasinda asagidakiler islevler bulunur [20].
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Veri Tamimlama. SQL, bir kullanicinin saklanan verilerin yapisini,
diizenlenisini ve birbirleriyle olan iligkilerini tanimlamasina izin verir.

Veri elde etme. SQL, bir kullanicinin veya uygulama programinin veri
tabanindan veri almasina ve kullanmasina izin verir.

Veri ilizerinde degisiklik yapma. SQL, bir kullanicinin veya uygulama
programinin, yeni veriler eklemek, eski verileri silmek ve daha Onceden
saklanmis olan verileri degistirmek yoluyla veri tabanini giincellemesine izin
Verir.

Erisim Kontrolii. SQL, bir kullanicinin verileri elde etme, degistirme, silme
ve verilere ekleme yapma yetenegini kisitlayarak, saklanan verileri yetkisiz
erisimden korumak amaciyla kullanilabilir.

Veri paylasimi. SQL, es zamanli calisan kullanicilarin veri paylagimini
ayarlayarak, birbirleri ile ¢aligmalarini saglamak i¢in kullanilabilir.

Veri biitiinligi. SQL, veritabanindaki biitiinliik kisitlamalarini tanimlayarak
tutarsiz  giincellemelerden veya sistem hatalarindan  kaynaklanan

bozulmalardan korur.

Tim bu o6zelliklerden dolayr SQL, bir veritabani yonetim sistemini kontrol

etmek ve onunla etkilesime girmek i¢in oldukc¢a gelismis bir dildir [20].

11.2.5.1 SQL Server’in Ozelikleri

SQL ne tek basina bir veritaban1 yonetim istemi, ne de basli basina bir

tirlindiir. Bunun yerine SQL, bir veritaban1 yonetim sisteminin biitiinlesik bir pargasi,

bir dil ve DBMS ile iletisim kurmak i¢in bir aragtir. SQL farkli 6zelliklere sahiptir

[20].

SQL, etkilesimli bir sorgu dilidir. Kullanicilar veri almak i¢in etkilesimli bir
SQL programina komutlar yazarlar ve bunu ekran iizerinde goriintiilerler. Bu
da, yogun veritabanim sorgulari i¢in uygun ve kullanimi kolay bir aragtir.

SQL bir veritabanim programlama dilidir. Programcilar, veritabanindaki
verilere erigebilmek i¢in uygulama programlarina SQL komutlar1 gomerler.
Hem kullanici tarafindan yazilmis programlar, hem de kiiciik veritabanim
uygulama programlar (rapor yazicilar ve veri giris araglar1 gibi) veritabanina

erisim i¢in bu teknigi kullanir.
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e SQL bir veritabanim yonetim dilidir. Bir kiiciik bilgisayar veya ana bilgisayar
veritabanini yonetmekle sorumlu olan veritabanim ydneticisi, veritabanim
yapisini belirlemek ve depolanmis verilere erisimi kontrol etmek i¢cin SQL
kullanir.

e SQL bir istemci/sunucu dilidir. Kisisel bilgisayar programlari, paylasilan very
depolayan veritabanim sunuculari olan bir ag iizerinden iletisim kurmak i¢in
SQL kullanir. Bu istemci/sunucu mimarisi, ticari tipteki uygulamalarda son
derece popiiler hale gelmistir.

e SQL, bir Internet veri erisim dilidir. Kurumsal verilerle etkilesime giren
Internet Web sunuculari ve Internet uygulama sunucularinin timi SQL',
kurumsal veritabanlarina erisimde standart dil olarak kullanir.

e SQL daginik bir veritabanim dilidir. Dagiik veritabanim yonetim sistemler,
birbirine bagli bir¢ok bilgisayar sistemi arasinda verilerin dagitilmasina
yardimct olarak SQL kullanir. Her bir sistem iizerindeki DBMS yazilimi
SQL', veri erigimi i¢in istekler gondererek diger sistemlerle iletisim kurmak
i¢cin kullanir.

e SQL bir veritabanim ag gecidi (gateway) dilidir. Farkli DBMS f{iriinlerinin
karisimindan olusan bir bilgisayar aginda SQL cogunlukla bir DBMS
markasinin baska bir markayla iletisim kurmasini saglayan bir ag gecidi

olarak kullanilir [20].

11.3. BENZER UYGULAMALAR

11.3.1 Elektronik Cevap Sistemi

Radyo frekansi ile calisan sistemin amacit; verinin  elektronik olarak
toplanmast ve degerlendirilmesidir. Sistem yardimiyla kullanici  kumandanin

tuslarina basarak kisa siire iginde geri bildirim alabilmektedir.

Toplanan bilgiler ayrintili analiz ve grafiklere doniistiiriilerek sonuglar gorsel

olarak yorumlanabilmektedir.

Elektronik Cevap Sistemi, grup etkinliklerinde yanit alma, geri bildirim ve
oylama siireglerine hiz kazandirarak etkinligin verimliligini arttirir; veri yonetimini

kolaylastirir; zaman, biit¢e ve emek tasarrufu saglar.[22]
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Elektronik Cevap Sistemi kullanarak;

e Opgrencilere yapacagmiz anhik kisa sinav ile dgrencilerin derste verilen
konuyu anlayip anlamadiklarini 6grenebilirsiniz,

e Ogrencilere yapacagmiz genel smavi bir dakikadan kisa bir siire iginde
grafiklerle degerlendirebilirsiniz,

e Ayni sinavi farkli siniflara uygulayarak, siniflar arasindaki basart degerlerini
karsilastirabilirsiniz,

e Sinavda sorulan sorularin agirliklarini degerlendirebilirsiniz,

o Ogrencilerin eksik yanlarin1 aninda fark ederek, buna gore daha iyi egitim

verilmesini saglayabilirsiniz.

11.3.2 Ars Keypad

Audience Response System (ARS) katilimcilarin bir konu hakkinda goriis
belirtmelerini ya da bir soruyu yanitlamalarini saglar. Her katilimcinin segimini
belirtebilmesi i¢in kendine ait bir oylama cihaz1 (keypad) vardir. Keypadler,
bilgisayar ile bilgisayara bagli bir usb alici vasitasiyla radyo frekansi iizerinden
haberlesir. Belirlenen siire sonunda ya da tiim katilimcilar yanitladiktan sonra oylama
stireci sonlandirilir ve yanitlar bilgisayara yiiklii 6zel program sayesinde grafik haline

getirilerek, projeksiyon vasitasiyla tiim katilimcilarla paylasilir.[23]

Keypadlerden gelen veriler anonim olabilecegi gibi, keypadlerin bir isim

listesine gore dagitilmasi yontemiyle veriler isme gore de alinabilir.

Kullanilacak  sorularin  6nceden 0zel keypad programina girilmesi

gerekmektedir.

Konusmaci bilgisayar1 ve projeksiyon cihazina ek olarak, oylama sistemi

sunlari igerir:

e Baz istasyonu (alic).
o Keypad (oylama cihazi) (her katilimci i¢in bir adet)
e Oylama sistemi programi yiiklii bir bilgisayar
Toplant1 sonrasinda ise tiim sonuglar Excel ve Powerpoint formatinda rapor

olarak alinabilir.
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Kullanim alanlari;
o Egitim toplantilar
e Sinavlar
o Anketler
e Yarigmalar
o Sosyal aktiviteler
« Kongre, seminer ve sempezyum
e Vaka sunumlari
 Stand aktiviteleri

e Kurul toplantilari

11.3.3 Teknika Keypad Sinav

Keypad Smav, sorularin ekrana yansitilmadigi, her katilimciya bir sinav
kagidi ve Keypad Sinav'in verildigi, katilimcilarin sorularin cevaplarii bu keypad

araciligiyla génderdikleri bir sinav sistemidir [24].
Calisma Sekli;

e Hepimizin yakindan tanidig1 iiniversite sinav sisteminin aynisidir. Tek farki

optik okuyuculu kagit yerine Keypad Sinav cihazini kullaniyoruz.

e Katilimer istedigi sorudan baslayabilir, sorular arasinda gezinebilir ve
cevabini degistirebilir.

e Smavin gidisat1 sistemin bagli oldugu bilgisayardan anlik olarak takip
edilebilir.

e Sinav bittigi anda sonuglar alinabilir.

o Sistem kablosuzdur ve radyo frekansiyla ¢alisir.

e Yararlari;

o Smav kagidi okumazsiniz

e Olusturulabilen farkli soru kitapciklariyla kopya ¢ekmenin Oniine gecer ve
gercek basariy1 dlgersiniz.

o Smav sonuglari1 beklemeden hizli bir sekilde 22 farkli rapor halinde alinabilir.

o Kategorize edilebilen sorular ile katilimcilarin hangi konularda basarisiz
olduklar1 aninda tespit edilip, o giinlin egitim programi buna gore

diizenlenebilir.
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o Katilimer istedigi sorudan baglayabilir, istedigi soruda istedigi kadar kalabilir
ve cevaplarini degistirebilir.

o Isterseniz egitim iginde soru cevap boliimlerinde de kullanabilirsiniz.
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BOLUM III CALISMALAR

I11.1. SINIF ORTAMINDA ELEKTRONIK SINAV SISTEMININ
DONANIMI

Yapilan calismada donanim 2 modiilden olugmaktadir. Bunlar alic1 ve verici
modiilleridir. Alici modiilii, vericilerden gelen sinyalli toplayip bilgisayara iletmek
amaciyla tasarlanmistir. Verici modiilii 6grencilerin sorularina verdikleri cevaplarini

alict modiiliine gondermesi i¢in tasarlanmistir.

Alict ve verici arasindaki iletisim rf teknolojisini kullanmaktadir. Verilerin
gonderilmesi ve alinmasi mikro islemciler kullanilarak yapilmaktadir. Alict ve verici
kendi aralarinda seri haberlesme protokoliinii kullanmaktadir. Bu sayede adresleme
yontemi kullanilarak ¢ok sayida verici ile tek bir alicinin haberlesmesi

saglanmaktadir.

Ogrenci |::> Verici |::> Alic

Projeksiyon <:| Arayliz <:| Bilgisayar

Sekil 111.1. Simav ortainda elektronik sinav sisteminin blok semasi
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111.2. SINIF ORTAMINDA ELEKTRONIK SINAV SISTEMi ARAYUZ
PROGRAMI

111.2.1. Smmf Ortaminda Elektronik Smav Sisteminin  Arayiiz

Programinda Gerekli Olan Fonksiyonlar

e Kullanici tarafindan sisteme yeni soru girilmesi: Bu fonksiyon sayesinde
sistemin tek bir derse veya ayni1 sorulara bagli kalmasini engellemis oluyoruz.
Egitmen istedigi sekilde yeni sorular olusturmak i¢in bu fonksiyonu
kullanicaktir. Eger istenirse bu fonksiyon sayesinde sistemin farkli
derslerdede kullanilabilmesi saglanicaktir.

o Sistemdeki sorularin dgrenciye sunulmasi: Bu fonksiyon sinavin

yapilabilmesi i¢in bir zorunluluktur. Sistemde bulunan sorularin sunulmasini
saglamak amaciyla kullacaktir.

o Alictyla haberlesmesi: Alicida toplanan cevaplarin araylize aktarilmasi i¢in

kullanilacaktir.

o Toplanan cevaplarin degerlendirilmesi: Ogrencilerin verdigi cevaplarin

dogrulartyla karsilastirilip, aldiklari puanlarin  hesaplanmasini  saglamak
amactyla kullanilicaktir.

e (Qrafik olusturma: Egitmenin sonuglar1 daha iyi analiz edebilmesi amaciyla
sonuglar grafik seklinde goriintiilenmelidir.

e Sorularin Sonuglarin ve Cevaplarin database’de saklanmasi: Sisteme girilen

biitiin bilgilerin daha sonra tekrar goriilebilmesi amaciyla kullanilicaktir.

111.2.1. Stmif Ortaminda Elektronik Sinav Sisteminin Arayiizii Tasarim

Yapilan calismada ilk olarak hazirlanan uygulama arayiizlerinin ana bir
pencerede sunulmasi ve uygulayicinin istenilen uygulamaya rahatlikla ulasabilmesi

hedeflenmistir. Yapilan anasayfa arayiiz tasarimi sekilde géziikmektedir.
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[ st Anasayfa LEIE‘Q

Sinif Ortaminda Elektronik Sinav Sistemi

Degerendirme

Sekil 111.2. Anasayfa ekran goriintiisii

Bu arayliz tasarimi kendi igerisinde 4 adet uygulama icermektedir. Bu

uygulamalar asagidaki gibidir.

e Editor
e Sunum
o Database

o Degerlendirme

Yukarida ifade edilen uygulamalar sisteme sorularin girilmesini, smavin
yapilmasinit girilen biitlin kayitlarin  goriintiilenmesini ve yapilan smavlarin
degerlendirilmesini kapsamaktadir. Bu uygulamalar i¢in yapilacak c¢aligmalar

sirastyla alt bagliklarda asagida agiklanmstir.

111.2.1.1. Editér

Bu uygulamada sisteme yeni sorularin eklenmesi amaglanmistir. Uygulamada
sorular 4 sikli test seklinde tasarlanmistir. Editor kism1 8 metin kutusu ve 4 butondan

olusmaktadir. Bunlar agsagida detayli olarak anlatilmaktadir
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22 7t

o Editor / LN B8 o / B —r! .;3.‘

/ i /

SORUNO: 1

SORU:

_>8

_ 7{, 1 ST {12
‘__;/" Anasayfa \ Devam 1 I Tamamla

Sekil 111.3. Editor uygulamasinin ekran goriintiisii

e Konu (1): Sisteme eklenilecek olan sorunun hangi smav bashigi altinda
bulunacaginin yazildigi yerdir.

e Soru No (2): Sisteme eklenilecek olan sorunun siraninin belirtildigi yerdir. Bu
boliim otomatik olarak sorularin girildigi sirayla belirlenmektedir.

e Soru (3): Sisteme eklenilecek olan sorunun soru metninin yazildig: yerdir.

e A (4): Sisteme eklenilecek olan sorunun a sikkinin yazildig: yerdir.

o B (5): Sisteme eklenilecek olan sorunun b sikkinin yazildig: yerdir.

e (C (6): Sisteme eklenilecek olan sorunun c sikkinin yazildig yerdir.

e D (7): Sisteme eklenilecek olan sorunun d sikkinin yazildig: yerdir.

e Cevap (8): Sisteme eklenilecek olan sorunun dogru sikkinin belirtildigi
yerdir.

o Resim Ekle (9): Sisteme eklenilecek olan sorunun varsa resminin eklendigi
yerdir.

e Anasayfa (10): Baslangic sayfasina donmek i¢in kullanilir. Eger soruyu
kaydetmeden basilirsa eklenen sorular database’e eklenmez.

e« Devam (11): Sisteme soru ekledikten sonra yeni sorulart eklemek igin
kullanilir.

e Tamamla (12): Biitiin sorularmn girilme islemi bitince girilen sorularin

kaydedilmesi i¢in kullanilir.
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Bilgilerin

A 4
A

y

Temizle

De

A
_ Bisikvam
H
A
A 4 .
Anasayfaya git

A

vam

VY

-

A

Temizle

U

A

A
H

A

A

Sekil 111.4. Editor uygulamasinin algoritmasi

Bilgilerin <

_siglein >

Yeni Soru
girilicekmi

H

Sekil 111.5. Editor uygulamasinin kullanic1 kilavuzu

A 4
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111.2.1.2. Sunum

Bu uygulamada sorularin sunulmasi ve Ogrencilerden cevaplarin alinmasi

amaglanmistir. Uygulamay1 olusturan elementler asagida agiklanmistir.

[ 6t Sunum - [E=EN
Sinav: / 2
\ - S R Sinf: 17 \ @
1 18
KONU: — 6 19
SORUND: ——— 97
SORL: ——13
g+—

Fort: = 3
T 5 4 ——
Kumanda 1 Kumanda 2 Kumanda 3 )ﬁJP{umanda 5 Kumanda& HKumanda7 Kumanda& HKumandad Kumanda 10

&

Sekil 111.6. Sunum uygulamasinin ekran goriintiisii

e Smav (1): Yapilacak olan sinavin databaseden secildigi kisimdir.

e Sorular1 Al (2): Segilen sinavin databaseden sunuma aktarmak i¢in kulllanilir.

e Port (3): Programin baglanacagi seri portun se¢ildigi yerdir.

e Bagla (4): Seri port secildikten sonra donanima baglanmak i¢in kullanilir.

e Soru Kumanda Matrisi (5): Basla butonuna basildiginda vericilerden gelen
datalar1 kontrol eder. Kumanda’dan data gelmisse kumandanin karsisi yesil
renk alir. Eger data gelmemigse kirmizi renk alir. Bu boliim sayesinde sinav
esnasinda soruya cevap verenler belli olur.

e Konu (6): Smavin adinin yer aldig1 boliimdiir.

e Soru No (7): Sorunun siraninin yer aldigi yerdir.

e Soru (8): Sorunun soru metninin yer aldig1 yerdir.

e A (9): Sorunun a sikkinin yer aldig1 yerdir.

e B (10): Sorunun b sikkinin yer aldig yerdir.
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C (11): Sorunun ¢ sikkinin yer aldig yerdir.

D (12): Sorunun d sikkinin yer aldig1 yerdir.

Resim (13): Sorunun varsa resminin yer aldig1 yerdir.

Anasayfa (14): Baslangic sayfasina donmek i¢in kullanilir. Eger soruyu

kaydetmeden basilirsa eklenen sorular database’e eklenmez.

Devam (15): Yapilan sinavda diger soruya ge¢mek i¢in kullanilir. Devam
butonuna basildiginda sunulan soru degisir ve Soru Kumanda matrisinde

biitiin kumandalarin karsis1 kirmizi renk alir.

Kaydet (16): Yapilan smavin sonuglarim1 database’e kaydetmek icin

Smavin Segilmesi

kullanilir.

Seri Portun

Secilmesi

> Soruyu al
Ky

<
y

Cevaplar

E

Soruyu Temizle

Soru Kumanda

matrisini

Sekil 111.7. Sunum uygulamasinin algoritmasi

® Sinif (17): Yapilan sinavin hangi sinifda yapildiginin girildigi boliimdiir.

29



® Zaman (18): Yapilacak olan smavda her bir soru ig¢in verilecek siirenin
girildigi yerdir.

® Sayac (19): Kronometreyi baslatip durdurmak i¢in kullanilir.

Siavin Seg¢ilmesi

Seri Portun

Secilmesi

Cevaplar

2
s
E
Smnav bittimi m
y

Devam

AEAEAI

Sekil 111.8. Sunum uygulamasinin kullanic1 kilavuzu

111.2.1.3. Database

Bu uygulamada sisteme eklenen biitiin sorulari, daha once yapilmis biitiin
sinavlarin cevaplari ve sinavlarin sonuglar1 goriintiilenebilmesi i¢in tasarlanmistir. Bu
fonksiyon sayesinde egitmen 6grencilerin hangi konularda sorun yasadigini gorebilir.
Sorunlarin ¢6zliimii i¢in uygulanan tekniklerin ise yarayip yaramadigi rahatlikla

yorumlanabilir.
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KONL

English Test f..
English Test ..
English Test 1.,
English Test 1.,
English Test 1.,
English Test f..
English Test 1.,
English Test 1.,
English Test f..
English Test 1.,
English Test .,
English Test 1.,
English Test f..
English Test 1.,
English Test 1.,

NO  SORU & ] © D ©
English Grammar Select the bestans n__ studying is studying are studying

2 English Grammar Select the best answer, Alicia, _________ the windows please, [{'s.. opens oapen opened will opened a
3 English Grammar Select the best answer, The movie was __________ the book, as as good good as as good as d
4 English Grammar Select the best answer, Eli's hobbies include jogging, swimming, 8., fo climb moun,,, climb mountai,, to climb climbing mau,,,  d
S English Grammar Select the best answer, Mr, Hawkins requests that someone ______.. sent sends send to send c
6  English Grammar Select the best answer, Who is ____________, Marina or Sachike?  tallest tall taller the tallest c
7 English Grammar $elect the best answer, The concert will begin ________ fifteen min.., in on with sbout a
8  English Grammar Select the best answer, | have only & ________ Christmas cards [t few fewer less little: a
9 English Grammar Select the best answer. Each of the Olympic athistes ____________.. have been tra.. wers training  has been trai..  been training o
10 English Grammar Select the best answer, Maria __________ never late for work, am are Were is d
11 English Grammar Select the best answer, The company will uparade _________ comp,, there their its its d
12 English Grammar Select the best answer, Cheryl likes apples, _________ she does n,, so for but or c
13 English Grammar Select the best answer, You were ____________ the New York offic,.  suppose call  supposed to..  supposed cal.. supposed call b
14 English Grammar $elect the best answer, When | araduate from college nextJung, 1., will have been  have been has been will have a
15 English Grammar Select the best answer. Ms, Guth _________rather notinvestthat .. has to could would must 3

\ :

5

Sekil 111.9. Database uygulamasinin ekran goriintiisii

Tir (1): Goriintiilenmek istenen bilginin sorular, cevaplar ve sonuclar
seceneklerinden birinin se¢iminin yapildig1 kisimdir.

Konu (2): Goriintiilenmek istenen bilginin hangi sinavla konusunun se¢ildigi
kisimdir.

Anasayfa (3): Baslangi¢ sayfasina donmek i¢in kullanilir.

Excel’e aktar (4): Gorlintiilenen bilginin excel’e aktarilmasini saglar.

Bilgi penceresi (5): Gorlintiilenmek istenen bilginin gosterildigi yerdir.

Resim (6): Sorular goriintiilenirken secilmis olan soruda resim varsa burdada
gosterilir. Biitiin resimler ayn1 anda gosterilmez sadece secili olan sorunun

resmi goriintiilenir.
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Bilgini Tiirli

Database tara

Konuyu doldur

Konu seg¢ildi

Bilgi penceresini

temizle

Bilgi penceresini
doldur

Excel’e aktar

Bilgileri excel’e

gonder

Sekil 111.10. Database uygulamasinin algoritmasi
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Bilgini Tiirtini

Konuyu Se¢

A 4

Resmi Goster

Sekil 111.11. Database uygulamasinin kullanici kilavuzu

111.2.1.4. Degerlendirme

Yapilmis olan sinavlarin  sonuglarinin  grafik seklinde yorumlandigi
boliimdiir. Yapilmig biitiin siavlar burda goriintiilenebilir. Smmav bazinda ve kisi

bazinda grafik ¢izdirilebilir

= Degerlendirme . L] O Y - - s J @@1
| 1
Konu v/' 2

Kumanda \@iﬁm for IAES P> 4

Basar Orani -\E 5

6 A
' N\ DOGRU ﬂANUS TOPLAM
. d KONU KUMANDA
English Test for IAESTE \ SANISH SAYIS) 08y
» [ Erish Test for AESTE |3 12 15 1
150 2 | Engish Testfor IAESTE |5 ] 15 2
3| Englsh Testfor IAESTE |8 7 15 3
_ | 4 Engish Testfor AESTE |8 & 15 4
£ 100
© § | Englsh Testfor LAESTE |15 0 15 5
g & | Englsh Testfor AESTE |10 5 15 &
g 50+ 7 English Test for IAESTE | 11 4 15 7
il 8 | Englsh Tastfor AESTE |12 3 15 8
M | ]:l 5 | English Testfor AESTE |13 2 15 3
1 3 5 7 ) = 10| Englsh Testfor AESTE |6 5 15 )

Kumanda

Sekil 111.12. Database uygulamasinin ekran goriintiisii
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Anasayfa (1): Baslangi¢ sayfasina donmek i¢in kullanilir.

Ust grup (2): Cizdirilmek istenen grafigin hangi tiir baslik altinda
cizileceginin secildigi kisimdir. Burada konu ve kumanda segenekleri
bulunur.

X ekseni (3): Cizdirilmek istenen grafigin x ekseninde bulunucak degiskenin
secildigi yerdir.

Grafik bashigr (4): Cizdirilmek istenen grafigin ilgili oldugu konunun veya
kumandanin secildigi yerdir

Y ekseni (5): Cizdirilmek istenen grafigin y ekseninde bulunucak degiskenin
secildigi yerdir.

Ciz (6): Gerekli olan bilgiler girildikten sonra grafigi c¢izdirmek igin
kullanilir.

Grafik(7): Cizdirilen grafigin goriintiilendigi yerdir.

Veri (8): Cizdirilen grafigin verilerinin goriintiilendigi yerdir.

Ust grubu Seg

Grafik Bagligini
Sec

Y eksenini Se¢

Sekil 111.13. Degerlendirme uygulamasinin kullanici kilavuzu
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Ust grup Segildi

X eksenini

X ekseni segildi

Grafik baghgini
doldur

Grafik bashigini

secildi

Grafigi ¢iz ve veri
boliimiini doldur

Sekil 111.14. Degerlendirme uygulamasinin algoritmasi

111.3. SINIF ORTAMINDA ELEKTRONIK SINAV SISTEMININ
ORNEK UYGULAMASI

111.3.1. Sinifin ozellikleri

Sinav yapilacak sinifta bilgisayar ve projeksiyon cihazi bulunmasi gereklidir.
Bilgisayar arayiiz programinin kullanilmasi i¢in gereklidir. Projeksiyon cihazi

sorularin 6grencilere daha rahat aktarilmasi i¢in gereklidir.
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Bizim uygulamamizda smif biitlin bu vasiflara sahipti.

Bu smav sistemi her diizeydeki oOgrencilere uygulanabilir. Bizim
uygulamamizda siifimizdaki 6grenciler lisans seviyesindeki 6grencilerdi. Bunun
nedeni bu tarz sistemlerin genellikle ilkokullarda denenmis olmasidir. Bu sinav
sisteminde lisans diizeyi i¢in nasil sonuglarin ¢iktigini gérmek igin lisans seviyesine

uygulanmigtir.

111.3.2. S;avin olusturulmasi

Siif ortaminda elektronik sinav sistemi i¢in hazirlanicak olan sinav ¢oktan

secmeli test seklinde olmalidir. Sinav hazirlanirken dikkat edilmesi gerekenler;

e Her madde, 6grenme {iiriinii olan ve dersin hedefleriyle dogrudan ilgili
bulunan 6nemli bir davranisi 6l¢melidir.

e Madde kokiinde, daha segenckleri okumadan farkedilen tek ve temel bir fikir
bulunmalidir.

e Madde kokiinde, yoruma acgik olan sdzciikler ve dogru cevabi bilen bir
cevaplayici bile madde yazarmin aklindan geceni kesfe zorlayan belirsizlik
bulunmamalidir.Bilmece gibi, ne soruldugu acik olmayan madde
yazilmamalidir.

e Madde kokd, ilgisiz, is goriisii olmayan gereksiz sozciiklerle sigirilmemelidir.

e Eger mimkin 1ise, madde kokii, maddenin biliylk kismim
olusturmalidir.Bunun tersi bir uygulama, ayni sozciik ya da sozciiklerin
tekrarlanmasina neden olur.

e Testteki her madde, baska maddelerin cevaplandirilmasinda ipucu olmayacak
bagimsiz bir problemi igermelidir.

Bizim wuygulamamizda sorular ders hocasi tarafindan hazirlanmistir.
Hazirlanan sorular asagidaki gibidir;

Mekanik Sistem Tasarimi - 1

1. Statik ile dinamik kinematik arasindaki fark nedir?
a) Aymdir
b) Statik dengedeki cisimlerin dinamik ise hareketli cisimlerin mekanigidir.
¢) Dinamik dengedeki cisimlerin statik ise hareketli cisimlerin mekanigidir
d) Ikisi de cisimlerin i¢yapisi ile ilgilidir.

2. Bir sistem {izerindeki kuvvetin sifir olmasi ne anlama gelir?
a) Sistem lizerine kuvvet etki etmemektedir.
b) Sistem tizerinde ¢ekme kuvveti vardir.
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¢) Sistem tizerinde kesme kuvveti vardir

d) Sistem iizerine etki eden kuvvetlerin bileskesi sifirdir.

Statik kararlilik- statik denge ne demektir.

a) Sistem deformasyona ugrayarak harekete gegmistir.

b) Dinamik kurallarina gére analiz edilir.

c) Sistem kendi icerisinde dengededir.

d) Dengesizdir.

. Bir sistemin statikce kararli ya da kararsiz olmasi1 ne demektir?

a) Problem tizerinde herhangi bir karara varilamaz.

b) Statik kurallarina gore ¢oziimliidiir.

c) Statikce kararli, ancak dinamik olarak belirsizdir.

d) Sistem belirsizdir.

Sabit ve hareketli mesnet arasindaki fark kuvvet yoniinden nedir?

a) Fark yoktur

b) Her ikisi de desteksizdir.

c) Hareketli mesnet sadece hareket yoniine dik dogrultuda kuvvet tasir.
d) Sabit mesnet sadece hareket yoniine dik dogrultuda kuvvet tagir

. Ankastre kirig ile yatay iki nokta arasindaki mesnetlenmis kiris arasindaki
fark?

a) Ankastre kiris 3 dogrultuda kuvvet ve gerilme tasir

b) ki nokta arasindaki mesnet ile ankastre kirig ayni kiristir.

¢) Ankastre kiris moment tasimaz, Iki nokta arasindaki mesnet tasir.
d) Iki noktadan desteklenmis kiris daha ¢ok yiik tasir.

. Noktasal ve dagitilmis ytikii grafiksel olarak goster?

;

c

1+

d

Serbest cisim diyagrami nedir?

a) Kuvvetlerin sistem iizerindeki durumunu gosteren diyagramdir.

b) Gerilmelerin sistem tizerindeki durumunu gosteren diyagramdir.

c) Deformasyonlarin sistem iizerindeki durumunu gosteren diyagramdir.

d) Gerilmelerin sistem iizerindeki durumunu gosteren resimsel anlatimdir.

. Agirlik, normal kuvvet, cekme kuvveti, siirtinme kuvveti nedir?

a) Agirlik: arzin merkezine, normal: temas yiizeyine dik, ¢ekme; sistemi
uzatmaya ¢alisan, siirtiinme: hareket yoniine ters kuvvettir.

b) Agirlik: temas yiizeyine dik, normal: arzin merkezine, ¢ekme; sistemi
uzatmaya calisan, siirtlinme: hareket yoniine ters kuvvettir.
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10.

c) Agirlik: sistemi uzatmaya g¢alisan, normal: arzin merkezine, ¢cekme; temas
yiizeyine dik, siirtiinme: hareket yoniine ters kuvvettir.

d) Agirlik: arzin merkezine, normal: temas ylizeyine dik, ¢ekme; sistemi
kisaltan, siirtiinme: hareket yoniine ters kuvvettir.

Yay ve i¢ kuvvetin 6zellikleri nelerdir?

a) Yay kuvvetleri yayin ¢alisma ekseninde, i¢ kuvvetler ise sistemin dahili
kuvvetleridir.

b) Yay kuvvetleri yayin ¢alisma eksenine dik, i¢ kuvvetler ise sistemin harici
kuvvetleridir.

€) Yay kuvvetleri yaym kurulma ekseninde, i¢ kuvvetler yere dik olur.

Mekanik Sistem Tasarimi — 2

Moment ile tork arasindaki fark?

a) Bir ¢ekme diger basmaya galisir

b) Moment dondiiriir, tork ise eger.

€) Moment tork dan biiyiik olur.

d) Ikisi de bir kuvvetin bir merkeze gore dondiirme etkisidir.

Kiitle atalet momenti nedir?

a) Statikte kullanilir.

b) Mukavemette kullanilir.

c) Kesit atalet momenti ile aynidir

d) Dinamikte kullanilir

| = % m r? formiilii ile verilen bir kiitle atalet momentini bliylitmek veya

kiigliltmek isterseniz hangi parametreyi degistirmeyi tercih edersiniz? Neden?

a) Kiitleyi degistiririm, ¢linkii dogrusal orantilidir.

b) Y katsayisi degistiririm, sonuca direk etkisi vardir.

c) Yarigapi degistirim, ¢iinkii karesi ile orantilidir.

d) Cap1 degistiririm, ¢iinkii etkisi daha biiytiktiir.

Stainer teoremi (paralel eksen) nedir? Nerede kullanilir?

a) Diyagram olusturmada kullanilir.

b) Bir cismin kendi eksene gore kiitle atalet momentinin bulunmasinda

c) Bir cismin kendi ekseni disindaki bir eksene gore kiitle atalet momentinin
bulunmasinda

d) Eksenlerin c¢akistigi yerde kiitle atalet momentinin bulunmasinda
kullanilir.

Fiziksel model ile matematiksel model arasinda ne fark var?

a) Fiziksel model fizik kurallarina gore ¢6ziilen demektir.

b) Fiziksel model matematiksel modelin ig¢inde yer alir.

c) Birisi ger¢ek uygulama seklinde digeri ise sadece rakamsal ¢oziimdiir.

d) Aralarinda fark yoktur.

Gerilme matematiksel olarak fizikte hangi parametre(biiyiikliik) ile benzer

ozellik tasir? Neden?

a) Kimya ¢iinkii icyap1 6zelligidir.

b) basing, ¢linkii birimleri aynidir
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¢) 1s1 ¢iinkii ikiside sekilde degisikligi olusturur
d) debi, ¢iinkii birim zamandaki biiytikliigii verir.
7. Normal sekil degistirme ve normal gerilme nedir?

a) Gerilme formiiliinde alanin hep aymi kaldigi varsayimimi esas alan
hesaplama yontemidir.

b) Gerilme formiilinde deformasyonun hep aymi kaldigi varsayimini esas
alan hesaplama yontemidir

¢) Gerilme formiiliinde kuvveti sabit kabul eden hesaplama yontemidir.

d) Sekil degistirmeyi dikkate almaz

8. Egik diizlemdeki kesme ve normal gerilmeyi gosteren hangi sekil dogrudur.
4

o

9. Giivenlik faktorii nedir?
a) Emniyet katsayis1 demektir.
b) Malzemenin deformasyona basladigi dayanimimin daha kiigiik olarak
alinmasidr.
c) Birim alana diisen kuvvettir.
d) Matematiksel olarak hesaplanamaz ama dikkate alinmalidir.
10. Malzemeden gelen giivenlik faktorii ile hesaplamadan gelen giivenlik faktorii
arasinda fark nedir?
a) Fark yoktur ayni seydir.
b) Malzemenden gelen giivenlik faktorii boliinerek kullanilir, hesaplamadan
gelen ise ¢arpilarak biiyiitiiliir.
€) Malzemenden gelen giivenlik faktorii carpilarak kullanilir, hesaplamadan
gelen ise boliinerek kullanilir.
d) Her ikiside akma gerilmesini kiigiiltiir.

111.3.3. Dersin anlatilmasi
Sinav yapilacak olan dersin smnavdan once anlatilmasi gereklidir. Bizim
uygulamamizda dersin hocasi tarafindan dersin anlatilmasi gergeklestirilmistir.

111.3.4. Sinav yapilmasi

Asagida siavin nasil yapildigi adim adim agiklanmistir
. Kumandalar 6grencilere dagitilir.

. Alict modiil bilgisayara takilir.
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o Arayiiz programi ¢aligtirilir.
. Yapilmak istenen sinav segilir.

o Ogrenciler sorular1 cevaplandirir.

111.3.5Alinan Sonuglar

Siif ortaminda elektronik smnav sistemi ile ayni smifa 2 tane smav

yapilmistir. Bu Siavlarin sonuglar1 asagidaki gibidir.

Tablo I11.1. Mekanik Sistem Tasarimi — 1 Sinav Sonuglari

Kumanda 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

B.Oran1 60 70 80 100 | 60 70 80 50 100 60

Mekanik Sistem Tasarimi-1

150+

Basari Orani

Kumanda

Sekil 111.15. Mekanik Sistem Tasarimi — 1 Sinav Sonuglari

Tablo 111.2. Mekanik Sistem Tasarimi — 2 Sinav Sonuglari

Kumanda 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10

B.Oram 70 90 | 100 | 100 | 80 | 100 | 100 | 80 | 100 | 7O
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Mekanik Sistem Tasarimi-2

150~

100+

50-

Basari Orani

Kumanda

Sekil 111.16. Mekanik Sistem Tasarimi — 2 Sinav Sonuglari
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M HALIL SIMSEK
B CABIR YAVUZ

W OMER TANRIVERDI

M EMRE OZGOL

W SULEYMAN TURKOGLU
m TUGGE TURGUT

m CEMAL BAY

"idrisyalcinkaya

1

Sekil 111.17. Son Sinav Sonuglart

6377778

49.47368

M Elektornik sinav sistemi
kullananlar

M Elektronik sinav sistemini
kullanmayanlar

basari orani

Sekil 111.18. Deneklerin Son sinav Sonuclarinin Diger Sinifin sonuglariyla

Karsilastirilmasi
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111.3.5. Sonug¢larin degerlendirilmesi

Egitmen yapilan sinavin sonucunu, agirlikli olarak yanlis yapilan sorular1 ve

Ogrencilerin cevaplarini hemen gorebilir.

Smmav sonuCcunun hemen alinmasi sayesinde, smavlarin okunmasi ig¢in
harganan zamandan tasarruf edilmis olur. Anlatilan konunun ne kadarinin

anlasildiginin hemen 6lgiildiigi igin ders tekrar edilebilir.

Agirlik olarak yanlis yapilan sorularin tespit edilmesi sayesinde, dersin
anlagilmayan yerlerinin tespit edilmesi saglanir. Bu sayede biitiin dersin tekrar

edilmesi gerekmez. Sadece anlasilmayan kisimlar tekrar edilir.

Ogrencilerin cevaplarini  ayr1 ayr1 goriilebilmesi sayesinde, egitmen
ogrencilerin eksik oldugu kisimlari tespit edip ayr1 ayr1 6devler vererek dgrencilerin

anlayamadiklar1 kisimlarin anlasilmasini saglayabilir.

Biitiin bu islemler grafiklerle desteklenmistir. Bu sayede egitmen sonuglari

kolaylikla degerlendirmektedir.

111.3.6. Sonug¢larin ge¢misteki sonuclarla kiyaslanmasi

Biitiin yapilmis smavlar kayit edilmis oldugu i¢in egitmen Ogrencilerin
gecmisteki siavlarini karsilagtirarak 6grencinin son sinavda yaptigi yanliglarin daha
onceki derslerden mi yoksa son dersten mi kaynaklandigini tespit edebilir. Bu tespit
sayesinde ge¢ kalmadan ge¢mis derslerdeki tam anlagilmamis konularin anlagilmasi
saglanabilir. Bu 6zellik sayesinde egitmen sinif genel basarinin artisin1 inceleyip ders

anlatimini degerlendirebilir ve eksiklikler varsa diizeltebilir.

Bizim uygulamamizda egitmen Ogrencilerden bazilarimin bazi konulardan
kaynaklanarak bagar1 oranlarin digerlerine gére daha diislik oldugunu tespit etmistir.
Ve bu odgrencilerin gerekli eksikliklerini gidermesi amaciyla kisilere 6zel ddevler

vermistir. Bu 6devler kisilerde basar1 oranini arttirmistir.
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BOLUM IV SONUCLAR ve TARTISMA

Bu calismada oncelikle mevcut sinif ortaminda sinav sistemleri incelenerek

eksiklikleri belirlenmistir. Tespit edilen en 6nemli eksiklikler mevcut sistemlerde ;

e Sinavlarin okunmasinin ¢ok zaman alidig,

e Her siavin ayr1 bir maliyetinin olmasi,

e Sinav yapilma sikliginin yeterli olmamasi,
seklinde tespit edilmisdir. Bu eksikleri gidermek amaciyla bu ¢alismada kablosuz
haberlesme teknolojisinden faydalanilmistir. Alict vericiden olusan donanim ve bu
donanima uyumlu arayiiz gelistirilmistir. Bu arayiiz 4 modiilden olugsmaktadir: (1)
editor, (2) sunum, (3) database ve (4) Degerlendirme modiilleridir. Bu arayiizdeki
editor modiilii sayesinde yeni siavlar olugturulmaktadir. Sunum modiilii sayesinde
sorular &grencilere aktarilmakta ve sorularin cevaplart toplanmaktadir. Database
modiilii sayesinde sinavlar , 6grencilerin verdigi cevaplar ve Ogrenciler sinav
sonuclar1 goriintillenmektedir. Degerlendirme modiilii sayesinde yapilan sinavlarin
grafikler iizerinde incelenebilmektedir. Bu hazirlanan arayiiz uygulama, gelismeye
ve genislemeye acgik bir yapida tasarlanmistir. Siif ortaminda elektronik sinav
sisteminin temel Ozellikleri, esnek, dinamik, modiiler bir yapida olmasidir. Siif
ortaminda elektronik sinav sistemi modiiler bir yapida gelistirilmistir. Uygulama
gelismeye acik bir yapiya sahiptir. Sistemle istenen sayida Ogrenciye sinav

yapilabilir. Sistemin performansi, lizerinde ¢alistig1 bilgisayara baglhdir.

Sistemde gerektiginde sinav igerikleri yenilenebilir. Her sinav icin istenilen
sayida soru sisteme girilebilir. Tiim bu 6zellikleri ile Sinif ortaminda elektronik sinav

sisteminin gelismeye ve degigsmeye agik bir yap1 sunar.

Sistemin en O6nemli dezavantaji, sistemin efektif bir sekilde ¢alisabilmesi
icin, Ozelikle ilk kullanimda oldukg¢a fazla miktarda verilerin sisteme girilmesi

zorunlulugudur.

Yapilan deneme sonucu klasik sistem uygulanan bir sinif ve sinif ortaminda
elektronik sinav sisteminin uygulandigr sinif karsilastirildiginda asagida iyilesmeler

gorilmiistiir;
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Bizim sistemimizin uygulandig: sinifta dersin dinlenme orani ve derse katilim
orani artmistir.

Her derste sinav yapildigr icin Ogrenciler on hazirlik yaparak derse
gelmislerdir. Bu sayede 6grenme olay1 daha kolay ve hizli gergeklesmistir.
Derse katilim orami artigi i¢in 6grencilerin dersten zevk alma oranlar
artmistir.

Her derste anlasilmayan konular belirlenmis ve tekrar anlatilmistir. Bu da
sinif ortaminda elektronik sinav sisteminin uygulandigi siifin son sinavda
Klasik sitemin uygulandigi simiftan daha yiiksek basari elde etmesine neden

olmustur.
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BOLUM V SON DEGERLENDIRMELER ve ONERILER

Bu c¢alismada, sinavlarin daha sik yapilmasi gerektigi vurgulanmistir.Sinifta
simavlarin daha sik yapilmas ilgili gelistirilen sistemlerden en 6nemlisi elektronik

sinav sistemleridir.

Bu calisma kapsaminda, oncelikle mevcut elektronik sinav sistemlerinin
modelleri incelenmis, eksiklikleri belirlenerek bu eksiklikleri gidermeye ydnelik
Smif Ortaminda Elektronik Smav Sistemi  adi1 verilen bir smmav sistemi

gelistirilmistir.

Smif Ortaminda Elektronik Sinav Sistemi dort modiilden olusmaktadir.
Bunlar, sinavlarin sisteme girilmesini saglayan editdr modiilii, sinavlarin yapilmasin
saglayan sunum modiilli, gecmisteki sinavlari, 6grencilerin cevaplarini ve sinav
sonuclarinin goriilmesini saglayan database modiilii ve sinavlarin sonuglarinin

degerlendirilmesini saglayan degerlendirme modiiliidiir.
Yapilan ¢alismalar sonucunda elde ettiklerimiz;

e Simif Ortaminda Sinav Sistemi basariyla ¢alismistir.
e Ogrencilere kisa zamanda test sinavi yapilabilmistir.
e Degerlendirme hemen gerceklesmistir.

e Ogrenciler smav sonucunu hemen dgrenmislerdir.

e Ogretmen dersin basarisin1 hemen degerlendirmistir.

e Ogrencilerin derse katilimi artmistir.
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