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ONSOZ

Fen bilgisi 6gretmenligi mesleginin dgrenilmesinde katki saglayan en giizel
siireclerinden bir tanesi de yiiksek lisans donemidir. Meslegimin ayrintilarini 6grenmek
ve Ogrencilerime faydali olmak i¢in 6niimde agsmam gereken bir¢ok engel oldugunun

farkinda olarak;

Mustafa Kemal ATATURK ’iin dedigi gibi, Ogretmen bir kandile benzer, kendini
tiiketerek bagkalarina 1sik verir. Lisans ve yiiksek lisans egitimi boyunca ilminden
faydalandigim, insani ve ahlaki degerleri ile de 6rnek edindigim, onun 6grencisi olmaktan
hep onur duydugum ve Tiirkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirma Kurumu (TUBITAK)
tarafindan desteklenen projelerde yaninda calismaktan onur duydugum, desteklerini
hicbir zaman esirgemeyen ve ayrica tecriibelerinden yararlanirken gostermis oldugu
anlayis, hosgorii ve sabirdan dolay1 degerli danisman hocam, Sayin Dog. Dr. Nagihan
YILDIRIM’ a, bunun yaninda lisans egitimi déneminde TUBITAK Bilim Insan1 Destek
Programlar1 Bagkanlig1 tarafindan yiiriitiilen 2209-A Universite Ogrencileri Arastirma
Projeleri Destekleme Programi kapsaminda proje yiiriitiictisii oldugum “Fen Bilgisi
Ziimre Ogretmenler Kurulu Toplanti Kararlarinin Igerik Analizi” isimli projede
danigmanligimi yapan, iyi bir arastirmaciin nasil olmasi gerektigi hususunda yol
gosterici olan ve desteklerini higbir zaman esirgemeyen degerli hocam, Sayin Prof. Dr.
Mehmet KUCUK’ e, TUBITAK 2237- A Bilimsel Egitim Etkinlikleri Destegi Programi
tarafindan desteklenen projede tanima firsatt buldugum kiymetli hocam, Sayin Prof. Dr.
Serkan SEVIM” e, nicel verilerin analizinde yardime1 olan kiymetli hocalarim, Dr. Ebru
ALTUN’a ve Dog. Dr. Asiye SENGUL AVSAR’a, tez uygulamasina katilim gdsteren
degerli fen bilgisi 6gretmen adaylarina, lisans ile yliksek lisans egitimi siirecinde destek
ve motivasyon saglayan Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesindeki ¢ok

degerli hocalarima,
Bu giinlere gelmemde biiyiik pay sahibi olan, hayatimin her aninda yanimda olan,
en mutlu giiniimden en zor giiniime kadar siirekli arkamda olan, her konuda bana cesaret

veren basta biricik aileme ve dostlarima tesekkiirlerimi sunarim.
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OZET

FEN BIiLGiSi OGRETMEN ADAYLARINA OGRETIM SURECINDE WEB 2.0
ARACLARINI KULLANDIRMAYA YONELIK YAPILAN BiR EGIiTiMIN
DEGERLENDIRILMESI

Ayberk ERDOGAN

Recep Tayyip Erdogan Universitesi
Lisansiistii Egitim Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dah
Yiiksek Lisans Tezi
Damismani: Dog¢. Dr. Nagihan YILDIRIM

Bu aragtirmanin amaci, fen bilgisi 6gretmen adaylarina gretim siirecinde Web 2.0
araclarii kullandirmaya yonelik bir egitim uygulayarak, bu egitimin 6gretmen adaylarinin Web
2.0 araglarim kullanarak materyal tasarlama durumlari tizerindeki etkisini degerlendirmektir.
Arastirmada, 6zel durum yontemi kullanilmustir. Veri toplama araci olarak yari yapilandirilmis
miilakat, “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi” ve
dokiiman analizi kullanilmigtir. Arastirmanin 6rneklemini, 2021-2022 Egitim-6gretim yili giiz
yartyilinda, Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi dgretmenligi
programinda 6grenim gdren 16 fen bilgisi 6gretmen aday1 olusturmaktadir. Fen bilgisi 6gretmen
adaylarina, “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi” &n-
son test olmak iizere iki kere uygulanmigtir. Web 2.0 araglarinin 6gretimine yonelik gelistirilmis
egitim, katilimeilarin ders saatleri disinda ve ti¢ haftada toplam 25 tane 40dk’lik derslerden olusan
stirede tamamlanmustir. Nicel veriler SPSS 26 programiyla, nitel veriler ise igerik analizi ile analiz
edilmistir. Aragtirmanin sonunda, Web 2.0 araglarinin 6gretimine yonelik gelistirilmis egitimin,
6gretmen adaylarinin dijital 6gretim materyali gelistirme yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigi,
Web 2.0 araglarinin 6grenme siireglerinde kullanimina yonelik farkindaliklarini artirdigi, Web 2.0
araglarim kullanabilme konusunda, yeterli gérmeye baslamalarini sagladigi ve Web 2.0
araclariin kavram 6gretiminde kullaniminin éneminin farkina vardiklari sonucuna ulagilmstir.
Bu sonuglar dogrultusunda arastirmaya, 6gretmen adaylarina Web 2.0 araglarmi kullanmaya

yonelik olarak, lisans programlarinda segmeli derslerin konulmasi vb. 6nerilerle son verilmistir.

2022, 173 sayfa
Anahtar Kelimeler: Fen Bilgisi Ogretmen Aday1, Teknoloji Destekli Materyal Gelistirme, Web
2.0 Araglan



ABSTRACT

EVALUATION OF A TRAINING TO MAKE PRESERVICE SCIENCE TEACHERS'
USE WEB 2.0 TOOLS DURING INSTRUCTION

Ayberk ERDOGAN

Recep Tayyip Erdogan University
Institute of Graduate Studies
Department of Mathematics and Science Education
Master Thesis
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Nagihan YILDIRIM

The aim of this research is to evaluate the effect of this training on the pre-service
teachers' ability to design materials using Web 2.0 tools by applying a training for pre-service
science teachers to use Web 2.0 tools in the teaching process. In the research, the special case
method was used. Semi-structured interview, “Teachers' Digital Teaching Material Development
Self-Efficacy Scale” and document analysis were used as data collection tools. The sample of the
research consists of 16 prospective science teachers studying in the Science teaching program of
the Faculty of Education of Recep Tayyip Erdogan University in the fall semester of the academic
year 2021-2022. The "Teachers' Digital Teaching Material Development Self-Efficacy Scale*
was applied to science teacher candidates twice as a pre-final test. The training for the teaching
of Web 2.0 tools was completed during a total of 25 40min lessons outside of the participants'
class hours and in three weeks. Quantitative data were analyzed with SPSS 26 program and
gualitative data were analyzed with content analysis. At the end of the study, improved teaching
web 2.0 tools for education, teacher candidates teaching material that has a positive impact on
developing digital competencies, to increase their awareness of Web 2.0 tools for use in the
learning process, it provides enough about to be able to use Web 2.0 tools to start to see and
realize the importance of the concept of Web 2.0 tools in teaching that the use is concluded. In
accordance with these results, in order to use the Web 2.0 tools for research, teacher candidates,

elective courses in undergraduate programs, etc. the proposals have been terminated.

2022, 173 pages
Keywords: Science Teacher Candidates, Technology Aided Material Development, Web 2.0

Tools
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1. GENEL BIiLGILER

1.1. Giris

Bilim ve teknolojinin gelistigi donemde, bireyleri gelisen ¢aga hazirlamak, giindelik
yasantilarda karsilagilan problemleri elestirel bir gozle bakarak ¢ozebilmelerini saglamak,
egitimle miimkiin olacaktir (Kiigiik ve Kiigiik, 2020). Bireylerin bunlar1 basarabilmesi
icin 21. yiizy1l becerilerine sahip olmasi beklenmektedir. 21. ylizy1l becerileri ise

asagidaki gorselde gosterilmigtir.

Temel Konular

o Bilgi,
21.yy Temalan Me\a’gya

Becerilerl Teknoloji
Becerilen

Olgme ve Degerlendirme

Dersler ve Mufredat
Profesyonel Yetistirme

Ogrenme Ortami

Sekil 1. 21. Yiizy1l Becerileri

P21CL (2013) https://www.battelleforkids.org/networks/p21 ‘den 30.03.2021 tarihinde
alinmigtir.

21. ylizy1l becerileri;
1. Ogrenme ve Yenilenme Becerileri

a. Yaratici Diisiinme
b. Elestirel Diisiinme
C. Problem C6zme
d. lletisim
e. Is birligi
f.  Yenilikgilik

2. Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri
a. Bilgi Okuryazarlig


https://www.battelleforkids.org/networks/p21

b. Bilgi ve iletisim Teknolojileri (BiT) Okuryazarlig
C. Medya Okuryazarligi

3. Yasam ve Meslek Becerileri
a. Esneklik ve Uyarlanabilirlik
b. Inisiyatif ve Ozyonetim
c. Sosyal ve Kiiltiirleraras1 Etkilesim
d. Uretkenlik
e. Hesap Verebilirliktir.

21. yiizy1l becerileri tablosunda, bireyler tarafindan beklenen yetkinlikler bu sekilde
verilmisken (P21CL, 2016), Giiniig, Odabasi ve Kuzu (2013) 6gretmen adaylarinin 21.

ylizy1l 6grenci ozelliklerini nasil tanimladigini belirlemek amaciyla yapmis olduklari

calisma sonucunda, 21. ylizy1l becerisine 6grenci bazinda 4 ana tema, 10 alt tema altinda

bazi 6zelliklere ve becerilere sahip olmasi gerektigini belirtmistir. Bunlar;
1. Teknoloji Becerileri
a. Kullanim

b. Yayginlastirma

2. Kisisel Beceriler

a. Biligsel
b. gsel
c. Sosyal

3. Aragtirma ve Bilgi Edinme Becerileri
a. Arastirma
b. Ogrenme

c. Bilgi Edinme

4. Yaraticilik, Yenilik ve Kariyer Becerileri
a. Kariyer
b. Yenilik seklindedir.



Yukarida belirtilen becerilere sahip olmasi beklenen 6grencilerin ve 6gretmenlerinin
de bu siiregte dnemli gorev ve sorumluluklari vardir. Tutkun ve Aksoyalp (2010) ‘e gore,
21. yiizy1l 6gretmenlerinden ¢evresinde meydana gelen problemlere kars1 duyarli, ¢6ziim
iiretebilen, smifin iklimine gore siireci tasarlayan, materyal gelistiren, uygulayan ve
degerlendiren olmalar1 gerekmektedir. Ogretmenden, teknoloji okuryazar &gretmen
olmakla birlikte, bilgiyi iireten, bilgiyi 6grencinin kullanmasini saglayan iletisim ve
problem becerisi gelismis bir 6grenci yetistirmesi beklenmektedir. Ayrica 6gretmenin,
Ogrencilerin giinliik yasamda gelisen bilginin takip etmesini saglama, o bilgiyi nasil
kullanmas1 noktasinda ona yol gosterici olma, giindelik hayatta karsilasabilecekleri
problemleri analiz etme ve ¢6zme amaciyla veri toplamasini saglamada rehber olmasi

gerekmektedir (MEB, 2020).

21. yiizy1l ogretmenlerinden beklenilenlerden bir tanesi de kendilerini egitimde
teknoloji entegrasyonu noktasinda gelistirmeleridir. Bu noktada 6gretmenlerin belirli bir
teknoloji okuryazart olmas1 gerekmektedir. Bu okuryazarlik diizeyinin belirlenmesi
noktasinda belirli bir standartlar olmas1 gerekir. Yaygin olarak taninan ve diinya ¢apinda
kabul edilmis olan bu standartlardan birisi de ISTE (International Society for Technology
in Education) ve Ogretmenler igin Egitimde Teknoloji Kullanimi Standartlaridir (Yildiz,

Saritepeci ve Seferoglu, 2013).

ISTE standartlari, egitimde yenilik i¢in bir ¢er¢evedir. Bu standartlarin amaci, diinya
capindaki egitimcilerin, egitim liderlerinin ve 6grencilerin, meslek hayatlarinda basarili

olmalarina yardimci olmaktir (ISTE, 2016a).

Ogrenciler icin ISTE (2016b) standartlar1 hazirlanirken, siirekli gelisen teknolojik bir
ortamda gelismeye hazirlikli olmas1 hedeflenmistir. Bu baglamda belirlenen standartlar

ise,

1. Giiglendirilmis Ogrenci: Ogrenciler, 6grenme birimleri tarafindan
bilgilendirilen, 6grenme hedeflerini belirleme noktasinda yetkin rol alan,
o0grenmenin gergeklestirme ve gostermede noktasinda aktif bir rol almak i¢in

teknolojiden yararlanmasi.



Ogrenciler, kisisel 6grenme hedeflerini ifade eder ve belirler, bunlara
ulagmak i¢in teknolojiden yararlanarak stratejiler gelistirir ve 6grenme
sonuglarmi iyilestirmek i¢in O68renme siirecinin kendisi iizerinde
derinlemesine diistiniir.

Ogrenciler aglar kurmak ve dzellestirmek kendi 6grenme ortamlarini
Ogrenme stirecinde katkida bulunurlar.

Ogrenciler, geri bildirimler almak ve dgrendiklerini ¢esitli yollarla
gostermek i¢in teknolojiyi kullanirlar.

Ogrenciler, teknoloji ile ilgili olan temel kavramlarini bilir, dgrenimi
icin uygun olan mevcut teknolojileri secer, kullanma ve sorun giderme

becerisi kazanir ve gelismekte olan teknolojileri kesfeder.

. Dijital Vatandas: Ogrenciler, dijital bir ¢agda yasamanin, 6grenmenin ve

calismanin, sorumluluklarint ve firsatlarin1 tanir. Giivenli, yasal ve etik

yollarla hareket ederler.

Ogrenciler, dijital ¢agin farkinda olma bilinci igerisinde dijital
kimliklerini yonetirler.

Ogrenciler, cevrimigi sosyal etkilesimler dahil olmak iizere teknolojiyi
kullanirken giivenli, yasal ve etik davranislarda bulunurlar.
Ogrenciler, fikri miilkiyeti kullanma ve paylasma hak ve
yiikiimliiliiklerini anlar ve bunlara saygi gosterirler.

Ogrenciler, dijital gizlilik ve giivenligi saglamak i¢in kisisel verilerini
yonetir ve c¢evrimi¢i gezinmelerini izlemek icin kullanilan veri

toplama teknolojisinin farkina varmaktadirlar.

Bilgi Yapilandiran: Ogrenciler bilgi olusturmak, yaratic1 eserler iiretmek ve

kendileri ve bagkalar1 i¢in anlaml1 6grenme deneyimleri olusturmak amaciyla

dijital araglar1 kullanarak gesitli kaynaklar elestirel bir bigimde tercih ederler.

Ogrenciler, bilimsel, bilgi ve diger kaynaklari bulmak icin etkili
arastirma stratejileri planlar.

Ogrenciler bilgi, medya, veri veya diger kaynaklarin dogrulugunu,
giivenilirligini ve uygunlugunu degerlendirir.

Ogrenciler, dijital kaynaklardan bilgi toplar.
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iv.  Ogrenciler, giinliik hayatlarinda karsilastiklar1 problemleri tespit eder.

Cozlimleri i¢cim cabalar.

Yenilik¢ilik ve Yaraticilik: Ogrenciler, yeni, yararli veya yaratic1 ¢dziimler
olusturarak sorunlar1 belirlemek ve ¢ozmek igin bir tasarim siirecinde ¢esitli
teknolojileri kullanirlar.

i Ogrenciler fikir iiretmek, teorileri test etmek, yenilik¢i eserler
yaratmak veya 0zgiin problemleri ¢dzmek ic¢in kasitli bir tasarim
stirecini bilir ve kullanir.

ii.  Ogrenciler, tasarim kisitlamalarini ve hesaplanan riskleri dikkate alan
bir tasarim siirecini planlamak ve yonetmek icin dijital araglart secer
ve kullanir.

iii.  Ogrenciler, dongiisel tasarim siirecinin bir pargasi olarak prototipler

gelistirir, test eder ve iyilestirir.

Bilimsel Diisiince: Ogrenciler, ¢oziimleri gelistirmek ve test etmek igin
teknolojik yontemlerin giiclinden yararlanarak sorunlari anlamak ve ¢6zmek
icin stratejiler gelistirir ve kullanir.

i.  Ogrenciler, ¢6ziim bulmada ve bulmada veri analizi, soyut modeller
gibi teknoloji destekli yontemlere uygun problem tanimlari formiile
eder.

ii.  Ogrenciler veri toplar veya ilgili veri setlerini tanimlar, bunlar1 analiz
etmek icin dijital araglar1 kullanir ve problem ¢6zmeyi ve karar

vermeyi kolaylastirmak i¢in verileri ¢esitli sekillerde temsil eder.

Yaratic1 Iletisimci: Ogrenciler, hedeflerine uygun platformlar, araglari,
stilleri, formatlar1 ve dijital medyay1 kullanarak agik bir sekilde iletisim kurar
ve kendilerini ¢esitli amaglar i¢in yaratici bir sekilde ifade ederler.
i.  Ogrenciler, Iletisimlerinin istenen hedeflerini karsilamak icin uygun
platformlar1 ve araglar1 segerler.
ii.  Ogrenciler orijinal eserler olusturur veya dijital kaynaklar1 sorumlu bir

sekilde yeniden kullanir.



iii.  Ogrenciler gorsellestirmeler, modeller veya simiilasyonlar gibi cesitli
dijital nesneler olusturarak veya kullanarak karmasik fikirleri agik ve
etkili bir gekilde iletir.

7. 1Is Birligi Yapan: Ogrenciler, bakis acgilarin1 genisletmek ve baskalariyla is
birligi yaparak ve yerel ve kiiresel olarak ekipler halinde etkin bir sekilde
caligarak 6grenmelerini zenginlestirmek i¢in dijital araglar1 kullanirlar.

i.  Ogrenciler, sorunlar1 ve sorunlar1 farkli bakis acilarindan incelemek
icin akranlari, uzmanlar veya topluluk iiyeleri dahil olmak iizere
baskalartyla ¢alismak igin is birligine dayal1 teknolojileri kullanir.

ii.  Ogrenciler yerel ve kiiresel sorunlar1 kesfeder ve ¢dziimleri aragtirmak
icin bagkalariyla birlikte calismak i¢in is birligine dayali teknolojileri
kullanir seklindedir.

Egitimciler i¢in ISTE (2016c¢) standartlari, 6grencilerin giiglendirilmis 6grenciler
olmalarina yardimei olmasi hedeflenerek hazirlanmistir. Bu baglamda 6gretmenler igin

belirlenen standartlar ise,

1. Ogrenci: Ogrencilerin 6grenimini iyilestirmek igin teknolojiden yararlanan ve
teknolojik uygulamalar kesfederek uygulamalar1 kullanan.

a. Teknolojinin miimkiin kildig1 pedagojik yaklagimlar1 kesfeden,
uygulayan ve bunlarin etkinligi iizerine diisiinen, 6grenme hedefleri
belirleyen.

b. Yerel ve kiiresel teknolojik uygulamalari takip eden ve kendini

giincelleyen.

2. Onder: Egitimciler, ogrencilerin basarisim  desteklemek, &gretme ve
o0grenmeyi gelistirmek i¢in liderlik firsatlar1 yakalayan.
a. Egitim paydaslartyla etkilesim kurarak teknolojiyle giiclendirilmis
O0grenim icin paylasilan bir vizyonu sekillendiren ve ilerleten.
b. Tim o&grencilerin g¢esitli ihtiyaglarimi  karsilamak igin egitim
teknolojisine, dijital icerige ve 0grenme firsatlarina esit erisim igin

savunuculuk yapan.



C. Meslektaslart icin yeni dijital kaynaklarin ve 6grenmeye yonelik
araglarin belirlenmesi, arastirilmasi, degerlendirilmesi, se¢ilmesi ve

benimsenmesi i¢in model olusturan.

3. Vatandas: Egitimciler, 6grencilere dijital diinyaya olumlu bir sekilde katkida
bulunmalari ve sorumlu bir sekilde katilmalari i¢in ilham verir.

a. Ogrencilerin olumlu, sosyal olarak sorumlu katkilarda bulunmalar1 ve
empati sahibi davranislar sergilemeleri i¢in deneyimler yaratan.

b. Cevrimi¢i kaynaklarin kullanirken elestirel incelemesini tesvik eden
ve dijital okuryazarligi ve medyanin akiciligini tesvik eden bir
ogrenme kiiltlirli ortam1 hazirlayan.

c. Kisisel verilerin ve dijital kimligin yonetimini modelleyen, tesvik eden

ve 0grenci verilerinin gizliligini koruyan.

4. Ortak Calisan: Egitimciler, uygulamay1 gelistirmek, kaynaklar1 ve fikirleri
kesfetmek ve paylagsmak ve sorunlari ¢6zmek i¢in hem meslektaslar1 hem de
ogrencilerle 1s birligi yapmak i¢in zaman ayirirlar.

a. Teknolojiden yararlanan 6zgiin 6§renim deneyimleri olusturmak igin
1§ arkadaslarinizla is birligi yapmak i¢in planlama zamani ayiran.

b. Yeni dijital kaynaklar1 kesfetmek ve kullanmak ve teknoloji
sorunlarini teshis etmek ve gidermek i¢in 6grencilerle is birligi yapan

ve birlikte 6grenen.

5. Tasarimci: Egitimciler, 68renci degigkenligini taniyan ve o6grenci odakl
etkinlikler ve ortamlar tasarlar.

a. Bagimsiz 6grenmeyi tesvik eden ve Ogrenci farkliliklarini ve
thtiyaglarin1 barindiran 6grenim deneyimleri olusturmak, uyarlamak
ve kisisellestirmek i¢in teknolojiyi kullanan.

b. Igerik alam standartlartyla uyumlu o6zgiin 6grenme etkinlikleri
tasarlayan, aktif ve kalict 6grenmeyi en st diizeye ¢ikarmak igin

dijital araglar1 ve kaynaklar1 kullanan.



6. Kolaylastirict: Egitimciler, ogrencilerin ISTE Ogrenci Standartlari'na
ulagsmasini desteklemek icin teknolojiyle 6grenmeyi kolaylagtirir.

a. Dijital platformlarda, sanal ortamlarda, uygulamali yapim alanlarinda
veya sahada teknoloji ve 6grenci 6grenme stratejilerinin kullanan.

b. Ogrencileri, yenilik yapmak ve sorunlar1 ¢dzmek icin bir tasarim
stirecini ve sayisal diisiinmeyi kullanmaya zorlayan 6grenim firsatlar
yaratan.

c. Fikirleri, bilgileri veya baglantilar1 iletmek icin yaraticiligl

destekleyen.

7. Analiz: Egitimciler, 6gretimlerini yonlendirmek ve Ogrencileri 0grenme
hedeflerine ulasmalarinda desteklemek i¢in verileri anlar ve kullanir.

a. Ogrencilerin yetkinliklerini gdstermeleri ve teknolojiyi kullanarak
ogrenmeleri tizerine diisiinmeleri icin alternatif yollar saglayan.

b. Ogrencilerin ihtiyaglarini karsilayan, ogrencilere zamaninda geri
bildirim saglayan ve 6gretimi bilgilendiren cesitli degerlendirmeleri
tasarlamak ve uygulamak i¢in teknolojiyi kullanan.

c. Ogrencilerin 6z-ydnelimi olusturmak icin dgrencinin ebeveynleri ve

egitim paydaslar ile iletisim kuran seklindedir.

ISTE standartlar1 incelendiginde teknolojinin hayatimizin her noktasinda oldugu gibi
egitim-6gretim  siireclerinde de etkili oldugu gériilmektedir. Ogretmenlerden,
uzmanlagtiklari dersin igerigini hazirlarken, deneyler yaparken, ders igeriklerini
diizenlerken, Ogretim ve Olgme degerlendirme siirecinde teknoloji destekli ders

materyallerini kullanmalar1 beklenmektedir.

Bu baglamda ISTE standartlar1 incelendiginde, &grencilerin giinliik yasamda
karsilastiklar1 problemleri elestirel bakis agistyla ¢oziimlemeleri ve bu islemi yaparken
dijital teknolojiyi kullanmalari, derslerini 6grenme siireglerinde dijital modeller ve
simiilasyonlar kullanmalari, dijital kaynaklari kullanarak bilgiye ulagmalari, kendi
tartisma ortamlarini olusturarak sosyal 6grenimim gormeleri olduk¢a Onemlidir. Bu
imkanlar1 olusturmasi ve firsat vermesini saglayan siiphesiz ogretmenler olacaktir.

Ogretmenlerin bu dijital cagdan beklenen yetkinliklere sahip olmasi durumunda ancak bu
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yetkinlikleri derslerine entegre edebileceklerdir. Aksi durumunda derslerinde geleneksel
o6grenim metotlarimi kullanmaya devam edecekleridir. Bu noktada 6gretmenlerin bu

yeterliliklere sahip olmasi beklenmektedir.

1.1.1 Kavram Ogretiminde Teknoloji Kullanimi

Bireyler, gozlerini ilk diinyaya agtiktan sonra etraflarin1 gozlemlemeye baglarlar.
Gozlemleri yas itibari ile ilk olarak siirli olsa da zamanla biiyiimeleri, ylirlimeleri ve
kesifleri neticesinde yasadigi ¢evreye olan incelemeleri artmaktadir. Bu goézlemleri
neticesinde bunlar1 adlandirmaya, etrafindaki nesneleri tanimlamaya ve siniflamaya
baslarlar. Bu yapilar, zihinlerimizde birer anlamlandirma ¢abasina girerek soyut diislince
birimlerini olusturur (Costu ve Sendur, 2018). Bu soyut diisiinceleri kavram olarak ifade
edilmektedir. Kavramlar: adlandirmak icin kullanilan sozciiklere ise terim denmektedir

(Yagbasan ve Giilcicek, 2003).

Bu derece biiylik bir 6nem arz etmekte olan kavramlara yonelik ¢esitli tanimlamalar
yapilmaktadir. Ornegin, Tiirk Dil Kurumu Biiyiik Sézliigiinde (TDK, 2021) kavram “Bir
nesnenin veya diisiincenin zihindeki soyut ve genel tasarimi.” ve “Nesnelerin veya
olaylarin ortak o6zelliklerini kapsayan ve bir ortak ad altinda toplayan genel tasarim.”
olarak ifade edilmektedir. Kavramin literatiirdeki ¢esitli tanimlamalarindan 6rnekler su
sekildedir, “Kavramlar bilgilerin yap1 taslarini, kavramlar arasi iligkiler de bilimsel
yapilar1 olusturur. Kavramlar egyalari, olaylari, insanlar1 ve diislinceleri benzerliklerine
gore gruplandirdigimizda gruplara verilen adlardir.” (Kaplan, 1998:95). Benzer nesneleri,
insanlari, olaylari, fikirleri, siire¢leri gruplandirmada kullanilan ve bireyin diistinmesini

saglayan zihinsel araglardir.” (Senemoglu, 2005:511).

Fen bilimleri dersinin, igeriginin ¢ogunlugu soyut olan kavramlardan olustugu icin
ogrenciler bu kavramlari anlamlandirmada zorluk ¢ekmektedir (Ayas, 2008; Godek, Polat
ve Kaya, 2019; Uyanik, 2019). Kavram &gretimi noktasinda tek bir yontem veya teknik
yer almamaktadir. Bireyler dogduklar1 andan itibaren yasamlarina devam ettikleri gibi
kavramlarin 6grenilmesi de bireyler ig¢in hayat boyu devam eder (Senemoglu, 2005).
Kavramlarin bireylerin zihinlerinde yapilanmasi noktasinda cesitli islemlerden gecmesi

gerekmektedir. Bu noktada kavram gelistirme stirecleri kullanilmaktadir. Bu siiregleri ise



Ayas, 2008; Karamustafaoglu, Karamustafaoglu ve Yaman, 2005; Costu ve Sendur

(2018) asagida agiklanmustir.

Genelleme, bireylerin ele almis olduklar1 gézlem, veri, obje ve fenomenlerin
var olmakta oldugu ortak 6zelliklerine gore genel bir ilkeye ulasmak amaciyla
bir araya getirilmesidir. Kavram gelistirmede kullanilan siirecte genellemeler
oldukca oOnemlidir. Siklikla yapilan hatalardan birisi ise bu siirecte,
genellemelerin oldugundan fazla bir genelleme yapilmasi ya da bunun tam
tersi bir sekilde genellemenin oldugundan daha az bir sekilde yapilmasidir.
Ogretim siirecinde bdyle bir hatanin meydana gelmesi 6grencilerde kavram
yamilgisi olusmasina neden olabilir. Ornegin, “biitiin metaller katidir.” ifadesi
kullanildig1 zaman metallerin hepsinin kat1 oldugu sonucuna varilir ve siv1 bir
metal olan civa bu genelleme digsinda kalir. Bu nedenle bu genellemeler
kullanilirken oldukga dikkat edilmesi gerekir.

Tanimlama, bir kavrami agiklama siirecinde baska bir kavram kullanilarak
onun ortak ve ayirt edici Ozellikleri dikkate alinarak ifade edilmesidir.
Ornegin, element tanimlamas1 yapilacak olursa, tek cins taneciklerden olusan
saf maddelere element denir. Bu noktada tanimlamaya dikkat edilecek olursa
eger cins, tanecik, saf, saf madde birer kendi baslarina kavramlardir.

Ayirt Etme, bireylerin ele almis olduklart gézlem, veri, obje ve fenomenlerin
var olmakta oldugu benzemeyen, farkli 6zelliklerine goére tanimlanmasidir. Bu
noktada kavramlarin zihinde daha net bir sekilde olusmasim saglar. Ornegin,
asetik asit ve hidroklorik asit ikisi de bir asittir. Bu noktada, asetik asit ve
hidroklorik asit ’in birbirinden ayiran 6zelligi ise, birinin digerine gore daha
kuvvetli asit olma durumudur. Kavram 6gretiminde ayirt etme siireci oldukga
onemlidir.

Timevarim, 6zel durumdan genel durumlara dogru devam eden, parcalardan
biitine dogru ¢ikarimlarda bulunma durumudur. Ornegin, ‘Adana
bliyiiksehirdir ve trafigi yogundur. Trabzon biiyiiksehirdir ve trafigi yogundur.
Mersin de biiyliksehir ve trafigi yogundur. Biitiin biiyiiksehirlerin trafigi

yogundur.” seklinde bir tlimevarim yapilabilir.
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e Tiimdengelim, genele ait 6zelliklerin agiklanip, 6rnekler lizerinde genel halin
tanimlanip, 6zel drnekler iizerinde uygulanmasidir. Ornegin, biitiin bitkiler

olumludir. Orkide bir bitkidir. O halde orkide olimliidiir.

Ogretim siirecinde kavramlarm dogru bir bi¢imde Ogrenilmesi onemlidir. Fen
bilimleri konular1 sarmal bir yapiya sahip olduklar1 i¢in konular arasinda baglant, iliski
mevcuttur. Bundan dolay1 6grenilecek olan yeni kavrami daha dncesinde bireyin zihin
yapisinda bulunan konu ile iliski kurmasi beklenir. Kiginin zihin yapisinda olan eski
bilgilerinin hatali bilgiler olmasi durumunda, yeni 6grenecegi konuda iliskilendirme

yaparken hatali1 6grenmesi sonucu ortaya ¢ikabilir (Griffiths ve Preston, 1992).

Bir¢ok konu alaninda oldugu gibi fen 6gretimi siirecinde de 6grencilerde istenmeyen,
bilimsel olmayan yanlis kavramlar olusabilmektedir. Kavramlarin bilimsel agidan kabul
edilen anlamlar1 digindaki 6grenci inanislari, diislinceleri veya kavramlar literatiirde
farkli sekillerde isimlendirilmektedir. Novak “On kavramlar”; Driver ve Easley “alternatif
kavramlar”; Helm “kavram yanilgilar1”; Sutton “cocuklarin bilimsel i¢gtidiileri”; Gilbert,
Watts ve Obsorne “gocuklarin bilimi”; Halloun ve Hestenes “genel duyu kavramlar1™;
Pines ve West “kendiliginden olusan bilgiler” olarak adlandirmiglardir. Bu yanlis

99 13

kavramlar kavram yanilgilarinin yaninda bilimsel literatiirde “alternatif ¢atilar”, “saf

kavramlar”, “sezgisel veya icten gelen kavramlar”, “alternatif yorumlar” gibi ifadelerle

de yer almaktadir (Eryilmaz ve Tatli, 2000:93).

Yukarida yer almakta olan ifadeler tek tek incelendigi zaman kendi igerisinde ¢esitli
farkli anlamlar barinmaktadir. Fakat yapilan bu calismada kavram yanilgisi terimi

kullanilacaktir.

Kavram yanilgilarini, Godek, Polat ve Kaya (2019:15), “Bilimsel olarak dogru olarak
bilinenden farkli olan anlayis ve agiklamalar.” olarak tanimlarken, Lag¢in Simsek (2019:2)
“Bilimsel gercekler ile uyusmayan diisiincelerdir.” seklinde tanimlamistir. Bir bagka
tanimsa kavram yanilgisin1 Karakuyu, Uzunkavak, Tortop, Bezir ve Ozek (2008, s.151).
“Kavram yanilgilar1 kisisel deneyimler sonucu olugsmus bilimsel gergeklere aykir1 olan
ve bilim tarafindan gergekligi kanitlanmis kavramlarin 6gretilmesini ve 6grenilmesini

engelleyici bilgiler olarak tanimlanmaktadir.” Kavram yanilgisi her gelisim diizeyindeki
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Ogrencilerde ve hatta yetiskinlerde olusabilmektedir. Godek, Polat ve Kaya (2019)

yanilgilarin olusma nedenlerini soyle siralamiglardir,

1. Kisisel tecriibe ve gozlemler

2. Bilimsel olmayan giindelik dilin kullanimi, sosyal c¢evre-kiiltiir (masallar,
hikayeler) ve medya (gazete, reklamlar, ¢izgi filimler)

Asir genellemeler

Bilimsel kavramlarin genellikle yabanci terimlerden olmasi

Konunun dogast

Ders kitaplar

Aciklama, sekil, grafik model ve analojiler

Ogretmenin alan hakimiyeti

© ©® N o g b~ w

Ogretmenin kullandig1 6gretim yontemi seklinde siralamistir.

Costu ve Sendur (2018) kavram yanilgilarin olusma nedenlerinin baglica sebeplerini,

1. Deneyim eksikligi

2. Konusma dili

3. Analoji ve metaforlar
4. Ders kitaplari
5

Kavramlarin soyut olmasi seklinde vermislerdir.

Fen bilgisi Ogretiminin 6nemi ve nasil olmasi gerektigi ile ilgili yapilmis
calismalar, kavramlarin Ogretilmesinde en biiylikk paymm Ogretmene distiiglini
belirtmiglerdir. Ogretmenlerin 6grenme-dgretme stratejileri ve &grenme modelleri
konusunda yeterli bilgiye sahip olmalar1 ve bu stratejileri en uygun sekilde belirleyip en
iyi sekilde uygulamalar1 gerekmektedir. (Akpinar ve Ergin, 2005; Bakirci, Cepni ve
Ayvaci, 2015; Diiskiin ve Unal, 2015; Hancer, Sensoy ve Yildirim, 2003; Kiiciik, 2006;
Ozmen, 2004). Bu siiregte dgretmenlere yardimer olacak yollardan birisi ise egitimde
teknoloji kullanimidir. Fen 6gretim programi incelendiginde, bilimsel bilginin gelismesi
ve bu siirecin uygulanmasinda bilgisayar vb. teknolojik araclarin kullaniminin, fen

ogretimini kolaylastirdiginin belirtildigi gorilmektedir (MEB, 2018).

Egitim sistemimiz, bireyleri yetistirirken, biitiinlesmis bilgi, beceri ve davranisa

sahip yetkin bireylerin yetismesi konusunu hedef olarak belirlemistir (MEB, 2018). Bu
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amagcla bireylerin sahip olmasi beklenen yeterlilikleri “Tiirkiye Yeterlilikler Cercevesinde

(TYC) ifade edilmistir.” bu yetkinlikler ise,

Anadilde iletisim

Yabanci dillerde iletigim

Matematiksel yetkinlik ve bilim/teknolojide temel yetkinlikler
Dijital yetkinlik

Ogrenmeyi 6grenme

Sosyal ve vatandaglikla ilgili yetkinlikler

Inisiyatif alma ve girisimcilik

Kiiltiirel farkindalik ve ifade

© N o o B~ w DN PE

seklindedir. Teknolojinin giinden giine gelistigi ve bireylerin bu yeni teknoloji
donemi ¢agina hazirlanmasi ve TYC becerisinde dijital anlamda yetkin olmas1 gerektigi
fen Ogretim programinda yer verilmistir. Dijital yetkinligin 6gretim programinda
tanimlanmasi, is, glinliik hayat ve iletisim i¢in bilgi iletisim teknolojilerinin giivenli ve
elestirel sekilde kullanilmasini kapsamaktadir. Genel olarak okullarda egitim goren
bireylerde ileriki meslek donemlerine hazirlik yapilmasi amaciyla teknolojiyi okul
donemlerinde kullanmaya baglayarak meslek hayatlarinda bu kazandiklar1 becerileri
kullanmas1 beklenir. Bdylece gelecek yiizyildaki bireyler, ulasmis olduklar1 bilgiyi
degerlendirir ve teknolojik tiretim, sunum vb. 6zelliklere sahip bir birey olurlar (MEB,

2018).

MEB programi incelendiginde, o6gretmenlerinden, Fen bilimleri 6gretim
programinda yer almakta olan kazanimlara iliskin kavramlarin 6gretiminde, teknolojiyi
entegre ederek Ogrencilere uygun ders materyal ve ¢alismalar1 hazirlanmasi beklendigi
goriilmektedir. Bu dogrultuda ders igeriklerine teknoloji dahil edilerek etkilerinin
degerlendirildigi bircok calismaya rastlanmast miimkiindiir. Yapilan ¢aligmalar bazilari

asagida ozetlenmistir.

Giliven ve Siiliin (2012) ilkogretim 8.smnif fen ve teknoloji dersinin bilgisayar
destekli islenmesinin 0grencilerin tutum ve akademik basarilarina etkisini aragtirmak
amaciyla yapmis olduklar1 ¢aligmada, bilgisayar destekli 6gretimin “Maddenin Yapisi ve

Ozellikleri” fiinitesinin 6gretiminde Ogrenci basarisin1 6grencilerin dikkat, ilgi ve
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giidiilerini pozitif yonde arttirdigi belirlenmistir.

Oktay ve Cakir (2013) 8. smif fen ve teknoloji dersinde uygulanan teknoloji
destekli beyin temelli 6§renme yaklagiminin 6grenci basarisina, hatirlama diizeyine ve
ist biligsel farkindalik diizeyine etkisini ortaya koymak amaciyla yapmis olduklari
caligmada, teknoloji destekli beyin temelli &grenme etkinliklerinde beynin farkli

loblarinin da uyarildigini belirlemislerdir.

Akgiin, Ozden, Cinici, Aslan ve Berber (2014) teknoloji destekli &gretimin
Ogrenci basarisina ve bilimsel siire¢ becerilerini gelistirmedeki etkisinin incelenmesi
amaciyla yapmis olduklar1 ¢alismada mevcut programda belirtilen etkinliklerle birlikte
teknolojik destekli etkinlikler kullanilarak zenginlestirilen 6gretimin, sadece programda
yer verilen etkinliklerin uygulanmasina oranla akademik basariy1 daha fazla arttirdigini

ve bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini belirlemislerdir.

Namdar ve Salih (2017) fen bilgisi 6gretmen adaylarmin teknoloji destekli
arglimantasyona yonelik goriislerini tespit etmek amaciyla yapmis olduklar1 ¢alismada
O0gretmen adaylarinin teknoloji destekli siniflarin soyut kavramlari somutlastiracagini bu
ortamlarin argiimantasyonla desteklendiginde ise bilimsel argiimanlarin farkli veri

kaynaklar1 ile kanitlanip gorsellerle desteklenecegi goriisiinii belirlemisleridir.

Erdem (2020) fizik egitiminde teknoloji destekli laboratuvar etkinliklerindeki
engeller ve kisitlar konusunda 6gretmen goriislerinin belirlenmesi amaciyla yapmis
olduklar1 ¢aligmada teknoloji destekli fizik deneyleri alaninda mesleki gelisim etkinlikleri

yetersiz olduklar1 belirlenmistir.

Bakirc1 ve Kilig (2021) Egitim Bilisim Agi (EBA) video modiillerinin Fen
Bilimleri dersinde kullanimina iliskin sekizinci smif dgrencilerinin goriislerini ortaya
cikarmak amaciyla yapmis olduklar1 ¢aligmada fen bilimleri dersinin 6gretiminde EBA
kullanilarak 6grenilmesinde konulanin anlasilmasini kolaylastirdigi, akademik basarisi ve

bilimsel diisiinme becerileri iizerinde olumlu olarak etki gosterdigini belirlemislerdir.

Sahin ve Doymus (2021) ortaokul fen bilimleri dersinde dijital destekli isbirlikli
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O0grenme yonteminin &grencilerin akademik basarilarina yansimalarmin belirlenmek
amactyla yapmis olduklar1 ¢alismada dijital destekli isbirlikli OTBB (Isbirlikli Ogrenci
Takimlar1 Basar1 Béliimleri) yonteminin OTBB yéntemine gore 6grencilerin bosaltim
sistemi alanindaki kazanimlar1 Ogrenmelerinde daha etkili oldugu sonucunu

belirlemiglerdir.

Yukaridaki ¢alismalar disinda literatiirde, bilgisayar/teknoloji destekli 6gretimin
fen kavramlarmi 6grenmeyi olumlu yonde etkiledigini, akademik basariy1 artirdigini,
bilimsel siire¢ becerilerini gelistirdigini, derse karsi ilgiyi artirdigini belirten daha birgcok
calisma bulunmaktadir (Benli, Kayabasi ve Sarikaya, 2012; Caml1 Cakir ve Altun, 2011;
Dagdemir ve Doymus, 2012; Efe ve Bakir, 2006; Gomleksiz ve Fidan, 2013; Karaduman
ve Emrahoglu, 2011).

MEB, 2023 Egitim Vizyonu incelendigi zaman 6grenme siireclerinde dijital icerik
ve becerikli doniisiim adiyla bir boliime yer verilmistir. Bu noktada 6ne ¢ikan bazi
ozellikler,

e Dijital egitim ve 6gretim igerigi gelistirme ekosisteminin olusturulmasi

e Ulusal dijital icerik arsivi

e Dijital 6grenme materyali gelistiren lider 6gretmenlerin yetistirilmesi

e Ogrenmede ortam ve materyallerin 6grenmeyi 6lgmek ve degerlendirmek
iizere araclarin gelistirilmesi

e Dijital materyallerin ana materyaller olarak kullanilmasinin
yayginlastirilmast

e Ogrencilerin PISA gibi uluslararasi smavlarda arzu edilen sonuglari
alabilmeleri i¢in {ist biligsel becerileri destekleyen yeni nesil dijital 6lgme

materyalleri gelistirilecektir (MEB, 2018).

Teknolojinin gelismesi ile giinlik yasamin her aninda kullanilmasi sonucunda
egitime yansimalarinin olmamasi s6z konusu olamaz. Siirekli olarak gelisen diinyay1
takip eden iilkemiz i¢inde teknolojinin egitime entegrasyonu noktasinda g¢esitli
arastirmalar ve calismalar yapilmistir. Bu baglamda, devlet politikasinin belirlenmesi

noktasinda egitimde teknolojinin kullaniminin artik bir ihtiya¢ boyutundan, zorunluluk
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boyutu cercevesinde ele alinmaktadir. Bunun en biiylik 6rnegi ise, MEB 2023 egitim
vizyonunda goriilmektedir. Derslerinde teknoloji destekli dijital materyal hazirlayabilen
O0gretmenlerin yetistirilmesi ve diger paydas 6gretmenlerin gelistirilen teknoloji destekli
dijital materyalleri kullanmas1 ve buna erisim noktasinda MEB tarafindan gelistirilen
“Ulusal Dijital igerik Arsivinin” olusturularak egitim paydaslarinin yerli ve milli ders

materyallerinin olusturulmasi noktasinda ¢alismalara baglanmistir (MEB, 2018).

1.1.2. Covid- 19 Pandemi Siirecinde Ulkemizdeki Egitim Faaliyetlerinin Yiiriitiiliis
Sekli

Covid-19 pandemisi ilk vaka ile Cin'in Hubei eyaletinin Vuhan sehrinde 12 Aralik
2019 tarihinde karsilasilmistir. Kisa bir siireg igerisinde yayilarak tiin diinyay1 etkilemistir
(WHO, 2021). Tarihler 11 Mart 2020’1 gosterdigi zaman T.C. Saghk Bakanligi
tarafindan, “Tiirkiye'de ilk koronaviriis vakasimin tespit edildigini hastanmin viriisii,
Avrupa temasi tizerinden aldigi bilinmektedir. Dis diinyadan tamamen izole edilmistir.
Verilere gore tani erken konmustur, viriis bulasmigsa bu ¢cok simirlidr. Hasta bir erkektir
ve genel durumu iyidir. Aile bireylerinin hepsi ve yakin ¢evresindeki tiim bireyler gézetim
altindadir.” seklinde agiklama yapilmistir (TRT, 2021).

Tarih 12.03.2020°1 gosterdigi zaman T.C. Cumhurbaskanligi Sozciisii Kalin,
“Bugiin Cumhurbaskanimizin baskanliginda tedbirler paketi muvacehesinde bir dizi
kararlar alindi. Oncelikle ilk, orta ve lise okullart 16 Mart'tan itibaren bir hafta tatil
edilecek. Dolayisiyla ara tatil onceye alinmis olacaktir. Daha sonra 23 Mart itibariyla
da uzaktan egitim yontemi ile internetten ve televizyon kanallarindan égrencilerimizin
egitimlerine devam etmeleri imkant saglanacaktir. Bu konuda Milli Egitim Bakanligimiz
giizel kapsaml, bir ¢calisma yaptilar. Bunun nasil olacagina dair bilgilendirmeyi Milli
Egitim Bakanligimiz, bakanimiz, ilgili egitim miidiirlerimiz kamuoyu ve ailelerle
paylasacaklar. Ikinci olarak iiniversitelerimizle ilgili yine 16 Mart'tan itibaren 3 hafta
boyunca iiniversitelerimiz de tatil edilecektir. Bu ¢ercevede bu 3 haftalik tatilin nasil
koordine edilecegi ve egitim agisindan telafi edilecegi konusu da YOK koordinasyonunda
belirlenecek. Universitelerle istisare etmek suretiyle egitim programi tanzim edilecek,
boylece iiniversite egitiminde kaybin olmamast icin gerekli tedbirler de alinacaktir."”

'koronaviriis' toplantisinda alinan tedbirleri agiklamistir (Anadolu Ajansi, 2021).
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Egitim — 6gretimin nasil olacagina dair spekiilasyonlarin dolastig1 ve toplumun
bliyiik bir merak igerisinde beklerken, T.C. Milli Egitim Bakan1 Ziya Selguk, 12 Mart
2020 tarihinde “Saglik Bakanhigimizin, salgin hastaliklara karsi koruyucu ve onleyici
tedbirleriyle tiim diinyaya érnek olabilecegimiz Milli Egitim Bakanliginin iicretsiz olarak
sundugu uzaktan ogrenme sistemiyle diinyada ilk kez ulusal olcekte ozel olarak
hazirlanan televizyon ve internet ders programlariyla model iilke olmaya hazir. Haftalik
ders programlar: yapilandirilarak, EBA ile internet tizerinden, TRT ile televizyondan

gerekli telafi egitim destegi sunulacaktir.” Seklinde a¢iklama yapmistir (MEB, 2021).

Ulkemizdeki Covid-19 vakasi goriilmeye basladiktan sonra egitime 16 Mart
Pazartesi'den itibaren 30 Mart Pazartesi'ne kadar 2 hafta siireyle tatil ilan edilmistir. Vaka
sayilarindaki artisin artmasi neticesinde tilkemizde, yaklagik iki yil boyunca, uzaktan
egitim siirecine gegilmistir. Covid-19 vakasi goriillmeye baslandiktan sonra, yeni donem
uzaktan egitim siirecinde teknoloji zorunlu olarak egitime entegre edilmistir. Bu siirecin
Ogrenci ve Ogrenmen agisindan c¢esitli olumlu ve olumsuz yansimalart olmustur.

Incelenen alan ¢alismalarinda bu siklikla goriilmektedir.

Bakirci ve Kilig (2021) Egitim Bilisim Agi (EBA) video modiillerinin Fen
Bilimleri dersinde kullanimina iliskin sekizinci simif 6grencilerinin goriislerini ortaya
cikarmak amaciyla yapmis olduklar1 ¢aligmada fen bilimleri dersinin 6gretiminde EBA
kullanilarak 6grenilmesinde konulanin anlasilmasini kolaylastirdigi, akademik basarisi ve

bilimsel diisiinme becerileri iizerinde olumlu olarak etki gosterdigini belirlemislerdir.

Bakioglu ve Cevik (2020) Covid-19 pandemisi siirecinde uzaktan egitimde neler
yasandig1 konusunda ortaokulda gorevli fen bilimleri 6gretmenlerinin deneyimlerini
derinlemesine anlamaya ¢aligsilmas1 amaciyla yapmis olduklari ¢alismada uzaktan egitim
stirecinde Ogretmenlerin, derste kullandiklar1 6gretim yontem ve tekniklerin yaninda,

kullandiklar1 materyallerinin degistigi, egitim teknolojileri kullanimini ve mesleki

gelisimlerini ¢ogunlukla olumlu yonde etkiledigi belirlenmistir.

Cakin ve Akyavuz (2020) Covid-19 siirecinde yiiriitiilen uzaktan egitimde

Ogretmenlerin karsilastiklar1 sorunlar1 ve Ogrencileri motive etme ydntemlerini
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belirlemek amaciyla yapmis olduklar1 ¢alismada oOgretmenlerin iletisim, veliler ve
Ogrencilerin 6grenmesiyle ilgili sorunlar yasadiklari ve 6grencileri motive etmek igin
destekleyici etkinlikler yaptiklari, okulun devam ettigini hissettirdikleri, saghk

caligmalar1 yaptirdiklar1 belirlemislerdir.

Sertkaya Dinler ve Diindar (2021) Smif Ogretmenlerinin pandemi siirecinde
yasadiklar1 problemlerin ortaya c¢ikarilmasi amaciyla yapmis olduklar1 calismada
Ogretmenlerin goriislerinde yiliz yiize egitim modelinde ders igerisinde kullandigimiz
materyaller arasinda teknoloji 6n planda olmadigi, 6gretmenlerin bilgisayar, tablet,
internet kullanimi, uzaktan egitim programlari gibi materyalleri daha fazla kullanmasi

teknolojik anlamda gelismesini sagladigini belirlemislerdir.

Kiiciik ve Kiiciik (2021) salgin déneminde okul dncesi ¢ocuklar lizerinde yapilan
arastirmalarin incelenmesini amaciyla yapmis olduklar ¢aligmada okul 6ncesi ¢ocuklarin
erken ¢ocukluk donemlerinde somut deneyimler kazanmalar1 i¢in nesnelere dokunmasi
ile etkilesimli oyunlarin yapilmasi konusunda alan c¢aligmacilarin bu konu iizerinde
calisma yapmalar1 gerektigi ve Covid-19 salgini ile birlikte arastirmacilarin yenilikgi Web
2.0 araglar kullanarak veri toplamasi, goriigme yapmast noktasinda adapte olduklarini

sonucunu belirlemiglerdir.

Temiz (2021) Covid-19 pandemi siirecinde donanimli bir okulda uzaktan egitim Hayat
Bilgisi dersinin 6gretmenlerin kullandiklar1 6gretim yontem/teknikleri ve materyal/arag-
geregleri agisindan incelenmesi amaciyla yapmis oldugu ¢alismada 6gretmenlerin en ¢cok
Ogrencilerin bireysel calistig1 etkinlikler, soru-cevap yontemi, bedensel hareketli
etkinlikler, diiz anlatim ve gosterip yaptirma yontemleri bagta olmak iizere ¢esitli 6gretim
yontem ve teknikleri kullandigin1 ve uzaktan egitim igin materyal/arag ve geregler
gelistirilmeli; gelistirilme siirecinde kazanimlara yonelik oldugu kadar zaman agisindan
ekonomik, oOgrencinin ilgisini ¢ekebilecek niteliklerine sahip olmasi gerektigini

belirlemistir.

Alan incelemesi yapildig1 zaman ¢ogunlukla Covid-19 siirecinde 6gretmen ve 6grenci
goriislerinin alindigr ve elde edilen sonuglar dogrultusunda teknoloji destekli ders

materyallerinin oldukga ihtiyag oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmigtir (Can, 2020; Durak,
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Cankaya ve [zmirli, 2020; Ozdogan ve Berkant, 2020; Isik ve Bahat, 2021; Sayan, 2020).
Teknoloji destekli ders materyallerinden birisi de Web 2.0 araglaridir.

2. AMAC

Bu aragtirmanin amaci, fen bilgisi 6gretmen adaylarina 6gretim siirecinde Web 2.0
araglarmi kullandirmaya yonelik bir egitim uygulayarak, bu egitimin Ogretmen
adaylarinin Web 2.0 araglarimmi kullanarak materyal tasarlama durumlari tizerindeki

etkisini degerlendirmektir.

2.1. Arastirma Problemi

HEDLALENEN BILGILEMSEL DUSUNME

BLCIAL

DIJTAL KULLANTLACAK YONTEM = RACIANTICTLIK VE
YETERLEKLER * OLUSTURMACILIK

OKURYAZARLIGI
— T
i

Sekil 2. Dijital Yeterlilik i¢in Hedeflenen Beceri ve Kullanilacak Yontemler

URL: https://ogretmen.meb.gov.tr/kitap/bilgiislemsell/index.html ‘den 04.04.2021
tarihinde s.12 den alinmistir.

MEB, Ogretmen Yetistirme ve Gelistirme Genel Miidiirliigii, 6grenciler igin
teknoloji destekli dijital yeterlilik kazandirmak amaciyla 6gretmenlerin teknoloji destekli
dijital Ogretim teknikleri kullanarak “Baglanticilik ve Olusturmacilik” ilkelerini
benimsemeleri gerektigini belirtmistir. Egitimcilerden (Sekil 2.) dijital yeterlilik
noktasinda; dijital iceriklerin olusturulmasi, dijital igerigin, 6grencilere problem ¢dzme

becerileri kazandirmasi, veri okuryazari bir birey olmalarin1 ve teknolojiyi dogru ve
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giivenli bir bigimde kullanmalarin1 saglamasi beklenmektedir. Bu konuda yapilan

calismalarda ulagilan sonuglar asagida yer almaktadir.

Basaran, Ulger, Demirtas, Kara, Geyik ve Vural (2021) giiniimiize kadar
zorunluluk haline gelmeyen egitimde teknoloji kullaniminin, Covid-19 pandemisi
sonrasinda zorunluluk haline gelmesiyle birlikte O6gretmenlerin yasadigi sorunlar,
teknolojik yeterlilikleri, teknolojiyi kullanma becerileri ve hazir bulunusluklarinin ne
diizeyde oldugunu ortaya koymak amaciyla yapmis olduklar1 ¢calismada, 6gretmenlerin
uzaktan egitim siire¢lerinde basit gorseller kullandiklar, Web 2.0 araglarmi

kullanmadiklarini ve teknolojik kullanim yetersizliklerinin oldugunu belirlemislerdir.

Demir, Boyiik ve Kog (2011) Fen ve Teknoloji dersi 6gretmenlerinin, Fen ve
Teknoloji derslerinde olduk¢a Onemli bir yere sahip olan laboratuvarlarin kullanimi
ile donanim ve yeterlilikleri hakkindaki gortslerini, teknolojik yenilikleri izleme
egilimlerini, laboratuvar ve teknolojik uygulamalar ile ilgili hizmet i¢i egitim
faaliyetine katilip katilmama durumlarmi incelemek amaciyla yapmis olduklari
calismada, fen bilimleri dersinde teknolojinin kullanimin son derece 6énemli oldugunu,
ogretimde teknoloji kullanimi i¢in 6gretmenlerin eksik olduklar1 ve web sayfasi
hazirlama konularinda ogretmenlerin  hizmet 1i¢i egitime ihtiyag¢ duyduklarini

belirlemislerdir.

Kara (2011) Ogretmenlerin bilgi ve iletisim teknolojileri yeterliliklerinin
belirlenmesi amaciyla yapmis oldugu calismada, Ogretmenlerin bilgisayar yazilim
yeniliklerini takip etmekte geride kaldiklari, animasyon ve film gibi uygulamalarin

kullanimlarinda yetersiz olduklar1 belirlenmistir.

Ozbay ve Canbazoglu Bilici (2020) fen bilimleri &gretmenlerinin mobil
uygulamalar1  kullanimlarin1  incelmek amaciyla yapmis olduklar1 ¢aligmada,
Ogretmenlerin mobil uygulamalar hakkindaki bilgi eksikliklerine sahip olduklar

belirlenmistir.

Polat, Erdemir ve Bakirci (2017) fen bilimleri 6gretmenlerinin fizik konularinda

bilgi teknolojilerini kullanma durumlarin1 ve kullanmama nedenlerini arastirmak
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amaciyla yapmis olduklari ¢alismada, 6gretmenlerin teknolojik gelismeleri takip etmede,
derslerinde uygulamalarinda yetersiz kaldiklarint ve bu yetersizliklerin giderilmesi

amaciyla egitimlerin verilmesi gerektigini belirlemislerdir.

Tathh ve Akbulut (2017) 6gretmen adaylarinin 6grenim gordiikleri alanlarinda
teknoloji  kullanim1 ve egitim teknolojilerinden yararlanarak materyal hazirlama
konusunda yeterliklerini, teknoloji kullanimi ile ilgili karsilastiklar1 sorunlari, tespit
etmek amaciyla yapmis olduklar1 ¢alismada, teknoloji destekli materyal hazirlama ve

teknoloji kullanimi alanlarinda yetersiz olduklarini belirlemistir.

Timur, Timur, Arcagok ve Oztiirk (2020) fen Bilimleri dgretmenlerinin Web 2.0
araglart hakkindaki goriisleri incelemek amaciyla yapmis olduklar1 ¢alismada, Web 2.0
araclarint egitim-0gretim siirecinde etkili bir bigimde kullanilmasi igin iiniversitede
donemlerinde ders olarak okutulmasi ve Ogretmenler igin ise, hizmet igi egitimler

verilmesi gerektigini belirlemisglerdir.

Ulas ve Ozan (2010) ilkogretim sinif ogretmenlerinin egitim teknolojilerini
kullanimlarina gore yeterliliklerinin ¢esitli degiskenler acisindan incelenmesi amaciyla
yapmis olduklar1 ¢alismada, Ogretmenlerin 68retme siireclerinde internet temelli
teknolojileri kullanimlarinin az oldugu ve bu teknolojileri kullanma yeterliliklerinde

istenilen diizeyde olmadiklarin belirlemislerdir.

Hem MEB o&gretim programinda belirtilen dgretmen yeterlilikleri ve MEB (2018)
2023 Egitim Vizyonu hem de MEB, Ogretmen Yetistirme Ve Gelistirme Genel
Miidiirliigiiniin ‘Dijital Yerlilik Icin Hedeflenen Beceri ve Kullanilacak Yéntemler® ile
ilgili hedefler birlikte ele alindiginda, 6gretmenlerin dijital egitim ve dgretim igerigi
olusturabilme, dijital 6grenme materyalleri gelistirebilme, dijital 6lgme materyalleri
gelistirilebilme, dijital materyallerin  kullanilmasini yayginlastirabilme, interaktif
deneyler, soyut kavramlarin gorsellestirildigi  canlandirmalar, simiilasyonlar
gelistirebilme konularinda yeterli bilgi ve donanima sahip olmalarinin 6nemli bir ihtiyag
oldugu karsimiza ¢ikmaktadir. Bu noktada s6z konusu yeterliklerin adaylara
kazandirilabilmesi i¢in en 6nemli donem hizmet dncesi 6gretmen egitimi programlari ve

en onemli arag ise hi¢ siiphesiz programda yer alan teorik ve uygulamali derslerdir. Bu
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konuda fen bilgisi 6gretmenligi lisans programinda adaylarin Web.2.0 araglarinin 6gretim
siirecinde kullanilmasina yonelik icerik dolayli olarak ve yalnizca bir derste (Ogretim
teknolojileri) yer almaktadir. Bu dersin igerigi “Egitimde bilgi teknolojileri; dgretim
siireci ve Ogretim teknolojilerinin siniflandirilmasi, 6gretim teknolojilerine iligskin
kuramsal yaklagimlar; 6grenme yaklagimlarinda yeni yonelimler, giincel okuryazarliklar;
ara¢ ve materyal olarak 6gretim teknolojileri; 6gretim materyallerinin tasarimi; tematik
Ogretim materyali tasarlama; alana 6zgli nesne ambar1 olusturma, Ogretim materyali
degerlendirme 6lgiitleri” seklinde yazilmistir (YOK, 2018:9). Bu baglamda icerigin soz
konusu 6gretmen yeterliklerini adaylara kazandirabilme noktasinda yeterli olamayacagi
ile siirenin haftalik iki saatle sinirli olmasinin da uygulama yapilmasina firsat

veremeyecegi agiktir.

Bu anlamda, ¢aligmanin problem durumu Fen Bilgisi Ogretmen Adaylar1 igin, Web
2.0 Araglarmin 6gretimine yonelik gelistirilmis egitim sonrasinda, 6gretmen adaylarinin

bu araglar1 kullanarak materyal gelistirme durumlarini incelemektir.

2.2. Arastirmanin Gerekcesi ve Onemi

P21CL (2013) 21. Yiizy1l bireylerinin sahip olmasi gereken yeterliliklerden birisi de
“Bilgi, Medya ve Teknoloji Becerileri” olusturmaktir. Teknolojinin giinden giine hizli bir
bigimde gelistigi ve ilerledigi ¢cagimizda bireylerin yasamlarinin igerisinde teknoloji yer
almaya baslamistir. Nitekim egitim alaninda teknoloji kullanimi da oldukga

yayginlagsmaya baslamistir.

Egitim alaninda teknolojinin yayginlagmasiyla birlikte dgretmenlerden beklentiler
artmistir. Bu kapsamda 21. yy 6gretmenlerinin hem teknoloji okuryazari olmalar: hem de
bu teknolojiyi derslerinde kullanmalar1 ve teknoloji destekli 6gretim materyalleri
gelistirilmesi beklenmektedir. Beklenen yeterlikler 21. yy o6gretmenleri igin belirli
standartlar ortaya koymustur. Bunlar arasinda yer alan ISTE (2016) standartlari
Ogretmenler icin yaygin olarak kabul goren belirli standartlart igermektedir. Bu

standartlar incelendiginde;

e Teknoloji bilgisi, alan bilgisi ve pedagojik alan bilgilerin harmanlandig etkin ders
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etkinlikleri ve materyallerin yapilmasi.

e Konu 6gretimine uygun olan teknolojik araglarin kesfedilmesi.

e Konunun dogasina uygun olarak dijital igeriklerin yapilmasi.

e Sif igerisinde dijital teknolojik araclar kullanarak Ogrencilerin tartisma
ortamlarinin  olusturulmasini  saglayarak Ogrencilerde dijital okuryazarlik
becerisinin kazanmasini saglamak.

e Oprencilerin giindelik hayatlarinda karigilacaklar1 olast problemleri smif
ortamlarina getirerek Ogrencilerin yenilik¢i teknoloji araglarini kullanmalarini
saglayarak ¢Oziim ortamlarinin olusturulmasi.

e Ogretmen tarafindan 6grencilerin konu kavramlar ile ilgili olarak geri bildirim
saglamak ve degerlendirme yapmak amaciyla teknolojiyi kullanmasi

istenmektedir.

Ulkemizde egitim alaninda teknolojinin kullanimi ve teknoloji destekli ders
igeriklerin olusturulmasiyla ilgili politika olusturmaya yonelik 6nemli ¢alismalar da
yapilmaktadir. Bunun 6rneklerinden biri 2023 Egitim Vizyon Doékiimanidir. Bugiinlerde
ogretmenlerin egitim siirecinde teknoloji kullanmalar1 bir tercih degil, zorunluluk olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Bu konudaki literatiir teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin ise
kosulmasinin 6grencilerin sinif igerisindeki ilgisini, motivasyonunu, akademik basarisini,
sosyal Ogrenmelerini ve smif i¢i tartisma ortamlarna katilmalarmi olumlu yonde
etkiledigini ortaya koymaktadir (Camli Cakir ve Altun, 2011; Dasdemir ve Doymus,
2012; Efe ve Bakir, 2006; Korucu, 2020; Sevim ve Ayvaci, 2016). MEB (2018) 2023
Egitim Vizyonu kapsaminda “Ogrenme Siireclerinde Dijital igerik ve Beceri Destekli
Doniistim” adli bir boliime yer vermektedir. Bu baglamda, soz konusu dokiimanda blli

basliklar 6n plana ¢ikmaktadir. Bunlar ise MEB (2018:71-75);

e Dijital egitim ve 6gretim igerigi gelistirme ekosisteminin olusturulmasi.

e Dijital egitim ve 6gretim materyallerini belli kalite standartlarinda kullanima
sunacak “Ulusal Dijital igerik Arsivi” olusturulmas.

e Dijital 6grenme materyalleri gelistiren lider 6gretmenlerin desteklenmesi ve
tesvik edilmesi.

e Dijital igerik ve becerilerin gelismesi i¢in ekosistem kurulacaktir. Bunun igin;

o Dijital materyaller ile basili materyaller iliskilendirilecek,
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Ogretmenlere bunlarin etkin kullanimiyla ilgili destek materyaller
sunulacak, dijital materyallerin ana Ogretim materyali olarak
kullanilmasinin yayginlastirilmasi.

o Icerik ¢esitliligini desteklemek igin iilke capinda icerik gelistirme
ekosistemi olusturulmasi.

o Ogrencilerin PISA gibi uluslararas: smavlarda arzu edilen sonugclar
alabilmeleri icin list biligsel becerileri destekleyen yeni nesil dijital
O0lgme materyalleri gelistirilmesi.

o Dijital becerilerin gelismesi i¢in igerik gelistirilecek ve 0gretmen egitimi

yapilacaktir.

MEB (2018) 2023 Egitim Vizyonunda dikkat c¢eken hususlardan birisi de
beklenen dijital igeriklerin hazirlanmasi noktasinda 6gretmenlerin dijital becerileri ile
yeni nesil ders materyalleri gelistirmeleri noktasinda oldukga eksikliklerinin oldugu ve

bu eksikliklerin giderilmesi noktasinda egitimlerin yapilacagi belirlenmistir.

Is basinda bu yetersizliklerin yasanmasmin belki de en 6nemli sebebi olarak
meslek Oncesi egitim siirecinde dijital igerik ile dijital materyal hazirlama noktasinda
sunulan Ogrenme yasantilarinin yetersiz olmasi sayilabilir. Bu iddiay1 destekleyen
kanitlar literatiirde vardir (Saritepeci, Durak ve Seferoglu, 2016; Gégen Karaban, 2020;
Usluel, Mumcu ve Demiraslan, 2007). Bu baglamda, hem fen bilgisi 6gretmen adaylari
icin Web 2.0 araglarinin gretimine yonelik bir egitim gelistirilmesi hem de bu egitimi
alan adaylarin ilgili araglari kullanarak materyal gelistirme durumlarinin yakindan

incelenmesi mevcut arastirmay1 digerlerinden 6nemli 6lglide farklilastirmustir.

2.3. Arastirmanin Varsayimlari

Varsayimlar, arastirmaci tarafindan arastirma siireci igerinde yol gdsterici olmakla
birlikte, arastirmaci tarafindan dogrulugu 6nceden kabul edilen onciillerdir (Yildiz ve
Aydemir, 2016). Egitim alaninda yapilan ¢alismalarin bireylerle yiiriitiilmesinden dolay1
onlarin yasam bi¢imi, deneyimleri, farkliliklar: gibi sebeplerle arastirmaya bazi kosullarin
kabulii ile baglanilmas1 yaygindir. Bu baglamda yapilan arastirmanin varsayimlari

asagida yer almaktadir;
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1. Arastirmada, katilimcilarin On test-son test i¢in vermis olduklari

cevaplarda tarafsiz olduklart varsayilmistir.

2.4. Arastirmanin Sinirlari

Arastirmanin  smir1, arastirmaci tarafindan Onceden belirlenerek arastirma
kapsaminda olusacak ya da olusmayacak durumlar ifade etmektedir. Bu baglamda

arastirmanin sinirlar1 asagida siralanmistir;

1. Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesi Fen Bilgisi Ogretmen
Adaylar1 ve 2021-2022 egitim 6gretim yil1 ile sinirhdir.

2. Aragtirma kapsami baslangicinda belirlenen ikinci smif fen bilgisi
ogretmenligi boliimiinii okuyan toplamda 20 6gretmen adayr mevcuttur.
Arastirma  Ogretmen adaylarmmin  goniillik esasina dayali olarak
gerceklestiginden arastirmaya toplamda 16 fen bilgisi O0gretmen adayi

katilmistir.

2.5. Aragtirmanin Sinirhklar:

Smirlilik, aragtirma basinda planlanan Olgiitler dahilinde olamayan, arastirma
ilerledikce ortaya ¢ikan, arastirma ilerledikge belirginlesen ve bu dogrultuda arastirmanin
bulgular1 ile sonucunun anlammin yorumlanmasimi etkileyen faktdrlerdir (Ozkan ve

Kaya, 2015). Bu arastirmanin sinirliliklar1 asagida siralanmastir;

1. Arastirma kapsaminda fen bilgisi 6gretmen adaylarma verilen haftalik
Odevlerin arastirmanin baslangicinda yapmasi beklenirken, arastirma
sonucunda 6gretmen adaylarindan 6devleri; tamamlandi (f:175), kismen (f:4),
tamamlanmadi (f:13) seklinde olugmustur.

2. Arastirmanin bagslangicinda, fen bilgisi 6gretmenligi programinda 6grenim
gormekte olan tigiincii ve dordiincii simif 6gretmen adaylar ile calisilmasi
planlanirken, 6grenim gdérmekte olan Ogretmen adaylarinin sayisinin az
olmas1 ve goniillii katilim saglamadig icin ikinci sinifta 6grenim gormekte

olan 6gretmen adaylariyla ¢aligmanin yapilmasi.
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2.6. Web 2.0 Teknolojileri ve Araclari

Diinyanin en saygin haber ve politika dergilerinden birisi olan “Time Dergisi”” 2006
yilinin sonunda yilin kisisi basligi altina bilgisayar ekranini koymustur. Bdoylece

bireylerde 2006 yilinin web y1l1 olacagi mesaj1 vermistir (Anderson, 2007).

You.

iy S B — % 2P
—~——
Yo, you.

You control the Information Age.
Welcome to your world

Sekil 3. Times Dergi Kapagi

Giiniimiizde siklikla ifade edilen web, Goziibiiyiikoglu (2019) tarafindan “Oriimcek
ag1’’ olarak tanimlanmistir. Web, internette ag anlaminda kullanilir. Internet iizerinde
bir¢ok bilgisayar sisteminin birbirine bagli oldugu bir iletisim ag1 servisidir.” TDK (2021)

ise, “Genel Ag” olarak tanimlamistir.

Web ’in tarihsel siireci asagidaki tabloda kisaca 6zetlenmistir.

Tablo 1. Web Teknolojisinin Tarihsel Geligimi

Web Teknolojisi Gecgerlilik Yih Odak Noktasi
Web 1.0 (monolog) 1995-2000 Dokiiman Odakli
Web 2.0 (interactive web) 2000-2010 Insan Odakli
Web 3.0 (semantic web) 2010-2020 Bilgi Odakli
Web 4.0 (intelligent web) 2020-2030 Sanal Gergeklik Odakl

Goziibiiyiikoglu, 2019 s.13 ’ten alinmistir.

Cagimizin vazgeg¢ilmez bir unsuru olan internetin tarihi ge¢misi Web 1.0 ile
baslamaktadir. Giliniimiiz de sikhikla kullandigimiz internet {izeri aligverisin
kullanilmadig1, internet sayfalarinda gezinirken renkleri ile bizim nesneleri daha 1yi
anlamamiz1 saglayan bir yapinin olmadig1 sadece internet kullanan bireylerin bilgiye tek
yonlii bir bigimde eristigi donemdir. Teknolojinin durmaksizin gelismesiyle Web ’in 1.0
artik gliniin ¢agina hizmet veremez duruma geldiginde Web 2.0 ortaya ¢ikmistir. Bireyler

Web 2.0 ile birlikte sosyal olarak iletisimi saglayabilmekte ve birbirlerine bilgi
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aktarabilmekte, aktarilan bilgiler kayit altina alinabilmekte ve bilgiye daha hizl
ulagilabilmektedir. Web 2.0’da e-posta, telefon uygulamalari, web iizerinden mesajlagsma
vb. uygulamalarin kullanilmaya baslamasi sayesinde, XML, API, AJAX, RSS, blog vb.
teknolojiler ve uygulamalar gelisme gostermistir. Web 3.0 donemi incelendigi zaman
artik web aramalarinda kullanilan kelimelerin bile daha ¢ok 6nem kazandig1 ve bireylerin
yapmis oldugu internet {izerindeki aramalar sonuglarin degistigini gostermektedir.
Ornegin giiniimiizde ¢esitli tarayici programlari vardir. Bunlara ayn1 kelimler bile yazilsa
daha karsimiza verecegi sonuglarin sayisi ve igerigi birbirinden farkli olacaktir. Web 4.0
doneminde ise, fiziksel olarak kullanilan donanimsal 6zelliklerinin kullanimin sona erme
donemi olarak ifade edilebilir. Ornegin eskiden bir veriyi kopyalamak icin kullanilan
flash belleklerin yerini Web 4.0 teknolojisi sayesinde bulut ortaminda saklamanin

miimkiin oldugu, vyapay =zeka, arttirillmis gercekligin kullanildigi  doénemdir

(Géziibiiyiikoglu, 2019).

Web 2.0 araglart egitim-6gretim siireclerinde de kullanilan bir teknolojidir.
Ogrencilerin bu araglara yonelmesi, Ogrenme siirecinde daha fazla yardimeci
olabilmektedir. Ogrenciler yiiz yiize egitim haricinde konu ile ilgili gerekli olan
kavramlar1 6grenmesi igin Web 2.0 teknolojisi kullanarak konuyu 6gretmenleri ve sinif
arkadaslariyla tartisabilmektedirler. Simif icerisinde is birligi ve bilgi {retilmesi

saglanmaktadir (Majid, 2014).

Bireylerin Web 2.0 kullanmalar1 egitim siirecinde memnuniyet yaratmakla beraber,
derse karst tutumlar1 noktasinda olumlu etkileri olmaktadir. Bireylerin odaklanma,
islevsellik, kullanilabilirlik ve kullanim kolaylig1 saglamaktadir. Web 2.0 teknolojileri
kriz zamanlarinda kolaylikla iletisim kurmak ve bilgi edinme noktasinda dnemli bir yere

gelmis bulunmaktadir (Rives, 2009).

Gerekli alan yazilart incelendiginde Web 2.0 teknolojilerinin, &grencilerin aktif
olarak igerik tiretmelerini bilgileri edinme ve paylasmasini, smif igerisinde diger
akranlariyla is birligi yapmasini, akademik basariy1 ve derse karsi ilgi ve motivasyonu
olumlu etki sagladigi belirlenmistir (Akkaya, 2019; Batibay, 2019; Ozpinar, 2020). Bu

baglamda fen bilgisi egitiminde kullanilabilecek Web 2.0 araclar1 asagida sunulmustur,
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2.6.1. StoryboardThat

StoryboardThat, licretsiz bir siiriim ve genis yeteneklere sahip olan {icretli bir abonelik
stiriimii sunan kolay bir ara yliz bulunduran, siiriikle ve birak seklinde kullanim saglayan
bir uygulamadir. StoryboardThat 6gretim, 6grenme ve iletisim igin sasirtict gorseller
icermektedir. 2012 yilinda bir masaiistii uygulamasi olarak baslayan StoryboardThat,
ogretmenlerin sinif i¢i kavram Ogretimi ve konu dogasi ile ilgili olarak kavram
yanilgilarinin tespiti i¢in ders materyali hazirlamak amaciyla kullanabilecekleri bir
platformdur. Boylece 6gretmen tarafindan hazirlanan kavram karikatiirleri sinif ortamina
getirilerek 6grencilerde elestirel diisiinme, yaraticilik, iletisim becerilerinin gelismesine

katki saglamaktadir.

StoryboardThat kullanim dili Tiirk¢e’dir. StoryboardThat Web 2.0 aracina

https://www.storyboardthat.com/tr adresinden ulasilabilir.

Ll StoryboardThat

Dijital patpiiiebataRRacatnine
Hikaye
anlatma

Sekil 4. StoryboardThat Ana Sayfast

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 4.) uygulamanin ana sayfa ekran1
gelmektedir. Kaydolmak i¢in ya da daha dncesinden bir kayitli hesabinizla giris yapmak

icin ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ secenegine tiklanir.

28


https://www.storyboardthat.com/tr

Oturum ag

Bir Hesap Olugturmaniz mi Gerekiyor? Kayit ol

a
3 Kull d d. il
YL rullaniciadi ya da ema

[ [
8 - B

[ | H  Microsoft |®  Classtink

Devam edersk
Kullanim Kogullarimizi ve Gizlilik Politikamizi kabul etmig olursunuz

1"l StoryboardThat

Sekil 5. Kayit Olma ve Oturum A¢ma Ekrani

StoryboardThat uygulamasina daha once kaydolduysaniz ilgili alanlar1 doldurmaniz
yeterli olacaktir. Eger ilk defa kaydolacaksaniz eger (Sekil 5.) gosterilmis olan Bir hesap

olusturmaniz mi gerekiyor? Kayit ol segenegine tiklanir.

Yeni bir hesap olustur

Zaten hesabimiz var mi? Oturum ag t = 3

<
g
A

Kaydol
(] Hukim ve kosulla

1 ve gizlilik politikasin okudum ve anladim

il StoryboardThat
Sekil 6. Yeni Bir Hesap Olusturma Ekran

Yeni bir hesap olusturmak amaciyla (Sekil 6.) Google, Microsoft veya gesitli sosyal
medya hesaplar1 (Facebook, Twitter vb.) ile liye olunacagi gibi. bireyin bir sosyal medya
hesab1 olmamasi durumunda kendi kullanic1 adi, e-posta ve parolasini olusturduktan

sonra kayit olmast miimkiindiir.

Storyboard That hos geldiniz!

Olusturmaya Baslayin!

Harika Storyboard Olusturun - Kontrol Edin!

Sekil 7. StoryboardThat Olugturma Ekrani
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Kayit ekrani tamamlandiktan sonra (Sekil 7.) goriilen ekran karsimiza g¢ikacaktir.

Buradan bir Storyboard olusturun segenegine tiklanir.

li*ll StoryboardThat Karakterler Metinler  Sekiller Infografikler Web ve Tel Kafesler  Bilim  Calisma sayfalan  Yikle . Q CIKIS YAP

lige  Eblence Ev(Kapal]) Ev(DiMekan) Okul Atletizm Ulagim I§ KlasikEvier Tarlhi Bizim tarihimiz  Country&Rustic Digmekan Efsanevive Fitdristk  Daha =
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? vardim B veresim | B Hicre Ekleme /Silme | 4 Hicreleri Tast | B Hicreleri Kopyala E m C veniden yap Bikayt etmek = |
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Sekil 8. StoryboardThat icerik Olusturma Ekrani ve Yardimei Araglar

StoryboardThat igerik olusturma ekraninda (Sekil 8.) bir dijital hikaye
olusturacagimiz gibi kavram karikatiirleri de olusturabilme imkan1 bizlere sunmaktadir.
Bu noktada ilk olarak uygulamanin hazir olarak bizlere vermis oldugu ii¢ hiicre yer
almaktadir. Bu hiicre sayisinda degisiklik yapmak amaciyla (Sekil 8.) sol alt tarafinda

bulunan hiicre ekleme/silme segenegine tiklanir.

Hucre Ekleme veya Kaldirma

Kag hiicre istediginizi segin

24&'ten fazla hucreye mi ihtiyaciniz var?
satir
Ekleme Sutun Ekleme .

Storyboard'u Gincelleyin iptal etmek

Sekil 9. Hiicre Ekleme veya Silme Ekrani

Dijital hikayenizi olusturmak amaciyla (Sekil 9.) hiicre sayisini bu béliimden
ayarlayabilirsiniz.

30



Film Seridi Dilzen Segenekleri

Hicre Dizeni Secenekleri

i)
110001)

Yalnizca Hacre

= === — Bashk ve Hacre Hucre ve Agklama Baslik, Hicre ve Agiklama
(-

Gariglike vu:mkl.kc
Sekil 10. Hiicre Diizeni Ekrani ve Film Seridi Diizeni Ekrani
Hiicre diizeni segeneklerine ve film seridi diizeni se¢eneklerine ulagsmak igin (Sekil
8.) ekranin sol alt boliimiinde bulunan yerlesim segenegine tiklanir. Tiklanma sonucunda
karsimiza (Sekil 10.) ekrani ¢ikmaktadir. Buradan dijital hikayemiz i¢in gerekli olan

uygun sec¢enek secilir.

ESTOT)’bO&fd[hat _ Karakterler  Metinler Sekiler Infografiler WebveTelKafesler Bilim  Calismasayfelan Ve | A7 Q

il Eglence Ev(Kapal) Ev(DigMekan) Okul Adletim Ulagm I lasikEvler Tarihi Bizim tarhimiz Country&Rustic Digmekan Efsanevive Fitiristik Vakin gekimler Desenler

o | 1.m] 1
e Ema i

Sekil 11. Sahneler Meniisii ve Alt I¢cerik Meniisii

Dijital 6ykiiyii olusturmak amaciyla (Sekil 11.) bizlere gesitli arka planlar verilmistir.
Boylece dijital hikayemizin olay 6rglisiine uygun olarak bir mekan segme imkanimiz
olmaktadir. Bunun i¢in ekranin iist boliimiinde bulunmakta olan sahneler se¢enegine
tiklanir. Kendi olay 6rgiinlize uygun bir sahne segmek amaciyla bizlere ¢esitli arka plan
mentileri verilmistir. Bunlar ise, ilge, eglence, ev (kapali), ev (dis mekan), okul, atletizm,
ulasim, is, klasik evler, tarih, bizim tarihimiz (uygulama gelistiricilerin kendi tarihleri),
kirsal, dis mekan, efsanevi ve fiitliristtik, yakin c¢ekimler, desenler secenekleri
bulunmaktadir. Dijital hikayenizi olugturmak amaciyla hikayenize uygun arka plani basil
tutup, bos hiicreye siiriikleyin.
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? Yardim

Sekil 12. Sahne Se¢im Uygulama Ekran

Sahne se¢imi siiriiklemesi yapildiktan sonra karsimiza (Sekil 12.) ¢ikan ekranda
secmis oldugumuz arka planla ilgili degisiklik yapma imkani sunmaktadir. Var olan
secenekler ise, sinirhidir. Yani dijital hikayeyi olusturacak olan bireyin se¢gmis oldugu arka
plana gore degisecektir. Bu arka plan i¢in verilmekte olan 6zelliklere bakacak olursak
eger, gokyiizli, renk, perdeler, kilim ve duvar rengi ile ilgili se¢im yapma sansi

vermektedir. Ayrica resmin yoniinii degistirme, resmi dondiirme gibi farkli segenekler yer

Il StoryboardThat ~ sahneler Metinler ~ Sekiller Infografikler ~Web ve Tel Cerceveler  Bilim  Calisma sayfalar  Yokle | Arams Q CIKIS YAP
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Sekil 13. Karakter Se¢cim Ekrani

Dijital hikayeniz i¢in uygun sahneler se¢imi yaptiktan sonra sahnelere uygun karakter
se¢imi oldukga 6nemlidir. Karakter se¢imi yapmak i¢in (Sekil 13.) ekranin {ist kisminda
yer almakta olan Karakterler segenegine tiklanir. Dijital hikayeyi olusturma noktasinda

uygulama bize cok fazla cesit sunmaktadir. Karakterler ¢esitli yas gruplar1 ve meslek
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dallarina gore kategorize edilmislerdir. Uygulamanin bize vermis oldugu bazi segenekler
ise yetiskin, gengler, ¢ocuklar, meslekler, spor dallari, 1990 ‘lar, 1600 ‘dan 1800 ‘lere,
orta ¢ag, klasik donem, canavarlar ve mitler, mitoloji, siluetler, yapiskanlar ve hayvanlar
olmak {iizere. Dijital hikayeniz i¢in uygun olan karakterleri kendinizin belirlemesi
gerekmektedir. Sonrasinda uygun karakterin iizerine basili tutularak eklemek istediginiz

hiicrenin tstiine siiriikleyip birakilir.

[ StoryboardThat  sahneler Metinler ~ Sekiller infografikler Web ve Tel Cerceveler  Bilim  Calismasayfalan  Yokle  * Q SIS YAP
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Sekil 14. Karakter Uygulama Ekrani

Dijital hikayeniz i¢in karakterleri (Sekil 14.) segtikten sonra onlari arka
planlariniza ve hikayenizin kurgusuna gore uyum saglamasi i¢in iizerlerine tiklayarak
onlarin konumlarint degistirebilir, biiylitme-kiigiiltme islemi yapabilir ve o hiicre

igerisinde nasil bir durus igerisinde olabilecegini segebilirsiniz.
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Sekil 15. Karakterlerin Fiziksel Ozelliklerini Degistirme Ekrani

Dijital hikayenizde karakterlerin (Sekil 15.) durus pozisyonunu belirmek i¢in
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Pozu Diizenle se¢igine tiklanir.
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Sekil 16. Poz Diizenleme Ekrani

Dijital hikayenizde gerceklige yakin olmasi amaciyla karakterlerin (Sekil 16.)
mimikleri, durus pozisyonu, yiiz ifadesini ve fiziksel hareketlerini belirlemek amactyla

ilgili ekranda yer alan alanlardaki yerlerin tiklanmasi yeterlidir.
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Sekil 17. Filtre Diizenleme Ekrani

Dijital hikayenizdeki karakterleri bazen hikayeye uygun olarak dne ¢ikarmak veya
onu o sahne i¢in arka planda tutmak gerekmektedir. Bu noktada uygulama bize pozlama
Ozelligi sunmaktadir. Bunun igin (Sekil 15.) Filtreler segenegine tiklanir. Sonrasinda
karsiniza (Sekil 17.) filtre segenekleri ¢ikmaktadir. Bu boliimde karakteriniz i¢in uygun
olan se¢imi ekranda yer almakta olan se¢ butonuna tiklayarak yapabilirsiniz. Yapilan
degisiklikleri onaylamak i¢in Hadi Gidelim se¢enegine ya da uyguladiginiz filtreleri iptal

etme icin Iptal Etmek secenegine tiklanir.
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Sekil 18. Metin Diizenleme Ekrani I

Dijital hikayenizi olusturduktan sonra hikayeni giiclendirmek i¢in nesne eklemesi
yapabilirsiniz. Ornegin, ilk resimdeki odadaki yatagin basma sonradan eklenen meteor,
ticlincii hiicrelere sonradan eklenen periyodik cetvel, DNA modeli, tiip, beherglas, balon
joje gibi nesneler sonradan eklenmistir. Bu eklentileri elde etmek i¢in ekranin iistiinde
bulunan Bilim segenegine tiklanip onun alt bagligi altinda bulunan Anatomi, Ekipmanlar,
Astronomi ve Uzay, Semboller se¢enegine tiklanip dijital hikayeye obje ya da nesne
eklemesi yapabilirsiniz. Dijital hikayenizde karakterleri konusturmak igin ekranin (Sekil
18.) iist boliimiinde yer almakta olan Metinler secenegine tiklanir. Ilgili ana bashigm
altinda alt baslik olarak karsiniza Konusma, Aksiyon, Sekiller, Dekoratif, Afisler, Nesneler
ve Isaretler secenekleri cikacaktir. Ornegin karakterleri konusturmak istedigimizde
konusma boliimiinde dijital hikayeniz i¢in uygun olan sablon segilir. Se¢im yapilan

sablonun {iistiine tiklanir ve karakterin iistiine siiriikleme islemi yapilir.
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Sekil 19. Metin Diizenleme Ekran1 I1
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Dijital hikayenizi olusturduktan sonra karakteri konusturmak i¢in metin kutusu
secildikten sonra (Sekil 19.) metin kutusunun tizerine tiklama islemi yapilir. Uygun olan
yazi tipi boyutu, yazi tipi, renk vb. segenekler mevcuttur. Klavyenizden yazma islemi

yapildiktan sonra yazma islemi tamamlanmaktadir.

Swvilar bulundugu
kabin geklini alir.

Ogretmenim

Ayherk, cabuk ol _ Giinaydin
okula geg Kalacaksin Ogretmenim

Create your own at Storyboard That
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Sekil 20. Yardimc1 Araglar1 Kullanma Ekrani

Dijital hikayenizi olusturduktan sonra yardimei araglar1 kullanmaniz bir¢ok isinizi
kolaylastiracaktir. Yardimci araglar (Sekil 20.) ekranin altinda bulunmaktadir. Yaptiginiz
islemi geri getirmek i¢in Geri Alma tam tersi geri aldiginiz bir iglemi eski haline getirmek
icin Yeniden Yap, hiicrelerin yerini degistirmek i¢in Hiicreleri Tas: butonuna tiklamaniz
gerekmektedir. Dijital hikayenizi olusturduktan sonra kaydetmek i¢in Kayit Etmek

butonuna tiklanir.

Oyki Panonuzu Kaydedin

Kaydet ilerle
=] Kaydet ilerle v

Film seridinizi kaydedin ve ardindan duzenlemeye geri
dénin
Kaydet cik
=] Kaydet ¢ik yaers
Film seridinizi géruntulemek, yazdirmak, indirmek ve

paylasmak icin kaydedin

Bir k kaydetmek
=] Bir kopyasini kaydetmek " opyBsin Kaydetme

Film seridinizi yeni bir kopya olarak kaydedin

Kapat

Sekil 21. Kay1t Ekrani

Dijital hikayenizi kaydetmek i¢in (Sekil 21.) karsinizda yer almakta olan ekranda
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Kaydet Ilerle segenegine tikladigimzda hikayenize sonradan devam etmek igin
kullanabileceginiz bir kaydetme aracidir. Kaydet Cik ve Bir Kopyasini Kaydetmek

secencklerine tiklanarak dijital hikayenize son verebilirsiniz.

Bilinmeyen Hikaye (Bas/igi Diizenle) aerdogan tarafinda Guncelleme: 4/1/2021

Sekil 22. Kaydet Ekrani

Dijital hikayenizi kaydet ¢ik secenegine tikladiktan sonra karsiniza (Sekil 22.)
ilgili ekran ¢ikacaktir. Buradan hikayenize bir ad vermek icin Baslig: Diizenle segenegine
tiklanir. Diizenlemeye geri donmek istiyorsaniz eger Diizenle secenegine, Kendinize
cikarmak igin Yazdir segenegine tiklanir. Hikdyeyi indirmek igin ise [ndir segenegine
tiklanir.

indirme Secenekleri x

Film geridinizin tamaminin dev bir gérintlsind indirin.
En iyisi: Blogler, Posterfe:

Sosyal Medya igin optimize edilmis bir gorsel indirin (Twitter, Facebook, Pinterest ...).
Film seridinizi animasyonlu bir GIFe déndstaran!

Film geridinizin PDF strimana indirin.

Film seridinizi harika bir sunuya déniistarin! Microsoft PowerPoint, Apple Keynote ve Google
slides ile galigir.

Sekil 23. indirme Ekrani

Indirme secenegine tiklandig1 zaman karsimza (Sekil 23.) ilgili ekran ¢ikacaktir.
Burada olusturdugunuz hikayenizin amacina uygun olarak hangisi olusturuyorsa onu

se¢im yapmaniz onerilmektedir.

37



indirme isleminiz hazirlaniyor

indirmenizi hazirlarken litfen birkag saniye bekleyin.

Sekil 24. indirmenin Tamamlanmas1 Ekrani

Hazirlamis oldugunuz dijital hikayenizi indirme islemi yaptiginizda karsiniza
(Sekil 24.) ekram1 cikacaktir. Indirme islemi otomatik olarak bilgisayariniza

yiiklenecektir.

StoryboardThat uygulamasi kullanimi anlatilmis olandan daha fazlasim
icermektedir. Uygulamanin detayini incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek

isterseniz. https://www.storyboardthat.com/tr adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.2. Blendspace

Blendspace, oOgretmenlerin, Ogrencilerin ve diger kullanicilarin sunumlarini,
derslerini hazirladigi ve paylastigi bir igerik panosudur. Ucretsiz bir siiriim olan
Blendspace kolay bir ara yiiz bulunduran, siiriikle ve birak seklinde kullanim saglayan bir
uygulamadir. Blendspace her beceri seviyesinden insanin 6gretim, 6grenme ve iletisim
icin sasirtici gorseller olusturmasina olanak saglar. Blendspace uygulamasi sayesinde
(Sekil 25.) 6gretmenler derslerine gelmeden 6nce derse ait olan kazanimla iligkili olarak
gereken gorsel, video, bilimsel bilgi ve degerlendirme sorular1 vb. etkinlikleri tek bir cati
altinda toplamaya imkan vermektedir. Ogretmenin ders ile ilgili olarak hazirlamis oldugu
materyali smifinda yer alan Ogrencilerine link yardimiyla paylasma imkéani

saglamaktadir.

IS
s
s
. ]
"

AON
Yyl |
AO® /
{ ] |
OLUSTURMAK TUT

Tim
dijital icerigi tek bir yerde Eglenceli, etkilesimli derslerle
toplayarak zamandan tasarruf edin orenme hedeflerine ulagin

Sekil 25. Blendspace Ana Sayfasi I
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Blendspace uygulamasinin en biiylik avantajindan bir tanesi zaman kazanci
saglamaktir. Ders esnasinda 6gretmen konuyla ilgili olarak gorsel, video gibi materyalleri
bulmaya calismasi ve ornegin youtube uygulamasinda bir video izlerken ekranin sag
tarafinda izleyici i¢in c¢esitli Oneri videolar gostermektedir. Sinif ortaminda bu
videolarinda igerigin ekranin sag tarafinda goriinmesi 0grencilerin derse olan ilgi ve
dikkatinde azalmasina yol acabilir. Ogretmenin asil dikkatini cekmek istedigi konudan

bdylece 6grenciyi uzaklastirmis olur.

Blendspace kullanim dili ingilizcedir. Web tarayicilarin bazilarinda ceviri secenegi
sayesinde Tiirkge kullanim destegi sunulmaktadir. Blendspace Web 2.0 aracina

https://www.blendspace.com/lessons adresinden ulasilabilir.

{_J blendspace

Karisim alani:
Dijital dersler
olusturun

5 dakikaicinde

Etkilesimli dersler, projeler, sunumlar ve daha fazlasi

UCRETSIZ KATILIM

Sekil 26. Blendspace Ana Sayfasi 11

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 26.) uygulamanin ana sayfasi
karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabimizla giris

yapmak i¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ segenegine tiklanir.

Oturum ac

Oturum ac Tes ile giris
. yap

Parola Google ile

giris yap
0O Beni Hatirla

~
J
Facebook ile
girig
Oturum ag

Parolamzi mi unuttunuz?

Sekil 27. Oturum A¢ma Ekrant
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Oturum A¢ segenegine tikladiktan sonra (Sekil 27.) Blendspace hesabiniza giris
yapmak i¢in ekranin sol tarafinda bulunan kullanici bilgi ekranina doldurup daha sonra
Oturum Ag¢ secenegine tiklayarak hesabiniza giris yapabilirsiniz. Diger bir oturum agma
secenegi olan Google, Facebook gibi uygulama hesaplariniz1 kullanarak da Blendspace

hesabiniza giris yapabilirsiniz.

e

-
! o
,i Heﬂdgpﬂw veya kendininkini yarat = m Oturum a

Ben bir Ben bir '
OGRETMEN OGRENCI

Sekil 28. Kayit Olma Ekrani [

Blendspace uygulamasini ilk kez kullanacak olup mevcut bir kayitli hesabiniz
yoksa eger (Sekil 26.) uygulamanin ana sayfasinin sag iist kdsesinde bulunan Kaydol
secenegine tiklanir. Sonrasinda ekranimizda (Sekil 28.) hesab1 olusturacak kisinin kisisel
bilgisi sorulmaktadir. Uygulamay1 kullanacak bireyin Ogretmen olmasi1 durumunda Ben
Bir Ogretmen segenegine tiklamir. Kullanicimin Ogrenci olmasi durumunda Ben Bir

Ogrenci segeneginde tiklanr.

Ogretmen olarak
kaydolun

Tes ile kayit
olun

Google ile
kayit olun

~
e
Facebook ile
kayit ol

Veya

Soyadi
E

Parola

Sekil 29. Kayit Olma Ekrani 1T

Kisisel kullanict islemi tamamlandiktan sonra (Sekil 29.) secenegi ¢ikmaktadir.
Blendspace uygulamasina kayit olurken Google, Facebook gibi hesap bilgileriniz ile kayit

olabileceginiz gibi. Kisisel bilgilerinizi vererek de kayit olmaniz miimkiindiir. Kisisel
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bilgilerinizi girdikten sonra Kaydol segenegine tiklanir.

Gésterge Paneli Dersler Siniflar Ders Kitaphth

Ik dersinizi olugturun!
&
& ' Blendspace dersler olmadan eglenceli dedildir.

Blendspace'in ne hakkinda oldudunu gérmek icin bir ders olusturun.

Sekil 30. Blendspace Kullanict Ana Ekrani

Kayit islemi tamamlandiktan sonra (Sekil 30.) dersleriniz ilgili igerikleri
hazirlayabilirsiniz. ilk dersinizi olusturmak icin ekranin sol tarafinda bulunan Yeni Ders

secenegine tiklanir.

Selam Ayberk ! Gorunase gére buraya ilk gelisin.

iste nasil baslayacaginiza dair kisa bir video!

Sekil 31. Blendspace Tanitim Videosu

Blendspace uygulamasinda ilk dersini olusturmadan 6nce uygula tarafindan (Sekil
31.) hazirlanan tanitim filmini dilerseniz izleyebilir ya da Devam Et segenegine tiklayarak

gecebilirsiniz.

Dersiniz ne hakkinda?

Bu gegici bashk olacak. Daha sonra de@istirebilirsiniz.

Bir fikre mi ihtiyaciniz var? Sunlardan birini deneyin:

Volkanlar Shakespeare Polinomlar

Aynica, dig attig
Ders Bilgi Ekrani

Sekil 32.
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Blendspace uygulamasinda yapacaginiz ders ile ilgili basligi yazmaniz gereken
ekran (Sekil 32.) karsiniza ¢ikmaktadir. Ilgili alan1 doldurduktan sonra Tamam tusuna
basarak devam ediniz.

Tes Kaynaklan Aramasi  Gostermek: | Tom dosyalar +

Web2.0

Web 2.0 Aracinda Bir Cizgi

c Roman Olugturun Storyboard
reki siriikleyip That

StoryboardThat'te Yaratici Projeler ..

=

. l- ; Kaynaginizi

birakin Ucretsiz Web 2.0 araglan

Bu, ucretsiz bir Web2.0 dizinidir ...
a Bedava
Web 2.0 Araglani posterini

kullanma I
Wetiden baz Grmekler veren poster .. | S

%
&
a

i+
"

Victorialilar ve web 2.0 araglan
Lineit, Timet gibi Web 2.0 araglar .. >

-3

Bedava

Sekil 33. Ders Igerik Ekrani I

Blendspace uygulamasinda ders igeriginizi hazirlayacagimiz (Sekil 33.) ilgili
ekran karsiniza ¢ikacaktir. Ornegin ders icerigimiz Web 2.0 olsun. Ekranin sol tarafinda
bizi ilgili kaynag1 birakma ekran1 karsimiza ¢ikmaktadir. Bu boliimde metin eklemek igin
Yazi Ekle segenegine tiklanir. Dersinizde Ogrencilerin on bilgilerini test etmek
istiyorsamiz  Sinav  Ekle segenegine tiklanarak onlara degerlendirme sorular

hazirlayabilirsiniz.

© W Ayberkerdoan @
Tes Kaynaklan Aramasi Gostermek: um dosyalar -
Nasil calisir: -
o
Kaynaklart bulun Q G
¥ | Kaynaginizs
birakin
A H Sonuglari ag
Yaz elde Sinav Ekle
i
Siiriikle i
ve birak et

Sekil 34. Ders Icerik Ekrani I

Hazirlayacaginiz ders igerikleri ile ilgili olarak (Sekil 34.) kaynaklar1 arayacaginiz
ve daha sonra uygulamadan ¢ikan sonuglar ekraninizda yer alacaktir. Cikan sonuglarin
iistlerine basili tutup siiriikleme islemi yaparak ekranin sol bdliimiinde bulunan bos
hiicrelere birakilir. Uygulamanin sag tarafinda youtube uygulamasindan video ekleme,

gorsel ekleme, baglanti ekleme, Google Drive ‘dan eklemeler yapma, URL adresine

42



yonlendirme gibi segenekler mevcuttur.

Z-!‘H“‘d‘m 0 v e @

e

Sekil 35. Ders Icerik Ekrani 111

Blendspace uygulamasinda buharlasma ile ilgili olarak hazirlanan (Sekil 35.) ders
icerigine daha fazla satir eklemek i¢in ekranin alt kisminda bulunan Satir Ekle kismina
tiklanir. {lgili ders igerigini paylagmak icin ekranin sag iist tarafinda bulunan Paylay

secenegine tiklanir.

o
]
)} blends © W aperkerdon
4
Gésterge Panel Dersler Siniflar Ders Kitaphg1
W Sinka ke
Siniflarim
@ ]
Son Dersler S adh:
- or 1 P nisi
ﬁ Ayirma Hunisi ) 1anisan o o e
Sinif diizeyi
ol Okul Bacesi >
Buharlagma i
u ' 1 16 nisaN B emek
Karigimlar 12 11 isan ]

=]

Kopyala

Sekil 36. Ders Icerikleri Diizenleme Ekrani

Blendspace uygulamasinda derslerinizi olusturduktan sonra (Sekil 36.) ilgili ¢ikan
ekranda daha oncesinde hazirlamis oldugunuz diger dersleri ekranin sol tarafinda
gormektesiniz. Bir dersi tekrar diizenlemek i¢in iizerine tiklamak yeterlidir. Dersinizi
goriintiileyenlerin sayisin1 ve ders materyalinizi diizenlediginiz tarihi bu ekranda
gorebilirsiniz. Hazirlanan ders igerigini kaldirmak igin Silme boéliimiine tiklamaniz

yeterlidir.

Blendspace wuygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasin1 igermektedir.
Blendspace uygulamasini detayini incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek

isterseniz. https://www.blendspace.com/lessons adresinden ulasilabilirsiniz.
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2.6.3. Mentimeter

Mentimeter iicretsiz bir siirlim ve genis yeteneklere sahip olan ticretli bir abonelik
siirimii sunan kolay bir ara yiize sahiptir. Mentimeter O0lgme degerlendirme igin
kullanilan bir aractir. Ogretmenler tarafindan 6grencilerin ders ile ilgili hazirbulunusluk
seviyelerini tespit etmek amaciyla, dgretmenin ders anlatimi sonrasinda hedeflenen
kazanimlarin 6grenilme diizeyinin tespitinde, bir bireyin sunum yaptiktan sonra sunumu
ile ilgili olarak cesitli katki-elestirileri alabilecegi Web 2.0 aracidir. Mentimeter, 20
milyondan fazla kullaniciya sahiptir ve Isveg'in en hizl biiyiiyen girisimlerinden biridir.
2014 yilinda Stockholm, Isve¢’de kurulmustur. Gergek zamanli olarak kullanicisina geri
bildirimler saglayarak sunumlari olusturmak igin siklikla kullanilir. Alinan ilgili cevaplar
anonim seklindedir. Ogretmenlerin ders esnasinda bu uygulamayr kullanma
sebeplerinden birisi de anonim olma sebebidir. Bunun nedeni ise sinif ikliminde bulunan
ogrencilerin kaygi duymaksizin goriisleri 6zgiirce ifade etmesi bu baglamda saglanmis

olur.

Mentimeter ~ uygulamasinin  dili  Ingilizcedir.  Web 2.0  aracimna

https://www.mentimeter.com/ adresinden ulasilabilir.

i Mentimeter Features  Solutions  Pricing  Blog Login m

Create interactive
presentations & meetings,
wherever you are

Sekil 37. Mentimeter Ana Sayfasi

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 37.) uygulamanin ana sayfasi
karsilamaktadir. Kaydolmak icin ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabinizla giris
yapmak i¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Log In secenegine tiklanir. Kayith
bir hesabiniz bulunmuyorsa eger ekranin sag iist tarafinda bulunan Sing Up secenegine

tiklanir.
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d Mentimeter

Create afree
account

& Signupwith Google

‘Your email address

brienne@tarth.com

Choose apassword

Very secret password

First and last name

Brienne of Tarth

terms of use ond policies

Already have an account? Log in
Signup with SO

Sekil 38. Kayit Ekrani

Mentimeter uygulamasina kayit olma segenegine tikladiktan sonra (Sekil 38.)
karsiniza ¢ikan ekranda uygulama bize Facebook ve Google hesabinizla giris imkani
saglamakla birlikte kisisel bilginizle giris saglamaktadir. Google hesabinizla giris yapmak
icin Sing Up Witch Google segenegine tiklanir. Eger mevcut bir Google hesabina sahip
degilseniz eger kisisel bilgilerinizi doldurduktan sonra ekranin altinda bulunan Sing Up

secenegine tiklanir.

G Oturum aqin - Goagle Hesaplar - Google Chrome - o x
& accounts.google.com/ofoauth?/v2/auth/oauthchooseaccount?client .

G Google ile oturum agin

Bir hesap secin

mentimeter.com uygulamasina devam etmek igin

AYBERK ERDOGAN
ayberk_erdogan21@erdogan.edu.tr

@ Baska bir hesap kullan

Devam etmek i¢in Google, adiniz), e-posta adresinizi, dil tercihinizi
ve profil resminizi mentimeter.com ile paylagacaktir. Bu uygulamay!
kullanmadan once mentimeter.com uygulamasinin

gizlilik politikasini ve hizmet sartlarini inceleyebilirsiniz.

Tirkee ~ Yardim Gizlilik Sartlar

Sekil 39. Hesap Se¢me Ekrani

Mentimeter uygulamasina Google hesabinizla kayit olmak igin (Sekil 39.) segmek
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istediginiz hesabinizi se¢mek icin tiklanir. Mevcut hesabinizdan farklt bir hesap

kullanmak i¢in Baska Bir Hesap Kullan secenegine tiklanir.

u Mentimeter

Step2ofd

Where will you use Mentimeter?

v L .

Work Education Other

Sekil 40. Kisisel Bilgi Ekrani I

Mentimeter uygulamasini kullanim amacini (Sekil 40.) sormaktadir. Mentimeter
uygulamasini is igin kullanim saglayacaksaniz eger Work segenegine, derslerinizde
egitim siirecinde kullanim saglamak amaciyla kullanim gosterecekseniz eger Education
secenegine, bu kullanim amaglar1 disinda baska bir ama¢ dogrultusunda kullanim

gosterecekseniz eger Other segenegine tiklanir.

i Mentimeter

Step3of4

What are your main goals for using Mentimeter?

Select all that apply

@ I T I
|

Traini Insights and
raining or nsights an Not sure yet

Engagement educating feedback

Sekil 41. Kisisel Bilgi Ekrani I1

Mentimeter uygulamasini kullanmak i¢in ana hedefinizin soruldugu (Sekil 41.)
bolimde dersleriniz i¢in egitim 6gretim siirecinde kullanmak i¢in Training or Educating
secenegine tiklanir. Belirtmek istemiyorsaniz ya da emin olamadiysaniz Not Sure Yet

secenegine tiklanir.

46



Free

Choose aplan

Basic Pro

Campus
The essentials f Joging Althe An Enterpr

$699/mnn‘thu ) $-|4_9’9/m°""‘| ‘ Custom

BuyPro Leammore

All Basic features, plus Al Pro features, plus
+Moderate the Q&A +Single 0

ect oudience detal

Sekil 42. Mentimeter Plan Se¢im Ekrani

Mentimeter uygulamasinin iicretsiz bir siirim ve genis yeteneklere sahip olan

ticretli bir abonelik siiriimii vardir. Kendi biit¢enize uygun olan plani se¢im yapabilirsiniz.

Ucretsiz kullanim saglamak (Sekil 42.) i¢in Contiune With Free secenegine tiklanir.

i Mentimeter

My presentations
Inspiration

Branding & Colors

s )

Want more
engagement?

=3 o @

No presentations here yet!

Start creoting interactive and sngaging presentations to include your audience
——

Sekil 43. Mentimeter Kisisel Hesap Ekrani

Mentimeter uygulamasinda yeni bir sunum hazirlamak igin ekranin (Sekil 43.) alt

bolimiinde yer alan New Presentation secenegine tiklanir.

4l My presentations / My First Presentation

-
& Import

L

@ Mypresentations

=
v (@ Mentimote & Share
Type
Popular question types 7
Pl -] -
Muliple Choice Word Cloud Open Endod
Choose ashde ype > ,
et b g =
Scales. Ranking QEA
Quiz Competition 7
»
Select Answer Type Answer
AT -+
Contentslides 7
- —

Sekil 44. Proje Sayfas1 Ekrani
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Mentimeter uygulamasinda hazirlayacaginiz sunumun igeriginin soru tiirlerini
ekranin (Sekil 44.) sag tarafinda bulunan boliimden hazirlayabilirsiniz. Mentimeter
uygulamasinin sundugu tiirler ise, ¢oktan se¢meli, kelime bulutu, 6l¢ek, agik uclu, siav

yarigmasi vb. bircok secenek bizlere sunulmaktadir.

e

il My presentations / My First Presentation () Mentimote 2 Share
-

+Addside [T LY Q Examples ¢ Themes & Settings

»
g oot o eveenmerticom and use the code 9086 9636 Tree Content Gustomize
Word Cloud e et

Your question 7

Ward Cloud

Entries per participant 7

3

Image 7

Extras
@ My prasentations ot participonts submit multiple times (7

Sekil 45. Kelime Bulutu Hazirlama Ekrani

Mentimeter uygulamasinda kelime bulutu hazirlamak igin (Sekil 44.) ekranin sol
tarafinda bulunan World Cloud segenegine tiklanir. Sonra karsiniza (Sekil 45.) ¢ikan
ekranda kelime bulutunuzu hazirlayabilirsiniz. Uygulamanin sag tarafinda bulunan
kisimda yardime1 meniilerde kelime bulutunu diizenleyebilirsiniz. A¢iklama eklemek i¢in
Add Meta Description se¢enegine tiklanir. Sonrasinda karsiniza ¢ikan text bolimiinde
sunumla ilgili olarak istediginiz agiklamay1 yaziniz. Soru basligi i¢cin Your Question
secenegi boliimiindeki ilgili yeri doldurunuz. Uygulamaya katilim saglayan bireylerin
yazacaklari metin sayilarini belirlemek i¢in Entries Per Participant se¢eneginde ilgili
say1y1 belirleyebilirsiniz.

Share

Participation Presentationsharing

Voting access 7
entation is avallable to join

le to joln through the code. OR or direct ink

Voting code 2 Expand
The voting code 3488 9619 is valid now and expires In 2 days.

Did you remember to set the pace?

Voting link ?

https:/www.mentl.com/n4uzoddy4n

Copylink
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Hazirlanan sunumu paylasmak icin (Sekil 45.) Share segenegine tiklanir.
Sonrasinda karsiniza (Sekil 46.) ¢ikan ekranda sunuma katilimcilarin erisebilmesi igin
vereceginiz kodu ekranin sol tarafinda yer alan voting code boliimiinden ulasabilir ya da
direk giris yapmalar1 icin voting link alanindan ilgili url adresi katilimcilara
gonderilebilir. Katilimeilarin ilgili sunuma ulagmalari i¢in bir bagka se¢enek ise QR Code

uygulamasini da mentimeter desteklemektedir.

Mentimeter uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini igermektedir. Size
gostermek amaciyla sadece kelime bulutu hazirlama sadece yapilmistir. Mentimeter
uygulamasinda daha fazla secenekler mevcuttur. Mentimeter uygulamasini detayini
incelemek ya da sizde kendiniz  bunu  deneyimlemek isterseniz.

https://www.mentimeter.com/ adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.4. Oppia

Oppianin gorevi, istedigi her seyi etkili ve eglenceli bir sekilde 6grenmesine
yardimc1 olmaktir. Oppia, diinyanin dort bir yanindan gelen egitimcilerin yardimiyla bir
dizi tcretsiz, kaliteli, gosterilebilir bir sekilde etkili dersler olusturarak, nerede
olduklarina veya hangi geleneksel kaynaklara erisebildiklerine bakilmaksizin, kaliteli

egitim saglamay1 amaglamaktadir.

m Bugiin ne yapmak istersin?
7 ’

]

OGRENMEK ISTIYORUM

OGRETMEK ISTIYORUM

Sekil 47. Oppia Tanitim Ekram

Kesifler, videolar1, goriintiileri ve acik uclu sorular1 kullanarak 6grencilerin
eglenceli ve yaratici bir sekilde 6grenmelerine yardimer olur ve 6grenciler siklikla benzer
kavram yanilgilarina sahip olduklarindan, Oppia, egitimcilere bu kavram yanilgilarini
dogrudan kesifler icinde ele alma ve ayn1 anda birden fazla 6grenciye hedefli geri bildirim

saglamalarin1 saglama olanag saglar.

49


https://www.mentimeter.com/

Oppia:
Herkes igin Ogrenmek

Herkes igin ilgi gekici ve etkili kaliteli egitim

DERSLERIMIZI INCELE

Sekil 48. Oppia Ana Sayfa Ekrani

Oppia, kullanim dili Ingilizcedir. Oppia, Web 2.0 aracina https://www.oppia.org/

adresinden ulasilabilir.

SINIF ~  KOTOPHANE  HAKKINDA =  BAGIS YAP  OLUSTUR

Oppia:
Herkes igin Ogrenmek

Herkes igin ilgi gekici ve etkili kaliteli egitim

DERSLERIMIZI INCELE
®||8N SPLASH_ICON_ONE_TEXT QHBN SPLASH_ICON_TWO_TEXT ||8N SPLASH_ICON_THREE_TEX

Sekil 49. Oppia Kayit Ekram

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 49.) uygulamanin ana sayfast
karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabimizla giris
yapmak i¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ segenegine tiklanir.
Mevcut bir hesabiniz yoksa Olustur segenegine tiklanir. Oppia da hesap agma ve oturum

acma iglemlerinde sadece Google hesab1 gegerlidir.

Oppia > Gosterge Paneli SINIF - KOTOPHANE HAKKINDA =  BABISvAP  oLusTun [ENEERER

icerik Olusturucu Gésterge
Tablosu

Heniiz herhangi bir a astirma yapmadiniz gibi

gorunlyor. Baslayalim!

KONU ANLATIMI
OLUSTUR

Sekil 50. Oppia Hesap Ekrani
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Oppia uygulamasinda hesap olusturduktan sonra (Sekil 50.) karsiniza c¢ikan
ekranda hesabinizla ilgili iglemleri ekranin sag tarafinda bulunan profil kisimlarindan
degistirebilirsiniz. Baska bir Oppia kullanicilar1 tarafindan olusturulan ders konu
anlatimlara ulasmak i¢in Kiitiiphane segenegine tiklanir. Kendiniz bir konu anlatim

olusturmak i¢in Olustur segenegine tiklanir.

@ppia > Untitled Exploration &-

Exploration Editor d ® ] 9
A

Introduction Exploration Overview

Sekil 51. Icerik Olusturma Ekran1

Oppia uygulamasinda igerik olusturmak i¢in karsiniza (Sekil 51.) ¢ikan ekranin
ist boliimiinde bulunan Kalem segenegine tiklandigi zaman igeriginiz diizenlersiniz.
Mikrofon isaretine tikladiginiz zaman igeriginize ses ekleyebilirsiniz. Igeriginizi 6n
izleme seklinde incelemek icin Oynat isaretine tiklanir. Diizenlemis oldugunuz igerikle

ilgili olarak baslik, etiket vb. ayarlar1 belirlemek i¢in Ayarlar segenegine tiklanir.

Konu Girisi Exploration Overview

@Bf.':' »”

& oo x & & H

Madde ve Isi

Yakitlar

D
Yakit, fiziksel ve kimyasal yapisinda bir degisim meydana
geldiginde 1s1 enerjisi aciga ¢ikaran her tUrli maddenin

genel adidr.

Hadi 0 zaman derse hazir mising

Cancel Save Content

Sekil 52. Icerik Olusturma Ekrani

Ekranin (Sekil 52.) sag tarafinda bulunan Exploration Overview bdliimiiniin
altinda caligmanizla ilgili olarak genel gidisatlar1 kontrol edebileceginiz bolimdiir.
Ekranin sol tarafinda igeriginizle ilgili diizenlemelerin yapildig1 alandir. Igeriginizin

girisini degistirmek i¢in Introduction segenegine tiklanir. Hazirlayacaginiz ders igeriginin
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girisinde yazmak istediginiz bashgi yazdiktan sonra Save secenegine tiklanir. igerikle
alakali olarak detayli bilgiyi Introduction boéliimiiniin alt kisminda bulunan ilgili b6lime
yazabilirsiniz. Bu béliimde uygulamanin bize sundugu ¢esitli yardimcit meniileri
gormektesiniz bunlar ise, yazi tipini kalin yapma, madde isareti, resim ekleme vb.

iceriginizle ilgili metni yazdiktan sonra Save Content secenegine tiklanir.

Choose Interaction

CommonlyUsed  Math  Programming  Music  Geography

. -

Continue Button End Exploration Image Region Item Selection

Multiple Choice Number Input Text Input Drag And Drop Sort

Cancel

Sekil 53. Etkilesim Ekleme Ekrani

Hazirladiginiz igeriginize bir etkilesim eklemek i¢in ekranin (Sekil 53.) altinda
bulunan Add Interaction segenegine tiklanir. Sonrasinda karginiza Choose Interaction
ekrani ¢ikmaktadir. Burada genel etkilesimleri gormek icin Commonly Used se¢enegine
tiklanir. Matematikle ilgili olarak etkilesimler i¢in Math segenegine tiklanir. Yazimla
ilgili etkilesimler igin Programming segenegine tiklanir. Miizikle ilgili etkilesimler i¢in
Music secenegine tiklanir. Cografya ile ilgili etkilesimler i¢in Geography segenegine
tiklanir. Oppia uygulamasinda etkilesim vermek zorunludur. Eger siz basit diizeyde bir
icerik ya da metin olustursaniz bile etkilesim vermek zorundasiniz. Genel etkilesimler

meniisiinde yer alan etkilesimlerin kullanim amaclari ise,

1. Continue Button, kelime anlami olarak devam diigmesi olarak ifade edilir. Konu
anlatiminda 6grencilere bir geri bildirimde kullanilmayacak ise onlarin bir sonraki
igerik kartina gegmesi i¢in kullanilan etkilesimdir.

2. End Exploration, kelime anlami olarak kesfi bitir anlamina gelmektedir. Konu
anlami igeriginiz sona erdigi zaman bu etkilesimle icreginizi bitirmeniz

gerekmektedir.
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Image Region, kelime anlami olarak goriintii bolgesi anlamima gelmektedir.
Uygulamada kullanim i¢in 6rnegin konu anlatimimizda bir hayvan hiicresini
anlatmaktasiniz. Ogrencilere sordugunuz soru ise koful organelini gdsteriniz.
Ogrenci karsisina ¢ikan ilgili resimde koful organelini sectigi zaman nasil bir geri
bildirim alacagi, koful yerine baska bir organeli se¢tigi zaman nasil bir geri
bildirim ile karsilagacagi noktasinda geri bildirimlerin girildigi bolimdiir.

Item Selection, kelime anlami olarak dge se¢imi anlamina gelmektedir. iki cevapli
seceneklerde kullanilir. Ornegin dogru-yanlis, evet-hayir vb. segenekli igeriklerde
geri bildirim i¢in kullanilmaktadir.

Multiple Choice, kelime anlami olarak ¢oktan se¢gmeli anlamina gelmektedir.
Konu anlatimlarimiz sirasinda Ogrenciler i¢in hazirlayacagimiz testler icin
kullanabiliriz.

Number Input, kelime anlami olarak numara girigidir. Konu anlatim bdliimiintizde
hazirlanan igeriginizde cevabin bir sayisal degere karsilik oldugu bolimdiir.
Ornegin bir matematiksel islem cevabi olabilecegi gibi bir mitoz béliinme sonucu
kac hiicre olusur gibi rakamsal cevaplarin oldugu igeriklerde etkilesim igin
number input secenegi kullanilmaktadir.

Text Input, kelime anlami olarak metin girisi olarak ifade edilmektedir. A¢ik uclu
sorularda hazirlanan icerige etkilesim verildigi segenektir.

Drag And Drop Sort, kelime anlami olarak siirtikle, birak ve sirala anlamina

gelmektedir. Konu anlatiminda siralama sorularinda kullanilan etkilesimdir.

Customize Interaction (Item Selection)
Customize Interaction (Item Selection)

Minimum number of selections permitted.
Minimum number of selections permitted.
7

1 .
Maximum number of selections permitted

Maximum number of selections permitted )
y
]

Items for selection
Items for selection

Evet

Add item for selection

Hayir
Please ensure the choices are nonempty.

Change Interaction | Cancel Add tem for selection

Change nteraction | Cancel
Sekil 54. Geri Bildirim Ekrani I

Konu anlatim igerigimizin baglangicinda Ogrencilere “derse hazir misin?”
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seklinde soru sormustuk. Ogrencilerin muhtemelen verecegi cevap evet-hayir
seceneklerinden birisidir. I¢regimize etkilesim eklemek icin (Sekil 53.) Item Selection
secenegine tiklanir. Sonrasinda karsiniza (Sekil 54.) ¢ikan ekranda evet yazisini metin
boliimiine yazimz. Sonrasinda hayir yazmak igin Add Item For Selection secenegine
tiklanir. Karsiniza bos bir metin ¢ikacaktir. Hayir secenegine buraya yazabilirsiniz. Metin

yazilarini kayit etmek i¢in Save Interaction secenegine tiklanir.

Add Response Add Response

Add Response I the learnars answe. If the leamar's answer

1 the leamers answer.

And aMterwards, directs the leamer to. And afterwards, ditects the learner to..

Sekil 55. Geri Bildirim Ekrani 1T

Oppia uygulamasinda ogrencilerin evet-hayir sectikten sonra uygulamanin
yapmasi gereken komutlart girmek amaciyla (Sekil 55.) karsiniza ¢ikan ekranda hangi
secenekte hangi komutun devreye girmesini istiyorsaniz o segenek secilir. Ornegin evet
secenegine tiklanir. Sonrasinda metin boliimiinde 6grenciler evet segenegini segerlerse
goriilecek yazi metni yazilir. Evet secenegi secildikten sonra d6grenciler bir sonraki karta
mi1 ge¢meleri, bulundugu karta tekrar gelmesi, ilk karta gitmeleri, belirlenen farkli bir
karta gitmesini belirlemek icin And afterwards, directs the learner to... segenegine
tiklanir. O Kartla ilgili olarak geri bildirimleriniz bitmediyse eger Save and Add Another
segenegine tiklanir. Burada ise diger bir olasi cevap i¢in Oppia uygulamasinin verecegi
geri bildirimi yaziniz. Geri bildirim igleminiz bittikten sonra Save Response segenegine

tiklanir.

Oppia > Untitled Exploration

Exploration Editor

@ Restant From Baginning “
Sekil 56. Oppia Paylasim Ekrani
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Oppia uygulamasinda konu anlatimmizi bitirdikten sonra Ayarlar semboliine
tiklanir. Konu anlatiminizla ilgili olan bilgiler bu bdliimde yazildiktan sonra ekranin
(Sekil 56.) sag iist tarafinda bulunan Publish segenegine tiklayarak ders igeriginizi

paylasabilirsiniz.

Oppia uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini i¢cermektedir. Size temel
bilgiler anlatilmistir. Oppia uygulamasinda daha fazla secenekler mevcuttur. Oppia
uygulamasin1 detayini incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek isterseniz.

https://www.oppia.org/ adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.5. KialoEdu

KialoEdu, diinyanin en biiyiik tartigma haritalama ve tartisma sitesi olan Kialo'nun
(kialo.com) 6zel olarak sinif kullanimi i¢in tasarlanmis 6zel bir sliriimiidiir. Net, gorsel
olarak c¢ekici formati, bir tartismanin mantiksal yapisini takip etmeyi kolaylastirir ve
diisiinceli is birligini kolaylastirir. Kialo'nun misyonu, ¢evrimig¢i olarak iyi gerekceli
tartigmalar1 tesvik etmektir ve bu amagla KialoEdu, egitimcilerin kullanmasi i¢in

ucretsizdir.

Kialo Edu kullanim dili Tiirkge’dir. Kialo Edu Web 2.0 aracina https://www.kialo-

edu.com/ adresinden ulasilabilirsiniz.

« kialo edlr Tur hakkinda Olusturmak Oturum ag m

Elestirel diistinmeyi 6gretmek
icin benzersiz bir arag

Kialo Edu, danyanin en biyuk tartisma haritalama ve tartisma sitesi olan
Kialo'nun ( kialo.com ) 6zel olarak sinif kullanimi icin tasarilanmis 6zel bir
saramadar . Net, gorsel olarak cekici formati, bir tarismanin mantiksal yapisim
takip etmeyi kolaylastinr ve dasanceli isbirligini kolaylastinr. Kialo'nun misyonu,
cevrimici olarak iyi gerekgeli tartismalan tesvik efmektir ve bu amacla Kialo,
egitimcilenin kullanmasi icin Gcretsizdir.

Sekil 57. KialoEdu Ana Sayfasi

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 57.) uygulamanin ana sayfast
karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabimizla giris

yapmak i¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ segenegine tiklanir.
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Mevcut bir hesabiniz yoksa Kaydol se¢enegine tiklanir.

G Google ile devam

OTURUM AG

Kullanici ad

JLatfen kullanici adiniz: giriniz

E-posta adresi
IGtfen e-mail adresinizi giriniz
[ E-posta adresi olmadan kaydolun . @
Parola Gostermek

Sifrenizi giriniz Latfen

Kaydol'y iklayarak Hizmet Sarianmiz kabul etmis olursunuz . Kigisel verileri nasil
isledigimizi ve gerezleri ve benzer teknolojileri nasil kullandigimiz:
Giziilik Politiamizda ogrenin

Sekil 58. KialoEdu Kayit Olma Ekran1

Kaydol segenegine tikladiktan sonra karsiniza (Sekil 58.) ekranda kayit olmak igin
gerekli ilgili alan doldurulur. Sonrasinda ekranin alt kisminda bulunan Kaydol secenegine
tiklanir. KialoEdu web 2.0 aracina kayit olmanin bir baska yolu ise Google hesabin
kullanmaktir. Sizde Google hesabimizi kullanarak uygulamaya kayit isleminizi

gergeklestirebilirsiniz.

Kayd! tamamlamak icin lutfen bilgilerinizi tamamlayin.

é!} kialo Username

Latfen kullanici adinizi girin

E-posta
ayberk_erdogan21@erdogan.edu.tr
Kaydol'a tiklayarak Hizmet Sartlanmizikabul etm

olitikamizdakisi ri nasll igledigin
teknolojileri nasil kullandidimizi Ggrenin

Sekil 59. KialoEdu Kayit Tamamlama Ekrani

KialoEdu uygulamasinda Google hesabiyla giris yaptiktan sonra karsimiza (Sekil
59.) ¢ikan ekranda uygulama kullanirken diger kullanicilarin gériilmesi igin bir kullanici

belirlenir. Sonrasinda Kaydol se¢enegine tiklanir.
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% kialoedu Benim Kialo Tur Q Tartisma Olustur L %2

@' Benim Kialo

Genel Bakig Cevap vermek Takip etme Kendi Son Takimlar

@ sen cegisiicer yapt

Kirli Su Kirli Su

Tiim Takip Edilenleri Go Son Goriintilenenlerin Tumani Gor

Sekil 60. KialoEdu Hesap Sayfasi

Hesap olusturduktan karsiniza ¢ikan (Sekil 60.) sayfada daha oOncesinde
olusturmus icerikleri goriintiileyebilir. Yeni bir igerik olusturabilirsiniz. Yeni bir igerik

olusturmak icin ekranin sag {ist tarafinda bulunan Tarfigsma Olustur secenegine tiklanir.

Bir tartigma tiri segin Tartisma ayrintilarini girin

Yeni bir tartisma olusturun o Tek ez
CoKlu Tezler

Fotograf yiikleniyor

® Ozel

Tartismay: yalnizca davet edilen kigiler garebilr

dimeyen kulanicilar, daha

Sekil 61. Icerik Olusturma Ekrani I

Olustur segenegine tikladiktan sonra karsiniza (Sekil 61.) c¢ikan ekranda
olusturacagiz igerikle ilgili olarak cesitli islemler yapmaniz gerekmektedir. ilk boliimde

olusturdugunuz tartismanin kimin erisebilecegi bu boliimde segilir.

Kimya Endustrisi Yasaklanmali Mi?

Kimya Endustrisi Yasaklanmali Mi?

Sekil 62. Icerik Olusturma Ekrani 11
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Se¢im islemleri tamamlandiktan sonra karsiniza (Sekil 62.) c¢ikan ekranin
ortasinda tartisma metnini gdrmekteyiz. lgili metin alanmna tiklayip buray1
diizenleyebiliriz. Hazirlanan tartismay1 paylasmak i¢in ekranin sag iist tarafinda bulunan
Paylas secgenegine tiklanir. Sonrasinda 1ilgili adresi sinif ortaminda bulunan
dgrencilerinize iletebilirsiniz. Ogrencileriniz tartisma ortamina erisim saglayarak ilgili
tartisma konusuyla alakali olarak arti-eksi diislincelerini yazabilir. Bu diisiincelere
edindigi bilginin web link adresini ekleyebilir. Sinif ortaminda tartigmaya katilim
gosteren baska arkadaslarinin yazmis oldugu diisiinceleri puanlayabilir. Bu diisiincelere

yorum yazabilmektedir.

Kialo Edu uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini icermektedir. Size temel
bilgiler anlatilmistir. Kialo Edu uygulamasinda daha fazla segenekler mevcuttur Kialo
Edu uygulamasini detayini incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek

isterseniz. https://www.kialo-edu.com/ adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.6. Canva

Canva, uygulama kullanicilarin grafik, sunum, poster vb. uygulamalarin
yapilmasina olanak saglayan bir grafik tasarim platformudur. Canva uygulamasi

kullanarak gazete haberi, infogram, brosiir, sertifika hazirlanabilmektedir.

Canva uygulamasinin kullanim dili Tiirkge’dir. Canva Web 2.0 aracina

https://www.canva.com/tr_tr/ adresinden ulasilabilirsiniz.

@ Ana Sayfa Sablonlar v Kaynaklar v Uyelik Secenekleri + @ Oturum ag Kaydol

Sekil 63. Canva Ana Sayfa Ekrani I

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 63.) uygulamanin ana sayfasi
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karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabinizla girig
yapmak i¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ segenegine tiklanir.

Mevcut bir hesabiniz yoksa Kaydol se¢enegine tiklanir.

Canva'yi kullanmaya
baslayin

G Google ile kaydol

(] Facebook ile kaydol

Sekil 64. Canva Ane@ayfa Ekrani 11

Kaydol segenegine tikladiktan sonra karsiniza (Sekil 64.) ekranda kayit olmak i¢in
uygulama tarafindan bizlere ¢esitli segenekler sunulmustur. Canva uygulamasina Google
ve Facebook hesaplariizla kayit olabileceginiz gibi e-posta adresinizle de kayit

olabilirsiniz.

... R e e a ©®a e

(A size 6zl dneriler

Ozel boyut

OF Tum tasanmiariniz
S Paylasilanlar

& sinif calismalar
@ Marka kit

B icerik Planlayic

\ —
\—

Sunum Logo Afis infografik Ozgegmis

W Gop Kutusu

S AYBERK ERDOGAN Ofret.

Sekil 65. Canva Hesap Ana Sayfasi

Hesap olusturduktan karsiniza ¢ikan (Sekil 65.) sayfada hangi konuda igerik
hazirlayacaksaniz arama bdliimiine o kelimeyi aratarak arayabilirsiniz. Aklinizda bir fikir

yoksa direk olarak ekranin sag st tarafinda bulunan Tasarim Olusturun segenegine

tiklanir.
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L] - THE READING LIDRARY

THIS WEER'S HEADLINE!

THE BEECHTOWN
REPORT

| THE POST

THE SCHNEIDER HERALD 1 e Wockly

NEWS PAPER HEADLINE
C ]

Sekil 66. Canva icerik Arama Ekrani

Hazirlayacaginiz igerigi arama alania yazdiktan sonra Canva tasarindan size
ekranda (Sekil 66.) gosterilen segeneklerde hazir sablonlar sunmaktadir. Daha fazla

secenek icin ekrani asagiya kaydirmaniz yeterlidir.

< AnaSsayfa Dosya Yeniden boyutlandir m degisiklikier kaydedild) Beyaz ve Siyah Minimalist Tropikal E-posta Biilten Paylay

B < Beyaz ve Siyah Minimalist © Animasyon
Tropikal E-posta Biilten

Sekil 67. Tasarim Diizenleme Sayfas1
Se¢mis oldugunuz (Sekil 67.) sablonu diizenlemek igin ekranin sol tarasinda

bulunan yardimci araglar1 kullanabilirsiniz. Ekranin sag tarafindaki sablonun iizerinde

fare imlecinizle tiklamalar yaparak diizenlemeler yapabilirsiniz.
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L indir Onerilenler

Dosya tara & = & =
pNG EEIED v ~ ind 5 Od Googl
aksek kaliteli gorse Classroo! m
PG
Kaga Paylas
Standart PDF -

PDF Baskl Microsoft Haurlat Baglann

Sekil 68. Tasarim Indirme ve Paylasma Ekrani

Tasarim igeriginizi bitirdikten sonra (Resim 67.) indirmek igin ekranin sag iist
tarafinda bulunan indir segenegine tiklayarak kendinize uygun formatta indirebilirsiniz.
Direk paylagmak i¢in (Resim 67.) ii¢ nokta isaretine tiklanir. Sonrasinda karsiniza ¢ikan

(Resim 68.) boliimde paylasmak istediginiz formata tiklanir.

Canva uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini igermektedir. Size temel
bilgiler anlatilmistir. Canva uygulamasinda daha fazla segenekler mevcuttur. Canva
uygulamasini detaymi incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek isterseniz.

https://www.canva.com/tr_tr/ adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.7. Phet

Phet, Fizik, Kimya, Biyoloji ve Cografya gibi derslerde simiilasyonlarla ¢evrim
i¢i ortamda deney yapmaya imkan saglayan iicretsiz bir Web 2.0 aracidir. Ogretmenlerin
okullarda laboratuvar malzemelerinin ya da alt yap1 imkanlar1 eksikligi gibi nedenlerden
otiirii kullanabilecek simiilasyon uygulamasidir. Uygulama sayesinde derslerde yapilmasi
mimkiin olmayan tehlikeli, malzeme eksikligi vb. nedenlerden otiirli 6grencilerin

kendilerinin yaparak yasayarak 6grenmelerine katki saglamaktadir.

Phet, uygulamasmin kullanom dili Tiirk¢ce’dir. Phet Web 2.0 aracina

https://phet.colorado.edu/tr/ adresinden ulasabilirsiniz.

61


https://www.canva.com/tr_tr/
https://phet.colorado.edu/tr/

] BENZETIMLER TEACHING ARASTIRMA INITIATIVES |BAGIS| Q &

Over 1 billion simulations delivered

FiziK KIMYA MATEMATIK YER BivoLoJl
BILIMLERI

Sekil 69. Phet Ana Sayfa Ekrani

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 69.) uygulamanin ana sayfasi
karsilamaktadir. Sag iist tarafta bulunan Benzetimler seceneginin iistiine tiklanarak Phet

uygulamas: igerisinde yer almakta olan simiilasyonlara ulasmak miimkiindiir.

BENZETIMLER TEACHING ARASTIRMA  INITIATIVES ‘we\a Q8

All Sims

Fizik
Kimya

Matematik
Yer Bilimleri

Over 1 billion simulation siyoi

Cevrilmig Benzetimler
Prototypes

FiziK KIMYA MATEMATIK YER BiYoLOJI

BILIMLERI

Sekil 70. Benzetimler Secenegi

Benzetimler secenegine (Sekil 70.) tiklandiktan sonra Phet uygulamasimnin bize

sunmus oldugu simiilasyon dersleri goriilmektedir. Uygun olan ders secenegi segilir ve

tiklanir.

]

P 4 o
. Benzetimler
E A .
> VORI y B : e % g
22 o VRSP WRUV A b S\ S\ A Y A7 (4 Frrs oA

INTERACTIVE S AT BENZETIMLER TEACHING ARASTIRMA INITIATIVES |8AGIS| Q &

Browse Filter

SUBJECT % 27 Results Sortby: A-Z v |

Kimya X HTMLS X

L}

i G Wy ¢

CI—_L s —
Asit-Baz Gozeltisi Atom Uretme Atomik etkilegimier Balon ve Durgun Elektrik
e B G} E B E2a

Sekil 71. Benzetimler

62



Benzetim boliimiinde segilen ders tiklandiktan sonra karsimiza ¢ikan ilgili (Sekil

71.) ekranda ders konusunun dogasina uygun olan simiilasyon segilir.

Phet uygulamasi 6grenim gormekte olan dgrencilerin laboratuvar bulunmayan ya
da malzeme eksikligi olan okullarda Ogretmenlerin deney yaparak konu ile ilgili
kazanimlarin  Ogrencilerin ulagsmasi noktasinda kullanilabilecek alternatif bir
uygulamadir. Phet uygulamasinin kullaniminda bir¢ok avantaj bulunmaktadir; 6grenci
tarafindan defalarca tekrarlanabilir, tehlikeli deneylerde giivenlik tehdidini ortadan
kaldirmaktadir. Phet uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasimi igermektedir. Size
temel bilgiler anlatilmistir. Phet uygulamasini detayini incelemek ya da sizde kendiniz

bunu deneyimlemek isterseniz. https://phet.colorado.edu/tr/ adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.8. Padlet

Padlet, kullanicin1 yormayan kullanimi ¢ok kolay uygulamadir. Padlet Web 2.0
aracin1 kullanarak smif i¢i tartigmalar, ders notlari, videolar vb. igeriklerin paylagildig:

sanal siniflardir.

Padlet uygulamasinin kullanim dili Tirk¢e’dir. Padlet Web 2.0 aracina

https://tr.padlet.com/ adresinden ulasabilirsiniz.

:Padlet

® owm Guzel bir gln.

. Giizel bir sey yapin.
, =

[lgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 72.) uygulamanin ana sayfasi

karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabimizla giris

63


https://phet.colorado.edu/tr/
https://tr.padlet.com/

yapmak i¢in. Ekranin sol tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ segenegine tiklanir.

Mevcut bir hesabiniz yoksa ekranin iist tarafinda bulunan Kaydol segenegine tiklanir.

Padlet igin kayit ol
Zaten

esabiniz var mi? Oturum ag

G sununla kaydolun: Google

8% Sununla kaydolun: Microsoft

&  Sununla oturum ag: Apple

Muhtesernim (] KAYDOL

Sekil 73. Kay1t Ekrani

Kaydol segenegine tiklandiktan sonra karsiniza (Sekil 73.) ekranda kayit olmak
icin uygulama tarafindan bizlere ¢esitli secenekler sunulmustur. Padlet uygulamasina
Google, Microsoft ve Apple hesaplarinizla kayit olabileceginiz gibi e-posta adresinizle

de kayit olabilirsiniz.

é’ ) Hi, AYBERK
- 3 Bir padlet'e katil Bir let ol r
Kiigik bir hatirlatma: muhtesemsiniz. ( ) Ir padiete kati padlet olustu

ayberk_e..

oo

a0 Yakinlardakiler Padlet Temel

= Yakinlardakiler B -

Yapilanlar

©

X

Paylasildi

Begenilenler

a 3 o

Arsivlenmis

Phet Simiilasyon

TGA- Ornek Hikaye H
@ YeniKlaso BERK ERDOGAN « 1sn BERK ERD . YBERK ERC

Sekil 74. Kullanici Ana Ekrant

Padlet uygulamasina kayit olma islemi tamamlandiktan sonra karsimiza g¢ikan
ilgili ekranda (Sekil 74.) daha dncesinde yapilan mevcut padlet sayfalarini1 gormek, yeni
padlet olusturma ve bir padlet sayfasina katilma segenegi karsimiza ¢ikmaktadir. Yeni bir

padlet olusturmak i¢in ilgili ekranin sag st tarafinda bulunan Bir padlet olustur
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secenegine tiklanir.

Padlet olustur

Bos bir 6ge ile baslayn
p—

E
~
meuE

Duvar

Icerigi tulaya benzer
dizende paketieyin.

~Jul

Cizelge oz

cklcy yeriegtirin.

Sekil 75. Padlet Olusturma Segenekleri

Padlet olustur segenegine tikladiktan sonra karsiniza ¢ikan ilgili ekran (Sekil 75.)
bolimiinde olusturmak istediginiz padlet segcenekleri mevcut olarak bulunmaktadir. Bu

seceneklerden bazilari ise,

e Duvar, igerigi tuglaya benzer bir diizende paketlemedir. Akis sirasina
yazilma sirasina gore siralandigi bir diizen seklini temsil etmektedir.

o Akis, igerigin okunmasi kolay, yukaridan asagiya bilgi akisi seklinde
yapidir.

e Gorsel taslak, icerigi, kutu siralart seklinde diizenlenmesini saglayan
yapidir.

o Raf, igerigi, bir dizi siitun halinde siralanmasini saglayan yapidir.

e C(Cizelge, icerigi yatay bir ¢izgi boyunca yerlestirilmesini saglayan yapidir.

© CvoRe amnAs @ - (3

(3 AYBERKERDOSAN - Tsn

olaganiistii padletim

En iyl amaglarta yapid:

Sekil 76. Padlet Ana Sayfasi
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Uygun olan padlet sayfasi (Duvar segenegi se¢ilmistir) secilir. Cikan ilgili padlet
sayfasinin (Sekil 76.) sag alt tarafindan bulunan + segenegine tiklanarak padlet sayfa
akisina gesitli yiiklemeler yapilabilir. Ekranin sag {ist tarafinda bulunan ayarlar simgesine

tiklanarak padlet sayfanizla ilgili ¢esitli ayarlamalar1 yapabilirsiniz.

Sekil 77. Igerik Yiikleme Ekrani

Padlet sayfaniza igerik yiiklemek igin (Sekil 76.) ekraninin sag alt boliimiinde
bulunan + segenegine tikladiktan sonra gelen ilgili ekran (Sekil 77.) béliimiinde dosya
ekleme, fotograf yiikleme, baglant1 yiikleme, goriintli arama, ses yiikleme vb. seceneklere
tiklanarak yiikleme yapilabilmektedir.

En lyl amaglarla yapildi

Adres

xiu4Bestgzshsnit

Sekil 78. Degisiklik Yapma Ekrani

Padlet uygulamasinda degisiklik yapmak i¢in ana ekranda (Sekil 77.) bulunan
ayarlar simgesine tiklanir. Sonrasinda karsiniza ¢ikmakta olan ilgili (Sekil 78.) ekran

boliimiinde baslik degistirme, agiklama, padlet duvar rengini degistirme vb. secenekler
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¢ikmaktadir. Bu segeneklerde gerekli islemler yapilir.

@ avee N
TGA Etkinligi

Sekil 79. Kullanic1 Padlet Sayfasi

Yapilan degisiklik sonrasinda padlet goriintimiiniiz (Sekil 79.) ekrandaki gibi

olacaktir.

Padlet uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasimi igermektedir. Size temel
bilgiler anlatilmistir. Padlet uygulamasinda daha fazla secenekler mevcuttur. Padlet

uygulamasini detayini incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek isterseniz.

https://tr.padlet.com/ adresinden ulasilabilirsiniz.

2.6.9. infogram

Infogram, kullanicilarin bir konu ile ilgili olarak farkl verileri grafikler kullanarak
anlagilmasini kolaylastiran bir Web 2.0 aracidir. Bu baglamda, konunun akilda kalmasini

kolaylastirir, kisa zamanda bilgi aktarilmasini saglar, etkilidir, ilgi ¢ekici 6zelliktedir.

Infogram uygulamasmmn kullanim dili Ingilizce’dir. Infogram Web 2.0 aracina

https://infogram.com/ adresinden ulasabilirsiniz.
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[ nfogram

Dakikalar iginde ilgi gekici bilgi grafikleri ve raporlar olusturun

Infogram, insanlar: ve ekipleri giizel icerik olugturma konusunda gilendiren sezgisel bir gdrsellestirme aracidir.

e-click to add title

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 80.) uygulamanin ana sayfasi
kargilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabinizla girig
yapmak icin. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Log In segenegine tiklanir. Mevcut

bir hesabiniz yoksa ekranin {ist tarafinda bulunan Get started Kaydol se¢enegine tiklanir.

Experience the full power Let's get started

of Infogram
s

fm not a robot

e need while being
ick to create.”

Q==
Sekil 81. infogram Kayit Ekrani

Aiog 100 g wEh wors ema yeu s dogramt

Get Started segenegine tiklandiktan sonra karsiniza (Sekil 81.) ekranda kayit
olmak i¢in uygulama tarafindan bizlere cesitli secenekler sunulmustur. Padlet
uygulamasina Google, Facebook hesaplarinizla kayit olabileceginiz gibi e-posta

adresinizle de kayit olabilirsiniz.

Let’s get you up and Welcome to Infogram!
running with Infogram. Yo sty e o o froe e Account

[ Basic

Sekil 82. infogram Kayit Islemleri Ekrani I
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Kayit olma islemi tamamlandiktan sonra ilgili ekranda (Sekil 82.) infogram
uygulamasi kullanicinin adi-soyadini sormaktadir. Gerekli bilgiler girildikten sonra Next

secenegine tiklanarak devam edilir.

«

What kind of organization
do you belong to?

Experience the full
power of Infogram

Millions of users choose Infogram to create
4 beautiful charts, maps, infographics and
* @ & b

“Infogram helps us tell better stories”
fam %
(BB Thomas Ricker
s | A & s
Used by many great companies, including:

Tomrome $/msn @ ecuroncws

Want more awesome features? Check out our paid plans

Sekil 83. infogram Kayit Islemi Ekrani IT

Next segenegine tiklandiktan sonra karsimiza ¢ikan ilgili ekran boliimiinde (Sekil
83.) infogram uygulamasini kullanmak amaciyla hangi organizasyona bagli oldugunuzu

sormaktadir. Uygun olani segebilirsiniz (School/Universty segenegine tiklanilmistir).

What is your role?

Education
& é & & Educational institutions and students use
Infogram inside and outside of the classroom.
Teacne
e e e — “Infogram is Easy to Use and students
o choose to do so. The finished product
[ always looks neat and professional.”
e

4R | Eizabeth Kahn
,_“_,_3;. Patrick F. Taylor Science & Tech Academy

Used by many great companies, including:

Ay UNIVERSITY OF UNIVERSITY OF
1" CAMBRIDGE WOLLONGONG

Want more awesome features? Check out our paid plans

Sekil 84. infogram Kayit islemi Ekrani 11T

Karsiniza ¢ikan ilgili ekran (Sekil 84.) boliimiinde roliin nedir? Diye sormaktadir.

Kendinize uygun olan se¢enek isaretlenerek devam edilir (Teacher se¢ilmistir).
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Free templates to get started

Mare besttul templates are availabie with nfograrm's premium plans

ittt
L
LU

Sekil 85. infogram Kullanic1 Ekrani

Kullanict ekran boliimiinde karsiniza ¢ikan ilgili ekran (Sekil 85.) infogram
uygulamasinin hazir temalar1 mevcut olarak bulunmaktadir. Kendiniz sifirdan bir olusum

yapmak istiyorsaniz ilgili ekranin sol iist tarafinda bulunan + se¢enegine tiklanir.

Sekil 86. Kullanic1 Ekran1 Uygulama Ekrani

Infogram uygulamasinda infogram olusturmak igin ilgili ekran (Sekil 86.) boliimii
karsmiza ¢ikmaktadir. Infogram uygulamasi kolay bir bicimde galismaktadir. Bas-tut-
stiriikle-birak  asamalar1 ile kullanicilarina kolaylik saglamaktadir. Ekranin sol
bolimiinde; metin yazma, grafik ekleme, fotograf ekleme, konum ekleme vb. igerik
diizenleme araglar1 ve ekranin sag iist boliimiinde bilgisayara kaydetmek i¢in indirme ile
baglant1 olarak paylagsmak tizere baglant1 link adresi alma segenegi mevcut olarak

bulunmaktadir.
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SINI RS|_Z 2y BIYOGESITLILIK
ENERJI Pebmesrlaas o

‘yogesitlilik denir

YENILENEBILIR ENERJi
KAYNAKLARI KULLANIM

ORANI ..

DUNYADA YENILENEBILIR BIYOGESITLILIG TEHDIT EDEN FAKTORLER

ENRJi KAYNAK DAGILIMI A, Sy
“ PLANSIZ KENTLESME CEVRE KIiRLILIGI

= TR
Py @ e =y
Docu e @ MER R e 7o
@ HoroEeaiRk (ks

Sekil 87. infogram Uygulamasinda Yapilan Ornek Calismalar

Infogram uygulamasinda gerekli adimlar izlenerek yapilan &rnek g¢aligmalar

(Sekil 87.) gosterilmistir.

Infogram uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini icermektedir. Size temel
bilgiler anlatilmistir. infogram uygulamasinda daha fazla segenekler mevcuttur. infogram
uygulamasini detayini incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek isterseniz

https://infogram.com/ adresinden ulasabilirsiniz.

2.6.10. Book Creator

Book Creator, kullanicilarin e-kitap, e-gazete hazirlamasina imkan saglayan bir

Web 2.0 aracidir.

Book Creator uygulamasinin kullanim dili Ingilizce’dir. Book Creator Web 2.0

aracina https://bookcreator.com/ adresinden ulasabilirsiniz.

YOUR HOPES
FOR 20227

GET INVOLVED >

Sekil 88. Book Creator Ana Sayfa Ekrant
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Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 88.) uygulamanin ana sayfasi
kargilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabinizla giris
yapmak i¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Sing In Book Creator segenegine
tiklanir. Mevcut bir hesabiniz yoksa ekranin {ist tarafinda bulunan Create a Free Account

secenegine tiklanir.

2

BOOK CREATOR

—~

&

Student sign in

Switch to teache!

G sign in with Geogle
B sign in with Microsoft

B2 signin with QR code

Sekil 89. Book Creator Ogrenci Kayit Ekrani

Create a free account segenegine tiklandiktan sonra karsimiza ilgili (Sekil 89.)
ekran segenegi ¢ikmaktadir. Book Creator uygulamasina Google ve Microsoft hesabinizla
kayit olabilirsiniz. Baglangi¢c asamasinda 6grenci segenegi ile kayit olma se¢enegi hazir
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ogretmen olarak kayit olmak icin Switch to teacher

secenegine tiklanir.

BOOK CREATOR

2]
L

Teacher sign in

Switch to student

G sign in with Google

8% sign in with Microsoft
Sign in with email

Sign in with Clever

Sekil 90. Book Creator Ogretmen Kayit Ekrani

Switch to teacher segenegine tiklandiktan sonra karsiniza ilgili (Sekil 90.) ekran
secenegi cikmaktadir. Book Creator uygulamasina Google ve Microsoft hesabinizla kayit

olabilirsiniz.
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2% Everyone's books (0) v

Sekil 91. Kullanic1 Ekrani |

Kayit asamasi tamamlandiktan sonra karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 91.) ekranda
daha Oncesinde yapmis oldugunuz calismalar1 goriintiileyebilirsiniz. Yeni bir ¢alisma

yapmak i¢in ekranin sag iist tarafinda bulunan New Book segenegine tiklanir.

< My Books Choose a book shape Import book

Sekil 92. Kullanici Ekrani IT

E-kitap olusturmak i¢in karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 92.) ekran boliimiinde
olusturacaginiz kitabin bigimsel boyutunu se¢menize imkan vermektedir. Uygulamanin
kullanicilara sundugu bir baska avantajlardan bir tanesi de hazir sablonlarin bulundugu
asamadir. Ekranin st tarafinda bulunan Templates secenegine tiklanarak hazir olarak

verilen bi¢imlere ulasmak miimkiindiir.
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< My Books Start with a template Import book

Sekil 93. Sablonlar Ekrani

Templates segenegine tiklandiktan sonra karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 93.) ekran
bolimiinde Book Creator uygulamasinin kullaniciya hazir olarak verdigi gazete, dijital

kitap, dergi vb. gibi bi¢imlerin olusturuldugu se¢enekler verilmistir.

< MyBooks Pages  Undo Cover + i »r

Sekil 94. Kullanici Caligma Sayfasi

Yeni bir igerik olusturmak amaciyla (Sekil 92.) bolimiinde yer almakta olan
uygun sablona tiklanir. Sonrasinda karsiniza ilgili (Sekil 94.) ekran boliimii agilmaktadir.
Ana Kkiitiiphaneye donmek i¢in My Books secenegine, c¢alismanizdaki sayfalari
diizenlemek ya da silmek i¢cin Pages secenegine tiklanir. Ekranin sag tarafinda bulunan
+ segenegine tiklanarak dijital kitabiniza yiiklemek igin resim baglanti secenegine, i
secenegine tiklanarak arka plan resimlerini degistirme imkani, dijital kitabin 6n izleme

halini gérmek amaciyla — tiklanir.
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a0 o8
MEDIA SHAPES

ré} Import
&) Camera
# Pen
7T Text

\!J Record

Sekil 95. Yiikleme Sayfasi Ekrani

Dijital kitabiniza yiikleme yapmak amaciyla (Sekil 94.) boliimiinde bulunan +
secenegine tiklandiktan sonra karsiniza ilgili (Sekil 95.) ekran boliimii gikmaktadir. Book
Creator uygulamasina; dosya yiikleme, kamera ile fotograf ¢ekilip ylikleme, yaz1 yazma,

metin olusturma, ses kaydi yapma gibi bir¢ok fonksiyon kullanicilara sunmaktadir.

+ @ »

PAGE

SOLID COLORS

e é
@0

Sekil 96. Arka Plan Degistirme Ekrani
Calismanizin arka plan rengini degistirmek igin (Sekil 94.) i¢in i se¢enegine

tiklandiktan sonra karsiniza ilgili (Sekil 96.) ekran ¢ikmaktadir. Bu boliimde ¢alismaniza

uygun arka planlarini secebilirsiniz.
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— Ayberk Erdogan

Show invite code for others to join

7 St f
Dijital Kit3§

Web 2.0 Araglari Kullanilarak Hazirla...

by AYBERK ERDOGAN

Ih < 4
Sekil 97. Kullanici Kiitiiphanesi

Calismanizi tamamladiktan sonra (Sekil 94.) ise My Books segenegine tiklanir.
Book Creator kullanict kiitiiphanesi boliimiine ait ilgili (Sekil 97.) ekran sayfasi
acilacaktir. Bu boliimde olusturulan dijital kitabin kopyasini olusturmak, diizenlemek,
silmek gibi islemler i¢in ekranin alt tarafinda bulunan Kitap simgesine, olusturulan dijital

kitab1 paylagmak i¢in ise ekranin alt tarafinda bulunan paylas simgesine tiklanir.

Book Creator uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini icermektedir. Size
temel bilgiler anlatilmistir. Book Creator uygulamasinda daha fazla secenekler
mevcuttur. Book Creator uygulamasini detaymi incelemek ya da sizde kendiniz bunu

deneyimlemek isterseniz https://bookcreator.com/ adresinden ulasabilirsiniz.

2.6.11. Creately

Creately, ders konu kapsaminda Ogrencilerin kavramlari &grenmelerini
kolaylastirmak, kavram yanilgilarin tespitinde, 6grencilerin diistincelerini ve fikirlerini

tartismak i¢in kullanilan bir Web 2.0 aracidir.

Creately uygulamasinin kullanim dili Ingilizce’dir. Creately Web 2.0 aracina

https://creately.com/ adresinden ulasabilirsiniz.
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;_lcre(]Tely Features  Solufions v  Templates  Pricing  Resources v @ EN

Your Visual Workspace

Plan, brainstorm, analyze or design anything together.

B nfinite Visual Canvas B 1000's of visual Templates £¥ Business & Technical Diagramming @¢ Video Conferencing t :

‘ | Start A Workspace
~

Think and Plan Visually — Collaborate Remotely  Strategize & Brainstorm Design Systems and Flows

Sekil 98. Creately Ana Sayfa Ekram

flgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Resim 98.) uygulamanin ana
sayfas1 karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha dncesinden bir kayitl hesabinizla
giris yapmak ic¢in. Ekranin sag tarafinda bulunmakta olan Sing In se¢enegine tiklanir.
Mevcut bir hesabiniz yoksa ekranin orta boliimiinde Start A Workspace secenegine

tiklanir.

a = cellem:
sablonlar Sablon Ekle &) | & Paylegmak | | ihrecer Guncelleme | L [>

€

Popiller Araclar

Beyin Firtinas: Fikirleri

=
Planlan ve Stratejileri
. Tyilegtirin B ® o

Projeleri ve Gorevleri <> = L= =
Gorsellestirin =
Tasanm Yaziimlan ve - ==
sistemleri Flowchart Org Chart
BT Altyapisini )
Gorsellestirin

——

]

insanlari ve Sorecleri frpingin @
Organize Et e ’

— @
Toplantlar ve Calistaylar ° [si= | “.d
Dizenle = @
Dokiman Aragtirmasi Concept Map Infographic UML Class
Satig Verimiiligini Artirin
Egitimciler igin Araglar o> ==

“ I B
- - 0
% b — 100 +
UML Use Case Database Dataflow Diagram

Sekil 99. Creately Ana Sayfasi

Kayit islemi tamamlandiktan sonra karsiniza g¢ikan ilgili (Sekil 99.) ekran
sayfasinda Creately uygulamasinin bizlere sunmus oldugu cesitli kullanim araglar
mevcut olarak bulunmaktadir. Ders konu ve igerigine uygun olan se¢im yapilarak

uygulama kullanilabilir.
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MADDENIN
HALLERI

KATI GAZ

SIvI \A
Belirli sekilleri vardi Akicidirlar.
Sikistirlamazlar. Belli sekilleri ve hacimleri
Akigkan degildirler. yokeur.

Sikistirlamazlar.

Akiskandirlar.
sikistirilamazlar.
Belirli bir sekilleri yoktur.

Sekil 100. Creately Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Calismalar I

Kimyasal fabrika atiklar: [gzoz gazlan

Kalitesiz yalt kullamm:

Evsel atiklar

Radyoaktlf atidar j \ r
\

Do@aya zarar kozmetik kullanm:

Sligara dumans

Yapay glibre

/ Sanayi alikla

g

\““-\_\ Nukleer cahsmalar

\\ar milac

Sekil 101. Creately Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Calismalar 11

Creately Web 2.0 aracinda hazirlanan ornekler (Resim 100. ve 101.) yukarida

verilmistir.

2.6.12. Kahoot!

Kahoot, internet baglantist mevcut olan tablet, bilgisayar, akilli telefon gibi
teknolojik araglar kullanilarak erisim saglanan egitsel oyun tabanli 6grenme ile derslerde

kullanilabilecek olan 6l¢gme degerlendirme uygulamasidir.

Kahoot uygulamasinin kullanim dili Tirk¢e’dir. Kahoot Web 2.0 aracina

https://kahoot.com/tr/ adresinden ulasabilirsiniz.
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Kohoot! Woku Rev @is & Academy Satis ekibiyle letisime gec | Icerigi kestet  Oyna m owrumac (@R

6§renmeyi { Kahoot! uygulamasini
eglenceli hile
getir!

edin

App Store
Google Play >

Yeni haber! Dogrudan
Zoom lizerinde
kahoot'lar sun ve
sunulan kahoot'lara
katil!

ilgi gekici 6grenim
icerikleri parmaginin
ucunda

Koleksiyonlara bak > Uygulamay: edin >

Sekil 102. Kahoot Ana Sayfa Ekrani

Ilgili Web adresine tiklandiktan sonra bizleri (Sekil 102.) uygulamanin ana sayfasi
karsilamaktadir. Kaydolmak i¢in ya da daha Oncesinden bir kayitli hesabimizla giris
yapmak icin. Ekranin sag iist tarafinda bulunmakta olan Oturum A¢ segenegine tiklanir.

Mevcut bir hesabiniz yoksa ekranin sag iist tarafinda bulunan Kaydol se¢enegine tiklanir.

Kahoot! @

Hesap tirinl se¢

Ogretmen Ogrenci Kigisel Profesyonel

Zaten hesabin mi var M

Sekil 103. Kahoot Kayit Ekrani |

Kaydol sec¢enegine tiklandiktan sonra karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 103.) ekran
boliimii  gelmektedir. Kullanicinin hesap tiiriinii segmesi istenmektedir (Ogretmen

secenegi secilerek devam edilmistir).
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Kahoot! @
< Geri

is yerini tanimla

Okul Yiksek 6grenim Okul idaresi Sirket

Diger

Sekil 104. Kahoot Kayit Ekran1 11

Ogretmen segenegi tiklandiktan sonra karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 104.) ekran
boliimii gelmektedir. Kullanicinin is yerini segmesi istenmektedir.

Kahoot! S

Bir hesap olustur

E-postan ile kaydol

aaaaa

©

Sekil 105. Kahoot Kayit Segenekleri Ekrani

Ilgili boliim segenegine tiklandiktan sonra karsmmiza ¢ikan ilgili (Sekil 105.)
ekranda kayit olmak i¢in uygulama tarafindan bizlere ¢esitli se¢enekler sunulmustur.
Kahoot uygulamasina Google, Microsoft, Apple gibi hesaplarinizla kayit olabileceginiz

gibi e-posta adresinizle de kayit olabilirsiniz.
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AYBERK New! Access premium content PNt
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Uygulamaya git En son raporlar

Bitti - Sonuglara bak Q

Atanan kahoot'lar Fen Bilgisi Ogretmen Adaylari

Tamiine bak (1)

Sekil 106. Kahoot Kayit Ekrani

Kayit islemleri tamamlandiktan sonra karsiniza (Sekil 106.) kullanici ekrani
cikmaktadir. Bu ekranin sol bdliimiinde kisisel bilgileriniz bulunmaktadir. Kahoot
uygulamasinda yapmis oldugunuz ¢aligmalari ekranin sag tarafinda bulunan Katotlarim
secenegi baslig altinda goriintiileyebilirsiniz. Yeni bir ¢alisma yapmak i¢in ilgili ekranin

sag uist tarafinda bulunan Olustur segcenegine tiklanir.

Yeni bir kahoot olustur

Sablon

: Y
Yeni kahoot 58S

S
\ &
Slaytlarla 6gret Sire¢ degerlendirme

m icin Kahoot!

' Sablon
v

Sablon sablon

Kapat

Sekil 107. Yeni Bir Kahoot Olustur Ekrani

Olustur segenegine tiklandiktan sonra karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 107.) ekranda
yeni olusturulmak istenen uygulama big¢iminin secilmesi istenmektedir (Olustur

secenegine tiklanarak devam edilmistir).

81



Kahoot' Kahoot basligi gir... Ayarlar © vikselt € Temalar cik
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Sil Cogalt

Sekil 108. Kullanic1 Calisma Sayfasi

Karsiniza ¢ikan ilgili (Sekil 108.) ekran sayfasinda sorularinizi hazirlayabilirsiniz.
Soruyu yazmak i¢in ekranin ortasinda bulunan Sorunu Girmeye Basla bdliimiine konu ile
ilgili olarak yazilmasi gerekli olan soru metni yazilir. Sorulan soruyla ilgili gorsel
eklenmek istenirse eger, sorunu girmeye basla yazisinin alt boliimiinde bulunan +
secenegine tiklanarak gorsel eklenir. Cevaplar igin ekranin alt béliimiinde bulunan Cevap
Ekle segeneklerine sorular yazilir. Dogru cevap/cevaplar igin cevap yazilan ilgili
boliimlerdeki beyaz bos kutular isaretlenir. Isaretleme sonrasinda cevap boliimiiniin sag
tarafinda yesil renkte tik isareti c¢ikacaktir. Yeni bir soru eklemek i¢in ekranin sol
tarafinda bulunan Soru Ekle segenegine tiklanir. Sorulan sorularin cevap verme siirelerini
ayarlamak i¢in ilgili ekranin sag tarafinda bulunan Zaman Siniri segenegine tiklanarak
ilgili soru i¢in zaman siiresi ayarlanir. Soru islemleri bitirildikten sonra ekranin sag iist

kosesinde bulunan Kaydet se¢enegine tiklanir.

Kahoot‘ AnaMeni  Kesfet  Katiphane  Raporlar  Gruplar  AccessPass © vikselt fay
Sorular (18)

Fen bilimleri dersinde 6gretmenin dersin baslangicinda égrencilerin hazir bulunu...

2 - Dogru/Yanhs

Web 4.0 déneminin temel odak noktasi insan odakhdir. Bu dénemde egitimde ka...

Fen Bilgisi Ogretmen

Adaylari Web 2.0 Egitimi E=
g 4 ff 3-Quiz
m Ortaokullarda fen bilimleri 53 leri hangi egitim-3retim programini kullan...
Ata
© Herkeses af

ayberk_erdogan21 4-Quiz
G . Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiltesi Kurucu Dekani Kimdir?

Sekil 109. Kullanicinin Yaptigt Calisma Ekrant
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Kaydet secenegine tiklandiktan sonra ilgili (Sekil 109.) ekran bolimiinde

kullanicilarin  hazirlamis olduklart calisma goriintiillenmektedir. Yapilan ¢aligmay1

uygulatmak i¢in ilgili ekranin sag tarafinda bulunan Baslat segenegine tiklanir.

Oyun PINi: = =
www.kahoot.it adresinden b e ]
veya Kahoot! uygulamast ile katil 4 1 hﬁii

Kahoot! & | sasiot |

Oyuncular bekleniyor...

Sekil 110. Kullanicinin Yaptigi Cakismanin Uygulama Siire¢ Ekrani

Baglat segenegine tiklandiktan sonra ilgili (Sekil 110.) ekrani karsimiza
cikmaktadir. Uygulamanin yapilacagi gruba ekranin st tarafinda bulunan

https://kahoot.it/ baglanti adresi gonderilir. Sonrasinda ekranin iist tarafinda bulunan kod

numarasini uygulama yapilan grubun girilmesi istenir. Tiim uygulama katilimcilarin
katilim siireci tamamlandiktan sonra ekranin sag iist tarafinda bulunan kilit simgesine
tiklanir. Boylelikle uygulamaya sonradan baska bir katilimcinin girmesi 6nlenmektedir.
Son islem olarak ekranin sag iist tarafinda bulunan Bas/at secenegine tiklanarak uygulama

baglatilir.

Kahoot uygulamasi anlatilmis olandan daha fazlasini i¢cermektedir. Size temel
bilgiler anlatilmistir. Kahoot uygulamasinda daha fazla secenekler mevcuttur. Kahoot
uygulamasint detaymi incelemek ya da sizde kendiniz bunu deneyimlemek isterseniz.

https://kahoot.com/tr/ adresinden ulasilabilirsiniz.
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2.7. YAPILAN CALISMALAR

Bu boliimde ¢alismanin konusuyla ilgili literatiirde bulunan ve ¢alismanin hedefleri dogrultusunda ise kosulan ¢aligmalara yer

verilmigtir.

Tablo 2. Yapilan Caligmalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yoéntem Sonug Oneri
Durusoy (2011) Web 2.0 teknoloji Bilgisayar ve 10 Nitel / Nicel Web 2.0 Ogretmen adaylarina,
uygulamasinin ogretim teknolojileri teknolojilerinin ogretmenlik
O0gretmen adaylariin egitimi 6gretmen kullaniminin uygulamasi
o0gretmenlik 6z adaylar1 ogretmenlik 6z kapsaminda verilen
yeterliliklerine etkisi yeterliliklerine etkinliklerin
etkisini olumlu olusturulmasinda
yonde etkiledigi Web 2.0
belirlenmistir. teknolojilerinin
kullanilmasi.
Giiven ve Siiliin Fen derslerinin 8. smnif 63 Kontrol gruplu 6n Fen derslerinde Bilgisayar destekli
(2012) bilgisayar destekli test-son test bilgisayar destekli Ogretim igin
islenmesinde, modeline uygun yari islenmesi Ogretmenlere giincel
ogrencilerin tutum ve deneysel Ogrencilerin programlarin
akademik akademik bagarilarin1  tanitilmasi gerektigi
basarilarina etkisini olumlu olarak arttig1
belirlemek belirlenmistir.
Oktay ve Cakir Fen derslerinde 8. smuf 44 On test-son test Fen derslerinde Teknoloji destekli
(2013) uygulanan teknoloji kontrol gruplu yar1 uygulanan teknoloji 6grenmenin,

destekli 6grenme
yaklasiminin 6grenci
basarisina etkisini
belirlemek

deneysel desen

destekli 6grenme
yaklagiminin 6grenci
basarisini arttirdigi
belirlenmistir.

Ogretmen adaylarina
ogretilmesi gerektigi
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Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem Sonuc Oneri
Akgiin, Ozden, Teknoloji destekli 8. smif 64 Son test kontrol Teknoloji destekli -
Cinici, Aslan ve ogretimin akademik gruplu deneysel etkinliklerin
Berber (2014) basariya ve bilimsel model kullanim: akademik
stireg becerilerine basariy: arttiklari ve
etkisini belirlemek bilimsel siire¢
becerilerini
gelistirdigi
belirlenmistir.
Majid (2014), Lisans 6grencilerinin Lisans 2. simf 39 Nicel Web 2.0 araglarinin Web 2.0 araglarini
Web 2.0 araglarint egitim siirecine O0gretmek amaciyla
kullanma entegre edilmesi ile cesitli 6grenme
motivasyonunu birlikte 6grencilerin planlarinin
arttirmak i¢in Web derse kars1 gelistirmesi
2.0 araglarm1 motivasyonu ve
O0grenme stratejisi ile akademik basarilar
biitiinlestirmek artmaktadir.
Kirikkaya, Dag, Fen derslerinde 8. smnif 66 Yar1 deneysel Fen derslerinde Bilgisayar destekli
Durdu ve Gerdan bilgisayar destekli desenlerden kontrol bilgisayar destekli Ogretim
(2016) Ogretimin akademik gruplu 6n test-son materyalin materyallerine iliskin
basariya etkisini test modeli 6grencilerin olarak ¢aligmalarin
belirlemek akademik basarilarini artmasi gerektigi
olumlu bir bigimde
gelistirdigini
belirlemislerdir.
Sevim ve Ayvact Fen derslerinde web 6. stuf 15 Ozel durum Web tabanl Egitim siirecinde
(2016) tabanli calismasi Ogretimin fen web tabanl
uygulamalarin derslerinde akademik O0gretimin
ogrencilerin “151k ve basariy1 olumlu yayginlastiriimasi
ses” iinite yonde etkiledigi amactyla
kavramlarina yonelik belirlenmistir. Ogretmenlerin
etkisini belirlemek bilgilendirilmesi
gerektigi
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Sonuc¢

Oneri

Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem
Namdar ve Salih Fen bilgisi 6gretmen  Fen bilgisi 6gretmen 182 Nitel aragtirma Fen bilgisi 6gretmen Argiimantasyona
(2017) adaylarinin teknoloji adaylar1 yontemlerinden tek  adaylarmin teknoloji yonelik olarak
destekli aragsal durum destekli egitimle ¢evrimi¢i teknolojik
arglimantasyona calismasi birlikte soyut tartigma araglarinin
yonelik goriislerini kavramlari kullanmas1 gerektigi
tespit etmek somutlastirdiklar
belirlenmistir.
Namdar ve Kiigiik Fen egitiminde 5.,6., 7., 8. simf 35 makale Betimsel igerik Teknolojinin fen Teknoloji destekli
(2018) teknolojinin analizi derslerinde Ogrenme
entegrasyonu ile kullanilmasina ortamlarinda siire¢
ilgili yapilan ragmen dlgme degerlendirmesine
calismalarin yontemi olarak odaklanilmasi
incelenmesi egitim ortamlarina gerektigi
¢ok fazla entegre
edilemedigi
belirlenmistir.
8. smnif 69 Karma, 6n test son Degerlendirme Teknoloji destekli
6lme degerlendirme

Korkmaz, Vergili, Web 2.0 araglarimi

test deney-kontrol

stirecinde teknoloji

Cakir ve Ugur kullanilarak yapilan
Erdogmus (2019) Olgme gruplu deneysel kullanim1 sayesinde  ile geleneksel 6lgme

degerlendirmenin desen ve nitel geribildirim degerlendirilme
ogrencilerin stirecinin hizl bir stirecini ile ilgili

akademik bi¢imde oldugunu ve olarak yeni

basarilarina ve simav kaygi diizeyini caligmalarin

kaygilarina etkisini etkilemedigini yapilmasi

belirlemek belirlemiglerdir. Onerilmektedir.
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Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem Sonuc Oneri
Giirleroglu (2019)  Fen derslerinde Web 7. smuf 48 Nicel/Nitel Fen derslerinin Fen bilimleri
2.0 araclarmin ogretiminde Web 2.0  6gretmenlerinin Web
kullanilmasinin araglarinin 2.0 araglarini
akademik basari, kullanilmasinda kullanmalar1
motivasyon, tutum ogrencilerin gerektigi
ve dijital akademik
okuryazarligina basarilarini,
etkisini belirlemek motivasyonlarini,
derse kars1
tutumlarimi artirdigi
belirlenmistir.
Bakioglu ve Cevik Fen bilimleri Fen bilimleri 75 Nitel Uzaktan egitim Ogretmenlere
(2020) Ogretmenlerinin Ogretmeni siirecinde fen teknoloji araclarma
covid-19 siirecinde bilimleri yonelik olarak
uzaktan egitim Ogretmenlerinin fen  egitimlerin verilmesi
stirecinde yasadiklart derslerinde gerektigi
sorunlarin kullandiklar1 ders
belirlenmesi materyallerinin
degistigi
belirlenmistir.
Cakin ve Akyavuz Uzaktan egitim Smif 6gretmenligi, 20 Nitel Ogretmenlerin Ogrencileri motive
(2020) stirecinde rehber 6gretmenligi, iletisim, 6grencilerin etmede
Ogretmenlerin ana sinift ogrenmesiyle ilgili kullanilabilecek
karsilagtiklar ogretmenligi, beden sorunlar yasadiklart yontemlerin
sorunlarin egitimi ve Ogrencileri motive belirlenmesi
belirlenmesi ogretmenligi, drama etmek icin gerektigi
ogretmenligi, destekleyici
matematik etkinlikler yaptiklari
Ogretmenligi, belirlenmistir.
edebiyat

ogretmenligi, 6zel
egitim dgretmenligi,
ingilizce
ogretmenligi ve fen
bilgisi dgretmenligi
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Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem Sonuc Oneri
Donmez Usta, Ogretmen Sinif 6gretmenligi 47 Nitel Ogretmen adaylarin Web 2.0 araglarinin
Turan Giintepe ve adaylarinin Web 2.0 ile bilgisayar ve Web 2.0 araglarinin  dgretilmesinin yeterli

Durukan (2020) araglarimi 6grenme  dgretim teknolojileri egitime entegrasyonu olmadigmi ve bu
ortamina entegre egitimi 6gretmen siirecinde zorluk teknolojinin
edebilme adaylar yasadiklar kullanilmasina iligkin
diizeylerinin belirlenmistir. deneyim kazanmast
belirlenmesi gerektigi
Erdem (2020) Fizik egitiminde Fizik 6gretmeni 239 Nicel Teknoloji destekli Mobil bilim
teknoloji destekli fizik deneyleri laboratuvari,
etkinliklerin alaninda mesleki animasyon,
yapilmasinda gelisim etkinlikleri ~ simiilasyon ve egitim
Ogretmen yetersiz olduklar1 yazilimi kullanimi
goriiglerinin belirlenmistir. icin uygulamali
belirlenmesi egitimlerin alimmasi
gerektigi
Hasangebi ve Fen bilgisi 6gretmen  Fen bilgisi 6gretmen 70 Nitel/Nicel Bilisim teknoloji Okul Deneyimi ve
Baydas (2020) adaylarmin bilisim adaylar1 uygulamalarinin Ogretmenlik
teknolojileri ogrencileri aktif uygulamasi gibi
uygulamalari tutma, motive etme, dersler kapsaminda
kullanimlarini o6grenmeyi 6gretmen adaylarinin
yansimalarini ortaya kolaylastirma ve olusturdugu ders
¢tkarmak kalic1 6grenmeyi planlarinda teknoloji
sagladigi sonucunu  destekli uygulamalar
belirlemislerdir. tesvik edilmesi gibi

onerilerle ¢aligmaya
son verilmigtir.
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Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem Sonuc Oneri
Korucu (2020) Dijital hikaye Biyoloji 6gretmen 39 Karma Dijital hikaye Ogretmen
gelistirme ortamini adaylar1 olusturularak iglenen adaylarinin web
kullanan biyoloji dersin akademik igerik bilgilerinin
O0gretmeni basarilari, sayisal iyilestirilebilmesi ve
adaylarinin akademik yetkinlikleri ve dijital hikayeler
basarilar1 ve sorgulama gelistirebilmeleri i¢in
sorgulayici 6grenme becerilerinin arttigt  hizmet i¢i ve uzaktan
durumlarmdaki belirlenmistir. egitim seminerlerine
degisimlerin alinmasi ya da
belirlenmesi fakiilteden mezun
olmadan 6nce hizmet
oncesi yasamlarinda,
bu bilgi becerileri
kazanmalarimi
saglayan ders ve
etkinliklerin
planlanarak &gretmen
adaylarina sunulmasi
gerektigi
Piirbudak (2020) Web 2.0 temelli grup 6. smif 83 Nicel/Nitel Fen dersinde Web Web 2.0
etkinliklerinin 2.0 etkinliklerinin etkinliklerinin fen
Ogrenme stilleri uygulanmasinda derslerinde
baglaminda; konular1 kullanilmasinin
akademik basartya, pekistirmede etkili Ogrencilerin basart,
cevrimigi igbirlikei oldugu ve ayrica derse kargt tutum ve
O0grenme tutum kalicilig1 arttirdigi motivasyonunu
diizeyine, belirlenmistir. olumlu yonde
bilgisayarca etkiledigi i¢in
diisiinme beceri kullanilmasi
diizeyine etkisini gerektigi
belirlenmesi
Timur, Timur, Fen bilimleri Fen bilimleri 8 Nitel Web 2.0 araglarin Web 2.0 araglari
Arcagdk ve Oztiirk ~ 6gretmenlerinin Web Ogretmeni kullanilmasi, fen hakkinda hizmet ici
(2020) 2.0 araglarina Ogretimini egitimlerin verilmesi
yonelik goriislerinin kolaylastirdig1 gerektigi
belirlenmesi belirlenmistir.
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Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem Sonuc Oneri
Bakirci ve Kilig Egitim Biligim Ag1 8. smnif 10 Nitel, 6zel durum Fen derslerinde EBA Fen bilimleri
(2021) video modiillerinin calismasi kullanilmasi fen derslerindeki video
fen derslerinde konul kavramlarin iceriklerinin
kullanimina iligkin anlagilmasini zenginlesmesi
6grenci goriislerinin kolaylastirdigi, gerektigi
belirlenmesi akademik basaris1 ve
bilimsel diisiinme
becerileri tizerinde
olumlu olarak
etkiledigi
belirlenmistir.

Can (2021) Fen derslerinde Web 5. smif 30 Nicel/Nitel Fen derslerinde Web ~ Ogretimde kavramsal
2.0 araglar1 2.0 araglari karikatiir
kullanilarak kullanilarak kullanilarak, farkli

gelistirilen kavramsal gelistirilen kavramsal smif diizeylerinde,

karikatiirlerin karikatiir derslerde ve
kullaniminin kullaniminin, kademelerde
Ogrencilerin akademik basariy1, deneysel ¢aligmalara

akademik basarilar fen dersine yonelik yer verilmesi

ve derse yonelik motivasyonu ve gerektigi

tutumuna etkisinin ilgiyi artirdig1

belirlenmesi sonucunu
belirlemistir.
Sahin ve Doymus Fen dersinde dijital 6. smif 32 On-test son-test Dijital destekli Dijital destekli

(2021) destekli isgbirlikli
6grenme yonteminin
O0grencilerin
akademik
basarilarina etkisin
belirlenmesi

uygulamal1 yar1
deneysel desen

O0grenmenin fen dersi
kazanimlarinin
Ogrenilmesinde

olumlu etkiledigi
belirlenmistir.

egitimler verilmesi
gerektigi
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Tablo 2 (devamm). Yapilan Calismalar

Yazar/lar Amac Orneklem Tiirii Orneklem Sayisi Yontem Sonuc Oneri
Temiz (2021) Uzaktan egitim Sinif 6gretmenleri 28 Nitel Ogretmenlerin Uzaktan egitim i¢in
stirecinde uzaktan egitim materyal/arag ve
Ogretmenlerin siirecinde gerecler gelistirilmesi
kullandiklar1 6gretim ogrencilerin bireysel gerektigi
yontem/teknikleri ve calistig etkinlikler,
materyal/arag- Soru-cevap yontemi,
geregleri agisindan bedensel hareketli
incelenmesi etkinlikler
yaptirdiklar
belirlenmistir.
Timur, Yilmaz ve Web 2.0 Fen bilgisi 6gretmen 42 Zayif deneysel desen Ogretmen Farkli siifta
Kiiciik (2021) uygulamalariin adaylar1 adaylarmin hem O0grenim goren
STEM pedagojik Ogretmen adaylari ile
uygulamalarina yonelimlerinin hem caligmalarin

iligkin 6z- yeterlik
inanglarma etkisinin
belirlenmesi

de siirece teknolojiyi
entegre ederek
teknolojik pedagojik
alan yeterliklerinin
geligimlerine katk1
sagladig1 sonucunu
belirlemislerdir.

yapilmasi gerektigi
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Alan literatiirii incelendiginde teknoloji destekli 6gretim metotlarindan birisi olan
Web 2.0 araglarinin kullaniminin, 6grencilerin derse karsi ilgi, tutum ve motivasyonunu,
akademik basarisini, elestirel diisiinme becerisini ve tartismaya istekliligi olumlu yonde
etkiledigi belirlenmistir. Ayrica Web 2.0 araglarinin derslerde kullanilmasinin, konunun
ogrenilmesini kolaylastirdigi, soyut kavramlar1 somutlastirdigi, kavram yanilgilarin
belirlenmesine yardimci oldugu, alternatif 6lgme degerlendirme yapmaya imkan
saglayarak gecerliligi ylksek o6lgme ve degerlendirme yapmayr sagladigi, yukarida

sunulan ¢alismalarda belirtilmistir.
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3. YONTEM

Fen bilgisi 6gretmen adaylar1 i¢in, Web 2.0 Araclarinin Ogretimine ydnelik
gelistirilmis egitim Sonrasinda, 6gretmen adaylarinin bu araclari kullanarak materyal
gelistirme durumlarnin incelendigi bu ¢alismada 6zel durum yéntemi kullanilmistir. Ozel
durum caligsmasi, arastirilmak istenen bir konu iizerinde derinlemesine inceleme imkani
vermekte olan, nicel ve nitel olmak iizere birden fazla veri toplama aracinin
kullanilmasini saglayan bir yontemdir (Creswell, 2020). Ozel durum calismalari, “Ne”,
“Nasil” ve “Nigin” sorularina cevap aranmasi amactyla kullanilir ve aragtirmada toplanan

verilerde degiskenler arasindaki iligki belirlenir (Cepni, 2018).

Calisma kapsaminda 6gretmen adaylari ile Web.2.0 araglarinin kullanimina yonelik
gelistirilmis, 25 tane 40dk’lik derslerden olusan bir egitim gerceklestirilmistir. Veri
toplama araci olarak Korkmaz, Arikaya ve Altintas (2019) tarafindan gelistirilen
“Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi”, yar1
yapilandirilmis miilakat ve Ogretmen adaylarinin gelistirdikleri ders planlar

kullanilmistir.

3.1. Arastirmanin Orneklemi

Bu aragtirmanin katilimcilari, fen bilgisi 6gretmenligi lisans programinin ikinci
smifinda 6grenim goren, “Bilisim Teknolojileri” dersini basariyla tamamlayan adaylar
arasindan arastirmaya goniilliiliik esasina gore secilen kisilerden olusmaktadir. Bu
baglam dogrultusunda amagli 6rneklem yontemine ait tipik durum 6rneklemesi (typical
case sampling) kullanilmigtir. Tipik durum Orneklemesi; “arastirma problemi ile ilgili
olarak evrende yer alan ¢ok sayidaki durumdan tipik olan bir durum belirlenerek bu 6rnek
tizerinden bilgi toplamasini1 gerektirir” (Biiyiikoztiirk, Kili¢ Cakmak, Akgiin, Karadeniz
ve Demirel, 2020). Arastrmada &ncelikle “Bilisim Teknolojileri” ve “Ogretim
Teknolojileri” derslerini almig olan 3. veya 4. Smif 6gretmen adaylar1 ile ¢aligma
planlanmis ancak 6grenci sayisinin az olmasi ve goniillii katilim saglanamadigi i¢in 2.
sinif O0gretmen adaylar1 ile calisma yapilmistir. Arastirmanin katilimcilarina ait

demografik 6zellikler asagidaki Tablo 3’te verilmistir.
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Tablo 3. Katilimcilarin Cinsiyete Gére Dagilimi
Cinsiyet Kadin Erkek Toplam
Sayi 12 4 16

3.2. Is Akis Siireci

1. Literatiir taramasinin yapilmasi.

2. Recep Tayyip Erdogan Universitesi Lisansiistii Egitim Enstitiisiiniin tez
Onerisini onaylamasi.

3. Recep Tayyip Erdogan Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Etik Kurulu
izninin alinmasi (Ek-1).

4. Veri toplama aract olarak kullanilacak olan 6l¢egin kullanim izninin
alinmasi (Ek-2).

5. Recep Tayyip Erdogan Universitesi Egitim Fakiiltesinden uygulama
izninin alinmasi (Ek-3).

6. Fen bilgisi 6gretmen adaylarina goniillii katilim formunun doldurulmasi
(Ek-4).

7. Fen bilgisi 6gretmen adaylarina dijital 6gretim materyali gelistirme 0z-
yeterlilikleri 6lgeginin on test olarak uygulanmasi (Ek-5).

8. Fen bilgisi 6gretmen adaylarma Web 2.0 egitiminin yapilmasi.

9. Fen bilgisi O0gretmen adaylarmin gelistirdikleri materyaller ile ilgili
sunumlari.

10. Fen bilgisi d6gretmen adaylarma dijital 6gretim materyali gelistirme 0z-
yeterlilikleri 6l¢eginin son test olarak uygulanmasi (Ek-5).

11. Fen bilgisi 6gretmen adaylarina yar1 yapilandirilmis miilakat yapilmasi
(Ek-7).

12. Elde edilen verilerin analizi ve raporlastiriimast.

3.3. Uygulama Siireci

Uygulama katilimcilarin ders saatleri disinda ve ii¢ haftada toplam 25 tane
40dk’lik derslerden olusan siirede tamamlanmistir. Uygulamalar Recep Tayyip Erdogan
Universitesi ~ Egitim  Fakiiltesinde —mevcut olan bilgisayar laboratuvarmda
gerceklestirilmistir. Laboratuvarda dgrencilerin bireysel olarak kullanabildigi internet

erigimi olan bilgisayarlar ile birlikte bir adet etkilesimli tahta bulunmaktadir. Asagida yer
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almakta olan tabloda ise, her bir ders saatinde uygulamaya ydnelik olarak yapilan

etkinliklere yer verilmistir.

Tablo 4. Uygulama Siireci

Etkinlik Adi  Siiresi Ders Konusu Detayh Ders icerigi
Giris 40 dk. Kavram nedir? Kavram Kavram tanimi, kavram gelistirme
yanilgilart nedir? Kavram stiregleri, kavramlarin &nemi, kavram
yanilgilarinin tespiti ve yanilgilary, kavram yanilgilarmin fen
giderilmesinin 6nemi nedir?  dgretimindeki 6nemi.
Web 2.0 40 dk. Web 2.0, Gegmisten Web nedir? Web 2.0 nedir? Gegmisten
giiniimiize web ’in tarihsel ~ giiniimiize web donemleri.
stireci.
StoryboardThat 40+40 StoryboardThat Kavram Kkarikatiiri, fen derslerinde
dk. kavram karikatiirii kullanimi, kavram
karikatiirii gelistirilmesi, StoryboardThat
uygulamasi.
Mentimeter 40 dk. Mentimeter Mentimeter uygulamasiin tanitilmasi,

ornek sunulmasi ve katilimcilarin 6rnek
materyal gelistirmesi.

Blendspace 40 dk. Blendspace Blendspace uygulamasinin tanitilmasi,
ornek sunulmasi ve katilimcilarin 6rnek
materyal gelistirmesi.

Phet ve Padlet  40+40 Phet uygulamasi, TGA Phet simiilasyon uygulamasinin
dk. yontemi ve Padlet tanitilmasi, TGA yonteminin tanitilmasi,
uygulamasi Padlet uygulamasmin tanitilmasi, 6rnek

sunulmast ve katilimcilarin  O6rnek
materyal geligtirmesi.

infogram 40+40 Infogram uygulamasi Infogram uygulamasinin  tanitilmast,
dk. ornek sunulmasi ve katilimeilarm 6rnek

materyal geligtirmesi.
Oppia 40+40 Oppia uygulamasi Oppia uygulamasinin tanitilmasi, drnek
dk. sunulmast  ve katilimcilarin  drnek

materyal gelistirmesi.,
Book Creator ~ 40+40 Book Creator uygulamasi Book Creator uygulamasi uygulamasinin

dk. tanitilmasi,  Ornek  sunulmasi  ve
katilimcilarin ornek materyal
gelistirmesi.

KialoEdu 40+40 KialoEdu uygulamasi. KialoEdu, uygulamasinin tanitilmasi,
dk. ornek sunulmasi ve katilimeilarin 6rnek

materyal geligtirmesi.
Canva 40+40 Canva uygulamasi Canva uygulamasinin tanitilmasi, 6rnek
dk. sunulmast ve katilimecilarin ~ 6rnek

materyal gelistirmesi.
Creately 40+40  Creately ile Zihin haritasi ve  Creately = uygulamasmin tanitilmasi,
dk. balik kilg1g1 hazirlama ornek sunulmasi ve katilimeilarin 6rnek

materyal gelistirmesi.
Kahoot! 40+40 Kahoot uygulamasi Kahoot uygulamasinin tanitilmasi, 6rnek
dk. sunulmast  ve katilimcilarin  &rnek

materyal gelistirmesi.
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Tablo 4. (devami) Uygulama Siireci

Etkinlik Ad1  Siiresi Ders Konusu Detayh Ders icerigi
Ders Plan1 40 dk. 5E modeline gore ~ SE 6grenme modelinin tanitilmasi, bu modele uygun
Hazirlama ders plani gelistirme  arastirmact tarafindan gelistirilen ders planmin

katilimeilara sunulmasi ve katilimcilardan, egitim
boyunca 6grenilen Web 2.0 araglar1 kullanarak SE

modeline gore ders plani gelistirmeleri.
Sunumlar 40 dk 5E modeline gore Gelistirilen ders planlarmin egitim fakiiltesinden iki
ders plan1 gelistirilen ~ 6gretim iiyesi ve arasgtirmacinin kendisinin de
ders planlari bulundugu uzman grubuna sunulmasi ve Ogretmen
uzmanlara sunulmast  adaylarina katilimlarindan dolay1 tesekkiir

belgelerinin verilmesi

Gelistirilen egitimin igerigi ayrintili olarak Ek 8’de verilmistir.

3.4. Veri Toplama Araclan

Bu c¢alismanin amacit kapsaminda egitime katilan Ogretmen adaylarina
Aragtirmada veri toplama araci olarak “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali
Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi”, dgretmen adaylarinin egitim sonrasinda, Web 2.0
araclar1 kullanarak gelistirdikleri 5E 6grenme modeline uygun ders planlar1 ve yari

yapilandirilmig miilakat kullanilmistir.

3.5.1 Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Ol¢egi

Calisma kapsaminda veri toplama araci olarak Korkmaz, Arikaya ve Altintag
(2019) tarafindan gelistirilen “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-
Yeterlilikleri Olgegi” kullamlmustir. Olgek ii¢ boliimden olusmaktadir. Bu béliimler,
“Web 2.0 Gelistirme, Tasarim, Olumsuz bakis” seklinde 38 maddeden olusmaktadir. Web
2.0 gelistirme ile ilgili olarak 15 madde, tasarim ile ilgili olarak 17 madde, olumsuz bakis
ile ilgili olarak alt1 maddeden olusmaktadir. Olgek 6gretmen adaylarina egitim 6ncesinde

On test olarak uygulandiktan sonra egitim sonrasinda son test olarak uygulanmastir.

3.5.2. Ders Planlar

Ogretmen adaylarnin Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda 6grenmis olduklari
Web 2.0 araglarini kullanarak 5E 6grenme modeline uygun bir bicimde gelistirmis
olduklar1 ders planlari, veri toplama araci olarak kullanilmistir. Ders planlar1 incelenirken
arastirmaci ve arastirmacinin danigsmani ile birlikte gelistirmis olduklar1 “Dereceleme

Olgegi” kullamlmstir. Dereceleme Olgegi (EK-6) 3°lii likert biciminde olup 21 maddeden
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olusmaktadir. Dereceleme Olgeginin kapsam gecerliligini saglamak amaciyla fen
bilimleri egitimi alaninda uzman 5 6gretim tiyesinden goriis alinmistir. Uzman goriisleri

dogrultusunda dereceleme 6lgegine son hali verilmistir.

3.5.3. Yan Yapilandirilmis Miilakat

Miilakat, bireylerin bir konu hakkinda var olan diisiincelerini belirlemek amactyla
yapilmaktadir (Cepni, 2018). Miilakat en az iki birey arasinda gerceklesen sozlii iletisim
tiiriidiir. Kisaca arastirma amaciyla yapilan s6zlii iletisimin belirli sorular ¢ergevesinde
bireylerden veri toplama olayidir (Biiyiikoztiirk, Cakmak, Akgiin, Karadeniz ve Demirel,
2020).

Merriam (2013) miilakatlari tige ayirmaktadir;

1. Tam Yapilandirilmis/Standartlastirilmis
2. Yan Yapilandirilmig

3. Yapilandiriimamis/informal

Yar1 yapilandirilmis miilakatlarda, arastirmact miilakat esnasinda soracagi
sorular1 miilakata baslanmadan hazirlamaktadir. Miilakat esnasinda bireylerin vermis

oldugu cevaplar neticesinde ek sorular sorulma imkani1 vermektedir (Cepni, 2018).

Arastirma Oncesinde yar1 yapilandirilmig miilakat sorular1 taslak olarak
hazirlanmistir.  Uygulama siireci igerisinde yapilan yapilandirilmamis gozlemler
sonrasinda miilakat sorular1 tekrar diizenlenmistir. Toplamda sekiz sorudan olusan
miilakat sorulari, uzman goriisiine sunularak kapsam gegerliligi yOniinden
degerlendirilmis ve son hali verilmistir (Ek 7). Ogretmen adaylar1 ders planlarini
uzmanlar Onlinde sunum yaptiktan sonra, uzmanlarin goriisleri dogrultusunda ders
planlar iist, orta ve alt diizeyler olmak {izere ii¢ gruba ayrilmistir. Bu gruplardan her
birinden iki kisi se¢ilerek toplamda alt1 6gretmen adayi ile yar1 yapilandirilmis miilakatlar
yapilmistir. Miilakatlar her bir 6gretmen aday: ile yaklasik olarak 15 dakikalik stire
icerisinde yapilmistir. Yapilan miilakatlar siirecinde veri kaybinin 6nlenmesi i¢in tim

goriismeler katilimcilardan izin alinarak Google Meet {izerinden kayit altina alinmistir.
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3.6. Verilerin Analizi

Verilerin analizi siirecinde 16 fen bilgisi 6gretmen adayi1, O1, Oz, Os, O4, Os, Oe,
07, Os, Og, O10, O11, O12, O13, O14, O15 ve O16 seklinde kodlanmustir. Verilerin nasil analiz

edildigi ayr bagliklar altinda asagida sunulmustur.

36.1. Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri
Olgeginin Analizi

“Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi”
katilimcilara 6n-son test olarak iki kere uygulanmistir. Elde edilen verilerin analizi igin
SPSS 26 analiz uygulamasi kullanilmustir. Verilerin analizinde Wilcoxon Isaretli Siralar

Testi yapilmistir.

3.6.2. Ders Planlar1 Analizi

Arastirma kapsaminda 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglar1 egitimi sonrasinda
ogrenmis olduklar1 Web 2.0 araglarim1 kullanarak, fen bilimleri dersi Ogretim
programindan kazanim belirleyip, SE 6grenme modeline uygun bir bigimde ders planlari
gelistirmeleri istenmistir. Hazirlanan ders planlari ikiserli gruplar halinde yapilmistir.
Grup tlyelerini fen bilgisi 6gretmen adaylari kendileri olusturmustur. Bu baglamda
toplamda sekiz ders plani incelenmistir. Ders planlar1 incelenirken 6grencilere kod
numarasi tanimlanarak devam edilmistir. Kodlama islemi Gi1 (02-Og), G2 (Og-O11), G3
(04-013), G4 (01-O14), Gs (05-015), Ge (03-O12), G7 (010-O15) ve Gg (0s-O7) seklindedir.
Verileri analiz edilirken, gelistirilen “Dereceleme Olgegi” kullanilmistir. Ders plani
Dereceleme Olgegi 3°lii likert biciminde olup; Var, Kismen, Yok seklinde 21 maddeden
olusmaktadir. Fen bilimleri 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklar1 ders materyalleri
lic tematik alana ayrilarak ayrica analiz edilmistir. Bu tematik alanlar ise, “Materyallerde
Kullanilan Web 2.0 Araglart”, “Materyalde Kullanilan Konu Alanlar:’ ve “Materyalde
Ele Alnan Konular” seklindedir. Fen bilgisi Ogretmen adaylarinin grup halinde
gelistirdikleri toplamda sekiz adet ders plan1 arastirmaci ile arastirmacinin danigman ile
birlikte es zamanli olarak incelenerek, tartisilip ortak bir karara ulasilmistir. Elde edilen

verilere bulgular boliimiinde yer verilmistir.
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3.6.3. Yan1 Yapilandirilmis Miilakat Analizi

Miilakat verilerinin analizi siirecinde icerik analizi kullanilmistir. “Icerik analizinde
temelde yapilan islem, birbirine benzeyen verileri belirli kavramlar ve temalar
cercevesinde bir araya getirmek ve bunlari okuyucunun anlayabilecegi sekilde organize
ederek yorumlamaktir” (Yildurm ve Simsek, 2003: 162). Bu dogrultuda arastirmada

izlenen asamalar asagidaki gibidir;

1. Verilerin diizenlenmesi; Google Meet tizerinden yapilan miilakatlar 6ncelikle
metin haline getirilmistir.

2. Verilerin kodlanmasi; olusturulan metinler dikkatli bir sekilde en az iki kez
okunarak, sorularin igerikleri kapsaminda kodlar belirlenmistir.

3. Temalarin bulunmasi; arastirmaci tarafindan belirlenen kodlar siniflandirilarak
temalar belirlenmistir.

4. Elde edilen kod ve temalarin frekanslar ile birlikte tablolar olusturulmustur.

3.7. Gegerlilik ve Giivenirlik

Giivenirlik ve Gegerlilik, arastirmaci tarafindan elde edilen verilere iliskin
bulgularin arastirilmakta olan konuyu ne kadar ortaya g¢ikardigmni belirlemek igin
kullanilir. Kisaca agiklamak gerekirse arastirmaci tarafindan arastirilan konunun ne

Olctide gergeklestigini belirlemektir (Cepni, 2018).

Bu baglamda arastirmada giivenirlik ve gegerlilik saglayabilmek amaciyla su

calismalar yapilmstir:

e Veriler; 6gretmenlerin dijital 6gretim materyali gelistirme 6z-yeterlilikleri 6lcegi,
fen bilgisi 6gretmen adaylari ile gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis miilakatlar
ve fen bilimleri 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklar1 ders planlar1 olmak
tizere li¢ farkli kaynaktan toplanmistir. Boylece arastirmada veriler farkli
yontemlerle elde edilmis ve birbirleriyle karsilastirilarak tutarlilik gdsterip
gostermedigi incelenmistir.

e Fen bilgisi 6gretmen adaylariyla yapilan yar1 yapilandirilmis miilakat siirecinde
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veri kaybinin 6nlenmesi igin tiim goriismeler Google Meet {izerinden yapilarak
miilakatlar kayit altina alinmistir.

Aragtirmaci, egitim siireci boyunca kendi roliinii siirekli sorgulayip, egitim
stirecini nasil yonetmesi gerektigi noktasinda 6z elestiri yapmustir.

Aragtirmaci tarafindan, fen bilgisi 6§retmen adaylarina basitten karmasiga dogru
anlatilan Web 2.0 aracinin anlasilma diizeyini belirlemek amaciyla ders siiresi
igerisinin belirli zamanlarinda fen bilgisi 6gretmen adaylarinin uygulamayi
yapmalari i¢in belirli zaman tanimasi ile egitim siireci oncesinde belirlenen her
bir Web 2.0 araci ile ilgili olarak fen bilimleri dersine yonelik olarak 6devler
verilmigtir.

Arastirmada kullanilacak olan veri toplama araglari ile ilgili olarak uzman
goriislerine bagvurulmustur.

Verilerin betimlenmesinde ve yorumlanmasinda objektif olmaya dikkat
edilmistir.

Veriler yorumlanirken, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin goriislerinden dogrudan
alintilar yapilmstir.

Arastirma sonuglarina nasil ulagildigi ve yapilan ¢ikarimlara yonelik olarak
kanitlar okuyucularin aragtirma siirecini anlayabilecegi agik¢a ve ayrint1 verilerek
sunulmustur.

Aragtirmaci, bu arastirmay1 daha nitelikli bir bigcimde gerceklestirmek amaciyla
“Fen Egitiminde Teknoloji Destekli Ogrenme Ortamlar1 Tasarimi” adli yiiksek
lisans dersini almakla birlikte, TUBITAK tarafindan desteklenen TEDA 8’e (Fen
Bilgisi Lisans Ogrencilerine Teknoloji Destekli Argiimantasyon Egitimi) katilim
gostermistir. Katilim sonrasinda arastirmaciya etkinlik yiiriitiiciisii tarafindan
katilim belgesi verilmistir.

Arastirma kapsaminda veri kaybinin 6niine gegmek ve gergeklestirilen analizlerde
giivenirligi saglamak amaciyla verilerin analiz iglemini farkli zaman diliminde

dort kere tekrarlamakla birlikte uzman goriisiine sunmustur.
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4. BULGULAR

Bu boliimde veri toplama araglarindan elde edilen bulgular ayr1 bagliklar altinda

sunulmustur.

4.1. Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olcegi
On Test-Son Test Bulgular:

Bu kisimda katilimcilara 6n test-son test seklinde uygulanan “Ogretmenlerin
Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi” 6lgeginden elde edilen

verilere iligkin istatistiksel analizler ve grafikler yer almaktadir.

4.1.1. Betimsel istatistik Tablosu

Arastirma kapsaminda fen bilgisi 6gretmen adaylarma “Ogretmenlerin Dijital
Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olcegi” egitim siireci dncesinde on test
olarak uygulanmis ve sonrasinda son test olarak uygulanmistir. Elde edilen sonuglar,
Microsoft Excel programina girilmistir. Verilerin analizi i¢in SPSS 26 analiz uygulamasi

kullanilmistir. Yapilan betimsel analizler ile ilgili bulgular Tablo 5 de sunulmustur.

Tablo 5. Tamimlayici Betimsel Istatistik

Calisma Grubu n Ortalama Standart Sapma
On test 16 126,12 18,90
Son test 16 151,00 14,96

Tablo 5 incelendiginde galigma grubunda yer alan 6gretmen adaylarina uygulama
oncesinde uygulanan “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-
Yeterlilikleri Olgeginin Analizi” anketinden aldiklar1 puanlarin ortalamalar1 ile
(M=126,12; SS=18,90) uygulama sonrasinda uygulanan “Ogretmenlerin Dijital Ogretim
Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgeginin Analizi” anketinden aldiklar1 puanlarin
ortalamalar1 arasinda (M=151,00; SS=14,96), son test lehine artis gézlenmistir. Bu artigin
anlaml derecede farkli olup olmadigini incelemek amaciyla 6gretmen adaylarinin 6n test
ve son test olarak uygulanan “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-
Yeterlilikleri Olgeginin Analizi” anketinden aldiklar1 puanlara Wilcoxon isaretli siralar

testi analizi yapilmustir.

101



4.1.2. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Tablo 6. Wilcoxon Isaretli Siralar Testi

Son test-6n test N Siralar Siralar z p
Ortalamasi Toplami
Negatif sira - ,00 ,00 -3,409 ,001
Pozitif sira 15 8,00 120,00
Esit 1
*p<.05

Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Ol¢eginin
Analizi anketinden alinan puanlarin medyan degerleri 6n uygulamadan (Md=119) son
uygulamaya (Md=154) dogru artig gostermistir. Wilcoxon isaretli siralar toplami testine
gdre uygulamaya katilan 6gretmen adaylarinin “Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali
Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgeginin Analizi” anketinden aldiklar1 puanlardaki bu
degisim anlamli diizeydedir (z=-3, 409, p<.05). Etki biiyiikligii Cohen’e (Cohen,
1988°den akt., Pallant, 2010, s.232) gore yiiksek diizeydedir (r=.60)

4.2. Ders Planlar1 Bulgular:

Ogretmen adaylarmin gelistirmis olduklar1 ders planlar1 gelistirilen dereceleme
oOlgegi ile analiz edilerek elde edilen veriler tablo olusturulmustur. Devaminda ise, her bir
madde ile ilgili olarak, ders planlarindaki hangi duruma/durumlara goére, dereceleme
Olgeginde “var”, “kismen” veya “yok” seklinde olduguna yonelik nasil karar verildigi ile

ilgili ders planlarindan goriintiiler sunulmustur.

Tablo 7. Ders Planlar1 Dereceleme Olgegi

Madde Madde Var Kismen Yok
Numarasi f f f
M1 Uygun yaz1 boyutu kullanilmustir. 4 1 3
M2 Uygun yazi tipi kullanilmstir. 6 1 1
M3 Biitlinliik ilkesini dikkate alarak iliskili 6geleri yakin, 5 1 2
iligkisiz 6geleri uzak olacak sekilde yerlestirilmistir.
M4 Ogrencinin gelisim &zelliklerine uygun olarak 8
tasarlanmigtir.
M5 Materyal hazirlanirken renk uyumuna dikkat edilmistir. 5 1 2
M6 Uygun gorseller kullanilmistir. 5 1 2
M7 Arka plan ve sekiller arasinda zit renkler kullanilarak 5 - 3
tasarlanmigtir.
M8 Materyalleri gelistirilirken, yogunluk, renk ve hizalama 1 7 -

ozellikleri acisindan (gorsel agidan) ilgi ¢ekici bir sekilde
icerik gelistirilmistir.
M9 Uygun bir baslik olusturulmustur. 8 - -
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Tablo 7 (devamu). Ders Planlar1 Derecelendirme Olgegi

Madde Madde Var Kismen Yok
Numarasi f f f
M10 Ogrencilerin bireysel olarak kendi baslarina kullanabilecegi 8 - -
sekilde tasarlanmisgtir.
M11 Anlagilir, sade bir dil kullanilmistir. 6 2 -
M12 Ogrencinin farkli 6grenme sitillerini gdzeterek 8 - -
tasarlanmigtir.
M13 Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirilecek sekilde 7 1 -
tasarlanmistir.
M14 Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini gelistirecek 7 - 1
sekilde tasarlanmigtir.
M15 Materyal hazirlanirken 6gretmen ihtiyaclari dikkate 8 - -
almmustr.
M16 Ogrencilerin akran 6grenmelerine (sosyal 6grenme) imkan 7 - 1
saglayacak sekilde tasarlanmustir.
M17 Ogretim programindaki hedef ve kazanimlara uygun olarak - - 8
tasarlanmigtir.
M18 Igerik belirlenen kazanimlarla ilgili olas1 kavram 5 1 2
yanilgilarini ortaya ¢ikaracak sekilde tasarlanmistir.
M19 Her 6grencinin erigsimine ve kullanimina agik olacak 7 - 1
sekilde tasarlanmigtir.
M20 Ekonomiktir. 8 - -
M21 Icerik 6grencilerin fen kavramlarim giinliik hayatlar1 ile 8 - -
iligkilendirmelerine olanak saglayacak sekilde
tasarlanmistir.

Ders planlar1 dereceleme 6lgegi tablosu incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen
adaylariin hazirlamis olduklar1 ders materyallerinin tasarimsal olarak eksiklerin oldugu
(M1, M2, M3, Mb), igerik tasarimi olarak eksiklerin oldugu (M6, M7, M8, M11),
gelistirilen ders materyallerinin kullanimina iliskin olarak 6grencilerin bireysel bir
bicimde kullanabilecekleri ile sinif ortaminda bulunan G6grencilerin 6grenme stilleri
dikkatte alinarak ogretmen ihtiyaglarini karsilayacak bir bicimde olusturuldugu (M10,
M12, M13, M14, M15, M16), fen bilimleri 6gretim programinda kazanima uygun
hazirlanmak yerine materyalde sadece konu adlarimin verildigi (M17), gelistirilen

materyalin kullanimi islevsel (M 19, M20, M21) olarak tespit edilmistir.

Tablo 7 incelendiginde, M1 “Uygun yazi boyutu kullanilmistir” maddesi igin, Var
(f:4), Kismen (f:1) ve Yok (f:3) oldugu goriilmiistiir. Ogretmen adaylar1 gelistirmis
olduklar1 ders materyallerinde genellikle yazi boyutuna dikkat etmislerdir. Grup 4’e (G4)
ait asagidaki gorsele bakildiginda, ders materyalinin baz1 boliimlerinde gereginden fazla
biiyiik yazi boyutunu bazi boliimlerinde ise ¢ok kiigiik yazi boyutunu kullandigi
goriilmektedir. G3 ile G5 hazirlanan ders materyalinde ¢ok kiiciikk yazi boyutunu
kullanirken, G8 biiyiik yazi1 boyutunu kullandigi belirlenmistir.
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M1 i¢in 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklar1 materyale ait ilgili gorseller,

TGA Tahminlerin
Yazimi Asamasi TGA Gozlem
Asamasi

Ogretmen bu hafta isleyecegi Mentimeter u gegis yapmak icin asaida
konu ile ilgili 6grencilere soru i
sorar.’Sizce 1s1 kavrami ve
sicaklik kavram farkh iki
kavram midir?”, Ortamin sicak
oldugunu hangi kavram ile
ifade ederiz?” sorular sorulur

= o () [ca] e
daha sonrasinda égrencilerin
Mentimeter uygulamasina
gegmeleri saglanir.
1 inspiration Mentimetr, ypuamasinda frencesins
wiedge shar ve sicakiik kavram ileilgill hazirbulunusiuk
..... sewduhnw planianmaktadr.

Sekil 111. Gereginden Fazla Biiyiik (G8) ve Gereginden Fazla Kiiciik (G3)

M8 “Materyalleri gelistirilirken, yogunluk, renk ve hizalama ozellikleri agisindan
(gorsel agidan) ilgi ¢ekici bir sekilde icerik gelistirilmistir” maddesi i¢in Ggretmen
adaylarin gelistirmis olduklar1 ders materyalinde bigimsel olarak eksikliklerden birisi
olan sayfa yazilarin1 hizalamada (Var (f:1), Kismen (f:7)) eksikliklerin oldugu, ilgili
materyalin bazi boliimlerinde hizalamaya dikkat edilirken bazi bdliimlerinde ise bu
hususa dikkat etmedikleri belirlenmistir.

MBS i¢in 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklart materyale ait ilgili gorseller,

m

Ogrenciyi konu ile ilgili

Ogrencinin dikkatini cekmek bilgilendirerek, 6grencide merak
icin mitoz ve mayoz bdlinme uyandirip infogramda

ile ilgili miizik dinletilir. Konu kullandigimiz grafiklerive
daha eglenceli hale getirilerek go'rsellen l.ncevletmz. Yeni bilgiler
Ggrencinin motivasyonu edinmeleri saglanilir.

arttirilir.

Sekil 112. Hizalama Eksikligi Olan Ornek Materyal (G4)
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Sekil 113. Hizalamanin Dogru Bir Bigimde Yapildigi Ornek Materyal (G7)

M17  “Ogretim programindaki hedef ve kazammlara uygun olarak
tasarlannugtir” maddesi i¢in (Yok (f:8)) 6gretmen adaylarmin gelistirmis olduklari
materyalde fen bilimleri Ogretim programinda yer almakta olan kazanimlari
belirtmedikleri sadece hazirlamis olduklari materyalin konu bagliklarin1 belirttikleri

belirlenmistir.

M17 i¢in 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklari materyale ait ilgili gorseller,

Web 2.0 Araclani Kullamlarak
Hazirlanan

Gilnes Sistemi ve Otesi

Elektrik Devreleri

Sekil 114. Konu Kazanimi Yerine Konu Baslig1 Verilen Ornek (G2-G5)

Sekil 115. Konu Kazanimi Yerine Konu Bashig1 Verilen Ornek (G6-G7)
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M18 “Icerik belirlenen kazamimlarla ilgili olasi kavram yamilgilarini ortaya
ctkaracak sekilde tasarlanmistir” maddesi igin (Var (f:5), Kismen (f:1) ve Yok (f:2))
gruplarin kavram yanilgilarini belirlemek amaciyla StoryboardThat Web 2.0 aracindan

kavram karikatiirleri hazirlamiglardir.

M18 i¢in 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklar1 materyale ait ilgili gorseller,

R -
Sidugu igin midkr? e obian b Hangi 6grencinin dedigi dogrudur?

Bir maddenin
| _J yanabiliyor olugu
)™~y onun lletken oldugy IS
anlamina gelmez.

Evet hocam, iletken
olmasaydh yanmazds ki
upki demirin okstjenie '/“'\JL-\
yanip paslanmas: gibi o =

Al ogretmenin sordugu soruya Sule, Zeynep ve Yunus cevap
vermektedir. Sizce hangisinin iddiasi dogru olabilir?

Sizce ogrencilerden hangisinin soyledigi dogru
bir ifadedir.

Sekil 117. StoryboardThat Uygulamasinda Hazirlanan Kavram Karikatiirleri (G2)
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Fen bilimleri 6gretmen adaylariin gelistirmis olduklari ders materyalleri g
tematik alana ayrilarak ayrica analiz edilmistir. Bu tematik alanlar ise, “Materyallerde
Kullanilan Web 2.0 Araglart”, “Materyalde Kullanilan Konu Alanlar:” ve “Materyalde
Ele Alinan Konular” seklindedir. Bunlara yonelik frekans dagilimlar ile ilgili tablolar

asagida sunulmustur.

Tablo 8. Materyallerde Kullanilan Web 2.0 Araglar
Tema Kodu
Materyallerde Kullanilan Web Blendspace
2.0 Araglar Book Creator
Canva
Crealty
Infogram
Kahoot
KialoEdu
Mentimeter
Padlet
Phet
StoryboardThat

OO OO NOOEF, 00ONO WO U=

(2]
o

Toplam

Tablo 8 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglar1 egitimi
sonrasinda gelistirmis olduklar1 ders materyallerinde kullanmis olduklart Web 2.0
araclarmin ¢ogunlukla; Kahoot (f:8), Mentimeter (f:8), Padlet (f:7), Creately (f:6), Phet
(f:6) ve StoryboardThat (f:6) uygulamalari oldugu goriilmektedir.

Tablo 9. Materyallerde Kullanilan Konu Alanlarina Y6nelik Frekans Dagilimi

Tema Kodu f
Materyallerde Kullanilan Konu Fizik 2
Alanlarina Yonelik Frekans Kimya 3
Dagilim1 Biyoloji 1
Astronomi 2

Toplam 8

Tablo 9 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin gelistirmis olduklari ders
materyallerinde fen bilimlerinin alt boyutunda yer almakta olan bilim dallarinda konu

alanlarini segmis olduklar tespit edilmistir.

Tablo 10. Materyallerde Ele Alinan Konulara Y6nelik Frekans Dagilimi

Tema Kodu
Materyalde Ele Asitler ve Bazlar
Alinan Konulara Diinya, Giines ve Ay
Yonelik Frekans Elektrik Devreleri
Dagilimi Giines Sistemi ve Otesi

Iletken ve Yalitkan Maddeler
Is1 ve Sicaklik
Maddenin Halleri
Mitoz ve Mayoz Boliinme

o I e N e e el

Toplam
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Tablo 10 incelendiginde, 6gretmen adaylarinin fizik, kimya, biyoloji ve astronomi

konu alanlarindan ele alinan konulara yonelik olarak frekans dagilimlar1 goriilmektedir.

4.3. Yan Yapilandirilmis Miilakat Bulgular:

Bu kisimda arastirma sonuglarin1 derinlestirmek amaciyla alt1 6grenci ile yapilan
yar1 yapilandirilmig miilakatlardan elde edilen bulgulara yer verilmistir.

Miilakatlarda birinci soruda 6gretmen adaylarina “Teknoloji destekli 6grenme
nedir?” sorusu sorulmustur. Verilen cevaplarla ilgili belirlenen temalar ve temalara ilgili

kodlarin frekans dagilimi agsagida sunulmustur.

Tema 1: Teknoloji destekli 6grenme

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin teknoloji destekli 6grenme ile ilgili goriislerinin frekans

dagilimi Tablo 11” de verilmistir.

Tablo 11. Teknoloji Destekli Ogrenme

Tema Kodu f
Teknoloji Destekli Ogrenme Etkin Ogrenme 2
Derse Kars Ilgi, Tutum ve 1

Motivasyon
Giindelik Olaylarla 2

Iliskilendirmek
Kalicilik 1
Ogrenmenin Kolaylastiriimasi 3
Ogretimde Teknolojinin 6
Kullanimi

Web 2.0 Araglari 1
Toplam 16

Tablo 11 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Teknoloji destekli
ogrenme nedir?” sorusu soruldugunda teknoloji destekli 6grenmeyi agiklayamadiklari
fakat teknoloji destekli 6grenme ortamlarinin kullanima iligskin avantajlara 6rnek vererek
agikladiklar belirlenmistir. O1: “Teknoloji destekli 6grenme, egitim siirecinde konunun
ogretilmesinde  teknolojiden  faydalanmak, ogrencilerin  konuyu  ogrenmelerini
kolaylastirmak i¢cin kullaniimaktadir. Teknoloji destekli ogrenme, araglarindan birisi de

Web 2.0 araglaridir.”
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Tema 2: Web 2.0 araglart

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini ne oldugu ile ilgili olarak goriislerinin

frekans dagilimi Tablo 12’de verilmistir.

Tablo 12. Web 2.0 Araglar
Tema Kodu
Web 2.0 Araglar1 Blendspace
Canva
Crealty
Infogram
Kahoot
KialoEdu
Mentimeter
Oppia
Phet
StoryboardThat

NEFENPRAPRPORFRPNWW|—

N
(6]

Toplam

Tablo 12 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Web 2.0 Araglart
nedir?” sorusu soruldugunda Kahoot (f:6), Mentimeter (f:4), Blendspace ve Canva (f:3)
Web 2.0 araclarin1 daha ¢ok ornek verdikleri goriilmektedir. O10: “Web 2.0 araglari
egitim siirecinde konunun égretiminde kullanilan teknolojik bir aractir. Ornek olarak;
Mentimeter, Blendspace, Canva, Infogram, Kahoot gibi uygulamalari érnek

’

verebilirim.’

Tema 3: Fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araglar1 kullanimu ile ilgili diistinceler

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araglart kullanimi ile

ilgili goriisleri Tablo 13’ de verilmistir.

Tablo 13. Fen Bilimleri Derslerinde Web 2.0 Kullanilma Durumu

Tema Kodu f

Fen Bilimleri Derslerinde Web Olumlu 6
2.0 Kullanilma Durumu

Toplam 6

Tablo 13 incelendiginde, fen bilgisi Ogretmen adaylarma “Fen bilimleri
derslerinde Web 2.0 ara¢lari kullamimi ile ilgili diigiinceleriniz nelerdir?” Sorusu
soruldugunda fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araglarinin kullanilmasini olumlu (f:6)
bulduklarini ifade ettikleri goriilmektedir. O14: “Fen bilimleri dersinde soyut kavramlar

cok fazla bulunmaktadir. Ogrencilerin fen konulariyla ilgili olarak ¢ok fazla kavram
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vanilgilart bulunur. Web 2.0 araglari kullanarak hazirlanan ders igerikleri 6grencilerin
fen derslerine iliskin olarak ilgisinin ¢cekmesine, kendisini kesfetmesini, zihinlerinde var
olan onceki bilgilerini kontrol edilmesini, dgrencileri konu kavram bilgisinin
degerlendirilmesi imkanini saglamaktadir.” O1: “Soyut kavramlarimn Ogretiminde
kullanilmali ¢iinkii Web 2.0 araglart 6grenci seviyelerine indirgeme saglamaktadir.
Kolay anlatim saglamasi, kavramlar: somutlagtirmasini saglar.” Os: “Fen dersinde yer
almakta olan konu kavramlarimi somutlastirmasinda kullanilmasint saglamaktadr.”

seklinde ifade etmislerdir.

Tema 4: ilerideki meslek hayatimizda teknoloji destekli uygulamalardan birisi olan Web

2.0 araglarimi kullanimi

Fen bilgisi Ogretmen adaylarinin ilerideki meslek hayatinizda teknoloji destekli
uygulamalardan birisi olan Web 2.0 araglarimi kullanimu ile ilgili goriislerinin frekans

dagilimi Tablo 14’ de verilmistir.

Tablo 14. flerdeki Meslek Hayatlarinda Web 2.0 Araclarini Kullanimi

Tema Kodu f

Fen bilimleri derslerinde web Kesinlikle Kullanirim 3
2.0 araglar1 kullanimi Kullanirim 3
Toplam 6

Tablo 14 incelendiginde, fen bilgisi dgretmen adaylarina “llerideki meslek
hayatimizda teknoloji destekli uygulamalardan birisi olan Web 2.0 araglarim kullanir
musiniz?” sorusu soruldugunda kesinlikle kullanirim (f:3) ve kullanirim (f:3) seklinde
ifade ettikleri goriilmektedir. O1o: “Kesinlikle kullanirim.” ve O1a: “Kullanirim.” seklide

ifade etmislerdir.

Tema 5: Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin fen bilimleri derslerinde Web 2.0

araclarinin kullanma amaclari
Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin ilerdeki meslek hayatlarinda fen bilimleri derslerinde

Web 2.0 araclarin1 kullanma amagclari ile ilgili olarak goriislerinin frekans dagilimi Tablo

15’ te verilmistir.
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Tablo 15. Web 2.0 Araglarini Kullanma Amaglari
Tema Kodu
Web 2.0 Araglarin1 Kullanma Bireysel Farklilik
Amaglari Deney/Simiilasyon
Degerlendirme
Kalicilik
Kavramlari Somutlastirmast
Kavram Yanilgis1 Tespiti
Kolay Anlatim Saglamasi
Ogrenci Ilgi ve Dikkati
Ogrencinin Kesfetmesi
On Bilgi Tespiti
Yaratic1 Diislinme

P NP ONENEFEDNDNERER =

N
o

Toplam

Tablo 15 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarma “llerideki meslek
hayatinizda teknoloji destekli uygulamalardan birisi olan Web 2.0 ara¢larimi hangi
amaglarla kullanirsiniz?” sorusu soruldugunda Web 2.0 araglarin1 6grencilerin ilgi ve
dikkatini ¢ekmesi (f:5), deney/simiilasyon gelistirme (f:2), degerlendirme (f:2)
kavramlar1 somutlastirilmada (f:2) ve 6grencilerin konu ile ilgili olarak 6n bilgilerin
belirlenmesi (f:2) amaciyla kullanmak istediklerini ifade ettikleri goriilmektedir. O1o:
“Gorsel, sozel ve isitsel zeka tiirlerini sahip olan 6grencilere hitap ederek konu ile ilgili
olarak kaliciligin artmasini saglarim. Ayrica konu kavramlari ogretildikten sonra
ogrenmenin degerlendirmesinde, o6grencilerin 6n bilgisini tespit etmek amaciyla
kullanirim.” O1a: “Mentimeter uygulamasiyla égrencinin 6n bilgilerini, kavram ile ilgili
zihinlerinde var olan diisiincelerini ortaya ¢ikaririm, StoryboardThat uygulamasindan
kavram karikatiirii hazirlayarak o6grencilerde kavram yanilgisini belirlemek, ders

stirecini degerlendirmek amaciyla kullanim gosteririm.” seklide ifade etmislerdir.

Tema 6: Egitim stireci ile ilgili genel gortisleri

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim siireci ile ilgili genel goriisleri ve frekans dagilimi

Tablo 16’ da verilmistir.

Tablo 16. Egitim Siireci Goriigleri

Tema Kodu f
Egitim Siireci Goriigleri Olumlu 6
Toplam 6

Tablo 16 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim siireci ile ilgili
genel goriisleriniz nelerdir?” sorusu soruldugunda O6gretmen adaylarmnin arastirma

kapsaminda verilen Web 2.0 egitimini olumlu (f:6) diisiincelere sahip olduklarini ifade
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ettikleri goriilmektedir. O1a: “Verimli bir siire¢ oldugu icin olumlu gegti.”, Os: “Siire¢
yonetimi, egitimin programli ve verimli bir bi¢imde gerceklestigi icin olumlu bir siire¢

tamamladik.”

Tema 7: Egitim siirecinin olumlu olmasi

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim siirecini olumlu olarak tanimlamasina iliskin

nedenleri ve frekans dagilimi1 Tablo 17’ de verilmistir.

Tablo 17. Egitim Siirecinin Olumlu Olmas1
Tema Kodu
Egitim Siirecinin Olumlu Eglenceli Ders Akisi
Olmasi Katilim Belgesi
Ogretmen Mentorligii
Siirecin Verimliligi
Web 2.0 Araglarinin Hangi
Amag ve Metotla Kullanacagi
Web 2.0 Ogrenimi
21. Yiizyil Becerilerine Sahip 1
Ogretmen/Ogrenci Olmak
Toplam 18

W O1 01 - =k

N

Tablo 17 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim siireci ile ilgili
genel goriisleriniz neden olumludur?” sorusu soruldugunda 6gretmen adaylarinin egitim
stirecinin olumlu bir sekilde olmasinin nedenlerini; egitimi veren 6gretmenin mentorliigii
(f:5), siirecin verimli (f:5) bir bigimde olmasi, 6grenilen Web 2.0 araglarini mesleki
hayatlarinda hangi amag¢ ve metotla (f:3) birlikte verilmesinin egitim siirecinin olumlu
olmasini sagladigi, egitim-0gretim siirecinde giliniimiizde teknoloji destekli egitim
yayginlagtigi ve teknoloji destekli dgrenim/dgretim araglarindan biri olan Web 2.0
araclarimin (f:2) dgrenimi, 21. Yiizy1l becerilerine (f:1) sahip 6gretmen olmak seklinde
ifade edilmistir. O1: “Egitimin siirecinin bize kazandirdigi en biiyiik avantaj ise, 21. Yiizy1l
becerilerine sahip ogrenci ve ogretmenin yetkin dijital iceriklerinin ogrenilmesini
sagladik. Bu noktada tilkemizde Web 2.0 ara¢larinin kullanimini bilen ogrenci-ogretmen
sayist olduk¢a azdir.”, O1a: “Onceden uygulamamn ogretmen tarafindan gosterilerek
stireg icerisinde 6grencilerle birlikte yapilmast ile ogrencilerin bireysel olarak yapmalart
icin stire verilmesi ve sonrasinda ev odevlerinin verilmesi uygulamalarda bizim i¢in
kalicilik saglamistir.” ve One: “Egitim siirecinin verimli bir bicimde tamamlanmasinin en
onemli nedenleri; ogretmenin once bize gdstermesi, sonrasinda bizim ders esnasinda

kendimizin yapmasi, sonrasinda haftalik olarak verilen odevierle Web 2.0 araglarindaki
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uygulamalar: kendi basimiza tekrar etmemiz ile egitim kismu bittikten sonra grupca

yvaptigimiz sunum ile birlikte uygulamalar: pekistirmis olduk.” seklinde ifade etmislerdir.

Tema 8: Egitim siirecinde en ¢ok zorlanilan Web 2.0 araci ve zorluk nedeni

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim siirecinde en ¢ok zorlandiklar1 Web 2.0 araglar

ve zorluk nedenlerine iliskin goriisleri ve frekans dagilimi Tablo 18’ de verilmistir.

Tablo 18. Zorlanilan Web 2.0 Araci ve Zorluk Nedeni

Tema Kodu f Zorluk Nedeni f
Zorlanilan Web 2.0 Oppia 2 Yabanci Dil 2
Araci1 ve Zorluk Eylem Ekleme 1
Nedeni Phet 2 Bilgisayar 2
StoryboardThat 2 Kullanim 2
Eksikligi
Toplam 6 17

Tablo 18 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim siireci boyunca
en zorlandiginiz Web 2.0 aract nedir? ve neden bu Web 2.0 aracindan zorlandiniz?”
sorusu soruldugunda 6gretmen adaylarinin zorlanmis olduklar1 web 2.0 araglarina Oppia
(f:2), Phet (f:2) ve StoryboardThat (f:2) olarak ifade ederken zorlanilmasinin nedeni
olarak yabanci dil (f:2), eylem ekleme (f:1) ve bilgisayar kullanim eksikliginden (f:4)
kaynaklandigimni ifade ettikleri goriilmektedir. O1: “Egitim siirecinde, en ¢ok zorlandigim
Web 2.0 araci StoryboardThat uygulamas ¢iinkii uygulamada bas tut bi¢cimde komutlarin
yver almasit beni ¢ok zorlamistir. Bu zorlanmamin nedeni ise bilgisayar kullanim
eksikligimden dolay: olabilir. ”, Os. “Egitim siirecinde en zorlandigim uygulama kullanm
dili Tiirkce olmasina ragmen StoryboardThat olmustur. Nedeni ise konusma icerikleri
hazirlarken bigimsel olarak biiyiitme-kiigiiltme, yazi tipi, yazi boyutu ayarlama
islemlerinde bilgisayar kullanim eksikligim olmasindan oldugunu diisiinmekteyim.”, Ona:
“Egitim siirecinde, en ¢ok zorlandigim Web 2.0 araci Oppia uygulamasi olmugtur. Bunun
nedeni ise uygulamanin kullanim dilinin yabanct bir dil olmasi ve benim yabanci dil
eksikligim oldugundan étiirii oldukca zorlandim.”, Ois: “Egitim siirecinde en cok
zorlandigim uygulama Oppia olmustur. Bu uygulamada zorluk yasamamin iki temel
nedeni vardir. Bu nedenlerden bir tanesi uygulamada eylem ekleme islemleri olmasi ve
diger nedenin ise Oppia uygulamasinin kullanim dilinin yabanct dil olmasidwr.” seklinde

ifade etmislerdir.
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Tema 9: Egitim siirecinde en ¢ok keyif alinan Web 2.0 araci

Fen bilgisi 6gretmen adaylarmin egitim siirecinde en ¢ok keyif aldiklar1 Web 2.0

araglarina iliskin goriisleri ve frekans dagilimi Tablo 19’ da verilmistir.

Tablo 19. Keyif Alinan Web 2.0 Aract

Tema Kodu f

Keyif Alinan Web 2.0 Araci Blendspace 1
Kahoot 1

Mentimeter 3

Oppia 1

Toplam 6

Tablo 19 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim siireci boyunca
en keyif aldiginiz Web 2.0 araci nedir?” sorusu soruldugunda 6gretmen adaylarinin
Mentimeter (f:3), Blendspace (f:1), Kahoot (f:1) ve Oppia (f:1) olarak ifade ettikleri
goriilmektedir. O6: “Egitim siirecinde en keyif aldigim uygulama Oppia olmugtur. Ciinkii
kod bloklarindan olusmasi, uygulamada yer alan karakterin verecekleri geri bildirimleri
bizim belirlemis olmamiz benim ¢ok hosuma gitti.”, O1o: “Egitim boyunca en ¢ok keyif
aldigim Web 2.0 araci Blendspace uygulamasi oldu. Ciinkii uygulama igerisinde
dgretmenin bircok ihtiyacim karsilayacag ézellikler sunmaktadir. Ornegin; resim, video,

konu ile ilgili teorik bilgilerin yazilmasi, degerlendirme sorularin hazirlanmasi gibi.”

Tema 10: Egitimden ¢ikarilmasini istediginiz bir Web 2.0 araci

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitimden ¢ikarilmasini istediginiz bir Web 2.0 aracina

iligkin goriisleri ve frekans dagilimi Tablo 20° de verilmistir.

Tablo 20. Cikarilmasi Istenen Web 2.0 Araci

Tema Kodu f
Cikarilmasi Istenen Web 2.0 Canva 2
Araci Infogram 1
Cikartilmamali 4

Toplam 7

Tablo 20 incelendiginde, fen bilgisi Ogretmen adaylarina “Egitimden
ctkarimasint istediginiz bir Web 2.0 araci var midir?” sorusu soruldugunda 6gretmen
adaylarmm Canva (f:2) ve Infogram (f:1) Web 2.0 araglarinin egitiminden ¢ikartilmasi
gerektigini ifade ederken o6gretmen adaylarindan egitimden hicbir Web 2.0 araci

cikartilmamali (f:4) seklinde ifade edenlerde bulunmaktadir. Oi4: “Cikarilmasini
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istedigim bir uygulama yok. Ciinkii biitiin uygulamalarin kullanim amaglart birbirinden
farklilik gostermektedir.”, O1s: “Egitimden ¢ikariimasin istedigim Web 2.0 aract olarak
Canva ve Infogram uygulamalarimi séyleyebilirim. Ciinkii Canva uygulamasinda gazete,
Infogram uygulamasinda infogram hazirladik. Ikisinde de aym seyleri yapiyoruz gibi

’

hissiyat olusmugstu bende.’

Tema 11: Egitim oncesindeki kaygilar

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim 6ncesindeki kaygilari ile ilgili olarak gortisleri ve

frekans dagilimi Tablo 21’ de verilmistir.

Tablo 21. Egitim Oncesi Kaygilar

Tema Kodu f

Egitim Oncesi Kaygilar Fen Derslerine Entegrasyon 1
Unutma 1

Yapamama Endisesi 4

Kaygim Yok 1

Toplam 7

Tablo 21 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim dncesindeki
kaygilarimiz neydi?” sorusu soruldugunda oOgretmen adaylarinin egitim siirecinde
ogretilen uygulamalar1 yapamama endisesi (f:4) igerisinde oldugu, 6grenmis olacaklari
Web 2.0 araglarini1 fen derslerine entegrasyonu (f:1) noktasindaki kaygilar ve 6grenilen
Web 2.0 araglarmi unutma (f:1) kaygisi igerisinde olduklarinmi ifade ettikleri
goriilmektedir. Oi0: “Egitim éncesinde Web 2.0 araclarim Jgrenebilecek miyim
korkusunu yasadim. Egitim sonrasinda bu kaygilarim giderilmistir. Kaygilarimin
giderilmesinin nedeni; Egitim siirecinde ogretmenin anlatim tarzinin iyi olmasi, bizlere
karst olumlu, sabirly bir tutum icerisinde bize yaklagim gosterdi. Egitim stirecinde,
anlatilan Web 2.0 araglarinda 6gretmenin konuya hakim olmasi, ogretmenin her diizeye
her seviye uygun bir bicimde anlatim gostermesi ve uygulamalarin basitten karmasiga
dogru bir bicimde anlatilmasi kaygilarimi gidermede yardimet olmustur.”, Os: “Egitim
stireci oncesinde Web 2.0 araglarini ogrenme korkusu ve becerememe kaygist yasadim.
Egitim sonrasinda bu kaygilarim giderildi ve egitim gayet bence yararli oldu. Bunun
nedeni ve kaygilarimin yok olmasimin belirli sebepleri vardir. Bunlar; Ogretmenin iyi
anlatmasi, uygulamanin zorlugunu rahat¢a anlatilmasi, simif ortami, kisisel olarak
herkese bir bilgisayar diismesi, Web 2.0 ara¢larindan anlasilmayan noktalarda birebir

yvardim alinmasi, 6gretmen mentorliigii, egitim siirecinde yer alan uygulamanin bir fen
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bilimleri 6gretmeni tarafindan anlatilarak konulara iliskilendirerek érneklerin vermesi

kaygilarimi yok etmistir.” seklinde ifade etmislerdir.

Tema 12: Egitim sonrasinda kaygilarinin giderilmesi

Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin egitim sonrasinda kaygilariin giderilmesine yonelik

goriisleri ve frekans dagilimi Tablo 22° de verilmistir.

Tablo 22. Kaygi Giderilmesi

Tema Kodu f
Kayg1 Giderilmesi Evet 5
Kaygim Yok 1

Toplam 6

Tablo 22 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim sonrasinda bu
kaygilariniz giderildi mi?” sorusu soruldugunda 6gretmen adaylarinin evet (f:5) kaygim
giderildi, hayir (f:1) kaygim yok seklinde ifade etmisleridir. Kaygim yok ifadesine iliskin
olarak O1s: “Egitim oncesinde bir kaygim yoktu. Ciinkii egitim siireci éncesinde bizlere
egitimde anlatilacak olan Web 2.0 araglarini en basindan baslanarak kayit olma
stirecinden diger islem basamaklarina kadar ki siiregte gostererek yapilacagini ve egitim
stirecinde sizlere takildigimiz yerleri aninda sorabilecegimizi ifade ettiginizden otiirii bir

kaygim olugmadi.” seklinde ifade etmistir.

Tema 13: Egitim sonrasinda kaygilarin giderilme nedenleri

Fen bilgisi 6gretmen adaylarimin egitim sonrasinda kaygilarinin giderilmesine iliskin

goriisleri ve frekans dagilimi Tablo 23’ de verilmistir.

Tablo 23. Kaygi Giderilmesinin Nedenleri

Tema Kodu f
Kaygi Giderilmesinin Nedenleri Basitten Karmasiga Dogru 1
Anlatim
Derse Kars1 ilgi ve Tutum 1
Ogretmenin Anlatim Tarz1 3
Ogretmenin Konu Hakimiyeti 2
Ogretmenin Onceden 1
Gostermesi
Ogretmenin Tavrinin Olumlu 3
Olmast
Ogretmene Ulasim 4
Pekistirme (Odev, Sunum 2
Yapma)
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Tablo 23 (devami). Kaygi Giderilmesinin Nedenleri

Tema Kodu f
Sinif Ortami 1

Yeni Uygulama Ogrenme Istegi 1

Toplam 19

Tablo 23 incelendiginde, fen bilgisi 6gretmen adaylarina “Egitim sonrasinda bu
kaygilariniz giderilmesinin nedenleri nedir? ” sorusu soruldugunda 6gretmen adaylarinin
kaygilarinin gitmesinde; 6gretmene ulasim (f:4) noktasinda sinif igerisinde, sinif diginda;
Google Classroom, e-posta, Whatsapp, telefonla iletisim seklinde ulasim saglanmasi,
Web 2.0 araglariin 6gretiminde 6gretmenin anlatim tarzi (f:3) olarak iyi olmasindan,
ogretmenin sinif igerisinde ve sinif disindaki tavrinin olumlu olmasi (f:3), 6gretilen Web
2.0 araglarina 6gretmenin hakim olmasi (f:2) ve egitim siirecinde uygulamalarla ilgili
olarak haftalik 6devlerin verilerek Web 2.0 araglarinin pekistirilmesinin (f:2) etkili
oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir. “Egitim oncesinde Web 2.0 araglarini
ogrenebilecek miyim korkusunu yasadim. Egitim sonrasinda bu kaygilarim giderilmistir.
Kaygilarimin giderilmesinin nedeni; Egitim siirecinde 6gretmenin anlatim tarzimin iyi
olmasi, bizlere karsi olumlu, sabirli bir tutum igerisinde bize yaklasim gosterdi. Egitim
stirecinde, anlatilan Web 2.0 araglarinda ogretmenin konuya hakim olmasi, 6gretmenin
her diizeye her seviye uygun bir bicimde anlatim gostermesi ve uygulamalarin basitten
karmasiga dogru bir bicimde anlatilmasi kaygilarimi gidermede yardimct olmustur.”,
Os: “Egitim siireci oncesinde Web 2.0 araclarini 6grenme korkusu ve becerememe
kaygisi yasadim. Egitim sonrasinda bu kaygilarim giderildi ve egitim gayet bence yararl
oldu. Bunun nedeni ve kaygilaruimin yok olmasinin belirli sebepleri vardwr. Bunlar;
Ogretmenin iyi anlatmasi, uygulamamn zorlugunu rahatca anlatilmasi, sumf ortami,
kisisel olarak herkese bir bilgisayar diismesi, Web 2.0 arag¢larindan anlasilmayan
noktalarda birebir yardim alinmasi, 6gretmen mentorliigii, egitim stirecinde yer alan
uygulamanin bir fen bilimleri 6gretmeni tarafindan anlatilarak konulara iliskilendirerek

orneklerin vermesi kaygilarimi yok etmistir.” seklinde ifade etmislerdir.

4.4, Odevler

Egitim siireci boyunca fen bilgisi 6gretmen adaylarina anlatilan 12 adet Web 2.0
aracina yonelik olarak haftalik olarak Google Classrom iizerinden olusturulan sanal
smiftan 6devler verilmistir. Bu ddevler ii¢ kategoriye ayrilmigtir. Bu kategoriler ise,

“Tamamland:”, “Kismen” ve “Tamamlanmadi” seklindedir.
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Tablo 24. Odevler

Tamamlandi Kismen Tamamlanmad
Blendspace 13 2 1
Book Creator 11 - 5
Canva 16 - -
Creately 16 - -
Infogram 16 - -
Kahoot 16 - -
KialoEdu 16 - -
Mentimeter 16 - -
Oppia 12 2 2
Padlet 14 - 2
Phet 14 - 2
StoryboardThat 15 - 1
Toplam 175 4 13

Tablo 24 incelendiginde, egitim siirecinde islenen Web 2.0 araglarina iliskin
olarak verilen haftalik 6devlere iligskin olarak biiyiikk ¢ogunlugu tamamlandi (f:175)
seklinde olsa da kismen (f:4) olarak 6devlerini tamamlayanlar bulunmaktadir. Kismen
tamamlayanlarda Blendspace (f:2) 6devine iliskin olarak fen bilgisi 6gretmen adaylarinin
odevlerini yaptiklari kontrol edilmisken, Google Classrom iizerinden gonderdikleri
O0devlerin baglanti adreslerini hatali yiliklemelerinde otiirii  6devlerine ulagim
saglanmadigi, Oppia (f:2) Odevine iliskin olarak fen bilgisi 0gretmen adaylarinin
Odevlerde baglanti adreslerini gonderemedikleri i¢in 6devleri Google Classrom tizerinden
gonderirken 6deve iligkin yapildigina dair ekran goriintiisii alarak ylikleme yapmislardir.
Verilen odevlere iliskin olarak fen bilgisi 6gretmen adaylarindan o6devlerini

tamamlanmadi (f:13) seklinde olanlarda mevcut olarak bulunmaktadir.

118



5. TARTISMA ve SONUCLAR

Bu arastirmanin amaci, fen bilgisi 6gretmen adaylara 6gretim siirecinde Web
2.0 araglarimi kullandirmaya yonelik bir egitim uygulayarak, bu egitimin 6gretmen
adaylarinin Web 2.0 araglarimi kullanarak materyal tasarlama durumlar tizerindeki
etkisini degerlendirmektir. Veri toplama araclarindan elde edilen bulgular bu béliimde

literatiir destekli olarak tartisiimistir.

Fen bilgisi 6gretmen adaylarina, arastirma kapsaminda 6n-son test olarak uygulanan
“Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi” analizinin
sonucunda son test lehine anlamli bir farkliligin oldugu belirlenmistir (Tablo. 5). Bu
sonug gergeklestirilen Web 2.0 araglari egitiminin, 6gretmen adaylarinin dijital 6gretim
materyali gelistirme durumlarini olumlu yonde etkilediginin bir gostergesi olarak
diistiniilebilir.  21. yiizy1l 6gretmenlerinden beklenilenlerden birisi, dijital teknoloji
destekli 6grenme ortamlarini kullanma yeterliligine sahip olmalaridir (ISTE, 2013).
Arastirma kapsaminda yapilan yar1 yapilandirilmis miilakatlarda “Egitim siireci ile ilgili
genel goriisliniiz nedir?” sorusu soruldugunda, Ogretmen adaylarmin siireci olumlu
bulduklarimi ifade etmislerdir, bunun nedenlerini ise, egitimi veren Ogretmenin
mentorligi (f:5), stirecin verimli (f:5) bir bicimde olmasi, 6grenilen Web 2.0 araglarini
mesleki hayatlarinda hangi ama¢ ve metotla (f:3) birlikte verilmesinin egitim siirecinin
olumlu olmasini sagladigi, egitim-6gretim siirecinde giiniimiizde teknoloji destekli egitim
yayginlastigi ve teknoloji destekli dgrenim/Ggretim araglarindan biri olan Web 2.0
araclarmin (f:2) dgrenimi, 21. Yiizy1l becerilerine (f:1) sahip 6gretmen olmak seklinde
stralamiglardir (Tablo. 17). Ogretmen adaylarmin miilakatlara verdikleri cevaplar
incelendiginde de egitim siirecinin, Ogrencilerin Web 2.0 araglarinin 6grenme
stireglerinde kullanimina yonelik farkindaliklarini artirdigi, kendilerinin uygulama ve
materyal gelistirme c¢aligmalarint yapmalarimin Web 2.0 araglarimi  kullanabilme
konusunda kalicilik sagladigi ve kendilerini bu konuda yeterli gérmeye baslamalarini
sagladig1 goriilmektedir. Ogretmen adaylarmin bu ifadeleri, fen bilimleri &gretim
programinda istenilen 6zelliklere sahip olmalari konusunda uygulanan egitimin olumlu

etkilerinin oldugunu gostermektedir.

Fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araglarin1 kullanmanin en biiyiik avantajlarindan
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bir tanesi de konu ile ilgili kavram ile kavram yanilgilarinin giderilmesini
kolaylagtirmalaridir. Nitekim Can ve Usta (2021) yaptiklar1 ¢alismada, Web 2.0 destekli
kavram Karikatiirlerinin, fen bilimleri derslerinde 6grencinin derse iliskin dikkatini ve
o0grenmeyi kolaylastirdig1 sonucuna varmiglardir. Piirbudak (2020) yilinda yapmis oldugu
calismada fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araclarinin kullanilmasinin nedenleri olarak
konularin pekistirmede ve 6grenmenin kalict olmasini sagladigini belirtmistir. Arastirma
kapsaminda yapilan yar1 yapilandirilmis miilakatta “Fen bilimleri derslerinde Web 2.0
araclar1 kullanimi ile ilgili disiinceleriniz nelerdir? Liitfen agiklaymiz.” sorusu
soruldugunda 6gretmen adaylari, Web 2.0 araglarin1 6grencilerin ilgi ve dikkatini cekmesi
(f:5), deney/simiilasyon  gelistirme (f:2), degerlendirme (f:2) kavramlari
somutlastirilmada (f:2) ve 6grencilerin konu ile ilgili olarak 6n bilgilerin belirlenmesi
(f:2) amaciyla kullanmak istediklerini ifade ettikleri goriilmektedir (Tablo. 13).
Ogretmen adaylarmin vermis olduklari bu cevaplar, Web 2.0 araglarinin kavram
ogretiminde kullaniminin  6neminin farkina vardiklarinin bir gostergesi olarak
diigiiniilebilir. Uygulanan egitimin, 6gretmen adaylarinin bu konulardaki farkindaliklarini
olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir. Ogretmen adaylarmin lisans egitimlerinin ilk
yillarinda bu farkindaliga sahip olmalari, meslek hayatlarinda bu araglar1 derslerinde

kullanmalar1 konusunda 6nemli ipuglar1 vermektedir.

MEB’in (2018) yilinda yayinlamig oldugu 2023 egitim vizyonu incelendiginde,
ogretmenlerin bazi yeterliliklere sahip olunmasi gerektigine yonelik ifadeler oldugu
goriilmektedir. Bu yeterliliklerden bazilart; dijital 6grenme materyalleri gelistirebilme,
ogrenmelerin dijital ortamlarda 6lgiilebilmesi ve degerlendirilmesinin yapilacag: dijital
araglari gelistirebilme, dijital materyallerin ana dgretim materyali olarak kullanilmasini
saglama vb.’dir. Ogretmenlerin bu yeterliliklere sahip olabilmesi icin, lisans
egitimlerinde gerekli dersleri alarak yeterli bilgi ve donanima sahip bir sekilde mezun
olmalar1 gerekir. Ancak fen bilgisi 6gretmenligi lisans programlari incelendiginde
ogretmen adaylarinin bu yeterliliklerle ilgili ders olarak karsimiza sadece “Ogretim
teknolojileri’ diye iki saatlik bir ders ¢ikmaktadir. Bunun MEB (2018)’in istedigi ‘dijital
materyal gelistiren 6ncii lider 6gretmen’ yetistirilmesi i¢in yeterli olmayacagi asikardir.
Uygulanan egitim sonrasinda yapilan miilakatlarda dgretmen adaylarina “Ilerideki
meslek hayatinizda teknoloji destekli uygulamalardan birisi olan Web 2.0 araglarini

kullanir misimiz? Hangi amaglarla kullanirsiniz?” sorusu soruldugunda O1o: “Kesinlikle
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kullamirim. Ciinkii gorsel, sozel ve isitsel zeka tiirlerini sahip olan 6grencilere hitap
ederek konu ile ilgili olarak kaliciligin artmasmi saglarim. Ayrica konu kavramlar
ogretildikten sonra ogrenmenin degerlendirmesinde, ogrencilerin 6n bilgisini tespit
etmek amaciyla kullanirim.” Oia: “Kullanirim. Ornegin, Mentimeter uygulamasiyla
ogrencinin on bilgilerini, kavram ile ilgili zihinlerinde var olan diistincelerini ortaya
¢tkartrim,  StoryboardThat — uygulamasindan  kavram  karikatiivii  hazirlayarak
ogrencilerde kavram yanmilgisint belirlemek, ders siirecini degerlendirmek amaciyla
kullanim gosteririm.” seklindeki ifadeleri 6gretmen adaylariin lisans egitimlerinde
benzer uygulamalar1 almalarinin onlarin meslek hayatlarin1 olumlu etkileyecegini

gostermektedir.

Fen bilgisi 6gretmen adaylari, Web 2.0 araglari egitiminde yer almakta olan bazi
Web 2.0 araglarint 6grenirken zorluk yasadiklarin1 ve bu zorluk yasamalarinin nedeni
olarak (Tablo. 18) egitimde yer alan Web 2.0 araglarinin bazilarinin kullanim dilinin
Tiirkce olmamasini ve bilgisayar kullanim eksikliklerinin olmasini 6ne siirmiislerdir. Bu
zorluklarin giderilmesi i¢in yabanci dil ve bilgisayar kullanimi ile ilgili eksikliklerini
gidermeleri gerektigini ifade etmislerdir. Yar1 yapilandirilmis miilakatlarda 6gretmen
adaylarinin ifade etmis olduklar1 zorluklarin onlara verilen haftalik 6devlere yansiyip
yansimadigi incelendiginde (Tablo. 24) yabanci dil kullanimin zorunlu oldugu ve
bilgisayar kullanma becerisinin ¢ok yogun olarak bulundugu Web 2.0 araclarinda
odevlerin tamamlanmadigi belirlenmistir. Benzer sonuglara Mertoglu ve Oztuna
(2004)’nin yaptiklar1 galisma da rastlanmaktadir. Fen bilgisi 6gretmen adaylari ile yapilan
bu ¢alismada, 6gretmen adaylari, teknoloji destekli 6gretim materyallerini bulunduran
Tiirkge internet sitelerinin, 6gretmen adaylarinin bilgisayar kullanim becerilerinin ve
yabanci dil kullanimlarinin yetersiz olmasindan 6tiirii materyal gelistirme siirecinde

teknoloji destekli materyal gelistirmekten ¢ekindiklerini ifade etmislerdir.

Ogretim siirecinin basartya ulagsmasinda en biiyiikk sorumluluk &gretmene
diismektedir. Ogretmen, 6gretim siireci dncesinde derste sunacag: etkinlikleri planlama,
etkili ders isleme, etkili iletisim, iyi bir simif yonetimi, iyi rehberlik yapma, hosgoriild,
sabirli ve anlayish olma vb. 6zelliklere sahip oldugu zaman, smif igerisinde yer alan
ogrencilerin derse karsi tutum ve davranislarinda olumlu yonde artig, kaygilarinda ise

azalma beklenmektedir (Gtiltekin, 2020; Giil, 2004). Arastirma kapsaminda 6grencilere
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verilen egitim siireci boyunca 6grencilerle siirekli iletisim halinde olunmustur. Ders
esnasinda O0gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarinin arastirmaci tarafindan islenmesi
sirasinda, ilgili web aracinin her bir islem basamagi gosterildikten sonra 6gretmen
adaylariin uygulama yapmasi igin firsat sunulmustur. Bu noktada 6gretmen adaylarina
taninan uygulama zamanlarinda onlarin zorluk yasadiklari, takildiklart boliimlerde,
anlamadiklar1 noktalarda arastirmaci onlara yardimci olarak ilerleme saglanmistir.
Dersler disinda ise Google Clasroom iizerinden agilan sinifa 6gretmen adaylarinin
katilimi saglanmistir. Ayrica Whatsapp grubu olusturulmustur. Boylelikle dersler
sonrasinda da 6gretmen adaylar ile siirekli iletisim halinde olunmustur. Bu siirecle ilgili
ogretmen adaylarina “Egitim sonrasinda kaygilariniz giderilmesinin nedenleri nedir?”
sorusu soruldugunda verilen cevaplara Ornekler asagida sunulmustur (Tablo. 23’te

ayrintili cevaplar bulunmaktadir).

Ow0: “Egitim oncesinde Web 2.0 araglarim égrenebilecek miyim korkusunu yasadim.
Egitim sonrasinda bu kaygilarim giderilmistir. Kaygilarimin giderilmesinin nedeni;
Egitim siirecinde 6gretmenin anlatim tarzinin iyi olmast, bizlere karsi olumlu, sabirlt bir
tutum igerisinde bize yaklasim gésterdi. Egitim siirecinde, anlatilan Web 2.0 araglarinda
ogretmenin konuya hakim olmasi, 6gretmenin her diizeye her seviye uygun bir bi¢imde
anlatim géstermesi ve uygulamalarin basitten karmagsiga dogru bir bicimde anlatilmasi
kaygilarimi gidermede yardimer olmustur.”, Os: “Egitim siireci oncesinde Web 2.0
araglarim ogrenme korvkusu ve becerememe kaygist yasadim. Egitim sonrasinda bu
kaygilarim giderildi ve egitim gayet bence yararli oldu. Bunun nedeni ve kaygilarimin
yok olmasinin belirli sebepleri vardir. Bunlar; Ogretmenin iyi anlatmasi, uygulamanin
zorlugunu rahatca anlatilmasi, sinif ortamu, kisisel olarak herkese bir bilgisayar diismesi,
Web 2.0 araglarindan anlasimayan noktalarda birebir yardim alinmasi, ogretmen
mentorliigii, egitim siirecinde yer alan uygulamamn bir fen bilimleri ogretmeni
tarafindan anlatilarak konulara iligkilendirerek orneklerin vermesi kaygilarimi yok
etmistir.”

Ogretmen adaylarmin verdikleri bu cevaplar uygulama siirecinin onlarin lehine
olumlu gegtigini géstermektedir. Bu durum hangi yas grubunda olursa olsun 6gretmenin

siif i¢indeki 6nemini tekrar ortaya ¢ikarmistir.

Egitim siirecinde fen bilgisi 6gretmen adaylarina anlatilan Web 2.0 araglart ile ilgili
olarak, onlarin 6grenmelerini pekistirmek amaciyla, uygulama saatleri diginda haftalik
olarak o uygulama ile ilgili olarak 6devler verilmistir. Bdylece verilen ddevleri sayesinde,
uygulama deneyimlerinin artmasi ve uygulamay1 pekistirmeleri saglanmaya c¢aligiimistir.
Odevler, 6grencilere dgrencinin konu ile ilgili olarak istendik yonde gelisim gdstermesine
katki saglamay1, 6grenilenlerin tekrar edilmesini saglamay1, 6grencinin giinliik yagamla

ogrendiklerini iliskilendirilmesini saglamayir amagclar (Giines, 2014). Bu baglamda
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O0gretmen adaylarina verilen 6devlerin amacina ulasip ulasmadigi noktasinda fen bilgisi
Ogretmen adaylar ile yapilan yar1 yapilandirilmis miilakatlarda 6gretmen adaylarinin

verdikleri cevaplardan 6rnekler asagida sunulmustur.

O “Onceden uygulamamn oSgretmen tarafindan gosterilerek siire¢ igerisinde
ogrencilerle birlikte yapimasi ile dgrencilerin bireysel olarak yapmalari icin siire
verilmesi ve sonrasinda ev ddevlerinin verilmesi uygulamalarda bizim icin kalicilik
saglamistir.” ve O1e. “Egitim siirecinin verimli bir bi¢imde tamamlanmasinin en énemli
nedenleri; 6gretmenin énce bize gostermesi, sonrasinda bizim ders esnasinda kendimizin
yapmasi, sonrasinda haftalik olarak verilen oddevilerle Web 2.0 araglarindaki
uygulamalart kendi basimiza tekrar etmemiz ile egitim kismi bittikten sonra grupga
Yaptigimiz sunum ile birlikte uygulamalar: pekistirmis olduk.”

Ogretmen adaylarmin bu cevaplar1 Web 2.0 araglarini etkili bir sekilde
kullanabilmeleri i¢in dersler disinda onlara uygulama firsatlarinin sunulmasinin 6nemini
ortaya ¢ikarmaktadir. Ogrenme siirecinde tekrarlar yapma, ogrenilenleri farkl
durumlarda uygulayabilme 6grenilenlerin kaliciligini artirmada olduk¢a dnemlidir. Bu
baglamda yapilan egitim siirecinin, sadece Web 2.0 araglarini sunma degil de bunlart hem
ders igerisinde hem de ders sorasinda uygulama firsatlar1 sunmasi agisindan 6gretmen

adaylarinda olumlu sonuglara neden oldugu sdylenebilir.

Ozetle bu arastirma sonucunda, Web 2.0 araglarmin 6gretimine yonelik gelistirilmis
egitimin 6gretmen adaylarmin dijital 6gretim materyali gelistirme yeterliliklerini olumlu
yonde etkiledigi, Web 2.0 araglariin 6grenme stireclerinde kullanimima yonelik
farkindaliklarmi artirdigi, kendilerinin uygulama ve materyal gelistirme c¢aligmalarim
yapmalarinin Web 2.0 araglarin1 kullanabilme konusunda kalicilik sagladigi, kendilerini
bu konuda yeterli gérmeye baslamalarini sagladigi ve Web 2.0 araglarinin kavram

Ogretiminde kullaniminin 6neminin farkina vardiklari sonucuna ulasilmstir.
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6. ONERILER

Fen bilgisi Ogretmen adaylarma oOgretim siirecinde Web 2.0 araglarini

kullandirmaya yonelik bir egitim uygulayarak, bu egitimin 6gretmen adaylarinin Web 2.0

araglari kullanarak materyal tasarlama durumlar iizerindeki etkisini degerlendirmek

amaciyla yapilan bu calismada, elde edilen sonuclar dogrultusunda yapilan Oneriler

asagida sunulmustur:

1.

Ogretmen adaylarma Web 2.0 araglarin1 kullanmaya yonelik olarak, lisans
derslerinde ayrintili uygulamalar yapabilecekleri seg¢meli dersler
konulabilir veya “Ogretim teknolojileri” dersinin igerigi ve ders saati
artirilabilir.

Uygulamalar sirasinda bazi1 6gretmen adaylarinin bilgisayar kullaniminda
zorlandiklar1 belirlenmistir. Bu anlamda benzer bir uygulama yapacak
aragtirmacilar i¢in uygulama Oncesinde katilimcilarin bu yeterliliklerine
yonelik On bir arastirma yapmalar1 6nerilir.

Uygulamalar sirasinda 6gretmen adaylart Tirkge destekli Web 2.0
araclarinin yetersizliginden bahsetmislerdir. Yapilan bu calismanin ve
benzer calismalarin sonuglarimin ilgili literatiirde paylasilmasiyla yetkili
kisilere ulasilmas1 saglanarak, Tiirk¢e destekli materyal programlarinin
yayginlastirilmasi konusunda 6nerilerde bulunabilir.

Ogretmen adaylarma, okul uygulamalar siirecinde uygulama &gretmeni
tarafindan verilen kazanimlara iligkin olarak Web 2.0 araglar1 kullanilarak
materyal gelistirmeleri ve gelistirilen materyalleri ders anlatimlarinda
kullanmalar1 yoniinde tesvik edilmesi saglanabilir.

Fen bilgisi 6gretmen adaylarina, Web 2.0 araglarinin 6gretimine yonelik
gelistirilmis egitim sonrasinda donemlerde 6zellikle okul uygulamalarinda
kullanip kullanmama durumlarini incelemeye yonelik yeni bir arastirma

planlanmast Onerilebilir.
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Ek 2. Veri toplama arac1 olarak kullanilacak olan 6lgegin kullanim izni
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Ek 4. Fen bilgisi 6gretmen adaylarina goniillii katilim formu

GONULLU KATILIM FORMU

Sayin Katilimet,

Ben Ayberk ERDOGAN. Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Lisansiistii Egitim
Enstitiisii'nde Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dali’'nda devam ettigim yiiksek lisans
egitimimde tez asamasina gelmis bulunuyorum.

Bu ¢alismada, tez danismanim Dog. Dr. Nagihan YILDIRIM ile birlikte, Fen
bilgisi 6gretmen adaylarina 6gretim siirecinde Web 2.0 araglarini kullandirmaya yonelik
bir egitim uygulayarak, bu egitimin 6gretmen adaylarinin Web 2.0 araglarini kullanarak
materyal tasarlama durumlari tizerindeki etkisini degerlendirmeyi amaglamaktayiz.

Calismaya katiliminiz, segilen 6rneklemin hedeflenen evreni temsil edebilmesi
bakimindan olduk¢a 6nemlidir. Ug bélimden olusan olan bu calismada sorulan sorulara
cevap vermeniz yaklasik 15-20 dakikanizi alacaktir. Konuyla ilgili sorulan sorulari
cevaplandirmaniz katilimci olarak size herhangi bir zarar vermeyecektir. Caligmaya
katilim goniillii oldugundan ¢aligmaya katilmamaniz veya herhangi bir sebepten otiirii
katilmaktan vazge¢meniz durumunda olumsuz herhangi bir sonugla karsilasmaniz
muhtemel degildir. Caligma sirasinda elde edilen biitiin bilgilerin gizliligi aragtirma
ekibinin sorumlulugundadir. Bilgilere sadece belirtilen arastirma ekibinin erisimi
miimkiin olacaktir.

Arastirmamiza yonelik sorulariniz olmasi durumunda benimle ve/veya tez
danigsmanimla iletisime gecebileceginiz bilgiler asagidaki gibidir:

Ayberk ERDOGAN, Adres: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Egitim
Fakiiltesi, Fen Bilgisi Egitimi Anabilim Dali, Cayeli/Rize.

Dog. Dr. Nagihan YILDIRIM, Adres: Recep Tayyip Erdogan Universitesi, Fen
Bilgisi Egitimi Anabilim Dali, Oda No: A-323 Cayeli/Rize.

Amaci konusunda bilgilendirildiginiz bu c¢alismaya goniillii olarak katilmay1 kabul
ediyorsaniz, liitfen asagida belirtilen yere isminizi ve tarihi yazarak imzalayiniz.

Tesekkiir ederiz

Ad-Soyad: Imza:

Tarih:
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Ek 5. Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarina On Test-Son Test I¢in Uygulanan Ogretmenlerin

Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi

Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Ol¢egi

Madde

Kesinlikle
Katilmryorum

()

Katilmiyorum

@

Kararsizim

®)

Katiliyorum

4)

Kesinlikle
Katiltyorum

®)

WEB 2.0 GELISTIRME

M1

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

grafik, sekil ve nesne

olusturabilirim.

M2

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak resim ve
fotograflar ile
diizenlemeler
yapabilirim.

M3

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

sunu olusturabilirim.

M4

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

interaktif(etkilesimli)

Ol¢me araglari
(degerlendirme
sorulari, test vb.)
olusturabilirim.

M5

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

video olusturabilirim.

M6

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun
interaktif etkinlikler

olusturabilirim.

M7

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

¢oklu ortam takimlari

olusturabilirim.

M8

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

kavram haritasi
olusturabilirim.

M9

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

caligma yapragi
hazirlayabilirim.

M10

Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun

karikatiirler
olusturabilirim.
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Ek 5 (devamm). Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarina On Test-Son Test I¢in Uygulanan
Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olcegi

M11 | Web 2.0 yazilimlarin
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun
animasyon
olusturabilirim.
M12 Web 2.0 araglarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun
anket olusturabilirim.
M13 | Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun
3D modeller
olusturabilirim.
M14 Video
materyallerinde,
goriintii estetigini
saglayacak sekilde
icerik gelistirebilirim.
M15 | Icerik ve materyalde
uygun yazi boyutunu
belirleyebilirim.
M16 | Icerik ve materyalde
uygun yazi tipini
belirleyebilirim.
M17 Biitiinliik ilkesini
dikkate alarak iligkili
ogeleri yakin, iligkisiz
Ogeleri uzak olacak
sekilde
yerlestirebilirim.
M18 | Materyali 6grencinin
ihtiyacina yonelik
olarak
tasarlayabilirim.
M19 | Icerigi ve materyali
hedef
kitlenin(grubun)
ozelliklerini gozeterek
olusturabilirim.
M20 Materyalde
kullanilacak uygun
renkleri
belirleyebilirim.
M21 | Sunumu arka plan ve
sekiller arasinda zit
renkler kullanarak
tasarlayabilirim.
M22 | Igerik ve materyalleri
gelistirirken,
yogunluk, renk ve
hizalama 6zellikleri
agisindan gorsel
acidan ilgi ¢ekici bir
sekilde igerik
gelistirebilirim.
M23 | Materyale ve igerige
uygun bir baslik
olusturabilirim.

TASARIM
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Ek 5 (devamm). Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarina On Test-Son Test I¢in Uygulanan
Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olcegi

M24 | Igerigi her 6grencinin
kullanimina uygun
olacak sekilde
tasarlayabilirim.
M25 | Igerik ve materyalleri
gelistirirken,
yogunluk, renk ve
hizalama 6zellikleri
acisindan kolay
okunabilir ve anlagilir
bir sekilde igerik
gelistirebilirim.
M26 | Materyali 6grencilerin
farkli 6grenme
stillerini gdzeterek
Farkli sekillerde
tasarlayabilirim.
M27 | Igerik ve materyalleri
gelistirirken,
yogunluk, renk ve
hizalama 6zellikleri
acgisindan siif
diizeyine uygun bir
sekilde icerik
gelistirebilirim.
M28 | Igerigi 6grencilerin
yaratici diistinme
becerilerini
gelistirecek sekilde
tasarlayabilirim.
M29 Icerigi 6grencilerin
elestirel diistinme
becerilerini
gelistirecek sekilde
tasarlayabilirim.
M30 Dijital 6gretim
materyallerini kolay
anlagilabilir olacak
sekilde
gelistirebilirim.
M31 Dijital 6gretim
materyallerinde arka
plan ve kullanilan
nesnelerin
birbirleriyle uyumlu
olacak sekilde
gelistirebilirim.
M32 Dijital 6gretim
materyallerini renkleri
birbiri ile uyumlu
olacak sekilde
gelistirebilirim.
M33 Dijital 6gretim
materyallerini igerige
uygun olacak sekilde
gelistirmekte kendimi
yetersiz hissederim. (-

OoLUMSUz
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Ek 5 (devamm). Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarina On Test-Son Test I¢in Uygulanan

Ogretmenlerin Dijital Ogretim Materyali Gelistirme Oz-Yeterlilikleri Olgegi
M34 Dijital 6gretim
materyallerini gorsel
tasarim ilkelerine
gore tasarlamakta
zorlanirim. (-)
M35 Bir isi Web 2.0
araglarini kullanarak
yapmak ¢ok zaman
alir. (-)
M36 Sinif yénetiminde
dijital platformlar
kullanmakta zorluk
cekerim. (-)
M37 Materyali farkli
O0grenme stillerine
gore tasarlamakta
zorlanirim. (-)
M38 | Web 2.0 yazilimlarini
kullanarak hedef ve
kazanimlara uygun
icerik olusturmaya
¢ok zaman ayirmam
gerekir. (-)
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Ek 6. Ders plan1 derecelendirme 6lgegi

Derecelendirme Olcegi

Madde Madde Var | Kismen | Yok
Numarast
M1 Uygun yazi boyutu kullanilmistir.
M2 Uygun yazi tipi kullanilmistir.
M3 Biitlinliik ilkesini dikkate alarak iligkili 6geleri
yakin, iliskisiz 6geleri uzak olacak sekilde
yerlestirilmistir.
M4 Ogrencinin gelisim 6zelliklerine uygun olarak
tasarlanmigtir.
M5 Materyal hazirlanirken renk uyumuna dikkat
edilmisgtir.
M6 Uygun gorseller kullanilmastir.
M7 Arka plan ve sekiller arasinda zit renkler
kullanilarak tasarlanmistir.
M8 Materyalleri gelistirilirken, yogunluk, renk ve
hizalama 6zellikleri agisindan (gorsel acidan) ilgi
cekici bir sekilde igerik gelistirilmistir.
M9 Uygun bir baslik olusturulmustur.
M10 Ogrencilerin bireysel olarak kendi baglarina
kullanabilecegi sekilde tasarlanmigtir.
M11 Anlasilir, sade bir dil kullanilmistir.
M12 Ogrencinin farkl1 dgrenme sitillerini gdzeterek
tasarlanmistir.
M13 Ogrencilerin iletisim becerilerini gelistirilecek
sekilde tasarlanmistir.
M14 Ogrencilerin elestirel diisiinme becerilerini
gelistirecek sekilde tasarlanmistir.
M15 Materyal hazirlanirken 6gretmen ihtiyaglari dikkate
alinmistir.
M16 Ogrencilerin akran 6grenmelerine (sosyal
O0grenme) imkan saglayacak sekilde tasarlanmistir.
M17 Ogretim programindaki hedef ve kazanimlara
uygun olarak tasarlanmstir.
M18 Icerik belirlenen kazanimlarla ilgili olas1 kavram
yanilgilarini ortaya cikaracak sekilde
tasarlanmistir.
M19 Her 6grencinin erisimine ve kullanimina agik
olacak sekilde tasarlanmistir.
M20 Ekonomiktir.
M21 Igerik dgrencilerin fen kavramlarmi giinliik

hayatlar ile iligskilendirmelerine olanak saglayacak
sekilde tasarlanmstir.

146




Ek 7. Yar1 yapilandirilmig miilakat sorulart

Yan Yapilandirilmis Miilakat Sorulari

1. Teknoloji destekli 6grenme nedir? Liitfen agiklayimniz.

2. Web 2.0 araglar1 ne demektir? Ornekler vererek liitfen agiklayimiz.

3. Fen bilimleri derslerinde Web 2.0 araglar1 kullanimu ile ilgili diisiinceleriniz
nelerdir? Liitfen agiklayimniz.

4. llerideki meslek hayatimzda teknoloji destekli uygulamalardan birisi olan Web
2.0 araglarini kullanir misiniz? Hangi amaglarla kullanirsiniz?

5. Egitim siireci ile ilgili genel goriisleriniz nelerdir?

6. Egitim siireci boyunca en zorlandiginiz ve en keyif aldiginiz program Web 2.0
araci ne oldu? Liitfen agiklayimiz.

7. Egitimden ¢ikarilmasini istediginiz bir Web 2.0 arac1 var midir?

8. Egitim oOncesindeki kaygilarimiz neydi? Egitim sonrasinda bu kaygilariiz

giderildi mi?
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Ek 8. Egitim Siireci

Giris dersi

Egitimin ilk giris dersinde arastirmacinin danismani tarafindan asagidaki

kavramlari iceren bir sunum yapilmistir.

e Kavram nedir?

e Kavramlar neden 6nemlidir?

e Kavram gelistirme siirecleri

e Kavram 6gretim yontemleri

e Kavram yanilgisi nedir? Ogretim siirecindeki dnemi

e Kavram yanilgilarinin giderilmesinde kullanilan araglar

Web 2.0

Bu ders kapsaminda islenen konular;

e Web kelimesinin anlamu,

e 21. Yizyil becerileri,

e 2023 egitim vizyonu ile vizyonda belirtilen gelecegin 6gretmenlerinden
beklentiler,

e Fen bilgisi 6gretmen adaylarinin ders kapsaminda 6grendikleri yeni kavramlar

hakkinda diizeylerini ve sorularini almak amaciyla mentimeter uygulamasi.

StoryboardThat

Bu ders kapsaminda iglenen konular;
e Kavram karikatiirii nedir?
e Kavram karikatiirleri neden kullanilir?
e Kavram karikatiirii nasil hazirlanmasi gerekir?

e Kavram karikatiirii hazirlanirken nelere dikkat edilmesi gerekir?
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

e Ogretmen adaylarinin StoryboardThat uygulamast ile ilgili 6n bilgilerinin
belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmasi,

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,

e Arastirmaci tarafindan StoryboardThat uygulamasinda hazirlanan 6rnek

materyal ise,

Ash, Ali, Hasan ve Nur Buhariasma ile Kaynama hakkinda konusmaktadir,
Sizce hangisinin iddiasi dogru olabilir ?

Sekil 118. StoryboardThat Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal

e Arastirmaci ve 0gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,
e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylar1 tarafindan StoryboardThat uygulamasinda hazirlanan 6rnek
materyaller ise,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Hangi 6grencinin dedigi dogrudur?

Ay, Diinyanin etrafinda;
Diinya da giines etrafinda
doner. Ancak Giines de
diinya gibi hareket
halindedir.

/|

Diinya, sistemin
merkezindedir. Giines
ve diger gezegenler
onun etrafinda daner. |

Giines, evrenin merkezi ve
en biiyiik yildizdir, Diger
tiim cisimler onun
etrafinda doner.

Sekil 119. StoryboardThat Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11

Storyboard that uygulamasiyla hazirlanmig kavram
karikaturu

Kimya laboratuvarinda olan
kazay: duydunuz mu? Asit Hayir Hatice. Her asit
dokUimig ve masay: eritmis. farkh maddeyle
Asitier koydugumuz butun etkilegime giriyor. Dogru
kaplar: eritiyorsa neden maddede saklamilan asit
derste kullamiyoruz zarar vermez.
anlamadim.

Ahmet hakh. Ustelik asitierin
hepsi zarar vermez. Limon,
sirke, Uzum gibi yiyecekler

asit oldugu halde yiyoruz ve

mide asidimiz de hidroklorik
asit ama midemizi eritmiyor.

PR =

Asitler vo bazlar kavrami hakkinda Ayse, Hatice ve Ahmet

sinif iddiasi dogr
Neden? Agiklayiniz.

Sekil 120. StoryboardThat Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 111

Mentimeter

Bu ders kapsaminda islenen konular;

Ogretmen adaylarinin Mentimeter uygulamasi ile ilgili 6n bilgilerinin
belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmast,

Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci
e Arastirmaci ve 0gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,
e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylar1 tarafindan mentimeter uygulamasinda hazirlanan &rnek

materyaller,

M Mentimeter

CEVRE DEYINCE AKLIMIZA NELER
GELIYOR?

Sekil 121. Mentimeter Uygulamasinda Cevre ile Tlgili Gelistirilen Materyal

A’ Mentimeter

o

s Yo “‘.L-Tv e

bilim deyince akliniza gelenleri yaziniz.

Sekil 122. Mentimeter Uygulamasinda Bilim {le Gelistirilen Materyal

Blendspace

Bu ders kapsaminda islenen konular;

e Ogretmen adaylarmin Blendspace uygulamasi ile ilgili 6n bilgilerinin
belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmast,

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,

e Arastirmaci ve 6gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

e Egitim siirecinde gelistirilen 6rnek materyal ise,

@ ayberkerdoan 1

1

Kansimlar

Sizce Kirli Sular
Temizlenebilir
mi?

» o0«

hittps: Fwww.kialo-edu.co.

c WP

0 «&

(@)

o,
7 blandcpace © @ ayberkerdoan ‘

o0

oD

&
a

0 &

Q)

Atksu Nasil Artilir? Atk su artim - Vikipedi

Sekil 124. Blendspace Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11

o Ogretmen adaylarmin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylar1 tarafindan Blendspace uygulamasinda hazirlanan &rnek

materyaller ise,
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Ek 8 (devamm). Egitim Siireci

ATOMNEDIR?

Eski Yunan filozoflarna gare,

ATV Ve g

Nasil Goriiniir? >

Sekil 125. Blendspace Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 111

© @ ayberierdoan ‘

151k nedir?

ISIGIN YAYILMASI
sgok nasil yayilir?

5k dogrusal bir yol izleyerek
yayile

19 yansimasi

15:in maddeyle karglagmast

tyhjklipg d 5.Smif Igigm Yaylmas: Ko... ]
Sekil 126. Blendspace Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 1V

Padlet ile Phet

Bu ders kapsaminda islenen konular;

e Simiilasyon nedir?

¢ Simiilasyonun avantaj ve dezavantajlar1 nelerdir?

e Simiilasyonlar neden kullanilmalidir?

e Sinif i¢i tartisma ortamlari nasil olusturulur?

e TGA (Tahmin-Go6zlem-Agiklama) nedir?

e Ornek hikaye nedir?

e Ogretmen adaylarinin Phet ve Padlet uygulamas: ile ilgili 6n bilgilerinin
belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmast,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,

e Arastirmaci tarafindan hazirlanan 6rnek hikaye, Phet uygulamasindaki
simiilasyon ve Padlet uygulamasinda hazirlanan tartisma ortaminin ¢gretmen
adaylarina uygulanmasi,

e Arastirmaci ve 6gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,

e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Arastirmaci tarafindan yapilan uygulamaya ait gorsel ise,

® Anoin © g oumsin

i
hareketler ik artisina bagh

meydana geldi Steleme titresim hareketleri yapt. kap iyle,
olarak basing da artar. Kapak patiamis
olur.

basing seviyesine dayanamayinca patiadi

@ zusuvnion
Zelina- Sicakhk basing iliskisi yaniis
deneyle yorumlanmis

‘mirac: tahmin: maddenin halleri adk
makinedeki madde isindikca enerjii artar e hasigtan kayeks yeithg
bundan dolay basincida artar. basicin va olugan patiama 8
artmasi makney zoriar ve basinca
dayanamayan kapak patiar.

v 4 . :
Sekil 127. Padlet Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyaldeki Ogretmen Adaylarinin Cevaplari

Ogretmen adaylari tarafindan Padlet uygulamasinda hazirlanan 6rnek materyaller

ise,
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Ek 8 (devamm). Egitim Siireci

0Ozge, Hilal ve Ebrar evde  : - : Izlediginiz simulasyondan
sikildiklart icin parka ve 6rnek hikayeden yola
gitmeye karar verirler. p g | ¢ikarak denge olayi hakkinda

Parkta oyunlar oynadiktan \ | gézlemlerinizi yaziniz.
sonra tahterevalli Gzerinde phet.colorado.edu Dersinizle iliskisini
dengede kalma oyununu Denge Hareketi 11.24 aciklaywniz. Denge olayini
oynamaya karar veriyorlar. = gunlok yasantimizda baska
Fakat 3 Kisi olduklari icin bir g : Do nerelerde kullandigimiz
tarla dengede kalamiyorlar. Yorum ekle hakkinda 8rnekler veriniz.
Hilal, Ozge ve Ebrar'in

dengede kalamama nedeni

sizce nedir? Dengede kalmak

ici ne yapmalari gerekir?

o
& Youmekie

Sekil 128. Padlet ve Phet Uygulamasinda Ha21rlann Omek Materyal I

ahenkli padlet'im

Macera istegiyle yapildi

Ali ve kardesi Veli annelerine aksam yemegi hazirlayarak siirpriz
yapmak istiyorlar. Ikisi birlikte mutfaga girerek salata yapmaya
koyulurlar. Ali salata igin mor lahanayi dograr. Veli'ye salata igin
limon getirmesini sOyler. Veli limonu getirip salataya sikarken mor
lahananin suyunun renginde degisme oldugunu gorir ve abisi
Ali'ye " abi bu salataya bir seyler oluyor, " der.

Abisi de bir degisiklik var mi diye tadina bakarak tadinin eksi
oldugunun kanisina varir.

H(&/2)) c =((@)=((@
Sekil 129. Padlet ve Phet Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11

Infogram

Bu ders kapsaminda islenen konular;
e Verinedir?
e Grafik nedir?
e Infogram nedir?
e (Ogretmen adaylarinin Infogram uygulamas ile ilgili 6n bilgilerinin belirlenmesi,
e Uygulamanin ayrintili tanitilmasi,
e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,
e Arastirmaci ve 6gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,
e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Ogretmen adaylar1 tarafindan Creately uygulamasinda hazirlanan 6rnek

materyaller ise,

Ampul Cesitleri

Ampuliin fcads

Ginimizde evierde ve i peslorinde yapgin gekide kullanidan ampuler gu
teknolojlerden yararianmaktadi:
« Ak (Incandescant light)

Ampul nedir?

Ampu (Franstea: (une) ampoule), clektrk slameyka temas ettifinde akkor durumuna
gelerel ik yayan, iginde argon gaz1 bukunan, armut bigimii cam gizedir. Ampulln iinde
ok ince bigimde tasartanmg filaman adi veriken, genelde volfram tungsten metainden
Yapimeg, ii ince destek qubuju il tutuimakta olan bir tel bulunur. Bu telden gegen
elektric alorm bu teli agin derecede st (yaklagak 3000 °C) ve sonug olarak ol ik

Gl i Yasaklanmasi

Hem enerji verimiiliinin dikgik olmas nedeniyle. hem de dolayh olarok atmasfers
sahinan karband ktanms arttirarsk kiiresel minmay halandidg iin pevreye
riendirilen yeffaf skkor ampullerin Grel
titraren Avupa Birbg ol inde tamamen yasaklanmigtr. Daha Snocki
ayta 100. 75 ve 60 watthk r kademeli olarsk yosakianmizt. Bu
yasakia birfikte 40 milyar Kilovatsaat eneri tesamafu yapdmes, synca kasbondicksit
emisyonurun yiida 15 milyon ton azaltimes smoganmaktad

Edison calismalara basliyor.

Komiirlegtirilmis ipfikten Flamantaria deneyler yaptiktan sonra karbonlagtinimeg kagrt - —
flamanda karar kit 1880'de evde giivente kullanabilecek ampuller ireterek tanesini Sizce ampuliin yasaklanmasi ne

2.5 dolara satmaya baslad. gibi kegiflere yol agmigtir ?

INSULIN
insiilin hormonuna neden ihtiyag

duyariz?
INSULIN

X insiin, hem endolrin hem ekzokrin bez olarak
davranan pankreas tarafindan salgianan kisgik
polipeptit proteinierden meydana gelen bir hormondur.
Endokrin bezleri, viicut fonksiyonlanm: dizenleyen

hormonian salgiayan bez sistemieriyken ekzoksin
bezier sindirime yardsmes olur.

NEDEN iHTIYAC DUYARIZ?

insiilin viicutta farkl siireclere dahil olan bir
hormondur. Hem karbonhidratiann metabolize
edilmesine ve hiicrelerde enerji icin glikoz
depolanmasmna hem de yag, protein ve bazi
minerallerin kullanimasina insiilin hormonu
yardimcs olur

INSULIN HORMONUNUN HASTALIKLARI
NELERDIR?

«Tip 1 diyabet

«Tip 2 diyabet

* Pre-diyabet (gizli seker)

« Gestasyonel diyabet (hamilelik diyabeti

Sekil 131. infogram Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Oppia

Bu ders kapsaminda islenen konular;
e Kod nedir?
e Kod bloklar1 nedir?
e Yapay zeka nedir?
e Bireysel 6grenme nedir?
e Geri bildirim nedir?
e Ogretmen adaylarinin Oppia uygulamast ile ilgili 6n bilgilerinin belirlenmesi,
e Uygulamanin ayrintili tanitilmast,
e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmast,
e Arastirmaci ve 6gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,
e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylari tarafindan Oppia uygulamasinda hazirlanan 6rnek materyaller
ise,

@ppia > Atom @ < B @ - oTuRUMAG~

Merhaba sevgili dostum. Ders islemeye hazir misin ?

/fag SER

2 blm aly
@

ra tirmg 27() ‘%\ 2 3
[va )&
4_‘:: o > I S
2 o

O HAYR

O EVET

Sekil 132. Oppia Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal I

157



Haydi o zaman Atom nedir cnu inceleyelim

dalton

% Dalton Atom Medeli, John Daltor'un 1805 yilinda bugtinkii atom
7 modelinin ilk temellerini athid modelidir. Kath oranlar yasasim
bulmustur. Dalton'un atom kuramina gére elementler, kimyasal
balamdan birbirinin aymi olan atomlar igerirler. Farkl elementlerin

atomlan birbirinden farkhdir.

O atom

(O dalton
(O thamson
(O rutherford
O bohr

O bitirdim

Sekil 133. Oppia Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 1T

4 | BILIM

@

MERHABA CANIM OGRENCILERIM DERSE HAZIR MIYIZ?

O EVET

O HAYR

Sekil 134. Oppia Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 111

MERHABA CANIM OGRENCILERIM DERSE HAZIR MIYIZ?

HAYIR

Uzdin beni kuzucuk:( hadi o zaman gel su deney videosunu izleyelim

https://youtu.be/JMxmENQegKQ

O EVET
O HAYIR

Sekil 135. Oppia Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal IV
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

% Merhaba bugiin “Asit ve Bazlar * konusu ile ilgili sorular cézecegiz.
7
Asit - Baz Denges!
)

ILERLE

Sekil 136. Oppia Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal V

Asagidakilerden hangisi asitler ve bazlar icin ortaktir?
7

Turnusol Kagitlarinin Rengine Gére Anlamiarn
pH Degerleri

01 2 83 48 .6 27 8 9 10111921814
I e I

Asit Nétr Baz (Alkali)

(O Ele kayganlik hissi verir.
O Sulu gozeltileri elektrik akimin iletir.
QO pH degeri 7'den kiiciktir.

QO Mermeri agindinr.

Sekil 137. Oppia Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal VI

Book Creator

Bu ders kapsaminda islenen konular;

e Dijital kitap nedir?

e Dijital kitabin avantajlari ile dezavantajlart nelerdir?

e Ogretmen adaylarmin Book Creator uygulamasi ile ilgili 6n bilgilerinin
belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmasi,

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

e Arastirmaci ve 6gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,
e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylar1 tarafindan Book Creator uygulamasinda hazirlanan &rnek

materyaller ise,

Sekil 139. Book Creator Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Dalga, deniz dalgalari gesitli etkenler sonucu meydana gelir. Oncelikle rizgar dalgalarin

olusmasinda balica bir faktordar. Rizgarlar deniz yiizeyinde eneri le bir itki meydana Dalga ile ilgili videoyu iziemek icin
getirirler ve bunun sonucunda dalgalar olusur. Ayrica depremler sonucunda tsunami tiklayiniz.

denen biyuk dalgalar meydana gelebilir.

Hayvan
hucresinde
Kloroplast

bulunur mu?
Bu hiicrede bulunan organellerin gorevieri:

oksijen tasinmas), hucrelerden atiklarin
atilmasi, besin kaynaklari Gretimi, protein
uaretimi ve sindirim gibi daha pek ok
gorevieri bulunmaktadir.
Hayvan hucresi hucre ¢ekirdegi, sitoplazma
ve zar Uzerinde olusur. Fokat burada htcre
duvar bulunmamaktadir. Hayvan
hucresinde kloroplast bulunmamaktadir. i v Hucre duvari hangi
s hucre gesidinde
bulunur?
Bitki hucresi

Bitkl Hucresi
Kotyl Gobi

irdok Bitki hucreleri genel olarak
hicre zari, hicre ceperi, cekirdek ve
i olugur. Si
iginde yer alan organeller hucrenin canlligint
devam ettirir. Bu durum gekirdek tarafindan
kontrol edildigi icin hucrelerde belirli bir
dazen bulunur,

Sekil 141. Book Creator Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 1V

KialoEdu ve Canva

Bu ders kapsaminda islenen konular;

e Arastirmaci tarafindan ders 6ncesinde, Canva uygulamasinda hazirlanan “Gazete
Web 2.0 isimli ders materyali Google Clasroom iizerinden gonderilir ve 6gretmen
adaylarinin incelemeleri istenir,

e iddia nedir?

e Ciiriitiicii nedir?

e Ogretmen adaylarmin KialoEdu uygulamast ile ilgili &n bilgilerinin belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmasi,

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

e Arastirmaci tarafindan KialoEdu uygulamasinda hazirlanan tartisma ortaminda
“Niikleer Enerji Santrali Kurulmali M1?” sorusu tartigtirilir,

e Arastirmaci ve 6gretmen adaylariin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,

e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Arastirmaci tarafindan Canva uygulamasindan hazirlanan “Gazete Web 2.0”

isimli materyal ise,

Fo

Gazete Web 2.0

Niikleer
Enerji
Santrall

Sekil 142. Canva Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal I
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Ogretmen adaylarinin KialoEdu uygulamasinda yazmis olduklari tartismalara ait

gorsel asagida sunulmustur,

Nukleer Enerji Santrali Kurulmah Mi?

Nukleer Enerji Santrali Kurulmali M1?

Pros Cons

- —— L] ——— L]
destekliyorum ¢anki hammade hacmine gore ¢ok yuksek desteklemiyorum ¢anku yogun radyasyon yaylyor
miktarda enerji saglar.

. husnhanur_ozgan20
@ dkdkd

o L]
—— . desteklemiyorum cnkd uranyum ve toryum madeni igin disa
alkenin enerji anlaminda disa bagimliigini ve is sahasi olarak bagimii hale getirir.

da halka is alani acmasindan dolay! olumludur.

Sekil 143. KialoEdu Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyaldeki Ogretmen Aday1 Cevaplari I

Nukleer Enerji Santrali Kuruimali Mi?

) muhammetss

o ILKNUR

SEmE—— . desteklemiyorum cevreye zarari vardir
iddia: Niikleer bir reaktér kurulumunu destekliyorum
0 12a

- .

aEm——— = desteklemiyorum. clinki kurulmasi icin disa bagimhilik artryor.

Idda: Niikleer bir reaktor kurulumunu destekliyorum. Gerekce
Teknolojik gelisimleri hizlandirmak icin daha cok enerjiye
ihtiyac vardir.

G EDANRH

amm—— .

nukleer enerji kullanimini destekliyorum

Sekil 144. KialoEdu Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyaldeki Ogrenci Cevaplari 11

@ ayberk_erdogan

Nukleer Enerji Santrali Kurulmali Mi?

G Erkan

Erkan: iddia : Kurulmali Gerekge :Az miktarda uranyum ile ¢ok bilyiik bir enerji elde edilebilir.
Gurutu: Plutonyum ve toryum radyoakitif ve zararlidir.

Pros Cons

Sekil 145. KialoEdu Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyaldeki Ogrenci Cevaplari 111
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Ogretmen adaylar1 tarafindan KialoEdu uygulamasinda hazirlanan &rnek

materyaller ise,

. GIRL

ASl. YARALI MI ZARARLI MI?

Pros n Cons

Sekil 146. KialoEdu Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal I

—

o Iittletitan

insan genom projesi yararl mi zararli mi?

+ (+]

Sekil 147. KialoEdu Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal I

Ogretmen adaylar1 tarafindan Canva uygulamasinda hazirlanan 6rnek materyaller

ise,

DNA'NIN YAPISI

DERGILER ARALIK 2212021

DNA NEDIR?

DNA'NIN CORUNUMU

L

¥ et
JAMES DEWEY WATSON DNA'NIN AGILIMI NEDIR?

NOBEL GDULD ALMISTIR.

Deoksiribo
Nukleik Asit

GEN

Gen, kalitimin temel
fiziksel ve iglevsel
birimidir.

DNA'NIN ONEMI

DNA canlilar icin
onemlidir. Ciinkii DNA
da genetik bilgi Niikleotitler azotiu organik baz,
beg karbonlu seker ve fosfat

NUKLEOTIT

hcreden hucrEye olmak zere tg ayn kisimdan

aktarilir. olusur. Azotlu organik bazlar
Adenin (A), Guanin (G),
Sitozin ( C ), Timin ( T) olarak
dort gesittir.

CLLLLLLLLLKLKLKKL

Sekil 148. Canva Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal I
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

OBFZITEYLE
MUCADELE

$ISMANLIE EADER DEGIL ONLENEBILECEE BIR
HASTALIETIR

e s )+
e i

149, Canva Uygulaméélhda Hazirlanan Ornek Materyal II

ARALIK 2021 14. ciLT MAYIS 2020 14. ciLT

COVIiD-19 GAZETE

VIRUSTEN KORUNMAK ELIMIZDE
SEKER

HASTALIGI(DIYABET)

ba

COVID-19 NEDIR?
iLK OLARAK GCiN'IN VUHAN
EVALETI"NDE ARALIK AVININ

SONLARINDA SOLUNUM YOLU
BELIRTILERI (ATES,

OKSURUK, NEFES DARLI&H) 5% ey % 5
GELI§EN BIR GRUP HASTADA . v
YAPILAN ARASTIRMALAR o e J

SONUCUNDA 13 OCAK 2
2020°DE TANIMLANAN BiR -5 ;
ViRUSTUR. P ’

vy ; .

1 ,
NASIL BULASIR? VIRUSTEN KORUNMA YOLLARI SEKER HASTALIGI SEKER HASTALICI BELIRTILERi
T.C. SASLIK BAKANLIG
% e FERACLICHAKAMERY zlalk 7ra.nlnda cnzl oln:{nltk ;elrebr . glllﬁﬂik ve “m;:l]mt:ii:’i
ol e = £l temizligine dikkat edilmelidir. astaligt olarak tabir edilen Diabetes * Hizh ve istemsiz kilo kaybi
e rebso oy e oo i a2z, burun ve gizlerie temas Mellitus, genel olarak kanda glukoz + Bulamk gérme
302 #%2. baren veys xbios pRErdimed e de vicls sty K= edilmemedidir, (seker) sevivesinin normalin iizerine * yujma ve
Shiarie s, S e iz s ik viASREY. Hasta insanlark temastan Lo ctkmass, buna bagl olarak normalde  scklinde rahatsizhik hissi
Ozellikle hasta insanlarks veya gevrrleriyle dofradan temas seker icermemesi gereken idrarda * Yaralarin normalden daha geg
cAnicn s cliac ik W ERSRS sekere rastlanmasudir. iyilesmesi
* Ciltte kuruluk ve kasints
» Agizda ascton benzeri koku olusumu
covip-1s SAYFA 2

Sekil 150. Canva Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11

Creately

Bu ders kapsaminda islenen konular;
e Kavram haritasi nedir?

e Zihin haritasi nedir?
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

e Oriimcek ag nedir?

e Ogretmen adaylarinin Creately uygulamasi ile ilgili 6n bilgilerinin belirlenmesi,
e Uygulamanin ayrintili tanitilmast,

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,

e Arastirmaci ve 0gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,

e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylar1 tarafindan Creately uygulamasinda hazirlanan 6rnek

materyaller ise,

EGZOZ DUMANI| EVSEL ATIKLAR

FABRIKA DUMANLARI KIMYASAL ATIKLAR

HAVA KIRLILIGI SU
BACALAR \ / TARIM TLACLARI
/ —
SIGARA DUMANI _// \ / ENDUSTIRIVEL ATIKLAR
|

PIL } YUKSEK SES
COPLER \\ \ KORNA

JOPRAK KIRLILIGH J SES KIRLILIGE - o
PLASTIK \

TARIM ILAGLARI J

Sekil 151. Creately Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 1

HAVAI FISEKLER

Mikroskobik Canlilar

Bitkiler

Cicgekli Bitkiler
Ciceksiz Bitkiler

Bakteri

Amip

Oglena

Hayvanlar

Mantarlar

Omurgal Hayvanlar

sapkah Mantar Omurgasiz Hayvanlar

Parazit Mantarlar

Kaf Mantar:

Maya Mantan

Sekil 152. Creately Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

MADDENIN
HALLERI

KATI

7 N

Belirli sekilleri vards Akicidirlar.

Sikistirlamazlar. Belli sekilleri ve hacimleri

Akigkan degildirler yoktur
Sikistinlamazlar.

Alagkandirlar.
sikistirilamazlar.
Belirli bir sekilleri yoktur

Sekil 153. Creately Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 111

Kahoot!

Bu ders kapsaminda islenen konular;

e Ogretmen adaylarinin Kahoot! uygulamast ile ilgili &n bilgilerinin belirlenmesi,

e Uygulamanin ayrintili tanitilmasi,

e Arastirmact tarafindan Kahoot! uygulamasinda hazirlanan 6rnek sorularin,
ogretmen adaylarina uygulanmasi,

e Uygulama ile ilgili 6rnek materyalin arastirmaci tarafindan sunulmasi,

e Arastirmaci ve 6gretmen adaylarinin birlikte 6rnek bir materyal gelistirmeleri,

e Ogretmen adaylarinin bireysel olarak uygulama ile ilgili materyal gelistirmesi,

e Arastirmacinin 6devlendirme yapmasi.

Ogretmen adaylar1 tarafindan Kahoot! uygulamasinda hazirlanan 6rnek materyaller

ise,
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Bazlarin tatlari acidir

® [ =\ - Kaldir

Sekil 154. Kahoot Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 1

ph derecesi 0-7 arasinda olan maddelere ne ad verilir ?

6 1 2 3 4 586 78 9 WNE B

O

=i Kaldir
@ <

@ & = O

8- o

Sekil 155. Kahoot Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 11

Hucrenin merkezinde bulunan yonetim merkezine ne denir ?

Kaldir

<
A «oroplast O ’ Gekirdek @
. -

Sekil 156. Kahoot Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 111
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Ek 8 (devami). Egitim Siireci

Gunese en yakin gezegen hangisidir?

S CER—

O

Sekil 157. Kahoot Uygulamasinda Hazirlanan Ornek Materyal 1V

Ders Plam1 Hazirlama

Egitimin son dersinde arastirmacinin danigmani tarafindan asagidaki kavramlari
igeren bir sunum yapilmustir.
e Ders plani nedir?
e Ders plani nasil hazirlanir?
e Ogretim modelleri nedir?

e 5E modeli nedir?
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Ek 9. Uygulama siirecinden 6rnek gorseller
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Ek 9 (devami). Uygulama siirecinden 6rnek gorseller
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Ek 9 (devami). Uygulama siirecinden 6rnek gorseller

s 0a02

O < 0 (4Rsdem
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