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Oz

Bu arastirmanin amaci ortaokul 6. sinif Fen Bilimleri dersi Giines Sistemi ve Tutulmalar
Unitesi’nin  dgretiminde egitsel film destekli artirilmis gerceklik uygulamalarmin
ogrencilerin akademik basarilarina ve fen 6grenmeye yonelik motivasyon diizeylerine
etkisini arastirmaktir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 2021-2022 egitim-68retim yili giiz
doneminde Kahramanmaras ili, Afsin {lgesi’nde, bulunan bir ortaokulun 6. sinifinda 6grenim
goren, toplam 42 Ogrenci olusturmustur. Bu arastirmada aragtirmanin amacina yonelik
verileri elde etmek i¢in nicel arastirma yoOntemlerinden yar1 deneysel desenden
yararlanilmigtir.  Verilerin  toplandigr  katilimcilar uygun &rnekleme yontemi ile
belirlenmistir. Arastirmada yansiz atama yontemi ile (kura ile) deney ve kontrol gruplari
belirlenmistir. Caligmada, veri toplama araci olarak Yesiltepe (2019) tarafindan gelistirilen
“Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesine Yonelik Akademik Basar1 Testi” ile Dede ve
Yaman (2008) tarafindan gelistirilen “Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi”
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kullanilmistir. Uygulama siirecine ge¢ilmeden dnce veri toplama araci olarak belirlenen test
ve Olgek her iki gruba da 6n test olarak uygulanmistir. Arastirmanin deney grubunu (N=22)
egitsel film destekli artirillmis gergeklik uygulamalari ile 6gretim yapilan grup, kontrol
grubunu (N=20) ise 6gretim programinda belirtilen 6grenme yontemi ile 6gretim yapilan
grup olusturmustur. Bu aragtirmanin uygulama siireci Giines Sistemi ve Tutulmalar
Unitesi’nin islendigi haftalar siiresince devam ettirilmistir. Daha sonra basar1 testi ve
motivasyon dl¢egi her iki gruba da son test olarak uygulanmistir. Verilerin analizinde SPSS
25 istatistik analiz programi kullanilmistir. Ogrencilerin galismada kullanilan testlere ve
Olgege verdikleri yanitlarin genel dagilimlarinin belirlenmesinde betimsel istatistik
tekniklerinden yararlanilmistir. Test puanlarina ait merkezi egilim (mod, medyan ve
ortalama) ve merkezi dagilim (standart sapma, ¢arpiklik ve basiklik, varyans) degerleri rapor
edilmistir. Farkli gruplarda yer alan 6grencilerin 6n ve son test puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir fark olup olmadigimi tespit etmek icin bagimsiz
gruplar t-testi kullanilmistir. Arastirmada yapilan tim analizlerde anlamlilik diizeyi .05
kabul edilmistir. Arastirma sonucunda gruplarin hem basari testi 6n test puan ortalamalari
arasinda hem de motivasyon 6lgegi On test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli1 diizeyde bir fark olmadig1 goriilmistiir. Bununla birlikte deney ve kontrol grubunda
bulunan dgrencilerin ¢alisma sonrasinda Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi
son test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli diizeyde
farklilik oldugu bulunmustur. Son olarak, uygulama sonrasi yapilan dl¢timlerde gruplarin
Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi son test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu
lehine istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik oldugu goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler : Akademik basari, artirillmis gergeklik, egitsel film, motivasyon, giines
sistemi ve tutulmalar Gnitesi

Sayfa Adedi : Xiv + 92
Danigman : Dog. Dr. Ezgi Giiven Yildirim
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ABSTRACT

The aim of this research is to investigate the effects of educational film-supported augmented
reality applications in the teaching of the Solar System and Eclipses Unit of the 6™ grade
Science course on the academic success of the students and their motivation levels for
learning science. The study group of the research consisted of 42 students, studying in the
6" grade of a secondary school in Afsin District of Kahramanmaras province in the fall
semester of the 2021-2022 academic year. In this research, quasi-experimental design, which
is one of the quantitative research methods, was used to obtain the data for the purpose of
the research. The participants from whom the data were collected were determined by
convenient sampling method. In the research, experimental and control groups were
determined by the method of unbiased assignment (by drawing lots). In the study, the
"Academic Achievement Test for the Solar System and Eclipses Unit" developed by
Yesiltepe (2019) and the "Motivation Scale for Learning Science" developed by Dede and
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Yaman (2008) were used as data collection tools. Before the implementation process, the
test and scale determined as a data collection tool were applied to both groups as a pre-test.
The experimental group (N=22) of the research consisted of the group that was taught with
educational film supported augmented reality applications, and the control group (N=20)
was the group that was taught with the learning method specified in the curriculum. The
application process of this research was continued during the weeks which the Solar System
and Eclipses Unit was processed. Then, achievement test and motivation scale was applied
to both groups as a post-test. The SPSS 25 statistical analysis software was used to analyze
the data obtained in the study. Descriptive statistics (mode, median, mean, standard
deviation) were utilized to determine the general distribution of the responses of the students
to the test and the scale. The central tendency (mode, median, and mean) and central
distribution (standard deviation, skewness and kurtosis, variance) values for the test and the
scale were reported. Independent-samples t-test was used to determine whether or not there
was a statistically significant difference between the mean pre-test and post-test scores of
the students in the two groups. All analyses in the study accepted the level of significance as
.05. As a result of the research, it was seen that there was no statistically significant
difference between the achievement test pre-test mean scores of the groups and the
motivation scale test pre-test mean scores. However, after the study, it was found that there
was a statistically significant difference in favor of the experimental group between the post-
test mean scores of the Solar System and Eclipses Unit Achievement Test of the students in
the experimental and control groups. Finally, in the measurements made after the
application, it was observed that there was a statistically significant difference between the
groups' mean scores on the Motivation Scale for Learning Science post-test in favor of the
experimental group.

Key Words :Academic achievement, augmented reality, educational film,
motivation, solar system and eclipses unit
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BOLUM I

GIRIiS

Bu boéliimde, arastirmanin gerekgesini gosteren problem durumu, problem ciimlesi, alt

problemleri, 6nemi, amaci, varsayim ve sinirliliklari ile tanimlar yer almaktadir.

1.1. Problem Durumu

Fen, ¢evremizde ve diinyada meydana gelen gelisim ve degisimleri agiklamaya calisan bir
bilim dalidir (Tas, 2010). Fen bilimleri, icinde yasadigimiz evrende bulunan canli, cansiz
tiim varliklarla birlikte s6zii edilen varliklarin aralarindaki baglantilar1 agiklamak amaciyla
hem gozlem yaparak hemde arastirma yontemleri araciligiyla deneysel asamalar1 kapsayan
bilgilerin tamam1 bi¢ciminde agiklanmaktadir (Giicim, 1998). Cansiingii (2000)’e gore fen
egitimdeki amag, glinimuzde meydana gelen, bilim ve teknolojide ortaya ¢ikan buyumelerin
tesiriyle, kisilerin yasam ig¢in ihtiyact olan bilgi, kabiliyet, diisiince ve davranislari
kazanmasin saglamaktir. Kisilerin edindikleri bu kazanimlarin onlarin giinliik hayatlarim
kolaylagtirmasinin yaninda, kisilerin bu kazanimlar1 hayatlarmin her asamasinda

kullanmalarina olanak yaratmaktir.

Dinya tilkelerindeki fen egitimine gosterilen ehemmiyetin gittik¢e artmasinin ve Kitlelerin
fen egitiminde ilerleme kaydedebilmek maksatli gesitli aragtirmalar yapmasinin sebebi bilim
ve teknoloji alaninda goriilen gelisimler ve degisimlerdir (Giines & Karasah, 2016). Bilim
ve teknolojide meydana gelen degisimler egitim ortamlarini da etkilemekte ve her gecen giin
hayatimiza yeni bir egitim teknolojisi girmektedir. Egitim teknolojisinde goriilen bu hizli

degisim devingenligi de oOgrenmede kullanilan nesneleri ve Ogretimde kullanilan
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materyalleri cesitlendirmekte, daha donanimli bir vaziyete getirmekte, bununla birlikte
yeniliklere yoneltmektedir (Kosar & Yiiksel, 2005). Egitim teknolojisinde yasanan bu
ilerleme, geleneksel yontemin eksik kaldigi noktalar1 gidermek maksadiyla egitimi
desteklemekte ve zenginlestirmektedir. Bununla birlikte, teknolojinin iginde hayatina
baslayan yeni neslin de dikkatlerini ¢ekme fikri, artirilmis gergeklik (AG) kavraminin 6n
plana ¢ikmasini saglamaktadir (Somyiirek, 2014).

Son teknolojilerin egitim platformlarinda kullanilmaya baslanmasiyla AG teknolojisi de bu
stirece katilmistir. Boylelikle gerek 6grenen bireyler i¢in gerekse 6gretmenler igin etkilesim
sunma noktasinda yeni imkanlar saglamistir (Arslan & Elibol, 2015). Artirilmis gergeklik,
ogrencilerin yagamlarini devam ettirdikleri gercek diinya ve sanal ortami bir araya getirerek,
ogrenen bireylere; soyut kavramlari i¢selestirmesinde destek olan ve 6grenme deneyimi
sunan bir teknolojidir (Erbas & Demirer, 2014). Kara (2018) artirilmis gergekligi farkli bir
ifadeyle, gercek hayatin kapsamli sekilde sanal igerikler kullanilarak ¢ogaltildigi, bireylere

deneyim saglayan bir bilgi teknolojisi bigiminde tanimlamaistir.

Gunimuzde 6gretim faaliyetlerinin hedefi, 6grenen bireylere bilgi sunmayla birlikte sunulan
bilgilerin kalic1 bir hale gelmesini ve 6grencilerin ders siirecinde etkin sekilde gérev almasini
saglayarak derslere olan alakasimi ve merakin1i canli tutmaktir. Bununla birlikte
ogrencilerimize yapilacak egitim ve 6gretimin yalnizca geleneksel yontemler kullanilarak
gerceklestirilmesi eksik kalmakta ve onlarin alakasini toplama noktasinda eksiklikleri
bulunmaktadir. Bu yiizden fen 6gretiminde giincel teknolojilerin farkinda olmak ve bahsi
gecen teknolojilerden sinifta yararlanmak suretiyle 6grenen bireylerin derslere olan alakasini
iist seviyeye ¢ikarmak gerekmektedir. Fen 6gretiminde artirilmis gergeklik teknolojisinin
kullanilmasmin sonucunda konunun gorsellesecegi, Ogrencilerin derse olan katilim ve
ilgisinin artacagi, motivasyonlarinin yiikselecegi, 6grenilen bilgilerin de daha kalic1 olacagi
diistiniilmektedir. Bu bilgiler paralelliginde egitim ogretim platformlarinda 6grenme
stirecinin daha etkin bir sekilde devam ettirilmesi icin elzem bir faktor olan bilisim
teknolojileri araglarini egitim 6gretim ortamlari igerisinde kullanmak gerekmektedir (Ates,
2018). Bu baglamda fen bilimleri derslerinde bulunan “’Giines Sistemi ve Tutulmalar’’
linitesini Ogrencilerin goziinde daha anlasilir ve somut bir hale getirmek i¢in yeni bir
teknoloji olarak sayilabilecek artirilmis gergeklik teknolojisinden yararlanmanin fen
ogrenmeye yonelik motivasyon noktasinda fayda saglayacagi diisiiniilmektedir. Benzer
bicimde son yillarda 6grenme ortamlar igerisinde kullanilmaya baslayan bir diger 6gretim

teknolojisi de dijital 6grenme nesneleridir.



Cisco (2001) oOgrenme nesnelerini, iginde bulunulan platforma baghh kalinmadan
tekrarlanarak kullanilabilen bilgiler seklinde tanimlamaktadir. Bunun yaninda 6grenme
nesnesi kavraminin yerine igerik nesnesi, egitsel nesne, egitim bileseni ve yeniden
kullanilabilir 6grenme materyali gibi kavramlarin da kullanilabilecegini belirtmektedir.
Cebeci (2003) ise ayr1 bir ifade ile 6grenme nesnelerini, tekrarli sekilde kullanilabilen, ag
iizerinden erisimin saglanabildigi, giincellenebilen ve egitsel amaglarla kullanima olanak
saglayan (kisa animasyon, video film, bilgisayar simiilasyonu, ses dosyasi) materyaller
seklinde aciklamaktadir. Topal (2019) bahsi gecen bu 6grenme nesnelerinden bir tanesinin
de egitsel filmler oldugunu belirtmektedir. Demirel (1993) egitsel filmleri, birden fazla duyu
organini harekete gegiren, anlamli ve motivasyon giicii yiiksek olan, etkili bir 6gretim ortami
olusturan Ogretim materyalleri seklinde tanimlamaktadir. Bruner (2008) farkli bir bakis
acistyla egitsel filmlerin, 6grenen bireylerin izlemeleri saglandiginda bir diisiinceyi kolayca
ogrenmesine olanak taniyan, onlara rehberlik sunan, 6grencilere gerekli baska etkinlikleri de
blinyesinde barindiran ve Ogrenme siirecine katkisi olan materyaller oldugunu
belirtmektedir. Bu bilgilerden yola ¢ikarak fen egitiminde artirilmis gerceklik
uygulamalarinin ~ kullanilmasinin  yaninda &gretim  yapilirken egitsel filmler ile
desteklenmesinin 6grenenlerin akademik basarilarinin ve derse yonelik motivasyonlarinin

artmast noktasinda yararl olacag: diistintilmektedir.

1.2. Problem Cumlesi

Ortaokul 6. Siif Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’ne ydnelik hazirlanan egitsel film
destekli artirilmis gerceklik uygulamalarimin 6grencilerin akademik basarilart ve fen

ogrenmeye yonelik motivasyonlari tizerinde bir etkisi var midir?

1.3. Alt Problemler

1. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin giines sistemi ve tutulmalar {initesi basar1 testi 6n

test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

2. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin gilines sistemi ve tutulmalar {initesi basar1 testi son

test puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

3. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lgegi 6n test

puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir?
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4. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin fen 6grenmeye yonelik motivasyon 6lgegi son test

puanlari arasinda anlamli farklilik var midir?

1.4. Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci ortaokul 6. sinif Fen Bilimleri dersi Gilines Sistemi ve Tutulmalar
Unitesi’nin dgretiminde kullanilan egitsel film destekli artirilmis gerceklik uygulamalarmin
ogrencilerin akademik basarilarina ve fen Ogrenmeye yonelik motivasyon diizeylerine

etkisini arastirmaktir.

1.5. Arastirmanin Onemi

Yasadigimiz dénem, bilgisayarla beraber internetin merkezde yer aldigi ve biiyiik 6nem
kazandigi, dijital uygulamalarin giinliik yasam icerisinde daha biiyiik bir alana sahip oldugu
ve topluluklarin iletisim bigimlerinin degisime ugradigi bir zamandir (Arslan & Elibol,
2015). Bu dijital dénemde 6grenen bireylerin egitim ve 6gretim ortamlarinda bilgiye erisme
ve bilgiyi aktarmasinda teknolojik degisiklikler etkili olmaktadir (Bulus Kirikkaya &
Sentiirk, 2018).

Gorsel ve isitsel materyal kullanilarak yapilan 6gretim Ogrenilen bilgilerin kaliciligina
olumlu katki saglanmakta, 6gretmen de bu siirecte 08renciye yol gosterici bir gorev
uistlenmektedir (Fidan, 2008). Bu baglamda Sagliker (2009), merak duygusunu fazlaca
tastyan, fen ile ilgilenen ve basarma gayretine sahip olan bireyler yetistirebilmek igin gorsel
ve isitsel bakimdan ortamlarin zenginlik diizeylerinin artirilmasinin - gerekliligini
vurgulamaktadir. Ogrenirken eglenmeyi saglayan yontem ve teknikler, 6grencilerin kendine
yakin buldugu ve ilgisini ¢ceken materyaller 6grenen bireylerin dersi sevmesine olumlu katki

yapmaktadir (Yilmaz, 2013).

Ogrencilerin etkin katiliminin saglandigi yararli bir 6grenme ortamini miimkiin hale
getirmek amaciyla son donemlerde farkli artinlmis gergeklik uygulamalar
gelistirilmektedir. Bu uygulamalarla fen konulariin gorsellik kazandirilarak 6gretiminin
yapilmasi, 6grencilerin gergek hayatta karsilagtigi durumlari ve problemleri daha basit
sekilde igsellestirmesi miimkiin olmaktadir (Bulus Kirikkaya & Sentiirk, 2018). Egitim
ortamlar1 igerisinde 6grenen bireyler arasinda etkilesimi arttirma metotlarina farkli boyutlar

kazandiran artirillmig gerceklik uygulamalarinin, giin gegtikge bilinirlik seviyesi de
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artmaktadir. Bu sebeple egitim maksatli ¢ok sayida mobil uygulama gelistirilmektedir. AR
uygulamalar1 6grenen bireylere ylksek motivasyon sagladigi i¢in son yillarda arastirmaya
deger nitelikte bir konu olarak ifade edilmektedir (Bulus Kirikkaya & Sentiirk, 2018). Yine
son donemde egitim-Ogretim ortamlarindaki etkililigi arastirmacilar tarafindan vurgulanan
ogrenme nesnelerinden biri digeri de egitsel filmlerdir (Cavanaugh & Cavanaugh, 1996;
Freudenrich, 2000; Gess, 2017; Liberko, 2004; Sivaci, 2018; Topal, Giiven Yildirim, &
Onder, 2020; Uzun, Giiven Yildirim, & Onder, 2020). Egitsel filmler, grenen bireylerin
bilgi sahibi olmadiklar1 konularla ilgili genel olarak bir tecriibe kazanmalara olanak
saglayan, soyut kavramlar1 somutlagtiran, ayrica dgrencilerin teorik bilgileri uygulamada
gbrmelerine yardimci olan 6nemli materyallerdir (Giliven Yildirim, Kokliikaya, & Selvi,
2015).

Demircioglu (2007) tarafindan gerceklestirilen calismalarda egitsel filmlerin yararli yonleri
detayli olarak agiklanmaktadir. Filmlerin yararlari; derse ve olaylara kars1 merak duygusunu
canlandirma, derse kars1 olan ilgi ve giidiillenmeyi arttirma, ¢ok sayida duyuyu etkinlestirme,
anlasilmasi noktasinda gii¢liik yasanan konular1 basitlestirme, ulagilmasi zor konum olan ve
yapilmasi sakincal1 goriilen islemleri sinifa getirme, derse yonelik olumlu tutum kazandirma
ve akademik basariy1 yiikseltme seklinde siralanmaktadir. Bu bilgiler 1s181inda egitimde
artirnlmig gerceklik uygulamalarinin ve egitsel filmlerin kullaniminin 6nemi bir kez daha

ortaya ¢cikmaktadir.

Sonug olarak, bu arastirma siirecinde egitsel filmler ile desteklenmis artirilmis gergeklik
uygulamalarmin 6. smif Gilines Sistemi ve Tutulmalar Unitesinde, dgrencilerin akademik
basar1 ve fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari lizerine etkisi olup olmadigi incelenmistir.
Calismada ilgili Unitenin 6gretimini saglamak ve Ogrenme ortamini zenginlestirmek
amaciyla artirllmis gergeklik uygulamalart egitsel filmlerle desteklenmistir. Alan yazin
tarandiginda Onceki caligmalarda artirilmis gerceklik uygulamalarmin egitsel filmlerle
desteklendigi baska bir ¢alismaya rastlanmamistir. Calismanin bu yo6niiyle 6zgin ve dnemli

bir calisma olarak alana katki saglayacag: diisiintilmektedir.

1.6. Sayiltilar

1. Arastirmada kullanilacak test ve Olcegin cevaplandirilmasi sirasinda dgrenciler test ve

6lcek maddelerine igtenlikle ve diiriist olarak cevap vermistir.

2. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin motivasyon ve hazirbulunusluk gibi giris
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davraniglar1 birbirine yakindir.

3. Uygulama siresince deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin arasinda higbir etkilesim

olmamustir.

4, Arastirmanin uygulama silirecinde, deney ve kontrol grubundaki o6grencileri
etkileyebilecek ve kontrol altina alinamayan digsal etkenlerden her iki grup 6grencileri de

ayni oranda etkilenmistir.

1.7. Smirhhklar

1. Bu aragtirma 2020-2021 egitim- d6gretim yil1 gliz doneminde Kahramanmaras ili, Afsin
flgesi’nde, bulunan bir ortaokulun 6. sinifinda 6grenim goren ve iki subeden segilen 42

ogrenci ile smirhdir.
2. Aragtirma ortaokul 6. sinif ‘Glines Sistemi ve Tutulmalar’ {initesi ile sinirlidir.

3. Arastirma egitsel film destekli artirilmis ger¢eklik uygulamalarinin akademik basar1 ve

fen 6grenmeye yonelik motivasyona etkisi ile sinirlidir.

4. Arastirmanin uygulama siiresi, deney ve kontrol gruplarinda esit olmak Uzere 4 hafta, 16

ders saatidir.

1.8. Tanimlar

Fen: Bireylerin Karsilastigi durumlari, canli cansiz bltin varliklari, maddeyi ve bu
faktorlerin birbiri ile olan etkilesimlerini; gézlem yapmasi, arastirmasidir. Ek olarak yaptig
gOzlem ve arastirmalarla daha onceki bilgi birikimi arasinda bag kurarak, sentez yapmak

suretiyle ¢ikarimlara ulagsmasidir (Oguz, 2002).

Egitsel Film: Ogrenme ortamlarin1 zenginlestirmek ve grenen bireylerin dolayli yoldan

deneyim edinmelerini saglamak maksadiyla sunulan dgretim materyallerdir (Bruner, 2008).

Artirllmis Gergeklik: Gergek hayatin, teknolojik aletler ve platformlar yardimiyla gesitli
iceriklerle guclendirilmesi sonucu hazirlanan ortamlardir (Korucu, Usta & Yavuzaslan
(2016).



BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE

2.1. Fen Egitimi

Fen bilimleri, dogay1 ve doga icerisinde gerceklesen olaylari sistemli olarak inceleme ve
daha onceden karsilasilmamis olaylar1 kesfetme ¢abasi olarak tanimlanabilir (Kaptan &
Korkmaz, 2001). Baska bir tanimlamada fen bilimleri, doga ve insana iliskin bilgilerin
edinilmesi, gelistirilmesi ve farkli durumlarda uygulamaya konulmas: noktasinda
yonlendirici bir isleve sahiptir. Bireye fiziksel ve biyolojik diinyay:1 agiklar. Fen bilimleri
sadece arastirmalar neticesinde ulasilan dogrulugu kanitlanmis bilgilerden olugsmamaktadir.
Kisilerin yaraticilik ve hayal giiciinii kullanmasini gerektiren, yasanilan toplumun
ozelliklerinden igsellestiren ve cevresini iyi dizeyde kavrayabilmek icin gosterilen bitun
gayretlerdir (Cepni & Cil, 2009).

Fen bilimlerinin 6ncelikli amaci; bireylerin ¢evresini, kendisini, bununla beraber dogasini
anlamasini, yorumlamasini ve problem ¢6zme becerisi kazanmasini saglamaktir. Dolayisiyla
asil hedef, 6grencilere fen kavramlarini ezberletmek yerine, onlarin fene yonelik ilgilerini
arttirmak, Ogrenmeyi Ogretmek suretiyle Ogrenen bireylerin diisiinme yetilerinin
olgunlagmasin1 saglamak, kabiliyetlerini agiga vurarak 6grenen bireyleri problem ¢6zme
becerisi edinmis; analiz, sentez, uygulama seviyesinde becerilere sahip, arastiran ve
sorgulayan bireyler olarak yetistirmektir (Lind, 2005). Buradan yola c¢ikarak fen
derslerindeki amag; 6grencilere fen bilimleriyle alakali temel 6gretileri, ayrica bilimsel sureg
becerilerinine ek olarak fen bilimlerine yonelik tutumlari kazandirmak olmalidir (Kaptan &
Korkmaz, 2001).



Durmaz (2004) fen bilimleri egitimini, kisilerin dogay1, dogal olaylar1 ve teknolojiyi
inceleyerek, yasadiklar1 diinya ortamini daha iyi tanimasina 6nemli derecede katki saglayan,
cevresini arastirmaya yoOnelik bir siirece dikkat ¢eken ve sasirtan zenginliklerin egitimi
seklinde tanimlamaktadir. Bagka bir bakis acisiyla fen bilimleri egitimi, bireylerin
cevresindeki nesnelerle etkilesimini kaliteli bir bi¢imde devam ettirmesini, giincel
gelismeleri ve farkliliklar1 bilmesini, bildiklerini ise yaparak-yasayarak daha ferah ve

uyumlu bir hayat slirdiirmesini saglamaya ¢alismaktadir (Dindar & Taneri, 2011).

Fen egitimi sayesinde 6grencilerin gilinliik yasamda karsisina ¢ikabilecek sorunlarla alakali
olarak kisisel yasantilarin1 da barindiran egitim ortamlar1 olusturulmaktadir. S6z edilen
ortamlar sayesinde oOgrencilerin bilimsel siire¢ yetilerinin gerekli kildigi varsayimlari
denemesi saglanmaktadir. Bunun yaninda 6grencilerin, Online ¢ikan durumlara ¢6zim
tretme noktasinda argiimanlar elde etme ve elde edilen argiimanlarla varsayimlarda
bulunarak neticeleri yorumlama becerisinin de gelistirilmesine olanak taninmaktadir
(Harlen, 1999). Bu sayede fertler denetlenen, incelenen, bilinen ve kesfedilen bitiin bilgiler
1s1¢inda olagan hayattaki yeteneklerini de ¢ogaltmaktadir (Hanger, Sensoy, & Yildirim,
2003).

Milli Egitim Bakanligi’nin yaymlamis oldugu fen bilimleri dersi 6gretim programinda
(2013), arastirma-sorgulamaya dayali 6grenme yaklagimi temel alinmakta ve programin
vizyonu ise biitlin Ogrencileri fen okuryazari bireyler olarak yetistirmek olarak
tanimlanmaktadir. Buradan hareketle temel amaci fen okuryazar bireyler yetistirmek olan
fen bilimleri miifredati1 kapsaminda, fen bilimleri dersi ile teknolojinin biitiinlesmesi, egitim

ve 0gretim faaliyetleri agisindan oldukca 6nemli bir konuma sahiptir (MEB, 2018).

Teknolojik materyal ve bilgisayarlar egitim ve 6gretim faaliyetlerinde olabildigince genis
bir kullanim alan1 sunmaktadir. Egitimde teknoloji entegrasyonu &gretim ihtiyaglarinin
egitim-0gretim uygulamalar1 yapilirken faydalanilan materyallerin, yontem, strateji ve
tekniklerin degismesine sebep olmaktadir (Alakog, 2003; Engin, Tosten, & Kaya, 2010;
Ozgen, Ozbek, & Celik, 2006). Egitimde teknoloji entegrasyonunun fen smiflarinda
belirleyici bir diizeyde konumlanmasi ise 20. yilizyila dayanmaktadir (Kartal, 2017). Film,
resim, slayt, radyo, video kaydedici, projeksiyon, bilgisayar ve internetin okullarda yerini
almasiyla fen bilimleri derslerine teknoloji entegrasyonu saglanmistir. Teknoloji entegre
edilerek gergeklestirilen 0gretimin diger 6gretim yontemlerine kiyasla Ogrenci basarisi

noktasinda pozitif etkilerinin oldugu saptanmistir (Kose, Ayas, & Tas, 2003; Yenice, Siimer,



Oktaylar, & Erbil, 2003).

Gunumuzde bilgi ve iletisim teknolojilerinde yasanan ilerlemeler ¢ok biiylik bir siirate
ulagmustir (Korucu, Usta, & Yavuzaslan, 2016). Bireylerin yasami bu ilerlemelerden bu denli
etkilenirken, egitim siirecinin ve egitim ortamlarinin bu degisimlerden etkilenmemesi
mimkiin gozilkkmemektedir. Ozellikle son senelerde bilgisayar ve internet teknolojileri
yasantimiz i¢inde ciddi 6lgekte bir alani1 kapsamaktadir ve egitim hizmetlerinin o alanin
disinda kalmasi da miimkiin olmamaktadir (Bulun, Giilnar, & Guran, 2004). Dolayisiyla
egitim ortamlarinda teknolojiden yararlanilmasi ¢agimizda bir gereklilik haline gelmektedir.
Egitim icerisindeki gerek farkli alanlarda gerekse fen bilimleri alaninda egitim
teknolojilerinin onemi yadsinamaz bir gergektir. Buradan hareketle, fen bilimleri egitimi

yapilirken teknoloji kullaniminin yapilan egitimin standartlarin1 artiracagi diistiniilmektedir.

2.2. Fen Egitiminde Teknoloji Kullanimi

Glinlimiizde Diinya’da ortaya c¢ikan gelismelerin ve doniisiimlerin arasinda siliphe
goturmeksizin bilgi ve teknoloji 6ncelikli alanlardir ve yeni olusan bu teknolojik ilerlemeler
fertlere sayisiz yonde kolayliklar getirmektedir. Teknolojik ilerlemelerin getirdigi
olanaklardan fen bilimleri dersi kapsaminda Ggrenen bireyler de yararlanmakta ve bu
ilerlemelerin 6grenen bireylere olumlu istendik 6zelliklerin kazandirilmasi noktasinda yarar
sagladig1r anlagilmaktadir (Hanger, Sensoy, & Yildirim, 2003). Bu durumdan baslica
yararlanan gelismislik seviyesi yuksek ulkeler, fen ve teknoloji alanindaki geligsmeleri
dikkatle izleyerek egitimin niteligini artirma noktasinda bilylik ¢aba gostermektedir (Uzun,
2019).

Teknoloji, insanin ihtiyag ve isteklerinin giderilmesi i¢in dogal ¢evrenin degisime ugramasi
ve bunun sonucunda insanin yenilenme hareketi bigiminde tanimlanmaktadir (ITEA, 2006).
Teknoloji, dogrulugu denemeler yapilarak ulasilan bilgilerin uygulanmasidir. Fen bilgisi de,
ogrencilere teknoloji ile alakali olumlu tutum, deger ve davranislar kazandiran bir bilimdir.
Bu sebeple fen bilgisi egitiminin temel amaglarindan bir tanesi de, siirekli degisen ve gelisen
fen ¢agina uyum saglayabilecek ve en yeni teknolojik buluslardan birden ¢ok alanda
yararlanabilecek bireyler yetistirmek ve bu bireylere teknolojik biitiin buluslarda ve
gelismelerde bilimin gerekliligini 6gretmektir. Cocuklarimizin hayata kolayca adapte
olabilmesi ve basariya ulasabilmeleri i¢in fen ve teknoloji diinyasini iyi derecede
kavramalar1 ve ondan faydalanma yollarinin bilincinde olmalar1 gerekmektedir (Hanger,
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Sensoy, & Yildirim, 2003).

Teknoloji ve bilimde yasanilan hizli degisimler ve gelisimler, toplumlarin c¢agin
gereksinimlerine uyumu saglamasini gerektirmektedir. Toplumun ve fertlerin gelismesine
yardimci olan egitim sistemini de teknolojik alandaki gelismelerden bagimsiz bigcimde
diistinmek miimkiin degildir. Dolayisiyla ¢cagimizda egitimde teknolojiden yararlanilmasi
neredeyse bir zorunluluk haline gelmektedir (Sahin, 2017). Egitim alaninda teknoloji
kullanimi, teknolojik aletlerde yasanan hizli gelismeler neticesinde bilgiye erisimin daha
kolay olmas1 bakimindan énemlidir. Ek olarak ortam ve zaman agisindan hem 6gretmene
hem de 6grenciye rahatlik imkani sunmasinin yaninda 6grencilerin bilim ve teknolojide
meydana gelen hizli degisimlere ayak uydurabilmesi noktasinda da énemlidir (Kenar &
Balci, 2013).

Egitim ve teknolojinin ortak hedefinin bireylerin gelisimlerine katki yapmak oldugu
bilinmektedir. Her iki faktoriin yaptig1 katkilar arasinda o6n planda yer alanlar, kalici
o0grenmelerin meydana gelmesi ve 6grenen bireylerin kendi istekleri dogrultusunda 6grenme
faaliyetlerini gerceklestirmesidir. Bu durumun asil nedeni olarak teknoloji ile beraber
ogrenme ve Ogretme deneyimlerinin daha eglenceli bir hal almasi olarak gosterilmektedir
(Yiiksel, 2010). Birgok farkli egitim alaninda 6grenme ve Ogretme faaliyetleri sirasinda
teknolojiden yararlanildigr gibi fen bilimleri egitimi yapilirken de c¢esitli noktalarda

teknolojiden yararlanilmaktadir.

Fen egitiminde teknoloji, 6zellikle bilisim teknolojileri, gerekli durumlarda kullanildiginda
olay ve bilgilerin 6grenciye baska bakis agilariyla iletilebilmesini saglamaktadir. Bu durum
ogrenen bireylerin daha uzun stireli olarak konuya odaklanmasina, i¢sellestirilmis bilgiye
sahip olmaya ek olarak bilgiyi nerede, nasil uygulayabilecegi konusunda c¢ikarimda

bulunmasina da destek olmaktadir (Cakmak, 1999).

Taber (2002) ¢alismasinda, fen bilimleri dersi i¢erisinde yer alan bazi konularin soyut yapida
olmasi, bazi kavramlarin mikroskobik veya makroskobik diizeyde olmasi sebebiyle 6grenme
ve 0gretme siirecinde bazi zorluklarla karsilasildigini belirtmistir. Bahsi gegen kavramlarin
ogrencilerin zihinlerinde canlandirilabilmesi amaciyla soyut bilgilerin somut kavramlar
kullanilarak 6gretiminin yapilmasi kalic1 ve anlamli 6grenmeye destek olmaktadir (Atilboz,
2004). Ozellikle ilkokul ve ortaokul dénemindeki 6grencilerin fen bilimleri dersinde soyut
kavramlar1 6grenmede zorluk yasadiklar1 disiiniildiiglinde, egitim teknolojilerinin bu

asamada onemli bir roliiniin oldugu vurgulanmaktadir (Sahin, 2017). Bu nedenle fen egitimi
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yapilirken teknoloji kullaniminin, 6grenmeyi kolaylagtirmanin yaninda anlamli ve kalic
ogrenmelerin olugmasina destek oldugu yok sayilamaz bir gergektir (Cepni, Ayvaci, &

Bacanak, 2004).

Fen bilimleri egitiminde, ¢esitli tiirde d6gretim 6gelerinin ve teknolojinin yerini almasiyla
Ogrenen bireyler, edindikleri bilgileri giinliik yasamla iliskilendirebilmektedir. Bunun
yaninda egitim teknolojilerinin fen bilimleri derslerinde aktif olmasi, 6grenen bireylerin
derse yonelik alakalarimi ve tutumlarimi daha da yiiksek diizeye ¢ikarmaktadir
(Kirilmazkaya, Kegeci, & Zengin, 2014). Bu ve bunun benzeri ¢esitli sebeplerle, hem egitim
ve Ogretimin yapildigr ortamlarin hem de Ogretim programlarinin teknolojik araglardan
yararlanmaya imkan saglayacak bigimde gelistirilmesi bir gereklilik olarak gérulmektedir.
Tam da bu noktada Z kusagi olarak isimlendirilen ve 1995-2010 yillar1 arasindaki donemde
dogan bireyler, tablet bilgisayarlar ve cep telefonlari ile biiyiiyen, sosyal aglar aktif sekilde
kullanan kisilerdir. Bahsedilen bireylere yonelik hem esnek yapida 6grenme siireci ve ortami
saglamak agisindan, hem de egitimi ¢esitlendirmek ve zenginlikler kazandirmaya yonelik
verimli bir 6grenme ortami olusturmak bakimindan artirllmis gerceklik kavrami 6n plana

cikmaktadir (Yildirim, 2018).

2.3. Artirilmis Gergeklik

Egitim sistemimizde Ogrencilerin O6grenme siireci icerisinde aktif olarak yer almasim
saglayan, anlatilan konulara yonelik merak uyandiran, 6gretimi eglenceli hale getiren ve
dikkat daginikligina miisaade etmeyen yeni Ogretim yontemlerine, ara¢ ve gereclere
gereksinim duyulmaktadir (Cetinkaya & Akgay, 2013). Bu baglamda fen bilimleri
derslerinde 6grenme ortamlar1 6grenen bireylerin yaparak ve yasayarak 6grenmesine imkan
tantyacak bi¢imde olusturulmali, 6grencilerin egitim noktasinda teknolojiden en iyi sekilde

yararlanmasi saglanmalidir (Gégmen, 2019).

Giliniimiizde siirekli degisim ve gelisim gosteren teknoloji, yasantimiza katki sunmakla
birlikte egitim literatiirinde farkli kavramlarin olusmasina da neden olmaktadir. Bu
kavramlar arasinda en popiiler olanlarindan bir tanesi de “artirilmis gergeklik” (augmented
reality) kavramidir. Son yillarda dikkatleri daha ¢ok iizerinde toplayan augmented reality
(AR) olarak da bilinen artirllmis gergeklik teknolojisi; oyun, eglence, tip, miihendislik,
endiistri ve egitim gibi hayatimizin her alaninda kullanilmaktadir (G6¢gmen, 2019). Son
donemde ozellikle ragbet gordiigii alanlardan birisi de egitimdir. Mobil cihazlarin
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yasadigimiz cagda kullaniminin yaygin hale gelmesiyle birlikte egitim alaninda
kullanilmakta olan uygulamalar giincellenmekte ve sayica hizli bir artig sergilemektedir.
Artirilmig gergeklik uygulamalarinin egitimde kullanilmasiyla yararl igerikler eglenceli ve

ilging bir hale doniistiiriilerek dgrencilere sunulmaktadir (Ersoy, Duman & Oncii, 2016).

Alan yazin incelendiginde artirilmis gercekligin tanimlarinin farkli sekillerde yapildig:

gorulmektedir.

Azuma (1997) artirilmis gergekligi, sanal ve ger¢ek nesnelerin ayni anda etkilesimle
birlestirildigi bir teknoloji seklinde tanimlamaktadir. Bagka bir tanimlama da ise artirilmis
gerceklik teknolojisi, sanal bigimde olusturulan goriintiilerin, bilgilerin ve diger sanal
iceriklerin reel diinya ortami {izerine ekleme yapilarak, sanal diinya nesneleriyle ger¢ek
diinya Ogelerinin ayni ortam igerisinde birlikte bulundugu teknolojik sistem olarak

aciklanmaktadir (Cetinkaya & Akcay, 2013).

Bagka bir tanima gore artirilmis gerceklik; gercek diinya igerisinde var olan dgelerin veya
mekanlarin, bilgisayar platformlar1 araciligiyla iretilen sanal goriiniimdeki nesneler ile
zenginlestirilerek sunulmasidir (Altinpulluk, 2015). AG teknolojisi, kullanicilarin gergek
diinya ile baglantisin1 koparmadan onlar1 sanal diinyanin icerisine katan, sundugu ortam ile
kullanicilarin etkilesimde bulunabildigi, ek olarak (¢ boyutlu yapay ve ¢ boyutlu gergek
ortamlarin es zamanl olarak i¢ ice oldugu platformlar seklinde de ifade edilmektedir

(Stnger, 2019).

Arttirillmis gergeklik; reel diinyanin kamera kullanilarak goriintiisiiniin alinmasi esnasinda,
reel dinya uUzerinde daha Onceden belirlenen hedef noktalara, bilgisayarda iretilmis
materyallerin belirli noktalarindan baglanmasi1 ve bununla birlikte olusan sonucun
programlar araciliiyla yorumlanarak ¢ikti goriintiiniin es zamanl sekilde alinmasidir (Tiili

& Yilmaz, 2012).

Artirlmig gergeklik ile ilgili yapilan tanimlamalara genel bir c¢er¢eveden bakildiginda,
artirllmis  gerceklik kullanicilarda olusan gergeklik duygusunu yiikseltmek maksatli
teknolojik oOriintiiler ve sanal nesnelerin biitiinlestirildigi bir bilisimdir. AG teknolojisi
bilgisayar bilgisi, isaretleyici, kamera ve gercek diinya olacak sekilde 4 farkli birimin es
zamanl kullanilmasini ve 3 boyutlu bigimde algilanmasin etkin kilan bir teknoloji olarak

da nitelendirilmektedir (Cakal & Eymirli, 2012).

Gunumizde 6grenme ortamlarinda bilgiye ulasabilme olanaklarinin artmasi ile artirilmig

gerceklik teknolojilerine yonelik uygulamalar da artis gostermektedir (Giingdr & Kurt,
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2014). FATIH Projesinin sagladigi imkanlar ile &grenciler tablet bilgisayar sahibi
olmaktadir. Okullarda daha verimli bir egitimin gergeklestirilebilmesi i¢in teknolojiden
faydalanilmasi gereklidir. Dagitilan tabletler, artirilmis gerceklik teknolojilerinin okullarda
daha rahat bir bi¢imde kullanilmasina imkan saglamaktadir (Korucu, Gengtiirk, & Sezer,
2016). Ek olarak pandemi ve uzaktan egitim faaliyetleri sartlarinda Ogrenciler sahip
olduklari tabletler yardimiyla birgok artirilmis gergeklik uygulamasina kolaylikla erisim
saglayabilmektedir.

Artirilmig gergeklik teknolojilerine 6zgii gelistirilen coklu ortam materyalleri sayesinde
Ogrenci, Ogrenim silirecine etkin bir sekilde katilmaktadir ve Ogrencide kalici izli
O0grenmelerin olugsmasi saglanmaktadir (Kiigiik, Yilmaz, & Goktas, 2014). Bu nedenlerle
artirilmig gergeklik teknolojilerinin yaygin hale gelmesi 6grenme siirecinde somut 6rnekler
sunabilmesi sebebiyle daha zengin bir O6grenme saglayacaktir. Dijital nesil seklinde
bahsedilen yeni nesil i¢in geleneksel 6grenme yontemleri kullanilarak yeterli seviyede basari
saglanamayacag1 dusiiniilmektedir. Teknolojinin devamli olarak gelisim gostermesiyle
birlikte artirllmis gergeklik uygulamalarinin daha genis kitlelere ulasabilmesi miimkiin
olmaktadir. Bu sebepledir ki artirllmis gerceklik uygulamalar1 egitimin zenginlestirilmesi

noktasinda ¢ok dnemli bir yer tutmaktadir (Uluyol & Eryilmaz, 2014).

AG teknolojisi, egitim ogretim evresinde kalict izli ve anlamli 6grenmeyi saglayan, U¢
boyutlu diisiinebilme becerisini kazandiran, pratik yapma firsati sunan, zor anlasildigi
diistiniilen konular1 daha anlasilir hale getiren teknolojilerdir (Kiigiik, Kapakin, & Goktas,
2015). Artirllmis gerceklik uygulamalari, sanal verilerin gergek ortamla ayni anda
yansitilacak bi¢cimde birbiri icerisine entegresidir. Artirilmis gerceklik sanal gorsellikteki
verilerin reel ortamla biitiinlestirilmesine imkan saglayan bir teknolojidir. AR teknolojisinin

ortam ile uyumlu sekilde olmasi anlasilabilirligini miimkiin kilmaktadir (Ozarslan, 2011).

Ornegin gezegenler ve gok cisimleri ile ilgili bir iinite ders esnasinda islenirken gokyiizii
temali bir fon kullaniminin 6grencilerin konuyu anlamasi noktasinda katki saglayacagi
disiiniilmektedir. Bu sebeple artirilmis gerceklik kullanilirken ortamin ve ekranda

goziikecek fonun uygun secilmesi bilyiik 6nem tasimaktadir.

Ozellikle AG uygulamalari, ger¢ek ortamdan farkli algilayicilardan (kamera, gozliik vb.)
yararlanilarak alinan bilginin, bir iglem siirecinden gecirilmesinin ardindan goriintiisiiniin
gercek ortama iletilmesi prensibiyle c¢alismaktadir. AG uygulamalari kullanilirken

bilgisayarda olusturulan metin, 2B - 3B nesneler, sesler, videolar, animasyonlar veyahut
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simiilasyonlar benzeri sanal nesnelerin, reel diinya ortaminin goriintiisii iizerine
eklenmesiyle gerceklik olusturulmaktadir (Altintas, 2018). Artirilmis gerceklik masatsti
bilgisayarlardan akilli telefonlara, basa takilan ekranlardan tabletlere varincaya kadar bir¢ok
cihazda uygulama yapmaya imkan saglamaktadir (Stinger, 2019). Bahsedilen bilgisayar,
telefon vb. cihazlarda kullanicinin yararlanmak istedigi uygulamalar cihaza indirilerek
kullanilabilmektedir.

Indirilen uygulamalarin kullanimmin gerceklestirilebilmesi igin artirilmis gergekligin iic
temel eleman1 bulunmaktadir. Bu ii¢ temel eleman; kamera, bilgisayar ortaminda hazirlanan
gorsel ogeler ve bu gorsel 6gelerin konumlarini ve biiyiikliiklerini belirleyebilmek igin
isaretleyiciler olarak kabul edilmektedir. Ayrica uygulamanin yanmi sira gercek diinya

goriintlilerine de ihtiya¢ duyulmaktadir (Sentiirk, 2018).

Artmlug Dinya Ug boyutlu ohjenin sunulabilir hale
getinlimesi ve kajdedilinesi
Fad [ |
i i i ! ] .
— Fullameyra Wamelik Fart
Pozispon Loyratlarmalanmm
. 1 Wapnlmasi
) 7 '_""x\\
'f, \'1
Earmera /
(Hazulanan [ - |
Urrzulamatn | 1
Garebilmek Tging | Y /
'\x / Kartlara Videornm
"' (Urygulamanm) Yerlegtivilrnesi
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Sekil 1. Artirllmis gerceklik sistem yapisi. Liarokapis, F., Petridis, P., Lister, P. F., & White,
M. (2002). Multimedia augmented reality interface for e-learning (MARIE). World
Transactions on Engineering and Technology Education, 1(2), sayfa 174’den uyarlanmistir.

AG, reel diinya ile sanal diinyayr birlestirebilir, gercek bir zamanda sanal nesneler

gosterebilir, hissedilebilir, duyulabilir ve adeta nesneler anlik olarak oradaymis duygusu
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yasgatabilir. Artirilmig gergeklik igerisinde sanal nesneler bulundurmasindan 6tiirti genellikle
sanal gerceklik kavrami ile karistirilabilmektedir. Sanal gerceklikte gergek diinya ortami
sanal nesneler vasitasi ile etkilesim saglayabilecek bigimde bilgisayar platformlarinda
olusturulur (Sirakaya, 2015). Artirilmis gergeklikte ise gergek diinya ortamindan
uzaklasilmadan sanal nesneler ile etkilesim kurulur. Sanal diinya ve reel ortam ayni zaman
diliminde etkilesim igerisindedir (Kul, 2019). Bu durumu acgiklamak i¢in Milgram ve
Kishino (2014)’nun artirilmis gercekligin gergek ve sanallik arasindaki yerini saptamak

amaciyla olusturmus oldugu bir sanallik siirekliliginin basitlestirilmis gosterimi Sekil 2°de

sunulmustur:
Karma Gerceklik (KG)
I I - - I
—
Gercek Artirlimis Artiriimis Sanal
Ortam Gerceklik (AG) Sanallik (AS) Ortam

Gerceklik - Sanallik (GS) Devamliligi

Sekil 2. Bir "sanallik siirekliliginin" basitlestirilmis gosterimi. Milgram, P., & Kishino, F.
(1994). A Taxonomy of Mixed Reality Visual Displays. IEICE Transactions on Information
and Systems, E77-D(12), 1321- 1329.

Azuma (1997)'ya gore bir teknolojinin AG olabilmesi i¢in ii¢ temel sarti saglamasi
gerekmektedir. Bu sartlardan ilki sanal nesneler ve ger¢ek diinyanin bir ortamda
birlestirilmesidir. Ikinci sart bu iki ortamin es zamanl sekilde isletilebilir olmasidir. Ugiincii
sart ise olusan ortamin {i¢ boyutlu olmak zorunda olmasidir. Bu ii¢ 6zellikten herhangi bir

tanesinin eksik olmasi durumunda bu teknolojiye AG teknolojisi demek dogru degildir.

Artirllmig gerceklik uygulamalar incelendiginde konum ve resim tabanli olarak ayrildig:
goriilmektedir. Her iki uygulamanin farkli ve ortak yonleri bulunmaktadir. Konum tabanl
olan AG uygulamalar1 WiFi veya GPS sistemlerinin yardimiyla mobil aygitlarin konum
verilerini kullanir ve bilgisayarda olusturulan bilgileri ayn1 anda kisinin mobil ekranina iletir
(ibili & Sahin, 2013). Goériintii tabanli olan AG uygulamalari incelendiginde, AG
platformunda tanimlanan nesneler (fotograf, hareket, grafik resim, ses algilama ve logo)
isaretci gorevinde kullanilir. Isaret¢inin kamera ile elde edilen goriintiisiiniin analizi
sonucunda belirlenen noktalara gore grafikler, sanal veriler veya 2D/3D 0geler eklemesiyle

olusmaktadir (Abdusselam & Karal, 2012). Ek olarak goriintii tabanl artirilmis gerceklik
15



uygulamalarinda sanal nesnelerin tanimlandigi konumlandirmay1 saglayan kare kodlar ve

resimler de kullanilmaktadir (Coskun, 2019).

AG uygulamalar1 teknolojinin ilerlemesiyle daha farkli cihaz ve sistemlerle calisacak
bi¢imde tasarlanmaktadir. Egitim alaninda genellikle resim tabanli artirilmis gercgeklik
uygulamalar1 kullanilmaktadir. Fakat son donemlerde yapilan giincellemeler neticesinde
farkli versiyonlarla da ¢alisabilen AG uygulamalar1 gelistirilmeye baslanmistir. Boylece AG

uygulamalar farkli kullanim alanlarinda da yerini almistir (Kul, 2019).

2.3.1. Artirllmis Gergekligin Tarihsel Gelisimi

Artirilmis gergeklik teknolojisi son zamanlarda adindan ¢okga soz ettiriyor olsa da gecmisi
bundan yaklasik olarak 60 yil kadar dncesine dayanmaktadir. Teknolojinin ileri seviyelere
tasinmast ve bu alanda yapilan calismalarin sayisindaki artig, artirilmis gerceklik

teknolojilerinin taninir bir hale gelmesi noktasinda etkili olmaktadir (Kul, 2019).

AG uzun yillar siiresince bilgisayar tabanli olarak kullanilmakla birlikte, son yillarda
gelistirilen mobil aygitlarda da yaygin bicimde kullanilmaktadir (Coskun, 2019).
Bilgisayarin, internetin, mobil teknolojilerin ve kablosuz ag teknolojilerinin gelisim
gostermesi ile birlikte artirilmig gerceklik alaninda ilerlemeler biiyiik bir ivme kazanmaistir.
Ozellikle goklu ortam objelerinin bir araya toplanmasiyla artirilmis gergekligin etki alani

genislemistir (Stinger, 2019).

Son yillarda kullanim alan1 artmakta olan artirilmis gerceklik teknolojisi ile ilgili Altinpulluk
ve Kesim’in (2015) yaptiklari alan taramasinda, AG teknolojisinin ilk olarak 1901 yilinda
L. Frank Baum’un “Ana Anahtar (The Master Key)” ismindeki eserinde dikkat cektigi
belirtilmistir. Ilgili kitapta karakter belirteci gozliigii sayesinde kisilerin karakter
ozelliklerini alin bolgesinde gostermesiyle AG teknolojisine 6zgii ilk diislincelerin bu

sekilde ortaya ¢iktig1 agiklanmustir.

Daha sonrasinda Heilig’in 1955 yilinda yazdigir “Sinemanin Gelecegi” isimli makalede
belirttigi sekilde bes duyu organindan dordiine (gorme, duyma, koku ve dokunma) hitap
etmekte olan ve adma da “Sensorama” dedigi aleti i¢in 1962 yilinda patent almistir (Turi,
2014). Artirllmis gergekligin tarihsel siirecine bakildiginda 19601 yillarin hemen baginda

Morton Heilig eliyle iiretilmis bu icadin AG teknolojisinin 6nemli gelismelerinin ilk 6rnegi

16



oldugu diisiiniilmektedir. Sensoroma ismi verilen bu aletin {i¢ boyut, titresim, renk ve

animasyon gibi 6zellikleri bulunmaktadir (Kul, 2019).

1968 yilina gelindiginde ise Ivan Sutherlan ve Bob Sproul ortak olarak Urettikleri, basa
takilabilen ilk artirllmis gergeklik uygulamasi sayilabilecek 'The Sword of Damocles' isimli
uygulamay1 gelistirmislerdir. 1975 yilinda Myron Krueger ise bilgisayar vasitasiyla
olusturulan grafiklerle baslik takilmadan etkilesimde bulunulmasini saglayan bir platform

gelistirmistir (Kul, 2019).

Biraz zaman sonra 1980’de Steve Mann ilk giyilebilen teknolojik cihazlarla ‘’EyeTap”’
dijital gozliikleri gelistirmistir (Sentiirk, 2018; Yuen, Yaoyuneyong, & Johnson, 2011). 1990
yilina gelindiginde ise Tom Caundell, artirllmis gerceklik terimini ilk kez kullanmis ve
literatiire kazandirmistir (Ates, 2018; Sirakaya, 2015; Yuen, Yaoyuneyong, & Johnson,
2011). Caudell, Boeing sirketinde calistigi zamanlarda tasarladigir basa takilabilen AG
uygulamasindan faydalanarak sirket calisanlarina elektrik islerinin yapiminda rehberlik

etmistir (Caudell & Mizell, 1992).

Artirllmis gerceklik teriminin kullanilmaya baslanmasinin ardindan 1997 senesinde Ronald
T. Azuma artirilmis gergeklik teknolojisi hakkinda bir anket ¢alismasi yaparak alanda kabul
goren kapsamli bir tanim gelistirmistir (Yildirim, 2016). 1999 yilina gelindiginde ise
Hirokazu Kato, temeli kare kod uygulamasina dayanmakta olan ve AG uygulamalarinin hizl
bir sekilde gelismesine katki yapan, ARToolKit ismindeki diinyanin ilk acik kaynakli
yazilim kiitliphanesi olarak kabul edilen AG kiitiiphanesini olusturmustur (Ates, 2018; Kara,
2018; Sirakaya, 2015). 2000°1i yillara gelindiginde daha ¢ok mobil teknolojisine yonelik
caligmalara 6nem verildigi goriilmektedir. 2000 senesinde Bruce Thomas ilk AG oyunu olan
“ARQuake” adinmi tasiyan oyunu gelistirmistir (Yildirim, 2016; Yuen, Yaoyuneyong, &
Johnson, 2011). 2004 yilinda ise Mathias Mohring ilk mobil video tabanli artirilmig
gerceklik teknolojisini gelistirmistir (Altinpulluk & Kesim, 2015).

2009 senesinde ayna, kamera, mobil cihaz, renkli belirtecler ve projektérden olusan aletle,
el hareketlerinin yardimiyla duvar veya kagit benzeri herhangi bir yiizeyi, tstelik kisiye
kendi avug i¢ini ara yiiz olarak kullanma imkan1 sunan “Altinc1 His” ismini tagiyan proje
hayata gecirilmistir (Altinpulluk & Kesim, 2015). Boylelikle AG uygulamalari glnlik
yasantimiz i¢erisinde 6zellikle de sosyal medya uygulamalari ile (Instagram, Snapchat vb.)
stkca kullanilmaya baslanmistir. Diinya capinda biiyiik yanki uyandiran ve 2016 yilinda

cikarilan mobil artirilmis gerceklik oyunu PokemonGo gibi uygulamalar sayesinde artirilmig
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gerceklik gittikce daha yaygin hale gelmektedir. Apple tarafindan gelistirilmis olan ve
teknoloji diinyasina kazandirilan Diinya’nin en biiyiik artirilmis gergeklik platformu olarak
gosterilen “ARKit” 2017 yilinda piyasaya sunulmustur (Sentiirk, 2018). Son yillarda her
yonden gelisme kaydeden artirilmis gergeklik teknolojisinin yakin gelecekte daha da
ilerleme saglayarak giinliik yasamin normal bir parcasi haline gelecegi ve yaygin bir bigimde

kullanilacag1 6n goriilmektedir (Demirel, 2019).

AG uygulamalarinin, giinliik hayatin i¢inde her alanda oldugu gibi egitim alaninda da
ilerleyen yillarda kullanim oraninin artacagi, 6gretim programlari kapsaminda yer alacagi ve

egitim Ogretim ortamlaria biiylik 6l¢iide katki saglayacagi diisiiniilmektedir.

2.3.2. Artirllmis Gergekligin Egitimde Kullanimi

AG uygulamalarinin egitim acgisindan sundugu kazanclar, AG teknolojisinin egitim
ortamlariyla entegrasyonunun saglanmasi yoOniinde arastirmacilarin ve Ogretmenlerin
caligmalar yapmasina sebep olmustur. Bahsi gecen calismalarda GPS tabanli gibi degisik
tirlerde AG teknolojilerinin kullanildigi goriilmektedir. Bununla beraber AG teknolojisinin
egitim icerisindeki ilk uygulamalarinda, basa monte edilerek AG sistemlerinin kullanimi
gbze carpmaktadir. Aradan biraz zaman gegtikten sonra masaiistii AG uygulamalarina gecis
yapilmis ve teknolojideki hizli ilerlemelerle de mobil cihazlarla gergeklestirilen uygulamalar

yayginlik kazanmistir (G¢men, 2019).

Ug boyutlu materyaller kullanilarak verilen egitimlerin 6grenme ve kaliciliga pozitif sekilde
etkisinin oldugu belirtilmektedir (ibili, 2013). Ug boyutlu materyaller aracilig1 ile egitim
yapan Ogretmenlerin ¢ogunlugu Ogrencilerin bu yontem kullanilarak kalict 6grenme
gerceklestirme potansiyeli oldugunu gdzlemlemistir. Ug boyutlu materyal olmaksizin
yapilan egitimlerde anlasilmayan konularin bu teknikle anlagilabilirligine olumlu bi¢cimde
etki ettigini ifade edilmistir (Coban & Goktas, 2013). Ayrica kullanilan {i¢ boyutlu egitim
materyalleri ile 6grenen bireylerin 6gretim silirecine daha olumlu yaklasim gelistirdigi
diistintilmektedir. Belirtilen faydalardan dolay1 6grenme siireci i¢inde, derslerde animasyon
benzeri 3D materyallerden faydalanilmasinin 6grencilerin ilgisini derse yoneltecegi ve
yararlanilan 1ii¢ boyutlu materyallerin 06grenme siirecini pozitif katki sunacagi
ongoriilmektedir. Tiirkiye’de zaman igerisinde akilli telefon ve tablet kullanimi yayginlik
kazanmakta, internet kullanimi da benzer bicimde artis gostermektedir. Bu yaygin
teknolojinin egitim Ogretimde kullanilmasiyla 3D materyaller gelistirilmektedir. AG
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uygulamalar1 da bu amaca hizmet eden materyaller olarak ilk siralarda yer almaktadir. AG
teknolojisi egitim Ogretim yapilan siiregte anlamli ve kalict 6grenmelerin olugmasini
saglayan, 6grencilerin ii¢ boyutlu diisiinme becerisini gelistiren, onlara sorunlara basit ve
pratik ¢6ziim bulma yetisi kazandiran ve bununla birlikte 6grencilerce anlasilmasi zor
oldugu disiiniilen konularin daha anlasilir bir vaziyette Ogretilmesine iman taniyan

araglardir (Klglk vd. 2015).

Artirilmig gerceklik gibi uygulamalarin, derslerde yararlanilan yazili igeriklere zenginlik
katacagi, ogrencilere farkli bakis agis1 gelistirme noktasinda destek saglayacagi, 6grenen
bireylerin derslere karsi ilgilerini artiracagi belirtilmektedir (Cakir, Solak, & Tan, 2015).
Abdusselam ve Karal (2012)’a gore AG teknolojisinin egitim ortamlarinda bizlere sundugu
yararlardan bir digeri ise gercek¢i bir simiilasyon ile beraber tehlikesiz bir deney ortami
saglamasidir. Bu gibi faydalarinin yaninda bazi firmalarin bu teknolojiyi kullanmay1 kolay
hale getiren uygulamalarinin mevcut olmasi da kullanim kolayligi sunmaktadir.
“Augment’’, “’Zappar’’, “Aurasma’’, “’Daqry’’, “’CraftAR’’, “Zugara’’, “’Total
Gmmersion”’, ’Layar’” ve ’Wikitude”> vb. uygulamalar buna 6rnek olarak siralanabilir. Bu
uygulamalar, kullanicilara sagladiklari ¢evirim i¢i ortam araciligi ile AG teknolojisiyle kolay

ve pratik bir sekilde uygulama yapma imkani tanimaktadirlar (Abdiisselam, 2016).

Egitim alaninda, oOzellikle fen egitimi alaninda AG ile ilgili yapilmis ¢aligmalara
bakildiginda cesitli seviyelerde Ogrenciler ile calisilmis oldugu gorilmektedir. Fen
egitiminde AG kullanimini konu alan ¢aligmalar incelendiginde son yillarda sayica bir artigin
gozlendigi ve AG uygulamalarinin popiiler arastirma konularindan bir tanesi oldugu
gorilmektedir (Cheng & Tsai, 2013). Yapilan bu ¢alismalar AG teknolojisinin fen egitimi
icin oldukga fazla yarar sagladigini1 gostermektedir (Lin, Hsieh, Wang, & Chang, 2011).

Ornegin, Sar1yildiz (2020) ortaokul 7.simif fen bilimleri dersinde “Saf Madde ve Karigimlar”
iinitesinde artirtlmis gerceklik teknolojisi  kullanilmasinin  &grencilerin - akademik
basarilarina ve derse karsi motivasyonlarina etkisini incelemistir. Calismanin sonucunda
derslerde artirilmis gergeklik teknolojisinin 6grenme materyali bigiminde kullaniminin
ogrenen bireylerin akademik bagarilarin1 ve derse yonelik motivasyonlarini artirdigi
belirtilmistir. Eren (2019) tarafindan ortaokul 7. Sinif 6grencileri ile gergeklestirilen bir diger
calismada ise; “’Elementler ve Bilesikler’’ iinitesinin 6gretiminde AG uygulamalarindan
faydalanilmasinin  6grenen bireylerin akademik basarilar1 ve edindikleri bilgilerin

kaliciligina etkisi incelenmistir. Calisma sonucunda AG uygulamalarinin 6gretim yontemi

19



olarak, ogrencilerin hem akademik basarilarina hem de bilgilerinin kaliciligina olumlu

etkisinin oldugu ifade edilmistir.

Fen egiminde 6nemli bir konu olan galaksi sistemimiz iizerine; Kerawalla, Luckin, Seljeflot
ve Woolard (2006) tarafindan 9-10 yaslarindaki ilk6gretim 6grencileriyle yapilan ¢alisma
sonuclar1 da alanyazin igerisinde yapilan baska c¢aligmalar ile benzer sonuglar gostermistir.
Bu c¢alismanin sonucunda da AG uygulamalarmmin ogrencilerin uzamsal yetenek

gelistirmeleri noktasinda destek oldugu belirtilmistir (Akcayir, 2016).

Fen egitiminde artirllmis gerceklik uygulamalarinin yogunluklu bi¢gimde ilk ve ortadgretim
olmak Uzere (Rosenbaum, Klopfer, & Perry, 2007) iiniversite seviyesine varincaya kadar
(Wang, Duh, Lin, & Tsai, 2014) kullanildig1 goriilmektedir. Bu ¢alismalar incelendiginde
AG teknolojisi ile tiniversite seviyesinde yapilan galigmalarda da olumlu sonuglarin elde

edildigi goriilmektedir (Akcayir, 2016).

Iordache, Pribeanu ve Balog (2012), AG ortamlarinin kimya kavramlarini anlamaya ne
Olciide katki sagladigimi tespit etmek maksadiyla 71 ortaokul Ogrencisi ile iliskisel bir
calisma gergeklestirmistir. Uygulama esnasinda iki hidrojen molekiilii ve bir oksijen
molekiiliinden ii¢ boyutlu su molekiilii olusturulmustur. Calismanin sonucunda daha az
biligsel cabayla daha i1y1 6grenme saglandigi, etkili ve verimli 6grenme ortami sunularak

uzamsal becerilerin gelistirildigi vurgulanmistir.

Tatli ve Ayas (2011) tarafinda dokuzuncu smifta 6grenim goéren toplam 30 Ggrenci ile
yiiriitiilen ¢alismada, kimya dersinin kimyasal degisimler iinitesindeki deneyleri kapsayan
bir yazilim gelistirilmistir ve Ogrencilerin tasarlanan yazilima yonelik goriisleri
belirlenmistir. Calisma sonucunda 6grencilerin deneyleri sanal ortamda yapmaktan zevk

aldiklar1, bu ortami kullanigl bulduklar1 sonucuna ulasilmistir.

Ferrer-Torregrosa, Torralba, Jimenez, Garcia ve Barcia (2015) toplam 211 Universite
Ogrencisi ile yapmis oldugu calismada ARBOOK isminde, AG destekli olarak anatomi
konusunda bir kitap gelistirmistir. Uygulamanin ardindan ARBOOK’un {iniversite
ogrencilerinin  basarilarin1  yiikselttigi belirtilmistir. Ustelik arastirmacilar anatomi

konusunun 6gretimi noktasinda AG uygulamalarini siddetle tavsiye etmistir.

Universite diizeyinde Wang vd. (2014) tarafindan 40 6grencinin katildigi baska bir
caligmada, geleneksel 2 boyutlu ve artirilmig gerceklik destekli 3 boyutlu simiilasyonlar,
ogrencilerin igbirligine dayali sorgulayici 6grenmeleri bakimindan kiyaslanmistir. Sonugta

iki simiilasyon ¢esidinin de 6grenmeyi olumlu etkiledigi goriilmiistiir. Ancak AG destekli
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simiilasyondan yararlanan 6grenci grubu, 6grenme siirecinde daha aktif ve etkin olmustur.
Bunun yaninda arastirmacilar tarafindan mobil AG uygulamalarinin daha faydali olabilecegi
ifade edilmistir. NUfiez, Quiros, Nufiez, Carda ve Camahort (2008) inorganik kimya (izerine
15 tniversite 6grencisi ile AG uygulamalar1 kullanarak bir arastirma gergeklestirmis ve
sonugta 3D kristal yapilart resim edilerek Ogrencilerin uzamsal yeteneklerinde gelisme

saglandig1 saptanmistir.

Yukarida incelenen c¢alismalar acik bir sekilde gostermektedir ki artirilmis gerceklik
teknolojisi  ilkOgretim  seviyesinden  baslayarak {iniversite  seviyesine kadar
kullanilabilmektedir. Teknoloji  kullaniminda ogrenciler herhangi bir problem
yasamamaktadirlar. Ek olarak AG uygulamalarinin fen egitiminde sorgulamaya dayali
Ogretim yontemi ile kullanilmasi oldukga elverislidir ve artirilmis gergeklik, sundugu 3D
gorsel destek Ozelligi ile 6grenen bireylerin uzamsal yeteneklerinin gelismesine katkida

bulunmaktadir (Akgayir, 2016).

AG uygulamalari, reel ortamda sanal nesneleri entegre etme imkani sunarak dogal ortaminda
ekosistem, su dongiisii, elektronlarin hareket yonii gibi; fen egitiminde basit bigimde
gbozlemlenemeyecek olaylar1 gozlemleyebilme firsati sunmakta (Wu vd., 2013) bdylece
ogrenen bireylerin kavramsal 6grenmelerine yardimci olmakta ve kavram yanilgilarini
gidermektedir (Sotiriou & Bogner, 2008). Ogrencilerin kavramsal dgrenmelerini artiracak
ve fen konularimin gorsel olarak anlasilmasina katki saglayacak oOnemli O6grenme

nesnelerinden bir tanesinin de egitsel filmler oldugu bilinmektedir.

2.4. Egitsel Filmler

Ogrenme ve ogretme siirecinin daha faydali ve etkili gecmesine, bu stirec icerisinde
kullanilan arag-gerecler ve yontem-teknikler biiyiik oranda yardimci olmaktadir. Ogrenme
ve 0gretme siirecinde bagarinin saglanmasi, kullanilan yontem ve tekniklerin gereken arac-
gereclerle elverigli bir zaman diliminde desteklenmesine baghdir. Ogrenmenin
gerceklesmesi noktasinda etkin faktorlerden birisi olarak sayilabilen arac-gerecler dogru
sekilde kullanildiginda, 6grenen bireyler 6grenme ve 6gretme siirecine aktif olarak katilim
saglamakta, anlamli ve kalic1 izli 6grenme olusturmaktadir (Yasar & Giiltekin, 2006). Bu
baglamda yaklasik yarim yilizyildan bu yana egitim ortamlari i¢inde yer edinmis egitsel
filmler, egitim ogretimdeki muvaffakiyetin yiikseltilmesinde dgretim programlari arasinda
biiylik 6neme sahip 6grenme nesnelerindendir (Depover, Giardina & Marton, 1998; Wenger,
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1943),

Wiley (2002) 6grenme nesnelerini tekrarli sekilde kullanilabilen, 6grenmeye destek olan,
kiiciik ve bliyiikk boyutlarda olabilen ve gerekli durumlarda ag baglantilar1 yardimi ile
aktarilabilen kaynaklar bigiminde tanimlamaktadir. Resim, metin ve web sayfalari, biiyiik
boyuttaki 6grenme nesnelerine 6rnek olarak verilebilirken, fotograflar, video kayitlari ve
animasyonlar kiigiik boyuttaki 6grenme nesnelerine 6rnek olarak verilebilmektedir (Topal,
2019; Wiley, 2002). Bahsedilen 6grenme nesnelerinden bir tanesi de egitsel filmlerdir.
Buradan hareketle egitsel filmlerin hem 6gretim materyali, hem 6grenme nesnesi, hem de
kalici O0grenmeye olanak saglayan elverigli bir egitsel arag-gere¢ gorevi gordiigii

distiniilmektedir.

Ogrenme nesnesi seklinde belirtilen egitsel filmler, herhangi bir konu ile alakali bilgi
sunmak maksadiyla olusturulmaktadir (Michel, Roebers & Schneider, 2007). Demirel
(1993)’in bakis agisiyla egitsel filmler ¢cok sayida duyu organini harekete geciren, anlamli
ve motivasyon saglayici, etkili 6gretim ortami saglayan ogretim materyalleridir. Egitsel
filmler, siniflarda kullanilabilecek egitim araglar1 olmalarinin yaninda ayni zamanda uzaktan

egitimde de faydalanilabilen araclardir (Wenger, 1943).

Yilmaz (2013)’1n goriisiine gore dersler islenirken faydalanilan 6gretim metot ve teknikleri,
ogrencilerin dersi nispeten fazla sevmesini saglayan, 6grenme ile birlikte eglenmesine imkan
taniyan, 0grenen bireylerin ilgisini toplayabilen ve 6grencinin kendisini biitiinlestirdigini
hissedebilecegi nitelikte olmalidir. Egitsel filmler tam da bu noktada, 6grenen bireylere
epeyce neseli gelen egitsel materyaller seklinde, dersin baslangic ve bitis zamanlari
icerisinde belirlenen sireler icinde hedefe yonelik sekilde bilgi, ses, fotograf ile gorunt
barindiran 6gretim materyalleri biciminde agiklanmistir (Demircioglu, 2007). Baska bir
tanim yaparak Bruner (2008) egitsel filmleri, 6grenen bireylere dolayli yoldan tecriibeler
kazandirmak amaciyla sunulan ve 6grenme ortamlarinin zenginlesmesini saglayan dgretim

materyalleri sekline tanimlamistir.

Michel, Roebers ve Schneider (2007) egitsel filmleri bir 6gretim materyali seklinde
kullanarak yaptig1 caligmasinda, egitsel filmlerin kompleks konulara giris yapilmadan evvel
“On oOrgiitleyici” bi¢iminde faydalanilabilecegini belirtmistir. Ayrica Barnett, Wagner,
Gatling, Anderson, Houle ve Kafka (2006) tarafindan o6grenen bireylerde bilimsel
kavramlar1 anlamlandirma ve zihinsel yap1 olusturma noktasinda egitsel filmlerin yardimei

olacak bir materyal olarak kullanilabilecegi belirtilmistir.
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Weinstein (2001)’e gore, filmlerin 6gretim materyali olarak kullanilmasi, siradanligl yok
etmekle birlikte 6gretilmekte olan konulara yonelik gilidiilenmeyi arttirmaktadir. Gregg,
Hosley, Weng ve Montemayor (1995) filmlerin kompleks ve soyut kavramlarin daha iyi
diizeyde anlasilmas1 noktasinda gorsel ve isitsel olarak katki sagladigini belirtmektedir.
Takmaz, Yilmaz ve Kalpakli (2018), film konularmin saglamis oldugu farklilik, diis ve
kurgu iklimi vasitastyla insanlarin faaliyetlerinin neticelerinin evvelce tecriibe edilmesi ve
miinakasa edilmesinin muhtemel olabilecegini ifade etmistir. Ayrica bunun da okullarda
verilen egitimi giinlik yasam ile bagdastirma bakimindan da O©nemli oldugunu
belirtmislerdir. Fakat ¢esitli brang ve temalarda ¢ekilmis filmlerin egitimle alakali kullanimi1
noktasinda derinlemesine gergeklestirilen film incelemelerinin, smiflamalarin  ve
degerlendirmelerin olmadigi bilinmektedir. Bu inceleme ve analizlerin sayisinin hizli bir

sekilde artirilmasinin gerekli oldugu da vurgulanmaktadir (Birkok, 2008).

Ulkemizde ve Diinya genelinde genclerin her giin sinirsiz sayida video seyrettigi géz dniine
alindiginda, video ile film seyretmenin giiniimiizdeki nesil igin egitsel nitelik tasiyan bir
materyal biciminde gorilmesini zaruri kilmaktadir. Filmlerin, bilhassa tabiat ve cevre
koruma suurunun temelde oldugu bir egitimin yapilmasinda, ilim, teknoloji, tabiat, cevre,
kisiler noktasinda iliskilerin kurulmasi ve akla yatkin bir goriislin saglanmasi noktasinda

elzem nitelikteki bir ara¢ oldugu belirtilmektedir (Y1lmaz, 2018).

2.4.1. Egitsel Filmlerin Yararlan

Hayatimiz boyunca devam eden dgrenme ortamlarindan bir tanesi olan film ve belgeseller
araciligiyla egitim, informal egitim boyutlar1 kapsaminda bulunmaktadir. Film ve
belgeseller ile yapilan egitim, alanla alakali bilgiye sahip ve fikir kazanilabilecek her
platform ve materyal araciligiyla anlik olarak yapilabilen egitim faaliyetidir (Y1lmaz, 2018).
Gelismekte olan diinyamizda ise nitelikli filmlerin, bilim, teknoloji, doga, c¢evre, insan
arasinda olan baglantilarin olusturulmasinda ve bireylere bilingli bir bakis acis1 kazandirma
noktasinda 6nemli bir informal 6gretim aract oldugu sdylenebilir. Bu nedenden dolayzi,
giinliik izledigimiz ve giindelik yagantimizin adeta bir pargasi olan bilim, canlilar ve tabiata
yonelik temalar1 kapsayan gerek dizi, gerekse de belgesel ve sinema filmleri konusunda
gerceklestirilen arastirmalarin gogalmasi gerekmektedir. Bununla birlikte belgesel ve
sinema filmleri ile belirli seviyelerdeki dgrenen bireylere, gegerli miinakasa platformlar

saglanarak, filmlerin 6gretim nesnesi olarak farkinda bir bicimde faydalanilmasi, egitim
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ogretim noktasinda yararlar olusturabilir. Boylece, okullarda yapilmakta olan egitimin dis
ortamlarda da yapilmasma yardimci olmak ve Sinema filmleri benzeri informal egitim
saglayicilarinin 6gretim nesnesi seklinde, daha suurlu bi¢imde yasantimiza eklenmesi

gergeklestirilebilir (Yilmaz, 2018).

Yapilan aragtirmalar incelendiginde filmlerin, biiylik dlclide etkili birer 6gretim materyali
oldugu goriilmektedir. Filmler 6grencilere daha once denk gelmedikleri durumlar ve
hadiselerde dahi yaygin anlamda deneyim kazandirmakta, derste gordiigii kavramlari

somutlastirmakta ve teoriyi pratikte gorme imkani1 sunmaktadir (Yilmaz, 2018).

Egitsel filmlerin hazirlanma amaci, belirlenen bir konu ile ilgili izleyen bireylere konu
hakkinda bilgi vermektir (Michel, Roebers & Schneider, 2007). Birkok (2008)’iin bakis
acistyla egitsel filmlerin esas aldig1 vazife kompleks yapida, kapsami genis olmakla birlikte
fazlaca bilginin bulundugu hususlar1 buyik Kitlelere ulastirabilmektir. Egitsel filmler
tasarlanmig bir biinye dahilinde olmasina ragmen makul verilere dayandirilmak suretiyle
egitim yapilirken sartlar elverdigi siirece ¢okca kullanilmasi gereken ve fazlaca yarar sunan
ogretim nesneleridir (Oztas, 2008). Ayn1 sekilde arastirmacilar egitsel filmler olusturulurken
faydalanilan resimlerin 6grenme metotlarinin etki dlzeyini arttirdigini belirtmektedir.
Giindelik yasama yakin konulari igerisinde barindirdig siirece filmlerin tartisma ortaminin
yaratilmasina imkan sagladigi, bu sebeple ders iginde uygulanmasi da oldukca yarar
saglayacagi vurgulamaktadir (Attia, Rahman & Kamel, 1997). Yapilan birtakim bilimsel
caligmalarda ise egitsel filmlerin i¢sellestirme ve kavrama noktasinda pekistirici yanlarinin
varlig1 ifade edilmekte, buna ek olarak filmlerin ilgi ve basariya yonelik ciddi katkilar

sagladig1 da ortaya konmaktadir (Uzun, 2019).

Pekdag ve Marechal (2007) yarattukleri arastirmada filmlerin dinamik molekallerin ve
deney barindiran durumlarin aktarimi: ve guncel bilimsel terimlerin izah edilmesini
desteklemesi sebebiyle, fen bilimleri egitiminde uygulanacak faydali teknolojik ©geler
oldugunu belirtmektedir. Yapilan bagka bir arastirmada ise egitsel filmlerin 6gretim nesnesi
seklinde uygulanmasi sonucunda, bu filmlerin derslerdeki siradanligin  yaninda
monotonlugu yok ettigi, bununla birlikte Ogretimi yapilan konulara yonelik 6grenci

motivasyonunu arttirdig belirtilmektedir (Weinstein, 2001).

Topal, Giiven Yildirrm ve Onder (2019)’in birlikte yiiriittiikleri ¢alismada 6gretmen
adaylarinin fen bilimleri dersinde egitsel filmlerin kullanilmasina noktasinda fikirleri

arastirtlmistir. Calismanin neticesinde 6gretmen adaylarinin fen derslerinde egitsel filmlerin
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kullanilmas1 sonucu egitsel filmlerin konuyu 6grenmeyi kolay bir hale getirecegini, derse
yonelik ilgiyi toplayacagini, olaylarin nesnellestirilmesini ve kalici izli 6grenmelerin
gerceklesecegini ifade ettikleri goriilmiistiir. Benzer bicimde Oztas (2011) dersin konusuyla
uyusan filmlerin 5-10 dakikalik bir siire icinde Ogrencilere sunulmasiyla birlikte, film

izlemenin tek ders saatinde ulasilacak doniitten daha etkili olabilecegini belirtmektedir.

Demircioglu (2007) tarafindan yapilmis olan ¢aligmalarda egitsel filmlerin faydalar1 detayli
sekilde agiklanmaktadir. Filmlerin yararlari; derse ve olaylara karsi merak uyandirma, derse
yonelik ilgi ve motivasyonu arttirma, birden fazla duyuyu aktif kilma, anlasilmasi gii¢ olan
konular1 daha kolay hale getirme, ulagilmanin zor oldugu noktalar1 ve yapilmasi sakincali
islemleri sinif ortamina getirme, derse yonelik olumlu tutum gelistirme ve akademik basariy1
arttirma seklinde siralanmaktadir. Bahsedilen galismalar gostermektedir ki, filmlerin egitim
ogretim platformlarinda 6gretim nesnesi seklinde kullanilmasinin getirilerini agikga ifade

etmektedir.

Tiim alanlarda oldugu gibi fen bilimleri egitiminde de egitsel filmlerin 6nemi son yillarda
artmaktadir. Ogrencilere kazandirilacak kazanimlar egitsel filmler kullanilarak daha kolay

ve anlasilir sekilde aktarilabilmektedir.

2.4.2. Egitsel Filmlerin Stmirhiliklar:

Aragtirmacilar ogretimde c¢okca faydasina karsin egitsel filmlerin belirlenen hedeflere
elverigli bigimde kullanilmasi igin birtakim Onlemlerin alinmasinin gerekli oldugunu
vurgulamaktadir (Uzun, 2019). Bruner (2008) egitsel filmlerin sinif ortaminda baska 6gretim
metotlar1 ve teknikleri ile baglantili sekilde kullanmasinin gerekli oldugunu belirtirken,
Kigiikahmet (2008) de bu konuda yalnizca egitsel filmlerden ziyade, dgretim yapilirken
kullanilan her tipdeki materyalin 6gretmenin konumunda olmadan, onun yol gostericiliginde
uygulanmasini 6nemini belirtmektedir. Zira gereken 6nlemlerin alinmadigi durumlarda ders
stirecinde sunulan egitsel filmlerin 6grenen bireyleri sinifta pasif birakma, 6grenen bireylerin
dizeyine gore elverisli olmama, yanilgili yoruma neden olma veyahut derse yonelik 6nyargi
besleme benzeri birtakim dezavantajlarinin giindeme gelebilecegini vurgulanmaktadir
(Demircioglu, 2007).

Ayrica Ince Yakar (2013)’a gore filmlerin boyutunun ders zamanina uygun olmamasi, film
kullanim1 prensiplerine aykiri davranilmasma ek olarak egitsel filmlerin gerektirdigi

bltgelerin yuksekligi, bunun yaninda filmlerin bir 6gretim gereci olma &zelligin géz ardi
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edilerek ders islenirken filmlere verilen surecin tam olarak tespit edilememesi gibi durumlar
neticesinde Ogrenen bireylerde okudugunu igsellestirme yetisinin zayiflayabilecegini
bununla birlikte baz1 negatif taraflarin ve dezavantajlarin da olusabilecegini
vurgulamaktadir. Ince Yakar (2013) yine ders igerisinde egitsel filmlerin uygulanmasina
yonelik farkli ikazlara da dikkat gekmektedir. Arastirmaci filmlerin egitim 6gretim yapma
gayesiyle etkin ve genis bicimde faydalanilabilmesi maksadiyla okullarda teknolojik arag
gere¢ miktarinin yeterli seviyede tutulmasi ve miifredat ile uyusan filmlerin hazir halde
olmasmin 6nemine dikkatleri toplamakta, filmlerin tekrar tekrar kullaniminin saglanmasi
icin muhafaza edilmek suretiyle arsivlemeye elverisli mekanlarin ayarlanmasinin ihtiyag
oldugunu ifade etmekedir. Yine ince Yakar (2013) tarafindan filmlerden yararlanacak olan
ogreticinin uygun diizeyde egitim gérmiis olmasinin yanisira bahsi gegen konuyla ilgili
yapilan incelemelerin miktarinin fazlalastirilmasinin énemi bu sekilde belirtilmektedir.
Farkli pencereden bakan Oztas (2007) da egitsel filmlerin zaman kullanimi noktasinda
olusturdugu smirlilik {izerinde durmakta ve bu filmlerin 6gretimde kullanilmadan once
Ogreticiler tarafindan izlenerek yapilacak etkinliklerin buna uygun planlamasinin gerektigini

vurgulamaktadir.

2.4.3. Fen Egitiminde Egitsel Filmler

Bireyler bilgiye ulasma noktasinda genellikle basitce ulastiklari medya araglarini
secmektedirler. Bu kaynaklar sayesinde ¢esitli terim ile konulara hem resimler
beraberliginde hem de algilanabilir yazilar ile erigilebilmekte, boylelikle kompleks yapidaki
terim ve konularin algilanabilirligi de kolay hale gelmektedir. Fen ile ilgili terim ve konular
da soyut niteliklere sahip olabilmekte, boylece kisilerin fen ile alakali algilamalarinda farkli
giclikler yasanmaktadir. Kisi fen hakkindaki bilgisine anlam kazandirabildigi,
Oziimseyebildigi, giinliik yasantiyla biitiinlestirmek suretiyle ve anlamlandirabildigi

miiddetce fen nispeten anlasilabilir bir gériintii kazanmaktadir (Onen Oztlirk, 2017).

Egitsel filmler kullanilarak fen bilimleri derslerinde uygulanmasi sorun teskil edebilecek bir
deneyin veya bulunmasi olduk¢a imkansiz olan bir ortamin da simif platformuna tasinmasi
nispeten kolaylasmakta ve 6grenen bireyler 0 tema ile alakali erisilecek kavrama yorulmadan
erisebilmektedir (Pekdag, 2005). Ogrenen bireyler filmi seyrettikleri esnada fenle alakali bir
durum gordiklerinde giinliik hayatinda karsilasabilecegi bir durumla baglanti kurmak

suretiyle i¢inde bulundugu vakit 6zelinde bu bélumden zevk duyabilmektedir. Bununla
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birlikte egitsel filmlerden faydalanilan 6grenme platformlarinda 6grenen bireyler tarafindan
derste amaglanan kazanimlara varmanin epey basit ayrica keyifli oldugu da aragtirmacilar

g6zunden ifade edilmektedir (Pekdag, 2005; Sarag, 2012).

Bu bakis agisiyla oncelikle 6grenen bireylere erisilemez ve sanal goziiken noktalarin
bulundugu fen bilimlerinin Ggretimi noktasinda egitsel filmlerin uygulanmasinin
ogrencilerin akademik duzeylerinin ylkselmesinde ve fen bilimleri dersine alakalarinin
olgunlasmasinda fazlasiyla tesir sagladig1 gériilmektedir (Uzun, Giiven Yildirim, & Onder,
2020). Farkli arastirmalardan ulasilan sonuglara bakildiginda filmlerin 6gretim esnasunda
faal sekilde kullanilabilecek 6gretim malzemeleri oldugu dikkat gekmektedir (Onen Oztlrk,
2017). Fakat konuyla alakali alanyazin ifadelerine g6z gezdirildiginde egitsel filmlerin
ozellikle fen egitiminde kullanildig sinirli sayida ¢alisma oldugu goze ¢arpmaktadir (Uzun,
Giiven Yildirim, & Onder, 2020). Bu durum bu arastirmanin odak noktasini olusturmaktadir.
Bu noktadan yola ¢ikilarak bu arastirma ile gelecegin dnemli teknolojilerinden biri olacagi
diistintilen artirllmis gerceklik teknolojisi egitsel filmler ile desteklenerek kullanilmakta ve

konuya yeni bir bakis acis1 getirilmektedir.

Fen dersleri genellikle 6grencilerin anlamakta zorluk yasadiklari ve 6grenciler tarafindan zor
goriilen derslerin basinda gelmektedir (Durmaz, 2004). Glinimuzde Dunya genelinde ¢ok
sayida reform hareketiyle bu durumun asilmas1 hedeflenmekte, fen 6gretim programlar
giincel Ogretim yoOntem-tekniklerini, Ogretim materyallerini destekleyecek bicimde
giincellenmektedir. Ulkemizde de son yayinlanan fen 6gretim programinda bu durum agikg¢a
goriilmekte ve oOzellikle bireylerin ¢agin gereksinimlerine sahip, arastiran, sorgulayan,
ogrendikleri bilgileri giindelik hayata aktarabilen, fen okuryazar1 bireyler olarak
yetismesinin Oonemi vurgulanmaktadir (MEB, 2018). Bu baglamda bu arastirmada da bu
vurgu dikkate alinmakta ve 6grencilerin giindelik hayatlarinda ¢okca etkilesime girdikleri
medya araglarindan bir tanesi sayilabilecek egitsel kisa filmler Onemli Ggretim
teknolojilerinden biri olan artirllirmis gergeklik uygulamalarim1 destekleyerek sekilde
kullanilmaktadir. Bu agidan egitsel film destekli arttirilmis gerceklik uygulamalarinin
akademik basar1 ve fen 6grenmeye yOnelik motivasyon iizerine etkisinin arastirildigi bu

caligmanin alanyazina katki sunacag diistiniilmektedir.
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2.5. Tigili Aragtirmalar

2.5.1. Artirllmis Gerceklik Ile Tlgili Yapilan Cahsmalar

Artirilmig gergeklik ile ilgili gerek yurtiginde gerekse yurt disinda ¢esitli calisma yapilmistir.

Ilgili literatiir incelendiginde bir ¢ok ¢alismaya ulasilabilmektedir.

Sirakaya (2015) yaptig1 calismada artirilmis gergekligin  0grenme ekipmani olarak
kullannminin 7. simif 6grencilerinin basarilari, kavram yanilgilar1 ve derse katilimlari
iizerindeki etkisini test etmeyi amaclamistir. Bununla birlikte caligmada Ogrencilerin
artirllmig gercekligin 6grenme malzemesi olmasi noktasindaki goriisleri de incelenmistir.
Arastirmact aragtirma yaptigi linite biinyesinde, UzayAR adi verilen bir AG uygulamasi
Urdna tasarlamistir. Calismanin sonucunda artirilmis gergekligin, 6gretim arag gereci olarak
kullaniminin 6grencilerin, kavram yanilgilarini azalttigi, soyut kavramlar1 somutlastirdigi,
derse katilim oranini yiikselttigi, derse yonelik ilgi ve motivasyonu pozitif sekilde etkiledigi
sonucuna ulastlmistir. Ogrenciler ile yapilan gériismelerin neticesinde ise materyalin dersi

eglenceli kildig1 ve dgrencilerin bu materyali tekrar kullanmak istedikleri belirlenmistir.

Akcayir (2016) tiniversite ogrencileri ile yaptigr calismasinda, artirilmis gerceklik
teknolojisinin, dgrencilerin fen bilimleri laboratuvar becerilerine ve laboratuvara iliskin
tutumlarina ektisini aragtirmistir. Arastirma sonucunda artirilmis gergekligin 6grencilerin
fen laboratuvar1 becerilerini ve fen laboratuvarina yonelik tutumlarini pozitif yonde

etkiledigi sonucuna varimustir.

Fidan (2018) 7. Smif diizeyinde 91 6grenci ile yaptig1 ¢alismasinda, AG uygulamalartyla
desteklenmis probleme dayali 6gretimin 6grencilerin fen bilimleri dersine iligkin akademik
basarilarina, kalicilik diizeylerine, fizik konularina yonelik tutumlarina ve o6z-yeterlik
inanglarina etkisini arastirmistir. Arastirma “Kuvvet ve Enerji” iinitesi kapsaminda
yiirlitiilmisttir. Calismanin sonucunda, AG uygulamalarinin 6grencilerin fen bilimleri
dersine yonelik akademik basarilarini, tutumlarimi, o6z-yeterlilik inanclarini arttirdig
gorilmiistiir. Bunun yaninda &grencilerle yapilan goriismeler sonucunda AG
uygulamalarinin 6grenmeyi kolay hale getirdigi, dikkat ve ilgiyi artirdigi, derslere aktif
katilima imkan sagladigi, dersi zevkli kildig1r ve sosyal 6grenme sagladig: belirtilmistir.

Dezavantaj olarak ise AGU kullanilirken smifta giriltilic bir ortam olustugu, bu
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uygulamalarin zaman kaybina sebebiyet verdigi ve saglik yoniinden boyun, sirt ve el

agrilarina neden oldugu belirlenmistir.

Sentiirk (2018) kapsami1 Giines sistemi ile sinirli olan bir {initede 7.siniftaki 120 6grenci ile
bir ¢alisma gergeklestirmistir. Calismada AG uygulamalarinin 6grencilerin fen dersine
yonelik akademik basarilarina, motivasyonlarina, tutumlarina, teknolojiye yonelik tutumlari
ve AG uygulamalarina yonelik tutumlarina etkisi incelenmistir. Sonug olarak ¢grencilerin
akademik basarilarinin artti§i, AG uygulamalarinin 6grenmeyi kolaylastirdigi, 6grencilerin
bu uygulamalar1 kullanmaktan memnun kalmanin yaninda kullanmak i¢in istekli olduklari
ve kullanirken kaygi yasamadiklar1 ifade edilmistir. Ayrica Ogrenciler tarafindan bu

uygulamalarin dikkat ¢ekici ve gergekei bulundugu belirtilmistir.

Gilingordii (2018) yaptig1 caligmasinda, AG uygulamalarinin 6grencilerin akademik
basarisina ve tutumlarina olan etkisini arastirmistir. Basar1 testi, AG Tutum Olgegi ve yari
yapilandirilmig miilakat ile veri toplamistir. Arastirma sonucunda artirilmis gerceklik
uygulamalarinin geleneksel metotlara kiyasla 6grencilerin akademik basarisini artirdigi
goriilmistiir. Tutum Olgegine gore ise Ogrencilerin artirilmis gergeklik uygulamalarini
kullanmaktan memnun olduklari, kullanirken kaygi duymadiklar1 ve farkli derslerde de

kullanmak istedikleri sonucuna varilmaistir.

Ates (2018) ¢alismasinda, 7. siifta bulunan maddenin yapisini konu alan bir {initede AG
teknolojisinden yararlanilarak yapilan 6gretimin dgrencilerin ders basarisinda olusturdugu
degisimi incelemistir. Bunun yaninda O6gretmen ve Ogrenci gorlis formu ile de AG
teknolojisine yonelik gorisler belirlenmistir. Calismanin sonucunda, AG teknolojisinin
ogrencilerin akademik basarilarinda artis meydana getirdigi goriilmiistiir. Ogretmenlerin
goriislerine gore, 6grencilerin derse karsi ilgisinin arttig1 ve kalici izli 6grenmelerin olustugu
ortaya konmustur. Ogrenci goriisiine gore ise dgrencilerin derste neseli ve coskulu olduklari,

etkin katilim gosterdikleri sonucuna ulasilmaistir.

Eroglu (2018) yaptigi ¢alismasinda, AG uygulamalariyla desteklenmis fen bilimleri dersinde
astronomi konusunun Ogretiminde tahmin-g6zlem-agiklama yontemini kullanmuistir.
Aragtirmact AG uygulamalarmin 6grencilerin fen bilimleri dersine yonelik akademik
basarilarina ve tutumlarina etkisini aragtirmigtir. Arastirma sonucunda AGU ile 6grencilerin
akademik basarilarinin arttig1, 6grencilerin uygulamalar1 kullanirken kaygilanmadigi ve AG

uygulamalarina kars1 olumlu bir tutum sergiledikleri belirtilmistir.

Baska bir ¢alismada ise Demirel (2019) AG uygulamalarini kullanarak gergeklestirilen fen
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derslerinin yedinci sinifta 6grenimine devam eden G6grenen bireylerin ders basarilarinin
yanisira AG uygulamalarina yonelik tutumlarina yansimalarini arastirmistir. Arastirmasinda
yart deneysel desen kullanmistir. Caligmanin sonucunda artirilmis  gerceklik
uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarini olumlu ydnde etkiledigi sonucuna

ulagmustir.

Yildirrm (2020) yaptigi caligmasinda fen Ogretiminde AG uygulamalarinin 6. smif
ogrencilerinin akademik basarilarina ve Ogrendikleri bilgilerin kaliciligina etkisine
arastirmistir. 50 6grenci ile yiiriitiilen calismada 6n test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel
desen ve yar1 yapilandirilmig gériisme formundan faydalanilarak veriler toplanmistir. Sonug
olarak, AG uygulamalarinin 6grencilerin akademik basarilarini ve Ogrenilen bilgilerin
kaliciligin artirdigr goriilmiistiir. AG uygulamalarinin tekrar edilebilme ve gorsellerdeki ti¢
boyutluluk 6zelliginin yardimiyla 6grencilerin derste 6grenilen bilgilerin kalict oldugu ve

ogrencilere konular1 6grenmeleri noktasinda fayda sagladigi sonucuna ulagilmaistir.

Peder Alagoz (2020) yaptigi tez calismasinda mobil AG uygulamalarinin ortaokul yedinci
siif talebelerinin fen bilimlerine kars1 kaygilarina ve ders noktasindaki basarilarina tesir
dizeyini arastirmistir. Calisma toplam 44 &grenci tizerinde yiiritilmistir. Calismada
kullanilan materyaller aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir. Calisma sonucunda
uygulamanin akademik basar1 seviyesini yiikseltmede etkili oldugu saptanmistir. Calisma
sonrasinda Ogrencilerin goriisleri alinmis ve Ogrencilerin bilyiik ¢ogunlugunun daha
oncesinde mobil artirilmis gerceklik uygulamasi kullanmadiklart tespit edilmistir. Ayrica
ogrenciler bu siire¢ icerisinde kendilerini mutlu ve coskulu hissettiklerini ifade etmislerdir.
Ayrica Ogrenciler derste mobil artirilmis gergeklik uygulamalarindan yararlanmanin,
i¢sellestirmeyi basitlestirdigi, dersi goriiniir sekle biiriindiirmenin yaninda odaklanmay1
gergeklestirme, ilgiyi canladirma ile derse yonelik alakay: yiikseltme ile zevkli sekilde

o0grenmeyi gergeklestirme benzeri ¢esitli avantajlarinin varligini ifade etmislerdir.

Shelton ve Hedley (2002), tiniversitede cogratya boliimii 6grencisi olan toplam 30 6grenciye
Diinya ile Giines arasinda var olan iliskiyi 6gretebilmek amagli AG uygulamalarindan bir
tanesi olan ARToolkit'i kullanmislardir. Arastirma sonucunda, 6grencilerin konulart anlama
noktasinda pozitif sekilde etkilendigi ayrica ilgili konular1 kavrama diizeylerinde de artis

oldugu tespit edilmistir.

Dunleavy, Dede ve Mitchell (2009), yaptiklari1 ¢alismada 6grenci ve 6gretmenlerin katildigi

artirtlmig gergeklik simiilasyonlarmin faydalarini ve olusabilecek engel durumlarini tespit
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etmeyi hedeflemislerdir. Bu hedef dogrultusunda ortaokulda 6grenim goren 6 ve 7. sinif,
lisede 6grenim goren 10. sinif 6grencileri secilerek toplamda 80 dgrenci ile caligilmistir. Veri
toplama araci olarak goriisme formlari, dogrudan gozlem ve web sitesi yayinlari
kullanilmigtir. Calismanin  sonucunda, o&gretmenler ve Ogrenciler tarafindan AG
uygulamalarinin igbirligi ve problem ¢6zme konularinda gii¢lii oldugu ve 6zellikle akademik

ogrenmede karmasa yasayan 0grencilerin dikkatini derse ¢ektigi belirtilmistir.

Perez-Lopez ve Contero (2013)’nun dordiincii smifa devam eden toplam 39 6grencinin
katilimu ile gerceklestirdigi “Sindirim ve Dolagim Sistemleri” ile ilgili ¢calismada; ii¢ boyutlu
modellerin, animasyon ve s6zel agiklamalarin1 kapsayan AG uygulamalarinin 6grencilerin
ogrenmeleri ve bilginin kalicilig1 izerindeki etkisi incelenmistir. Calismada deney ve kontrol
grubu olmak iizere iki grup lizerinde ¢alisilmis, deney grubuna AG ile dgretim yapilmus,
kontrol grubuna ise geleneksel metotlar kullanilarak ders islenmistir. Calisma sonucunda,
bilgiyi 6grenme ve kalicilik yoniinden AG ile ders islenen deney grubu lehine anlamli bir
farklilik olustugu belirtilmistir. Bunun yaninda 6grenci motivasyonlarinin da arttigi ifade

edilmistir.

Rambli, Matcha ve Sulaiman (2013) elektrik konusunda deneylerin bulundugu ve
gelistirdikleri AG uygulamalarini kullandiklart ¢alismada, AG uygulamalarinin 6grencilerin
ogrenmeleri tizerindeki etkisini arastirmiglardir. 16 katilimciyla yiiriitilen ¢alismada,
uygulamalar isbirlikli 6grenmeyi destekleyici bi¢imde olusturulmustur. Calismada
ogrencilerin etkilesimleri incelenmistir. Calisma neticesinde AG uygulamalarinin 6grenen
bireylerin isbirlikli 6grenmelerini desteklemekle birlikte etkilesim ve bilgi aligverisini

artiran, zevkli bir materyal seklinde yararlanilabilecegi tespit olunmustur.

Wojciechowski ve Cellary (2013)’nun ortaokul talebeleriyle yiirtittiikleri ¢alismada, goriintii
tabanli AG uygulamasi tasarlanabilen bir yazilim gelistirilmistir. Caligmada yazilimin
ogrenen bireylerdeki degisimini irdelemislerdir. Aragtirma neticesinde edinilen fayda ile
edinilen keyif faktorlerinin AG uygulamalarina karsi tutum noktasi ne derecede reaksiyon
sagladigi sonucuna varilmistir. Ayrica edinilen keyfin edinilen yarara kiyasla fazlaca elzem
bir faktor gorevinden bulunduguna ulasilmistir. Edinilen keyif faktoru, teknolojiden

yararlanma diislincesinin gelismesinde miihim bir etken olmustur.

Vilkoniene (2009)’nin sindirim sistemini iceren 7. siniftaki talebeleriyle yiiriittigi
caligmada goriintii tabanli AG uygulamalarindan yararlanilmigtir. Arastirma 2 deney grubu,

1 kontrol grubu olacak sekilde ii¢ grupla tamamlanmistir. Deney 1 grubunda AG teknolojisi
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uzerinden Deney 2 grubunda ise bilgisayar 6gretim programindan faydalanarak egitim
islemi tamamlamistir. Arastirmanin kontrol grubunda da geleneksel egitim ile siireg
tamamlanmustir. 3 haftalik zaman alan uygulamada 6grenen bireyler dort gorev ve her bir
gorevde on {i¢ asamayi bitirmislerdir. Bahsi gegen gorevler sindirim sistemi organlarinin
yanisira besin maddelerinin ¢oziiniirliigiine ek olarak emilimi de konu almaktadir. Calisma
neticesinde AG teknolojisi ile uygulama yapan 6grenen bireylerin basar1 seviyelerinde

acikca goriilebilir seviyede fark olustugu saptanmustir.

2.5.2. Egitsel Filmler Tle Tlgili Yapilan Calismalar

Giliven Yildirim, Kokliikaya ve Selvi (2015) calismalarinda, fen bilgisi 6gretmen adaylarinin
3-Idiot filmindeki fenin giindelik yasam icerisinde edindigi yer, ailenin egitimdeki gérevine
iligkin fikirlerini toplamay1 amaglamislardir. Asamalar neticesinde 6gretmen adaylarinin
film icerisinde karsilarina ¢ikan fenin giindelik yasamdaki uygulamalarindan asir1 sasirtici
durumlara dikkat ¢ekmenin yaninda yine Ogretmen adaylarmin filmdeki sahnelerden

hareketle ailenin egitimde iistlendigi vazifeye yonelik ifadelerde soyledikleri belirtilmistir.

Uzun (2019) yaptig1 ¢alismada altinct sinif fen bilimleri dersinde Viicudumuzda Sistemler
Unitesi’nin kapsaminda egitsel filmlerin 6grenen bireylerin ders basarilarinin yaninda fen
konularina gostermis olduklar1 ilgi diizeylerindeki degisimi arastirmistir. Arastirma
neticesinde hem deney hem kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin ¢aligma slrecinin
ardindan bosaltim sistemi basar1 son test puan ortalamalari ile sistemler basari testi son test
puan ortalamalart kiyaslandigi takdirde deney grubu tarafinda istatistiksel acidan kayda
deger seviyede farklilik bulundugu tespit edilmistir. Siire¢ ardindan gergeklestirilen
Olciimlere paralel sekilde gruplarin fen konularina yonelik ilgi 6lcegi son test puanlar
kiyaslandiginda matematiksel agidan kayda deger seviyede bir farklilik bulundugu sonucuna

ulagilmistir.

Yilmaz (2018) yaptig1 tarama calismasinda filmlerin Ogretim materyali olarak
kullanilmasimin biyoloji egitimine yansimalarini incelemistir. Arastirma sonucunda,
etkililigi iyi aragtirilmis filmlerin 6gretim materyali olarak kullanilmasiyla bazi eksikliklerin

giderilebileceginden bahsedilmistir.

Uzun, Giiven Yildirim, Onder (2020) yaptiklar1 calismada egitsel film destekli 6gretimin
ogrencilerin basarilarina, buna ek olarak ise fen konularina yonelik ilgi diizeyine etkisini

incelemislerdir. Calismanin 6rneklemini Ankara ilindeki bir ortaokulda 6grenim goren 55
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ogrenci olusturmaktadir. Veri toplamak i¢in yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calisma
sonucunda egitsel filmler ile desteklenen grubun lehine pozitif bir sonug ortaya ¢ikmistir.
Ayrica yine ayni grubun fen konularina yonelik ilgi 6l¢egi sonuglarina gore ise matematiksel

bakimdan kayda deger fark oldugu belirtilmistir.

Oztas (2008)’m yaptig1 ¢alismasinda tarih egitiminde egitsel filmlerin etkisini incelemistir.
Calismanin sonucunda ders iginde egitsel film kullanimiyla 6grenen bireylerin tarih
konularina olan ilgi ve gudilenmelerinin arttigi ve filmlerin 6grencileri incelemeler

yapmaya yonelttigi vurgulanmustir.

Onen Oztiirk (2017) yaptig1 ¢alismada dgretmen adaylari eliyle tasarlanan egitsel kisa
filmlerin irdelenmesinin yaninda 6gretim agamalarinda yararlanilmasi noktasinda fikirlerin
belirlenmesini amaglamistir. Calismay: Istanbul’daki bir devlet iiniversitesindeki 51
ogretmen aday1 ile yapmistir. Calismadan elde edilen bulgulara gore filmlerde bulunan fen
terimlerinin olast anlamina uygun kullanildiginin yaninda sinif diizeylerine uyan sekilde
oldugu ve giindelik yasamla iligkilendirilebildigi ifade edilmistir. Bunlarin disinda 6gretmen
adaylarinin filmlerden islerini icra ettikleri zamanlarda aktif bicimde yararlanabileceklerini
diisiindiigli, 6gretmen adaylarinin filmlerin 6gretim siirecini kolaylastirdigi, hayal giiciinii
gelistirdigi, kaliciligr artirdigr ve sorgulama becerisi kazandirma gibi olumlu nitelikleri

barindirdigini diisiindiigii de vurgulanmustir.

Akbas (2011)’1n calismasinda 6gretmen adaylari eliyle olusturulmus egitsel kisa filmler 6
ile 8. sinif 6grencilerine gosterilmistir. Ogrencilerden bu filmlerin eksik ve faydali bulduklar
noktalarm1  belirtmeleri istenmistir. Calisma kapsaminda “Genetigi degistirilmis
organizmalar”, “Kan gruplarinin belirlenmesi” ve “Kan bagisinin dnemi” isimli egitsel kisa
filmler 6grencilere izletilmistir. Ogretmen adaylar1 tarafindan cekilen egitsel kisa filmlerin
tamami izleyen ogrencilerin tiimii tarafindan yararli bulunmustur. Ogrenciler egitsel
filmlerin, konuyu uygulamali sekilde anlatmasi, hedefin kesin olmasi, konunun 6nemini
belirtmesi, farkindalik olusturmasinin yaninda kisa stirede az ve 6z bilgi vermesi ve karara

varmay1 basitlestirmesi gibi faydalarinin oldugunu belirtmislerdir.

Tag Kalafatoglu (2019) tarafindan yiiriitiillen ¢aligmada belgesel drama yapimlarin farkli
disiplinlerdeki derslerde hangi hedeflerin yerine getirilmesini sagladiginin, istifade edilen
kaynaklarin ve yapimlarin neler oldugunun, ders siirecinde film izlemenin nasil
gergeklestiginin  ve egitsel amacglar bakimindan kazanilan avantaj ve karsilasilan

dezavantajlarin neler oldugunun belirlenmesi amaglanmistir. Caligmada veri toplama araci
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olarak yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir. Ogretmenlerin belgesel drama
yapimlari1 ders siiregleri icerisinde kullanmalari neticesinde, 6grencileri ders konularini
o0grenme noktasinda giidiileyebildikleri ve 6grenmeyi daha kalic1 bir sekilde sagladiklari
goriilmiistiir. Ogretmenlerin, ¢alismanin konusu olan yapimlar1 dgrencilerine hangi sekilde
gosterdikleri incelendiginde, bunlari 6nce Ogrencilerin izlemesi yonunden uygun olup
olmadig1 perspektifinden degerlendirdikleri ardindan ise dersin konusunu anlatip filmlerden
boliimleri durdurarak, yorumlar yaparak ve ders ile gdsterilen filmin i¢erigini iliskilendirerek

ogrencilerine seyrettirdikleri ortaya ¢ikmaistir.

Michel, Roebers ve Schneider (2007) yaptiklar1 ¢alismada ¢ocuklarin egitici filmlerden ne
kadar ve ne tir bilgileri hatirlayabildigini ve filmlerle bilgi edinmenin nasil
gelistirilebilecegini arastirmistir. Calisma 8 ve 10 yaslarindaki toplam 175 6grenci ile
yiratalmastir. Calisma sonucunda filmler ile 6nemli bilgilerin genellikle dnemsiz bilgilere
nispeten daha iyi hatirlandigim1 bulunmustur. Ek olarak caligmada 6grencilere konuya
baslanmadan hemen evvel sekerin piyasaya ¢ikana kadarki asamalarini1 kapsayan ozet bir
film izletilmistir. Incelemede egitsel filmlerin kompleks konulara baslanmadan evvel “6n

orgiitleyici” yerine kullanilabilecegi belirtilmistir.

Barnett, Wagner, Gatling, Anderson, Houle ve Kafka (2006) ¢esitlilige sahip bir ortaokulda
yuriittiikleri arastirmada popiiler bir bilim kurgu filmi olan "The Core"u 6grencilere
izletmislerdir. Arastirma sonucunda popiiler bilim kurgu filmlerinin 6grencilerin bilimsel
kavramlar1 anlamlandirmasinda ve zihinsel yapilarinin olugsmasinda etkili oldugu tespit

edilmistir.

Butler, Zaromb, Lyle ve Roediger (2009) yaptiklar1 arastirmada katilimcilara popiiler tarih
film klipleri izletilmis ve ¢esitli tarihi konular hakkinda metinler okunmustur. Arastirmanin
amaci bu tiir filmleri izlemenin insanlarin ilgili metinleri hatirlama yetenegini nasil
etkiledigini incelemektir. Metinler sadece dogru bilgileri igermekteyken, film klipleri hem
dogru bilgiyi hem de yanlis bilgiyi icermektedir. Bir hafta sonra, metinler hakkinda bir ipucu
hatirlama testi uygulanmistir. Bir film klibi izlemek, katilicilarin klibi gérmediginde ayni
bilginin hatirlanmasina gore tutarli bilgilerin dogru hatirlanmasini artirmistir. Fakat,
filmdeki bilgiler metinle celistiginde, katilimcilar genellikle filmdeki yanlis bilgileri

hatirlamistir.  Aragtirmanin  sonucunda 6gretmenlerin  populer tarih filmleri dikkatli
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kullanmas1 gerektigi ve filmlerdeki biiylik yanlhishiklar konusunda dgrencileri uyarmalari

gerektigi belirtilmistir.

Rabow, Goodman, Chang, Berger ve Folkman (2010) yaptiklar1 ¢alismada ¢esitli saglik
alaninda calisanlar ile diger saglik egitimcileri katilimcilara; beyin tiimorii rahatsizligina
sahip kisilerde aile bakiciliginin ne kadar elzem bir nokta olduguna dikkat toplamak maksatl
kayda alinmis, buna ek olarak 6diil elde etmis bir belgesel film izletilmistir. Neticede ise
seyirci kitlesinin takriben tamaminin belgeseli aile bakicilig1r noktasinda fazlaca yararli ve
tesir diizeyinin yiiksek oldugunu ifade ettigi saptanmustir. Bahsedilen belgeselin
seyredilmesinin ardindan beyin cerrahlariyla birlikte diger c¢alisanlarin da beyin timoru
rahatsizligt bulunan kimselerin aile bakiciligi konusundaki gereksinimlerine kars1

farkindalik seviyelerinin yukar1 yonlii ivmelendigi sonucu ¢ikmistir.
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BOLUM III

YONTEM

Bu boliimiinde; arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri toplama siireci

ve verilerin analizi baslikli konular yer almaktadir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirma modeli, arastirmaci tarafindan arastirmanin sorularini cevaplamak amaciyla,
kasitli bicimde gelistirilen bir plandir (Biiyiikoztiirk, Kiligc Cakmak, Akgiin, Karadeniz, &
Demirel, 2020). Bu arastirmada arastirmanin amacina yonelik verileri elde etmek i¢in nicel
arastirma yontemlerinden yar1 deneysel desenden yararlanilmistir. Yar1 deneysel desenler
deney ve kontrol gruplarinin tesadiifi sekilde planlanamadigi, fakat grup tyelerini tesaduf
eseri tayin etmek haricinde deneysel arastirmalarin butln niteliklerini icine alan desenler
olarak tanimlanmaktadir (Mertler & Charles, 2011). Bu desende onceden belirlenmis olan
gruplardan biri deney, digeri ise kontrol grubu olarak atanmakta ve her iki gruba da 6n test
— son test uygulanmasi yapilmaktadir. Bu yontemde deney ve kontrol gruplarinin rastgele
atamas1 olmadan arastirmaci tarafindan yapilan bir miidahale sonucunda gruplar
karsilagtirilmaktadir (Fraenkel & Wallen, 2008; McMillan & Schumacher, 2010). Yari
deneysel arastirma desenlerinden tim faktorlerin sabit hale getirilemedigi vaziyetlerde

egitim arastirmalarinda sik¢a yararlanilmaktadir (Cohen, Manion & Marrison, 2007).

Bu calismada ilk etapta yansiz atama yontemi ile (kura ile) deney ve kontrol gruplar
belirlenmistir. Gruplarin yansiz atanma yontemi ile olusturulmasi sonucu her iki grupta yer

alan 6grencilerin, uygulama siirecine baslanmadan 6nce, grup ve bireysel farkliliklari en az
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diizeye indirilmistir. Daha sonra ayni1 test ve 6l¢ekler her iki gruba da Ontest-son test olarak
uygulanmistir. On test son test kontrol gruplu desen kullanilarak tarafsiz (notr) sekilde
belirlenen deney ve kontrol gruplarina ¢alisma oncesinde es zamanl olacak sekilde bir 6n
test calismasi yapilmakta, uygulama siireci sonrasinda yine deney ve kontrol grubuna es

zamanli olacak sekilde son test uygulamasi yapilmaktadir (Christiansen & Johnson, 2014).

Yuruttlen aragtirmada ortaokul 6. sinif seviyesinde 6grenimini siirdiiren katilimcilarin Fen
Bilimleri dersi Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’ndeki akademik basarilarina ve Fen
Bilimleri dersine yonelik motivasyonlarina egitsel film destekli artirilmis gercgeklik
uygulamalarinin etkisi incelenmistir. Arastirmada ilgili iinitenin 6gretiminde deney
grubunda egitsel filmlerle desteklenen artirilmis gergeklik uygulamalart kullanilmistir.
Kontrol grubunda ise 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’na bagl kalinmis ve bu
gruba Milli Egitim Bakanlhig: tarafindan okutulan Fen Bilimleri ders kitabinda bulunan
etkinlikler uygulanmigtir (MEB, 2018). Bu uygulama 4 haftalik (16 ders saati) bir zaman
diliminde tamamlanmistir. Aragtirmada kullanilan deneysel desen asagida verilen tablo ile

Ozetlenmistir.
Tablo 1.

Arastirmanin Deneysel Deseni

Gruplar On testler Uygulama Son testler
Fen Bilimleri Ogretim Giines Sistemi v
Glines Sistemi ve Programi Etkinlikleri Unes SISIe ©

Tutulmalar Unitesi

Tutulmalar Unitesi + Basar, Testi
Deney Basar Testi Egitsel Film Destekli Feﬁ (")“reerslme .
Grubu Fen Ogrenmeye Yonelik  Artirllmis Gergeklik e Y
. A Yonelik Motivasyon
Motivasyon Olg¢egi Uygulamalari

Olgegi

Giines Sistemi ve
Tutulmalar Unitesi
Basar Testi

Giines Sistemi ve
Tutulmalar Unitesi

Kontrol ~ Basar1 Testi Fen Bilimleri Ogretim Fen Ogrenmeye
Grubu Fen Qgrenmeye anehk Program1 Etkinlikleri Yonelik Motivasyon
Motivasyon Olgegi

Olgegi

3.2. Arastirmanin Degiskenleri

3.2.1. Bagimh Degiskenler

Bu arastirmanim bagimli degiskenlerini dgrencilerin Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi
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Basar1 Testine yonelik basarilari ile fen 6grenmeye yonelik motivasyonlari olusturmaktadir.
3.2.2. Bagimsiz Degiskenler

Bu arastirmada deney ve kontrol grubuna, Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’nin
ogretiminde kullanilan yontemler (egitsel film destekli artirilmis gergeklik uygulamalari ve
Ogretim  programinda  belirtilen  etkinlikler) calismanin  bagimsiz  degiskenini

olusturmaktadir.

3.3. Calisma Grubu

Bu arastirmada verilerin toplandig1 katilimcilar uygun 6rnekleme yontemi ile belirlenmistir
(Cohen, Manion, & Morrison, 2007). Uygun 6rneklemede, arastirmaci verilerin toplanacagi
katilimcilar1 ulagmasi kolay, arastirma i¢in uygun ve goniillii olan bireylerden se¢gmektedir
(Gravetter & Forzano, 2012). Bu ¢alismada arastirmaci ulagilmasi kolay oldugu igin ilgili
katilimcilarla ¢aligmay1 segmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 2021-2022 egitim-6gretim
yili giiz doneminde Kahramanmaras ili, Afsin Ilcesi’nde konumlanan bir ortaokulun altinci
siifinda 6grenim goren, iki subeden secilen toplam 42 dgrenci olusturmustur. Arastirmanin
deney grubunu (N=22) egitsel film destekli artirilmis gerceklik uygulamalar ile 6gretim
yapilan grup, kontrol grubunu (N=20) ise 6gretim programinda belirtilen 6grenme yontemi

ile 6gretim yapilan grup olusturmustur.

3.4. Veri Toplama Araclar

Calismada, veri toplama araci olarak Yesiltepe (2019) tarafindan gelistirilen “Giines Sistemi
ve Tutulmalar Unitesine Yonelik Akademik Basar1 Testi” ile Dede ve Yaman (2008)

tarafindan gelistirilen “Fen Ogrenmeye Y6nelik Motivasyon Olgegi” kullanilmustir.

3.4.1. Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesine Yonelik Akademik Basar1 Testi

Yapilan ¢alismada veri toplama araglarindan bir tanesi Yesiltepe (2019) tarafindan 6. Siniflar
icin gelistirilen “’Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesine Yonelik Akademik Basari
Testi’’dir. Basar1 testi, MEB 2018 Fen Bilimleri Ogretim Programinda verilmis olan
kazanimlar i¢ine alacak farkli test kitaplarimin yani sira gesitli fen bilimleri kaynaklartyla

birikte MEB Fen Bilimleri ders kitabindan istifade edilmek suretiyle tasarlanmistir. Basar1
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testi toplamda 25 adet ¢oktan segmeli sorudan olusmaktadir.

Arastirmacilar tarafindan yapilan analizler sonucunda ilgili iinite biinyesinde O0grenen
bireylerin ders noktasindaki basarilarini 6lgebilmek maksath gelistirilmis olan testin
giivenirlik degeri .85 olarak bulunmustur. Yine analizler sonucunda testte yer alan
maddelerin, madde ayirt edicilik (1jx) indisi .61 ve madde giiglik (pj) degeri .56 olarak
hesaplanmistir. Gegerlik ve gilivenirlik analizleri sonucunda giivenilir olduguna karar verilen
test, bu arastirmada deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilere deneysel uygulamadan
once 0n test ve deneysel uygulamadan sonra son test olarak uygulanmistir. Basar1 testi EK-

4’te verilmistir.

3.4.2. Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi

Arastirmada kullanilan bir diger veri toplama aract Dede ve Yaman (2008) tarafindan
gelistirilen “Fen Ogrenmeye Y&nelik Motivasyon Olcegi” dir. Bu 6lgek besli Likert
seklindedir ve 23 maddeden olugmaktadir. Bu maddelerin 20 tanesi pozitif, 3 tanesi ise
negatif maddelerdir. Motivasyon dl¢eginin puanlanmasi sonucunda elde edilecek en yiiksek

puan 115 en diisiik puan ise 23 olmaktadir.

Olgegin gegerligini belirleme noktasinda arastirmacilar tarafindan agimlayici faktdr analizi
yapilmis ve faktor analizi sonuglar1 6lgegin toplam varyansin % 47’sini agiklayan bes faktore
sahip oldugunu gdstermistir. Olcegin giivenirlik katsayis1 Cronbach Alfa degeri o= .80
olarak bulunmustur. ilgili &lgek deney ve kontrol grubunda on ve son test olarak

uygulanmistir. Motivasyon dlgegi EK-3’de sunulmustur.

3.5. Verilerin Toplanmasi

Calismanin amacina uygun olarak veri toplama siireci, 6. Sinif Fen Bilimleri dersi Gilines
Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’nin islendigi dersler kapsaminda gerceklestirilmistir.
Aragtirmanin uygulamasi 2021-2022 egitim 6gretim y1l1 giiz ddneminde Kahramanmaras Ili,
Afsin llgesinde Milli Egitim Bakanligi’'na baglh bir ortaokulda arastirmaci tarafindan

gerceklestirilmistir. Arastirmada bir deney ve bir kontrol grubu olusturulmus ve gruplarin
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atamasi rastgele yapilmistir. Uygulama, deney grubunda 22 6grenci, kontrol grubunda ise

20 6grenci olacak sekilde toplam 42 6grenci ile yiiriitiilmiistiir.

Uygulama baslamadan 6nce her iki gruba da Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1
Testi ve Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi on test olarak uygulanmistir. Deneysel
islem Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’nin islenecegi haftalar1 (4 hafta), 16 ders saatini
kapsamisgtir. Uygulama bitiminde yine ayni test ve dl¢ek her iki gruba da son test olarak
uygulanmistir. Arastirmada gerceklestirilecek uygulama i¢in bir takvim olusturulmustur.
Kazanimlar c¢ergcevesinde arastirmanin yontemlerine uygun bicimde ders planlar
hazirlanmis ve her hafta bu ders planlarina uygun ders islenmistir (EK-6 ve EK-7).
Uygulama siirecine iliskin takvim asagidaki tabloda sunulmustur (Tablo 2).

Tablo 2.

Uygulama Siirecine Iliskin Takvim

Hafta Kazanim Sire
1 Hafta On testlerin uygulanmasi 40 + 40
dakika
2. Hafta F.6.1.1.1. Gilines sistemindeki gezegenleri

birbirleri ile karsilastirir. 4'ders saatl

F.6.1.1.2. Giines sistemindeki gezegenleri,

3. Hafta Giines’e yakinliklarina gore siralayarak bir 4 ders saati
model olusturur.
F.6.1.2.1. Glines tutulmasinin nasil olustugunu

4. Hafta tahmin eder. 4 ders saati
F.6.1.2.2. Ay tutulmasinin nasil olustugunu tahmin
eder.
5. Hafta F.6.1.2.3. Giines ve Ay tutulmasini temsil eden bir 4 ders saati
model olusturur.
6. Hafta Son testlerin uygulanmasi 40 + 40
dakika

Deney grubunda arastirmaci tarafindan iinite kazanimlarina uygun olarak farkli artirilmis
gerceklik uygulamalar1 hazirlanmis ve bu uygulamalar yine arastirmaci tarafindan iinite
kazanimlarina uygun olarak secilen bilimsel icerikli egitsel filmler ile desteklenerek
kullanilmistir. Kontrol grubunda ise {initenin 6gretiminde giincel fen bilimleri 6gretim

programinda belirtilen 6grenme yontemi ve etkinlikler uygulanmustir.

Deney grubunda iinitenin 6gretimi sirasinda Galactic Explorer (Merge Cube), Solar System
Scope, Space 4D+, Space Explorer 4D, Uzay4D, Planets AR, AR Solar System vb. artirilmis
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gerceklik uygulamalarindan yararlanilmistir. Deneysel islem siirecinde bu uygulamalarin

tinitenin 6gretimi sirasinda kullanimina iligkin gorsellere eklerde yer verilmistir (EK-5).

Arastirmada deney grubunda islenen ders siirecinde artirilmis gergeklik uygulamalar
kazanimlara uygun olarak secilen egitsel filmlerle de desteklenmistir. Uygulama siireci
oncesinde arastirmaci tarafindan {nite konular ile iligkili olan ve kapsam gegerligini
tamamladig1 varsayilan 18 adet egitsel film tespit edilerek yeterli sayida seyredilmistir. islem
i¢in belirlenen egitsel filmlerin iinite kazanimlariyla ortiisecek sekilde denk diismesine 6nem
verilmistir. EK olarak filmler belirlenirken ¢alisma yiiriitiilen yas grubunun bilissel, duyussal
ve psikomotor gelisimlerinin yaninda, filmlerin dikkat dagiikligina sebep olmayacak
zaman diliminde bitiyor olmasma 6nem verilmistir. Bahsedilen kriterleri karsiladigi
varsayilan 18 egitsel film devaminda alaninda uzman bir 6gretim tiyesi tarafindan kapsam
gecerligi, 1 uzman tarafindan da dil ve yas grubuna yonelik anlasilabilirlik yonuyle
incelenmistir. Uzmanlardan alinan doniitlere gore bazi egitsel filmlerin ¢ikarilmasi gerektigi
saptanmis, ardindan uygulama islem siirecine 12 egitsel film ile gecilmistir. Unite
kazanimlar1 g6z oniinde bulundurularak segilen egitsel filmlerin linkleri ve bu egitsel
filmlerin hangi kazanimin 6gretiminde kullanildigina iliskin bilgilere asagidaki tabloda yer

verilmistir (Tablo 3).
Tablo 3.

Unite Kazamimlarina Gore Kullanilan Egitsel Filmler

Kazanim Konu Egitsel Film Linki Filmin
Numarasi siresi

https://www.youtube.com/watch?v=Ze7_-36qb20 5dk 49 sn
https://www.youtube.com/watch?v=QNbs7aghFT8 4 dk 39 sn
https://www.youtube.com/watch?v=rGGZnh8W700 3 dk 26 sn
https://www.youtube.com/watch?v=gD6XB800STg 3 dk9sn

F.6.1.1.1. Glines sistemi

https://www.youtube.com/watch?v=3C3Jbr9xpSuU 7 dk 53 sn

Giines sistemindeki

F.6.112 gezegenler https://www.youtube.com/watch?v=nyAZoieovC4 2 dk 25 sn

https://www.youtube.com/watch?v=vthxNOelb6g 2 dk 22 sn
https://www.youtube.com/watch?v=WvDF31EdJxM 3 dk 20 sn

F.6.1.2.1 Giines tutulmasi

https://www.youtube.com/watch?v=44tuley8f10 2 dk 10 sn
F.6.1.2.2. Ay tutulmasi ) _
https://www.youtube.com/watch?v=aa2gkI9b5kA 3dkO0sn
Giines ve Ay https://www.youtube.com/watch?v=BIC2HExXChg 2 dk 31 sn

F.6.1.2.3. tutulmasi

https://www.youtube.com/watch?v=rcDAgCYSiVI 3 dk 55 sn
kiyaslamasi
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https://www.youtube.com/watch?v=QNbs7aghFT8
https://www.youtube.com/watch?v=rGGZnh8W7Oo
https://www.youtube.com/watch?v=qD6XB8o0STg
https://www.youtube.com/watch?v=3C3Jbr9xpSU
https://www.youtube.com/watch?v=nyAZoieovC4
https://www.youtube.com/watch?v=vthxNOeIb6g
https://www.youtube.com/watch?v=WvDF31EdJxM
https://www.youtube.com/watch?v=44tuIey8f10
https://www.youtube.com/watch?v=aa2qkl9b5kA
https://www.youtube.com/watch?v=BIC2HExXChg
https://www.youtube.com/watch?v=rcDAqCYSiVI

Kontrol grubunda ise dersler 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’na uygun bicimde
yapilmustir. Bu grupta ilgili linitenin 6gretimi MEB tarafindan hazirlanan ders kitab1 ve bu
kitabin iginde yer alan etkinlikler ile siirl1 tutulmustur. Unite kazanimlara gore belirlen
etkinlikler 6grencilerin faal sekilde yer almasiyla yiritilmiistir. Etkinlikler neticesinde
degerlendirmeler yapilarak tinite tamamlanmistir. Bu uygulama strecinin sona ermesiyle
tekrardan ayni test ve 6l¢ek hem deney hem de kontrol grubuna son test olarak uygulanarak

veri toplama siireci tamamlanmistir.

3.6. Verilerin Analizi

Bu arasgtirmanin verileri akademik bagar1 testi ve motivasyon Olcegi ile toplanmistir.
Arastirmanin verilerinin analizinde Microsoft Excel 2010 elektronik tablo programi ve SPSS
25.0 istatistik analiz paket programindan faydalanilmistir. Katilimcilarin ¢alismada
uygulanan akademik basar1 testi ile motivasyon o6lcegine isaretledikleri cevaplarin biyik
oranda nasil dagilim gosterdiginin tespiti noktasinda betimsel istatistik tekniklerinden
faydalanilmistir. Test puanlarina yonelik merkezi egilim (mod, medyan ve ortalama) ve
dagilim (standart sapma, g¢arpiklik ve basiklik, varyans) degerleri alinmistir. Degisik
gruplarda yer alan 6grencilerin 6n test ve son test puan ortalamalarinin istatistiksel bakimdan
kayda deger seviyede bir fark yaratip yaratmadigini saptamak maksatli bagimsiz gruplar t-
testinden yararlanilmistir. Arastirmada uygulanan tiim analizlerde anlamlilik diizeyi .05

olarak alinmistir.

Deneysel ¢alismalarda, yapilan ¢calismanin i¢ gegerliligini kotii yone gotiirebilecek birtakim
faktorler bulunmaktadir. Katilimcilarin nitelikleri, data eksikligi yasanmasi, olgiim
materyallerinin kullanilmasi, test gergeklestirme isleminin yaninda umulmayan olaylar,
gelisim, uygulama 6grencilerinin tavirlarinin disinda 6gretim faaliyetleri benzeri etmenler i¢
gecerliligi kotl yone gotlrebilecek faktorlerden birkac tanesi olabilmektedir (Fraenkel,
Wallen & Hyun, 2012). Bu ¢alismada da 6grenci gruplarimin tarafsiz (notr) atama ile
belirlenememesiyle yararlanilan akademik basari testi ile motivasyon 6lgeginin meydana
getirdigi on test etki diizeyinin yaninda i¢inde bulunulan pandemi donemi sartlar1 ve 6grenci
beklentilerinin etki duzeyi benzeri i¢ gegerliligi kotiye goturebilecek faktorler yer
edinmektedir. Bununla birlikte ¢alismada yararlanilan arastirma deseni, gegerli ve giivenilir
Olglim araglar1, uygulama strecine yonelik tasarlanmis ders planlari ve yapilan uygulamalar,

derslerin gozlemlenmesine ek olarak SPSS 25.0 analizleri ise ¢alismanin i¢ gecerliligini
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tehdit edecek noktalarin minimum seviyeye c¢ekilmesi maksadiyla gerceklestirilen

tedbirlerdendir.
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BOLUM IV

BULGULAR VE YORUM

Bu boliimde arastirmanin verilerinin analizinden elde edilen ve arastirmanin problem ve alt

problemlerine iliskin ulasilan nicel bulgu ve yorumlar agagida yer almaktadir.

4.1. Alt Problem 1 ve Alt Problem 2’ye iliskin Bulgular ve Yorum

Bu arastirmada ilk etapta ¢alismada kullanilan akademik bagar1 testi ve motivasyon
Olgeginden alinan verilere hangi istatistiksel yontemin uygulanacagi belirlenmistir. Nicel
arastirmalarda hem parametrik hem de non-parametrik istatistiksel ydntemler
kullanilabilmektedir. Katilimcilar {izerinden toplanmis verilerin analizi yapilirken
parametrik analiz yontemlerinin segilebilmesi i¢in arastirma esnasinda tim test ve
olgeklerden toplanan verilerin normal dagilim gostermesi gerekmektedir (Cepni, 2007; Sim
& Wright, 2002). Alanyazindaki kaynaklara bakildiginda merkezi limit teoremine uygun
diisecek bicimde uygulamaya katilan birey sayilarmin 30 iizerine ¢iktig1 hallerde verilerin
normal dagildigi kabul gormektedir (Gosling, 2004; Russell & Purcell, 2009). Baska bir
kaynaga gore Orneklem biiylikliigi n > 20 oldugunda verilerin normal dagildig
varsayilmaktadir (Biiyiikoztiirk, 2010). Bu ¢alismada deney grubu 22 ve kontrol grubu 20
ogrenciden olugmaktadir. Arastirmada faydalanilacak istatistiksel analiz ydnteminin
saptanmasi noktasinda verilerin normal dagilim gosterip gostermediginin belirlenmesine

ihtiya¢c duyulmustur. Bu sebeple ilk etapta 6grencilere uygulanan ilk test olan Giines Sistemi
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ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testinden elde edilen verilere betimsel analizler yapilmis ve

analiz sonuglar1 Tablo 4’de sunulmustur.
Tablo 4.

Gruplarin Basari Testi On ve Son Test Puanlarina Iliskin Betimsel Veriler

Testler  Grup n M SS Med. Mod Bas. Carp Vary.
On test Deney 22 4764 7,89 48 48 -,52 -,352 62,33
Kontrol 20 43,80 10,17 42 36 1,58 -,528 103,53
Deney 22 70,36 15,88 70 80 -721 ,208 252,43
Kontrol 20 60 14,03 60 52 -134 114 197,05

Son test

Deney ve kontrol gruplarmin Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi &n ve son
test puan ortalamalarma iliskin betimsel veriler Tablo 4’te verilmektedir. Tablodaki veriler
incelendiginde deney grubunda yer alan 6grencilerin basar1 6n test puan ortalamasi (M =
47,64) ile kontrol grubunda yer alan 6grencilerin puan ortalamasinin (M = 43,80) kismen
yakin oldugu goriilmektedir. Gruplarin basari son test puan ortalamalari incelendiginde ise,
deney grubu 6grencilerinin basar1 son test puan ortalamasmin (M = 70,36), kontrol grubu
Ogrencilerinin basar1 son test puan ortalamasindan (M = 60) daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Uygulama Oncesi yapilan 6lgimlerden uygulama sonrasi yapilan 6lguimlere,
her iki grupta yer alan dgrencilerin de Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi

puanlarinda bir artis oldugu goriilmektedir.

Tablo 4 incelendiginde, hem deney grubunda yer alan dgrencilerin hem de kontrol grubunda
yer alan dgrencilerin Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi on test puanlarina ait
ortalama, medyan ve mod degerlerinin birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Yine deney
grubunun son test puanlarina iligkin medyan, mod ve ortalama degerleri ve kontrol grubunun
son test puanlarina ait medyan, mod ve ortalama degerleri birbirine yakindir. Giines Sistemi
ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi’nden alinan veriler icin medyan, mod ve ortalama
degerlerinin birbirine yakin olarak bulunmasi alanyazinda verilerin normal dagilim
gosterdigi seklinde yorumlanmaktadir (BUylkoztirk, Cokluk, & Kokli, 2018). ayrica
tabloda gorulen basiklik ve carpiklik degerlerinin de -2 ve +2 araliginda bulunmasi da

verilerin normal dagildigini gostermektedir (George & Mallery, 2003).

Betimsel istatistikler sonucu Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi’nden elde
edilen verilerin normal dagilim gosterdigi bulunmustur. Bu sebeple verilerin analizinde

parametrik testler kullanilmistir. Oncelikle, uygulama dncesinde deney ve kontrol grubunda
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yer alan 6grencilerin basar1 6n test puan ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir
farklilik olup olmadigin1 belirlemek amaciyla gruplarin 6n test basar1 puanlarina bagimsiz

gruplar t-testi uygulanmistir. Elde edilen bulgulara Tablo 5’te yer verilmistir.
Tablo 5.

Basari Testi On test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuglart

Gruplar n M Ss t p
Deney 22 47,64 7,89 1,37 ,178
Kontrol 20 43,80 10,17

Tablo 5’teki veriler incelendiginde, 6grencilerin uygulama oncesinde Giines Sistemi ve
Tutulmalar Unitesi Bagsar1 Testi puan ortalamalar1 deney grubunda M= 47,64 ve kontrol
grubunda M = 43,80 seklindedir. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6n test
basar1 puanlar1 arasinda istatiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik yoktur (t = 1,37, p >
.05). Uygulama siirecine ge¢ilmeden Once gruplarin bagart puanlari arasinda anlaml
diizeyde fark olmamasi, uygulama siirecinin etkililiginin belirlenmesi bakimindan amacina

uygundur.

Bagimsiz gruplar t-testi sonucglar1 gruplarin basar1 On test puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadigini géstermistir. Daha sonra deney ve kontrol
grubundaki dgrencilerin Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Bagsar1 Testi son test puan
ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark olup olmadigi arastirilmis ve

bagimsiz gruplar t-testi sonuclarina gore elde edilen verilere Tablo 6’da yer verilmistir.
Tablo 6.

Basari Testi Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuclart

Gruplar n M SS t p
Deney 22 70,36 15,88 2,23 ,031
Kontrol 20 60 14,03

Tablo 6’da yer alan veriler incelendiginde deney grubu 6grencilerinin Giines Sistemi ve
Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi son test puan ortalamalar1 M = 70,36 iken kontrol grubu
ogrencilerinin Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi son test puan ortalamalar1

M= 60 olarak bulunmustur. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin calisma
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sonrasinda Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi puanlar1 arasinda deney grubu

lehine istatiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik vardir (t = 2,23, p <.05).

4.2. Alt Problem 3 ve Alt Problem 4’e iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin alt problem 3 ve alt problem 4’e iligkin bulgular verilmeden dnce, ¢alismada
kullanilan Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi’nden elde edilen nicel verilere
uygulanacak istatistiksel yontemin ne olacagina karar verilmek istenmistir. Bu nedenle
motivasyon Ol¢eginden elde edilen veriler analiz edilmis ve elde edilen puanlarin normal

dagilim gosterip gostermedigi incelenmistir (Tablo 7).
Tablo 7.

Gruplarin Motivasyon Olgegi On ve Son Test Puanlarina Ilskin Betimsel Veriler

Testler  Grup n M SS Med. Mod Bas. Carp Vary.
On test Deney 22 93,68 10,06 91,50 90 -71  -04 101,27
Kontrol 20 9290 8,69 94 94 28  -70 75,56
Deney 22 103,36 7,22 103 99 -3l  -24 5214
Kontrol 20 96,55 7,14 98,50 92 32 -82 5110

Sontest

Tablo 7 incelendiginde, deney grubunda yer alan &grencilerin Fen Ogrenmeye Yonelik
Motivasyon Olgegi én test puan ortalamasmin (M = 93,68), kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi 6n test puan ortalamasina (M =
92,90) yakin oldugu goriilmektedir. Gruplara ait son test puan ortalamalar1 incelendiginde
ise deney grubunun son test puan ortalamasimin (M = 103,36), kontrol grubunun son test
puan ortalamasindan (M = 96,55) oldukca yiiksek oldugu dikkat cekmektedir. Uygulamadan
once yapilan 6n 6l¢timlerden uygulama sonrasindaki son dl¢iimlere her iki grupta yer alan
ogrencilerin de fen oOgrenmeye yonelik motivasyon diizeylerinde bir artis oldugu

goriilmektedir. Fakat bu artig deney grubu 6grencilerinde daha fazla bulunmustur.

Yine Tablo 7’ye gore deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin 6lgekten aldiklar 6n
test ve son test puanlar1 ortalamalarina iligkin ortalama, medyan ve mod degerlerinin

birbirine yakin oldugu goriilmektedir. Bu degerlerin birbirine yakin olmasi, verilere iliskin

47



basiklik ve carpiklik degerlerinin araligi, 6lgekten alinan verilerin normal dagildigin

gostermektedir (Blyukoztirk, Cokluk, & Koklu, 2018; George & Mallery, 2003).

Betimsel istatistikler sonucu normal dagilim gosterdigine karar verilen verilerin analizinde
parametrik testler kullanilmis ve gruplarin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi 6n
test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik olup olmadig1 bagimsiz

gruplar t-testi ile arastirilmistir (Tablo 8).

Tablo 8.

Motivasyon Olgegi On Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuclari

Gruplar N M SS t p
Deney 22 93,68 10,06 ,26 79
Kontrol 20 92,90 8,69

Tablo 8’deki verilere gore 6grencilerin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi on test
puan ortalamalari, deney grubunda yer alan 6grenciler igin M = 93,68 ve kontrol grubunda
yer alan 6grenciler igin M = 92,90°dir. Deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin Fen
Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi puan ortalamalar arasinda istatistiksel olarak
anlamli diizeyde bir farklilik yoktur (t =,26, p > .05).

Deney ve kontrol grubunda yer alan &grencilerin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon
Olgegi on test sonuglar: arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik bulunmamis ve

deney ve kontrol gruplarinin son test puanlarina bagimsiz gruplar t-testi uygulanmistir
(Tablo 9).

Tablo 9.

Motivasyon Olgegi Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Gruplar t-testi Sonuclar

Gruplar n M SS t p
Deney 22 103,36 7,22 3,06 ,00
Kontrol 20 96,55 7,14

Tablo 9’da yer alan veriler incelendiginde deney grubu dgrencilerinin Fen Ogrenmeye
Yonelik Motivasyon Olgegi son test puan ortalamalar1t M = 103,36 iken kontrol grubu
ogrencilerinin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi son test puan ortalamalar1 M =
96,55 olarak bulunmustur. Deney ve kontrol grubunda yer alan Ogrencilerin calisma
sonrasinda Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi puanlari arasinda deney grubu

lehine istatiksel olarak anlamli diizeyde bir farklilik vardir (t = 3,06, p <.05).
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BOLUM V

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu boliimde ¢aligmanin bulgularindan elde edilen sonuglara, bu sonu¢larin ilgili literatiirle

tartismasina ve diger arastirmacilara yonelik bazi 6nerilere yer verilmektedir.

5.1. Sonug ve Tartisma

Bu arastirma ile fen bilimleri dersi Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’nin dgretiminde
kullanilan egitsel film destekli artirllmis gergeklik uygulamalarinin 6grencilerin akademik
basar1 ve fen 6grenmeye yonelik motivasyon diizeylerine etkisini arastirmak amaglanmaistir.
Bu amaglar g6z 6ntinde bulunduruldugunda gergeklestirilen ¢alisma sonucunda ilk olarak
egitsel filmlerle desteklenmis artirilmis gergeklik uygulamalari kullanilarak 6grenim goren
deney grubu ogrencileri ve fen bilimleri Ogretim programinda belirtilen yontem ve
etkinlikler ile 6grenim goren kontrol grubundaki katilimci 6grenen bireylerin Giines Sistemi
ve Tutulmalar Unitesi Basar1 Testi on test puan ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli diizeyde bir farklilik olup olmadig: incelenmistir. Yapilan analizler neticesinde
gruplarin Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi basar1 6n test puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli diizeyde bir fark olmadig1 goriilmiistiir (t =1,37, p >.05). Bununla
birlikte deney ve kontrol grubunda yer alan 6grencilerin ¢alisma sonrasinda Giines Sistemi
ve Tutulmalar Unitesi basar1 son test puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine
istatistiksel olarak anlamli diizeyde farklilik oldugu bulunmustur (t = 2,23, p < .05). Bu
sonuclar egitsel filmler ile desteklenmis artirilmis gerceklik uygulamalarinin 6grencilerin
akademik basarilarii pozitif yonde etkiledigini gdstermektedir. Calismanin bu sonucunun

egitsel filmler ile desteklenmis artirilmis gerceklik uygulamalarinin 6grenciler icin yeni bir
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O0grenme ortami olarak goriilmesinden ve bu durumun derse yonelik motivasyonu
artirmasindan kaynaklandigi diisiiniilmektedir. Literatiir incelendiginde de egitimle yeni
teknolojiler birlestirilmesinin  6grenen  bireylerin  ilgisini  ¢ektigi, ugraslarin1 ve
motivasyonlarini artirarak Ogrenme surecinde etkin olmalarmi sagladigi ve konuyu
anlamalarin1 daha kolay hale getirdigi belirtilmektedir (Kiigiik, 2015; Kreijns, Acker,
Vermeulen & Buuren, 2013; Shen, Liu & Wang, 2013). Bu sonucun baska sebebi ise
kagitlarin lizerinde yer alan nesnelerin artirilmis gergeklik teknolojisi araciligiyla {i¢ boyutlu
bigimde belirmesinin Ogrenciler tarafindan adeta bir sihir gibi olarak algilanmasi

(Billinghurst, Kato, & Poupyrev, 2001) oldugu diisiiniilmektedir.

Konuyla ilgili literatiir incelendiginde bu c¢alisma ile benzer bi¢cimde artirilmis gergeklik
uygulamalarinin egitsel filmlerle desteklendigi baska bir calismaya rastlanmamistir. Fakat
aragtirmanin bu bulgusuna paralel olarak, egitsel filmlerin ve artirilmis gergeklik
uygulamalarinin fen egitiminde akademik basar1 diizeyini yiikselttigine ve Ogrenen
bireylerin fen konu ve terimlerini anlamlandirmasina katki yaptig1 noktasinda inceleme
neticelerinin varhigi goriilmektir (Sumadio & Rambli, 2010; Sahin, 2017). Eren (2019)
caligsmasinda elementler ve bilesikler konusu kapsaminda AG uygulamalarinin yedinci sinif
talebelerinin basar1 ve bilgilerinin kaliciligina etkisini aragtirmistir. Bu ¢alisma sonucunda,
AG uygulamalarinin 6grencilerin ders noktasindaki basar seviyeleri ve bilgilerinin kalicilig
Uzerinde varolan O6gretim programina gore nispeten tesir diizeyinin yiiksek c¢iktigi
saptanmistir. Sentiirk (2018) hazirladigr yiliksek lisans tezinde Giines sistemini kapsayan
unite kapsaminda fen dgretiminde artirilmis gergeklikle desteklenen 6gretim faaliyetlerinin
ogrenen bireylerin akademik basarilarina, motivasyonlarina ayrica fene, teknolojiye ve
arttirtlmis gergeklik uygulamalarina yonelik tutumlarina etkisini incelemistir. Bu inceleme
neticesinde artirilmis gergeklik teknolojisinden yararlanarak ders isleyen Ogrencilerin
akademik basarisinin arttigi belirtilmistir. Bu sonug¢ ¢alismamiz ile dogrudan paralellik
gostermektedir. Benzer sekilde Ates (2018)’in maddenin yapisini anlatan iinitede AG
teknolojisinin akademik basariya etkisini inceledigi ¢alismasinda deney grubu 6grencilerinin
On test ve son test puanlarmin istatistiksel sonuglar1 uygulamanin 6grencilerin akademik
basarisini artirdig1 sonucunu ortaya koymustur. Eroglu (2018)’nun astronomi konularinin
ogretiminde AG uygulamalar1 kullaniminin, 6grenen bireylerin akademik basarilarina
etkisinin arastirildigi, 6grenci-6gretmen fikirlerinin belirlendigi arastirmasinin neticesinde
ogrencilerin akademik basarilarinin deney grubu yonunde pozitif sekilde farklilik sergiledigi

bulunmustur. Hwang, Wu, Chen ve Tu (2016)’nun kelebek ekolojisi lizerine yaptiklari
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caligmada, oyun tabanli artirillmis gerceklik uygulamalarinin 6grenen bireylerin konuyla
alakali akademik bagarilarini yiikselttigi bunun yaninda 6grenmeyi basitlestirdigi neticesine
ulasilmistir. Ayrica Bicen ve Bal (2016) yiiriittiikleri ¢alismada ise AG uygulamalarinin
ogrenen bireylerin ders kapsamina kars1 fikirlerini pozitif bicimde yonelttigi gortilmiistiir.
Yine Cai, Wang ve Chiang (2014)’nin yuritiiciiligiinii tstlendigi ¢calismada, fen derslerinde
yararlanilan AG uygulamalarinin nispeten daha basari seviyesi algakta olan Ogrenen
bireylerin konuyla alakali igsellestirmelerine katki sagladigina ek olarak zihinsel
performanslarini artirdig1 saptanmistir. Calisma biinyesinde Ogrencilerin biiyiik kismi
artirllmig gerceklik uygulamalarinin soyut fizik konularin1 somutlastirarak i¢sellestirmeyi
basitlestirdigini belirtmistir. Tian, Endo, Urata, Mouri ve Yasuda (2014), giines sistemi
gbézlemine olanak veren bir artirilmis gergeklik uygulamasini kullandiklar1 ¢alismada
ogrencilerin AG uygulamasma yonelik goriislerini almiglardir. Ogrenciler, artirilmig
gerceklik uygulamasinin astronomi egitiminde kullaniminin rahat ve kolay oldugunu
belirtmislerdir. Ayrica 6grencilerin astronomi konularini 6grenmelerine destek saglamak
amaciyla, dogrudan gézlem yapabilecekleri veya gokcisimleriyle etkilesim kurabilecekleri
cesitli artirilmis gerceklik uygulamalarinin oldugu belirtilmistir. Bu uygulamalar araciligiyla
AG teknolojisi anlasilmasi zor konu ve kavramlar1 gorsellestirilerek, bu konularin daha
kolay anlasilmasina olanak vermektedir (Bujak vd. 2013; Fleck & Simon, 2013). Bununla
birlikte artirillmis gerceklik uygulamalar1 Ogrencilerin; uzayr ve evreni yakindan
incelemelerini, giines sistemini 6grenmelerini, gezegenlerin genel niteliklerini bilmelerini,
uzay araclarin1 ve wuzay araglarmin cesitliligini gormelerini, gezegenleri Giines’e
yakinliklarina gore siralama gibi farkli becerileri kazanmalarini saglamaktadir (Cankaya,

2019).

llgili alanyazin incelendiginde artirilmis gergeklik uygulamalarma benzer sekilde egitsel
filmlerin de akademik basariyr artirdifi sonucunu ortaya koyan farkli ¢alismalar
bulunmaktadir. Ornegin, Wenger (1943) ve Bruner (2008) egitsel filmleri dgretimin basariya
erisiminin saglanmasi noktasinda uygulanan dijital 6grenme malzemelerinden biri seklinde
ifade etmektedir. Pekdag ve Marechal (2007) gergeklestirdikleri inceleme neticesinde egitsel
filmlerin fen Ogretiminde kullanilmasinin glncel bilimsel terimlerin anlagilmasi,
ogrenilmesine ek olarak iletimi asamasinda pay1 oldugunu belirtmektedir. ince Yakar
(2013)’1n bakisiyla 6grenme platformlarinda yararlanilan egitsel filmler i¢sellestirilmesi gii¢
gOzuken hususlarin kiyasla basit sekilde igsellestirilmesine fayda saglamakta oldugunu

belirtmektedir. Ayrica konuyu tekrar etmeye olanak verme ayricaligi sayesinde dilenildigi
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zaman ileri-geri gotirilebilmesinin yaninda dondurulabilmesi avantajiyla da konunun
ogrenilmesini basit kilmakta ve reel terimleri somut hale getirmekte, dgrenen bireylere
basariya vardiklar1 6grenme yasantilar1 yaratmaktadir. Birkok (2008) ise egitsel filmlerin
Ogretim esnasinda sunulmasi ile kavranmasi noktasinda giicliik ¢ekilen bilgilerin nispeten
basit igsellestirilmesine ek olarak filmlerle kurgulanmig olan bilginin farkli sekillerde
hareketli, gorsel ve de duyussal bi¢imde iletilebildiginin altin1 ¢izmektedir. Bu hususla
alakali gergeklestirilen ¢ok sayidaki incelemelerin neticesinde de egitsel filmlerin belli bir
temanin 6gretilmesi noktasinda énemli bir 6grenme nesnesi olmasinin yaninda, filmlerin
Ogrenen bireylerin bilimsel kavramlari anlamlandirmasina, ig¢sellestirmesine ve zihinsel
yapilarinin olusmasina olanak tanidigi belirtilmektedir (Anderson, Huston, Schmitt,
Linebarger & Wright, 2001; Beuscher, Roebers & Schneider, 2005; Cavanaugh &
Cavanaugh, 2004; Linebarger, Kosanic, Greenwood & Sai Doku, 2004; Michel, Roebers &
Schneider, 2007; Oztas, 2008; Pekdag & Le Marechal, 2007).

Arastirmadan elde edilen bir diger sonug¢ egitsel film destekli artirilmis gerceklik
uygulamalarinin fen 6grenmeye yonelik motivasyona etkisi {izerinedir. Calismadan elde
edilen verilere uygulanan analizlerle deney ve kontrol gruplarini meydana getiren
katilimeilarm islem baslamadan evvel Fen Ogrenmeye Y&nelik Motivasyon Olgegi on test
puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmamistir (t = ,26, p > .05). Bununla
birlikte gruplarin Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgegi son test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlaml diizeyde bir farklilik oldugu gériilmiistiir (t = 3,06, p <.05). ilgili
alanyazin irdelendiginde egitsel film destekli artirllmig gergeklik uygulamalarmin direk
olarak fen 6grenmeye iliskin motivasyon tzerine etkisini irdeleyen bir ¢aligma yer almadigi
dikkat cekmektedir. Bunun yaninda literatiir icerisinde ayri ayri olarak hem artirilmis
gerceklik uygulamalarinin hem de egitsel filmlerin 6grencilerin motivasyonunu artirdigi
yoniinde ¢esitli ¢aligma sonuglar1 yer almaktadir. Alanyazinda yer alan artirilmis gerceklik
uygulamalarinin derse yonelik motivasyonu artirdigini belirten ¢alismalardan bir tanesi
Cankaya (2019) tarafindan yiiritilmiistir. Bu c¢alismada artirllmis gerceklik
uygulamalarinin ortadgretim Ogrencilerinin fen bilimleri dersindeki basari, tutum ve
motivasyonuna etkisi incelenmistir. Calisma sonucunda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin derse ve konuya yonelik tutum ve motivasyonlarinin artirilmis gerceklik
uygulamalarinin kullanildigi deney grubu lehine arttigi gozlenmistir. Yine Sentiirk (2018)
tarafindan ylriitiilen ¢alisma sonucglar1 da artirilmig gergeklik uygulamalarinin motivasyon

lizerindeki olumlu etkisini ortaya koymustur. Erbas (2016) tablet bilgisayarlar iizerinden
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gerceklestirilen mobil artirilmis gercgeklik etkinliklerinin 6grencilerin akademik basar1 ve
derse yonelik motivasyonlarina etkisini arastirdigi ¢aligmasinda, mobil artirilmis gergeklik
uygulamasi etkinliklerinin deney grubunda yer alan G&grencilerin derse yonelik
motivasyonlarma olumlu yonde etki ettigi sonucuna ulasmistir. Ogrencilerle gerceklestirilen
goriismelerde, 6grenciler tarafindan motivasyon diizeylerindeki olusan doniistimiin sebebini
bilhassa mobil AG uygulamasinin getirdigi gorsellestirme firsati oldugu belirtilmistir. Bu
sonuca paralel olarak Di Serio, Ibafiez ve Kloos (2013) 6grencilerin AG faaliyetleri
yardimiyla 6grenme ¢evreleriyle olan etkilesim oranimi ylikselterek 6grenen bireylerin
motivasyonlarint gelistirdigini belirtmistir. Yine Wojciechowski ve Cellary (2013)
tarafindan ¢alisma sonucunda artirilmis gergeklik teknolojilerinin ilkdgretim talebelerinin
derse iliskin giidiilenmelerini yiikseltme noktasinda 6nem arz eden bir gereg yerini aldigi ve
ogrenen bireylere eglenerek 6grenme imkani sagladigi neticesine ulagilmistir. Farias, Dantas
ve Burlamaqui (2011) tarafindan yiiriitiilen ¢alisma biinyesinde egitimde artirilmis gergeklik
uygulamalarindan yararlanilmasinin 6grenme asamasinda arti yonde Katki sagladigi,
ogrenme asamasini ilgi toplayici olmasina ek olarak aktif bir bi¢im kazandirdig1 neticesine
varilmistir. Dunleavy, Dede ve Mitchell (2009), altinc1, yedinci ve onuncu sinif seviyesinde
egitim gérmekte olan 80 6grenci ile alti 6gretmenle yiiriitillen ¢alismada AG faaliyetleri
gergeklestiren 6grenen bireylerin baskaca teknolojilerden yararlanan &grencilere kiyasla
fazlaca gudilleme etkisine girdigi neticesine varmislardir. Arastirmacilarin bakis agisiyla AG
faaliyetleri 6grenen bireylerin giidillenmelerini genis ¢apta etkileyen ve gudilenme yetilerini
ilerleten bir unsur olarak gorilmektedir (Dunleavy & Dede, 2014). Heafner (2004)’in
caligsmasinda ise, bu durumu destekler bicimde teknoloji kullaniminin 6grencilerin 6grenme
stireci igerisinde pozitif tutumlar sergilemesine yardimei olabilecegi belirtilmis ve ¢alisma
sonucunda  Ogrencilerin  deneysel silireg sonucunda fen Ogrenmeye yonelik

motivasyonlarinda belirgin bir artig oldugu goriilmiistiir.

Uygulama siirecinde artirilmis gergeklik uygulamalart egitsel filmlerle desteklenmistir.
Literatiirde ¢alismanin diger bileseni olan egitsel filmlerin bu caligmadaki sonuca benzer
bigimde 6grenci motivasyonu artirdigina yonelik ¢alisma sonuglari bulunmaktadir. Ornegin
Topal, Giiven Yildirrm ve Onder (2019) tarafindan yapilmis bir ¢aligmada 6gretmen
adaylarmin fen bilimleri dersi igerisinde egitsel filmlerin yer almasina iliskin goriisleri
incelenmistir. Calisma neticesinde 6gretmen adaylarinin fen derslerinde egitsel filmlerin yer
almasinin sagladig1 kazanglardan s6z ederken, egitsel filmlerin konuyu 6grenmeyi daha

kolay hale getirdigini, derse yonelik motivasyon ve ilgiyi arttirdigimi ifade ettikleri
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goriilmiistiir. Oztas (2008) da yaptif1 arastirmanin neticesinde benzer olarak egitim
yapilirken egitsel filmlerden yararlanmayla 6grenen bireylerin tarih konularma yonelik
gosterdikleri alaka ve motivasyonlarinin yiikselmesine ek olarak filmlerin 6grenen bireyleri
arastirmaya yonelttigi neticesine ulasilmistir. Ayrica Watts (2007) ¢alismasinda filmlerin
verimli sekilde i¢sellestirme imkani saglamak suretiyle 6grenen bireyleri 6grenmeye karsi
motive ettiginin altin1 ¢izmektedir. Farkli bir arastirma olarak Akridge ve Balkanski (1990)
egitsel filmlerin 6grenme platformlarinda etkin kilinmasi neticesinde 6grenen bireylerin bu
strecte hosga zaman siirdiirmesine ek olarak derse iliskin alaka, tavir ve gldilenmelerinin
ylikseldigini vurgulamaktadir. Cesitli aragtirmacilar tarafindan yapilmis ¢alismalarda da
egitsel filmlerin ve videolarin, eglenceli 6gretim platformlart olusturan, derse kars1 alaka ve
motivasyonu yukselten, etkili ve kalic1 6grenmeye zemin olusturan elzem 6grenme nesneleri

oldugu belirtilmektedir (Hébert & Peretz, 1997; Stoddard, 2009; Wagner, 1954).

Arastirmadan elde edilen sonuglar ve konuyla ilgili daha 6nce yapilan ¢aligmalarin sonuglari
hem egitsel filmlerle hem de artirilmis gergeklik uygulamalariyla gergeklestirilen 6gretim
surecinin yararlarm agiga vurmaktadir. Ulkemizde fen basarisinin ilerletilmesi noktasinda
cokga adim atilmakta ve sayisiz ¢alisma yiriitiillmektedir. Bu arastirmanin sonucu egitsel
film destekli artirilmis gergeklik uygulamalarinin hem fen bilimleri dersi basarisina katki

sagladigini hem de fen 6§renmeye yonelik motivasyonu arttirdigini ortaya koymaktadir.

5.2. Oneriler

Arastirmanin bu boliimiinde c¢alismadan elde edilen sonuglar ve arastirmacinin uygulama
stirecinde edindigi deneyimler 1s18inda, konu 1ile ilgili yeni c¢alismalar yapacak
arastirmacilara bazi onerilerde bulunulmaktadir. Arastirma neticesinde belirlenen 6neriler

asagida maddeler halinde siralanmaktadir.

* Bu aragtirmada egitsel film destekli artirilmig gergeklik uygulamalarinin yalnizca Giines
Sistemi ve Tutulmalar Unitesi’nde 6grenci basarisina ve motivasyona etkisi incelenmistir.
Farkli arastirmalar yapilarak fen bilimleri dersinin farkli konu veya tnitelerinde ayr1 ayr
olacak sekilde hem artirilmis gergeklik uygulamalarinin hem de egitsel filmlerin akademik
basar1 iizerine etkisi incelenebilir. Ek olarak hem egitsel filmlerin hem de AG

uygulamalarinin sadece 6grenci motivasyonuna etkisi de arastirilabilir.

* Bu calismada artinlmis gergeklik uygulamalar1 ders siirecinde egitsel filmler ile

desteklenmistir. AG uygulamalar1 farkli bilesenler ve 6grenme nesneleri ile desteklenerek
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farkli aragtirmalar yiiriitiilebilir.

« lgili literatiir incelendiginde egitsel filmler {izerine yiiriitiilen ¢alisma sayisinin az oldugu
gorilmektedir. Farkli alanlarda ve farkli sinif seviyelerinde egitsel filmler tizerine ¢aligmalar

yapilabilir.

* Bu ¢aligma altinci sinifta 8grenim goren 42 dgrenci ile yiiriitiilmiistiir. Ilkokul, ortaokul
veya lise diizeyinde farkli Orneklem biiyiikliigii ile daha genis kapsamli caligmalar

yapilabilir.

* Bu calismada kullanilan egitsel izleti sayisi ve kisith zamandan farkli olarak 6gretim
stirecinde egitsel izleti sayis1 ¢ogaltilarak, filmlerin siiresi artirilarak ve uygulama siiresi

uzatilarak yapilacak caligmalar daha da gelistirilebilir.

* Fen konular1 dogay1, evreni ve evrende gergeklesen cesitli olaylar1 agiklamaya yonelik bir
disiplin oldugundan, gézlenmesi gii¢ ve soyut olan konularin daha somut hale getirilmesi
noktasinda artirilmis gergeklik uygulamalarindan ve egitsel filmlerden yararlanilarak

ogrenci basarisina katki saglanabilir.
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(Ogrenci Isleri Daire Baskanligi)
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Ilgi (a) yazida belirtilen Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii, Matematik ve Fen Bilimleri
Egitimi Anabilim Dal, Fen Bilgisi Egitimi Bilim Dali yiiksek lisans 6grencisi Emre GUVENIR'in
“Egitsel Film Destekli Artilmis Gergeklik Uygulamalarmin Giines Sistemi ve Tutulmalar
Unitesinde Ogrencilerin Akademik Basarilarma ve Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyonlarma
Etkisi'"” konulu tez ¢alismasmna veri olusturmak amaciyla, ilimize bagli Afsin ilgesinde bulunan
ortaokul ogrencilerine yonelik ilgi (a) yazmiz ekindeki anket ve 6lceklerinin uygulanabilmesi ile ilgili
talebiniz incelenmistir.

Denetimi ilge milli egitim miidiirliiglinde ve okul/kurum idarelerinde olmak iizere, goniilliiliik
esasina gore; onayli bir 6rnegi Bakanligimizda muhafaza edilen ve uygulama sirasinda da miihiirlii ve
imzali ornekten elektronik ortama aktarilmis veri toplama aracimn ilgi (b) Genelge dogrultusunda
2021-2022 Egitim Ogretim déneminde okullarin agilmas: halinde egitim 6gretim aksatilmadan, pandemi
kurallarina uygun olarak veya online olarak uygulanmasina izin verilmistir. S6z konusu veri toplama
aractmn Bakanligimiz Veri Toplama Modiilii tizerinden yaymlanmasi Midiirkigiimiiz gorev ve
sorumlulugu dahilinde degildir.

Geregini bilgilerinize arz ederim.

Yusuf KAHRAMAN
1l Milli Egitim Miidiirii

Ek: Veri Toplama Araglari (7 sayfa)
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EK-2 Ol¢ek Kullanim izinleri
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Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olgeginizin kullanma iznini istiyorum. Saygilarimla.
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Sevgili Emre merhaba i i
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Stleyman Yaman tarafindan génderildi
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[Alintilanan metin gizlendi]
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2ileti
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Anci: ~ T T T
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Hocam adim Emre Gavenir.

Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstittstinde Yiiksek Lisans dgrencisiyim.

Fen Ogrenmeye Yénelik Motivasyon Olgedinizin kullanma iznini istiyorum.

Sayin Silleyman Yaman hocamdan izin aldim. Siz de izin verdiginizi belirtir bir cevap yazarsaniz memnun olurum. Saygilarimla.

Emre Gtvenir

Yiksel DEDE . 7 Temmuz 2020 19:43
Alici: EMRE GUVENIR

Merhaba Emre

ligili 6lgegi calismanda kullanabilirsin.

lyi calismalar

Yiiksel DEDE

----- Orijinal Mesaj -----

Kimden: EMRE GUVENIR

Kime:

Gonderilenler: Tue, 07 Jul 2020 17:02:57 +0300 (EET)
Konu: Olgek Kullanim izni

[Alintilanan metin gizlend]

27032021 Gmail - Gunes Sistemi ve Tutulmalar Unitesine Yonelik Akademik Bagari Testi Kullanim Izni

M Gmail EMRE GUVENIR

Glines Sistemi ve Tutulmalar Unitesine Yénelik Akademik Basari Testi Kullanim izni
2ileti

EMRE GUVENIR 6 Temmuz 2020 20:47
Alici:

Sayin Kiibra Yesiltepe hocam, .
Hocam merhaba. Yuksek lisans tezimde kullanmak tzere gelistimis oldugunuz Gunes Sistemi ve Tutulmalar Unitesine Yonelik Akademik Basari Testi'nin kullanma iznini
istiyorum. Sizin iginde uygunsa onay verdiginizi beliten bir cevap atarsaniz gok memnun olurum. Saygilarimla.
Emre Giivenir
Kubra Yesiltepe 8 Temmuz 2020 23:25
Alici: EMRE GUVENIR

Emre hocam merhaba referans gostererek kullanabilirsiniz tabi ki.
lyi alismalar.

6 Tem 2020 Pzt 20:47 tarihinde EMRE GUVENIR
[Alintilanan metin giziendi]
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EK-3 Fen Ogrenmeye Yonelik Motivasyon Olcegi

<€l B 8| & |48
ZEE 8|S |20
MADDELER = E E | 8|28
HHEE
3| & 3 (%3
1. Grup etkinligi yaparken arkadaslarimin ¢aligmak ig¢in beni OlOTOTO! O
segmelerini isterim.
2.Yiiksek not aldigimda ogretmenimin smifta bunu ilan etmesini
e OlO[O]O]O
3.Fen dersinde gosterdigim c¢abalarin 6gretmen tarafindan takdir OlOTO1O1O
edilmesini isterim.
4 Fenle ilgili en son yenilikleri 6grenmeyi severim. )OO 1O O)
5. Okulda 6gretilmeyen Fen konulariyla da ilgilenirim. )1 OO O
6. Ogretmenimizin sdyledigi Gnemli bilgileri kagirmamak icin ok caba OlOTOTO!1O
sarf ederim.
7. Fen bilgisi dersi sinavlarinda en yiiksek notu almak isterim. SOOI RE®)
8. Ogretmenin sinifta anlattigi bilgilerden daha fazlasini arastirmak il 3] e | 1 0)
isterim. ( )
9. Fen bilgisiyle ilgili kitap ve ders notlarimi1 sinif arkadaslarima 6diing OlOlTOlTO! O
vermek istemem.
10. Sinifta ¢ozdiigiimiiz problem veya etkinlikleri ilk bitiren kisi olmak OlOTOlO1O
isterim.
I1. Ogretmenimin konuyu oOgretirken detayli agiklama yapmasini OlOTOTO1O
isterim.
12. Yeni fen konular1 hakkinda bilgi edinmek isterim. )1 OO O
13. Ogretmenimin verdigi ev ddevlerinin yapilip yapilmadigini kontrol OlOololo!1o
etmesini isterim.
14. Fen bilgisi derslerinde simif arkadaslarima yardimci olmaktan
hiaslammm, OO LO O ]0)
15. Fen problemlerinin cevaplarini aragtirmaktan hoslanirim. (Y1) 1)) O)
16. Fen derslerinde 6gretmenimin géziine girmek igin ¢ok c¢aligirim. )OO T O)
17. Fen derslerinde arkadaslarimla grup caligmalar1 yapmayi severim. 1O O)
18. Sinif tartigmalarinda en iyi fikri ortaya atmak isterim. )OO o)
19. Fen 6devlerimi en iyi sekilde yapmaya ¢aligirim. )1 OO O
20. Kii¢iik gruplarda calismay1 severim. )1 OO o)
21. Fendeki yeni fikirleri 6grenmek isterim. OO O)
22. Ev odevlerini, daha ¢ok bilgi 6grenmeme yardimer oldugu igin
e OlO]OTO]O
23. Grup ¢alismalarinda diger arkadaslarimin fikirlerini Gnemsemem. Y1) 1)1y O)
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EK-4 Giines Sistemi ve Tutulmalar Unitesi Akademik Basar1 Testi

1. Diinya’dan baktigimzda Ay’in hep ayn 4. Diinya, Glines ve Ay arasindaki
yiiziinti gortirtiz. Bu durumun nedenini buiyliklik  siralamasi  asagidakilerden
asagidaki ifadelerden hangisi aciklar? hangisinde dogru olarak verilmistir?

A. Gilines’in Ay’a uyguladigi ¢cekim A. Ay > Diinya > Giines

kuvveti

B. Gilines > Ay > Diinya

B. Ay ve Diinya’nin seklinin benzer ) )
olmasi C. Giines > Diinya > Ay

C. Ay ve Diinya’nin ayn siiratte dsnmesi D. Dinya > Glines > Ay

D. Ay’n kendi etrafinda donme stiresi ve
Diinya etrafindaki dolanma siirelerinin esit

olmasi
5. Asagidaki gok cisimlerinden hangisi
gezegen degildir?
& A. Neptiin  B. Vega C. Dinya D.
6 Uraniis
— Dinya
—> 4
—_— 3 1
— o @eo
—_— \ .:
Glnes Wy o
|§|nlaf| .

Diinya'dan “Dolunay” evresinin gozienebilmesi icin
Ay'in 1, 2, 3 ve 4 ile belirtilen konumlardan hangisin-
de olmasi gerekir?

A) 1 B) 2 C) 3 D) 4
6. Asagidakilerden hangisi Ay
tutulmasidir?

A. Giines’in Diinya’ya golge yapmasi.

B. Diinya’nin golgesinin Ay’1n tizerine
diismesi.

C. Ay’in golgesinin Diinya tizerine

3. Gezegenlerden hangisinin etrafinda di .
iismesi.

halkasi vardir?
D. Giines ile Ay arasina Diinya’nin

A. Satiirn B. Diinya X )
girmesi.

C. Merkiir D. Mars
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7. 11. Ay hakkinda verilen bilgilerden

Asagida Ay'in evreleri numaralanarak ozelliklen belirtil- hangiSi dogrudur ?
migtir
A. Ay, Diinya'nin tek dogal uydusudur.

Ay Evreleri
/_ l l \ B. Bir Ay giinii 24 saat siirer.
| " m v

e B e e C. Ay’mn, Diinya iizerinde hig bir etkisi
QOrdlGr.  QOrOiDr.  QOrOIDY. yoktur.
Buna gore numaralanmig evrelerin isimleri hangi- = \
sinde dogru verilmigtir? D. Gokyliziinde Ay' her zaman
| M m v gorebiliriz.

A) Yeniay lik d6rdin Dolunay Son dordin
B) Dolunay Son doérdin Yeni ay ik dordon
C) Ik dordin Dolunay Yeni ay Son dordun
D) Sondérdun  Dolunay Ik gordon Yeni ay
12. Son Dérdiin evresinden iki hafta sonra
hangi evre ortaya ¢ikar?
A) Dolunay  B) Yeni ay
8. Hangisi uzay calismalari i¢in gerekli
araglardan degildir? C) ilk dérdiin D) Son dérdiin

A. Uzay istasyonlar1 B. Uzay mekigi

C. Uzay sondalar1 D. Dogal uydular 13.
5 sinuf odrenciden sinifta gekilde venlen modeh olugturu-
yoriar
T .Y —
Asagida bazi gok cisimlerinin yaptig: hareket v et ?v“ :
gerceklegme siuresi venimigtir. '~. ! 3 b 2
1. Dianya'nin etrafindaki doniguna yaklagik 29 ~
tamamiar. PARESaane -
2. Kendi etrafindaki dontguna yaklagik 24 saa Bu modele gore Ali, Veli ve Zeki'nin kargiik geldigi
mamilar. @Ok cisimilert agagvdakilerden hangisidir 7
Bu gok cisimleri agagidakilerden hangisind An Veli Zeki
eglestirilmigtir? A) Dunya Guney Ay
8) Ay Guney Dunya
1 2 C) Guney Ay Donya
A) Ay e (8))] Guney Donya Ay
B) Ganes Ay
C) Ay Gunes
D) Dinya Ay
10. Gezegenlerin giines etrafinda dénerken 14. Asagidakilerden hangisi gel git olayina
izledikleri yola ne denir? neden olan olmaktadir?
A. Koordinat B. Elips A. Yapayuydu B. Ay
C. Yoriinge D. Eliptik C. Yidiz D. Diinya
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15. Asagida verilenlerden hangisi

galaksilere o6rnek olarak gosterilemez?
A. Centaurus B. Orion

C. Samanyolu D. Merkiir

16. Uzay1 gok cisimlerini iyi gozlemlemek
icin hangisine gerek yoktur?

A. Havanin bulutsuz olmasi.
B. Gilindiiz degil gece olmasi.

C. Gozlemlenecek bolgenin sehir
1siklarindan uzak olmasi.

D. Havanin sicak ve nemli olmasi.

17. Asagidakilerden  hangisi  dis
gezegendir ?

A. Merkiir B. Neptiin

C. Veniis D. Diinya

18.

¢ -~

Ik Dordun

Sekilde verilen Ay'in ilk Dordiin evresinden yaklagik

bir hafta sonra hangi evre ortaya gikar?

A)‘ B)‘

Yeni Ay Sigkin Ay

C) D) '

Dolunay Son Dorduan

19. Cevresinde halka bulunan, kalin ve
bulutsu bir atmosfer ve bircok uydusu

bulunan gezegen asagidakilerden
hangisidir?
A. Jupiter B. Urantis
C. Veniis D. Mars

20. Ay’in evrelerinin dogru siralanisi
asagidakilerden hangisidir?

A. Son Dérdiin - ilk Dérdiin - Yeni Ay -
Dolunay

B. Yeni Ay - Ilk Dérdiin - Dolunay - Son
Dordiin

C. Yeni Ay - Dolunay - ik Dérdiin - Son
Dordiin

D. Yeni Ay - Son Dérdiin - Dolunay - ilk
Dordiin

21. Ay ile ilgili verilen asagidaki
bilgilerden hangisi yanlistir?

A. Sekli kiireseldir.
B. Cok ince bir atmosfer tabakasi vardir.
C. Diinya'nin tek dogal uydusudur.

D. Dogal 151k kaynagidir.

22.- n

Asagida verilenlerden hangisi Giines ve
Ay'n ortak ozelligidir?

A. Diinya'nin etrafinda donme
B. Dogal 151k kaynag:1 olma
C. Sekli kiireye benzeme

D. Diinya'nin uydusu olma



23. “Glinesten gelen 151k demetlerinin
dinyamiza ulasmasina Ay engel olursa,
Diinya {tizerinde belli bolgelerde golge
olusur, bu golge icerisinde kalan gozlemci
icin glines tutulmus olur. Giindiiz
dedigimiz aydinlik tarafin kisa bir
stireligine 151k alamamasi durumudur.”
Glines tutulmasi Ay’in hangi evresinde
gerceklesir?
A.Dolunay  B.Ilk dordiin

C. Yeni ay D. Son dordiin

24. - En biiyiik gezegendir.
- Giines’e en yakin besinci gezegendir.
- Tespit edilen altmis ti¢ uydusu vardur.

Yukarida gilines sistemi igerisindeki bir
gezegenin ozellikleri verilmistir.
Asagidakilerden hangisi bu ozelliklere

sahip olan gezegendir?
A. Satiirn B. Jiipiter

C. Uraniis D. Diinya

25. Diinya’dan uzay yolculuguna ¢ikan bir
uzay araci 6nce Mars’a sonra sirayla diger
ic gezegene ugrayacaktir. Ugrayacagi tic
gezegen sirastyla hangileridir?

A. Veniis-Neptiin-Uraniis
B. Merkiir-Juipiter-Uraniis
C. Jupiter- Veniis -Satiirn

D. Jupiter-Satiirn- Uraniis
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CEVAP ANAHTARI

1.D 14.B
2.A 15.D
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6.B 19. A
7. A 20.B
8.D 21.D
9.A 22.C
10. C 23.C
11. A 24.B
12.C 25.D
13.D
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EK-6 Deney Grubu Ders Planlar:

DERS PLANI

BOLUMI

Dersin adi Fen Bilimleri

Sinif 6

Unitenin Adi1/No Diinya ve Evren

Konu F.6.1.1. Giines Sistemi

Onerilen Siire 6 Ders Saati
BOLUM 11

Ogrenci Kazamimlar1 /Hedef | 1. UNITE

ve Davramislar

F.6.1.1.1. Gunes sistemindeki gezegenleri birbirleri ile kargilastirr.
F.6.1.1.2. Glines sistemindeki gezegenleri, Giines'e yakinliklarina gore siralayarak
bir model olusturur.

Unite Kavramlar:
Sembolleri

ve

Giines sistemi, gezegenler, meteor, gok tasi, asteroit

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Artirllmis Gergeklik, Egitsel Filmler, Soru-Cevap, Arastirma, Gosteri, inceleme

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag - Geregler

MEB Ders Kitaby, EBA, Artinlmis Gergeklik Uygulamalari, Egitsel Filmler, Akilh
Tahta

Agiklamalar

a. Gezegenlerin temel 6zelliklerine (karasal, gazsal, ic gezegen, dis gezegen)
deginilir.

b. Gezegenlerin uydulari oldugundan bahsedilir.

c. Gezegenlerin biyiikliiklerine uzamsal olarak deginilir.

¢. Gezegenlerin Giines'’e olan uzaklik siralamasina deginilir.

d. Meteor, gok tasi, asteroit kavramlarina deginilir.

Etkinlikler Telefon, tablet tizerinden ¢esitli Artirllmis Gergeklik Uygulamalan kullanilarak
Giines Sistemi ve gezegenler incelir. Akilh tahta kullanilarak konu ile ilgili egitsel
filmler izlenir. MEB Ders kitabi lizerinden Giines Sistemi ve gezegenlerin yapisi
incelir. Akilh tahta kullanilarak konu ile ilgili ahstirmalar tamamlanir.

Ozet GUNES SISTEMI

MErcUry — gann .

Giines, Diinya“daki canhlarin yasamasi i¢in gerekli olan bir kaynaktir. Giines
enerjisinin atmosferde ve yeryiiziinde 1siya doniismesiyle canhlarin yasamasi icin
gerekli olan sicaklik saglanir.

Giines, Diinya'nin yaklasik 1 milyon kati biiytikliigiindedir. Giines'in ¢api Diinya'nin
¢apinin yaklasik 109 katidir. Ancak Diinya‘dan gokytiziine bakildiginda Giines ¢ok
kiigiik gortintr. Bunun sebebi Giinesin Diinya‘dan ¢ok uzakta olmasidir.

NOT:Gezegenlerin Giines’e olan uzakliklari “astronomi birimi” ile ifade edilir. Bir
astronomi birimi (AB) Giines ile Diinya arasindaki uzakhga esittir. Buna gore bir
astronomi birimi yaklasik olarak 150 milyon km'dir.

GEZEGENLERIN OZELLIKLERI

» Kendileri is1 ve 151k tiretemez, yildizlardan aldiklari 1s1 ve 15181 yansitirlar.

« Isiklari siireklidir. Isiklart donuk goriintr, titresmez.

¢ Yildizlardan daha kii¢iik ve daha sogukturlar.

« Gokytiziindeki yerleri degiskendir.

 Gokytiziinde kiire olarak gortiliirler (Diinya'ya yakin olduklari i¢in geceleri
gokytiziinde yuvarlak bir disk seklinde goriiniirler.)
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Giines sisteminde sekiz tane gezegen vardir. Bunlar Giines’'e yakinhk
durumuna gore; Merkiir, Veniis, Diinya, Mars, Jiipiter, Satiirn, Uraniis ve
Neptiin diir.

Merkiir, Veniis, Diinya, Mars i¢ gezegen olarak bilinirken, digerleri ise dis gezegen
olarak bilinir. Gezegenlerin bazilan gozle goriilebilir.

NOT:24 Agustos 2006 tarihinden 6nce Pliiton Giines Sistemi'nin dokuzuncu
gezegeniydi. Fakat 24 Agustos 2006 tarihinde uluslararasi Gokbilim Birliginin (IAU)
Prag'da yaptigi toplantida Pliiton, gezegen sinifindan ¢ikarilarak “Cilice Gezegen”
sinifina alinmistir.

1-MERKUR

eGiineg'e en yakin gezegendir.

«Glines sisteminin en kiiciik gezegenidir.
*Uydusu ve halkasi yoktur.

ol¢ gezegendir.

«Karasal 6zellige sahip gezegendir.
2-VENUS

«Veniisdiger gezegenlerden farkli olarak dogudan batiya
donmektedir.

«Atmosferindeki yogun karbondioksit nedeniyle sera
etkisinden dolayi ¢ok sicak bir gezegendir. (400 °C)
*Uydusu ve halkasi yoktur.

eDiinya'nin ikizidir. (Yaklagik Diinya ile ayn buyiikliiktedir.)
«Veniis'e Coban Yildizi da denir.
ol¢ ve karasal gezegendir.
3-DUNYA

eUzerinde hayat olan gezegendir.
«Tek uydusu Ay'dir.
eHalkasi yoktur.

*Mavi gezegen olarak bilinir.
#Ylizeyinin 3/4'i sudur.

«l¢ ve karasal gezegendir.
4-MARS

eiki uydusu vardur.

*Halkasi yoktur.

«Kiz1l gezegen olarak bilinir.
ol¢ ve karasal gezegendir.
5-JUPITER

«Giines sisteminin en biiyiik gezegenidir.

*67 uydusu vardir.

Etrafinda halkasi vardir.

«D1s gezegendir ve gazsal yapidadir.

6-SATURN

*62 uydusu vardir.

eEtrafinda halkasi vardir.

Bir dig gezegendir ve gazsal bir yapiya sahiptir.
7-URANUS

#27 uydusu vardir.

«Cevresinde ince bir halkasi vardir.

«Doniis sekli yuvarlanan varil gibidir.

*Dis gezegendir ve yapisi gazsaldir.

8-NEPTUN

*14 uydusu vardir.

*Cok ince bir halkasi vardir.

Glines sisteminin en uzak ve en soguk gezegenidir.
*Di1s gezegendir ve gazsal yapiya sahiptir.
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Ders anlatimi arasinda her gezegenin 6zelliginin verilmesinin ardindan farkh
Artirilmis Gergeklik Uygulamalar: kullanilarak Giines Sistemi ve gezegenler
incelenir. Ornegin; Space 4D+, Uzay 4D, Merge Cube vb.

Pekistieyi saglamak e konuyu desteklemek, kalicihgr artirmak igin; akilh
tahtadan youtube iizerinden konu ile ilgili egitsel filmler, videolar izletilir.

Gezegenlerin giines'e olan uzakhklar:

Merkiir, Veniis, Diinya, Mars, Jiipiter, Satiirn, Uraniis, Neptiin'dir
Gezegenleri biiyiikliiklerine gore (biiytlikten kiigiige) siralamasi
Jiipiter, Satiirn, Uraniis, Neptiin, Diinya, Veniis, Mars, Merkiir

ASTEROIT ( GEZEGENIMSI )

Giines sistemi olusurken ortaya ¢ikan, Gilines etrafinda dolanma hareketi yapan,
Gezegenlerden daha kiigiik, Farkh boyutlardaki asinmig kaya ve metal pargalarina
asteroit denir.

Asteroitler Jiipiter ve Mars'in yoriingeleri arasinda kalan bolgede yogun miktarda
bulunur .Bu bolgeye asteroit kusagi denir.

METEOR

Asteroitler birbirine ¢arparak kii¢iik kaya parcalari olan meteoru olusturur.

Bazi meteorlar Diinya atmosferine girerken siirtinmeden dolay1 atmosferde yanar
ve yok olurlar.

Yanan gok sayida meteor diinya atmosferine girdiklerinde ( meteor yagmuru )
gokytiziinde 151k demeti olusturur ve kaybolur. Bu duruma halk arasinda yildiz
kaymasi denir.

GOKTASI

Meteorlarin atmosferden gecip yerytziine ulagabilen pargalarina gok tasi denir.
Gok taglarina meteorit de denir.

Biiyiikliiklerine gore yeryiiziinde ¢ukurlar olusturabilirler.

Gok tasinin yeryuziinde olusturdugu cukura goktasi cukuru denir.

BOLUMIII

Olgme-Degerlendirme

Bosluk doldurma, bulmaca, ¢oktan segmeli, acik uclu, dogru-yanhs, eslestirme,
bosluk doldurma gibi farkh soru ve tekniklerden uygun olani uygun yerlerde
kullanilacaktir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina | Planin uyguanmasi sirasinda yasanabilecek aksakhklarin giderilmesi igin
iliskin Agiklamalar onceden tedbirler alinmali, bélgesel farkhiliklara gore plan esnetilmelidir.
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DERS PLANI

BOLUM I
Dersin adi Fen Bilimleri
Smif 6
Unitenin Adi/No Diinya ve Evren
Konu F.6.1.2. Giines ve Ay Tutulmalari
Onerilen Siire 8 Ders Saati
BOLUM I
Ogrenci Kazanimlar1 /Hedef | 1. UNITE

ve Davramislar

F.6.1.2.1.Glines tutulmasinin nasil olustugunu tahmin eder.
F.6.1.2.2. Ay tutulmasinin nasil olugtugunu tahmin eder.
F.6.1.2.3. Giines ve Ay tutulmasini temsil eden bir model olusturur.

Unite Kavramlar
Sembolleri

ve

Gilines tutulmasi, Ay tutulmasi

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Artirllmis Gergeklik, Egitsel Filmler, Soru-Cevap, Arastirma, Gosteri, inceleme

Kullamilan Egitim
Teknolojileri-Arag - Geregler

MEB Ders Kitabi, EBA, Artirllmig Gergeklik Uygulamalari, Egitsel Filmler, Akilh
Tahta

Agiklamalar

F.6.1.2.1.

a. Glines tutulmasi esnasinda Ay’'in hangi evrede olduguna deginilir.
b. Her ay Giines tutulmasinin olmadigina deginilir.

F.6.1.2.2.

a. Ay tutulmasi esnasinda Ay’in hangi evrede olduguna deginilir.

b. Her ay, Ay tutulmasinin olmadigina deginilir.

Etkinlikler Telefon, tablet tizerinden gesitli Artirllmis Gergeklik Uygulamalan kullanilarak
Gtlines ve Ay Tutulmalari incelir. Akilli tahta kullanilarak konu ile ilgili egitsel filmler
izlenir. MEB Ders kitabi tizerinden Giines ve Ay Tutulmasinin yapisi incelir. Akilli
tahta kullamlarak konu ile ilgili ahgtirmalar tamamlanir. Ek olarak Gilines ve Ay
Tutulmasi modelleri olusturulur.

Ozet GUNES VE AY TUTULMALARI
Giines Tutulmasi

Ay, Diinya etrafinda dolanirken Diinya ile Giines arasina girer. Bu sekilde Giines,
Diinya ve Ay ayni dogrultuya geldiklerinde GiinesTutulmasi meydana gelir. Gilines
tutulmasi bir golge olayidir.

NOT: Bir yilda en az iki en ¢cok beg defa Giines Tutulmas1 meydana gelebilir. Parcali,
halkal ve tam olmak tizere li¢ tip Gilines tutulmasi vardir. Giines tutulmasinda Ay
Gilineg'e Diinya’dan daha yakindir.

Ay Tutulmasi

Ay Diinya etrafinda donerken bazen
Diinya'nin golgesinde kalir. Bu olaya
Ay tutulmasi denir. Ay tutulmasi da
bir golge olayidir.

Ay tutulmasi Ay'in Dolunay
evresinde gergeklesir. Bu tutulma

Diinya'nin her yerinden gozlenmez.

86




Ders anlatimi arasinda her gezegenin 6zelliginin verilmesinin ardindan farkh
Artirtlmig Gergeklik Uygulamalari kullanilarak Gines ve Ay Turulmalar incelenir.
Ornegin; Space 4D+, Uzay 4D, Merge Cube vb.

Pekistirmeyi saglamak ve konuyu desteklemek, kahcihg artirmak igin; akilh
tahtadan youtube tizerinden konuile ilgili egitsel filmler, videolar izletilir.

NOT: Ay tutulmasi genellikle yilda iki defa
gergeklesir. Bazi durumlarda lig defa bile
gergeklesebilirken bazi durumlarda yil igerisinde
hi¢ gergeklesmeyebilir. Bu durumlar istisnaidir.
NOT: Tam, kismi ve golgeli tutulma olarak ti¢ tipte
meydana gelir.

Giines tutulmasi ve ay tutulmasi ile ilgili bir model yapmak igin farkh
materyaller kullamlabilir.

Model olusturabilmek i¢in 6ncelikle giines, ay ve diinyay: temsil edecek nesnelerin
kullanilmasi gerekiyor. Bunun igin kartondan malzemeler yapilabilecegi gibi, hamur
da kullanmlabilir.

Giines Tutulmasi Modeli

BOLUMIII

Olgme-Degerlendirme

Bosluk doldurma, bulmaca, ¢oktan se¢cmeli, agik uglu, dogru-yanhs, eslestirme,
bosluk doldurma gibi farkli soru ve tekniklerden uygun olani uygun yerlerde
kullanilacaktir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina | Planin uyguanmasi sirasinda yasanabilecek aksakhklarin giderilmesi igin
iliskin Agiklamalar onceden tedbirler alinmaly, bolgesel farkhliklara gore plan esnetilmelidir.
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EK-7 Kontrol Grubu Ders Planlar:

DERS PLANI

BOLUM I

Dersin adi Fen Bilimleri

Sinif 6

Unitenin Adi1/No Diinya ve Evren

Konu F.6.1.1. Giines Sistemi

Onerilen Siire 6 Ders Saati
BOLUM 11

Ogrenci Kazamimlar1 /Hedef | 1. UNITE

ve Davramislar

F.6.1.1.1. Gunes sistemindeki gezegenleri birbirleri ile kargilastirr.
F.6.1.1.2. Glines sistemindeki gezegenleri, Giines'e yakinliklarina gore siralayarak
bir model olusturur.

Unite Kavramlar:
Sembolleri

ve

Giines sistemi, gezegenler, meteor, gok tasi, asteroit

Ogretme-Ogrenme-Yontem
ve Teknikleri

Soru-Cevap, Aragtirma, Gosteri, Inceleme

Kullanilan Egitim
Teknolojileri-Arag - Geregler

MEB Ders Kitabi, EBA, Akilh Tahta

Agiklamalar

a. Gezegenlerin temel 6zelliklerine (karasal, gazsal, ic gezegen, dis gezegen)
deginilir.

b. Gezegenlerin uydulari oldugundan bahsedilir.

c. Gezegenlerin biyiikliiklerine uzamsal olarak deginilir.

¢. Gezegenlerin Giines'’e olan uzaklik siralamasina deginilir.

d. Meteor, gok tasi, asteroit kavramlarina deginilir.

Etkinlikler MEB Ders kitabi tizerinden Giines Sistemi ve gezegenlerin yapisi incelir ve ders
kitabinda yer alan etkinlikler yapilir. Akilh tahta kullanilarak konu ile ilgili
ahistirmalar tamamlanir.

Ozet GUNES SiSTEMI

Giines, Diinya'daki canlilarin yagsamasi igin gerekli olan bir kaynaktir. Gilines
enerjisinin atmosferde ve yerytiziinde 1siya doniismesiyle canlilarin yasamasi i¢in
gerekli olan sicaklik saglanir.

Giineg, Diinya'nin yaklasik 1 milyon kati biiytikliigiindedir. Giines'in capi Diinya'nin
¢apinin yaklasik 109 katidir. Ancak Diinya“dan gokyiiziine bakildiginda Giines cok
kiigiik gortintr. Bunun sebebi Giinesin Diinya'dan ¢ok uzakta olmasidir.

NOT:Gezegenlerin Giines’e olan uzakliklari “astronomi birimi” ile ifade edilir. Bir
astronomi birimi (AB) Giines ile Diinya arasindaki uzakhga esittir. Buna gore bir
astronomi birimi yaklasik olarak 150 milyon km'dir.

GEZEGENLERIN OZELLIKLERI

 Kendileri 1s1 ve 151k liretemez, yildizlardan aldiklari 1s1 ve 15181 yansitirlar.

« Isiklar stireklidir. Isiklart donuk goriintir, titregmez.

« Yildizlardan daha kiigiik ve daha sogukturlar.

» Gokyuiziindeki yerleri degiskendir.

« Gokytiziinde kiire olarak goriiliirler (Diinya'ya yakin olduklari i¢in geceleri
gokyuiziinde yuvarlak bir disk seklinde gortiniirler.)
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Giines sisteminde sekiz tane gezegen vardir. Bunlar Giines’'e yakinhk
durumuna gore; Merkiir, Veniis, Diinya, Mars, Jiipiter, Satiirn, Uraniis ve
Neptiin diir.

Merkiir, Veniis, Diinya, Mars i¢ gezegen olarak bilinirken, digerleri ise dis gezegen
olarak bilinir. Gezegenlerin bazilan gozle goriilebilir.

NOT:24 Agustos 2006 tarihinden 6nce Pliiton Giines Sistemi'nin dokuzuncu
gezegeniydi. Fakat 24 Agustos 2006 tarihinde uluslararasi Gokbilim Birliginin (IAU)
Prag'da yaptigi toplantida Pliiton, gezegen sinifindan ¢ikarilarak “Ciice Gezegen”
sinifina alinmistir.

1-MERKUR

eGiineg'e en yakin gezegendir.

«Glines sisteminin en kiiciik gezegenidir.
*Uydusu ve halkasi yoktur.

ol¢ gezegendir.

«Karasal 6zellige sahip gezegendir.
2-VENUS

«Veniisdiger gezegenlerden farkl olarak dogudan batiya
donmektedir.

«Atmosferindeki yogun karbondioksit nedeniyle sera
etkisinden dolayi ¢ok sicak bir gezegendir. (400 °C)
*Uydusu ve halkasi yoktur.

eDiinya'nin ikizidir. (Yaklagik Diinya ile ayni biytikliiktedir.)
«Veniis'e Coban Yildizi da denir.
ol¢ ve karasal gezegendir.
3-DUNYA

eUzerinde hayat olan gezegendir.
«Tek uydusu Ay'dir.
eHalkasi yoktur.

*Mavi gezegen olarak bilinir.
#Ylizeyinin 3/4'i sudur.

«l¢ ve karasal gezegendir.
4-MARS

eiki uydusu vardur.

*Halkasi yoktur.

«Kiz1l gezegen olarak bilinir.
ol¢ ve karasal gezegendir.
5-JUPITER

«Giines sisteminin en biiyiik gezegenidir.

*67 uydusu vardir.

Etrafinda halkasi vardir.

«D1s gezegendir ve gazsal yapidadir.

6-SATURN

*62 uydusu vardir.

eEtrafinda halkasi vardir.

Bir dig gezegendir ve gazsal bir yapiya sahiptir.
7-URANUS

#27 uydusu vardir.

«Cevresinde ince bir halkasi vardir.

«Doniis sekli yuvarlanan varil gibidir.

*Dis gezegendir ve yapisi gazsaldir.

8-NEPTUN

*14 uydusu vardir.

*Cok ince bir halkasi vardir.

Glines sisteminin en uzak ve en soguk gezegenidir.
*Di1s gezegendir ve gazsal yapiya sahiptir.
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Gezegenlerin giines'e olan uzakhklar:

Merkiir, Veniis, Diinya, Mars, ]ipiter, Satiirn, Uraniis, Neptiin'diir
Gezegenleri buytikliiklerine gore (biiytikten kiigtige) siralamasi
Jiipiter, Satiirn, Uraniis, Neptiin, Diinya, Veniis, Mars, Merkiir

ASTEROIT ( GEZEGENIMSI )

Giines sistemi olusurken ortaya ¢ikan, Giines etrafinda dolanma hareketi yapan,
Gezegenlerden daha kiigtik, Farkli boyutlardaki asinmis kaya ve metal pargalarina
asteroit denir.

Asteroitler Jiipiter ve Mars'in yériingeleri arasinda kalan bélgede yogun miktarda
bulunur .Bu bélgeye asteroit kusag denir.

METEOR

Asteroitler birbirine ¢arparak kiigitk kaya pargalari olan meteoru olusturur.

Bazi meteorlar Diinya atmosferine girerken stirtinmeden dolay1 atmosferde yanar
ve yok olurlar.

Yanan ¢ok sayida meteor diinya atmosferine girdiklerinde ( meteor yagmuru )
gokytziinde 151k demeti olusturur ve kaybolur. Bu duruma halk arasinda yildiz
kaymasi denir.

GOKTASI

Meteorlarin atmosferden gecip yeryiiziine ulasabilen pargalarina gok tasi denir.
Gok taglarina meteorit de denir.

Biiyiikliiklerine gore yeryuziinde gukurlar olusturabilirler.

Gok tasinin yeryiiziinde olusturdugu cukura géktasi cukuru denir.

BOLUMIII

Olgme-Degerlendirme

Bosluk doldurma, bulmaca, goktan segmeli, agik uglu, dogru-yanls, eslestirme,
bosluk doldurma gibi farkli soru ve tekniklerden uygun olani uygun yerlerde
kullanilacaktir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina | Planin uyguanmasi sirasinda yasanabilecek aksakliklarin giderilmesi icin
iliskin Aciklamalar onceden tedbirler alinmali, bolgesel farkhihklara gére plan esnetilmelidir.
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DERS PLANI

BOLUMI
Dersin ad1 Fen Bilimleri
Sinif 6
Unitenin Adi1/No Diinya ve Evren
Konu F.6.1.2. Giines ve Ay Tutulmalar
Onerilen Siire 8 Ders Saati
BOLUM II
Ogrenci Kazammlar1 /Hedef | 1. UNITE
ve Davramslar F.6.1.2.1.Glines tutulmasinin nasil olugtugunu tahmin eder.
F.6.1.2.2. Ay tutulmasinin nasil olustugunu tahmin eder.
F.6.1.2.3. Guines ve Ay tutulmasini temsil eden bir model olusturur.
Unite Kavramlar ve | Giines tutulmasi, Ay tutulmasi
Sembolleri
ﬁgretme-f)grenme-Yéntem Soru-Cevap, Aragtirma, Gosteri, inceleme
ve Teknikleri
Kullanilan Egitim MEB Ders Kitabi, EBA, Akilli Tahta
Teknolojileri-Arag - Geregler
Agiklamalar F.6.1.2.1.

a. Glines tutulmasi esnasinda Ay’in hangi evrede olduguna deginilir.
b. Her ay Giines tutulmasinin olmadigina deginilir.

F.6.1.2.2.

a. Ay tutulmasi esnasinda Ay’'in hangi evrede olduguna deginilir.

b. Her ay, Ay tutulmasinin olmadigina deginilir.

Etkinlikler MEB Ders kitabi tizerinden Giines ve Ay Tutulmasinin yapisi incelir ve ders
kitabinda yer alan etkinlikler yapilir. Akilli tahta kullanilarak konu ile ilgili
ahistirmalar tamamlanir. Ek olarak Giines ve Ay Tutulmasi modelleri olusturulur.

Ozet GUNES VE AY TUTULMALARI

Giines Tutulmasi

Ay, Diinya etrafinda dolanirken Diinya ile Giines arasina girer. Bu sekilde Giines,
Diinya ve Ay aym dogrultuya geldiklerinde GiinesTutulmasi meydana gelir. Giineg
tutulmasu bir golge olayidir.

NOT: Bir yilda en az iki en ¢ok bes defa Giines Tutulmasi meydana gelebilir. Pargal,
halkali ve tam olmak tizere lig tip Gilines tutulmasi vardir. Glines tutulmasinda Ay
Giineg’e Diinya’dan daha yakindir.
Ay Tutulmasi
Ay Diinya etrafinda donerken bazen
sindiz Gece Diinya'nin golgesinde kalir. Bu olaya
Ay tutulmasi denir. Ay tutulmasi da
‘T‘ bir golge olayidir.

< Ay tutulmasi Ay'in Dolunay
Do evresinde gergeklesir. Bu tutulma
Gines Diinya'nin her yerinden gozlenmez.
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NOT: Ay tutulmasi genellikle yilda iki defa
gergeklesir. Bazi durumlarda ti¢ defa bile
gerceklesebilirken bazi durumlarda yil igerisinde
hi¢ gerceklesmeyebilir. Bu durumlar istisnaidir.
NOT: Tam, kismi ve golgeli tutulma olarak iig tipte
meydana gelir.

Giines tutulmasi ve ay tutulmasa ile ilgili bir model yapmak igin farkh
materyaller kullamlabilir.

Model olusturabilmek i¢in 6ncelikle giines, ay ve diinyayi temsil edecek nesnelerin
kullanilmasi gerekiyor. Bunun i¢in kartondan malzemeler yapilabilecegi gibi, hamur
da kullamlabilir.

Giines Tutulmasi Modeli

/ Tutulmasi Modeli

BOLUMIII

Olgme-Degerlendirme

Bosluk doldurma, bulmaca, ¢coktan segmeli, agik uglu, dogru-yanls, eslestirme,
bosluk doldurma gibi farkli soru ve tekniklerden uygun olani uygun yerlerde
kullanilacaktir.

BOLUM IV
Planin Uygulanmasina | Planin uyguanmasi sirasinda yasanabilecek aksakhiklarin giderilmesi igin
iliskin Agiklamalar onceden tedbirler alinmali, bolgesel farkhihklara gére plan esnetilmelidir.
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