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OZET

Tasarim oyuncaklar, giinlimiizde diinya ¢apinda belirli bir yere sahip olan ve kullanicilari ile
stirekli etkilesim i¢inde bulunan bir alan haline gelmistir. Bu arastirma kapsaminda sinirl
sayida ve el yapim teknikleriyle iiretilen tasarim oyuncaklarin ortaya ¢ikisi, tarihgesi ve
gelisimi incelenmistir. Diinya tizerinde markalasmis hale gelen tasarim oyuncak firmalardan
ornekler verilmis ve Tirkiye’de tasarim oyuncak Kkiiltiiriiniin giiniimiizdeki durumu ele
almmistir. Tasarim oyuncaklarin el yapimi olmasinin, sinirli sayida iiretilmesinin ve bu
ozelliklerin kullanici ile olan iligkisinin temellerinin Arts and Craft donemine kadar
uzanmakta oldugu tespit edilmistir. Arastirma dahilinde ele alinan kisiye 6zel tasarim
olgusu, giindelik hayatin oyunlastirilmasi ile bagdastirilmis ve kullanicilarin iiriinle olan
empati iliskisi sorgulanmistir. Oyun kavraminin insanlar1 giindelik hayatin karmasasindan
uzaklastirmasi sonucu, oyun olgusundan yola c¢ikilarak iiretilen ftriinler, G6rneklerle
incelenmistir. Oyun kavraminin tasarim {riinlerinde kullanilmasimin yanmi sira, sanat
irlinlerinde oyuncak kavrami arastirilmis ve bu alanda tiim diinyada bilinirligi olan
sanat¢ilardan Ornekler verilmistir. Tasarim oyuncaklar, yetigkinler i¢in iiretilen ve
koleksiyon haline getirilen bir alandir. Tasarim oyuncaklar, oyun oynamak ic¢in degil
sergilenmek igin tasarlanmistir. Koleksiyonerler, internet {izerinden takip ettikleri yeni
oyuncaklart satin almakta ve biriktirmektedir.Arastirmada, tasarim oyuncaklarin iiretim
teknikleri, yapiminda kullanilan materyaller detaylandirilmis ve tiim tekniklerin avantajlar
ve dezavantajlar irdelenmistir. Ayn1 zamanda arastirmaci, yeni bir baski teknigi olan 3
boyutlu baski teknigi uygulayarak bir tasarim oyuncak tasarlamis ve arastirmayi iiretim
asamalariyla desteklemistir. Kullanicilarin kendi yaraticiliklarini ve tasarimlarini sergiledigi
DIY- Do It Yourself (Kendin Yap) kiiltiirii, tasarim oyuncaklar i¢in 6énemli bir alan olarak
goriilmektedir. Tasarim oyuncak sanatgilarinin bos bir platform olarak tasarladiklari ve “bos
tuval” olarak goriinen oyuncak formlari, kullanicilarin kendi zevkleri dahilinde tasarim
yapabildikleri bir mecra haline gelmistir.
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ABSTRACT

Design toys have been a field that has a certain point worldwide and continuously in an
interaction with its users. Design toys have been produced for adults and is a field which has
been a collection. Design toys have been designed in order to be displayed but not be played.
Within the scope of this research, the occurrence of the design toys which are at the limited
time and which are produced with handcraft techniques, their history and development have
been examined. The examples are given among the design toy companies that have been
brand worldwide and the current situation of the design toys culture in Turkey have been
tackled. It has been identified that the design toys are craftworks and they are produced at
the limited availability and the relationship of its features with the user dates back to Arts
and Craft period. Special design fact which is tackled within the scope of study, has been
associated with the dramatizing of the daily life and the empathy relationship of the users
with the product have been questioned. As a result of the fact that the toy concept move
away the people from the chaos of daily life, the products which are produced with the
concept of game have been examined with examples. As well as using the toy concept in the
design products, the toy concept has been researched in the works of art, and examples were
given among the artists who are worldwide famous artists. The production techniques of the
design toys, the material that are used in its production were detailed in the study and the
advantages and disadvantages of all the techniques have been scrutinized. At the same time,
the researcher designed a design toy by implementing 3-d printing technique which is a new
printing technique, and supported the study with the production stages. The culture of DIY
- do it yourself in which the users display their own creativity and designs is regarded to be
an important field for the design toys. Toy forms which are seen as "blank toile" that were
designed by the artists of design toys as an empty platform, have been a medium at which
the users are able to design on their own pleasure.

Science Code : 406. 7.040
Key Words . Designer toy, DIY, vinyl, toy, collection
Sayfa Adedi 154
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Vi
TESEKKUR

Ulkemizde tasarim oyuncaklarin fazla duyulmamis olmasi, kaynak konusunda yasadigim
sikinti, bu tez calismasinda beni zorlayan nedenlerden sayilmaktadir. Ancak daha once
arastirtlmamis bir alan iizerinde calismanin vermis oldugu kesfetme hissi bana bu tez
iizerinde yazilacak ¢ok fazla alan birakmistir. Bu tez ¢caligmasi kapsaminda 6n arastirma igin
izleyici oldugum Pictoplasma-Berlin konferansi, arasgtirmanin sinirlarini belirlememde
yardimci olmustur. Bana bu tezin fikir, rapor, olusum ve yazim asamalarinda yon veren, her
animda destek olan, profosyonel bakis agisini ve giivenini esirgemeyen degerli hocam,
danismanim Dog. Cigdem Demir’e, Gazi Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi catis altinda
fikir ve vizyon edinmemi saglayan, bana tanimis olduklar1 sabir ve anlayis sebebiyle tezime
katkis1 olan biitiin hocalarima, tezin baglangicindan bitisine kadar yanimda olan, inancini ve
anlayisin1 sunmaktan ¢ekinmeyen sevgili ailem ve dostlarima, tez kapsaminda iiretimini
yaptigim tasarim oyuncagin yapim asamasindaki katkilari icin Doruk Dede ve Dastudyo’ya

tesekkiir ederim.
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1. GIRIS

Problem Durumu/ Konunun Tanimi

21. yiizyilda Endiistri Devrimi sonrast kendine ve dogaya yabancilagan toplum, giindelik
hayatin getirdigi kaostan kurtulabilmek ic¢in kendini, mutlu ve 6zgiir kilan, simirliliktan
uzaklastiran oyuncaklara geri donmiistiir. “Tasarim oyuncaklar” da bu noktada eriskinler
icin 6nemli bir pazar haline gelmistir. Bu aragtirmanin konusu olan tasarim oyuncaklarin
kullaniciyla i¢sel bag kurarak etkilesime gecen oyuncaklar olmasi incelenmektedir. Sinirli
sayida ve Ozel liretilen bu oyuncaklar araciligyla, kullanic1 farkli oldugunu hissetmekte ve

iirlinti kendine 6zgtilestirebilmektedir.

Tasarimcilar, kitlesel iiretim pazarlarini1 reddederek eski ve lisansli iiriinlerin yerine yeni
modeller, kavramlar ve en 6nemlisi yeni kitlesel iiretim teknikleri getirmislerdir. Bu yeni
oyuncak tasarimcilar1 siradan ¢izgi roman ve film figiirleriyle ilgilenmekten ziyade sofistike
oyuncak diskiinlerinin estetik ihtiyaglarindaki boslugu doldurmaktadir. Bu yeni

oyuncaklarin aslinda oynamak i¢in degil, sergilenmek i¢in oldugu goriilmektedir.

Arastirmanin Amaci

Tasarim oyuncaklar her ne kadar diinya {izerinde tanimli bir alan olsa da bu konu hakkinda
pek fazla bilimsel calisma bulunmamaktadir. Ozellikle Tiirkge yazilmis kaynaklarin
bulunmadigr ve yurtdisindaki kaynaklarin yeterli akademik diizeyde olmadig:
goriilmektedir. Ayn1 zamanda tasarim oyuncak kavrami, bilimsel yonden incelendiginde
sektordeki paymin ciddiyeti muhafaza edebilecegi disiliniilmektedir. Bu arastirma
dogrultusunda, tasarim oyuncak alaninin ileride alan arastirmacilarina kaynak olma yolunda
bir ¢alisma olmasi hedeflenmektedir. Arastirmada iiretim teknikleri ve gorsel tasarim
elemanlar1 dahilinde bir uygulama calismasi sunulmaktadir. Bu uygulama ile arastirmaci
yeni bir tasarim oyuncak formu tasarlamis olup arastirmanin i¢eriginde bahsedilmekte olan
tiretim teknikleri ve tasarim anlayis1 gercege yansitilmistir. Boylece aragtirmanin konusu

olan tasarim oyuncaklarin kaydadeger bir alan oldugu ileri siiriilebilmektedir.

Arastirmanin Onemi




Tasarim oyuncak kavrami ve bu konuda c¢alisma yapan tasarimci ya da sanatcilarin belirli
bir alan adma sahip olmadiklar1 6ngériilmektedir. Bu arastirma ile tasarim oyuncaklar

kapsamli bir bigimde arastirilmis olup diinyadan ve Tiirkiye’den 6rnekler incelenmistir.

Tasarim oyuncaklarin sinirli sayida iretildikleri ve el tiretimi olduklari1 bilinmektedir.
Tasarim oyuncak koleksiyoncularinin bu iiriinlere hayran olma nedenleri, alan hakkinda
olup biten gelismeleri ve yeni ¢ikan oyuncaklari takip etmeleri, sosyolojik ¢ikarimlarla

irdelenmistir. Bu baglamda tasarim oyuncaklara duyulan arzin nedeni /sonucu tartigilmstir.

Arastirmanin  dordiincii  bolimiinde “giiniimiizde tasarim oyuncaklar ve gelisimi”
incelenmektedir. Diinyada tasarim oyuncaklarin 6nemi; konferanslar, etkinlik ve festivaller
ile vurgulanmaktadir. Ayni1 zamanda tasarim oyuncaklarin sergilenmekte oldugu miizeler ve
sanat galerileri, tasarim oyuncaklarin satis mecralart ve magazalar1 sunulmakta, internet

iizerinde tasarim oyuncaklarin yayilmasini saglayan mecralardan 6rnekler verilmektedir.

Siurliliklar

Bu arastirmada yonlendirilen sinirliliklar, kavramsal ve yontemsel sinirliliklar olmak iizere

iki grupta incelenebilmektedir.

Kavramsal smirhiliklarda ilk olarak oyuncagin tanimi iizerine bir inceleme yapilmistir.
Tasarim oyuncaklarin koleksiyon edilebilme ve sergilenme 6zelligi goz Oniine alinarak
oyuncaklar; “yetiskin bireyler i¢in oyuncaklar” olarak arastirilmigstir. Ayn1 zamanda oyuncak

formundan esinlenerek iiretilen sanat ve tasarim objeleri ele alinmustir.

Tasarim oyuncaklarin yetigkinler iizerinde giindelik hayattan uzaklastirict etkisi oldugu
tespit edildigi lizere “giiniimiizde oyun algist iceren nesneler” arastirilmis ve bu nesneler

tizerine “Alessi” firmasi 6rnek olarak se¢ilmis ve siirlandirilmistir.

Oyun algis1 iceren nesnelerin kisiye 6zel olmasi ve kullaniciyla empati iliskisi kurmasinin,
Uriiniin smirli sayida iretilmesi ve el yapimi olmasi gibi ozelliklere sahip oldugu
goriilmistlir. Boylece Alvin Toffler’in “iireten tiiketici toplumu” kavrami irdelenmistir.

Ayn1 zamanda bazi tasarim oyuncaklarin, kullanicilar tireten tiiketici durumuna getirdikleri



bilinmektedir. DIY- do it yourself (kendin yap) kavrami da bu noktada tanimi yapilan

kavramlar igerisinde olmaktadir.

Kavramsal smirliliklar, arastirmanin tigiincii boliimiinde “tasarim oyuncaklarin tanim ile
baslamaktadir. Bu boliimde “tasarim oyuncaklarin tarihgesi ve gelisimi” orneklerle
incelenmistir. Ayni zamanda yeni bir alan olan tasarim oyuncaklarin olusumunda etkili olan

ve tasarimcilara ilham veren “sanat akimlar1 ve kavramlar” arastirilmis ve irdelenmistir.

Yontemsel sinirliliklar; tiglincli boliimde “tasarim oyuncaklarin tasarimi” bagligi altinda
gelismektedir. Tasarim oyuncaklarda yaraticilik kavrami tartigilmis ve gorsel tasarim
elemanlar tespit edilmistir. Tasarim oyuncaklarda “gérsel algi ve anlamlandirma”,
“gostergebilim”, kullanilan “materyaller ve {retim siireci” incelenmistir. Tasarim
oyuncaklarin tiretim yontemleri, kullanilan materyallerle iliskilendirilerek sunulmaktadir.
Bu materyaller; kentsel vinil ve resin, pelus, ahsap, kagit, iic boyutlu baski teknikleri ile
sinirlandirilmigtir.  Ayrica DIY- do it yourself/ kendin yap kavraminin tasarim

oyuncaklardaki etkisi bu boliimde irdelenmektedir.

Tasarim oyuncaklarin 6nemini desteklemek iizere diinyadan 10 adet tasarim oyuncak
markasi ve tasarimcist 6rnek verilmektedir. Bu orneklerde Kidrobot, Toy2R, KAWS,
Takashi Murakami, Tokidoki, Jeremyville, Gary Ham, Monster Factory, Le Merde, Friends
With You ile sinirli kalinmistir. Diinya tizerindeki tasarim oyuncak orneklerinin yanisira
iilkemizde tasarim oyuncagin yeri ve dnemi, ilk iiretilen tasarim oyuncak ve konu ile ilgili

sanatc1 ve tasarimcilardan o6rnekler verilmis, yurtici etkinlikler ve sergiler arastirilmistir.

Tanimlar

DIY: do it yourself (kendin yap): insanlarin kendi tiiketim iiriiniinii, yaraticiigmi da one

stirerek ortaya ¢ikararak tasarlamasi ve iiretmesidir.

Kawaii: Japonca’da “tatli” anlamina gelen kawaii, Japon popiiler kiiltiirinde giyimden
yemeklere, iceriginde minimal detaylar ve kalp, gokkusagi, yildiz vb. figiirler igeren bir

kiltirdir.



Kaiju: Japonca'da "tuhaf yaratik" anlamina gelen, TV sovlar1 ve filmlerdeki karakter yaratik,

canavar ve boceklerin modellemeleri olarak tarif edilmektedir” (Curtis, 2015: 72).



2. OYUN VE OYUNCAK KAVRAMLARI

2.1 Oyuncagin Tanim ve Yetiskin Bireyler I¢in Oyuncak

“Oyuncak; ¢ocuk, yetiskin ve hayvanlarin yas ve cinsiyetine bakilmaksizin oyun oynamalari
amaciyla tasarlanmis nesnedir” (Heljakka, 2008: 21). Oyuncaklarin sadece eglenmek amagl
nesneler olmadigr ve bireyin yaraticiligi, karar verme mekanizmasi ve sosyallesmesi
tizerinde etkisi oldugu sdylenebilmektedir. Oyuncaklar, bu 6zelliklerinin yani sira,
kullanicilar tarafindan biriktirilmesi, sergilenmesi ya da koleksiyon olusturulmasi gibi
ozelliklere de sahip olabilmektedir. Bu arastirmada oyuncaklarin oynanabilir islevinden ¢ok,

koleksiyon edilebilme 6zelligi irdelenecektir.

Oyuncak kavrami disiiniildiigiinde, ilk olarak ¢ocuklarin ve bebeklerin zihinsel- bedensel
gelisimi i¢in eglendirici tarzda iiretilmis nesneler oldugu sdylenebilmektedir. Ancak
yetiskinlerin ¢ocukluktan kalan oyun meraki ve oyuncaklara olan ilgisi kiiglimsenmemesi
gereken bir olgudur. Phoneix (2006: 9), oyuncaklarin ¢ocukga nesneler olmadigini, ancak
cocukluktaki duygu ve diisiincelerin figiiratif ve somutlasmis sembolleri oldugunu
belirtmektedir. Heljakka (2008: 23), bu yetiskin oyuncaklari; “bebekler (Resim 2.1.),
aksiyon figlirleri (action figures) (Resim 2.2.) ve tasarim oyuncaklar” olarak
smiflandirmaktadir.  Yetiskin oyuncaklari, ger¢ek diinyanin bir nevi Mminyatiirii
sayilabilmektedir. Heljakka (2013), baska bir kaynakta, yetiskinler i¢in tasarlanan bu
oyuncaklari, fantazi oyuncaklar (fantasy toy) olarak tanimlamaktadir. “Fantazi oyuncaklar,
popiiler kiiltiiriin bir yansimas1 olarak gériilebilmektedir. Ikinci Diinya Savasi sonras1 TV
dizileri ve filmlerinin popiiler kiiltiir tiriinleri tretilmeye baslanmistir”. Heljakka (2013:
243), Popiiler kiiltiiriin yiikselisi ile birlikte bu fantazi oyuncaklar, yetiskinler i¢in hayran
kitleleri olusturan platformlar sunmaya ve bu yonde bir endiistri olusmasina sebep

olmaktadir.



Resim 2.1. Yetiskinler arasinda popiiler Resim 2.2. Aksiyon figiirlere bir 6rnek
olan ve “Blythe Dolls”ad1yla bilinen olarak Marvel’in Batman karakteri i¢in
bebeklerden bir 6rnek , tasarimct: tiretilen figiir oyuncak, iretici: Medicom
Jodiedolls Toys

Leclerc, ikinci Diinya Savasimnin oyuncak endiistrisine olan etkilerini su sekilde aktarmistir:

Ikinci Diinya Savasi'na kadar, oyuncaklar, gocuklarin egitiminin bir kism1 igin éngdriilen
bir rol oynamistir. Oyuncaklar, aileye, sosyal, kiiltiirel ve mesleki mevcudiyetlere ve
cocugun cinsiyetine gore belirlenmekteydi. Amag, cocugu gelecege ve yetiskin diinyasina
hazirlamakti. Erkek cocuklardan beklenen, babalari gibi is sahibi olup ¢alismalari, kiz
cocuklardan beklenen ise anneleri gibi ev hanimi olmalartydi. Endiistriyel devrim ve orta
sinifin yiikselisi, oyuncak endiistrisinin bugiine adapte olmasina ve oyuncaklari ¢ocuklar
icin cazip hale getirecek sosyal kodlar olugsmasina yol agmistir (Leclerc, 2008:3).

Endiistriyel devrim sonrasi popiiler kiiltiiriin ortaya ¢ikmasi, gelisen teknoloji, sinema ve TV
endistrisindeki yiikselis, “lisansli oyuncaklar”in iretilmeye baslanmasina zemin
hazirlamistir. Lisans, telif hakkina sahip tarafin, eserin lizerindeki haklarini korumay1
diizenlemektedir. Lisansli oyuncaklar, genel olarak sinema-TV filmine ait popiiler kiiltiir
karakterleri oyuncaklar1 olarak goriilebilmektedir. Lecrerc, lisansli oyuncaklarin iiretilmeye

baslandig1 donemin arka planini soyle agiklamaktadir:

Ikinci Diinya Savasi sonrasina kadar, oyuncak endiistrisi durma noktasina ulasmaktaydi.
Uretimin yeni baslangiglara ihtiyaci vardi. Endiistri toplumu tarafindan gelistirilen yeni
kiiltiirel modeller alanini genisleterek yeniden tanimlamakta ve sanayiye yeni bir soluk
getirmekteydi. Yeni ekonomik degerler ve modern iletisimin gelisimi, daha 6nce hig
goriilmemis lisansli oyuncaklar iiretmeye ve dagitmaya olanak sunmaktayd: (Leclerc,
2008:3).



7

[k kez iiretilen lisansli oyuncak, 20. yy’mn baslarinda Iideal Toy Company (ideal Oyuncak
Sirketi) tarafindan, ABD baskani Theodore Roosevelt’in adin1 vermis oldugu “Teddy Bear”
adli pelus oyuncaktir. Teddy Bear adi giiniimiize kadar gelmis ve evrensel anlamda

“oyuncak ay1r” anlamini tagimaktadir (Resim 2.3.) (McQueen, 1998: 125).

Resim 2.3. “Teddy Bear” pelus oyuncak, 1903

Lisanshi oyuncaklar, yetiskin bireyler tarafindan koleksiyon ya da sergi amagli satin
alinabilmektedir. Daha Once bahsedilmis olan aksiyon figiirlerin (action figures),
koleksiyonerlige hitap eden ve yetiskinlerin agirlikta oldugu bir tiiketici kitlesine sahip
oldugu gozlenmektedir. Aksiyon figiirleri ilk kez 1964 yilinda Amerikali “Hasbro Oyuncak
Sirketi” tarafindan iiretilen “G. 1. Joe” isimli, maskiilen ve igeriginde genelde militarizm,
macera, avcilik gibi konular1 barindiran oyuncaklardir (Resim 2.4.), (Resim 2.5). G.l.Joe
oyuncaklarinin halen iiretilmekte oldugu ve ilk iiretildigi yillardaki modelleri koleksiyonlar

icin talep gérmekte oldugu séylenebilmektedir.

Resim 2.4. “Dreadnok Torch” Resim 2.5. “Roadblock™ adli figiir, yiikseklik,:
adl figiir ve ambalaj1, Hasbro 10 cm 2012
Oyuncak, ytikseklik:10 cm, 2008



Yetiskin bireyler i¢in oyuncaklar, oyun oynamanin yani sira “biriktirmeye, koleksiyon
iiretmeye ya da sergilemeye” yonelik olabilmektedir. Koleksiyoner haline gelen bireyler,
oyuncaklar1 biriktirerek ¢ocukluk anilarini, igsel diinyalarindaki duygusal baglantilar
‘nostalji’ kavramiyla bir arada tutabilmektedir. Leclerc (2008:2)’e gore; nostalji, bu amator
koleksiyonerleri, zamanin ruhundan parlayan oyun sembollerini elde etmek i¢in adeta bir
hazine avina ¢ikmig gibi hissettirebilmektedir. Koleksiyonerler bu sayede kimliklerine,

kisisel isteklerini tatmin eden ayrintilar kazandirmaktadir.

Heljakka’ya gore (2008: 27), yetiskinlerin oyuncak kullanimi, akademik ¢alismalar i¢in hala
az Ol¢lide 6nem tasimaktadir. Ancak yetiskinler, her yil, diinya ¢apindaki oyuncaklarin %50
sini ¢ocuklar ya da bir bagkasi i¢in hediye olarak almak yerine, bireysel kullanimlar1 i¢in
satin almaktadirlar. Bu bireysel kullanim alani, Kisilerin kendi koleksiyonlarinin
bulunduklart mekani da kisisellestirmelerine yol acarak &zel hissedecekleri bir yer haline

getirmektedirler.

2.1.1 Sanat ve tasarim objesi olarak oyuncak

Oyuncak kavraminin, sanat ve tasarim alanlarinin neredeyse tiimiinii etkilemekte ve ilham
verdigi sdylenebilmektedir. Oyuncak kavramindan esinlenerek iiriin tasarlayan ya da oyun
kavramina gonderme yapan sanat¢i ve tasarimcilarin, izleyici ya da kullanici ile ¢ocuksu

icgtidiileri ve duygulari ile iletisim kurduklar1 diistiniilmektedir.

Oyuncak bi¢imini almis bir nesnenin, sanat /tasarim olarak ya da oyuncak olarak ayrimini
yapmak tartisma konusu olabilmektedir. Grafik tasarimci Michael Lau’nun NY Times
gazetesinde verdigi roportajda oyuncak ve sanatin tanimi konusunda soyle belirtmistir:
“Londra'daki Saatchi Galerisine gittik. Her yerde oyuncaklar vardi, fakat oldukga biiyiik
boyutlardaydi. Minyatiir oldugu zaman bunlara oyuncak deniyor. Biiyiikk olursa sanat
oluyor” (Lubow, 2004). Lau, oyuncak bi¢iminde ortaya ¢ikan {iriinler hakkinda yapmis
oldugu bu yorumda, ele alinip oyun oynanabilen nesnelerin oyuncak, biiyiik 6l¢iide iiretilen
ve sergilenen iriinlerin sanat olarak ele alindigi vurgusunu yapmaktadir. Ancak bu tezin
konusu olan, hem oyuncak boyutlarinda iiretilip hem de sanat ve tasarim eseri olarak
sergilenebilen “tasarim oyuncaklar” in yeni ve fazla arastirtlmayan bir alan olmasi, ayrica
Tiirkge literatiirde ya da kaynaklarda heniiz yeterince yer almamasi irdelenmeye deger

bulunmustur.



Sanat ve tasarim objesi olarak oyuncak formunda eserler iireten sanat¢i ve tasarimcilara
genel olarak bakildiginda amaglarinin, oyunun ve oyuncagin eglendirici, insanlari giindelik
hayattan uzaklastirici, ¢ocukluk anilarina ve ¢ocuksu iggilidiilerine hitap ettigi
goriilebilmektedir. Bu arastirma dahilinde incelenen ¢agdas sanatcilar, eserlerini heykel,
resim ya da enstalasyon alanlarida gerceklestirmektedirler. Oyuncak kavramindan yola
cikarak eser iireten sanatgilar, Florentijn Hofman, Jeff Koons, Sebastian Masuda, Designer
Obtain Cherish (Jonathan Paul) bu alanda taninabilirligini ve basarisini ispat eden sanatgilar

oldugu diisiliniilmiis ve irdelenmistir.

Florentijn Hofman

Eserlerini devasa oyuncaklar bi¢ciminde tasarlayan sanat¢i Hollandali Florentijn Hofman,
cevreci yaklagimlara ve kiiresel barisa dikkat ¢ekmek istemistir. Hofman’in bu yonde en
bilinen eserlerinden biri, diinyanin ¢esitli yerlerindeki limanlarda ylizen devasa 6rdek “The
Rubber Duck” (Kauguk Ordek)tir (Resim 2.6.). Bu 6rdek aslinda ilk olarak 1947 yilinda

3

Peter Ganine tarafindan tasarlanan ve giiniimiizde hala ¢ocuklar i¢in “yilizen bir banyo
oyuncagi” simgesinde olan lisansli bir oyuncaktir. Hofman, bu oyuncagi kendi sanat
anlayisina adapte etmis ve PVC malzeme yardimiyla eserler liretmistir. Bu 6rdeklerden en
biiyiik olan1 2007 yilinda tiretilmis olup 26x20%32 m boyutlarinda ve 600 kg agirligindadir.
Hofman’in mottosu bu ordek ile tiim diinyaya eglence yaymak ve insanlarin ¢ocukluk
anilarim1 tazelemek olmustur. Hofman, Kriston Capps ile yaptig1 citylab.com internet
sitesindeki bir roportajinda (Capps, 2014), bu dostca yiizen ordegin sifali bir takim
ozellikleri oldugundan ve diinya capinda meydana gelen gerilimleri ve ylikselen tansiyonlari

rahatlattigindan bahsetmistir. The Rubber Duck 6rdegin yumusak, arkadas canlisi ve tim

yastaki insanlarin ilgisini ¢cekecek kapasiteye sahip oldugunu belirtmistir.
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Resim 2.6. Florentijn Hofman’in 2013 yilinda ABD’de Allegheny Nehri’inde sergilenen
“The Rubber Duck” eseri

Hofman’in ¢agdas eserlerinden bir digeri de Brezilya’da 2010 yilinda diizenlenen Pixel
Show Tasarim Konferansi i¢in sergilenen “Fat Monkey (Sisman Maymun)”dur (Resim 2.7.).
Fat Monkey, yapiminda binlerce flip-flop (parmak arasi terlik) ile olusturulmustur. Eserin

uzunlugu 125 metreyi bulmaktadir.

Resim 2.7. Florentijn Hofman’m “Fat Monkey” adl1 eseri, genislik: 125 m, tiretim y1l1 2010

Jeff Koons

ABD’li ¢agdas heykeltras Jeff Koons, ki¢ kavrami lizerine ¢alisarak eserler lireten, diinyanin
en taninmig yasayan sanatcilari arasinda olarak bilinmektedir. Jeff Koons'un eserleri,
yasayan sanatgilar dalinda satis fiyat1 diinya rekoruna girmis en pahali eserler arasinda yer
almaktadir (Tully, 2013). Koons, siradan nesneleri paslanmaz ¢elik materyali ile ayna

yiizeyli, balon goriinimlii heykellere doniistiirmektedir. Avangard ve Pop Sanati
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akimlarindan etkilenen Koons’un ikon haline gelen g¢aligmalarindan biri “Celebration

Series” yani “Kutlama Serisi” ad1 altinda tasarladig1 “Balloon Dog” eserleridir (Resim 2.8.).

Resim 2.8. Jeff Koons’un New York Metropolitan Sanat Miizesi’inde sergilenen
“Balloon Dog” eseri, boyut: 307.3 x 363.2 x 114.3 cm, 1994-2000

3.5 metreyi bulan ve balondan yapilmis kdpek goriiniimde olan bu eserler mavi, pembe, sari,
turuncu ve kirmizi renklerde olmak {izere iiretilmis ve ilk kez Basel’de 2012 yilinda ve daha
sonra diinyanin ¢esitli lokasyonlarindaki miizelerde sergilenmistir (Hester, 2008). “Sosis
balon” olarak tanimlanan balondan hayvanlar yapmak, ge¢misten bu yana cocuklarin
siklikla oynadig: bir oyuncak olarak bilinmektedir. Koons’un dev boyutlarda tasarladigi bu
balon heykelleri de oyun ve oyuncak kavraminin sanata donlismiis hali olarak

degerlendirilmektedir.

Sebastian Masuda

Japon sanat¢1 Sebastian Masuda, heykel, resim, enstelasyon gibi eserlerinin disinda,
Japonya’da bulunan “6% Doki Doki” isimli oyuncak ve giyim esyalart satilan bir butik
magazanm sahibi olarak bilinmektedir. Masuda, kawaii kiiltiiriinii * tim diinyaya tanitma
amaciyla projeler, enstelasyonlar ve heykeller iiretmektedir. Masuda’nin “Time After Time
Capsule” isimli projesi, ilk olarak ABD’nin Miami bolgesinde, Japon sanat¢1 Yuko Shimizu
tarafindan 1974 yilinda yaratilan ve bugilin diinya capinda iine sahip olan “Hello Kitty”
karakterinin 2,7 m yiiksekliginde bir heykelini {iretip sergilemesiyle baslamaktadir (Resim

! Kawaii, Japonca’da “tatl’” anlamima gelen kawaii, Japon popiiler kiiltiiriinde giyimden yemeklere,
iceriginde minimal detaylar ve kalp, gokkusag, yildiz gibi figiirler igeren bir kiiltiirdiir.
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2.9.). Masuda’nin bu projedeki amaci, 2020 Diinya Olimpiyatlari’ndan 6nce tiim diinyadan
10 sehirde bu projeyi sunmaktadir. Hello Kitty heykeli, Miami’den sonra ilk olarak ABD

New York’ta sergilenmistir.

"Masuda kawaiiyi objelerin kii¢iik diinyasi olarak tanimlamaktadir ve her bireye, essiz
oldugunu hissettiren kisisel duygular vermekte oldugunu belirtmektedir" (Tokyo Fashion,
2015). Projede ¢ocuklar ve ailelerin katilimlariyla diizenledigi ¢alistaylarda Masuda, seffaf
gorlinlimlii heykelin icerisine kawaii tarzda oyuncaklar yerlestirerek, insanlarin istedikleri

oyuncaklart i¢inden almalarin1 saglamistir. Bu sekilde sanat¢inin, ¢ocukluk anilarina

gondermede bulunmus oldugu diisiiniilmektedir.

Resim 2.9. Sebastian Masuda’nin “Time After Time Capsule” projesi altinda ABD New
York’ta sergilenen Hello Kitty heykeli, yiikseklik: 2.7m, {iretim yili: 2015

Designer Obtain Cherish (Jonathan Paul)

Designer Obtain Cherish takma adiyla bilinen, ABD California kdkenli pop sanati
heykeltrasi Jonathan Paul, eserlerinde tiiketim dongiisiinii elestirmektedir. Sanatg1 eserlerini,
cagdas arzular ve obsesyonlari, sex, cinsiyet, tiikketim, medya ve tnliiliik gibi kavramlarla
aciklayarak, farkli tekniklerle gergeklestirmektedir. Paul, tartisma ve hiciv igeren
mesajlarini, canli ve renkli sanat eserleriyle eglendirici bir bigimde ortaya koymaktadir

(Resim 2.10.).
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Resim 2.10. Designer Obtain Cherish’in “Prosperity in Proportion (Orantili Zenginlik)” adli
eseri, karisik teknik, pelus heykel, boyut: 177.8 x 193 cm, 2014

Paul’iin eserlerinde pop sanatinin renkli, parlak ve eglenceli diinyasindan faydalanmig
oldugu diistiniilmektedir. Giinliikk hayattaki siradan nesneleri biiylik boyutlarda ve basarili
fikirlerle kullanmakta olup, bu nesneleri ¢gocuksu/oyunsu bir tarzda sunmaktadir (Resim

2.11, 2.12).

Resim 2.11. Designer Obtain Cherish Resim 2.12. Designer Obtain Cherish
‘in “Delicious Mess” adli eseri, ‘in “Meltdowns” adl eseri, karisik

karigik teknik ve resin, 2012 teknik ve resin -PVC, 2012
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2.2 Giindelik Yasam ve Hayatin Oyunlastirilmasi

Sanayi Devrimi 2 sonras1 seri iretimin yayginlasmasi, makinelesme gibi teknolojik
gelismelerin, insanlara kendini 6zel hissettirmeyen iriinlerin  kullanimina zorladigi
diistiniilmektedir. Seri {iretimin pratik ve hesapli olmasi gibi 6zellikleri, o donem igin
baslangigta devrim niteligi tasisa da, “insan olma” kavraminin bireysel diisiince, duyarlilik,

duygu gibi ihtiyaglarini karsilayamamustir.

21. ylizyilda endiistriyel donem sonrasi, sanat akimlari ve tasarimcilar tarafindan belirli
zamanlarda seri tiretime karsi bir durus olmustur. Endiistirilesmenin karsisinda yer alan
zanaat canlandirmalart (craft revival) pek cok iilkede iiretim metotlarini sorgulayan, el
yapimi degerlerini savunan girisimleri temsil etmisleridir (Sparke, 1986: 26). Arts and Crafts
doneminde William Morris ile baglayan bu hareket, sinirlt sayida iiretilen, el yapimi olan,
Ozglir ve estetik tasarimlarin Oniinii agmistir. “Morris, endiistrilesmenin kirlilik, diisiik kalite,
gibi olumsuz sonuglarin1 gézlemlemistir. Ona gore estetik ve sosyal problemler birbirinden

ayrilamaz ve bu problemlerin ¢6ziimii de ticari sanatin reformunda yatmaktadir” (Sagocak,

2003: 32).

Morris, tasarim felsefesi olarak estetikten baska, kisiye Ozel {iretim kavramini
benimsemistir. Tasarim objelerin sinirl sayida iiretimi, kullanicilarin 6zel hissetmelerini
saglamakta ve objeyle kullanici arasinda duygusal bir bag olustugu bilinmektedir. Siradan
nesnelerin, kullaniciya 6zel olmasi durumunda ortaya ¢ikan duygu sistemlerini Bilgin, su
sekilde aktarmistir: “Esya, cesitli gruplarda objektif 6zelliklerini asan bir anlam kazanarak,
bir takim yasantilarla ¢agirisim i¢inde, insanin ihtiyag¢ ve isteklerinin doyum araci haline

gelmektedir” (Bilgin, 1991: 343).

Insanoglu giinliik yasamin tekdiizeliginden uzaklasmak icin kullandig1 birtakim nesnelerle
duygusal bag kurabilmektedir. Bu bag, bazen kullanicilarin yasantilar1 dahilinde bulunan
duyarliliklarina, bazen {irlinlin estetik degerlerine gore degiskenlik gosterebilmektedir.
Tunali, kullanici ve {irlin arasinda duyarlilik ve duygulardan kaynaklanan bag hakkindaki
diistincelerini su sekilde belirtmistir: “Giindelik yasam i¢inde bizi ¢evreleyen nesnelerle ilgi

icine gireriz. Bu ilgi kimi zaman 6zel tiirden bir duygu ilgisi olur. Boyle bir duygu igerisinde

2 Sanayi devrimi, Biiylik Britanya’da baglayan, 1760-1840 yillar1 arasinda yasanan hizli endiistrilesme
donemini, ulagilmasi zor teknolojik, sosyo ekonomik ve kiiltiirel degisimleri ifade eder (Sagocak, 2003:1).
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nesnelerle aramizda bir 6zdes olma siireci baslar. Bu siirecte nesnelere birtakim duygusal
nitelikler yiikleriz” (Tunali, 2012: 102). Bayazit ise, tasarim iiriinler ve kullanict etkilesimde
estetigin dnemini sdyle belirtmistir: “Uriiniin beklenen islevleri gerekli bir kalitede yapmasi
yeterli olmamaktadir. Mutlaka insanlara bulunduklar1 zamanin deger yargilarina uyacak
estetik niteliklere sahip hoslanacaklari tiriinleri tasarlamak gerekmektedir” (Bayazit, 2008:

307).

Seri liretim doneminin beraberinde getirdigi yabancilasma siireci, kisisellestirilebilen
iiriinler sayesinde insanlari tekrar i¢sel dogasina yoneltmistir. Ismail Tunali, bu 6zel tasarim

iiriinlerini ve kullanici arasindaki empati iliskisini sdyle agiklamistir:

Empati yoluyla, bizim disimizda bulunan nesnelere kendi duygularimizi yiiklerken,
aslinda kendimizi o nesnelerle 6zdeslestirmis oluruz. Bu 6zdeslestirmeyi hem dogada
hem de tasarimsal varliklarda uygulariz. Hatta diyebiliriz ki, dogay1 ve tasarimsal
varliklar1 ¢ogunlukla empati yoluyla kavrariz. Elimde tuttugum kalem, {izerinde yazi
yazdigim masa, oturdugum koltuk benim varligimin bir pargasi gibidir. Benim varligimin
disinda bulunan bu nesneler benim varligimla 6zdeslesmis olurlar (Tunali, 2012:
103,104).

Kullanici ve iriin arasinda gelisgmekte olan bu bag ya da etkilesimi tasarimcilar
saglamaktadir. Bu asamada, iiriin ve kullanic1 arasina bir de tasarimci dahil olmaktadir.
Tasarimcinin hisleriyle olusturdugu iiriinler 6nce tasarima sonra da kullaniciya subjektif bir

bicimde yansiyabilmektedir. Kiigiikerman’a gore:

Tasarlanmis yeni bir tiriinle karsilasan kullanicinin gok kisa bir siire i¢inde yiizeysel ya
da gecici de olsa “etkilenebilmesi”, ger¢ekte o iiriiniin kabul edilmesi i¢in gerekli olan en
onemli adimdir. Burada tasarimci agisindan en 6nemli olan tiriiniin teknik 6zelliklerinden
cok ‘genel ve bi¢imsel’ yanlariyla da kullaniciyla yakin ve sicak iligkiler kurabilmesini
saglamaktir (Kiigiikerman, 1996: 106).

Insanlarin kendilerine yakin hissederek ve duygusal bag kurarak kullanmis oldugu bu
nesneler, yalnizca iirliniin estetiiyle sinirli kalmamaktadir. Oyun kavramindan etkilerek
tasarlanan ozel tasarim iriinler de kullanici ve nesne arasinda empati olugmasinda ve
duygusal bag kurmasinda fayda saglamaktadir. Gilindelik hayatin estetiklesmesi ve

oyunlastirilmasi, arasindaki baglant1 hakkinda Huizinga su yorumda bulunmustur:

Oyunu ne dogruya ne de iyiye dogrudan baglayabilmek miimkiin oldugundan estetik
alanin i¢inde rastlantisal olarak m1 yer aldig1 konusunda tereddiit ederiz. Giizellik bizatihi
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oyuna ickin bir nitelik degildir; ancak oyunun biitlin giizellik unsurlariyla birlesmeye
yonelik bir egilim gostermektedir (...) Oyun, en gelismis bicimleri i¢inde insana
bahsedilmis estetik algilama yeteneginin en soylu unsurlarini meydana getiren ritim ve
armoni ile doludur. Oyun ile giizellik arasinda ¢ok sayida ve saglam bag vardir (Huizinga,
2010: 23, 24).

21. yiizyilda endiistri donemi sonrasi kendine ve dogaya yabancilasan toplum, giindelik
hayatin getirdigi kaostan kurtulabilmek i¢in kendini, mutlu ve 6zgiir kilan, sinirliliklardan

uzaklastiran oyun kavramina donmdistiir.

Modernlesme, ilerleyen teknoloji, is hayatinin yogunlugu gibi faktorlerin, giiniimiiz insanini
monoton ve tekdiize bir yasama ait olmasini getirmektedir. Modern insan, bu siradanliktan,
giindelik hayatinda kullandigi bazi iriinlerin kendine 6zgli olmasina, kendi estetik
degerlerine gore satin almasina yol acabilmektedir. Bu nesneler “oyun algis1 igeren” ve
siradan olmayan nesneler olup, kullanicilar bu nesnelerle kendilerine yeni bir yasam alani
saglayabilmektedir. “Oyun giindelik veya asil hayat degildir. Oyun, bu hayattan kagarak
kendine 6zgii egilimleri olan gegici bir faaliyet alanina girme bahanesi sunar” (Huizinga,

2010: 25).

Uriin tasarim1 anlaminda Alessi, Memphis gibi tasarim gruplari, giiniimiizde oyun algist

iceren, kullaniciy: eglendiren ve duygusal bag kurdugu diisiiniilen tasarimlar tiretmektedir.

2.2.1 Giiniimiizde oyun algis1 iceren nesneler — Alessi Ornegi

Firmalar, artik sadece fonksiyonel olarak daha iistiin olan degil ayn1 zamanda {iriin ve
tilkketici arasinda duygusal bir bag yaratabilecek {irtinler gelistirmek i¢in bir yaklasim
aramaktadir. Bu sirketlerden biri, 1921 yilinda kurulan iinlii Italyan tasarim grubu Alessi’dir.
Alessi, misyon olarak, estetik, tasarimsal ve fonksiyonel 6zellikleri, kaliteli seri tiretim
anlayisiyla gelistirmeyi benimsemistir. Alessi, sanat ve endiistriyi birlestirerek insanlara
hayallerini sunan bir tasarim firmasi olarak goriilmekte ve “Dream Factory (Hayal
Fabrikas1)” olarak tarif edilmektedir (alessi.com). Bayazit, Alessi hakkinda soyle
belirtmistir:

Bilgisayar grafiginin yayginlasmas: ve coklu medya tarafindan etkin bir bigimde
kullanilmasi, reklamlar estetik zevki tiimiiyle degistirmistir. Alessi gibi Italyan firmalar:
bir ¢ok alanda estetik zevklerin onciileri olmus ve insanlar iirlinlerde farkl bir seyler arar
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olmustur. Giderek insanlar1 heyecanlandiran, onlara farkli duygular yasatan {iriin
tasarimlarina dogru bir egilim vardir (Bayazit, 2008: 318).

Alessi’nin kurucusu olan Alberto Alessi de Arts And Crafts hareketini kendi tasarim
felsefesine ilham almistir. Alessi ve tasarimlarinin Arts and Craft etkileri hakkinda Nonie

Niesewand soyle belirtmektedir:

Tasarimin anlaminin yaratici fikirleri degistirerek seri liretimle fabrika yapimi isleri
sinirlt sayida iiretilen elisi tasarimlardan daha iyi olduguna inanan modernistler tasarima
pek onem vermemektedirler. Bunun aksine, Alberto Alessi’nin tiim diinyada satilan, ¢ag
boyunca tiim smiflar ve gelirler i¢in yaptig1 tasarimlar, William Morris’in Ingiltere’de
baslattig1, etkileyici -kiiciik Arts and Crafts hareketine hayranlik olarak baslamistir.
Alessi, paslanmaz ¢elik fabrikasinda fabrika isler, teknolojik gelismeler ve robotlara inat,

zanaatkarlara tasarim yonlendirmeleriyle hala orjinal tasarim ruhunu korumaktadir
(Liddell, 1994)

Alessi, lirliniin insanlar i¢in anlamina bir yenilik kazandirmak, iriinlerin daha derindeki
duygusal ve sembolik yanlarinda bir yenilik yaratabilmek i¢in benzersiz bir yaklagim
gelistirmistir. Kullanici ve iirlin arasinda duygusal bag kurabilen, estetik degerler tasiyan,
hassasiyetle ve sinirli sayida iiretilen Alessi tirlinlerinin canli ve ¢gocuksu tasarimlariyla oyun

kavrami igermekte oldugu sdylenebilmektedir.

Alessi tasarim grubu tasarimcilari arasinda yer alan Stefano Giovannoni’nin “Magic Rabbit
(Sihirli Tavsan) (Resim 2.13.) isimli kiirdan tutacagi olan {iriin, oyun algisi igeren nesneler
arasinda ornek verilebilmektedir. iliizyon gosterilerinde kullanilan ‘sapkadan tavsan
cikarma’ eyleminden ilham alan tasarimcinin farkl renklerde iirettigi bu kiirdanlikta tavsan
figlirtiniin bas kismi kaldirildiginda ‘sihir’ algis1 yaratarak kiirdanlar ortaya ¢ikmaktadir.
Cocuksu karakterlere sahip ve canli renklerde goriiniimii olan bu {iriiniin, estetik goriiniimii

ve islevi sayesinde oyuncagi andirdig1 goriilmektedir.
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Resim 2.13. Stefano Giovanoni’nin tasarimi olan “Magic Rabbit” adli kiirdan tutacagi,
boyut: 7.5 x14 cm, materyal: termoplastik ve resin, iiretici firma: Alessi

Alessi grubunun tasarimcist olan Stefano Pirovano’nun “Te o Tea” ¢ay siizgeci (Resim
2.14.) oyun algisi igeren bir Alessi tasarimina 6rnek gosterilebilmektedir. Norman (2004:
106)’a gore, Pirovano’nun tasarimi olan bu ¢ay siizgeci, ilk bakista kollar1 ve bacaklari olan
sevimli, ¢ocuksu bir figiirdiir; ancak bu sevimlilik fonksiyonelige doniistiigiinde “sevimli”
ibaresi “eglence” ve “zevk” anlamina gelebilmektedir. Norman, Pirovano’nun c¢ay
stizgecinin evinde, kullanildiktan sonra bile eglencesini kaybetmedigini, pencere dniinde
sergiledigini ve her giin onu gordiiglinii belirtmistir. Oyun algisiyla tasarlanmis bu estetik
nesnelerin ayni zamanda mekanda sergilenebilmesi, kullanicinin kendi zevkine gore

diizenledigi evinde de bir sanat objesi olarak goriilmesini saglayabilmektedir.

Resim 2.14. Stefano Pirovano’nun tasarimi olan “Te o Tea” gay siizgeci, boyut: 7.5 cm x
3.75 cm, materyal: paslanmaz celik, {iretici firma: Alessi

Alessi, fonksiyonelligi ve estetigi biraraya getirerek 6zel tasarimlariyla mutfak iiriinlerini
eglendirici tirtinler haline doniistiirmiistiir. Grubun tasarimcilarindan Eero Aarnio'nun 6rdek
formunda tasarladigi "Duck Timer (Ordek Zamanlayici) (Resim 2.15.) oyuncak formu

iizerinden yola ¢ikilarak tasarlanan bir baska 6rnektir. Mutfak gereci olarak kullanilan bu
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zamanlayici, siirenin doldugunu gergek ordek sesiyle belirtmekte ve figiiriin gaga kismi
hareket etmektedir. Aarnio'nun, tasariminda kullandig1 bu eglenceli yaklagimla, kullanici ile

iirlin arasinda duygusal bir bag kurdugu diisiiniilmektedir.

Resim 2.15. Eero Aarnio’nun “Duck Timer” isimli zamanlayici tasarimi, materyal:
termoplastik ve resin, tiretici firma: Alessi, yiikseklik: 15 ¢cm, 2011

2.2.2 Ureten Tiiketici Kavram

Insanlarin, endiistriyel dénem sonrasi 6zel tasarim iiriinlerle baslayan tiiketim iiriiniine kars1
heyecani, hoslandiklar1 {riinlerin  tasarimlar1 ile ilgili merak i¢inde oldugu
sOylenebilmektedir. Teknolojinin getirdigi yenilikler sayesinde {iiretimin sagladigi
kolayliklar, bu meraki harekete gegirmekte ve kullanicilara kendi {riinlerini elde etme
olanag1 saglayabilmektedir. Alvin Toffler, 1980 yilinda yazdig1 Ugiincii Dalga kitabinda,
tiiketicilerin kendi {iriinlerini {iretmesini “Prosumer Movement (Ureten Tiiketici Hareketi)”

tanimi, post-endiistriyel ¢agda fenomen haline gelmektedir.

Toffler’e gore prosumer (lireten tiiketici) kendi kiyafetlerini diken, kendi yemegini yapan,
kendi arabasini tamir eden insanlardir. Yani kendi tiketim iriinlerini kendi
olusturmaktadir. Toffler, insan tarihini tiiketim ve fiiretim aktiviteleri a¢isindan ii¢
asamaya ve dalgaya ayirmaktadir. Toffler birinci dalgayi, avci toplayict yasam
dénemindeki insanlarin tarim kiiltiiri olarak nitelendirmektedir. Ikinci dalga ise
fabrikalarin iistiin oldugu endiisrti donemi toplumudur. Bu dénemde bir ¢ok insan {iriinii
kullanmak i¢in degil degistirmek icin iiretim yapmaktadir. Prosumer olarak yanlizca ev
hanimlarinin yemek, temizlik gibi {iretimleri varsayilabilmektedir. Ugiincii dalga ise
birinci ve ikinci dalga toplumunun sentezi olarak post-endiistriyel donem toplumu olarak
goriilmektedir.  Uciincii  dalga  toplumu, kendi {iretim ve tiiketimlerini
gerceklestirmektedir (Kotler, 1986).

Endiistri donemi toplumunun {reten tiiketici olarak goriilmesi pek ¢ok nedene
dayandirilabilmektedir. Ozellikle teknolojinin gelisimi, bilisim olanaklarmin ¢ogalmast,

bilgisayarlar ve telekomiinikasyon sistemleri, tliketicilere kendi iiriinlerini olustururken
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avantaj sagladig diisiiniilmektedir. Ayrica iireten tiiketici olmanin bir bagka avantaji olarak
makinelerin baskin oldugu giiniimiizde, insanlar i¢in hobi niteliginde olan mental ve fiziksel
aktivite sunma olanag yarattigi sdylenebilir. Makinelesmenin ve ucuz seri iiretimin post-
endiistriyel donemde kullanicilar i¢in kullandig1 {irtine, dogaya ya da kendine
yabancilagsmasi sonucu da iireten tiiketici olma kavramini tetikleyen unsurlardan biri olarak

goriilebilmektedir. Tunali, yabancilagmanin tanimini sdyle belirtmistir:

Teknoloji ve endiistri, bir mekanist diinya, bir aletler, aygitlar, arag ve geregler diinyasi
yaratir. Bir bireysel diislince ve duyarlik varligi olan insan, boyle bir mekanist sistem
icinde kendini yitik, korumasiz ve yabanci bulur. ‘Yabancilasma’ olayi, insanin kendi
yarattigi, kendi etkinliginin iirlinii olan, nedensellige dayali bu mekanist sisteme ve
makineye karsi, 6zli geregi Ozgiir bir biling varligir olan insanin kendini ‘yabanct’
hissetmesidir (Tunali, 2012: 70).

Makineler, insanlarin 6zel hissetme ihtiyaglarii karsilayamadigi igin, onlar1 kendi
iriinlerini, estetik anlayislarina  gore iiretmek durumunda birakmis oldugu

sOylenebilmektedir. Bilgin, yabancilagmanin nedenlerini su sekilde aciklamistir:

Baslangicta kullandig1 esyanin bizzat iireticisi ya da yapicisi olan insan, bugiin kullandig1
esyaya tamamen yabanci durumdadir (...) Egyalarin iiretim big¢imleri ile bireylerin
esyalar karsisindaki psikolojik tutumu arasinda belirli bir iliski oldugu saptanmustir.
Proje/ dizayn elemani ve yapimci ile kullanici arasindaki kopuklugun niteledigi bir
iretim-tiiketim zinciri, esya karsisinda duyulan yabanciligin, esyayla biitiinlesememenin
onemli bir kaynagi olarak goriilmiistiir (Bilgin, 1991: 288).

Uretim nesneleri ve kullanici arasindaki kopukluk, hem iireticiler hem de kullanicilar
tarafindan giderilebilmektedir. Tasarimcilarin 6zel olarak tasarladigi, kullaniciyla empati
kurdugu tiiketim nesnelerinin yani sira kullanicilar da kendi nesnelerini iiretebilmektedir. Bu

tiretim yolu DIY- Do It Yourself (Kendin Yap) kavrami adi altinda ger¢eklesmektedir.

2.2.3 DIY -Do It Yourself (Kendin Yap) kavrami

DIY- Do It Yourself kavrami, diinyanin bir ¢ok yerinde insanlarin belirli ihtiya¢ ve ilgi
alanlarin1 doyurmak amaciyla kendi {riinlerini tirettikleri; tiiketim ve medya iirlinlerini,
kurumsal iiretim ve dagiimdan bagimsiz hissedebildikleri ve para biriktirebildikleri bir
platform oldugu goriilmektedir (Lupton, 2006, 18). “Do It Yourself Movement” olarak da
bilinen bu kavram, giiniimiiz insaninin gelisen internet teknolojilerinden faydalandigi ve

internet ile birbirleriyle iletisim kurduklar1 bir platform haline gelmektedir. Insanlar kendi
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yaraticiliklarini ve yeteneklerini bir araya getirerek, internet iizerinde baglantiya gectikleri
bloglar, web sayfalar1 ve forumlar aracilifiyla birbirleryle birikimlerini paylagmaktadirlar.

Tutorial ya da ders olarak bilinen video g¢ekimleri (Resim 2.16.), animasyonlar, kendi

iirlinlinii tiretmek isteyen insanlar i¢in yol gdsterici niteliginde olabilmektedir.

Resim 2.16. Youtube video web sayfasinda JenerationD1y isimli blogger sahibinin gece
lambasi liretimi ve video ¢ekiminden kareler

DIY hareketi, kisilere kendi {irlinlerini yapma olanag1 saglayarak, kisileri yanlizca bir
tiiketici olma konumundan ¢ikarmistir. Boylelikle iireten tiiketici konumuna gelen insanlar,
tasarimla ilgili egitim almamasina karsin yaraticiliklarini kullanarak kendi {irlinlerinin

tasarimcist olmaya baslamislardir.

Tezin 3.3.2. boliimiinde de incelenecek olan DIY kavrami, tasarim oyuncaklar i¢in de 6nemli
bir rol oynamaktadir. Tasarim oyuncak kullanicilari, zaten 6zel tasarim olan oyuncaklari
satin almanin yanm sira, kendi oyuncaklarmi da tasarlayabilmekte ve bireysel estetik

anlayisini iirtine yansitabilmektedir.
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3. TASARIM OYUNCAKLAR

3.1 Tasarim Oyuncak Tanim

Tasarim oyuncaklar (design toys) ya da baska bir deyisle sanat oyuncaklar (art toys),
sanat¢ilar ya da tasarimcilar tarafindan simirli sayida tretilen, oynanabilirlik ya da
fonksiyonellikten ziyade koleksiyon amacli ya da sergilenmek i¢in tasarlanan oyuncaklardir.
Tasarim oyuncaklar hayran kitlesini yeni {iriinler i¢in heyecanlandiran, masalarini siisleyen
ve onlara ilham veren oyuncaklardir (Resim 3.1). Heller ve Arisman’a gore yeni plastik,
pelus ve vinil oyuncaklar daha ziyade ikonik heykellerdir. Bu yeni oyuncaklar aslinda
oynamak igin degil, sergilemek igindir (Heller ve Arisman, 2008: 5). Steinberg ise bu
oyuncaklart biriktirme durumunu “Tasarim oyuncaklar, temelde koleksiyon olusturma
pratigine dayanmaktadir. Koleksiyonu tamamlamak i¢in tesvik edici ve kaginilmaz bir istek

olusturmaktadir” (Steinberg, 2010: 210) seklinde agiklamaktadir.

Resim 3.1. Tasarimci Tim Easley’in masasindan bir detay

Bu oyuncaklar giiniimiizde grafik tasarimcilar, illiistratorler, endistriyel tasarimcilar,
karakter tasarimcilari, heykeltraglar, web ve medya tasarimcilari, kostiim tasarimcilari,
sokak sanatcilar1 gibi sanat ve tasarimin hemen hemen her alaninda uzmanlasmis kisiler
tarafindan yapilmaktadir. Steinberg, tasarim oyuncaklarin multidisipliner, ¢cok yonli ve

sanatsal yapisini soyle aktarmistir:

Bu oyuncaklarin degerini ti¢ sekilde tarif edebiliriz: Birincisi, onlar sehir kiiltiirii entegre
edilmis oyuncaklardir. Yetenekli graffiti sanatgilar1 tarafindan cizilir ve sokak sanati-
giyim arasindaki gegitte yer alir (Kidrobot, Boutny Hunter, Kaws gibi markalar,
iceriginde giyim de bulunan tasarim oyuncak markalaridir). Ikincisi; grafik tasarim ve
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sanat diinyasinin degerlerinden yararlanir. Uciinciisii ve son olarak; bu oyuncaklar sanatin
kayda deger diisiiniilen pargalarindandir (Steinberg, 2010: 210).

Tasarim oyuncaklar bir ¢ok materyalden yapilabilir, fakat genelde kullanilan iki yaygin
materyal bulunmaktadir. Bunlardan biri “vinil” adi verilen bir plastiktir. Digeri ise sentetik
bir s1vi malzeme olan “resin”dir. Bu yiizden, “Sehir Vinili, Kentsel Vinil (Urban Vinil) de
tasarim oyuncaklar ile es anlamda kullanilan bir terimdir” (Jenkinson, 2015). Resin
malzemesinden yapilan tasarim oyuncaklara da yine Kentsel Resin (Urban Resin), pelustan
iiretilen tasarim oyuncaklara da Tasarimei1 Pelusu (Designer Plush) adi verilmektedir. Unlii
illistrator, oyuncak tasarimcisi Jeremyville’e gore “Tasarim oyuncak, sanatcilarin ya da
tasarimcilarin illistrasyonlari ve grafik tasarimlart kullanilarak vinil, resin, pelus ve ahsap
materyallere uygulanan, tasarima dayali 3 boyutlu objelerdir” (Jeremyville, 2004: 5).
Phoneix’e gore ise sehir vinili - tasarim oyuncaklar1 - butik oyuncaklar; televizyon, film,
cizgi roman ve video oyunlarindan kopup gelen ticaretten ziyade kisisel duyarilikla
olusturulan orijinal seylerin sanat, grafik tasarim ve oyuncagin harmanlanmasindan

olusmaktadir (Phoneix, 2006: 42).

Tasarim oyuncaklar, video oyunlari, ¢izgi romanlar, televizyon ya da filmlerden uyarlanan
popiiler hale gelmis figiir oyuncaklarin aksine, sanat, tasarim ve bireysel hassasiyete dayali

iretilmis orijinal eserlerdir. Atilgan’a gore;

Tasarim Oyuncaklara’a, Asya ve Amerikan Pop kiiltiiriiniin, sokak, Hip-Hop ve kaykay
kiiltliriniin eseri olan bir tiir sanat ya da tasarim hareketidir denilebilir (...) Tasarim
Oyuncak hareketi ilging bir sekilde sokagi ve ¢alisma ortamini, ¢ocugu ve yetiskini,
akademiyi ve tiiketimi beraberce kapsar (Atilgan, 2008: 76).

Vinil oyuncaklarin boyutlar1 genel olarak 2 cm den 50 cm’e kadar degiskenlik
gosterebimektedir (Resim 3.2, 3.3.) ve lretildikten sonra 6zel tasarlanmis ambalajlariyla
sunulmaktadir. Fakat gelismis bazi tasarim oyuncaklarinin 6-8cm boyutlarinda ayni formda
ve farkli tasarimda olan oyuncaklari “blind boxes (kor kutu)”” adin1 verdikleri kutularda toplu
bir sekilde satilmaktadir. Tasarim oyuncaklarin iiretimi ve sonraki siiregleri 2. bdliimde

detayl bir sekilde incelenmistir.
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Resim 3.2. Tasarim grubu Toki Doki’nin ~ Resim 3.3. Tasarimc1 Nakarani Shiau’ya ait
“Bastardino” adli oyuncak, yiikseklik: 5 “Spiki Dunny” adl1 oyuncak, yiikseklik: 50
cm cm

3.2 Tasarim Oyuncagin Tarihgesi ve Gelisimi

Tasarim oyuncaklarin ortaya ¢ikisini, bugiinkii ¢cagdas zeminde var olmadan 6nce diinya
iizerinde var oldugunu, ge¢misten pek c¢ok ornek desteklemektedir. Heller, 17. yy’da
Giineydogu Amerika’da dinsel torenler i¢in kullanilan “Hopi Kachina” (Resim 3.4)

oyuncaklarmin giinlimiiz tasarim oyuncaklara ilham verdigini diisiinmektedir (Heller, 2008:
72).

Resim 3.4. Hopi Kachina oyuncaklari, 19. Yy., boyut: 33x14.6 cm
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1919°da, vinilin kesfinden 6nce, benzer canavarlar, troller ve robotlar, Dadaist tasarimcilar

Hannah Hoch (Resim 3.5.) ve Raoul Hausmann (Resim 3.6.) tarafindan tasarlanmis ve

retilmistir.

Resim 3.5. “Dada Bebekleri”
Hannah Hoch, 1916 Resim 3.6. “Mechanical Head”, Raoul Hausmann,
1920

Dadaistlerin yani sira fiitiirist sanat¢1 Fortunato Depero, (Resim 3.7.) kontriiviktist Ladislav
Sutnar (Resim 3.8.) ve siirrealist Salvador Dali, siradis1 ve tuhaf oyuncaklar tasarlayarak

sinirlt sayida satisa sunmuslardir.

Resim 3.7. “Marionette” Resim 3.8. “Toys” Ladislav Sutnar, 1930
Furtunato Depero, 1918

Tasarim tarihinin siradis1 bakis agisi, modernist tasarimcilar1 da etkilemistir. Teknolojinin
ilerlemesiyle sira digi tasarimlarin yapiminda kullanilan malzemeler de degismistir. Vinil,

oyuncak endiistrisine yeni girmis bir kavram olmayip, 1960 ve 1970’1i yillarda Japonya’da
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“Kaiju” oyuncaklarin yapiminda kullanilmaktaydi. Tasarim oyuncaklarin bugiinkii haline
doniisimii ise Kaiju oyuncaklarina dayanmaktadir. “Kaiju, Japonca'da "tuhaf yaratik"
anlamina gelen, TV sovlar1 ve filmlerdeki karakter yaratik, canavar ve bdceklerin
modellemeleri olarak tarif edilmektedir” (Curtis, 2015: 72). Marusan, Bullmark ve Popy gibi
markalar Godzilla, Gamera and Ultraman gibi gesitli film ve dizi karakterlerini Kaiju adin
verdikleri oyuncaklar haline getirmekteydiler (Resim 3.9.) Kaiju oyuncaklarin iiretimi, halen

tasarim oyuncaklar statlisiinde devam etmektedir.

Resim 3.9. Kaiju oyuncaklar1 — 1970°1i yillarin
film karakterleri Godzilla, Gamera ve Ultraman

Gilinlimiizde ise tasarim oyuncak kavrami, ilk olarak, Hong Kong’lu grafik tasarimci
Michael Lau’nun Fransa seyahati esnasinda “Tintin” ¢izgi romaninin heykelciklerini yapan
Jean-Marie Pigeon adinda bir sanatgidan esinlenerek, kendi c¢izdigi ¢izgi roman
“Gardeners™ li¢ boyutlu hale getirmeyi istemesiyle baslamistir. Tasarim oyuncaklarin
1999°da Michael Lau tarafindan ilk olarak ortaya ¢ikisi, New York Times yazari Arthur

Lubow tarafindan soyle aktarilmistir:

29 Eyliil 1999 giini Hong Kong’un Wan Chai mahallesinin sokaklarinda kivrila kivrila
dordiincii kattaki bir galeriye kadar uzanan kuyrukta bekleyen insanlar Michael Lau isimli
geng bir tasarimcinin kisisellestirilmis 99 aksiyon figiirii sergisine girebilmek i¢in siraya
girmisti. Hong Kong trendlerinin cabuk degisen diinyasinda bu cidden alisilmadik bir
seydi (...) Fakat Lau’nun yetiskin oyuncaklar1 farkliydi. G.I. Joe gibi oyuncak
bebeklerden elde edilmis viicutlar1 kullanan ve sert plastikten orijinal kafa, el ve ayak
kaliplart olusturan Lau, bol sortlar, kamuflaj ceketler, ¢adir gibi genis tisortler ve
simdilerin spor ayakkabilari ile giydirilmis, zincirler, kiipeler ve dovmelerle siislenmis,
rasta Orgiileri veya acik renk berelerin altina yapistirilmis saglart olan kaykayecilar,
sorfciiler ve kar kayakcilar1 yaratmisti (Lubow, 2004).
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Lau tasarim oyuncaklar1 tasarlarken, sokak kiiltiirtinden, hip-hop miizikten kaykay tarzindan
esinlenerek moda, miizik ve sokakla i¢ ice gegmekte olan yeni bir tasarim tarzi yaratmistir.
Lubow’un makalesinde bahsettigi Lau’nun sergiledigi 99 figiire Lau daha sonra, dnceden
¢izgi romanini ¢izdigi “Gardeners” ismini vermistir. “Gardeners” (Resim 3.10.) oyuncaklari
kisa siirede grafik tasarimcilara, illiistratorlere, endiistriyel tasarimcilara, moda

tasarimcilarina ilham kaynagi olmus ve bu yonde gelismeler baglamistir.

S

Resim 3.10. Michael Lau tasarimi olan “Gardeners” adli oyuncaklar

Michael Lau’nun tasarladigt bu el yapimi oyuncaklar ilk kez Japonya’da Hikaru
Iwanaga’nin Bounty Hunter adinda gotik-punk giyim diikkaninda satilmaya baslanmistir
(Budnitz, 2010: 7). Lau’nun yeni oyuncak tasarimlari internetin hizla gelisen giicl
yardimiyla kisa siire i¢inde Once Japonya, sonra Amerika ve Avrupa’ya yayilmaya
baslamistir. Ayni1 yillarda, Pasifik Okyanusu’nun diger tarafinda, New York’ta Kidrobot
adiyla bilinen kiiciik bir firma kurulmustur. Paul Budnitz tarafindan kurulan Kidrobot, New
York ve San Francisco’da magazalar zinciri haline gelmis ve vinil dalgasinin Bati’daki

onciisii olmustur.

Grafik tasarimci, illiistratdr ve oyuncak tasarimcist olan Pete Fowler tasarim oyuncaklarla

tanigsmasini sOyle agiklamistir:

90larin sonunda Japonya’daki gezim siiresince yeni bir seylerin oldugunu farkettim.
Normalde Ultraman canavarlari, Doraemon, Ampanman ve ilgimi ¢eken diger figiirlerin
koleksiyonunu yapiyordum. Ama Michael Lau ve James Jarvis’in oyuncaklarini
gordiigiimde siradan film, ¢izgi film oyuncaklarmin disinda bir seylerin gelismekte
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oldugunu farkettim. Lau’nun oyuncaklarinin pesine diistiiglimde anladigim sey suydu Ki,
bu oyuncaklar altin degerindeydi ve benim gibi tasarimei ve illiistratorler i¢in yeni bir
dalga olusturmaya baslamist1 (Fowler, 2015: 23).

Tasarim oyuncaklar bazi sanatsal ve ilham verici yonleri yiikseltirken ayni zamanda
insanlarin ¢ocukluguna yonelik nostalji duygular agiga ¢ikarmaktadir. Uluslararasi
tasarimcilar oyuncak hareketini bir anda popiiler hale getirmislerdir. Bir ¢ok sanatci bu
alanda ¢alismaya ve kendilerini oyuncaklari toplamaya adamis bir hayran kitlesine sahip
olmaya baglamistir. “Giiniin oyuncagmi elde etmek icin hayranlar diikkanlarin 6nilinde
saatler hatta gilinlerce beklemeye basladi. Bazi oyuncak tasarimcilar1 adeta birer rock yildizi
haline geldi. Hayranlar favori tasarimcilarin ¢izdigi oyuncaklarin ddvmelerini bile
yaptirmaya bagladi (Budnitz, 2010: 7). Sinirli sayida iretilen tasarim oyuncaklarin kisa
stirede nasil yayildigini ve hayran kitleleri olusturdugunu Lubow su sekilde aktarmistir;
“Sergilenmek i¢in tasarlanan bu oyuncaklar degerlidirler ki bir¢ok alici, yeniden satis
degerini korumasini umarak satin aldiklarinda bu oyuncaklarin kutusunu bile agmaz ve
sonradan Oyle bir goriirler ki ragbetle eBay fiyatlar bile ikiye ilice katlar” (Lubow, 2004).
Koleksiyonerlerligi destekledigi i¢in tasarim oyuncaklar internet {izerinde de kisa bir siirede

ikinci el pazari olusturmaya baslamistir.

Tasarim oyuncak hareketinin son yillardaki en biiyiik degisiminin oyuncak tasarimcilarinin
ve hayran kitlesinin gogunun artik Bati’da- Amerika Birlesik Devletleri, Kanada, Meksika,
Giliney Amerika, Avrupa, Avusturalya hatta Giiney Afrika’da oldugunu belirten iinlii
tasarimc1 Paul Budnitz; “bu bir sanat m1 yoksa oyuncak m1?” sorusuyla siirekli karsilastigin
ve tasarim oyuncaklarin ciddi birer sanat ¢alismasi; ayn1 zamanda seri tiretim plastiklerle
ayni raflarda durabilecegini belirmistir (Budnitz, 2010: 8). Adeta birer sanat ¢aligmasi olarak
goriilen bu oyuncaklarin tasarimcilar tarafindan ilham almman ve gdzetilen bazi sanat

akimlarca desteklendigi soylenebilir.

3.2.1 Tasarim oyuncaklara ilham veren sanat akimlar:

Sanat ve tasarimin her alaninda, yeni olusumlar bagladiginda bir sanat akimina ya da
hareketine egilim ya da tepki gerceklesmektedir. Tasarimlarin temelinin dayandigi ve ilham
aldig1 sanat akimlari hemen her zaman var olagelmistir. “Tasarimcilar iizerinde onlari
etkileyen ve tasarimlarina 6zgiinliik kazandiran bir ¢ok kaynak bulunmaktadir” (Bayazit,

2008: 227). Tasarim oyuncaklarin ise belli bash etkilendigi dolayli sanat hareketleri; Arts
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and Crafts ve Pop Art, direkt bagli oldugu sanat hareketi ise Pop Siirrealizm yani Lowbrow

olarak siralanabilmektedir.

Arts and Crafts

Sanayi devrimi sonrasi seri iiretime tepki olarak ve insanlarin 6zlerine yabancilagmasini
engellemek adina; el yapimi, sinirhi sayida ve estetik duyarliligi gbzeten iriinler ortaya
koyan John Ruskin ve William Morris, Arts and Crafts hareketini baslatmiglardir. “John
Ruskin ve William Morris gibi kisiler sanat ve zanaatlarda kapsamli bir reformun hayalini
kuruyorlardi. Onlar ucuz seri iiretimin yerini diiriist ve anlamli olan el is¢iliginin almasini

istiyorlard1” (Gombrich, 1995: 535). Seri tiretime kars1 gelerek sinirli sayida iiretime destek

veren Arts and Crafts, tasarim oyuncaklarin bu 6zelligiyle tamamen ortiismektedir (Resim
3.11.)

Resim 3.11. Arts and Crafts doneminde baski atolyesi ve perdelik kumas yapimi, 1890

“William Morris, insanlarin kendi markalarini, isaretlerini olusturmaya ve ¢evrelerine sekil
vermeye, bilgi, fikir ve ifade paylasimi ihtiyaci oldugu iddiasindadir. Bazi oyuncak
tasarimcilari, ‘kendin yap’ aktivitelerini topluluk olusturma, arkadaslik, bilgi ve duygu
paylagiminin anahtart olarak kullanmaktadirlar” (Atilgan, 2013: 35). Arts and Crafts
akiminin tasarim oyuncaklari en ¢ok etkiledigi noktalardan biri de; kendin yap DIY- Do It
Yourself kiiltiiridiir. Ayrica DIY olmasa bile tek tip, seri iiretim tasarim oyuncak
tiretilmemektedir. El is¢iligine dayanan Arts and Crafts, tam olarak tasarim oyuncaklarin bu

felsefesiyle bagdasmaktadir.
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Pop-art

“20. ylizyilda kent yagsamini soluyan sanat¢inin kitle kiiltliriiniin tiiketicisi olmas1 ne kadar

kaginilmazsa, o kiiltiire katkida bulunmasi da o kadar kag¢inilmazdir”’(Antmen, 2009: 159).

Resim 3.12. “Pratone” Grup Sturm’un 1966 yilinda polliiteran kopiikten tasarladigi koltuk

1950’lerin ortasinda baslayan Pop Art akim1 1960’larin ortasinda zirveye ¢ikmistir. Hodge,
Pop Art tasarimcilarinin zamanin getirdiklerine karst duruslarini soyle belirtmistir; “Pop Art
sanatgilari, savas sonrasi diinyanin i¢ kararticiligini hafifletmek ve gelecege neseyle bakmak
istiyorlardi (...) Toplumsal tiiketim ¢ilginligindan yola ¢ikan eglenceli yapitlar yapiyorlardi
“(Hodge, 2011: 168). Pop Art’in bu nese ve eglence odakli durusu tasarim oyuncaklarda
da gozlemlenebilmektedir (Resim 3.12.). Sagocak ise Pop Art’in eglenceli karsi durusunu,
“Sentetik malzemeler, eglenceli, ironik ve kigkirtict formlara olanak sagliyor, 68 kusaginin
tutucu-orta simif yasam tarzina isyani alternatif yasam bicimlerine olanak sagliyordu”

(Sagocak, 2003: 151). seklinde tanimlamaktadir.



Resim 3.13. Roy Lichtenstein’in “Varoom!” Resim 3.14. Tasarimc1 Sket-One’1n
adl1 Pop art eseri 1963 “Boom!” adl1 vinil figiirii, 2010

Pop Art’in eglenceli tarzi, parlak renkleri ve farkl1 malzemeden yapilmis tiretimleri, tasarim
oyuncaklara Oyle ilham kaynagi olmustur ki oyuncak tasarimcilart bu akima direkt
gonderme bile yapmislardir. Pop art sanatgist Roy Lichtenstein’in (Resim 3.13) iinlii ¢izgi
roman tarzi eserlerinden etkilenen oyuncak tasarimcilar1 Sket-one (Resim 3.14.) ve Travis

Cain’in (Resim 3.15.) eserleri buna 6rnek verilebilmektedir.

Resim. 3.15. solda; Tasarimci Travis Cain’in “Art Poppy” adli vinil figiirii i¢in ambalaj
tasarimi, sagda; figiiriin ayrintilar1 yer almaktadir.

Pop Siirrealizm/ Lowbrow Art

Tasarim oyuncaklarin ortaya ¢ikmasini saglayan dolayli sanat akimlariin yani sira, pek ¢ok

kaynak tarafindan tasarim oyuncaklarin ait oldugu ve i¢inde bulundugu diisiiniilen sanat
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akimi: Pop Siirrealizm yani Lowbrow sanattir. Lowbrow’un kdkleri, 19501i yillarda Giiney
Kaliforniya’daki hot rod (genellikle 1930 ya da 1940’11 yillara ait eski Amerikan arabalarini
modifiye sanat1) ve soOrf kiiltiiriine (dalga sorfii tahtalarina yapilan tasarimlar, gorsel bir
kiiltliriin 6nciisti olmustur) dayanmaktadir. 1970’lerin sonu 1980’lerin basina dogru doguya

kaymaya baglayan bu akimi1 Ergen su sekilde agiklamaktadir:

1980’lere yaklasirken Los Angeles’ta sekillenen yeralti ¢izgiroman sanati, punk miizik,
déovme ve Hot Rod kiiltiirii yeni bir alternatif akimi sekillendirmeye baslamistir.
Amerikal1 ¢izgiroman sanat¢ist Robert Williams, benzer postsanat elestirmenleri gibi
(haberli ya da habersiz bir sekilde ayni donemlerde) ‘highbrow’ (yiiksek sanat)
tanimlamasina karsit olarak ‘Lowbrow’ (sig sanat) terimini ortaya atar. Williams
cizgiromanlarindan uyarlayarak yarattigi resimlerini ifade etmek i¢in kullandig1
‘Lowbrow’ sanatin popiilerleserek kendine has bir tarz haline gelecegini ve gercek sanat
olarak herseye tepeden bakan bir akim olabilecegini iddia eder. Ek olarak Williams
sonradan bu tanim kendisini ve diger alt kiiltiir etkilesimleriyle {ireten sanatcilari
fazlasiyla rahatsiz ettiginden ‘Pop Siirrealizm’ adini kullanir (Ergen, 2015: 176).

Bir¢ok kaynaga gore, Lowbrow sanatin taniminda yer alan kelimeler, tasarim oyuncaklarin
icerigiyle ortak noktalar bulundurmaktadir. Ornegin, Esaak, Lowbrow sanatin ézelliklerini

sOyle maddelemistir:

-Lowbrow, sokak kiiltiirii ve yeraltindan dogmustur.

-Lowbrow mizah igermektedir. Bazen mizah eglencelidir, bazen afacan ve bazen
de sarkastik yorumlar1 dogurabilmektedir.

-Lowbrow, agirlikla popiiler kiiltiir ikonlarini igermektedir.

-Su an i¢in Lowbrow sanat¢ilarinin ¢ogu elestirmenler/galeriler/kiiratorler taratindan
onaylanmamustir fakat “Juxtapoz” magazin basta olmak iizere icerigi Lowbrow’dan
ibaret olan pek ¢ok yayin goriilebilmektedir (Esaak, 1994).

Pop Siirrealizm’in ilk ustalarindan Robert Wiliams'a gore Pop Siirrealizm; hikaye
illiistrasyonlarindan, ¢izgi roman sanatindan, bilim kurgudan, film afiglerinden, miizik sanati
ve afiglerinden, saykodelik ve punk rock sanatindan, bisiklet¢i sanatlarindan, sorften, kaykay
grafiklerinden, grafiti sanatindan, ddvme sanatindan, pin-up tarzdan meydana gelmistir

(Dumka, 2014).

“Pop Siirrealizm tam olarak sokak sanatinin ve illiistrasyonun tuval iizerindeki yansimasi
olmasada kullanilan teknik ve konular bu alt kiiltiirlerden alintilar i¢erir. Genel olarak
anlatim teknidi resim ve illiistrasyondur fakat hizla yayginlasan bu bagimsiz akim
ozellikle giiniimiizde heykel, vinil oyuncaklar, seramik ve mekan yerlestirmeleri olarak
da gorsellestirilir” (Ergen, 2015: 176).
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Tasarim oyuncaklarin, bir agidan Lowbrow sanatin ii¢ boyutlu hali oldugu
sOylenebilmektedir. Bazi Lowbrow sanatc¢ilarinin, illiistrasyonlarinda kullandiklar:
karakterleri tasarim oyuncaklara ¢evirmis oldugu goriilmektedir. Gary Baseman isimli
sanat¢i bunun en basarili 6rneklerinden biridir (Resim 3.16., 3.17.). Bu dogrultuda Gary

Baseman’1n illiistrasyonlarinin tasarim oyuncaga dontigsmiis halleri gézlemlenebilmektedir.

Resim 3.16. Gary Baseman’in Resim 3.17. Gary Baseman’a ait
bir illiistrasyonu tasarim oyuncak

3.2.2 Tasarim oyuncaklara ilham veren kavramlar

Bu olusumu etkileyen sanat akimlarinin yani sira bir takim kavramlarin ve kiiltiirlerin de bu

alanda ilham kaynagi oldugu sdylenebilmektedir.

Kavramsal ve bigimsel olarak bir ¢ok olgu tasarimcilar lizerinde etkili rol oynamaktadir. Bir
kiiltiiriin i¢indeki bir cok 6ge ve metafor tasarimci iizerinde etki birakabilmektedir. Tasarim
oyuncaklar da genel olarak “genglik™ alt kiiltiir yapisin1 referans almaktadirlar. 1980°1i
yillarda ortaya ¢ikan Punk estetigi, danslari, giyimleri, miizikleri ve yagamlari, bir genglik
alt kiiltiirii olusturmustur. Bayazit’a gore “bu alt kiiltiir, tarihsel genglik kiiltiirlerinden alint1
stiller ya da giinliik yasamdan elemanlar ya da hatta seksle ilgili parodiler, vahset, 6liim gibi
her ¢esit stil elemanlari, stil modeli yapimida kullanilmistir” (Bayazit, 2008: 212). Bu

modeller de tasarim oyuncaklarin igerigini dolduran yapilar arasinda sayilabilmektedir.
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Japon kiiltiirii ve sanati, tasarim oyuncak kavramini en ¢ok etkileyen kiiltiirlerden olmustur.
Manga cizgi romanlar ve anime filmler buna 6rnek teskil etmektedir. Karakter tasarimina

dayal1 bu endiistrilerden oyuncak tasarimcilarinin ilham almasi kaginilmaz olmustur.

Incelenecek diger kavram ise kawaii dir. Japonca’da “tatli” anlamina gelen kawaii, Japon
popiiler kiiltiiriinde giyimden yemeklere, iceriginde minimal detaylar ve kalp, gokkusagi,
yildiz gibi figiirler i¢eren bir kiiltiirdiir. Buna verilebilecek en tanidik 6rnek iinlii karakter

“Hello Kitty”dir. Kawaii kavrami, tasarim oyuncaklara igerik bakimindan katki saglamistir.

Tezin 3.2. boliimiinde bahsedilmekte olan kaiju’nun genel temasi olan canavar ve yaratiklar
ve vinil malzeme kullanimi tasarim oyuncaklarin ortaya ¢ikisini derinden etkilemistir. Japon
kiiltiirinden bagka Bati’da tasarim oyuncaklara referans olmus pek ¢ok kaynak

bulunmaktadir.

Her seyin 6ncesinde tasarim oyuncaklar sokak Kiiltiirii icinde dogmustur. Bu dogrultuda
oyuncak tasarimcilart hemen her alanda uzmanlagmis kisilerdir fakat bu tasarimcilarin bir
kisminin, direkt sokak kiiltiirinden ¢ikmis, alayli- grafiti ve sokak sanatgilart oldugu
gorliilmektedir. Bu baglamda tasarim oyuncaklara grafiti ve sokak sanati yansimaktadir.
“Keith Haring’in afis tasarimlarini New York metrosunda icra etmesi (Resim 3.18.),
tasarimc1 Futura 2000’in giyim markasi Nike i¢in “box fresh” ayakkabilar iiretmesi, sokak
kiiltiiri ve genglik kiiltlirlini birbirine baglamis, vinil oyuncaklarin dogmasina sebep
olmustur” (Zeegen, 2005: 212). Arka sokaklarda bir alt kiiltiir olarak gelisen hip-hop miizigi

ve dansi, kaykay Kkiiltiirii de tasarim oyuncaklar etkileyen kavramlar olmustur.



Resim 3.18. Keith Haring 80li yillarda New York
metrosunda tasarimini icra ediyor

3.3. Tasarim Oyuncaklarin Tasarimi

Tasarimcilarin, bir tasarim oyuncak iiretmek istediklerinde, ilk olarak, diisiindiikleri ve
uygun bulduklar1 konsepti, belirli bir tarz cercevesinde gelistirerek eskiz calismalarina
basladiklar1 sOylenebilmektedir. Tasarimcilar, diger tasarim alanlarinin aksine siparis
iizerine g¢aligmadiklarindan dolayr bu konseptleri belirlerken tamamen kisisel tasarim
anlayiglarin1 yansitmaktadirlar. Bazen, tasarim oyuncaklar 2’den fazla, birbiriyle ilintili seri
tasarimlar1 bulunmaktadir ve bu seri oyuncaklar da konsept tasarimini en iyi ifade eden
tasarimlar olmaktadir (Resim 3.19.). Konseptler, tasarim oyuncaklarin kimligi gorevini
gormektedir. Baslangi¢c asamasindan, pazarlama gorsellerine, ambalaj tasarimlarina kadar
bu kimlik dogrultusunda tasarim yapilmaktadir. Bu konseptleri olustururken de tasarimin
temelleri ve ilkelerini gbzetmek durumunda kalmaktadirlar. Bir kavrami ya da konsepti
gorsellestirmenin ¢esitli yontemleri bulunmaktadir. Turgut, tasarim siirecinin gelisimi

hususunda su agiklamada bulunmustur:

Ileti, dogrudan simgesel nitelikler kazandirilarak gorsellestirilebilecegi gibi, ayn1 anlama
karsilik gelebilecek baska ogelerin kullanilmasiyla da yansitilabilmektedir. Alisilan,
kaliplasmis uygulamalar disinda, kendine 6zgii yaklagimlarla yeni ve yaratict anlatim
bicimleri gelistirmek, yeni bir ileti kodlamas1 olarak daha da ilgi uyandiracaktir. Bu
asamada tasarim 6geleri ve igerik arasinda 6znel buluslar getirerek gorsel bir bag kurmaya
gereksinim duyarlar (Turgut, 2013: 109, 110).
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Resim 3.19. Jon Paul Kaiser’in “The Seven Samurai” adli tasarim oyuncak serisindeki 7
farkli tasarimdan 3’#i, materyal: vinil, yiikseklik: 7.5cm, 2015

Gorsel buluslart olusturabilmenin, tasarimcinin yaraticilifina, gorsel duyarlilifina ve
tasarimsal sezgisine bagli oldugu bilinmektededir. Ayrica tasarim oyuncaklarin {i¢ boyutlu
grafik nesneler oldugu sdylenebilmektedir. Ancak; formun iizerindeki grafik tasarimin da
sadece ikinci boyutla sinirlandirildigini sdylemek yanlis olabilmektedir. Ornegin oyuncak
formunun iizerine illiistrasyon yapan bir tasarimci oyuncaga aksesuar da ekleyebilmekte ya
da oyuncagin dokusunu degistirebilmektedir. Tasarimci Ferg “Squadts” adli tasarim
oyuncagin tasariminda aksesuar olarak silah ve kumas materyalli bir ceket kullanmigtir
(Resim 3.20.). Boylelikle tasarim oyuncak tizerinde modiiler olarak bulunan bu aksesuarlar,

“oyun” kavramina da génderme yaparak kullanicilar1 bu dogrultuda yonlendirmektedir.

Resim 3.20. Tasarimci Ferg’in “Squadts” adli eseri, yilikseklik: 9cm, vinil, 2009

Tasarim oyuncaklarin iki boyutlu grafik ve illiistrasyonlarin ii¢lincli boyuta uygulanan hali
oldugu diisiiniildiigiinde, bir tasarim oyuncagin, tasarim anlaminda en belirgin 6zelligi
“form”dur. Bu sebeple tasarim, formdan baslayip; doku, boyut, renk, ¢izgi, denge gibi
tasarimin ana prensipleri dahilinde degerlendirilebilir. Tasarimcit formu disiiniirken

materyal segimini ve arastirmasini da bu veriye gore yapmaktadir. Ornegin pelus malzeme
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kullanmak isteyen bir tasarimci, oyuncagin agirlik merkezini, yapisint dengede durabilecek
sekilde tasarlamak durumundadir. Striiktiir, sadece pelus malzemede degil, biitiin kullanilan
materyallerde devreye girmektedir. Bu noktada tasarimcinin, ii¢ boyutlu analitik kabiliyeti
biiyiik onem arz etmektedir. Materyal ne olursa olsun, bir tasarim oyuncagin diiz bir yiizeyde

durabilmesi beklenmektedir.

El yapimi olan tasarim oyuncaklarda form, seri {lretime kiyasla deformasyon
gosterebilmektedir. Tasarimi ayni olan iki oyuncagin simetri, boyama gibi farkliliklar
ortaya ¢ikabilmektedir. Bu deformasyonlarin da, kullanicida ‘kisiye 6zel’ iiretim hissini ve
duygusal bagi saglamakta yararin oldugu soylenebilir. Tasarim oyuncaklarin el yapimi
olmasi, ‘boyut’ hususunu da etkilemektedir. Bu sebeple 1 cm ya da 500 cm boyutlarinda bir

tasarim oyuncaga rastlamak pek kolay degildir.

Gegtigimiz birka¢ yilda, tasarim oyuncak yapimi egitimi veren kiigiik ¢apta atdlye
caligmalar1 diizenlenmisse de, tasarimcilar i¢in bu isin resmi sayilabilecek bir egitimi
bulunmamaktadir. Genel olarak tasarimcilar, tasarim oyuncak iiretim siirecini, daha 6nce bu
isi yapan tasarimcilardan yardim alarak 6grenmektedir. Buna ek olarak, internet lizerinde;
cesitli video siteleri ya da bloglarda tasarimcilara yardimer olabilecek teknik bilgiler ve
detaylar mevcuttur. Boylelikle zaten tasarimci/sokak sanatgisi olan oyuncak tasarimcilari
igin tasarim oyuncak iiretmek kolaylasmaya baglamistir. Ornegin tasarimci Matt Jones kendi
internet sitesi olan lunartic.com adresinde yayinlamis oldugu “Plastic Survey” ad1 altinda,
tasarim oyuncak yapimina dair ¢izimlerle olusturulmus yonergeler sunmustur (Resim 3.21.).
Cizimlerde, polimer kil ile tasarim oyuncak yapimi i¢in gerekli olan materyal ve araclar,
formu olusturmanin dogru noktalari, firna verme sekli, temizleme ve boyama gibi

yontemler, dogru ve yanlis gosterimlerle ifade edilmektedir.
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EVER WANTED TO PRODUCE
YOUR OWN DESIGNER TOYS?

Matt "Lunartik” JOnes, the creator of the Lunartik in a Cup of Tea
designer toys, has produced an ilustrated guide version of his
Plastik Surgery Workshops. An easy to follow manual, this gulde
walks you through &l the basic steps in producing your own
dasigner toy figure, from making the model to pouring the silicona
mold to casting the piece in resin. Clutter is proud to reproduce the
first chapter of this fantastic guide herein!
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MODEL MAKING - STEP BY STEP GUIDE

WE'RE GOMG TO CREATE A MASTER MODEL FROM SCULPEY CLAY.

HERE 15 AN EXAMPLE WHICH YOU CAN CHOOSE TO FOLLOW.

WERE GOMG TO USE A CUP AS A CONTAINER FOR THE SILICOME TOOL. 50 MAKE SURE THE MODEL
FITS COMFORTABLY INSIDE IT.
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- MEVER LEAVE THE OVEM OM
- READ THE MSTRUCTIONS ON YOUR PACK
QF SCULPEY FOR BAKIMG TIMES. —‘
, 96§
T

KEEP YOUR EYE OM THE
CLAY WHILE IT BAKES.
IT BURMS EASILY.

FINISHED!!
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e LEAVE THE &
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MODEL FROM BURKMG OM COOL DOWN
HE BOTTOM. VERY HAMDYL

Resim 3.21. Tasarimci Matt Jones’un hazirladigi tasarim oyuncak yapimini ve iiretim
tekniklerini anlatan ¢izimler
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3.3.1 Tasarim oyuncaklarda yaraticilik siireci

Yaraticilik, hayal giiciiyle yakindan ilgisi olan bir diisinme bi¢imi olarak goriilebilir.
“Yaraticilik yeni ve gegerli fikirlerin yaratilmasiyla sonuglanan diisiinme siirecidir”
(Kiigiikerman, 1996: 35). Parsil’a gore; tasarimcilar igin yaraticilik, estetik ogeler igeren
0zglin bir biitiinliik yaratmaktir. Burada yaraticilik; i¢c duyumsama ile dig etmenlerin birlesip
disa vurdugu bir siire¢ olarak ele alinir (Parsil, 2012: 43). Tasarimcilar, kendilerine ilham
kaynag1 olan kavramlar1 ya da nesneleri bu siirecte kendi i¢ diinyasinda hayal giicii ile

harmanlay1p yaratici ¢dztiimler sunmaktadir.

“Sanatsal yaratic1 siireg, imgelerle diisiinmeyi igine alir. nsan algilarinin dogal geregi olarak
imgeler, sanat¢inin zihninde, baslica diinya yoluyla meydana gelir. Her sanat eserinde,
gerceklikten nesnel olarak elde edilmis anliksal, duyussal ve gorsel izlenim 6geleri de yer
alir” (San, 2008: 16). Tasarim oyuncaklarda da duyu ve duyumlar, algi, duygular, imge ve

imgelem, simge ve semboller kullanici ya da izleyici algis1 i¢in 6nem teskil etmektedir.

Tasarim oyuncaklarda gorsel tasarim elemanlar da yaraticilik siirecine teknik agidan dahil
olarak katki saglamistir. Becer; gorsellestirmenin, bir tasarimin en 6nemli yaratic1 evresi
oldugunu belirtmistir. (Becer, 2008: 75). Bu sebeple tasarim oyuncaklarin gorsel yaratim

stireci biiyiik 6nem ifade etmektedir.

3.3.2. Tasarim oyuncaklarda gorsel tasarim elemanlari

Bir tasarimin olusumu sirasinda gorsel tasarim elemanlarinin kurgusu, dikkat edilmesi
gereken bazi ilkelere dayanmaktadir. Becer (2008), tasarim ilkelerini belirlerken; bu
ilkelerin sayisinin islup ve anlatim bigimine gore degistigini belirtmektedir. “Yiiksek
sanatsal diizeylere sahip bir ¢ok tasarim, i¢giidiilerle bicimlendirildikleri i¢in istenilen etkiyi
saglayamazlar. Bir tasarimci olmanin en 6nemli kosullarindan biri de tasarim ilkelerini
bilmek ve bunlar1 gerektigi yerde kullanabilmektir” (Becer, 2008: 63). Bir tasarimda, tiim
gorsel tasarim elemanlari esit oranda yer almayabilir. Bu 6l¢egi belirlemek, tasarim alaninin
ozelliklerini ve amacim1 saptamakla analiz edilmektedir. Bu boliimdeki gorsel tasarim
elemanlari, bir tasarim oyuncagin diislince siirecinden iiretim asamasina kadar, kurallar ve

ilkeler ¢ergevesinde gelisen elemanlar olarak incelenmistir. Tasarim oyuncaklardaki gorsel



41

tasarim elemanlart; arastirmaci tarafindan illiistrasyon/grafik tasarim, doku, form ve fiziksel

denge olarak belirlenmis ve analiz edilmistir.

Mlliistrasyon / grafik tasarim

Tasarim oyuncaklarin ii¢ boyutlu grafik ve illiistrasyon iirlinleri oldugu bilinmektedir.
Tasarimcilarin biiyilk ¢ogunlugu, kendi illiistrasyonlarimi ya da grafiklerini tasarim
oyuncaklara adapte etmektedirler. Ispanyol tasarimc1 WuzOne, tasarlamis oldugu vektorel
illistrasyonunu, Kidrobot firmasinin “Dunny” figiiriine uygulamistir (Resim 3.22.).
Tasarimcr ayni zamanda ambalaj tasariminda da oyuncaktaki tasarima uygun grafikler

kullanmustir.

Resim 3.22. Tasarimct WuzOne’in “No Strings on Me Dunny” adli eseri, vinil malzeme,
yiikseklik: 20 cm, 2015

Tasarim oyuncaklarda grafik tasarim ve illiistrasyon vinil materyal kullanilan oyuncaklarda
sinirl kalmamistir. Kagit materyalden {iretilen tasarim oyuncaklar, cogu zaman 6nceden
bilgisayarda tasarlanan bir illiistrasyon ya da grafik tasariminin dijital baski alinmasiyla, bu

baskili kagitlarin birbirine yapistirilmasindan iiretilmektedir (Resim 3.23.).
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Resim 3.23. Tasarimc1 Tou Gui’nin “Split Wolf” isimli kagit tasarim oyuncak ¢alismasi

Doku

“Bir yiizey lizerinde tekrarlara dayali bicimsel bir diizen bulunuyorsa, orada bir dokunun
varligindan sozedilebilir. Tasarim yilizeyinde bulunan dokular, optik ya da fiziksel olarak
duygular yonlendirici bir isleve sahiptir” (Becer, 2008: 62). Tasarim oyuncaklarda doku
0gesi, ylizeyin ilizerinde grafik ve illlistrasyon ¢éziimlemeleri ile ger¢geklesecegi gibi, yontma
teknigiyle de olabilmektedir. “Gorsel olarak algilanan dokular gorsel doku, elle
dokunuldugu zaman algilanan dokular ise dokunsal dokudur” (Bayraktar ve digerleri, 2012:
25). Dokunsal doku, yiizeyin hem goriiniisiine etki etmekte hem de elde hiss edilmektedir.
J*RYU adiyla bilinen tasarimci Jess Ryu, polimer kil oyuncaklari ince ayritintilarla
yontarak, dokunsal etkiler vermektedir (Resim 3.24.). Ryu, Urbanvinyldaily adli tasarim
oyuncak blogundaki bir roportajda bu detaylarin tasarimindaki islevi hakkinda su
aciklamada bulunmustur; “Eserlerimin duygusal ve 6ykiisel unsurlarini anlatmak benim i¢in
cok Onemlidir ve bunlarin yolunu anlatmak en iyi detaylara vurgu yapmaktan gecer”

(urbanvinyldaily.com).
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Resim 3.24. Tasarimc1 J*RYU’un F.A.D. adli eseri, vinil, yiikseklik: 20 cm, 2015

J*RYU, teknik olarak polimer kil ve epoxy (termosetler grubundan yapistirict bir kimyasal
recine) malzemelerini biraraya getirerek kendi 6zel araglarinin yani sira; kiirdan, discilik
malzemeleri gibi araglarla tasarimini tamamladigini sdylemektedir. Ardindan akrilik boya
ve airbrush teknigiyle, yapiy1 boyadigini belirtmistir (urbanvinyldaily.com, 2015). Ryu’nun
oyuncaklar tizerindeki bu tekniginin, formu adeta bir sanat eseri haline doniistirdigi

sOylenebilir.

“Bir doku, figiir olarak degil, arkaplan olarak sunulmaktadir. Doku, imaj ya da formun
olusmasinda 6nemli rol oynamaktadir. Iyi kullanildiginda arka plan dokusu, temel imajlari
ve gorsel konsepti olusturmaktadir” (Lupton ve Phillips, 2008: 53). Tasarim oyuncaklarda
gorsel konsepti belirlemede ¢ogu zaman materyal secimi O6nemli olmustur. Vinil bir
oyuncakla pelus bir oyuncagin verdigi dokunsal hissiyat ayni olmayacaktir. Tasarimcinin
vermek istedigi mesaj ve duyguya bagli olarak bu 6zellikler degismektedir. Bu o6zellikler
formun igerik ya da anlamini genisletmekte ya da estetik bir algiya yol agmasina neden

olabilmektedirler.

Form

Tasarim oyuncaklarda, tasarim unsuru olan sekil/bi¢imin yerine form kavramini ele almak
daha gecerli sayilabilmektedir. “Sekil ve bi¢im, ylizey etkisi veren ve daha ¢ok iki boyutlu,
form ise hacim ve kiitle etkisi yaratan ii¢ boyutlu geometrik elemanlar olarak ifade

edilebilmektedir” (Bayraktar ve digerleri, 2012: 18). Tasarim oyuncaklar {i¢ boyutlu sanat
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iiriinleridir. Grafik tasarim ya da illiistrasyonun aksine, ticlincii boyut, tasarima bir takim
ozellikler kazandirmaktadir. Ug boyutlu nesneler elle tutulabilen ve etrafinda gezilebilen
somut nesnelerdir. Dolayisiyla zamana, mekana ya da dogaya bagl olarak farkh

reaksiyonlar gosterebilmektedir. Oztuna, bu farkliliklar1 sdyle yorumlamistir:

Uc boyutlu sanatta goriinen sekil, izleyicinin bulundugu konuma baglidir. Konumda
yapilan herhangi bir farklilik, seklin degismesiyle sonuglanacaktir. Uc boyutlu bir
caligmanin herhangi bir boliimii 15181 kestiginde golgeler olusur. Golgenin degisimi,
izleyicinin ve ¢alismanin konumuna ya da 151k kaynagina baglidir. Isik kaynagi nereden
gelirse gelsin, eger bir ¢alisma, yiiksek ve algak sekil farkliliklarina ya da girintilerine
sahipse; golge diizenleri ¢alismanin yaratmak istedigi gorsel etkiyi artiracaktir (Oztuna,
2007: 167).

Tasarim oyuncaklarin ortalama boyutlarinin 2 cm ile 100 cm arasinda degismekte oldugu

diisiiniiliirse, bu etkiler agik bir bigimde gozlenebilmektedir.

Fiziksel Denge

Fiziksel denge, tasarim oyuncaklarin zemin iizerinde durabilmesini miimkiin kildigindan
dolay1, zaruri bir unsur olarak goriilmektedir. Ornegin, bir vinil oyuncak masanmn iizerinde
simetrik denge sayesinde durabilmektedir. Simetrik dengeye dair Oztuna; su agiklamada

bulunmustur:

“U¢ boyutlu bigimlendirmelerde denge ve uzamsal etkilerdeki genisleme sz konusu
oldugunda incelemenin boyutu degisir. Ornegin ii¢ boyutlu bir calismada simetrik denge
sadece on ve arka goriiniimlerde gdzlemlenebilir. Onden ve arkadan simetrik gériinen bir
calisma, iist ve yan konumlardan simetrik goriinmeyebilir” (Oztuna, 2007: 173).

Tasarimin dengede durabilmesi i¢in, tasarimci bazen zihninde tasarladigini tam olarak
gerceklestiremeyebilir. Ancak yaratici bir tasarimci bu sonucu da tasarimin bir pargast haline
getirip ¢dziim sunabilir. Ornegin Gary Baseman; “WildGirl Naomi and ChouChou” adli
tasarim oyuncak, hareketli bir yapiya sahip oldugu igin {irliniin zeminine sabitleyici

yerlestirmistir (Resim 3.25.).
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Resim 3.25. Gary Baseman’mn “WildGirl Naomi and ChouChou” adli tasarimi, vinil,
yiikseklik, 15 cm, 2015

3.3.3. Tasarim oyuncaklarda gorsel algi ve algilama

“Tasarimct kagit lizerine birseyler ¢izmeye bagladigi andan itibaren, algiya acik bir yapi
olusturmaktadir (Becer, 2008: 64). Tasarimcilar, izleyicinin algisini dogru bigimde
yonlendirdikleri takdirde, iiriinlerin basarili olmasi ya da kayda deger satislar elde etmesi
miimkiin olabilmektedir. Tasarim oyuncaklarda gorsel algi ve algilama siireci, tiim tasarim

disiplinlerinde oldugu gibi, iiriinii anlama ve algilamaya katkida bulunmaktadir.

“Algilama, insan organizmasinin duyu organlariyla, ¢evreden aldigi uyaranlari biling
diizeyinde kabul ederek kayit altma almasi olarak tanimlanabilir” (Elden ve Ozdem, 2015:
146). Ucar (2004: 59)’a gore, nesnelerin algilanmasinda ilk basamak gorme, ikinci basamak
anlamlandirma islemleri ile gergeklesmektedir. Tasarimi bigimlendirmek ve algilamak

acisindan “Gestalt” kurami tasarimcilar i¢in her zaman 6nemli olmustur.

Gestalt kurami

1900’lerde Alman ve Avusturyali psikologlarin ortaya attiklart “Gestalt” kavrami, temelde
insanin goziiniin gorsel deneyimlerini nasil organize edip algiladigini arastirir. Gestalt
teorisinin prensiplerine gore; - Gorsel bir imajin pargalari, farkli bileskenler seklinde
cozlimlenebilir ve degerlendirilebilir. - Gorsel bir imajin tamami onun parcalarinin

toplamindan farkli ve daha kapsamlidir (Ugar, 2004: 65).
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Gestalt kurami kapsaminda insan algisini etkileyen bazi ilkeler bulunmaktadir. Bu ilkeler
sirastyla; figiir/zemin iligkisi, tamamlama, devamlilik, benzesme/ayrisma ve yakinlik olarak

belirlenmistir.

a. Figiir / zemin iliskisi

Tasarim oyuncaklarda kullanilan grafik ve illiistrasyonlar, formdan ayr1 olarak
diisiiniildiigiinde, tasarim anlamsiz gelebilmektedir. izleyici {izerindeki grafik algiy:
yonetme bicimi figiir/zemin iligkisiyle gerceklesebilmektedir. Burada incelenmekte olan

figlir ve zemin, tasarimin tizerindeki iki boyutlu grafik parcalarin yerine gegmektedir.

Lupton ve Phillips’e gore (2008); figiir/zemin iliskisiyle hareket etmek, tasarimciya yaratma
ya da yikma giicli vermektedir. Figilir /zemin iligkisi gorsel algiy1 sekillendirmektedir. Bir
formu 6ne ¢ikaran, zemini ya da arkaplanidir. Siyah bir alan iizerindeki siyah sekil, kontrast
ve ayrim olmadan goriinmeyecek ve form dagilacaktir. Tasarimcilar figiir ve zemin arasinda
form ve bosluktaki enerji iliskisini kullanmak i¢in figlir/zemin dengesi kurmaktadir.
Kontrast sayesinde bu denge saglanmakta, belirsizlikler dagilmaktadir. Figiir/zemin iliskisi
pozitif-negatif alan olarak da bilinmektedir. Lupton, figiir/zemin iliskisini li¢ ana bagslikta
incelemektedir: Stabil (Sabit) Iliski Reversible (Tersinir) Iliski, Ambiguous (Belirsiz) iliski
(Lupton ve Phillips 2008: 86).

Stabil (Sabit) iligkide; figlir ve zemin birbirinden kolayca ayrilabilmektedir. Yiizey
iizerindeki tasarim, agik¢a belirgindir. Ryan Bubnis’in tasarlamis oldugu “Lil Franky” adl1
tasarim oyuncakta, tiim tasarim elemanlar1 agik bir sekilde birbirinden ayrilabilmektedir
(Resim 3.26.). Karakterin yiizeyini olusturan goz, kas, giyisi gibi ayirt edici 6zellikler,
renkler ile birbirinden ayrilabilmektedir. Burun, kulak, kol ve bacak gibi uzuvlar da ii¢

boyutlu haliyle, somut bir bi¢imde yansitilmistir.
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Resim 3.26. Ryan Bubnis’in “Lil Franky” adl1 eseri, vinil, yiikseklik: 7.5 cm, 2008

Reversible (Tersinir) iliskide; pozitif-negatif unsurlardan 6ne ¢ikan yani dominant olan, ilk
once dikkatimizi ¢ekmekte ve pasif olan ileti arkada kalmaktadir. Bu algi, siirekli kendini
devam ettirmektedir. Ilovedust adli tasarimcinin “Togo Monroe Dunny” isimli ¢aligmasi
incelendiginde, tersinir figiir/zemir iliskisi gézlemlenebilmektedir (Resim 3.27.). Siyah ve

beyaz renkler pozitif-negatif iligki algis1 sunmaktadir.

Resim 3.27. llovedust adli tasarimcinin “Togo Monroe Dunny” ¢alismast, vinil, yiikseklik,
20cm, 2010

Ambiguous (Belirsiz) iliski; odaksal noktaya meydan okumaktadir. Izleyicinin gdziinde,
figlir zeminde kaybolmaktadir. Tasarimc1 David Flores’in eserlerinde bu iliskiye siklikla
rastlanilabilmektedir. Flores, TwoBit adl1 tasarim oyuncakta renkleri ve kontiirleri birbirine

yedirerek, belirsiz bir figiir/zemin iliskisi kullanmgtir. (Resim 3.28.).
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Resim. 3.28. David Flores’in “TwoBit” isimli eseri, vinil, ylikseklik: 25 ¢cm, 2010

b. Tamamlama

“Insan, gecmis yasam deneyimlerinden 6grendiklerinden hareketle, aralarmdaki parcalart
eksik olan, ancak parc¢alar tamamlandiginda biitiinsel bir amaca hizmet eden sekillerin, eksik
kalan pargalarini tamamlama egilimindedir” (Elden ve Ozdem, 2015: 152). Tasarimim
tamamlama Ozelligi, goziin parcalar1 tamamlama giidiisiine dayanmaktadir. Tasarimci
KAWS’1n “Companion: Resting Place” adli ¢galigmasinda, tasarimin tamamlama 6zelligini

acik bir sekilde gérmek miimkiindiir (Resim 3.29.).

Resim 3.29. Tasarimc1t KAWS’in “Companion: Resting Place” eseri,
vinil, boyut: 30.48 x 22.86 cm, 2013
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KAWS’n eserinde, izleyicinin gozii hem siyah, dig alan1 hem de renkli, iskelet ve organ
alanin1 tamamlamaktadir. Goziin tamamlayic1 6zelligi sayesinde bu yarima bolinmiis

figiirler izleyiciyi rahatsiz etmemekle birlikte merak uyandirmaktadir.

c. Devamhilik

“Aym yondeki sekiller birbirlerinden ayr1 da olsalar belirli bir yonde biitiinmiis gibi
algilanirlar” (Elden ve Ozdem, 2015:153). “Bir figiiriin bicimsel yapisindaki dogrultular,
diger 6gelerin dogrultulartyla etkilesimde girerek, biri, bir digerini daha algilanabilir hale
getirecektir. Ciinkili bir kompozisyonu algilanabilir kilan, seylerden biri de belli yondeki bir
figlirtin digerine karsitlik olusturmasidir” (Turgut, 2011: 151). Skwak adli tasarimcinin
yapmis oldugu Custom Munny karakteri, anlamsiz sekiller biitliniiniin, ayn1 yonlerde olan
devamliligi sayesinde algilanabilir bir doku yaratmistir (Resim 3.30.). Figiiriin bacaklarinda,
kollarinda, basinda, kulaklarinda yaratilan doku, renklerin ve yonlerin devamliligi ile anlam

kazanmustir.

Resim. 3.30. Tasarimci Skwak’mn “Custom Munny” ¢alismas, vinil, yiikseklik: 50 cm, 2010

d. Benzesme / ayrisma

Tasarim yapis1 olarak birbirine benzeyen 6gelerin ayn1 grupta algilanmasi ilkesidir. “Benzer
bicimlerin grup icinde birlikte algilanmasina karsin aslinda birbirlerinden farkli olma
durumdur” (Ugar, 2004: 68). Gary Baseman’in tasarladig1 “Buckingham Forest Qee” adli
oyuncagin yiizeyindeki siyah kontiir desenler, ayn1 yapida oldugu i¢in tek bir anlam ifade
etmektedir (Resim 3.31.). Yesile boyanmis alanlar ise tek bir grup olarak algilanmaktadir.
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Gary Baseman’in bu eserinde Gestalt kuraminin benzerlik ve ayrisma ilkesi rahatlikla

gozlemlenebilmektedir.

Resim 3.31. Gary Baseman’in “Buckingham Forest Qee” isimli eseri, vinil, yiikseklik: 20
cm, 2005

e. Yakinlik

Birbirine yakin olan karakterler ayni grupta ve bir biitiin olarak algilanmaktadir. Mekansal
ve zamansal yakinlik gorsel algiy1 etkileyen unsurlardan olarak goriilebilmektedir. Gary
Baseman’nin Resim 3.31.” deki ¢alismasinda benzerlik ilkesinde oldugu gibi yesil alanlar
ve siyah kontiirlii alanlar birbirileriyle olan fiziksel yakinliklar1 sayesinde ayni grupta

algilanmaktadir.

3.3.4. Tasarim oyuncaklarda gostergebilim ve anlamlandirma

Semiyoloji olarak da bilinen gostergebilim, isaretlerin incelendigi bir bilim dalidir.
“Gostergebilim, gostergelerin bilimidir ve insanlarin sozciiklerden, seslerden ya da
resimlerden nasil anlam ¢ikardiklarinin temelini olusturan ilkelerdir” (Ambrose ve Harris,
2013: 69). “Tasarimcilar iletisim kurmak ic¢in imgeleri kullanir. Imgeler semiyotik
(gostergebilimsel) ilkelere tabi tutuldugunda, bir grafik arag ilk bakista goriinenden fazlasi
haline gelebilir. Imgenin tiirii, tarz1 ve sunumu, niteligi ve iiretimi, tasarima yeni katmanlar
ekleyerek onun igerisinde bulundugu baglama yeni anlamlar kazandirabilir” (Ambrose ve
Harris, 2012: 66). Gostergebilimsel yaklasimlar algi ¢oziimlemeyle alakali oldugundan
dolayr 6znel gergeklikler sunmaktadir. Elden ve Ozdem (2015)’e gore; gdstergebilim
matematiksel formiillere dayali bir yontem degildir, bu nedenle kesin ve net ¢dziimlere

rastlanmamaktadir.
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Gostergebilim nesnelerin ilk bakista gériinmeyen anlamlarini ortaya ¢ikarmakta yardimci
olmaktadir. Bu yonde, tasarim oyuncaklarda gdstergebilimin dnemli bir unsur oldugu
sOylenebilmektedir. Bir tasarim oyuncagin iizerinde goériinenden ¢ok daha fazla anlama
rastlanabilmektedir. Ya da goriinenin aksine, gostergeler baska bir anlam

cagristirabilmektedir.

Roland Barthes, gostergebilimin ilkelerini 1. Dil ve S6z, 2. Gosterilen ve Gosteren, 3. Dizim
ve Dizge, 4. Diizanlam ve Yananlam olarak belirlemistir (Barthes, 2012: 23). Gostergebilim,;

gosterge, gosterilen ve gosteren olgularinin anlamlandirilmasiyla gerceklesmektedir.

“Gosterge, basit ve aninda taninabilir bir bi¢cime indirgenerek bir nesneyi, kisiyi veya fikri
temsil eden grafik 6gelerdir” (Ambrose ve Harris, 2013: 66). Ambrose ve Harris’in grafik
tasarim iizerinde yaptig1 bu aciklamanin, tasarimin her alaninda gegerli oldugu sdylenebilir.
Bir tasarim oyuncakta da gosterge, dogrudan formun, renklerin yani dis goriinttide ilk olarak
algilanan tasarim elemanlarinin gosterdigi yonerge oldugu diisiiniilmektedir. Ornegin,
tasarim oyuncak ilk bakista bir insan karakterindeyse, gosterge olarak “insan ““ soézciigii

kullanilabilmektedir.

“Gosterilen, gostergelerin vermek istedikleri mesajdir. Iletinin, alicinin perspektifinden ve
algilama siirecinden gegtikten sonra bireyin zihnindeki goriintiidiir” (Elden ve Ozdem 2015:
161). “Dilbilimde gosterilenin 6z niteligi, Ozellikle ‘“gerceklik” derecesine iliskin
tartismalara yol agmistir. Ne var ki, biitiin bu tartismalarda gdsterilen bir nesne degil de,
nesnenin zihinsel bir tasarimi oldugu vurgulanmistir” (Barthes, 2012: 52). Bir tasarim
oyuncak ele alindiginda, figiirdeki tasarim elemanlar1 oyuncagin biitiiniinii olusturdugunda

ortaya ¢ikan kavram, “gosterilen” 1 temsil etmektedir.

“Gosteren, katisiksiz, baglantisal bir 6gedir ve gésterenin bu tanimi, gosterilenden ayrilmaz.
Tek ayrim gdsterenin arac1 olmasidir. Ozdek, ona gereklidir  (Barthes, 2012: 53). Tasarim
oyuncaklarda gosterenin, oyuncagin zemini iizerinde kullanilan pargalar ya da formu

hakkinda ipucu veren girinti ve ¢ikintilardan olustugu sdylenebilmektedir.

Roland Barthes’in diizanlam ve yananlam ilkeleri gosterge, gosteren ve gosterilen kavramlar

1s181nda gerceklesmektedir.
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Diizanlam, imgeyi goriiniir bir gostergeyle anlamlandirmak anlamina gelmektedir.
“Ornegin ‘araba’ dort tekerlekli bir aragla iliskilendirdigimiz, diiz anlam bir sézciiktiir.
Benzer bir sekilde araba resmi ‘ulasim’ anlamina gelebilmektedir” (Ambrose ve Harris,
2013: 70). Bir tasarim oyuncaga bakildiginda, oyuncagin diizanlami, ilk bakista figiiriin
algilattig1 nesne olarak tanimlanabilmektedir. Formu, renkleri ya da dokusunun oyuncagin

ne olduguna dair verdigi ilk ipucu, diizanlami ifade edebilmektedir.

Yananlam, Barthes (2012)’e gore anlamlandirmanin ikinci diizeyidir. Elden ve Ozden,

yananlami sdyle agiklamistir:

Yananlam, gostergenin, kullanicilarin duygulariyla ya da heyacanlariyla ve Kkiiltiirel
degerleriyle bulustugunda meydana gelen etkilesimi belirlemektedir. Ornegin dilbilim
baglaminda ‘kral’ kelimesi diiz anlami itibariyle monarsi yonetimlerindeki yoneticiyi
simgelerken, bagka bir insana ‘kralsin sen’ seklinde s0ylendiginde ‘biiyiiksiin, harikasin’
yan anlamlarini tasiyan bir ifadeye doniismektedir (Elden ve Ozdem, 2015: 164).

Gostergebilimin, tasarimcilar tarafindan tasarimin tiim alanlarinda yararlanilmasi, ortaya
c¢ikan {irliniin anlamlanmasi1 hususunda 6nem teskil etmektedir. Tasarim oyuncaklarda bu
faydali etkiyi gormek miimkiin olabilmektedir. Bir tasarim oyuncagin iiretiminde,
gostergebilimden faydalanan ve iiriinii ayn1 perspektifte analiz eden tasarimce i¢in, kullanici

algisin1 yonlendirmek de kolaya indirgenebilmektedir.

Kidrobot firmasinin Yummy World markasi adi altinda olusturdugu “Soda Pop Saul” ve
“Frankie Fries” isimli pelus oyuncaklar (Resim 3.32.), gostergebilim acisindan analiz
edilebilmektedir. Kola ve patates kutusu bi¢iminde tasarlanan oyuncaklar, popiiler kiiltiiriin
fast- food simgelerini yansitmaktadir. Burada gosterge olarak, kola ve patates sozciiklerini
kullanmak dogru olabilmektedir. Gdsteren ise, kola kutusunda; pipet, renkli sekiller, bir ¢ift
g0z ve cizgi ile gosterilen agiz yapisidir. Gosterilen ise oyuncagin anlamina bakildiginda,

bir cift gdz ve ag1z sayesinde insan karakteri halini almis bir kola kutusu oldugu soylenebilir.

Kola ve patates kutulari, ilk bakista bir bardak kutu ve icinde patates olan kirmizi bir kutu
olarak goriilmektedir. Fakat bu kutular neredeyse diinyadaki tiim toplumlar i¢in, bir fast food
markasinin sayesinde ayni seyi ifade etmektedir. Bu ikonik kutularin ilk bakistaki
anlamlarina diizanlam denilebilmektedir. Tasarimci, bu kutularin popiiler kiiltiiriin birer

imgesi haline donlismesinden faydalanarak bir yan anlam iiretmektedir. Kutularin
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izerindeki insana ait goz ve agi1z yapilari, kola ve patates imgelerini kisilestirmis ve bir yan

anlam elde edilmesine sebep olmustur.

Resim 3.32. Kidrobot firmasina ait Yummy World markasinin sol bastan sirasiyla “Soda
Pop Saul” (yiikseklik: 60 cm) ve “Frankie Fries” (yiikseklik: 40 cm) isimli tasarim
oyuncaklari, pelus malzeme, 2016)

Yananlama sahip gostergeler; simge, metafor (egretileme) ve metonim (diizdegisim) gibi

anlamlandirmalarla cesitlendirilebilmektedir.

Simge; par¢anin biitiinii temsil ettigi zaman ya da tam tersi durumlarda kullanilir. Basitge
ana konu, onunla dogal olarak baglantili bir sekilde degistirilir. Bu degistirme, simgenin
temsil ettigini sozciik anlamiyla almak yerine, temsil edilenin herkesce bilindigi ya da
anladi1g1 zaman is goriir (Ambrose ve Harris, 2013: 75). Ornegin Atakule, Ankara sehriyle
0zdes olmustur ve sehrin simgesi olarak kullanilabilmektedir. Gorsel sanatlarin ¢ogunda
oldugu gibi, tasarim oyuncaklarda da simgeyle anlamlandirma olduk¢a yaygindir. Ryan
Bubnis adli tasarimcinin “The Cap” (Resim 3.33.) adli tasarim oyuncaginda tinlii Marvel
Comics ¢izgi roman kahramani “Kaptan Amerika (Captain America)” ya (Resim 3.34.)
gonderme yapmistir. Kaptan Amerika kahramanin kiyafeti tizerindeki renkler, siperi o kadar
kaliplagmistir ki, Bubnis’in tasarim oyuncaginda hi¢ bir aynilik olmamasina karsin,

izleyicide direk Kaptan Amerika ¢agrisimi yapmaktadir.
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Resim 3.33. Ryan Bubnis’in “The Resim 3.34. Marvel Comics’in “Kaptan
Cap” eseri, vinil, ylikseklik: 7.5 Amerika (Captain America)” karakteri, 1941
cm. 2008

Bir diger yananlam gostergesi de metafor (egretileme)dur. “Metafor, anlami blinmeyen bir
durumu agiklamak i¢in, anlami bilinen bir olguyu, nesneyi kullanmaktadir” (Elden ve
Ozdem 2015: 164). Metafor, imgeler yakindan iligkili olmasalar da bilinmeyen bir olguya
iligkin izlenimi bir imge ile kurdugu karsilagsma ile aktarmaktadir. Tasarimc1 Amanda
Visell’in “Carnivorous Giraffe” adli eserinde, zlirafa imgesi, ¢ocugu sallayan bir salincak

metaforuna doniistirilmistir (Resim 3.35).

Resim. 3.35. Amanda Visell’in “Carnivorous Giraffe”” adli tasarim oyuncagi, resin, 2008

Yananlamda son anlandirma kavrami olan ‘“metonim (diizdegismece), birbirleriyle
dogrudan baglantisi olan kelimelerin ya da nesnelerin birbirinin yerine kullanilmasidir; tag
ve krallik gibi” (Elden ve Ozdem 2015: 165). Frank Kozik’in “Redrum Bear Qee” (Resim
3.36.) adli tasarim oyuncaginda; sevimli goriinen ay1 formunun iizerinde bigimlendirdigi
karakter, kirmizi boya ve sigara gibi imgelerle birlikte “kan ve katil” kavramlari

cagristirmaktadir. Kirmizi boya, bicime, daginik bir sekilde uygulandigi i¢in “kan” imgesini
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yansitmaktadir. Ayrica karakterin gozlerindeki yap1 ve siyahlik, agzindaki sigara; kotii bir

karakterin canlandirilmasinda yardimer olmustur.

r“)

Resim 3.36. Frank Kozik’in “Redrum Bear Qee” tasarim oyuncagi, vinil, yiikseklik: 6 cm

Tasarim oyuncaklarin genel olarak bir karakteri, imgeyi ya da nesneyi bir bagka anlam
iizerinde anlatmasi, gostergebilimin neden kullanildigini agiklamaktadir. Tasarim
oyuncaklar, farkli perspektif ve anlam kaymalarina sahip olabilmektedirler. Gostergebilimin
kullanilmasi, bu ozelliklerin karismamast ve dogru yonde ilerlemesi agisindan faydali

olabilmektedir.

3.3.5. Tasarim oyuncaklarda kullanilan materyaller ve iiretim siireci

Rawson, tasarimin var olan ham materyalleri degistirerek bize istedigimiz uygunlukta
coziimler sunabilmekte oldugunu belirtmektedir (...) Tasarim siirecinin dort farkli yonii
vardir; malzeme, gercek objeleri segerek degistirip siire¢ yardimiyla birlestirmek, daha
sonra amacimzi uygulamak i¢in onlara yeni bir form vermek (Rawson, 1987: 10). Bu
boliimde tasarim oyuncaklarin hangi materyallerden yapildigi ve tiim teknik iiretim siiregleri

detayl bir sekilde incelenecektir.

Tasarim oyuncaklarin iiretiminde uygulanan teknikler, kullanilan malzemeye gore
degiskenlik gostermektedir. En yaygin kullanilan malzemelerin “vinil ve resin” oldugu
sOylenebilir. Vinil ve resin disinda ahsap, pelus, kagit materyal kullanimli oyuncaklar ve 3

boyutlu baski tekniginin uygulanmakta oldugu oyuncaklar da mevcuttur.
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Urban Vinyl (Kentsel Vinil) ve Urban Resin (Kentsel Resin)

Vinil ve resin materyallerinin tasarim oyuncaklarda teknik kullanim olarak mantigi hemen
hemen ayni islemektedir. Bu bdliimde vinil ve resin arasindaki farklar ve ayniliklar tasarim
oyuncak {iretim siireci altinda karsilagtirilarak agiklanacaktir. Fakat ondan 6nce vinil

malzemenin tasarim oyuncak diinyasina girisi 6zetlenecektir.

Tasarim oyuncaklarin mucidi Michael Lau, ilk yaptig: figiirleri ABS plastik adi verilen bir
polimerden yapmaktaydi. Ancak ABS plastik pahali ve zor sekil alan bir malzemeydi.
Lau’nun vinile bu siirecte gectigi goriilmektedir. Lau’nun ABS plastikten, vinile gegisini

Lubow su sekilde aktarmistir:

On iki inglik figiirler pahali bir kalipta katilagtirilarak sert ABS plastikten yapiliyor, bu
da kafa, el veya ayaklardan daha genis olan baska bir seyi 6zel-liretime sokmak i¢in
oldukc¢a pahal1 kiliyor. Plastik oyuncak iiretmenin diger bir yolu ise doner dokiim vinil
metodudur: vinil plastik daha ucuz bir kaliba enjekte edilir ve ¢ukur bir obje liretecek
sekilde biikiiliir ve sonrasinda boyanir. Doner dokiim vinil oyuncaklar ABS plastiginin
ince detaylarini ortaya koyamasa da olduk¢a ucuzdur ve iiretimi daha kolaydir. Boylelikle

tasarim oyuncaklar i¢in vinil malzemesini daha uygulanabilir bulunmustur (Lubow,
2004).

Vinil PVC ve yumusak vinil (soft vinil: Japonya’da sofubi olarak bilinmektedir) olmak iizere
iki ayr1 ¢esit olabilir. Vinil malzemede rotocast kaliplama teknigi uygulanmaktadir. Vinil
isitilir ve metal bir kaba dokiiliir. Kalip doner ve vinil negatif bosluga yatirilir. Daha sonra

yeteri kadar sekil aldiginda kaliptan ¢ikarilir, sogumaya birakilir (Resim 3.37.).

Resim 3.37. Tasarimci Jon Knox’un vinil materyali kaliplama teknigi

Tasarim oyuncak diinyasina vinilden sonra s1v1 bir sentetik olan resin dahil olmustur. Resin,

kiiciik detaylar1 islemeye izin verir fakat vinile gére ¢ok daha kirilgandir. Islenmemis resin,
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hacim yiizdesine gore islenmemis vinilden daha pahali bir malzeme olmakla birlikte resinde

kullanilan silikon kaliplar da vinilde kullanilan metal kaliplara gore ucuzdur.

Vinil ve resin gibi malzemeler kullanildiginda tasarim oyuncaklarin iiretim agamalari
eskizleme yontemi ile baslamaktadir. Baslangi¢ olarak ilk eskizler olusturularak tasarim
yapilmakta ve ii¢ boyutlu teknik ¢izimlerle desteklenmektedir (Resim 3.38.). Daha sonra
prototip denilen 3 boyutlu model 6rnegi olusturulmaktadir. Ardindan prototip kaliba
alinmakta ve kaliba dokiilmektedir. Kaliplama islemi tamamlandiktan sonra girinti ve
cikintilardaki malzemeden kurtulmak i¢in detayli bir temizlik gerekmektedir. Bu asamada,
figliriin ince ayrintilar1 ayarlanmakta ve iizerine uygulanacak boyama, grafik tasarim ya da

illiistrasyon teknikleri uygulanmaktadir. Bdylece {iriin ambalaja girmeye ve satisa

sunulmaya hazir hale gelmektedir.

Resim 3.38. Tasarimc1 Plaseebo’nun iirettigi bir oyuncagin ilk eskizi

Bou, ‘We are indie toys’ kitabinda vinil ve resinden oyuncak yapim asamalarini soyle
cok sanat¢inin yaptigi gibi polimer kil, plastisin ya da balmumu ile modelliyoruz.
Kullandigimiz araglar her hangi bir evde bulunabilen, ¢ay kasigi, kiirdan, bigak ya da igne
olabilir” (Bou, 2014: 7). Model bos bir sekilde ¢iktiktan sonra, ince detaylar diizenlenmekte

(Resim 3.39.) boyama islemi gergeklestirilmekte ve ambalajlanmaya hazir hale gelmektedir.
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Resim 3.39. Tasarimci Jemtoy karakterinin ince detaylarini olusturmaktadir

Designer Plush (Tasarimci Pelusu)

Happy Worker isimli pelus tasarim oyuncak ekibi pelus oyuncaklarin tiretim semasini ilk
olarak karakter tasarimina baglamakta daha sonra oyuncagin boyutlarina karar vererek
kumas se¢iminden sonra dikim islemine gegcmektedirler. Bu siirecten sonra tasarima gore
kumasa bask1 ya da plastik materyal eklemektedir (HappyWorker, 2015). Pelus oyuncaklarin
icerigini yalnizca pelus degil; suni polyester, farkli uzunlukta kiirkler, naylon, deri, pamuk,
kece orgii ve 6zel kumaslar olusturmaktadir. Kumaslar, bilgisayarda hazirlanan tasarima
uygunluk acisindan renklere boyanmaktadir. Kumaslarin kesiminde genelde lazer yontem
kullanilmakta, baz1 hassas pargalar el yardimi ile kesilmektedir. Sonraki agsamada kesilen ve

boyanan pargalar birlestirilerek tasarim tamamlanmaktadir (Resim 3.40), (Resim 3. 41.).
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Resim 3.40. Frank Kozik’in “Labbit” Resim 3.41. TADO tasarim grubunun
pelus tasarimi, yiikseklik: 17cm, 2009 “Tako” pelus tasarimi, yiikseklik: 20cm,
2010

Designer Wood (Tasarimci1 Ahsabi)

Ahgsap tasarim oyuncaklarin, tasarimeilar icin ¢ok tercih edilebilir bir malzeme olmadigi
goriilmektedir. Ekonomik agidan uygun bulunmayan ahgap malzemesi ile ilgili Paul Budnitz
“2009 yilinda Dunny serisi i¢in ahgap materyal kullandim. Yapimi bir hayli pahaliya patladi,
bu da bu materyalin ne kadar az kullanildigini agiklar” (Budnitz, 2015). seklinde
aciklamaktadir. Estetik acidan tercih sebebi olsa da tasarimcilar i¢in ahsap malzemeyi
sekillendirmek zor olmaktadir. Ahsap tasarim oyuncaklari denilince akla gelen ilk
isimlerden olan Amanda Visell (Resim 3.42.) ise 2010 yilinda Paul Budnitz ile yaptigi
rOportajinda; artik ahsap malzemeli oyuncaklar iiretemedigi i¢in ahsap goriiniimli vinil
malzeme kullandigini agiklamistir. “Ahsap malzemeyi daha ¢ok kullanabilmeyi isterdim,
ama sert yapisindan dolayr karakteri sekillendirmeme izin vermiyor, bazi seyler ahsapta

miimkiin olmuyor” (Budnitz, 2010: 77).

Resim 3.42. Amanda Visell’in ahsap oyuncaklari
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Kagit

Tasarim oyuncaklarda kullanilan diger bir malzeme ise kagittir. Kagit tasarim oyuncaklar,
adindan da anlasilacagi gibi kagit pargalarini katlama, kesme ve yapistirma yontemiyle insa
edilen, kagittan yapilan oyuncaklardir. Figiirler ve eglenceli sekiller parlak renklerle bir

araya getirilmektedir.

Kagit tasarim oyuncaklarmin kokeni origamiye dayanmaktadir. Fakat sadece kagit
katlamadan ziyade farkli olarak kirtasiye bandi, yapistirici, makas ve yazici gibi araglar da
siirece dahil olmaktadir. Kagit oyuncaklarin tasarim asamalarinda baslangic olarak
oyuncaklara ait eskiz ¢alismalar1 yapilmaktadir. {lerleyen asamada dijital ortamda istenilen
renk ve doku olusturularak, tasarim acik bir hale getirilmekte, (Resim 3.43.) katlama yerleri
belirlenmekte ve istenilen kagida baski alinarak, kesme islemine baslanmaktadir. Uretimin

son asamasinda ise tim parcalar birlestirilmektedir.

Kagit tasarim oyuncaklarin en biiyiik avantaji, hizli ve pratik yapilabilmesidir. Her zaman
ulagilabilen malzemelerle maliyeti ¢ok diisiik oyuncaklar yapmak miimkiindiir. Ancak kagit

malzemenin dezavantaji, kalic1 olmamasidir.

Arm i:
BACKPACK

Resim 3.43. Hollanda’li tasarimci Loulou’nun kagit tasarim oyuncak yapim asamasi:
katlanma yerleri, 3 boyutlu tasarim, ve son hali, 2009

3 boyutlu baski

Tasarim oyuncak yapiminda kullanilan bir diger {iretim teknigi 3 boyutlu baskidir. Son
yillarin getirdigi 3 boyutlu baski teknolojisi, tasarim oyuncak yapiminda da etkisini
gostermeye ve tercih edilmeye baslamistir. Tasarimcilar dijital ¢izimleri direkt baski

makinesine gonderip 3 boyutlu oyuncaklara kolaylikla ulasabilmektedir. Ancak bu teknigin
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baz1 noktalarina dikkat edilmesi gerekmektedir. 3 boyutlu baski ile ¢aligan basarili oyuncak

tasarimcist Teodoru Badiu, Louis Bou’nun “We Are Indie Toys” kitabinda;

“Figiirlerinizi 3 boyutlu baskida hazirlamak istiyorsaniz iki noktaya dikkat etmeniz
gerekmektedir. Birincisi, 3 boyutlu baski ucuz bir yontem degildir, bu etken sizin
figiiriiniiziin boyutlar1 hakkinda diisiinmenizi gerektirmektedir. Ikinci nokta ise, figiiriin
diismemesi i¢in iki ya da 4 ayaginin iizerinde durabilecek bir merkez noktas1 yakalamaniz
gerekmektedir” (Bou, 2014: 197).

seklinde belirterek 3 boyutlu baski tekniginde dikkat edilmesi gereken hususlara dikkat
cekmistir. 3 boyutlu baski kolay ve pratik bir yontem olsa da yeni gelismekte olan bir
teknoloji oldugu i¢in iiretim pahaliya malolmaktadir. flerleyen yillarda baski makinelerinin
cogalmasi, yeni ve farkli teknolojiler iiretilmesi sonucunda bu teknigin, daha makul

kosullarda gelismesi 6ngoriilmektedir.

Arastirmaci, bu tezin kapsaminda bir karakter tasarlayarak 3 boyutlu baski teknigi ile “Blue
Panther” isminde bir tasarim oyuncak olusturmustur. Tasarim ilk asamasi olan eskiz, ilk

once vektorel ortamda diizenlenmistir (Resim 3.44., 3.45.).

Resim 3.44 Blue Panther isimli tasarim oyuncagin ilk eskizleri, 2016
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Resim 3.45 Blue Panther’in vektorel ortama
aktarildiktan sonraki goriiniimi, 2016

“Blue Panther” tasarim oyuncagi ilk eskizlerinden sonraki asama 3 boyutlu bir tasarim
programinda ¢izimidir. 3 boyutlu baski teknigi, iki boyutlu vektdrel programlari

algilamamakta ve 3 boyutlu bir programda ¢izilmesi gerekmektedir (Resim 3.46.).2

3 Arastirmacinin tasarladigi Blue Panther karakterinin 3 boyutlu ¢izimi i¢in, 3D Max programi uzmani
Doruk Dede’den yardim alinmustir.
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Resim 3.46. Blue Panther tasarim oyuncagin 3 boyutlu programa aktarilmadan énce 3D
MAX programindaki ekran goriintiileri, Teknik: Doruk Dede, 2016
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3 boyutlu olarak ¢izimi yapilan tasarim oyuncak, baski makinesine girmeye hazir hale
getirilmistir. Ortalama 7 saat siiren baski sonucunda, boyutlar1 10 cm yiikseklik olmak iizere,

10x11x8 cm olan ve poliaktik asit bazli bir plastik olan PLA plastik materyalli tasarim

oyuncak formu elde edilmistir (Resim 3.47.).

Resim 3.47. Blue Panther tasarim oyuncaginin 3 boyutlu baski makinesinden ¢ikan form,
boyut: 10x11x8 cm, malzeme: PLA plastik, 2016

PLA plastik materyali {lizerinde akrilik boya sonu¢ vermektedir. Arastirmaci tasarim
oyuncak formu {izerine boyama amach olarak; akrilik boya ve ¢ok amagli, polyester uclu

boyama markdrii kullanmistir (Resim 3.48., 3.49.).

Resim 3.48. Blue Panther karakterinin 3 boyutlu formu tizerinde akrilik boya uygulanmistir
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Resim 3.49. Blue Panther tasarim oyuncagi {izerinde boyama markorii ile ince detaylar
islenmistir

Arastirmacinin tezi desteklemek iizere hazirlamis oldugu “Blue Panther” tasarim oyuncagi
Resim 3.50.’de goriilmektedir. Arastirmaci, tasarimer kimligi ile tasarladigi oyuncagin
formunu 3 boyutlu baski teknigi ile olusturarak, formun c¢ogaltilmasmna ve siradan

kullanicilarin da form tizerinde yaratici tasarimlar uygulamasina olanak saglamaktadir.

Resim 3.50. (a). “Blue Panther” isimli tasarim oyuncak, tasarim ve {iretim: Irem Bilgi, boyut:
10x11x8 cm, malzeme: PLA plastik, 2016



Resim 3.50. (b). “Blue Panther” isimli tasarim oyuncak, tasarim ve iiretim: Irem Bilgi, boyut:
10x11x8 cm, malzeme: PLA plastik, 2016

Resim 3.50. (c). “Blue Panther” isimli tasarim oyuncak, tasarim ve iiretim: irem Bilgi, boyut:
10x11x8 cm, malzeme: PLA plastik, 2016



67

DIY - Do It Yourself (Kendin Yap)

Tasarim oyuncaklarda DIY; bos bir platformu, boyayarak, belki sekil vererek, yeni dokular
ekleyerek ya da dijital tekniklerden yararlanarak sanat nesnesi haline doniistiirmektir. Bu
platformlar da {nlii tasarimcilar ve sirketler tarafindan tasarlanmakta ve satisa
sunulmaktadir. Bog platformu alan kullanicilar istedigi gibi tasarima yon verebilmektedir.
El yapimi olmasindan dolay1 tiim kitlelere kendi tasarimini1 yapma 6zgiirliigii verilmistir. Bu
konuda insanlar kendi kurduklar1 topluluklarda etkinlikler ve atdlyeler diizenlemekte ayrica

¢evirimigi ortamda ‘nasil yapilir’t anlatan videolar paylagmaktadirlar (Resim 3.51.).

Resim 3.51. DIY tasarim oyuncak iiretimi yapan bir paylagimcinin videosundan sahneler

DIY kiiltiirii tasarim oyuncaklarda belirli markalarda agirlik kazanmistir. Ornegin en bilinen

b

ve giiclii 6rnek Kidrobot markasinin tasarimcist Paul Budnitz’in tasarimi olan “Munny’

(Resim 3.52.) adin1 verdikleri bos platform oyuncaklardir.
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=i Kidroboy

Resim 3.52. Kidrobot firmasinin “Munny” platform figiirii

"Munny, piiriizsiiz beyaz vinilden yapilmaktadir. Boya, miirekkep ya da hamurdan bagka
dekoratif nesneler yapistirilabilmekte, tipografi uygulanabilmekte iplik ya da kumas
kullanilabilmektedir. boyutlar1 6 cm'den 35 cm'e kadar ¢ikabilmektedir”" (Knight, 2015).
Nick Curtis, Clutter dergisinde yayimnladigi makalesinde Munny ve DIY fikrini sdyle

yorumlamaistir:

Hig kimse bir sanat galerisinden bos tual almaz. Form ve dokusu ilging olsa bile hala basit
bir bos tualdir. Ama birileri bu bos tuali boyadiginda biiyiilii bir sanat calismasi
olabilmektedir. Bu dogrultuda “Munny” bos bir tual olarak goriilebilir. Bir Munny’i
ozellestirmek, sanatg1 icin formu yeniden yorumlamak ve modifiye etmek i¢in parlak bir
fikir olabilir” (Curtis, 2015: 36).

DIY iiretim metodu, insanlar tarafindan serbest ve kuralsiz yapisiyla bir tasarim, sanat {irtinii
haline gelmistir. Bu ylizden DIY teknigi de tasarim oyuncaklarin {iretim siirecine dahil

olabilir.

3.3.6. Tasarim oyuncaklarin ambalaj tasarimm

Tasarim oyuncaklarin iiretimi tamamlandiktan sonra satisa sunulmasi i¢in tasarim ve marka
konseptine gére ambalaj tasarimi yapilmaktadir. Oyuncaklarin ambalaji da tasarimin bir
0gesi olarak kabul gormektedir. Cogu durumda, oyuncak tasarimecisi ayn1 zamanda ambalaj
tasarimcist olabilmektedir. Oyuncak tasarimcist Rich Montanari, Clutter Dergisi’nin 19.

Sayisinda verdigi bir réportajda ambalaj tasariminin 6nemini s6yle vurgulamistir:



69

“Kisisel olarak ambalajin, tasarim oyuncaklarin bir parcasi olduguna inaniyorum. Yirtilip
acilsa da ¢ope atilsa da en dnemli seylerden biri ambalajdir. Bu yola bagladigimda sadece
oyuncagi sekillendirmeyi degil, nasil boyayacagimdan, nasil paketleyecegime kadar her
seyi disiiniiyorum. Ayrica her insanin 6dedigi miktar benim i¢in Onemlidir, onlara
triinlerimi sunarken her ayrintiy1 detaylandirmaya dikkat ediyorum” (Montanari, 2015:
50).

Oyuncaklar genelde karakter tasarimina dayanmakla birlikte ambalaj tasarimi, form

tasarimi, renk se¢imi, kullanilan fontlar ve materyal secimi gibi grafik tasarim bilgisi

gerektirmektedir. Tasarimcilar, oyuncaklarin essizligini, pazarlama stratejisi olarak

ambalajlarinda en 6zgiin bicimlerde yansitmaktadirlar .

Resim 3.53. da goriildiigii gibi sanat¢1 Ducobi, alisilagelmis materyal olan kartondan baska
bir materyal denemis ve teneke kutulardan bir ambalaj tasarlamistir. Oyuncagin tasarimina
bu kutular da uyum sagladigi sdylenebilmektedir. Resim 3.54.’de ise tasarimci Sket One,
Dunny formunu “ac1 sos” ambalaj1 biciminde kullanmistir. Burada tasarimei, bir tasarim

oyuncagi, ambalaj tasarimina doniigtiirmiistiir.

Resim 3.53. Tasarimci: Ducobi Resim 3.54. Tasarimci: Sket One
“Custom Munny”, yiikseklik: “Tabasco Dunny”, yiikseklik:15cm,
20cm, 2011 2010

Tasarim oyuncaklarda formu farkli ambalaj 6rnegi olarak “blind boxes™ lar mevcuttur.

Blind Boxes

Blind boxes (Kor Kutu) 6zellikle biiyiik tasarim oyuncak firmalarinda iiretilen, ¢oklu halde
tasarim oyuncak igeren kutular olarak tanimlanmaktadir. Bir kutunun i¢inde ayn1 formda
yaklagik olarak 6 ila 24 adet mini figiir bulunmakta ve figiirlerin tasarimlari tamamen
kullanictya siirpriz yapma niteliginde tasarlanmistir. Ornegin bir kutunun iginden aym

formda sar1, yesil, mavi, kirmizi gibi farkli konseptlerde tasarim oyuncaklar ¢ikabilmektedir.
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Blind Boxes yani Kér Kutu isminin de kutularin igeriginin disaridan goériillememesinden ve
stirpriz igermesinden geldigi diistiniilmektedir. Blind Boxes kutularinin ambalajlar1 stand
biciminde kullanilmaktadir. (Resim 3.55.) Biiyiik firmalar bu ambalajlara oldukca 6zen

gostermektedirler.

Resim 3.55 solda; Kidrobot Blind Boxes Serisi, sagda; Amanda Visell, “Ferals” Blind
Boxes Serisi
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4. GUNUMUZDE TASARIM OYUNCAKLAR

4.1. Diinyada Tasarim Oyuncagin Onemi

Glinlimiizde, tasarim oyuncaklar tiim diinyada etkili ve sarsict bir akim niteligindedir.
Yaklasik 20 yillik bir ge¢mise sahip olmasina karsin internetin etkisiyle gittikce kitalara
yayillmistir. Grafik tasarimin 3 boyutlu hale gelip oyuncak seklini almasi, bunu insanlarin
koleksiyon yapmasi ve koleksiyonerlerin internet iizerinden yeni oyuncaklari takip etmeleri,
forumlar1 ve paylasimlari; egitim, kiiltiir ve sosyal alanda yeni gelismeler gerektirmistir.
vinylabuse.com/forum, myplasticheartnyc.com/board, forums.kidrobot.com/ gibi siteler bu

paylasim alanlarina 6rnek gosterilebilir.

Bu bélimde sadece tasarim oyuncaklara 6zel galeriler, dergiler, yaymlar, etkinlikler,
konferanslar, yarigmalar, festivaller incelenecektir. Ayrica tasarim oyuncaklarin sergilendigi

miizeler de arastirma konusuna dahil edilmistir.

Her y1l diizenlenmekte olan tasarim oyuncak etkinligi Designer Con (Tasarimci1 Bulusmasi),
tasarimcilar ve hayranlarini bir araya getiren, soylesi, panel, sunum, sergi gibi etkinlikleri
baridiran bir olusumdur. Clutter dergisinde Miranda O’brien, makalesinde Designer Con’u

sOyle Ozetlemistir.

“2006 yilinda amaci tasarimcilar ve koleksiyonerleri biraraya getirmek olan Vinil Toy
Network etkinligini 2009 yilinda Ayleen Gaspar ve Ben Goretsky gliclerini birlestirerek
oyuncak tasarimi alaninda basarili bir etkinlige sahip olmuslardir. Bylece Designer Con
adi altinda birleserek 73000 metrekarelik sergi alanlari, 330 adet sergi ve tiim diinyadan
7000 adet katilimetya ev sahipligi yapmustir “ (O’brien, 2015: 44).

ABD’nin Kaliforniya eyaletinde gerceklesen Designer Con’a benzer bir bagka etkinlik ise
Ingiltere’de, sadece tasarim oyuncaklar igin diizenlenen Toy Con adi altinda

diizenlenmektedir.

Uzak Dogu’daki etkinliklere bakildiginda ise Hong Kong’da her yil diizenlenmekte olan
Toy Soul fuar1 sadece figir ve tasarim oyuncaklar1 kapsamaktadir. Tayvan’da
gerceklestirilen  Taipei Oyuncak Festivali, “Taipei Toy Festival”, Giiney Kore’de

diizenlenen Art Toy Culture, sanat oyuncak kiiltiirii festivali de her yil tiim diinyadan
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misafirler agirlayarak kitalararasi tasarim oyuncak baglantilar1 kurulmasina destek

vermektedir.

Giivenilirligi konusunda kendini ispatlamis olan tasarim oyuncak o6diilleri, “Designer Toy
Awards” 2011 yilindan beri her sene diizenlenmektedir. Etkinlik biinyesinde; en iyi vinil,
en iyi resin, yilin sanatgisi, seckin iiretim, ¢ikis yapan sanatci, yilin oyuncagi, yilin DIY
platformu, yilin markasi, en iyi oyuncak diikkani, en iyi blog gibi kategorilerde tasarimcilara

odil verilmektedir.

Tiim bu etkinlikler icerisinde en popiiler olan ve her yil Ispanya, Meksika, ABD, Almanya
gibi farkli {ilkelerde diizenlenmekte olan Pictoplasma Karakter Festivali ise tasarim
oyuncaklarin gelisimine destek vermektedir. “1999 yilinda kurulan Pictoplasma, ¢cagdas
karakter tasariminda ilk defa gelismis arsiv ve koleksiyon sunmaya baglamistir” (Heller ve
Arisman, 2008: 25). Karakter tasarimi anlayisini tamamen farkli bir boyuta tasiyan
Pictoplasma’da her yil sehrin farkli yerlerinde diinyanin hemen her yerinden sanat¢i ve

tasarimcilar1 davet ederek konferanslar, festivaller ve sergiler diizenlenmektedir. Bu sanatg1

ve tasarimcilar arasinda her yil tasarim oyuncak alanindan basarili isimler agirlanmaktadir

(Resim 4.1.).

Resim 4.1. TADO tasarim grubu, tasarim oyuncak
caligmalarini sunarken, Pictoplasma Konferansi, 2015

2015 yili Mayis ayinda Almanya, Berlin’de gergeklestirilen Pictoplasma konferansi tez
arastirmasi kapsaminda izleyici olarak takip edilmis ve TADO, Sticky Monster Lab, Mr. Kat
gibi karakter tasarimi, illiistrasyon ve tasarim oyuncak sanat¢ilarinin sunumlart takip

edilmistir. (Resim 4.2.)
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Resim 4.2. Tasarimc1 MrKat’in tasarim oyuncaklarindan bir drnek,
Pictoplasma “Forms Follow Empaty” Sergisi, 2015

Tasarim oyuncaklarin satis1 diinya tizerinde bir ¢ok galeri, kurulus ve internet iizerindeki
magazalardan yapilmaktadir. Koleksiyonerler i¢in internet, tamamlamak istedikleri ve yeni
oyuncaklart siirekli takip ettikleri onemli bir platform olarak yerini almistir. Bu agidan
sayisiz internet satis magazasi oldugu goriilmektedir. 3D Retro magazasi, Kaliforniya’da
bulunan ve en ¢ok bilinen magazalardan biridir. ABD Chicago’da bulunan Rotofugi
magazasi da 2015 yili en 1yi tasarim oyuncak diikkani 6diiliinii almistir. Tasarim oyuncagin
dogdugu yer olan Hong Kong’taki Toy2R magazasi1 da diinyadaki en bilinen 6rneklerden
sayilmaktadir. Diinyanin farkli bolgelerinde var olan hem tasarim oyuncak galerisi olup hem
de magaza olan mekanlar da cogalmaktadir. En bilinen 6rneklerden biri 2004 yilinda New
York'ta agilan Myplasticheart Sanat Galerisi ve Magazasi, (Resim 4.3.) tasarim oyuncak
ve ¢agdas sanatlar alaninda diinyanin en iyilerini bir araya getiren bir oyuncak diikkani ve
galerisidir. Her ay diizenledigi sergilerle bir ¢ok ¢agdas yeralti1 pop ve sehir sanatcilarina ev
sahipligi yapmaktadir (myplasticheart, 2015). California’da MOAH, (Resim 4.4.) “Los
Angeles’ta LACMA, New York’ta MOMA, Chicago’da MCA gibi uluslararas1 ¢agdas
sanat miizeleri; koleksiyonlarinda, sergilerinde ve hediye magazalarima tasarimci

oyuncaklar1 sunmaktadirlar” (Scott, 2010: 68).
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Resim 4.3. My Plastic Heart sanat Resim 4.4. 2015 yilinda MOAH miizesinde
galerisi ve magazasi, New York diizenlenen “The Art of Toys” isimli sergi

Tiirkiye’de ise tasarim oyuncaklar kiiciik butik magazalarda ve Istanbul’da bulunan Milk
Gallery gibi galerilerin magaza boliimlerinde satilmaktadir. Yine Tiirkiye’de 2000 yilindan
beri internet lizerinden satis yapan Jedbang Collectibles, genel olarak pop-figiirleri igerse
de Kidrobot gibi 6nde gelen tasarim oyuncak markalarinin Tiirkiye temsilcigini yapmaktadir

(Jedbang, 2015).

Tasarim oyuncak alaninda etkinlikler, yeniliklerden haberdar olmak, sanatgilarla
kullanicilar1 biraraya getirmek, merak edilen teknik detaylari incelemek ¢esitli yaymlar
arachigiyla gerceklesmektedir. Ornegin tamamen tasarim oyuncaklara ait olan Clutter
Magazine dergisi, giinliik tasarim oyuncak haberlerine ulasilabilen VinylPulse blogu ve
Designer Toy Awards 2015’te en iyi blog odiiliinii alan The Toy Cronicle en bilinen
yayinlardandir. Ayrica her hafta sali giinleri tasarim oyuncak alanindan haberler yaymlayan

ToyBreak Tv isimli bir internet televizyonu da bulunmaktadir.

Tasarim oyuncaklar tiim diinyada giderek yiikselen bir konuma gelmistir. Gelecekte de

kuskusuz biiyiik 6nem ifade etmeye devam edecegi dngoriilebilmektedir.

4.2. Diinyadan Tasarim Oyuncak Ornekleri

Hong Kong’ta baslayip tiim diinyaya yayilan tasarim oyuncak hareketi, beraberinde biiyiik
firmalarin ve markalarin olugsmasini saglamigtir. Diinyaca taninabilirligi olan, internet
ortamindaki en biiyilk tasarim oyuncak ansiklopedisi olan Vinyl-creep.com’un

veritabaninda, Uzak Dogu’da 278 adet, ABD’de 1547 adet, Avrupa’da 359 adet ve diger
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bolgelerde 46 adet tasarim oyuncak sanatgisi, tasarimcist ya da firmasi bulunmaktadir.
Tasarim oyuncak kavrami Uzak Dogu’da dogmasina karsin ABD’de daha yaygin hale
gelmistir. Ornegin ABD’de bulunan “Kidrobot” markas1, tasarim oyuncak denildiginde, ilk
sirada yer alan isim olarak goriilmektedir. Kidrobot’dan hemen sonra Hong Kong’ta
“Toy2R” 1, pazar pay1 en yiiksek ikinci marka olarak goriildiigli sdylenebilmektedir. Niifus
bakimindan daha kapsamli bir cografya olan Uzak Dogu’da, -6zellikle Japonya’da- moda ve
alt kiiltiir gibi imgelerinin siirekli ve hizla degisen bir sirkiilasyon icerisinde olmalari, her
seyin kendini ¢ok ¢abuk yenilemesi gibi Ozellikler, tasarim oyuncak hareketinin Bati’nin

elinde olmasina sebep olarak gosterilebilmektedir.

Bu boliimde; bilinirlik, ragbet, pazar payi, materyal gibi ayirt edici faktorlere gore en basarili
ornekler se¢ilmis ve incelenmistir. Ornegin, tasarim oyuncak alaninda en ¢ok kullanilan vinil
ve resin materyalleriyle tasarim oyuncak fireten firma ve markalar cogunlukta
orneklendirilmistir. Pelus, ahsap ya da diger materyallerden {iretilen tasarim oyuncaklara,

sektdrdeki paylarinin kiyasla kiiclik olmasindan dolayi, daha az deginilmektedir.

Tasarim oyuncaklardaki konsept ¢esitliligi de bu boliimde irdelenen 6rneklerin segilmesinde
etken olmustur. Sanat ve tasarimin tiim alanlarinda konsept ve tarz sanat¢inin/tasarimcinin
bireysel tercihine gore degiskenlik gdstermektedir. Tasarim oyuncaklarda da bu 6zellik
gozlenebilmektedir. Tasarimcilar, korku, grotesk (varliklarin sira dig1 6zelliklerle yeniden
tasviri), retro (bilingli olarak yakin ge¢gmisin akimlarini, modalarini tiireten veya taklit eden

tarz), kawaii tarz1 gibi bir ¢ok konsept ve konu tiretmektedirler. (Resim 4.5., 4.6.)
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Resim 4.5. Tasarimc1 Bubi Au Yeng’in Resim 4.6. Tasarimc1 Plaseebo’nun
“Panda Baby Treeson” isimli tasarimu, “Zombie Baby” isimli tasarimi,
yiikseklik: 7.5cm, vinil, 2009 yiikseklik: 7.5cm, resin, 2014

Bir baska &lgiit ise bilinirlik ve akilda kalicilik olarak ele alinmaktadir. Ornegin; 4.3.3.
boliimde bahsedilmekte olan KAWS- diger adiyla Brian Donnely’nin biiyiik bir firma
olmayip bireysel bir sanat¢i olmasina karsin yarattigi eserlerle ve neredeyse kurumsal

denilebilecek sistemiyle birlikte ikonik olan basarisi gosterilebilmektedir.

Yukarida bahsi gegen biitiin etkenler goz oniinde bulundurularak, 6nem sirasina gore, toplam

10 adet 6rnek, bu dogrultuda incelenmistir.

4.2.1 Kidrobot

2002 yilinda ABD Colorado’da Paul Budnitz’in kurdugu Kidrobot, oyuncak, giyim ve
aksesuar markasidir. Paul Budnitz Kidrobot un kurulugsunu Caroline D’Souza ile yaptigi
roportajda soyle 6zetlemistir. “1999 yilinda Michael Lau’nun tasarladigi Cin ve Japonya'da
¢ikan vinil oyuncaklari gérdiim. Insanlar1 Cin'e kadar gotiirmeye ikna eden, ayn1 makineden
cikmis kitle {liretim oyuncaklarina karsi gelen sinirli sayida tasarim oyuncaklarin farkina

vardim. Eve gelip kendi garajimda Kidrobot'u kurmaya karar verdim” (D’Souza, 2008).

Markalagmis olan Kidrobot, marka kimligini korumanin dogrultusunda birlikte ¢alistig1 pek
cok sanatg1 ve tasarimct bulunmaktadir. Kidrobot, diinyanin 6nde gelen tasarim oyuncak ve

giyim perakendecilerindendir. “Kentsel sokak trendlerini, moday1 ve pop sanati, sinirl
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sayida Uretilmis tasarim oyuncaklariyla birlestirmektedir. Arka planinda grafiti, giizel
sanatlar, moda, endiistriyel tasarim, grafik tasarim, illiistrasyon ve miizik olan en 6nemli
uluslararasi sanatgilar ile benzersiz bir is birligi igerisindedir” (Dickerson, 2013). Caroline
D’Souza, Kidrobot ile ilgili yaptig1 arastirmada markanin multidisipliner yoniinii soyle

aktarmistir:

Kidrobot oyuncak projelerinde her zaman isbirligini felsefe edinmistir. Her y1l ortalama
60 proje olusturulmaktadir. Paul Budnitz ylizlerce tasarimciyla birlikte ¢alismaktadir:
Grafiti sanatgisi; Doze Green, Dalek, Mist, Tilt- tinli illiistratorler Frank Kozik, Tara
McPherson- moda tasarimcilari; Marc Jacobs, Paul Smith ve Hermes gibi.. (D’Souza,
2008).

Kidrobot'un en 6nemli oyuncaklar1 2002 yilinda Kidrobot'un kurucusu ve baskani Paul
Budnitz ve grafiti sanatgisi, illiistratér ve oyuncak tasarimcisi tarafindan tiretilen kentsel
grafiti ve stensil sanatina dayanan ¢izgi film hayvanlarina benzeyen Dunny ve Munny
figiirleridir. Dunny figiirii de Munny gibi aslinda bir sablondur. Munny, DI'Y- Do It Yourself
oyuncagi olarak bos platform seklinde satilirken, Dunny’i iinlii tasarimcilar profesyonel
bicimde islemektedir. Ortalama boyutlar1 20 cm yiiksekliginde olan Dunny oyuncaklarin
nadir bulunanlarinin fiyatlari internet {izerinden satislarda 5 dolardan 25.000 dolara kadar
degiskenlik gostermektedir. Daha 6nceki boliimlerde bahsedilen Munny oyuncagi da Dunny
ile fiziksel benzerlikler gostermektedir. (Resim 4.7., 4.8.) Munny i¢in; Dunny figiiriiniin
DIY- Do It Yourself versiyonu oldugu soylenebilir.

Resim 4.7. Sergey Sbss’nin “Banana
Universe” isimli Dunny calismasi,
yiikseklik: 7.5 cm, 2011

Resim 4.8. Hugh Rose’un “Wooden Sky
Monkey” isimli Munny ¢aligmasi,
yiikseklik: 20cm, 2010
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Dunny, c¢ift kulakli bir tavsan formuna dayanan figilirdiir. Bu oyuncaklarin 3 ayr1 eklem
yerleri vardir; basi ve iki kolu 360 derece donebilmektedir. Bazen Dunny’lerin ambalajindan
yaninda aksesuar olarak lazer silahlar, dondurma kiilahi, markor kalemler, gaz maskesi, tag

gibi eklentiler olabilmektedir. (Resim 4.9., 4.10.).

Resim 4.9. Tristian Eaton’un “Gold Resim 4.10. Esther Kim’in “Dunny ice
King” Isimli Dunny ¢aligmasi, yiikseklik: Cream “ ¢caligmasi, yiikseklik: 7,5 cm,
20 ecm. 2012 2010

Sket One adli tasarimci, Dunny platform oyuncaklari i¢in 6zel bir seri gelistirmistir. Bir
figlirti, tirtinlerin ambalaj1 olarak tasarlamis ve diinya lizerindeki Dunny oyuncaklari i¢inde
farkli bir proje haline getirmigstir. “Sketchup” adli projede ketgap, mayonez gibi soslarin
ambalajlart Dunny seklinde tasarlanmistir (Resim 4.11.). Tasarim oyuncaklarin giindelik
hayatta kullanilabilen bir form olarak ge¢mesi, hayran kitlelerinin begenisini kazanmakla
birlikte, daha oOnce tasarim oyuncak kavramiyla karsilagmamis kisilerin tanimasini

saglayacaktir.

Resim 4.11. Tasarimci Sket One’in Sketchup projesi ve ambalaja donlismiis Dunny
figtirleri
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Kidrobot’ta Dunny ve Munny oyuncaklarin yani sira; Tara McPherson, Swizz Beatz, Matt
Groening, Ed Templeton, Mike Shinoda, Shepard Fairey (Obey Giant), Joe Doucet, Futura
2000 (Mo'Wax), Devisu, Jamie Hewlett, MF DOOM (Madvillain), Huck Gee, JK5 (Joseph
Aloi), Mark Hoppus, Frank Kozik, Ron English, WuzOne, Scott Tolleson ve Amanda Visel

gibi sanatcilarin tasarladigi vinilden pelusa bir ¢ok koleksiyon bulunmaktadir.
4.2.2. Toy2r

Bati’da Kidrobot gelismekteyken Uzak Dogu’da 1995 yilinda Raymond Choy, Hong Kong
tabanli tasarim oyuncak magazasi olan Toy2r’1 agmistir. TOy2r ¢ok kisa zamanda, tasarim
oyuncaklar i¢in potansiyel koleksiyoner pazarina biiylik yatirim yapmakta olan ve
uluslararasi diizeyde kabul goren bir firmaya donismiistir. Choy'un ilk tasarimi, 2001
yilinda, bir ¢izgi film karakteri kafatasini andiran, basit insan formu ve basma benzeyen bir
karakter olan Toyer adli tasarim oyuncaktir (Resim 4.12.). Toyer oyuncaklarin boyutlari 15,
20 ve 27 cm yiiksekliginde olmak iizere ti¢ farkli 6l¢iidedir ve bugiin 23 farkli tasarimi

bulunmaktadir.

*

Resim 4.12. Toy2r firmasinin “Toyer Worker” figiirti, ylikseklik: 20cm, 2001

Karli bir oyuncak yatirimi oldugu farkedilen Toyer, tiim diinya ilizerinden sanatgir ve
tasarimcilarin destegini gérmiis ve Choy'un en Onemli sayilmakta olan, kiilt tasarim
oyuncagi Qee'nin olusumuna katki saglamistir. “2002 yilinda tiim diinya {izerindeki
tasarimcilar ve koleksiyonerlerin dikkatlerini cekmeyi basardi ve 18 adet farkli Qee tasarimi
7.5 cm boyutlarinda anahtarliklar olmaya basladi” (Vinyl Creep, 2014). Bugiin; 4, 6, 20, 40,
90 ve 150cm boyutlarinda olmak iizere Qee figiirii ¢esitleri bulunmaktadir. Tasarimlarina
gore bir Qee oyuncagi, ay1 temasindaysa BearBearQee, kediyi andiriyorsa KitCatQee, ya da
maymunsa MonQ seklinde adlandirilmaktadir. (Resim 4.13.)
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Resim 4.13. Formlarina gére sirastyla, maymun (MonQ), tavsan (Bunee), kedi
(KitCatQee), ay1 (BearBearQee), kopek (DoggyQ)

Qee figiirleri toplamda 5 farkli formdadir ve yaklasik 1500 farkli 7.5 cm’lik tasarim oyuncak
vardir. Kidrobot firmasina ait Dunny figiirlinde oldugu gibi, bu farkli Qee figiirlerinin

platform halleri, farkli tasarimcilar tarafindan karakter tasarimi yapilmaktadir.

Qee figiirli de en az Kidrobot firmasmin Dunny oyuncagi kadar popiiler olmustur, ayni
zamanda Munny figilirii gibi Qee oyuncaginin da platform (DIY) versiyonlar1 satisa

sunulmaktadir (Resim 4.14.)

Resim 4.14. 150 cm yiiksekliginde bir platform Qee ve tasarimcisi Raymon Choy
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Toy2R firmast sadece Qee ve Toyer satisina odaklanmamig olup, biinyesinde farkli vinil

oyuncaklart da barindirmaktadir.

Tasarim oyuncak kavrami Hong Kong’ta ortaya ¢ikmasina karsin Kidrobot, Toy2R’a gore
daha iddial1 ve genis kapsamli bir firma olmustur. Kidrobot ¢ok daha fazla sanatciyla ve
farkl1 disiplinlerden olusan koleksiyonuyla diinyada, Toy2R’dan daha fazla bilinir

olmaktadir.

4.2.3. KAWS (Brian Donnelly)

KAWS adiyla bilinmekte olan Brian Donnelly 1996 yilinda New York Gorsel Sanatlar
Okulu’ndan mezun olduktan sonra {inlii ¢izgi film — animasyon sirketi Disney’de animator
olarak tasarim hayatina baglamistir. Bir "altkiiltiir" kahramani olarak diigiiniilen KAWS, pop
art, oyuncak yapimi, grafiti, iiriin tasarimi ve heykel gibi birbiriyle ilgisiz sayilabilecek
disiplinleri, birlikte sunmaktadir. Takashi Murakami, Jeff Koons, Keith Haring gibi pop art

disiplinli sanatg¢ilarindan etkilenmistir.

1999 yilinda ilk tasarim oyuncagi olan Companion’u iinlii Disney karakteri Mickey Mouse’u
(Resim 4.15.) yeniden yorumlayarak, Japon magazasi1 Bounty Hunter’da sergilemistir
(Resim 4.16.).

Resim 4.15. 1928’de Walt
Disney tarafindan tasarlanan
“Mickey Mouse” karakteri

Resim 4.16. 1999°da KAWS tarafindan
tasarlanan “Companion” adl1 tasarim oyuncagi
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Bu gri oyuncak, aslinda Mickey Mouse’un 6l versiyonu olarak tanimlanmaktadir. Benzer
ayakkabilar, benzer eldivenler ve diigmeli pantolon giydirilerek tasarlanmis figiiriin “61i”
oldugu kafatas1 formu ve ¢arp1 haldeki gozlerinden anlasilmaktadir. Bu ayrintilarla, tasarim
oyuncaklarin tam manasiyla Pop Siirrealizm akiminin “grotesk ve gotik” yoninii
yansitmaktadir. Donnelly, bu akimin en 6nemli temsilcilerinden sayilmaktadir. Ayrica pek
cok kaynakta, KAWS’a gore bu yiiksek 6l¢ekli heykeli, postiir agisindan Fransiz heykeltrag
Rodin’in “Diisiinen Adam” heykeline benzetmek dogru olabilir. Mickey Mouse karakterinin

yeniden yorumlanmasina dair gelen basarisinin ardindan Donnely,

KAWS, 7 ve 3.25 in¢ smurl sayida iirettgi {inlii Companion oyuncagi 1999 yilinda
piyasaya siirmiistiir. Sisirilmis kafatas1 ve 6liim tehlikesi isareti gibi 6zellikleri bulunan,
siska bacakli Mickey Mouse viicuduyla, KAWS diinyanin en taninan uluslararasi
karakteri Mickey Mouse'u yeniden yorumlamistir. Bunun ardindan, iki eliyle yiiziini
kaplayarak oturan devasa Companion (Passing Through) ikonik figiiriinii olusturmustur
(Edwards, 2012) (Resim 4.17.).

Companion heykeli Newyork’tan baslayip ABD’deki ¢esitli eyaletleri dolasarak Hong

Kong’a getirismis ve cesitli sergi salonlarinda, miizelerde sergilenmistir.

Resim 4.17. Tasarimct KAWS'm Atlanta High Museum of Art miizesinde sergilenen
Companion eseri, fiberglass- metal yap1 ve boya, boyut: 520x430x185 cm, 2010
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Brian Donnely, Mickey Mouse karakterinin yani sira; Michelin Adam (Resim 4.18.)
Sirinler, Darth Vader (Resim 4.19.) The Simpsons ve Siinger Bob gibi film ve animasyon
diinyasindan popiiler karakterleri, artik kendi alameti-farikasi haline gelmis ¢arp1 (x) gézler

ve bos 6liim maskeleriyle dontistiirmektedir.

Resim 4.18. “Chum”, fiberglass, ~ Resim 4.19. “Darth Vader Companion”, vinil,
2008 2007

Companion figiirii devasa heykellerden (Resim 4.20.) vinil karakterlere (Resim 4.21.)
sayisiz versiyonu olan bir form haline gelmistir. 20 cm’lik vinil figiirlerden 10 metrelik
heykellere kadar sayisiz ¢alismasi olan KAWS, diinyada tanimli bir marka haline gelmeyi
basarmistir. Tasarim oyuncaklari, hayran kitlesini giinden giine biiyiiten, adeta paha bigilmez

bir hal almstir.




84

Resim 4.20. Londra Regent Park’ta Resim 4.21. KAWS’1n vinil oyuncaklarinin

sergilenen “Small Lie” isimli ahsap 4.2.4,  birkismi

heykel calismasi, yiikseklik:9.6 m,

2013 Takashi Murakami

Japonya’nin Andy Warhol’u olarak bilinen 1962 Tokyo dogumlu sanat¢i Takashi
Murakami, giizel sanatlarin ¢agdas pop sentezi ile popiiler kiiltiirlinii, yogun grafikler, renkli
anime karakterler ve manga ¢izgi film stiliyle harmanlamaktadir. Murakami, 2000 yilinda
gergeklestirdigi “Superflat” sergisinde “Superflat Manifesto”yu yayinlamis ve post modern
kiiltiire yeni bir akim kazandirmistir. Kaynagin1 manga ve animelerden alan bu akim 2.
Diinya Savasi sonrasi Japonya’da olusan kiiltiirel boslugu pop art sanati etkileriyle
elestirmek amacli dogmustur. Illiistratdr, heykeltras ve oyuncak tasarimcisi olarak
nitelendirilen Takashi Murakami’nin tasarim oyuncak yapimina baslamasinin ardindaki

arkaplant Weigand sOyle 6zetlemistir:

1990’larin basinda Japonya sanat diinyasi, yenilikler agisindan bir asama kaydedememis,
bati diinyasinin estetik dominantligina bor¢lu kalmistir. Murakami de ¢alismalariyla,
milliyetgiligin bu eksikligine, 2. Diinya Savasi’ndan Japon kiiltiiriine hiciv ve elestiri
yaparak yanit vermistir. Bu zamanlar esnasinda, sanatg1 en iyi bilinen karakterlerini
gelistirmeye baslamistir” (Weigand, 2015).

Calismalarmin icerigi genelde, geleneksel ve popiiler Japon motiflerini canli renklerle
sevimli, saykodelik (1970°1i yillarda hippi akimina yon veren kavram, hayal gordiiren) bir
kompozisyon igerisinden olusmaktadir. Bunlarin arasindaki en {inlii imgeler, tekrar eden
giillimseyen cicekler, mantarlar, kafataslar1 ve Budist ikonografiler olarak goriilmektedir

(Resim 4.22.).
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Resim 4.22. Cigekler (Superflat), Resim 4.23. Sanat¢inin en bilinen
2003, boyut: 64.8 x64.8cm, karakterlerinden biri olan “DOB”, 2013,
Litografi boyut: 300x300cm, tuval iizerine akrilik

“Japon sanatcilar, Takashi Murakami gibi, ‘Ilk olarak kendi resimlerinden ya da
heykellerinden oyuncak iireten sanatgilar’ olabilirler” (Phoneix, 2006:80). Murakami’nin
kendi karakteri olan DOB’un (Resim 4.23.) pelus oyuncagini tasarlamakla tasarim oyuncak
iiretme c¢aligmalar1 baglamistir (Resim 4.24.) Murakami “insanlarin heykelle degil
oyuncaklarla yasamayi tercih edecegini” diisiinmektedir (Phoneix, 2006: 80). Bu yiizdendir

ki sanatg1 eserlerini pelus oyuncak haline getirmeye baslamistir (Resim 4.25).

Resim 4.24. DOB pelus oyuncak, Resim 4.25. farkli boyutlarda pelus “Cigek Toplar1”
2003, boyut: 47x33cm Art Basel, 2008

Murakami, 1999’da baglayan Michael Lau’nun tasarim oyuncak hareketiyle, ayn1 ortamda
ve ayni zamanda iiretim yapmasina oyuncak tasarimlarina bagimsiz olarak baslamistir.

Pelustan sonra farkli malzemeler deneyen sanatci vinil ve resin teknigini DOB karakterinin
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biiyiilii mantarlarla gevirili oldugu “DOB, Tuhaf Ormanda” (Resim 4.26.) serisinde
kesfetmistir. Bu seri, 2012 yilinda $2,770,500’a satilmustir.

Resim 4.26. “DOB, Tuhaf Ormanda”, 1999,
resin-fiberglass-akrilik-demir, boyut: 52.4 x 386.08 x 347.98 cm

Murakami’nin bir bagka oyuncak serisi de 2005 yilinda tirettigi, 10 adet yaklasik 10’ar cm
boyutlarinda olan, ABS plastikten yapilmis “Superflat Museum” oyuncaklaridir
(Resim 4.27.)

Ql

Resim 4.27. “Superflat Museum” serisi, ABS plastik malzeme, 2005

Sanat¢1 kendi tdrettigi bagimsiz oyuncaklar disinda, son yillarda Kidrobot ile is birligi

yapmakta ve platform Dunny oyuncaklar1 da tasarlamaktadir.
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4.2.5. Tokidoki

Tokidoki, 2003 yilinda Italyan tasarimci Simone Legno ve partnerleri Pooneh Mohajer ve
Ivan Arnold tarafindan ABD’nin Kaliforniya eyaletinde kurulmustur. Tokidoki; giyim,
aksesuar, kozmetik, oyuncak tasarimi gibi alanlarda, iinlii markalarla (Karl Lagerfeld,
LeSportsac, Onitsuka Tiger, Marvel, New Era, Hello Kitty, Fujitsu, Levi's, Smashbox
(Resim 4.28.) Cosmetics, Xbox, T-mobile, Fornarina, Skullcandy ve Medicom Toy) is
birligi yaparak uluslararasi pazarda kendine yer edinmistir (Resim 4.29.). Diinya ¢apinda 60
iilkede yaklasik 1000 adet butikte Tokidoki {iriinleri bulunmaktadir (tokidoki.it). Vektorel
tabanli karakter tasarimi ve illiistrasyondan olusan tasarimlart bu markalarin {riinlerinin

iizerine uygulanmaktadir. Tasarim oyuncaklar ise, karakter tasarimlarinin figiire doniismiis

versiyonu olarak tiretilmektedir.

Resim 4.28 Unlii kozmetik magazasi Resim 4.29. Tokidoki’nin Hello
Sephora’da bulunan Smashbox markasinin Kitty markasina tasarlamig oldugu
Tokidoki ambalaj tasarimli kozmetik standi canta

Tokidoki, kendi yarattig1 belirli konseptler ve bu konseptlerin icerisinde de karakterler
iiretmektedir. Ornegin “Cactus Friends” isimli konseptte tam 18 adet farkli karakter tasarimi
bulunmaktadir. (Resim 4.30.) . Bu karakterlerin tasarim anlaminda Japon kiiltiiriinden
esinlenerek tasarlandigr soylenebilmektedir. Simon Legno, Nadine Kam ile olan
roportajinda, “Insanlar bana anime ya da manga cizdigimi sdyliiyorlar fakat ben
katilmiyorum; daha ziyade Japon’larin kawaii kiltiirlerini yansitiyorum” (Kam, 2007)
seklinde belirtmistir. Kawaii kiltiiriiniin sevimli tarzi Tokidoki’nin tasarimlarinin her

ayrintisinda gézlemlenebilmektedir. Ornegin “Adios” (Resim 4.31.) karakteri Tokidoki’ye
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gore ‘cehennemden kovulan bir seytan’ imgesindedir. Fakat bu karakter kawaii stilinde
tasarlandiginda seytan imgesi bile, tasarimcinin hayal diinyasinda bagkalasim gecirerek

sevimli bir goriiniime kavusmaktadir.

Resim 4.30. Cactus Friends Resim 4.31. “Adios” figiirt,
serisinden “Sandy” figiirii, vinil, vinil, yiikseklik:15cm
yiikseklik:15cm

Tokidoki’nin tasarim oyuncaklar1 vinil ve pelus (Resim 4.32.) materyallerden
iretilmektedir. Biiylik firmalarda oldugu gibi Blind Boxes serileri bulunmaktadir. Ayrica
platform oyuncak kiiltiiriinden de etkilenmis ve Adios karakterini DIY teknigi i¢in bos

platform tarzinda tasarlamis ve satisa sunmustur (Resim 4.33.).

Resim 4.32. Moofia serisinden “Latte” Resim. 4.33. Adios bos platform oyuncak,

pelus tasarim oyuncak, yiikseklik:23.5cm ambalaj icerisinde iki adet boyama
kalemiyle satilmaktadir
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4.2.6. Jeremyville

Asil meslegi mimarlik olan ancak; iriin tasarimi, grafik tasarim, illiistrasyon, oyuncak
tasarimi gibi alanlarda c¢alismalart da mevcut olan Avusturalya kokenli tasarimci
Jeremyville, 2010 yilinda New York Times yazar1 Steven Heller tarafindan, diinya
tizerindeki en iyi 100 illiistratoriinden biri se¢ilmistir. Jeremyville, 2003 yilinda “Vinyl Will
Kill! (Vinil Oldiiriir!)” adli, 2007 yilinda ise “Jeremyville Sessions (Jeremyville Dénemi)”
adli, tasarim oyuncak alaninda kendi yazdigi iki adet kitap yaymnlamistir (Resim 4.34.,
4.35.).

Resim 4.34. “Vinyl Will Kill” kitab1 ambalaji ve kartlar1 ile birlikte, 180 sf, 2003

Resim 4.35. “Jeremyville Sessions” kitabindan bir ayrinti, 256 sf, 2007
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Bu kitaplarin igerigi, is birligi yaptig1 sanatgilarla olan tasarim oyuncak projeleri ve
roportajlarini, ya da bireysel projelerinden olusmaktadir. Jeremyville, biitiin alanlarda

yaptig1 tasarimlarini, kendi markasi olan Jeremyville ad1 altinda satisa sunmaktadir.

Jeremyville’in yapmis oldugu ilk tasarim oyuncak, 1995 yilinda kendi markas1 Jeremy
tarafindan trettigi, 30 cm yliksekliginde sisme oyuncak “Space Puppy (Uzay Kopegi)~dir.

kidroboft

Resim 4.36. “Nightmare in Jeremyville” oyuncagin afis gorseli, yiikseklik: 20 cm, 2009

Tasarimcei, 1995°ten beri tasarim oyuncak alaninda hem 6zgiin ve bagimsiz ¢alismalarini
yiriitmekte hem de Kidrobot ve Toy2R gibi firmalarda oyuncak tasarimcist olarak
caligmaktadir. Kidrobot firmasina yapmis oldugu 20cm yliiksekliginde olan “Nightmare in
Jeremyville (Jeremyville’de Kabus)” (Resim 4.36.) isimli Dunny oyuncagi hayli popiiler

olarak goriilmektedir.

Jeremyville’in bir bagka en popiiler tasarim oyuncagi ise pelus materyalden iiretilmis olan
47 cm vyiiksekligindeki “Love Bunny (Ask Tavsani)”dir. (Resim 4.37.) iki karakterin de
onceden Jeremyville tarafindan kii¢iik ¢apl1 bir ¢izgi roman olarak ¢izilmesi ve oyuncaklarin
ambalajlarinda bu kiiciik hikayelerin poster halinde yer almasi, bu figiirlerin popiileritesinin

sebebi olarak goriilebilmektedir.
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N

Resim 4.37. “Love Bunny” oyuncagin afis gorseli, ylikseklik: 47 cm, 2010

4.2.7. Gary Ham

[liistratér, oyuncak tasarmmcist ve “modern Gepetto” olarak bilinen Gary Ham, tiim
materyallerden oyuncak iiretse de, ahsap tasarim oyuncaklartyla bilinmektedir. Karakter ve
illiistrasyonlarinda genelde 19601 yillarin animasyon tarzindan etkilenen Ham, ayni

zamanda bir tasarim oyuncak koleksiyoneridir (superham.com).

Ahsap malzeme, kolay bir malzeme olmadig1 i¢in Ham, genellikle ahsap prototiplerden
sonra oyuncaklar1 vinil olarak iiretmektedir (Resim 4.38.). ilk tasarladig1 oyuncak Carrot

Shake (Havug¢ Karigimi) adli, 15 cm yiikseligindeki vinil oyuncak olup, vinili kullanmasi

icin bir heykeltrastan yardim almistir (Resim 4.39.).

Resim 4.38. “Carrot Shake”, Resim 4.39. “Trickster” adl1 oyuncak,

yikseklik: 15cm, vinil, 2008 ahsap prototipinden sonra vinil malzeme ile
tekrar tasarlanmistir, yiikseklik:22.5cm,
2011
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Gary Ham’1n en basarili bulunan ¢alismalarindan biri de, her biri S5cm yliiksekliginde olan, 7
farkli karakterin st {iste konularak modiiler bir heykel tasarimi olan “Monster Toytem”

calismasidir (Resim 4.40.).
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Resim 4.40. “Monster Toytem” ambalaj tasarim1 ve modiiler karakterler, vinil, yiikseklik:
35cm, 2012

4.2.8. Monster Factory

2003 yilinda Kanada Toronto’da Adam Dunn, Rhya Tamasauskas ve Bliss Man adli
tasarimcilar tarafindan kurulan tasarim grubu, pelus tasarim oyuncaklar tiretmektedir.
Monster Factory (Canavar Fabrikasi), ilk olarak Heartbreakers (Kalp Kiricilar) adiyla
bilinen 6 adet canavar karakterini olusturan bir kollektif sanat projesi olarak baslamistir.
Daha sonra satis degerleriyle diinya ¢apinda biiyiik bir basariya ulagan karakterlerin sayisi

giiniimiizde 100’e kadar ulagsmistir (Resim 4.41.)
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Resim 4.41. Mikropolar yiinden yapilan Monster Factory oyuncaklari
Solda “Clementine”, yiikseklik:10 cm, sagda “Miranda”, yiikseklik: 25 cm

Monster Factory, The Globe and Mail gazetesindeki bir roportajinda; tasarim felsefelerinin
“lyi tasarim, iyi karakter” oldugunu belirtmektedir. "Yeni karakterler yaratmay1 seviyoruz
ve farkli tarzlarda canavarlar olusturuyoruz. Oyuncaklarimizin iskeletlerini olusturma
stirecinde her zaman farkli yollar bulma ve yenilik¢i olma gibi bir 6zelligimiz var.
Tasarimlarimiz her zaman degiskenlik gostermekte" (Walsh, 2014). Siirekli kendini
yenileyen bir tasarim grubu olan Monster Factory’nin, pelus tasarim oyuncak firmalar

arasinda gelecekte de 6nemli yer edinmeye devam edecegi ongoriilmektedir.

4.2.9. Le Merde

ABD, Seattle’da bulunan tasarimci Mike Kelly, resin malzemeye sekil verip boyayarak Le
Merde marka adiyla, tasarim oyuncak tretmektedir. Kelly; heavy metal miizik, korku
filmleri, ve 1970li yillarin ¢izgi film karakterlerini iceren popiiler kiiltiirden ilham almaktadir
(Bou, 2014, 99). Spot renkler kullanarak resin malzemesinin seffafligin1 tasarim
oyuncaklarda basarili bir bigimde yansittig1 sdylenebilir (Resim 4.42). Tasarimcinin, basit
ve tek renk boyama teknigi ve ambalaj tasarimlari ile ilgi ¢ektigi diistiniilmektedir (Resim.

4.43)).
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Resim 4.42. “LedavHara”, resin, 2009 Resim 4.43. “Leminiverse”, mini resin
figiirler ve basit- seffaf ambalajlari, 2010

Le Merde’in “kaiju” oyuncaklardan esinlendigi diistiniilmektedir. Kaiju tekniginde oldugu

gibi seri iiretim gibi goriinen ve tek ya da iki renk oyuncaklar iiretilmektedir (Resim 4.44.).

Resim 4.44. ”Megalith”, resin, 2011

4.2.10. Friends With You

2002 yilinda ABD Florida’da, Samuel Borkson ve Arturo Sandoval tarafindan bir tasarim
isbirligi olarak kurulan grubun asil amaci Biiyii, Sans ve Arkadaslik konusunda pozitif mesaj
vermektir. Friends With You’nun resim, heykel, enstelasyon, oyun alani tasarimlari, tasarim
oyuncak gibi alanlarda calismalar1 bulunmaktadir. Misyonu, diinya kiiltirline manevi

farkindalig1 ve giicii neseli etkilesimlerle aktarabilmektir (friendswithyou, 2015).

Friends With You oyuncaklar1 tamamen 6zgiin karakter tasarimina sahiptir ve ¢cogunlukla
Malfi (Resim 4.45.) karakterinin varyasyonlarindan olusmaktadir. Giiniimiizde 28 adet

pelus, 6 adet ahsap ve kiigiik ¢apta daha bir ¢ok tasarim oyuncak cesidi bulunmaktadir.
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Ayrica 2005 yilinda Kidrobot firmasi ile de ahsap materyalden iirettikleri “Good Wood

Gang” serisi satisa sunulmustur (Resim 4.46.).

Resim 4.45. “Malfi” karakteri, yumusak
malzeme, yiikseklik:25cm, 2002

Resim 4.46. “Good Wood Gang” ahsap tasarim oyuncaklar, 2005

Friends With You'nun en son tasarlamis oldugu tasarim oyuncak serisi, her birine sansl
numaralar verilen ve blind boxes (kor kutu) larda ambalajlanmis "Wish Come True"
serisidir. Kullaniciya paketi agana kadar tamamen siirpriz olan oyuncaklar, verildigi
numaralara gore bir nevi "niyetgilik" islevi gormektedir. “Bu oyuncak serisinin tamaminin
diplerinde, oyuncaklarin dengede durmasi ve insanlara yatistirici ses vermesi amaciligiyla

¢an bulunmaktadir” (urbanvinyl.wikia.com, 2015) (Resim 4.47).
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Resim 4.47. solda“Wish Come True” serisi, sagda Blind Boxes standi, 2008

4.3. Tiirkiye’de Tasarim Oyuncak

Tasarim oyuncaklar Tirkiye’de iretim anlaminda yurt disindaki diizeyde deger
bulamamustir. Yine de hobi sektdriinde bulunan bazi oyuncak magazalar: “tasarim oyuncak”
kategorisinde belirli bir koleksiyon diizeyine sahiptir. Bunun yani sira yurtdisindaki

koleksiyonerlik anlayis1 Tiirkiye’de de mevcuttur.

Tiirkiye'de iiretilen ilk tasarimci oyuncak, illiistrator ve grafik tasarimci Derin Ciler
tarafindan 2008 yilinda tasarlanan RoboLucha figiirii olmustur (Resim 4.48.). Amerika'da
tasarim oyuncak treticisi olan Patchtogether firmasimin diizenledigi uluslararasi tasarim
oyuncak yarismasini kazanan Derin Ciler, ilham kaynaginin Meksikali giiresciler Lucha
Libre'ler oldugunu belirtmektedir (patchtogether.com, 2008). Sadece 1000 adet iiretilen
RoboLucha'lar 3 farkli renk segenegi ile 2009 yilinda istanbul’da bulunan Milk Galeri'de
satiga sunulmustur. Derin Ciler, daha sonra resin ve kagit materyaller kullanarak bir kag

tasarim oyuncak tiretimi daha yapmistir (Resim 4.49.).
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Resim 4.48. Derin Ciler’in tasarladig Resim 4.49. Derin Ciler’in tasarladify
“RoboLucha” oyuncaklar, yiikseklik: kagit tasarim oyuncak “Galacto

20cm. 2009

Derin Ciler’in disinda Tiirkiye’de 6zgiin vinil oyuncak tasarimi yapan az sayida sanatgi

bulunmaktadir. 2013 yilinda illistrator Burak Sentiirk, Kidrobot firmasinin “munny”
platform figiirlinii, DIY teknigiyle tasarlamis ve diinyadaki sayili vinil tasarim oyuncak
bloglarindan biri olan Spankystokes.com’a gondermistir (Resim 4.50.). Sentiirk’{in, Bone

Cracker adin1 vermis oldugu tasarim, blogta yaymlanmis ve ilgi gormiistiir.

Resim 4.50. Burak Sentiirk’iin “Bone Cracker” platform oyuncag ve iiretim asamasi, 2013

Almanya-Diisselford’da yasayan, toplam 15000 adet tasarim oyuncagi olan ve diinyanin en
biiyiik tasarim oyuncak koleksiyonlarindan birine sahip olan Selim Varol, bu
koleksiyonerlerden biridir. Tasarim oyuncak koleksiyonunu Almanya-Berlin ve Ispanya-
Malaga’da gibi yerlerde sergiler diizenleyerek sunum yapan Varol, ToyGiants adinda bir

kitap cikarmis ve tasarim oyuncaklarin fotograflariyla biitiin koleksiyonunun goriilme
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olanagimi saglamistir (Resim 4.51.). Oyuncak tasarimcilarinin ¢oguyla tanigtigini belirten
Varol, 2008 yilinda Hiirriyet Gazetesi’ne verdigi roportajda koleksiyonunun Tiirkiye’de

sergilenmesi hakkinda sdyle bir agiklamada bulunmustur:

Uzun vadede oyuncak koleksiyonumun tamamimi Istanbul’a getirmek istiyorum.
Kendime ait bir miize kuracagim. Hamburg’da bir oyuncak tren sergisi acildi. Yilda 180
bin turist yalnizca o trenleri gormeye gidiyor. Koleksiyonumun 180 bin kisi olmasa da
Tiirkiye’ye turist cekecegine inantyorum (Arna, 2008).

Resim 4.51. Selim Varol’un tasarim oyuncak koleksiyonunun
Malaga’da diizenlenen sergisinden bir kisim, 2013

Tiirkiye’de tasarim oyuncak koleksiyonerligi yapmakta olan kitlenin biiyiik bir kismini
tasarimcilar olusturmaktadir. Bu tasarimcilardan biri, Istanbul’un en onemli reklam
ajanslarinda yaratic1 yonetmenlik kariyeri bulunmakta olan, basarili gérsel tasarrmer Orgiit
Cayli’dir. Orgiit Cayh, kendisinin kiigiik bir tasarim oyuncak koleksiyonu oldugunu
belirtmektedir. Arastirmaci, tez konusu dahilinde Cayl ile iletisime gecip “bir tasarimci
olarak neden tasarim oyuncaklar1 biriktirme ihtiyact duydunuz?” sorusunu sorarak
Tiirkiye’deki bir koleksiyonerin, yurtdisindaki koleksiyonerler ile ayni dogrultuda bir
diisiince yapisiyla tasarim oyuncak birikimi konusunda bagdastigini ileri siirebilmeyi

amaclamigtir. Cayli ise su yanit1 vermistir:

Neden sorusunun cevabi aslinda ¢ok basit: Hayal giiciimii beslemek i¢in. Biraz daha
iistiinde diigiiniirsem, sanirim biiylimek istememekle de ilgili birsey. Hep ¢ocuk kalmak
istegiyle ilintili. Tasarim oyuncaklara yonelmemin sebebi de onlar1 grafik tasarim
nesneleri olarak goérmem sanirim. Oyuncaklarin ¢ogunlugu grafik tasarimcir yada
illiistratdrler tarafindan tasarlaniyor (Orgiit Cayls, kisisel goriisme, 7 Ocak 2016).
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Istanbul’da popsiirrealizm, sokak sanati, urban art (kent sanati) ¢alismalarin1 konseptine
odaklanan, 2009 yilinda agilan “Milk™ sanat galerisi ve magazas1 Tiirkiye’de tasarim
oyuncaklarmn sergilenmesi anlaminda ilk sanat galerisidir. Icerisinde kiiciik bir tasarim
oyuncak magazasi da bulunan galeri, ¢esitli tasarim oyuncak sergilerine ev sahipligi
yapmaktadir. Bunlardan biri Istanbul’da yasayan reklamci “Baran Baran”mn tasarim
oyuncak koleksiyonu sergisi olmustur. 300’ agkin tasarim oyuncagi kendi animasyon

ofisinde barindiran Baran’in koleksiyonunun sergisi 2011 yilinda gerceklesmistir.

Milk sanat galerisinde diizenlenen bir bagka tasarim oyuncak sergisi de 2010 yilinda
diizenlenmis olan “Milk Gone Mad, Paper Toy Show” adli kagit tasarim oyuncak sergisi
olmustur. Tiirkiye ve diinyadan yaklagik 40 sanat¢cinin katildigi karma sergiye, daha dnce
tasarim oyuncak {iretmemis sanatcilar da dahil olmuslardir. (Resim 4.52.) Milk sanat

galerisinin, bu sergiyi tasarim oyuncaklara dikkat ¢ekme amagli yaptig1 sdylenebilmektedir.

Resim 4.52. 2010 yilinda Milk Gallery’de gergeklesen kagit
tasarim oyuncak sergisinden bazi tasarimeilarin eserleri

Tirkiye’de tasarim oyuncak kavraminin yaygin olmadigr goriilebilmektedir. Bunun
nedenleri arasinda Tiirk tasarimcilarin tasarim oyuncak iiretimine yonelmemesi, ilke
icerisinde “Lowbrow ya da Street Art” igerikli galerininin fazla bulunmamasi gosterilebilir.
Bu konuda Milk sanat galerisi muadilinde bir kac¢ galeri agildig1 takdirde tasarimcilarin-

sanatc¢ilarin ilgisi olusturacaktir. Ayrica koleksiyonerlerin tasarim oyuncaklar iilke sinirlart
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icerisinde temin edebilecegi magaza sayist sinirlidir. Tiirkiye’de Kidrobot’un distribiitorii
olan Jedbang Koleksiyon’un internet satis magazasinda toplam tasarimci oyuncak ¢esidi 180
adettir. Arz-talep iliskisi diisiiniildiigiinde, tasarim oyuncaklara olan ilgi ve talep arttikga, bu

Ozellikte magazalar cogalacak ve yurtdisindaki standartlara erisebileceklerdir.
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5. SONUC VE ONERILER

Insanlik, gecmis tarihlerden giiniimiize, oyun kavrami ve oyuncak imgesiyle etkilesim
halinde olmustur. Oyun ve oyuncak, yanlizca ¢ocuklarin ilgi alan1 gibi goriilse de, bireylerin
yetiskin donemlerinde mesgul oldugu kavramlar olmustur. Yetiskinler, giindelik hayati
oyunlastirarak ~ karmasadan  kendini  arindirabilmekte  ve  igsel  diinyasina
yonelebilmektedirler. Yetiskinler i¢in tasarlanan oyuncaklarin da insanlari, gocukluk
nostaljilerine donebilmeyi saglamasinin yani sira, bulundugu sehir ortamindan uzaklastirdigi
ve kendini 6zel hissettirdigi bilinmektedir. Heljakka, yetiskinlerin, her yil, diinya ¢apindaki
oyuncaklarin %50 sini ¢ocuklar ya da bir baskast i¢in hediye olarak almaktan ziyade,
bireysel kullanimlari i¢in satin almakta oldugunu belirtmistir. Tasarim oyuncaklarin da
icinde bulundugu bu oyuncaklar biriktirip koleksiyon haline getiren yetigkin bireyler igin
oyuncaklarin, giiniimiiz yasam tarzlarinda 6énemli bir yere sahip oldugu goriilmektedir. Bu
Onem, arastirmada, diinya capinda taninabilirligi olan ve pazar pay: yiiksek olarak bilinen
10 adet tasarim oyuncak firmasindan ve tasarimcilardan drnekler sunularak desteklenmistir.
Bu kapsamda, farkli tiretim teknikleri ve materyaller kullanilan 6rnekler olmasina da dikkat

edilmistir.

Arastirma sirasinda tasarim oyuncaklarin liretim teknikleri ve materyalleri ayrintilariyla
irdelenmistir. Tasarim oyuncaklarin {iretiminde kullanilan en 6nemli materyalin “vinil”
oldugu goriilmiistiir. Bu yilizden arastirma dahilindeki 6rnekler cogunlukla vinil malzemeden
iretilen Ornekler olmustur. Ayni1 zamanda vinil malzemenin dokme kalip yontemiyle
uygulandig1r ve kullanilan diger pelus, kagit, ahsap gibi materyallerden daha kullanish
oldugu tespit edilmistir. Arastirmacinin 3 boyutlu baski tekniginden yararlanarak tasarlayip
irettigi uygulama (Blue Panther tasarim oyuncagi), yeni olan bu teknolojiyi sorgulama ve
deneme olanagi sunmustur. Sonug olarak, 3 boyutlu baski teknolojisinin dezavantajli bir
maliyete sahip oldugu kanisina varilmistir. Ayrica PLA plastik malzemeyle iiretilen 3

boyutlu nesnelerde, materyalin dokusundaki sertlik, detayli calismaya engel olmaktadir.

Tasarim oyuncaklarin bir alani olarak goriilen DIY- Do It Yourself kiiltiiri arastirmanin
baska bir konusu olmustur. Toffler’in iireten tiiketici yani prosumer kurami, DIY kavramin
aciklamaya yardimci olmaktadir. DIY tasarim oyuncaklar, kullanicilar i¢in tasarimcilarin
hazirlamig oldugu “Munny” tasarim oyuncak Ornegi gibi, bos ve beyaz bir tuval olarak

sunulmaktadir. Siirli sayida ve el yapimi olarak {iretilen tasarim oyuncaklar, hedef kullanici
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kitlesini etkilesim halinde tutarak, onlarin yaraticiliklarint ve zevklerini gelistirmektedir.
Ayni1 zamanda kullancilar, tirettikleri DIY tasarim oyuncaklar hakkinda internet iizerinde
birbirleriyle baglanti kurabilmekte ve sosyallesebilmektedir. Boylece iirlin ve kullanici
arasindaki iligkinin tasarim oyuncaklar agisindan Oneminin ortaya ¢ikmakta oldugu

diistiniilmektedir.

Arastirmada tasarim oyuncaklarin diinyadaki yeri ve Oneminin yani sira Tirkiye’deki
durumu da incelenmistir. Tasarim oyuncaklarin lilkemizde fazla ilgi gériilmeyen bir alan
oldugu gozlenmis ve bu alanla ilgili kisilerin ¢ogunun tasarimci oldugu tespit edilmistir.

Tasarime1 olmayan koleksiyonerlerin sayisinin ise kiyasla az oldugu goézlemlenmistir.

Ulkemizde bilinirligi az olan tasarim oyuncak alaninda, ulusal ve uluslararasi bilimsel
makalelerin var oldugu goriilmiistiir. Ancak bu konu iizerine hem Tiirkiye’de hem de diinya
capinda bilimsel ve akademik tez ya da arastirma ¢ok az sayida bulunmaktadir. Bu yiizden

bu arastirmanin tasarim oyuncak alaninda bilimsel bir kaynak olmas1 hedeflenmektedir.

Aragtirmaci, sadece bu tezle sinirli kalmayip, gelecekte de tasarim oyuncaklar konusunda
bilimsel ¢alismalarini yiiriitmeye devam edecektir. Akademik anlamda katki saglamak icin,
iniversitelerin 1lgili boliimlerinde tasarim oyuncaklarla ilgili 3 giin siireli bir “atdlye
caligmas1” Onerisi sunulacaktir. Tasarim oyuncaklarin ii¢ boyutlu grafik tasarim nesneleri
oldugu diisliniildiigiinde, giizel sanatlar fakiiltelerinin; grafik tasarim, gorsel iletisim
tasarimi, seramik ve heykel vb boliimlerden 6grencilerin katilacagi bu atdlye ¢alismalart,
ogrencileri disiplinleraras1 ¢calismalaria olanak saglayacaktir. Ogrenciler, hazirladiklari iic
boyutlu tasarim oyuncaklarin iizerine, iki boyutlu grafikler uygulayacaklardir. Atdlye
caligmalarinda uygulanacak en basit teknik “kagit tasarim oyuncak” teknigi olabilir. Bunun
yani sira, vinil materyal uygulama teknigi “rotocast” de uygulanabilir. Rotocast teknigi
uygulanacak c¢alisma i¢in, d6grencilerden ilk olarak 3 boyutlu bir figiir eskizi istenecektir.
Eskizi ¢izilen oyuncaklarin denge ve uygulanabilirlik problemleri ¢oziilecek ve sonra
kaliplama- dokme islemine baslanacaktir. Ugiincii boyuttaki formu elde ettikten sonra da ilk
eskizlere bagh kalarak grafik uygulamalar yapilacaktir. Calismanin amaci, tasarim oyuncak
alanin1 sanat ve tasarim Ogrencilerine tanitmak ve uygulamasini ogretmektir. Bu atdlye

caligmasindan sonra, bu alanda Tiirkiye ¢apinda profosyoneller yetisecegi diistiniilmektedir.
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Tiirkiye’de tasarim oyuncak kiiltiiriinii artirmak icin yapilabilecek bir baska etkinlik ise,
farkli disiplinlerdeki sanat¢1 ve tasarimeilarin tirettikleri tasarim oyuncaklarin sergilenecegi
bir “tasarim oyuncak sergisi”’ olacaktir. Bu serginin Ankara’da yapilmasi amag¢lanmaktadir.
Istanbul’da Milk Gallery tarafindan diizenlenmis olan “Milk Gone Mad, Paper Toy Show”
adl1 kagit tasarim oyuncak sergisi yapilmistir. Ayn1 zamanda Istanbul’da, Ankara’ya gore
tasarim oyuncak kavraminin bilinirligi daha fazladir. Bu ylizden Ankara’da diizenlenmesi
ongoriilen sergide tasarimcilar, Tirk kiiltiirlinden oOgeler tasiyan tasarim oyuncaklar
iretecektir. Tasarim oyuncaklarin olusum siirecine etki eden sokak kiiltiiriiniin her toplumda
farklilagacag: diistintildiiglinde, Tiirkiye’de iiretilen tasarim oyuncaklar da kiiltiirlimiizii
yansitacaktir. Bu dogrultuda gerceklesecek olan sergi, Ankara halkina tasarim oyuncagi
tanitacak ve sehrin sanat ortaminda tasarim oyuncak iiretimi baslayacaktir. Tiim bunlara ek
olarak; sergilenen oyuncaklar, diinya ¢apinda tasarim oyuncak satisi yapilan e-bay, Amazon
vb. internet sitelerinde satisa sunulacaktir. Boylece yurt disindaki tasarim oyuncak
koleksiyonerleri Tiirk kiiltiirline ait tasarim oyuncaklara sahip olacak ve bu konu hakkinda

bilgi sahibi olacaklardir.

Avrupa, Amerika ya da Uzak Dogu’nun aksine, Tiirkiye’de sokak sanatinin yaygin olmadigi
goriilmektedir. Sokak kiiltiirii ve sokak sanatindan beslenen tasarim oyuncaklarin tilkemizde
bilinmeyen bir alan olmasinin sebepleri arasinda, bu alanlarin az olmasi sayilabilmektedir.
Tasarim oyuncaklarin ait oldugu Lowbrow Art yani Pop Siirrealizm akimini yansitan sanat
galerileri ise iilkemizde az sayidadir. Ozellikle Ankara’da Lowbrow sanat galerisi
bulunmamaktadir. Sehirde agilacak olan yeni bir Lowbrow sanat galerisi, farkli alanlarda
caligmalar yapan sanat¢i ve tasarimcilart bir araya getirecek ve tasarim oyuncak kavrami
bilinir hale gelmeye baslanacaktir. Galeride, kii¢iik bir standin da tasarim oyuncaklarin satisi
icin ayrilmasi farkindalik yaratacaktir. Yurt disindan ve yurt iginden sanatgilarin sergilerinin
gergeklesecegi galerinin, lilkemiz ve Ankara sehri i¢in sanat ve tasarim anlaminda yeni bir

soluk getirecegi diistiniilmektedir.
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EKLER



GORSELLER TABLOSU

GORSEL NO 2.1.
GORSEL ADI/KONUSU Blythe Dolls
DONEMI 2015
SANATCISI Jodiedolls
TEKNIGI Plastik malzeme iizerine airbursh ve karisik teknik
BOYUTLARI 28 cm yiikseklik
SERGILENME -
KAYNAGIN ALINDIGI https://www.etsy.com/nl/listing/221841883 /reserved-
ADRES mentos-custom-blythe-art-
ooak?ref=shop home active 2
GORSELNO | 2.2.
GORSEL The Dark Knight Rises - Batman Miracle
AI?I/ KONUSU
DONEMI 2012
SANATCISI Medicom Toy
TEKNIGi Plastik - Kumas
BOYUTLARI 21.0x18.5x6.5cm
SERGILENME | -
KAYNA(:}IN https://www.bigbadtoystore.com/bbts/product.aspx?product=MED1
ALINDIGI 0748&mode=retail
ADRES
GORSEL NO 2.3.
GORSEL ADI/KONUSU Teddy Bear
DONEMI 1903
SANATCISI Morris Michtom
TEKNIGi Pelus
BOYUTLARI 60 cm yiikseklik
SERGILENME The National Museum of American History
KAYNAGIN ALINDIGI http://tonya.me.uk/teddy-bear-facts-and-information/
ADRES



https://www.etsy.com/nl/listing/221841883/reserved-mentos-custom-blythe-art-ooak?ref=shop_home_active_2
https://www.etsy.com/nl/listing/221841883/reserved-mentos-custom-blythe-art-ooak?ref=shop_home_active_2
https://www.etsy.com/nl/listing/221841883/reserved-mentos-custom-blythe-art-ooak?ref=shop_home_active_2
https://www.bigbadtoystore.com/bbts/product.aspx?product=MED10748&mode=retail
https://www.bigbadtoystore.com/bbts/product.aspx?product=MED10748&mode=retail
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GORSEL NO | 2.4.

GORSEL Dreadnok Torch

AI?I/ KONUSU

DONEMI 2008

SANATCISI Hasbro Oyuncak

TEKNIiGi ABS plastik

BOYUTLARI 10 cm yiikseklik

SERGILENME | -

KAYNA(:}IN http://www.gijoeactionfigures.net/25th anniversary gi joe/gi joe wa
ALINDIGI ve 13.php

ADRES

GORSEL NO 2.5.

GORSEL ADI/KONUSU Roadblock

DONEMI 2012

SANATCISI Hasbro Oyuncak

TEKNIiGi ABS plastik

BOYUTLARI 10 cm ytikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://collider.com/g-i-joe-retaliation-toy-images/
ADRES

GORSEL NO 2.6.

GORSEL ADI/KONUSU The Rubber Duck

DONEMI 2007

SANATCISI Florentijn Hofman

TEKNIGI plastik

BOYUTLARI 26x20x32 m

SERGILENME ABD, Allegheny Nehri

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.citylab.com/design /2014 /09 /the-rubber-
ADRES duck-artist-must-be-stopped/379577/



http://www.gijoeactionfigures.net/25th_anniversary_gi_joe/gi_joe_wave_13.php
http://www.gijoeactionfigures.net/25th_anniversary_gi_joe/gi_joe_wave_13.php
http://collider.com/g-i-joe-retaliation-toy-images/
http://www.citylab.com/design/2014/09/the-rubber-duck-artist-must-be-stopped/379577/
http://www.citylab.com/design/2014/09/the-rubber-duck-artist-must-be-stopped/379577/
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GORSEL NO 2.7.

GORSEL ADI/KONUSU Fat Monkey

DONEMI 2010

SANATCISI Florentijn Hofman

TEKNIGi Flip flop- plastik

BOYUTLARI 5x4x15m

SERGILENME Sao Paulo - Brezilya

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.designboom.com/art/florentijn-hofman-fat-
ADRES monkey-made-of-flip-flops/

GORSEL NO 2.8.

GORSEL ADI/KONUSU | Balloon Dog

DONEMI 1994-2000

SANATCISI Jeff Koons

TEKNIGI Paslanmaz ¢elik

BOYUTLARI 307.3x 363.2x 114.3cm

SERGILENME New York Metropolitan Sanat Miizesi

KAYNAGIN ALINDIGI | https://www.flickr.com /photos/seanbrucker/4475827583
ADRES

GORSEL NO | 2.0.

GORSEL A Giant Hello Kitty Time Capsule
ADI/KONUSU
DONEMI 2015

SANATCISI Sebastian Masuda

TEKNIiGi Yar1 saydam plastik

BOYUTLARI | 2.7m yiikseklik

SERGILENME | Dag Hammarskjold Plaza, East 47th Street, New York

KAYNAGIN http://hammarskjoldplaza.org /hello-Kitty-time-capsule/ -

ALINDIGI https://www.facebook.com/sebastian.m.art/photos/pb.40553151291

ADRES 6441.-

2207520000.1455015191./623582744444649 /?type=3&theater



http://www.designboom.com/art/florentijn-hofman-fat-monkey-made-of-flip-flops/
http://www.designboom.com/art/florentijn-hofman-fat-monkey-made-of-flip-flops/
https://www.flickr.com/photos/seanbrucker/4475827583
http://hammarskjoldplaza.org/hello-kitty-time-capsule
https://www.facebook.com/sebastian.m.art/photos/pb.405531512916441.-2207520000.1455015191./623582744444649/?type=3&theater
https://www.facebook.com/sebastian.m.art/photos/pb.405531512916441.-2207520000.1455015191./623582744444649/?type=3&theater
https://www.facebook.com/sebastian.m.art/photos/pb.405531512916441.-2207520000.1455015191./623582744444649/?type=3&theater
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GORSEL NO 2.10.

GORSEL ADI/KONUSU Prosperity in Proportion

DONEMI 2014

SANATCISI Designer Obtain Cherish

TEKNIGI Karisik teknik- Pelus Heykel

BOYUTLARI 177.8 x 193 cm

SERGILENME UNIX GALLERY New York & Houston
KAYNAGIN ALINDIGI https://www.artsy.net/artwork/desire-obtain-cherish-
ADRES prosperity-in-proportion

GORSEL NO 2.11.

GORSEL ADI/KONUSU Delicious Mess

DONEMI 2012

SANATCISI Designer Obtain Cherish

TEKNIGI Karigik teknik-Resin

BOYUTLARI 190 x 150 x 85 cm

SERGILENME BLUERIDER ART Taipei

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.theinspiration.com/2015/10/desire-
ADRES obtain-cherish/

GORSEL NO 2.12.

GORSEL ADI/KONUSU Meltdowns

DONEMI 2012

SANATCISI Designer Obtain Cherish

TEKNIGI Karigik teknik-PVC-Resin

BOYUTLARI 66 x 27.9 x 27.9 cm

SERGILENME UNIX GALLERY New York & Houston
KAYNAGIN ALINDIGI https://www.artsy.net/artwork/desire-obtain-cherish-
ADRES medium-meltdown-gold-flake



https://www.artsy.net/artwork/desire-obtain-cherish-prosperity-in-proportion
https://www.artsy.net/artwork/desire-obtain-cherish-prosperity-in-proportion
http://www.theinspiration.com/2015/10/desire-obtain-cherish/
http://www.theinspiration.com/2015/10/desire-obtain-cherish/
https://www.artsy.net/artwork/desire-obtain-cherish-medium-meltdown-gold-flake
https://www.artsy.net/artwork/desire-obtain-cherish-medium-meltdown-gold-flake
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GORSEL NO 2.13.

GORSEL Magic Rabbit

ADI/KONUSU

DONEMI 2000

SANATCISI Stefano Giovanoni

TEKNIiGi Termo plastik - resin

BOYUTLARI 7.5 x14 cm

SERGILENME -

KAYNA(:}IN http://objekt.ie/index.php?id category=43&controller=category
ALINDIGI ADRES

GORSEL NO 2.14.

GORSEL ADI/KONUSU Te o Tea cay siizgeci

DONEMI 1998

SANATCISI Stefano Giovanoni

TEKNIGI Termo plastik — resin — paslanmaz cgelik filtre
BOYUTLARI 5.7x6.4%3.6cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.amazon.ca/Alessi-ASP09-Strainer-Stefano-
ADRES Pirovano/dp/B000FV80CK

GORSEL NO 2.15.

GORSEL ADI/KONUSU Duck Timer

DONEMI 2011

SANATCISI Eero Aarnio

TEKNIiGi Termo plastik — resin

BOYUTLARI 9.80 x 13.00 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://hivemodern.com/pages/product6161 /alessi-
ADRES eero-aarnio-duck-timer



http://objekt.ie/index.php?id_category=43&controller=category
http://www.amazon.ca/Alessi-ASP09-Strainer-Stefano-Pirovano/dp/B000FV8OCK
http://www.amazon.ca/Alessi-ASP09-Strainer-Stefano-Pirovano/dp/B000FV8OCK
http://hivemodern.com/pages/product6161/alessi-eero-aarnio-duck-timer
http://hivemodern.com/pages/product6161/alessi-eero-aarnio-duck-timer
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GORSEL NO 2.16.

GORSEL ADI/KONUSU DIY Easy Crystal Terrarium
DONEMI 2015

SANATCISI JenerationD1y

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://www.youtube.com/watch?v=Ra46ee]bkGY
ADRES

GORSEL NO 3.1.

GORSEL ADI/KONUSU Tim Easley’in ¢calisma masast
DONEMI 2015

SANATCISI -

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.creativeblog.com/inspiration/design-toys-
ADRES for-your-desk-1234110
GORSEL NO 3.2.

GORSEL ADI/KONUSU Bastardino

DONEMI 2012

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 5 cm yiikseklik
SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES



https://www.youtube.com/watch?v=Ra46eeJbkGY
http://www.creativebloq.com/inspiration/design-toys-for-your-desk-1234110
http://www.creativebloq.com/inspiration/design-toys-for-your-desk-1234110
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GORSEL NO 3.3.

GORSEL ADI/KONUSU Spiki Dunny

DONEMI 2007

SANATCISI Nakarani Shiau

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 50 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://toysrevil.blogspot.com.tr/2007 /11 /about-
ADRES nakanaris-20-spiki-dunny-custom.html

GORSEL NO 3.4.

GORSEL ADI/KONUSU Hopi Kachina bebekleri

DONEMI 19. yy.

SANATCISI Anonim

TEKNIiGi -

BOYUTLARI 33x14.6 cm

SERGILENME Brooklyn Museum

KAYNAGIN ALINDIGI https://en.wikipedia.org/wiki/Hopi Kachina figures
ADRES

GORSEL NO 3.5.

GORSEL ADI/KONUSU Dada Dolls

DONEMI 1916

SANATCISI Hannah Hoch

TEKNIGI kumas, iplik, iplik, tahta ve boncuklar
BOYUTLARI 60 cm ylikseklik

SERGILENME National Gallery of Art, Washington, DC
KAYNAGIN ALINDIGI http://www.georginagoodman.com/wordpress /love-
ADRES dada-dolls-by-hannah-hoch/



http://toysrevil.blogspot.com.tr/2007/11/about-nakanaris-20-spiki-dunny-custom.html
http://toysrevil.blogspot.com.tr/2007/11/about-nakanaris-20-spiki-dunny-custom.html
https://en.wikipedia.org/wiki/Hopi_Kachina_figures
http://www.georginagoodman.com/wordpress/love-dada-dolls-by-hannah-hoch/
http://www.georginagoodman.com/wordpress/love-dada-dolls-by-hannah-hoch/
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GORSEL NO 3.6.

GORSEL ADI/KONUSU Mechanical Head

DONEMI 1920

SANATCISI Raoul Hausmann

TEKNIGI Karisik teknik- ahsap, metal

BOYUTLARI 32,5x21x20cm

SERGILENME Musée national d'art moderne, Paris

KAYNAGIN ALINDIGI https://gilliansblog.wordpress.com/2011/04/25 /the-
ADRES universal-languages-of-maths-and-art/picture-20-2/
GORSEL NO 3.7.

GORSEL ADI/KONUSU Marionette

DONEMI 1918

SANATCISI Furtunato Depero

TEKNIiGi Ahsap

BOYUTLARI

SERGILENME Galleria Museo Depero

KAYNAGIN ALINDIGI https://tr.pinterest.com/pin/303218987390768460/
ADRES

GORSEL NO 3.9.

GORSEL ADI/KONUSU Godzilla, Gamera, Ultraman

DONEMI 1970

SANATCISI Marusan, Bullimark, Popy

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 15 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.tomopop.com/a-collector-s-take-a-brief-
ADRES history-of-vinyl-15184.phtml



https://gilliansblog.wordpress.com/2011/04/25/the-universal-languages-of-maths-and-art/picture-20-2/
https://gilliansblog.wordpress.com/2011/04/25/the-universal-languages-of-maths-and-art/picture-20-2/
https://tr.pinterest.com/pin/303218987390768460/
http://www.tomopop.com/a-collector-s-take-a-brief-history-of-vinyl-15184.phtml
http://www.tomopop.com/a-collector-s-take-a-brief-history-of-vinyl-15184.phtml
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GORSEL NO 3.10.

GORSEL ADI/KONUSU Gardeners

DONEMI 2009

SANATCISI Michael Lau

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 15 cm yukseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.highsnobiety.com/2009/04/01/michael-

ADRES lau-csbooth16-gardeners-released/

GORSEL NO 3.11.

GORSEL ADI/KONUSU Arts and Crafts doneminde baski atdlyesi ve perdelik kumas
_ . yapimi

DONEMI 1809

SANATCISI -

TEKNIGI -

BOYUTLARI

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://en.wikipedia.org/wiki/Arts and Crafts movement

ADRES

GORSEL NO 3.12.

GORSEL ADI/KONUSU Pratone

DONEMI 1966

SANATCISI Grup Sturm

TEKNIGI Polliiteran kopiik

BOYUTLARI 95 x 140 x140 cm

SERGILENME Vitra Design Museum, Rhein, Almanya

KAYNAGIN ALINDIGI https://superradnow.wordpress.com/tag/modern-

ADRES design/



http://www.highsnobiety.com/2009/04/01/michael-lau-csbooth16-gardeners-released/
http://www.highsnobiety.com/2009/04/01/michael-lau-csbooth16-gardeners-released/
https://en.wikipedia.org/wiki/Arts_and_Crafts_movement
https://superradnow.wordpress.com/tag/modern-design/
https://superradnow.wordpress.com/tag/modern-design/
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GORSEL NO 3.13.

GORSEL Varoom!

AI?I/ KONUSU

DONEMI 1963

SANATCISI Roy Lichtenstein

TEKNIiGi Tuval iizerine yagli boya

BOYUTLARI 142.2 cm x 142.2 cm

SERGILENME The John and Kimiko Powers Collection

KAYNA(:}IN https://en.wikipedia.org/wiki/Varoom!#/media/File:Varoom!-
ALINDIGI ADRES Lichtenstein.jpg

GORSEL NO 3.14.

GORSEL ADI/KONUSU Boom!

DONEMI 2010

SANATCISI Sket-One

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://collect3d.com/news/sketones-boom-dunn
ADRES

GORSEL NO 3.15.

GORSEL ADI/KONUSU Art Poppy

DONEMI 2010

SANATCISI Travis Cain

TEKNIiGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://tr.pinterest.com/pin/18436679694850284/
ADRES



https://en.wikipedia.org/wiki/Varoom!#/media/File:Varoom!-Lichtenstein.jpg
https://en.wikipedia.org/wiki/Varoom!#/media/File:Varoom!-Lichtenstein.jpg
http://collect3d.com/news/sketones-boom-dunny/
https://tr.pinterest.com/pin/18436679694850284/
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GORSEL NO 3.16.

GORSEL ADI/KONUSU For the Love of Toby

DONEMI 2005

SANATCISI Gary Baseman

TEKNIGi Ahsap iizerine akrilik

BOYUTLARI 24 x 18 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://garybaseman.com/work/for-the-love-of-toby/
ADRES

GORSEL NO 3.17.

GORSEL ADI/KONUSU Toby’s Secret Society

DONEMI 2011

SANATCISI Gary Baseman

TEKNIiGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://trampt.com/designer-toys /11977 /toby-red-toby-
ADRES s-secret-society-gary-baseman-kidrobot
GORSEL NO 3.18.

GORSEL ADI/KONUSU Keith Haring ve New York metrosundaki ¢izimleri
DONEMI 1981

SANATCISI Fotograf: Iseng Kwong

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.nakamura-

ADRES haring.com/english/keith haring/



http://garybaseman.com/work/for-the-love-of-toby/
http://trampt.com/designer-toys/11977/toby-red-toby-s-secret-society-gary-baseman-kidrobot
http://trampt.com/designer-toys/11977/toby-red-toby-s-secret-society-gary-baseman-kidrobot
http://www.nakamura-haring.com/english/keith_haring/
http://www.nakamura-haring.com/english/keith_haring/
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GORSEL NO 3.19.

GORSEL ADI/KONUSU The Seven Samurai

DONEMI 2015

SANATCISI Jon Paul Kaiser

TEKNIGi vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.thetoychronicle.com/customs/the-seven-
ADRES panda-samurai-blindbox-series-by-jon-paul-kaiser/
GORSEL NO 3.20.

GORSEL ADI/KONUSU Squadts

DONEMI 2009

SANATCISI Ferg

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 9 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.iamfatterthanyou.com/2015/10/ferg-
ADRES %E2%80%93-gassed-s001-50-retail-edition/
GORSEL NO 3.21.

GORSEL ADI/KONUSU Plastic Surgery

DONEMI 2012

SANATCISI Matt Jones

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.lunartik.com/plastik-surgery-tips/

ADRES



http://www.thetoychronicle.com/customs/the-seven-panda-samurai-blindbox-series-by-jon-paul-kaiser/
http://www.thetoychronicle.com/customs/the-seven-panda-samurai-blindbox-series-by-jon-paul-kaiser/
http://www.iamfatterthanyou.com/2015/10/ferg-%E2%80%93-gassed-s001-50-retail-edition/
http://www.iamfatterthanyou.com/2015/10/ferg-%E2%80%93-gassed-s001-50-retail-edition/
http://www.lunartik.com/plastik-surgery-tips/
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GORSEL NO 3.22.

GORSEL ADI/KONUSU No Strings on Me Dunny

DONEMI 2015

SANATCISI WuzOne

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.kidrobot.com/products/no-strings-on-me-
ADRES dunny

GORSEL NO 3.23.

GORSEL ADI/KONUSU Split Wolf

DONEMI 2015

SANATCISI Tou Gui

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://www.behance.net/gallery/9424675 /Split-wolf-
ADRES Papertoy

GORSEL NO 3.24.

GORSEL ADI/KONUSU | FAD

DONEMI 2015

SANATCISI J*RYU

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI | http://www.cluttermagazine.com/news/2015/11 /kidrobot-
ADRES x-jryu-exclusive-its-fad-patina-dunny



http://www.kidrobot.com/products/no-strings-on-me-dunny
http://www.kidrobot.com/products/no-strings-on-me-dunny
https://www.behance.net/gallery/9424675/Split-wolf-Papertoy
https://www.behance.net/gallery/9424675/Split-wolf-Papertoy
http://www.cluttermagazine.com/news/2015/11/kidrobot-x-jryu-exclusive-its-fad-patina-dunny
http://www.cluttermagazine.com/news/2015/11/kidrobot-x-jryu-exclusive-its-fad-patina-dunny
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GORSEL NO 3.25.

GORSEL ADI/KONUSU WildGirl Naomi and ChouChou

DONEMI 2015

SANATCISI Gary Baseman

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 15 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://rotofugi.com/products/the-wild-girls-chou-

ADRES chous-naomi

GORSEL NO 3.26.

GORSEL ADI/KONUSU Lil Franky

DONEMI 2008

SANATCISI Ryan Bubnis

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.ebay.co.uk/itm/Kidrobot-Heroes-and-

ADRES Heartbreakers-LIL-FRANKY-2-20-Frankenstein-Ryan-
Bubnis-/321528378551

GORSEL NO 3.27.

GORSEL ADI/KONUSU Togo Monroe Dunny

DONEMI 2010

SANATCISI llovedust

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.allvinyls.com/kr/8in 102.php

ADRES



http://rotofugi.com/products/the-wild-girls-chou-chous-naomi
http://rotofugi.com/products/the-wild-girls-chou-chous-naomi
http://www.ebay.co.uk/itm/Kidrobot-Heroes-and-Heartbreakers-LIL-FRANKY-2-20-Frankenstein-Ryan-Bubnis-/321528378551
http://www.ebay.co.uk/itm/Kidrobot-Heroes-and-Heartbreakers-LIL-FRANKY-2-20-Frankenstein-Ryan-Bubnis-/321528378551
http://www.ebay.co.uk/itm/Kidrobot-Heroes-and-Heartbreakers-LIL-FRANKY-2-20-Frankenstein-Ryan-Bubnis-/321528378551
http://www.allvinyls.com/kr/8in_102.php
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GORSEL NO 3.28.

GORSEL ADI/KONUSU Twobit

DONEMI 2010

SANATCISI David Flores

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 25 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.vinylpulse.com/2015/08/david-flores-x-

ADRES bic-plastics-twobit-pre-order.html

GORSEL NO 3.29.

GORSEL ADI/KONUSU Companion: Resting Place

DONEMI 2013

SANATCISI KAWS

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 30.48 x 22.86 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.lelong.com.my/kaws-resting-place-

ADRES companion-black-version-zzz000-163094826-2015-07-
Sale-P.htm

GORSEL NO 3.30.

GORSEL Custom Munny

ADI/KONUSU

DONEMI 2010

SANATCISI Skwak

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 50 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNA(:}IN https://www.flickr.com/photos/48525504@N05/4447998586

ALINDIGI ADRES



http://www.vinylpulse.com/2015/08/david-flores-x-bic-plastics-twobit-pre-order.html
http://www.vinylpulse.com/2015/08/david-flores-x-bic-plastics-twobit-pre-order.html
http://www.lelong.com.my/kaws-resting-place-companion-black-version-zzzooo-163094826-2015-07-Sale-P.htm
http://www.lelong.com.my/kaws-resting-place-companion-black-version-zzzooo-163094826-2015-07-Sale-P.htm
http://www.lelong.com.my/kaws-resting-place-companion-black-version-zzzooo-163094826-2015-07-Sale-P.htm
https://www.flickr.com/photos/48525504@N05/4447998586
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GORSEL NO 3.31.

GORSEL ADI/KONUSU Buckingham Forest Qee

DONEMI 2005

SANATCISI Gary Baseman

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://rotocasted.com/toy/24538/
ADRES

GORSEL NO 3.32.

GORSEL ADI/KONUSU Soda Pop Saul, Frankie Fries
DONEMI 2016

SANATCISI Yummy World

TEKNIGI Pelus

BOYUTLARI 60 cm ve 40 cm yiikseklik
SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.kidrobot.com/collections/yummy-world
ADRES

GORSEL NO | 3.33.

GORSEL The Caps

ADI/KONUSU

DONEMI 2008

SANATCISI Ryan Bubnis

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME | -

KAYNA(:}IN http://geb.ebay.in/g/ImportHubViewltem?itemid=251406736835&Heroes-
ALINDIGI Heartbreakers-The-Cap-N-Kidrobot-Dunny-3-20-Ryan-Bubnis-Captain-USA

ADRES



http://rotocasted.com/toy/24538/
http://www.kidrobot.com/collections/yummy-world
http://geb.ebay.in/g/ImportHubViewItem?itemid=251406736835&Heroes-Heartbreakers-The-Cap-N-Kidrobot-Dunny-3-20-Ryan-Bubnis-Captain-USA
http://geb.ebay.in/g/ImportHubViewItem?itemid=251406736835&Heroes-Heartbreakers-The-Cap-N-Kidrobot-Dunny-3-20-Ryan-Bubnis-Captain-USA
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GORSEL NO 3.34.

GORSEL ADI/KONUSU Captain America

DONEMI 1941

SANATCISI Marvel

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.comicvine.com/forums/battles-7 /edward-
ADRES elric-vs-captain-america-1633126/

GORSEL NO 3.35.

GORSEL ADI/KONUSU Carnivorous Giraffe

DONEMI 2008

SANATCISI Amanda Visell

TEKNIGI Resin

BOYUTLARI 17,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http: //www.toyartgallery.com/artists/info/amanda-
ADRES visell/

GORSEL NO 3.36.

GORSEL ADI/KONUSU Redrum Bear Qee

DONEMI 2008

SANATCISI Frank Kozik

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 6 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://lavitsfigure.com/products/toy2r-gee-frank-
ADRES kozik-redrum-bear-ver-8-vinyl-figure



http://www.comicvine.com/forums/battles-7/edward-elric-vs-captain-america-1633126/
http://www.comicvine.com/forums/battles-7/edward-elric-vs-captain-america-1633126/
http://www.toyartgallery.com/artists/info/amanda-visell/
http://www.toyartgallery.com/artists/info/amanda-visell/
http://lavitsfigure.com/products/toy2r-qee-frank-kozik-redrum-bear-ver-8-vinyl-figure
http://lavitsfigure.com/products/toy2r-qee-frank-kozik-redrum-bear-ver-8-vinyl-figure
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GORSEL NO 3.37.

GORSEL ADI/KONUSU Tasarimc1 Jon Knox’un vinil materyali kaliplama teknigi
DONEMI 2010

SANATCISI -

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Bou, L. (2014). We are Indie Toys. (Birinci Basim). New
ADRES York: Harper Collins Publishers, 40.

GORSEL NO 3.38.

GORSEL ADI/KONUSU Tasarimci1 Plaseebo’nun {irettigi bir oyuncagin ilk eskizi
DONEMI 2010

SANATCISI -

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Bou, L. (2014). We are Indie Toys. (Birinci Basim). New
ADRES York: Harper Collins Publishers, 69.

GORSEL NO 3.39.

GORSEL ADI/KONUSU Tasarimc1 Jemtoy karakterinin ince detaylarini olusturmasi
DONEMI 2010

SANATCISI -

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Bou, L. (2014). We are Indie Toys. (Birinci Basim). New
ADRES York: Harper Collins Publishers, 122.
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GORSEL NO 3.40.

GORSEL ADI/KONUSU Labbit

DONEMI 2009

SANATCISI Frank Kozik

TEKNIGi Pelus

BOYUTLARI 17 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.kidrobot.com/collections/frank-kozik
ADRES

GORSEL NO 3.41.

GORSEL ADI/KONUSU Tako

DONEMI 2010

SANATCISI Tado

TEKNIGI Pelus

BOYUTLARI 20 c¢m yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://blog.kidrobot.com/paul-leaks-tako-plush/
ADRES

GORSEL NO 3.42.

GORSEL ADI/KONUSU Zoo Trip Series, Wonder Woman

DONEMI 2011

SANATCISI Amanda Visell

TEKNIGi Ahsap

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://tr.pinterest.com/kandrzejewska/amanda-visell/ -
ADRES https://tr.pinterest.com/pin/546976317213685903/



http://www.kidrobot.com/collections/frank-kozik
http://blog.kidrobot.com/paul-leaks-tako-plush/
https://tr.pinterest.com/kandrzejewska/amanda-visell/
https://tr.pinterest.com/pin/546976317213685903/
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GORSEL NO 3.43.

GORSEL ADI/KONUSU Tasarimc1 Loulou’nun kagit tasarim oyuncak yapim agamasi

DONEMI 2009

SANATCISI LouLou

TEKNIGi Kagit

BOYUTLARI 50 c¢m yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://papermau.blogspot.com.tr/2012/12/pizza-boy-cubic-

ADRES paper-toy-by-loulou-and.html

GORSEL NO 3.44.

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther isimli tasarim oyuncagin ilk eskizi

DONEMI 2016

SANATCISI frem Bilgi

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES

GORSEL NO 3.45.

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther’in vektorel ortama aktarildiktan sonraki
_ . gorunimu

DONEMI 2016

SANATCISI [rem Bilgi

TEKNIiGi Vektorel illiistrasyon

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES



http://papermau.blogspot.com.tr/2012/12/pizza-boy-cubic-paper-toy-by-loulou-and.html
http://papermau.blogspot.com.tr/2012/12/pizza-boy-cubic-paper-toy-by-loulou-and.html
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GORSEL NO 3.46.

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther tasarim oyuncagimm 3 boyutlu programa
aktarilmadan 6nce 3D MAX programindaki ekran goriintiileri

DONEMI 2016

SANATCISI Doruk Dede

TEKNIiGi 3D Max programi

BOYUTLARI 10x11x8 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Ekran goriintiisii

ADRES

GORSEL NO 3.47.

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther tasarim oyuncagmin 3 boyutlu baski
makinesinden ¢ikan form

DONEMI 2016

SANATCISI [rem Bilgi

TEKNIiGi PLA plastik

BOYUTLARI 10x11x8 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES

GORSEL NO 3.48.

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther karakterinin 3 boyutlu formunun boyama
asamasi

DONEMI 2016

SANATCISI [rem Bilgi

TEKNIiGi PLA plastik lizerine akrilik boya

BOYUTLARI 10x11x8 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES
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GORSEL NO 3.49.

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther tasarim oyuncagi iizerinde boyama markorii
DONEMI 2016

SANATCISI frem Bilgi

TEKNIGi PLA plastik lizerine markor
BOYUTLARI 10x11x8 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES

GORSEL NO 3.50. (a,b)

GORSEL ADI/KONUSU Blue Panther

DONEMI 2016

SANATCISI frem Bilgi

TEKNIiGi PLA plastik iizerine akrilik ve markor
BOYUTLARI 10x11x8 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf

ADRES

GORSEL NO 3.51.

GORSEL ADI/KONUSU DIY

DONEMI 2011

SANATCISI -

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://www.youtube.com/watch?v=0cQ3UhBvfcCk

ADRES



https://www.youtube.com/watch?v=ocQ3UhBvfcCk
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GORSEL NO 3.52.

GORSEL ADI/KONUSU Munny

DONEMI 2007

SANATCISI Kidrobot

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 17.5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://makesomethingmondays.wordpress.com/tag/munny/
ADRES

GORSEL NO 3.53.

GORSEL ADI/KONUSU Custom Munny

DONEMI 2011

SANATCISI Ducobi

TEKNIGI Karigik teknik, vinil- ahsap

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.spankystokes.com/2010_08 24 archive.htm|
ADRES

GORSEL NO 3.54.

GORSEL ADI/KONUSU Tabasco Dunny

DONEMI 2010

SANATCISI Sket- One

TEKNIGi Karisik teknik, vinil- metal

BOYUTLARI 15 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://blog.Kidrobot.com/custom-tabasco-8-inch-dunny-by-

ADRES

sket-one/



https://makesomethingmondays.wordpress.com/tag/munny/
http://www.spankystokes.com/2010_08_24_archive.html
http://blog.kidrobot.com/custom-tabasco-8-inch-dunny-by-sket-one/
http://blog.kidrobot.com/custom-tabasco-8-inch-dunny-by-sket-one/
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GORSEL NO 3.55.

GORSEL ADI/KONUSU Kidrobot Blind Boxes, “Ferals” Blind Boxes

DONEMI -

SANATCISI Kidrobot, Amanda Visell

TEKNIGi Vinil, kagit

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://astrozombies.com/kidrobotrollinstockblindbox.aspx -

ADRES http://www.Kidrobot.com/products/amanda-visell-ferals-
mini-series

GORSEL NO 4.1,

GORSEL ADI/KONUSU Pictoplasma Konferansi

DONEMI 2015

SANATCISI -

TEKNIiGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf ¢ekimi

ADRES

GORSEL NO 4.2.

GORSEL ADI/KONUSU Pictoplasma “Forms Follow Empaty” Sergisi

DONEMI 2015

SANATCISI -

TEKNIGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI Kisisel fotograf ¢ekimi

ADRES



http://astrozombies.com/kidrobotrollinstockblindbox.aspx
http://www.kidrobot.com/products/amanda-visell-ferals-mini-series
http://www.kidrobot.com/products/amanda-visell-ferals-mini-series
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GORSEL NO 4.3.

GORSEL ADI/KONUSU My Plastic Heart sanat galerisi ve magazasi
DONEMI 2015

SANATCISI -

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME NewYork

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.myplasticheart.com/

ADRES

GORSEL NO 4.4,

GORSEL ADI/KONUSU The Art of Toys sergisi,

DONEMI 2015

SANATCISI -

TEKNIiGi -

BOYUTLARI -

SERGILENME NewYork

KAYNAGIN ALINDIGI http://freewayeditions.com/blogs/news/51111875-art-news-
ADRES the-art-of-toys-at-moah

GORSEL NO 4.5.

GORSEL ADI/KONUSU Panda Baby Treeson

DONEMI 2009

SANATCISI Bubi Au Yeng

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://trampt.com/designer-toys/25973/panda-baby-treeson-
ADRES treeson-bubi-au-yeung-crazy-label



http://www.myplasticheart.com/
http://freewayeditions.com/blogs/news/51111875-art-news-the-art-of-toys-at-moah
http://freewayeditions.com/blogs/news/51111875-art-news-the-art-of-toys-at-moah
http://trampt.com/designer-toys/25973/panda-baby-treeson-treeson-bubi-au-yeung-crazy-label
http://trampt.com/designer-toys/25973/panda-baby-treeson-treeson-bubi-au-yeung-crazy-label
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GORSEL NO 4.6.

GORSEL ADI/KONUSU Zombie Baby

DONEMI 2014

SANATCISI Plaseebo

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://toysrevil.blogspot.com.tr/2014/03/of-zombie-baby-
ADRES atomic-chicken-show.html

GORSEL NO 4.7.

GORSEL ADI/KONUSU Banana Universe

DONEMI 2011

SANATCISI Sergey Sbss

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.flickr.com/photos/14858862@N03/5153731919
ADRES

GORSEL NO 4.8.

GORSEL ADI/KONUSU Wooden Sky Monkey

DONEMI 2010

SANATCISI Hugh Rose

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 17,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://urbanvinyldaily.com/2012/01/21/hugh-rose-custom-
ADRES throw-back-wooden-sky-monkey/



http://toysrevil.blogspot.com.tr/2014/03/of-zombie-baby-atomic-chicken-show.html
http://toysrevil.blogspot.com.tr/2014/03/of-zombie-baby-atomic-chicken-show.html
http://www.flickr.com/photos/14858862@N03/5153731919
http://urbanvinyldaily.com/2012/01/21/hugh-rose-custom-throw-back-wooden-sky-monkey/
http://urbanvinyldaily.com/2012/01/21/hugh-rose-custom-throw-back-wooden-sky-monkey/
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GORSEL NO 4.9.

GORSEL ADI/KONUSU Gold King

DONEMI 2012

SANATCISI Tristian Eaton

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.theblotsays.com/2012/09/kidrobot-x-gold-king-
ADRES 8-dunny-by-tristan.html

GORSEL NO 4.10.

GORSEL ADI/KONUSU Dunny Ice Cream

DONEMI 2010

SANATCISI Eshter Kim

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://rotocasted.com/toy/8259/
ADRES

GORSEL NO 4.11.

GORSEL ADI/KONUSU Sketchup Dunny

DONEMI 2009

SANATCISI Sketone

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.vinylpulse.com/2015/03/sket-one-anticipation-
ADRES sketchup-8-custom-dunny-0306.html -

http://www.tomopop.com/dunny-2010-s-golden-ticket-
dunny-is-revealed-and-surpises-no-one-14569.phtml



http://www.theblotsays.com/2012/09/kidrobot-x-gold-king-8-dunny-by-tristan.html
http://www.theblotsays.com/2012/09/kidrobot-x-gold-king-8-dunny-by-tristan.html
http://rotocasted.com/toy/8259/
http://www.vinylpulse.com/2015/03/sket-one-anticipation-sketchup-8-custom-dunny-0306.html
http://www.vinylpulse.com/2015/03/sket-one-anticipation-sketchup-8-custom-dunny-0306.html
http://www.tomopop.com/dunny-2010-s-golden-ticket-dunny-is-revealed-and-surpises-no-one-14569.phtml
http://www.tomopop.com/dunny-2010-s-golden-ticket-dunny-is-revealed-and-surpises-no-one-14569.phtml
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GORSEL NO 4.12.

GORSEL ADI/KONUSU Toyer Worker

DONEMI 2001

SANATCISI Toy2r

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://trampt.com/designer-toys/1556/toyer-worker-green-
ADRES toyer-toy2r-toy2r

GORSEL NO 4.13.

GORSEL ADI/KONUSU Qee

DONEMI 2010

SANATCISI Toy2r

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 7,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://plasticandplush.com/2010/01/eslite-x-toy2r-gee-
ADRES collab.html

GORSEL NO 4.14.

GORSEL ADI/KONUSU Qee

DONEMI 2007

SANATCISI Raymon Choy

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 150 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://toy2r.blogspot.com.tr/2007_03_01_archive.html

ADRES



http://trampt.com/designer-toys/1556/toyer-worker-green-toyer-toy2r-toy2r
http://trampt.com/designer-toys/1556/toyer-worker-green-toyer-toy2r-toy2r
http://plasticandplush.com/2010/01/eslite-x-toy2r-qee-collab.html
http://plasticandplush.com/2010/01/eslite-x-toy2r-qee-collab.html
http://toy2r.blogspot.com.tr/2007_03_01_archive.html
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GORSEL NO 4.15.

GORSEL ADI/KONUSU Mickey Mouse

DONEMI 1928

SANATCISI Walt Disney

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://tr.wikipedia.org/wiki/Miki_Fare#/media/File:344px-
ADRES Mickey Mouse.svg.png

GORSEL NO 4.16.

GORSEL ADI/KONUSU Companion

DONEMI 1999

SANATCISI KAWS

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 19,7 cm ylikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://urbanartassociation.com/thread/92658/wanted-kaws-
ADRES figures

GORSEL NO 4.17.

GORSEL ADI/KONUSU Companion

DONEMI 2010

SANATCISI KAWS

TEKNIGI Fiberglas, metal yapi, boya

BOYUTLARI 520x430x185 cm

SERGILENME Atlanta High Museum of Art

KAYNAGIN ALINDIGI https://www.high.org/Art/Exhibitions/KAWS-Companion

ADRES



https://tr.wikipedia.org/wiki/Miki_Fare#/media/File:344px-Mickey_Mouse.svg.png
https://tr.wikipedia.org/wiki/Miki_Fare#/media/File:344px-Mickey_Mouse.svg.png
http://urbanartassociation.com/thread/92658/wanted-kaws-figures
http://urbanartassociation.com/thread/92658/wanted-kaws-figures
https://www.high.org/Art/Exhibitions/KAWS-Companion
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GORSEL NO 4.18.

GORSEL ADI/KONUSU Chum

DONEMI 2008

SANATCISI KAWS

TEKNIGi Fiberglas

BOYUTLARI 225 cm yiikseklik

SERGILENME Gering Lopez Gallery, New York
KAYNAGIN ALINDIGI http://artobserved.com/2008/11/go-see-kaws-at-gering-
ADRES lopez-gallery-new-york-through-december-23rd/
GORSEL NO 4.19.

GORSEL ADI/KONUSU Dart VVader Companion

DONEMI 2007

SANATCISI KAWS

TEKNIiGi Vinil

BOYUTLARI 25 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.kawsinfo.com/toys.html
ADRES

GORSEL NO 4.20.

GORSEL ADI/KONUSU Small Lie

DONEMI 2013

SANATCISI KAWS

TEKNIGI Ahsap

BOYUTLARI 9.6 m ytikseklik

SERGILENME Londra Regent Park

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.kawsinfo.com/sculptures.html

ADRES



http://artobserved.com/2008/11/go-see-kaws-at-gering-lopez-gallery-new-york-through-december-23rd/
http://artobserved.com/2008/11/go-see-kaws-at-gering-lopez-gallery-new-york-through-december-23rd/
http://www.kawsinfo.com/toys.html
http://www.kawsinfo.com/sculptures.html
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GORSEL NO 4.21.

GORSEL ADI/KONUSU | KAWS tasarimi vinil oyuncaklar

DONEMI -

SANATCISI KAWS

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI | http://forum.thegiant.org/viewtopic.php?f=19&t=371&start=50
ADRES

GORSEL NO 4.22.

GORSEL ADI/KONUSU Cigekler (Superflat)

DONEMI 2003

SANATCISI Takashi Murakami

TEKNIiGi Litografi

BOYUTLARI 64.8 x64.8cm

SERGILENME Taro Gallery, Tokyo

KAYNAGIN ALINDIGI https://www.artsy.net/artwork/takashi-murakami-if-i-
ADRES could-reach-that-field-of-flowers-i-would-die-happy-1
GORSEL NO 4.23.

GORSEL ADI/KONUSU DOB

DONEMI 2013

SANATCISI Takashi Murakami

TEKNIGI Tuval {izerine akrilik

BOYUTLARI 300x300cm

SERGILENME Courtesy of Samsung Museum of Art, Seoul, South Korea
KAYNAGIN ALINDIGI http://theculturetrip.com/asia/japan/articles/takashi-
ADRES murakami-s-hybrid-of-high-and-low-art/



http://forum.thegiant.org/viewtopic.php?f=19&t=371&start=50
https://www.artsy.net/artwork/takashi-murakami-if-i-could-reach-that-field-of-flowers-i-would-die-happy-1
https://www.artsy.net/artwork/takashi-murakami-if-i-could-reach-that-field-of-flowers-i-would-die-happy-1
http://theculturetrip.com/asia/japan/articles/takashi-murakami-s-hybrid-of-high-and-low-art/
http://theculturetrip.com/asia/japan/articles/takashi-murakami-s-hybrid-of-high-and-low-art/
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GORSEL NO 4.24.

GORSEL ADI/KONUSU DOB pelus oyuncak

DONEMI 2003

SANATCISI Takashi Murakami

TEKNIGi Pelus

BOYUTLARI 47x33cm

SERGILENME Michali Inventory Catalogue

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.vgallery.co.za/34long/unlimited.htm
ADRES

GORSEL NO 4.25.

GORSEL ADI/KONUSU Cigek Toplar

DONEMI 2008

SANATCISI Takashi Murakami

TEKNIGI Pelus

BOYUTLARI Farkl1 boyutlar

SERGILENME Art Basel

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.artnet.com/artists /takashi-murakami/2
ADRES

GORSEL NO 4.26.

GORSEL DOB, Tuhaf Ormanda

AI?I/ KONUSU

DONEMI 1999

SANATCISI Takashi Murakami

TEKNIiGi resin-fiberglass-akrilik-demir

BOYUTLARI 52.4 x 386.08 x 347.98 cm

SERGILENME Pinchuk Art Centre, Ukrayna

KAYNA(:}IN http://pinchukartcentre.org/en/photo and video/photo/12114
ALINDIGI ADRES



http://www.vgallery.co.za/34long/unlimited.htm
http://www.artnet.com/artists/takashi-murakami/2
http://pinchukartcentre.org/en/photo_and_video/photo/12114
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GORSEL NO 4.21.

GORSEL ADI/KONUSU Superflat Museum

DONEMI 2005

SANATCISI Takashi Murakami

TEKNIGi ABS plastik

BOYUTLARI 10.16 cm x 5.08 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://paddle8.com/work/takashi-murakami/13578-
ADRES toys

GORSEL NO 4.28.

GORSEL ADI/KONUSU Smashbox Makyaj Uriinleri Stand:

DONEMI -

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGI -

BOYUTLARI -

SERGILENME Sephora Kozmetik

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.sanrio.com/product/tokidoki-x-helllo-Kitty-
ADRES cosmetic-pouch/

GORSEL NO 4.29.

GORSEL ADI/KONUSU tokidoki x Hello Kitty Overnight Bag: Kimono

DONEMI 2014

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGI -

BOYUTLARI 23,75 x 30x 15 cm

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.sanrio.com/product/tokidoki-x-hello-kitty-
ADRES overnight-bag-kimono/



https://paddle8.com/work/takashi-murakami/13578-toys
https://paddle8.com/work/takashi-murakami/13578-toys
http://www.sanrio.com/product/tokidoki-x-helllo-kitty-cosmetic-pouch/
http://www.sanrio.com/product/tokidoki-x-helllo-kitty-cosmetic-pouch/
http://www.sanrio.com/product/tokidoki-x-hello-kitty-overnight-bag-kimono/
http://www.sanrio.com/product/tokidoki-x-hello-kitty-overnight-bag-kimono/
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GORSEL NO 4.30.

GORSEL ADI/KONUSU Cactus Friends, Sandy

DONEMI 2007

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 15 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://tr.pinterest.com/pin/276760339577007735/

ADRES

GORSEL NO 4.31.

GORSEL ADI/KONUSU Adios

DONEMI 2007

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 15 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://livewiregames.co.nz/popculture /designer-

ADRES toys/vinyl-figures/tokidoki/tokidoki-adios-vinyl-
figure.html

GORSEL NO 4.32.

GORSEL ADI/KONUSU Moofia, Latte

DONEMI 2014

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGi Pelus

BOYUTLARI 23,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://shop.tokidoki.it/latte-moofia-plush.html

ADRES



https://tr.pinterest.com/pin/276760339577007735/
http://livewiregames.co.nz/popculture/designer-toys/vinyl-figures/tokidoki/tokidoki-adios-vinyl-figure.html
http://livewiregames.co.nz/popculture/designer-toys/vinyl-figures/tokidoki/tokidoki-adios-vinyl-figure.html
http://livewiregames.co.nz/popculture/designer-toys/vinyl-figures/tokidoki/tokidoki-adios-vinyl-figure.html
http://shop.tokidoki.it/latte-moofia-plush.html
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GORSEL NO 4.33.

GORSEL ADI/KONUSU Adios Custom Toy

DONEMI 2008

SANATCISI Tokidoki

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 12,5 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://shop.tokidoki.it/diy-adios-vinyl-toy.html
ADRES

GORSEL NO 4.34,

GORSEL ADI/KONUSU Vinyl Will Kil

DONEMI 2013

SANATCISI Jeremyville

TEKNIGi -

BOYUTLARI 180 sayfa

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://idnproshop.com/item/?id=vinylwillkill
ADRES

GORSEL NO 4.35.

GORSEL ADI/KONUSU Jeremyville Sessions

DONEMI 2007

SANATCISI Jeremyville

TEKNIGi -

BOYUTLARI 256 sayfa

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.fecalface.com/SF/good-stuff-mainmenu-
ADRES 87 /books-a-zines-mainmenu-88/557-jeremyville-

sessions



http://shop.tokidoki.it/diy-adios-vinyl-toy.html
http://idnproshop.com/item/?id=vinylwillkill
http://www.fecalface.com/SF/good-stuff-mainmenu-87/books-a-zines-mainmenu-88/557-jeremyville-sessions
http://www.fecalface.com/SF/good-stuff-mainmenu-87/books-a-zines-mainmenu-88/557-jeremyville-sessions
http://www.fecalface.com/SF/good-stuff-mainmenu-87/books-a-zines-mainmenu-88/557-jeremyville-sessions
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GORSEL NO 4.36.

GORSEL ADI/KONUSU Nightmare in Jeremyville

DONEMI 2009

SANATCISI Jeremyville

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.vinylpulse.com/2008/09/kidrobot-in-
ADRES oct.html

GORSEL NO 4.37.

GORSEL ADI/KONUSU Love Bunny

DONEMI 2010

SANATCISI Jeremyville

TEKNIGI Pelus

BOYUTLARI 47 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://blog.kidrobot.com/preview-the-love-bunny/
ADRES

GORSEL NO 4.38.

GORSEL ADI/KONUSU Carrot Shake

DONEMI 2008

SANATCISI Gary Ham

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 15 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://plasticandplush.com/2008/08 /review-carrot-
ADRES s.html



http://www.vinylpulse.com/2008/09/kidrobot-in-oct.html
http://www.vinylpulse.com/2008/09/kidrobot-in-oct.html
http://blog.kidrobot.com/preview-the-love-bunny/
http://plasticandplush.com/2008/08/review-carrot-s.html
http://plasticandplush.com/2008/08/review-carrot-s.html
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GORSEL NO 4.39.

GORSEL ADI/KONUSU Trickster

DONEMI 2011

SANATCISI Gary Ham

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 22,5 cm yiikseklik
SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://urbanvinyldaily.com/category/gary-
ADRES ham/page/2/

GORSEL NO 4.40.

GORSEL ADI/KONUSU Monster Toytem

DONEMI 2012

SANATCISI Gary Ham

TEKNIGi Vinil

BOYUTLARI 35 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.circusposterus.com/blog/tag/monster-
ADRES toytem/

GORSEL NO 4.41.

GORSEL ADI/KONUSU Clementine, Miranda

DONEMI 2012

SANATCISI Monster Factory

TEKNIGI Mikropolar yiin

BOYUTLARI 25 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.monsterfactory.net/

ADRES



http://urbanvinyldaily.com/category/gary-ham/page/2/
http://urbanvinyldaily.com/category/gary-ham/page/2/
http://www.circusposterus.com/blog/tag/monster-toytem/
http://www.circusposterus.com/blog/tag/monster-toytem/
http://www.monsterfactory.net/
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GORSEL NO 4.42.

GORSEL ADI/KONUSU Ledavhara

DONEMI 2009

SANATCISI Le merde

TEKNIGI Resin

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.lemerde.com/resin-2/
ADRES

GORSEL NO 4.43.

GORSEL ADI/KONUSU Leminiverse

DONEMI 2010

SANATCISI Le merde

TEKNIGI Resin

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.lemerde.com/resin-2/
ADRES

GORSEL NO 4.44.

GORSEL ADI/KONUSU Megalith

DONEMI 2011

SANATCISI Le merde

TEKNIGI Resin

BOYUTLARI -

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.lemerde.com/resin-2/

ADRES



http://www.lemerde.com/resin-2/
http://www.lemerde.com/resin-2/
http://www.lemerde.com/resin-2/
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GORSEL NO 4.45,

GORSEL ADI/KONUSU Malfi

DONEMI 2002

SANATCISI Friends With You

TEKNIGI Yumusak malzeme

BOYUTLARI 25 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI https://tr.pinterest.com/kmeyer/friends-with-you/
ADRES

GORSEL NO 4.46.

GORSEL ADI/KONUSU Good Wood Gang

DONEMI 2005

SANATCISI Friends With You

TEKNIiGi Ahsap

BOYUTLARI Farkl1 boyutlar

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://urbanvinyl.wikia.com/wiki/Friends With You
ADRES

GORSEL NO 4.47.

GORSEL ADI/KONUSU Wish Come True

DONEMI 2008

SANATCISI Friends With You

TEKNIGI Blind boxes

BOYUTLARI Farkli boyutlar

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.vinylpulse.com/2008/05 /friends-with-
ADRES yo.html

- http://joshspear.com/blog/friends-with-you-wish-
come-true



https://tr.pinterest.com/kmeyer/friends-with-you/
http://urbanvinyl.wikia.com/wiki/Friends_With_You
http://www.vinylpulse.com/2008/05/friends-with-yo.html
http://www.vinylpulse.com/2008/05/friends-with-yo.html
http://joshspear.com/blog/friends-with-you-wish-come-true
http://joshspear.com/blog/friends-with-you-wish-come-true
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GORSEL NO 4.48.

GORSEL ADI/KONUSU RoboLucha

DONEMI 2009

SANATCISI Derin Ciler

TEKNIGI Vinil

BOYUTLARI 20 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.mekazoo.com/

ADRES

GORSEL NO 4.49.

GORSEL ADI/KONUSU Galacto

DONEMI 2010

SANATCISI Derin Ciler

TEKNIiGi Kagit

BOYUTLARI 30 cm yiikseklik

SERGILENME Paper Toy Show at Milk Gallery Istanbul

KAYNAGIN ALINDIGI https://www.behance.net/gallery /2792535 /Galacto
ADRES

GORSEL NO 4.50.

GORSEL ADI/KONUSU “Bone Cracker” platform oyuncagi ve liretim asamasi
DONEMI 2013

SANATCISI Burak Sentiirk

TEKNIGI mini munny, akrilik, super sculpey, posca ve sprey vernik
BOYUTLARI 10 cm yiikseklik

SERGILENME -

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.buraksenturk.com/portfolio/bone-cracker/

ADRES



http://www.mekazoo.com/
https://www.behance.net/gallery/2792535/Galacto
http://www.buraksenturk.com/portfolio/bone-cracker/
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GORSEL NO 4.51.

GORSEL ADI/KONUSU Selim Varol’un tasarim oyuncak koleksiyonun

DONEMI 2013

SANATCISI -

TEKNIGI -

BOYUTLARI

SERGILENME Malaga

KAYNAGIN ALINDIGI http://www.artdiscover.com/en/news/selim-varol-the-
ADRES art-of-collecting-urban-art/177

GORSEL NO | 4.52.

GORSEL Milk Gone Mad Paper Toy sergisi

ADI/KONUSU

DONEMI 2010

SANATCISI |-

TEKNIGI -

BOYUTLARI

SERGILENME | Milk Gallery, Istanbul

KAYNA(:}IN https://www.flickr.com /photos/milkgallery/sets/72157623187511933
ALINDIGI

ADRES



http://www.artdiscover.com/en/news/selim-varol-the-art-of-collecting-urban-art/177
http://www.artdiscover.com/en/news/selim-varol-the-art-of-collecting-urban-art/177
https://www.flickr.com/photos/milkgallery/sets/72157623187511933/

OZGECMIS
Kisisel Bilgiler
Soyadi, ad1 : BILGI, frem
Uyrugu - T.C.
Dogum tarihi ve yeri : 10.08.1987, Ankara
Medeni hali : Bekar
Telefon : 0 (506) 506 44 87
Faks :0(312) 42534 10
e-mail : bilgi.irem@gmail.com { \ '
Egitim
Derece Egitim Birimi Mezuniyet tarihi
Yiiksek lisans Gazi Universitesi /Tasarim Kiiltiirii Devam ediyor

Lisans

Lise

Is Deneyimi

Yil

2014-Halen
2012- Mart/ Eylul

Yabancai Dil
Ingilizce

Gazi Universitesi/Gorsel Iletisim Tasarim 2011

Kalaba Lisesi 2004
Yer Gorev
Gazi Universitesi Arastirma Gorevlisi
If Medya Grafik Tasarimci

153









