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Ozet

Bu arastirmanin genel amaci; masal temelli etkinliklerle diizenlenmis bir uygulamanin
ilkokul iiglincii smif Ogrencilerinin karar verme becerilerine ve algilaria etkisini

belirlemektedir. Bu amag dogrultusunda asagida yer alan sorulara cevap aranmistir:

1. On etkinlik ve son etkinlige gore 6grencilerin karar verme becerisi basamaklarini

uygulama niteligi nasildir?

2. Masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme becerisi 6gretim stirecinin sinif i¢i

uygulamalarda etkililigi nasildir?
3. Ogrencilerin ntest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

Masallarin karar verme becerisi lizerine etkisini belirlemek i¢in bir uygulama
tasarlanmistir. Bu uygulamanin nasil isledigi ve dgrencilere etkisi belirlenmek istenmistir.
Bu sebeple ¢alismanin deseni eylem arastirmasidir. Arastirmada {i¢iincii sinifa devam eden
20 kisilik bir sinif yer almustir. Bu siif, Istanbul ili Sariyer ilgesindeki bir 6zel okulda yer

almaktadir. Arastirma 2018-2019 egitim 6gretim yili bahar doneminde yiirtitiilmistiir.

Uygulamada her biri iki hafta siiren ii¢ oturum vardir. Her oturumda bir klasik masal (1.
Tilki ile Leylek, 2. Sehir Faresi ile Tarla Faresi, 3. Agustos Bdcegi ile Karinca)
kullanilmistir. Kullanilan masallarla ilgili etkinlikler, karar verme becerisi basamaklarini
igermistir ve her oturumun etkinlikleri dort ders saatinde tamamlanmistir. Uygulamada yer
alan diger basamaklarla birlikte slire¢ on hafta siirmiistiir. Uygulama Oncesi ve sonrasi
katilimcilarin karar verme becerisi durumlarini ve algilarmi belirlemek igin “Ilkokul
Ogrencileri i¢in Marmara Karar Verme Beceri Algisi Olgegi” (Demirbas Nemli, 2018) ve
0n — son etkinlik kullanilmigtir. Ayrica veri toplama araci olarak etkinlik ¢calisma kagitlari,
ogrenci 6z-degerlendirme formu ve arastirmaci giinliigii kullanilmigtir. Uygulamadan elde
edilen veriler igerik analizi ve betimsel analiz yontemi ile incelenmistir. Analiz sonucunda

elde edilen veriler sdyledir:

1. On etkinlik ve son etkinlie gre, masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme
becerisi 6gretim slirecinin sinif i¢ci uygulamalar1 katilimcilarin karar verme becerisini

olumlu yonde etkilemistir.



2. Masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme becerisi 6gretim siirecinin sinif i¢i
uygulamalari incelendiginde ve karsilastirildiginda bu uygulamalarin katilimcilarin

karar verme becerisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varilmistir.

3. Tlkokul 3. ve 4. Sinif Ogrencilerine Yénelik Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi’ne
gore, masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme becerisi 6gretim siirecinin
smmif i¢i uygulamalar1 sonucunda katilimcilarin karar verme becerisi algilar

degismemistir.



Summary

The general purpose of this research is; it determines the impact of a practice organized
with fairy tale-based activities on the decision-making skills and perceptions of elementary

school third graders. For this purpose, answers to the following questions are sought:

1. What is the nature of applying the steps of students' ability to make decisions
according to the pre-event and the final event?

2. What is the effectiveness of the decision-making ability teaching process in in-class

applications prepared with fairy tale-based activities?
3. Is there a significant difference between students' pretest and last test scores?

An application has been designed to determine the impact of fairy tales on decision-
making ability. It was wanted to determine how this practice works and its effect on students.
For this reason, the pattern of the study is action research. The study included a class of 20
people who continued to be third grade. This class is located in a private school in Sariyer
district of Istanbul province. The research was conducted in the spring semester of the 2018-

2019 academic year.

The app also has three sessions, each lasting two weeks. A classic fairy tale in each
session (1. Fox and Stork, 2. Field Mouse with City Mouse, 3. Ant with Cica Beetle) was
used. Activities related to the fairy tales used include steps of decision-making skills, and
the activities of each session are completed in four lesson hours. The process took ten weeks
with the other steps in the application. "Marmara Decision Making Skill Perception Scale
for Primary School Students" (Demirbas Nemli, 2018) and the final event were used to
determine the decision-making ability status and perceptions of the participants before and
after the application. In addition, activity work papers, student self-evaluation form and
researcher journal were used as data collection tool. The data obtained from the application
were examined by content analysis and dethralized analysis method. The data obtained as a

result of the analysis are as follows:

1. According to the preliminary event and the last event, the decision-making ability
prepared with fairy tale-based activities positively affected the in-class practices of

the teaching process and the participants' decision-making ability.

Vi



2. When the in-class practices of the decision-making ability teaching process prepared
with fairy tale-based activities were examined and compared, it was found that these

practices positively affected the participants' decision-making ability.

3. Elementary school 3rd and 4th. According to the Decision-Making Skills Perception
Scale for Class Students, participants’ perceptions of decision-making skills have not
changed as a result of the in-class practices of the decision-making ability teaching

process prepared with fairy tale-based activities.
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1. Giris

Bu bolimde arastirmanin problem durumuna, amacina, onemine, sinirliliklarina,

sayiltilarina ve tanimlarina yer verilmistir.
1.1. Problem Durumu

Diisiinme, insanoglunun en énemli becerilerinden biridir. Insani diger varliklardan
ayiran aklm en biiyiik yetenegi diisiinme faaliyetidir. Insan bu faaliyeti sayesinde gtinlik
yasantisini idame ettirir. Farkinda olarak ya da olmayarak birgok karar verir. Bu kararlarin
alinmasi siirecinde kisi biligsel bir siire¢ yiiriitiir. Bu biligsel siirecin verimliligi diisiinme

kavrami1 hakkinda var olan farkindalik tizerinden sekillenir.

Diistinme kavrami ortada olan durumu anlamlandirma, daha sonra iliskileri belirleme
ve bundan bir anlam ¢ikarabilme yetenegidir (Cubukgu, 2014). Bu yetenekle dogan birey

yasadig1 deneyimlerle var olan potansiyelini gelistirir.

Bir s6z sdylenirken, bir davranista bulunurken veya bir konuda sessiz kalinirken, bir
davranigta bulunmak istemezken diisiinme faaliyeti sonu¢landirilir. Ciinkii diistinceler
sonucunda bir karara varmig olunur. Bu karara varilirken kisisel tecriibeler, aile 6gretileri,
toplumsal bakis agis1 g6z oniinde bulundurabilir. Ayrica kisi verecegi kararin sonuglarinin
kendisine veya cevresine etkisini diigiiniir. Bu siiregte diisiinme becerileri aktif bir sekilde

kullanilir.

Emiroglu (2014)’na gore diisiinme; dikkat etmek, fark etmek, merak etmek, hatirlamak,
soru sormak, bilgilenmek, bilgiyi anlamak ve aciklamak, siralamak, mukayese etmek,
iliskilendirmek, tasniflemek, tahmin etmek, tercih etmek, fikir liretmek ve degerlendirmek
gibi birgok biligsel siireci i¢inde barindirmaktadir. Bu kadar beceriyi i¢ine alan diisiinmeyi
tek bir boyutta sekillendirmek olduk¢a anlamsiz olacaktir. Bu sebeple diisiinme becerisi
kendi i¢inde becerilere ayrilir. Bu beceriler genel olarak; problem c¢dzme, karar verme,

yaratici diisiinme ve elestirel diisiinme becerisi olarak siniflandirilir (Cubukcu, 2014).

Diistinme becerilerinin i¢inde en 6nemlilerinden biri karar verme becerisidir. Karar
verme becerisi glinluk hayatta en ¢cok kullanilan becerilerden biridir. Bu beceri sayesinden
diisinceler sonuglandirilir. Bireyler farkinda olarak ya da olmayarak birgok karar verir. Bu
kararlar1 verirken kendisi i¢in en dogru karari vermek ister. Kararin olasi sonuglarimi

diisiiniir. Karar1 nasil uygulayacagini belirler. Bu sekilde bir¢ok asamadan gecerek sonunda
16



17

bu stireci tamamlar. Biyik ve kucuk bircok karar bizi biz yapar ve insanin yasam kalitesini

belirler. Bu kalitenin artmasi dogru kararlar vermeye baglhdir.

Okullar kisaca bilginin 6grencilere aktarildigi yerdir. Bu agiklama giliniimiiz egitim
anlayisina gore oldukca dar bir bakis agisidir. Ciinkii artik okullar sadece bilgi odakli yapilar
degildir. Bircok becerinin de ¢ocuklara aktarildigi yerdir. Becerinin aktarilmasi bir yere
kadar miimkiindiir. Bir yerden sonra aktarilan becerinin gelismesi i¢in farkindalik olusmasi
gerekir. Okullarda 6grencilere 6gretilen beceriler psikomotor becerilerle sinirli olmadig gibi

biligsel ve sosyal becerileri de i¢inde barindirir.

Beceri kazandirmada en 6nemli etkenlerden biri olan okullar bu amag¢ dogrultusunda
birgok degisime kucak acmugstir. Ulkemizde 6zellikle yapilandirmaci yaklagim
benimsendikten sonra bu konuda biiyiik bir sicrama gerceklesmistir. Milli Egitim Bakanlig1
[MEB] tarafindan 2005 yilindan itibaren 6gretim programlarinda becerilere yer verilmeye

baslanmistir. Bu verilen 6nem sayesinde egitim alaninda farkli boyutlara yer verilmistir.

Bu boyutlardan bir tanesi diisiinme becerilerinin 6grenciye kazandirilmasidir. Diistinme
becerilerinin 6grencilere kazandirilmasinda iki farkli goriis vardir (Doganay, 2012):
Bunlardan biri 6grencilere dogrudan beceri 6gretmektir. Burada beceriyi kazandirmak esas
amagtir ve buna gore kazanimlar belirlenir. Ikinci goriis ise egitim programinda yer alan
dersler araciligiyla bu becerileri dolayli yoldan 6grencilere kazandirmaktir. Her iki durumda
da ogrencilerin bu becerileri kazanmis olmalar1 beklenmektedir. MEB ikinci goriisii esas

alarak 2005 yilindan sonraki programlarini sekillendirmistir.

MEB tarafindan, Ogrencilerin diisiinme becerilerini dolayli yoldan gelistirmeyi
amaclanmaktadir. Bu amacin gergeklestirilebilmesi igin 6ncelikle 6gretmenlerin diistinme
becerileri konusunda yeterince bilgiye sahip olmalar1 beklenmektedir. Baysal, Carik¢1 ve
Yasar (2017) yaptiklart caligmada Ogretmenlerin ilkokul programinda kazandirilmasi
beklenen diisiinme becerilerinde kendilerinin yeterli donanima sahip olmadigi yoniinde
diisiincelerinin oldugunu belirlemistir. Bu becerilerin 6grencilere kazandirilamama nedenini
bazi katilimcilar 6gretmenlerin diistinme becerileri 6gretimine hakim olmamalar1 olarak
cevaplarken bazi katilimcilar programin kendisinin yetersiz kaldigini belirtmistir. Ayrica
Gelen (2002), 6gretmenlerin diisiinme becerilerinde kendilerini yetkin bulup bulmadiklarini
belirlemek amaciyla bir anket uygulamistir. Anket sonuclarinda 6gretmenler kendilerini

yeterli bulmusken, arastirmacinin yaptigi gézlemler sonucunda Ogretmenlerin yetersiz
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olduklar1 sonucuna ulasilmistir. Arastirmacinin gézlemleri diistinme becerileri 6gretiminde
onemli bir noktaya deginmektedir. Bu iki ¢alismanin sonuglari géz 6niinde bulundurularak
hem egitim programinin hem O&gretmen egitiminin diisiinme becerileri agisindan ele

alinmasinin yararl olacagi gérilmektedir.

Diisiinme becerilerini kazandirmakta ilkokul siireci 6nemli bir yere sahiptir. Somut
islemler doneminde ilkokula baslayan 6grenci soyut islemler donemiyle birlikte ortaokula
gecer. Bu gecis sirasinda 6grencinin ortaokul beklentilerine uyum saglamakta zorlanmamasi
i¢in belirli bir diisinme becerisi egitimi almis olmas1 gerekir. Ilkokul siirecinde dgrenci
diistinme becerilerini kullanmaya maruz birakilmalidir. Cilinkii bu beceriler deneyim yoluyla
geligir. Dort yillik ilkokul siireci ise bu deneyimin ger¢eklesmesi igin oldukea elverisli bir

sirectir.

Ilkokula baslayan bir 6grenci gerek ailesinin gerek toplumun akademik beklentileriyle
Ogretim hayatina baglar. Ancak beceri kazanimmin akademik gelisimden geri planda
tutulmasi beklenemez. Eger gereken 6nem verilmezse birey yasamini siirdiirmekte zorlanir.

Bu sebeple akademik beklentiler ve beceri egitimi birlikte yiirtitiilmelidir.

Alanyazin incelendiginde diistinme becerileri ile ilgili pek ¢ok calismanin yapildigi
goriilmiistiir. Karar verme ile ilgili caligmalarin da sayis1 gittikce ¢ogalmaktadir. Fakat
yapilmis calismalar incelendiginde karar vermenin daha ¢ok yonetim alaninda c¢alisildig,
egitim alaninda ise sayica smirliligl yine de dikkati ¢ekmektedir. Yapilmis karar verme
calismalarinin ise daha ¢ok karar verme stilleri ve stratejileri olmakla birlikte bu ¢aligmalar
daha cok ergenler ve yetiskinler tizerinedir (Eldeleklioglu 1995; Giigray, 2001; Deniz, 2002;
Alver, 2005; Avsaroglu ve Ure, 2007; Dilmag ve Bozgeyikli 2009; Baysal, Arkan ve Bagci,
2011; Torun, 2015; Ersoy ve Deniz, 2016; Topaloglu ve Kiyici, 2018). Anaokulu diizeyinde
de bir teze rastlanmistir (Pekdogan, 2018). ilkokul dgrencilerinin gelisim seviyesinde ise
yapilmis calisma sayist oldukca sinirlidir (Cakmake1 ve Ozabaci, 2013; Tetik, 2013; Akdas,
2013; Kdseoglu, 2014; Demirbas Nemli, 2018; Cimsir, 2019). Ayrica Yasar (2019) karar
verme becerisi iizerine bir eylem aragtirmasi yapmustir. Bunlarla birlikte masallara ilgi duyan
bu donem 6grencileri ile masal araciligi ile karar verme becerisi ¢alisilmasi ve ¢aligmanin
eylem arastirmasi Olmasi diigiiniilmistiir. Alanyazin incelendiginde masallarin beceri
gelistirmede kullanildig1 goriilmiistiir. Yapilan calismalar yaratic1 yazma becerisi, hatirlama

becerisi ve sosyal beceriler ile sinirlt kalmistir (Karakus, 2008; Onaricioglu, 2011; Urhan,
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2016; Oguz, 2017). Diisiinme becerileri veya karar verme becerisi lizerine yapilan bir

calismaya rastlanmamustir.

Buradaki temel soru: “Masal temelli karar verme becerisi etkinlikleri 6grencilerin karar

verme becerilerini gelistirmekte midir?”.
1.2. Amag

Bu aragtirmanin amact; ilkokul {i¢iincii sinif 6grencileri ile masal temelli karar verme
siirecinin 6grencilerin karar verme becerisi algisi diizeyine etkisini belirlemektir. Bu ana

amac dogrultusunda su sorulara yanit aranmistir:

e On etkinlik ve son etkinlige gore 6grencilerin karar verme becerisi basamaklarini

uygulama niteligi nasildir?

e Masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme becerisi 6gretim siirecinin sinif i¢i

uygulamalarda etkililigi nasildir?

e Ogrencilerin dntest ve sontest puanlari arasinda anlaml bir fark var midir?
1.3. Onem

Diisiinme becerileri gliniimiiz egitim kurumlarinca Uzerinde en ¢ok durulmasi gereken
konulardan biridir. Ciinkii yasadigimiz c¢ag bilgi c¢agindan c¢ok beceri ¢agi yoniinde
ilerlemektedir. Beceri ¢agina uygun hazirlanan her 6grenci ileride basarili bireyler olacaktir.

Bu basarili bireyleri yetistirmek i¢inse gerekli diisiinme becerileri egitimi verilmelidir.

Alanyazinda diisiinme becerilerinin 6gretiminin nasil yapilacagi konusunda farkli
fikirler s6z konusudur. Baz1 arastirmacilar diistinme becerilerinin 6gretiminin ayr1 bir ders
baglaminda yapilmasi gerektigini bazi egitimciler ise diisiinme becerilerinin mevcut derslere
entegre bir sekilde programin biitiinselligi icerisinde gelistirilmesi  gerektigini
savunmaktadir. Bu arastirmada hayat bilgisi dersine entegre bir karar verme sireci ile bu
becerinin gelistirilmesi amaglandigindan hem MEB’in program gelistirme, derslere entegre
beceri gelistirme hem de iiniversitelerin egitim fakiiltesi sinif 6gretmenligi programlarinin
bu anlamda yeniden gozden gecirilmesini saglayacagi i¢in Onemli goriilmektedir. Bu

anlamda arastirmadan elde edilen sonuglarin YOK’Un de faaliyetlerine 151k tutmasi
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umulmaktadir. Ayrica konu ile ilgilenen arastirmacilarin konu ile ilgili yeni aragtirmalar

kurgulamasina yardimci olacaktir.

Diisiinme becerilerine gereken degerin ve 6nemin verilmesi bu tiir ¢alismalarin sayisinin
artmasina baglidir. Ciinkii buradan ¢ikacak her sonu¢ veya uygulama yontemi alanda
gdrevini siirdiiren dgretmenlere yol gosterecektir. Ogretmenlerin yol gosterici ¢alismalara,
yonlendirici kaynaklara ve teorilerin uygulamada nasil kullanilacagina dair o6rneklere
ithtiyaci vardir. Ayrica alandaki 6gretmenleri gelistirmenin yaninda mezun olup 6gretmenlik
meslegini icra edecek lniversite 6grencilerine bu konuda gerekli egitimin verilmesi de
onemli bir husustur. Bu sebeple {iniversitelerin programlarina bu yonde giincellemeler

getirebilecegi igin Onemlidir.

1.4. Stmirhhiklar
Arastirmanin sinirliliklar: sunlardir:
e Arastirma, konu olarak diistinme becerilerinden karar verme becerisi ile sinirhidir.
e Aragtirma, zaman acisindan 2018-2019 bahar egitim-6gretim donemi ile sinirlidir.

e Arastirma Orneklem agisindan 6zel bir ilkokulun 20 kisilik ticlincii sinif 6grencileri

ile siirhidar.
1.5. Sayiltilar
Arastirmanin sayiltist sudur:

e Ogrencilerin 6lgek maddelerine igten, tarafsizca ve dogru cevap verdikleri

distiniilmektedir.
1.6. Tamimlar
Asagida arastirmada 6nemli yere sahip kavramlarin tanimlar1 yer almaktadir.

Diisiinme: Digiinme; bir sonuca ulagma istegiyle bilgileri, kavramlar1 analiz etmek,
mukayese etmek ve iliskilendirme yaparak farkli diisiinceler iiretme islemidir. Bu islemlerin
sonucunda ulagilan zihinsel {irine de diisinme denir (MEB, 2007). Baska bir tanimla

diistiinme, problemi anlama, ortaya koyma ve sonuca varma, karar verme, secenek olusturma,

20



21

diistinceleri incelemeyi igeren zihinsel aktivitelerdir. Diisiinme, zihnin yaratict ve elestirel
taraflarini birlikte kullanir. (Fisher, 1995, Akt. Tok, 2008).

Beceri: Bir seyleri iyi yapma, gorevleri yerine getirme kapasitesidir ve genellikle egitim
ve deneyim yoluyla edinilmektedir. Yetenekle yakin anlamli olmasina karsilik beceri daha

iist diizey egitim, deneyim ve yeterlik gerektirir (Smith, 2002, s. 662, Akt. Karsantik, 2016).

Karar verme: Karar verme sahip olunanlar ve sunulanlar icinden objektif ve farkli

yollar kullanarak akillica segimler yapmaktir (Gomleksiz ve Kan, 2007).

Masal: Cogunlukla halkin olusturdugu, diis giiciiyle var olan, s6zlli gelenekte yer
edinen, cogunlukla insanlar ve gercek Ustl karakterlerin basindan sira dis1 olaylari anlatan
edebi tur olarak ele alinir (Turk Dil Kurumu [TDK], 2020).
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2. Alanyazin

Bu bolumde diisiinme becerilerine, diisiinme becerilerinden ilgili konuya iliskin olan
karar verme becerisine, masallar hakkinda agiklamalara, masallarin egitimdeki 6nemine yer

verilmistir.
2.1. Karar Verme

Karar verme becerisi, diisiinme becerilerinin i¢inde énemli bir yer tutmaktadir. Karar
vermeyi agiklamadan once diisiinmeyi, diisiinme becerilerini ele alarak timdengelim bir akis

olusturulmustur.
2.1.1. Diisiinme

Antik Cag Yunan felsefesinde ilk olarak ele alinmig olan diisiinme ve diisiinmenin
nitelikleri, bilim insanlarinca farkli sekillerde incelenmeye devam edilmistir. Antik Cag

Yunan filozoflari, dgrencilerin nasil diistinmeleri gerektiginin onemi ile ilgilenmistir

(Cubukgu, 2014).

Insam diger varliklardan ayiran bir 6zellik olan akil, varligini diisiinme faaliyeti ile
gbsterir. Bu sebeple diisiinme, insanoglunun en temel faaliyetlerinden biridir. insan1 insan
kilan baslica dzelliklerden biridir (Emiroglu, 2014). Insan1 diger canlilardan ayiran en biiyiik

ozelligin diistinebilme oldugunu sdyleyebiliriz.

Diisiinme; bir sonuca ulagma istegiyle bilgileri, kavramlar1 analiz etmek, mukayese
etmek ve iliskilendirme yaparak farkli diisiinceler olusturma islemidir. Bu iglemlerin

sonucunda sekil alan zihinsel triine de diisiince denilmektedir (MEB, 2007).

Diisiinme zihnimizin dogal bir islemidir. Dogumla birlikte baslar. ilerleyen zamanlarda
dogrudan ya da dolayli yollarla gelisim gdsterebilir. Bazi insanlar diisiinmeye gerekli 6zeni
gostermez. Aliskanlik sonucunda normal bir faaliyet seklinde gergeklestirir. Bu tarz
diistinme kendi halinde, amagsiz, yarim, eksik, basit diizeyde ve daginik bi¢imde olmaktadir.
Bazi insanlar ise diisiinmez ve zihnini yormak istemez. Bazi insanlar da diisiinmeyi kendine
has bir sekilde yurdtir. Bu tir etkenler diisiinme niteligini etki etmektedir (Giines, 2012).
Diisiinme glinliilk hayatin her aninda kullandigimiz zihinsel bir siirectir. Bu zihinsel siire¢

kolay gibi goriinse de aslinda karmasik bir yapiya sahiptir.
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Diisiinme insan igin onemli bir kavramdir. Ciinkii diisinme hayatimizi nasil
planladigimizi, kararlarimizi nasil verdigimizi, sikintilarimiza nasil ¢oziim yolu
buldugumuzu, kisaca tim hayatimiz1 etkiler (Doganay, 2012, s.146). Alanyazinda yapilan
inceleme sonucu birgok diisiinme tanimina rastlanmistir. Bu tanimlarin ortak noktalari
oldugu gibi, arastirmacilarin tanimlarinda diisiinmenin farkli noktalarina degindikleri de

gorulmektedir.
2.1.2. Diisiinme Becerileri

Diistinme siire¢leri birden fazla diisiinme becerilerini iginde barindiran, belirli bir amag
dogrultusunda planlanan, kapsamli ve karmasik zihinsel islemlerdir (Presseisen, 1991;
Marzona ve digerleri, 1988; Akt. Doganay, 2012). Diisiinmek i¢in bir¢ok beceriyi birlikte
veya yalniz kullaniriz. Bu beceriler bilimsel olarak tanimlanmis ve siniflandirilmistir.

Diistinme becerileri terimi bircok anlamda kullanilmaktadir.

Diisiinme becerileri ile ilgili literatiir taramasi yapildiginda, bazi aragtirmacilarin
programlarinda 112 tane diisiinme becerisine rastlanildig1 gibi bir bagkasinin modelinde dort

ana kategoride inceleyebildigini ve bunlari da alt kategorilere ayirdigin1 gorebiliriz (Kaya,
2009).

Cubukeu’ya gore (2011, Akt. Baysal, Carik¢1 ve Yasar, 2016), diisiinme becerileri
diinyanin igleyisini anlamak ve sorunlara ¢6ziim bulmak igin bilgiyi diizenleme yetenegidir.
Diisiinme ve bilgi arasinda ise dnemli bir bag vardir. Bilgiyi islemek ve kullanmak i¢in
diistinme becerilerini kullanmak gerekir. Doganay (2012) bilgiyi hammaddeye, diisiinme
becerilerini ise fabrika ve makinelere benzetmektedir. Fabrikaya getirilen hammadde nasil
ki islenir ve degerli hale getirilirse diisiinme becerileri de bilgiyi kullanir, sorun ¢6zmede

veya karar vermekte yararli hale getirir.

Mcguiness (2000; Akt. Baysal ve arkadaslar1, 2016)’a gore diistinme becerileri; bilgiyi
bulma, bilgiyi diizenleme ve analiz etme, bilgiden sonug ¢ikarma, beyin firtinasi, problem
¢6zme, neden ve sonug iliskisi belirleme, olanaklar1 degerlendirme, amaglar1 olusturma ve

planlama, siireci gézlemleme, karar verme, kendi yasantisina uygulama becerilerini kapsar.

Insanlar sahip olduklar1 bilgi, beceri ve degerleri kullanarak davranislarina ydn verirler.
Bu nedenle insanlarin davraniglarini diizenleyen beceriler iginde diistinme becerileri nemli

bir yere sahiptir. Diisiinme becerileri, diinyanin isleyisini kesfetmek ve problemleri ¢6zmek
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i¢in bilgi kullanma yetenegidir (Cubukcu, 2014). Ogrencilerin ana sorunlarmi ¢Ozim
bulmakta kullanacaklar1 bilgi ve yontemleri olabildigince iyi, nasil kullanacaklari ve
kullanacaklar1 kisisel bilgileri kazanmalar1 ve kazandiklarim1 kaybetmemeleri i¢in gerekli
olan tiim zihinsel yoOntemler, genelde diistinme becerileri olarak adlandirilir (Turner,

1999:160; Akt. Kara, 2009).

Diistinme becerileri ASCD (ABD Program Gelistirme ve Denetleme Kurumu)
tarafindan 60 Onemli arastirmacit ve egitimcinin yardimiyla 1991 yilinda hazirlanan
“Developing Minds: A Resource Book for Teaching Thinking” adl1 ¢alismada bir¢ok yerde
arastirmacilarca lizerinde hem fikir olunmus olan elestirel diisiinme, yaratici diisiinme,
problem c¢ézme ve karar verme becerileri kabul gorilmistiir. Bu becerilerin kabul

edilmesinde 6gretim programi gelistiren uzmanlarin gorisleri etkili olmustur (Kaya, 2009).
Beyer (1998, Akt. Baysal, 2015) diisiinme becerilerini ti¢ sekilde adlandirmistir. Bunlar:
e Problem ¢dzme, karar verme ve kavramsallastirma becerileri,
e Elestirel diisiinme becerileri ve
¢ Bilgiyi isleme becerileridir.

Diistinmenin taniminda oldugu gibi diisiinme becerileri kavraminin taniminda da
cesitlilik vardir. Alanyazinda bu kadar farkli diisiinme becerileri siniflandirilmasinin yer

almas1 diisiinme siirecinin karmasik ve i¢ ige olmasindan kaynaklanmaktadir.
2.1.3. Karar Verme Becerisi

Diisiinme becerilerinin ig¢inde yer alan becerilerden biri karar verme becerisidir. Karar
verme becerisi ile ilgili gerekli aragtirmalar yapildiginda arastirmacilarin farkli karar verme
becerisi tanimlarina yer verdikleri goriilmektedir. Kuzgun (1992)’ a goére karar verme, bir
bireyi ulasmay1 istedigi hedefe gotiirmesi disiiniilen farkli segeneklerden birini se¢me
islemidir (Akt. Eldeleklioglu, 1997).

Karar verme; bilgiyi Uretmeyi, tahmin etmeyi, verileri analiz etmeyi ve siniflandirmayz,
bilgi ve degerleri birlestirmeyi ve sonucu saglamay1 i¢inde barmdirir (Banks, 1971; Akt.
Baysal, 2015). Presseisen (1991; Akt. Koseoglu, 2014) karar vermeyi, birgok segenek
iginden en dogru olani1 bulmak, bir konu ile ilgili gerekli olan bilginin toplanarak o konuya
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alternatif yaklagimlarin olumlu ve olumsuz yanlarmi karsilagtirmak, baska bilgiye ihtiyag
olup olmadigim belirlemek, en verimli sonuca karar kilmak ve onu dogrulamak seklinde

ifade etmistir.

Gomleksiz ve Kan (2007)’ a gore karar verme, sahip olunanlar ve sunulanlar icinden
objektif ve farkli yollar kullanarak akillica segimler yapmaktir. Arastirmacilar en genel
anlamda karar vermeyi bireyi, hedefe gotlirecek muhtemel olasiliklardan birini veya en
uygun olanimi se¢gme islemi olarak tanimlamaktadir (Nelson, 1984; Von Winterfeldt ve
Edwards, 1986; Kose 2002, Akt. Tekin ve Ulas, 2016).

Hayatin artan karmasikligi, basa ¢ikilmasi gereken sorunlar ve farkli ilgiler, karar verme
becerisinin gelistirilmesi ihtiyacin1 dogurmustur (Jacobs and Klaczynski, 2005; Akt.
Pekdogan ve Ulutas, 2018). Yiksel (2003)’e gore, karar verme becerileri tim ¢ocuklarda
erken yaslarda gelistirilmeli ve okul siiresince alistirma yapmalidir. Bu sebeple egitim
alirken gocuklar, dersler ve farkli aktiviteler araciligi ile karar verme tecriibesi yasamali ve

gelistirmelidir (Akt. Koseoglu, 2014).

Karar vermeye iliskin diisiinme siirecleri, diger diisiinme siiregleriyle yakindan
iligkilidir. Karar verme siirecinde problem ¢dzme, arastirma-inceleme, elestirel ve yaratici
diisiinme siireglerinin ortak olarak ise kosuldugu sdylenebilir (Doganay, 2011; Marzano vd.,
1988; Presseisen, 1985; Akt. Sever ve Ersoy, 2019). Ogrenciler karar verme slrecinde
bilgilerini 6teleyerek, iki kazanimi 6grenirler. Bunlar, kalici anlamay1 saglamak ve diigiinme
stirecini gelistirmektir. Karar verme diislinmenin i¢inde yer alir. Karar verme dgrencilerin
bir soruna ¢6zim bulmak igin; sorunu tanimlamasini, sonucu hakkinda tahminde

bulunmasini ve en iyi ¢6zimui se¢cmesini igerir (Euile, 1998, s. 263; Akt. Gelen, 2002).
2.1.4. Karar Verme Sureci

Karar verme becerisini dogru kullanmak i¢in bu becerinin hangi siireglerden gectigini
bilmek ¢ok dnemlidir. Ayrica karar verme siirecinin hangi durumlarda kullanildigini bilmek
yol gosterici olacaktir. Karar verme becerisi kendi iginde asamalar1 olan bir beceridir. Bu

asamalar uzmanlar ve arastirmacilar tarafindan farkli ele alinmaktadir.

Anna S. Ochoa-Becker (2007; Akt. Agikalin, 2017)’e gore karar verme siireci asagida

belirtilen durumlar kapsar:

e Bir konu, olay1 veya sorunu tanimlayabilmek,
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Konu (olay veya sorun) ile ilgili bilgi ve veri toplayabilmek,

Bir iddianin gecerliligini test etmek,

Bireyin aldig1 karara gerekge olarak belli degerleri gosterebilmek,

Yasalarin uygulanmasi veya degismesi i¢in yapilan destekler ve ¢aligmalar,

Secimlerde parti veya bireyler icin oy kullanmak.

Karar verme surecinin hangi basamaklardan olustugunun bilinmesi dogru karar
vermede gerekli oldugu gibi, karar verme surecinin doguracagi yanlisliklar1 azaltacagindan
karar verme surecine fayda saglar (Slade, 1994; Akt. Kaya, 2009). Jannis ve Mann’a (1977,
Akt. Eldeleklioglu, 1997) gore dogru ve anlaml karar alanlar; harekete ge¢meden Once
secenekler iginden nitelikli secim yapabilen, secimlerinin sonuglarini olumlu ve olumsuz
degerlendirebilen, gercekci bakabilen, yeni veriler elde eden, olumsuz durumlarda dahi
guncel bilgileri kullanabilen ve kararlar1 igin planlama yapabilenlerdir. Ifade edilen

basamaklarin her birindeki yetkinlik, etkili karar vermenin formaludur.

2005 Hayat Bilgisi Ogretim Programi’nda karar verme becerisi yedi basamakta

verilmistir (Baysal, 2015, s.236):
e Karar verilecek konuyu belirleme,
o Karar secenekleri olusturma,
e Alinabilecek kararlarin sonuglarin1 tahmin etme,
e Verileri tanéimlama,
e En dogru karar1 verme,

e Kararlar1 gergeklestirme,

Verdigi kararin sorumlulugunu alma.

Adair (2003; Akt. Gomleksiz ve Kan) karar verme siirecini “bes nokta plani” olarak
tasarlamistir. Bu modele gore karar verme, bes asamadan olusur ve bu asamalar karar

vermenin temelini olusturur. Bu adimlar; hedefi belirlemek, veri edinmek, diisiince
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olusturmak, degerlendirmek/karar vermek ve son olarak karart uygulama becerilerini

kapsamaktadir.
Glickman (2004; Akt. Demirbas Nemli, 2018, s.17)’a gore karar verme siireci:

Problemi belirtme

o Karar verme siresini belirleme

e Secenek Uretme

e Secenceklerden gercekei olmayanlari ¢ikarma

e Seceneklerin olumlu ve olumsuz yanlarini belirleme

e Puanlama yaparak segenekleri degerlendirme ve

En uygun segenege karar vermedir.

Byrnes (1999, Akt. Cubukgu, 2014, s.323)’e gore karar verme dort asamadan olusur.

Bunlar:
e Bir amacin belirlenmesi,
e Amacin gerceklestirilmesi i¢in seceneklerin belirlenmesi,
e Seceneklerin 6nem derecesine gore siraya konmasi ve
e En yiiksek 6nem derecesine sahip segenegin tercih edilmesidir.

D'Zurilla ve Nezu (Akt. Gigray, 2001) ise, karar vermeyi problem ¢dzme siirecinin bir

asamasi olarak ele almaktadirlar. Problem ¢6zmenin;
e Problemle karsilasma,
e Problemi betimleme,
e (COzUm igin segenek olusturma,

e Secencklerin sonuglarimi diistinerek karar verme ve
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o Karari uygulama ve sonuglar1 degerlendirme gibi asamalardan olusur.

Bergland (1974; Akt. Eldeleklioglu, 1997)’e gore karar verme slreci su basamaklari
icermektedir:

e Problemin fark edilmesi,

e Problemin tanimlandirilmasi,

e COzum igin secenek Uretme,

o Secenekler hakkinda veri elde etme,

e Toplanan bilgiler ile isteklerin karsilastirilmas,
e En faydali secenegi belirlemek ve uygulamak,
e Sonucun incelenmesi.

Kaya (2009), karar verme siirecini Sekil 1.’de oldugu gibi ele almistir.

Problemin tanim

Alternatiflerin
belirlenmesi

Alternatiflerin
degerlendirilmes:

Yem
alternatiflerin Alternatif yok
iiretilmesi

Uygun alternatifin
secilmesi

Alternatifin karara ?r?blﬁmin
doniigmesi ¢dziimiinden
vazgecilmesi

Sekil 2.1. Karar Verme Siireci
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Kaya (2009)’ya gore; birinci agama, problemin tanimi; ikinci asama, alternatiflerin
belirlenmesi; iiclincii asama, alternatiflerin degerlendirilmesi; dordiincii asama, uygun
alternatifin secilmesi ve besinci asama ise alternatifin karara doniistiirtilmesidir. Eger uygun
alternatif secilemiyorsa yeni alternatiflerin tiretilmesi asamasina gegilir. Alternatif yok ise

problemin ¢oziimunden vazgegilir.

Swartz ve Parks (1994, Akt. Doganay, 2006) karar verme siirecinin 6gretimini Sekil

2.’de verilen matrikste goriildiigli gibi diizenlemistir.

Hakkinda karar verilecek problem

< _L

Secenekler
Ne vapabilirim?

Secenekleri degerlendirme

Dogurgular Dogurgularin olumlu ve Deger/tnem
Bu secenegi sectigimde olumsuz yonleri Bu dogurgu ne kadar
neler olabilir? onemlidir?

Dogurgularin olumlu ve olumsuz
yonlerini diisiinerek bir secenegi
secme
V
Secenek
Bu secenelk gercekten en ivi secenek mi?
Nicin?

Sekil 2.2. Karar Verme Matriksi

Bu matrikse gore; hakkinda karar verilecek problem i¢in secenekler olusturulur.
Segenek olusturmak i¢in “Ne yapabilirim?” sorusu sorulur. ikinci asamada secenekler
degerlendirilir. Dogurgularin olumlu ve olumsuz yonleri tespit edilir. Bu tespit i¢in “Bu
secenegi sectigimde neler olabilir?”” ve “Bu dogurgu ne kadar onemlidir? ” sorular1 sorulur.
Diger basamak ise dogurgularin olumlu ve olumsuz ydnlerini diisiinerek bir segenegi
secmedir. “Bu se¢enek ger¢ekten en iyi secenek mi? ” sorusu sorulur ve nicin en iyi secenek

oldugu diistliniiliir.
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Swartz ve Parks, Michaelis ve Garcia, Naylor ve Diem, Savage ve Armstrong (Akt.
Emiroglu, 2014, s. 148-149) karar verme becerisinin agamalarin1 Sekil 2.3.’teki gibi
belirtilmistir.

1. Karar verilecek konuyu belirlemek.

*Problem nedir?
*Nicin karara ihtiya¢ duyulmaktadir?
*Ulasilacak amag ve dikkate alinacak degerler nelerdir?

2. Secenekleri belirlemek.

*Muhtemel segenekler nelerdir?
*Gozden kagan bir segenek var midir?
*Segenekler hangi degerleri ihtiva etmektedir?

3. Secenekleri degerlendirmek.

*Bu seceneklerin muhtemel sonuglar1 nelerdir?

*Her bir secenegin sonuglar1 neler olabilir?

*Bu sonuglarin gergeklesme ihtimali nedir?

*Bu sonuglarin gergeklesecegine dair bilgi ve kannitlar nelerdir?

*Bu secenekler ve sonuglar benim icin ve bundan etkilenenler icin ne derece 6nemlidir?

4. Bir segenegi segmek.

*Secenekleri verilen hedefler, toplanan bilgiler ve dikkate alinan degerler dogrultusunda
degerlendirildiginde hangi segenek en iyi secenektir?

5. Karar: uygulamak.

+Bu karar nasil uygulanabilir?

6. Uygulamay: degerlendirmek.

«Kararin sonucu ne oldu?

Sekil 2.3. Karar Verme Stireci

Biitiin bunlar dikkate alindiginda bu arastirmada siire¢ su sekilde ele alinmistir

(Demirbas Nemli, 2018; Yasar, 2019):
e Karar probleminin hissedilmesi,

o Karar probleminin kime ait oldugunun belirlenmesi,
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Karar problemini soru ciimlesi ile ifade edebilme (tanimlama),

Karar probleminin ¢dzimda igin secenek tretebilme,

Sec¢eneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarini belirleme ve

Karar vermedir.

Bu basamaklar1 daha ayrintili bir sekilde incelemek gerekirse asagida her birisi tek tek

ele alinmustir.

e Karar probleminin hissedilmesi: Karar verme siireci problemin varligiyla baslar.
Bu problemin varliginin hissedilmesi ilk asamadir. Kisinin ilk olarak bir problem
durumuyla kars1 karsiya gelmesi ve bu durumu bir sorun olarak diistinmesi gerekir
(Cubukgu, 2014). Problemi tanimak ve problemle ugrasma gereksinimi hissetmek,

karar verme siirecini baslatacaktir.

e Karar probleminin kime ait oldugunun belirlenmesi: Problem hissedildikten
sonra problemin varlig1 kabul edilmis olur. Bu kabulden sonra problemin kime ait
oldugunu belirlemek gerekir. Bazen problem farkli kisileri farkli sekillerde etkiledigi
icin problemin kime ait oldugunu belirmek zor olabilir (Doganay, 2012). Problemi
ortaya ¢ikaran kisinin mi yoksa problemden etkilenen kisinin mi problemi Gistlenmesi
gerektigi tartigilmasi gereken bir konudur. Kisi problemin varligindan haberdar

degilse yani problemi hissetmemisse karar verme siirecine baglamamis demektir.

e Karar problemini soru ciimlesi ile ifade edebilme (tamimlama): Problemin
¢cOziimiine baslamadan Once kisinin neyi bulmaya galistigi, neyi 6grenmek ve
yapmak istedigi hakkinda bir diisiinceye sahip olmasi beklenir (Cubukgu, 2014).
Problemin herkes tarafindan ayni sekilde anlasilacak ve ¢oziilebilecek bir duruma
getirilerek sinirlandirilmasi gerekir (Doganay, 2012). Boylelikle bir sonraki asamaya

gecilebilir.

Sorunun ne kadar 6nemli oldugu ne 6lglide kendine 6zgi ve ne 6lgiide genel oldugu
belirlenir. Sorunu tanimlamak basvurulacak ¢6ziim yollarinin ne olacagini biiyiik

6lcglde etkiler, bu yuzden tanimlama yapilirken saglam verilere dayandiriimalidir.
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e Karar probleminin ¢ozimu igin secenek Uretebilme: Bu asamada bireyler
tarafindan problemin ¢6ziimii icin olasi secenekler iiretilir. Ne kadar segenek
tiretilirse problem o kadar dogru ve kolay bir sekilde ¢oziilecektir. Bu sebeple
olabildigince problemin ¢dzliimiine uygun secenek iiretilmelidir. Bu; beyin firtinasi,
arastirma, tasarim aktiviteleri gibi birgok yontemle yapilabilir. “Ne olmali?” sorusu
(hedefi belirtir), potansiyel ¢oziimler iiretmeye yardimci olur. Bu agsamada yaraticilik
onemlidir. Yalnizca tek bir ¢oziimle kalimmamali, iki ya da tercihen daha fazla

potansiyel ¢6zim Gretilmelidir (Forman ve Selly, 2002:17; Akt. Yasar, 2019).

e Seceneklerin olumlu ve olumsuz sonug¢larim belirleme: Sorunu ¢ézen kisi veya
kisilerin en ¢ok zorlandigi asama bu asamadir; ancak Onceki asamalar iyi
degerlendirildiyse, bu asamada en iyi ¢oziimii bulmak kolay olabilecektir (Erdogan,
2016, ss.130-132; Akt. Cimsir, 2019). Céziim yollarini detaylica ele alip en faydali
olan1 se¢me, elestirel bakma, objektif diisiinme ve geg karar verme gibi becerileri
icerir (Cubukgu, 2014). Secenckler detaylica incelenip diistintlmelidir. Her

secenegin sonuglart dngdriiliip en tatmin edici olan1 bulmak amacglanmalidir.

e Karar verme: Secenekler degerlendirildikten sonra artik karar verilir. Karar
verilirken en dogru karar1 vermek ve problemin ¢oziilmesini saglamak 6nemlidir.
Karar verici uygun segenegi belirlerken ¢ok yonlii diistinmeli, tiim faktdrlerini ayni
anda diistinmelidir. Segenekler arasindan en az maliyetli, en giivenilir, en kolay ve

en kisa siirede sonuglanacak olani segmelidir (Yaralioglu, 2010, s. 5; Akt. Yasar,
2019).

2.1.5. Karar Verme Modelleri

Karar verme modellerini Kuzgun (2000; Akt. Cimsir, 2019, s. 37) Gelatt’in Karar
Verme Modeli ve Hilton’un Karar Verme Modeli olmak tizere iki baslikta incelemistir. Bu

basliklar asagida kisaca ele alinmistir.
e Gelatt’in Karar Verme Modeli

Karar alma siirecinde kisi; bazi sistemleri kullanmaktadir. Bunlar; yordayici sistem,
deger sistemi ve karar sistemidir. Sistemlerin igerigi su sekildedir: (Kuzgun, 2006; Akt.

Demirbas Nemli, 2018, s. 34): Yordayici Sistem; segenekleri, sonuglanabilecek davraniglari
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ve sonuglara ulagsma ihtimalini, Deger Sistemi; sonuglanma durumu bulunan segeneklerin

goreceli secimini ve Karar Sistemi; dnceliklerin degerlendirilmesini ifade eder.
e Hilton’un Karar Modeli

Hilton (1962; Akt. Cimsir, 2019)’a gore birey meslekle ilgili karar verme durumunda
zihinsel olarak bir tutarsizlik yasamaktadir, verilen kararin bu tutarsizligi azaltmasini
saglayan giidiileyici bir faktor bulunmaktadir ve bireyin biligsel tutarliliga erismesiyle
bilissel yapinin yeniden dengeye kavusmasi miimkiin olmaktadir. Kisacast bu modelde
bireyin tutarli ve dengeli diizeye ulasma diisiincesi karar vermeye giidiileyici unsur olarak

nitelendirilmektedir.
2.1.6. Karar Verme Becerisinin Egitimdeki Onemi

Her c¢ag kendine mahsus ideal insan tipi yetistirmektedir. Giliniimiiz diinyasinda
yasadigimiz ¢agin Ozelliklerini tasimasini bekledigimiz insan figiirli sorunlarin1 ¢6zebilen,
kendi kararlarin1 verebilen, varligin1 6zglirce ortaya koyabilen, ¢evre ile uyumunu temin
edebilen, bilgi liretebilen, degisime ayak uydurabilen insandir. Bu 6zellikleri barindiran
insanin Onemli becerilere sahip olmasi beklenmektedir ki bakildiginda bu ozellikler

diistinme becerilerini kullanmay1 gerektirmektedir (Emiroglu, 2014).

Diisiinme becerileri, herhangi bir durumda bir gorevi yonetmek i¢in baska alanlara
aktarilan, farkli alanlarda ve gunlik yasamda gerekli olan becerilerdir. Bunlar; diisiinme,
arastirma, 6grenmeyi devam ettirme, karar verme, problem ¢6zme, iletisim, is birligi yapma
gibi becerilerdir. Aktarilan beceriler, derslerde bilgi edinmeyi kolaylastirir ve yasam boyu
O0grenmeyi saglar (Perrenoud 2004; Akt. Glines, 2012). Cagimiza 6zgii ideal insan figiiriiniin
olusturulmasinda biiyiikk Oneme sahip olan etmenlerden biri okuldur. Bu diisiinme
becerilerinin kazandirilmast okullarin oncelikli amaci olmalidir. Egitim programlarinda

diisiinme becerilerine gerekli deger ve onem verilmelidir.

Egitimde senelerce benimsenmis olan davranisg1 ve biligsel yaklasima gore diisiinme
becerileri dolayl olarak gelisim gostermektedir. Bu sebeple diisiinme kavramini derslerde
ayrica ele almaya gerek olmadigini diisiiniir. Her programin icinde yer alan bu beceriler,
Ogretilen derslerin icerisinde yerini alir (Beyer 1987; Akt. Glines, 2012). Giinlimiiz egitim
anlayisinda yapilandirmaci yaklagimin etkisi goriiliirken becerilerin dolayli yoldan

gelisebilecegi diislincesi devam etmektedir.
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[lkokulda hayat bilgisi dersi, yasam boyu gereksinim duyulacak diisiinme becerileri igin
ilk temellerin olusturulabilecegi en uygun zemine sahiptir. Hayat bilgisi, ad1 gibi yasamla
ilgili konularin sistemli bir bicimde ele alindig1 bir ders olmasinin yani sira, yasamla ilgili
becerilerin kazanilmasi agisindan da onemli firsatlar sunan bir igerige sahiptir (Baysal,
2015). Tirkiye’de MEB tarafindan programlar 2005 yilinda yapilandirmaci yaklasima
uygun bir sekilde diizenlendikten sonra dgretim programlarinda becerilerin kazandirilmasi
oncelikli olmustur. 2018 y1linda yayinlanan Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi’nda yine

beceriler ele alinmustir.

Tablo 2.1. Hayat Bilgisi Dersi Ogretim Programi Becerileri

1. Arastirma 13. Kendini Koruma
2. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerini Kullanma 14. Kendini Tanima
3. Degisim ve Siirekliligi Algilama 15. Kisisel Bakim

4. Dengeli Beslenme 16. Kurallara Uyma
5. Dogay1 Koruma 17. Mekan1 Algilama
6. Girisimcilik 18. Milli ve Kiiltiirel Degerleri Tanima
7. Gozlem 19. Oz Yénetim

8. iletisim 20. Sagligin1 Koruma
9. Is Birligi 21. Sorun Cozme

10. Karar Verme 22. Sosyal Katilim
11. Kariyer Bilinci Gelistirme 23. Zaman YOnetimi
12. Kaynaklarin Kullanimi

Kaynak: MEB, 2018.

Ilkokulda hayat bilgisi dersinden sonra iist simiflarda sosyal bilgiler ve fen bilimleri
dersleri dikkati cekmektedir. Sosyal bilgiler dersinde temel amag; ¢ocuklarin cgevresine,
bulundugu topluma ve tlim insanliga kars1 gorev ve sorumluluklarini 6grenmesi, toplumsal
problemlere ¢6ziim bulabilmesi ve toplumsal sorumluluklarini yerine getirebilmesi amaciyla
ogrencilerin belli beceri ve davranislari kazanmasini saglamaktir (Aykag, 2007:47; Akt.
Demir ve Akengin, 2011). Sosyal bilgilere temel olusturan hayat bilgisi dersi icin de benzer
amaglar ifade edilebilir. Ogrenciler hayatlar: boyunca bircok beceriye ihtiyac duyacaktir. Bu
becerilerin edinimi yasam kalitesini arttiracaktir. Okul ¢agina gelmis bir ¢ocuk, anaokuluna
veya ilkokula basladiktan sonra okulda katildigi etkinliklerle beceriler edinecektir. Bu

olanaklarin ¢oklugu egitim programlarinda becerilere ne kadar 6nem verildigine baglhdir.

Diistinme becerileri ve MEB becerileri incelendiginde ortak olarak ele alinan bir beceri
de karar vermedir. Karar vermenin diisiinme siirecinde ve yasam becerilerindeki yeri ve
6nemi biyulktur. Giiniimiiz diinyasinda demokratik bir hayat stirdiiriilmektedir. Bu sebeple
karar vermenin 6nemi oldukga buyuktir. Giinliikk hayatimizi devam ettirirken sonucu pek de

o6nemli olmayan basit kararlar verdigimiz gibi egitsel, sosyal, ekonomik ve siyasal anlamda,
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yasamimizda 6nemli kararlar aliriz. Dogru bir karar Kisinin hayatinda olumlu sonuglara yol
acip onun amag ve isteklerine ulagsmasini sagladigi gibi yanlis kararlar da bireyi amaglarina
ulagmaktan alikoyabilir. Daha da kotiisii birey istemedigi bir yasam siirebilir (Eldeleklioglu,
1997).

Gunlik hayatimizda siirekli artan karmagiklik ile birlikte ilgi duyulan alanlar artmakta
ve bir¢ok problem yasanmaktadir. Tiim bunlar temel egitimde karar verme becerisinin
Ogretiminin Onemini arttirmaktadir. Ayrica glinimiiz diinyas1 teknoloji dénemi olarak
anildigr icin insanlardan Uretken olma, sorumluluklarini siraya koyma, duygusal, sosyal ve
kisisel gerceklerini en iyi sekilde ortaya c¢ikarma gibi yetileri kazanmis olmasi
beklenmektedir. Bu becerileri kazanmis olmak, dogru karar verme becerisinin
icsellestirilmesi ile ortaya ¢ikmaktadir (Cakmakci ve Ozabaci, 2013; Demirbas Nemli,
2018).

Okul dncesinden lniversiteye kazandirilmis karar verme becerisi sayesinde verdigimiz
dogru kararlar hayatimizi olumlu yonde etkileyecektir. Bununla birlikte etkili karar verme
becerisini kullanamayan bireylerin hayatlarinda istemedikleri durumlarla karsilasma
durumu daha fazladir (Byrnes, 1998, Akt. Tekin ve Ulas, 2016). Bu kapsamda egitimde
bireyi merkeze alma diisiincesi yer alirken ve bu durum 6grencilerin akademik basarilarini
arttirirken, diistinme ve karar verme becerilerini de destekleyen yeni yontem ve teknikler
kullanilmaya baglanmigtir. Ayrica arastirma ve sorgulamaya dayal1 yaklagimlar kullanilarak,
Ogrencilerin bir problem ya da sorunu 6ncelikle diisiinme ve sorgulama, ¢dziime ulagmak
icin aktiviteler tasarlama, bu aktiviteler sonucunda elde ettikleri veriler tGzerinde yorumlar
yaparak diisiincelerini akranlar ile tartisma ve en sonunda olusturduklari anlayislar iizerinde
yansima yapma (Bildiklerimi nasil biliyorum?) gibi siireglere katilmalart da amaclanm

(Demirbag, 2011, Akt. Torun, 2015).

Bir¢ok yontem ve tekniklerin yami sira kullanilabilecek materyaller de becerilerin
gelistirilmesinde ise yarayacaktir. [lkokul dgrencileri yaslar1 geregi hayal diinyas: oldukca
genis bir gelisim igerisindedir. Hikayeler, masallar, tekerlemeler, 6rnek olaylar, gazete
haberleri 6grencilerin ilgisini ¢ektigi gibi diisiinmeye de yonlendirmektedir. Bu ¢aligmada

klasik masallardan yararlanildig1 i¢in asagida masallarla ilgili bilgilere yer verilmektedir.

2.2. Masal
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Bu boliimde masal, masalin genel 6zellikleri, masal tlrleri, masallarin egitimdeki yeri

ve 6nemi ele alinmaktadir.
2.2.1. Masalin Tammm ve Ozellikleri

TDK (2020) masali, ¢ogunlukla halkin olusturdugu, diis giiciiyle var olan, sozli
gelenekte yer edinen, ¢ogunlukla insanlar ve gergek listli karakterlerin basindan sira dist
olaylar1 anlatan edebi tiir olarak ifade etmektedir. Bu tanima gore masallarin uzun bir zaman
stirecinde olustugu ve gercek iistii kahramanlara yer verdigi anlasilmaktadir. Asagida yapilan

diger tanimlarda da bu 6zelliklerin vurgulandig1 goriilmektedir.

Genellikle gergek Ustu karakterleri, olaylari, seriivenleri igeren ve agizdan agiza, nesiller
boyunca anlatilarak gelecege aktarilan diis tiriinii hikayelere masal denir (Oguzkan, 2000, s.
17, Akt. Demir, 2006). Simsek (2002; Akt, Konu, 2017) masali insanlarin diislerinden ve
kolektif bilincinden ortaya ¢ikmis, yiizyillarca anlatilarak diger kusaklara aktarilan,
kahramanlar1 olaganiistii varliklar olan gergekiistii hikayeler olarak tanimlamistir. Ali
Piiskiilliioglu (1994, s. 717; Akt. Isnas, 2011) da sozliigiinde masal kelimesini halkin
ortaklasa olusturdugu, dilden dile yayilan, efsanevi karakterlerin yer aldigi, gercek disi

olaylarin yasandig1 ve kaliplagmis sozler iceren bir tiir olarak ele almistir.

Insanlar arasinda asirlardan beri anlatilmakta olan ve iginde gergek dis1 kisilerin ve
olaylarin yer aldigi, kaliplagsmis ciimlelerle baslayan, belli bir uzunlugu olan, sonunda da
yine kaliplagmis ciimlelerle biten, zaman ve yer kavramlariyla kendini kisitlamayan bir s6zli
anlatim 0Orindddr (Seyidoglu, 1985; Akt. Kirisgigil Dogan, 2012). Diger bir tanimla;
gercekte var olmayan olay, karakter ve unsurlar1 ele alan belirli bir mekan ve zaman
unsuruna yer verilmeden ancak duyulan ge¢mis zaman kipiyle anlatilan hayal Grinu
hikayelerdir. Masallar en eski edebi tirlerden biridir. Tlk zamanlar sdzlii bir tiir olarak

karsimiza ¢ikar. Simdi ise derleme ve uyarlamalarla yer alan bir {irlindiir (Asutay, 2013).

Masalda yer alan unsurlarla o donemin insani1 ve toplumu hakkinda bilgi ediniriz.
Olaylarn iginde gegen derslerden, nasihatlerden faydalanilacagi gibi, kahramanlarin tutum
ve davranislart da insanlara, insanlarin ruh ve karakterlerini tanimak firsat1 kazandirabilir.
Ciinkii masallardaki kahramanlar birer sembol, insan misali birer varliktir (Giiney, 1971,
Akt. Ozler, 2006). Masal tanim1 yapilirken; insanin gercekle gercek disini birlestirip, istedigi
diinyay1 hayal ettigi, belli olmayan bir zaman diliminde, normal Kkisilerin ¢ogu kez
olagantistii 6zellikler edinip gercek veya gergek disi varlik ve olaylarla yasadiklarinin
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anlatildig1 6ykiiler olarak diisiiniilebilir (Glizel ve Torun, 2012: 176; Akt. Oguz, 2017, s.12).
Alanyazin incelendiginde masal agiklanirken arastirmacilar bir¢ok farkli tanim ortaya
koymustur. Bu tanimlar 6zetlenecek olursa masal; olaganiistii kisi ve unsurlarin yer aldigi,
zaman ve mekan bakimindan belirsizligin oldugu ve sonunda yasanan sorunun ¢oziildiigii

edebi bir tardr.

Masallarin tanimlarina genel olarak bakildiginda su 6zellikler géze carpmaktadir (Oguz,
2017, s. 13):

e Masallar diis giiciiyle tiretilir, gergekten uzaktir.
e Masallarda inandiricilik kaygist yoktur.
e Masallardaki kahramanlar normal veya olaganiistiidiir.

e Masal kahramanlarindan bazilar1 hayvanlarken bazilari cadi, cin, dev, peri gibi doga

ustddar.
e Masallarda yer ve zaman kesinligi yoktur.
e Masallar diizyaz1 seklinde anlatilir.

e Masallarda gesitli yerler ve inanglar gibi kiiltiirel 6zelliklere yer verilebilir.

Masallarda yas sinirlamasi olmamakla birlikte daha ¢ok ¢ocuklar i¢indir.

Yukarida da maddelendigi gibi masallarin diger edebi lirlinlerden ayrilan ¢ok 6nemli
ozellikleri bulunmaktadir. Bu 6zelliklerden diis giliciinii kullanmasi, ¢esitli kahramanlara yer
vermesi gibi ilgi ¢ekici unsurlarin olmasi, okul 6ncesi ve ilkokul 6grencileri igin hayallerden
gercek diinyaya gegis saglamasi, masallar bir egitim araci haline getirmektedir. Masallarin

cesitli tiirlerinin olmas1 dgreticilere se¢im sans1 sunmaktadir.
2.2.2. Masal Turleri

Masallar tiirlerine ayrilirken bircok bilim insan1t masali farkli sekillerde
siniflandirmistir. Bu siniflandirmalarda farkli Olgiitler esas alinmistir. Masallarin ele
alinmaya baslamasi iki yiliz y1l 6ncesine dayanmaktadir. Masal tiiriiniin daha da ayrintili hale

gelmesinin ise 140 yillik tarihi gegmise kadar uzanmaktadir. Ilk yapilan g¢alismalar

37



38

siiflandirma amacindan ¢ok, okurken kolaylik saglamaya yoneliktir (Sakaoglu, 2012, s.10;

Akt. Urhan, 2016).

Masallar Milletleraras1 Masal Katalogu’nda su sekilde ele alinmistir (Urhan, 2016, s.
43):

Hayvan masallart;

Asil masallar; ger¢ek dis1 masallar, gercekci masallar;

Giildiirticii hikayeler, niikteli fikralar, yalanlamalar;

Zincirlemeli masallar.

Goriildiigi gibi masallar basit diizeyde hayvan masallari, olagantistii-gercekci masallar,
eglendirici ve bir dizi seklinde masallar olmak {izere cesitlendirilmistir. Benzer sekilde
Pertev Naili Boratav ise masali su sekilde tasniflemistir (Boratav, 1982; Akt. Kiriscigil
Dogan, 2012, s.17):

e Hayvan Masallari,

Gergek Dis1 Masallar,

Gercekci Masallar,

Guldurict Masallar ve

Zincirlemeli Masallar.

Bu simiflandirmay1 daha kolay anlasilir sekilde Batur (1998; Akt. Kog, 2016, s. 22)
“Tiirk Halk Edebiyat1” adl1 ¢aligmasinda:

e Hayvan Masallari,
¢ Olaganiistii Masallar ve

o Gergekei Masallar, olarak sinifladig1 goriilmektedir.
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Yukarida yapilan bu tasnifler disinda daha ¢ok kabul goérmiis bir tasnif daha
bulunmaktadir. Stith Thompson’a ait olan bu tasnif su sekildedir (Bilkan, 2009, s.20; Akt.
Isnas, 2011, s. 48):

e Hayvan Masallari,

Asil Halk Masallari,

Giildiirticti Hikayeler, Niikteli Fikralar,

Zincirlemeli Masallar ve

Siniflamaya Girmeyen Masallar.

Bu smiflandirmada digerlerinden farkli olarak halk masallar1 ve siniflamaya girmeyen
masal tiirlerinin de tanimlanmig olmas1 dikkati ¢ekmektedir. Masal tiirleri incelendiginde
masallarin iceriklerine gore siniflandirildigi ve benzer bagliklarin kullanildig goriilmektedir.

Pervet Naili Boratav’in olusturmus oldugu siniflandirmaya goére masal tiirleri incelenmistir.

Hayvan Masallari: Karakterleri hayvan olan masal turidur. Gergekte var olan tim
hayvanlar masal kahramani olabilir. Bu hayvanlar, insanlar gibi davranir ve insan imaji
ortaya koyar. Dolayli veya dogrudan verilen bir mesaj icerir. Bu tiirde yer alan masallarin
en eskileri anonimdir (Sakaoglu, 1981, s. 184; Akt. Onaricioglu, 2011). Diger masal tiirlerine
gore daha kisadirlar. Diger masallarin basinda, ortasinda veya sonunda yer alan kaliplagmis
cumlelere yer verilmez. Hayvan masallarinda hayvanlar kendi 6zelliklerinin yani1 sira insani
Ozellikleri benimsemislerdir. Bu masallar fikralara benzer bir sekilde, bir goriisi
desteklemek, 6rnek olusturmak, ibret dersi vermek gibi durumlarda basvurulan bir tiirdiir
(Giileg, 1988; Akt. Kiriscigil Dogan, 2012). ilkokul égrencileri hayvan masallarm ilgi ile
incelemektedir. Masallarda hayvan karakterlerin giinliik hayattaki gibi birtakim olaylar
yasamalari, sorunlarin iistesinden gelmeye calismalari bazen de 6énemli kararlar vermeleri
cocuklarin dikkatini ¢ekmekte ve bu masallar aracilifiyla hayatin konulariin ele alinmasi

mumkin olmaktadir.

Olaganiistiic Masallar: Halk masallar1 arasinda en ¢ok yer edinen masallardan biri
olaganiistii masallardir. Diger masallara gore daha uzun ve kahraman sayis1 daha fazladir.
Genellikle eski zamanlarda gecen, nerede yasandigi belli olmayan, olaganiistii durumlarin
yer aldig1 masallarda genellikle iyi ve kotii arasinda gegen g¢atigsma, erdem sahibi olan
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kahramanin g¢atismayi kazanmasiyla olay ¢oziliir. Olaganiisti masallara 6rnek olarak;
Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, Sinderella, ve Uyuyan Giizel adli masallar1 verebiliriz
(Glleg, 1988; Akt. Kog, 2016). Tirk masallarinda bu tirde yer alan masallarin
dunyadakilere gore gergege daha yakin unsurlar icerdigi goriilmektedir. Periler, cinler,
yaratiklar insanlardan ¢ok farkli diisliniilmektedir. Tiirk masallar1 igerisinde daha ¢ok

gercekligi barindirmaktadir (Boratav, s.82; Akt. Bozkir, 2018).

Gercekci Masallar: Gergek¢i masallarin kahramanlari, gercek diinyada yer alan
kisilerdir. Gercek hayatta yer alan kisilerin basina gelen durumlari anlatildigi bu tiir
masallarda, dinleyicileri kotii insanlara kars1 uyarmak, zekayi ve iyiligi n plana ¢ikarmak
amaglanmistir (Ana Britannica, C.15, s. 102; Akt. Bozkir, 218). Gercekci masallarda
kahramanlar iyi ve kotl Ozelliklere sahiptir. Genellikle zenginler kotl, fakirler iyi
insanlardir. Yillar ve Turan (2011; Akt. Konu, 2017) Keloglan, K&se ve Padisah’1 bu tiiriin
kahramanlarina 6rnek olarak vermistir. Kimi durumlarda padisahin yerini vezirler, zengin
kisiler ve beyler almaktadir. Tiirk masallarinda padisah ya da onun konumu gibi giicii elinde
bulunduran kisi ¢ogunlukla halka zulmeden kotii karakterli biridir. Padisahin ya da fakir

ailelerin ¢ocuklar1 da masallardaki iyi karakteri olusturmaktadir.

Guldirict Masallar: Giildiiriicii masallar kisa ama yogun anlatim tekniklerinin
kullanildig: bir tiirdiir. Bu masallarda amag karsidakini duruma inandirmak, herhangi bir
diisiinceyi o6rnek vererek giiclendirmek, bir duruma aciklik getirmektir. Bu tiir Tiirk halk
edebiyatinda da Onemli bir yer tutmaktadir. Hayvan masallarindan farki tekerleme
icermemesidir. Verilmek istenen mesaj masalin sonunda az ve 6z bir sekilde aktarilir.
Dinleyicinin zekasini kullanarak masalda yer alan inceligi anlamasi beklenir (Boratav, 1988;

Ak. Konu, 2017).

Zincirlemeli Masallar: Zincirleme masallarin kahramanlart adindan da anlasildigi
tizere daha ¢ok hayvanlardir. Bu masallar hayvan masallarinda oldugu gibi ders vermeyi
amaclamaz. Zincirlemeli masallar sagirtmay1 ve eglendirmeyi hedef alir. Bu masallarin ana
olusum 06zelligi, sik1 bir mantik bagiyla birbirine baglanan kii¢iik ve 6nemsiz bir dizi olayin

sira sira anlatilmasidir (Ana Britannica, ¢.15, s. 102; Akt. Bozkir, 2018).
2.2.3. Masallarin Egitimdeki Yeri ve Onemi

Basarili bir cocuk kitabi, ¢ocugun kendisini daha iyi anlamasina, davraniglarini
diizenlemesine ve karakterini olusturmasi i¢in ¢ocuga yol gosterirken ¢ocuga hayatin farkli
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taraflarin1 6grenmesinde, 6zgun insan tiplerini tanimasinda, baska iilkeler ve toplumlar ile
ilgili cok zengin bilgi edinmesine olanak saglamalidir (Sirin, 1994; Sever, 2003; Akt. Kog
ve Radmard, 2017).

Insanlar tecriibelerini, sorunlarin1 masallara aktarmistir. Masallar séylenmeye devam
ettikce bu deneyimler sonraki nesillere uyarici olmustur. Masallarda yer alan olay ve
durumlar toplumun gerceklerini yansitir. Bu sayede masal, toplumu egiten énemli bir iiriin

olmustur (Helimoglu-Yavuz, 1997; Akt. Yucel, 2015).

Masalin glnumuzde hala 6nemli ve gegerli olmasini saglayan, diis yaninin zenginligi
ve uyarlanma olanaklarna sahip olmasidir. Bilindigi Uzere masallar, ¢ocuk odakli
olusturulmamis olsa da, glinimizde ¢ocuk edebiyatindan 6nemli bir tiir olarak yer alir
(Yaldiz, 2006; Ewers ve vd., 1997; Akt. Asutay, 2013). Omegin, “Binbir Gece Masallar1”
cocuklara yonelik degil iken, Grimm kardeslerin 1840-1860 yillar1 arasinda derledikleri
masallar “Kinderund Hausmérchen” (Cocuk ve Ev Masallari) bashigi ile yayimlanmustir.
Cocugun benliginin gelismesinin ardindan diinyanin degisik nesneleri ve olaylari arasinda
baglantilar kurmaya basladig1 3-4 yasindan itibaren masal yasinin da basgladigi (Yaldiz 2006;
Akt. Asutay, 2013) sdylenebilir.

Masal tiirti hem genel olarak yetiskin yazininda halk yazini unsuru ya da gilinlimiizde
kurmaca/6zgiin 6rneklerinin olabildigi gibi, hem de ¢ocuk yazini i¢erisinde basli basina bir
tirdlr. Dolayisiyla ¢cocuk masallari, ¢ocuk edebiyatinda ayri bir iiriin olarak ele alinir
(Asutay, 2013). Kibris (2010; Akt. Konu, 2017) masalin 6rgiin egitim kurumlarinin olmadigi
donemde insanlarin yasantilarindan drnekler aktarmak i¢in egitim araci olarak kullanildigini
ve admin 0rnek anlamina gelen “mesel” sozciiglinden tiiretilebilme ihtimalinin oldugunu

ifade etmistir.

Masallarin ilk 6rnekleri ¢ocuklar i¢in olusturulmamis olmasa da zamanla gocuklar icin
yazilan ve ilgi ¢ekici bir tiir olarak diistinlilmiistiir. Masallarin ¢ocuklara olumlu mu yoksa
olumsuz mu etki ettigi yoniinde farkli diisiinceler olusmustur. Masalin ¢ocuklara olumsuz
etki ettigini diisiinen bilim insanlar1 olmustur. Bu diislinceye zit olarak masallarin ¢ocuklara
birgok olumlu etkisi oldugunu diistinenler de olmustur (Urhan, 2017). Masallar, ¢cocuk
edebiyatinda karsimiza ¢ikan tiirlerden ilkidir. Aileleri sayesinde c¢ocuklar, okula
baslamadan 6nce masallarla tanisir. Masallar icerik agisindan diger tiirlerden bir¢ok farklilik

gosterir. Bu sebeple masallar diger ¢ocuk kitabr tiirlerinden ayr1 ele alinmalidir (Norton,
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1987; Akt. Kog¢ ve Radmard, 2017). Goriildiigii gibi masallar tarihi siireg igerisinde yararl
ya da zararli olmasi agisindan bir tartisma konusu olmakla beraber bir egitim araci olmustur.

Ayni zamanda ebeveyn ve ¢ocuk iletisimini giiclendirmenin de bir vasitasidir.

Cocuklar, masallardan edinilen deneyimlerle kendini ve yagami tanir ve davraniglarini
duzenler. Cocuklarin 6grenmesi gerekenler masallardaki olaylar sayesinde somut hale
getirilir. Ayrica masallar sanatsal bir kurgu ile olusur (Cetinkaya, 2007). Cocuklarda ilgi
uyandiran masallar, egitici yoniiyle de kabul edilir. Gizemli diinyasi, macera dolu fantastik
olaylardan olusmasi, siklikla iyilerin kazanip kotilerin kaybetmesi masallart ¢ocugun
diinyasina yakin tutmaktadir. Masallar bireyi belirgin olarak ¢cocukluk déneminden itibaren
icinde bulundugu Kdltirel ortamda kendine giivenen bir insan ortaya koyma amaciyla
olusturulur. (Boratav, 1969, s. 96; Akt. Bagci-Ayranci ve Mete, 2019). Masallar egitimde
siklikla kullanilan bir arag olarak, icinde gelistirilmesi gereken degerleri de

barindirmaktadir.

O halde gocuklara deger kazandirmanin etkili yollarindan biri de hikdye ve masal
kitaplaridir. Erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuk kitaplarinin 6nemi giin gegtikge artmaktadir.
Cocuk edebiyati eserlerinin ¢ocuklarin hayatindaki artan rolii, her gecen yil artan kitap
sayisindan anlasilabilir. (Mendoza ve Reese, 2001, s.3; Akt. Cengiz ve Duran, 2017).
Gilinlimiizde masalin gocuklar i¢in faydali oldugu goriisii daha fazla benimsenmistir. Masal
cag1, ozellikle 5-9 yas arasindaki ¢ocuklari iceren bir donem olarak anilmaktadir. Masalin
¢ocugun hayal giiciiniin ve yaraticiliginin gelistirilmesinde, degerlerin kazandirilmasinda ve
anadili o6gretiminde gerekli oldugu fikri, bilim insanlar1 ve arastirmalar tarafindan

desteklenmektedir.

Masallar, icerdigi biiylime ve gelisme temalar1 nedeniyle ¢ocuklari cezbetmistir. Masal
yazarlari; ¢ocuklarin karsilastigi problemlerle alakali ¢éziimleri, kendi yasam gercegini,
beklentilerini, diislerini masallarda yer alan &gelere yiikleyerek gostermeye galismistir.
Boylelikle yiizyillarca gelecek nesilleri ikaz etmeye, hayatin zor kosullar1 karsisinda
deneyimli kilmaya ve egitmeye calismistir (Duman, Deniz ve Kusen, 2020). Yukarida da
uzun uzun agiklandigi gibi ¢ocuklara yonelik kurgusal nitelikli metinler icinde yer alan
masallar, ¢gocugu dogrudan egitmek diisiincesiyle olusturulmasa da onda olumlu etki ve
izlenimler birakmay1 amaglamaktadir. Cocugun karsilasabilecegi durumlara yonelik olumlu
tutum ve davramis sergilemesine imkan tanir, nasil davranacaklarina karar vermeleri

hususunda onlara yardime1 olur (Karatay, 2007a; Gibbs ve Earley, 1994; Bohlin, 2005; Akt.
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Yilmaz, 2016). Masallar araciligiyla ¢ocuklar hayatta karsilasabilecekleri durumlarla daha
erken bir sekilde masallarda karsilagir. Kendilerini zorluk yasayan kahramanlarin yerinde

hayal eder ve nasil davranacaklarina yonelik diisiinceler gelistirirler.

Cocuklar i¢in masal segilirken, merak uyandiran, ilgi kilan, eglendiren masallar tercih
edilmelidir. Ayrica segilen masalin egitici de olmasi gerekir. Bu durumda masalin ¢ocuk
egitiminde amactan ziyade ara¢ oldugu unutmamalidir (Isnas, 2011). Masallar genel olarak
egitim ve Ogretimde, Ozel olarak da ana dilinin egitimi ve 6gretiminde materyal olarak
yillardir kullanilagelmistir. Bu kullanimin niteligi, miktar1 ve sekli donemden doneme
degismistir. Her donemin egitim anlayisi, kendi ilkeleri 1s18inda, egitim etkinlikleri

igerisinde masallara az veya ¢ok yer vermistir (Karakus, 2008).

Masal cagi cocuklari ile masal tiirii arasindaki kosutluklara iliskin su noktalara

deginilmektedir (Dilidlizgiin, 2004, s. 10; Akt. Oguz, 2017, s. 13):
e Masallarda yer alan diissel boyut gocuklarin hayal diinyasi ile kosuttur.

e Masallardaki abarti ve karsitliklar, cocugun merakini cezbeder ve sikilmasini

engeller.

e Cocuk diinyayr sonuglar1 bakimindan algilarken diislincelerinde ‘“nedensellik”

eksiktir. Masallardaki olaylarin akigsinda da nedensellik aranmaz.

e Masallarin sonuglart olumlu bir diinyay1 yansitir. Bu haliyle masallar 6greticidir ve

degerlerin gelistirilmesini saglar.

Kitaplarda yer alan karakterlerle 6zdesim kuran ¢ocuklar kendini olayin iginde hisseder.
Karakterde var olan diigsel o6zellikler ise ¢ocugun kitaba olan ilgisini arttirir. Boyle bir
baglam sayesinde ¢ocuk karakterler aracilifiyla insanlarin basindan gecebilecek olaylara
tanik olur. Bu sayede sorunlar karsinda takinacagi tavir ya da gelistirecegi davranig ve

strateji agisindan ¢ikarimlarda bulunur (Cer, 2016a, s.137; Akt. Aydin ve Uzun, 2020).

Masallar ¢cocuklarda diis giictinii gelistirir ve yaratici diisiinmesine yardimci olur. Diis
gucunl zenginlestirirken gercek diinyadan da tamamen ayrilmaz. Clnk{ hayatta yer alan
gercekler masala entegre edilir. Masallar ¢ocuklar1 ger¢ek yasama hazirlar ve karsilastig
olaylar ve micadele vermesi gereken olaylarda nasil davranmasi gerektigine masallardan

esinlenerek karar verir. Bu agidan ele alindiginda masallar ¢ocuklara gercek ve diis arasinda
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baglant1 kurdurur (isnas, 2011). Biitiin bu yasamla direkt baglantil1 olay driintiileri egitimde

de kazanimlarin gergeklestirilmesinde benzersiz firsatlar sunar.

Babayigit (2017), simif 6gretmenlerinin Tiirk¢e dersinde kullandiklari kiiltiirel 6geleri
inceledigi calismasinda sinif 6gretmenlerinin masallardan biiylik bir siklikla yararlandigi
sonucuna varmustir. Ogretmenlerin masallar1 canlandirmaya uygun oldugu icin, derse dikkat
¢ekme ve okuma aligkanligi olusturma amaciyla kullandiklart goriilmiistiir. Masal

giiclerini besledigi goriisiinii sunmuslardir.

Karakus (2008)’a gore masallar:

Tiirkgeyi dogru, etkili ve giizel kullanma,
o Elestirel diisiinme,

e Yaratici diistinme,

o lletisim kurma,

e Problem ¢ozme,

e Arastirma yapma,

e Karar verme,

o Bilgi teknolojilerini kullanma,

e @Girisimcilik,

e Metinler arasi okuma (1-5) ve

e Kisisel ve sosyal degerlere 6nem verme (1-5) gibi Tiirk¢e 6gretiminin de temelinde

olan becerileri kazandirma agisindan da 6nemli birer geregtir.

Tiirk¢e derslerinde yer alan dil ¢aligsmalar1 ve yaratici etkinlikler beceri kazandirmay1
amaglar. Bu sebeple masallar dil derslerinde ¢ogu kez basvurulan bir tiirdiir. Igerisinde
barindirdig1 zenginliklerle masallar, ders planlarinda kullanilan énemli bir ara¢ olmustur
(Cetinkaya, 2007, s. 53; Akt. Bagc1 Ayranci ve Mete, 2019).
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Yapilan ¢aligmalar incelendiginde masallar genellikle dil egitiminde kullanilmistir. Bu
calismalardan bir kismi Tiirkge dgretimi (Ozdemir, 2004; Cetinkaya, 2007; Celik, 2009;
Cihangir, 2009; Urhan, 2016; Oguz, 2017; Mert, 2012) iizerine olmakla birlikte bir kism1 da
yabanci dil 6gretimi (Kosal, 2008; Aykut, 2011; Cer¢i, 2009) ile ilgilidir. Dil egitiminde yer
alan dinleme, konugma, okuma ve yazma alanlari masal kullanimi i¢in oldukga elverislidir.
Bu sebeple masal, 6gretmenler tarafindan sikga arag¢ olarak kullanilan bir tiirdiir. Ana dilin
igindeki zenginlikler, masalin olustugu dénemin edebi 6zellikleri gibi 6nemli konular masal

igerisinde yer alir.

Masallar ayrica din ve deger egitimi amaciyla kullanilmaktadir (Bakan, 2006; Aytan,
2012; Unliier, 2013; Bozkir, 2018). Din egitiminde kissadan hisse ¢ikarma ve cocuga
dogruyu veya yanlist gésterme amaclanmaktadir. Deger egitiminde ise ¢cocugun olumlu
tutum ve davranislar sergileyerek deger sahibi birey olmasi beklenmektedir. Din ve deger
gibi soyut kavramlar masal yardimiyla somutlastirilabilir. BOylece verilmek istenen mesaj,
bilissel gelisim agisindan somut islemler donemindeki bir gocugun seviyesine indirgenerek
verilebilir. Bu donemde dogrudan anlagilmasi zor olan kavramlar masal araciligiyla ¢gocuga

kazandirilabilmektedir.
2.3. 1lgili Aragtirmalar

Demirbas Nemli (2018) “Ilkokul Dérdiincii Smif Ogrencilerinin Biligsel Karar Verme
Becerilerinin Gelistirilmesine Yonelik Bir Model Uygulamas1” isimli ¢aligmasinda ilkokul
dordiincii siif 6grencilerinin karar verme beceri diizeylerinin gelistirilmesine yonelik bir
modelin uygulanmasin1 amacglamistir. Calisma grubunda bir devlet okulunun dérdiincii
siniflarindan biri yer almistir. Arastirmada arastirmaci tarafindan gelistirilen “Ilkokul
Ogrencileri i¢in Marmara Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi”, “Ali Sorunuyla Basa Cikiyor
Vaka Analiz Formu” ve “Marmara Ug Asamali Bilissel Karar Verme Becerilerini Gelistirme
Modeli” kullanilmistir. Arastirmaci gegerli ve giivenilir bir 6lgme araci olusturmustur. Siireg
boyunca her oturumda &grencilerin karar verme becerilerinin gelistigi goriilmiistir. Ayrica
model uygulanmadan Once Ontestte 0grenciler iki ve ii¢ segenek iiretirken sontestte hem

tiretilen segenek sayist hem de segenek iireten 6grenci sayisi artmigtir.

Yasar (2019) “Ilkokul Ogrencilerinin Hayat Bilgisi Dersi Kapsaminda Karar Verme
Durumlarinin incelenmesi: Bir Eylem Arastirmasi” adli ¢alismasinda cesitli etkinlikler

kullanarak 6grencilerin karar verme becerilerini ortaya koymalarini amaglamistir. Bu amag
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dogrultusunda 2017-2018 egitim ogretim yilinda ikinci sinifta 6grenim goren bir sinifla
calismistir. On haftalik egitim sonunda 6n etkinlik ve son etkinlik karar verme senaryolari,
karar verme senaryolarindan olusan 6grenci {iriinleri, 6gretmen giinliigli ve arastirmaci
gbzlem notu, veri toplama araglarindan yararlanarak verilerini elde etmistir. Etkinlikler
sonucunda Ogrencilerin karar verme basamaklarina yonelik davraniglarinda ve buna bagh
olarak karar vermede secenek olusturabilme basamaginda gelisim gosterdikleri tespit

edilmistir.

Cimsir (2019), “Marmara Ug¢ Asamali Bilissel Karar Verme Becerilerini Gelistirme
Modeli’nin Akademik Basaris1 Diisiik Dérdiincii Smif Ogrencilerinin Karar Verme, Problem
C0Ozme Becerisi ve Akademik Basarisina Etkisi” isimli ¢alismasinda karar verme modelini
kullanarak akademik basaris1 diisiik dordiincii sinif 6grencilerinin karar verme, problem
¢ozme becerisi ve akademik basarisina etkisinin belirlenmesini amag¢lamistir. Calisma
grubu, bir ilkokulda dordiincii sinifa giden yedi subeden segilen akademik basarisi diistik 26
ogrenci olmustur. Modelin uygulanmasi sonucunda ortaya ¢ikan verilerin analizinde deney
gurubu Ontest-sontest, sontest-kalicilik testi ve Ontest-kalicilik testi arasindaki farki
belirlemek i¢in iligkili orneklem t-testi (paired sample t-test) yapilmistir. Arastirma
sonucunda modelin 6grencilerin karar verme ve problem ¢6zme becerilerini olumlu yonde
gelistirdigi ve bu etkinin kalict oldugu; Sosyal Bilgiler dersindeki akademik basarilarini

artirdig1, bu etkinin kalic1 oldugu tespit edilmistir.

Cakmak¢1 ve Ozabaci (2013)’nin “Drama Yolu ile Karar Verme Becerisinin
Kazandirilmas1” adli aragtirmalarinin amaci, 68rencilerin giinliik hayatlarinda karsilastiklari
sorunlar1 ¢ozmeye iligkin, karar verme becerilerinin kazandirilmasinda drama dersinin
etkisini incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda 6rneklem dordincl sinifa devam eden 50
Ogrenciden olusmustur. Bu deneysel calismada; arastirmacilarin kendi gelistirdigi,
Yapilandirilmis ve Yapilandirilmamis Drama Dersi Egitim Programi deney grubuna
uygulanmigtir. Arastirmada Karakas (1999)’mn gelistirdigi “Karar Verme Becerisi
Degerlendirme Olcegi (KVBDOQ)” 6lgme araci olarak kullanilmistir. Deneysel islem
sonucunda elde ettikleri sontest puanlarinda, deney grubu lehine pozitif ve anlamli bir fark
bulunmustur. Bu sonuglara gore yapilandirilmis drama egitim programinin ¢ocuklarin karar

verme becerilerini blyulk oranda gelistirdigi sGylenmistir.

Koseoglu (2014) “ilkokul 4. Smiflarda Drama Etkinlikleriyle Islenen Derslerin

Ogrencilerin Problem Cézme ve Karar Verme Becerileri Uzerindeki Etkilerinin
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Incelenmesi” adli arastirmasinda drama etkinliklerinin grencilerin karar verme ve problem
cozme becerileri Gzerindeki etkisini belirlemeyi amaglamistir. Bu dogrultuda arastirma
grubunu dordiincii sinifa devam eden iki grup olusturmustur. Deney grubuna 8 hafta boyunca
drama etkinlikleri uygulanmistir. Kontrol grubuna ise herhangi bir drama etkinligi
uygulanmamustir. Ogrencilerin karar verme ve problem ¢dzme becerilerini 6lgmek iizere;
Karakas (1999) tarafindan gelistirilen “Karar Verme Becerilerini Degerlendirme Olgegi
(KVBDO)” ve Serin, Bulut-Serin ve Saygili (2010) tarafindan gelistirilen Cocuklar I¢in
Problem C6zme Envanteri (CPCE) kullanilmistir. Arastirmanin sonucunda deney ve kontrol
gruplarmin KVBDO’den ve CPCE’den elde ettikleri (6ntest- sontest) puanlar arasinda alt
boyutlar da dahil olmak iizere anlamli bir fark bulunamamistir. Boylece yapilan drama
etkinliklerinin 6grencilerin karar verme ve problem ¢6zme becerilerinde istatistiksel agidan

anlamli bir degisiklige yol agmadigi belirlenmistir.

Akdas (2013), “Sosyal Bilgiler Dersinde Giincel Olaylardan Yararlanmanin
Ogrencilerin Karar Verme Becerilerine Etkisi” adli ¢alismasinda ilkokul 4. sinif sosyal
bilgiler dersinde giincel olaylardan yararlanarak hazirlanan Ogretim etkinliklerini
uygulamanin, o&grencilerin karar verme becerileri {izerindeki etkisini saptamay1
amaglamigtir. Aragtirmada 6rneklem olarak bir ilkokulun dordiincii sinifinda okuyan iki sinif
yer almistir. Sonug olarak sosyal bilgiler dersinde giincel olaylardan yararlanarak hazirlanan

Ogretim tasariminin 6grencilerin karar verme becerilerini gelistirdigi belirlenmistir.

Tekin ve Ulas (2016) “Ilkokul 4. Sinif Ogrencilerinin Karar Verme Becerilerine iliskin
Bir Arastirma” adli ¢alismalarinda ilkokul dordinci simif Ggrencilerinin karar verme
becerileri “cinsiyet, yasanilan yer ve 6grenim goriilmekte olan okulun sosyo-ekonomik
durumu” degiskenlerine gore incelenmistir. Arastirmada Karakas (1999) tarafindan
gelistirilen “Karar Verme Becerisi Degerlendirme Olcegi (KVBDO)” kullanilmustir.
Arastirma sonucunda cinsiyet degiskeni agisindan Karar Verme Becerileri Degerlendirme
Olgegi’nin bagimli karar verme, isteklerini goz Oniine alarak karar verme ve yeteneklerine
gore karar verme alt boyutlarinda anlaml diizeyde bir farklilasma goriilmezken, bagimsiz
karar verme alt boyutunda anlamli diizeyde farklilasma goriilmiistiir. Ogrenim goriilen
okulun sosyo-ekonomik durumu degiskenine gére KVBDO’niin bagimli karar verme,
isteklerini gbz Oniine alarak karar verme ve yeteneklerine gore karar verme alt boyutlarinda
anlamli diizeyde farklilagsma goriiliirken, bagimsiz karar verme alt boyutunda anlaml

diizeyde farklilasma gériilmemistir. Yasanilan yer degiskenine gore KVBDO niin isteklerini
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g0z Oniine alarak karar verme, bagimsiz karar verme ve yeteneklerine gore karar verme alt
boyutlarinda anlamli bir farklilasma goriiliirken, bagimli karar verme alt boyutunda anlamli

bir farklilagma goriilmemistir.

Cubukcu ve Glltekin (2006), “ilkdgretimde Ogrencilere Kazandirilmasi Gereken
Sosyal Beceriler” adli caligmalarinda ilkokul o6gretmenlerine gdre Ogrencilere
kazandirilmasi beklenen temel sosyal becerileri arastirmislardir. flkokul 6gretmenlerinin en
cok puan verdikleri sosyal beceri “haklarin1 koruma ve savunma” becerisi olmustur. Bunu
sirastyla “basarisiz olunan bir durumla basa ¢ikma”, ve “is birligi yapma” becerileri
izlemektedir. Bunlarin disinda “6ziir dileme”, “ne yapacagina karar verme”, “problemin

nedenlerini aragtirma”, “duygularini ifade etme” ve “aragtirma ve dgrenme istegi icinde

olma” becerileri de ilkokul 6gretmenleri tarafindan 6nemli gorilmiistiir.

Baysal, Carik¢i ve Yasar (2016), “Siuif Ogretmenlerinin Diisiinme Becerileri
Ogretimine Yonelik Farkindaliklari” adli ¢alismalarinda siif 6gretmenlerinin diisiinme
becerileri Uzerine farkindaliklarini ortaya koymayi amaglamiglardir. Bunun i¢in agik uglu
form kullanmilmistir. Arastirmada simif Ogretmenlerinin ¢ogunun diisiinme becerilerinin
Ogretilebilir oldugu ve programdaki derslerde Ogretilmesi gerektigi konusunda diisiik;
diistinme becerilerinin 6grencilerin ¢aga uyum saglamasinda yardimci olacagi konusunda
yiiksek farkindaligina sahip olduklari sonucuna ulagilmistir. Ayrica katilimci 6gretmenlerin
diisiinme becerilerinin 6gretiminde cogunlukla sorunla karsilagtiklarini ifade ettikleri
goriilmiistiir. Katilimer sinif 6gretmenleri diisiinme becerileri ile ilgili hizmet i¢i egitim alma

isteginde olduklarini da belirtmistir.

Gelen (2002) “Sinif Ogretmenlerinin Sosyal Bilgiler Dersinde Diisiinme Becerilerini
Kazandirma Yeterliklerinin Degerlendirilmesi” adli ¢alismasinda ilkokul dordunci sinif
sosyal bilgiler dersinde 6gretmenlerin problem ¢ozme, karar verme, soru sorma, elestirel ve
yaratici diisiinme becerilerini kazandirma yeterliklerini degerlendirmistir. 97 6gretmene
uygulanan anket ve gozlem formlar1 arastirmanin veri toplama araclar1 olmustur. Yapilan
istatistikler sonucunda ankete katilan Ogretmenler belirtilen diisiinme becerilerinin
kazandirilmasinda  kendilerini  yetkin olarak degerlendirmislerdir. Buna karsin
aragtirmacinin yapmis oldugu gézlemde, 6gretmenlerin bu becerileri kazandirmada sorun
yasadig1 yoniindedir. Ogretmenlerin mesleki kideminin, cinsiyetinin, bransmnin ve mezun
Olunan okul tiiriiniin problem ¢6zme, karar verme, soru sorma ve elestirel diistinme

becerilerini kazandirmada anlamli bir fark olusturmamistir. 16-20 yillik mesleki deneyimi
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olan oOgretmenlerin yaratict diisiinme becerilerini kazandirmalarinda anlamli bir fark

cikmigtir.

Tetik (2013), “Sosyal Bilgiler Dersinde Kullanilan Probleme Dayali Ogrenme
Yénteminin Ogrencilerin Karar Verme Becerisine Etkisi” isimli arastirmasinda ilkokul 4.
smif sosyal bilgiler dersinde kullanilan probleme dayali 6grenme yonteminin 6grencilerin
karar verme becerisine etkisini incelemistir. Arastirmada 6n test — son test kontrol gruplu
model kullanilmistir. Deney grubuna arastirmaci tarafindan hazirlanan probleme dayali
O0grenme yontemi uygulanmistir. Kontrol grubu ise derslerini MEB tarafindan okullara
gonderilen 6gretmen kilavuz kitabindaki etkinliklere gore islemistir. Arastirmaci tarafindan
hazirlanan 6grenci goriisme formu, veli goriisme formu ve basari testi veri toplama araci
olarak kullanilmistir. Arastirma sonucunda uygulanan yontemin kilavuz Kitaptaki

etkinliklere gore basar1 diizeyini arttirdig1 saptanmaistir.

Karakus (2008), “llkogretim 2. Kademe Tiirkge Ogretiminde Sosyal Becerilerin
Gelistirilmesi A¢isindan Masallar” adl1 calismasinda masallarin Yeni Tiirkge Dersi Ogretim
Programi (2006)’ndaki sosyal becerilerin kazandirilmasinda gereg olarak kullaniminin igerik
olarak uygunlugunu tespit etmeye calismistir. Arastirmaci tarafindan degerlendirme
yapildiginda, yeni programin bu tiire gerektigi kadar yer vermedigi gortlmistiir. Programa
gore masal, sadece “6.” smif icin “kesinlikle” yer verilmesi gereken tiirler arasinda

gosterilmektedir. 7. ve 8. smiflarda masala istege bagli olarak yer verilecegi goriilmiistiir.

Urhan (2016)’m “Ortaokul 8. Siif Tiirkge Derslerinde Masallarin Yaratici Yazma
Becerisine Etkisi” adli ¢alismasindaki amaci, masallarin yaratic1 yoniinden faydalanarak
Ogrencilerin yaratici yazmalarini ve yazili iletisim becerilerini gelistirmektir. Deney grubuna
sekiz hafta boyunca, haftada iki saat olmak iizere, dnceden belirlenen masallar okunmus,
ardindan yaratic1 yazma caligmasi yaptirilmistir. Bu siiregte kontrol grubundaki 6grencilere
herhangi bir miidahalede bulunulmamus, derslere programin 6ngordigii etkinliklerle devam
edilmistir. Deney ve kontrol gruplar1 arasinda tiim boyutlarda deney grubu lehinde anlamli
farklilik oldugu belirlenmistir. Buradan masallarin yaratict yazma ve yazili iletisim

becerilerine belirgin katkilar1 oldugu sonucuna varilmistir.

Oguz (2017), “Masallar1 Birlestirme Yoluyla Ortaokul Ogrencilerinin Yaratic1 Yazma
Becerilerinin Incelenmesi” adli ¢alismasinda masallarin birlestirilmesi yoluyla yaratic

yazmanin ortaokul 6grencilerinin yazma becerisine katkisini ve 6grencilerin yaraticiliklarina
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etkisini incelemistir. Calismada, uygulama oncesinde kullanilacak masallar secilmis ve
masal gruplar1 olusturulmustur. Masal metinleri sinifta yazma etkinlikleriyle islenmistir.
Aragtirmanin sonucunda masallarin 6grencilerin yaratict yazma becerilerini gelistirdigi

ortaya ¢ikmaistir.

Onaricioglu (2011), “Manzum Hayvan Masallarinin Anlama ve Hatirlama Becerilerine
Etkisi” adli ¢aligmasinda hayvan masallarinin yedinci sinif dgrencilerinin hatirlama ve
anlama becerilerine etkisini arastirmistir. Deney ve kontrol gruplarinda mensur ve manzum
hayvan masallar1 islenmistir. Uygulama sonucunda mensur hayvan masallarinin manzum
hayvan masallarina gore, 6grencilerin anlama ve hatirlama becerilerini daha fazla etkiledigi

gorilmiistir.
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3. YOntem

Asagida aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglar1 ve verilerin nasil

analiz edildigi ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
3.1. Arastirmanin Modeli

Nitel arastirma; odak grup goriismesi, gozlem ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin yer aldigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve biitiinciil bir
bicimde ele alinmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirmadir (Yildirim ve Simsek,
2016). Nitel arastirmanin kapsamli bir tanimini yapmak olduk¢a giigtiir. Cilinkii iginde
birgok 6zelligi barindirir ve bu 6zellikler bir tanimdan daha fazlasidir. Bu 6zellikler yapilan
caligmalarda farkli sekillerde belirtilmekte birlikte (Bogdan ve Biklen, 1992; Goetz ve Le
Compte, 1984; Patton, 1987; 1990; Akt. Yildirim ve Simsek, 2016), bir genelleme yapilacak

olursa soyledir;
e Normal ortama uygunluk,
e arastirmaci rolii,
e bitlnsel ele alma,
e algilarm belirtilmesi,
e desen seciminde esneklik,

e tumevarimci analiz ve

nitel veridir.

Nitel aragtirma yontemlerinin egitim alanindaki 6nemi nicel arastirmanin 6nemi kadar
blyuktlr. Nicel arastirma ele aldigi farkli problemlerle genellenebilir ve sayisal verilerle
desteklenen sonuglar ¢ikarirken, nitel arastirma bir sonucu kendi kosullar1 iginde
degerlendirmeyi amaglamaktadir. Bu degerlendirme egitimde oldukga gerekli bir durumdur.
Egitim ortamlari, kendine has Ozellikleri, insana odakli ilerlemesi ve surekli degisim
gostermesiyle yeniden olusturulmast miimkiin olmayan ortamlara sahiptir. Boyle bir
durumda olusan sonuglar1 genellemek oldukga zordur ve her sonug aslinda var oldugu

ortaminda ve zamaninda anlam edinir. Aslinda bu ortamdan edinilen sonuglar1 genellemek
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ne kadar zor olsa da bu sonuglar1 derinlemesine ele almak ve kavramak, benzer ortamlarda
yer alacak sonuglari kavramada degerli bir deneyim saglayabilir. Bu nedenle nitel aragtirma

yontemleri, egitim ortaminda yer alan bireylere anlamli ve kabul gériilen sonuglar verebilir

(Yildirim, 1999).

Nitel arastirma i¢inde bes farkli deseni barindirir. Bunlar; kiiltiir analizi, olgubilim,
kuram olusturma, durum caligmasi ve eylem aragtirmasidir. Bu arastirmada eylem
arastirmasi deseni kullanilmistir. Eylem arastirmasi, bir sosyal baglamin i¢inde yer alan
eylemlerin niteligini gelistirme calismasidir (Altrichter, Posch, ve Somekh, 1998; Akt.
Buyukoztirk ve Arkadaslari, 2014). Bu sosyal baglam, bu ¢aligmada egitim olarak ele

alinmaktadir. Egitimdeki eylemlerin niteligini gelistirmek amaglanmaktadir.

Mills (2003)’e gore eylem arastirmasi, arastirmaci 6gretmenler, okul idarecileri, okul
rehber Ogretmenleri ya da okul ortaminda yer alan diger bireyler tarafindan yiiriitiilen
sistematik bir arastirmadir. Fraenkel ve Wallen (2012) tarafindan eylem arastirmasi; bir ya
da birden fazla birey tarafindan yerel bir uygulama hakkinda bilgi edinmek veya bir problemi
¢cOziim bulmak igin yapilan arastirma bir arastirmadir. Yildirim ve Simsek (2016) eylem
arastirmasini, uygulama alanindaki kisinin kendisinin ya da bir aragtirmaci ile birlikte
yuriittiigii ve uygulama surecine dair sorunlarin ortaya konmasi ya da var olan sorunlari
anlama ve ¢ozmeye dayali sistematik veri toplamay1 ve analiz etmeyi iginde barindiran bir

arastirma yaklagimi seklinde tanimlamiglardir.

Eylem arastirmasi, sorun ¢ozme odakli ve sureklilik isteyen bir arastirmadir. Bu slreg
Shon (1983; Akt. Yildirim ve Simsek, 2016)'0n tanimladigi "yansitic diigtinme" ile benzerlik
gosterir. Yansitici diistinmeyi bir sorgulama siireci olarak tanimlayan Shon, bu siirecin bir
sorunla ortaya ¢iktigin1 ve bazi diizenlemelerle sorunun ¢6ziime kavustugunu ve (zerinde
kafa yorulacak bagka sorunlarin ortaya atildigini diislinmiistiir. Aym sekilde eylem
arastirmasi stireci, problemi belirleme, veri toplama ve analizi, eylem plani olusturma,
eylemi gerceklestirme ve alternatif ya da yeni bir eyleme karar verme asamalarindan

olusmaktadir.
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Eylem Arastirmasi Siireci

Aragtirma
Problemine
Uygulamanin / Karar Verme \
Analizi / Eylem Aragtirmasi
Deﬁoﬂendirme\ Sorularini Belirleme
Yeni/Alternatif
Eylem Plani
Eylem Planini Hazirlama .Veri ]’oplamal
Uygulamallzieme Literatiir Taramasi
\ Veri Analizi /
lzleme Plani Yorium
Geligtirme
\ Eylem/Uygulama
Plani Geligtirme B

Sekil 3.1. Eylem Arastirmasi Siireci (Y1ildirim ve Simsek, 2008)

Eylem arastirmas siireci, i¢erisinde bir¢ok basamagi bulundurmaktadir. Siire¢ arastirma
problemine karar verilmesiyle baglar. Eylem arastirmasina soru belirme, veri
toplama/literatiir taramasi ile devam edilir. Toplanan verilerin analizi yapilir ve yorumlanur.
Daha sonra eylem plan1 gelistirme basamagina gecilir. Eylem plani i¢in izleme plani
gelistirilir. Gelistirilen plan uygulanir ve ayni zamanda izlenmeye devam edilir. Son
basamakta uygulama analiz edilir ve degerlendirilir. Degerlendirme sonucunda eylem
arastirmasi siireci sonlandirilabilir veya yeni bir eylem plam1 hazirlanip izleme plam

gelistirme basamagina tekrar doniis yapilabilir (Yildirim ve Simsek, 2016).
3.2. Calisma Grubu

Bu calismada, 2018-2019 egitim-6gretim yilinda Istanbul ili Avrupa yakas1 Sartyer
ilgesindeki bir 6zel okulda 6grenim goren bir Uglncl sinif subesi Ogrencileri ¢aligma
grubunu olusturmaktadir. Smifta 10 erkek ve 10 kiz 6grenci bulunmaktadir. Bu ¢alismada
amagch 6rnekleme yoluyla, calisma grubu belirlenmistir. Amagh 6rneklemede ¢aligsma grubu,
evrenden rastgele bir sekilde degil, belirli durumlar goéz Oniinde tutularak arastirmaci
tarafindan secilir. Arastirmaci, ¢alisma grubu hakkinda detayl bilgiye sahiptir ve bu sebeple

secimini kendi yapar (Boke, 2017).

Ucgiincii sinif seviyesi, verilecek egitimin 6grenci hazirbulunusluguna uygun oldugu
diistiniilerek secilmistir. Uygulanan 6l¢egin Ugunci ve dordunci siiflara uygunlugu da géz

onlinde bulundurulmustur. Arastirmaci, calisma grubunu bir sene Once staj gorevini
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tamamlarken yakindan tanimmstir. Bu staj siirecinde oOgrencileri gozlemleme firsati
bulmustur. Bu suregte arastirmacida Ogrencilerin diisiinme becerilerini kullanirken
zorlandiklar1 izlenimi yer edinmistir. Ayrica 6grencilerin karar verme durumlarinda son
basamak olan karar vermede zorlandiklarini, iki se¢enek arasinda kaldiklarinda ikisini de

secme isteginde ve egiliminde olduklari gozlemlenmistir.

Eylem arastirmasi, problemin 6ncelikli olarak etkiledigi kisilerle yuratullir. Bu sebeple
ele alinan sorun, sorunun ¢ézimdi icin ortaya konan secenekler, elde edilen bilgiler ve
sonuclar hep bu bireylerle iliskilidir. Ozel tanimli, 6nceden belirlenmis bir grupla
yuritildiigiinden dolay1 eylem arastirmalarinda ¢ogu zaman evren ve Orneklem ortaktir.
Arastirmaci eylem aragtirmasindan genellenebilir sonuglar ¢ikarmakla yiikiimlii degildir

(Fraenkel ve Wallen, 2006; Akt. Blyukoztlrk ve arkadaslari., 2014).

Bulgular boliimiinde degisim ve gelisimi gorebilmek icin karsilagtirma yapilirken her
iki oturuma da katilan katilimcilarin cevaplar1 esas almmistir. On etkinlige katilip son
etkinlige katilmayan Asel, Cem, Cenk ve Eylem kod isimli katilimcilarin cevaplarina 6n
etkinlik-son etkinlik karsilastirmasinda yer verilmemistir. UG oturumun karsilastirma
asamasinda her oturuma katilan on iki 6grencinin cevaplarina yer verilmistir. Ayrica bu

arastirmada uygulayici arastirmacinin kendisidir.
3.3. Veri Toplama Araclar

Arastirma siirecinde asagidaki veri toplama araglar1 kullanilmustir.

Uguncu ve
Dordiincii Stmif e _
Ogrencilerine Yonelik e Eé{(llm::(k_ Son
Karar Verme Beceri
Algis1 Olgegi

Etkinlik Calisma
Kagitlari

Ogrenci Oz-
Degerlendirme Aragtirmaci Glnligi
Formlar1

Sekil 3.2. Arastirmada kullanilan veri toplama araclari

Bu arastirmada; “Ilkokul 3. ve 4. Sinif Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri
Algis1 Olgegi”, 6n etkinlik—son etkinlik, etkinlik calisma kagitlari, dgrenci 6z-degerlendirme
formlari, aragtirmaci giinliigii veri toplama araclarindan yararlanilmistir. Tablo 3.1.’de hangi
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aragtirma sorularmin cevaplanmasinda hangi veri toplama aracindan yararlanildigina yer

verilmisgtir.

Tablo 3.1. Arastirma Sorular1 ve Veri Toplama Araglari

Arastirma Sorusu Veri Toplama Araci

1 On etkinlik ve son etkinlige gore dgrencilerin karar ~ On Etkinlik—Son Etkinlik
verme becerisi basamaklarini uygulama niteligi
nasildir?

2 Masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme Etkinlik Calisma Kagitlar

becerisi 6gretim siirecinin sinif i¢i uygulamalarda Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
etkililigi nasildir? Arastirmaci Gilinligii
3 Ogrencilerin dntest ve sontest puanlar1 arasinda “Ilkokul 3. ve 4. Sif Ogrencilerine
anlamli bir fark var midir? Yonelik Karar Verme Beceri Algist
Olgegi”

Arastirmanm “On etkinlik ve son etkinlige gore dgrencilerin karar verme becerisi
basamaklarini1 uygulama niteligi nasildir?” sorusu cevaplanirken “6n etkinlik—son etkinlik”
aracindan yararlanilmisgtir. Arastirmanin en 6nemli sorusu olan “Masal temelli etkinliklerle
hazirlanan karar verme becerisi 6gretim siirecinin sinif igi uygulamalarda etkililigi nasildir?”
cevaplanirken “etkinlik calisma kagitlar1”, “Ggrenci 06z-degerlendirme formlar1”, ve
“aragtirmaci giinliigii” veri toplama araglar1 kullanilmistir. “Ogrencilerin dntest ve sontest
puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?”” sorusuna cevap aranirken veri toplama araci
olarak “Ilkokul 3. ve 4. Simf Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi”

kullanilmistir.
3.3.1. On Etkinlik-Son Etkinlik

Hem 0On etkinlikte hem son etkinlikte 6grencilere ayni ¢alisma kagidi sunulmustur.
Aragtirma masal temelli oldugu i¢in 6n etkinlikte bir masala yer verilmistir. Bu masal,
“Fareli KOy” adli masaldir. Calisma sayfasinin baginda masal kisaca yer almaktadir ve masal
yarida birakilmistir. Problemin ¢6ziimiine yer verilmemistir. Sayfanin devaminda farkl
sorular yer almaktadir. Her soru karar verme siirecinin basamaklarini icerecek sekilde
diizenlenmistir. Ilk soru masalda bir problem olup olmadigma dairdir. Ikinci soruda ise
problemin kime ait oldugu sorulmaktadir. Ugiincii soruda dgrencilerden masaldaki problemi
soru cumlesi ile ifade etmeleri beklenmektedir. Dordincl soruda probleme ¢6zim
secenekleri Uretmeleri amaglanmigtir. Besinci soruda ise Urettikleri segceneklerden birini

secmeleri ve bu karar1 nasil uygulayacaklarini yazmalar1 gerekmektedir. Ayni siireg
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oturumlar tamamlandiktan sonra son etkinlik adi altinda tekrarlanmaktadir. Calisma
sayfalart hazirlanirken dikkat ¢ekici olmasi, yazi puntosunun seviyeye uygun olmasi,
yonergelerin acik ve anlasilir olmasi ve en 6nemlisi karar verme surecinin basamaklarini

icermesi, kriterleri géz 6niinde bulundurulmustur.
3.3.2. Etkinlik Calisma Kagitlar:

Arastirmanin 6nemli veri toplama araglarindan biri, 6grencilerin cevapladigi tirlinlerdir.
Bu iiriinlerde 6grencilerin kendilerini ifade etmeleri beklenmistir. Her oturumda farkli bir
klasik masala yer verilmistir. Birinci oturumda “Tilki ile Leylek”, ikinci oturumda “Sehir
Faresi ile Tarla Faresi”, li¢iincii oturumda ise “Agustos Bocegi ile Karinca” masallarina yer
verilmigtir. Bu masallara 6zgii ¢alisma sayfalar1 olusturulmustur. Bu calisma sayfalari
olusturulurken 0n etkinlik-son etkinlikte oldugu gibi karar verme becerisi basamaklari esas
alinmigtir. Her bir oturumda dort farkli ¢alisma sayfasi, ti¢ oturum boyunca toplam 12
calisma sayfasina yer verilmistir. Caligma sayfalarinda yer alan sorularin sorulma sekli her
oturumda karar verme siireci dikkate alinarak sabit tutulmustur. Ayrica bu sayede
katilimcilarin kolay aktarim yapabilecegi diisiiniilmistiir. Etkinlik ¢alisma kagitlar1 Sekil

3.3.’te verilen karar verme siireci basamaklarina gore yapilandirilmistir.

Karar
problemini
soru cumlesi
ile ifade
edebilme

Karar
Karar probleminin
problemini kime ait

hissedebilme oldugunu
belirleme

Seceneklerin
olumlu ve
Karar verme olumsuz
sonuglarini
belirleme

Problemin
¢cozuma igin
secenek
Uretebilme

Sekil 3.3. Arastirmada Yer Alan Karar Verme Becerisi Basamaklari

Birinci ¢aligma sayfasinda masalda problemin olup olmadig1, problemin kime ait oldugu
ve problem ciimlesi sorulmustur. Ikinci sayfada katilimcilardan probleme ¢6ziim uretmeleri

beklenmistir. Bu sayfada bes farkli se¢enek i¢in yer birakilmissa da katilimcilarin timini
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doldurmalar1 zorunlu tutulmamustir. Uciincii ¢alisma sayfasinda katilimeilarin olusturduklari
seceneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarini belirtmeleri beklenmistir. Dordiincii ¢aligma
sayfasinda ise katilimecilar problemin ¢6ziimii i¢in verdikleri karar1 belirtmistir. Bu karar1

nasil uygulayacaklarini ayrica yazi ve resim yoluyla anlatmislardir.

3.3.3. “ilkokul 3. ve 4. Simf Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algisi
Olgegi”

Arastirmada veri toplama araci olarak; Ada, Baysal ve Demirbas Nemli (2017)
tarafindan ilkokul iiglincii ve dordiincii sinif 6grencilerinin karar verme beceri algilarini
belirlemek igin gelistirilen bes faktorlii, 17 maddeli, dortlii likert tipinde hazirlanmas “Ilkokul
Ogrencileri i¢in Marmara Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi” kullanilmistir. Olgegin yapi
gecerligini belirleyebilmek i¢in agimlayici faktdr analizi teknigi kullanilmistir. Olgegin
faktor analizi i¢in uygunlugunu belirlemek amaciyla KMO (Kaiser- Meyer-OlKkin) ve Barlett
Testi uygulanmis ve KMO (Kaiser-Meyer-Olkin) degeri 0,876 olarak bulunmustur.

Calismada 6l¢egin tiimii icin Cronbach Alpha giivenirlik katsayis1 0,781 olarak bulunmustur.
3.3.4. Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlari

Ogrenciler her bir oturum sonrasi 6z-degerlendirme formlarini doldurmustur. Her
oturumda bir, toplamda U¢ 0z-degerlendirme formu kullanilmis ve bu formlar tek bir

kitapgikta toplanmistir. Boylece d6grenciler kendi sirecini takip edip iligkilendirebilmistir.
Oz-degerlendirme formunda kriterlere yer verilmistir. Bu kriterler asagidaki gibidir.

Problemi hissedebildim.

e Problemi tanimlayabildim.

e Problemin ¢oziimii i¢in se¢enek olusturabildim.

e Gorilistimi belirtebildim.

e Seceneklerin olumlu ve olumsuz sonuglarini diistinebildim.

e Kararimi verebildim.

e Kararimi uygulama fikri gelistirebildim.
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Kriterleri okuyup katilimcilar kendilerini tek gullicuk, ¢ift guliicuk ve ¢ gltcik olarak
degerlendirmistir. Eger kendilerini o kriter icin gelistirilebilir degerlendiriyorsa tek
giiliiciigii, yetkin olarak degerlendiriyorsa ¢ift giiliicligii, ¢cok yetkin olarak degerlendiriyorsa
Ug giiliiciigii isaretlemistir. Ayrica kriterleri cevapladiktan sonra kendilerini ifade
edebilecekleri bir boliime yer verilmistir. Bu boliimde “Bu masaldaki etkinlikler hakkinda

2

diisiincelerim...” seklinde ucu acik ifade yer almaktadir. Ogrenciler oturumla ilgili

dusiincelerini burada ifade etmistir.
3.3.5. Arastirmaci Giinliigii

Arastirmaci glinliigii aragtirmacinin siire¢ boyunca not tuttugu defterdir. Bu deftere
arastirmact kendi gozlemlerini aktarir. Arastirma siirecinde Ogretmen, Ogrenciler ya da
arastirmaya katilan diger bireylerden bir uygulama ya da sorunla ilgili gilinliik tutmalari
istenebilir. Giinliikler bireysel gozlemlere, tepkilere, duygulara, yorumlara ve agiklamalara
ulagsmada yararli olabilir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Bu arastirmada arastirmacinin ve
uygulayicinin ayni kisi olmasi, gilinliik ve arastirmaci notlar1 veri toplama araglarini
birlestirmektedir. Uygulayicinin tuttugu giinliik ayn1 zamanda arastirmaci notlar1 olarak ele

alinmaktadir.
3.4. Verilerin Toplanma Sureci

Veri toplama siirecine baglamadan 6nce okulda uygulama yapilabilmesi i¢in gerekli izin
11 Milli Egitim Miidiirliigii tarafindan verilmistir. Arastirmacinin uygulama yapacagi okul
ile c¢alistigt okul aymidir. Bu sebeple arastirmaci c¢aligma yapacagi smifi Onceden
belirlemistir. Bu durumu okul miidiirii ve sinifin 6gretmeni ile paylasmistir. Miidiir ve sinif
Ogretmeninin rizasi ve istegi lizerine ortak karar alinmistir. Siire¢ hakkinda bilgilendirme
yapilmustir. Uygulanacak egitimin igerigi, c¢alisma sayfalari, Olcek ve eylem plam

paylasilmistir. Eylem plani asagidaki gibidir.
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Tablo 3.2. Eylem Plan1

Tarih Oturum Veri Toplama Araci
1. hafta Sinif Gozlemi Arastirmact Gilinliigi
1 -5 Nisan 2019
2. hafta Katilimcilara Siirecten Aragtirmact Giinligii
8 — 12 Nisan 2019 Bahsetme
3. hafta Olgegin Uygulanmasi [lkokul 3. ve 4. Sinif Ogrencilerine Yénelik
15— 19 Nisan 2019 ve On Etkinligin Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi
Yapilmasi On Etkinlik
4, hafta 1. Oturum Etkinlik Calisma Kagitlari
22 — 26 Nisan 2019 | Tilki ile Leylek Masali Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
Arastirmaci Giinliigii
5. hafta 1. Oturum Etkinlik Calisma Kagitlari
29 Nisan — 3 Mayis | Tilki ile Leylek Masali Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
2019 Arastirmaci Giinl{igii
6. hafta 2. Oturum Etkinlik Calisma Kagitlari
6 — 10 Mayis 2019 Sehir Faresi ile Tarla Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
Faresi Masali Arastirmact Glinligii
7. hafta 2. Oturum Etkinlik Calisma Kéagitlart
13 - 17 May1s 2019 Sehir Faresi ile Tarla Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
Faresi Masali Aragtirmact Gilinligii
8. hafta 3. Oturum Etkinlik Calisma Kagitlar
20 — 24 Mayis 2019 Agustos Bocegi ile Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
Karinca Masali Aragtirmaci Giinligi
9. hafta 3. Oturum Etkinlik Calisma Kagitlar
27 —31 Mayis 2019 Agustos Bocegi ile Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlar1
Karinca Masali Aragtirmaci Giinliigii
10. hafta Olgegin Uygulanmasi flkokul 3. ve 4. Simf Ogrencilerine Yonelik
3 — 7 Haziran 2019 ve Son Etkinligin Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi
Yapilmasi Son Etkinlik

Swnif Gozlemi: Eylem planimin ilk asamasi uygulama yapilacak sinifi gozlemlemek
olmustur. Uygulama yapilacak smif kendi ortaminda olagan ders islenisinde
gbzlemlenmistir. Bu gozlemde 6grencilere, 6grencilerin ders i¢i davraniglarina, 6grenciler
arasindaki iliskiye, Ogrenci-o6gretmen arasindaki iliskiye, sinif diizenine, sinif oturma
diizenine bakilmigtir. Uygulama boyunca kullanilacak siif ortami1 ve 6grenciler arastirmaci

tarafindan incelenmistir.

Katilimcilara ~ Siiregten Bahsetme: Katilimcilar aragtirmaciyi, arastirmaci  ise
katilimcilar1  Onceden tanimaktadir. Arastirmaci kendini smifa tekrar hatirlatmistir.
Yapilacak uygulamadan, uygulamanin siiresinden, uygulamanin sonuglarinin bilimsel bir
amag icin kullanilacagindan bahsedilmistir. Katilimci ve veli onay formu katilimcilara

dagitilmigtir.  Onay formlarinin veli tarafindan doldurulmasi istenmistir. Formlar

59



60

doldurulduktan sonra arastirmaciya teslim edilmistir. Tiim katilime1 ve velilerinden onay

alimmustr.

Olcegin Uygulanmas: ve On Etkinligin Yapimasi: “Ilkokul Ogrencileri i¢in Marmara
Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi” dgrencilere tanitilmistir. Olgegin nasil doldurulmasi
gerektigi detaylica anlatilmistir. Olgegin karar verme beceri algisim belirlemek amaciyla
kullanilacagi sdylenmistir. Arastirmanin dogru ve kesin sonuglar vermesi i¢in sorularin
dikkatle okunup samimi ve eksiksiz bir sekilde cevaplanmasinin 6nemli oldugu

belirtilmistir. Verilen yanitlarin gizli tutulacagi vurgulanmastir.

On etkinlik ¢alismasinda dgrencilere “Fareli Koy” masali okunmustur. Daha sonra
masal1 katilimcilar kendileri iginden okumustur. Okuma bittikten sonra karar verme streci
basamaklarini i¢eren sorular katilimcilar tarafindan sirayla cevaplanmistir. Bu cevaplamada
zorlanan birkag katilimci tespit edilmistir ve arastirmaci tarafindan gerekli notlar alinmistir.
Onlii arkali toplam bir sayfadan olusan ¢alisma kagidi katilmcilar tarafindan uygulayici

mudahalesi olmadan cevaplanmuistir.

1. Oturum- Tilki ile Leylek Masali: Derse, ogretmenin masali kitap iizerinden
katilimcilara okumasiyla baslanmistir. Ders planina gore oturum tamamlanmistir. Veri
toplama araci olarak etkinlik calisma kagitlari, 6grenci 6z-degerlendirme formu ve

arastirmaci giinliigii kullanilmigtir.

2. Oturum — Sehir Faresi ile Tarla Faresi Masali: Bu oturumda katilimeilar ilk oturuma
gore ne yapacaklarinin farkina varmistir. Masalin degisip siirecin ayni1 olmasi 6grencilerde
var olan bilginin aktarilmasini kolaylagtirmistir. Ders planimna gore oturuma devam
edilmistir. Veri toplama araci olarak etkinlik calisma kagitlari, 6grenci 0z-degerlendirme

formu ve aragtirmaci glinliigli kullanilmistir.

3. Oturum — Agustos Bocegi ile Karinca Masali: Uglncli oturumda son masal
ogrencilere okunmustur. Calisma kagitlar1 katilimcilar tarafindan  cevaplanmistir.
Katilimcilarin kendilerini degerlendirmeleri ile oturum tamamlanmistir. Bu oturumda da
veri toplama araci olarak etkinlik ¢alisma kagitlari, 6grenci 6z-degerlendirme formu ve

aragtirmaci giinliigii kullanilmastir.

Olgegin Uygulanmasi ve Son Etkinligin Yapilmasi: “Ilkokul Ogrencileri icin Marmara

Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi”, uygulama sonunda ogrenciler tarafindan tekrar
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doldurulmustur. On etkinlikte kullanilan ¢alisma kagidi son etkinlikte ayni sekilde
kullanilmistir. Katilimcilarin ¢alisma kagidini tamamlamasiyla uygulama siireci sona

ermistir.
3.5. Verilerin Analizi

Nitel aragtirma yontemleri kullanilarak yapilan bir aragtirmada en zor konulardan birisi
bulgularin analiz edilmesidir (Neuman & Wiegand, 2000; Akt. Demir, 2018). Nitel
arastirmalarda amac¢ Olcmekten ziyade, verilerin derinlemesine incelenmesi ve Uzerine
calisilmasidir. Nitel veri analizinde toplanan verilerin sistematik hale getirilmesi,
kodlanmasi ve okuyucuya sunulmasi gereklidir. Nitel aragtirmacilar nadiren degiskenler
kullanarak analiz yaparlar, ancak daha ¢ok diisiinceleri, temalar1 ve kavramlari genelleme
yapmak i¢in analitik araclar olarak kullanirlar. Nitel arastirmada onerilen ii¢ yontem 6ne

¢ikmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2000; Akt. Demir, 2018). Bunlar;
e Betimsel analiz
e Betimsel ve sistematik analiz
e Betimsel, sistematik ve veri analizi yontemleridir.

Bu béliimde veri toplama araci olarak kullanilan 6lgek, 6n-son etkinlik, etkinlik ¢aligma
kagitlari, 6grenci 6z-degerlendirme formlarinin analizine yer verilmistir. Her veri toplama

aracinin analizi ayr1 ayri ele alinmustir.

3.5.1. “ilkokul 3. ve 4. Simf Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algis

Olgegi”nin Analizi

Olgegi yamtlama siiresi yaklasik 20 dakikadir. Toplanan veriler dlgegin dzelliklerine
gore puanlanip kod verilerek bilgisayar programina gegirilmistir. Calismada verilerin analizi
i¢in “SPSS” 25 paket programi kullanilmistir. Istatistiksel islemlerde .01 anlamlilik diizeyi
temel alimmistir. Elde edilen verilerinin normal dagilima uygunlugunu belirlemek igin
Kolmogorov-Smirnov normalite testi yapilmistir. Bunun sonucuna gore de uygun istatistik

analizler tablolar halinde sunulmustur.
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3.5.2. On Etkinlik — Son Etkinlik Calismasmin Analizi

Uygulama surecinin basinda dgrencilere 6n etkinlik yapilmistir. Bu etkinligin sonuglari
uygulama sonrasi hemen degerlendirilmistir. Arastirmaci gerekli notlar1 almustir.
Degerlendirme esnasinda her katilimeiya bir kod verilmistir (Ornegin; Ayse). Bu kodlar tiim
calisma sayfalarinda gecerli olmustur. On etkinlikte calisma kagitlari analiz edilirken
cevaplar kategorize edilmistir. Uygulamanin sonunda ise Ogrencilere On etkinlikte
kullanilan ¢alisma yapragi son etkinlik olarak yeniden uygulanmistir. Bu etkinlikte ¢alisma
kagitlar1 uygulama sonrasi degerlendirilmistir. Cevaplar analiz edilirken kategorize
edilmistir. Arastirmact gerekli notlar1 almistir. Boylelikle on etkinlik ve son etkinlik
kargilastirilmistir. Bu etkinliklerin ¢alisma kagitlar1 analiz edilirken igerik analizi ve
betimsel analiz uygulanmistir. Ayrica veriler yorumlanirken katilimcilarin goriislerinden

dogrudan alintilara yer verilerek giivenirligin arttirilmasi amaglanmastir.
3.5.3. Etkinlik Cahisma Kagitlarinin Analizi

Etkinlik ¢aligma kagitlar1 her oturumda yer almaktadir. Bir oturumda toplam dort
calisma kagidi cevaplanmistir. Birinci ¢alisma kagidinda, 6grencilerin masaldaki problemin
kime ait oldugunu belirtmeleri ve problemi soru ciimlesi olarak ifade etmeleri beklenmistir.
Problemin kime ait oldugunu Dbelirten cevaplar “nitelikli-gelistirilmeli” olarak

degerlendirmeye alinmistir.

Ikinci ¢aligma sayfasinda dgrencilerin problemin ¢dziimiine yonelik segenek iiretmeleri
beklenmistir. Bu ¢alisma sayfasindaki cevaplar iki sekilde ele almustir. ilk olarak her
ogrencinin toplam kag secenek iiretebildikleri ve tiim sinifin {irettigi toplam segenek sayisi
belirlenmistir. Ikinci asamada ise 6grencilerin iirettikleri segenekler benzerliklerine gore alt

kategorilere ayrilmistir. Hangi kategoride kag cevap bulundugu belirtilmistir.

Uciincii ¢alisma sayfasinda ogrenciler iirettikleri seceneklerin olumlu ve olumsuz
yonlerini belirlemistir. Dordiincii ¢alisma sayfasinda 6grencilerden problemin ¢6zimu igin
karar vermeleri beklenmistir. Bu kararlar alt kategorilere ayrilmistir ve her kategoride kag
cevap oldugu sayisal olarak ifade edilmistir. Her oturumda masal degismekle birlikte ayni
calisma sayfasi sistematik olarak kullanilmigtir. Her oturumun calisma kagitlar1 analiz
edilirken icerik analizi ve betimsel analiz yapilmistir. Ayrica veriler yorumlanirken
katilimeilarin - goriislerinden dogrudan alintilara yer verilerek giivenirlik arttirilmaya
caligilmistir.
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3.5.4. Ogrenci Oz-Degerlendirme Formlarinin Analizi

Katilimcilar her oturum sonrasi, kendilerini degerlendirdikleri 6z-degerlendirme
formlarin1 doldurmuslardir. Bu formlar analiz edilirken igerik analizi ve betimsel analiz
kullanilmistir. Katilimcilarin kendilerini “gelistirilebilir”, “yetkin” ve “cok yetkin” olarak
degerlendirdikleri bu formda cevaplari sayisal olarak tablolagtirilmistir. Ayrica 6grencilerin

masal hakkindaki goriislerine dogrudan yer verilmistir.
3.5.5. Arastirmaci Giinliigiinin Analizi

Arastirmaci giinlligii arastirmaci tarafindan her oturum sonrasi doldurulmustur. Bu
giinlige uygulama sirasinda dikkat ¢eken durum ve olaylari not almis; ayrica kendi duygu
ve diislincelerine yer vermistir. Arastirmact giinligli icerik analizi kullanilarak analiz
edilmistir. Verilerin analizi yapilirken giinliikte yer alan kesitlerden yararlanilarak diger

analizler desteklenmistir.
3.6. Masal Temelli Etkinlilerin Uygulanma Stireci

Arastirmaci uygulamaya baslamadan 6nce uygulama yapacagi sinifi, dgrencileri ve
Ogretmeni olagan sartlarinda gozlemlemistir. Bu gozlem siirecinde goziine ¢arpan noktalari
not almistir. Bu notlarina gore planlamalarina sekil vermistir. Diger asamada katilimcilara
stiregten bahsedilmistir. Uygulamanin ka¢ haftadan olusacagi, uygulamay1 kimin yapacagi,

uygulamanin hangi derslerde yapilacagi bilgisi verilmistir.

Masal temelli etkinliklerin uygulanma siireci ii¢ oturumdan olugmaktadir. Oturumlardan
once ve sonra uygulanan iki etkinlik vardir. Bunlar &n-son test ve 6n-son etkinliktir. On test
olarak Demirbas Nemli (2017)’nin olusturdugu “Ilkokul 3. ve 4. Sumif Ogrencilerine Yonelik
Karar Verme Beceri Algisi Olgegi” uygulanmistir. Olgek ticiincli ve dordincii siniflara
uygundur ve uygulama yapilan seviye ftgiincii siniftir. Katilimcilara 0Olgegi nasil

cevaplayacaklar1 detaylica anlatilmistir. Katilimeilar verilen siirede 6l¢egi doldurmustur.

Olgegin cevaplandirilmasi tamamlandiktan sonra arastirmaci 6n etkinlige gegmistir. On
etkinlikte “Fareli KO0y” masalina yer verilmistir. Calisma kagidinda yer alan metin
arastirmaci tarafindan Ogrencilere okunmustur. Okunduktan sonra sorulari arastirmaci
detaylica agiklamistir. Katilimcilar verilen siire icinde On etkinlik calisma kagidini

cevaplamustir. On etkinlik ¢alisma kagidi asagidaki gibidir.
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Sekil 3.4. On Etkinlik ve Son Etkinlik Calisma Sayfasi (Onlii Arkali)

Sekil 3.4.°te goriildiigli lizere calisma sayfasi iki sayfadan olusmaktadir. Calisma
kagidinda yer alan her soru, karar verme becerisi basamaklarina hizmet etmektedir. “Bu
masalda yaganan bir sorun var midir?” sorusu problemi hissedebilme basamagina aittir.
“Masaldaki problemi soru ciimlesi olarak belirtelim.” yonergesi ile problemi soru climlesi
olarak ifade etmeleri istenmistir. “Masaldaki problem kime ait?” sorusuyla problemin kime
ait oldugunu belirleme basamagi esas alinmistir. “Problemin ¢éziimiine yonelik segenekler
tiretelim.” yonergesi, katilimcilarin problemin ¢oziimii i¢in segenek iiretme basamagini
gerceklestirmelerini saglamistir. “Segenekleri dikkate alarak problemi ¢ozecek bir karar
verelim.” yonergesiyle katilimcilar karar vererek siireci tamamlamistir. Karar1 nasil

uyguladiklarini belirtmeleri ve resmetmeleri karar1 uygulama kismini temsil etmektedir.

On etkinligin tamamlanmasinin ardindan diger hafta 1. oturuma gegilmistir. 1. oturumda
“Tilki ile Leylek” masali kullanilmistir. Bu masal arastirmaci tarafindan okunmaya
baslanmigtir. Problemin ortaya ¢ikmasiyla aragtirmaci bir tartigma ortami olusturmustur.

Asagida verilen sorular, problemin katilimcilar tarafindan hissedilmesini saglamistir.
* Hikayenin bu kismina kadar neler oldu?

+ Tilki ile leylek arasinda bir problem var m1?
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+ Aralarindaki problem nasil ortaya ¢ikt1?
* Problemin ortaya ¢ikmasina kim sebep oldu?

» Bu problemden kim etkilendi?

Ad Soyad: Tarih:

Artk tilki ile let_.llel: arasnda bir pmbl.em uldugunu bil.'n__pruz.

= Bu pmblemi bir soru camlesi ile belirtiniz.

* Bu problemin kime ait sldugunu yazires.

Sekil 3.5. 1. Oturum- Problemi Soru Ciimlesi Olarak ifade Edebilme ve Problemin Kime Ait
Oldugunu Belirleme Basamaklar1 Caligma Kagidi

Bu sorular sorulduktan sonra grenciler bir sonraki asamaya hazirlanmistir. Problemi
soru ciimlesi olarak ifade edebilme ve problemin kime ait oldugunu belirleme basamaklari

icin Sekil 3.5.’te gorilen galisma sayfasi kullanilmstir.

Katilimeilar, “Bu problemi bir soru ciimlesi ile belirtiniz.” y0nergesine verdikleri
cevaplar ile problemi soru ciimlesi olarak ifade etmislerdir. Ayrica “Bu problemin kime ait
oldugunu yaziniz.” yonergesiyle problemin kime ait oldugunu belirtmiglerdir. 1. oturumun
bir sonraki asamasinda katilimcilara Sekil 3.6.’da belirtilen ¢calisma sayfasi verilmistir. Bu
calisma kagidi karar verme siirecinin problemin ¢6ziimii i¢in segenek liretebilme basamagini

temsil etmektedir.
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Sekil 3.6. 1. Oturum- Problemin C6ziimii i¢in Secenek Uretebilme Basamag1 Calisma Kagidi

Katilimeilar “Sen leylegin yerinde olsan tilkinin davramsina karsi neler yaparsin?”
sorusunu cevaplamislardir. Calisma kagidinda bes farkli segenek i¢in yer verilmistir ancak
katilimcilar bes segenek olusturmalart i¢in zorlanmamistir. Bu g¢alisma kagidi ile karar
verme slrecinde problemin ¢6ziimii i¢in secenek iiretebilme basamagina ait veriler
toplanmustir. 1. oturumun son asamasinda katilimeilar artik karar vermistir. Bu basamak i¢in

kullanilan ¢alisma kagidi Sekil 3.7.’deki gibidir.
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Sekil 3.7. 1. Oturum- Problemin C6ziimiine Karar Verme Basamagi Calisma Kagidi

Katilimcilar, “Problemi ¢6zmek igin segenekler belirledin. Bu se¢eneklerin olumlu ve
olumsuz sonuglarini degerlendirdin. Artik karar verme zamani geldi.” yonergesi ile karar
verme basamagini gergeklestirmistir. Karar1 nasil uygulayacaklarint yazmalar1 ve
resmetmeleri Kkarar1 uygulama basamagma hizmet etmistir. Boylelikle 1. oturum

tamamlanmuistir.

Toplam ii¢ oturum halinde on haftada gerceklestirilen oturumlarin tiimii 1. oturumdaki
calisma yapraklarina benzer sekilde olusturulmus uygulamalar seklinde iken 2. oturumda
“Sehir Faresi ile Tarla Faresi” ve 3. oturumda “Agustos Bocegi ile Karinca” masallari

irdelenmistir.

Ucgiincii oturum tamamlandiktan sonra son etkinlik calismasina gecilmistir. Oturumlar
oncesi ve sonrasi uygulanan 6n-son etkinlik ¢alismasi, gergeklestirilen ti¢ oturumun etkisini

ortaya koymaya yardimci olmaktadir. Son etkinlik ¢aligsmasi yapildiktan sonra katilimcilar
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tarafindan uygulama oncesi doldurulan “flkokul 3. ve 4. Simif Ogrencilerine Yonelik Karar
Verme Beceri Algisi Olcegi” tekrar uygulanmistir. Bu sayede katilimcilarin uygulama dncesi

ve sonrasi karar verme becerisi algisi karsilagtirilmistir.
3.7. Arastirmanin Gecgerligi ve Giivenirligi

Bu arastirmanin gegerligini ve gilivenirligini saglamak i¢in belli ¢calismalar yapilmistir.

Bu calismalar soyledir:

e Uygulama oncesinde arastirma yapilacak sinifin 6grencileri siire¢ten haberdar

edilmistir. Arastirmacinin ayrica uygulayici olarak gorev alacagi agiklanmigtir.

o Sinif gretmeninin goniillii olusu ve 6grencilerin arastirma icin istekli olmasi ¢caligsma

acisindan olumlu gortilmektedir.

e Arastirmada “Masal Temelli Karar Verme Becerisi Etkinlikleri” ile nitel veriler
toplanirken “Ilkokul 3. ve 4. Sinif Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algist

Olgegi” ile nicel veriler toplanmustir.

e Masal Temelli Karar Verme Becerisi Etkinlikleri tasarlanma asamasinda iken uzman
goriisiine bagvurulmustur. Hazirlanan g¢alisma sayfalart on iki uzmanin onayina
sunulmusgtur. Uzman grubunda bir program gelistirme uzmanu, bir aragtirma gorevlisi
ve on uzman sif O6gretmeni yer almaktadir. Uzmanlarin gorisleri ve geri

bildirimleri ile caligmalar sekillenmistir.

o Veriler, her hafta diizenli olarak toplanmistir. Toplandiktan sonra aragtirmact
tarafindan incelenip analizi yapilmistir. Bu sayede siire¢ icerisinde olusabilecek

herhangi bir aksakligin 6niine ge¢ilmesi hedeflenmistir.

e Arastirmacinin olusturmus oldugu analizin sonuglart bir baska smif 6gretmeni
tarafindan incelenmis ve degerlendirilmistir. Bu sayede arastirmanin gegerligi

saglanmustir.
3.8. Arastirma Etigi

e Uygulamaya baslamadan 6nce Istanbul il Milli Egitim Miidiirliigii’nden gerekli

izinler alinmustir.
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e Uygulama oncesinde smif 6gretmeni ve okul miidiirii ile toplanti yapilmistir.
Isteklilik g6z dniinde bulundurularak ¢alismanin belirlenen siifta yapilmasina karar

verilmigtir.

e Uygulamanin yapilacagi sinifin velilerinden gerekli izinler alinmistir. Katilimcilar
goniilliiliik esasina uygun olarak ¢alismaya katilmaya istekli olmustur ve gerekli izin

alinmustir.

e Arastirmada veri toplama araci olarak kullanilan “Ilkokul 3. ve 4. Smif Ogrencilerine
Yonelik Karar Verme Beceri Algis1 Olgegi” i¢in dlgegin sahiplerinden gerekli izinler

alinmustir.

e Aragtirmanin verileri toplanirken ve analiz edilitken katilimcilarin adlar

kullanilmamastir. Bunun yerine katilimcilara kod adlar verilmistir.
3.9. Uygulama Siirecinde Yasanan Sorunlar ve Coziim Yollar:

Sorun 1: Uygulamanin yapildigi okul sorgulama temelli bir 6gretim metodu
uygulamaktadir. Uygulama siirecinde zenginlestirilmis etkinlikler kullanilmistir. Bu

etkinlikler 6grenciler tarafindan olagan karsilanmistir.

COzim 1: Arastirmact yasanan sorunu danigmani ve Uzman simif &gretmenleriyle
paylasmistir. Verilen geri bildirimler ile siirecte diizenlemeler yapilmistir. Etkinlikler
uygulanirken farkli yontem ve teknikler ile siire¢ daha ilgi ¢ekici ve eglendirici hale

getirilmigtir.

Sorun 2: Uygulayicinin 6gretmenlik meslegindeki ilk yili olmasi, uygulama siirecinde

endise ve kaygi duymasina sebep olmustur.

COzim 2: Arastirmaci bu durumdan danismanina ve deneyimli sinif 6gretmenlerine
bahsetmistir. Gerekli geri bildirim ve destekle arastirmaci endise ve kaygilarindan

kurtulmustur. Bu sayede siireci daha rahat yonetmistir.

Sorun 3: Uygulama yapilan smif ¢ok gilines almistir. Bu nedenle sinif ortami uygun
sicaklik kosulunu saglayamamistir. Bu durum Ogrencilerin derse motive olmalarini

engellenmistir.

C0zUm 3: Cevre kosullar iyilestirilmis ve sinif uygun sicakliga getirilmistir.
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Sorun 4: Uygulama cuma giinii 5 ve 6. ders saatlerinde yapilmistir. Bu durum

Ogrencilerin yorgun ve isteksiz olmalarina neden olmustur.

C06zUm 4: Uygulama yapilan ders saatinde bir sonraki haftalarda degisiklik yapilmistir.

Bu sayede 6grencilerin istek ve motivasyonunda artig goriilmiistiir.

Sorun 5: Uygulamada kullanilan masallar klasik masallardir. Ogrenciler masallar
hakkinda 6n bilgiye sahip oldugu goriilmistiir. Bu durum 6grencilerin benzer segenekler

iiretmelerine ve farkli se¢enekler bulmakta zorlanmalarina sebep olmustur.

COzim 5: Siire¢ igerisinden farkli yontem ve teknikler uygulanarak ogrencilerin

secenek Uretmeleri desteklenmistir.
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4. Bulgular

Bu bolimde arastirma siirecinde elde edilen verilerin sonucunda ortaya ¢ikan bulgulara
yer verilmistir. Bu bulgular arastirmaci tarafindan yorumlanmistir. Arastirmanin ¢ikis

noktas1 olan arastirma sorularina gore bulgular sunulmustur.

4.1. “On Etkinlik ve Son Etkinlige Gore Ogrencilerin Karar Verme Becerisi
Basamaklarim Uygulama Niteligi Nasildir?” Alt Problemine Ait Bulgular

Masal temelli etkinliklerle karar verme becerisini gelistirme amacli hazirlanan 6gretim
stirecine baslanmadan énce ve sonra 6grencilere 6n-son etkinlik uygulanmistir. Bu sayede
stire¢ bagindaki ve sonundaki durumlari, 6n ve son etkinlikte verdikleri cevaplar bakimindan
karsilastirlmistir. Bu karsilastirma ile “On Etkinlik ve Son Etkinlige Gore Ogrencilerin
Karar Verme Becerisi Basamaklarini Uygulama Niteligi Nasildir?” alt problemi
cevaplanmaya calisilmistir. Ogrencilerin 6n etkinlik ve son etkinlikte verdikleri cevaplar

kendi iclerinde ve karsilagtirmali olarak analiz edilmistir.

4.1.1. On Etkinlige Gore Ogrencilerin Karar Verme Becerisi Basamaklarim

Uygulama Niteligi Nasildir?

Katilimcilara uygulanan 6n etkinlikte karar verme basamaklarini temel alan sorular

sorulmustur. Bu sorular “Fareli K&y” masalina gore cevaplanmistir.
4.1.1.1. Problemin Hissedilmesi

Karar verme siirecinin ilk basamagi problemin hissedilmesidir. On etkinlik ¢alisma
sayfasindaki ilk soru, ogrencilerin problemi hissetme durumlarini belirlemek tizere
sorulmustur. Ogrencilerin “Bu masalda yasanan bir sorun var midir?” sorusuna verdikleri

cevaplar Tablo 4.1.”de belirtilmistir.

Tablo 4.1. Katilimeilarin On Etkinlikte Yer Alan Problemin Varligina {liskin
Goriislerinin Analiz Tablosu

Masalda Yasanan Bir Sorun Var Midir? Katilimci Sayisi
Evet 19
Hayir -
Toplam 19
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Tablo 4.1.’de gorildiigii lizere 6n etkinlige 19 6grenci katilmistir. Bu 6grencilerin

tamami1 masalda yasanan bir sorun oldugunu diistinmiistiir.

Aysu adli katilimcinin cevabi asagida belirtilmistir.

- Bu masalda yasanan bir sorun var midir?
Evet | |:| Hayir

4.1.1.2. Problemin Kime Ait Oldugunu Belirleme

Karar verme sirecinin ikinci basamaginda problemin kime ait oldugu belirlenir. On
etkinligin ikinci sorusunda Ogrencilerden masalda gegen problemin kime ait oldugunu
belirtmeleri istenmistir. “Masaldaki problem kime ait?” sorusuna ogrencilerin verdikleri

cevaplar Tablo 4.2°de belirtilmistir.

Tablo 4.2. Katilimcilarm On Etkinlikte Problemin Kime Ait Oldugunu Belirtebilmelerine

Iliskin Analiz Tablosu
Masaldaki Problem Kime Ait? Katilimei Sayisi
Koy halkina ait. 11
Farelere ait. 5
Koy muhtarina ait. 3
Toplam 19

Katilimeilarin on biri problemin kdy halkina ait oldugunu yazarak dogru cevap
vermislerdir. Yanlig cevap verenlerin besi problemin farelere ait oldugunu; gl kdyun

mubhtarina ait oldugunu diistinmiistir.

Bulent adli katilimeinin dogru cevabi asagidadir.

*  Masaldaki problem kime ait?

FM//’/[ K((-)((;LC autiile

“Fareli koye aittir.”

Cem adli katilimcinin yanlis cevabi asagidadir.
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* Masaldaki problem kime ait”

“Masaldaki problem farelere ait.”
4.1.1.3. Problemi Soru Ciimlesi ile Ifade Edebilme

Karar verme surecindeki bir sonraki basamak problemin soru cumlesi olarak ifade
edilmesidir. On etkinlikte yer alan diger yonerge “Masaldaki problemi soru ciimlesi olarak

belirtelim.” seklindedir. Katilimcilarin cevaplar1 Tablo 4.3.’te belirtilmistir.

Tablo 4.3. Katilimeilarin On Etkinlikteki Problem Sorusuna iliskin Analiz Tablosu

Problem Cumlesi Katihmei Sayis1 ~ Nitelikli  Gelistirilebilir
Fareli koy fareleri kovabilecek mi?

Neden fareler kdye geldi?

Fareler gidecek mi?

Koyde yasayanlar farelerden kurtulabilecek mi?
Koyin buna ¢6zimu ne olacak?

Kdydeki fareleri uzaklagtirmak i¢in ne yapilabilir?
Nasil bu kadar fazla fare var?

Fareler bu kdéyu mahvedebilecek mi?

Fareleri muhtar durdurabilecek mi?

Masaldaki problem nedir?

Koyt fareler ele gecirmis.

Bos.

Toplam
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Tablo 4.3. incelendiginde 13 katilimci problem sorusunu dogru ifade ederken bes
katilimcr yanlis ifade etmistir. Bir katilimci ise soruyu bos birakmistir. Katilimeilarin besi
“Fareli koy fareleri kovabilecek mi? ” sorusunu sorarken Ucl “Neden fareler koye geldi?”
sorusunu yoneltmistir. Bir katilime1 “Kéydeki fareleri uzaklastirmak i¢in ne yapilabilir?”’
sorusunu sorarken baska bir katilime1 “Nasil bu kadar fazla fare var?” sorusunu sormustur.
Ayrica iki katithmer “Masaldaki problem nedir?” sorusunu sorarak yanlig bir problem

climlesi kurmustur. Bir katilimci ise bu soruyu bos birakarak cevap vermemistir.

Pars adl1 katilimcinin dogru cevabi asagidadir.

*  Masaldaki problemi soru ctimlesi olarak belirtelim.
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“Koy fareleri kéyden gonderecek mi?”

Calisma sayfasindaki “Masaldaki problemi soru ciimlesi olarak belirtelim.”
yonergesine Pars adli katilimci ifadesinde problemi ¢ozmesi gerekenin koyliiler oldugunu

belirtmis ve soruda probleme yer vermistir. Boylelikle dogru bir soru ciimlesi kurmustur.

Ayse adli katilimcinin dogru cevabi agagidadir.

Moasaldaki problemi soru ctimlesi olarak belirtelim.
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“Fareli koy fareleri kovabilecek mi?”

Ayse adli katilimer sorusunda farelerden kurtulmasi gerekenlerin koyliiler oldugunu
belirtmistir. Bdylelikle hem problemin sahibini belirterek hem de probleme yer vererek

dogru problem ciimlesi kurabilmistir.

Kaan adli katilimcinin yanlis cevabi asagidadir.

*  Masaldaki problemi soru ctimlesi olarak belirtelim.

, 4’ o w Y &,
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“Masaldaki problem nedir?”

Kaan adli katilimer soru ciimlesinde problemin kime ait oldugunu belirtememistir.
Ayrica soruda probleme yer vermemistir. Bu sebeple dogru bir problem ciimlesi

kuramamustir.
4.1.1.4. Problemin Cézimii icin Secenek Uretebilme

Bu asamada katilimcilar problemin ¢6zimi igin segenek iiretmistir. Calisma kagidina
¢Oziime dair se¢enek olusturmalari i¢in bes secenek alani eklenmistir. Bu bélimde verilen
cevaplar iki sekilde ele alimmustir. Ilk olarak katilimcilarm ne kadar secenek tretebildikleri
lizerine durulmustur. Ikinci olarak ise bu segeneklerin igerigi incelenmistir. Katilimcilarin
“Problemin ¢oziimiine yonelik segenekler iiretelim.” yonergesinde urettikleri segeneklerin

say1S1 Tablo 4.4.’te ifade edilmistir.
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Tablo 4.4. Katilimcilarin On Etkinlikte Problemin Coziimii i¢in Urettikleri Secenek
Sayisina Iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimd icin Secenekler Neler Olabilir? f

Katihmai Sayisi: 19
1 secenek
2 secenek
3 secenek
4 secenek
5 secenek
Toplam Secenek: 66

N N oo DN

Tablo 4.4.”¢ gore 19 katilimcinin yer aldigi bu asamada iki katilimci 2 segenek, sekiz
katilimer 3 segenek, yedi katilimer 4 segenek, iki katilimer 5 segenek iiretmistir. Ogrencilerin
olusturduklart ¢éziim Onerileri incelenmistir. Bu incelemeye gore 6grencilerin verdikleri

cevaplarin analizi Tablo 4.5.’te gosterilmistir.

Tablo 4.5. Katilimeilarin On Etkinlikte Problemin Coziimii i¢in Urettikleri Seceneklere
Iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimd icin Secenekler Neler Olabilir?

Secenek f
Fare zehri koyabilirler. 9
Farelere yemekle ilgili bir tuzak hazirlanabilir. 8
Farelerin yasayabilecegi bir yer kurarlar. 8
Farelerin hepsini yakalayip koyden ¢ikarabilirler. 7
Fareleri kafese koyarlar. 6
Baska bir koy yaparlar. 6
Fareleri evcillestirebilirler. 6
Farelerin girmesini engellerler. 4
Fareleri korkutup yollayabilirler. 4
Koye bir kavalci gagirip fareleri bagka bir yere gotiirebilir. 4
Farelere erzak verilsin ve kdyden gitsinler. 1
Koyu duzenlerler. 1
Her yeri yakip fareler gittikten sonra sondiirebilirler. 1
Tim yemekleri saklarlar. 1
Toplam 66

Tablo 4.5.”e gore en fazla cevap “Fare zehri koyabilirler.” cevabidir. Ikinci en fazla
verilen cevap ise “Farelere yemekle ilgili bir tuzak hazirlanabilir.” ve “Farelerin
yasayabilecegi  bir yer kurarlar.” cevaplaridir. Katilimecilarin  altisi  “Fareleri
evcillestirebilirler.” demistir. DOrt katilimcet ise “Koye bir kavalci ¢cagirip fareleri baska bir

yere gotirebilir.” secenegini liretmistir. Bir katilimc1 “Farelere erzak verilsin ve kdyden
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gitsinler.” cevabimi verirken bagka bir katihmci “Farelere erzak verilsin ve koyden

gitsinler.” cevabin1 vermistir.

Lale isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Problemin cszumune ysnelik secenekler Gretelim. =

voA LN
(
{

“1. Secenek: Birisi gelsin ve fareleri hipnotize etsin.
2. Segenek: Farelere barinak yapsinlar.

3. Secenek: Fareleri evcillestirsinler.

4. Segenek: Fareleri baska bir yere gondersinler.

5. Secenek: Fareleri kovalasinlar.”

Lerzan isimli katilimcinin verdigi cevaplar sdyledir:

*  Problemin ¢éziimine yénelik secenekler Gretelim. C? '

@
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“1. Segenek: Farelere koyiin disinda bir ev yaparlar ve onlari kafeslere koyup oraya

gotardrler.
2. Segenek:Koy halki fareleri egitsin ve sahiplensin.

3. Segenek: Fareleri hipnotize eden bir sarki olacak ve onlari sehir disina
yonlendirecek.
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4. Secenek: Farelerin hepsini bir araya toplayacagim ve her yerine kapatacagim.

5. Secenek: Biitiin fareleri 10 dakikaligina bayiltacagim ve sonra onlari baska bir yere

gotiirecegim.”

4.1.1.5. Karar Verme

Artik son basamak olan karar verme basamagima gelinmistir. On etkinlik c¢alisma

kagidinin son sorusunda katilimcilarin problemin ¢6ziimii i¢in karar vermeleri beklenmistir.

Bu kararlar Tablo 4.6.’da gosterilmistir.

Tablo 4.6. Katilimcilarin On Etkinlikte Karar Verme Durumuna iliskin Analiz Tablosu

Karar

Farelere yasayacaklar bir yer yaparlar.
Fareleri kafese koyarlar.

Evlere farelerin sevmedigi bir koku koyarlar.
Kavalci ¢agirirlar.

Fareleri yemekle kandirabilirler.

Kendilerine yeni bir kdy yaparlar.

Farelerin gecemeyecegi bir duvar yapilabilir.
Farelerle dost olurlar.

PP P NNNDD O

Toplam

-
©

Karar agamasinda tiim katilimcilar karar verebilmistir. Katilimcilarin en ¢ok belirttigi

’

karar “Farelere yasayacaklart bir yer yaparlar.’

yvemekle kandirabilirler.’

Bir katilimc1 “Farelerle dost olurlar.” cevabini vermistir.

Aygul isimli katilimcinin cevabi asagidadir.

seklindedir. Iki katithmer “Fareleri

ve bagka iki katilimc1 “Kavalci ¢agirirlar.” kararina varmustir.

14
Kararim; & QQ
1] { Vi ¥ ] :i\ ~ '\ » e
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“Fareleri toplaywp onlara ézel bir kuliibe yapip onlart orada tutabilirler.’

Doruk isimli katilimcinin cevabi asagidadir.
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Kararim;
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“Farelerin gegemeyecegi bir duvar”

4.1.2. Son Etkinlige Gore Ogrencilerin Karar Verme Becerisi Basamaklarim

Uygulama Niteligi Nasildir?

6 haftalik uygulama sonunda katilimcilar egitimi tamamlamistir. Egitim sonrasi
katilimcilara son etkinlik uygulanmistir. Son etkinlikte yer alan ¢alisma kagidi 6n etkinlikte
yer alan ¢alisma kagidi ile aynidir. Bu asamada ilk 6nce masal okunmustur. Katilimeilarin
hepsi masal1 ve ¢alisma kagidini hatirlamistir ve kendilerinden emin bir sekilde ¢alismay1

yapmak i¢in istekli olmustur.
4.1.2.1. Problemi Hissedebilme

Karar verme siirecinin ilk basamaginda o6grencilerden problemi hissedebilmeleri
beklenmistir. Tablo 4.7.’de katilimcilarin son etkinlikte yer alan problemin varligina iliskin
goriislerine yer verilmistir.

Tablo 4.7. Katilimcilarin Son Etkinlikte Yer Alan Problemin Varligina fliskin
Goriislerinin Analiz Tablosu

Masalda Yasanan Bir Sorun Var Madir? Katilime1 Sayisi
Problem var. 15
Problem yok. -
Toplam 15

Tablo 4.7.”ye gore 15 katilimcinin tamami masalda bir sorun oldugunu belirtmistir.

Ahmet isimli katilimcinin cevabi asagidadir.

- B;u masalda yasanan bir sorun var madir?

Evet |:l Hayir
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4.1.2.2. Problemin Kime Ait Oldugunu Belirleme

Karar verme siirecinin bir sonraki basamaginda problemin kime ait oldugu belirlenir.
Bu asamada son etkinlikte problemin kime ait oldugunun ifade edilmesi beklenmistir. Tablo

4.8.’de katilimcilarin problemin kime ait oldugu ile ilgili gériislerine yer verilmistir.

Tablo 4.8. Katilimcilari Son Etkinlikte Problemin Kime Ait Oldugunu Belirtebilmelerine

Iliskin Analiz Tablosu
Masaldaki Problem Kime Ait? Katimc Sayisi
Fareli kdye ait. 15
Toplam 15

Katilimcilarin tamami problemin koy halkina ait oldugunu yazarak dogru cevap

vermislerdir.

Pars adl1 katilimecinin cevabina asagida yer verilmistir.

o Mosaldaki problem kime ait?

‘;,f) Ny { .
& MO\ e

et

’. "

“Kovliilere”

Meryem adli katilimci ise agagidaki gibi cevap vermistir.

e Masaldaki problem kime qit?
\

\ w \
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’

“Koy halkina ait bu problem.’
4.1.2.3. Problemi Soru Ciimlesi ile Ifade Edebilme

Karar verme surecindeki bir sonraki basamak ise problemi soru ctiimlesi olarak ifade
edebilmektir. Bu asamada katilimcilardan masaldaki problemi soru ctimlesi olarak ifade

etmeleri beklenmistir. Verilen cevaplar Tablo 4.9.’da gosterilmistir.
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Tablo 4.9. Katilimcilarin Son Etkinlikte Problemi Ciimle Olarak Belirtebilmelerine
Iliskin Analiz Tablosu

Problem Clmlesi Katihmei Sayis1  Nitelikli  Gelistirilebilir
Koy halki kurtulabilecek mi?

Fareli kdy ne yapacak?

Neden fareler kdye geliyor?

Acaba muhtar farelerden nasil kurtulacak?
Koyliiler fareleri nasil kovacaklar?

Bu problem nasil ¢oziilecek?

Masaldaki problem ne?

Toplam
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Tablo 4.9.’a gore 13 katilimci nitelikli; iki katilimci1 gelistirilebilir soru clmlesi
kurmustur. Bes katilimc1 “Koy halki kurtulabilecek mi? ”” sorusunu sorarken ¢l “Fareli kdy
ne yapacak?” sorusunu sormustur. “Masaldaki problem nedir?’” sorusunu soran dgrenci 6n

etkinlikte de ayni cevab1 vermistir.

Lale adli katilimcinin cevabi asagidaki gibidir.

* Masaldaki problemi soru ctimlesi olqrok belirtelim.

™\ ¥ ! 7 7 | 1N ‘ ,?
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“Neden fareler koye geliyor?”

Lale adli katilimci1 sorusunda problemin asil kaynagini merak ettigini gostermistir.
Farelerin nereden geldigini bilmek, problemin ¢6ziimu i¢in énemli bir sorudur. Bu sorunun

cevabina gore problemin ¢dziimii i¢in dogru karar verilebilir.

Ersin adli katilimcinin cevabi ise asagidadir.

*  Masaldaki problemi soru cumlesi olarak belirtelim. |
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“Koyliiler fareleri nasil kovacaklar?”

Ersin adli katilime1 problemin koyliilere ait oldugunu belirterek farelerden kurtulmalari
gerektigini sOylemistir. Problem sorusunda farelerden nasil kurtulacaklarini sorarak
problemin ¢6ziimii i¢in dogru soruyu sormustur.
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4.1.2.4. Problemin C6zimi igin Secenek Uretebilme

Bu agsamada katilimcilar problemin ¢éziimdi i¢in segenek tliretmistir. Bu boliimde verilen
cevaplar 6n etkinlikte de oldugu gibi iki sekilde ele almmustir. ilk olarak dgrencilerin ne
kadar secenek Uretebildikleri izerine durulmustur. Ikinci olarak ise bu segeneklerin igerigi

incelenmistir. Katilimcilarin =~ “Problemin  ¢oziimiine yonelik secenekler iiretelim.’

yonergesine yonelik tirettikleri secenek sayilar1 Tablo 4.10.’da ifade edilmistir.

Tablo 4.10. Katilimcilari Son Etkinlikte Problemin Coziimii igin Urettikleri Secenek Sayisina
Iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimd icin Secenekler Neler Olabilir?

Katihhmer Sayisi: 15
1 secenek 1
2 secenek -
3 secenek 2
4 secenek -
5 secenek 12
Toplam Secenek: 67

Katilimcilar fareli kdyiin problemini ¢6zmek i¢in 67 segenek iiretmistir. 15 katilimcinin
yer aldig1 bu asamada bir katilimer 1 segenek, iki katilimer 3 segenek, on iki katilimci 5
secenek lretmistir. 2 segcenck ve 4 secenek lireten katilimcr olmamistir. Katilimcilarin
urettikleri ¢oziim Onerileri analiz edilmistir. Tablo 4.11.°de Ogrencilerin {rettikleri

secenekler ifade edilmistir.

Tablo 4.11. Katilimeilarin Son Etkinlikte Problemin G6ztimii igin Urettikleri Segeneklere
[liskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimd icin Secenekler Neler Olabilir?

Secenek

Fare zehri koyabilirler. 1
Farelere yemekle ilgili bir tuzak hazirlanabilir.

Fareleri korkutup yollayabilirler.

Farelerin hepsini yakalayip kdyden ¢ikarabilirler.

Fareleri kafese koyarlar.

Farelerin yasayabilecegi bir yer kurarlar.

Kedileri sokaklara koyup fareleri kovalayabilirler.

Fareleri evcillestirebilirler. 4
Baska bir koy yaparlar.

Koye bir kavalci gagirip fareleri bagka bir yere gotiirebilir.

Farelerin gecemeyecegi bir duvar yapabilirler.

Ordu kurarim.

S 0101 O1 OO © P |—
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Problemin Cozumu icin Segenekler Neler Olabilir?

Secenek

Zaman makinesiyle onlar1 gegmise gonderirim.
Farelerin hosuna gitmeyecek bir koku koyarlar.
Koy duzenlerler.

Yarigma yaparlar. Kaybeden kdyii terk eder.
Yardim isterler.

Tim yemekleri saklarlar.

Bitmeyen peynir alirim.

Toplam

el i
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Y

Tablo 4.11.de katilimcilarin problemin ¢oziimiine yonelik tirettikleri se¢encklere yer
verilmistir. Bu secenekler arasinda en popiiler segenek ise 11 kere sdylenen “Fare zehri
koyabilirler.” olmustur. Dokuz katilime1 “Farelere yemekle ilgili bir tuzak hazirlanabilir.”,
dort katilime1 “Kedileri sokaklara koyup fareleri kovalayabilirler.”, bir katilimc1 “Tiim

vemekleri saklarlar.” cevabini vermistir.

Pars isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Problemin ¢ézimine ydnelik secenekler tretelim. 9
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“1. Segenek: Ipe peynir baglayp onlart disart ¢ekerim.
2. Segenek: Etrafta kalan obiir yemekleri toplarim.

3. Segenek: Koyiin disarisina dogru fare yemi serperim.
4. Segenek: Farelerin sesini kaydedip onlar: ¢ikaririm.

5. Secenek: Kavalct ¢cagiririm.”

Lerzan isimli katilimcinin verdigi cevaplar sdyledir:
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Problemin ¢éztimiine ydnelik secenekler uretelim. C?
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“1. Secenek: Br kavalci geliyor ve fareleri hipnotize ediyor.

2. Segenek: Dev bir kafes yapip fareleri igcine koyarim.

3. Segenek: Cok fazla kedi getiririm koye.

4. Secenek: Koyden tasinirim.

5. Segenek: Fareleri kandirip onlar: kovaya koyarim sonra onlart suya atarim.”
4.1.2.5. Karar Verme

Karar verme stirecinde son basamak ise karar vermedir. Son etkinligin son agamasinda
ogrencilerden problemin ¢6ziimiine yonelik karar vermeleri beklenmistir. Her 6grenci bir

karara varmigtir. Bu kararlar Tablo 4.12.’de gosterilmektedir.

Tablo 4.12. Katilimcilarin Son Etkinlikte Karar Verme Durumuna iliskin Analiz Tablosu

Karar

Farelere zarar verebilirler.

Farelerin yasayabilecegi bir yer kurarlar.

Kdye cok fazla kedi getirirler.

Koye farelerin gegemeyecegi bir duvar orebilirler.
Fareleri yemekle ilgili bir tuzak kurabilirler.
Kavalci ¢agirirlar.

Fareleri kafese koyarlar.

Fareleri korkutup kagirabilirler.

Toplam
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Son etkinlikte 15 katilimei yer almistir. Katilimeilarin gU farelere zarar vermeyi, diger
Ucii farelerin yasayabilecegi bir yer kurmayi tercih etmistir. iki katihmci “Kavalci

cagwirlar.”, bir katilimer “Fareleri korkutup kagirabilirler.” kararii vermistir.
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Lerzan isimli katilimeinin karart asagidaki gibidir.

*  Secenekleri dikkate alarak problemi ¢8zecek bir karar verelim.

Kararim;

“Koye ¢ok fazla kedi getiririm.”

Lale isimli katilimci agagidaki cevabi vermistir.

*  Secenekleri dikkate alarak problemi ¢dzecek bir karar verelim. >

Kcrorqm;
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“Farelere ev yapmak.”

Ersin isimli katilimer asagidaki cevabi vermistir.

*  Secenekleri dikkate alarak problemi ¢ozecek bir karar verelim.

Kararim:;
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“Dev kafese peynir koy.”

4.1.3. On Etkinlik ve Son Etkinlik Karsilastirldiginda Ogrencilerin Karar Verme

Becerisi Basamaklarini1 Uygulama Niteligi Nasil Degismistir ve Gelismistir?

Arastirmada “On etkinlik ve son etkinlik karsilastirildiginda 6grencilerin karar verme
becerisi basamaklarini uygulama niteligi nasil degismistir ve gelismistir?” sorusuna cevap
aranmistir. Bu amag dogrultusunda her karar verme becerisi basamagi karsilagtirmali olarak
tablolarla ifade edilmistir. Bu karsilastirmalardan yola ¢ikarak katilimcilarin uygulamadan

once ve sonra cevaplarinda degisim veya gelisim olup olmadig1 belirtilmek istenmistir.
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Degisim ve gelisimi gorebilmek ve karsilastirmanin anlamli olabilmesi i¢in her iki oturuma
da katilan katilimcilarin cevaplart esas almmustir. ilk etkinlige katilip son etkinlige
katilmayan Asel, Cem, Cenk ve Eylem kod adli katilimecilarin ilk etkinlikte verdikleri

cevaplar karsilastirmalarda yer almamistir. Her iki etkinlige da katilmayan bir 6grenci vardir.

Karar verme siirecinin ilk basamagi olan problemi hissedilme basamaginda

katilimeilarin verdikleri cevaplar Tablo 4.13.’te ifade edilmistir.

Tablo 4.13. Katilimcilarin Masalda Problem Olup Olmadigina iliskin Gériislerini igeren
On Etkinlik Son Etkinlik Karsilastirmali Analiz Tablosu

Masalda bir problem var mi? On Etkinlik Son Etkinlik
Problem var. 15 15
Problem yok. - -
Toplam 15 15

On etkinlik ve son etkinliklerde katilimcilarin masalda problem olup olmadigina iliskin
goriisleri karsilastirilmistir. Her iki etkinlikte de katilimcilarin hepsi masalda bir problem
oldugunu belirtmistir. Karar verme becerisinin ikinci basamagi olarak problemi ifade

edebilmeye ait veriler Tablo 4.14.’te yer almaktadir.

Tablo 4.14. Katilmcilarin Masaldaki Problemi Ciimle Olarak Belirtebilmelerine iliskin
On Etkinlik Son Etkinlik Analizleri Tablosu

Problem Cimlesi Kurabilme On Etkinlik Son Etkinlik
Nitelikli 10 13
Gelistirilebilir 5 2
Toplam 15 15

Tablo 4.14.’te katilimcilarin 6n etkinlik ve son etkinlikte masaldaki problemi ctimle
olarak belirtebilmeleri karsilastirilmistir. On etkinlikte on, son etkinlikte on (i¢ katilimci
nitelikli soru ciimlesi kurabilmistir. On etkinlikte bes, son etkinlikte iki katilimci
gelistirilebilir soru ciimlesi kurmustur. Katilimecilarin 6n etkinlik ve son etkinlikteki
problemin kime ait olduguna dair goriisleri Tablo 4.15.°te karsilastirmali olarak analiz
edilmistir.

Tablo 4.15. Katilimcilarin Problemin Kime Ait Oldugunu Belirtebilmelerine Iliskin
On Etkinlik Son Etkinlik Karsilastirmali Analiz Tablosu

Problem Kime Ait? On Etkinlik Son Etkinlik
Nitelikli 10 15
Gelistirilebilir 5 -
Toplam 15 15
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On etkinlikte on, son etkinlikte on bes katilimc1 problemin kdye ait oldugunu ifade
ederek nitelikli cevap vermistir. On etkinlikte gelistirilebilir cevap veren bes Katilime1 son
etkinlikte problemin kdy halkina ait oldugunu sdylemistir. Boylelikle son etkinlikte tiim
katilimcilar problemin koy halkina ait oldugunu belirterek dogru cevap vermistir.
Katilimcilarin - problemin ¢oziimiine yonelik {rettikleri cevaplar karsilastirilmistir.

Karsilagtirma sonucu ortaya ¢ikan veriler Tablo 4.16.’da yer almaktadir.

Tablo 4.16. Katilimcilarin Problemin Coziimii icin Urettikleri Seceneklere iliskin
On Etkinlik Son Etkinlik Karsilastirmali Analiz Tablosu

Problemin Cézimd icin Secenekler Neler Olabilir? On Etkinlik Son Etkinlik
Katihmer Sayisi: 15 15
1 secenek - 1
2 secenek 2 -
3 secenek 5 2
4 secenek 7 -
5 secenek 1 12
Toplam Secenek: 54 67

On etkinlikte katilimcilarin iirettigi toplam segenek sayisi elli dorttiir. Son etkinlikte
iiretilen secenek sayis1 ise altmis yedidir. Iki etkinlik karsilastirildiginda secenek sayis1 son
etkinlikte on etkinlige gore 13 fazladir. Segenek liretme acisindan son etkinlikte 6n etkinlige
gore gelisim gorilmektedir. Son asamada katilimcilarin 6n ve son etkinlikte karar verme

durumlar karsilastirilmigtir. Ulasilan veriler Tablo 4.17.de gésterilmistir.

Tablo 4.17. Katilimeilarin Problemin Céziimii i¢in Karar Vermelerine {liskin
On Etkinlik Son Etkinlik Karsilastirmali Analiz Tablosu

Karar Verme Durumu On Etkinlik Son Etkinlik
Karar Veren 15 15
Karar Veremeyen - -
Toplam 15 15

Tablo 4.17. incelendiginde On etkinlikte ve son etkinlikte tiim katilimcilarin karar
verebildikleri goriilmiistiir. Her iki etkinlikte de katilimcilarin bir sonuca varabilmis olmalart

oldukca 6nemlidir.

4.2. Masal Temelli Etkinliklerle Hazirlanan Karar Verme Becerisi Ogretim Siirecinin

Simif i¢i Uygulamalarda Etkililigi Nasildir?

On etkinligin ardindan alti haftalik uygulama siirecine gecilmistir. Uygulama, her biri

iki hafta sliren ¢ oturum halinde diizenlenmistir. Bu uygulama siirecinde ii¢ klasik masal
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temel alinmistir ve karar verme siireci bu masallar etrafinda tasarlanmistir. Uygulamada yer

verilen masallar soyledir:
1. Oturum: Tilki ile Leylek
2. Oturum: Sehir Faresi ile Tarla Faresi
3. Oturum: Agustos Bocegi ile Karinca
4.2.1. Oturum 1: Tilki ile Leylek

Uygulamanin ilk oturumunda Tilki ile Leylek masalina yer verilmistir. Masal 6gretmen
tarafindan okunmustur ve belli bélimde durdurulup lzerine konusulmustur. Katilimecilar
diistincelerini ifade etmistir. Belli bolimler okunduktan sonra ilgili caligma sayfasi
yapilmistir. Kitabin okunmasi ve ¢aligma yapraklarinin cevaplanmasi es giidiimlii olarak

stirdliriilmiistiir.
4.2.1.1. Problemi Hissedebilme

Masal kitabi, ders planinda belirlenen sayfaya kadar 6gretmen tarafindan okunmustur.
Katilimcilar masali 6gretmen tarafindan dinlemistir. Problemin hissedilmesi i¢in tartigma

ortami1 olusturulmustur. Tartigma sorular soyledir:

Masalin bu kismina kadar neler oldu?

Tilki ile leylek arasinda bir problem var mi1?

Aralarindaki problem nasil ortaya ¢ikt1?

Problemin ortaya ¢ikmasina kim sebep oldu?

Bu problemden kim etkilendi?

Bu sorularla 6grenciler karar vermenin problemi tanimlama ve problemin kime ait
oldugunu belirleme basamaklarina hazirlanmistir. Katilimcilar masalda bir problem oldugu
konusunda hemfikir olmustur. Sorular tartisildiktan sonra problemin tanimlanmasi ve
problemin kime ait oldugunun belirlenmesi basamaklarini igeren ¢aligsma kagidi 6grencilere

dagitilmastir.
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4.2.1.2. Problemin Kime Ait Oldugunu Belirleme

Katilimcilara dagitilan ¢alisma kagidindaki ilk soru, problemin kime ait oldugunu
belirlemelerine yoneliktir. 1. oturumun bu asamasinda katilimcilarin masalda yer alan
problemin kime ait oldugunu belirtmeleri beklenmistir. Verilen cevaplar Tablo 4.18.’de

gosterilmektedir.

Tablo 4.18. Katilimeilarin 1. Oturumda Problemin Kime Ait Oldugunu Belirtebilmelerine

Iliskin Analiz Tablosu
Masaldaki Problem Kime Ait? Katilimc1 Sayisi
Leylege ait. 9
Tilkiye ait. 8
Toplam 17

Tablo 4.18.’e gore katilimcilarin dokuzu problem leylege ait derken sekizi problemin
tilkiye ait oldugunu belirtmistir. Problemi yaratan kisi tilkidir. Problemden etkilenen ise
leylektir. Bu durumda problem leylege aittir. Katilimcilarin sekizi problemi g¢ikaran tilki

oldugu icin problemin de ona ait oldugunu diisiinmiistiir.

Lale isimli katilimcinin dogru cevabi asagidadir.
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“Bu problem leylege ait.”

Lale isimli katilimci problemin leylege ait oldugunu belirterek dogru bir cevap

vermistir.

Cem isimli katilimcinin yanlis cevabi asagidadir.

<

™y g ({) :
~ £ N2} - | | A0F, ~a | \l\
. (7 N\¢ ' 7 ‘ [ 71 7
(L Oz~ +1lklne. ai,

i

“Bu problem tilkiye ait.”
Cem isimli katilimci1 problemin tilkiye ait oldugunu belirterek yanlis cevap vermistir.
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Katilimeilar bu boliimde problemin kime ait oldugunu belirlemekte zorlanmistir. Bunun
nedeni, problemin ortaya ¢ikmasina sebep olan karakterin tilki olmasidir. Bu sebeple
problemin tilkiye ait oldugu diisliniilmiistiir. Ancak tilki bu problemin varligindan bile
haberdar degildir. Tilkinin yaptig1 davranistan etkilenen ve rahatsiz olan, problemin
varligmin farkinda olan kisi leylektir. Bu sebeple problem leylege aittir. Ogrenciler soruyu
cevapladiktan sonra smifta tartisma ortami olusturulmustur ve dogru cevap Uzerine

konusulmustur.
4.2.1.3. Problemi Soru Ciimlesi Olarak Ifade Edebilme

Problemin sahibinin leylek oldugu belirlendikten sonra sira probleme ait soru ciimlesi
kurmaya gelmistir. Bu agsamada katilimcilardan problemi anlatan ve problemin ¢oziimiine
gotiirecek bir soru ciimlesi kurmalari beklenmistir. Verilen cevaplar analiz edilip Tablo

4.19.”da gosterilmistir.

Tablo 4.19. Katilimcilarin 1. Oturumda Problemi Ciimle Olarak Belirtebilmelerine
Iliskin Analiz Tablosu

Problem Cumlesi Katimai Sayis1  Nitelikli  Gelistirilebilir
Tilki neden leylegi kandirdi? 7

Tilki ile leylek problemlerini nasil ¢ozecekler? 1

Leylek ile tilki arasinda neden problem var? 1

Leylek kurtulabilecek mi?

Acaba leylek corba icebilecek mi?

Tilki leylege bagka nasil kurnazliklar yapacak?
Leylek tilkiye nasil kandi?

Tilki ne yapt1?

Tilki neden evine leylegi ¢cagirdi?

Leylek ile tilki barisacak mi1?

Tilki leylege nasil tuzak kuracak?

Toplam
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Tilki ile Leylek masali etkinliginin bu agamasinda katilimcilarin masalda yer alan
problemi soru climlesi olarak ifade etmeleri beklenmistir. Tablo 4.19.”a gére katilimcilarin
dokuzu nitelikli problem ciimlesi kurabilirken sekizi gelistirebilir cevaplar vermistir. Yedi
katilime1 “Tilki neden leylegi kandirdi?” problem ciimlesini kurmustur ve bu cevap en ¢ok
sOylenen dogru cevap olmustur. Bir katilhmc1 “Tilki leylege baska nasil kurnazliklar
vapacak?” sorusunu sorarak yanlis bir problem ciimlesi kurmustur. Bir bagka yanlis problem

cumlesi ise “Tilki leylege nasil tuzak kuracak?” cimlesidir.

Aygil isimli katilimcinin dogru cevabi agagidadir.
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“Tilki neden leylege kurnazlik etti?”

Asel isimli katilimcinin yanhis cevabi asagidadir.
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“Acaba leylek ¢corbayt icebilecek mi?”
4.2.1.4. Problemin C6zimi igin Segenek Uretebilme

Oturumun bu asamasinda katilimcilara yeni bir ¢alisma kagidi verilmistir. Katilimcilar
artik problemin kime ait oldugunu bilmekte ve problemi ifade edebilmektedir. Karar verme
slirecindeki diger bir basamak olan problemin ¢6ziimii i¢in secenek liretmeye gegilmistir. Bu
basamakta 6grenciler segenek sayist konusunda serbest birakilmistir. Hayal giicleri ve
diisiinceleri ile istedikleri kadar secenek iiretebilmistir. Urettikleri secenek sayilar1 Tablo

4.20.’de gosterilmektedir.

Tablo 4.20. Katilimcilarin 1. Oturumda Problemin Céziimii igin Urettikleri Secenek
Sayisina Iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zUm icin Secenekler Neler Olabilir? f
Katihme1 Sayisi: 17
1 secenek -
2 secenek 1
3 secenek 3
4 secenek 7
5 secenek 6
Toplam Secgenek: 69

Tablo 4.20.’ye gore on yedi katilimcinin yer aldigi bu asamada bir katilimci 2 segenek,
uc katilimer 3 segenek, yedi katilimci 4 secgenek, alti katilimer 5 segenek Uretmistir.
Katilimcilarin problemin ¢oziimiine yonelik olusturduklart secenekler incelenmistir. Bu

secenekler Tablo 4.21.’de ifade edilmistir.
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Tablo 4.21. Katilimcilarin 1. Oturumda Problemin Céziimii icin Urettikleri
Seceneklere Iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimdi icin Secenekler Neler Olabilir?
Secenek

Aymisin tilkiye yapardim.

Farkl1 bir tabak, kasik, pipet kullanirim.

Tilki ile bu durumu konusurum.

Evi terk ederdim.

Ona kétii davranirim.

Olanlar1 unutup barisirdim.

Arkadagligim bitirirdim.

Davetini kabul etmezdim.

Onla konugmazdim.

Annesine soylerdim.

Kisiligini 6grenip karar verirdim.

Beni iizmesine izin vermezdim ve tesekkiir ederdim.
Digerlerine tilkiye inanmamalarini sdylerdim.
Yemegimi bagka bir yerde yerim.

Boyle yaparsan arkadasin olmaz derdim.

Corbay1 begenmedim derdim.

Arkadaslarimi ¢agirirdim ve bize kovada yemek koymasini isterdim.
Toplam
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Tablo 4.21.’de goriildigii gibi on iki katilimer “Aynisini tilkiye yapardim.” cevabini
verirken baska on iki katilimc1 “Farkli bir tabak, kasik, pipet kullanirim.” demistir. On
katithme1 “Tilki ile bu durumu konugurum.” cevabii vermistir. Dort katilimer “Olanlart
unutup barisirdim.” segenegini yazarken ti¢ katilime1 “Arkadaslhigimu bitirirdim.” demistir.
“Boyle yaparsan arkadasin olmaz derdim.” ve “Corbayi begenmedim derdim.” cevabi bir

katilimei tarafindan belirtilmistir.
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Aygil isimli katilimcinin verdigi cevaplar sdyledir:

Sen leylegin yerinde olsan tilkinin davranna kars neler yaparsin?
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“1. Segenek: Onunla konusup sorunu ¢ozmeye ¢alisirim.

92

2. Segenek: Tilkiyi evine ¢agirip upuzun taslara en sevdigi yemegi koyarim. Ona iyi bir ders

veririm.

3. Secenek: Tilkiyle bir daha karsilastigimda ona hi¢ pas vermem.

4. Secenek: Olanlarin hepsini unuturum ve onunla barigirim.

5. Secenek: Ona neden bdyle bir sey yaptigint sorarim.”
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Asel isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Sen |e-3|egin yerinde olsan tilkinin davrarising karss neler yaporsin?

1. secenegim: 2. secenedim:
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“1. Segenek: Kisiligini 6grenip oyle karar verirdim.

2. Segenek: Yammda tabak getirirdim.

3. Secenek: Tilkiye benim kullanabilecegim bir tabak veririm.
4. Secenek: Onla konusurdum.

5. Secenek: Bir bardaktan icerdim.”

4.2.1.5. Karar Verme

Katilimcilardan leylegin probleminin ¢éziimiine yonelik karar vermeleri beklenmistir.

1. oturumun son agamasi olan karar vermede katilimcilar artik karar vermistir. Bu kararlar

Tablo 4.22.’de ifade edilmistir.
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Tablo 4.22. Katilimcilarin 1. Oturumda Karar Verme Durumuna iliskin Analiz Tablosu

Karar

Tilki ile bu durumu konusurdum.

Farkli bir tabak kullanirdim.

Ayni durumu tilkiye yasatirdim.

Ondan 6zlr dilerdim.

Tilkiye kotii davranirim.

Amacina ulagmamasi i¢in tilkiye tesekkiir ederdim.
Corbay1 igemedigim i¢in bahane uydururum.
Toplam
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Tablo 4.22.’ye gore katilimcilarin altist leylegin yerinde olsaydim problemi tilki ile
konusmaya karar verirdim seklinde kararini belirtmistir. Dordii farkli bir tabak kullanmay1
tercih etmistir. Ucii tilkinin de aym durumu yasamasini istemis ve tilkinin yaptigini ona
yapmaya karar vermistir. iki katilimer kendini tilkinin yerine koyup karar vermistir. Bir

katitlime1 “Ondan 6ziir dilerdim.” cevabini vermistir.

Meryem isimli katilimcinin cevabi asagidadir.

~a

(™ \
DCFCL\“’\M@TW'%x\WﬁMA vﬁdmm(m

v" Kararim

b J /,
\ = \ ®
“Derdim ki eger insanlara boyle davranmirsan hi¢ arkadagin kalmaz.”
Latife isimli katilimcinin cevabi asagidadir.
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“Ona da aymisint yapardim.’
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4.2.2. Oturum 2: Sehir Faresi ile Tarla Faresi

Arastirmanin 2. oturumunda diger masala ge¢ilmistir. Bu masal, Sehir Faresi ile Tarla

Faresi’dir.
4.2.2.1. Problemi Hissedebilme

Bu asama, 1. oturumun problemi hissedebilme asamasinda yer alan siirece benzer

sekilde stirdiiriilmiistiir.
4.2.2.2. Problemin Kime Ait Oldugunu Belirleme

Karar verme siirecinin diger basamagi, problemin kime ait oldugunu belirlemektir. Bu
basamaga gore hazirlanan ¢alisma sayfasi katilimecilara dagitilmigtir. Katilimeilar Sehir
Faresi ile Tarla Faresi masalinda yaganan problemin kime ait oldugunu belirtmistir. Verilen

cevaplar Tablo 4.23.’te gosterilmistir.

Tablo 4.23. Katilimeilarin 2. Oturumda Masaldaki Problemin Kime Ait Oldugunu
Belirtebilmelerine Iliskin Analiz Tablosu

Masaldaki Problem Kime Ait? Katilimei Sayisi
Tarla faresine ait. 18
Bos. 1
Toplam 19

2. oturumun bu agsamasinda katilimcilarin masalda yer alan problemin kime ait oldugunu
belirtmeleri beklenmistir. Tablo 4.23.’te goriildiigii iizere katilimcilarin on sekizi problemin

tarla faresine ait oldugunu diistiniirken bir katilime1 soruyu bos birakmustir.

Biilent isimli katilimcinin dogru cevabi asagidadir.
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“Bence bu tarla faresinin sorunu.’

Ersin isimli katilimeinin dogru cevabi asagidadir.
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“Problem tarla faresine ait.”
4.2.2.3. Problemi Soru Ciimlesi ile Ifade Edebilme

Bu asamada katilimcilar problemi soru climlesi olarak ifade etmistir. Problemin kime
ait oldugunu belirtebilme basamaginda kullanilan calisma sayfasi ile aynm1 sayfa
kullanilmistir. Katilimeilarin verdikleri cevaplar analiz edilmistir. Veriler Tablo 4.24.’te

sunulmustur.

Tablo 4.24. Katilimcilarin 2. Oturumda Masaldaki Problemi Ciimle Olarak Belirtebilmelerine
Iliskin Analiz Tablosu

Problem Cumlesi Katihmc1 Sayis1  Nitelikli  Gelistirilebilir
Tarla faresi ne yapacak?

Tarla faresi nerede kalmay1 se¢ecek?

Tarla faresi sehri mi, tarlayr m1 sececek?
Tarla faresi nasil karar verecek?

Tarla faresi ne diyecek?

Tarla faresi nasil davranacak?

Tarla faresinin hayat1 nerede gececek?
Tarla faresi hangi mekani1 sececek?

Tarla faresi giizel yasamini terk mi edecek?
Bos

Toplam
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Sehir Faresi ile Tarla Faresi masali etkinliginin bu agamasinda katilimcilarin masalda
yer alan problemi soru climlesi olarak ifade etmeleri beklenmistir. Tablo 4.24.’e gore 19
katilimcinin yer aldigi bu asamada katilimcilarin on yedisi dogru problem cilimlesi
kurabilirken ikisi yanlis cevap vermistir. Bir katilimci ise bu soruyu bos birakmistir. Dort
katilimeinin  kurdugu problem cilimlesi “7Tarla faresi ne yapacak?” iken baska dort
katilimeinin cevabi “Tarla faresi nerede kalmay: se¢ecek?” 1di. Bir katilimc1 “Tarla faresi
guzel yagsamini terk mi edecek?” sorusunu sorarak yanlis cevap vermistir. Bir katilimcr ise

bu soruyu bos birakmustir.
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Cenk isimli katilimcinin dogru cevabi asagidadir.
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“Tarla faresi nerede kalmay: sececek?”

Doga isimli katilimcinin yanlig cevabi agsagidadir.
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“Tarla faresi giizel yagsamini terk mi edecek?”
4.2.2.4. Problemin Cézimii icin Segcenek Uretebilme

Karar verme surecinde bir sonraki basamak problemin ¢6zimi igin secenek
Uretebilmektir. Katilimcilar problemin ¢oziimii i¢in segenek iiretmislerdir. Bu secenekler
iiretilirken &grenciler serbest birakilmustir. Istedikleri sayida secenek olusturmuslardir.
Katilimeilarin olusturdugu segenekler ilk olarak sayisal olarak ele alinmistir. Uretilen

secenek sayist analiz edilip Tablo 4.25’te gosterilmistir.

Tablo 4.25. Katilimcilarin 2. Oturumda Masaldaki Problemin Coziimii igin Urettikleri
Secenek Sayisina iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimu icin Secenekler Neler Olabilir? f
Katihmai Sayisi: 19
1 secenek -
2 secenek 2
3 secenek 5
4 secenek 2
5 secenek 10
Toplam Secgenek: 77

Tablo 4.25.’te masaldaki problemin ¢éziimii i¢in katilimcilarin iirettigi segenek sayilari
verilmistir. Tablo 4.25.’e gore katilimcilarin onu 5 secenek, ikisi 4 secenek, ¢t 5 secenek,

ikisi 2 segenek tiretebilmistir.
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Ikinci asamada olusturulan seceneklerin igerigi analiz edilmistir. Katilimcilarin

problemin ¢ozimu icim Urettikleri seceneklere Tablo 4.26.’da yer verilmistir.

Tablo 4.26. Katilimcilarin 2. Oturumda Masaldaki Problemin Coziimii icin Urettikleri
Seceneklere fligskin Analiz Tablosu

Problemin Cézimd icin Secenekler Neler Olabilir?
Secenek

Bir siire sehirde bir siire tarlada yasarim.

Tarlada kalirdim.

Sehre tasinirdim.

Arada bir oray1 ziyaret ederdim ama tarlada kalirdim.
Sehirde kalip arada tarlaya ugrardim.

Ikisinde de yasamam.

Sehirde kendime kiiciik bir tarla yaparim.

Oylama yapardim.

Kendi evimi yapardim.

Sehri 6zlememek i¢in sehir videolar: seyredebilirim.
Sehirde meyveleri olan bir parkta kalirdim.

Tam aralarinda yagardim.

Bagkalarina sorardim.

Sehre toprak altindan bir yol yapardim.

Toplam
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2. oturumun secenek iiretebilme basamaginda dgrencilerden tarla faresinin problemine
¢cOzim Uretmeleri beklenmistir. Tablo 4.26.’ya gore “Bir siire sehirde, bir siire tarlada
kalirim.” segenegi yirmi, “Tarlada kalirum.” se¢enegi on yedi, “Sehirde kalirim.” se¢enegi
on bir defa soylenmistir. Bir katihmc1 “Tam aralarinda yasardim.” baska bir katilimci
“Sehri ozlememek i¢in sehir videolar: seyredebilirim.”” Cevabin verirken baska bir katilimci

“Bagskalarina sorardim.” cevabini vermistir.
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Doruk isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Sen tarla faresinin ysrinde olsan ne yapardin?

1. secenegim:

/" 3, secenegim:

2 secenedim:
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“I. Secenek: Tarlamda kalirdim.

2. Segenek: Tarlamda kalip arada bir sehri ziyarete gelirdim.

3. Secenek: Tarlamda kalip sik sik sehri ziyarete gelirdim.

4. Secenek: Sehirde kalp sik sik tarlama gelirdim.

5. Secenek: Sehirde meyveleri olan bir parkta kalirdim.”

99

99



100

Cem isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Sen torlo faresinin yerince olson ne qc:‘»:)n:rln"

1. secenedim 2. soconedim

3 soconngim

4. secenedim: 5. secenedim

“1. Segenek: Tabanlar: yaglayip tarlaya giderdim.

’

2. Segenek: Sehir faresini tarlaya davet ederdim.’
4.2.2.5. Karar Verme

2. oturumun son asamasinda karar verme siirecinin son basamagi olan karar verme
basamagi uygulanmistir. Katilimcilar artik “Sehir Faresi ile Tarla Faresi” masalinda yer alan
problemin ¢6zimd icin bir segenek secip kararlarini vermistir. Verilen kararlar analiz edilip
Tablo 4.27.’de ifade edilmistir.

Tablo 4.27. Katilimcilarin 2. Oturumda Karar Verme Durumuna iliskin Analiz Tablosu

Karar f
Tarlada kalirdim. 11
Bir siire sehirde bir siire tarlada yasarim.

Sehre taginirdim.

Ikisinde de yasamazdim, farkli bir yere tasiirdim.
Yasadigim yerin yarisim sehir, yarisini tarla yapardim.
Yemekleri alip evime gotiiriirdiim.

Toplam 19
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Tablo 4.27.’ye gore katilimcilarin on biri tarlada kalmaya karar vermistir. Dord ise bir

stire sehirde bir siire tarlada yasamay1 tercih etmistir. Bir katilimci sehre taginirken baska bir

katilhime1 “Yasadigim yerin yarisini sehir, yarisini tarla yapardim.” cevabini vermistir.

Cenk isimli katilimcinin cevabi agagidadir.

v" Kararim
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Doruk isimli katilimcini cevabi asagidadir.
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“Tarlamda kalip arada bir sehri ziyarete gelirdim.

4.2.3. Oturum 3: Agustos Bocegi ile Karinca

Arastirmanin 3. ve son oturumuna gecilmistir. Bu oturumda “Agustos Bocegi ile

Karinca” masali kullanilmistir.
4.2.3.1. Problemi Hissedebilme
Bu asama, diger oturumlara benzer sekilde yiiriitiilmiistiir.

4.2.3.2. Problemin Kime Ait Oldugunu Belirleme

Katilimcilar masaldaki problemin kime ait oldugunu belirtmislerdir. Verilen cevaplar

analiz edilmistir. Ortaya ¢ikan veriler Tablo 4.28.’de gdsterilmistir.
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Tablo 4.28. Katilimcilarin 3. Oturumda Masaldaki Problemin Kime Ait Oldugunu
Belirtebilmelerine Iliskin Analiz Tablosu

Masaldaki Problem Kime Ait? Katilmc Sayisi
Agustos bocegine ait. 15
Toplam 15

Tablo 4.28.’e gore katilimcilarin tiimii problemin kime ait oldugunu belirtebilmiglerdir.
3. oturumdaki masalda problem agustos bdcegine aittir ve on bes katilimci problemin

agustos bocegine ait oldugunu diistinmiistiir.

Meryem isimli katilimcinin dogru cevabi asagidadir.

&u {\m\a\,ew\ &SI \/)%_9,_5 \356/-@/@ WAL

“Bu problem agustos boceginin.”

Pars isimli katilimcinin dogru cevabi asagidadir.

“Agustos bocegine ait.”
4.2.3.3. Problemi Soru Ciimlesi ile Ifade Edebilme

Karar verme sirecinin bu basamaginda katilimcilardan problemi soru climlesi olarak
ifade etmeleri beklenmistir. Problemin kime ait oldugunu belirleme basamagi ve bu basamak
ayni ¢aligma sayfasinda yer almaktadir. Katilimcilarin verdikleri cevaplar analiz edilmistir.

Olusan veriler Tablo 4.29.’da gosterilmistir.
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Tablo 4.29. Katilimcilarin 3. Oturumda Masaldaki Problemi Ciimle Olarak
Belirtebilmelerine Iliskin Analiz Tablosu

Problem Clmlesi Katilmc Sayisi
Agustos bocegi ne yapacak?

Agustos bocegi kisi atlatabilecek mi?

Agustos bocegi kisa hazirlanacak mi1?

Agustos bocegi neden ¢alismiyor?

Agustos bocegi sorunu ¢ozebilecek mi?

Agustos bocegi hayatini degistirecek mi?
Agustos bocegi ne zaman ¢aligmaya baglayacak?
Agustos bocegi yazin ne yapiyor?

Agustos bocegi kisin ne yapiyor?

Saz m1? Yemek mi?

Toplam
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Tablo 4.29. incelendiginde oturumda on bes katilimcinin yer aldigi goriilmektedir.
Katilimcilarin tiimii bu agsamada problem ciimlesi kurabilmistir. Farkli ciimleler kurmus
olsalar da problemi ciimle olarak belirtebilmislerdir. ki katilime1 “Agustos bécegi ne
vapacak?” sorusunu sorarken baska iki katilimc1 “Agustos bocegi kisi atlatabilecek mi?”
sorusunu sormustur. Bir katilimc1 “Agustos bocegi hayatini degistirecek mi?” sorusunu

sormustur.

Ezgi isimli katilimecinin cevabi asagidadir.

e Bu problemi bir soru ctimlesi ile belirtiniz.
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“Agustos bocegi neden karinca gibi ¢alismiyor?”

Lerzan isimli katilimcinin cevabi asagidadir.

e Bu problemi bir soru ctimlesi ile belirtiniz.

.A%U.S.L@.i......mge.gi..... SR oOwehiocek B

“Agustos bocegi sorunu ¢ozebilecek mi?”
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4.2.3.4. Problemin C6zimi igin Secenek Uretebilme

Karar verme stirecinin diger basamagi problemin ¢oziimii i¢in secenek iiretmektedir. Bu
basamaga uygun calisma sayfasi olusturulmustur. Bu asamada katilimcilar problemin
farkinda ve problemin sahibini bilmektedir. Bu bilgiler dogru sec¢enekler olusturmalarini

saglamigtir. Tablo 4.30.’da iiretilen secenekler sayisal olarak ortaya konulmustur.

Tablo 4.30. Katilimcilarin 3. Oturumda Masaldaki Problemin Céziimii icin Urettikleri Secenek
Sayisina Iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zimd icin Secenekler Neler Olabilir? f
Katihmer Sayisi: 15
1 secenek -
2 secenek 5
3 secenek 3
4 secenek 1
5 segenek 6
Toplam Secgenek: 53

Tablo 4.30.’da katilimcilarin problemin ¢6ziimiine yonelik Urettikleri segenek sayilarina
yer verilmistir. Tablo 4.30’a gore katilimcilarin altist 5 segenek, biri 4 secenek, tcl 3
secenek, besi 2 segenek tretmistir. Bu asamada veriler igerik olarak da incelenmistir.
Katilimcilarin olusturdugu her secenek arastirmaci tarafindan detaylica incelenmistir. Bu

inceleme sonucu ortaya ¢ikan veriler Tablo 4.31.’de gdsterilmistir.

Tablo 4.31. Katilimcilarin 3. Oturumda Masaldaki Problemin Coziimii igin Urettikleri
Segeneklere iliskin Analiz Tablosu

Problemin C6zumu igin Secenekler Neler Olabilir?
Secenek

Yazin c¢alisirim, kisin saz ¢alarim.

Hem saz ¢alarim hem c¢alisirim.

Baska yerden veya arkadagimdan yemek alirdim.

Kis1 atlatabilecek disarida yasayacagim bir ¢6ziim bulurdum.
Saz calarak calisirim.

Arkadagimda kalirdim.

Karincadan 6ziir dilerim.

Kar kiireyerek para toplarim.

Saz ¢almay1 birakirim.

Yaz mevsimi olan bir sehre giderdim.

Zaman makinasiyla geriye giderdim.

Toplam
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3. oturumun secenek iiretme asamasinda katilimcilarin bir¢ok farkli cevap irettigi
gorulmektedir. Tablo 4.31.’e gore katilimcilarin on doérdl “Yazin ¢alisirim, kisin saz
calarim.” derken on iKisi “Hem calisirim hem saz ¢alarim.” demistir. Dort katilimer “Saz
calarak ¢alisirim.” derken ¢ katilimer “Karincadan oziir dilerim.” cevabini vermistir. Bir

katilimci ise “Yaz mevsimi olan bir sehre giderdim.” cevabini vermistir.

Ayse isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Sen ojustos béceginin yerinde clson re yopardin?
l. secenedim 2. secenedim
-— e oo o
3. secenedim:
<
\;J 5

4. secenegim: 5. secenegim:
LSS .:....,._x.._'.‘. .....................

“I. Secenek: Karincadan oziir dilerim.

2. Secenek: Yazin evimi ¢ok erken yaparim ve yemek alirim. Sonra saz igin zamamm kalir.
3. Segenek: Yazin evimi yaparim ve yemek alirim. Kisin evimde saz ¢alarim.

4. Segenek: Ayni zamanda ¢alisirim ve saz ¢alarim.

5. Segenek: Agag ev yapmak yerine ¢imenin altina ev yaparim ve oraya yemek yapmak daha

bl

kolay olur. Ayni zamanda saz igin zamamm olur.’
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Ahmet isimli katilimcinin verdigi cevaplar soyledir:

Sen ojustos béceginin yerinde olsan ne yapardin?

1. sacenegim: 2. secenedim:

3 seconegim

4. secenegim: 5. secenegim:

“1. Segenek: Yazin ev yapar, kisin evinde saz ¢alar.

’

2. Secenek: Saz calarak ¢calisir.’
4.2.3.5. Karar Verme

Karar verme siirecinin son agsamasi karar vermedir. 3. oturumun son asamasinda
katihmecilarin “Agustos Bocegi ile Karinca” masalinin problemine ¢6ziim olarak {irettigi
segenege karar vermeleri beklenmistir. Bu kararlar analiz edilip Tablo 4.32.’de

gosterilmistir.

Tablo 4.32. Katilimcilarin 3. Oturumda Karar Verme Durumuna iliskin Analiz Tablosu

Karar

Yazin ¢alisirim, kisin saz ¢alarim.
Saz ¢alarak para kazanirim.

Hem saz calarim hem g¢aligirim.
Saz ¢almay1 birakirim.

Baska arkadaglarima giderim.
Marketten yemek alirim.

Robot yaparim.

Toplam
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Tablo 4.32.’ye gore bu oturumun son asamasina on bes Ogrenci katilmistir.
Katilimeilarin  dokuzu “Yazin ¢aliszrim, kisin saz ¢alarim.” demistir. “Saz ¢almayt
birakirim.” kararii veren bir katilime1, “Bagska arkadaslarima giderim.” kararii veren bir

katilimei vardir.

Lerzan isimli katilimeinin cevabi asagidadir.

v" Kararim
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“Yazin ¢alisir, kisin saz ¢calip sarki soyler.’

Pars isimli katilimcinin cevabi asagidadir.

Bu karari nasil uygularsin? Haydi yazalim.
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“Kisin karincaya yalvaririm ama oyle boyle degil. O kisin orada kalirim sonraki kisa

’

hazirlanmip kisin saz ¢alarim.’

4.2.4. Masal Temelli 3 Oturum Karsilastirildiginda Ogrencilerdeki Gelisim ve
Degisim Nasildir?

Bu bolimde katilmcilarin tiim oturumlar boyunca vermis olduklar1 cevaplar
karsilastirilmistir. Bu karsilastirma sonucunda katilimcilardaki gelisim ve degisim ortaya
konulmak istenmistir. Veriler diizenlenirken her oturuma katilan katilimcilarin cevaplari
esas almmustir. Herhangi bir oturumda yer almayan katilimci, bu karsilastirmaya dahil
edilmemistir. Bu sayede verilerin karsilastirilmasi anlamli hale getirilmistir. ilk olarak
katilimcilarin problemin kime ait oldugunu belirtebilmelerine yonelik verdikleri cevaplar

karsilastirilmistir. Bu karsilastirmanin verileri Tablo 4.33.’te diizenlenmistir.
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Tablo 4.33. Katilimcilarin Oturumlarda Problemin Kime Ait Oldugunu Belirtebilmelerine
Iliskin Karsilastirmali Analiz Tablosu

Masal Katilimei Sayisi Problem Kime Ait?

Dogru Yanhs
1. Oturum: Tilki ile Leylek 12 5 7
2. Oturum: Sehir Faresi ile Tarla Faresi 12 10 1
3. Oturum: Agustos Bocegi ile Karinca 12 12 -

Tablo 4.33.’te katilimcilarin 3 oturum boyunca masallardaki problemlerin kime ait
olduguna iliskin goriisleri karsilastirmistir. 1. oturumda dogru cevap sayisi bes iken yanlis
cevap sayisi yedidir. 2. oturumda dogru cevap sayist on iken yanlis cevap sayisi birdir. 3.
oturumda tiim katilimcilar dogru cevap vermistir. Bu karsilagtirma sonucunda problemin
kime ait oldugunu dogru ifade eden katilimci sayisi artarken yanlis ifade eden katilimei
sayisinin azaldig goriilmiistiir. Ikinci olarak katilimcilarin her oturum boyunca problemi
climle olarak belirtebilmeleri karsilastirilmistir. Bu karsilastirmaya Tablo 4.34.’te yer
verilmigtir.

Tablo 4.34. Katilimcilarin Oturumlarda Problemi Ciimle Olarak Belirtebilmelerine
Iliskin Karsilastirmali Analiz Tablosu

Masal Katihmc1 Sayisi Problem Cimlesi

Dogru Yanhs
1. Oturum: Tilki ile Leylek 12 5 7
2. Oturum: Sehir Faresi ile Tarla Faresi 12 11 1
3. Oturum: Agustos Bocegi ile Karinca 12 12 -

Tablo 4.34.’te her oturumda yer alan katilimcilarin cevaplari esas alinmistir. Bu
karsilastirma sonucunda dogru soru climlesi kuran katilimer sayisi artarken yanlis soru
ctimlesi kuran katilime1 hi¢ yoktur. Problemin c¢dziimine yonelik secenek (retebilme

asamast ile ilgili veriler Tablo 4.35.’te gortlmektedir.

Tablo 4.35. Katilimcilarin Oturumlarda Problemin Coziimiine Urettikleri Secenek Sayisina
Mliskin Karsilastirmali Analiz Tablosu

Masal Katihmel Sayisi Secenek Sayisi
1. Oturum: Tilki ile Leylek 12 48
2. Oturum: Sehir Faresi ile Tarla Faresi 12 41
3. Oturum: Agustos Bocegi ile Karinca 12 53

Tablo 4.35.’te katilimcilarin 3 oturum boyunca masallardaki problemlerin ¢oziimiine

yonelik olusturduklari cevaplar karsilastirilmistir. Buna gore 1. oturumda katilimcilar 48
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secenek, 2. oturumda 41 secenek iiretmistir. Bu oturumda segenek sayisinin azalmasinin
nedeni masaldaki problemde problemin sahibinin ikilimde kalmasidir. Masaldaki
kahramanin sehir ile tarla arasinda se¢im yapmak durumunda kalmasi segenek iiretiminde
kisitlilik yaratmistir. 3. oturumda ise en yiiksek secenek sayisina ulasilmistir. Genel olarak
bakildiginda segenek {iretiminde artis oldugu sdylenebilir. Son karsilastirma ise
katilimcilarin karar verme durumlaridir. Bu karsilastirma sonucu ortaya ¢ikan veriler Tablo

4.36.’da gorulmektedir.

Tablo 4.36. Katilimcilarin Oturumlarda Problemin Coziimiine i¢in Karar Verebilme Durumlarina
Iliskin Karsilastirmali Analiz Tablosu

Masal Katilimc Sayisi Karar Verme Durumu

Karar Veren Karar Veremeyen
1. Oturum: Tilki ile Leylek 12 12 -
2. Oturum: Sehir Faresi ile Tarla Faresi 12 12 -
3. Oturum: Agustos Bocegi ile Karinca 12 12 -

Tablo 4.36.’ya gore birinci, ikinci ve tg¢iincii oturumlarda tim katilimcilar karar

verebilmistir. Oturumlar boyunca karar veremeyen katilimci olmamustir.

4.3. Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlar1 Arasinda Anlamh Bir Fark Var Midir?

Sorusuna Yonelik Bulgular

Uygulama sonunda Ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari arasindaki farkliligi
belirlemek i¢in Wilcoxon testi analizi uygulanmistir. Analiz sonucunda elde edilen bulgular

Tablo 4.37.’de verilmistir.

Tablo 4.37. Ogrencilerin Ontest Ve Sontest Puanlarina Ait Wilcoxon Testi Analiz Sonuglar

N X Ss  Puan Gruplar N Xgira Z sira z p
" Azalanlar 9 6,83 61,50
Ontest 15 2,49 296 §ontest- Artanlar 5 8,70 43,50 566 572
Sontest 15 249 1 Ontest  Esit L
Toplam 15

Uygulama sonunda ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari arasindaki farklilig
belirlemek igin yapilan Wilcoxon testi sonucunda 6grencilerin Ontest ve sontest puanlari

arasinda anlamli bir farklilik bulunamamistir (z=-,566; p>,05).
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5. Tartisma, Sonug ve Oneriler

Arastirmanin bu boliiminde nitel verilerin analizinden elde edilen bulgulara dayali
olarak ulagilan sonuglara, sonuclar cercevesinde alanyazinla iliskili olarak yapilan

tartismaya ve bu sonuglara dayali olarak getirilen 6nerilere yer verilmistir.
5.1. Sonug
5.1.1. Birinci Alt Probleme Ait Sonuclar

Arastirmanin birinci alt problemi sdyledir: “On etkinlik ve son etkinlige gore
ogrencilerin karar verme becerisi basamaklarini uygulama niteligi nasildir?”. On etkinlik
ve son etkinlik verileri karsilagtirildiginda 6nemli sonucglar elde edilmistir. Bu
karsilastirmada ¢ikacak verilerin daha anlamli olabilmesi i¢in her iki oturumda da yer alan
katilimcilarin ¢aligmalar1 ele alinmistir. Boylelikle on bes katilimcinin verileri 1s181inda
karsilastirma yapilmistir. Her iki etkinlikte de tiim katilimcilar problemi hissedebilmistir.
Buradan anlagiliyor ki karar verme becerisi basamaklarinin birincisi olan problemi
hissedebilme basamag masallarda kolayca uygulanabilmektedir. On ve son etkinlikte
problemi soru climlesi olarak ifade edebilme basamagi incelendiginde son etkinlikte verilen
nitelikli cevap sayist (13) on etkinlikte verilen nitelikli cevap sayisindan (10) fazladir.
Problemin kime ait oldugunu belirtebilme asamasinda 6n etkinlikte on katilimer nitelikli
cevap verirken son etkinlikte katilimcilarin tamami (15) dogru cevap vermistir. Buradan
anlagildig1 tlizere problemin kime ait oldugunu belirtebilme asamasinda katilimcilarda bir
gelisim olmustur. Problemin ¢6ziimii i¢in secenek iiretebilme agamasinda 6n etkinlikte elli
iki secenek Uretilirken son etkinlikte altmis yedi segenek iiretilmistir. Bu asamada verilen
cevaplarda da bir gelisim oldugu sodylenebilir. Son asamada ise karar verme durumlari

karsilastirildiginda her iki etkinlikte de tiim katilimeilar karar verebilmistir.

Sonu¢ olarak karar verme becerisinin problemi hissedebilme ve karar verme
basamaklarinda katilimecilar var olan becerilerini koruyabilmistir. Geriye kalan problemin
kime ait oldugunu belirtebilme, problemi soru climlesi olarak ifade edebilme ve problemin
¢Ozim0 icin secenek (Uretebilme asamalarinda katilimcilar gelisim gostermistir. Bu
cikarimlardan hareketle 6n etkinlik sonrasi yapilan {i¢ oturum sonucunda tiim katilimeilarin
gelisim gosterdigi soylenebilir. Ug oturumun verimliliginin 6n ve son etkinlik karsilastirmasi

ile desteklenmis olmasi, arastirma agisindan oldukca 6nemli bir sonugtur.

110



111

5.1.2. ikinci Alt Probleme Ait Sonuclar

Arastirmanin ikinci alt problemi olan “Masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar
verme becerisi 6gretim stirecinin sinif i¢ci uygulamalarda etkililigi nasildir? ” sorusuna cevap
aranmistir. Bu amag dogrultusunda ii¢ oturum birbiri ile karsilastirilmistir. Karsilastirmada
her oturumda yer alan on iki 6grencinin cevaplar1 esas alinmistir. Boylelikle daha anlamli
sonuglar elde edilmistir. Oturumlarda problemin kime ait oldugunu belirtebilme asamasi
karsilastirilmistir. Bu asamada birinci oturumda dogru cevap veren katilimer sayisi bes,
ikinci oturumda dogru cevap veren katilimci sayist on ve {igiincli oturumda dogru cevap
veren sayist on ikidir. Oturumlar ilerledik¢e dogru cevap sayisi artarken yanlis cevap sayisi
azalmistir. Ayrica son oturumda tiim katilimcilarin dogru cevap vermis olmasi oldukca
onemlidir. Bu verilerden hareketle problemin kime ait oldugunu belirtebilme asamasinda

katilimcilarin oturumlar boyunca gelisim gosterdigi sonucuna varilmstir.

Karsilastirilan bir diger basamak problemi soru cumlesi olarak ifade edebilmedir.
Katilimeilar birinci oturumda bes, ikinci oturumda on bir ve tigiincii oturumda on iki dogru
cevap vermistir. Problem climlesini yanls kuran katilimci sayisi birinci oturumda yedi,
ikinci oturumda birdir ve {iglincii oturumda yanlis climle kuran katilimci olmamustir.
Oturumlar ilerledik¢e dogru cevap sayisi artarken yanlis cevap sayisi azalmistir.
Oturumlarda verilen egitimin karar vermenin bir basamagi olan problem ciimlesi

kurabilmeyi destekledigi ve gelistirdigi sdylenebilir.

Katilimeilarin problemin ¢6ziimiine yonelik iirettikleri se¢enek sayilari da oturumlara
gore karsilastirilmistir. Birinci oturumda katilimeilar kirk sekiz segenek dretirken ikinci
oturumda kirk bir segenek iiretmistir. Bu diisiislin sebebi masaldaki kahramanin iki segenek
arasinda kalmasidir. Masaldaki Tarla Faresi ya sehri ya tarlay1 segecekti. Bu ikilem arasinda
kalma durumu, katilimcilarin segenek iiretmesini kisirlastirmistir. Ugilincli oturumda ise
secenek sayist elli tice ylikselmistir ki bu oturumlar arasindaki en yliksek segcenek sayisidir.
Bu durum goéze alindiginda oturumlar boyunca katilimcilar secenek sayisinda gelisim

gostermistir.

Karar vermenin son agamasit olan karar verme basamagi oturumlara gore
karsilastirilmistir. Birinci oturumda tiim katilimcilar karar verebilmislerdir. kinci ve tigiincii

oturumlarda da karar veremeyen 6grenci olmamistir. Her oturumun sonunda her katilimc1
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kendi kararini verebilmistir. Bu sonuca gore katilimcilar masal temelli etkinlikler sonucunda

kolay karar verebildikleri soylenebilir.

Tim karsilastirmalar ele alindiginda oturumlar boyunca karar verme becerisi
basamaklarindan problemi hissedebilme ve karar verme, siire¢ boyunca desteklenmis olup
var olan durumunu korumustur. Problemin kime ait oldugunu belirleme, problem ciimlesi
kurabilme ve problemin ¢6zumu igin secenek Uretebilme basamaklarinda her katilimci
gelisim saglamistir ve ilerleme kaydetmistir. Bu sonug, birinci alt problemin sonucuyla
birbirini destekler niteliktedir. Buradan hareketle masal temelli etkinliklerin karar verme

becerisi stirecini destekledigi sonucuna varilmistir.
5.1.3. Uclincti Alt Probleme Ait Sonuclar

Arastirmanin iigiincii problemi sdyledir: “Ogrencilerin Ontest ve Sontest Puanlari
Arasinda Anlamli Bir Fark Var Midir? . Bu probleme cevap aramak icin “Ilkokul 3. ve 4.
Simif Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algisi Olcegi” kullanilmistir. Olgekten elde
edilen veriler analiz edilmistir. Uygulama sonrasi Ontest ve sontest puanlari arasindaki
farkliligr belirlemek icin Wilcoxon testi analizi uygulanmistir. Uygulama sonucunda

Ogrencilerin Ontest ve sontest puanlari arasinda anlami bir farklilik bulunamamastir.

Aragtirmanin ii¢ alt problemi cevaplandirilmis olup sonucglar asagida kisaca

belirtilmistir:

e On etkinlik ve son etkinlige gore, masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme
becerisi 6gretim siirecinin sinif i¢i uygulamalar1 katilimcilarin karar verme becerisini

olumlu yonde etkilemistir.

e Masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme becerisi 6gretim siirecinin sinif i¢i
uygulamalari incelendiginde ve karsilastirildiginda bu uygulamalarin katilimcilarin

karar verme becerisini olumlu yonde etkiledigi sonucuna vartlmustir.

o [lkokul 3. ve 4. Sumif Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algisi Olgegi’ne
gore, masal temelli etkinliklerle hazirlanan karar verme becerisi 6gretim siirecinin
simif i¢i uygulamalari sonucunda katilimcilarin karar verme becerisi algilar

degismemistir.
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5.2. Tartisma

Bu boliimde arastirmanin sonuglarindan yola ¢ikarak tartisma kismi olusturulmus ve

degerlendirmelerde bulunulmustur.

Demirbas Nemli 2018 yilinda uyguladig1 ¢alismasinda dordiincii siif 6grencilerinin
biligsel karar verme becerisine yonelik bir model gelistirmistir. Bu ¢alismada kendi
olusturdugu karar verme becerisi algisi Olgegini uygulamistir. Siiregte her oturumda
Ogrencilerin karar verme becerilerinin gelistigi goriilmiistiir. Bu sonug, eldeki arastirmanin
birinci ve ikinci alt problemi ile benzerdir. Ayrica uygulama 6ncesi ve sonrasinda elde ettigi
Ontest ve sontest sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik oldugu belirtilmistir. Bu sonug ise

eldeki arastirmanin Uglincu alt problemi ile benzerlik sergilememektedir.

Yasar (2019), yaptig1 ¢alismasinda katilimcilarin karar verme becerilerinin ginlik
hayatta karsilastiklari olaylar1 6rnekleyerek gelisip gelismedigini belirlemeyi amaglamustir.
Uygulama sonrasinda problemin kime ait oldugunu belirtebilme, problem ciimlesi
kurabilme, problemin ¢6ziimi i¢in segenek iiretebilme ve karar verme basamaklarinda
ogrencilerin gelisim gosterdigini ortaya koymustur. Bu sonuglar eldeki arastirmanin birinci

ve ikinci alt problemleri ile ilgili sonucu ile benzerlik géstermektedir.

Cimsir (2019), “Marmara Ug Asamal Bilissel Karar Verme Becerilerini Gelistirme
Modeli”nin Akademik Basaris1 Diisiik Dérdiincii Sinif Ogrencilerinin Karar Verme,
Problem C6zme Becerisi ve Akademik Basarisina Etkisi” baslikli ¢alismasinda karar verme
becerisi ile ilgili onemli sonuglar ortaya koymustur. Bu sonuglara gére uygulama sonrasi
ogrencilerin problemi hissetme, sinirlandirma ve tanimlama, alternatif ¢6ziim secenekleri
tiretme ve karar verme becerisi gelismistir. Bu sonuglardan hareketle eldeki arastirmanin
sonuglar1 benzerlik sergilemektedir. Ayrica aragtirmada 6grencilerin karar verme becerisi
algisinin anlamh diizeyde arttigi sonucu eldeki aragtirmanin {iglincii alt problemi ile

benzerlik gostermemektedir.

Pekdogan ve Ulutas (2018) yaptiklar1 arastirmada okul oncesi 6grencilerine “Karar
Verme Becerileri Egitimi Programi” uygulamistir. Calismanin sonucunda deney ve kontrol
grubundaki ¢cocuklarin karar verme becerileri puanlar1 arasinda anlamli fark oldugu (p<,001)
belirlenmistir. Bu sonuglar ile eldeki aragtirmanin sonuglar1 karar verme becerisinin kugik

yaglarda gelisebilecegini, okulda desteklenebilecegini ve egitim programi olarak
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uygulanabilecegini gostermektedir. Hem okul 6ncesinde hem ilkokulda karar verme becerisi

ile ilgili etkinlikler 6grencilerin bu beceride yetkinlik kazanmasini saglamaktadir.

Cakmak¢1 ve Ozabaci (2013), drama yoluyla dordiincii simif &grencilerinin karar
becerisi kazanmalarini amaglamistir. Bu amag dogrultusunda giinliik yasamda karsilastiklar
problemleri ¢ozmeye iliskin arastirmacilar tarafindan gelistirilen “Yapilandirilmis ve
Yapilandirilmamis Drama Dersi Egitim Programlar1” kullanilmistir. Uygulama sonuglarina
gore yapilandirilmis drama egitim programinin 6grencilerin karar verme becerilerini buyuk
oranda destekledigi goriilmiistiir. Bu calismanin sonucu ile eldeki c¢alismanin sonucu

benzerlik gostermemektedir.

Koseoglu (2014) yaptigr ¢alismada ilkokul 4. siniflarda drama etkinlikleriyle islenen
derslerin Ggrencilerin problem ¢6zme ve karar verme becerileri Uzerindeki etkilerini
incelemistir. Deney grubuna 8 hafta boyunca drama etkinlikleri uygulanmistir. Yapilan
drama etkinliklerinin 6grencilerin karar verme becerilerinde istatistiksel agidan anlamli bir
degisiklige yol agmadigi belirlenmistir. Bu calismanin drama yoluyla karar verme
becerilerinde gelisme saglanmamasi sonucu eldeki ¢alismanin nicel dl¢timlerinde anlamli

bir farklilik ¢itkmamasi sonucu ile benzerdir.

Tetik (2013), yaptig1 calismada sosyal bilgiler dersinde kullanilan probleme dayali
0grenme yonteminin 0grencilerin karar verme becerisine etkisini belirlemek istemistir. Bu
ama¢ dogrultusunda deney ve kontrol gruplari olusturmustur. Deney grubuna bes haftalik
bir uygulama yapilmistir. Uygulama sinifin kendi 6gretmeni tarafindan yiiriitiilmiistiir.
Veriler 6grenci goriisme formu ve veli goriisme formu ile toplanmistir. Arastirmanin birinci
alt problemi “Probleme dayali1 6grenme yonteminin deney grubu 6grencilerinin karar verme
becerisine etkisi var midir?” seklindedir. Sonuca gore dgrencilerin karar verme becerisinin
olumlu yonde gelistigi, kendi kararlarin1 kendilerinin verebildikleri ve karar verme
asamasinda daha olumlu diistindiikleri gériilmiistiir. Derste kullanilan bir yontemin karar

verme becerisini destekliyor olmasi eldeki arastirma ile benzer sonuglar gostermektedir.

Akdas (2013), yaptig1 c¢alismada sosyal bilgiler dersinde giincel olaylardan
yararlanmanin 6grencilerin karar verme becerilerine etkisini belirlemek istemistir. Dordiincii
siif 6grencilerinden olusan deney grubuna giincel olaylardan yararlanilarak hazirlanmis
ogretim etkinlikleri uygulanmistir. Arastirmada, sosyal bilgiler dersinde giincel olaylardan

yararlanarak hazirlanan 6gretim tasariminin 6grencilerin karar verme becerilerini gelistirdigi
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sonucu ortaya ¢ikmistir. Bu sonuglar, eldeki ¢aligmanin birinci ve ikinci alt sonuglart ile

benzerdir.
5.3. Oneriler

Bu calismadan elde edilen sonuglar 1s181inda uygulayicilara, arastirmacilara ve MEB’e

su Oneriler verilebilir:
5.3.1. Uygulayicilara Yonelik Oneriler

e Ogretmenler ders plan1 hazirlarken planlar daha fazla beceri odakli etkinliklere yer

verebilirler.
e Karar verme becerisi sinif i¢ci atmosfere daha fazla dahil edilebilir.
e Uygulama agamasinda daha fazla masal kullanilarak oturum sayis1 arttirilabilir.
e Masal yerine farkli metin tiirleriyle uygulama format1 degistirilebilir.
e Ogrenciler tarafindan daha az bilinen masallar tercih edilebilir.
5.3.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

e Birinci ve ikinci siif seviyesinde masalla karar verme becerisi ¢alismalari

yapilabilir.
e Ust simiflara hikayelerle karar verme becerisi kazandirilabilme arastirilabilir.
e Beceri gelistirme arastirmalarinda uygulama stireci daha uzun tutulabilir.
e Diger diistinme becerilerini gelistirmek i¢in masal kullanilabilir.
5.3.3. MEB’e Yonelik Oneriler
e Ders programlarinda beceri 6gretimine daha fazla yer verilebilir.

e Gorevini yapmakta olan 6gretmenlere hizmet i¢i egitimlerle derslerde diisiinme

becerisi gelistirme 6rnekleri sunulabilir.

e Universitelerle yapilacak olan is birligi ile dgretmen egitimine diisiinme becerileri

konusu daha fazla dahil edilebilir.
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e Kazanimlar, karar verme becerisi ile daha fazla iliskilendirilebilir.
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Ekler

Ek 1. Ornek Ders Plami

Ders ade Hayat Bilgisi

St seviyesi: 3. st

Amac: bdasallor areoby ile karor verme becerizsi algsine gelistirme
Onerilen ders soatic 4 ders saoti (404040407

liskili MEB kazarmlar:

« HBE312 Davranslornin kendisini ve arkadoslare nosl Etkiledigini fark eder.
» HB313 Arkadaslannn dovronslarinem kendisini nasil et|::i|.e+:|igir'.i fark eder.
« HBE314 Arkodashk strecinde dikkat edilmesi ger'elrcen hususlan bavrar

Kullanlacak are; ve gerecler: Masal kitabi, projeksipon, calsma kagtlar:
Tantem ve teknikler: Karer verme modeli, géris gelistirme teknigi, soru-cevep.
Slrec

2= &0

C}gﬂencilere bir hafta dncesinden sirec we korar verme basamaklan ile ilgili bilgilendirme yapildi icin
kitoba ged'.ebi'.ir.

Fitap &grencilere tammilir. Kitop soyfa 127 ye kadar &gretmen tarafimdan okunur. Problemin hissedilmesi
icin tartema ortami olusturuler. Tarbsma sorulon;

» Hikoyenin bu bsrmina kadar neler oldu?
» Tilki il= lejek arosnda bir problem vor me?
»  Arclorndaki problem rosl ortaya ckt?

» Problamin ortaya ckmasina bm ssbep oldu?

= Bu Fmblemden kim etkilendi?

Bu sorularla ﬁgrem:iler* korar wermenin pmblemi tarumlama ve prcublernin kime ait -:ulclugunu belirlama
bozomaoklarna hazrlanir. Tartisma esnazsinda problemin leylege ait oldugura yinelik wnlendirmeler
I:F!FIIIJF. Sorulor tortmldikton sonrg pr*::-hlernir'. taremlamas ve |:-n:n|:u|.emin kime ait -:].dug..lnun belirlenmesi
icin ek-1 ﬁgren::ilere dugtlhr. Birkac ﬂgrenﬁden cewap abinir. Problem tanimlamas we pmb[emin kime ait
-::-l-::|u5u Ggretmen torafindan korar werme basomakarmin osl -r:uldl..gu panouya '._.ller{E_tir'ilir.

Problemin cozimdne l:ri:'-r'e].ik secensbler Oretmek icin E-gren-:i'.ene ak-Z dagrhllr. Bu sirecte E-gr'en-:iler'in
zecenek bulmalanna midahale edilmez. Eb-2 den zonra seceneberin olumlu ve clumsuz sonudormn

belirlemelari icin ek-3 duglhllr'. Her secenck icim clumlu ve clumsuz sonudar belirlenir
2w 40

EU:J‘FEI iy ye kodar Ggretmen torafindan chunur. 'Dg'ﬂnciler“e ek-4 verilir ve deldurmalan istenir.
Cewuplundl::tm zonra her qords dzerine korusulur. Ogrencilerin terdhleri va tercih nedenleri dinlenir.

C}gﬂencilerﬁ artk karor verme zamarsnin geldigi si:'v._.f.enir*. Ek-5 te karor bélimine korarlarin
Hc:zm-::lnn istenir. Bu karem nosil un:lgulul:]umklﬂnnl de-'t-:n_.lll bir sskilde amlotmalan gerek'l'igi sﬁgenir.

Fitabin kalon sa._.[l:-:llﬂn i:'-gr'etmen tarafindon okunur. Ogr*em:iler*e Bk-7 dugrhlu:lruk kendilerini
degerlendirmeleri ve ethinliderle igili disineslzrini belirtrmeleri istanir.
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Ek 2. On-Son Etkinlik Cahsma Sayfasi

: o
FAEE_l KDT +  Problamin paziming bnénnlil: secenabar dratelim, i;‘??

Bir vormig. bir g!kmu:. awil zomon iginde. holbur zoman ignde develer

tallal iker prear barbar fwn. ben annamin bnn'gi"i fngr mingr sallor ikan:
{lkarin tirinda bir h':ig varmg. Holb mutluluk icinds M (Fiinlardan b
gin k&l_.[]n bitin avlering foraler delmug Binlerss fare kiig:n sboklarnda.
alards -:Il:lm:prlurms. Yotok adosing ;ianr. mutfugu Eirsnlir foralerden
Ea:'lmij:rmu; Ma bulurlarsa ngrlurms. Halk ne wapacalin 5e5np balmis (i:ig
muhtonndan bu & bir core bulmasni istamisler. Mubtonn da slindan Bir wy
Ealrnibur'nus. Bi:'l:im lu'::Cm adina farsli l(i:'l:| danmis. Forsl ki ceeublan da

[ T S N

+ Sarenelari dikkote olaorak Prnhlnmi pizecsk bir loror verelim,

b faralerdan bkmslor Kararm:

. BLI h:II'EII'I I'lﬂill. LII;BLII.CII'!H? Fhid EFI:\:I'.II'H

% N ¥
S

v By masdlda T e + B baron nesl wygularsn? Hayd cizelim.

- e -

Cavobin et isa osofydaki sarugu cveplaylm,

+ Mascldoki problemi sory cimlsai olorak balirtlim,

v Mascldoki proklom kimo ait?
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Ek 3. Birinci Oturum Calisma Sayfalari

126

Ad Bouad:

# Bu FIF‘DI'JI.EIT‘li bir soru camlesi ile belirtiniz.

Tarih:

Artik filki ile lEHI.E'I: grasinda bir Furtubler'n uldugunu |::i|.i'._.|n:|ruz.

# Bu prtil:ulernin kime ait Dldugunu YTEINIE.
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A E-:-l_.’:ld: Torlh:

Sen legegin l:ler'i'nde olzan tilkinin devranizng kara neler I:H:rur'srn'?

127



128

LN -S—

Problemi cizmek icin seceneler belifledin. Bu secemelerin clumlu ve

olumsuz sonuclanine degerlendirdin. Artk karar verme zamam geldi.

v Kﬂr‘ﬂﬁm

Bu karan nosl u.__|5|ul-::r5|n’."' |—|-:|l:|-:|i I:I-UEIZIIJH":.

Bu karam nosl wygulorsin? Hoydi dzelim.

Terx
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Ek 4. ikinci Oturum Calisma Sayfalar

Ad Seyad: Tark:

Okudugumuz masalda bir problem oldugunu hissettik.

 Bu problemi bir soru cimlesi ile belirtiniz.

¢ By problemin kime ait oldugunu yoziniz
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pLta| Eu:pd: Tarik

San tarla foresinin l:leﬂnde olsan ne I_.Iupun:lln'?

3. secensfim:

4. seceneqim:
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bd Soupd Tarix

Problemi cozmek icin seceneler belirledin. Bu seceneklerin olumlu ve

olumsuz sonuclonmi degerlendirdin. Artik korar verme zamani geldi

v Karanm

E-U I::-EIF'CIF“I I'IGEI'. UﬂL.Il-EIF'E-lFI? I‘hﬂﬂl |_.|-EI.EI:II.II'I'I.
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Ek 5. Ugiincii Oturum Cahsma Sayfalar:

Okudugumuz masalda bir problem oldugunu hissettik.

e By pnoblemi bir soru cumlesi ile belirtiniz.

e By pmblemin kime ait oldugunu yaziniz.

—_—
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Sen ngll.rsi'ns hﬁce-_:'iinin Her'inde olsan ne anu::r‘dn?
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Ad Bomd Tarix
Problemi czmek icin seceneler belirledin. Bu secenstlerin clumlu ve

olumsuz sonuclonni degerlendirdin. Artik korar verme zamam geldi

v" Karanm
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Ek 6. flkokul 3. ve 4. Simf Ogrencilerine Yonelik Karar Verme Beceri Algis1 Olcegi

ILKOKUL OCRENCILERIiCIN =
MARMARA KARAR VERME BECERI ALCGIST OLCEC]

Sevgili Cocuklar,

Asagidaki Glcek sizin karar verme beceri algmmz belirlemek amacryla
hazirlanmistir. Arastirmanmn dogru ve kesin sonuclar vermesi icin sorular
litfen dikkatli okuyarak vereceginiz cevaplarim samimi ve eksiksiz olmasmma
dzen gostermeniz gerekmektedir. Verdiginiz yanitlar gizli tutulacak, kesinlikle
dgretmeninizle paylasilmayacaktir. Maddeleri tek tek okuyarak size en uygun

secenege X isareti koymahsmiz. Katilhmimz icin tesekkiir ederim.

zecenedi belirleyebilirim.

Adi Soyade:
DEMOGRAFIK OZFLLIKLER
1.  Cinsiyst { 1Kz { ) Erksk
2 Ya (18 ()% )10 )1l ( ) Diger...
N . o -
OLCEK MADDELERI = alZa|2a|d 8
REHHIER
LEE|ZE|8E|BEE
EiRa A8 |ma | HBAa
1. | Problemle karsilagtigumda problemin ne
oldugunu hissedemem.
2. | Sorunu ¢dzmek igin zenelde bilgi
toplamam.
3. | Problemin ¢oziimi olabilecek farkl:
zecenekler belirlerim.
4. | Segeneklerin problemin ¢dziimiine
etkisini belirlerim.
3. | Karar vermeden dnce, bilinen biitiin
seceneklerin olumlu ve olumsuz
zonuglaring yeniden incelerim.
6. | Problemi gdzebilen uygulayabilecegim bir

135




136

ILKOKUL OCRENCILERIiciN® =
MARMARA KARAR VERME BECERI ALGISI OLCECI

OLCEK MADDELERI

Her Zaman

Biyle
Davranirim

Sak Sik Boyle
Davranirim

Bazen Bayle
Davranirim

Hic Bir Zaman

Biyle
Davranmam

Kendimi verdifim karari wygulamaya
hazir hissederim.

2. | Karanmin uygulanabilirlizing
degerlendiremem.

9. | Problemle kargilaghigimda problemi
sirlanding tanimlarim.

10. | Problem: ¢dzmek 1¢in bilmem
gerekenlerin farkinda deFilim.

11. | Hedefe ulagmak ictn var olan thtimallere
dikkat etmem.

12. | Segeneklerin amaca ulagmama ne kadar
vardime: olacagm belirlevebilirim.

13. | Amacima ulagmak igin farkl ¢Bziim
vollar: belirlerim.

14. | Sorunu ¢dzmek icin diginmeden aceleyle
karar veririm.

15. | Problem: ¢dzmel: igin seceneklerden
uygun clana yénelirim.

16. | Sectigim ¢ozim yolunu oygulayamam.

17. | Verdigim karar uyguladifimda ortaya

gikan sonucy degerlendiremem.
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Ek 7. Uygulama izni

TC.
MARMARA UNIVERSITESI REKTORLOGO
Cgrenci igleri Daire Baghkanlif

Sifwr bk Proje Ortad

Say1  : E.16110545-302.08.01-20002 10996 12.08.2020
Kone : Seyma GUNEYPINAR, [zin

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSO MODURLOGUNE
flei: 10.032020 warih w E2000109317 sayili yazmz.

Enstitiiniee Temel Efitim Anabilim Daly, Simf Ogretmenligi Tezli Yitksek Lisans Program
dfrencilerinden (T.C. 21374560402) Seyma GUNEYPINAR tez asamasinda olup, "Iikokul Ugiined
Simf Ofirencileri ile Masal Temelli Karar Verme Etkinliklerinin Ofrencilerin Karar Verme
Becerisi Algisi Digeyine Etkisinin incelenmesi: Bir Eviem Arasnrmasi” beshkl tezini
uygulamas: fstanbul Valilifi tarafindan uygun gérillmis olup ilgili vaz sureti ekte gtinderilmistir.

Cierefini bilgilerinize arz ederim.

Ozlem GONGOR
Daire Baskam

Ek:
EK-1 Yan Sureti
EK-2 Ek Belgeler

M L i

— - Hegrel 5 AM
— Ere 5A
T _— - :
b= Spepse M [1X15 120 Bl e bgbmmvani
=g -

g i, s, exde or

Bu nﬁ SOTD sayill EIEKTONIK IMmZa Kanununun 5. mamuﬁ'egme Ciziem GONGOR @ranndan glvenl ekkinonlk Imza ke
ImzZ3larimighr. nipciebys mamara.edu ToR2000TATI0 161441
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Ek 8. Ol¢ek izni
< o 0 B 0 ¢ »

Olcek kulanim izni = @elen kutusu x

znbaysal
Alici: ben -

Merhabalar.

Calsmanizda dlgedimizi kullanabilirsiniz. Olcek maddelerini ekte

ganderiyorum. Kullamimla ilgili bilgileri ise makalede gorebilirsiniz.

Calismamizda kolayliklar dilerim.

Prof. Dr. Z. Nurdan BAYSAL
M. U. Atatork Egitim Fakaltesi
Temel Egitim Balamd Sinif Egitimi Anabilim Dali

&, Yanmitla B Yoénlendir
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