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OZET

OKUL ONCESI EGITIMDE GELENEKSEL OYUNLARIN OKUL ONCESi DONEM
COCUKLARININ DiL GELISIMINE ETKISi

KENANOGLU, Dilan
Yiiksek Lisans, Inonii Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii,
Temel Egitim Ana Bilim Dal,
Okul Oncesi Egitimi Bilim Dali

Tez Damigmani: Dr. Ogr. Uyesi Munise Duran
Ocak-2021, xi+86 sayfa

Bu arastirmada, Geleneksel Oyun Egitimi Programinin (GOEP) okul 6ncesi donem
cocuklarmin dil gelisimi iizerindeki etkisi incelenmistir. Arastirmada bagimli degisken
“cocuklarin dil gelisim puanlar1”, bagimsiz degisken ise “geleneksel oyun egitimi
programi” olarak belirlenmistir.

Aragtirmanin ¢aligma grubu Diyarbakir Egil Ilge Milli Egitim MUdUrlUgiine bagl
dort ilkokul (Kalkan Ilkokulu, Selman Ilkokulu, Dere Mahallesi ilkokulu ve Calibulan
[lkokulu) biinyesinde bulunan anasmiflarinda egitim goren cocuklardan amagh
ornekleme yontemlerinden “tipik durum ornekleme” ile belirlenmis 36 deney, 36

kontrol grubu olmak (izere toplam 72 ¢ocuktan olusmaktadir.

2

Aragtirmada veri toplama araci olarak, “Peabody Resim Kelime Testi (PRKT)
kullanilmistir. ABD’de L. Loyd ve M. Dunn tarafindan hazirlanmis ve Katz, Onen,
Demir, Uzunkaya ve Uludag tarafindan 1974 yilinda Tiirk¢eye uyarlanmistir.

Peabody resim kelime testi formu, deney oncesi ve deney sonrasi hem deney hem
de kontrol grubuna uygulanmistir. Peabody resim kelime testi formundan elde edilen
verilerin analizi yapilirken Bagimsiz Gruplar t-Testi ve Bagimli Gruplar t-Testi

kullanilmistir.

Arastirmadan elde edilen sonuglar su sekildedir;



e Deney ve kontrol grubu c¢ocuklarmin PRKT oOntest puanlari istatistiksel
acidan farklilasmaktadir. Ontest ortalama puanlarinin deney grubunda
bulunan ¢ocuklarin, kontrol grubunda bulunan g¢ocuklarin ortalama
puanlarindan daha yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ancak bu farklilagsmanin
etki biiyiikliigii oldukea kiiciik diizeydedir (n? =.01).

e Deney grubu c¢ocuklarinin PRKT 0Ontest-sontest puanlari arasinda
istatistiksel agidan bir farklilagsma oldugu sonucu elde edilmistir.

e Kontrol grubu c¢ocuklarinin PRKT Ontest-sontest puanlar1 arasinda
istatistiksel agidan bir farklilagsma oldugu sonucu elde edilmistir.

e Deney ve kontrol grubu cocuklarinin PRKT sontest puanlari istatistiksel
acidan farklilasmaktadir. Deney grubunda bulunan c¢ocuklarin sontest
ortalama puanlari, kontrol grubunda bulunan c¢ocuklarin sontest ortalama

puanlarindan daha ytiksektir.

Bu sonuclara gore “Geleneksel Oyun Egitimi Programi”nin okul 0Oncesi ddnem

cocuklarinin dil gelisimlerini olumlu yonde arttirdigi soylenebilir.

Anahtar kelimeler: okul oncesi, dil gelisimi, geleneksel oyun, peabody resim kelime

testi



ABSTRACT

THE EFFECT OF TRADITIONAL GAMES IN PRE-SCHOOL EDUCATION ON
LANGUAGE DEVELOPMENT OF PRE-SCHOOL CHILDREN

KENANOGLU, Dilan
Master of Education, indnii University Institute of Educational Sciences,

Department of Preschool Education

Advisor: Assist. Prof. Dr. Munise Duran

January-2021, xi+86 pages

In this research, the affect of Traditional Game Education Program on language
development of pre-school children was examined. The dependent variable was
determined as “children’s language development scores” and the independent variable

was determined as “traditional game education program”.

The focus group of the study was selected from four primary schools affiliated to
Diyarbakir District National Education Directorate of Egil. These schools are Kalkan
Primary School, Selman Primary School, Dere Neighbourhood Primary School, and
Calibulan Primary School. It consisted of 72 children, 36 experimental groups, and 36
control groups, from the kindergartens of these schools by using “typical case

sampling”, which is one of the purposive sampling methods.

The “Peabody Picture Vocabulary Test (PPVT)” was used as a data collection
tool in the research. This test was prepared by L. Loyd and M. Dunn in the United
States of America, and it was adapted to Turkish by Katz, Onen, Demir, Uzunkaya, and
Uludagin 1974.

The PPVT form was applied to both the experiment and the control group before
and after the experiment. Independent Groups t-Test and Dependent Groups t-Test are

used while performing the analysis obtained from the PPVT form.

The results obtained from the research are as follows;

Vi



e PPVT pre-test scores of the experimental and of control group children
difference statistically. When we evaluate the pre-test average scores, we
conclude that the children in the experimental group are higher than the average
scores of the children in the control group. However, the effect size of this
differentiation is quite small (n? = .01).

e It was found that there was a statistically significant difference between the
PPVT pre-test and post-test scores of the experimental group children.

e It was found that there was a statistically significant difference between the
PPVT pre-test and post-test scores of the control group children.

e There is a statistically significant difference in PPVT post-test scores of the
experimental and control groups children. When we evaluate the post-test
average scores, we conclude that the children in the experimental group have

higher than the average scores of the children in the control group.

According to these results, it can be said that the “Traditional Game Education

Program” improves the language development of preschool children positively.

Key word: pre-school, language development, traditional game, peabody picture

vocabulary test
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BOLUM 1
GIRIS

Girig boliimiinde problem durumuna, problem ciimlesi ve alt problemlere,
problemin amacina, problemin Onemine, arastirmanin sinirhiliklarina, varsayimlara,

tanimlara ve kisaltmalara yer verilmistir.

1.1. Problem Durumu

Dil; duygu, diisiince, olay ve durumlart anlatmaya yarayan etkili bir iletisim araci
olarak ifade edilmektedir. Dil gelisimi; ¢ocugun gelisimini iistlenen kiginin ¢ocukla
oyunlar oynayarak her konuda konusmasi ve sohbet etmesiyle temelini atmaktadir.
Dogumdan itibaren cocuklar ¢iglik atarak, bagirarak, heceleyerek dille oynar ve bu
durum ¢ocugun dil gelisimini ve iletisim becerilerini gelistirir (Agyar, 2016: 124-125).

Dil; erken gocuklukta ¢ok hizli bir bigimde gelisir. Dil gelisimi asamasinda bebek
konusmaya ge¢meden Once dili anlamaya baglar. Sosyal etkilesim araciligiyla
cocuklarin ne gibi sesleri 6grenmeleri gerektigi anlasilir. Akran gevresi, anne-baba gibi
cocugun cevresini olusturan bireyler ile cocugun kurdugu sosyal etkilesim ¢ocugun
sesleri O0grenmesine yardimci olur. Sesleri algilamaya baglayan bebekler bir yasina
kadar olan siiregte ilk sozciiklerini kullanirlar ve bebeklik donemi sonuna kadar dilin
temel yapilar1 bebek tarafindan edinilir. Dil ediniminde de diger gelisim alanlar1 gibi
benzer asamalar goriiliir ve bu gelisim asamalariyla (bilissel, motor vs.) paralellik
gosterir. Cocuklar dili edinirken aym1 donemlerde benzer evrelerden gec¢ip ayni
ozellikleri gostermektedirler (Aram, Fine ve Ziv, 2013: 115; Arslan, 2012: 208-210).

Erken cocukluk doneminde dil gelisimi diger gelisim alanlarini etkilemekte ve
gelisim alanlart i¢in  krittk Onem tasimakta ve akademik gelisim alanlarini
desteklemektedir. Bunun yaninda erken ¢ocukluk doneminde normal gelisim gdsteren
cocuklarin dil gelisimi; fikirlerini 6zgiirce ifade etme, iletisim sorunu yasamama ve
cocugun kendi sosyal ¢evresinde kolayca yer edinebilmesi yoniinden de cocugu
destekler. Cocugun dil gelisimini desteklemek ve aktif sekilde kullanabilmesini
saglamak son derece Onem tegkil etmektedir. Bu acidan bakildiginda dil gelisimi
acisindan gerilik gosteren cocuklar pek cok sorunla karsilagsmaktadirlar. Aslinda dil

gelisimi acisindan gerilik gosteren cocuklar da normal ¢ocuklarlarla dil gelisim



acisindan yapisal olarak benzer 6zellikler gosterirler. Fakat normal ¢ocuklarin gegtikleri
asamalara ulasmada gecikme veya duraklama yasayabilmektedirler. Bunlar da yavas
konusma gelisimi, zayif bellek, kavram 6greniminde giicliik, sosyal ¢evreye uyumda
giicliik, gelisen yeni durumlara uyum saglamada gii¢liik, duygu ve diisiinceleri bagimsiz
olarak aktarmada gii¢liik yasamalara sebep olabilmektedir (Dogan, 1979; Tiimkaya,
2012: 45-47).

Dil gelisimini etkileyen bazi faktorler bulunmaktadir. Ogrenme ve olgunlasma,
sosyoekonomik durum, konusmaya tesvik, cinsiyet, aile iliskileri, iki dillilik, ikiz olma,
saglik, zeka ve oyun gosterilebilir. Genel olarak 6grenme ve olgunlasma dil gelisiminde
6nemli bir rol oynar. Dilin akict bir sekilde kullanilabilmesi i¢in olgunluk diizeyi ve
beklenen Ogrenme seviyesine gelinmesi beklenir. Cesitli arastirmalara gore
sosyoekonomik diizeyi iyi olan ailenin gocuklarinin dil gelisiminin sosyoekonomik
diizeyi diisiik ailelerin ¢ocuklarinin dil gelisiminden daha iyi ve iist diizeyde oldugu
sonucuna varilmistir. Konusmaya cesaretlendirilip tesvik edilen ¢ocuklarin dil gelisim
acisindan alay edilenlere oranla daha hizli gelisim gosterdikleri sonucuna varilmastir.
Bazi arastirmalara gore kiz ¢ocuklarinin erkek cocuklara oranlara daha fazla sozciik
kullandig1 ve daha uzun ciimleler kurduklari ortaya konulmustur. Aile iligkilerine gore
dil gelisimini destekleme noktasina bakildiginda ilgili ailelerin c¢ocuklarinin ilgisiz
ailelerin ¢ocuklarima oranla, aileleriyle yasayan ¢ocuklarin bakimevlerinde kalan
cocuklara oranlara ve genis ailede yasayan c¢ocuklarin cekirdek ailede yasayan
cocuklara oranla dil gelisimi agisindan daha ileri diizeyde olduklart sonucuna
varilmistir. Bununla birlikte Iki dille yetisen cocuklarm konusmalarinda gecikme
yasandi1 ileri siiriilmektedir. Ikiz olma durumunda ise ikiz gocuklarin kendi aralarinda
az sozciikle anlagmalarindan dolay1 dil gelisimi agisindan geri kaldiklar1 goriilmektedir.
Dil gelisiminin saglik ve zekayla dogru orantili oldugu bilinmektedir (Tumkaya, 2012:
45-47).

Cocuklarin dil gelisimlerini desteklemek ve gelistirmek amaciyla farkli yontemler
kullanilabilir. Bu yontemler; ¢ocuklarla konusurken dili eksiksiz ve dogru bir sekilde
kullanmak, ¢ocuklar1 konusmaya, soru sormaya cesaretlendirmek, ¢ocugun sordugu
sorular1 cevapsiz birakmamak ve sabirli bir sekilde sorularin1 ve konusmalarini
dinlemek, cocukla birlikte aktiviteler yapmak (miizik dinlemek, tv izlemek, yiiriyis
yapmak, resim yapmak, hikdye okumak, oyunlar oynamak vs.) olarak belirtilebilir.
Ayrica cevreyi izlemek, cevreyle ilgili incelemeler yapmak ve incelemeler sonucunda

cocukla tartigmak ve yetiskin olarak ¢ocuga rol model olmak gosterilebilir (Barry, 2006:



405). Okul Oncesi donemde bulunan c¢ocuklari dil gelisimi agisindan destekleyici
aktiviteler igerisinde birlikte oyun oynama biiylik 6nem tagimaktadir. Oyun ise cocugun
diinyaya uyum saglamasi acisindan temel islev tagimaktadir. Cocuk gercek diinyayi
oyun oynayarak tanir ve anlar. Dil, kavram vb. gelisimlerini oyun yoluyla iligkilendirip
edinir. Kendini daha rahat ifade etme, ortama uyum saglama, ¢evresiyle iletisime oyun
yoluyla geger. Oyun oynama aktivitelerinden olan ve dil gelisimine katki saglayacagi
diistiniilen oyun tiirlerinden biri de geleneksel cocuk oyunlaridir. Birkag¢ nesil dnce
cocuklarin oyunlarinda cevre ve sosyoekonomik duzeylerine uygun olarak hareketli
oyunlar, tekerlemeler, sayigsmacalar vs. Urettikleri bilinmektedir. Cocuklar geleneksel
oyunlart oynarken veya Tlretirken kisitlama olmaksizin 6zgiirce diislincelerini
gerceklestirme firsati bulurlar. Boylesine zengin hayal diinyasina sahip cocuklarin
herhangi bir kisitlama olmadan gergeklestirdikleri bu aktivitelerin onlarin tiim gelisim
alanlarina 6zellikle dil gelisimine olan etkisi olduk¢a 6nemlidir (Basal, 2017: 1-16).

Okul Oncesi egitim programinin ve sinif ortaminda gergeklestirilen etkinliklerin dil
gelisimini destekleyen nitelikte olmasi gerekmektedir. Bu etkinliklerin; anlama,
dinleme, sohbet etme, soru sorma, birlikte etkinliklere katilma, arkadasina yardimci
olmanin yaninda yaraticilik ve hayal giiclinli gelistirme gibi 6zellikleri olmalidir. Okul
oncesi egitim programinda dil gelisimini en fazla etkiledigi disiilen etkinlikler;
sayismacalar, tekerlemeler, dramalar, pantomimler, parmak oyunlari, bilmeceler, hikaye
tamamlamalar olarak gosterilebilir Bu etkinliklerin buyik bir bolumi geleneksel
oyunlar ile saglanabilmektedir. Bunun yani sira okuloncesi donem ¢ocuklarina
uygulanan egitim programi ve etkinliklerinin kiiltiirel miras1 aktarma, yasatma ve
strdlrdlmesini de saglama yoniiniin olmas1 gerekmektedir (Milli Egitim Bakanligi,
2013).

Geleneksel oyun yoluyla/araciligiyla verilen egitim, ¢ocugun dil gelisimine katki
saglama, ¢ocugun ig¢inde yasamis bulundugu toplumun gelenck ve goreneklerini
O0grenmesine, unutulmaya yiiz tutmus geleneksel oyunlar1 nesilden nesile aktarma ve
giin yiliziine ¢ikmasma yardimer olmaktadir (Basal, 2017: 1-16; Saglam, 1997: 416-
441). Bu nedenle ¢ocuklarin dil 6grenmelerine en uygun zemini olusturmak amactyla
onlarin en iyi bildigi yontem olan oyunlarin geleneksel oyunlar tiirii ile bir egitim
programi hazirlanmigtir. Hazirlanan “Gelencksel Oyun Egitimi Programi” ¢ocuklara

uygulanarak dil gelisimi lizerindeki etkisi test edilmistir.

1.2. Problem Cumlesi



Arastirmanin problem cilimlesi “Okul Oncesi egitimde uygulanan geleneksel
oyunlar okul oncesi déonem ¢ocuklarinin dil gelisimini etkilemekte midir?” olarak

belirlenmistir.

1.3. Problem Amaci ve Alt Amaclar:

Arastirmanin amaci1 “Okul Oncesi Egitimde uygulanan Geleneksel Oyunlar Okul
Oncesi Dénem Cocuklarinin Dil Gelisimini Etkilemekte midir?” sorusuna cevap

aramaktir. Bu amagla asagidaki sorulara cevap aranmaistir;

1. “Gelencksel Oyun Egitimi Programi” (GOEP)’na katilan cocuklarla (Deney
Grubu), bu programa katilmayan cocuklarin(Kontrol Grubu) Peabody Resim
Kelime Testi (PRKT) toplam oOntest puan ortalamalari anlamli diizeyde
farklilagmakta midir?

2. Deney grubu cocuklarinin PRKT toplam 0&ntest-sontest puan ortalamalari
anlamli diizeyde farklilagmakta midir?

3. Kontrol grubu ¢ocuklarmin PRKT toplam ontest-sontest puan ortalamalari
anlamli diizeyde farklilagsmakta midir?

4. Deney ve Kontrol grubu ¢ocuklarinin PRKT toplam sontest puan ortalamalari

anlamli diizeyde farklilagmakta midir?

1.4. Problemin Onemi

Diinyada ve Tiirkiye’de okul oncesi donem ¢ocuklarinin farkli alanlardaki
gelisim ozelliklerini desteklemek ve gelismelerini saglamak amaciyla alanyazinda pek
cok arastirma bulunmaktadir. Bunlarin yaninda 6zellikle Tirkiye’de yapilan oyun ve dil
gelisimiyle  ilgili  ¢alismalarda  ¢ocuklar  iizerindeki  olumlu  sonuglarina
odaklanilmaktadir. Okul 6ncesinde oyunla ilgili yapilan ¢alismalar incelendiginde dil,
biligsel, matematik egitimi, Ssosyal-duygusal gelisim, kavram gelisimi, 6z bakim
becerileri, motor gelisimi, 6zel egitimde oyun, hazir program uygulama veya program
gelistirme ve uygulama (Ahioglu, 1999; Artar, 1993; Artar, 1998; Atik,1986; Aytekin,
2001; Coskun, 1997; Celen, 1992; Cakmake1, 2011; Coruh, 2004; Durualp, 2009; Ersan,
2013; Gazezoglu, 2007; Giil, 2012; Kagar, 2016; Kaya, 2010; Kaya, 2011; Kiligoglu,
2006; Kol, 2006; Piskin, 1990; Sirin, 2011; Tirkmenoglu, 2005; Yilmaz, 2006) gibi
konulara yer verildigi goriilmektedir. Ancak okul Oncesi dénem ¢ocuklarinin dil
gelisimi ve geleneksel oyunlar arasindaki iligkiyi incelemeye yonelik bir ¢aligmaya

rastlanmamuistir. Bu agidan okul 6ncesi donem g¢ocuklarinin dil gelisimini olumlu yonde



etkileyecegi diisiiniilen geleneksel oyun egitimi programi hazirlanmistir. Her bir
geleneksel oyun etkinligi yeni kelimelerin 6grenimini kolaylastiracak tekerlemeler,
parmak oyunlari, bilmeceler, pantomimler, 1sindirict ve dinlendirici oyunlar ile
desteklenerek planlanmistir. Bu ¢alisma, geleneksel oyun egitimi alanindaki eksikligi
gidermenin yani sira unutulmaya yiiz tutmus geleneksel oyunlarin da tekrar hatirlanarak
gindeme gelmesi ve bdylece kiiltiirel aktarimlarin olusabilmesine katki sunmasi
bakimindan bu tarz programlarin yayginlastirilmasi, {izerinde diisiiniilmesi ve
tartisilmasi acisindan da 6nem tasimaktadir. Ayrica okul 6ncesi egitimde bu donem
cocuklarin gelisimleri agisindan oyunun etkili bir yere sahip oldugu dikkate alinarak
oyun ve dille ilgili aragtirmalarin incelenmesi ve bu alandaki gelismelerin goz Ontine
serilmesi yonunden de énemlidir.

Bu baglamda okul 6ncesi dénem c¢ocuklariyla calisan arastirmacilarin ve
egitimcilerin, bu donem ¢ocuklarin geleneksel oyunlari nasil algilayip anlamlandirdigini
ve bu dogrultuda geleneksel ¢cocuk oyunlarinin okul 6ncesi donem dil gelisiminde ve
cocuk egitiminde nasil ve ne sekilde etkin bir 6grenme araci olarak kullanabileceklerini
gormeleri agisindan arastirmanin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir. Ayrica bu calismayla
ilerleyen siireclerde ¢ocuklarla yapilacak miidahale programlarma 1sik tutacagina

inanilmaktadir.

1.5. Arastirmanin Simirhiliklar

1. Arastirmanin 6rneklemi 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Diyarbakir ilinin Egil
ilgesinde bulunan MEB’e bagli 4 ilkOgretim biinyesindeki anasiniflarina devam
eden 72 gocukla

2. Ulagilan kaynaklarla

3. Okul 6ncesinde uygulama yapilan ¢ocuklarin dil gelisim diizeylerini 6lgmek
amaciyla kullanilan Peabody Resim Kelime Testi (PRKT)ile

4. Programin uygulama siiresi olan 9 hafta 27 oturum ile

5. Uygulanma i¢in hazirlanacak Geleneksel Oyun Egitimi Programi (GOEP) ile

stnirhdir.

1.6. Varsayimlar

1. Calisma grubunun kendi evrenini temsil ettigi,
2. Veri toplama aracinin gerekli olan verileri 6lgme yeterliligine sahip oldugu,
3. Deney ve kontrol grubunun, kontrol altina alinamayan cesitli degiskenlerden

(zeka, zaman vs.) ayn1 derecede etkilendigi,



4. Cocuklarin veri toplama araclarinda yer alan sorulari dikkatle dinleyerek ve
inceleyerek, gercek durumlarini yansitacak nitelikte cevaplar verdikleri

varsayilmistir.

1.7. Tamimlar

Calisma kapsaminda kullanilacak olan kavramlarin tanimlarina asagida
aciklamalari ile birlikte yer verilmistir.

Oyun: Igsel bir diirtiiyle olan, keyif veren, goniilliiliik esasina dayanan faaliyetler
buttnudir (Elkind, 2007; Mesleki Egitim ve Ogretim Sistemini Giiclendirme Projesi
(MEGEP),2009).

Geleneksel oyun: Bir toplumda iiretilen ve o toplumun kiiltiirel degerlerini yansitan,
kusaktan kusaga aktarilan oyunlar olarak adlandirilir (MEGEP, 2009).

Oyun tiirii: Igeriklerine, yaslarina, toplumsal ve sosyoekonomik durumlara gére
cocuk oyunlarinin gruplandirilmasidir (Pehlivan, 2012).

Dil gelisimi: Dilin kendine 6zgii olarak gelistirdigi kurallar ¢ercevesinde kelimeleri,
sembolleri vs. saklamak i¢in kullandig1 gelisim sekli olarak tanimlanir (TUumkaya, 2012:
30-31).

Okul oncesi egitim: Cocugun dogdugu giinden ilkokula bagsladigi giine kadar
sistemli bir sekilde yasadig1 ve yonlendirdigi siirectir (Haktanir, 2012: 2).

Okul dncesi donem: Cocugun dogumundan temel egitime bagladigi yillari igine
alan donem olarak tanimlanmaktadir. Alt1 yasina kadar olan yillar1 igeren bu donem
temel becerilerin gelistirilmesi, karakterin sekillenip olusturulmasinda yasamin ilerleyen
donemlerini etkilemesi nedeniyle en kritik donemlerinden biri olarak kabul edilir
(Basaran, 2006; Orcan, 2012: 79-110).

Geleneksel Oyun Egitimi Programi (GOEP): Okul 6ncesi egitimi alan ¢ocuklarin
kelime bilgisi bakimindan dil gelisim diizeylerini arttirmak amaciyla olusturulmus 10
(on) hafta boyunca, 3 (ii¢)’er oturumlar halinde uygulanmak iizere hazirlanmig 30

etkinlik planindan olusan egitim programidir.

1.8. Kisaltmalar

Calisma kapsaminda kullanilacak olan kisaltmalar asagida acilimlari ile birlikte
verilmistir.

PRKT: Peabody Resim Kelime Testi

GOEP: Geleneksel Oyun Egitimi Programi1

TDK: Turk Dil Kurumu



MEB: Milli Egitim Bakanlig1
Ed.: Editor

vd.: ve digerleri

akt.: aktaran

s.: sayfa



BOLUM 2

KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

Bu boliimde gerekli literatiir taranarak ele alinan konular kuramsal gergeve ve

ilgili arastirmalar baslig1 altinda incelenmistir.

2.1. Dil Kavrami

Dil, iletisimi saglamak amaciyla semboller ve sesler gibi temel birimlerden olusan
insana 0zgl disiinceleri, duygular1 ve bilgileri aktarmak icin kullanilan en giicli
iletisim aracit olarak kullanilmaktadir (Alpége, 1991; Atay, 2009). Dilin herkes
tarafindan kabul edilmis genel bir tanimi olmamakla birlikte bir¢ok kaynakta, dil
kavramina gesitli acilardan bakilarak farkli tanimlamalara gidilmistir. Ornegin; Aksan
(2000)’a gore dil kavrami; bir anda anlamlandiramayacagimiz ve her agidan farkli
niteliklere sahip, ¢oziilmesi zor olarak kabul edilen varliktir.

Turk Dil Kurumu dili; bir toplumu olusturan insanlarin hislerini, diisiincelerini ve
duygularini aktarmak icin kullanilan ara¢ seklinde tanimlar (TDK, 2019). Genel bir
tanimlama yapilacak olursa dil, anlagsmay1 saglayan bir sistem olarak ifade edilebilir ve
anlasma olmadan insanlarin bir arada yasamasi miimkiin olmadig gibi toplumu
olusturan insanlarin dil olmadan bir arada kalmasi da hi¢bir anlam ifade etmez. Dil,
toplumun i¢inde bulundugu kosullarla birlikte kendisini yenileyen ve siirekli degisim
icinde olan toplum iginde ve toplumla birlikte, toplum tarafindan sekillenen bir
kavramdir.

Insanlar dogum 6ncesinden baslayarak hayatlarmin sonlarina kadar dil ile birlikte
yasarlar. Dogumdan sonra sosyal ¢evrede hazir bulunan dil, siire¢ i¢cinde edinilir ve
bundan sonraki siire icerisinde anlama, anlatma, anlagsma siirecinin vazgegilmez bir
Ogesi haline gelir. Dil, insanlarin amagclarin1 anlatmak ve kullandiklar1 sesli bir isaretler
sistemi olarak bilinir. Elle, basla, gozle, kasla yani jest ve mimikleri kullanarak da bazi
duygu ve diisiinceler, arzular kars1 tarafa aktarilabilir. Fakat iletisim ve etkilesimde en

giizel anlatma vasitasi dildir (Banguoglu, 1995).

2.2. Dilin Bilesenleri

Lois Bloom ve Margaret Lahey (1978)’e gore dil; form, content ve use olmak

lizere ii¢ bilesenden olusmaktadir. Form bileseni; fonoloji, morfoloji ve sentaks



yapilarindan olusmaktadir. Content bileseni; semantik yapisini icermekte ve use
(kullanim bilgisi) ise dilin iletisim amacina yonelik olan islevleri icerir. Bu bilesenlerin
her biri, dil biliminin belli basli 6gelerini olusturmakla birlikte bagimsiz olarak
gelisemezler (Turan ve Topgu, 2019: 128).

Fonoloji; dilin ilk bileseni olarak kabul goren, konusma seslerinin yapi ve
kurallarim1 yoneten, seslerin dagilim ve dizilis kurallarin1 inceleyen bir ses sistemidir
(Artan ve San Bayhan, 2005). Ses dalgalari, sesin tonu, diger bireyler tarafindan sesin
algilanis1 ve seslerin dildeki dagilimi ve bu seslerin hangilerinin anlam igerdigi ses
bilgisi (fonoloji) olarak tanimlanir. Diinyadaki tiim diller, alfabeden yani seslerden
olusur fakat seslerin hangi diizen ic¢inde birleserek baska anlamlara biiriindiigii o dile
0zel bir 6zelliktir (Alpoge, 2003; Berk, 2013; Topbas, 2017: 29-36).

Morfoloji; distincelerin  kars1 tarafa anlayacagi sekilde donistiiriilerek
aktarilmasin1 ve dilin dilbilimsel boyutunu kapsamaktadir. ifadelerin bi¢imi seslere,
sozciiklere veya climlelere gore tanimlanir (Artan ve San Bayhan, 2005). Morfoloji dilin
anlamli en kiiciik yapist olarak tanimlanmis, igerisinde dilde tek basina kullanilan
sOzciiklerin (isimler, sifatlar ve yiiklemler) ve tek basina kullanilamayan eklerin (takilar,
baglaclar vb.) climle i¢inde anlama bagl olarak kullanilma kurallarini inceler. Ayni
sekilde sayilar, zamanlar, etken ya da edilgen catiya baglh olarak degisen dilbilgisel
yapilar da bicimbirimin inceledigi alanlar arasinda ele alinmaktadir (Aksan, 2000;
Topbas, 2017: 29-36).

Sentaks ise sozciiklerin birleserek ciimleler olusturulmasinda uyulan kurallara
denir. Her dilin kendine ait sz dizim kurallar1 farklidir. Ornegin; olumsuz ekler ve soru
hali farkli dillerde farkli kurallarla kullanilir, ek olarak 6zne ile yliklem arasinda kalan
zarf, edat vs. yapilara odaklanan s6z dizim kurallar1 Tiirk¢ede oldukga esnektir (Topbas,
2017: 29-36).

Bir diger bilesen olan anlam bilgisi; dilde anlamla iliskili olan her seyi
kapsamaktadir (Aksan, 2000; Ulgen ve Fidan, 1991). Sesler, semboller araciligiyla
nesnelerle olan iligkisini belirleyen anlam bilgisi, bu yoniiyle alict dil gelisimiyle
yakindan ilgili olmaktadir. Cocuk, dili kullanmaya bagladiginda diisiinceleri ile belirli
durum ve nesneler arasinda iliski kurmaya baglar. Ciinkii ¢ocuk icin ¢evresindeki her
sey ona gore nesnedir ya da durumdur, yani ona gore her seyin bir ismi vardir. Bu
nedenle sozciikk ve ciimleler ¢ocuk tarafindan belirli anlamlar olusturulmak {izere
kullanilir (Aral, Giilen, Bulut ve Cimen 2000; Berk, 2013; Ege, Acarlar ve Giileryiiz,
1998: 19-33) .
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Dilin kullamim bilgisi dilin iletisim kurmada nasil farklilagtigiyla ilgili olmakla
birlikte dil bilgisi kurallarinin diginda jest ve mimiklerin kullanimi, ses tonunun
farklilagsmasi, selamlagsma ya da ayrilmalar gibi belirli etkilesim aligkanliklarini da igerir
ve bu alisgkanliklarin toplum kokenli oldugu kabul edilir. Kullanim bilgisi sayesinde
cocuklar kelimelere ve soyut ifadelere (deyimler ve atasozleri gibi) anlam yuklemeyi
Ogrenirler (Berk, 2013).

2.3. Dil Gelisimi

Dil gelisimi 6teki gelisim alanlarinin izledigi gibi diizenli bir sira izler ve ayn
donem ¢ocuklarinda genellikle ayni 6zellikleri gosterir. Ayni yas grubu cocuklarin
kullandiklar1 sézciik sayilari, ciimle yapilari, ses tonlari, vurgulama bicimleri vs.
birbirlerine benzemektedir. Yapilan aragtirmalara gore dil gelisiminde konusmanin ilk
Ogrenildigi zamanlarda/donemlerde diinyadaki biitiin ¢ocuklar ayn1 dilbilgisi kurallarini
kullandigin1 gosteriyor. Dil gelisiminde evrenselligin kaybolmasi sosyal siif farklariyla
18-32 aylarda ortaya ¢ikar. Diinyadaki tiim ¢ocuklar kendi dillerini iki ila bes yaslari
arasinda 6grenir (Yavuzer, 2010).

Dil gelisimiyle ilgili olan aragtirmalara bakildiginda, arastirmacilarin dil
gelisimiyle ilgili olan tanimlart farkli agilardan ele aldiklari goriilmektedir. Egitim
bilimleri ve egitim sorunlari agisindan arastirma yapan uzmanlar dilin dogumdan
itibaren Ogretilen bir olgu oldugu goriisiinde hemfikirdirler. Gelisim psikolojisi alaninda
calisan uzmanlar ise, dil gelisimini ‘dil kazanimi’yla esdeger bir kavram olarak
tanimlamakta ve diger gelisim alanlariyla arasindaki etkilesimine deginmektedirler
(Yapici, 2004: 1-18).

Cocugun dili anlamasinda ve kullanmasinda belli baslhi asamalar1 vardir. Bu
asamalar konusma 6ncesi dénem ve konusma donemi olarak ele alabilir (Oztiirk, 2005:

10-56).
2.3.1. Konusma Oncesi Dénem

Dil gelisiminin seyri bebek dogdugu andan itibaren baslar; ilk seslenimler, ilk
sOzel ifadeler, ilk kavramlar, s6zel ifadeyi ilk anlama bu siiregte bulunmaktadir (Baykog
Donmez, Abidoglu, Dinger, Erdemir ve Giimiis¢ii, 2000; Griffey ve Howe, 2005). Dil
gelisiminin ilk donemlerinde alic1 dilin ifade edici dilden daha aktif oldugu s6ylenebilir
¢linkii konugma oncesi donemde saglanan iletisim ve etkilesim ¢ocugun dil 6greniminde
temel basamaklardir ve bu siire¢ alict dil gelisiminin icerigini olusturur. Bebeklerin

gerekli olan dil isleme mekanizmalarina dogustan sahip oldugu diisiiniilmektedir
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(Gander ve Gandiner, 2007). Konusma 6ncesi donem bazi donemlerden olusmaktadir,
bu donemler; yeni dogan, gigildama, mirildanma doénemi ve mirildanma tekrari olarak
ele alinmaktadir.

Yeni Dogan Donemi (Aglama) (0-2 Ay); yeni doganin genel olarak tiim
hareketleri reflekslerden olusmaktadir. Konusmada en biiyiik rolii olan refleksler emme
ve yutma refleksi olarak kabul edilir. Emme refleksi dogumdan sonra asag1 yukari olan
cene hareketleriyle gelisir. Yutabilmek i¢in yeni dogmus bebek agzini acgar ve dilini
cikarir ve dilini ayn1 sekilde geri ¢eker. Yutma tanimlanirken yeni dogan cigerlerini
korumak i¢in ses tellerini kapatir (Atay, 2009).

Yeni doganin ilk sesi aglama sesidir ve aglama sesi hem yeni dogan1 hem de ona
bakan kisiyi sinirsel olarak harekete gecirir, bu harekete gecirme karsilikli dikkat
stirecini saglar (Esposito ve Venuti, 2009).

Cocugun ilk ¢ikardig ses olan aglama sesine fizyolojik agidan bakilir ve ¢ocugun
ilk aglamasi nefes alma siireci olarak degerlendirilir ve aglama dil gelisiminin ilk
basamagini olusturur. Bebekler aglarken ilerleyen siirecte kullanacaklar1 sesleri bilingsiz
bir sekilde cikarmaktadir. Aglama, bebegin rahatsizligina yonelik istemsiz bir tepki
olarak goriilse de anne babayla iletisim kurmak i¢in oldukca basarili bir siireci ve
bebegin ¢evresiyle kurdugu iletisim ihtiyacin1 vurgulamaktadir (Kiigtikkaragoz, 2012:
107; Mayes ve Cohen, 2006: 258; Yavuzer, 2010: 67).

Gigildama Donemi (2-3 Ay); bebek bu donemde basit sesler ¢ikarir. Bebek agiz-
kas kontrolii gelisiminin siirdiigii bu donemde agiz hareketlerini kontrol edebilmekte ve
rahatsizligin1 dile getirmek i¢in ¢ikardigr seslere ek mutlulugunu dile getiren sesler de
¢ikarmaktadir. Ikinci aymn sonunda bebek ¢ikardigi sesleri fark etmeye baslar, bu
seslerden dolay1 ses oyunlar1 oynar, mutlu olur ve daha sonra kendi kendine farkli sesler
iiretir. Ancak ses iliretimi hala refleks seklindedir (Atay, 2009; Giivendir ve Yildiz,
2014; Pedagoji Dernegi, 2019).

Mirildanma Dénemi (3-6 Ay); bebegin bu donemde ¢ikardigr sesler tlizerindeki
kontrolu artar. Dordlncu aydan itibaren seslerle deneme yapar, ses mekanizmasi
tizerinde kontrol kazanir ve kazandig1 kontrol gittikge artar. Emme icin ¢ene kaslarinin
yerini dil kaslari almaya baslar (Atay, 2009; Ciiceloglu, 2020: 206-207; Pedagoji
Dernegi, 2019).

Bebek bu evrede “da-da”, “ba-, da-, ma-” gibi tinlii ve iinsiiz sesleri birlikte
cikarir, bu seslerin bebegin ilk kelimelerini olusturduktan sonra da devam ettigi goriisii

kabul edilir. Bu donemde bebegin ¢ikardig: seslerin evrensel ozellikler tasidigi ve ana
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dilden bagimsiz oldugu kabul goriir (Ciiceloglu, 2020: 206-207; Keklik, 2011: 80-95;
Kigcukkaragoz, 2012).

Mirildanmanin Tekrar1 Dénemi (6-9 Ay); bu donemde konugsma organlari
olgunlagsma evresindedir, bebegin agiz hareketleri kontrolii sonucu ¢ikardigi sesler hece
tiretimine dogru gelisir. Altinci ay civarinda bebekler birbirine benzeyen evrensel sesler
cikarir, bebeklerin ¢ikardig sesler tiire, yoreye ya da bolgeye gore farklilik gostermez.
Hatta bu donemde duyma engeli olan anne babanin bebekleri de diger tiim gocuklar gibi
benzer sesler ¢ikarir (Ciiceloglu, 2020: 206-207).

Bu donem, ses oyunlarinin tekrari olarak da bilinir, anne baba ¢ocugun ¢ikardigi
sesleri tekrar eder veya tepki verirse ¢ocuk i¢in hem eglenceli hem de konusmaya
baglamasi i¢in destekleyicidir. Mirildanmanin tekrar1 gorilmezse; zihinsel gerilik, dil
problemleri, duyma kaybi gibi durumlarin meydana ¢iktiginin isaretidir (Ciiceloglu,

2020: 206-207; Keklik, 2011: 80-95; Kiigiikkaragoz, 2012; Pedagoji Dernegi, 2019).

2.3.2. Konusma Donemi

Bu donem; ses sOzcuk donemi, tek sozcik donemi, iki sézcukll ifadeler donemi,
tic ve daha fazla sozciiklii ifadeler donemi ve gramer kuralarina uygun konusma
donemlerinden olusmaktadir.

Ses-S0zcik DoOnemi (9-12 Ay); bebek bu donemde yetiskinleri taklit etmeye
calisir ve uzun, anlasilmayan fakat ritmik bir sekilde soru veya diiz ciimleye benzer
sesler olusturmaya c¢alisir. Akici olarak ¢ikardigi bu sesler ¢ocuk i¢in sozciiklerle ayni
islevi goriir (Atay, 2009).

Tek Sozcuk Donemi (12-18 Ay); ilk kelimelerin kullanildigi on ikinci ay; dil
Oncesi donemin sona erdigi ve dil dncesi gelisimden dil gelisimine gecis olarak kabul
edilen bir donemdir. Bu donemde sozciikler ¢ocuk dilinde climle degerini tasir, bebek
sahip oldugu tiim duygularini tek bir sézciige sigdirmaktadir. Bu durum 6te yandan tek
kelimelik ciimleler olarak diisiiniilebilir (Alpoge, 1991; Atay, 2009; Bastiirk, 2004).
Oteki adim ise sdzciiklerin kisa s6z obeklerinin ciimlelerde bir araya getirilmesidir.
Ornegin; cocuk igin ‘benim topum’ sdzii bir ciimle veya bir hikdyenin baslangici
olabilir. Bu ciimle ‘top’ isminde bir oyuncak oldugunu ve kendisine ait oldugunu kabul
etmektedir. Bu doneme ek olarak bebeklerin ilk kelimeleri arasinda isimlerin basta
geldigi soylenebilmektedir. Ayrica ¢ocukta ifade edici dilden daha ¢ok alict dilin

gelistigi goriilmektedir, bunun nedeni olarak kavram gelisiminin dil gelisiminden daha
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onde gitmesi ve kelime haznesinin daha hizli gelismesidir (Kiiciikkaragoz, 2012; Mayes
ve Cohen, 2006).

Iki Sozciiklii ifadeler Dénemi (18-24 Ay); bu donem telegrafik konusma donemi
olarak da bilinmektedir. Bu donemde ¢ocuk on iki ay civarinda birka¢ kelime
sOyleyebilirken iki yas civarinda bu say1 artar ve elli ila yiiz arasinda kelime sayisina
ulagabilir. Cocuklarin bu doénemde kelime Ogrenme hizi oldukg¢a yiiksek oldugu
bilinmektedir, her giin bildikleri kelimelere yeni kelimeler eklerler ve ¢ocuk artik iki
kelimelik ciimleler kurmaya basladig goriiliir. Bu donemde ¢ocuk tek sozcik
doneminde oldugu gibi bir ifadeyi pek c¢ok anlamda ve farkli amacta
kullanabilmektedir. Bu kullanimlarin anlamlari, genellikle cocugun yakin ¢evresindeki
kisiler tarafindan anlamlandirilabilmektedir (Keklik, 2011: 80-95; Santrock, 2012: 230-
233).

Bu donemin tanimi yapildiginda iki sozciiklii ciimleler incelendiginde
yetigkinlerin kullanimlarindan farkli olmakla birlikte kendi icerisinde bir dilbilgisi
yapisinin oldugu gozlemlenmektedir (Alpoge, 1991; Avei, 2004).

Uc ve Daha Fazla Sozciiklii ifadeler Donemi (2-3 Yas); yirmi bes aylik bir
cocugun kelime dagarciginda ii¢ yiliz civarinda kelime bulunmaktadir. Bu dénemde
dilbilgisi yapisinin da hizli bir sekilde gelistigini sdylemek yerinde olacaktir. Ozellikle
iki bucuk-dort yas arasinda konusma ve soru sorma istegi artar. Akici olmamakla
birlikte ig-dort kelimenin bir araya getirilip ciimlelerin kurulmaya baslandig1 goriiliir
(Atay, 2009; Kigcukkaragtz, 2012). Bu donemde cocuk, kuciik emirleri yerine
getirmeye baslar ve basit sorulara cevap verir. U¢ yasina geldigi zaman dilin temel
yapilarini 6grenmis olur ve 6grenmis oldugu kelimeleri dogru, yerinde ve esnek bir
sekilde kullanmaya baglar (Bacanli, 2003). Cocuk, dili kullanmaya basladigi bu
donemde eylemler yoluyla 6grenme doneminden kavramlar yoluyla 6grenme dénemine
gecis yapar ve ¢ocugun sembolik diisiinme becerileri gelisir. Cocuk artik bu dénemde
dil kavraminin sembolik tastyicisi olmustur (Karakaya, 2008).

Gramer Kurallarma Uygun Konusma Doénemi (3-6 Yas); bu donemde
cocugun kullandig1/bildigi kelime sayis1 bin olarak kabul edilmektedir. Oteki insanlara
sOylediklerinin biiyiik bir boliimiinlin anlagilir bir ifadeye sahip oldugu goriilur. Bu
donemde anadilin temelini 6grenirler ve ¢ocugun bu dénemine benmerkezci konugsma
hakimdir. Ciimle kurduklarinda ciimlenin 6gelerini (6zne, nesne ve yiiklem) sirali bir

sekilde kullanirlar ve 6zne, yiikklem, nesne arasindaki iligkiyi anlarlar. Gegmis, simdiki
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ve genis zaman ifadelerini, olumsuz edilgen ciimleleri, yetiskin formundaki soru
climlelerini kullanirlar (Atay, 2009; Avci, 2004; Aydin, 2002; Bacanli, 2003).

Bes veya alti yaglarina geldiklerinde ise bir yetiskinin dil kullanimina benzer
sekilde dili kullanirlar. Bu dénemde ise kullanilan kelime sayisi iki bine ulagmustir.
Cocuk bes sozciikten olusan climleler kurmaya baglar (Aydin, 2002; Santrock, 2012:
230-233).

2.4. Dil Gelisimini Etkileyen Faktorler

Erken cocukluk doneminde dil gelisimine etki edecek faktorlerden aile kaynakli
faktorlerin agir bastigr goriilmektedir. Bunlar faktorler; evin fiziki sartlari, ailenin
egitim diizeyi, ekonomik gelirleri, anne babanin meslegi, anne babanin ev igerisinde
kullandig1 dil, ailenin biiytikliigii, ailenin kullandig1 dil olarak siralanabilir. Ayrica
ogrenme ve olgunlasma, konusmaya tesvik, cinsiyet, iki dillilik, ikiz olma, saglik, zeka
ve oyun da dil gelisimine etki eden diger faktorler arasinda ele alinmaktadir (Karakaya,
2007; Yavuzer, 2010).

Saglikli olarak diinyaya gelen biitiin ¢ocuklar dil gelisimi acisindan dogustan
donanimlidir. Bebekler dogustan birkag giin sonra annesinin sesini ve diger insan
seslerini birbirlerinden ayirt edebilmektedir. Normal bir ¢ocugun dil gelisimiyle yasinin
dogru orantili oldugu agiktir (Karacan, 2000). Literatiire bakildiginda da dil gelisiminin
aylara daha sonra da yaslara gore siniflandirilmasi dil gelisimi ve yas arasindaki iliskiyi
ortaya koymaktadir.

Baska bir etken olarak ¢ocugun fiziksel, biligsel ve duyusal acidan saglikli olup
olmamasi dil gelisimini dogrudan etkileyebilmektedir. Uzun siire devam eden veya
siddetli olarak geg¢irilen rahatsizliklar cocugun konusma siiresini etkileyebilir. Cocugun
hastalig1 dolayisiyla konusmasini engellemek ve bagkalariyla olan iletisimini kesmek de
konusmanin gecikmesine neden olabilecek etkenler arasindadir. Zihinsel engel; algi,
dikkat, nesne devamlilig1 gibi temel becerilerin gelisimini geciktirebilecegi gibi
engelleyebilir de. Ayrica yarik damak, tavsan dudak gibi fizyolojik yap1 bozukluklar dil
gelisimini olumsuz olarak etkilemektedir. Isitme kaybi, gérme engeli gibi baz1 duyusal
kayiplar da ¢ocugun dis diinya ile olan gesitli etkilesimlerini sinirlayacagindan dil
gelisimini olumsuz etkileyecektir (Bayko¢ Dénmez vd., 2000; Yavuzer, 2010).

Cesitli aragtirmalar dil yetenegi ve zekd arasindaki dogrusal iligkiyi ortaya
koymaktadir, fakat ¢gocugun zekasi yiiksek oldugu i¢in mi dil gelisimi iyi diizeydedir
yoksa dil seviyesi yiiksek oldugu i¢in mi zekasi iyi derecededir sorusu hala tartisiimakta

ve net bir cevap bulunamamaktadir (Jersild, 1976). Fakat Piaget; dil gelisiminin
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temelini biligsel gelisimin olusturdugunu sdylemistir. Diisiinme ve konugmanin kuvvetli
bir iliski i¢inde oldugu bilinmektedir; diisiinmenin i¢ konusma, konusmanin ise fikirleri
seslendirme oldugu kabul edilmektedir. Kabul edilen yaslardan ©nce konusan
cocuklarin zekd olarak iistiin oldugu kabul edilmektedir (Deniz, 2012).

Dil gelisiminin 6nemli belirleyicilerinden biri de cinsiyet olarak kabul
edilmektedir. Arastirmalar; ilk konusmada kullanilan kelime ¢esidi, konusmadaki
kelime sayisi, ciimlenin dil bilgisi acisindan kizlarin erkeklerden daha ileri seviyede
olduklarini ortaya koymustur. Bunun tam tersine bazi arastirmacilar ¢ocuklarda ilk yil
dil gelisimi yOniinden cinsiyet temelli bir fark olmadigini ve ¢ocuklarin annelerini 6rnek
alarak heceleme yaptiklarini ortaya koymuslardir. Bir siire sonra kizlarin anneyi,
erkeklerin ise babayr model aldiklar1 goriilmiistiir. Baba isi geregi evde daha az
bulundugu i¢in erkek c¢ocuk, babayir daha az O6rnek almakta ancak anne-kiz ¢ocuk
iligkisinde anne evde daha fazla bulundugu i¢in kizlar daha ¢abuk ve daha az yanlisla
konusmaktadirlar (Deniz, 2012; McLaughlin, White, McDevitt ve Raskin, 1983: 245-
252; Yavuzer, 2010).

Sosyoekonomik durum da dil gelisimi iizerinde etkilidir. Cesitli arastirmalarin
orta koydugu sonuglara gore yiiksek sosyoekonomik diizeydeki ailelerin ¢ocuklari,
diisiik sosyoekonomik diizeydeki ailelerin ¢ocuklarina oranla climle uzunlugu, soru
say1s1, kelime sayis1 ve ¢esitliligi bakiminda daha {iist diizeyde olduklar1 belirtilmistir
(Mangir ve Erkan, 1987).

Dil gelisiminde etkili olan diger durumlardan bazilar1 iki dillilik, ikiz olma ve
oyundur. iki dilin konusuldugu bir ortamda bulunan bir ¢ocuk tek dilin konusuldugu bir
ortamdaki ¢ocuga oranla daha geriden gelen bir gelisim gostermektedir. Erken yaslarda
cocuklar farkli seslere daha hassas durumdadirlar bu ylizden yetiskinlik
donemlerindense erken yaslarda dil 6grenme cocuklar igin daha kolay olmaktadir
(Deniz, 2012; Topbas, 2017). Bir diger etken olan ikiz olma durumunda ¢ocuklarin iki
ila bes yas arasinda, tek olan cocuklara oranla yavas bir sekilde dil gelisimi
gostermektedirler. Bunun sebebi olarak da ikizlerin birbirleriyle daha az kelime
kullanarak anlastiklari, kendi aralarinda el-kol hareketleri, jest ve mimiklerle, tek
kelimeli climlelerle ve eylemlerle anlastiklar1 goriilmiistiir. Bu gibi durumlarin ikizlerin
konusmalarin1 geciktirmede rol oynadigr yapilan arastirmalar sonucunda ortaya
konmustur (Ulgen ve Fidan, 1991).

Dil gelisiminde etkili olan bir diger faktér de oyundur. Oyun, ¢cocugun diinyaya

uyum saglamasmi kolaylastiran, anlamlandiran bir siire¢ olarak goriiliir. Istedigi veya
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istemedigi durumlara oyun yoluyla uyum saglar. Cocukta dil ve kavram gelisimlerinin
temelleri oyun yoluyla kurulur, cesitli toplumda kabul goéren rolleri oyunla dener,
cevresinde hazir bir sekilde bulamadig1 diinyay1 oyun yoluyla olusturur ve yasar. Sosyal
gelisiminin temellerini oyun yolu ile kurar ve temel iletisim becerilerini oyunlarla
baslatarak gelistirir. Kisaca ¢ocuk bu ve bu gibi durumlart oyun yoluyla gergeklestirdigi
icin dogrudan veya dolayli yoldan dil acisindan gelisme kaydetmektedir (Ozdogan,
2000).

2.5. Dil Edinim Kuramlari

Cocuk dil 6grenmek i¢in herhangi 6zel bir egitime ihtiya¢ duymaz. Dil; dogal
cevreden dolaysiz bir sekilde gergeklesir (Giivendir ve Yildiz, 2014: 14-22). Jespersen
(1947)’e gore insan yasaminin tiim donemlerinde gerceklestirilen en Onemli sey
konusmay1 6grenmedir ve dil edinim konusunda ilk ii¢ yilin 6nemini vurgulamigtir
(Deniz, 2012). Birkag yil igerisinde biitiin ¢ocuklarin biiylik bir sdzciik dagarcigi elde
ettigi, kendi ana dillerinin karmasik yapisina hakim oldugu ve basarili iletisim
aliskanliklan elde ettigi kabul edilmektedir. Bu siirecte yer alan adimlari anlamak ve
ortaya koymak antik caglardan beri arastirmacilarin ilgisini ¢ekmekte ve arastirma
konusu olarak ele alinmaktadir (Werker, Cohen, Lloyd, Casasola ve Stager, 1998).

Dil edinimiyle ilgili yapilan aragtirmalar farkli goriisler ortaya koymuslardir.
Bunun temel nedenine bakildiginda dil ediniminde kalitimin m1 yoksa ¢evrenin mi etkili
oldugu iizerinde tartigmalarin oldugu dikkat ¢cekmektedir. Bu goriislerin birbirlerinden
ayrildiklart birgok nokta oldugu gibi birbirini destekleyen noktalarin oldugu da
goriilmektedir. Baslica dil edinim kuramlart;

e Davranis¢1 Kuram (Skinner, 1957)

e Psiko-dilbilimsel Kuram (Noam Chomsky, 1957; Lenneberg, 1967)

¢ Biligsel Kuram (Bloom, 1970; Piaget, 1975)

e Sosyo-Kiiltiirel Etkilesimci Kuram (Morris, 1938; Bruner, 1974)
Ele alacagimiz bu kuramlarin hi¢ biri tek bagina dil edinimini agiklayacak yeterlilikte
degildir, bu yiizden tiim kuramlar ele alimip dil gelisimi iizerindeki etkileri dikkate

alinarak incelenmistir.

2.5.1. Davramis¢i Kuram (Skinner, 1957)

1930 ve 1940°lh yillara kadar arastirmacilar verileri gozlenip Olgiilebilen
davraniglarla  siirlandirmiglardir  (Atay, 2009). Bahsedilen yillarda yapilan

arastirmalarda, dil davranisindaki gelisimleri bu diizene dayandirilmistir (Topbas, 2017:
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40). 1950’lerde psikolojide kabul edilen davranig¢iligin 6nde gelen savunucularindan
Skinner, bebeklerin yetigkinleri dinlediklerini daha sonra da yetigkinlere benzer sesleri
taklit yoluyla benzer sesler c¢ikardiklarinda odiillendirip pekistirildiginde dili
ogrendiklerini  savunmustur. Cocuklar biiylidilkge odiillendirilip  pekistirilen
konusmalar1 yetigskin konusmasina benzer oldugu ve dile ait olan kurallari deneme-
yanilma yoluyla edindikleri savunulmustur. Davranigci kurama gore pekistirme ve
tekrar dil ediniminde oldukga énemli bir yere sahiptir (Morris, 2002).

Davranisc1 yaklasimin temeli ‘davranis’ lizerine odaklanmaktadir, bu yaklasima
gore dil, sozel bir davranis bi¢cimi olarak tanimlanmaktadir. Bu yaklagim, uyaran ve
tepki arasindaki etkilesimi davranigin gostergesi olarak kabul etmektedir. Bu uyaran ve
tepkiler arasinda cagrisim aligkanliklarini ortaya c¢ikarmaktadir. Davranigcilara gore
aligkanliklarin ortaya c¢ikmasiyla 6grenme olusur. Bu 6grenme ise odiil, uyaran,
cagrisim veya pekistiregle olusur. Birey bir davranisi edinirken 6diil, ceza ve uyaranlar
gibi pekistireclerle onlari 0grenir ve sistemli olarak tekrar edilmesiyle bu edinilen
davranis1 kalic1 hale getirir ve bir davranisin istendik hale gelip gelmedigi davranigin
olgllebilir ve gozlenebilir ¢iktisiyla 6lgiilebilir (Can, 2009; Keenan, 2000: 233-250).

Davranig¢1r kuramin model olma, taklit ve pekistirme gibi edimsel tekniklerinin
cocugun dil edinimine destek oldugu ancak bu siirecin tiimiiyle agiklanamadig: ileri
sirllerek dil konusundaki bu goriisleri birgok arastirmaci tarafindan elestirilmektedir.
Buna ornek olarak diinyadaki ¢ok farkli kiiltiire mensup ¢ocuklarin ilk sozciik ya da
seslerinin benzer 6zellikler tasimasi verilebilir. Bu durum davranis¢1 goriise alternatif

yaklagimlarin ortaya ¢ikmasina neden olmustur (Berk, 2010; Kiiclikkaragdz, 2012).
2.5.2. Psiko-dilbilimsel Kuram (Noam Chomsky, 1957; Lenneberg, 1967)

Cocugun dil edinimi ve konusmasi lizerinde genetik temelin mi yoksa ¢evrenin mi
etkilerinin one ¢iktig1 konusundaki tartismalar 1960 ve 1970’lerde dnem kazanmustir.
Bu kuram dilin biyolojik ve psikolojik temelleri {lizerinde olusturulmustur. Kuramin
onciileri arasinda kabul edilen Noam Chomsky ve norolog Eric Heinz Lenneberg; dil
gelisiminin psikoloji ve dilbilim disiplinlerinden meydana geldigini savunmuslardir.
Noam Chomsky; bu kurama goére insanoglunun ¢ok erken yaslarda bu kadar karmasik
bir yapiy1 0grenmesinin 6zgiin bir basar1 oldugunu ve ¢ocugun ebeveynlerinin ya da
¢evrenin bir etkisinin olmadigim belirtmistir (Gander ve Gardiner, 2007; Keklik, 2017;
Pinker, 1999: 119-127).



18

Bu kurami savunan kuramecilara gore bireylerin dogumdan okul dncesi ¢aga kadar
dil gelisimleri incelenmis ve bebeklerin ¢evre sartlarina bagli olmaksizin ayni dil
gelisim evrelerinden gectikleri gozlemlenmistir. Farkli kiltlirlere sahip g¢ocuklarin
benzer caglarda benzer sesleri edinip, benzer asamalardan gectigi; ayni1 evde bulunan
cocuklarin birbirlerinden farkli zamanlarda konustuklari, isitme engelli bir bireyin 6zel
bir egitimle konusmayi Ogrenebildigine bakilacak olursa dil ediniminin biyolojik
yonine temel hazirlamistir (Keenan, 2000: 233-250; Mareschal, Johnson ve Grayson,
2004: 115-161).

Davranig¢r yaklagimda temel kabul edilen goriise gore c¢evre dili nasil ve ne
sekilde 6grenecegini degil hangi dili 6grenecegi konusunda belirleyicidir. Chomsky’e
gore dil evrenseldir ve her birey dunyaya bir ‘Dil Edinim Mekanizmas: (Language
Acquisition Device-LAD) na sahip olarak gelir, bu aygit hangi dile mensup oldugumuza
ya da hangi dile maruz kaldigimiza bakmaksizin 6grendigimiz yeni kelimeleri kurallara
uygun bir sistem icerisinde anlam olusturmamizi saglar. Ornegin; 4-5 yaslarindaki bir
cocuk “adam sessizce kapiya yanasti ve kapinin zili ¢ald1” ifadesinin dogrulugunu ve
“adam sessizce zili caldi ve yanasarak adam kapiya” ciimlesinin tutarsizligini
kavrayabilmesi gibidir (Giinay, 2013; Ipek ve Bilgin, 2007: 344-365; Koksal-Akyol,
2011: 73-108).

Eric Lenneberg, dil ediniminde kritik yas olgusuna deginmistir. Yani kritik yas
olgusuna gore bireyin beyni belirli yas aralifinda, 6zellikle yasamin ilk yillarinda dil
ogrenmeye ve cesitli ifade formlarini edinmeye diger yillara oranla daha yatkindir.
Lenneberg (1967)’e gore birey yaslandikca beyni elastikiyetini kaybeder ve bu durum
ilerleyen yillarda dil aygitina ulagsmada zorluklar olusturarak dil ediniminde de bir
yavaslama meydana getirir. Ayrica Lenneberg, Chomsky’nin yapilarin1 desteklerken,
organizmanin biyolojik olarak, dili 6grenme adina 6nceden programlandigina iliskin bir

yaklagimi tartismaya agmistir (Atay, 2009).
2.5.3. Bilissel Kuram (Bloom, 1970; Piaget, 1975)

Bu kurama gore, dil ¢evrede olusan bilissel izlenimler sonucunda gelisir. Piaget’e
gore dil ve diislince arasinda siki bir iligki vardir ve biligsel gelisim ancak belirli bir
asamaya geldiginde dil edinimi gerceklesebilir. Dil, énemli bir iletisim aract olarak
kabul edilir ancak diisiincenin gelisimini etkilemez (Deniz, 2012: 3-20).

Piaget’nin biligsel gelisim evrelerinden olan ‘duyusal motor donem (0-2 yas)’ dil

edinimi i¢in en 6nemli evredir ve dil kullanimi i¢in bu evrenin tamamlanmasi gerekir.
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Biligsel kurama gore hem bilissel hem de cevresel etkiler cocugun dil gelisimi i¢in
Onemlidir ve disiince gelisiminin dil gelisimine biiyiik bir etkisi oldugu
savunulmaktadir. Ornegin; cocugun g¢evreden kaynakli problemlere zihinsel olarak
gelistirdigi ¢Oziimler sonucu Ogrenmesi ile ¢evrenin etkisine vurgu yapilmaktadir
(Baykog, 1986; Pecenek, 2002; Temel, Bekir ve Yazici, 2014). Bu baglamda, dil
ediniminde ¢ocugun sahip oldugu bilissel gelisim diizeyi ve diisiince gelisimi en dnemli
faktorler olarak ele alinmaktadir.

Bloom (1941) da dilin kazanilmasi konusunda Piaget’le aym diisiinceleri
paylagmaktadir. Bloom’a gore dil edinimi daha dnceden sahip olunan bilissel bilgiyle
dogru orantilidir. Ona gore ¢ocuklar dili, daha dnceden edindigi bilgileri kodlayarak bir
ara¢ olarak kullandiklarini, ¢ocuklarin konusmay1 6grenmeden once bilissel destekle
kavramlar1 6grendikleri ve dili daha aktif kullandiklaridir. Bloom, c¢ocuklarin higbir
bilgiye sahip olmadiklar1 halde sézciiklerin anlamlarin1 6grenebildiklerini savunmustur.
Bu Ogrenmenin biligsel olarak bu alanda gelisim gosterdikleri i¢in oldugu

savunulmustur (Cakir, 2004: 245-255; Deniz, 2012: 3-20).

2.5.4. Sosyo-Kulturel Kuram (Vygotsky, 1985)

Biligsel gelisim icin dilin 6nemli bir ara¢ oldugu goriisiine dayanan bu yaklasimda
Vygotsky, 6grenmenin insan yoniine, 6zellikle sosyal yoniine, ¢cok dikkat ¢ekmekte ve
cocukta gozlenen ‘kendi kendine konusma’ donemi iizerinde durur. Cocugun kendi
kendine konusmasi1 yapacagi islere yogunlagsmasini, bilgiyi almasini, gerekti§i zaman
bilgiyi ortaya ¢ikarmasini, problem ¢ozerken ise bilgiyi nasil kullanacagini bilmesi
olayidir. Ona gore biligsel islevlerin yliksek diizeyde gelismesi i¢in, ¢cocugun kendi
kendine konusmasi 6nemli bir siire¢ olarak goriiliir (Atay, 2009; Bauer, 2018: 313).

Cocugun biligsel gelisim diizeyinin yeterli seviyeye gelmesi i¢in ¢ocugun
cevresiyle etkilesime girme ihtiyact vardir. Bu siirecte ¢ocuk ve yetiskin arasindaki
etkilesim siireci ‘Yakinsal Gelisim Alani’ olarak Vygotsky tarafindan tanimlanir.
Kuram, yakinsal gelisim alanin1 6grenme ve gelisimin gerceklestigi hayali ve dinamik
bir bolge olarak tanimlanir. Yakinsal gelisim alani, ¢ocuk bir problem ¢ézmek i¢in bir
yetiskinden veya akranindan aldigi yardimla 6grenmenin gergeklestirildigi siiregtir
(Mavis, 2005). Bu kuramda {izerinde durulan bir diger kavram ise ‘Yap: Iskelesi dir.
Burada ¢ocugun ihtiya¢ duydugunda destek verme, potansiyeli olan gelisi desteklemeyi
ifade etmektedir. Baglangicta tam destek saglanmasi giderek bu destegin azaltilmasi s6z

konusudur(Ari, 2006; Bodrova ve Leong, 2010).
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Dil ediniminde sosyal baglamin 6nemini savunan diisiiniirler biligsel psikolojiye
yon veren c¢aligmalar ortaya koymuslardir. Anne ve bebek arasindaki iletisim dikkate
alindiginda kisiler aras1 gerceklesen etkilesim ve kesfetme yoluyla bebegin sahip oldugu
toplumsal ¢evrenin dil ediniminde uygun O6grenme ortami sagladigi vurgulanmistir.
Bebegin dil gelisimini destekleyen bu g¢evreler ‘Dil Destek Sistemi (Language Support
System, LASS)’ olarak isimlendirilmektedir. Dil destek sisteminin ana amaci gocugun
dilin anlam, gramer kurallar1 gibi temel bilesenlerini edinmesini saglamaktir. Bu
sistemin en Onemli pargasinin ‘format’ oldugu goriisii vardir. Format, yapilanmis
toplumsal iligkiler veya anne ve bebek arasindaki yerlesik davraniglar olarak tanimlanir.
Bebeklik doneminde birey sozciikleri ezberlerken bazi hareketlerle eslestirmektedir,
gelisim ilerledikce bireyin yakin c¢evresi ve ailesi formatlara yeni elemanlar
eklemektedir ve bu siire¢ formatin degisiminin gergeklesmesini saglamaktadir. Bu
durum bireyin dil gelisimini de beraberinde getirmektedir. Birey daha 6nceden edindigi
tepkileri yeni sekilde uygulamaya baslar, bu siirecte aile ¢ocuga destekleyici ortamlar
sunmada gorev almaktadir. Cocugun yanlis ciimlelerini diizeltme, yarim kalan
climlelerini/sozciiklerini tamamlama, bazi1 sozciikleri tekrarlama gibi durumlar aileler
ustlenmekte ve geri bildirimler saglamaktadir. Bilissel kuramcilar dil ve bilisin
birbirinden farkli ve bagimsiz bir sekilde gelistigi fikrini desteklemis ve dilin dogustan
gelen bir 6zellik oldugu goriisiinii benimsemistir (Ergin, 2012).

2.6. Erken Cocuklukta Dil Gelisimini Destekleme

Son zamanlarda yapilan ¢cogu calisma Vygotsky’ nin dil gelisiminde yetiskin ile
olan etkilesim kavraminin iizerinde durmaktadir ve ¢ocugun cevresiyle, anne-babasiyla
kurdugu iletisim dil gelisimini olumlu yonde etkilemektedir. Cocuklar1 dogdugundan
itibaren ¢ocuklartyla iletisim halinde olan ebeveynlerin dil gelisimine olan katkilar:
herkes tarafindan kabul gorilen bir durumdur. Alanyazin anne ve babalarin genellikle
dil ediniminde genisletme ve tekrar diizenleme {izerinde yogunlastiklarini
gostermektedir. Genisletme; ¢ocugun kurdugu kisa ve basit climlelerin ebeveynler
tarafindan uzun ve karmagsik yapiya getirilmesi durumu, tekrar diizenleme ise ¢cocugun
sOyledigi climlelerin/sozciiklerin ya da verdigi yanlis cevaplarin diizenlenip tekrar
edilmesini saglama durumu olarak agiklanmaktadir (Berk, 2013; Weizman ve Snow,
2001; Vygotsky, 1978).

Cocuklar dili o6grenmede formal bir egitime gerek duymamalarina ragmen
yetigkin destegine bu siirecte ihtiyag duymaktadirlar ve bu destek kritik 6nem

tasimaktadir (Atay, 2009; Bagdas ve Demir, 2016: 219-230; Bee ve Boyd, 2013; Berk,
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2013; Christie ve Roskos, 2006: 57-73; Gilivendir ve Yildiz, 2014; Karaman, 2012;
Karaman ve Ivrendi, 2015: 313-326; Mages, 2008: 124-152; Turan ve Topcu, 2019:
128). Erken cocuklukta dil gelisimine destek saglamak i¢in kullanilan yontemler su

sekilde kisaca ele alinabilir:

Bebekler ve yeni yiiriiyenle konusma: Yasamin ilk yillarinda bebeklerin sohbete
ya da tepkilere karsilik vermemesi iletisim kurmadiklari anlamina gelmez aksine
bebeklerin jest ve mimiklerle karsilik vermesi ve kisa siirede bunu edinmesi iletisime en
yatkin canlilar olarak kabul gérmesini ortaya koymaktadir. Bu dénemde bebeklerin dil
gelisimi desteklenirken goz Oniinde bulundurulmasi gereken en énemli nokta bebekten
cevap bekleyici sorular sormak yerine bebegin kelime nesne iliskisini kavrayacak
tanimlayici climleler kurmak olacak ve bu tanimlayici ciimleler kurulurken ses tonunun
ilgi ¢ekici bir sekilde ayarlanmasi olacaktir.

Tecrubeleri aktarmak: Hayatin ilk yillarinda dil gelisimini inga etmenin en etkili
yollar1 olarak goriilen giinliik olaylar1 ¢cocuga adim adim tarif etmek ve tanimlamak,
cocuga gercek nesne ve objelere dokunma imk&mi verildiginde nesnelerle
iligkilendirilecek bir kavram arayisina girmektedir. Ebeveynin ise bu durumlarda
yapmast gereken sey ¢ocugu yeni kelimelerle tanistirmak olacaktir.

Karmasik kelime bilgisini desteklemek: Cocuklar, okul dncesi donemde dili
kuralc1 bir yapida 6grenme egilimindedir. Bu donemde ¢ocuk simit satan birine simit¢i
vs. denildigini 6grenmekte ve ‘-c1, -ci’ ekinin meslek eki oldugunu almaktadir ve bu
durumda sebze-meyve satan birini meyveci ya da manavcr olarak kodlama
egilimindedir. Yine ayni sekilde say1 kavrami arttik¢a ‘-lar, -ler’ dort kedi yerine dort
kediler demeyi tercih edecektir. Bu gibi durumlarda ebeveyn dilin kurallarin1 6gretmeli,
desteklemeli ve genisletme ¢abasi i¢erisinde olmalidir.

Siirler, tekerlemeler, parmak oyunlari, ninniler, bilmeceler vs. kullanma:
Okul 6ncesi 6gretmenleri tarafindan yaygin olarak hikdye oncesi hazirlama amaciyla
kullanilan parmak oyunlari, bilmeceler, tekerlemeler vs. dil gelisimini dogrudan
etkilemektedir. Parmak oyunlarinda ¢ocuk sézle birlikte bedensel olarak koordineli bir
sekilde Ogretmene eslik eder. Boylece el-gbz koordinasyonunu gelistirir ve dikkatini
arttirmada onemli rol oynar. Cocuklarin ahenkli s6z dizimine dogustan itibaren ilgi
duyduklar1 bilinen bir gercektir, ritmik olarak sdylenilen sozciikler ses farkindaligini
kazandirmanin yaninda siir ve tekerlemelerin yan anlamlarmma ve soyut kelimelere

yonelmenin de dil gelisiminin desteklemesinde 6dnemli bir rolii vardir.
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Dinleme becerisini destekleme: Dinleme her ne kadar pasif bir siire¢ olarak
bilinse de aksine dinlemeyle soyleneni alma ve bilgiyi kullanma surecinde aktif bir
stre¢ olarak kabul edilmektedir. Alanyazina bakildiginda da ¢ocukta 6nce alict daha
sonra ise ifade edici dilin gelistigi sonucuna varilabilir. Bundan dolayr dinleme dil
ediniminde olduk¢a Onemli bir etkinliktir ve bu durum ebeveynler tarafindan
desteklenmesi gereken bir suregtir.

AciK uclu sorular sormak: Dil gelisimini destekleyen bir diger yontem olan agik
uclu sorular sormak ise ¢ocugun gelismis olan alici dilini ilerletirken, ifade edici dilin
gelisimini  destekler niteliktedir. Cocuk kendi duygu ve diisiincelerini kendi
sOzcukleriyle ifade eder. Agik uglu sorular sohbeti devam ettirmek ve ¢ocugun kendini
ifade etmesini saglamada kullanilan en etkili yontemlerden biri olarak kabul
edilmektedir.

Kitap okuma: Cocugun dil gelisimini destekleme agisindan basta gelen
etkinliklerden biri olan kitap okuma, hem anlam hem de kelime haznesinin gelisimi
acisindan 6nemlidir. Ebeveyn ve 6gretmenlerin siklikla kullandiklar1 bu etkinlik anlam
ve ifade bakimindan ¢ocugu desteklemektedir.

Baglamdan ayrilmis konusma kullanma: Burada asil olan ¢ocugun hayal
giiclinlin ortaya cikmasidir. Gergekte olmayan olaylar-olgular hakkinda konusmasi
olarak agiklanabilir. Cocuk bu durumda tasvir etme ve betimleme yeteneklerini
kazanmada dogrudan baglamdan ayrilir, burada yetigkin ¢ocugun daha karmasik s6z
Obekleri kurmasina ve diyalogda gesitli sozciikler kullanmasina olanak saglamalidir.

Sosyodramatik oyun oynama: Sosyodramatik oyun oynamanin anlatilanlari
hatirlamay1 ve so6zlii dil kullanmay1 kolaylastirdigi bilinmektedir. Cocugun dil
gelisimini saglayarak kendisini yaratic1 bir sekilde ifade etmesine katkida bulunan ve
cocuklarin siirece aktif katilmalarini saglayan bir tekniktir. Bu tiir oyunlarda; ¢ocuklarin
canlandirdiklar1 karakterlerin 6zelliklerini anlamalarin1 ve betimlemelerini, oyunda yer
alan diger kisilerin diisiincelerini dikkate almalarini, esnek ve soyut diisiinmeyi
gerektirdigi bilinmektedir. Ayrica sosyodramatik oyunda taklit ve ‘-mi1s’ gibi yapmanin
her oyunun kendine ait bir dili oldugunu ortaya koymaktadir. Bu oyunlarda ¢ocugun
kullanmas1 gereken bazi kelimeleri bilmemesi ya da kullanmamasi durumunda yetiskin
oyuna dahil olup bu kelimeleri ¢ocuga Ogretmesi ve yeni climleler kurmasini
desteklemesi gerekmektedir.

Model olmak: Yetiskin, dilbilgisi kurallarina uygun olacak sekilde dili kullanmali

ve ¢ocukla konusurken baz1 diizenleme ve genisletmeleri yapmalidir. Ornegin; “boyum
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biliylimiis miidiir” diye ¢cocuk sordugunda cevap olarak “evet boyun uzamig” seklinde
yanitlanirsa hem diizeltme hem de genisletme yapilmis olur ve bu durumda g¢ocuk
sonraki konusmalarinda buna dikkat ederek konusmaya c¢alisacaktir (Atay, 2009;
Bagdas ve Demir, 2016: 219-230; Bee ve Boyd, 2013; Berk, 2013; Christie ve Roskos,
2006: 57-73; Giivendir ve Yildiz, 2014; Karaman, 2012; Karaman ve Ivrendi, 2015:
313-326; Mages, 2008: 124-152; Turan ve Topcu, 2019: 128).

2.7. Oyunun Tanimi

Oyun c¢ocuklarin 6grenmesi, kendini ifade etmesi, tanimasi, kesfetmesi ve
eglenceli vakit gegirebilmesi i¢in bir eylem, ¢ocugu hayata hazirlamak igin en blyuk
aract ve yardimcisidir. Egitim ve psikolojide oyun kavrami ¢cocugun hayati i¢in zevk
veren, spontane ve serbest bir sekilde gerceklesen bir eylem olarak tanimlanmaktadir
(Calisandemir, 2016: 2-14; Saglam, 2016: 1-9).

Yetigkinler i¢in oyun, pratik ugraslarin bittigi zaman yaptiklar1 bir rahatlama
bi¢imidir. Oyun ¢ocugun yasaminin dogal bir parcasidir ve oyun ¢ocugun gelisimi i¢in
aldig1 besinler kadar énemli bir yere sahiptir (Aksoy ve Dere Cift¢i, 2019: 2; Jones,
2000). Oyun, cocugun oOgrenmek istediklerini kendi deneyimleriyle &grenmesini
saglayan bir yontem olarak adlandirilabilmektedir (Yavuzer, 2003: 30-35). Oyunun
onemi konusunda gelisim psikologlari, ¢cocuk gelisimcileri ve egitimcilerin hemfikir
olduklar1 goriilmektedir. Oyun, bu 6neminden dolay1 Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1
Sozlesmesine de 1959 yilinda girmistir.

Oyun c¢ocuklarin isidir. Onlarin duygusal, zihinsel ve sosyal gelisimini
destekleyen bir aragtir. Oyun c¢ocuklara diinyayr anlamayr ve nasil dahil olmasi
gerektigini gosterir. Ozellikle diinyaya yeni gelen bebekler ve kiiciik yas cocuklari igin
her sey yeni ve kesfedilmeye agiktir. Onlar etraflarinda gordiikleri her seyi agizlarina
alarak, yere vurarak, sallayarak, dokunarak ve tiim duyularim1 kullanarak kesiflerini
gerceklestirmeye calisirlar. Cocuga zarar vermeyen her sey onun igin bir oyun aracidir
(Calisandemir, 2016: 2-14; Schaefer ve DiGeromino, 2000).

Cocuklarin yasamlarinin bir pargast olarak kabul edilen oyun kuramcilar ve
diisiiniirler tarafindan farkli sekillerde yorumlanip tanimlanmastir.

Pestalozzi’ye gore oyun, cocuk icin harekete gecirici bir gii¢ iken Frobel oyunu,
gocugun bir gereksinimi olarak tanimlamigtir. Montessori’ye gore ise oyun c¢ocugun
isidir. Spencer, oyunu fazla enerjinin bosaltilmasi olarak tanimlarken Montaigne de
Montessori gibi ¢ocugun ciddi isi ve ugrasi olarak oyunu tanimlamistir. Ayrica Piaget,

oyunu diisiinme evresinin bir sonucu olarak ortaya koymus ve biligsel gelisimle oyunun
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yakin bir iligki icerisinde oldugunu savunmustur. Ona gore oyun, ¢evreden alinan
uyarilar1 6zlimleme ve uyum sistemine yerlestirme yoludur. Lazarus’a gore oyun belli
bir ama¢ olmaksizin ortaya ¢ikan ve ¢ocuklart mutlu eden etkinliklerdir. Freud ise
oyunu korkularin engellemesinin ve sosyal ¢atismalarin iistesinden gelme yolu olarak
gormiis, ¢ocugun davraniginin ve kisiliginin bir aynasi olarak tanimlamistir (Aral,
Giirsoy ve Koksal, 2001; Calisandemir, 2016: 2-14; Poyraz, 1999; Yal¢inkaya, 1996).
Yapilan tanimlara ek birka¢ tanim daha eklemek gerekirse; Elkind (2011)’e gore
oyun diinyaya uyum saglama ve yeni Ogrenme yasantilar1 saglamada oOnemli bir
gereksinimdir. Krasnor ve Pepler (1980) oyunu olumlu bilesenlerle agiklamistir.
Ginsburg (2007)’a gore ise oyun; akademik siirecin ayrilmaz pargasidir. Ayrica oyun
stres yaratan etkenlerin veya cevresel tehditlerin olmadig1 zamanlarda ortaya ¢ikan bir
eylem olarak tanimlanmaktadir. Cocuklar kendilerini rahat hissedebilecekleri ve 6zgiir
olacaklar1 ortamlarda uzun saatler oyun oynayabilmektedir. Bu nedenler kendilerini
Ozgur hissedebilecekleri kendilerine ait bir alanin yaratilmasi olduk¢a Onemlidir

(Aamodt ve Wang, 2018: 158-169; Calisandemir, 2016: 2-14).

2.8. Oyunun Tarihgesi

Cocuk oyunlarina ait ilk kalintilar Roma, Misir ve Antik Yunan uygarliklarina ait
kayitlarda bulunmustur. Elde edilen bu kayitlarda; top, ¢ingirak, bebek gibi oyun
oynanacak araclara rastlanmistir. Bu araglar ile tiyatro, dans, sarki, ritmik hareketler
gibi aktivitelerin yapildigr goriilmektedir. Antik Yunan’da oyun bilinmis ve kabul
edilmis ancak oyunu yetiskinlige gecis asamasi olarak kabul etmislerdir. Roma ve Antik
Misir’da halat ¢ekme, saklambag gibi gliniimiizde oynanan oyunlarin oynandigina dair
kanitlara rastlanmistir. Orta Cag’da ise sosyal siifin varligi cocuklarin oyun anlayisinin
farklilagmasima sebep olmustur. Diger taraftan Comenius, Locke ve Rousseau gibi
onemli diisiintirler oyunun gerekliligi iizerinde durmuslar ve egitimde oyunun yer
edinmesi gerektigini sdylemislerdir. Pestalozzi, Montessori ve Froebel gibi diisiiniirler
ise ¢agdas anlamda oyunu egitim igerisine almislar ve uygulamada kullanarak biiyiik
adimlar atmiglardir (Aksoy ve Dere Cift¢i, 2019: 20-32; Seven, 2016: 33-44).

Tarihsel siire¢ boyunca oyunun bir ihtiya¢ oldugu goriisii degismemis ve stirekli
dile getirilmistir. Farkli donemlerin oyun iizerinde farkli sekilde tesiri olmus olsa da
cocuk her zaman az veya ¢ok fark etmeksizin oyun oynamistir. Ge¢misteki oyunlar
incelendiginde benzerlikler goriilmiistiir (Aksoy ve Dere Ciftgi, 2019: 20-21; Coban ve
Nacar, 2008; Guven, 2006; Seven, 2016: 40-46).
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2.9. Oyun Kuramlar

Cocugun hayatinin her alaninda yer alan oyun, ¢ocugun ihtiyaglarini gidermek ve
onu yasama hazirlayan Onemli bir ugras olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Cocuklarin
giinlik hayatta, evde, sokakta, aligveriste hatta yasamsal ihtiyaglarini karsilamak
isterken bile her firsati oyuna ¢evirdikleri goriilmektedir. Cocukluk dénemi oyunun
ciddi bir is ve hayal giicliniin basrolde oldugu 6nemli donemlerden biridir. Cocuk ve
oyun birbirinden ayrilmaz bir ikili olarak ele alinmaktadir (Pekdogan, 2016: 11-16).

Arastirmacilarin ve ¢ocuk gelisim uzmanlarinin oyun konusunda siirekli karsi
karsiya kaldiklar1 sorular bulunmaktadir. Bu sorulardan baslicalar; oyun nedir? Hangi
etkinlikler oyundur, hangi etkinlikler oyun degildir? Cogu birey oyunun sosyal
yeterliligi gelistirdigini ve 0grenmeyi sagladigl konusunda hemfikirdir. Bazi1 bireyler ise
oyunun problem ¢6zmede bir basamak oldugunu kabul eder. Cocuklar evcilik
oynadiklarinda; -mis gibi mi yaparlar, vakit mi gegirirler, hayal mi kurarlar? Ya da
tamamen sagma olarak mi1 diisiiniiliir? Cocuklar televizyon izlerken bosa zaman mi
geciriyor, hayal gili¢lerini mi kullaniyor ya da vakitlerini mi degerlendiriyorlar? Basket
veya futbol oynarken bu siire¢ sportif ve kurallar1 olan bir oyun deneyimi midir yoksa
vakti bosa kullanma midir? Ya da bu ele alinan bakis agilar1 dogru mudur? Oyun
hakkinda konusurken gercekten ne iletmeye calisildigt ve oyunun ne kadar onemli
olduguna dair degerlendirmeler yaparken veya oyunun egitsel ve gelisimsel amaglarini
karsiladig1 savunulurken bir kuramin yardimina ihtiya¢ duyulmaktadir (Aksoy ve Dere
Ciftci, 2019: 24; Frost, Wortham ve Reifel, 2008; Kellough, Carin, Seefeldt, Barbour ve
Souviney, 1996). Cocuklarin sosyal, duygusal ve bilissel gelisimleri {izerinde oyunun
etkisini ortaya koyan birgok diisiince ve kuram bulunmaktadir. Literatiirde kuramlar
uygulama ve amag yoniinden farkliliklar gostermektedir. Kuramlarin her biri oyunlarin
farkli yonilinii vurgulamasma ragmen, oyunun hem g¢ocuklar hem de yetigkinler i¢in
onemli oldugu konusunda hemfikirdirler (Aksoy ve Dere Ciftci, 2019: 24).

Erken c¢ocukluk egitimine artan ilgi ile birlikte oyunlarin ¢ocuk {izerindeki etkileri
ve ¢ocuk davraniglarinin dogasin1 anlamak igin birgok arastirma yapilmaya baslamistir.
Son zamanlardaki ¢alismalarda oyun kuramlari donemlerine gore; 1. Klasik kuramlar (1.
Diinya savasinin yapildigi 20. yiizyila kadar), 2. Modern kuramlar (I. Diinya savasindan
sonra) olarak siniflandirilmistir (Isenberg ve Jalongo, 2006; Ulug, 2016: 49-62).

2.9.1. Klasik Oyun Kuramlari
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Klasik oyun kuramlar1 fazla enerji kurami, yeniden yaratma/rahatlama kuramu,
alistirma kurami ve rekapitiilasyon (tekrarlama) kurami ile oyunun nedeni ve amacina

iligkin gorisleri agiklamistir.

2.9.1.1. Fazla Enerji Kuram (The Surplus Energy Theory)

Alman sair Friedrich Schiller ve Ingiliz filozof Herbert Spencer’in izlerini tastyan
bu kuram; Friedrich Schiller tarafindan oyun; fazla enerjinin gelisi giizel harcanmasi,
Herbert Spencer tarafindansa gereksiz bir etkinlik seklinde agiklanir. Bu iki kuramciya
gore oyunun gelisimde pek gerekli olmadigi yoniindedir. Bu kurama gore; her canli
yasamak icin gerekli enerjiyi liretir. Amagsiz olarak goriilen oyun ise ¢ocuklarin ve
hayvanlarin fazla enerjisini disar1 atma yoludur. Cocuklar ihtiyaglarini anne-baba veya
ona bakan yetigkin tarafindan karsiladigi icin enerjisini atmak i¢in oyuna bagvurur
(Aksoy ve Dere Ciftci, 2019: 25; Isenberg ve Jalongo, 2006; Saracho ve Spodek, 2003:
1-20) .

2.9.1.2. Yeniden Yaratma/ Rahatlama Kuramm (The Recreation/Relaxation
Theory)

Yeniden yaratma/rahatlama kurami Alman sair Moritz Lazarus’un goriislerini
icerir. Fazla enerji kuraminin aksine bireylerin enerjilerini yeniden tazeleyip ve eski
haline getirmenin gerekliligini savunur. Bu kurama gdre oyun oynama, calisirken
kullanilan enerjinin tamamen doldurulmasi saglar. Ornegin uzun ve stresli bir is
giinlinlin ardindan yapilan futbol mag1, yiizme, basketbol gibi etkinlikler bu kuramla
iliskilendirilebilir (Aksoy ve Dere Ciftci, 2019: 25; Saracho ve Spodek, 2003: 25; Ulug,
2016: 49-62).

2.9.1.3. Ahstirma Kuram (Practice Theory)

Filozof Karl Groos tarafindan ortaya atilan kuram i¢glidii teorisi olarak da
adlandirilmaktadir. Buna gore ¢ocuk kendi kiiltiir ve degerlerinin yiikledigi
sorumluluklara ve gelecekte yiiklenecegi rollere karsi kendini hazirlar. Groos’a gore
oyun gecmis yasamdaki iggiidiileri disar1 ¢ikarmaktansa, gelecek gereksinimlerini
saglamlastirmaya hizmet eder. Groos’a gore, icgiidiisel gelisen oyun, c¢ocuklar
gelecekteki yasamlarina hazirlayacak yetigkin rollerini taklit etmesi i¢in motive eder.
Ornegin; ¢ocuk evcilik oynarken canlandirdigi kisinin veya yetiskinin roliine girer ve

ona uygun materyaller kullanir. Bdylece yasamda gereksinim duyacagi becerileri
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uygulayarak kazanir (Aksoy ve Dere Cift¢i, 2019: 26; Johnson, Christie ve Yawkey,
1999; Saracho ve Spodek, 2003: 1-20; Seving, 2004).

2.9.1.4. Rekapitiilasyon (Tekrarlama) Kuram (Recapitulation Theory)

Granville Stanley Hall, Darwin tarafindan ortaya atilan evrim kuramina dayanarak
rekapitiilasyon kuramini ortaya koymustur. Granville Stanley Hall; Karl Groos’un
alistirma kuramin kismi ve yetersiz oldugunu savunmustur. Groos’un aksine bu
kuramda Hall, c¢ocuk icgiidiileri aracilifiyla oyunda gergeklestirdigi aktiviteleri
atalarimiz tarafindan gecirilen ruhsal ve devinimsel asamalar tekrar yasadigi sekilde
savunmustur. Hall’e gore ¢ocuk; yabani insan, hayvan, kabile Giyesi gibi insan evriminin
gelisimsel donemlerini canlandirir, oyun da insanin evrimlesme siireciyle ayni sirayi
izler. Oyunun amag olarak ortaya koydugu durum; uzun siireli gereksinim duyulmayan
ilkel icglidulerden kurtulma ve ilkel icgiidiileri zayiflatmadir. Ornegin cocuklarin
beysbol oyunlari oynamasi ge¢miste avcilarin avlarini  sopayla avlamasina
benzetilebilir. Ayrica oyun ¢ocuklar1 giiniimiiz yasamina hazirlama seklidir (Aksoy ve
Dere Ciftci, 2019: 26; Isenberg ve Jalongo, 2006; Johnson, Christie ve Yawkey, 1987,
Saracho ve Spodek, 2003: 1-20; Smith, 2009).

2.9.2. Modern Oyun Kuramlari

Modern oyun kuramlar1 oyunun varolus nedenini degil, neden oyun oynandiginm
aciklar. Bu kuramlar oyunun ¢ocuk gelisimindeki roliinii ve oyun davranisina neden
olan gecmisteki kosullar1 saptamaya yardimci olur. Modern ve klasik kuramlar
arasindaki belirgin farklardan biri; modern kuramlar oyunu kiiltiir acisindan
degerlendirmekten ¢ok, ¢ocuk acisindan degerlendirip sonuglarina odaklanir. Bazi
kuramcilar oyunla ilgili genetik ve cevresel etkileri belirgin duruma getirirken, bazi
kuramcilar ise oyunla ilgili varsayimlar1 dolayli yoldan olusturmuslardir (Aksoy ve
Dere Ciftci, 2019: 27; Frost vd., 2008; Isenberg ve Jalongo, 2006).

Modern oyun kuramlari bazi alanlarda kuramcilar temel alinarak, bazilarinda ise
gelisim alanlar1 temel alinarak agiklanmistir. Burada oyun kuramlar1 gelisim alanlarina

gore ele alinmistir.

2.9.2.1. Psikoanalitik Kuramlar

Bu kuramlar Freud’un kisilik gelisim kurami ve Erikson’un psikososyal gelisim

kuramlarindan olusmaktadir.
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a. Kisilik Gelisim Kuram-Sigmund Freud

Tip doktoru olan Sigmund Freud kisilerin davranislarini yorumlayabilmek ig¢in
kiiltiirel ve biyolojik etmenleri incelemistir. Psikososyal kuram, oyunu; duygusal
bosalim, bireye diisiince, beden, nesne ve sosyal davraniglarint desteklemekte bir arag
olarak ele almistir. Freud’un goriisiine gore yapilan her bir davranisin nedeni vardir.
Oyunu da bu baglamda agiklamistir. Ona gbére oyun siiresince ¢ocuk duygularini
yansitir ve dolayisiyla oyunun ¢ocugun kisiliginin yansimasi oldugunu ileri
siirmektedir. Ayrica Freud, oyunun ger¢ek yasamda ortaya c¢ikamayacak tehlikeli
durumlarin oyunla giivenli bir sekilde ortaya ¢ikabilecegini sdylemistir. Ote yandan
travmatik ve atlatilmast glic denebilecek durumlarin {istesinden gelebilme ve
rahatlamada yardimeci olabilecek bir rol iistlendigini savunmaktadir (Aksoy ve Dere
Ciftci, 2019: 27; Isenberg ve Jalongo, 2006; Onur ve Giiney, 2004).

Freud’a gore oyun; cocuklarin yasadiklar1 travmatik olaylarin neden oldugu
olumsuzluklardan kurtulabilmesi igin bir yol olarak ele almir (Hirsh, 2004). Ornegin
anne-babasindan siddet goren bir cocuk bebegine vurabilir. Oyun ¢ocuklarin yasadigi
olaylar1 tekrar canlandirma olanagi veren bir ortamdir. Oyunu tekrarlama, ¢ocugun
hoslanmadig1 olaylarla bas edebilmelerine izin verir. Oyunda hos olmayan durumlari
stirekli tekrar etmesi bu olaylar kiigiik parcalar haline ayirip 6ziimsemesini saglar ve
boylelikle ¢cocuk oyun ile bu sahneleri canlandirarak bir i¢gsel bosaltim yasar ve yasadigi
bu travmanin istesinden gelebilir (Aksoy ve Dere Ciftci, 2019: 27; Frost vd., 2008;
Isenberg ve Jalongo, 2006).

b. Psikososyal Gelisim Kurami-Erik Erikson

Erik Erikson, oyunun ¢ocugun i¢ diinyasina etkisini ele almistir. Erikson’a gore
oyun, ¢ocugun psikososyal gelisiminin yansimasidir ve gelisim donemleri siiresince
degiskenlik gosterir. Erikson, oyunu ¢ocuklarin isteklerini gerceklestirme ve telafi etme
yolu olarak tanimlamistir ve Freud’un oyun c¢alismasini gelistirmistir. Erikson, okul
oncesi ve ilkokul donemlerini girigkenlige karst sucluluk duygusu olarak tanimlamis ve
cocuklarin bu déonemde diinya ve digerlerinin beklentilerini test etme ile tanimlamastir.
Cocuklar basarisizlik ve hayal kirikliklariyla bas etmek i¢in oyunu kullanir. Dramatik
oyunda cocuklar giriskenlik ve bagimsizlik kavramlarimi kesfettikleri hayalin icine
girerler. Dogru ve yanlig yargilar ¢ocuklar i¢in ebeveynler tarafindan belirlenir ve
cocuklar kendi igsel yargilarindan cok, yetiskin yargilarina giivenmeyi Ogrenirler.

Erikson, oyunu; ¢ocuklarin psikososyal gelisimin yansimasi ve cocuklarin gecmis
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yansimalari, simdiki diisiinceleri ve gelecek beklentileri olarak gérmiistiir (Aksoy ve

Dere Ciftci, 2019: 28; Hoorn, Nourot, Scales ve Alward, 2003; Seving, 2004).

2.9.2.2. Bilissel-Gelisim Kuramlari

Bu boéliimde Jean Piaget’in biligsel gelisim kurami, Lev Vygotsky’in biligsel-dil

gelisim kurami1 ve Daniel Berlyne’in uyarilma kurami ele alinmastir.

a. Bilissel Gelisim Kurami-Jean Piaget

Bu kuram, oyunun ¢ocuklarin bilissel yeteneklerini ortaya ¢ikarmada yansitict bir
guc olarak islev gordiiglinii ve ¢ocugun biiyiime ve gelisme siirecinin farkli yonlerini
vurgulamaya odaklanmistir (Isenberg ve Jalongo, 2006). Piaget icin oyun, biligsel bir
siire¢ olup bu donemde yer alan tiim oyunlar1 kapsar. Piaget, cocugun bilissel
gelisiminin oyuna yansidigini ve bu gelisimin 6ziimleme ve uyumsama Sureci ile
kazanildig1 goriisiindedir. Piaget’e gore ¢ocuk oyunda daha onceden oOgrendiklerini
Oziimleme yoluyla denge kurarak biitiinlemeye calisir (Aksoy ve Dere Cift¢i, 2019: 29;
Seving, 2004).

b. Bilissel ve Dil Gelisim Kurami-Lev Vygotsky

Lev Vygotsky dilin bilis {izerinde 6nemli bir etkisinin bulundugunu ve zihinsel bir
ara¢ olarak gerekli mekanizma oldugunu savunur. Deneyimlerin dil sayesinde igsel
anlayisa doniistiiglinii sdyler. Vygotsky, ger¢ek oyunu; cocuklarin hayali bir durum
olusturmasi, olusturdugu bu durumda kendine bir rol vermesi, rollerle oynamasi ve
belirlenen roller tarafindan konulan kurallar1 takip etmesi seklinde yorumlar. Oyun
yoluyla ¢ocuk ger¢ek yasamdaki deneyimleri kullanir. Vygotsky gercek oyunun 3 yas
civarinda —mis gibi oyunla basladigin1 sdyler (Aksoy ve Dere Ciftci, 2019: 30; Bagli,
2004: 137-169; Nicolopoulou, 2004: 137-169).

c. Uyarilma Kurami-Daniel Berlyne

Daniel Berlyne, oyun i¢in ‘heyecan arama’ kavramini ortaya koymustur. Bu
kurama gore oyun, kesif diirtlisinii tatmin eden, bash basina heyecanli ve zevkli bir
olgu olarak ele alinmistir. Bu diirtii yeni veya merak edilen bir durum hakkinda
O0grenme istegini igerir. Merkezi sinir sisteminin giidiilenmeyi en iist seviyede tutmasi
oyunu ortaya ¢ikarir. Cocuk gereginden fazla uyarim alirsa, bu uyarimi azaltan

etkinliklere yonelir. Eger gereginden az uyarim alirsa kendini sikilmis ve rahatsiz
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hisseder, bu durumda da bir dengeye ihtiyag duyar. Bu dengeyi oyun olusturur ve

bilgilerini oyun yoluyla ortaya koyar (Aksoy ve Dere Ciftci, 2019: 32; Aslan, 2012).

2.10. Okul Oncesi Dénemde Oyunun Yeri

Cocugun en dogal mesguliyeti olan oyun 6nce anneyle baslar. Oyun; parmaklarin,
ayaklarin ¢esitli hareketlerinden ibaret olan faaliyetlerin timidiir. Bu faaliyetler cocugu
hayattaki diger faaliyetlere hazirlar. Biiyiime ve gelismesine yardimci olur. Oyun
sirasinda ¢ocuk gozlemlenerek nasil bir aile egitimden gectigi ve kisilik 6zellikleri
konusunda bilgi sahibi olunabilir. Cocuk oyun yoluyla kendini ifade edip bildiklerini,
mutlulugunu ve sorunlarint oyun yoluyla aktardigindan ¢ocugu tanimak i¢in bir aragtir.
Oyun ¢ocugun kapasitesini arttiran ve gelisim alanlarinin yansitildig: bir etkinlik olarak
ele alinir (Coban ve Nacar, 2010; Gonen ve Dalkilig, 2002).

Kiiltiire 6zgli bir etkinlik olan oyun hakki uluslararasi sozlesmeler tarafindan
koruma altina alinmis ve Birlesmis Milletler Genel Kurulu'nca 20 Kasim 1989 tarihinde
kabul edilen “Cocuk Haklarina Dair Sézlesmesi” taraf devletlerce onaylanarak kabul

edilmistir. S6zlesmenin 31. Maddesinin 1. Fikrasinda yer alan “Taraf devietler cocugun
dinlenme, bos zaman degerlendirme, oynama ve yasina uygun eglencede bulunma, sanatsal ve kiiltiirel

yasama serbestce katilma hakki tamirlar” ifadesini imzalayan devletler cocuklarin oyun
hakkini koruma altina almislardir (Karaman,2012; Birlesmis Milletler, 1989). Milli
Egitim Bakanligi Okul Oncesi Egitim Programina da baktigimiz zaman oyuna ayrica
onem verildigini gérmekteyiz (MEB, 2013).

Oyun, c¢ocuklarin hem en bilylik ihtiyaglarindan biri hem de gelisimin tiim
alanlarina katki sagladigr diistiniildiigiinde, yeterli oyun firsatlar1 yaratilmasinin énemi
artmaktadir (Toran ve Dilek, 2017: 41-54). Okul 6ncesi donem ¢ocuklar1 etkilesimli
oyun oynayarak canlandirilan karakterleri anlama ve Ozelliklerini sembolik
canlandirma, tasvir etme, -mis gibi oynama, esnek ve soyut diisiinme, dilin kullanima,
iletisim becerileri gibi bir¢ok kazanima ulagsmaktadir. Akranlariyla oyun oynayan
cocuklar paylasimda bulunabilir, arkadaslarina karsi 6tke gibi olumsuz davranislar
gostermezler (Fantuzzo, Sekino ve Cohen, 2004: 323-336). Okul oncesi yillarda oyun;
liderlik yapma, yardimlasma, paylasma ve akranlarini tesvik etme gibi olumlu
davranislarla iligkili oldugu sonucuna varilmistir (Leung, 2014: 118-137). Ayrica okul
oncesi donemde akranlariyla etkilesimde bulunarak oyun oynayan cocuklarin
ilkokuldaki bagarilarinda olumlu bir artis oldugu gozlemlenmistir. Oyun oynayan

cocuklar akranlariyla olumlu iligkiler kurma, arkadaslik, sosyallesme, problem ¢ézme
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gibi beceriler edinmislerdir (Fantuzzo, Sekino ve Cohen, 2004: 323-336; Wentzel,
1999: 76-97).

2.11. Oyunun Dil Gelisimine Etkisi

Insan; sosyal bir varliktir ve bu sosyal varlik dil ile baska bireylerle etkilesim
icindedir. Dil; duygu, diisiince ve isteklerin toplumca ortak sayilacak 6ge ve kurallari
kullanarak baskalarina aktarmada kullanilan ¢ok yonlii simgesel bir dizgedir (Tolan,
Isen ve Batmaz,1985).

Cocuk, oynarken siirekli konusur ve sozciikleri tekrarlar. Climleler kurar,
diistincelerini ifade eder, nesnelerin adlarin1 6grenmeye calisir ve yeni bilgiler 6grenir
(Poyraz, 2017). Piaget dil ve diisiincenin birbiriyle yakindan baglantili oldugunu
savunur (Kugukkaragdz, 2012). Landreth (1993) ise, ¢ocuklarin dil gelisimlerinin
biligsel gelisimlerinin ardinda kaldig i¢in ¢ocuklar oyunu i¢ diinyalarinda olup bitenler
hakkinda bilgi almak ve iletisim kurmak i¢in kullandiklarini savunur. Bu baglamda dil
gelisim agamalar ele alinacak olursa (Pehlivan,2012: 28);

Sosyal konusma ve dis konusma asamasi: Bu asamada; ¢ocuk, diisiinme ve
zekadan bagimsiz, baskalarini kontrol etmek amaciyla sesi kullanir (aglamak, giilmek
Vs.).

Ben-merkezli konusma asamasi: Bu asama 3-7 yas araliginda goriiliir ve birinci-
liclincii asama arasinda bir koprii niteligindedir. Bu asamada ¢ocuk i¢in birilerinin onu
dinleyip dinlememesi 6nemli degildir ¢iinkii kendi kendilerine konusurlar. Kendi
davraniglarini yonetmek icin yiliksek sesle konusabilirler.

fcsel konusma asamasi: Dil gelisim asamalarinin son asamasidir. Biiyiik
cocuklar ve yetigkinlerin kullandig1 konusma tiiriidiir. Bu konusma tiirii davranis ve
diistincelerimizi yonlendirmemizi saglar.

Oyunun dil gelisimini destekledigi yapilan arastirmalar sonucunda ortaya
konmustur. Oyun sayesinde ¢ocuk diisiincelerini rahatca ifade edebilmekte,
diisiincelerini aciklayabilmekte, yeni bilgiler edinebilmekte, nesnelerin ne amagcla
kullanildiklarin1 6grenip kullanabilmektedir (Doganay, 1998). Cocuk oyun oynarken
dili; sozel durumlar1 anlama, yeni sdzciikler edinme, duygu diisiincelerini rahat bir

sekilde ifade etme, bilgi aktarabilme ve tahminlerde bulmay1 saglar (Doganay, 2002).

2.12. Farkh Kulturlerde Oyun
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Oyun hemen hemen her kiiltiirde yer edinmistir. Oyun her ¢ocuk i¢in ¢ekicidir,
oyun i¢in zamanin olmadig1 iilkelerde bile giinliikk yapilan etkinlikler arasina oyun
yerlestirilip oyun igin zaman yaratilmistir. Ornegin; Kenya’da Kipsigis kabilesinde
cocuklarin yapmasi gereken birgok ugras olmasina ragmen cocuklar oyunlar1 bu
ugraglarinin bir pargasi haline getirmislerdir. Arastirmacilar, bu kabilede yasayan
cocuklarin inekleri otlatirken ‘elim sende’ oynadiklarini ve kiigiik kardeslerine goz
kulak olmak i¢in agaglara tirmandiklarini belirtmislerdir (Harkness ve Super;
Schwartzman; akt. Huges, 1995).Oyun i¢in insanlarin nerde yasadiklarinin, hangi dili
konustuklarinin hi¢bir énemi yoktur. Cocuklarin zamanimin ¢ogunu oyunla gecirdigi
arastirmacilar tarafindan ortaya konmustur (Smith, 2009). Oyun genel olarak tim
kiiltiirlerde cocukluk caginin vazgegilmez etkinligidir. Ayn1 zamanda oyun kiiltiirlerin
belirli ilgi, inan¢ ve geleneklerini ortaya ¢ikarir. Bundan dolayidir ki insan bilimciler
O0grenme acgisindan oyunun 6nemli oldugunu ileri siirmiistiirler (Bornstein, Haynes,

Pascual, Painter ve Galperin,1999: 317-331).

2.13. Geleneksel Cocuk Oyunlar:

Cocuklarin en onemli ugrast olan oyunlar gilinimiizde degisime ugramis,
gecmisten gelen geleneksel oyunlarimiz unutulmaya baslamistir. Daha Onceleri
televizyonun hayatimiza girmesiyle baglayan evlere kapanma siireci bilgisayarin da
gelmesiyle daha belirgin hale gelmistir (Uniivar, 2016: 240-265).

Gilinlimiizde ¢ocuklar disarida (mahalle, kOy vs.) daha az oynamaya
baslamiglardir. Apartman hayati ve dijitallesmenin de getirdigi olanaklardan dolay1
cocuklar evlerinden c¢ikmamaya ve geleneksel oyunlari unutmaya baslamislardir
(Ergelik, Doganoglu, Kog, Kokliisoy, Cetin, Sayin ve Caglar, 2011).

Geleneksel ¢ocuk oyunlart gocuklarin gelisimini desteklerken diger bir yandan da
kiltiirel 6geleri aktarmay1 ve toplumsal hayata uyum saglamayi kolaylastirir. Planlama,
paylasma, yardimlagma, sorumluluk alma, sira bekleme, sosyal etkilesimde bulunma
gibi pek cok duygu ve davranis geleneksel oyunlarla rahatca aktarilabilmektedir
(Uniivar, 2016: 240-265). Tiirkiye’de oynanan geleneksel oyunlar incelendigi zaman
daha ¢ok grup oyunu ve agik havada oynan oyunlar oldugu sonucuna varilmistir (Basal,
2007: 243-266). Agik hava ve geleneksel oyunlar cocuklara kendi ortamlarini olugturma
ve Ogrendiklerini uygulama firsati vermekte ve birlikte ¢alisma, problem c¢ozme,

isbirligi yapma gibi olanaklar sunmaktadir (Wilson, 2008).

2.14. igili Arastirmalar
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Bu boliimde literatiirde dil gelisimi ile ilgili yapilan ¢aligmalar, literatiirde oyun
ile ilgili arastirmalar ve literatiirde okul 6ncesi donemde oyunun dil gelisimi iligkisiyle

ilgili yapilan arastirmalara yer verilmistir.

2.14.1. Literatiirde Dil Gelisimi ile lgili Yapilan Calismalar

Simgek (2017), 48-66 aylik cocuklarin farkli kitap okuma O6zelliklerine gore dil
gelisimi tlizerindeki etkilerini incelemistir. Denizli’de Milli Egitim Bakanligi’na bagl
bir anaokulunda rastgele ii¢ farkli simif se¢ilmis ve bir smifa 6gretmen geleneksel
yontemle kitap okumus, ikinci sinifa arastirmaci tarafindan diyaloga dayali yontemle
kitap okunmus ve son smifa da e-kitaplar dinletilmistir. Toplamda 56 cocukla Ontest-
sontest eslestirilmis ve deney-kontrol gruplu desenle ¢alisilmistir. Cocuklardan dogal dil
ornegi alinmig ve TEDL-3 Ol¢me araci olarak kullanilmistir. Arastirmadan elde edilen
sonuglara gore, diyaloga dayali yontemle kitap okunan gruptaki ¢ocuklarin dilinde artig
oldugu saptanmis, e-kitap uygulamasi yapilan grubun dil becerilerinde anlamli bir
gelisme goriilmemis ve son olarak geleneksel yontemle kitap okunan grupta alict dil
becerilerinde anlaml1 bir farklilik goriilmiistiir.

Ersahin Safak (2016), yaptig1 calismada okul dncesi donem ¢ocuklarmin dikkat
becerileri, mizag 6zellikleri ve dil gelisimi arasindaki iliskiyi incelemis, ¢ocuklarin alict
dil yaslar1 ve bulunduklari yas diizeyleri degerlendirilmistir. Arastirma Istanbul’da milli
egitime bagl bir 6zel okul oncesi kuruma devam eden 60-72 aylik ¢ocuklar iizerinde
yapilmistir. Cocuklarin miza¢ 6zelliklerini belirlemek i¢in Cocuklar i¢in Kisa Mizag
Olgegi (CIKMO), dil becerileri icin PRKT ve dikkat becerilerini 6lgmek amaciyla
Bender Gestalt Gorsel Algt Motor Testi (BG) uygulanmistir. Degerlendirme sonucunda
cocuklarin alict dil yaslart ve bulunduklar1 yas diizeyleri arasinda pozitif bir iliski
oldugu ortaya konmus, alic1 dil puani arttig1 zaman dikkat testindeki hata paymnin da
diistligii ortaya konmustur.

Erdogan, Simsek Bekir ve Erdogan Aras (2005) tarafindan yapilan calismada
diisiik sosyoekonomik diizeyden gelen bes-alt1 yaslarindaki anasinifina devam eden
cocuklarin dil gelisimi iizerindeki bazi degiskenleri incelenmistir. Ankara il
merkezindeki anasiniflarinda bulunan232 cocukla yapilan ¢alismada 6lgme araci olarak
Dil Testi, Kigisel Bilgi Formu, PRKT ve Liigat¢e-Dil Testi kullanilmistir. Arastirma
sonucunda dil gelisimi iizerinde cinsiyet, kardes sayisi, dogum siras1 ve anne mesleginin
etkili olmadig1 ortaya konmustur.

Giiler (2004), yaptig1 ¢alismada 48-72 aylik Ankara’da yasayan 125 ¢ocugun alici

dil yapilar1 incelenmistir. Olgme araci olarak; Denver II Gelisimsel Tarama Testi, Alict
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Dil Kontrol Listesi ve Aile Bilgi Formu kullanilmis ve yapilan degerlendirmeler
sonucunda ¢ocuklarin alici dil gelisimleri lizerinde cinsiyet, dogum sirasi, kardes sayisi
ve ebeveyn egitim diizeylerinin farklilasmadig1 sonucuna varilmistir.

Oztiirk (1995), anasmnifinda egitim alan ve almayan ilkokul birinci siif
ogrencilerinden olusan grubun dil diizeylerini ortaya cikarmak i¢in 100 Ogrenciyle
calismig. Veri toplama araci olarak, PRKT ve Lugatce-Dil Testi kullanilmistir.
Aragtirma sonucuna gore; okul Oncesi egitim alan cocuklarin dil diizeylerinin okul
Oncesi egitimi almayan ¢ocuklara gore daha yiiksek diizeyde oldugu ortaya konmustur.
Cocuklarin dil gelisim diizeyleri lizerinde cinsiyet ve dogum sirasinin etkili olmadig:
saptanirken kardes sayisi ve ebeveyn egitim diizeyinin dil gelisimini etkiledigi
belirlenmigtir. Alic1 dili diisiik olan ¢ocuklarin ifade edici dil diizeylerinin de diisiik
oldugu elde edilen bulgular arasindadir.

Zucker, Justice, Piasta ve Kaderavek’in 2010 yilinda yaptigi ¢aligmada okul
oncesinde g¢alisan Ogretmenlerin kitap okumada basit anlamaya ve ¢ikarim yapmaya
yonelik sorulara cocuklarin verdikleri tepkiler, c¢ikarima dayali soru sormayla
cocuklarin dil gelisimleri arasindaki iligski incelenmistir. Yirmi bes okul Oncesi
Ogretmenin ve 159 cocugun yer aldigi bu aragtirmada 6gretmenlerin kitap okuma
etkinlikleri videoya alinip kaydedilmis, Ogretmen ve ¢ocuklarin kitap hakkinda
yaptiklar1 konugmalar kapsaminda temalar belirlenmistir. PRKT ve CELF Preschool-2
ile degerlendirilmistir. Arastirma sonucu olarak Ogretmenlerin iist diizey diislinme
gerektiren ¢ikarim sorulari sormalariyla ¢ocuklarin alici-ifade edici dilleri arasinda iliski
bulunmustur. Cocuklara Ogretmen tarafindan sorulan soru seviyesi ve OgrenCi
katilimlar1 arasinda iliski bulunmustur.

Hart ve Risley (1995), farkli sosyo ekonomik gegmisten gelen gocuklar arasinda
dil ve akademik agidan ilerleme esitsizligini ortaya koymak amaciyla 42 gocuk ve
ebeveynleri ile kelime farki tizerinde ¢alismistir. Bu ¢ocuklar 2.5 yil boyunca yedi
ayliktan dort yasina geldikleri siire boyunca haftada bir saat gozlemlenmistir. Bu siiregte
bebege soylenen her sey, bebegin duydugu tiim kelimeler ve konusmalar, bebegin
giinlik yagaminin gozlemlenen bir saatlik kismi kaydedilip analiz edilmistir. Kelime
dagarcigindaki aylik olarak belirlenen egriler, ifadeler, dil bilgisel yapilarin kullanimi
ve kullanilan 2000 kelimenin listesi yapilmistir. Elde ettikleri sonuclar1 gore; yliksek
gelir seviyesinde ve Universite mezunu anne-babalarin gocuklar1 saatte 2.153 kelime
duyarken, diisiik gelirli anne-babalarin ¢ocuklari ise saatte 1.251 kelime duymaktadir.

Cocuklar 4 yasina geldiklerinde duyduklar1 kelime sayist arasindaki fark nerdeyse 32
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milyona yaklagmaktadir. Bu durumda ise cocuklar anaokuluna basladiklarinda dil
gelisimi agisindan kapanmasi ¢ok zor olan bir kelime farklilig1 olusmaktadir.

Whitehurst, Falco, Lonigan, Fischel, DeBaryshe, Valdez-Menchaca ve Caulfield
(1988)’in yaptig1 c¢alismaya gore farkli kitap okuma tiirlerinin erken cocuklukta dil
geligimi lizerine olan etkileri 6l¢iilmiistiir. Ayn1 zamanda diyaloga dayali okuma teknigi
gelistiren Whitehurst bu teknige bagli olarak pek c¢ok arastirma yapmistir. Bu
aragtirmalardan ilki 1988 yilinda yapmis oldugu 2 yasinda ¢ocugu olan 30 anneyle
yapilan deneysel bir calismadir. Deney grubundaki annelere diyaloga dayali okuma
teknigiyle ilgi egitimler verilmistir. Bu ¢alismada 4 hafta boyunca deney grubundaki
cocuklara diyaloga dayali okuma teknigiyle kitap okunurken kontrol grubundaki
cocuklara geleneksel yontemle kitap okunmustur. Daha sonra deney grubundaki
annelere diyaloga dayali okuma tekni8iyle ilgi egitimler verilmis. Arastirmanin
sonucuna gore ise deney grubundakilerin kontrol grubundakilere gore dil gelisiminin
onemli 6lctde ylksek oldugu saptanmustir.

Hindman, Wasik ve Erhart’in 2012 yilinda yaptig1 ¢alismada 6grencilerin sdzciik
edinimi ve dgretmenin kitap okuma siirecinde ¢ocuklarla yaptigi tartigmalar arasindaki
iligki incelenmistir. Calisma gurubu video kayit yontemiyle siire¢ boyunca kayit altina
alimmugtir. Bu siiregte 0gretmen tarafindan kullanilan dil ve tesvik etmeye yonelin olan
dil incelenmistir. Kitaplardaki kelime ve fikirler hakkinda kodlama sistemi
kullanilmistir. Olgek oalrak PRKT kullanilmistir. Sonug olarak &gretmenin igerik
hakkinda veya disinda konusmalar yapmasi cocuklarin daha fazla sayida sozcilik
edinmesini sagladig1 ortaya konmustur.

Justice, Mashburn, Hamre ve Pianta (2008)’nin yaptigt ¢alismada sosyo-
ekonomik duzeyleri risk grubu olarak kabul edilen 135 c¢ocukla c¢alisilmigtir. Bu
calismada okul 6ncesi donemde bulunan ¢ocuklarin dil ve erken okuryazarlik agisindan
niteligin ortaya konmasi1 amaclanmistir. Ogretmenler etkinlikleri video yoluyla kayit
altina almis ve arastirmacilar tarafindan gelistirilen kontrol listesiyle incelenmistir.
Egitim niteligi icinse CLASS o6lgme aract kullanilmistir. Ogretmenlereyse Ebeveyn
Modernlik Olgegi ve Ogretmen Ozyeterlik Olgegi uygulanmustir. Arastirma sonucu
olarak dil ve okuryazarlik egitiminin kalitesinin diisiik oldugu, diisiik sayidaki
ogretmenin yliksek kalite egitim verdigi sonucuna ulasilmistir.

Diyaloga dayali okuma tekniginin kullanildigir bir diger arastirma da Crain-
Thoreson ve Dale (1999)’in yaptig1 ¢caligmadir. Bu ¢alismaya gore dil geriligi olan 32

cocukla deneysel bir calisma yapilmistir. Cocuklar 3 gruba ayrilmistir. Birinci gruba
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haftada 4 kez diyaloga dayali okuma teknigi uygulanmus, ikinci gruba ise arastirmacilar
ayni siirelerde bireysel olarak diyaloga dayali okuma teknigini kullanmis ve son olarak
liclincii gruba ise arastirmacilar tiim gruba bu teknikle okuma yapmistir. Arastirma
sonucunda; her grupta sozlii katilim ve ifade edici dil yoniinden gelisim oldugu ortaya
konmus. Ancak gruplar arasindaki farklar ele alindiginda ise ikinci grupta yapilan
birebir etkinligin biiyiik grup etkinligine oranla dil gelisimine daha fazla katki sagladig:
arastirma sonucunda ortaya konmustur. Arastirmanin diger bulgusu ise diyaloga dayali
okuma tekniginin kullanim sikligina baglh olarak dil gelisiminde pozitif yonde
gelismenin oldugu goriilmiistiir.

Hirsh-Pasek, Zosh, Golinkoff, Gray, Robb ve Kaufman (2015) ¢alismasinda ele
alian konu erken iletisim kalitesinin diisiik gelirli ¢ocuklarin dil basarilarina katkilar
ele alinmistir. Diigiik gelirli ailelerin ¢ocuklarinin yiiksek gelirli ailelerin ¢ocuklarina
oranla duyduklar1 dilin miktarindaki ve kalitesindeki esitsizlik genel olarak 30 milyon
kelimelik bosluk olarak bilinmektedir. Bu c¢alisma, 60 diisiik gelirli ailede dil
girdilerinin miktar1 ve ortaya cikan esitsizlik hakkindaki literatiirden bahsedilmistir.
Sonug olarak s6zel ve sdzel olmayan etkilesimlerin kalitesinin dil gelisimindeki olumlu
etkileri ortaya konmustur. Etkilesimli ve duyarli ebeveynlik sirasinda ebeveynlerin
sOzciik miktarindan c¢ok, daha sonraki dil becerilerini etkileyip destekleyecek giiclii
yordayicilarin olmasi gerektigi belirtilmistir.

Walker, Greewood, Hart ve Carta (1994), calismasinda ¢ocuklarin dil gelisimi
tizerinde biyolojik ve sosyokiiltiirel faktorleri ele almistir. Boylamsal olan bu ¢aligmada
bes yil boyunca ¢ocuklarin sosyoekonomik faktorlerine odaklanarak veriler
toplanmistir. Elde edilen sonuglara gore; diisiik sosyoekonomik ¢evreden ve diisiik dil
gelisimine sahip ailelerden gelen ¢ocuklarin hem okul 6ncesi hem de ileriki yillarda dil
gelisiminin zayif oldugu ortaya konmustur. Cocuklarin erken ¢ocuklukta yeterince dil
deneyimleri yasamamalari, ailelerin dil gelisiminde sinirlar koymasi gibi durumlar

cocuklarin dil gelisimini tehlikeye sokmaktadir.

2.14.2. Literatiirde Oyun ile Ilgili Arastirmalar

Smith ve Whitney (1987)’in yapmis oldugu ¢alismada oynanilan oyunun ¢ocugun
cagrisim akiciligindaki etkisi incelenmistir. Incelemesi yapilan grubun yasi ii¢ ila bes
yas arasinda degismekte olan 64 ¢ocuktan olusmustur. Bu ¢ocuklari serbest, hayali ve
taklit oyunlar1 yapilandirilmis kontrol ortaminda gézlemlenmistir. Hayali oyun oynayan
cocuk materyallerle, serbest ve taklit oyunu oynayan cocuk ise belirli oyuncaklarla

oynamalarina izin verilmistir ve bu oyuncaklari bir seyin kullanabilecekleri
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sOylenmistir. Kontrol ortaminda bulunan c¢ocuklara boyalar ve alti tane resim
verilmistir, cocuklardan bu resimleri boyamalarini ve boyama yaparken ne yaptiklarini
anlatmalar1 istenmistir. Uygulamalardan sonra her bir g¢ocuga Degisik Kullanim
Alanlar1 Testi uygulanmistir. Bu test esnasinda ¢ocuklarin daha 6nce hi¢ gormedikleri
iki oyuncak vardir ve bunlarin ne ise yaradiklar1 sorulmaktadir ve sonug olarak hayali
ve serbest oyunlarin ¢ocuklarin ¢agrisim akiciligindaki etkisi ortaya konmustur.

Connoly ve Doyle (1984), yaslar1 otuz bes ve altmis dokuz ay aras1 degisen 91
kisiden olusan okul 6ncesi donem ¢ocugunun sosyal hayali oyun ile sosyal yeterlilikleri
arasindaki iliskiyi arastirmiglardir. Bu ¢ocuklar toplamda kirk defa olmak iizere giin
igerisinde kirkar dakika arastirmacilar tarafindan gozlemlenmislerdir. Bu gézlemlere
gore ilk 6nce oyunun nasil olustugu, oyun igerigi ve oyun siireci iizerinde durulmustur.
Sosyal yeterlilik arastirmacilar tarafindan birden fazla yolla 6l¢tilmiistiir. Bunlardan ilki;
‘Kohn Sosyal Yeterlilik Olgegi’® 91 cocuga uygulanmistir, bu cocuklarin smiftaki
birbirlerine kars1 olan iliskileri 6gretmen araciligiyla 6grenilmistir, sosyal yeterliligin
biligsel olan boyutu drama etkinlikleriyle analiz edilmistir, cocuklarin sosyal
davraniglari ise serbest oyun araciligiyla gézlemlenmistir. Sonug olarak sosyal hayali
oyunu diizenleyip uygulayan g¢ocuklarin sosyal yonlerinin yeterli diizeyde oldugu
sonucuna varilmis ve diger ¢cocuklarla daha kolay arkadaslik iliskilerine girebildikleri ve
aktif rol alabildikleri sonuglari elde edilmistir.

Ramani’nin 2005 yilinda yaptig1 ¢aligmasinda birlikte oynanan oyun ile problem
¢cozme arasindaki iligki arastirmistir. Arastirma i¢in iki gruptan olusturulmustur.
Aragtirmaya dort yasinda kirk ¢ocuk (20°si kiz, 20’si erkek) ve bes yas grubunda otuz
alt1 ¢cocuk (18’1 kiz, 18’1 erkek) toplam olarak yetmis alti1 okul Oncesi doneminde
bulunan ¢ocuk katilmigtir. Birinci grup —mis gibi oyun grubu, digeri ise insa oyun grubu
olarak olusturulmustur. Oyunda materyal olarak blok ve hikaye kitab1 kullanilmis.
Aragtirma sonuglarina gore okul dncesi donem c¢ocugunun problem ¢ézme becerileri
tizerinde birlikte oyun oynamanin etkisi ortaya ¢ikmistir. Calisma sonucunda oyunun
problem ¢6zme ve g¢ocuklarin birlikte calisma becerilerini gelistirdigi gostermistir.
Cocuklar bir akraniyla birlikte calistigi zaman faydali olabilecegini ortaya
koymuslardir. Bes yasinda bulunan ¢ocuklar dort yasinda olan ¢ocuklara oranla daha
karmagik yapida oyunlar oynayarak, karmasik yapilardan insa edilen oyunlar ortaya
koymuslardir. Dort yas grubunda bulunan ¢ocuklarin bes yas grubuna gore birlikte daha
fazla hareket ettikleri ve bu grup cocuklarin iletisim becerilerinin daha ¢ok gelistigi

sonucuna varilmistir.
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Bozoklu’nun 1994 yilinda yaptig1 calismada okul dncesi ¢agda bulunan 4, 5 ve 6
yas grubu c¢ocuklarin segtikleri merkezler ile yaraticiliklar1 arasinda nasil bir iligki
olduguna yas, cinsiyet, anne ve baba yaslar1 ve egitim durumlari, ailedeki ¢cocuk sayisi,
ailenin gelir diizeyi, okula devam degiskenleri agisindan bakilmistir. Arastirmada altmis
dort ¢ocuklar calisilmistir. Deneklerin sectikleri merkezler ‘Siireli Gozlem Kodu’ ile
belirlenmis sonrasinda ise ‘Torrance Yaratict Diisiinme Testi’ kullanilmistir. Gézlem
formu ve yaraticilik testi arasindaki fark analiz edilmistir. Deneklerin sectikleri oyun
merkezlerinin yasa gore degistigi sonucuna varilmistir. Bu fark ise 4 ve 6 yas arasinda
cikmigtir. Yas grubu biiyiidilkce serbest oyun merkezini se¢gmede diisiis yasandigi
sonucu elde edilmistir. Deneklerin oyun merkezi segmede cinsiyet, yas, okula devam
stiresi, 6grenim diizeyleri, ebeveyn yaslari, ailenin gelir durumu etkili oldugu sonucuna
ulasilmstir.

Fagot (1974), her biri bir yasinda yiirimeye baslayan 6 kiz 6 erkek ¢ocugunu
yasadiklar1 ev ortaminda serbest oyun oynarken gozlemlemistir. 12 ailenin ev ortami
anne babalariyla birlikte gozlemlendi. Veriler ebeveynlerin ¢ocuk yetistirme anketi ile
ilgili verdigi cevaplar karsilastirilmistir ve ev gozlem formu incelenmistir. Uger
dakikalik gozlemler sonucunda ¢ocuklarin oyun ve malzeme tercihlerini, anneleriyle
olan iletisim davraniglarin1 kaydetmistir. Siire¢ boyunca kizlarin daha fazla yardim
istedigi, bebeklerle daha fazla oynadigi, daha fazla dans ettigi ve giysilerle erkeklerden
daha fazla ilgilendigi kaydedilmistir. Her iki ebeveyn de kizlara erkeklerden daha fazla
Ovgu ve elestiride bulunmustur. Her iki ebeveyn de erkek oyunlarina kiz oyunlarindan
daha fazla katilmistir. Sonug¢ olarak, erkek cocuklarin kizlara oranla daha fazla blok,
tasit, top, manipulatif oyuncaklarla oynadigini; kizlarinsa, bebek, evcilik malzemeleri,
muzik aletleri, giysi ve sislerle oynadigini gostermistir. Kizlarin oyun sirasinda farkli
ve cesitli kelimeler kullandigi ve anneleriyle daha cok iletisim halinde olduklar

gozlenmistir.

2.14.3. Literatiirde Okul Oncesi Dénemde Oyunun Dil Gelisimi Iliskisiyle ilgili
Yapilan Arastirmalar

Ahioglu (1999), Eskisehir ilinde yaptigi calismada sembolik oyunun dil
kazanimina etkisini incelemistir. Calismada okul Oncesi egitim alan 48-54 aylik 12
cocuk ile yer almistir. Bu arastirmada sembolik oyun egitimi deney grubuna iki ay
siireyle uygulanmigtir. Uygulama siiresince ¢ocuklarin ses kayitlar1 alinmistir. Alinan
ses kayitlart Ortalama S6zce Uzunlugu olgiitiine uygun olarak analiz edilmistir. Okul

oncesi egitimde verilen sembolik oyun egitiminin ¢ocuklarin dil gelisimleri iizerinde
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etkili oldugunu saptamistir. Ancak deney ve kontrol grubu arasinda en uzun sézcedeki
bicimbirim sayilarinin analiz sonuglarina bakildiginda farklilagmanin olmadigi
sonucuna ulasilmistir. Sonuncu olarak deney ve kontrol grubundaki ¢ocuklarin en uzun
sozcedeki kelime sayilar1 arasinda bir farklilik bulunamamustir. Sonuglara gore
degiskenler acisindan sembolik oyunun bir etkisinin olmadig1 sonucuna varilmastir.

Oyunun dil gelisimi, sosyal oyun ve yaraticilikla iliskisini inceleyen Holmes,
Romeo, Ciraola ve Grushko (2015), arastirmalarinda, 225 (109 kiz, 116 erkek) okul
oncesi cocugu ile cocuklarin yaraticiligi, sosyal oyun ve dil gelisimleri arasindaki
iliskiyi incelemislerdir. Cocuklar arastirmacilar tarafindan ii¢ sekilde incelenmistir. ilk
olarak; yaraticiligr 6lgmek amaciyla ¢ocuklardan insan gérevi ¢izmesi istendi, ikinci
olarak; akran oyun oOlgegi kullanilarak sosyal oyun gozlemleri kaydedilmistir. Son
olarak ise Peabody Resim Kelime Testi ile ¢ocuklarin kelime dagarcigina bakilmstir.
Analizler sonucu; belirli sosyal oyunlar ve yaraticilik arasinda net bir iliski
konmustur.bu sonuca ek olarak paralel oyunun diisiik dil puanini ortaya koymustur.
Bulgular g¢ocuklarin dil yetenekleri, yaraticilik ve oyun arasinda pozitif bir iliski
oldugunu sonucunu ortaya koymustur.

Coolahan, Fantuzzo, Mendez ve McDermott (2000), smif icinde akran
etkilesimlerini ele almislardir. Yaslar1 ortalama 45-72 aylik 556 okul 6ncesi ¢ocugu ile
Amerika’da yaptiklar1 ¢aligmada etkilesimli oyun ile 6grenme davranisi arasindaki
iliskiler ortaya konmustur. Akranlariyla etkilesimli oyun oynayan g¢ocuklarin, bu tiir
oyunlara katilmayanlara gore dikkat, isteklendirme, sabir ve 6grenmeye hevesli oldugu
saptanmistir. Etkilesimli oyun oynayan c¢ocuklarin sosyal becerilerinin yiiksek oldugu,
akranlar1 tarafindan sevildigi ve isbirlik¢i sekilde akranlariyla arkadaslik kurduklari
gorilmiistiir.

Bergen (2002), bilissel yetkinlik ve taklit oyunlari arasinda birgok kanitin
oldugunu aktarip taklit yoluyla oynanan oyunlarin bilissel, dil, sosyal ve akademik
gelisimindeki rolii hakkinda en son arastirmalari sentezlemistir. Taklit oyunlarinin iist
diizey bilis, dil, sosyal ve akademik gelisim arasinda bir baglant1 oldugunu ortaya atmis
ve bunu kanitlamaya gitmistir. Makalede ayrica taklit oyunu ve belirli akademik
becerilerin gelistirilebilmesi acisinda bir iligkiyi destekleyen arastirmaya ihtiyac
oldugunu belirtiyor. Sonu¢ olarak; taklit oyunlarinin ¢ocuklarin dil gelisimini, zihinsel
gelisimini ve akademik basariy1 destekledigi sonucuna varilmistir.

Kacar (2016), calismasinda okul oncesinde bes ila alt1 yas ¢ocuklarinin tercihen

oynadiklar1 oyunlarin problem c¢ozme becerisi ve dil gelisimi {izerindeki etkisini
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incelemistir. Calisma Istanbul’da milli egitime bagl anasiniflarinda, 80 ¢ocuk ve
dgretmenleri iizerinde yapilmistir. Arastirmaci tarafindan gelistirilen Ogrenci Bilgi
Formu, o6gretmenlere uygulanmistir. Dil gelisim diizeyini 6lgmek i¢in dil kullanim
Olcegi ve PRKT Formu, problem ¢6zme becerisini 6lgmek icin ise Problem Coézme
Becerisi Olgegi kullanilmistir. Bu arastirmada elde edilen sonuglara gére; dramatik
oyunu tercih eden ¢ocuklarin alic1 dil diizeylerinin diger ¢ocuklara oranla daha yiiksek
oldugu belirtilmis ve fiziksel oyunlar1 daha fazla tercih eden ¢ocuklarin problem ¢6zme

becerisinin daha diisiik oldugu ortaya konmustur.



BOLUM 3

YONTEM

Bu boliimde; arastirma modeli, uygulamanin yapildig1 ortam, evren ve
orneklem, ¢alisma grubu, geleneksel oyun egitimi programi, arastirmacinin rolii, veri

toplama araci, verilerin toplanmasi ve analizi tanitilmaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

“Geleneksel Oyun Egitimi Programi”nin okul 6ncesi donem cocuklarinin dil
gelisim diizeylerine olan etkisini incelemek amaciyla hazirlanan bu ¢alismanin modeli
nicel aragtirma yontemlerinden yari deneysel modeldir. Arastirmanin deseni ise
esitlenmemis Ontest-sontest kontrol gruplu desen modelidir. Gruplardan biri deney,
digeri ise kontrol grubu olarak rastgele olusturulur. Daha sonra deney ve kontrol
grubundan uygulama Oncesi bagimli degiskenle ilgili veriler toplanir. Uygulama
stirecinde etkisi incelenen deneysel islem (GOEP) deney grubuna uygulanirken, kontrol
grubuna herhangi bir midahalede bulunulmaz. Uygulama sonunda deney ve kontrol
grubundaki bireylere bagimli degiskene ait Ol¢im ayni arag/test kullanilarak tekrar
edilip veriler toplanir (Creswell, 2009). Asagida bulunan Sekil 1’de, arastirmada
kullanilan esitlenmemis Ontest-sontest kontrol gruplu desen, semboller araciligiyla

gosterilmistir.

Sekil 1. Ontest-Sontest Kontrol Gruplu Desen

ONTEST ISLEM SONTEST
Gp 01 X (GOEP) O3
Gk 0O, Oy

(Creswell, 2009)

Gp; deney grubu, Gg; kontrol grubu, O:1 ve Os; deney grubu ontest-sontest
olcimleri, O2ve O4; kontrol grubu 6ntest-sontest dlctimleri, X; deney grubuna uygulanan
bagimsiz degiskendir (GOEP).

3.2. Uygulamanin Yapildig1 Ortam

Uygulamalar, Diyarbakir ili Egil ilgesinde bulunan ikisi deney, ikisi kontrol
grubu olarak ele alinan toplamda dort okulda gerceklesmistir. Pandemi (Covid-19)
stirecinden dolay1 okula devam eden (yiiz yiize) ¢ocuk sayisindaki hizli diististen dolay1
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Egil ilgesinde bulunan ulasilabilir tiim okullar aranip okul dncesine devam eden ¢ocuk
sayilart Ogrenilmigtir. Daha sonra ¢ocuk devam sayist en yiiksek ve oyunlarin
oynanabilecegi genis bahgesi olan dort okul belirlenmistir. Randomize olarak belirlenen
deney grubu okullari Kalkan Ilkokulu ve Selman ilkokulu; kontrol grubu olarak

belirlenen okullar ise Dere Mahallesi {lkokulu ve Calibulan Ilkokulu’dur.

Deney grubunu olusturan anasmiflarinda 10 hafta boyunca haftada 3’er oturum
olacak sekilde toplamda geleneksel oyunlari igeren 30 etkinlik plani hazirlanmis Covid-
19 pandemisinden dolayi yiiz yiize egitime ara verilmesi karar1 alindigi i¢in “Geleneksel
Oyun Egitim Programi” 9 hafta (27 etkinlik plan1) uygulanabilmistir. Uygulamalar,
deney grubunda bulunan ¢ocuklarin etkinlik saatlerinde haftada ti¢ oturum seklinde agik
havada, sosyal mesafeye dikkat edilerek 6gretmen kontroliinde gergeklestirilmistir.
Kontrol grubunda bulunan ¢ocuklarin egitimlerine herhangi bir mudahalede
bulunulmamis, uygulama siireci boyunca MEB’in 6n gordiigii Okul Oncesi Egitim

Programi gergevesinde egitime devam edilmistir.

3.3. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Diyarbakir ili Egil
ilcesinde yer alan 27 ilkokul bunyesinde yer alan 27 anasinifi olusturmaktadir.
Orneklem olusturulurken amagh 6rnekleme yontemlerinden tipik durum ornekleme
yontemi kullanilmigtir. Bu Ornekleme yoOntemi arastirma problemi ile ilgili olarak
evrende yer alan ¢ok sayidaki durumdan tipik olan bir durumun belirlenerek bu 6rnek
Uzerinden bilgi toplanmasini gerektirir. Burada 6nemli olan sey sira digi olmayan
ortalama tipik bir durumun segilmesidir (Biiyiikoztirk, Kilig-Cakmak, Akgun,
Karadeniz ve Demirel, 2013: 90-92). Arastirmanin drneklemini, 2020-2021 egitim-
ogretim yilinda Diyarbakir ili Egil ilgesindeki MEB’e bagli 2’si deney, 2’si kontrol
grubu olarak toplamda 4 anasinifi olusturmaktadir.

3.4. Calisma Grubu

Bu arastirma i¢in 31 Agustos 2020’de say1:91530840-903.01-E.11692872 nolu
Kaymakamlik oluru alinmistir. Daha sonra 17.09.2020 tarihli, 17 nolu toplant1 sayist,
2020/3-17 karar sayist ile indnii Universitesi Etik Kurul izni alinmistir. Arastirmact
deney ve kontrol grubunun bulundugu okullara 18 Eylil 2020 Cuma glni giderek
miidiir ve okul Oncesi 6gretmenleriyle goriismiis ve arastirmanin amaci, konusu ve

isleyisi ile ilgili bilgi vermistir. 21 ila 22 Eylul 2020 tarihlerinde deney ve kontrol
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grubuna katilacak ¢ocuklarin velileriyle gorlisiilmiis, velilere arastirmanin konusu ve
amaci agiklanmis veliler genel olarak bdyle bir ¢alismaya ¢ocuklarinin katilmasini
istediklerini dile getirerek Inonii  Universitesi Sosyal Bilimler Etik Kurulu

Bilgilendirilmis Onam Formunu imzalamislardir.

Daha 6nceden ¢alismanin yiiriitiilecegi okullarin okul 6ncesi 6gretmenleriyle
goriisiiliip onlarin ve gocuklarin uygun oldugu tarih belirlenmis ve 22 ila 25 Eylil 2020
tarihleri arasinda Ontest yapilmak {izere deney ve kontrol grubu c¢ocuklar ile
goriisiilmiistiir. Ontestler bittikten sonra deney grubu ¢ocuklarina “Geleneksel Oyun
Egitimi Programi” hakkinda bilgiler verilmistir. Pandemi siirecinden dolayr gerekli
onlemler (sosyal mesafe, maske, el hijyeni vb.) cocuklarin gelisim 6zellikleri g6z 6niine
alinarak anlatilmistir. Deney grubu20 kiz, 16 erkek ¢ocuktan; kontrol grubu ise 19 kiz,
17 erkek gocuktan olusmaktadir. Orneklemi olusturan deney grubundaki ¢ocuklardan en
kiigiigiiniin yas1 3 yil 1 ay, en biiyiigiiniin yas1 5 y1l 9 ay’dir. Kontrol grubunu olusturan
cocuklardan en kiigligiiniin yas1 3 yil 4 ay, en biiyligiiniin yas1 ise 5 yil 11 aydir.
Orneklem grubunda bulunan ¢ocuklarin yaslar1 3.3 ve asagis1, 3.4 ve 4.2, 4.3 ve 5.5, 5.6
ve 7.5 seklinde gruplandirilmistir. Sekil 2°de yer alan grafikte yas gruplarinin dagilimi

gosterilmigtir.

Sekil 2. Yas Grubu Dagilimi

25
20

/ \ ——Deney Grubu
10 / \ Kontrol Grubu
5 / N
O T T T 1
3.3 ve agagisi 34ved?2 4.3ve55 56ve75

Sekil 2’deki grafige gore deney grubunu olusturan cocuklarmm 1’1 3.3 ve
asagisinda, 12°si 3.4 ve 4.2 yas aralifinda, 19°u 4.3 ve 5.5 yas aralifinda, 4’1 5.6 ve 7.5
yas araliginda bulunmaktadir. Kontrol grubunu olusturan ¢ocuklarin 6’s1 3.4 ve 4.2 yas
araliginda, 20°si 4.3 ve 5.5 yas aralifinda, 10’u 5.6 ve 7.5 yas araliginda bulunmaktadir.
Ayrica kontrol grubunda 3.3 ve asagisinda bulunan c¢ocuk bulunmamaktadir (Yas
gruplar1 tanimlanirken noktadan dnce gelen say1 yili sonra gelen say1 ise ay1 temsil

etmektedir. Ornegin; 3.3; 3 y1l 3 ay anlamina gelmektedir).

3.5. Geleneksel Oyun Egitimi Programi
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“Geleneksel Oyun Egitimi Programi” toplam 30 oturumdan olusmaktadir. Bu
programda geleneksel c¢ocuk oyunlari; drama, pantomim, 1sindirici, dinlendirici,
hareketli ve ana oyunlardan olugmaktadir. Programin giinliik akisi olusturulurken
isindirici, ana ve dinlendirici oyun olacak sekilde diizenlenmis ve “Geleneksel Oyun
Egitimi Program1” giinliik egitim akis1 ve etkinlik planlari okul 6ncesi egitim alaninda
uzman olan hocalardan Dog. Dr. Serpil Pekdogan, Dog. Dr. Mehmet Saglam, Dr. Ogr.
Uyesi Merve Unal ve Dr. Ogr. Uyesi Munise Duran’in goriisiine sunulmus ve
uzmanlarin goriis ve Onerileri dogrultusunda gerekli diizenlemeler yapilarak etkinlik
planina son hali verilmistir. Etkinlik plani igerisinde ele alman oyunlar ve cocuklar

lizerinde amaclanan etki asagida incelenmistir;

“Merhaba Arkadasim, Merhaba Cigek” (Isindirici Drama); ¢ocugun dikkat
etmesi gerektigi olaya odaklanmasi, sdzel yonergeleri yerine getirmesi, ad ve soyadini
sOylemesi ve ¢ocugun nezaket kurallarina uymasi amaglanmistir. “El Salla, Selam Ver,
Kos” (Geleneksel Cocuk Oyunlar1); ¢ocugun konugma esnasinda nezaket sozciikleri
kullanmasi, sozel yonergeleri yerine getirmesi, adin1 ve soyadini sOylemesi, nezaket
kurallarina uymasi, yonergeler dogrultusunda kogmasi amaglanmistir. “Sar Makaray1”
(Dinlendirici Oyun); verilen seslere benzer sesler ¢ikarmasi ve sozel yonergeleri yerine
getirmesi amacglanmigtir. “Sar1 Kapmaca” (Isindirict Oyun); sdzel yonergeleri yerine
getirmesi, sayisi degisen nesneyi soOylemesi, karsilastigi renklerin neler oldugunu
sOylemesi amaglanmistir. “Vizzz Oyunu (Kim Vurdu)” (Geleneksel Cocuk Oyunlari);
sesini ve nefesini uygun kullanmasi, soru sormasi, yapmasi gereken harekeleri rehber
esliginde yapmasi, sinif veya bahcede konum alabilmesi amaglanmistir. “Dortlii
Dokunma Oyunu” (Dinlendirici Oyun); hareket edebilme kapasitesini arttirma, kendine
uygun yere gecme, sOylenenleri yerine getirme amaclanmistir. “lyilik Cicekleri”
(Isindiric1 Drama); konugsmayi baslatmasi, sOylenenleri gerceklestirmesi, gorsellerle
ilgili sorular sorup fikirlerini sdylemesi amaglanmistir. “Bir Tabak Duygu” (Dramatik
Oyun); sOylenenleri dramatize etmesi, materyalleri incelemesi, yorum yapmasi ve
sorular sormasit amaglanmistir. “Kadifeci Guzeli” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
(Dinlendirici Oyun); konusurken g6z temast kurmasi, baskalart konusurken sirasini
beklemesi, sdylenenleri gergeklestirmesi amaglanmistir. “Uc¢ Kiiciik Kuzu”(Isindiric
Oyun); kendinden biiyiik birinin (68retmenin) yonlendirmesi olmadan bir ise baslayip
bitirebilmesi, sdylenenleri aklinda tutup yerine getirmesi amaclanmigtir. “Tilki Tilki
Saatin Kac¢?” (Geleneksel Cocuk Oyunlar1); konusmaya baslamak icin beklemesi,

konusma esnasinda gbéz temasi kurmasi, konusmayi siirdiiriip diislincelerini dile
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getirmesi amaglanmigtir. “Zip Zildir” (Dinlendirici Oyun); s6ylenen durumlart dinleyip
aklinda tutmasi ve karsisindaki kisiyle goz temasma gegmesi amaglanmistir. “Basim
Agriyor” (Isindirict Pantomim); sdylenenleri gerceklestirmesi, bulundugu ortama uyum
saglamasi ve kendine ait yer edinebilmesi amaglanmustir. “Istop” (Geleneksel Cocuk
Oyunlari); sesinin yiiksekligini kontrol edebilmesi amaglanmistir. “Bly0 Buyu, Kugul
Kiigiil Oyunu” (Dinlendirici Oyun); sozel yonergeleri yerine getirmesi ve mekénda
konum almasi amaglanmistir. “Cevir Salla Oyunu” (Isindirici Oyun); sdylenenleri
gerceklestirmesi amaglanmustir. “Ofkeli Koyun” (Geleneksel Cocuk Oyunlari); cocugun
bu oyunda hayal ettiklerini dile getirmesi, duygularin1 yansitmasi amaglanmistir. “Sap

2

Sap” (Dinlendirici Oyun); soylenenleri uygulamasi ve dikkatini gelistirmesi
amaglanmistir. “Esinden Uzak Dur”(Isindirict Oyun); kendi i¢in uygun olan yeri
belirlemesi ve sdylenenleri uygulamasi amacglanmistir. “G6k Boyamaca Cember”
(Geleneksel Cocuk Oyunlar); geometrik sekillerin isimlerinin 6grenilmesi ve sesini
ortama uygun olacak sekilde kullanmasi amaglanmistir. “Parmak Kag¢” (Dinlendirici
Oyun); ince kas gerektirecek hareketleri gerceklestirmesi ve ortam i¢in uygun olan ses
seviyesini ayarlamasi amaclanmistir. “Arkadagim Geldi-Kutu Kutu Pense” (Geleneksel
Cocuk Oyunlari)(Isindirict Oyun); ad ve soyadini sOyleyerek kendini tanitmasi ve
duydugu sese benzer sekilde sesler g¢ikarabilmesi amaglanmigtir. “Oyuncak Oyunu”
(Hareketli Oyun); s6ylenen kurallara uygun sekilde kogsmasi1 ve ortama uygun ses hizini
ve yliksekligini ayarlamasi amaglanmistir. “Ekmek Nasil Olusur” (Dinlendirici
Pantomim); so6zlii iletilen yoOnergeleri gergeklestirmesi amaclanmistir. “Esini Bul
Oyunu” (Isindirict Oyun); hareketleri rehberin ilettigi sekilde yapmasi ve sozli iletilen
yonergeleri gerceklestirmesi amaglanmistir. “Saklambag - Usliynen Bitti (Sobe Sobe)
”(Geleneksel Cocuk Opyunlar); konusurken fiilleri ve isimleri kullanmasi
amaclanmistir. “Ordek Ailesi” (Dinlendirici Oyun); konustugunda isim kullanmasi
amaclanmistir. “Yaprak Kapmaca” (Isindirici Oyun); olaylara-durumlara dikkat etmesi,
konustugu zaman isimleri-fiilleri kullanmas1 amaclanmistir. “Usiidiim Oyunu (Sicak-
Soguk)” (Geleneksel Cocuk Oyunlari);konustugu veya sohbete katildig1 zaman ¢ocugun
sesinin hizin1 ayarlamas1 amagclanmistir. “Oriimcek Kardes”(Dinlendirici Oyun);
konustugu veya sohbete katildigt zaman c¢ocugun sesinin hizin1 ayarlamasi,
sdylenenlerin ne anlama geldigini kavramasi amaglanmistir. “Izini Arayan Salyangoz”
(Isindiric1 Oyun); bu etkinlikle ¢cocugun eslestirmeyi 6grenmesi, eslestirme yapabilmesi
ve bunlar1 6grenirken sohbet esnasinda isim-fiil kullanmasini saglamak amacglanmaistir.

“Yag Satarim Bal Satarim Oyunu” (Geleneksel Cocuk Oyunlarl); bu oyun
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dogrultusunda bulundugu ortamlarda ses seviyesini ne derece ayarlamasi gerektigi
amaglanmistir. “On Parmak” (Dinlendirici Oyun); sdylenen durumlar1 gerceklestirmesi
amaclanmistir. “Ne Ug¢maz, Ne Gezmez, Ne Yiizmez?” (Isindirict Oyun); bulundugu
ortamlarda ses seviyesini ne derece ayarlamasi gerektigi amaglanmistir. “Degirmenci
Baba” (Hareketli Oyun); ritimler dogrultusunda seri hareketler yapmasi ve sesinin
siddetini ayarlamasi amaglanmistir. “Diinya Cocuklarinin Oyunlar1 (Bezirgan Basi)”
(Geleneksel Cocuk Oyunlari) (Dinlendirici Oyun); kiiltiirel anlamda yorum yapmasi,
sohbete katilmasi, farkli kelimeler kullanmasi, sorular sormasi amag¢lanmistir.
“Cemberler Daire Oldu” (Isindirict Oyun); sozel iletileri yerine getirmesi, geometrik
sekiller hakkinda bilgi sahibi olmasi ve sohbete katilmasi amaglanmistir. “YUzuk”
(Geleneksel Cocuk Oyunlar1); bu oyunda dikkat olduk¢a 6nemli oldugu i¢in dikkat
becerilerini gelistirmek, tahminde bulunup konusmak, sozel ifadeleri anlamlandirmaya
calismak amaglanmigtir. “Ayna Oyunu”(Dinlendirici Oyun); aktarilan ifadeleri
anlamlandirip o dogrultuda hareket etmesi amaglanmistir. “Kare Seklini Taniyorum”
(Isindirict Oyun); ifadeleri anlamlandirmas: ve uygulamaya dokmesi amaglanmigtir.
“Hakeke” (Geleneksel Cocuk Oyunlari ); denge gerektiren bir oyun oldugu igin biyiik
kas becerisi gerektiren bir oyundur, bu oyunda 6gretmenin dediklerinin anlagilmasi,
sorular sorulmasi ve uygulamaya gecilmesi amaglanmistir. “Giilme Oyunu”
(Dinlendirici Oyun); dengede durma oyunudur, bu oyunda ¢ocuk arkadaslarinin
sOylediklerine giilmemeye ve hareket etmemeye calisir. Bu yiizden Oncelikli olarak
sOylenenleri anlama ve tepki vermeleri amaglanmigtir. “Emir Komuta”(Isindirict Oyun);
dramatize etme yonteminin benimsetilmesi amag¢lanmistir. “Kurt Kardes Oyunu”
(Geleneksel Cocuk Oyunlari); sorumluluk bilincinin gelismesi ve dramatize yonteminin
aktarilmast amaglanmistir.  “Gece-Giindiiz” (Dinlendirici  Oyun); sdylenenler
dogrultusunda hareket etmeleri amaclanmistir. Bu oyunda en 6nemli ama¢ c¢ocugun
dikkat becerileri ve sozel komutlar1 algilama becerilerini 6l¢mek ve gelistirmektir.
“Esyalar Konusuyor” (Isindirici Drama Etkinligi); cocugun kendini baska esyalar yerine
koyarak onlarin duygu-diisiincelerini aktarmasi, empati bilincinin gelismesi, sozel
olarak kendini agiklamasi amag¢ edinmistir. “Cagrisim” (Ana Oyun); ciimle kurmaya
calismasi, ciimle kurarken dilbilgisine uygun hareket etmesi amaglanmistir. “Bom
Oyunu” (Geleneksel Cocuk Opyunlari) (Dinlendirici Oyun); ¢ocugun dikkatini
gelistirmek, sayilar1 6grenip sOylemesini saglamak amaglanmistir. “Her Yer Masmavi”
(Isindiric1 Oyun); bu oyunda ¢ocugun kendini rahatca ifade edebilmesi ve arkadaslarina

uyum saglamast amaglanmistir. “Korebe” (Geleneksel Cocuk Oyunlari); empati
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bilincini gelistiren bu oyunla aktif olarak hareket etmesi ve climle kurabilmesi
amaglanmistir. “Tatmadan Bul”(Dinlendirici Oyun); malzemeler arasindaki farkliliklari
sohbet ederek anlatmasi amaglanmistir. “Kanat Altindan Gegme” (Isindirici Oyun); ayni
ortamda bulundugu kisilerin sozlerini bitirmesi i¢in beklemesi, duygularini jest-
mimiklerle ifade etmesi, goz temas1 kurmasi amaglanmistir. “Avct Adam” (Hareketli
Oyun); ciimle kurulmasi amaglanmistir. “Catlak Patlak” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
(Dinlendirici Oyun); bulundugu ortamda kendine yer belirlemesi, konusmak ve sohbet
etmek i¢in konusan kisinin soziinii bitirmesini beklemesi, seri sekilde sdylenen
tekerlemeyi sasirmadan sdylemesi amacglanmistir. “Diliz Capraz Oyunu” (Isindirict
Oyun); soylenenleri uygulamasi amaglanmistir. “Farfara Filli, Ya Filli Oyunu”
(Geleneksel Cocuk Oyunlar1); bu oyunda yeni kelimeler 6grenmesi ve Ogrendigi
kelimeleri uygun bir sekilde kullanmasi amaclanmistir. “Aci- Tatli Oyunu”
(Dinlendirici Oyun); yeni 0Ogrendigi kelimeleri drama yoluyla ifade etmesi
amaclanmistir. “Yeni Bir Giin”(Isindirict Pantomim); o6gretmenin sdylediklerini
anlamlandirmasi ve canlandirmasi amag¢ edinmistir. “Kurt Baba” (Geleneksel Cocuk
Oyunlar); sesini ortama uygun sekilde yiikseltip algaltmasini saglamak, yeni kelimeler
Ogrenmesini saglamak amaglanmigtir. “Cevredeki Sesler” (Dinlendirici Oyun);
cevreden gelen sesleri anlamlandirip aktarmasi amaclanmistir. “Topla Kazan” (Isindirict
Oyun); yonergeye uygun hareket etmesi ve yonergeleri yerine getirmesi amaglanmistir.
“Hoplayalim, Ziplayalim (Bekg¢i Baba)” (Geleneksel Cocuk Oyunlari); sdylenenleri
tekrar yoluyla Ogrenip sdylemesi, yerine getirmesi amaglanmstir. “Ug¢ Top”
(Dinlendirici Oyun); aktarilan yonergelere uygun davranmasi amaglanmistir. “Hayvan
Taklitleri”(Isindirict Oyun); g6z temasi kurmasi ve sozel iletileri alip uygulamasi
amaglanmistir. “Hayvan Taklitleri”(Isindirict Oyun); anlatilanlar1 dramatize yolla
aktarmas1 amaglanmistir. “Uc¢ Ay1” (Geleneksel Cocuk Oyunlari); sézel iletileri yerine
getirmesi ve yeni kelimeler 6grenmesi amaglanmistir. “Hikaye Olusturalim”
(Dinlendirici Oyun); konusmaya katilmasi, konusma sirasinda géz temasi kurmasi,
strasini beklemesi amaglanmistir. “Saglikli ve Sagliksiz Yiyecekler” (Isindirict Oyun);
gorsel olarak verilen materyali anlamasi, climle kurmasi, etrafta yer alan malzemeler
hakkinda sohbet etmesi amaclanmistir. “Sasiran Esek Sasirmayan Peri Kizi”
(Geleneksel Cocuk Oyunlari); sesini oyuna uygun olacak sekilde kullanmay1 6grenmesi
amagclanmustir. “Insanlar”(Dinlendirici Oyun); yorum yapabilme yetenegini gelistirmek
amagclanmistir. “Biiyiime”(Isindirict Drama); olaylara dikkat edip olaylar1 canlandirmasi

amaglanmistir. “Ellem Bullem Oyunu” (Geleneksel Cocuk Oyunlar1); bu oyunda
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cocugun sesini dogru siddette kullanmasi ve bu siddet dogrultusunda ses tonunu
ayarlamas1 amaclanmistir. “Yagmur, Kar, Firtina”. (Dinlendirici Oyun); cocuklarin
hayal etmeleri ve bu hayallerini anlatip canlandirmasi bu yolla dil gelisimine katk1
saglamas1 amacglanmustir. “Tas- Kagit- Makas” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)(Isindirict
Oyun); bu oyunla yeni sozciikler 6grenmesi ve kullanmasi amaglanmistir. “Palyagonun
Karnint Doyur” (Hareketli Oyun); dikkat ve yeni kelime 6grenimi amaglanmistir. “Sag
El, Sol EI”(Dinlendirici Oyun); sOylenenlere uymasi ve sdylenenleri canlandirmasi
amaclanmistir. “Dudaktan Anlama”(Isindirict Oyun); konusmaya ge¢meden Once
konusan kisiye saygi duyup konusmasini bitirmesini beklemesi, karsidakinin
hareketlerini anlamlandirip ifade etmesi amaglanmistir. “Caglar Pistik” (Geleneksel
Cocuk Oyunlar1); bu oyunla sesinin yiiksekligini ayarlamak ve ortama uygun ses
tonuyla iletisim kurmasini saglamak amaglanmigtir. “Renkler” (Dinlendirici Oyun);
bulundugu ortama uyum saglamasi, sOylenenleri anlayip uygulamasi amaglanmistir.
“Tek ve Cift Ayak Zipla ” (Isindirict Oyun); tek basina veya grup halinde nesnelere
odaklanmasi, konustugunda nefesini ayarlamasi gerektigi amaclanmistir. “Eski Minder”
(Geleneksel Cocuk Oyunlar1); kendine 6zgii yollarla hayallerini-duygularini aktarma
yolunun dgretilmesi amaglanmistir. “Bu Ne Sesi?” (Dinlendirici Oyun); oyunda ciimle
kurmayi, isim-fiil kullanmayr Ogrenmesi amaglanmistir. Tablo 1’de uygulanan

etkiliklere, uygulama tarihine ve oturum sayisina yer verilmistir.

Tablo 1. Oturum Sayisi, Goep 'da Yer Alan Etkinlikler, Uygulama

Oturum Tarih Uygulanan Etkinlikler
Sayisi
“Merhaba Arkadasim, Merhaba Ci¢ek” (Isindirict Drama
28.09.2020 Etkinligi)
1. Oturum “El Salla, Selam Ver, Kos” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)

“Sar Makaray1” (Dinlendirici Oyun)
“Sar1 Kapmaca” (Isindirici Oyun)
2 Oturum  30.09.2020 “Vizzz Oyunu (Kim Vurdu)” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Dortlii Dokunma Oyunu” (Dinlendirici Oyun)

“lyilik Cigekleri” (Isindirict Drama)

02.10.2020 “Bir Tabak Duygu” (Dramatik Oyun)
3. Oturum “Kadifeci Guzeli” (Geleneksel Cocuk Oyunlart) (Dinlendirici
Oyun)
“Ug Kiiciik Kuzu”(Isindirict Oyun)
4. Oturum 05.10.2020 “Tilki Tilki Saatin Kag?” (Geleneksel Cocuk Oyunlar)

“Zip Zildir” (Dinlendirici Oyun)
“Basim Agriyor” (Isindiric1 Pantomim)

5 Oturum 07.10.2020 “Istop” (Geleneksel Cocuk Oyunlar1)
“Biiyii Biyti, Kii¢iil Kiigiil Oyunu” (Dinlendirici Oyun)
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6. Oturum

09.10.2020

“Cevir Salla Oyunu” (Isindirict Oyun)
“ Ofkeli Koyun ” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Sap Sap” (Dinlendirici Oyun)

7. Oturum

12.10.2020

“Esinden Uzak Dur”(Isindirict Oyun)
“Gok Boyamaca Cember” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Parmak Kag¢” (Dinlendirici Oyun)

8. Oturum

14.10.2020

“Arkadagim Geldi-Kutu Kutu Pense” (Geleneksel Cocuk
Oyunlari) (Isindiric1 Oyun)
“Oyuncak Oyunu” (Hareketli Oyun)
“Ekmek Nasil Olusur”(Dinlendirici Pantomim)

9. Oturum

16.10.2020

“Esini Bul Oyunu” (Isindirict Oyun)
“Saklambac-Usiiynen Bitti (Sobe Sobe) ”’(Geleneksel Cocuk
Oyunlari)

“Ordek Ailesi” (Dinlendirici Oyun)

10. Oturum

19.10.2020

“Yaprak Kapmaca ” (Isindiric1 Oyun)
“Usiidiim Oyunu (Sicak-Soguk)” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Oriimcek Kardes”(Dinlendirici Oyun)

11. Oturum

21.10.2020

“Izini Arayan Salyangoz” (Isindirict Oyun)
“Yag Satarim Bal Satarim Oyunu” (Geleneksel Cocuk
Oyunlar1)

“On Parmak” (Dinlendirici Oyun)

12. Oturum

23.10.2020

“Ne Ug¢maz, Ne Gezmez, Ne Yiizmez?” (Isindirict Oyun)
“Degirmenci Baba” (Hareketli Oyun)
“Diinya Cocuklarinin Oyunlar1 (Bezirgan Basi)” (Geleneksel
Cocuk Oyunlari) (Dinlendirici Oyun)

13. Oturum

26.10.2020

“Cemberler Daire Oldu” (Isindirict Oyun)
“Yuzik” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Ayna Oyunu”(Dinlendirici Oyun)

14. Oturum

28.10.2020

“Kare Seklini Taniyorum” (Isindirici Oyun)
“Hakeke” (Geleneksel Cocuk Oyunlari )
“Giilme Oyunu” (Dinlendirici Oyun)

15. Oturum

30.10.2020

“Emir Komuta”(Isindirict Oyun)
“Kurt Kardes Oyunu” (Geleneksel Cocuk Oyunlari )
“Gece-Giindiiz” (Dinlendirici Oyun)

16. Oturum

02.11.2020

“Esyalar Konuguyor” (Isindiric1 Drama Etkinligi)
“Cagrisim” (Ana Oyun)
“Bom Oyunu” (Geleneksel Cocuk Oyunlari) (Dinlendirici
Oyun)

17. Oturum

04.11.2020

“Her Yer Masmavi” (Isindirici Oyun)
“Korebe” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Tatmadan Bul”’(Dinlendirici Oyun)

18. Oturum

06.11.2020

“Kanat Altindan Gegme” (Isindirict Oyun)
“Avcl Adam” (Hareketli Oyun)
“Catlak Patlak” (Geleneksel Cocuk Oyunlari) (Dinlendirici
Oyun)

19. Oturum

09.11.2020

“Diiz Capraz Oyunu” (Isindirict Oyun)
“Farfara Filli, Ya Filli Oyunu” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Aci-Tath Oyunu” (Dinlendirici Oyun)

20. Oturum

11.11.2020

“Yeni Bir Glin” (Isindirici Pantomim)
“Kurt Baba” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Cevredeki Sesler” (Dinlendirici Oyun)
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“Topla Kazan” (Isindiric1 Oyun)
13.11.2020 “Hoplayalim, Ziplayalim (Bekc¢i Baba)” (Geleneksel Cocuk
21. Oturum Oyunlarr)
“Ug Top” (Dinlendirici Oyun)
“Hayvan Taklitleri”(Isindirici Oyun)

22 Oturum  16.11.2020 “Ug Ayr” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Hikaye Olusturalim” (Dinlendirici Oyun)

“Saglikli ve Sagliksiz Yiyecekler” (Isindirici Oyun)
“Sagiran Esek Sasirmayan Peri Kiz1” (Geleneksel Cocuk
23 Oturum  18.11.2020 Oyunlan)
“Insanlar”(Dinlendirici Oyun)
“Biiytime”(Isindirict Drama)
24. Oturum  20.11.2020 “Ellem Bullem Oyunu” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Yagmur, Kar, Firtina” (Dinlendirici Oyun)

“Tag- Kagit- Makas” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)(Isindiric

23.11.2020 Oyun)
“Palyagonun Karnini Doyur” (Hareketli Oyun)
“Sag El, Sol EI”(Dinlendirici Oyun)
“Dudaktan Anlama”(Isindirici Oyun)
26. Oturum  25.11.2020 “Caglar Pistik” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Renkler” (Dinlendirici Oyun)
“Tek ve Cift Ayak Zipla ” (Isindiric1 Oyun)
27 Oturum  27.11.2020 “Eski Minder” (Geleneksel Cocuk Oyunlari)
“Bu Ne Sesi?” (Dinlendirici Oyun)

25. Oturum

3.6. Arastirmacinin Rolii

Arastirmada deney grubundaki uygulamalar/etkinlikler arastirmaci tarafindan
uygulanmistir. Bu yiizden, bu calismada uygulamay1 yapan ve verileri toplayan ayni
kisidir, yani arastirmacinin iki rolii bulunmaktadir. Birinci olarak egitim programi
hazirlayict ve uygulayicist olarak ‘6gretmen’, ikinci olarak da verilerin toplayicist ve
yorumlayicist olarak ‘arastirmaci’dir. Bulgular boliimiinde ise karisikligt onlemek

amaciyla sadece ‘arastirmact’ roliiniin kullanilmas1 uygun goriilmiistiir.

3.7. Veri Toplama Araci

Aragtirmanin veri toplama araci olarak Peabody Resim Kelime Testi (Peabody
Picture Vocabulary Test) kullanilmigtir. Ash Ingilizce olan ve ABD’de L. Loyd ve M.
Dunn (1959) tarafindan hazirlanan ve Katz, Onen, Demir, Uzunkaya ve Uludag (1974)
tarafindan TUrkgeye uyarlanan bu test; 2-12 yas araligindaki ¢ocuklarin dil geligsimini
Olcmeye yarayan bir testtir. Bireysel olarak uygulanan bu testte zaman sinirlamasi
yoktur ancak test ortalama 10-15 dakika stirmektedir. PRKT’nin uygulanmasi test
materyalini tanima ve test aracim1 Onceden tanimak amaciyla pratik yapma disinda
herhangi bir hazirlik veya egitim gerektirmez. Uygulayicinin testte dikkat etmesi

gereken en 6nemli nokta her sozciigiin dogru sdylenisini bilmesidir(Oner, 1997: 124).
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TDK’nin Tiirkge sozliigiine kaynak olarak bu amagla bagvurulabilir. Testin
uygulanmasini yapacak meslek gruplari; psikologlar, 6gretmenler, doktorlar, konusma

terapistleri, sosyal hizmet uzmanlar1 ve rehber 6gretmenlerdir.

Test takimi yiiz adet test karti, tic adet 6rnek kart, bir adet el kitab1 ve bireysel
kayit formundan olusmaktadir. Resimler kolaydan zora dogru siralanmaktadir.
PRKT’deki kartlarda doga, hayvan, esya gibi resimler bulunur. PRKT nin puanlanmasi
icin oncelikle cocugun takvim yasi yil ve ay olarak hesaplanir. Cocugun takvim yast
giinler 15’1 gegiyorsa aya, aylar 12 olunca yila eklenir. Verilen her dogru cevap 1
puandir. PRKT nin uygulanis1 sirasinda arka arkaya gelen 8(sekiz) sorudan 6(alt1)’s1
yanlig olunca test sonlanir. Ham puan dogru sayisina esittir. Test bitiminden sonraki
kelimeler yanlis kabul edilir. Puan; testte cevaplanan kelimeler igerisinde yanlis olanlar
sayilir ve testin bittigi kelimenin sayisindan ¢ikarilarak hesaplanir. En diisiik puan sifir;

en yiiksek puan ise yiiz kabul edilir (Oner, 1997:124).

PRKT’nin asil formunun gelistirilmesi asamasinda kelimeler Webster New
Collegiate Dictionary’den se¢ilmis ve her yas grubundaki ¢ocuklarin ¢ogunlugunun
bildigi kelimeler kolaydan zora dogru siralandirilip teste dahil edilmistir. Testin paralel
form giivenirligi L. Loyd ve M. Dunn tarafindan gerceklestirilmistir. 2 ila 6 ve 0 ila 18
yaslarinda bulunan 4012 c¢ocuga testin A ve B formlar1 uygulanmistir. Bu formlardan
elde edilen giivenirlik katsayilari, .64 ve .84 arasinda bulunmustur. Her yas grubu icin
ayr1 ayr1 olmak iizere hesaplanan 6lgmenin standart hatas1 6.00-8.61 zeka boliimii puani
arasinda ortaya konmustur. PRKT’nin 6l¢iit baglamli gegerligi Stanford Binet Testi ile
Wechsler Cocuklar icin Zeka Olgegi ile test edilmistir. PRKT ile Stanford Binet Testi
arasindaki korelatif iliski .82 ile .86, Wechsler Cocuklar Igin Zeka Olgegi ile arasindaki
korelatif iliskiyse .41 ile .74 arasinda bulunmustur (Oner, 1997:124).

3.8. Verilerin Toplanmasi ve Analizi

Arastirma verileri Peabody Resim Kelime Testi ve formu kullanilarak
toplanmigtir. Uygulama i¢in “Geleneksel Oyun Egitimi Programi” hazirlanmis ve
uygulamadan 6nce deney ve kontrol grubunda bulunan ¢ocuklara éntest PRKT formu
araciligiyla yapilmigtir. “Geleneksel Oyun Egitimi Programi” uygulandiktan sonra
deney ve kontrol grubunu olusturan ¢ocuklara sontestler uygulanms, ¢alismada yer alan
okul dncesi 6gretmenlerine ve uygulamanin yapildigi okulun miidiirlerine, deney ve
kontrol grubunu olusturan ¢ocuk ve ¢ocuklarin ailelerine tesekkiir edilerek ¢aligmanin

veri toplama iglemi tamamlanmistir.



52

Arastirmada elde edilen verilerin analizi i¢in SPSS (Statistical Package for
Social Sciences) paket programi kullanilmistir. Verilerin analizine gegmeden 6nce;
verilerin dagilimindaki normallik test edilmistir. Tablo 2’de dagilimin normalligine

iliskin degerler sunulmaktadir.

Tablo 2. Betimsel Istatistikler
SonTest OnTest

N 72 72
Ortalama 54,7917 36,7361
Medyan 52,5000 34,5000
Mod 30,002 26,00
Standart Sapma 19,32811  13,53659
Varyans 373,576 183,239
Carpiklik 267 252
Basiklik -1,244 -,971
Ranj 68,00 53,00
Minimum 21,00 12,00
Maksimum 89,00 65,00
Toplam 3945,00 2645,00

Tablo 2’de yer alan betimsel istatistiklere bakildiginda, arastirmada yapilan
sontest kapsaminda carpiklik (.267) ve basiklik (-1.244) iken Ontest kapsaminda ise
carpiklik (.252) ve basiklik (-.971) degerlerinin normal dagilimi saglayacak sinirlar
icerisinde yer aldigi gOrilmektedir. George ve Mallery’e (2010) gore normallik
varsayimi i¢in degiskenlerin skewness ve kurtisos (¢arpiklik ve basiklik) degerleri -2 ile
+2 degerleri arasinda yer almasi gerekmektedir. Bu goriis dikkate alinarak verilerin
normal dagildigi kabul edilmistir. Ayrica dogru yanlis tipindeki sorular i¢in i¢ tutarliligt
Olgimlemek amaciyla yapilan KR-20 giivenirlik analizi sonucu sontest igin .98, Ontest
icin .96 c¢ikmistir. Bu baglamda arastirma kapsaminda kullanilan testin oldukca

giivenilir oldugu sdylenebilir.

Bu sonuglar dogrultusunda arastirmadaki problem ve alt problemlerin test

edilmesinde asagida bulunan istatistiksel islemler uygulanmaistir;

e Birinci alt probleme yonelik; deney ve kontrol grubu ¢ocuklarinin 6ntest puan
ortalamalarinin istatistiksel agidan anlamli olarak faklilagip farklilasmadigini test
etmek icin normal dagilim gosteren testlerden ‘Bagimsiz Gruplar t Testi’

kullanilmistir.
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Ikinci alt probleme yonelik; deney grubu ¢ocuklarmmn PRKT toplam Gntest-
sontest puan ortalamalarinin anlaml diizeyde farklilasip farklilasmadigini test
etmek igin ‘Bagimli Gruplar t Testi’ kullanilmustir.

Uciincii alt probleme yonelik; kontrol grubu cocuklarmin PRKT toplam 6ntest-
sontest puan ortalamalarmin anlamli diizeyde farklilasip farklilasmadigini test
etmek icin ‘Bagimli Gruplar t Testi’ kullanilmustir.

Dordundl alt probleme yonelik; deney ve kontrol grubu ¢ocuklarmin PRKT
toplam  sontest puan ortalamalarinin  anlamli  diizeyde farklilasip

farklilasmadigini test etmek i¢in ‘Bagimsiz Gruplar t Testi” kullanilmistir.



BOLUM 4

BULGULAR VE YORUM

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin  birinci alt problemi; “Geleneksel Oyun Egitimi Programi
(GOEP)’na  katilan ¢ocuklarla  (deney grubu), bu programa katilmayan
cocuklarin(kontrol grubu) Peabody Resim Kelime Testi (PRKT) toplam Ontest puan
ortalamalar1 anlaml1 diizeyde farklilasmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu amag

dogrultusunda Bagimsiz Gruplar t Testi yapilmistir. Sonuglar Tablo 3°te yer almaktadir.

Tablo 3. Cocuklarin PRKT Ontest Puanlarinin Deney veya Kontrol Grubunda Olma
Degiskenine Iliskin t Testi Sonuglar

Grup N X SS sd t p  Etakare(n?)

PRKT Deney 36 40.16 13.50 70 2.208 .030 ,01
Kontrol 36 3330 1284

Bu c¢aligmada deney grubunda “Geleneksel Oyun Egitimi Programi”
uygulamasina ge¢gmeden Once deney ve kontrol grubu arasinda ne diizeyde bir
farklilasma olduguna bakilmistir. Tablo 3’teki degerlere gore; cocuklarim PRKT’den
aldiklar1 puanlarin deney veya kontrol grubunda olma degiskenine gore istatistiksel
acidan anlaml olarak farklilastigi goriilmektedir (t=2.208, p<.05). Ortalama puanlara
gore deney grubundaki ¢ocuklarin ortalama puanlarinin (X=40.16), kontrol grubundaki
cocuklarin ortalama puanlarindan (X=33.30) daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Deney
ve kontrol grubu arasinda bulunan puan farki 6.86 olarak elde edilmistir. Test
sonucunda hesaplanan etki biiyiikliigii (n? =.01) bu farkin kiigiik diizeyde oldugunu
gOstermektedir. Yani ¢alismanin baslangicinda istatistiki ag¢idan anlamli bir farklilik
olmasina karsin deney ve kontrol grubu ¢ocuklarinin puan ortalamalart birbirine yakin
bulunmustur. Bu baglamda deney ve kontrol grubu ¢ocuklar1 arasinda puan agisindan

manidar bir farklilik olmadig1 sonucuna varilmistir.

4.2. ikincici Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum

Arastirmanin ikinci alt problemi; “Deney grubu cocuklarmin Peabody Resim
Kelime Testi (PRKT) toplam Ontest-sontest puan ortalamalar1 anlamli dizeyde

farklilasmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda Bagimh
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Gruplar t Testi yapilmistir. Sonuglar Tablo 4’te yer almaktadir.

Tablo 4. Deney Grubundaki Cocuklarin PRKT Ontest ve Sontest Puanlarina Iliskin
Bagimli Gruplar t Testi Sonuglar

Olguim N X SS sd t P

Ontest 36 40.17 13.51 35 -16.547 .000
Deney Grubu

Sontest 36 68.81 14.84

Tablo 4’teki degerlere gore, deney grubundaki gocuklarin PRKT Ontest ve
sontest puanlarinin anlamli bir sekilde farklilastigi gorilmektedir (t=-16.547; p<.05).
Sonuclara gore deney grubundaki ¢ocuklarin PRKT ontest puanlari 40.17 iken bu deger
deney sonrasinda 68.81 olmustur. Deney grubunda bulunan ¢ocuklarin Ontest ve sontest
PKRT puan ortalamalar1 arasindaki fark 28.64 puan olarak bulunmustur. Puan farkinin
yiksek ve anlamli ¢ikmasmin sonucu olarak “Geleneksel Oyun Egitimi Programi”nin
dil Gzerindeki etkisi gosterilebilir. Hazirlanan egitim programimin bu derece etkili
olmasinin nedeni olarak geleneksel oyunlari tamamlayici olan 1sindirict ve dinlendirici
oyunlarin 6zellikleri olabilir. Bu etkinlikler geleneksel oyunlarin yaninda tekerlemeler,
sayismacalar, pantomimler, dramalar ve parmak oyunlarindan olusmaktadir. Okul
oncesi donem c¢ocuklarmin ahenkli ve ritmik sozciiklerden hoslandigi bilinmektedir.
Ahenkli olan tekerleme ve sayismaca bu donem cocuklarmin dil, biligsel ve sosyal
gelisimlerini desteklemektedir. Ritmik olan sayismaca ve tekerleme sdyleme esnasinda
cocuklar kelime ve seslere iligskin farkindalik kazanmaktadir. Kafiyeli ve ritmik
kelimelerin ekstra olarak giiliing Ogeler igermesi c¢ocuklar tarafindan kabul goéren
eglenceli bir dil etkinligi olarak destek saglayabilir (Akbayir ve Sahin, 2005: 197;
Rolton, 2002: 19; Roskos, Tabors ve Lenhart, 2009: 62). Parmak oyunlari; bedenin
ritmik sozler esliginde uyum igerisinde hareket etmesi (Eliason ve Jenkins, 2003: 269),
dramanin ise yaparak yasayarak tiim gelisimlerini desteklemesi, ¢ocugun oyun
oynarken farkina varmasi ve &grenmesi olarak tanimlanabilir (Ozyiirek, 2013: 8).
Cocuklar, parmak oyunlariyla kelime/ciimle sonlarindaki kafiyeleri fark etmekte ve
boylelikle kelimeleri daha kolay aklinda tutabilmekte/hatirlayabilmektedir. Cocuklar,
dramada ise —mis gibi konusarak canlandirmalar yapmakta (Eliason ve Jenkins, 2003:
269; Ozyurek, 2013: 8), yeni kelimeler kullanmakta, -mis gibi yaparken sdylemesi
gerekenleri akilda tutmaya ¢alismaktadir. Pantomim ise fikirleri ctimleler veya

sOzclkler olmadan ifade etme bicimidir. Pantomimde bir olay, hikdye, durum vs.
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anlatilip onu sozsiiz bir sekilde canlandirma bi¢imidir. Cocuk, pantomimde anlatici
tarafindan aktarilan1 alip, anlamlandirip sunar (Omeroglu, 1992: 33). Bu agiklamalara
dayanilarak geleneksel oyunlarin i¢inde yer alan tekerleme, sayismaca, pantomim,
parmak oyunlari ve dramanin dil gelisimine katki sagladigindan bahsedilebilir. Bu
baglamda geleneksel oyun egitimi programinda bu etkinliklerin yer almasi ¢ocuklarin
eglenerek ve glizel wvakit gecirerek dil gelisimi ac¢isindan desteklendigini

diistindiirmektedir.

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorum

Aragtirmanin ii¢iincii alt problemi “Kontrol grubu ¢ocuklarinin Peabody Resim
Kelime Testi (PRKT) toplam Ontest-sontest puan ortalamalari anlamli diizeyde
farklilasmakta midir?” Seklinde ifade edilmistir. Bu amac¢ dogrultusunda Bagiml

Gruplar t Testi yapilmistir. Sonuglar Tablo 5°te yer almaktadir.

Tablo 5. Kontrol Grubundaki Cocuklarin PRKT Ontest ve Sontest Puanlarina Iliskin
Bagimli Gruplar t Testi Sonuglar

Olgiim N X SS sd t p

Kontrol Ontest 36 3331 1285

Grubu

35 -6.783  .000

Sontest 36 40.78 11.56

Tablo 5’teki degerlere gore, kontrol grubundaki ¢ocuklarin PRKT o6ntest ve
sontest puanlarinin anlamli bir sekilde farklilastigi goriilmektedir (t=-6.783; p<.05).
Bulgulara gore kontrol grubundaki ¢ocuklarin PRKT oOntest puanlart 33.31 iken bu
deger deney sonrasinda 40.78 olmustur. Kontrol grubu g¢ocuklarinin Peabody Resim
Kelime Testi Ontest ve sontest puan ortalamalar1 farki 7.47 puan oldugu sonucu elde
edilmistir. Anlamlhi bir farklilhik olmasina karsin bu farklilik az bir puan farkindan
olugsmaktadir. Analiz sonucuna gore anlamli farkliligin ortaya ¢ikmasinin nedeni olarak;
deney grubuna “Geleneksel Oyun Egitimi Programi” uygulanirken, kontrol grubuna
miidahale edilmemis ancak bu grubun cocuklari da donem boyunca Milli Egitim
Bakanlhigi'nin 6n gordiigii Okul Oncesi Egitim Programi ile egitimlerine devam
etmislerdir. Okul Oncesi Egitim Programi ¢ocuklarin biitiin gelisim alanlarinin
desteklenmesini hedefledigi i¢in gelisimsel bir programdir (MEB, 2013). Bu baglamda

aldiklar1 egitimin ¢ocuklarin dil gelisimine katki sagladigin1 soylemek miimkiindjir.

4.4. Dordiincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorum
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Arastirmanin dordiincii alt problemi; “Deney ve kontrol grubu gocuklarinin
Peabody Resim Kelime Testi (PRKT) toplam sontest puan ortalamalar1 anlamli diizeyde
farklilasmakta midir?” seklinde ifade edilmistir. Bu ama¢ dogrultusunda Bagimsiz

Gruplar t Testi yapilmistir. Sonuglar Tablo 6’da yer almaktadir.

Tablo 6. Cocuklarin PRKT Sontest Puanlarimin Deney ve Kontrol Grubunda Olma
Degiskenine Gore Bagimsiz Gruplar ¢ Testi Sonuglari

Grup N X SS sd t P

Deney 36 68.81 14.84 66.03 8.940 .000
PRKT

Kontrol 36 40.78 11.56

Tablo 6’daki degerler incelendiginde; ¢ocuklarin PRKT’den aldiklar1 sontest
puanlarin deney veya kontrol grubunda olma degiskenine gore istatistiksel agidan
anlamli olarak farklilastigi goriilmektedir (t=8.940, p<.05). Ortalama puanlara gore
deney grubundaki c¢ocuklarin ortalama puanlarinin (X=68.81), kontrol grubundaki
cocuklarin ortalama puanlarindan (X=40.78) daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
Yukaridaki tablo incelendiginde deney ve kontrol grubunun Peabody Resim Kelime
Testinden aldiklar1 sontest puan ortalamalar1 arasinda 28.03 puanlik bir fark oldugu
sonucuna varilmaktadir. Cikan bu sonuca gore deney grubuna uygulanan 9 haftalik
“Geleneksel Oyun Egitimi Programi”nin dil gelisimine olan etkisi ortaya ¢ikmaktadir.
Kontrol grubu ¢ocuklariin aldiklar1 egitim ¢ocuklarin dil gelisimlerine katki saglasa da
“Geleneksel Oyun Egitimi Programi”nin ¢ocuklarin dil gelisimine olan katkisi daha
blyuktir. Kontrol grubundaki Okul Oncesi Egitim Programinda tim etkinlik tdrleri yer
alirken deney grubundaki “Geleneksel Oyun Egitimi Programi™ iginde yer alan
tekerleme, drama, pantomim, parmak oyunlar1 ve sayismacalarin varligi deney grubu
cocuklarinin dil beceri puanlarint kontrol grubu ¢ocuklarinin puanlarina goére daha ¢ok
arttirdig diistiniilmektedir. Bu baglamda giinliik egitim akis hazirlanirken kazanimlarin
geleneksel oyun etkinlikleri seklinde planlanarak gergeklesmesine firsat sunulmalidir.
Alanyazinda yapilan arastirmalar incelenmis ve yapilan arastirmacilar tarafindan genel
olarak oyunun dil gelisimi {izerindeki olumlu etkileri ortaya konmustur. Bergen (2002),
taklit yoluyla oynanan oyunlarin biligsel, sosyal ve akademik gelisimleri inceleyen
arastirmalar1 derlemis ve taklit oyunlarinin ¢ocuklarin dil gelisimini, zihinsel gelisimini
ve akademik basariy1 destekledigi sonucuna varmustir. Kagar (2016), okul oncesinde
normal gelisim gosteren 5-6 yas ¢ocuklarinin tercihen oynadiklart oyunlarin problem

¢ozme becerisi ve dil gelisimi tizerindeki etkisini incelemis ve oynanan oyun tiirlerinin
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problem ¢6zme ve dil gelisimi iizerinde etkili oldugu sonucuna varmigtir. Lim (1994),
56 Singapurlu okul 6ncesi ¢ocugu ile ¢gocuk oyunlari ve dil kaliplart arasindaki iliskiyi
inceledigi ¢alismasinda oyunlarla dil kaliplar1 arasinda iliski oldugu sonucunu ortaya
koymustur. Bluiett (2009), 43-73 ay arast 21 okul oncesi donemindeki c¢ocugun
oynadiklari sosyo-dramatik oyunlarin dil gelisimine etkisini incelemis ve Ahioglu
(1999) ise sembolik oyunun dil kazanimina etkisini incelemis ve oyunun dil gelisimi
izerine olan olumlu etkisini ortaya koymuslardir.

Bu arastirma sonucunda ise sontest verilerine gore “Geleneksel Oyun Egitimi
Progami”nin okul Oncesi donem cocuklarmin dil gelisimi iizerine olan olumlu etkisi

ortaya konulmustur.



BOLUM5

SONUC VE ONERILER

5.1. SONUCLAR

Bu boéliimde birinci probleme iliskin sonuglar, ikinci probleme iliskin sonuglar,

ticlincii probleme iligskin sonuglar, dordiincii probleme iliskin sonuglara yer verilmistir.

5.1.1. Birinci Probleme Iliskin Sonuclar

Cocuklarin PRKT’den aldiklar1 puanlarin deney veya kontrol grubunda olma
degiskenine gore farklilastigi goriilmektedir. Ortalama puanlara bakildiginda deney
grubundaki gocuklarn ortalama puanlar1 (X=40.16), kontrol grubundaki g¢ocuklarin
ortalama puanlarindan (X=33.30) daha yuiksektir.

5.1.2. Ikinci Probleme iliskin Sonuclar

Deney grubundaki ¢ocuklarm PRKT Ontest ve sontest puanlarinin arasinda anlamli
bir fark bulunmaktadir. Sonuclara gore deney grubundaki cocuklarin PRKT ontest

puanlar1 40.17 iken bu deger deney sonrasinda 68.81 olmustur.

5.1.3. Uciincii Probleme iliskin Sonuclar

Kontrol grubundaki ¢ocuklarin PRKT 0ntest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli bir
fark bulunmaktadir. Sonuclara goére kontrol grubundaki cocuklarin PRKT Ontest

puanlar1 33.31 iken bu deger deney sonrasinda 40.78 olmustur.

5.1.4. Dordiincii Probleme iliskin Sonuclar

Deney veya kontrol grubundaki c¢ocuklarin toplam sontest puan ortalamalar
arasinda anlamli bir fark bulunmaktadir. Deney grubundaki cocuklarin ortalama
puanlar1 (X=68.81), iken kontrol grubundaki ¢ocuklarm ortalama puanlar1 (X=40.78)
dir.

5.2. ONERILER

Geleneksel oyun egitimi programinin ¢ocuklarin dil gelisimi {izerine etkisinin
incelendigi bu arastirmada geleneksel oyunlarin gerek uygulama esnasinda gerek
uygulamalarin sonunda cocuklar iizerindeki olumlu etkisi belirlenmistir. Cocuklarin
egitim siireci boyunca etkin ve istekli olarak uygulamalara katildiklar1 gézlenmis ve

uygulamalar boyunca ayni zamanda oldukca eglenmislerdir. Hem eglenip hem de
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ogrendikleri bu yontemin her etkinlik tiirlinde kullanilabilecegi diistiniilmektedir. Zira
cocuklar oyun icin her kosulda bir firsat kollamaktadirlar. Bu baglamda okul 6ncesi

egitiminde oyunun giiciinden yararlanilmalidir.

5.2.1. Egitimcilere Yonelik Oneriler

Bu c¢aligmada; GOEP, egitimci tarafindan okul oncesi doneme uygulanmistir.
Egitimciler, GOEP’in dil gelisimi iizerindeki etkisini dikkate alarak farkli seviyelerdeki
siniflarda (ilkokul, ortaokul vs.) uygulayabilirler.

Egitimci, geleneksel oyunlart kullanarak farkli gelisim alanlarini destekleyebilir.

Bu calismada, geleneksel oyun egitim programinda pantomim, tekerleme,
sayismaca, drama, parmak oyunu, isindirici-hareketli-dinlendirici oyunlar gibi dil
gelisimini destekleyici etkinliklere yer verilmistir. Egitimci, etkinlikleri zenginlestirip
farkli etkinliklerle dil gelisimine destek saglayabilir.

Uygulama 9 haftadan olugmaktadir. Egitimci, geleneksel oyun egitimini tim

egitim-Ogretim siirecinde uygulayabilir.

5.2.2. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

Uygulama okul oOncesi donem c¢ocuklart ile birlikte gergeklestirilmistir.
Dolayisiyla, arastirmaci farkli yas gruplar1 veya yas araligt daha genis bir gruba
caligmayi uyarlayabilir.

Bu ¢alismanin uygulama siiresi 9 haftadan olusmaktadir. Arastirmacit daha uzun
bir siirede bu ¢alismay1 yineleyebilir.

Bu ¢alismada; 36 Deney ve 36 Kontrol grubu olmak iizere toplamda 72 ¢ocukla
uygulama yapilmistir. Aragtirmaci ¢cocuk sayisin1 daha fazla sayida tutabilir.

Bu ¢aligma, Deney ve Kontrol grubu c¢ocuklarinin PRKT puan ortalamalari
esitlenmeden gerceklestirilmistir. Ilerleyen siirecte bu tarz bir ¢alisma yapildiginda
PRKT puan ortalamalar esitlenmis gruplarla calisilabilir.

Bu c¢alisma nicel bir calismadir. Aragtirmaci uygulama sirasinda video veya
fotograf kaydi almak i¢in velilerden izin alip uzman destegiyle gézlem notlar1 tutulabilir
ve karma (nitel ve nicel) bir ¢alisma olarak ¢alisabilir.

Bu caligmada, okul oOncesi egitimde Geleneksel Oyun Egitimi Programi
gelistirilip uygulanmigtir. Aragtirmaci farkli yontemlerin dil gelisimi iizerindeki etkisine
bakabilir ve/veya Geleneksel Oyun Egitimi Programi’nin bagska gelisim alanlar

uzerindeki etkisini 6lgebilir.
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Geleneksel oyun egitiminin dil gelisim {izerindeki etkileri farkli degiskenlere

gore incelenebilir.

5.2.3. Ailelere Yonelik Oneriler

Aragtirma sonucuna dayali olarak uygulanan 9 haftalik Geleneksel Oyun Egitimi
Programinin dil gelisimi {izerindeki etkisi dikkate alinarak ailelerin geleneksel oyunlarla
ilgili seminerler/egitimler almasi saglanabilir.

Geleneksel oyunlarin etkisi goz Oniline alinip giinliik hayatta da g¢ocuklarin
gelisimlerine katki saglamak i¢in kullanilabilir ve geleneksel oyunlarin ¢cocuklarin diger
gelisimleri iizerindeki etkisinden faydalanarak evde cocuklar ile birlikte unutulan
yoresel oyunlar oynanabilir.

Uygulama, okul Oncesi donem c¢ocuklariyla gerceklestirilmistir. Ebeveynler
geleneksel oyunlari farkli yas grubunda bulunan ¢ocuklariin gelisimlerini desteklemek

amaciyla kullanabilirler.
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EK-C. Geleneksel Oyun Egitimi Programm (Ornek Program: 1. Hafta 3.
Oturum)

MILLI EGITIM BAKANLIGI OKUL ONCESI EGITIM PROGRAMI
GUNLUK EGIiTiM AKISI
(1. Hafta 3. Oturum)
Okul Adx
Ogretmenin Ad1 Soyadi
Tarih :
Yas Grubu (Ay)
Giine Baslama Zamam
Sinifa gelen ¢ocuklar karsilanir. Cocuklarin uyumunu saglamak i¢in dnceki giin
hakkinda kisaca sohbet edilir. O giin yapilacak etkinlikler hakkinda bilgi verilir.
Oyun Zamani
Cocuklara hangi 6grenme merkezinde oynayacaklari sorulur. Cocuklar ilgili 6grenme
merkezine yonlendirilir.
Temizlik
Sinifta ve lavaboda temizlik ve tuvalet ihtiyaglarini gidermek igin yapilmasi gerekenler
anlatilir ve bu sirada c¢ocuklara rehberlik yapilir. Pandemi siireci anlatilir ve el yikama
dikkatli bir sekilde her ¢ocuga anlatilir, sosyal mesafe anlatilir ve sosyal mesafeye
uymalart istenir.
Etkinlik Zamani
“IYILIK CICEKLERI” (Isindiric1 Drama)
“BIR TABAK DUYGU” (Dramatik Oyun)
“KADIFECI GUZELI” (Geleneksel Cocuk Oyunlari) (Dinlendirici Oyun)
Giinii Degerlendirme Zamani
Eve Gidis
Hazirliklar tamamlanir, ¢ocuklarla vedalasilir.
Genel Degerlendirme
Etkinlik Adi: Tyilik Cigekleri (Iyilik, Yardimlasma, Sorumluluk, Hayvanlari
Koruma Giinii) (Isindiric1 Drama)
Etkinligin Cesidi: Drama (Biiyiik Grup)
OGRENME SURECI
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Iyilik mesajlar1 igeren gorseller panoya asilir ve neler gordiikleri cocuklara
sorulur.Yaslilara yardim etmek, hayvanlar1 beslemek, arkadaslarina yardimct olmak vb.
davraniglarin birer iyilik oldugu insanlari mutlu etmek icin karsilik beklemeden iyilik
yapmak gerektigi anlatilir; bir siire sohbete devam edilir. “Cocuklara her biriniz birer
iyilik cicegisiniz.” denir. “lyilik Cigekleri” isimli drama c¢alismasin1 yapacaklari
sOylenir ve biitiin ¢ocuklarin sinifin ortasinda toplanmasi saglanir. Ciceklerin agilmamaig
(kapal1) hallerine “tomurcuk” adi verildigi sdylenir. Cocuklara birer tomurcuk olmalari
ve tomurcuklarin ac¢ilip ¢icek olmasi i¢in bir iyilik 6rnegi vermeleri gerektigi soylenir.
Ik 6rnegi 6gretmen verir: “Karsidan karsiya gegmeye ¢alisan yaslt bir teyzeye yardim
etmek” diyerek agilma hareketini yapar. Cocuklarin da kendi iyilik drneklerini vererek
acilmalar1 saglanir.

KAZANIM VE GOSTERGELER

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir. (Konusmay1 baslatir.)

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar. (S6zel yonergeleri
yerine getirir.)

D G: K: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir.)

MATERYALLER: lyilik gorselleri

SOZCUKLER: Tomurcuk, iyilik

KAVRAMLAR:

BELIRLI GUN VE HAFTALAR:

Hayvanlar1 Koruma giinii

DEGERLENDIRME

Drama c¢alismamizin ismi neydi?

Iyilik davranislar1 nelerdir?

Yash ziyareti 1yilik davranist midir? Neden?

Ginliik yasamda hangi iyilikleri yapiyorsunuz?

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte ihtiyaci olan kisilere yardim etmeleri istenebilir.

Ayrica ev ortaminda, kimlerin neler yaptig1 ve birbirine hangi konularda yardimci
olduklar1 hakkinda konusmalar1 onerilebilir.

Etkinlik Adi: Bir Tabak Duygu ( Dramatik Oyun)

Etkinligin Cesidi: Oyun (Biiyiik Grup)
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OGRENME SURECI

Her ¢ocuk i¢in dorder adet tabak ya da yuvarlak kesilmis karton verilir. Her bir tabakta
bir duygu ifadesi vardir. Birinde mutlu, birinde kizgin, birinde 6fkeli ve birinde de cani
sikilmig insan yiizii ¢izmelerini istenir.

Asagidaki benzer ¢esitli durumlari vererek cocuklardan boyle bir durumda yasayacagi
duyguyu gosteren tabagi havaya kaldirmalarini istenir.

Bayramda memlekete annenizi ziyarete gideceksiniz.

Anneniz size banyo yaptirmak istiyor.

Ogretmeniniz size kizmis.

Kardesiniz hastalanmis.

Televizyonunuz bozulmus.

Babaniz sizi Pazar giinii hayvanat bahgesine gotiirecek.

Anneniz sizi arkadasiniza misafirlige gotiirecek.,

Arkadasiniz en sevdiginiz oyuncagi elinizden aldi. Gibi durumlar sdylenir.
KAZANIM VE GOSTERGELER

D G: K: Kazanim 8: Dinledikleri/izlediklerini ¢esitli yollarla ifade eder.
(Dinledikleri/izlediklerini drama yoluyla sergiler.)

D G: K: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gorsel materyalleri inceler, agiklar.)
D G: K: Kazanim 10: Gorsel materyalleri okur. (Gorsel materyallerle ilgili sorulara
cevap verir. )

MATERYALLER:

SOZCUKLER:

DEGERLENDIRME

Degisik durumlarda ayni tabagi kaldirdiniz m1? Neden?

Degisik durumlarda arkadasinizla farkli tabagi kaldirdiniz mi1? Neden?

Ayni durum karsisinda bagkalariyla ayn1 duygulari yasamamiz normal midir? Neden?
Evet, ise ayn1 durum karsisinda baskalarinin da bizden farkli duygular yasamasini nasil
karsilamamiz gerekir?

Etkinlik Adi: Kadifeci Giizeli (Geleneksel Cocuk Oyunlari) (Dinlendirici Oyun)
Etkinligin Cesidi: Oyun (Biiyiik Grup)

OGRENME SURECI

Cocuklar bir siraya dizilirler. Biri, onlarin karsisina gecerek her oyuncuya bir ad takar.

Dizidekilerden bir kiz makamla der ki:



Kadifeci guzeli

Handedir hande (nerede)

Tahtakale kurbtinde

Biz size geldik on glinde

Obiirleri bir ag1zdan cevap verir:
Geldiyseniz hos geldiniz

Bizleri memnun ettiniz

Kutu kutu icindedir

Begenlip de siz se¢iniz

Onlarda aralarindaki kiz1 secip alirlar.
KAZANIM VE GOSTERGELER
D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir (Konugma sirasinda géz temast
kurar.).

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir (Sohbete katilir.).

D G: K: Kazanim 5: Dili iletisim amaciyla kullanir (Konusmak i¢in sirasini bekler.).

D G: K: Kazanim 7: Dinledikleri/izlediklerinin anlamini kavrar (S6zel yonergeleri
yerine getirir.).

MATERYALLER:

SOZCUKLER: tahtakale, kutu, kadife

DEGERLENDIRME

Oyunun ad1 neydi?

Tahtakale’nin nerede oldugunu bilen var m1?

AILE KATILIMI

Ailelerden ¢ocuklariyla birlikte TRT Arsivde ‘Kadifeci glizeli” oyununun izlenmesi

istenebilir.
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EK-D. Peabody Resim Kelime Testi

Bu test uygulanirken uyulmasi gereken bazi noktalar bulunmaktadir. Bunlar;

e Bireysel bir test olan bu 6l¢ek, sessiz bir odada verilmeye gayet edilmelidir.

e Testi uygulayan kisi 6zenli, cesaret verici, hosgoriilii olmalidir.

e Denegin en iyisini yapmasi i¢in denek gidilenmelidir.

e Denek dogru cevap vermese bile cesaretlendirmeli, ‘dogru mu yanitladim?’
derse, ‘iyi bir yanitt1’ seklinde bir cevap verilebilir.

e Denege kurallar s6zel olarak aktarilmalidir.

e Denege yazili sozciiklerin gosterilmesi, sozciiklerin bir ciimle igerisinde
kullanilmasi, tanimlanmasi veya hecelenmesi s6z konusu bile olmamaktadir.

e Sozcikler uygulayici tarafindan birden fazla tekrarlanip, sdylenebilir.

e Denege bir kartt secebilmesi igin belirli bir siire verilir, daha sonra cevap
vermesi icin cesaretlendirilir. Daima kesin bir yanit alinmaya g¢alisilir. Bireysel
kayit formuna bilmiyor, yanit yok seklinde bir kayit yapilamaz.

e Kiiciik denekler bazi durumlarda hep ayni yerde bulunan resme yonelir.
Uygulayici tarafindan sik sik ‘tiim resimlere baktigindan emin misin?’ seklinde
sormak gerekebilir.

e Denek kendiliginden verdigi cevabi degistirirse son dokundugu resim cevap
olarak kaydedilir.

e Eger sozel ya da isaretle cevaplari almak miimkiin degilse, uygulayici her bir
kart bulunan dort resmi tek tek eliyle isaret ederek gosterir ve denegin dogru

cevap i¢in basini sallamasi istenebilir.
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PEABODY RESIM - KELIME TEST|
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