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GORSEL ILETISIM TASARIMINDA MiZAHI IMGELERIN BiR COZUM
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Yil: 2021, Sayfa: 169
Danisman: Dr. Ogr. Uyesi Ece CALIS ZEGEREK

Gergegin giildiiriicti yanlarin1 ortaya koyan ve bir sanat tiirii olarak kabul
goren mizah, antik donem metinlerinden halk edebiyatina, sinemadan stand-up’a
kadar iginde barindirdigi kavramlarla, toplum hayatinda genis yer tutmaktadir.
Mizahin insan hayatinda bu denli yer edinmesindeki ana sebebin kisiler itizerindeki
davranig ve tutumu degistirmedeki giicii oldugu disiiniiliir. Bu giig, birgok donemde
gelisimini siirdirmiis, yazili ve sozli alanlarla sinirli kalmayip gorsel iletisim
araglariyla da kendine anlatim yollari bulmay: basarmistir. Nitekim giiniimiizde
mizah, gorsel iletisim tasarimi alaninda toplumsal konular igeren afislerden, tanitim
amaciyla yapilmig ilan ¢aligmalarina, sosyal medya iletilerinden kurumsal kimlik
tasarimina kadar sanatg1 ve tasarimcilarin etkin bir ifade ve fikir araci olmustur.
Ancak gorsel iletisim tasarimi alaninda {retilen c¢aligmalar g6z Onilinde
bulunduruldugunda mizah iretim teknigi, dili ve tirti gibi konularda tizerinde
uzlasilmig bir smiflandirma ya da mizahin tasarim siirecinde bir fikir, yontem
olduguna dair ¢ok sinirlt sayida caligma oldugu goriiliir. Bu nedenle 6zellikle eglence
kavramiyla siklikla karistirilan mizah konusuna 1sik tutacak, mizahi kavramlar
anlamamizi saglayacak calismalarin yapilmasi 6nemlidir. Bu baglamda g¢alismada
ge¢cmisten giiniimiize gorsel iletisim ve mizaha iliskin detayli literatiir ve arsiv
taramasi ile birlikte diinya capinda bir¢ok sanatci, tasarimci ve akademisyenle
goriisme yapilmistir. Elde edilen bulgular iizerinden smiflandirma ve uygulama
yapilarak ¢alisma sonuglandirilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mizah, Gorsel Iletisim Tasarimi, Grafik Tasarim



ABSTRACT

THE USE OF HUMOR IMAGES AS A SOLUTION METHOD IN VISUAL
COMMUNICATION DESIGN

Emin TOKSOZ
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MFA/Ph. D. Thesis
Year:2021, Page: 169
Supervisor: Asst. Prof. Ece CALIS ZEGEREK

Including scrolls written in ancient times, folk literature, cinema and literatiire;
humor, which shows funny aspects of the reality and is accepted as a kind of art,
massively has taken place in social life with the notions it includes. The main reason
why humor takes such a place in an individual’s life is reckoned its ability to change
human manner. This ability has maintained its improvement in many stages, and it has
been able to find ways of expression for itself by not only being confined with verbal
and textual fields, but also using visual communication devices. For this reason, in
today’s world, including banners which include social issues in the field of visual
communication design, ads made for introduction, social media messages, and
corporate designs, humor has become a device for expressions and ideas for artists and
designers. However, considering the works in the field of visual communication, it is
possible to see there are a very limited number of studies which are compromised on
a classification or examines features of the study in terms of the method used in
creating humor, the language of humor and the type of humor. In this context, it is
important to shed ligt on subjects and notions which may be referance for those who
study in the field of visual communication design as in many fields which may often
create confusion in distinguishing humor and fun. In this context, in this work, archives
from past to present on visual communication have been studied and literature review
on humor has been applied in a detailed way and the study concluded by applying
classification and application works based on the findings.

Key Words: Humor, Visual Communication Design, Graphic Design
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GIRIS

Mizah, tiim yaratic1 yonleriyle gerek tasarim siirecinde ¢oziimler iiretmek,
gerek izleyicide olumlu bir etki birakmak i¢in sanat, tasarim gibi alanlarda siklikla
kullanilmaktadir. Gegmisten giliniimiize farkli y6ntem ve ilham kaynaklariyla
tiretilen mizah igerikli eserlerde, mizahi etkiyi olusturan unsurlarin neler oldugu
tasarimc1 kadar izleyicide de merak uyandiran bir konudur. Sanat ve tasarimda
giildiiriicti etkinin ne oldugu, mizahi etkiyi yakalamanin bir formiiliiniin olup
olmadig: sorularmin cevaplari giiniimiizde dahi tam olarak verilememistir. Ote yandan
giintimiizde tasarimcilar tarafindan ortaya konulan mizah igerikli galismalarda hiciv,
komedi, espri, saka, ironi gibi kavramlarin hala terminolojik olarak karmasa icinde
oldugu goriilmektedir. Bu baglamda bu ¢alismanin amaci gorsel iletisim tasarimi
alaninda mizahi tiir, dil, izlek, yontem gibi kavramlar1 detayl bir sekilde aragtirmak
ve mizahin gorsel iletisim tasarimina bir bakis agis1 getirebildigini destekler nitelikte
caligma yapmaktir. Bu baglamda ¢aligsma kapsaminda ozellikle gorsel iletisim
tasarimi baglaminda galigmalar iireten sanatgi ve tasarimcilar tarafindan siklikla
basvurulan yaygin mizahi yontem ve formlar incelenmis, bunlarin 6zellikleri

g6z oniinde bulundurularak bir siniflandirma olusturulmaya ¢aligilmastir.

Calismanin birinci boliimiinde mizahin gorsel iletisim tasarimindaki yeri ve
uygulama alanlar1 {izerinde durulmus, ornekler iizerinden mizahi igeriklerin
okumalar1 yapilmistir. Ikinci béliimde literatiir taramasi ve yapilan gdriismeler
dogrultusunda gorsel iletisim tasarimi ve mizaha iliskin bir siniflandirma Onerisi
yapilmis, ortaya ¢ikan semada yer alan basliklar tanimlanarak, 6rnekler iizerinden
incelenmistir. Ugiincii boliimiinde mizah kavramlarma iliskin bilgiler verilerek,
gecmisten gliniimiize Tiirkiye’ deki ve diinyadaki mizah egilimlerine deginilmistir.
Dordiincii boliimde ise siniflandirmasi yapilan basliklar dogrultusunda “teknoloji
bagimliligr” konusu bu galismanin uygulama konusu olarak segilmistir. Son yillarda
diinyada giderek bir sorun héline gelmeye baslayan teknoloji bagimlilig: ile ilgili
mizahi afis ¢alismalar1 retilmistir. Buradaki amag tezin ana fikrinde yer alan
mizahin gorsel iletisim tasarimi alaninda bir fikir ve ¢6ziim yontemi olduguna dair
caligsmalar {ireterek Onerilen siniflandirmada yer verilen bagliklarin ise yararligim

gostererek referans olusturmaktir.



Mizah hem izleyiciyi ¢ekmenin hem de zorunluluklar
yumusatmanin bir yoludur.

Scott W. Santoro

I. BOLUM
GORSEL ILETISIM TASARIMI VE MiZAH
1.1. Gorsel Iletisim Nedir?

Iletisim; bir mesajin en etkin ve yetkin bir bicimde génderici ve alict ile
ulastirilmasiyla insan ya da kitle arasinda ger¢eklesen duygu, diisiince, davranis ve
bilgi aligverisi olarak tanimlanabilir (Becer, 2006:15). Bu baglamda gorsel imgelerle
iletisim kurmay1 gorsel iletisim; gorsel bigimlerde tasarim problemlerine ¢6ziim iireten
kisileri de gorsel iletisim tasarimcisi olarak tanimlamak miimkiindiir (Ertan ve
Sansarci, 2016:88). Her ne kadar iletisim, tasarim, gorsel iletisim, grafik tasarim gibi
kavramlara basit, anlasilir tanimlar yapilmaya galisilsa da bu kelimelerin es anlamli
kullanilabildigi, heniiz bu alanda saglikli bir terminolojik ayrim yapilamadigini
belirtmek gerekir (Choukeir, 2011). Fakat bu tez ¢alismas1 kapsaminda gorsel iletisim
tasarimina bir tanim dnermek gerekirse endistriyel yollarla iiretilen, halkin belli bir
kesimine belirli mesajlar1 iletmeyi hedefleyen, gorsel iletisimi gelistirme,

programlama, proje haline getirme olarak sdylenebilir (Frascara, 2004:2).
1.2. Tasarim Siireci ve Mizah ile Iliskisi

Tasarim projelerinin ¢ogu, bir iiriinii gelistirmek, bir {iriin olusturmak veya bir
fikri gostermeye caligmakla baslar. Yani ortada bir problem vardir. Eldeki
problemlerin yani sira tasarimcilar ve miisterileri genellikle baslangicta daha biiyiik
sorunlar yerine kii¢iik olan problemleri diisiinerek sonucun basarisini sinirlar. Tasarim
stirecinin basinda bulunan fikir ve ¢6ziimler kolaylikla gérmezden gelinir ya da
dislanir. Bu sekilde zaten elde olan problemlerle beraber bulunan kisith tasarim
fikirleriyle muhtemel ¢oziimler “fikir havuzu” daha da kisitlanmistir. Ote yandan
tasarim siirecinde olumlu bakilan her gegerli fikir ve kavrami gorsellestirmek ve
uygulamak zaman alir. Bu nedenle tasarimcilar genellikle eglenceli, agik uglu bir
calisma donemi ile tasarim siirecine baslar. Bu donemde eskizler, metinler ve

bilinmeyen 6nemli bagliklarin listelenmesi gibi caligmalar yapilir. Tasarimdaki bu ilk



zaman dilimine problem tanimlama ve sorgulama siireci denebilir. Yani tasarimla ilgili
en c¢ok gorlisme, odak gruplarinin sorgulandigi beyin firtinasi denebilecek bir
“Aydinlanma Doénemi”dir. Bu durum sadece tasarim ya da projelere has bir donem

degildir. I¢inde diisiince olan her kavramin ilk adimidir (Lupton, 2011:15).

Beyin firtinasi, bir soruna ayni anda bircok yonden saldirmak, uygulanabilir
¢oziimler bulmak i¢in hizlica sorulan sorularla bombardiman etmek anlamina gelir.
Bugiin beyin firtinasi, sadece tasarimcilar arasinda degil, anaokulu siniflarindan sirket
toplant1 odalarina kadar birgok yerde uygulanir. Beyin firtinast ve ilgili teknikler
tasarimcilarin sorunlart tanimlamasina ve bir projenin baslangicinda ilk kavramlar
ortaya koymasina yardimei olur. Bu islemler yazili listelerin yan1 sira hizli eskizlerle
yapilabilir. Bu tiir uygulamalar zihni agmanin ve tasarimla ilgili ana kavramlari ortaya
¢ikarmanin kullanigh bir yoludur (Phillips ve Taylor’dan akt. Lupton, 2011:16). Bu
baglamda mizahin da zihin agmakta ve tasarim siirecinde kritik bir 5neme sahip oldugu
soylenebilir. Ozellikle tasarimin problem ¢ézme ya da bir iiriinii gelistirme odakli
calisma oldugunu diisiiniiliirse mizah kullanim1 etkili ve kullanigh bir yontem olabilir.
Tasarimcilar, hedefkitleyle iligki kurmay1 saglamak i¢in siklikla mizahi veya eglenceli
tasarimlar olusturmalidir (Ambrose ve Harris, 2010:96). Bu konuda Tiirk grafik
sanatcis1 Giirbiiz Dogan Eksioglu; mizahin gorsel iletisim tasariminda istenilen mesaji
iletmede bilylite¢ vazifesi gordiginii ve akilda kalicigi sagladigimi belirtir

(KK 1, Istanbul, 2019).

Mizah 6zneldir ve kabul edilebilir mizah, toplumsal gruplara gore degisim
gostermektedir. Insanlar en garip ve en olmadik yerlerde bile mizah bulma konusunda
biiyiik kapasiteye sahiptir. Fakat mizah, ancak paylasildig: kitlenin komik ya da esprili
buldugu seyleri dikkate aldigi zaman islevini yerine getirebilir. Bu baglamda
tasarimcilarin olusturdugu mesajin hedef kitlesine etkili sekilde ulasabilmesi i¢in
iginde bulundugu topluma ait mizahi sifre ve kodlar1 dikkatli analiz etmesi gerekir.
Tasarimda mizahin yanlis kullanimi, ciddi veya bogucu bir konuyu eglenceli bir hale
getirebildigi gibi etkisiz ve Onemsiz bir hale de getirebilir (Ambrose ve Harris,
2010:96).

Amerikali Tasarimc1 Heather Bradley, “Design Funny” adli eserinde gorsel

iletisim tasariminda mizah kullanmanin alt1 etkili nedeni oldugunu iddia eder. Bunlar;



mizahin ikna ediciligi, sosyal bir yapiya sahip olmasi, biitiinlesik olmasu, siirdiiriilebilir
olmasi, kavramlar arasinda ¢abuk baglanti kurmasi ve unutulmaz olmasidir (Bradley,

2015:66).
1.3. Gorsel Iletisim Tasarimda ince Espri Sanat1 ve Oyun

Gorsel iletisim tasariminda ince espri sanati, sozlilk anlamindan farkli olarak
gorsel iletisim tasariminda bir gesit teknige isaret eder. Ingilizce karsilig1 “wit” olan
bu kavramin Tiirk¢edeki karsilig1 kivrak zeka, ince espri, zeka gibi kelimelere tekabiil

eder (McAlhone ve Stuart, 1996:15).

Gorsel iletisimde ince espri sanati ya da diisiince diye tanimlanabilecek kavram
Oziinde yapisaldir. Tasarim esnasinda yazi karakteri segme gibi bir durum degildir.
Daha ¢ok tasarim unsurlariyla oyun oynamay1 ve oyunbaz diisiinceyi igerir. Oyunbaz
diistince de iki duyguyu igerir: Onaylama ve siirpriz. Tasarimda ¢6ziim yontemi olarak
dengeli kullanilmasi gereken bu iki duygunun basarili ve esit kullanilmamasi
durumunda tasarimin basarisiz olma ihtimali yiiksektir (McAlhone ve Stuart,

1996:16).

Oyunbaz aklin ve ince espri sanatinin iletisimde bir¢ok farkli formu ve rolii
bulunmaktadir. Bazen ince espri, tasarimin mesaj yiikiinii tiimiiyle alabildigi gibi
bazen de sadece tasarimda mesaji1 iletmek i¢in yardimci bir yontem de olabilmektedir.
Ornegin, Resim 1. New Yorker dergisine ait, ince espri sanatinin basariyla uygulandig
bir illlistrsayon caligmas1 goriilmektedir. Kar yagdiginda ulasimin sorunsuz devam
etmesi ile isini severek ve incelikle yapan bir as¢1 arasinda benzetme kurularak basarili

ve ince bir mizahi dil yakalanmistir.



Resim 1. Isini severek yapan bir asc1 ile yolun buzlanmamast i¢in tuzlama islemi yapmak arasinda
zekice ve esprili bir sekilde baglanti kurularak olusturulmus bir illiistrasyon ¢aligmasi, Peter de Seve,
2014

1.4. Gorsel Iletisim Tasarimda Fikir Bulma Siireci ve Mizah Tliskisi

Gorsel iletisim tasarimi igerigindeki mizah, izleyiciyinin dikkatini ¢ekmek ve
verilen mesaj1 etkili bir sekilde aliciya ulastirmak icin adeta bir kanca gorevi goriir.
Gorsel iletisim tasariminda mizahin dikkat ¢gekme veya satis amaciyla kullanilmasi
olumsuz goriilmemeli, yalnizca mesajin dogru hedef kitleye ulasmasina katki olarak
algilanmalidir. Mizahin izleyicide mental ve fiziksel duyularini birlestirdigi ve olumlu
etkileri bulundugu kanitlanmistir. Bu nedenle tasarimcilar, iletisim kurmak, bilgi
vermek, eglendirmek ve manipiile etmek i¢in her tiirlii mizahi i¢giidiisel ya da bilingli

olarak kullanabilir (Heller ve Gail, 2016:117).

Chuck Green, gorsel iletisim tasarimi1 ve mizah konusunda soyle der: “Komik
olmak ciddi bir istir fakat uygun kullanildiginda mizah, insanlar1 diislince bi¢iminize
gore kazanmanin etkili bir yoludur.” Buradaki zorluk, mizahi ya da eglenceli
tasarlanmis bir logonun antetli kagit iizerinde uygun bir gorlintii olusturup
olusturmadiginin kararin1 vermektir. Bu karar ve risk tasarimciya aittir. Eger bu riski
tasarimcilar almak isterse tiretilen mizah ve tasarim miikemmel olmalidir. Bu durum
stand-up komedisine benzetilebilir. Yani stand-up gosterisi gibi mizahi dili kendisini

kanitlanmis olmal1 ve prova edilmeden sahneye ¢ikmamalidir (Green, 2007: 78).



Mizah, cazibesi olan bir kavram gibi disiiniilebilir. Ancak bu cazibeyi
tasarimda yakalamak kolay olmadigi gibi mizahi etkiyi yakalayip izleyiciyi
giildiirmenin kesin bir formiili de yoktur. Bu tamamen tasarimci i¢in bir oyun
siirecidir. Steven Heller ve Mirko Ilic’e gore gorsel iletisim tasariminda fikir bulma
stirecinde en onemli unsur, tasarimla oynamaktir. Hatta Heller daha ileri giderek
basaril1 bir tasarim igin tasarim elementleri ve formlarla hem disiinsel hem fiziksel
anlamda oyunu zorunluluk olarak goriir. Clinkli oyun, bagkalarindan 6grenmenin ve
baskasina 6gretmenin yoludur (Heller ve Gail, 2016:117). Ozellikle tasarimda
karsilasilan icerik ve form sorunlariyla basa ¢ikmanin en etkili yoludur. Bir¢ok kigide
bu durum iggiidiiseldir ve istemeden yapilir. Tasarimda oyun ve eglence
karistirilmamalidir. Her iki kavram da insanlar i¢in hafifseme cagirisimi yapsa da
profesyonel is s6z konusu olunca her ikisi de ciddi kavramlardir ancak oyunun
eglenceye gore daha c¢ok diisiinsel silireci vardir. Kisaca agiklamak gerekirse
eglendirmek oynamayu igerir fakat her oyun eglence degildir. Son olarak eglence biraz
daha bagka insanlar tarafindan takdir edilmeyi bekleyen ve asama asama ortaya ¢ikan
bir kavramdir. Yani eglencede ilerlemek i¢in tasarlanmis bir oyun gereklidir (Heller,

llic, 2013:77).

Bu baglamda tasarim problemlerini ¢oziime ulastirmak icin bir yontem
gerektigi diisiiniiliirse tasarim siirecinde oyun oynama ilkesi énemli bir adimdir ve
deneme yanilma ile baglar. Oyun ayni zamanda bilinen bir seyin veya nesnenin

digerine dontistimudiir.

Scott W. Santoro, “Guide to Graphic Design” adli eserinde (2014) gorsel

iletisim tasarim alaninda fikir bulma stirecine iliskin goriislerini sdyle belirtir:

Gorsel Iletisim Tasarimi alami her zaman degismekte. Bu
degisikliklere ayak uydurmak, bir tasarimcinin hayatinin siirekli
heyecan verici oldugu anlamina geldigini, icinde yasadigimiz
topluma katkida bulunma, o toplulugun bilinciyle baslar. Bilgilerin
nasil sunulduguna ve anlamin nasil okunduguna dair bilingli bir
gozlem sizin ¢alisma yolunuz olmalidir. Bilgili bir tasarime1 olmak
icin giincel olaylarin yani sira politik, ekonomik ve sosyal konularin
stirekli farkinda olmamiz gerekir. Baska bir deyisle gazete, kitap ve
dergi okuyarak ve haberleri dinleyerek diinyadaki yerimizin
sorumlulugunu tstlenmeliyiz. Miizelere, galerilere, konserlere ve
tiyatrolara giderek toplumumuzda kiiltiirel olarak neler olup bittigine
de uymaliyiz. Kendinizi bir miisteriye zeki ve diinyasal bir kisi



olarak  sunabilirseniz  miister1 karar vermenize, bilgisiz
goriindiigiiniizden ¢ok daha fazla giivenecektir. Tiim bu bilgiler,
tasarim ¢alismaniza c¢ok pratik diizeyde yardimci olacaktir. Kiiltiir
ve sosyal sorunlart yorumlamak icin kullandigimiz yetenekler,

tasarim problemlerini ¢6zmek i¢in egzersiz yaptigimiz seylerle ayni
(Santoro, 2014: 17).

Ryan Shelley ve Wesley Stuckey’e gore alani ne olursa olsun birlikte calismak
cogu zaman bir oyun unsuru igerir. (Lupton, 2011: 92). Mizah; zeka ve deneysel ilgi
cekici fikirlerin iglenmesi i¢in bir biitiindiir. Bazen en iyi fikirler sohbetlerden gelisir.
Tasarimcilar, miisterileriyle etkilesime girmekten gurur duyar ancak tasarimcilarin da

birbirleriyle iyi iletisim kurmasi1 gerekir (Lupton, 2011: 92).

Bennet’e gore ge¢misten giiniimiize grafik tasarim, reklam tasarimi, iletigim
tasarimi gibi alanlarin temel gorevi, miisterilerin isteklerine ve onlarin {iriinlerine ait
yazili veya s0zlii mesajlarin gorsel iletisime c¢evrilmesine odaklidir. Gorsel iletisim
tasarimcilari; kurumsal kimlik tasarimi, web site tasarimi, afig gibi reklam alanlarina
uygun gorsel mesajlar olusturmak icin sezgilerine ve egitimlerine biiyiik Olciide
giivenmelidir. Ayrica tasarimcilar, karsilastiklar miisterinin vizyonu ve izleyicinin
tasarimlara verdigi olumlu-olumsuz geri doniis gibi zorluklar1 agmas1 gerekmektedir

(Bennet, 2006:51).

1.5. Gorsel Iletisim Tasarinm Uygulama Alanlarinda Mizah Kullanim

Ornekleri

Bu bdliimde, tez ¢aligmasi kapsaminda giincel ve detayli arastirmalar sonucu
gorsel iletisim tasariminin birbirinden farkli alt alanlarinda mizahi etkiyi yakalamay1

basarmis, yayimlanmis 6rnekler derlenerek gorsel okumalar1 yapilmastir.
1.5.1. Afis Tasariminda Mizah Kullanim Ornekleri

Afisler; reklam yapmak, tanitmak veya duyuru yapmak amacli hazirlanmig
basili iletisim araglaridir (Ambrosse ve Harris, 2011:203). Afis tasariminin 1890’larda
litografi teknigi sayesinde etkili renk ve resimlerle basilip cogaltilabilmesi ile sade ilan
formundan hem bir iletisim formu hem de bir sanat tiirline doniistiigli sOylenebilir
(Atilgan, 2008). Bu sayede giindelik hayatin i¢inde kendine siklikla yer bulmaya
baslayan afiglerde bir bilgiyi / durumu duyurmak kadar hedef kitleyi etkilemek ve

mesaj1 kolaylikla verebilmek amaciyla mizah kullanimi ge¢mise nazaran daha da



gerekli hale gelmistir. Ornegin, resim 2’de goriildiigii gibi hayvan haklarinda
farkindaligin artirilmasi ve sirklerde hayvan kullaniminin yasaklanmasi igin yapilan
afis calismasinda dogrudan durumu anlatan bir gérsel yerine palyaco ve aslan arasinda
bir benzerlik iliskisi kurularak kara mizah bir dili ile anlatim giiglendirilmis, izleyiciye

durumun vahameti dolayli olarak agiklanmaya ¢alisiimistir.
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Resim 2. Fotomanipiilasyon teknigi ve kara mizah dili ile olusturulmus bir afig ¢aligmasi, MSTF
Partners, 2008

1.5.2. Kurumsal Kimlik Tasariminda Mizah Kullanim Ornekleri

Bir kurumun basarili olabilmesi i¢in izleyicilerinin belleginde kendi markasim
(belirleyici bir kisilik) olusturmasi gerekir. Bir logo (grafik veya sembolik temsil) ile
bir kurum, gorsel bir kimligi sunularak izleyicinin belleginde yer edinebilir. Boylece
logo sayesinde bir kurum digerinden ayrilmis ve yazili teminat ve yayin ortamlarinda
stirekli bir marka degeri kazanmis olur (Santoro, 2014: 13). Bu baglamda mizah,
kurumsal kimlik tasariminda da izleyicinin belleginde yer edinmek i¢in giiclii bir dil
olabilir. Ornegin, resim 3’te Mitchell Phonenix igin yapilmis logo calismasi
igerigindeki mizahi yaklasim bakimindan basarili bir 6rnektir. Mitchell Phonenix 30
yili askin bir siiredir ABD’de hizmet veren bir yonetim ve liderlik hizmetleri

firmasidir. Logo ¢alismasinda goriildiigii gibi firma olarak ofis c¢alisanlarmin her



zaman yaninda olduklari mizahta sik kullanilan canlandirma teknigi ile basarili bir

sekilde uygulanmustir.

MITCHELL PHOENIX

Resim 3. Grafik teknigi ve saka diliyle olusturulmus bir logo ¢aligmasi, Halpin Grey Vermeir, 1989

Resim 4’te bir havacilik firmasi i¢in hazirlanmis logo ¢alismasi goriillmektedir.
Calismada kullanilan ugak ¢iziminin ger¢eke¢i bir tarz yerine karikatiirize-karton
tarzinda bir ¢izimine yer verilerek logoda sempatik ve naif bir mizahi etki

yakalanmaya calisilmistir.

Resim 4. Karton olarak adlandirabilecek teknikle olusturulmus logo ¢aligmasi, Arnoldo Perdomo,
2015

1.5.3. Web / Mobil Arayiiz Tasariminda Mizah Kullamim Ornekleri

Santoro’ya gore web siteleri, kullanicilari i¢in yiiksek derecede fayda ve isleve
sahip olmalidir. Bir web sitesi, amacina ulagmak i¢in belirli gorsel kodlar olusturur.
Ornegin, bilgi tabanli siteler agik ve bilgi verici bir konsepti benimserken eglence

temelli siteler kullanicilar {izerinde daha hareketli ve ve aktif bir hava yakalayabilir



(Santoro, 2014: 286). Web sitesi arayliz ¢alismalarinda mizah kullanimi sik
karsilasilan bir olgudur. Ornegin, resim 5’te goriildiigii gibi web sayfalarinda arama
yapan kullanicilarin siklikla karsilagtigi http 404 hatast (Web sitesini ziyaret
eden kullanicilarin  sayfayr gorememesi olarak tanimlanan bir hatadir.) internet
kullanicilart i¢in can sikici bir sorun olmasina ragmen tasarimcilar bu can sikici
durumu mizahi ve yumusak bir dille daha katlanilabilir hale getirmek i¢in farkl grafik
dillerle tasarimlar yapmaktadir. Bu 6rnekte de internet baglantisinin sevimli bir
tavsanin oburlugu sonucu kesildigi havasi yaratilmakta, mizahta sik kullanilan
canlandirma ve yer degisikligi yontemi ve absiirt dil ile yazilim hatasiyla alay

edilmektedir.

(0. SCE

close the nage,

Resim 5. internette siklikla karsilagilan http 404 hatasin1 mizahi dille betimleyen bir gorsel “Nothing
to see here close the page, stranger” (Burada gorecek bir sey yok, sayfay1 kapat yabanci)

1.5.4. Hareketli Grafik Tasarimda Mizah Kullanim Ornekleri

Hareketli grafik, giiniimiizde gelismekte olan bir tasarim alanidir. Gorsellere
ve kelimelere ses, hareket ve zaman siralamasi eklemeyi igerir. Film yapimi,
animasyon ve gorsel efektlerle bir hikaye anlatmak veya gorsel olarak bir konsepti
ifade etmek icin farkli unsurlar bir araya getirilir. Hareketli grafik tasarim projeleri
arasinda film jenerigi, diziler, fragmanlar, animasyonlar bulunur. Tamamlanan
projeler televizyonda, sinemada, bilgisayar ekranlarinda ve hatta cep telefonlarinda
yayinlanir (Santoro, 2014: 9). Resim 6 hem teknik hem de igerik olarak hareketli grafik
tasariminda mizah kullanimina basarili bir 6rnektir. Calismada balik, géz ve kiirek
ceken figiir arasinda zamanlamada en minimal tasarim unsurlar1 kullanilmistir.

Calismanin dikkat ¢eken yonlerinden biri de gorsel unsurlar arasinda metamorfoz
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(doniistim) teknigiyle bag kurulmasidir. Bu sayede calismada mizahi etki siirpriz

yoluyla yakalanmustir.

. . o« s

Resim 6. Metamorfoz yontemi ile olusturulmus mizai igerikli hareketli grafik 6rnegi, Andrii
Mazurok, 2017 *

1.5.5. illiistrasyonda Mizah Kullanim Ornekleri

Mliistrasyon, bir fikir veya mesajin agiklanmasina katkida bulunan, mesajin
hedef kitleye etkili ve verimli bir sekilde iletilmesini saglamak i¢in hazirlanmis
imgelerdir (Wigan, 2009:9). Steven Heller ve Veroniquie Vienne’ye gore illiistrasyon
grafik tasarimin ortaya cikardigi yeni bir fenomen degildir. Aksine grafik tasarim,
illiistrasyonun bir sonucudur. Ge¢mis donemlerde afisler, yazi igeren biiylik
resimlerdir. Illiistrasyon, zaman icinde tasarimcilar tarafindan sanat ve tasarimin
entegrasyonu ile gliniimiizde siklikla karsilagilan grafik tasarim, desen, stil ve
yontemleri ile olusturulmus ve popiiler hale gelmistir. Ornegin; 40, 50 yil 6nce
tipografi kendi basina bir sanat formu iken bugiin imge, tipografi, illlistre edilmis
tipografi neredeyse tek bir form halini almistir (Heller ve Vienne, 2015:162). Resim
7’nin illiistrasyon ve mizah iligkisi agsindan basarili bir calisma oldugu sdylenebilir.
Kiiresel capta hafizalarda yer edinen Titanik faciasi iizerinden giiniimiizde siklikla
tartisilan teknoloji bagimliligi ve duyarsizlasma konularma gdnderme yapilmus,
sorunun geldigi nokta abartili bir sekilde ve kara mizah dili ile anlatilmaya

caligilmistir.

! https://dribbble.com/shots/3670182-FISH-EYE-KAY AK
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Resim 7. Sosyal medya ve teknoloji bagimliligi konusunu hiciv ve kara mizah diliyle ele alan bir
illistrasyon ¢aligmasi, Pierre Brignaud, 2015

1.5.6. Ambalaj Tasariminda Mizah Kullanim Ornekleri

Ambealaj, iirlin olarak bilinen islevinin yan1 sira tasarimiyla da tiiketiciyle
iletisim kurma gorevini tistlenmektedir. Basarili bir ambalaj tasarimi iginde bulunan
tiriin hakkinda gerekli olan tiim bilgileri en kisa siirede, etkili bir bigimde vermelidir
(ilisulu, 2012). Ambalaj tasarimi, tasarimciya ii¢ boyutlu ¢alisma imkani sunar. Bu
durum tasarimeilar agisindan yerlesim tasarimu ile ilgili de yepyeni bir yaklagim ve

calisma alani yaratmaktadir.

Paketlenmis bir Oge; bir kitap veya ekran mizanpajiyla ayni sekilde
diisiiniilemez. Tasarimcilar paket tasariminda, tasarimin rafta dikkat c¢ekmesi
gerektigine ve ayn1 zamanda miisterinin satin alma istegini harekete gegirecek nitelikte
olmasma dikkat etmelidir. Geleneksel grafik tasarim unsurlar1 ambalaj tasarimina
aktarilabilir. Ornegin; renk, hiyerarsi, bilgiyi agiga vurma, okunaklilik gibi unsurlar
basarili ambalaj tasarimlarmin gelistirilmesi i¢in 6nem arz etmektedir (Ambrosse ve
Harris, 2011:183). Ayrica ambalajin {izerindeki grafiklerin akilda kalicihigi artirip
irlinlin satin almaya deger oldugunu vurgulamasi 6nemlidir (Becer, 2006:206). Bu
baglamda akilda kalicilik, ¢ekicilik, siirdiiriilebilir olma gibi sebeplerle ambalaj
tasariminda mizah kullanimi iirlinlin tiiketici tarafindan olumlu tepki almasi

bakimindan oOnemlidir. Resim 8, ambalaj tasariminda mizah kullanimina iligkin

basarilili bir 6rnektir. Gorsel goriildiigii lizere kapak kisminda “bite me” (beni 1s1r)
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yazan sakiz ambalaji ve kapak acildigr zaman kapaktaki yaziyla biitiinlesmis dis ve
agiz formunu anistiran ambalaj tasarimi ile hem ince espri hem de saka icerikli mizah

yapildigi sdylenebilir.

Resim 8. Mizah (saka) igerikli ambalaj tasarim 6rnegi, Zoe Schneider, 2017

1.5.7. Yaymn Tasarimlarinda Mizah Kullamim Ornekleri

Dergiler, gazeteler, biiltenler ve diger siireli yayinlarin tiimii yayin tasariminin
catisina girer. Genellikle bu yaymlar haber, is, seyahat, perakende, eglence ve moda
kategorilerini igerir ve bu yayinlar haftalik, aylik, ii¢ aylik veya yillik olarak dagitilir.
Her yayin benzersiz bir konsept arayisi i¢indedir ve bir yayinin benzersizligini
saglayan fotograf, tipografi, illiistrasyon, sayfa tasarimi gibi unsurlarin devamliligi ve
karisimidir (Santoro, 2014: 11). Resim 9 ve resim 10 kapak tasariminda mizaha iligskin
basarili 6rneklerdir. Resim 9’da dergi kapaginda ABD Bagkant Trupm’m ilk yili
degerlendirilmis, Trump’in saglar1 ve ates arasinda benzerlik kurularularak Trump
hicvedilmigtir. Calismanin tiir olarak da grafik mizah oldugu sdylenebilir. Nitekim
olusturulan gorselin derginin igerigi hakkinda 6n bilgi vermede basarili oldugu da
diistintilebilir. Resim 10’da kitabin igerigi, kitabin formu, kitabin yazari Charles
Bukowski’nin yasam tarz1 ve eserlerindeki kirli gergekcilik diisiiniilerek miistehcen

fakat esprili bir dille tasarim olusturuldugu sdylenebilir.
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Year One.

Resim 9. Dénemin ABD Baskani’nin saglari ve iilkenin i¢inde bulundugu durum arasinda benzerlik
iligkisi kurularak grafik mizah teknigiyle olusturulmus bir kapak ¢alismasi. Edel Rodriguez, 2018

Bukowski
N

Resim 10. Charles Bukowski’nin “Notes od a dirty old man Melzer” (Yasli, kirli adam Melzer’e
notlar) eseri i¢in hazirlanms kapak tasarimi, by Studio Mendell ve Graphic Designer Oberer, 1969

1.5.8. Reklam Tasariminda Mizah Kullanim Ornekleri

Reklam ve medya sektorlerinde calisan grafik tasarimcilar, bir marka igin
olusturduklar1 gorsel kimlik anlayisimi aymi markanin kampanya pazarlama
stratejilerinde de siirdiirmektedir. Ornegin, dergi reklamlar1 ve bir tanittmin dogrudan

adrese posta gonderimi ile tiiketiciye ulagtirilmasi, tasarimcilarin reklam alaninda
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izledigi yollardandir. Reklam tasarimcilart kampanyalarla reklam kavramlarini
giiclendirmek i¢in {irlin ve goriintliniin biitliinlestirilmesine yardimci olur (Santoro,
2014: 15). Bu konuda Almanya’nin iinlii illiistrator ve reklam tasarimcisi1 Sergio
Ingravalle; mizahin, perspektifleri degistirerek, karsit unsurlari, nesneleri veya
durumlart birlestirerek ve her seferinde sadece bir mesaj kullanarak izleyiciyi
sasirtmakla ilgili oldugunu iddia eder. Iyi mizahin sonsuza dek akilda yer edinecegini,
bu yiizden reklamlar iirlinlerini tanitmak i¢in mizahi kampanyalardan yararlanildigini
belirtir (KK5, Antalya, 2020). Resim 11, reklam tasariminda mizah kullanimina
basaril1 bir 6rnek olarak gosterilebilir. Evcil hayvanlar i¢in mama iireten firma ic¢in
hazirlanmis reklam c¢alismasinda hedef kitleye ulastirilmaya calisilan mesaj, tanitilan
mamanin evcil hayvanlarin kotii kokan nefesine ¢oziim olarak sunulmus bir {iriin
olmasidir. Gorselde bayilmis kus ve agzi agik kopek kullanilarak mizahin etkili bir
teknigi olan “abarti, abartma” basarili bir sekilde kullanilmis ve olayin ciddiyeti

mizahi bir dille agiklanmaya ¢alisilmistir.

Resim 11. Bir mama firmasi i¢in hazirlanmig, mizah igerikli reklam tasarimi
“Against bad breath” (K6tii kokan nefese kars1) TBWA, Italya, 2016

1.5.9. Bilgi Tasariminda Mizah Kullanim Ornekleri

Bilgi ve veri sunumu hem bir sanat hem de bilimdir (Santoro, 2014: 14). Bilgi
tasariminin ana amaci, karmasik veri yiginlarini anlasilabilir ve ulasilabilir kilmaktir.
Bunun icin tasarimcilar, eldeki verileri grafikler seklinde organize eder ve okunup
anlagilmasini kolaylastirmaya calisir (Twemlow, 2008: 106). Kamu bilgi sistemleri,
bilgisayar arayiizleri, web siteleri, formlar, egitim materyalleri, haritalar, ¢izelgeler,

grafikler ve diyagramlar bilgi tasarimi calisma alanma girer. Ozellikle is, egitim
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sektorlerinde siklikla ihtiyag duyulan bilgi tasarimlari, internet ve dijital
teknolojilerinin gelisimi ile bilgiyi hizl1 ve eglenceli yontemle 6grenmek isteyen hedef
kitle icin mizahi imge ve tasarim kullanilmasi her gecen giin adeta bir zorunluluk
haline gelmektedir. Ornegin resim 12’de goriildiigii gibi giiniimiizde siklikla
karsilasilan bir durum olarak internetin yoklugunda yapilmasi gerekenler sirayla ve en
yalin haliyle piktogram figiirleri kullanilarak gorsellestirilmistir. Gorselde anlatim dili
olarak abartili alay ve saka dilinin kullanildigi sdylenebilir. Internet olmayinca
yasanan caresizlik durumu ve internetsiz ortamda insanlarin siklikla yasadigi, itiraf
etmesi gii¢ duygularin ¢alismada incelikle vurgulandig goriilmektedir. Bu da akillara

mizah kuramlarindan “rahatlama kurami’n1 getirmektedir.

What To Do When The Internet Is Down?

Check your ACTUAL mailbox.

Designed by: Glitch - glitcha . for: 17.com.mic

Resim 12. Bilgi tasarimda mizah kullanim 6rnegi “Internet olmadiginda ne yapmalhi?” ,Glitchagency

1.5.10. Ekslibris Sanatinda Mizah Kullamim Ornekleri

Ekslibris, kitaplarin i¢ kapagina yapistirilan, iizerinde kitap sahibinin adinin ya

da degisik konularda resimlerin yer aldig: kii¢iik boyutlu 6zgiin yapitlardir. Kitabin
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kartviziti ya da tapusu gibi disiilebilir (Pektas, 2014:7). Ekslibrisin islevi,
baslangicindan bu yana ¢ok degismistir. Cikis nedeni kitabin kime ait oldugunu
bildirmek olan ekslibris, gliniimiizde bu islevinin yani sira sanat ve tasarim alaninda
aldig1 rol ile de izlenmeye baslamustir. Ekslibrisi siparis eden Kisi, sanat¢1 ve bu
ekslibrisin yer aldig1 kitabt kullananlar arasinda bir iletisim modeli olustugu
sOylenebilir (Okur, 2013). Bu baglamda gorsel iletisim tasarimi alaninda oldugu gibi
eklibris sanatinda da mizah, hedef kitleye mesaji1 etkili bir sekilde ulastirmada basarili
bir rol oynayabilir. Resim 13, Mona Lisa parodisi iizerinden esleme-sekans yontemi

ile olusturulmus mizahi etkinin basari ile uygulandigi bir ekslibris 6rnegidir.

Sep X3

159/1 : Zoltan Ven, ex-libi..

Resim 13. Dr. Raija Ruskoaho i¢in Zoltan Ven tarafindan yapilmis ekslibris ¢alismasi, 81x45
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Mizah olmasaydi Picasso olmazdi.

Steven Heller

II. BOLUM

GORSEL ILETISIM TASARIMI VE MiZAHA ILiSKiN ANALIiZ VE
DEGERLENDIRME

2.1. Gorsel Mizah iceren Form, Anlatim ve Yontemler

Sanatlarin birbirleri ile iligkileri mizah ve gorsel iletisim alanlarinda da
mevcuttur. Gorsel iletisimin birgok alaninda belli bir diislinceyi anlatma, bir iiriini
pazarlama veya bir mesaj1 iletme seklinde gorsel mizah formlari olusturulabilir. Gorsel
mizah; karikatiir, fotomanipiilasyon, illiistrasyon, tipografi gibi farkli formlarla ortaya
¢ikar. Bu calisma kapsaminda ge¢misten giiniimiize diinya ¢apinda kabul gérmiis,
farkli form ve unsurla iiretilmis gorsel mizah form ve bigimleri derlenmistir. Ancak
bazi kaynaklarda gorsel mizah bigimleri oldugu iddia edilen ¢izgi film, animasyon gibi
alanlarda iiretilen mizaha bu ¢alisma da yer verip vermeme konusunda kararsizlik s6z
konusuydu. Sonugta bu calismanin gorsel iletisim tasariminda mizahi imge Uretimi

kapsaminda siirli kalinmasi, ¢alismanin niteligi agisindan uygun goriilmiistiir.
2.2. Yontem

Mizahin tiirlerine, yapisina vb. iliskin ge¢misten giiniimiize yapilmis birgok
siniflandirma, analiz ve degerlendirme bulunmaktadir. Ozellikle gérsel calismalarin
igeriklerinde bulunan imge, metin, sembollerle verdigi mesaj gibi unsurlar géz 6niinde
bulundurularak ¢alismanin bir tiir ya da bash basma dil olduguna dair tartismalar
stirmektedir. Bu ¢aligsmalarin hangisinin daha dogru oldugundan ziyade hepsinin ayr1
detaylar1 aci8a ¢ikardigi daha biiyiik 6nem arz etmektedir. Her aragtirmacinin yaptigi
siniflandirma, konuya farkli agilardan bakmay1 saglayarak farkli yonleri aydinlatmasi
bakimindan 6nemlidir. Her arastirmacinin olaya kendi uzmanlik agisindan yaklasiyor
olusu da onlarin sinifladirmalarini degerli kilmaktadir. Aristoteles’ten beri mizah ve
giilme {iizerine sOylenenler aslinda birbirlerinden c¢ok farkli olmamakla birlikte her
arastirmaci, diigiinlir vb. konuya yeni bir bakis agis1 eklemistir. Boylece bir birikim
halinde mizah iizerine kapsamli bir alanyazin olusmaya devam etmektedir. Her alanda

mizah, alanina gore farkli siniflandirmalarla agiklanabilir (KK4, Antalya, 2020). Bu
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baglamda detayli literatiir ve arsiv taramasiyla beraber ¢aligma kapsaminda yaklagik
son 30 yilda gorsel iletisim tasarimi ve mizaha iliskin ABD’de yayinlamis 6nemli ii¢
eserde yer alan smiflandirma, analiz, degerlendirme ve tecriibelerin incelenmesinin
yani sira Tirkiye’ de ve diinyanin farkli cografyalarinda gorsel mizah igerikli
caligmalarini siirdiiren, zengin portfolyo ve takip¢i sayisina sahip iinlii sanatci,
tasarimc1 ve akademisyenlerle roportaj yapilmis ve goriisleri alinmistir. Gorisleri
alinan sanat¢i ve tasarimcilart segerken dikkat edilen hususlarin basinda
calismalarinda mizahi anlatim dilini siklikla kullanmalari, sergi, bienal vb. sanat
alanlarinda is liretmek kadar editoryal siireg i¢inde ilan, afig, tanitim amacl gorsel vb.
isler Uretiyor olmalarina 6zen gosterilmistir. Goriisme yapilan isimlere 6zellikle tablo
4’te yer alan bu calisma kapsaminda gorsel iletisim tasarimi ve mizaha iliskin
siiflandirma ve degerlendirme ile ilgili goriisleri sorulmus verilen cevap ve yorumlara

gore tablolara son sekli verilmistir.
Goriisme yapilan akademisyen, sanatgi ve tasarimcilarin bilgileri soyledir:
Steven Heller, School of Visual Arts, Newyork, ABD.

Prof. Dr. Manuel Alvarez Junco, Universidad Complutense de Madrid, Tasarim ve

Imge Boliimii, Ispanya.

Prof. Dr. Salvatore Attordo, Texas A&M Universitesi, Sosyal Bilimler ve Sanat
Fakiiltesi Dekani, ABD.

Prof. Dr. Arie Sover, The Open University of Israel, Israeli Journal of Humor Research

kurucusu ve editor, Israil.

Prof. Dr. Arthur Asa Berger, Broadcast and Electronic Communication Arts,

San Francisco State Universitesi, ABD.

Dog. Dr. Dogan Arslan, Medeniyet Universitesi, Gorsel Iletisim Tasarimi, Tiirkiye.
Dog. Dr. Neil Cohn, Tilburg Universitesi, Iletisim ve Bilisim Boliimii, Hollanda.

Dr. Ogr. Uyesi Giirbiiz Dogan Eksioglu, Yeditepe Universitesi, Grafik Tasarim

Boliimii, Tirkiye.

Dr. Ogr. Uyesi Giilcan Yumurtaci, Anadolu Universitesi, Iletisim Tasarimi ve

Y Onetimi Bolimi.
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Dr. Ogr. Uyesi Yeonsu Yu, Backseok Universitesi, Design & Imaging Boliimii, Giiney
Kore.

Dr. Ogr. Uyesi Daniel Raposo, Polytechnic Institute of Castelo Branco, Portekiz.
Dr. Ogr. Uyesi Sonja Heintz, University of Plymouth, Psikoloji Boliimii, Ingiltere.
Takeuma (illiistratdr, grafik tasarimci) Japonya.?

Ewelina Karpowiak, (illiistrator, Kolaj Sanatgis1), Polonya. 3

Joseph Veazey, (Illiistrator, Grafik Tasarimer), ABD*

Danny Jose, (illiistratdr, sanat ydnetmeni, storyboard sanatgis1), Hindistan.>
Chelsey Delaney, (Kullanici Deneyimi Tasarimcisi1), ABD. ©

Sergio Ingravalle, (illiistratér, Grafik Tasarimci), Almanya’

Bu ¢alisma kapsaminda olusturulan sema ve plan (tablo 4) hazirlanirken dikkat
edilen hususlardan biri de goérsel mizah igerikli ¢alismalarin okumalar1 yapilirken
icinde bulunan tasarim unsur ve prensiplerinin gorsel iletisim tasariminda kullanilan
bir teknik veya yaklasim olmasindan Gte, zaman i¢inde basl basina bir form olma
yolunda kabul goriip gormemesiydi. Ozellikle geek art, obje art gibi kavramlara bir
“form” olarak tabloda yer verme sebebi bu kapsamdadir. 400 sene dnce karikatiir diye
bir mizah tiir ya da formunun olmadigi; donem ressamlarinin abartil figiir calismalar
sonucu giiniimiize kadar doniisen bu sanat disiplininin artik kendi alaninda yetistirdigi
sanatcilarla, verilen ddiillerle ve yayinlarla bagimsiz bir sanat disiplini héaline geldigi

unutulmamalidir.

Calismada, afis ilan, ambalaj gibi alaninda mizahi yaklagimlarin yer aldigi
gorsellerin okumalar1 yapilmistir. Bu amagla Roland Barthes’in ileri stirdiigii gosteren,

gosterilen, diiz anlam, yan anlam, simge gibi kavramlar 1s18inda gosterge bilim

2 http://studio-takeuma.com/

3 https://www.behance.net/klawerzeczy

4 http://josephveazey.com/

5 https://www.behance.net/dannyjose?tracking_source=search_projects_recommended%7CDanny
%20J0se%20

& www.chelseydelaney.com

7 http://www.maivisto.de/
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coziimleme gerceklestirilmis ve farkli unsurlarin bir araya getirilmesiyle olusan mizahi

anlamlar ortaya cikarilarak analiz ve okumalar1 yapilmistir.

Tablo 1. Steven Heller’in Gorsel Iletisim Tasarimi ve Mizaha Iliskin Simiflandirma ve
Degerlendirmesi (2002)

. Steven Heller’in Design Humor The Art of Graphic Wit,
Gorsel lletisim Tasarimi ve Mizaha lligskin Olusturdugu Siniflandirma ve Degerlendirme (2002)

Gorsel Mizah Dili Gorsel Mizah Uretim Yéntemleri
Rebus Grafik, Gérsel Cinas Yap! ile Oyun
Yerel Mizah Carpitma
Klise Esleme
Parodi Tekrar
Olgeklendirme / Oran- Oranti
Dénistim

Yazi ve Harflerle Oyun
Tablo 2. Berly McAlhoe ve David Stuart’in Gorsel Iletisim Tasarimi ve Mizaha Iliskin
Simiflandirma ve Degerlendirmesi (1996)

. Berly McAlhoe & David Stuart (1996) A Smile in the Mind
Gorsel lletisim Tasarimi ve Mizaha lliskin Olusturdugu Siniflandirma ve Degerlendirme

Gorsel iletigsim Tasanminda Mizah Gorsel Mizah Tipi
Kullanilan Alanlar Eslestirme (Yanyana getirme)
Tanitim Anlam Belirsizligi
Davetiye Yer Degisimi
posta yoluyla tanitim Ekleme
Tebrik Kartlari Kuctk Degisim
Takvim Kayip Halka
Afis Saygl, Takdir
Kurumsal Kimlik Carpitma
Tabela ve Isaretler Gorsel Cinas, Rebus Grafik
Yillik Raporlar Soyut ve Somut Kavramlar Iliskilendirme
Bilgi Grafigi Sasirtma
Teknik ve Ogertime Yonelik Kaynaklar Uyusmazlik

Ekonomi

Rastlanti

Zaman ve Boyutu Degistirme

Yaz ve Harflerle Oyun

Gdlen Yz, mimik Olusturma

Dénisim

Cok Sayfall Calismalarda Bikum ile Olusan Eslesme
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Tablo 3. Heather Bradley’in Gorsel Iletisim Tasarimi ve Mizaha iliskin Smiflandirma ve Degerlendirmesi (2015)

Heather Bradley (2015) A Graphic Designer’s Guide to Humor

Gorsel iletisim Tasarimi ve Mizaha iligkin Olusturdugu Siniflandirma ve Degerlendirme

Gorsel lletisim Tasaniminda Kullanilan Mizah (Saka) Stilleri Gorsel Mizah Olusturmada izlenecek Yol ve Yotemler
Entellektiel
Aptal (Mankafa) insan Karikatr Uyumsuzluk
Geek Katlama ve Blkme ile Tasarimi Eglenceli Hale Getirme Kisisellestirme
Teshirci Hava Atma Ebleh, Manfaka
Teshirci Olmayan, Hassas Parodi Edepsizligtirme (Kufiir igerikli Mizah)
Korkutucu Gulen Yiz, mimik Olusturma Kelime Oyunu
Keyif Verici Oyunlagtirma Gergekeilik
igneleyici ima Bir konuyu tekrar Ela Alma
Absiirt Hedef Kitlenin Anlayabilcegi Mizah Olusturma Karistirma
Eksantrik igini Gésterme Tekrar
Sasintma ipucu
Canlandirma Tekrar (1,2,3 Kurali)

Oran, Oranti, Olgeklendirme
Hibrit (Melezlestirme)
Sagmalama

DOndglim

Rastlantisal Esleme

Optik llluzyon

Yer Degisimi

Abarti

Degersizlestirme

Obje, Fotograf vs. Uzerine Karalama
Kendi Kendiyle Dalga Gegme

Gizli Saka

Ozel Efekt Strprizleri

Sirinlestirme, Sevimlilestirme
Gergekleri itiraf

Kligelerden Yararlanma

Zaman Gizelgesi ile Oynama

Yazi ve Harflerle Oyun
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Tablo 4. Bu ¢alisma kapsaminda ortaya konulan Gérsel iletisim Tasarimi ve Mizaha iliskin Siniflandirma ve Degerlendirme

Gorsel iletisim Tasarimi ve Mizaha iligkin Bu calisma Kapsaminda Olusturulan Tablo

Gorsel Mizah iceren Formlar

Karikatir
illistrasyon
Karton

Grafik Mizah

Cizgi Roman
Grotesk
Fotomaniptilasyon
Gorsel Cinas (Pun)
Casps (memes)
Objeart

Geekart

Gorsel Mizah Ogeleri

Cizgi

Sekil, Leke
Fotograf
Hazir Nesne
Yaz! (tipografi)
Sembol, ikon
Renk

Mizahi Anlatim Dili ve izlegi
Kara mizah
Hiciv
Alay
Absirt
Saka, Espri
ironi
Paradoks
Parodi (Alayci taklit)
Geek (duygusuz, amagsiz mizah)

Gorsel Mizah Yontem ve Teknikler

Abartma

Belirsizlik (Gok Anlamlilik)

Benzetme (Analoji)

Olgeklendirme / Oran- Oranti
Kligelerden yararlanma (K(iltirel bellek)
Canlandirma

Karma, Melez (Hibrit)

Yer degigimi

Yanilsama (illtizyon)

Parca battn iligkisi

Eslestirme, Sekans (Dizme, Siralama)
Dénustim (Metamorfoz)

Mimik olusturma

Tekrar (1,2,3 kurali)

icini Gésterme

Yazi ve Harflerle Oyun

Kolaj
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Calisma kapsaminda olusturulan semada en zorlayici kisim; alay, saka, abstirt
gibi kavramlarin yer aldig1 gorselin verdigi mesaj, algi, dil gibi kavramlarin hangi
baslik altinda degerlendirecegi olmustur. Ozellikle mizah alaninda calisma yapan
akademisyenler arasinda dil bilimi ve iletisim alaninda ¢alisma yapan Prof. Dr.
Salvatore Attordo, Prof. Dr. John Asa Berger ve Dog¢. Dr. Neil Cohn gibi
akademisyenler “mizah dili” kavramini dogru bulmamais, semada bu baslik altinda yer
alan kavramlar1 mizahin dili olarak degil, “akil, alg1” gibi farkli bir bashk altinda
degerlendirmenin dogru olacagini belirtmistir. Bunu iddia etmelerinin altinda yatan
sebep, gorselin bir “konusma, sdylem” olmadigini iddia etmeleridir. Buna karsin
Steven Heller ve Prof. Dr. Jose Alvares Junco, Dr. Ogr. Uyesi Giirbiiz Dogan Eksioglu,
Dr. Ogr. Uyesi Daniel Raposo gibi hem akademik alanda hem de sanat- tasarim
alaninda uygulamalar yapan 6nemli isimler “gérsel mizah dili” yaklasimin1 dogru
bulmustur. Ozellikle Steven Heller; tasarimin basli basma bir dil olduguna, mizahin,
tasarim dili icinde alt leh¢e ve diyalektleri olduguna yonelik agiklamalarda
bulunmustur. Bu baglamda bu ¢alismanin gorsel iletisim tasarimi alani sinirlari i¢inde
yapilmis bir aragtirma olmasi ve ¢aligmanin amacina uygunlugu diisiiniildiigiinde
“gorsel dil” kelimesi dogru olmasa dahi gorselin verdigi mesaj, soyut kavramlar ve
iletiler icerdigi diistiniiliip “gorsel anlatim, yonelim” kavraminin daha dogru bir baglik
olacagina karar verilmistir. Ayrica gorsel gosterge bilim alanindaki ¢alismalarin ¢ok
siirli oldugu ve giiniimiizde dahi dil bilim alanindaki ¢aligmalardan yararlanilarak
gorsel okumalar yapildigi belirtilmelidir. Yaz1 dilinin bir gramer sistemine sahip
oldugu aciktir. Fakat gorsel dilin bir gramer sistemine sahip olup olmadigina dair elde
sinirlt ¢alisma bulunmaktadir. Yani dogal olan konusma dilinin iletisim kurabilmek
icin Onceden belirlenen kurallar dahilinde dogal olmayan resim ve grafiklerle
aktarilmas1 Antik Misir Donemi’nden beri bilinen bir olgudur. Bu nedenle bir dilin
gramer yapisinin 0grenilmesi ve 6gretilmesi zaman alir. Bu konuyla ilgili sadece son
yillarda ¢izgi roman, bant karikatiir gibi ¢ok kareli, sekans igerikli ¢aligmalarin
iceriginde belirli bir gramer yapist olduguyla ilgili kisitli sayida ¢alisma yapilmaktadir
(Cohn, 2013:6).
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2.3. Gorsel Iletisim Tasariminda Kullanilan Mizah Ogeleri

Sanatlarin birbirleriyle olan iligkileri, mizah ve gorsel iletisim alanlarinda da
mevcuttur. Gorsel mizah1 sadece bir ¢izim oyunu gibi diisiinmek yanlis olacaktir.
Gorsel mizah imgeleri olusturabilmek i¢in bir¢ok farkli form ve unsur bulunmaktadir.
Eger amac gorsel iletisim alaninda belli bir diisiinceyi anlatma, bir {iriinii pazarlama
veya bir mesaji iletme ise farkli formlarla da mizahi etki ortaya ¢ikarilabilir (Arslan,
2014). Bu baglamda bu ¢alisma kapsaminda yapilan detayli arastirma ve deneyimlerin
paylasilmasi sonucu gorsel iletisim tasariminda mizahi etkiyi yakalamay1 saglayacak

en etkin form ve unsurlar derlenmistir.
2.3.1. Cizgi / Abartil Cizim

Bir ¢izgi, sonsuz nokta dizisidir. Geometrik olarak bir ¢izginin uzunlugu vardir
ancak genisligi yoktur. Bir cizgi iki nokta arasindaki baglantidir veya hareketli bir
noktanin yoludur. Cizgi, pozitif bir isaret veya negatif bir bosluk olabilir. Cizgiler
nesnelerin kenarlarinda ve iki u¢ noktanin birlestigi yerde goriintir (Luptom ve

Phillips, 2008:16).

Grafik olarak ¢izgiler bircok agirlikta bulunur; isaretin yolunun yani sira
kalinlik ve dokunun gorsel varligini belirler. Cizgiler bir kalem, kursun kalem, firca,
fare veya dijital kodla ¢izilir. Diiz veya kavisli, siirekli veya bozuk olabilir. Bir ¢izgi
belirli bir kalinliga ulastiginda bir diizlem haline gelir. Cizgiler hacimleri, diizlemleri
ve dokular1 tanimlamak i¢in ¢ogaltilabilir. Resim 14. Abartili bir ¢izim yontemiyle
olusturulmus bir Soul Stenberg’e ait bir ¢aligmadir. Calismada goriildiig gibi bir
formun, seklin abartili, uyumsuz bir sekilde ¢izilmesi, tasvir edilmesi mizahi etkiyi
yakalamada etkili olabilir. Nitekim abartili ¢izimin karikatiir sanatinin en 6nemli
unsurlardan biri oldugu agiktir. Resim 15. abartili ¢izim yontemiyle olusturulmus,
grafik tasarimcilarin meslek yasantisina dair bir kesitin sunuldugu mizah igerikli
sosyal medya gorseli yer almaktadir. Gorselde grafik tasarimcilarinin yaygin olarak
yararlandig1 yazilimlardan biri olan Adobe illiistrator programinda yer alan ¢izgi egip
biikme fonkisyonuna génderme yapilmistir. Gorselin asil mesaj1 ise Adobe illustrator
programinin grafikerin gergek bir dostu oldugudur. Anlasilacag: iizere gorselde

canlandirma teknigi ve absiirt anlatim dili kullanilmistir. Ayrica bu gorsel, yaygin
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olarak bilinen ama dile getirilmeyen bir konudan bahsettigi i¢in gorsel mizah

kuramlarindan “rahatlama kurami”’ni destekler niteliktedir.

Resim 14. Soul Stenberg, 1954

Graphic Designer

#WorkBuddies

HAPPY FRIENDSHIP DAY

Resim 15. Abartili ¢izim yontemiyle olusturulmus, grafik tasarimcilarin meslek yasantisina dair bir
kesitin sunuldugu mizah igerikli sosyal medya gorseli, Pixel Fox Studios, 2016
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2.3.2. Sekil / Leke

Sekil, dis kenarlar1 tanimlayan kapali bir sinir tarafindan olusturulan bir
alandir. Sekillerde sinir, ¢izgi, renk veya deger degisikligi olabilir. Gorsel iletisim
tasariminda sekil, iki boyutlu bir resmin karsilig1 olarak diistiniiliir. Sekillerin sagladig:
iki boyutlu goriintii sayesinde soyutlama yontemi ile ¢izim ve tasarima bagka bir
yaklagim katilabilmesi miimkiindiir. Mevcut sekillerin basitlestirilmesi ya da
birlestirilmesi de miimkiindiir. Sekilleri diger gorsel unsurlardan ayiran noktalardan
biri de ayrintilarin ¢ok ©nem arz etmemesidir. Onemli olan saf tasarimin

vurgulanmasidir (Arntson, 2012:50).

Resim 16. grafik tasarimcilarin sosyal yasamini ve meslek yasamlarinda
siklikla kullandig: sekiller iizerinden saka ve alay icerikli dil kullanarak benzetme

yontemiyle olusturulmus basarili bir ¢aligmadir.

Visidtors Joay
y 6 b%m 7,}<’QL

Man Hetcter /

N

Resim 16. Alan Fletcher, Designers Saturday, 1982

2.3.3. Sembol, ikon ve Piktogram vb.

Cambridge Sozliigii’ne gore sembol; bir isaret, iz, kisi veya olay gibi bagka bir
seyi temsil etmede kullanilan her sey olarak tanimlanir (Cambridge Sozliik, 2020).
Semboller, fikirleri veya nitelikleri temsil etmek i¢in kullanilir (Wigan, 2009:220).

Piktogram ise bir kelime, mesaj, fikir veya ciimleyi iletmek i¢in kullanilan gorsel bir
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sembol veya referanstir. Piktogramlar, illiistrasyon tarihi boyunca ortaya ¢ikmis ve 20.
yiizy1l boyunca kurumlari, {iriinleri ve markalar1 tanimlamak ve bilgilendirmek igin

yaygin olarak kullanilmistir (Wigan, 2009:176).

Sembol, piktogram, ikon gibi kavramlar1 temsil etmek i¢in kullanilan gorselleri
aciklamak icin gosterge bilimden yararlanmak Onemlidir. Gosterge bilim,
gostergelerin yorumlanmasini, iiretilmesini ve isaretlerin anlama siireglerini inceler.
Gosterge bilim 20. yiizyihn basinda, dil bilimciler, antropologlar ve Kkiiltiirel
elestirmenler tarafindan kullanilmaya baslanmistir. Zamanla pragmatik felsefe ve
yapisal antropolojiden edebiyat ve sanatta postyapisalci elestiriye kadar cesitli
entelektiiel geleneklerle i¢ ice gecmistir. Zaman iginde gorsel iletisim tasarimecilar
tarafindan anlamli formlar tretmek, mevcut isaret ve iletisimleri arastirmak icin
gosterge bilim kullanilmaya baglamistir. Bir logo veya bir simge sistemi olustururken
tasarimcilar ¢esitli soyutlama veya tanima derecelerine sahip fikirler iiretmek igin
evrensel anlamda kabul gérmiis temel gorsel isaretlerden yararlanabilir. Ornegin,
dumanin yangmi isaret etmesi ya da bir okun bir yonii gostermesi gibi (Lupton-
2011:88). Gosterge bilim alanina yaptig1 katkilarla bilinen Amerikali fiolozof Charles
Snders Pierce, gostergelerin nesneleri ifade etme bi¢cimine gore ii¢ kademesi oldugunu
ileri siirer: ikon, isaret ve sembol. Ikon; temsil ettigi seye fiziksel olarak benzerlik
gosterir. Isaret ise bulundugu konuma gére bir anlami vardir. Semboliin ise temsil
ettigi seyle pek bir mantiksal bagi yoktur (Ambrose ve Billson, 2013: 108). Bu
baglamda sembol, ikon, isaret piktogram gibi gorseller; gilinliik hayatta siklikla
karsilagilan problemleri, olaylar1 degerlendirmede veya bir iirlin tanitimi gibi
bilgilendirme amagl1 yapilmis islerde mizah igerikli kullanilabilir. Ornegin, Resim 17.
piktogram kullanilarak mizahi etkiyi yakalamay1 basarmis bir Ornektir. Gorselde
giinliik hayatta siklikla kullanilan tuvalet isareti hem abartilarak hem de toplum
tarafindan hos karsilanmayan seylerle alay edilerek mizahi etki yakalanmistir. Resim
18’de hemen hemen ayni anlatim dili hakimdir. Bu gorselde teknik olarak “esleme”
yontemi kullamlmugtir. Iki farkli kavram sembolleri yan yana getirilmis ve ortaya
¢ikan kiyasla mizahi etki yakalanmaya ¢alisilmistir. Ayrica her iki gorselin de toplum
tarafindan gozlenen ama sdylenemeyen gercekleri acigi vurmasindan dolayr mizah

kuramlardan “rahatlama” kuramini destekledigi sdylenebilir.
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Resim 17. Piktogramlardan yararlanilarak olusturulmus mizahi igerikli gérsel

THINGS TO CHANGE EVERYDAY

©

#THIS GENERATION

Resim 18. Ajit Johnson, “This Generation” serisi, 2015

2.3.4. Yaz, Tipografi

Tipografi, yazili bir fikir i¢in kullanilan gorsel bir forma sahip araglardir.
Tipografi, bir tasarimin karakteri ve duygusal kalitesi iizerindeki en etkili unsurlardan
biridir. Yazi1 tipleri sahip oldugu hacim ve c¢esitliligi sayesinde okuyucuyun
duygularini ve fikirlerini biiyiik 6lciide etkileyebilir (Ambrose ve Harris, 2005:7).

Gorsel iletisimciler ve grafik tasarimcilar siklikla szciiklerle ugrasir, yazimsal
ve sembolik olarak amag ve ifadeler {iretir. Tipografi, dili goriiniir kilan, diizenleyen

bir zanaat ve bir siirectir. Bu alanda ¢alisan tasarimcilarin ana amaci, dili bigimlendirip

metnin akici bi¢imde okunabilmesini saglamaktir. Zamanin tipografik dehasi olarak
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gosterilen tasarimci1 Herb Lubalin, yazi ve tipografi alaninda gorsel bi¢cim ve kavrami
biitiinlestirerek gorsel oyun ve mizahi etkiye ulasan Oncii isimlerin basinda gelir.
Resim 19. onun basari ile uyguladigi tipografik bir ¢alismadir. “Marriage” (Evlilik)
yazisindaki “R” harfleri birbirine gevrilerek ¢iftlerin birbirine olan baglilig1 ve evlilik

kurumu benzetme ve yer degistirme yontemiyle olusturulmustur.

VIARAIAGE

Resim 19. Herb Lubalin, 1965

2.3.5. Fotograf

Fotograf; “is1k” anlamina gelen Yunanca “foto” ve “¢cizim” anlamina gelen
“graphos”tan tiiretilmistir. Fotografcilik, 15181in kimyasal etkisi ile 1518a duyarli bir

plaka tizerinde goriintii yakalamak i¢in kamera kullanma sanatidir (Wigan, 2009:176).

Fotograf, tasarimci1 ve mizah arasinda ¢ok yonlii faydaci bir iligki vardir.
Mizah, fotograf sanagilarinin 6zgiin ve yaratict eserler liretmesine yardimer oldugu
gibi tasarimcilarda kamera, 151k, film araciligiyla etkili tasarim ¢ozlimleri
iiretebilmektedir. Ozellikle fotograf, tasarimcilar igin dis kaynakli en &nemli
unsurlardan biridir (McAlhone ve Stuart, 1996:132). Ornegin, resim 20°de bir kadina
ait isaret parmaginin bir kdpegin burun kismu ile birlesmesiyle insanlara has “sus”
isareti yapildigr algis1 ortaya c¢ikmaktadir. Kopek ve insan figiirii arasindaki
uyusmazlik aninin uygun bir kadrajla fotograflanmasi neticesinde mizahi bir goriintii
ortaya c¢ikarilmistir. Ama imajin olusturulmasindaki asil hedef ise miicevher

firmasinin iirtinlerine dikkat ¢ekmektir.
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Resim 20. Bir miicevher firmasi i¢in hazirlanmig imaj ¢alismasi, 2012

2.3.6. Hazir (Bulunan) Nesne

Yeni bir sanat iirlinii iretmek i¢in hazir nesne kullanimi fikir olarak yeni
degildir. Ozellikle gectifimiz yiizyilin basinda Siirrealist ve Dadaist sanatcilar,
kavramsal engelleri hazir nesneler kullanarak yikmistir. Duchamp, bu alanda tirettigi
“Bisiklet tekeri 1913, Cesme, 1917” adli calismalariyla alaninin en {iinlii eserlerini
tretmigstir. Tasarimda hazir nesne kullanimi g6z Oniinde bulunduruldugunda
tasarimcinin tasarim stirecinde hazir bulunan nesne ile sormasi gereken soru sudur:

“Bundan ne yapabilirim?” (KhakZand ve Babaei, 2018).

Hazir nesnelerle sanat tasarim iiretiminde 6nemli olanin yiiksek hayal giicii ve
dogaclama oldugunu o6zellikle belirtmek gerekir. Gegmis donemlerde Max Ernst,
Joseph Cornell, Mark di Suvero, Kurt Schwitters, John Chamberlain gibi sanatgilar
onemsiz goriilen nesnelerle birer bagyapit iiretmistir. Ozellikle Dadaizm akiminda yer
alan sanatcilarin iirettigi eserlerle modern tasarimi etkiledigi diistiniiliir. (Erdem, 2019)
Ornegin, resim 22., Isvigre’de faaliyet gosteren bir yiyecek firmasi igin hazirlanmis
bir tanmitim calismasidir. Tanitimda hedef kitleye verilmek istenen mesaj, yiyecek
firmasiin {irtinlerinin organik oldugu ve dogadaki her seyin birbiri ile baglantili

oldugudur. Gergek bir patlican goriintiisii ve sincap ¢iziminin birlestirilmesi ile bu
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mesaj basarili bir sekilde verilmistir. Goriintiideki nesnenin uyusmazligina ragmen

formun uyumlulugu s6z konusudur. Yani benzerlikten dogan bir mizah s6z konusudur.

Hazir nesnelerle iiretilmek istenen sanat-tasarim iirliniiniin mizahi etkiye sahip
olmasi isteniyorsa ¢aligmanin ilerleyen boliimlerinde agiklanan 6l¢eklendirme, parga-
biitlin  iligkisi, abarti gibi tekniklerden faydalanilarak sonuca ¢ok kolay
ulagilabileceginin referansi verilebilir. Tiirkiye’ de de giderek yayginlasan “obje art”

(Bkz.51) sanatinda hazir nesnelerle iiretilen mizahi imgeler oldukga basarilidir.

(=
BIOSUISSE

Resim 22. Bir yiyecek firmasi igin iiretilmis, hazir nesne kullanilarak olusturulmus tanitim galigmas,
Thjnk ajans, 2018
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2.3.7. Renk

Tasarim unsurlarindan biri olan renk, sadece profesyonel sanat¢i veya
tasarimcilarin kullandig1 bir kavram degildir. Renk kavrami artitk hemen herkesin
hayatinda ev aletlerinden banka c¢eklerine kadar genis bir alanda gegerlidir. Bu denli
hayatin i¢inde olan renk aksine karisik bir kavramdir. Ciinkii rengin o kadar ¢ok yonii
vardir ki fizik¢i, gozlikeii, psikiyatrist, sair, aydinlatma miihendisi ve ressam igin
farkli seyler ifade eder (Lauer ve Pentak, 2005:250). Nitekim renk konusu sanat ve
tasarim kapsaminda ele alindigi zaman olusturulan eser ve tasarimlarda kullanilan
renklerin insanlar iizerinde yarattigi psikolojik etkiler 6n plana g¢ikar. Renk ve
psikanalitik teori, yillar iginde mesajin hedef kitleye dogru iletimi i¢in grafik tasarim
alaninda da iizerine arastirma yapilan bir konu olmustur. Renk, tiiketicilerin
irlinlerinin tasarimina rehberlik etmesi ve {iriin satin almada kilit bir belirleyicidir. Bu
baglamda renklerin insanlar lizerinde olusturdugu duygusal bakis acisi, davranig
psikolojisi, giizellik gibi olumlu konular, tasarimda {iriiniin bir takdiri olarak
adlandirilabilir. Bu baglamda gorsel iletisim tasariminin tiim alanlarinda hedef kitlenin
takdirini kazanmak i¢in renk se¢imi biiylik 6nem arz etmektedir. Ancak su ana kadar
yapilan arastirmalarda her ne kadar goreceli de olsa psikologlar renkleri sadece sicak
(kirmizi1 ve sar1) ve soguk (mavi ve yesil) olarak siiflandirabilmektedir (Oladumiye
ve Ebenezer, 2018). Bu ¢alisma kapsaminda ulasabilen en kesin bilgi sar1 ve tonlarinin

nese ve canlilig artirdigidir (Opara ve Cantwell, 2014:165).
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E£ND COLOR
GEPARATION!

Resim 23. Matbaa renklerinin kullaniminin ironi ve absiirt dille etkili bir sekilde kullanildigi mizah
icerikli gorsel “End color separation!” (Renk ayrimina son!) Michael Bancroft.

2.4, Gorsel Mizah iceren Formlar

Bu béliimde gegmisten giiniimiize iceriginde kendine has mizah dili, algis1 ve
yontemleri olan tip ve tiirler olmasinin yani sira gorsel iletisim tasarimi alaninda da

kendine yer bulan ¢alismalar se¢gmeye 6zen gosterilmis ve drnekler derlenmistir.
2.4.1. Karikatiir

Karikatiir, ¢gagimizin etkin mizah tiirlerinden biridir. Karikatiirii diger mizah
tirlerinden ayiran en belirgin 6zellik; abartili yiiz, govde ya da iki farkli formun
birlestirilerek (6rnegin, insan basi ve kus govdesi) ¢izilmesiyle mizah saglama
egilimidir (Ongéren, 1998:37). Hifz1 Topuz’a gore karikatiir; abartilmis cizgilerle
giilimseme etkisi saglamaya calisan desenlerdir (Topuz, 1997:9). Turgut Ceviker
karikatiirii, uzun yillardir hafife alinmis olmasina ragmen asrimizin gelistirdigi, el
iistiinde tuttugu bir sanat dali olarak tanimlar ve karikatiiriin gilizel sanatlardan ayr1

diisiiniilemeyecegini iddia eder (Ceviker, 1998:9).

Karikatiirin gorsel mizahta ayr1 ve ayirt edici bir 6zelligi ve islevi oldugunu
belirtmek gerekir. Mizahla ilgili bircok basvuru kaynaginda karikatiiriin temel
islevinin gilildiirmek veya eglendirmek olmadigi vurgulanir (Cantek ve Goneng,
2017:97). Karikatiir konusunda goriis ve fikirlerini erken donemlerde belirten

isimlerden biri Charles Baudelaire’dir. Ona gore baslangicta karikatiir ve portre sanati
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birbirinden ayrilmaz bir biitiindiir. Daha sonralar1 portrede karakteristik 6zelliklerin 6n
plana c¢ikmasi Bolonya’da artis egilimi gosterir. Burada akademi Ogretiminin
kurallarina asir1 bagli Annibal ve Augustin Carrache kardesler ironik bir bicimde halk
tipine ve giinliik yagama ilgi duyar ve sonug olarak karikatiir sanatinin kurucusu olur

(Baudelaire, 1997:32).

Mark Wigan’a gore karikatiir, bir kisinin ayirt edici 6zelliklerinin ¢arpitilmast,
abartilmas1 ve asir1 vurgulanmasina dayanan temsilidir. Genellikle karikatiir; hiciv ve
alay hatta hakarete varan mizahi tiirlere yatkindir. Cizimin etkisi ile temsil edilen
seyler gerceginden ¢ok Ote sagma bir goriintii sergileyebilir (Wigan, 2009:55).
Wigan’in yaptig1 karikatiir tasviri ve Tirkiye’ deki karikatiir kavrami kiyaslandigi
zaman abartil1 figiir ¢izimlerine rastlanir. ‘Karikatiir’ kelimesi Avrupa ve Amerika’da
daha ¢ok elestirmek veya alaya alinacak kisinin fiziksel yapisina yonelik olarak
tanimlamadir. Tiirkiye’deki ‘karikatiir’ basin ve mizah dergilerindeki ¢alismalara
yonelik bir isimlendirmedir. Karikatiir kelimesi Tiirkiye’de daha ¢ok ‘portre
karikatiirii’ seklinde ele alinmaktadir (KK6, Isparta, 2021). Tiirkiye’de daha ¢ok dergi,
gazete gibi editdryal siirece sahip, tek kare ya da bant gizimler karikatiir; Ingilizce
konusulan iilkelerde bu tarz ¢izimler ise karton “cartoon” olarak adlandirilmaktadir

(Bkz. Resim 39).

Zaman i¢inde karikatiir dil ve tekniginin sadece kendi i¢inde bir sanat disiplini
olarak degil, gorsel iletisim tasarimi alaninda da siklikla kullanilan bir unsur olmaya
basladig1 goriiliir. Pek ¢ok yerde oldugu gibi Tiirkiye’ de de ge¢misten gilinlimiize
grafik tasarimin farkli alanlarinda (afis, ilan illlistrasyon, karikatiir gibi), farkl
yaklasim ve zorluklari olan disiplinlerde ¢aligmalar iiretebilen sanat¢i ve tasarimcilar
mevcuttur. Ornegin, resim 25, Tiirkiye tarihinin en dnemli karikatiiristlerinden biri
olan Oguz Aral’in Losev’in etkinliklerinde kullanilmak iizere yillar i¢inde irettigi
karikatiirlerden biridir. Buna benzer ¢alismalar, geleneksel abartili karikatiir
cizimlerinin sadece bir konu veya kisiyi hicvetmek ic¢in degil, tanitim amagh da

kullanabilecegini gosterir.
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OKAY,BOSS, TIME TO START
LOOKING MORE

= .

Resim 24. Kisaca KAL olarak bilinen Kevin Kallaugher, The Economist ve Baltimore Sun
dergilerinin iinlii politik karikatiiristidir. Ancak bu tarz ¢izim teknikleri ABD’de karikatiir degil karton
(cartoon) olarak adlandiriimaktadir.

MASKENI YANLIS YERE
TAmizsIN AMCAL
BIZLERI Bé_YLE
5;??(EM579IU =
Ki o e cc cc cc

: ) Gonalli tye olimalk
0 kadar kolay kit

Ganilld dye olmok igin tklayiniz...

Y A
LOSEV 1L

Losemili Gocuklar Vakf

Resim 25. Oguz Aral, Losev igin yillar i¢inde farkli karikatiirler tasarlamustir. Bu karikatiirlerden
birinin Lésev kampanyalar1 i¢cin web banner olarak kullanildig1 6rnek

2.4.2. Grafik Mizah

Tiirkiye’ de grafik mizah konusuyla ilgili arastirma yapan isimlerin basinda
gelen Turgut Ceviker, grafik mizahi cagdas, “yazisiz” karikatiir olarak tanimlar.
Ceviker’e gore yazinin karikatiirden arinmasiyla ortaya ¢ikan gorseldeki grafik ve
sembolik anlatim dilinin biiylik agama kaydetmesi ile iinlii ressam ve karikatiiristler
(Daumier, Steinberg, Picasso, Klee gibi) aynm1 kefeye koyulur (Ceviker, 1998:155).
Mizah alaninda yaptig1 ¢alismalariyla taninan Ispanyol akademisyen ve sanat¢1 Jose

Alvarez Junco’ya gore grafik mizah; eglendirmek amaciyla yapilan tiim ¢izimleri
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kapsayan genis bir konsept terimdir. Cok ¢esitli genis gorsel mizahi eserleri kapsar.
Bu gorsellere metin eslik edebilir veya etmeyebilir. Tek bir skecte veya bir seritte

goriinebilir, siyasi karikatiirler veya ¢ocuk karikatiirleri vb. igerebilir (Junco, 2007).

Grafik mizahin Tirkiye’ deki onciilerinden biri Turhan Sel¢uk’tur. Hem
kendine has grafik desen yapist hem de ¢aligsmalarindaki ince esprili dil onu alaninda
essiz kilmaktadir (Bkz. Resim 26.). Resim 27, sembolik anlatim dili, sekilsel yapisi,
renklerin etkili kullanimiyla basarili bir kara mizahi dil ve grafik yapisi olusturulmus

bir afis calismasidir.

Resim 26. Turhan Selguk’un bir eseri

Resim 27. Grafik mizah tarzinda bir afis ¢alismasi, Angelos Ntinas, 2012

37



2.4.3. Karton (Cartoon)

Karton terimi 19. yiizyildan 6nce fresk, mozaik, duvar, goblen, pencere veya
haliy1 planlamak i¢in kullanilan tam boyutlu ¢izimleri tanimlar. Giiniimiizde karton
terimi siklikla giincel olaylar hakkinda yorum yapan gazete ve dergilerde bulunan
komedi ya da hiciv igerikli gorselleri ifade eder (Wigan, 2009:56). Zamanla Latin
kiiltiirlinlin ABD’ye taginmastyla mizahi ¢izimleri tanimlamak igin karton (cartoon)
kelimesi kullanilmaya baslanir. Ozellikle Amerika’da ¢izgi roman, karikatiir, ¢izgi
film vb. ¢alismalar igin ¢at1 bir terim olarak karton (cartoon) kullanilmaktadir.
Kartonlarin karikatiire nazaran daha yumusak bir anlatim diline sahip oldugu
diistiniiliir (Junco, 2007). Ayrica karton, 6zellikle Kuzey Amerika’daki basin ve yayin
ortamlarinda ‘eglence’ olarak ele alinir. Dolaysiyla daha hafif bir yapiya sahiptir.
Ancak karikatiir 6zellikle Rusya, Iran ve Dogu Avrupa iilkelerinde daha sert hatta kara
mizaha varan bir yapiya sahiptir. Bu durum {ilkelerin i¢inde bulundugu toplumsal,
siyasi ve ekonomik iligki ile alakali bir durumdur (KK®6, Isparta, 2021) Karton dilinin
20. ylizyilda Bati’da yayginlik kazanmasiyla afig, ilan gibi alanlarda karton tarzi
cizimlerin de kullanildigi gériiliir. irlandali illiistratdr ve sanatgi John Gilroy’un

Guinness i¢in hazirladig: afisler 6rnek verilebilir (Bkz. Resim 28).

A
Sane Lunch Party

(Many Guinness removed from Lewis Carroll)

“If you knew Time as well as I do,”
said the Hatter,"you'd only have to
whisper a hint to him, and round goes
the clock in a twinkling! One o'clock—

GUINNESS

TIME

(T only wish it was, the March Hare said to itself
in a whisper, Tm simply longing for a Guinness)

Resim 28. Karton tarzinin uygulandigi bir afig ¢alimasi, Jonh Gilroy,
A Sane Lunch Party, 1930, Irlanda
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Ingilizce kelime karsilig1 “cartoon” olan karton, 6zellikle Ingilizce konusulan
iilkelerde kendisine has mizah1 ve sdylemiyle profesyonel grafik sanatlari
caligmalarinin i¢inde ¢izgi romandan ¢izgi filme ¢ok genis kapsami olan bir sanat
disiplinidir. Editoryal siire¢ icinde panel karton yani geleneksel dergi ve gazetelerde
yaymlanan bir veya birden fazla kare iginde cizilen ve izleyici giildiirmek,
eglendirmek ya da politik igerikli ve yoruma dayali ¢izim tiirleri de karton olarak
adlandirilmaktadir. Aslinda kartonu daha iyi anlamak i¢in Avrupa hiciv sanati ve
karikatiir sanatinin tarihsel siirecini incelemek gerekir. Avrupa’da 17. ve 18. yiizyildan
itibaren olusan hiciv sanatinin ABD’ye gegcisi ile beraber ABD’nin bu alanda kendisine
has tislubunu gelistirmesiyle ortaya ¢ikan gorsel mizah igeriklerinin geneli “karton”
olarak diisiiniilebilir (Attordo ve Edwards, 2014: 116). Karton terimi Ingilizce konusan
iilkelerin disinda pek kabul gérmemistir. Tiirkiye’ de gorsel mizah igeren tiirleri

“karikatiir” olarak anilma egilimi, “karton” kelimesinden daha yiiksektir.
2.4.4. Cizgi Roman

Cizgi roman, basili ortamda ¢izim dizileri araciligiyla anlatilan oykiilere
verilen addir. Resimle yazinin birbirinden ayrilmaz bir biitiin olarak anlatildig1 bir
bicimi vardir. Cizgi roman da imge ve metin iliskisi bir konusma dogacak sekilde
diizenlenir. Yani bir ¢esit sozel-gorsel karisimli, iki aktarim merkezli bir iletisim sanati
aracidir (Yagli, 2017:1). Cizgi romanlarin Bati’daki yaygin ismi ise “comics”tir. Antik

Yunanca “komikos” kelimesinden tiiretilmis ve komedi ile iliskilendirilmistir (Wigan,
2009:110).

Cizgi roman, anlattim dili Ozellikleri bakimindan benzer tiirler ile
kiyaslandiginda biiyiik farkliliklar gosterir. Metindeki temel ifadeler, agiklamalar
resmin altindaki karelerde yapilir. Diyaloglar, baloncuklar iginde verilir (Yagl,
2017:3). Rodolphe Topfter’in 1825°te ¢izdigi Voyages en Zig-zag ve Mosyd Vieux-
Bois ilk ¢izgi roman 6rnegi olarak kabul edilir. Topffer’e gore resimler metin olmadan
anlam bakimindan kapali kalmaktadir (Yagli, 2017:5). Cizgi romanlar 1800’1 yillarin
sonlarinda ¢ogaltim tekniklerinin gelismesiyle karikatiir altyapisin1 kullanarak
gazetelerin pazar eklerinde yerini almaya baslar. ilk canlandirma filmlerin, cizgi
roman ve afis sanatinin gelismesi ile ayn1 doneme denk gelmesi tesadiif degildir

(Atilgan, 2008). Bati’da ¢izgi romanin yayginlik kazanmasinin Tirkiye’ ye ilk
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yansimalar1 Fransiz edebiyati etkisi ile Tanzimat Edebiyatt Donemi’nde olusmaya
basladig1 gdzlemlenir. ilk olarak Batili 6rneklerden esinlenerek hazirlanmis hikayeler
ele alinsa da sonralar1 Koroglu, Dede Korkut, Nasrettin Hoca, Keloglan gibi milli ve
kiltirel hikayelere de yer verilerek Tiirkiye’ ye has ¢izgi roman oOrnekleri

olusturulmustur (Yagli, 2017:27).

Cizgi roman dil ve dgeleri “pop art” akiminda kendine 6nemli bir yer bulur.
Ozellikle Roy Linchtenstein, eserlerindeki biiyiitiilmiis ¢izgi roman goriintii, ¢izgi ve
grafikleri kullanmasiyla kendine has bir lislup yakalamistir. Cizgi roman stil ve
teknikleri ¢agdas sanatta oldugu kadar siklikla afis, ilan gibi gorsel iletisim tasarimi
alanlarinda da kendine yer bulur. Resim 29, ¢izgi roman dil ve tekniklerinin afiste
kullantmimin bagarilt bir 6rnegidir. Afisteki figiliriin kaykaya ¢arpma ve kaykaymn
parcalanmasi efekti ¢izgi romanlarda siklikla goriilen, goriintiiye bir ¢esit hareket

katma stilidir.

Resim 29. Flag / Bastien Aurby, Dimitri Broquard: “Freestylepark” parti afisi, 2002

2.4.5. Grotesk

Grotesk kelimesi, 18. ylizyildan beri Bati’da garip, gizemli, gorkemli,
fantastik, cirkin, uygunsuz, nahos anlaminda kullanilmaya baslanmistir. Bu terim,
Cadilar Bayrami’nda giyilen maske gibi ¢arpik formlar1 tanimlamak i¢in de kullanilir.

Sanatta grotesk, izleyicide rahatsiz edici bir tuhaflik ve sempati hissi yaratan kavram
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olarak adlandirilir. Grotesk eserler oOzellikle gotik binalarda ve heykellerde
goriilmektedir (Edwards ve Graulund, 2013:2). Zaman i¢inde sanatgilar, grotesk
stislemelerdeki figiirlere garip karikatiir ifadeleri vererek, Orta Cag geleneklerinin
devami olarak mizahi bir etki yaratir. Ozellikle Leonardo da Vinci’nin grotesk
cizimleri bu alandaki karikatiirize eserlerin onciisii olmustur. Grotesk c¢izimlerin
orantisizlik, uyumsuzluk ve abartili yonleri o kadar baskindir ki bu 6zellikleriyle
mizahi anlatim dili olarak hicve ve kara mizaha yatkin oldugu sdylenebilir. Bosch,
Brueghels, Raphael, Velazquez, Hogarth, Goya, Dali gibi sanat¢ilarin eserlerinde
grotesk ve kara mizah etkisi goriilmektedir. Bu konu kapsaminda Mikhail Bakhtin’in
“Karnavaldan Romana” adli eserinde tam olarak grotesk ve mizahi etkinin

goriildiigiinii hatirlatmak gerekir (Clark, 1991:20).

(Cok yaygin olmasa da grotesk tarzdan etkilenerek hazirlanmais, 6zellikle korku
icerikli grafik tasarim calismalar1 mevcuttur. Ornegin, Polonyali tasarimci Leszek
Zebrowski’'nin 1998 yilinda kabare festivali i¢in hazirladig afis ¢alismasi bu konu
kapsaminda ilging bir 6rnektir (Bkz. Resim 31.) Calismada gortildiigi gibi afis, biitlin
olarak karanlik ve rahatsiz edici bir yapiya sahip iken ayn1 zamanda izleyicide sempati
uyandirmaya c¢alisan, karanlik ama gizemli bir igerige sahiptir. Ayrica bu tarz
caligmalar icerdigi karmasik yap1 ile yanilsama (optik illiizyon) ve Topsy Turvy olarak

adlandirilmaktadir (KK®6, Isparta, 2021).

Resim 30. Grotesk heykel 6rnegi
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Resim 31. Grotesk tslupla hazirlanmis afis ¢alismasi, Leszek Zebrowski / Joker / 1998

2.4.5. Tlliistrasyon

Mliistrasyon giiclii bir anlatim aracidir. Kelime olarak Latince “lustrate”
kokiinden gelir ve “anlasilir hale getirmek” anlami tasir. En 6nemli 6zelligi gergekte
olmayan seyleri varmis gibi gostermesidir. Illiistrasyon bir fikri etkili ve acik bir
sekilde agiklamaya, aydinlatmaya yarar ve mesaj verme ozelligiyle resimden ayrilir
(Atan, 2013). Bugilinkii karsilig1 “illiistrator” olan illiistrasyon sanatinin temsilcilerinin
1900’ler boyunca “resimlemeci”, “afis ressami1”, “kapak ressami” gibi unvanlarla
amldig: goriiliir. illiistrasyon ve illiistratér kavramimin 1980°lerle beraber Tiirkiye’ de
kabul goérmeye baglar. 1980’11 yillardan 6nce bu meslegin Onciilerinin donemin

ressam, karikatiirist ve graviir sanatgilart gibi farkli disiplinlerden geldigi

goriilmektedir (Durmaz, 2010:5).

Illiistrasyon sanatimin  Bati’daki baslangic1 ve gelisimini incelendiginde
baslangig olarak Gutenberg’in matbaayi icadindan sonra basilmaya baslayan Incillerde
yer alan gravirler gosterilir. Donemin graviirleri arasinda mizahi etkiye sahip
caligmalar incelendiginde ise ilk dikkat ¢eken isim Hans Holbein’dir. (Bkz. Resim 32.)
Holbein, kimi kaynaklarda 16. yiizyilin politik mizahgisi olarak gosterilir (31 Ekim
2016, Guardian).
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Resim 32. Oliim ve Basrahip, graviir, Hans Holbein, 1538

Bati’da erken donemlerde illiistrasyon c¢aligmalarinda mizahi etkiyi kullanan
bir diger isim de William Blake (1757-1827)’tir. Blake’in calismalarinda yiiksek
duyarliligimin yani sira agresif ve mizahi tavri dengeli bir sekilde kullandig1 goriiliir.
Ayrica Modernizm donemi dncesi Bati’da illiistrasyon alaninda mizahi etkiyi kullanan
isimler arasinda Thomas Radlowson, Phiz, Jhon Leech, Jhon Tenniel sayilabilir. Bu
isimler illiistrasyon sanatgist olduklari kadar donemin “Punch” gibi karikatiir

dergilerine de ¢aligsmalar iireten sanat¢ilardir.

Modern zamanlara gelindiginde goéze ilk ¢arpan durum, Bati’da artik
illiistrasyon c¢aligmalarinda daha dinamik, cesur ve mizahi icerigin daha belirgin
sekilde ortaya ¢cikmasidir. Ozellikle diinya savaslar1 éncesi donemde sanat ve tasarim
adma yeni fikir ve konseptlerin gelistigi ve disiplinler arasi siurlarin giderek yok
oldugu agiktir (Simon, 1942:478). Ikinci Diinya Savasi’ndan giiniimiize kadar gelen
stiregte ise artik illlistrasyon kavraminin sadece kitaplarda ya da yayin tasariminda
degil; giyimden sanat galerilerine, elektronik aletlere kadar kendine yer buldugu
sdylenebilir. Illiistrasyon artik sadece bir sanat tasarim disiplini degil, kendine has
pazar1 olan bir kavramdir (Wiedemann, 2005:7). Ancak {izerinden ne kadar zaman
gecerse gecsin, bu pazarda izleyicinin ve hedef kitlenin dikkatini ¢ekmek amaciyla
mizah dilinin kullanimmin hala gegerliligini korudugu bir gergektir. Tiirkiye’nin
diinya ¢apinda taninan illiistrasyon sanat¢isi Giirbliz Dogan Eksioglu, illiistrasyon ve
mizah kavramini basarili sekilde bir araya getiren isimlerin basinda gelir. Eksioglu’na
gore mizahin kullanim1 bir mesajin iletilmesi ve anlatiminda biiyiite¢ gorevi goriir ve

akilda kalicihi@ saglar (KK 1, istanbul, 2019).
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Japonya’nin iinli illistrasyon ve grafik sanatgisi Takeuma’ya gore
illiistrasyonda mizahi etkiyi yakalamanin yolu, olaylara objektif bir gozle bakabilmek
ve diger insanlarin ne diisiindiigiine 6nem vermeden olagan dist bir olay1 olmasi

gerektigi gibi diistinmektir (KK3, Antalya, 2020).

1e1 Bankacilik

Kazancin birebir yansimasi

Resim 33. Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun Akbank i¢in hazirladigi tanitim amagcli illiistrasyon ¢alismasi

2.4.6. Fotomaniiplasyon / Fotomontaj

Gorlinti  manipiilasyonu, orijinal  gorlintiiniin ~ gdrsel ~ goriiniimiiniin
degistirildigi sitiregtir. Bu siire¢ icinde goriintiide diizeltmelerden dramatik
miidahalelere kadar genis bir etki yelpazesi iginde farkli goriintii iiretmek i¢in teknikler
kullanilir ya da sadece goriintiiler kasitli olarak ¢arpitilabilir ve doniistiiriilebilir. Bazen
bu etkiler dogal olarak olusabilir. Cagdas dijital illiistratorler ve gorsellestiriciler
tarafindan kompozit olarak da tarif edilen fotomontaj, farkli kaynaklardan gelen
fotografik goriintiileri birlestirerek yeni bir kompozit goriintii olusturulan bir tekniktir
(Wigan, 2009:175). Dada ve Siirrealist John Heartfield, etki icin fotomontaj
kullantmiin Onciiliigiinii yapmistir. Bu teknik reklam sanatcilari tarafindan 20.

yiizyilin baglarindan itibaren benimsenmistir (Wigan, 2009:175).

Fotomontaj, fotomanipiilasyon gibi hazir imgelerle rastlantisal goriintii dili
olusturmayi ilk kesfedenlerin Dadacilar oldugu diisiiniiliir. Daha sonralar1 bu akim
Siirrealistler tarafindan siirdiiriilmiistiir. Her iki akimin da bu tez ¢alismasi kapsaminda
deginilmesi gereken ortak yonii yer aldiklar1 toplumun sagma yerlesik degerlerini

mizahi bir dille g6z &niine sermesidir (Becer, 2006:87). Ozellikle Man Ray, Roul
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Hausmann, John Heartfield, Max Ernst gibi sanatgilar yapitlarinda fotomontaj,
fotomanipiilasyon, kolaj gibi mizahi etkiyi basar1 ile uygulayan Dadaist sanatg¢ilara

ornek verilebilir (Bkz. Resim 34. ve 35.).

)

Resim 34. Man Ray, Ingere’s Violin, 1924

Resim 35. Raoul Hausmann, “Der Kunstkritiker” (1919-1920)

Fotograf, tasarimci ve mizah arasinda ¢ok yonlii faydaci bir iliski vardir.
Mizah, fotograf sanatgilarina 6zgiin ve yaratici eserler liretmeye yardimci oldugu gibi
kolaj, montaj ve fotomontaj sayesinde normal durumlarda birlikte bulunmayan

goriintiiler birlestirilerek dzgiin eserler iiretilebilir. Ozellikle kolaj, fotomontaj gibi
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tekniklerle bir fikir veya bilgi tiirliniin temsil edilmesi gerektiginde basarili sonuglar
elde edilinilebilir. Fotomontaj ve fotomaniiplasyon gibi tekniklerle yeni bir
kompozisyon olusturmak i¢in birden fazla goriintii veya dokusal eleman birlestirilip
goriintiiler birbirine bagli goriinecek sekilde yerlestirilebilir veya aralarinda bosluklar

olusturulabilir.

18. yiizyillda geleneksel olarak kolajlar ve montajlar elle veya karanlik bir
odada yapilirken dijital teknolojinin gelismesi ve yazilimlar sayesinde artik
tasarimcilar bilgisayarda bu gorsel formlar1 olusturmaktadir. Ozellikle yazilim destegi
sayesinde olusabilecek hata ve riskler en aza indirilmis, dosyalar kolaylikla korunabilir
ve paylasilabilir hale gelmistir (Bkz. Resim 36.) (Karageper, 2018). Giiniimiizde
bilgisayar teknolojileri ve yazilim destegi sayesinde tasarimcilar tarafindan
olusturulan  formlar rahatlikla gorsel iletisim tasarim unsuru olarak
kullanilabilmektedir. Gorsellerde olusturulan uyumsuzluklar ve dezenformasyonla
mizahi etki kolaylikla elde edilebilmektedir. Ornegin, resim 37, bir kozmetik firmas1
icin hazirlanmis bir afis ¢alismasidir. Bu ¢alismada kozmetik alanda kullanilan
firganin yazilimlar aracilig1 ve fotomanipiilasyon teknigiyle bir megafona benzetilerek

hem anlatim dilinin gii¢lendirildigi hem de mizahi etkinin olusturuldugu séylenebilir.

Resim 36. Bilgisayar teknolojisi ve yazilim yardimu ile hazirlanmis bir fotomanipiilasyon 6rnegi
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Resim 37. Fotomanipiilasyon teknigi yardimiyla olusturulmus afis ¢alismasi, BBDO, Dublin.

2.4.7. Gorsel Cinas (Pun) ve Rebus Grafik

Kelime oyunu (pun), bir ses dizisinin (6rnegin, bir kelimenin) iki anlami
oldugu ve sesteki bu benzerligin, mizahin tiiretildigi, iki anlam icin bir iligki
olusturdugu bir saka tiiriidiir. Kelime oyunu dilimize Gorsel sanatlarda,’ Gorsel cinas
olarak tercliime edilmistir. Kelime oyunu hem gorsel hem de s6zlii alanlarda 6nemli
mizah tiirlerinden biridir ve basit fikirli olmasalar da olusturulmasinin kolay oldugu
gibi bir izlenim vermektedir. Bu nedenlerden o6tiirii kelime oyunu; mizah uyaranlari ve
bunlarin iglenmesiyle ilgilenen dil bilim gibi disiplinlerde arastirmacilar tarafindan en
cok incelenen mizahin tiirlerinden biridir. Kelime oyunu sadece konusma veya yazi
dilinde mevcut degildir. Bir semboliin fiziksel bir tezahiirii, mizahin gerektirdigi
merkezi tutarsizlik igin kullanilabilecek iki anlama da sahip olabilir. Ornegin, bir
damla sekli, ¢izim tekniginin kolaylig1 ve benzerliginden dolay1 bir mum alevini de
temsil edebilir. Ancak gorselin hem su damlast hem de alev olarak ayni anda temsil
edilebilmesi i¢in olusturulan imgede her iki kavram arasindaki baglam agikca ifade
edilmelidir (Attordo ve Hempelmann, 2014: 615). Prof. Dr. Eli Kince, 1982 yilinda
yayinladigt Visual Puns in Design adli eserinde, kelime oyunu kavraminin hemen
hemen tiim dillerde kelimelerle oynama anlamina geldigini, s6zlii sanatlarda kelime
oyunu alaninda Shakespeare’i, gorsel sanatlarda da Italyan sanatci ve miihendis
Giuseppe Arcimboldo’yu profesyonel anlamda oncii kabul eder. iki sanatcinin da

hemen hemen ayni donemlerde yasadigini ve bu alanda kendilerinden sonra gelen
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sanat¢ilart derinden etkilediklerini iddia eder (Kince, 1982: 18). Ayrica Kince,
21.yiizyildan itibaren grafik tasarim alaninin hem igerik hem de teknik gelisimiyle
gorsel ve sozlii kelime oyunu kavramlarini bir arada kullanilmasini sagladigini iddia
eder. Herb Lubalin’ni de bu baglamda 6nemli bir sanat¢1 ve tasarimci olarak 6rnek

gosterir (Kince, 1982:32).

Hayal giicli ve zekanin bulugma noktasi olan rebuslar ile amaglanan zihnin
farkli diisiinme sekillerini ortaya ¢ikararak yaraticilig, bilgi ve hafiza ile birlestirmek,
ayn1 zamanda eglenceli bulmacalar ¢6zmek / olusturmaktir. Rebus, hayal giiciinii
gelistiren, bilgi ve kavram gelisimini destekleyen, analitik diisiinme becerisini
gelistiren, stratejik diisiinme kapasitesini, algilama ve muhakeme becerisini artiran,
dikkat ve konsantrasyonu destekleyen, aktif diisiinme siireclerini de hizlandiran bir
“zihin oyunu” olarak goriilmektedir. Nitekim giiniimiizde bu zihin oyunu egitim-
Ogretim  siirecini  desteklemek ve eglenceli oyunlar oynamak amaciyla

kullanilmaktadir (Zegerek, 2019).

Cinasin edebiyatta bircok formu olabilir ancak gorsel cinasin iki tip formu
vardir: Resimsel-gorsel cinas ve metinsel-gorsel cinas. Resimsel-gorsel cinasta farkli
imgelerin bir araya getirilmesiyle bir tiir bulmaca etkisi olusturulur. Metin ve gorselin
bir arada bulundugu bolgesel cinasta ise gorseli az da olsa agiklamaya yarayan ya da
ipucu denilebilecek metin bulunmaktadir (Giorgazde, 2015). Bu alanda basarili
orneklerden biri Paul Rand’in 1981 yilinda IMB ig¢in tirettigi afis calismasinda yer alan
gorsel cinastir (Bkz. Resim 38). Bulmaca igerikli olmayan fakat kelime ve gorsellerle
olusturulmus mizah igerikli afis ve reklam tasarimlarim1 da goérmek mimkiindiir.
Resim 39, bunu 6rnekleyen bir afistir. Bir miishil ilac1 tanitimi hazirlanan bu afiste
kelimeler arasinda kafiye, gorsel uyumsuzluk ve senkronize basarili bir sekilde

kullanilmis, mizahi etki yakalanmastir.
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Resim 38. Paul Rand, IBM Afig Tasarimi, 1982 “IBM” (Eye, Bee, M)

Resim 39. Kelime oyunu igerikli agik hava reklam ¢aligsmasi “Shit it doesn’t fit” (Kahretsin sigmadi),
Havas, 2016

2.4.8. Obje Art

Obje art, Tiirkiye’de terim olarak ilk kez karikatiirist Biilent Ustiin’{in “Obje
art” (2017) isimli kitabinda goriiliir. (Bkz. Resim 40.) Biilent Ustiin’iin yayinladig
kitapta obje artla ilgili herhangi metinsel bir bilgi bulunmamaktadir. Batili
kaynaklarda obje art; cansiz nesnelerin canlandirilmasi, hazir nesne sanati gibi farkli
terim ve igeriklerle anilmaktadir. Burada obje arttan kastedilen hazir bir nesnenin
cevresine bir zemin ilizerinde ¢izim boyama gibi tekniklerle ¢izim yapilarak ¢alismanin

biitliniinden yeni bir goriintii elde edilen gorseldir. Obje art eski bir disiplin olmasina
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karsin sosyal medya ve fotograf teknolojisinin gelismesiyle bu tiir galigmalara gegmise

nazaran daha sik rastlanmaktdir.

Obje art gibi sembolik anlatim dilinin yogun olarak kullanildig1 teknikler
sadece giinlimiizde degil, gecmis donemlerde, Ozellikle Modernizm déneminde
goriilmektedir. Nitekim teknolojinin gelismesi ile birlikte hazir nesnelerin sanatsal
tiretimleri etkilemenin Otesinde, 6zellikle plastik sanatlar1 kokli bir degisime ittigi
gorilmektedir (Sevim ve Boz, 2011). Bu baglamda plastik sanatlarda ve ¢agdas sanat
yaklagimlarinda eski donemlerden beri goriilen bu teknigin giderek gorsel iletisim
tasarimcilarinin  da  dikkatini ¢ektigi ve sira dis1 tasarimlarin ortaya ¢iktigi
soylenebilir.2 Ornegin, resim 41’de goriildiigii gibi okul malzemeleri satan bir firma
icin hazirlanmis afis tasariminda obje art teknikleri basari ile uygunlanmistir. Hazir
Ogrenci malzemelerinin c¢evrelerine ¢izim ekleyerek canlandirilmasi ile mizahi etki
yakalanmistir. Canlandirma teknigi sayesinde firma tanitimi ve gorsel arasinda basarili

bir uyum yakalandig aciktir.

Resim 40. Obje art &rnegi, Biilent Ustiin, 2017

8 Hazir nesne, malzeme, 20.yy’ 1n basinda, sanat nesnesi olarak kullanilmaya baslanmistir. Kiibizm
akiminda Picasso ve Braque’ un kolaj ve asamblaj ¢alismalari ile sanata giren sanat dis1 malzeme, Dada
hareketinde hazir nesne (ready-made) adini alarak, Duchamp ile sunum bi¢imi ve baglam olarak farkli
bir boyut kazanmustir.
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Resim 41. Obje art icerikli bir ilan ¢alismasi, Leonardo Moura Leite, 2014

2.4.9. Geek Art

Giiniimiizde geek kavrami, dijital cagda gencler arasinda adeta bir “kimlik”
olarak kullanilmaktadir (Tocei, 2009). Bu durum sanatta da kendi kiiltiiriinii yaratmis,
son yillarda iirettigi kendine has imgelerle geek art adiyla anilmaya baglamistir. Geek
art, icerik olarak daha cok bilgisayar oyunlari, bilim kurgu filmleri, internette yaygin
trendler gibi konular1 iceren fantastik ve mizahi igerikleri barindirir. Ozellikle
illiistrasyon, fotograf, resim, heykel gibi genis alanda eserler {iiretildigi goriiliir
(McCain, Brittany, Campbell, ve Niederkrotenthaler, 2015). Geek art, Thomas
Olivri’ye gore yliksek oranda alay ve eglence iceren bir sanat dalidir. Pop art, sokak
sanati, fan-art, minimalizm gibi akimlardan etkilenmistir ve hazir imgelerin tekrar
hayal etme yoluyla olusturuldugu karma bir sanattir (Bkz. 42.) Ozellikle 1980 sonrasi
Yildiz Savaglari, Gelecege Doniis, Hayalet Avcilar1 gibi kiilt filmlerden, video
oyunlarindan, ¢izgi roman karakterlerinden etkilenmistir. Giinlimiizde geek sanatin
giderek artan bir ilgi gordiigli ve diinya ¢apinda eglence endiistrisi i¢inde milyarlarca

dolarlik biiytikliige ulastig1 diistiniiliir (Olivri, 2014:4).
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Resim 42. Geek sanat1 6rnegi, Sacha Goldberger, 2014

2.5. Yeni Bir Gorsel Mizah Uriinii Olarak Dijital Paylasim Gérselleri:
Caps, GIF, Memes

Teknolojide yasanan degisimler, bircok alani etkiledigi gibi dijital iletisim
teknolojileri lizerinden gerceklestirilen sosyal iletisim bigimlerini de etkilemistir.
Bireyler, interaktif iletisim imkénlar1 sayesinde kendi mizahi 1iletilerini
olusturabilmekte, internet ve kablosuz aglar araciligi ile olusturduklar: bu iletileri de
rahatlikla biiytlik kitlelere yayabilmektedir. Gilinlimiizde eglendirmek ve giildiirmek
amaciyla en sik olusturulan elektronik gorsel mizah iiriinleri caps, GIF, memes ad1
verilen tiirlerdir. Ozellikle capsler, dijital ortamda artan popiilerligi sayesinde

¢evirimigi iletisim bigimlerinin vazgecilmezleri arasina girmektedir (Kahya, 2018).

Yakalamak anlamina gelen ve Ingilizce “capture” kelimesinden tiiretilmis olan
capslerin sanal ortamda “Twitter, Facebook, Instagram” gibi paylasim sitelerinde alay,
hiciv gibi fiillerle yer aldigi goriilmektedir. Mizah tiirleriyle yasanan olaylarin
eglenceli bir bigimde yorumlandig: bir grafik formu oldugu sdylenebilir (Aktas, 2016).
Bilgisayar ekraninda yer alan bir goriintiiniin fotografin1 ¢ekerek ya da hazir bir
fotografa metinler, grafikler eklenip ¢ikartilarak capsler hazirlanmaktadir. Tiirkiye’ de

“caps” olarak taninan bu iiretim bigimin Ingilizce karsilig1 memes’tir (Aktas, 2016).
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Memes terimi ilk olarak Richard Dawkins tarafindan 1976 yilinda ortaya
atilmistir ancak ¢ok ilgi gérmemistir. Daha sonra internetin yayginlagmasi ile bu terim
hayatimiza “internet memes” olarak girmistir. Memes, insana ait olan davranis ve
fikirlerin kisiden kisiye kopyalanarak yeni yorumlar yapilmasi olarak tanimlanir
(Blackmore, 2000). Giinlimiizde internet kiiltiirliinde memes, mizah igerikli bir konu
basligina atfen yapilan paylasim olarak kabul gérmektedir (Shifman, 2014:2). GIF ise
(Graphics Interchange Format) birlestirilmis goriintiilerden olusan; hareketli, 256
renkten olusan, kiiclik boyutlu web sayfalarinda yayinlamaya uygun, siklikla mizah ve
eglence amagli iiretilen grafik {iretim bicimidir (Gradinaru, 2018). Internet kiiltiiriinde
¢ok onemli bir yeri oldugu diistiniiliir ¢linkii iletisim, sinema, estetik gibi alanlar1 da
kapsayabilen genis anlamli 6zellikleri vardir. Hizli paylasilabilmesi ve kisa ama etkili

bir anlatim dili olmasi ile adeta bir internet fenomenidir (Gradinaru, 2018).

Caps, GIF, memeslerin en 6nemli ortak yonii, popiiler kiiltiirden beslenmesidir
(sporcular, TV dizileri, film karakterleri vb.). Halk arasinda yaygin konular {izerine de
siyaset, evcil hayvanlar, vize ve final haftasi vb. kavramlara ait goriintiiler kullanilarak
tiretilir. Son yillarda internetin yayginlagsmasi ile binlerce caps ve memes sitesi tiyesi,
bu popiiler iiretim bi¢imlerini uygulayarak internet ortaminda paylasmaktadir. internet
ve sosyal medyanin giinliik hayatin bir pargasi olmasiyla siklikla karsimiza ¢ikmakta,

gorsel kiiltiiriimiiziin adeta bir pargas1 olmaktadir (Aktas, 2016).

Bu tez caligmasi kapsaminda sanatg1 ve tasarimcilara yapilan roportajlarda
yoneltilen sorulardan biri de giiniimiizde yeni jenerasyonun gorsel mizahi geleneksel
yayin kaliplarindan ¢ikararak yeni iletisim teknolojilerine (akilli telefon, blog, sosyal
medya vb.) gecis egiliminde olmasi1 hakkinda neler diistindiikleriydi. Genel olarak bu
soruya verilen cevap; bir eserin iyi ya da kotli olmasi ile ilgili olduguydu. Burada
vurgulanan bir gorsel mizahin, yazilim destegi ile hazirlanmasinin, geleneksel boyama
yontemi ile yapilmasmmin ya da sosyal medyada yayinlanmasinin bir 6nemi
olmadigidir. Onemli olanin ortaya ¢ikan ¢aligmanin iyi ya da giizel olup olmadigidur.
Bu durumda gorsel mizahta degisen tek sey desen degeri ve anlatim dilidir. Yapilan
arsiv taramalar1 da roportaj yapilan sanatgi ve tasarimcilart dogrular niteliktedir. Yani
olusturulan gorsel mizah desen tatlar1 ve hedef kitlelelerin ulagma olanaklari1 donemsel
farkliliklar gostermistir. Donemin teknolojik imkanlari, sosyo-politik yapisi ve mizaha

bakis agis1 mizahin dilini ve kalitesini belirleyen faktorler olmustur.
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2.6. Gorsel Mizahta Sikhikla Kullanilan Anlatim Dili ve izlegi

Bu bélimde gegmisten giiniimiizde gorsel mizah tiirlerinde evrensel olarak
siklikla kullanilan mizahi anlatim dili ve algisiyla ilgisi oldugu diisiiniilen kavramlar
derlenmistir. Calismanin bagindan itibaren siklikla vurgulanan mizaha ve giildiiriicii
etkiye ulasmanin kesin bir formiilii yoktur, iddiasi bu bdliimde de ayr1 bir 6nem teskil
etmektedir. Ciinkii bu boliimde yer verilmeyen dogrudan ya da dolayli anlatim diline
iliskin metafor, alegori, metonomi gibi kavramlarda “Mizahi etki yoktur.” gibi bir
iddia bulunmamaktadir. Ancak bu boliimde yer verilen mizahi anlatim dillerinin gorsel
iletigim tasariminda imge lretmekte daha etkili anlatim dilleri oldugunun referansi

verilebilir.
2.6.1. Hiciv ve ironi

Hiciv, “karisik” veya “cesitlilik” anlamina gelen Latince “satura” kelimesinden
gelir (Stott 2005: 104). Hiciv, mizah tiirleri arasinda en agresif ve saldirgan olani
olarak kabul goriir (Eker, 2010:70). Ayrica hiciv en yaygin mizah gesitlerinden biridir.
Hicvin basli bagina bir sanat tiirii oldugu da kabul goriir (Ongdren, 1998:32). Hicvin
oziinde elestiri vardir. Toplumdaki kétiiliikler, yalanlar yerden yere vurulur. Hicvin
diger bir ismi yergidir. Yergi, toplumsal bir aynadir. Ironi ise son yillarda farkli anlam
ve kavramlar yiiklenmesine ragmen sodylenenin aksini, tersini kastetmek anlamina
gelmektedir. Yani ironide bir zithk ve elestiri durumu vardir. Ancak ironi igerigi
bakimindan romantizm, gerilim, trajedi gibi mizahtan uzak kavramlarda da kendine
yer bulan bu &zelligiyle diger mizah tiirlerinden ayrilir. Ironi, Sokrates’ten
Kierkegaard’a felsefe tarihinde kendisine genis bir yer bulan bir kavramdir (Bircan,
2016). Ironiyi alay, hiciv gibi mizah tiirlerinden ayirt etmek zordur. Ornegin, ironi

istemsiz olabilirken alaycilik degildir. Dahast ironi pozitif olabilir (Attordo ve Giro,
2014:400).

Ironi ve hiciv, bircok alanda oldugu gibi gorsel iletisim tasarimi alaninda
ozellikle sosyal ve politik konular iizerinde izleyici {izerinde derin etkiler
birakabilecek bir anlatim dilidir. Ornegin, resim 43’de “peace” kelimesi silah
gorselleriyle tamamlanarak yazi ve kavram arasinda zitlik olusturulmus ve basarili,
ironik bir anlatim dili olusturulmustur. Resim 44, hiciv igerikli bir afis ¢alismasidir.

Calismada ABD hiikiimetinin Covid-19 salginmi sirasindaki yanlis politikalar1 sert bir

54



dille elestirilmis, ABD bayragi iizerinde oynamalar yapilarak yasananlar tizerinden

ABD hiikiimeti ile alay edilmistir.

Resim 44. COVID-19 salgini sirasindaki tutumu i¢in ABD hiikiimetinin elestirildigi afis tasarim,
Andrey Nepomnyaschev, 2020
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2.6.2. Absirt

Absiirt, mizah tarzi olarak giinliikk hayatin i¢inde yer alan anlam ve adabinin
cok otesinde bir mizah tiirtidiir. Absiirt her ne kadar izlenim olarak aykiri, sagma bir
mizah tiirii gibi goriinse de Oziinde ahlaki veya duygusal sinirlara meydan okumaz.
Aksine sagma, garip olaylarin derlendigi herhangi bir kural ve mantik sistemine

uymayan mizah tiiriidiir (Holm, 2017:149).

Bu calisma kapsaminda absiirt anlatim diline ayr1 bir 6nem atfetmek gerektigi
belirtilmelidir. Ciinkii sanat ve tasarim alaninda Ozellikle Dadaizm ve Siirrealizm
akimi poster sanatinda fotomontaj ve kolaj tekniklerinin yayginlik kazanmasi ile
absiirt anlatim dili 6nem kazanmistir. Calismanin ilerleyen boliimlerinde bahsedilecek
olan gorsel mizah teknikleri olusturmada yer degisimi, Ol¢eklendirme, tasarim
unsurlari ile oyun gibi kavramlar bu donemde 6nem kazanmis ve bir¢cok yeni sanat
tasarim akiminin dogumuna oOnciiliik etmistir. Bu konuda Andre Breton’un sozii
onemlidir: “Stirrealizm diisiinceler oyunudur.” (Arslan, 2006:240). Resim 45 ve 46
igerikleri bakimindan absiirt anlatim dilinin afis ve ilan ¢alismalarinda basarili
kullanim Grnekleridir. Resim 45, bir miizik festival afisidir. Goriildiigii lizere miizik
enstriimanlari, canlandirma teknigi ile farkli canlilara benzetilmis, tamamen gergekten
uzak hatta gercekiistii bir goriintli olusturulmustur. Resim 46, bir sarap firmasi igin
hazirlanmis ilan ¢alismasidir. Calismada bir balikla sarap icen erkek figiirli
illiistrasyonu goriilmektedir. Hem illiistrasyonun ¢izim tarzi hem de tanitimi yapilan
tiriine getirilen akil ve mantik smirlar1 6tesinde bakis acisiyla absiirt anlatim dili ve

algisinin basariyla kullanildig goriiliir.
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irio loco!
garonne, le festival

espagne
21 25 juin

Resim 45. Miizik estriimanlarinin canladirilmasi teknigiyle iretilmis absiirt mizah anlatim diline sahip
bir festival afisi, Isidro Ferrer, 2015

TO DRINK RED WINE WITH FISH

IS NOT ABSURD

izl

-10% FOR ANY TASTE

Resim 46. Bir sarap firmasi i¢in tiretilmis abstirt igerikli tanitim gérseli, Maria Germasheva, 2017

2.6.3. Paradoks (Celiski)

Gorsel paradoks, imgenin izleyici lizerinde yarattig1 goriinen ve algi arasindaki
celigki olarak tanimlanabilir (Klein, 2007). Paradoks, edebiyat alaninda siklikla ironi
ve kelime oyunuyla karistirilmaktadir (Attardo, Nielsen ve Nielsen, 2014: 552). Bir
gorselin paradoks icerikli olabilmesi i¢in bir alan i¢inde en az iki farkli gériintii olmasi

gereklidir. Ornegin, M.C. Escher’in popiiler eserlerinin birgogunda paradoks etkisini
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gormek mimkiidiir (Behrens, 1977). Resim 47, gorsel iletisim tasarimi alaninda
paradoks (geliski) icerikli mizaha basarili bir 6rnektir. Yahudi kiiltiirii konusunda
caligmalar1 olan Prof. Dr. Ruth R. Wisse’nin Yahudi mizahi hakkinda yazdig: kitap
kapaginda 6zellikle Bati’da saka amacli kulanilan maske gorseli ve “Making Jewish
Joke” (Yahudi sakas1 yapmak) baslig1 ve konusma balonu i¢inde “No Joke” (Saka yok)
yazilarak ¢eligkili bir mizahi etki yaratilmaya ¢aligilmigtir (Bkz. Resim, 48.).

Resim 47. Ressam ve grafik sanat¢ist M. C. Escher’in paradoks igerikli bir eseri, Day and Night, 1938

RuthR. Wisse

Making Jewish Humor

Resim 48. Paradoks igerikli kitap kapak tasarimi, 2013
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2.6.4. Parodi (Alayc Taklit)

Parodinin, mizah tiirleri arasinda en yaygin ve basarili sonuglara ulastirabilecek
orneklerden biri oldugu soOylenebilir. Parodi mizah tiiri, yazili ve sozli mizah
alanlarinda yaygin olmasina karsin gorsel mizah alaninda da siklikla kullanilmaktadir.
Parodi, yaygin olarak bilinen bir sanat eserinin bir boliimiiniin veya tamaminin
bambaska ozellikler verilerek baska bir eser iginde giiliing etki yaratmak igin
kullanildig1 mizah tiirii olarak bilinir (Rose, 2011). Ayrica paradonin imgenin yarattigi
iliizyonu yok eden bir yonii oldugu diisiiniiliir (Klein, 2007). Parodi kelimesi kdken
olarak Latince ve Antik Yunanca’ya aittir. Parodi kelimesi, “para” ve “ode”
kelimelerinin birlesimi olan Antik Yunanca “parlamen” teriminden tiiremistir. Para
“yakin”, “taklit” ve ayrica “saya¢” anlamina gelirken “ode” sarkiy1 ifade eder (Milne
2013,). Parodi, Antik Yunan’dan beri ciddi, kahramanca veya destansi eserlerin komik
bir sekilde yeniden islenmesini ifade etmek i¢in kullanilan bir terimdir. Parodi terimi,
miizik alaninda dinl miiziklerdeki glinlimiiz modern miizik yaklagimlari igin de
kullanilmistir. Son yillarda film ve diger gorsel medya da dahil olmak iizere resim
sanatinda da parodi kendine yer bulmus ve anlami genisletilmistir. Ornegin, resimsel
parodinin Ornekleri, antik sanatta, Ronesans ve sonrasi donemlerde goriiliir. Resim
sanatinda parodi, John Leech (1817-1864)’in Punch dergisi i¢in yaptig1 eserlerde
gorilebilir. Bu eserlerde donemin giincel, cagdas, politik ve sosyal olaylarina yorum
yapabilmek i¢in popiiler tablolarin yeniden islenmesiyle hiciv amaclh illiistrasyon ve

karikatiirlerin olusturuldugu goriiliir (Attordo ve Rose, 2014: 553).

Parodinin genellikle kolay yapilan bir mizah tiirii oldugu gibi bir algi olsa da
parodi aslinda uygulamasi en zor mizahi tekniklerden biridir. Resim 49, bu konuda
belirgin bir 6rnektir. 2019 yilinda ¢ok ses getiren Italyan sanat¢1 Maurizio Cattelan’in
“Komedi” adl1 eseri bir¢ok farkli alanda parodisi yapilan ve bagka konulara dikkat
cekmek ya da tamitim amaciyla kullanilan eserlerden biridir. Bu calismada da
“Komedi” adl1 ¢agdas sanat eseri iizerinden baska bir markanin {iriin tanitimi parodik

bir dille ele alinmustir.

Parodi, Steven Heller’e gore ciddi bir konuyu asilsiz veya sagma bir sekilde
taklit etme sanatidir. Heller, gorsel sanatlarda ge¢misten giliniimiize parodisi en ¢ok

yapilan sanat eserlere 6rnek olarak Da Vinci’nin Mona Lisa’s1, Magritte’nin Pipo’su,
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Grant Wood’s’un Amerikan Gotigi’ni gosterir. Bu eserlerin bir¢ok editoryal siirece
sahip yaymnlarda, afislerde, reklamlarda bagka bir konuyu anlatmak icin siklikla
kullanildigini, bu eserlerin parodisinin yapildigim1 iddia eder (Heller, 2002:86).
Ozellikle son yillarda tarihseverligin grafik tasarimcilar arasinda yayginlik kazanmasi
ile parodinin sadece iinlii resimler {izerine degil, El Lissitzky, Cassandre, Milton
Glaser gibi iinlii grafik tasarimcilarin eserleri iizerine de parodi yapildigi goriiliir

(Heller, 2002: 89).

Parodi ve Pastis gibi kavramlar metinlerarasilik ve gostergelerarasilik gibi
konular1 da akillara getirmektedir. Kubilay Aktulum’a gore ciddi bir konu siradan bir
konuya yakin bir bigimde uyarlaniyorsa iki konu arasindaki uyusmazlik giiliing bir etki
yaratabilir. Nitekim Aktulum bizlere parodi, giiliing ve alayci bir sekilde kullaniliyorsa
‘Burlesque’, ‘kaba giildiirii’ olarak tanimlamaktadir (Aktulum, 2016:150). Burlesque
kavrami daha ¢ok tiyatro alaninda kabul goéren bir kavram olmasina karsin gorsel
mizah alaninda terim olarak pek kabul gormedigi gozlemlenir. Ancak burlesque
kavraminin gorsel sanatlarda ‘grotesk’ kavramina es deger oldugunun referansi

verilebilir.

$120,000.00 0,01€

Resim 49. ftalyan sanat¢1 Maurizio Cattelan’n “Komedi” adin1 verdigi eserin baska bir markanin
tanitimi i¢in parodik tarzda olusturulmus tanitim gorseli, 2019

2.6.5. Kara Mizah

Bir mizah klisesi olan “Yalniz giildiirmeyi degil, diisiindiirmeyi de amaclayan
mizahtir.” sozii kara mizahin en iyi acgiklamasi gibidir. Birinci ve Ikinci Diinya

Savagsi’nda yasanan acilarin yeni bir mizah tiirii dogmasina yol actig1 sdylenebilir. Bu
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dénemden sonra mizaha 6liim, korku gibi olaylarin eklenmesi ile daha karamsar bakis
acist getirilmistir (Giiler ve Giiler, 2010:185). Kara mizah, hayatin sert, umutsuz,
acimasiz yanlarini anlatan bir mizah ve bilingli bir bagkaldiridir. Kara mizah, ironi ve
elestiri arasinda baglanti oldugu ve mizahin olumsuz degerlendirme kistaslarina sahip
olma yoniiyle diger mizah tiirlerinden farkli oldugu iddia edilir. Psikolog A. Ziv, kara
mizahin korkularla giiclii bir bagi oldugunu ve kara mizahin bir ¢esit defans

mekanizmasi oldugunu soyler (Arslan, 2006:242).

Kara mizahin zaman i¢inde mizah diinyasinda yerini almasiyla afis, kapak
tasarimi gibi gorsel iletisim tasarimina ait alanlarda da kendisine yer bulmaya bagladig:
goriiliir. Ornegin, resim 50’de goriildiigii gibi New Yorker dergisinin Subat 2003
tarihli sayisinda 14. Subat Sevgililer Giinii ile savas ortaminda bulunan askerin aldig:
mektup arasinda zit bir hava yaratilmis; savas, siddet ve Oliim igeren bir konu
tizerinden sevgililer giinii anlatilmistir. Resim 51°de de okyanus ve gevre kirliligine
dikkat gekmek i¢in afise bir susi tanitim1 izlenimi verilmistir. Ik bakista saka, ciddiyeti
olmayan bir espri izlenimi veren afis, ¢evre kirliliginin geldigi boyutu gosterme

bakimindan basaril1 bir kara mizah 6rnegidir.

PRICE §3.95 T H E FEB. [0, 2003

NEW YORKER

Resim 50. New Yorker dergisinin 10 Subat 2003’te yayinladigi kara mizah icerikli kapak tasarimu,
Carter Goodrich.
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WHAT GOES ===
IN THE OCEAN
GOES IN YOU.

RECENT STUDIES ESTIMATE THAT FISH OFF THE WEST COAST INGEST
OVER 12,000 TONS OF PLASTIC A YEAR. FIND OUT HOW YOU CAN HELP
TURN THE TIDE ON PLASTIC POLLUTION AT WWW.SURFRIDER.ORG/RAP

@ o
SURFRIDER @
FounBATION

Resim 51. Kara mizah igerikli afig tasarimi 6rnegi “What goes in the ocean goes in you.”
(Okyanusa ne giderse o da senin igine gider.) Pollinate Agency, 2012

2.6.6. Saka, Alay, Niikte, Espri

Bu boliimde yer alan mizah gesitleri daha ¢ok sozlii mizahta yaygin olarak
kullanilan ve eglence amaci baskin, halk arasinda yer edinmis mizah tiirleridir.
Buradaki mizah tiirleri matrak, halt, latife, igne, tas gibi 6rneklerle artirilabilir fakat bu

tez kapsaminda gorsel mizahta siklikla kullanilan mizah tiirlerine 6ncelik verilmistir.

Saka, mizah tiirleri arasinda izleyicisini sasirtma amaci ile yapilan, ciddi
olmayan sOylem olarak bilinir (Elden ve Bakir 2010:240). Espri, sakaya es deger
goriilen bir mizah tilirlidiir ve gercegi yansitmama temeli ilizerine kurgulandigi
diisiiniiliir (Eker, 2014:70). Niikte ise saka ve esprinin daha ince ve zarif hali gibi
diisiiniilebilir. Arapca kokenli bir kelimedir (Ongoren, 1998:32). Alay, sakanin tersine
bir yap1 gosterir. Daha ¢ok ifade ve tavir igerir. Alay, hicve gore daha az saldirgan bir
mizah tliriidiir ve alayin daha ¢ok eglence unsuru barindirdigr soylenebilir (Eker,
2014:71). Resim 54, bu konuyu 6rnekleyen bir afistir. Bir dis klinigi i¢in hazirlanmig
tanitim gorselinde goriildiigii lizere dislerini gizlemeye calisan insanlarin tavirlar ve
durumlariyla ince bir sekilde alay edilmekte ve bu kisiler i¢in ¢6ziim sunulmaktadir.
Fransizca kokenli bir kelime olan espri, insani giildiirmese bile giiliimseten bir
giilmece tiirtidiir. Resim 53, bir elektrikli tornavidanin tanitim g¢alismasidir. Bu
calismada 6n plana ¢ikarilmak istenen {iriiniin hizidir. Bu sebeple sinek gibi hizli bir

hayvanin bacagini vidaya kaptirmasi goriintiisii lizerinden {irliniin hiz1 izleyicinin
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tahayyiilii ince bir sekilde zorlanarak anlatilmaktadir. Ote yandan giildiirme amaciyla
yapilan esprilerin insanlar tarafindan kaniksanmasi, olaylardaki g¢eliski noktalarinin
kavranamamasi gibi sebeplerden dolayr giildiirii derecesi zayif bulunan espriler
“soguk espri” olarak adlandirilabilmektedir (Oziinlii, 2010). Resim 52, gérsel iletisim
tasarimi alaninda saka igerikli olusturulmus basarili 6rnek olarak gosterilebilir. Resim
52’de tasarimcilar, tanitimi yapilan act sosun etkisini izleyiciye gostermek icin afise
yanma efekti ekleyerek izleyiciyi algisal olarak yaniltmak ve sasirtmak istemis, bir

bakima iirlinlin tanmitimin1 az ciddiyetli, fiziksel ve sakaci bir iislupla ele almistir.

R o

Resim 52. Saka icerikli agik hava reklami
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Resim 53. Ince espri igerikli ilan ¢alismasi, Jung von Matt, Ajans, 2007

Resim 54. Alay igerikli ilan ¢aligmasi, Ruf Lanz Ajans, 2013

2.6.7. Geek / Duygusuz, Amagcsiz Mizah

Tiirk dilinde ve kiiltiiriinde tam olarak karsligi olmayan geek kavrami, 6zellikle
son yillarda internet kiiltiiriiniin yayginlagmasiyla ortaya ¢ikan, bilisim ve teknolojik
gelismeleri siki sikiya takip eden, belirli bir hobi ya da entelektiiel bir ugrasi; takintili
bir sekilde takip eden kisiler i¢in kullanilan bir terimdir (Cambridge sozliik, 2019).
Geek, Bati kiiltiiriinde gecmis donemlerde de yaygindir ve insan karakterlerinin ige ve
disa doniik olmasini tarif eden “nerd” (sikici, ice doniik) ve “geek” (disa doniik)
kavramlarin1 igeren bir ¢esit popiler kiiltiirdiir. Geek kiiltiirii  internetin

yayginlagmasiyla giinimiizde artik bilgisayar basinda zaman geciren kisiler igin
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kullanilmaktadir. Geek, kendine has mizah {islubu i¢eren oldukg¢a yeni bir kavramdir.
Komedyen John Vorhous, geek mizahini baskalarinin duygularma dokunmayan,
kisinin zekasini gosteren, asosyal kisilerin mizahi olarak tanimlar (Bradley, 2015: 46).
Geek kavraminin kokeni ve dogusu ile ilgili elde kesin bilgiler olmasa da bu kavramin
16. yiizyillda Tiirkcede ahmak, saf anlamina gelen “geck, gecke” kelimesinden
tiretildigi diisiiniilmektedir. 20. yiizyilda, afislerde hem korkusuzca hem de safga
sirklerde vahsi hayvanlarla gosteri yapan kisiler i¢in geek kelimesi kullanilir
(Pearlman, 2019). 1950’lilere gelindiginde geek kavraminin Tiirkge asosyal ve
caligkan 6grenciler i¢in kullanilan “inek” kelimesine es deger kullanildig1 goriiliir.
Elde kesin bilgiler olmasa da geek kiiltiiriiniin 90’I1 yillarda Tirkiye’ ye “geyik
yapmak” olarak adlandirilan uzun, amagsiz mizahi sohbetlere verilen isim olarak
girdigi tahmin edilmektedir. Resim 55’in, geek tarzi mizah igin belirgin bir 6rnek
oldugu sdylenebilir. Resmin hem ¢izim, illiistrasyon tekniginin giiniimiiz video oyun
cizimlerine yakinligi, hem telekominikasyon gibi hassas bir alanda ‘“canavar”
konseptinin rahat kullanimi, ger¢ekten uzak ama neseli yaklasimiyla geek mizah ve

geek art tarzda basarili bir ilan calismasi oldugu sdylenebilir.

Resim 55. Geek mizah igerikli ilan 6rnegi, Vodafone Monster, Basar Bellisan, 2008

2.7. Gorsel iletisim Tasariminda Mizah Uretim Yontem ve Teknikleri

Kisiler arasindaki sosyal mesafeyi azalttigi diisiiniilen mizah, zaman iginde
farklilagan alg1 ve sosyal ortamlarla beraber degisim gostermis, ifade bigimlerindeki

degisim yasamin i¢inde oldugu kadar sanat ve tasarim alanlarinda da kendini daha
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belirgin olarak gdstermistir (Taralp, 2011:7). Ozellikle 1950 sonrasinda yasanan
teknolojik gelisim ve iletisim araglarmin genis Kitlelere ulagsmasi sayesinde bir¢ok
alanda mizahin ele alinis bigimi ve mizah hakkinda yapilan arastirmalarin gesitliligin
arttigr goriliir (Ferris, 1972). Bu durum o6zellikle iletisim alaninda ticari igerikli
konularda sik ele aliniyor gibi goriinse de afis tasarimi gibi gorsel iletisimin giiglii
alanlarinda da karmagik sorunlari ¢d6zmek ve toplumsal sorunlarin farkindaligini
artirmak icin mizah dili siklikla kullanilir. Dogal olarak bu durum tasarimcilarin
akillarina afig tasariminda giildiiriicii etkinin ne oldugu ve tasarimda mizahi etkiyi
yakalamanin bir formiilii olup olmadigi sorularini akillara getirir (Bradley, 2015).
Gilinlimiizde tasarimcilar tarafindan ortaya konulan mizah igerikli ¢aligmalarda hiciv,
komedi, espri, saka, ironi, niikte, kelime oyunu gibi mizaha ait kavramlarin hala
terminolojik olarak karmasa iginde oldugu; ¢ogu yazar, tasarimci, sanatginin bu
kavramlar arasindaki farklarin farkinda olmaksizin c¢alismalarini = stirdirdigi
goriilmektedir (Ongoéren, 1998:32). Ancak bilindigi kadariyla gorsel iletisim
tasariminda mizahi etkiyi yakalamanin kesin bir formiilii yoktur. Bu sebeple tez
caligmas1 kapsaminda konu ile alakali bir¢ok akademisyen, sanat yonetmeni, grafiker,
karikatiiristle yapilmis roportajlarin yer aldig: kitaplar, makaleler ve yiiz yiize yapilmis
rOportajlart referans gostererek gorsel iletisim tasariminda mizahi etki ve anlatim

dilinin olusturulabilecegi teknik ve yontemler bu boliimde 6rnekleri ile derlenmistir.

Gorsel iletigim tasariminda kullanilan mizahi teknik ve yontemler birbirinden
farkli gibi goriinse de amaglar1 hemen hemen ortaktir. Yani tasarimda olusturulmaya
calisilan mizahi etkinin amaci izleyicide bir siirpriz etkisi yaratip giildiiriicti etkiyi
yakalanmaya calisilmaktadir. Ozellikle gorsel iletisim tasariminda bu egilim ilk olarak
Dada ve Siirrealizm akimlarinda goriilmektedir. Ciinkii bu akimlar ciddi anlamda
grafik tasarimi etkilemistir. Grafik tasarimi ve reklamcilik gorsel iletisim tasariminin
bir calisma alan1 olarak kabul edilirse bu disiplinlerin hedef kitlesiyle iletisim kurmaya
calistifi, satis kaygis1 giittiigii ve eglendirmeye calistifi goriiliir (Poyner’den akt.
Arslan, 2006:166). Bu baglamda hem gorsel iletisim tasarimi ve mizah alanina hem
de Dada ve Siirrealizm akimina ciddi katkida bulunan Man Ray’1 anmak onemlidir
¢linkii Man Ray, fotografcilik olanaklarini etkileyici bir ara¢ olarak genisleterek
kendisine has yaraticiligi sayesinde gercekiistiiciiliigiin grafik tasarima nasil

uygulanabilecegini gostermistir.
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2.7.1. Parca-Biitiin iliskisi (Meronimi)

Gorsel sanatlarda parga-biitiin iligkisi ya da diger adiyla meronimi; genellikle
kendisiyle iligkilendirilen bir seyin tasvir edilmesi ya da bir kism1 sadece bir parcay1
betimleyecek sekilde bir biitiiniin temsil ve ifade edilmesidir (Behrens, 1977). Resim
56’da goriildiigii gibi rugby oyuncusunun goévdesinin list kismi ve dans¢t kadinin
belden asag1 kismi1 gorselleri bir araya getirilip ortaya ¢ikan uyusmazlikla mizahi etkisi
olan bir afis tasarimi ortaya ¢ikarilmistir. Gorsel 57°de de insan gévdesinin adeta bir
parcast gibi gosterilmeye calisilan hediye paketi ile organ bagisinin Onemi
vurgulanmak istenmistir. Organ bagisi gibi hassas konularda mizahi anlatim dili riskli
gibi goriinse de bu ¢alismada oldugu gibi anlatim dilini gli¢lendiren bir yap1 da ortaya
cikabilir.

CLASSIC
FILM FESTIVAL

Resim 56. Parga-biitiin iligkisi teknigi ile olusturulmus afis ¢aligmast

rgan donation

Resim 57. Liibnan Organ Bagis1 Komitesi igin tasarlanmig logo ¢alismasi, DDB Ajans, 2011
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2.7.2. Tekrar

Tekrar, mizahi etkiyi yakalamak i¢in sadece gorsel iletisim tasariminda degil,
komedyenler tarafindan da siklikla kullan bir yontemdir. Tekrar, sakalar1 seri halde
sunma olarak tanimlanabilir. Tekrar, tasarimda ritim etkisi de yakalanarak izleyicinin

diger kareye odaklanmasini saglamaktadir (Bradley, 2015:148)

Gorsel sanatlarda tekrar teknigi denilince akillara ilk gelen isimlerden biri
Andy Warhol’dur. Campbell’s Soup Cans serisi bu teknige verilebilecek basarili
orneklerdendir. Tekrar tekniginde mizahi algiyr saglayan unsurun, calismada
kullanilan 6genin yeterince tekrarlanmasi, durumun insan beynine algi olarak ilging
gelmesi ve bu ilgingligin giderek eglenceli hale gelmesi oldugu diistiniiliir (Heller,
2002: 42). Resim 58’de tekrar tekniginin basari ile uygulandigi 6rneklerden biri yer
almaktadir. Calisma, Fransiz ressam, tasarimci Cassandre tarafindan 1932 yilinda
Fransiz aperatif Dubonnet icin tasarlanmistir. Gorsel li¢ asamadan olusmaktadir.
Gorselde yer alan figiiriin yavas yavas igkisini i¢tigi her adimda gorselin boyanarak
tamamlandig1 goriilmektedir. Bu sekilde iirlinlin kullanim sekli ve gorsel arasinda
benzerlik iliskisi kurulmustur. Gorsel ayn1 zamanda izleyicide bir bulmaca ¢6zme hissi

yaratmakta, bu sayede mizahi etkiyi de yakalamaktadir.

t o

DUBO | - DUBON  DUBONNET

Resim 58. A. M. Cassandre, Dubo Dubon Dubonnet, 1932
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2.7.3. Doniisiim (Metamorfoz)

Metamorfoz, Tiirk Dili Kurumunun sozliigiinde “1. Dokunun normal yapisini
kaybetmesi, baskalasma.” olarak ge¢mektedir (TDK, 2019). Aslinda bir biyoloji terimi
olan metamorfoz, edebiyat alaninda Romali sair Ovidius’un “Doniisiimler” ve Franz
Kafka’nin “Dontisim” eseri ile karsimiza gikar. Metamorfoza edebiyat alanindaki
kullanimmnin yani sira sanat yapitlarinda da siklikla yer verilir (Ismailoglu ve
Korkmaz, 2018). Picasso’nun eserlerinde kullandig1 unsurlarin siklikla kapsamli
metamorfoz gegirdigi ve geometrik mantikla ¢oziimlendigi goriiliir. Metamorfoz
gorsel iletisim tasarimi alaninda da siklikla kullanilan bir yontemdir. Bu teknik
Ingilizce kaynaklarda (transformation) olarak da ge¢mektedir. Ornegin, resim 59,
gorsel olarak hem doniisiimii (metamorfoz) hem de mizahi etkiyi bir araya getirebilmis
bir afis caligmasidir. Goriildiigii lizere silah bir trompete doniistiiriilmiis ve filmin

icerigi mizahi bir dille afise yansitilmistir.

% |=r4= |

POJEDINEK NO TROBKI

produkcja Emir Kusturica

;‘54»»)

Resim 59. Emir Kusturica’nin yapimeiligini iistlendigi, Gucha (2006) isimli film afiginin Polonya
versiyonu
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2.7.4. Abarti

Gorsel mizahta yaygin bir teknik olan abarti, vurgularin yer degistirmesine
neden olur. Genellikle orandaki degisikliklerle, herhangi bir yonii ile digerlerinden
daha belirgin hale gelir (Behrens, 1977). Resim 60, gorsel iletisim tasariminda abarti
tekniginin basar1 ile uygulandigi afislerden biridir. Afisin tasarimcilari, tanitimin
yaptiklari bigak markasinin maharetlerini gz Oniine sermek i¢in dogrudan bir anlatim
dili yerine, izleyicinin zihnini biraz daha zorlayarak bigagin keskinliginin
diisiindiiklerinden fazla oldugunu anlatan abartili bir goriintii olusturmustur.
Goriintiide yer alan sira disilik ve siirpriz unsuru ile tasarimcilar mizahi etkiyi

yakalamistir.

Resim 60. Bir Bigak markasi i¢in tanitim ¢alismasi, KNSK Werbeagentur, 2007

2.7.5. Mimik Kullanim

Gorsel iletisim tasarimcilarinin kullandigi bir diger mizah iiretim teknigi de
tasarim unsurlarina insani vasiflar yiikleyerek portre tarzinda ¢alismalar yapmaktir.
Giilen ylizlerle tasarimda mizahi etkiyi yakalamak oldukg¢a eglenceli oldugu gibi
minimal ve zekice ¢ozlimler iiretmenin en etkili yollarindan biridir (McAlhone ve
Stuart, 1996:82). Aslinda bu tekniklerden biri giinliik hayatta siklikla karsilagilan

bulmaca, afis, gazete, dergilerde yer alan figiirlerin yiiziine eglence amaciyla kalem ve
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boyalarla bryik, gozliikk ¢izimiyle hemen hemen ayni igerige sahiptir. Resim 61, bu
teknigi 6rnekler. Bradley’e gore giilen yiiz olarak tasarlanmis objeler goriildiigli zaman
baskalari ile empati kurulur ve baskalarina benzetilir. Bu da insanda bir mutluluk ve

nese ortaya ¢ikarir. Bu durumu sanri psikolojisi (pareidolia) ile agiklamak miimkiindiir

(Bradley, 2015:94).

11 30/10TAAl NYENA
MOCKOBCHAA
MEMYHAPOLHAA
BUEHHANE
[PAOUHECKOIO
JLV3AIHA

Resim 61. Golden Bee 11 Bienal Afisi, Petr Bankov

2.7.6. Belirsizlik (Cok Anlamlilik)

Tasarimda belirsizligi kullanarak mizahi sonug elde etme bir ¢esit optik iliizyon
olarak tanimlanabilir. Belirsizlik, iki farkli formu bir form olarak gosterme olarak
diistintilebilir. Bu sayede olusturulan imge iki farkli boyutuyla kullanilmus, iki farkli
fikir bir biitiinii olusturmus olur (McAlhone ve Stuart:1996:40). Sanatta belirsizlik,
mizah, hayal gibi kavramlar diisiiniildiiglinde akillara gelen ilk isimlerden biri Rene
Magritte’tir. Onun eserleri ve yaklasimlari afig sanatindan fotografa kadar genis bir
alanda sanatgilar1 etkilemistir. Ozellikle eserlerinde ortaya koydugu siirpriz ve abarti,
hayaliistii etki kadar mizahi etkiyi de rahatlikla olusturabilmektedir. Foucault;
Magritte’yi sadece gorsel isler iireten bir sanat¢i olarak gérmez, onun resimleriyle

sorgulayan, agiklayan ve yorum yapan bir diisiiniir oldugunu iddia eder (Arslan,
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2006:145). Resim 62, hem Magritte’in sanat tislubunu ortaya koyar, hem de onun
belirsizlik tekniginin afis tasariminda etkili bir anlatim dili olarak kullanabilecegini

gosterir.

MAGRIFTE

LATRAHISON
DES IMAGES

\

Resim 62. Magritte sergi afisi, 2016

2.7.7. Esleme ve Sekans

Esleme, tasarimda benzerlik ve farkliliklar1 belirtmek amaciyla gorsel dgelerin
yan yana diizenlenmesi veya yerlestirilmesidir. lliistrator ve tasarimcilar bitistirmeyi,
benzetme ve mecaz gibi baska gorsel araglarla birlikte esprili bigimde
kullanabilmektedir (Wigan, 2009:48). Ozellikle afis tasarimlarinda bitistirme yolu ile
ilging ve akilda kalic1 bigimlerde mesaj iletimi saglanabilmektedir. Esleme ve sekans,
izleyiciyi bitistirilmis iki ya da daha fazla 6ge arasindaki tanimlamalara zorlayarak

baglanti kurdurmay1 amaglar (Ambrosse ve Harris, 2013:42).

Steven Heller, tasarim ¢alismalarinda kullanilan unsurlarda esleme ve dizim
stirecinin mutlaka bulundugunu iddia eder. Heller’e gore iyi bir tasarimci mevcut
tasarim unsurlariin en etkili sekilde ¢calisma alanina nasil dizilecegini iyi bilmelidir
ve c¢alismadaki tasarim unsurlar1 ahenk i¢inde olmalidir (Heller, 2002:39). Beryl
McAlhone ve David Stuart’a gore tasarimda esleme ve dizim ince espirinin sanattaki

merkezidir. Bu sayede uyumsuz tasarim unsurlar1 bir biitiin haline getirilebilir ve
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baslica farkliliklar ortaya ¢ikarilabilir. Son olarak ortaya ¢ikan farkliliklarla kiigiik
oynamalar yapilarak tasarima yeni mizahi anlamlar katilabilir (McAlhone ve Stuart,
1996:38). Esleme ve sekans tekniginin ¢izgi roman, ¢izgi film, film yapimi gibi

alanlarda biiyiik 6nem arz eden bir anlat1 ve sahne dili oldugunu da belirtmek gerekir

(Bkz. Resim 102. ve 103.)
§ . E

FRIEND.

BEST FRIEND.

Resim 63. Arkadagslik kavramim sekans yontemiyle betimleyen gorsel.

y ‘Q

Resim 64. Esleme-sekans yontemiyle olusturulmus bir tanitim gorseli, Alaaddin Ajans, 2013

2.7.8. Yer Degisimi / Ekleme-Cikarma

Yer degistirme teknigi, tasarimda bilinen klasik bir teknik olmasina ragmen

tasarimda en etkili mizahi giicii yakalama yollarindan biridir. Tasarimcilar bu
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yontemle tasarimda yer alan ana imgede yer alan bir unsuru imge ile ilgisi olmayan
bambagka bir unsurla degistirerek calismada giildiirlicii bir etki yakalayabilir
(McAlhone ve Stuart, 1996:42). Radikal yer degisimi teknigi ve metamorfoz doniistim

teknikleri kapsam olarak hemen hemen aynidir.

Tasarimda kullanilan unsurlar arasinda Ozellikle insan ve hayvan
fotograflarindaki yer degisimleri olusturulan yeni bir imge ile giildiiriicii etkiye
ulagmak i¢in etkili bir yoldur. Fakat olusturalan imge istenmeyen bir bigimde korkung
bir goriintiiye de sahip olabilir. Sonugta olusturulan yeni imge, izleyicinin ilgisi

¢ekmek i¢in etkili bir yontem olabilir (Arslan, 2006:231).

Yer degistirme teknigi ilk olarak siklikla Dadaci ve Siirrealist sanatcilar
tarafindan kullanilmistir. (Behrens, 1977). Resim 65, yer degisim tekniginin basar ile
uygulanadig: bir afis ¢alismasidir. Afis ¢aligmasinda insan sureti yerine fotomontaj

teknigiyle el isareti yerlestirilerek absiirt bir goriintii elde edilmistir.

Foge Katwow mertheator £n sgaeten Witiber
Burre Scrvma Osre Tabinger Zimi it o Detiet Orig Putiers

Resim 65. Frieder Grindler, “Seid nett zu Mr. Sloane” (Be nice to Mr. Sloane), 1968

2.7.9. Gorsel Melezlestirme (Hibrit)

Melezlestirme, tasarimda bir biitiin olusturmak i¢in farkli seylerin boliimlerinin
birlestirilmesiyle olusturulan yontemdir. Sadece gorsel mizahta degil, gorsel sanatlarin

hemen hemen tiim dallarinda siklikla kullanilan bir tekniktir. Melezlestirme teknigi
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hakkinda Albrecht Durer; bir hayali temsil etmek i¢in bir kisinin “her tiirlii canliy1

serbestce karistirmasi” gerektigini sdyler (Behrens, 1977).

Birbiriyle ilgisi olmayan tasarim unsularinin kombinasyonu, beklenmedik
yiiksek hayal giicii etkisi yakalamis imgeler olugsmasini saglayabilir. Ayn1 zamanda
melezlestirme teknigi, gorsel sanatlarda absiirt etkinin yakalanabilecegi Onemli
tekniklerden biridir (Bradley, 2015:114). Resim 66’ da goriildiigi gibi farkli grafik
unsurlarin kombinasyonu yapilarak melez bir yap1 ortaya ¢ikarilmistir. Calismada

olusturulan kombinasyonla benzerlik iliskisi siirreal bir anlatim dili ortaya ¢ikarmistir.

4

| onelfo

Y ——. s

Resim 66. Loretta Lynn konser afisi, Dirk Fowler, 2004

2.7.10. Yamlsama (Optik Illiizyon)

Gorsel bilim alaninda 19. yiizyilin ortalarinda goriintii ¢arpitmalarina neden
olan basit figiir, sekil, mekan gibi goriintiiler optik illizyon olarak adlandirilmaya
baslanmistir. Fakat gorsel carpitma ve algida yanilmaya yol agan geometrik sekil, figiir
gibi gorsellerin siniflandirilmasinda glinlimiizde dahi uzlasilmis degildir (Wade, 1982:

119).
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Optik illiizyonlarin gorsel sanatlarin birgok farkli disiplininde kullanildig:
siklikla goriiliir. Ozellikle optik illiizyonlari iceriginde yer aldig1 diisiiniilen paradoks
(celiskili) goriintiiler, algisal olarak insanlar iizerinde giildiiriicii bir etki olusturabilir.
Optik illiizyon olusturulmus bir gorsel i¢cinde birden fazla gorsel unsur ancak dikkatle
bakildiginda fark edilebilir. Optik illiizyon, grafik tasarimda siklikla uygulanan sekil-
zemin iligkisi, kapalilik, siireklilik gibi Gestalt kurallarmin rahatlikla uygulanip
algilanabildigi tekniklerden biridir. Gorsel iletisim ve mizaha iliskin kullaniglhiliginin
altinda yatan sebebin optik illiizyonun insan beyninde uyandirdig1 bulmaca, siirpriz ve
eglence unsurlari oldugu sdylenebilir (Bradley, 2015:124). Gorsel 67, Alman tasarimei
Gunter Rambow tarafindan S. Fischer’in kitab1 i¢in hazirlanmis, optik illiizyonun
basar1 ile uygulandig: bir afis tasarimidir. Optik illiizyon ve grafik tasarim alaninda
basarili isimlerden biri de Shiego Fukuda’dir. Resim 68, Fukuda’nin kendine has

islubuyla optik illiizyon igerikli ¢aligmalarindan biridir.

Resim 67. Gunter Rambow, S. Fischer’in kitab1 i¢in hazirladig: afisg ¢caligmasi, 1986
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Resim 68. Shigeo Fukuda, 1984, Japon Afisleri Sergi Afisi

2.7.11. Yaz1 Tipleri ve Harflerle Oyun

Sessel iletisimin isaretlerle dizgelere doniistiirtiliimiis hali olan yazi, iletisimin
en gelismis tiirleri arasindadir. Bir tiir sifrelemeye sahip olan yazilar kendine has bir
gorsel evren ve Kkiiltlire sahiptir. Bu evrenin gorsel iletisim tasarimcisinin temel

calisma alanina girdigi diistiniiliir (Ugar, 2004:94).

Yaz tipleri ve harflerle oyun alaninda 6zellikle 1980’lerde grafik tasarimin
kotii ¢ocugu olarak adlandirilan Tibor Kalman (1949-1999)’in ¢alismalar1 dikkat
cekicidir (Bkz. Resim 69.) Kalman, grafik tasarimin statiislinii zekd ve mizah ile
sorgulamistir. Yeniden yapilandirilmis retro grafikleri, postmodern ironi ile izleyiciye
ileriye doniik bir izlenim vermistir. Kalman’in geleneksellige karsi duran yaklasimi,
tasarim alanma iki sekilde yenilik getirmistir. Birincisi, tasarimcilart normalde
kagimilmasi gereken, beklenmeyen enerjiyi gérme igin zorlamasidir. Ikincisi,
ozglnliigiin o6zellikle kavramsal bir baglamda kullanildiginda estetigin 6nemsiz
oldugunu gostermesidir. (Santoro, 2014:70). Resim 70, Tipografi ve mizaha iliskin
basarili 0rneklerden biridir. Calismada goriildiigii iizere Titanik faciasi benzetme
yontemi ile sadece yaz1 ve harflerle tasvir edilmis, izleyiciye farkli ve siirpriz igerikli
mizahi bakis acis1 sunulmustur. Ayrica felaket, teror gibi biiylik acilarin yasandigi
toplum hafizasina yerlesmis olaylarlarin mizah konusu yapilmasi basli basina bir

arastirma konusu oldugu diistiniilmektedir.
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CQLORS

Resim 69. Colors dergisi igin kapak ¢aligsmasi, say1:7,1994, Tibor Kalman

NOTHING ON EARTH
COULD KERN BETWEEN THEM.
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Resim 70. Titanik faciasini tasvir eden, tipografinin oyun ve mizahi igerikli kullanildig bir afig
calismasi
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2.7.12. Ol¢eklendirme / Oran-Oranti

Gorsel iletisim tasariminda mizahi etkiyi yakalayabilmek ig¢in tasarim
unsurlarinin gergekteki boyutlarinin ¢ok 6tesinde biiyiitiiliip kiigiiltiilmesi kullanilan
yaygin yontemlerden biridir. Bu yontemi karikatiiristlerin profesyonel anlamda ilk
defa 18. ylizyilda figiirlerin bas kismin1 viicuduna gore biiyiik ¢izmesi ya da kol ve
bacaklar1 kisa cizmesiyle kullamldigi sdylenebilir. Ozellikle iki ayri tasarim
unsurunun gercek hayattaki boyutlarindan ¢ok ote abartili ve oyunbaz bigimde
biiyiitiiliip kiigiiltiilmesi, absiirt bir etki yakalamak isteyen tasarimcilar i¢in basarili
sonuglar ortaya cikarabilir (Heller, 2002:44). Olgeklendirme yontemi mizahi etkiyi
yakalamak kadar vurgulanmak istenen nesneyi de on plana ¢ikaran, izleyicinin
ilgilendigi nesneyi gormesini kolaylastiran bir tekniktir (Bradley, 2015:112). Resim
71°de bu teknik basari ile uygulanmistir. Ikea mobilyalarinin gériindiigiinden ¢ok daha
genis i¢c hacme sahip oldugunu anlatmak amaciyla izleyicide mobilya iginde fil varmis

izlenimi yaratilarak abartil1 ve abstirt bir mizahi dil yakalanmistir.

Smaller Size,
Larger Space

Resim 71. Olgeklendirme ydntemiyle hazirlanmis ilan calismasi, Yazan Altamimi, 2009
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2.7.13. Canlandirma

Gorsel iletisim tasariminda hazir nesnelere ¢izim gibi unsurlarin eklenmesi ve
ortaya ¢ikan goriintiiniin fotografinin ¢ekilmesi ile olusturulan imgeye anlam olarak
insanlarin karakteristik 6zellikleri yiiklenebilir ve yasiyormus havasi verilerek mizahi
etki  yakalanabilir. ~ Canlandirmanin  bilimsel  ismi  anthropomorphism
(insanbi¢imcilik)’dir. Bu yontem, izleyiciye istenilen duyguyu vermede 6nemli etkiler
saglamaktadir. Yontemin 6zellikle hayal giiciinii tetikleyen bir etkisi vardir (Bradley,
2015:108). Ornegin, Resim 72’de yer alan afis, bir miizikal icin hazirlanmistir. Grafik,
imgelerle olusturulmus yangin sondiirme tiipiine insan formu ve giysi eklenmesiyle
etkileyici bir kadin formuna dontistiiriilerek canlandirma yapilmistir. Afiste, hareketli
tipografik bir yaklasimla “we’re still hot!” (hala sicagiz) metni ile ironik ve absiirt bir

mizahi dil olugturulmustur.

Resim 72. Canlandirma teknigi ile olusturulmus afig 6rnegi, Adrew Lewis, 2005

2.7.14. Benzetme (Analoji)

Benzetme, “s6z konusu bir sey ya da durumu, onunla hig ilgisi olmayan baska
bir nesne ya da durumla Karsilastirarak ikisi arasinda mecazi bag kurmaktir.”
(Ambrosse ve Harris, 2010: 41). Steven Heller’e gore illiistrasyon ve tipografide

benzetmenin uygulandigi afis tasarimlari, gorsel betimlemeleri daha akilda kalici
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kilmada etkin bir giice sahiptir. Ozellikle benzetme teknigi Steven Heller’e gore gorsel
iletisim tasariminda mizahi etkiyi yakalamanin en Onemli unsurudur (Heller,
2002:158). Resim 73, benzetme teknigiyle mizahi etkiyi yakalamaya basarili bir
ornektir. Calismada ayakkabi tamiri ve dis muayenesindeki insan arasinda benzerlik
ve anigtirma etkili bir sekilde kullanilmig, gorlintii uyumsuzlugu ve sasirtma etkisi ile

mizahi dil bagarili bir sekilde kullanilmigtir.

Resim 73. Bir ayakkab1 tamirevi firmasi i¢in tiretilmis ilan ¢aligmasi

2.7.15. I¢ini Gosterme

Merak duygusu hem tasarimcilar hem de tasarimcilarin hedef kitlelerini
etkileyebilmesi i¢in 6dnemli bir husus olmustur. Hayret, ilgi, sasirma, kurnazlik gibi
kavramlarla iligkilendiren merak duygusunun arastirma, yeni seyleri kesfetme, bilgi
toplama diirtiisii oldugu diisiiniiliir (Kurtbas, 2011). Ozellikle somut anlamda insanlar
igin gorlinenin Gtesinde ne oldugu daima bir merak konusu olmustur. Bunun i¢in
tasarimcilar hem somut hem de imgesel anlamda yaraticiliklarii kullanarak
gorsellerin i¢inde ne oldugunu ya da ne olabilecegini insanlara sasirtict ve farkli
yontemlerle gosterebilir. Ortaya ¢ikan goriintiinlin izleyici {izerinde olusturacagi
siirpsiz ve sasirtici etkiler izleyicinin mizahi duygularimi tetikleyebilir (Breadley,
2015: 104). Resim 74, i¢ini gosterme tekniginin basariyla uygulandigi ¢alismalardan

biridir. Caligma Hindistan’da faaliyet gosteren bir firmanin sindirim ilaci igin
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hazirlanmis kampanya afislerinden biridir. Goriildigii gibi gastrin hastalarinin
yasadig1 sorun ile miizik enstriimani arasinda benzerlik iliskisi kurulmus, bu benzerligi
gostermek i¢in insan bedenin goriilmeyen kismi absiirt bir sekilde tasvir edilmistir.

Calismada ayrica saka ve alay mizahi dilinin de baskin oldugu sdylenebilir.

Resim 74. Bir ilag firmas1 i¢in hazirlanmus, igini gosterme teknigi kullanilarak olusturulmus ilan
¢aligmasi, McCann, Hindistan, 2015

2.7.16. Kolaj

Kolaj; Fransizca, “coller" sozcligiinden gelen “bir araya getirme, birlestirme,
yapistirma”anlamindadir. Kolaj, malzeme olarak her tiirlii basili ya da fotografik
malzeme ile cesitli yiizeylerde yeni bir kompozisyon olusturacak diizende
yapistirilarak elde edilmektedir. Kisaca, sanatsal nitelikte olmayan ¢esitli malzemeler,
farkli ifadeler ve kavramlar1 yiiklenerek yeni bir kompozisyon olusturmak igin
kullanilmalar1 sayesinde bir sanat eseri meydana getirilebilmektedir. 20. Yiizyil
baslarinda resim sanatina yeni ve degisik boyut getirme pesinde olan sanatgilar,
yasamin giincelliginde yer alan degerleri resme katma istegi duymuslardir. Gazete
parcalari, tekstil desenleri v.s tuvalde kullanilmaya baglanmistir. Ayrica kolaj
isleminde bir biitiinden par¢a kesilerek, biitiinliik saglayacak baska bir ¢alisma igine
yerlestirmeyle yeni bir eser ortaya ¢ikmaktadir. Kolaj teknigi, geleneksel sanatin

siirlarina baglh kalmak yerine, sanat1 6zgiir ve yenilik¢i kilarak, birbiriyle uyumlu
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tekniklerin bulusmasina imkan saglamaktadir (Stizen, 2017). 20. yy. Modern sanat
hareketleri arasinda 6nemli bir yere sahip oldugu diisiiniilen Dada Akiminda da kolaj
tekniginin etkili bir sekilde kullanildig1 goriiliir. Oyle ki Dada’nin fotomontaj ve kolaj
teknikleri ¢agdas grafik tasarim metodolojisi ve stili lizerinde derin etkileri oldugu
goriilmektedir (Erdem, 2019). Bu baglamda Resim 75’i bu konuya uygun bir 6rnek
olarak gosterebiliriz. Caligmada goriildiigii tizere birbirinden farkli gorsel unsurlar bir
araya getirilerek yeni bir kompozisyon olusturulmus, Goriiniitiiniin biitiiniinde
hayaliistii bir anlatim dili ve algis1 yakalanarak etkili bir ilan calismasi ortaya

cikartlmistir.

+ +

Resim 75. Bir reklam ajansi i¢in kolaj teknigi ile hazirlanmus ilan ¢alismasi, 2012, italya
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“Mizahin olmadig bir yerde yasamak ¢ok zor ve sikicidir.
Her seyin mizaha doniistiigii bir yerde yasamak ise olanaksizdwr.”

Bertolt Brecht
I11. BOLUM
MiZAH KAVRAMINA GENEL BiR BAKIS
3.1. Mizah Kavram ve Tiirleri

Kokeninde eglence ve hosgoriiniin yer aldigi diisiiniilen mizah, karmasik
yapistyla ilk caglardan bugiine insanlarin ilgisini ¢ekmistir. Tiirk Dil Kurumu’nun
giincel sozliigiinde mizah “glilmece, gercegin giildiiriicli yanlarini ortaya koyan sanat,
edebiyat tiri” olarak tanmimlanmaktadir. Ayrica mizahin eglendirme, giildiirme
amaciyla; bir kimsenin davranislari ile ince alay etme, gibi tanimlar1 da bulunmaktadir
(www.tdk.gov.tr, 2018). Arapca kokenli olan mizah kelimesi, Bati’da kullanilan
“humor” kelimesine karsilik gelmektedir (Topuz, 1997:9). Humor ise Latince’de
akiskan sivi anlamina gelmektedir. Ortacag’da bilim insanlari, insanlarin saglik
durumu degiskenligini viicuttaki kan, balgam gibi sivilarin belirledigini diistinm{istiir.
Bu sebeple mizah gibi viicut normlarini degistiren olgulart viicut sivilart ile
bagdastirmislardir. Dolayistyla mizah ile ugrasan kisilere de zaman iginde “humorist”
denilmistir (Carrol, 2014:4). Uluslararas1 tine sahip Tirk grafik ve illiistrasyon
sanat¢ist Gilirbliz Dogan Eksioglu, mizahi ruh ve zekanin bir arada kullanilarak
yasamin i¢indeki ¢eligkilere sasirtici ve abartili ancak iginde zeka ve yaraticilik olacak

sekilde, kiside direng gelistirme olarak tanimlar (KK1, Istanbul, 2019).

William Hazlitt, Velssac Barrow’a gore mizah Oylesine ¢ok bigimli ve
yonliidiir ki herhangi bir ayrintili ve kapsamli tanimiyla karsilasilmasi imkansiz bir
fenomendir (Aegleton, 2019:10). Ancak mizahi siklikla s6zel, gorsel ve fiziksel olarak
ti¢ ayr1 baslik altinda degerlendirildigini gérmekteyiz (Sover, 2018:1). Bu ¢alisma da

gorsel mizah kapsami dogrultusunda hazirlanmstir.

Mizah, koken olarak tarih Oncesi ¢aglara kadar gitse de profesyonel anlamda
mizahin dort yiizyillik bir ge¢misi oldugu kabul gormektedir. Bu durumun altinda
yatan sebeplerin baginda mizahin ¢esitli isimler altinda, edebi ve kiiltiirel faaliyetlerin

icinde kahkaha ve alayla iligkili uygulamalar olarak degerlendirilmesi gelmektedir.
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Mizahin modern anlamda bir uzmanlik ve meslek alani olarak kabul gormesi 1500 ve

1800’1i yillar arasina tekabiil etmektedir (Attordo, Phiddian ve Nooann, 2014:298).

Mizah ve mizaha iliskin kavramlara genel olarak aciklik getirmek gerekirse
giilme, mizahin alkis1 gibi diisiiniilebilir. Her giilme mizahtan dogmadig1 gibi, her
mizah da giildiirmeyebilir. Insan komik olmayan bir seye de giilme egiliminde olabilir.
Ozetle mizah daha ¢ok algisal bir siireg, giilme ise fiziksel bir tepkidir. Giildiirii ise
mizahtan biraz daha farkli olarak eglence kavramina daha yakindir. Giildiiriiniin Bat1
dillerindeki karsilig1 komedidir. Yunanca “senlik” anlamina gelmektedir. Giildiiriiniin
izlerine ilk olarak Yunan bereket tanrisi Dionysos icin diizenlenen senliklerde
rastlanir. Olaylarin giiliing yanini ortaya koyan sanat yapitlaridir. Ayrica komedinin
trajedilerden tiiredigi diisiiniiliir (Giiler ve Giiler, 2010:179). Insanlarin eglence
ortamlarinda mizah ihtiyaci esasen mental ve ruhsal bir bosalma ihtiyacina pareleldir.
Unutulmamalidir ki mizahin sinirlandirildigi toplumlarda siddet ve bagnazlik 6n plana

cikmaktadir (KK7, Isparta, 2021).

Resim 76. Adolphe Bouguereau, Dionysos’un Gengligi, 610 x 331 cm, 1884.

Her ne kadar sozliiklerde mizahin karsilig1 “giilmece” gibi hafifseme cagrisimi
yapan bir his uyandirsa da mizahin ciddi bir is oldugu birgok felsefeci, sanat¢i ve bilim
insani tarafindan belirtilmektedir. Bu konuda bilgi ve goriislerini ortaya koyan dnemli
isimlerin basinda Aristoteles gelmektedir. Aristoteles’in komedi ve giilme {izerine var
olan bilgilere onciiliik ettigi goriiliir ancak Aristoteles’in, komedi ve giilmeyi ciddiyeti
bozmasi, toplumdaki giic dengelerini alt st edip iktidar1 sarsmasi gibi sebeplerle

tehlikeli ve zararli buldugu anlasilmaktadir (Sentiirk, 2010). Platon, Aristoteles’e gore

85



mizaha kars1 daha sert ve olumsuz yaklasmaktadir. Platon giilme, eglence, mizah gibi
kavramlarin insanlarda kendini oldugundan iistiin gorme ve karsidakini agagilama gibi
durumlara sebep oldugu icin ahlaksizlik igerdigini diisliniir (Carrol, 2014:4). Bu
konuda Aristoteles ve Platon yalniz degildir. Ge¢misten giiniimiize Cicero, Hobbes,
Hartley, Rousseau, Dunlap, Rapp gibi arastirmaci ve diigiiniirler mizahi insanligin kot
ozelliklerinden biri olarak gdrmiislerdir Ote yandan Kierkegaard, Bergson, Fenoglio,
Leocock, Freud gibi isimler mizahin olumlu yonlerine vurgu yapar (Eker, 2014:44-
67). Ancak mizaha olumlu bakis agilarinin gelistirilmesi ve farkli yonlerinin arastirilip
siklikla dile getirilmesinin 17. ylizyildan itibaren oldugunu gérmekteyiz. Bu donemde
arastirmact ve disiiniirler tarafindan neseli olmanin, kahkaha ile glilmenin mutluluk
ve Ozgiirliikle alakali olabilecegi diisiiniilmiis, mizaha olumlu anlamlar yiiklenmeye
baglanmistir (Eker, 2014:65). Son yillarda yapilan aragtirmalar da gostermektedir Ki
mizah iletisim, egitim, psikoloji gibi alanlarin yani sira sanat, tasarim gibi yaraticilik
gerektiren konularda da insanlar {izerinde olumlu anlamda etkiler birakan bir estetik

bir tepki giicii gostermektedir (Morreal, 1981).

Mizahin ortaya ¢ikmast i¢in gerekli ilk kosulun hosgorii oldugu diisiiniiliir.
Hosgoriinlin de ancak kiiltiir ile ortaya ¢ikmasi miimkiindiir. Bu baglamda tarihte
mizahin kendini gosterdigi yerin toplu eglenceler oldugu soylenebilir. Fakat eglence
biitiiniiyle mizah olmadigr gibi mizah da biitiinliyle eglenceden olusmamaktadir
(Yildirim ve Barli, 2010). Toplu eglencelerde, toplum icinde yasanan catisma ve
icinden ¢ikilamaz durumlara neseli ¢oziimler getirildigi kabul goriir (Giiler ve Giiler,
2010:169). Bu konuda Rus filozof Mikhail Bakhtin’in karnaval, senlik geleneginin
kiltiirel 6nemi kadar toplumun hiyerarsik riitbelerinin yikildigi, yasaklarin askiya

alinmasini ele aldig1 “Rabelais ve Diinyas1” bagyapitini hatirlatmakta fayda vardir.

Mizah kavramiyla ilgili yapilan detayli arastirmalar ve iizerine yazilanlar
incelendiginde karsimiza ¢ikan en Onemli ve en etkili ilk isimlerden birisi
Bergson’dur. Giilme, komedi, mizah gibi konular1 agirlikli olarak tiyatro oyunlari
cercevesinde ele alan Bergson’un giilme iizerine sundugu teoriler, diger teorilerden
ayr1 tutulmaktadir. Bunun en onemli sebebi Bergson’un, giilme ve mizahm bir
tanimimin yapilmadigin1 ifade etmesi ve kaliplara sigdirilmamasi gerektigini
belirtmesidir. Bergson, teorilerinde giilme ve mizah konularini keskin hatlarla ¢izmese

de giilmenin insani ve toplumsal yonlerini detayl bir sekilde irdeler. Giilme teorileri
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eksiksiz ve kusursuz olmamasima ragmen kendinden Onceki ¢alismalarla
karsilastirilinca Bergson’un, alaninda en 6nemli bir isimlerden biri oldugu kabul goriir

(Sentiirk, 2010).

Mizah kavramui ile ilgili soz edilmesi gereken onemli isimlerden biri de
19. yiizyilda yasamis Danimarkali filozof ve teolog Kierkegaard’dir. Kierkegaard,
Ozellikle ironi kavramina getirdigi bakis acilar1 ve yaklagimlariyla adeta ironiyi kendi
varolus felsefesini ortaya koymak i¢in kullanmistir. Ironi kelimesi Yunanca’da “alay”
anlamma gelmektedir. Ironi kavramma ilk olarak Antik Yunan’da Sokrates’te
rastlanir. Aristoteles ve Platon’un da ironi kavramina degindigi goriiliir. Zaman iginde
ironi kavrami1 Nietzsche, Hegel, Kant gibi 6nemli isimlerin de ilgisini ¢ekmis, iizerine
fikir ve goriislerini belirttikleri dnemli bir konu olmustur (Bircan, 2016). Zaman i¢inde
ironi kavraminin, olgu olarak mizaha iliskin gériilmesine ragmen mizah kavraminin
disina cikarak kendi tarzini olusturdugu diisiiniiliir. Ornegin, mizah bir mutluluk hali
yaratirken, ironi daha ¢ok c¢aresiz ve mutsuz bir hal yaratir. Fakat bu duruma karsin
ironinin kullandig1 “temsil” dilinin, mizahin evrensel dilini olusturdugu kabul goriir

(Yiicel, 2010).

Freud ise mizahi iist bir statiiye ¢ikarir ve nadir goriilen bir yetenek olarak
tanimlar. Mizahin ego ve hazzin zaferini gosterdigini diisliniir, mizah1 dis diinyadan
gelen acilar1 reddeden bir olgu olarak goriir (Yildirrm ve Barli, 2010). Ote yandan
Benjamin Erret, ‘Elements of wit” adl1 eserinde mizahi aklin en giizel kullanim bi¢imi

olarak tarif eder (Erret, 2014:12).

Bu c¢alisgmanin baslangicinda belirtildigi gibi mizah, kendi i¢inde tiirlere
ayrilmaktadir. Tiirkiye’de yazilan kaynaklarda mizah tiirleri genellikle yazili mizah ve
sOzIlii mizah seklinde iki ana baglik altinda incelenmektedir (Demirkol, 2016). Ancak
Batili bilim insalar fiziksel performanslarla sergilenen mizahi da basl basma bir
mizah smifi oldugunu g6z oniinde bulundurularak mizahi gérsel mizah, s6zlii mizah
ve fiziksel mizah olarak ii¢ ana baslik altinda incelenmektedir (Sover, 2018:1) Kisaca
belirtmek gerekirse fiziksel mizah; Sirk kiiltiirii, palyaco, sessiz sinema dénemlerinde
sergilenen mizahi kapsamaktadir. S6zIii mizah; sozle yapilan saka, espri, fikra gibi
tirlerin yani1 sira tiyatro eseri gibi sahne sanatlar1 disiplinlerinin de dahil oldugu

eserleri kapsamaktadir. Gorsel mizah ise resim, fotograf, karikatiir ve grafikle yapilan
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mizah tlirtidiir. Gorsel mizahin giiniimiizden dort yiizyil dnce profesyonel anlamda
karikatiirle bagladigi soOylenebilir. 1900’lerden itibaren sinemanin hayatimiza
girmesiyle sozel ve gorsel mizahin ortak bir zeminde bulustugu da kabul gérmektedir
(Coskun, 2010). Bu tanimlarin 1s18inda bu caligmanin gorsel mizah alani altinda
degerlendirildigini belirtmek gerekir ancak yeri geldikce sozel, fiziksel ve gorsel

mizahin etkilesimlerine de deginilecektir.
3.2. Gorsel Mizahin Tarihsel Gelisimi ve Doniisiimleri

Gorsel mizahmn tarihi Neolotik Cag’a degin gitmektedir. Ozellikle gorsel
mizahin en 6nemli formu olan karikatiirlin tarih 6ncesi donemlerde kaya ve magara
duvarlarinda birgok ornegi bulundugu bilinmektedir. Ispanya Cueva’da Remigia
magaralarinda, Cezayir’de Tassili N'Ajjer kayaliklarinda bulunan ¢izimler bu formlara
ornek olarak verilebilir (Topuz, 1997:15). Insanlarin bu ¢izim ve desenleri ne icin
yaptiklari ile ilgili elde herhangi bir bilgi bulunmasa da aragtirmacilar o donemdeki

insanlarin inanglar1 ve iletisim ihtiyaglari ihtimalleri tizerinde durmaktadir.

Mizahm ilk somut 6rnekleri Antik Misir’da Yunan’da ve Mezopotamya’ da
goriilmektedir. Antik Misir’da ve Meopotamya’ da bulunan 6rnekler, siklikla hayvan-
insan figiirlerinin karisimi1 metaforik olarak papiriislere ¢izilmis, egemen sinifa ve din
adamlarina géndermeler yapan karikatiirize gorsel mizah ornekleridir. (Junco, 2015)
Antik Yunan’da mizah konular1 Misir’daki gibi egemen sinif, inang¢ konularinin yani
sira demokrasi ve cinsellik ile ilgili konulari da igemektedir. Bu yoniiyle Antik
Yunan’da mizah konularinin g¢esitliligi ve yaklagimlarmin Antik Misir’a ve
Mezopotamya’ ya gore fazla oldugunu séylemek miimkiindiir. Antik Yunan’da ilging
olan ise gorsel mizahin duvar veya papiriis yerine vazo, anfora, testi gibi esyalar
tizerinde islenmis olmas1 ve mizah tiirii olan hicvin de etkili bir sekilde kullanilmasidir

(Mitchell, 2009:21).
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Resim 78. Antik Misir Dénemi’ne ait, papiriise islenmis mizah icerikli gorsel

Romalilarda gorsel mizah incelendiginde Yunanlilardan etkilendikleri goriiliir.
Ozellikle Roma Dénemi’nde cizilen ve ciicelerin ve turnalarin islendigi karikatiirlerde
Yunanlilardan esinlenildigi diisiiniilmektedir. Bahsi gecen konular muhtemelen
Yunanlilardan esinlenerek Romalilarin hayatina dahil olmustur. (Goker, 2010).
Belirgin alintilara ragmen Romalilarin mizaha ilgi duyduguna siiphe yoktur. Bu durum
Romalilardan kalma mozaik, fresk ve duvar resimlerinde agik¢a goriilmektedir

(Goker, 2010).

Mizahin arkeolojisi arastirilirken dikkat ¢eken ilk unsurlardan biri gegmis
donemlere gore Orta Cag’da gorsel mizaha dair izlere ¢ok az rastlanmasidir.
Muhtemelen Orta Cag’da yapilmis gorsel mizah caligmalari vardir. Fakat elimize
ulasan calismalarin sayist azdir. Orta Cag’da gorsel mizahtan ¢ok yazili, sozli ve
kiliselerin organize ettigi festivallerde yapilan mizaha daha sik rastlanmaktadir
(Attordo ve Bayless, 2014:301). Ornegin, giiniimiizde de yaygin olarak bilinen
“soytar” tiirii mizahin bu donemde ortaya ciktigi disiiniilir. Mizaha ait tiim

organizasyon ve girisimlerin Orta Cag’da kiliselerin himayesi ve kontrolii altinda
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olmasi da bu dénemde yapilan mizahi diger donemlerden farkli kilmaktadir (Attordo

ve Bayless, 2014:300).

Resim 79. British Miizesinde bulunan, Roma Dénemi’ne ait, clice boksoriin zaferini konu alan
mozaik ¢alismasi

Resim 80. William Merritt Chase, The Jester, 37.8x 22.9 cm, 1875

Bir mizah tiirii olarak karikatiir anlayisina en yakin drnekler ise Orta Cag’in
ardindan Ronesans’la beraber ortaya cikan 6zgiir diisiince ve devrimlerle birlikte
goriilmeye baslanmistir. Leonardo Da Vinci’nin eskizleri ve Michelangelo’nun
eserleri her ne kadar grotesk olarak diistiniilse de figiirlerin kaba ve garip ¢izimleri,
izleyiciyi giildiirecek kadar etkilidir. Bu baglamda Leonardo Da Vinci’nin italyan

karikatiiriiniin dnciisii oldugu diisiiniilmektedir (Goker, 2010). Ote yandan Leonardo
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Da Vinci’nin figiirleri abartarak ¢izmesini sadece karikatiir baglaminda ele almak
yeterli goriilmez. Ciinkii giiniimiizde karikatiir kavrami daha ¢ok kavramsal fikirlerin

ve absiirtliiklerin oldugu zemine dayali oldugu diisiintiliir (KK6, Isparta, 20121).

Resim 81. Leonardo Da Vinci tarafindan deforme edilerek ¢izilmis figiir ¢alismasi. Cirkin
Diises,17.2x14.3¢m, 1510-20

Ortagag sonras1 donemde Avrupa’da yasamis Bosch, Michelangelo, Holbein,
Brueghel, Rembrandt gibi iinlii ressamlar; ¢izdikleri figlirlerdeki kabalik, dogaiistii
imajlarla karikatiiriin onciileri olarak kabul edilirler (Topuz, 1997:28). Karikatiiriin
tam anlamda ortaya ¢ikiginin Agostino ve Annibale Carrachi kardeslerle oldugu kabul
gormektedir. Carrachi kardeslerin Bolognia Okulu’nda hoca olduklari ve zaman iginde
portre karikatiirii ¢izerek iinlendikleri bilinmektedir (Boudelaire, 1997:32). Ote
yandan, ¢izdigi karikatiirler halk tarafindan ¢ok sevilip begenilen ve profesyonel
anlamda karikatiir sanatgis1 olarak taninan kisi Pietro Ghezzi (1674-1755) dir (Goker,
2010). Karikatiir italyanca’da “carricare” abartmak, biiyiitmek anlamina gelmektedir.
Zaman igerisinde sozii edilen kelime, giiniimiizde ¢izgi ile yapilan mizah olarak
bilinen “caricatura” haline doniismiistiir. (Bacaksiz ve Oduncu, 2010). Italya’da
baslayan karikatiir akim1 zamanla tiim Avrupa’ya yayimustir. Ornegin, Floransa’ya

giderek karikatiir sanatini 6grenen Thomas Patch (1725-1782) bu alanda iinli
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olmustur. talya ve Ingiltere’den sonra ayn1 donemlerde karikatiire ilginin Hollanda’da
yiiksek oldugu goriiliir. Oyle ki bu donemde Hollanda’da ortaya ¢ikan karikatiirlerin
altina giizel yaz1 ve siir yazma akiminin baslamasiyla karikatiirden sonra “karton”

olarak adlandirilacak yeni bir gorsel mizah tiiriiniin ortaya ¢iktig1 diistiniiliir (Goker,
2010).

Resim 82. 1520-1530 yillar1 arasinda anonim bir Flaman sanatg1 tarafindan yapildig: diisiiniilen hiciv
igerikli bir ¢alisma
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Resim 83. Vivaldi’nin karikatiirist Pier Leone Ghezzi tarafindan yapilmis portre karikatiirii
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Resim 84. Thomas Patch, Otoportre, 28,2 x 34.1 cm 1768-70

18. yiizyildan itibaren karikatiiriin Avrupa’da yayginlasmasi ve sevilmesi ile
gliniin politik ve sosyal olaylariin giderek karikatiirlere yansidigir goériilmektedir.
Ronesans’tan Fransiz Ihtilali’ne kadar gegen siirecte bircok Avrupa iilkesinde gorsel
mizah ile ilgili degisim ve doniisiimler yasanmistir (Junco, 2015). Ote yandan gorsel
mizahin degisim ve doniisiim siireci yalmizca Avrupa’da goriilmez. 1800’1l yillara
gelindiginde ABD’de gorsel mizah anlaminda ciddi degisimler olur. Oncelikle
Amerikan mizahmnin, Ingiliz mizahindan etkilendigini belirtmek gerekir. Bu durum
Avusturalyali karikatiiristler i¢in de gegerlidir. (Goker, 2010). Siiphesiz Amerikan
gorsel mizahinin diinya gorsel mizahina en 6nemli katkisi ¢izgi roman (comics)’dir.
Richard Felton Outcault (1863-1928) un 1894 yilinda ¢izdigi “Timsah Evrimi” isimli
alt yazili karikatiirti, ¢izgi roman akiminin baglamasina 6ncii olmustur (Goker, 2010).
Bu dénemdeki mizah anlayisina bakildiginda ge¢cmisteki donemlerle kiyaslandig
zaman insanlarin fiziksel engelleriyle, moda ve irklarla ilgili daha fazla mizah
yapildig1 goriiliir. Avrupa diinya savaglarina dogru siiriiklenirken, Amerikalilar tilke

icindeki glindelik konularla ilgilenmektedir.

Birinci ve Ikinci Diinya Savaslari’nin ardindan bircok konuda oldugu gibi
gorsel mizahla ilgili de 6nemli doniistimlerin yasandigi goriiliir. Diinyada biiyiik
yikima yol agan savaslarin ardindan dogal olarak insanlarin mizah diistinmek gibi bir

cabasi olmaz. Fakat savaslar sirasinda yasanan derin acilar, yeni bir mizah tiiriiniin
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dogmasina onciiliikk eder. Bu mizah tiiriiniin ismi “kara mizah”tir. Kara mizah; mizahta
komik dgeler kadar, tirkiitiicii ve korkung Ogelere de yer verilmesi ile agiklanabilir.
Kara mizahin yayginlastigt donemlerde siyasal ve politik mizahin da gelisim
gosterdigi belirtilmelidir (Giiler ve Giiler, 2010:191). Ote yandan Ikinci diinya
savastindan once James Gillray, Magritte gibi isimlerin kara mizahin 6nciileri oldugu

diistiniiliir (Arslan, 2016)

Left, Outcault's second Worfial cartoon, the

‘ famed "Origin of a New Specles”; below; in
the actual "first” comic strip, Mark
Fendderson shows what happens when a
tramp steals a coat from a display dummy
after the haberdasher has clothed the dummy
with a coat of nails.

Resim 85. Outcault’un ilk ¢izgi roman (comics) ¢alismalarindan olan crocodile (timsah), 1894

Ikinci Diinya Savasi’nin ardindan ABD’nin tiim diinyaya kendi kiiltiiriinii
empoze ettigi yillarda gorsel mizah alaninda 6nemli bir gelisme yasanmistir. Aslen
Romanyali olan Saul Steinberg; yayinladigi All in Line, (Yalmz Cizgiyle) (1945) ile
diinya karikatiiriine yeni bir anlayis getirmis, karikatiirde yazi kullanilmadan modern,
sade ¢izgisel ya da lekesel desenlerle gorsel mizahta adeta bir devrim yaratmig, adina
da “grafik mizah” demistir (Ceviker, 1998:38). Grafik mizah akiminin 1950°1i yillarda
Cemal Nadir, Turhan Selguk gibi 6ncii karikatiiristlerin Steinberg’den etkilenmesiyle
birlikte Tirkiye’ de de uygulanmaya basladigi goriilmektedir. (Bkz. Resim86. ve
Resim 87.)
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Resim 86. Saul Stanberg’in bir ¢aligsmasi

Resim 87. Turhan Selguk’un bir ¢alismasi

Karikatiir, ¢izgi roman, karton diinyasinda yasanan gelismelerin yani sira
gorsel mizahin ge¢gmisini ve doniisiimiinii daha iyi anlamak ve incelemek i¢in fotograf,
sinema ve ¢izgi film alaninda yasanan gelisim ve doniisiimlerden de kisaca bahsetmek
dogru bir yaklagim olacaktir. Zira giiniimiizde insanlarin gérsel mizah ihtiyacin1 mizah

dergilerinden ¢ok dijital yayimnlarla ve sosyal medya ile giderdigi goriilmektedir.
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Belirtilmelidir ki fotografin icadi ile beraber yalnizca gorsel mizahta degil, gorsel
sanatlarin tiimiinde teknik ve stratejik olarak degisimler yasanmugtir. 1840’lardan
itibaren portre resmine olan talebin azalmasi ve portre fotografciligina olan talebin
artmasindan bu durum anlasilabilmektedir. Ciinkii fotograf ¢ok daha ucuz ve hizlidir.
Bu durumla beraber birgok portre ressami ve graviir sanatgist ya issiz kalmis ya da
fotografciliga yonelmistir. Hatta bu donemde yasanan gegis, icerdigi teknik sorun ve
hatalarla donemin gazete ve dergilerinde karikatiir ve mizah malzemesi olmustur
(Coskun, 2010). Fotografin icadi ile yasanan durumlarla giiniimiizde gelismis
teknolojiye ragmen yasanan durumlar arasinda pek bir sey degistigi sOylenemez.
Ciinkii fotografta 6onemli olan, siirlip giden hareketler i¢indeki anlarin g¢ekimini
yapmaktir. Bu yoniiyle temsil denen sey de “fotograf sanati”na gecis yapmis
olmaktadir (Bocekler, 2010). Giiniimiizde tanitim-reklam fotograflarinda ve fotografi
kullanan sanatsal c¢aligmalarda ya izleyicinin ilgisini c¢ekebilmek, izleyiciyi
eglendirmek ya da sanatcilarin ¢alismalarinda elestiriye yer vermek ig¢in mizahi
kurguya énem verip yogunlasma cabasinda oldugu gériiliir. Ote yandan teknoloji ve
yazilimlarin sagladigi imkanlar sayesinde gorseller lizerinde “photoshop, illiistrator”
gibi yazilimlarla fotomanipiilasyon yaparak hem mizah hem de yaraticiliktaki sinirlar
zorlanmaktadir (Coskun, 2010). Fotomanipiilasyon, sadece yazilimlar sayesinde
yapilabilen yeni bir gorsel sanat disiplini olarak goriilmemelidir. Fotomontaj, kolaj,
fotomanipiilasyon gibi teknikler ge¢mis donemde de sanat¢ilar tarafindan siklikla
kullanilmigtir fakat teknoloji ve yazilimin gelismesi sayesinde mizahi amagli olsun
olmasin, artik akilli telefonlardaki uygulamalarla bile rahatlikla fotomontaj ve

manipiilasyon yapilabilmektedir.
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Resim 88. Fotomanipiilasyon teknigi ile olusturulmus, son yillarda yeni iletisim teknolojilerinde
yaygin olarak goriilen caps / memes ornegi, 2018

Sinema ve mizah arasindaki iliskiye kisaca deginmek gerekirse -bu basli bagina
uzun ve detayli bir konudur- gorsel ve isitsel bir kitle iletisim araci olarak goriilen
sinemanin, hem hareketle hem de s6zle mizah yapilabilen bir anlatima sahip oldugu
goriiliir. Bu yoniiyle sinemanin, diger sanat dallarindan ayrilarak kendine basli basina
sanat diinyasinda bir yer edindigi diigtiniiliir. Sinemaya yedinci sanat denmesinin
sebebi de budur. Sinema ve mizah arasinda iligki incelendiginde sinemanin ilk
gosteriminde dahi bu i¢ ige gecmislik goriiniir. Lumiere kardeslerin 28 Aralik 1985°te
Paris’te diizenledigi ilk gosterimde ““su kesilince hortuma basan bahg¢ivanin, hortuma
basan ¢ocugun ayagini kaldirmasiyla 1islanmasi”n1 anlatan kisa filmde mizahin 6ne
ciktig1 belirtilmelidir. Zaman ig¢inde mizah ve sinema iligkisi dyle boyutlara gelmistir
ki sinema alaninda kendine has giildiirii basyapitlari1 ortaya konuldugu gibi bu durum
Charlie Chaplin, Jim Carrey ve Tiirkiye’ de de Kemal Sunal gibi fenomenlerin ortaya
¢itkmasina Onciiliik etmistir (Kii¢iinen ve Karadag, 2010). Bu baglamda sinemanin hem
yarattig1 kiiltiirel ortam, hem de sanata getirdigi yeni yaklagimlar ile gorsel mizahtaki
dinamikleri etkiledigi soylenebilir. Bu durum, 6zellikle tiim diinyada oldugu gibi
1960’11 ve 70’11 yillarda grafik mizah, karikatiir, ¢izgi roman gibi gérsel mizahin altin
caglarmi yasadigi yilllarda daha net hissedilir. Cilinkii bu dénemde ofset baski
teknolojisinin geligsmesi ile TV-Radyo gibi kitle iletisim araclara paralel sekilde

gindem konular1 takip edilerek dergi ve gazete gibi mecralarda mizah konusu
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yapilabiliyordu. Bu durum mizahin resmi dilden uzaklasip halk agzina daha da
yakinlasmasini saglamistir. Bu donem mizah dergilerinin ulagtigi yiiksek tiraj
rakamlari, gorsel mizahin kitle iletisim araglartyla uyumunun halkta yarattig

memnuniyeti ispatlar niteliktedir (Sipahioglu, 1999:191).

nroRarhe LUMIERE

Resim 89. Lumiere kardeslerin ilk film gosterimini konu alan bir afis ¢aligmas1,1895

Sinema ve fotograftaki gelismelerin ayni zamanda gorsel mizahta yeni
gelismelere yol agtig1 ve ¢izgi film tiiriiniin dogmasina Onciiliik ettigi sdylenebilir.
Cizgi film, insan, hayvan veya herhangi bir nesnenin goriintiisii ¢izildikten sonra bir
projektor yardimiyla hareket ediyormus gibi gosterilerek aktarilmasi yontemi olarak
tanimlanir (Ugur ve Acar, 2010). Cizgi filmler ilk olarak sinema salonlarinda kendisini
gosterse de 1948 yilinda televizyona gecis yapar ve gecmisten giliniimiize insanlarin,
ozellikle ¢ocuklarin gilindelik hayatlarinin bir parcasi olur. Artik glinlimiizde ¢izgi
filmlerin neredeyse tamami ¢ocuk ve gencleri egitmek, eglendirmek ve bireylerin
gelisimlerine katki saglamak amaciyla hazirlanmakta ve teknik olarak yerini bilgisayar
destekli 3D animasyonlara birakmaktadir. Ote yandan ¢izgi filmlerde kullanilan
abartil1 dil ve kullanilan basit sekillerin yan1 sira objelerin kombinasyonunun ¢izgi
filmlerin kendine has mizahim yarattig1 digiiniilmektedir (Ugur ve Acar, 2010). Tiirk
karikatlir tarihine ismini altin harflerle yazdirmis olan Oguz Aral’in bir donem

Tirkiye’ deki ¢izgi film Onciilerinden oldugunu hatirlatmak bu baglamda 6nemlidir.
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Resim 90. 1966 yilinda Oguz Aral tarafindan hazirlanan “Koca Yusuf” isimli ¢izgi filmden bir kare

Gorsel mizahin seriiveni 80’11 ve 90’11 yillarda da tiim hiziyla siirerken gorsel
mizah ¢ogunlukla dergi ve gazetelerde varligini stirdiirtir. 2000’11 yillarda ise internetin
yayginlagmast ile birlikte bir¢ok iletisim alaninda oldugu gibi gorsel mizah da kendine
yeni iletisim teknolojilerinde yer aramaya baslar. Mizah temali web sitelerinin yani
sira tasarlanan web sitelerindeki ilgi ¢ekiciligi artirmak, sikiciliktan uzaklagsmak
amaciyla, eglenceli 6gelerin fazla oldugu, hareketli video ve grafiklerle desteklenen
mizah igerikli web siteleri giinliik hayata dahil olur. Buna ek olarak internet ve
bilgisayar teknolojisi ¢ok hizli ilerleyen bir yapiya sahip oldugu i¢in yapilan mizahta

kullanilan teknik ve unsurlar ayni hizda degisme gosterir.

Giintimiize gelindiginde gorsel mizah alaninda basili yaymnlarin yerini yavas
yavag dijital ortamlara biraktigi, geleneksel tarzda yayin yapan dergi ve gazetelerin
diisen tirajlarindan ve yeni neslin yeni iletisim teknolojileri tercihinden anlasilir (Sari,
[17.05.2017]). Ornegin, Tiirkiye’ nin 6nde gelen mizah dergilerinden Penguen, Nisan
2017°de kapandiginda okuyucularina hitaben yazdiklar1 kapanma nedenlerini igeren
yazida, internet ve akilli telefon kullaniminin artmasiyla basili dergilere artik eskisi
kadar ilginin olmadigini detaylica anlatilmistir. Ozellikle geng neslin giiniimiizde
giilme ihtiyacini geleneksel medya yerine sosyal medya ilizerinden gidermeye calistig1

acikca goriilmektedir.

Gorsel mizahin sosyal medyada paylasima yatkinligi sayesinde Oyle bir
noktaya gelinmistir ki bir kisinin yayinladigi mizah amacgh fotografin altina yapilan
yorum bile ayr1 bir gorsel mizah konusu olabilmektedir. Bu durum akillara 1976’da

Richard Dawkings’nin ortaya attigi “memes” kavramini getirmektedir. Memes, bir
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davranis veya fikrin kisiden kisiye kopyalanarak yeni bir kavramin ortaya
konulmasidir. Yani aslinda burada amag kopyalamayi desteklemek degil, kopyalarla
yeni bir kavram ortaya ¢ikmasini desteklemektir (Blackmore, 2000). Fakat
giinlimiizde “memes” kelimesi sosyal medya lizerinde eglence amacli bir fikir {izerine
yapilan saka ve absiirt paylasimlar icin kullanilmaktadir (Shifman, 2014:2).
Oniimiizdeki siirece bakildiginda gorsel mizah, 6zellikle yeni medya ve dijital
ortamlarda su an caps, giff vine, memes gibi farkli formlarla mizah hayatinda yer

edinecek gibi goriinmektedir.
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Resim 91. Nisan 2017’de kapanan Tiirkiye’ nin dnde gelen mizah dergilerinden Penguen dergisinin
yasadig1 zorluklar tasvir eden son kapak caligmast

3.3. Mizah Kuramlar

Mizah; ylizyillardir felsefe, edebiyat, psikoloji gibi bir¢ok bilim alaninda
calismalar yapan bilim insanlarinin ilgisini ¢ekmis, mizah {izerine incelemeler ve
arastirmalar yapilarak c¢esitli kuramlar ileriye siiriilmiistiir (Elden ve Bakir, 2010:223).
Aristoteles ve Sokrates gibi isimlerle baslayan mizah sorgulamalari 19. yiizyildan
itibaren ayr1 bir disiplin cergevesinde ele alinmistir (Eker, 2014:135). Geg¢misten
giiniimiize kadar ulagan, mizah iizerine ileri siirlilen kuramlarin hepsi mizahm bir
yoniinii aydinlatmakta, tamamina aciklama getirememektedir (Giiler ve Giiler,
2010:237). Fakat bilindigi kadariyla ve en yalin haliyle diisiiniildiiglinde mizahin iki

amacinin oldugu ortaya ¢ikar: Birincisi saldiri, ikincisi savunmadir (Temiztiirk, 2010).

Mizah kuramlari, kiiltiir tarihinde farkli kaynaklarda biyolojik, psikolojik vb.
etkenlere gore siniflandirilmistir. Bu baglamda bu ¢alismada bir kisinin mizah igeren

bir gérselde neye ve neden dikkat ettigini, neden giildiigiinii ve giilmeye sebep olan
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dinamiklerini ortaya konabilmesi agisindan mizah kuramlari iizerinde durmak

onemlidir.
3.3.1. Ustiinliik Kurami

Ustiinliik kurami1, muhtemelen en eski ve yaygin mizah kuramidir. Bu kurama,
bir olay veya kisi ile ilgili goriilen bir durumun kiyaslanmasiyla birdenbire ortaya
cikan istiinlik duygusu sonucu olusan neseli hal denilebilir. Bu kuramla ilgili ilk
bilgiler Platon’dan edinilir. Platon’a gore biri zor ve kétii bir durumda oldugunda ““aci
ve zevk” bir arada yasanir (Giiler ve Giiler, 2010:240). Bu kurama gore giilme eylemi,
baskalarinin hata ve yanliglarindan ya da anlik bir hareketle ortaya ¢ikar. Genellikle
bu durum bagkalarinin hatalarin1 gézeten ve gordiigii hatalar kendisinde bulunmadigi
icin sevinen kisilerde ortaya cikar. Ote yandan baskalarinin hatalarina fazlaca
giilmenin kendine giivensizligin isareti oldugunu da belirtmek gerekir (Hobbes’tan
akt. Barokas, 2010). Resim 92, Ustiinliik kuramin1 destekler nitelikte bir calismadar.
Calismada yer alan figiirlerden birinin “Pain looks great on other people.” (Act diger
insanlar lizerinde harika goriiniiyor.) sdylemi, kendi basina bir sorun gelmedigi siirece

baskalarinin sorunlarinin eglenceli oldugunu itiraf etmektedir.

Glinliik hayatta hayattan istediklerini bulamayan insanlar, mizahi bu yoniiyle
uistiinliik elde etmek i¢in bir ara¢ olarak kullanmaktadir. Bu tiir mizah, gili¢siizlerin

giicliilere kars1 kullandiklari sosyal ve politik bir silahtir (Nesin’den akt. Binay, 2010).

7 PAIN LOOKS GREAT
ON OTHER PEOPLE

Resim 92. Ustiinliik kuramim destekler nitelikte bir karikatiir. “Pain looks great on other people.”
(Aci1 diger insanlar tlizerinde harika goriiniiyor.)
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3.3.2. Rahatlama Kuram

Rahatlama kurami, giilme yoluyla insanin i¢inde biriktirdigi siniri bosaltmasi
sonucu olustugu distiniilen kuramdir. Buradaki rahatlama ile kastedilen, giilme
yoluyla insanin rahatlamasidir (Paulus’tan akt. Kalay ve Tandaggiines, 2010). Bu
kuram Herbert Spencer tarafindan ortaya atilan, Freud tarafindan gelistirilen bir
kuramdir. Mizahin rahatlama sagladigi ve toplum baskisiyla olusan tabulari ortaya
c¢ikardig1 bu kuramda savunulur. Yani mizahin ana unsuru kisinin ne {istiinliik duygusu

ne de uygunsuzluktur. Onemli olan gerilimi azaltmaktir (Giiler ve Giiler, 2010: 246).

Rahatlama kurami bir bakima mizah sonucu ortaya ¢ikan haz alma, giilme gibi
duygu ve davraniglari igermektedir. Nitekim rahatlama kuraminda giilmenin olumlu
yonleriyle ilgilenildigi ve bu yonlerin vurgulandig goriiliir (Barokas, 2010). Ayrica
Freud’a gore insanlar mizahi1 zevk almak ve aci veren duygulardan kurtulmak i¢in
kullanmaktadir. Cocuklarin farkina varmadan yaptigi muziplikleri de rahatlama
kuramina baglar (Giiler ve Giiler, 2010:247). Resim 93. Rahatlama kuramin1 destekler
nitelikte bir karikatiir caligmasidir. Caligmada goriildiigii tizere agir is yapmakta olan
iki is¢cinin yanina gelen ve entellektiiel seviyesi is¢ilere gore yiiksek oldugu goriilen
bir kisinin toplumsal olarak konusulmasi gii¢ konulara deginerek iscilerle diyaloga
girme c¢abasi goriilmektedir. Bu baglamda c¢alismada bilinen ama pek giindeme

getirilmek istenmeyen konular {izerinden mizah olusturuldugu sdylenebilir.

Sanatsal baglamda rahatlama kuraminin yeri ve Oneminin biiyiik oldugu
diisiiniiliir. Ozellikle zamanlamanin ¢ok &nemli oldugu sinema sektoriinde
yonetmenler tarafindan filmlerin gerilimi yiiksek oldugu sirada araya komik dgeler
sokularak, izleyicide bir rahatlama yaratilarak motivasyon olusturuldugu sdylenebilir

(Gtiler ve Giiler, 2010:250).
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Resim 93. Rahatlama kuraminin basar ile uygulandig: bir karikatiir

3.3.3. Uyusmazhk Kuram

Bu kuramin Aristoteles tarafindan ortaya konuldugu disiiniilmektedir.
Uyusmazlik kurami kisaca insanlarin beklentisi yerine baska bir sonugla karsilasmasi
sonucu giilmenin ortaya ¢ikmasi olarak tanimlanabilir (Eker, 2014:137). Bu yaklagima
gore mizah, birbirinden farkl fikirleri, durumlar1 sasirtici bir bigimde bir araya getirir.
Mizah anlayisin1 zeka ve yaraticilikla en ¢ok bagdastiran kuram uyusmazlik kuramidir

(Martin’den akt. Bacaksiz ve Oduncu, 2010).

Diinyada biitiin varliklarin bir sistemin parg¢asi ve bilinen/bilinmeyen
ozellikleri oldugu diisiliniiliir. Dogal olarak yasayan varligin bellegi daha 6nceki
deneyimlerine istinaden bir beklentiye girer. Bellegin beklentisi disinda ortaya ¢ikan
algilama sonucu giilme ve farkli tepkiler meydana gelebilir. Basit bir ifade ile mantigin
beklentisi disinda ortaya ¢ikan sonugtur denilebilir (Eker, 2014:138). Resim 94’te bu
kurami destekler nitelikte bir karikatiir calismasidir. Caligmada goriildiigii iizere isten
eve gelen baba figiirline dogru kogsmakta olan ¢ocuga babasi sarilmak yerine tiim
giiciiyle tekme atmasi, beklenin disinda olan bir hareket ve uyumsuzluk olusturmakta

ve mizahi etkiyi yakalamay1 basarmaktadir.
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Resim 94. Uyusmazlik kuraminin basarili bir sekilde uygulandig: karikatiir

3.3.4. Zararsiz ihlal Kuramm

Zararsiz ihlal kurami, diger mizah kuramlarina gore olduk¢a yenidir ve Prof.
Dr. Peter McGraw tarafindan olusturulmustur. Bu kurama gore mizahin duygusal
bagini anlamak ¢ok dnemlidir. Bir sakay1 daha az veya daha ¢ok komik yapmak i¢in,
kullanilacak konuyla yonelecek kisi arasindaki psikolojik mesafe kaydirilarak saka
daha az zararsiz hale getirilebilir. Bir nevi tabu olan bir konuyu daha yumusak bir yolla
anlatma bi¢imidir (McGraw ve Warner, 2014:84). Sekil 1. ve Resim 95. Zararsiz Thlal
Kurami1’n1 betimleyen gorsellerdir. Sekil 1 de goriildiigii tizere liretilen mizah, zararsiz
ve saygili oldugu siirece kabul gordiigli iddia edilir. Resim 95° te de goriildiigii lizere
caligmakta olan figiiriin {izerine gelen pasta, muz kabugu, kedi gibi unsular, figiire
zarar vermedigi ve caligmasina engel olmadigi siirece bir sorun teskil etmez sadece bir

sakadan ibarettir.

Saygisizhk
ihlal

Sekil 1. Zazarsiz ihlal kuramini tanimlayan gorsel
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Resim 95. Zararsiz ihlal kuramini tasvir eden bir illiistrasyon

3.3.5. Sosyal Iletisim Kuram

Bu kuramin temeli, sosyobiyolojinin babas1 olarak anilan E.O.Wilson’un 1979
yilinda mizahin toplumsal yoOniinii incelemesi sonucu vardigi bulgulara
dayanmaktadir. Wilson’a gdre mizah, statiiyii koruyan ve toplum i¢inde var olma kural
ve degerini pekistiren Onemli bir aractir (Kalay ve Tandacgiines, 2010). Konu
hakkinda Freud, mizahla bilingalt1 ve riiyalar arasinda bir baglant1 oldugunu, mizahin
insanlarin hem sosyal hem de saglik alanindaki sorunlarini ¢6zmedeki 6nemli bir silahi

oldugunu belirtmektedir (Arslan, 2006:241).
3.3.6. Freudyen Psikodinamik Teorisi

Psikodinamik teorisi, mizahin bilingsiz duygular1 ifade etmenin, gercek
duygular1 maskelemenin, bir konuyu sikint1 verici sekilde inkar etmenin, kaygi ya da
korkudan bir rahatlama belirtisi yapmanin bir yolu olabilecegini belirtir. Ayni
zamanda uzmanlar, bazen sadece nese duyuldugu i¢in giiliip mizahin tadinin
cikarildigin1 da belirtir. Bu konuya agiklik getirmek icin Freud’un yaklasimlari
kullanilabilir. Freud’un psikoloji bilimine en biiylik katkilarindan biri, davranisi
etkileyen bilingdis1 siireglerin roliinii vurgulamasidir. Psikodinamik teori, zihin
mimarisi yani id, ego ve siiperego ile ilgilidir. Id, zevk ve arzularla; ego, benlik ve
gerceklikle; siiperego, vicdan ve ahlakla ilgilidir. Bu yapilar arasindaki gerilim,
dengeyi ve saglikli bir sistemi siirdiirmek i¢in psisik enerjinin salinmasini gerektirir.

Bu acgidan mizah, cinsel enerjiyi salivermenin ve katarsis saglamanin bir yolu olabilir.
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Saglikli savunma mekanizmalari id, ego ve siiperego arasindaki dengeyi saglamaya
calisir. Freud, 6zellikle mizah ve psikoloji lizerine iki 6nemli eser yazmistir. 1905°te
“Sakalar ve Bilingdisilarla Iliskisi” adli kitab1 yaymlamis ve daha sonra bu konuya
iliskin 1928’de bir de makale yayinlamistir. 1928 tarihli makalesinde Freud, mizahin
hem zarif hem de kilik degistirmis bir zevk, bir bakima ac1 ¢ekmeyi Onleyen bir olgu
oldugunu belirtmistir. Ayrica Freud’a gore mizah, degerli bir hediye ve tutumdur ve
bu hediye ve kapasiteye yeteri kadar insanin sahip olmadigimi vurgular. (Gibson,
2019:187)

Psikodinamik teoriye gére mizah hakkinda kesfedilecek en az ii¢ nokta vardir

(Gibson, 2019:127):

1) Mizah sucluluk hissiyati yaratan bir zevktir (yani tabu ya da tistiinliik

duygusu uyandirmay1 istemek gibi).

2) Mizah bastirilmis duygularin bilingli bir sekilde ifade edilmesinin bir
yoludur (Bilingli olarak kabul edilmeyen saldirganlik ve diismanlik gibi duygular

igerir.).

3) Mizah saglikli bir savunma mekanizmasidir (Mizah; saldirgan tutum ve

davranis sergilemekten daha 1yidir).

3.3.7. Oyun Olarak Mizah

Insan, yasadif1 cevrede olanlari anlamaya basladigi andan itibaren oyun
oynamaya baslar. Nitekim insan; oyunu ve oyun formlarini sadece hayati ihtiyaglarini
gidermek icin degil, kendisini ifade etmek ve disa vurmak igin de kullanmistir. Oyle
ki sanat {iretimi de oyunsal bir durumdur. Ornegin, Dali ve Magritte gibi sanatg¢ilarin
eserlerinde yalnizca gergeklik degil, kavramlarla da oyun oynadiklari agiktir. Oyun ve
sanatin en Onemli ortak Ozelliklerinden biri hazdir. Sanatsal {iretimden sunumuna
kadar gegen siirecte yasanan haz duygularinin degiskenligi ile oyunda yasanan haz

duygular1 benzesmektedir (Taralp, 2011:39).

Her ne kadar klasik mizah kuramlar1 i¢inde anilmasa da Aristoteles ve Thomas
Aquinas’in diisiincelerinden yola ¢ikarak sunu sdylemek miimkiindiir ki mizah,

konsept olarak bir oyun formu olabilir. Bir¢ok oyun formu mizah igerikli olmasa bile
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mizah ve oyunun gii¢lii bir bagi vardir. Oyun oynamak her ne kadar farkli ve sira dist
olsa da mental ve fiziksel olarak becerileri gelistirdigi aciktir. Yani bu kuramda
mizahin da bir oyun gibi kullanilip limitlerin ve becerilerin artirildig1 iddia edilir.
Sonug olarak Victor Raskin’in belirttigi gibi iistiinliik, uyusmazlik, rahatlama gibi
mizah teorileri, farkli bakis acilariyla da olsa birbirini reddetmez, aksine
destekleyebilecek icerik saglar (Morreal’den akt. Khatir, 2018:33).

THINE

oufside

X|O[X |
EYSIES

Resim 96. Mizah ve oyun kavrami arasindaki uyumun basarili bir sekildeuygulandigi bir ¢aligma

3.4. Mizah Kiiltiirii ve Kiiltiirel Bellek

Her toplumun kendini diger toplumlardan ayiran kiltiirel farkliliklart
bulunmaktadir. Insan bir toplumda dogar, biiyiir ve tiim diisiinsel ve davranissal
igerikleri yine i¢inde bulundugu toplumun kiiltiirtinden edinir. Zaman i¢inde insanlar
arasinda kurulan kopriilerle kiiltlirler kucaklagir. Bu sayede Kkiiltiir, insanlar
etkileyebildigi gibi insanlar da kiiltiirii edindiklerleri degerlerle etkileyebilmektedir
(Akter ve Terkan, 2010).

Kiiltiir kelimesi, kdken olarak Latince “cultura”dan dilimize ge¢cmistir. Kisaca
halkin paylastig1 biitiin kurallar, degerler kiiltiir kavrami1 kapsamina girer. Miizik,
resim, mimari gibi sanat eserleri de kiiltiir kapsami1 i¢inde degerlendirilebilir (Erdogan
ve Alemdar, 1994:110). Bu baglamda olaylari alisilmadik ve giiliing yanlari ile ele alan
giildiirme sanati1 olarak tanimlanabilecek mizah, acik bir kiiltiir islevidir ve insanligin
kiiltiirel kapasitesinin onemli bir parcasidir. Antropolog Conrad Kottak, kiiltiirlin ii¢
kategorik yonii oldugunu savunur: Evrensel, genel ve bireysel yonler. Ornegin, din

kavrami dogaiistii olaylara inan¢ olarak tanimlanirsa tiim kiltiirlerin dinleri oldugu
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sonucuna ulasilabilir. Ayni sekilde mizah da olaylar1 alisiimadik ve giiliing yanlari ile
ele alan giildiirme sanat1 olarak kabul edilirse tiim kdltiirlerin “mizahi bir dile’ sahip
oldugu sonucu ¢ikarilir. Bu nedenle mizahin evrensel kiiltiire ait oldugu kabul goriir.
Fakat Kottak, mizahin popiler kiiltiir baglaminda ele alinmasimin daha faydal

olacagini belirtir (Burns ve Urish, 2016:302).

Kiiltiir tarihine bakildiginda ilk 6nce isaret ve resim, ardindan fotograf, sonra
sinema, gazete, dergi, daha sonra televizyon, internet, son olarak da sosyal medya
alanlarinin ayr1 ayr1 veya biitlin olarak ¢evredeki goriintii ve olaylar1 imgeler yoluyla
insanlara anlattigr goriilmektedir. Tim bu anlatim bigimleri gorsel ifade sifreleri
olusturmakta, bu sekilde anlatilmak istenenler kolayca taninabilir hale gelmektedir.
Bu baglamda renkler, bi¢imler, bakis acilari, etkilenilenlerin biitiinti gibi konular bir
araya gelerek gorsel kiiltiirii olusturur. Gorsel kiiltiir donemlere, sosyal ve politik

durumlara gore degiskenlik gosterebilmektedir (Niyazioglu, 2016:7).

Mizah kiiltiirle i¢ ice ge¢mis bir yapiya sahiptir. Davraniglarin en 6nemli
belirleyici unsurlarindan biri olan kiiltiiriin bu 6zelligi giilme davranisinda da kendini
gosterir. Ornegin, bir toplumda komik olarak kabul edilen bir davranis baska bir
kiiltiirde komik olmayabilir. Ozetle eglence anlayis1 kisiden kisiye degistigi gibi farkli
kiiltiirlerde de degisebilir. insanlar1 giildiiren seyler arasinda farkliliklar olmasina
ragmen zaman, mekan ve kisitlamalar olmaksizin tiim kiiltiirlerde ayni1 6zellikleri

koruyarak gelismis de olabilir (Elden ve Bakir, 2010:214).

Giilme ve mizahin sosyal ve Kkiiltiirel boyutunu ilgilendiren en 6nemli
unsurlardan biri de bulasic1 olmasidir. Sosyal bulagsma ile giilme, bircok kisiyi ayni
duygular etrafinda toplayabilir. Bu duruma toplumsal sevingler, kutlamalar gibi
kolektif deneyimler 6rnek olarak verilebilir. Bu nedenle giilme ve mizahla ortaya ¢ikan
toplumsal etkilesimin kaynagini ve dogasini kesin bir sekilde agiklamak zordur (Elden
ve Bakir, 2010:214). Fakat mizahin gegmisten gliniimiize, sozlii ve yazili kaynaklar
aracihigiyla toplumsal hafizay1 yansittign gozlemlenebilir. Ozellikle mizahm hiciv,
elestiri gibi yonleriyle dnemli toplumsal bir muhalefet aract oldugu diisiiniliir.
Ornegin, Tiirk mizah kiiltiiriiniin en énemli fenomenlerinden olan Nasreddin Hoca
fikralarinda zeka dolu mesajlar ve mizahi elestiri yontemleri giinlimiiz ¢ocuklarina bile

aktarilabilecek kadar 6nemli degerlere sahiptir (Ustakara ve Giindiiz, 2010).
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Resim 97. Kiiltiirel bellege ait mizah unsurlarinin kullanildig: afis ¢aligsmasi 6rnegi, Serhat Sagildi,
2006

Dil, kiiltiir ve diistince birbiriyle iliskilidir ve birindeki degisim digerinde de
kendini gosterir. Mizah, kiiltiirel Oriintiilerin ritmik bir dansidir ve bu dans ancak
kolektif bir kimlik, kiiltiir ve baglamla anlam bulur. Bagka bir anlatimla toplumsal
yapidaki her bir etkinlik “6grenilmis ya da yasanmis konulari, bunlarin ge¢misle
ilgisini bilingli olarak zihinde saklama giicti” (Piiskiilliioglu’dan akt. Yildirim: 2015)
seklinde tanimlanan kiiltiirel bellek araciligiyla yasar ve ondan beslenir. Diger bir
deyisle anlam toplumsal bir iiretimdir, ortak bir dil ve simgeler araciliiyla tretilir.
Mizahta da kullanilan gorsele ve metne dayali her bir dil unsuru ayni kiiltiirel kodlar

paylasan insanlar arasinda sekillenir ve anlamlandirilir.
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Z? HAVE YOU 1'5
SEEN |

THIS NAN?

Resim 98. Kiiltiirel bellekten yararlamilarak olusturulmus bir grafik mizah ¢alismasi1 “Have you seen
this man?” (Bu adami gordiiniiz mii?), 2013

3.5. Mizah, Eglence ve Popiiler Kiiltiir

Pop kavramu, 20. yilizyildan sonra 6zellikle toplumsal modernlesme ile yayilan
ve kavram olarak kiiltiirel gelismeleri ve giindem olusturan olaylar1 kapsamaktadir.
Mizah, toplumsal hayatta popiiler kiiltiiriin tam merkezinde yer alir. Bu durum
kiiltiirden kiiltiire 6nemli Olclide farklilagsa da bazi ortak Ozellikler vardir. Popiiler
kiiltiiriin tam bir tanimin1 yapmak zordur. Fakat bir¢ok Batili sosyal ve kiiltiirel tarih¢i
tarafindan popiiler kiiltiir bir tlir semsiye terim olarak kullanilir. Bu terimin i¢inde
giinliik hayatin pargasi olan yemek, yerel mimari, endiistriyel iiriin tasarimlari, giyim
stilleri, oyuncaklar, insanlarin istedigi gibi kullandig1 esyalar gibi ortak kiiltiire dahil
edilebilecek giinliik deneyimin tiim yonleri bulunmaktadir. Ote yandan ortak kiiltiire
ait olan deneyimlerin ¢alisma alanlar1 toplumlara gore daha dar kapsamlarla ele
aliabilmektedir. Ornegin, Amerika Birlesik Devletleri’nde popiiler sanat ve eglence
alanindaki disiplinler farkli alanlara béliinerek sinirlanma egilimindedir (popiiler
edebiyat, gazetecilik, grafik sanatlar, performans ve kitle iletisim araglari gibi).
Popiiler kiiltiir i¢inde yer alabilecek alanlar, folklor / halkin giindelik hayatiyla ilgili
caligmalar g6z onilinde bulundurularak eglence, sanat gibi iceriklere gore birbirinden
ayr1 ele alinmaktadir (Raskin ve Mintz, 2008:281). Bu bakimdan eglence kavramini
da tanimlamak 6nemlidir. Eglence, mizahin ana kaynagi gibidir. Yani yasantinin her
an, her yerindedir. Fakat eglence tamami ile mizah olmadigi gibi mizahm tiimii de

eglence degildir. Sadece kelime yapisi olarak benzesmektedir. Eglence, sosyal bir olgu
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olma ve toplumlarm i¢inde kendine has bir dile sahip olma goérevini yliklenmistir.
Eglencenin bireyleri harekete gegirici yonii, toplumla birey arasinda yarattigi uyum ve
catismasizlik olgulari ortaya cikarir. Eglencenin ortaya cikardigi bu durum ve
mizahin eglence ile olan ¢ikis noktasi, zaman i¢inde mizah ve eglencenin birbirine

karistirilir hale gelmesine neden olmustur (Ongodren,1998:15).

Popiiler kiiltiirii tanimlamak i¢in dncelikle bu kavrami olusturan iki kelimenin
yani “popiiler” ve “kiltiir’iin ne anlama geldigini agiklamak onemlidir. Popiiler
kelimesi; yaygin olarak begenilen, tiiketilen anlamina gelmektedir. Ayrica bu
kelimeden “halka ait olan” anlam1 da ¢ikarilabilir. Popiiler kiiltiir, giindelik hayattaki
tutum ve davraniglarda 6nemli bir etkiye sahiptir. Degisen toplumsal ve kiiltiirel
iligkiler icinde c¢esitli yollarla kendini gostermektedir. Siklikla kiiltiir endiistrisi,
tiketim toplumu, toplum zevklerinin belirlenmesi gibi hususlar mizahin i¢inde
bulundugu yayin ve iletisim araclariyla etkilesim halinde bulunmaktadir (Kavakli ve

Durgeg, 2010).

Resim 99. 1989 yilindan beri yayinlanan The Simpsons (Simsonlar) Bati’da eglence, gorsel mizah ve
popiiler kiiltiir unsuru olarak basarili bir 6rnektir.

Popiiler kiiltiir ve kiiltiir endiistrisi gibi konulara deginildiginde Horkheimer ve
Adorno’u anmak 6nemlidir. Adorno ve Horkheimer; popiiler kiiltiir ve eglenceyi
acilardan kagis, unutmak, gercekleri diisiinmekten kagis olarak tanimlar (Horkeheimer
ve Adorno’dan akt. Yildirim ve Barli, 2010). Popiiler kiiltiir; iizerinde hi¢gbir denetim
olmayan, ticari beklentilerle iiretilen ve dagitilan, halki tek tip bir kitle olarak goriip

iiretilen giindelik yasam kiiltiirii olarak ifade edilir. Ozellikle kitle iletisim araclariyla
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popiiler kiiltiiriin giindelik yasamdaki etkisi artik yadsinamaz bir gergektir (Erdogan

ve Alemdar, 1994).

Mizahin popiiler kiiltiirde ayricalikli bir yeri bulunmaktadir. Popiiler kiiltiiriin
vakit gecirmeye ve haz duygularina hitap eden eglence amagh bir kiiltiir oldugu
diistiniiliirse mizahin 6nemi ve i¢inde bulundugu konum daha iyi kavranabilir (Giider,
2010). Bu baglamda gorsel mizahin popiiler kiiltiir iirlinii olarak kullanilmasi siklikla
karsilasilan bir durumdur. Ornegin, toplumda yasanan aksakliklarin yan1 sira argo ve
cinsellik gibi konular da cesitli iletisim mecralarindan halka sunulmaktadir (Kavakl
ve Durgeg, 2010). Bu sunumda siiphesiz toplumun popiiler kiiltiir ve olaylar1 kadar
toplum hafizasinda yer edinmis belli figiir ve tiplerle de anlatim dili
giiglendirilmektedir. Ornegin, “Nasreddin Hoca” ya da “Temel” Tiirkiye’de toplum

hafizasinda yer edinmis tiplerdir.
3.6. Mizahta Stereotip ve Klise Kavrami

Stereotipler belli gruplarda mevcut oldugu varsayilan 6zelliklerle “6teki”nin
tanimlanmasidir. Insanlarin; Cinsiyet, yas, irk, meslek ve muhtemelen agirlik, boy, sac
rengi, cinsel tercih, siyasi parti, din ve cografi konum gibi ortakliklarina gore herhangi
bir kategori i¢in diizenlenir. Ozellikle mizah sanatcilari toplumda yer alan basmakalip
ve popiiler figiirlerin belirli 6zelliklerini abartarak eserlerinde sik sik kullanir. Bir siire
sonra mizaht yapilan figiire ait ipuclarimin kullanilmasiyla kisi temsil edilmeye
baslanir ve toplumun belleginde bir stereotip olusur. Bu konuya en uygun érneklerden
biri Hitler’dir. Hitler’i hatirlamak i¢in ona ait percem ve biyig1 gormek yeterlidir

(Cantek ve Goneng, 2017:71).

)

Resim 100. Grafik tasarim alaninda uygulanmis basarili stereotip ¢aligmalar1, 2012
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Oten yandan stereotip kavramina benzeyen fakat belirli 6zellikleri ile ondan
ayrilan klise kavrami vardir. Klise, Beckett’e gore genel anlamda 6diing, tembel ve
banal diistinme bigimlerine uygulanan bir yarg: tiirtidiir (Brummett, 2006:3). Klise
aslinda baski teknolojilerinde kullanmak amaci ile hazirlanmis, iizerine kabartma
resim, sekil, yazi bulunan metal levhalara verilen isimdir. Ancak glinlimiizde klise
mecazi anlaminda daha sik kullanilmakta ve “basmakalip s6z, goriis” anlamina
gelmektedir (Tirk Dil Kurumu, 2019). 18. ylizyildan sonra iletisim tenknojilerinin
gelismesi ve tlim diinyada yayginlik kazanmasiyla ozellikle popiiler kiiltiire ait

kavramlarda kliseler halk arasinda yayginlik kazanmistir (Barry, 1995:16)

Resim 101. Farkli tilkelere ait kliselesmis, stereotip igerikli karikatiir ¢aligsmalari

WHAT MEN AND WOMEN “FHINK. ABOUT
WHEN THEY SEE EPcH oTHER_ ./

FHITANS .COM

Resim 102. Bat1 toplumunda kliselesmis kadin ve erkek bakis agisina dair basarili bir karikatiir
caligmasi “What men and women think about when they see each other” (Kadnlar ve erkekler
birilerini gordiiklerinde ne disiiniiler?) “The cliche coorected” (Klise dogrulandi.)
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3.7. Evrensel Bir Anlatim Dili Olarak Mizah

Mizahm kiiltiirel baglamda evrensel oldugunu sdylemek yanlis bir tespit
olmayacaktir ¢iinkii insanlar biyolojik olarak giilmek i¢in donanimlidir. Bu konuda
sadece mizahin sosyal uygulamalar ile kiiltiirel 6zellikleri arasindaki baglantiy1
aciklama ihtiyaci vardir. Asil sorulmast gereken soru toplumlarin neden giilme ve
mizah ile ilgili kurallar koydugu olacaktir (Billig, 2005:200). Giilme ve mizah o kadar
temel ve evrensel bir tepkidir ki zaman veya yer fark etmeksizin giilmeyen bir insan
toplulugunu bulmak c¢ok zordur. Giilme, Ozellikle uyumsuzluk ve zithk gibi
sebeplerden beklenmedik olay ve davraniglara kadar gayet siradan olaylar karsisinda
sergilenen insani bir tepkidir. Ornegin, tokezleyen birinin yere diismesi gibi giinliik
seylere giilmek hemen her toplumda goriilen bir durumdur (Sanders, 2001:25). Buna
benzer bircok Ornek sayilabilir fakat asil merak edilen soru bir seyleri komik ve
eglenceli yapan seyin ne oldugu ve bunu yapmanin bir yontem ve sifresinin olup
olmadigidir. Ote yandan gecmisten giiniimiize yapilan mizah ve giilme ile ilgili
arastirmalar incelendiginde mizahin psikolojik, kiiltiirel, sosyolojik olgulari ilgi ¢geken
konularin basinda gelmistir. Nitekim mizah gibi insanlar {izerinde olumlu etkilere
sahip bir olgunun farklh kiltiirler ve halklar tlizerinde yapmis oldugu etkilerin
incelenmesi, 6zellikle iletisim alaninda insanlig ileri seviyelere gotiirlip toplumlarin

daha da yakinlagmasina onciiliik edebilir.

Evrensel mizahin ortaya ¢ikmasi ve kendini bulmasinin “humor” teriminin
Ingiltere digindaki iilkelerde de kabul gérmesi ve bir anlatim, deneyim birliginin
olugmasindan sonra meydana geldigi iddia edilir. Bunu saglayanin da son yillarda
hizla gelisen kitle iletisim araglar1 oldugu diisiiniiliir (Escarpit, 2016:82). Oyle ki
giinlimiizde iletisim teknolojilerinin geldigi noktada mizahin evrensel bir olgu
oldugunun en giincel 6rneklerinden biri oldugu disiiniilen emojiler ile, giindelik
hayatta siklikla karsilasilmaktadir. Emoji, Japonca bir kelimedir ve Tiirk¢e karsiliginin
“resim kelimesi” anlamina geldigi sOylenebilir. Giinlimiizde evrensel olarak insanlarin
giinlik hayatinin i¢inde siklikla kullandigi emojiler, telekominikasyon alaninda ilk
olarak Japon tasarimci Shigetaka Kurita tarafindan 1997 yilinda Japon bir firma igin
tasarlanmis fakat cok kabul gormemistir (Danesi, 2017:5). Zamanla emojilerin iletisim
dilinde ciddiyetten cok sakaci bir ifade olmasi gerektigi diisiiniilerek emojiler tekrar

diizenlenmis ve 2010 yilindan sonra diinya ¢apinda yayginlik kazanmigtir. Emojilerin
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tasariminda bu calisma kapsaminda bir tiir ¢izgi roman olan manga sanatindan

esinlenildigi de belirtilmelidir (Danesi, 2017:5).

= X
wr

Resim 103. Emojiler, elektronik iletisim yayginlagmast ile diinyanin hemen her yerinde kolayca
anlagilabilen iletisim amacli olmasinin yani sira saka ve eglence igerikli ideografiklerdir.

"

.

Evrensel normlarda mizahin etki giiciinii arttirmak i¢in gereken unsurlardan
biri de dogru espri veya sakanin dogru zamanda yapilmasidir. Esprinin dogru
zamanlamada yapilmasi da esprinin yapildig1 kiiltiirii tanimakla alakalidir. Ornegin,
tanimadigimiz insanlarin yaptig1 sakalara giilmemek, sakaya sessiz kalmak ya da
espriye daha sonra giilmek gibi farkli tepkilerle kisiligimizi agiga vurabiliriz: Nitekim
olusan tepkiler kiiltiirel kod, aligkanlik veya ait olunan toplumdaki kural bilincini
ortaya koyar. Sonu¢ olarak mizaha ait tiim tepki ve dlretimler insanin sosyal
iliskilerindeki karsilikli anlayis ve iyi niyet 6l¢iistiniin gostergesidir. Uluslararasi tine
sahip Tiirk illlistrasyon ve grafik sanatgis1 Giirbliz Dogan Eksioglu, mizahin evrensel
bir dil olmasint Caz miiziginin dahisi Luis Amstrong’la yapilan bir rdportajla
aciklar. Luis Amstrong’a ne tiir miizigi sevdigine dair yoneltilen soruya Amstrong
“Diinyada iki tlirlii miizik vardir, biri iyi miizik, digeri kotii miizik” cevabini verir. Bu
ornekle Glirbiiz Dogan Eksioglu’nun bu réportajla kastetmek istedigi; mizah alaninda
giiniin getirdigi teknikler, icerik, kiiltliir vb. her ne olursa olsun, konu hakkinda

yapilmis basarili her mizahi ¢dziimlemenin giizel oldugudur (KK1, istanbul, 2019).

Mizah anlayisi; sosyal ¢evre ve gegmise baghidir. Mizah anlaminda bireysel
farkliliklar oldugu gibi kadinlar ve erkekler arasinda, farkli sosyal sinif ve egitim
seviyelerinde, yash ve gen¢ arasinda ve elbette farkli kiiltiir ve iilkelerden gelen
insanlar arasinda da farkliliklar vardir. insanlarmn bir durumun komik oldugunu veya
olmadigimi diisiinmesi, nasil yetistirildikleri ve sahip olduklar1 degerler tarafindan

belirlenir. Her ne kadar mizah denilince akillara olumlu kavramlar gelse de bir saka
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veya esprinin basarisiz olma ihtimali hayli yiiksektir. Ornegin, bir saka basarisiz
oldugunda dinleyiciler veya izleyiciler, mizah1 iireten kisiyi dislama hissine
kapilabilir. Uretilen bir mizahin basarili olmasi sadece mizahi iireten kisi ile ilgili
degildir. Mizahin basar 6lgiitii olan durum gruptan gruba, kisiden kisiye ve andan ana
farklilik gosterir. Insanlarin neyin komik oldugu konusundaki gériisleri de farkliliklar
gosterir. Glinliik etkilesimlerde 6ne ¢ikan mizah bigimleri ve insanlar {izerindeki etkisi
acikca gosterir ki mizah, evrensel olarak kisisel zevklerin veya goriislerin ifadesinden
daha fazlasidir. Ornegin, Resim 104, bu baglamda basarili bir 6rnektir. Calismada
belirli bir kiiltiir veya topluluk gézetilmeksizin insanligin doniisiimii ve evrene verdigi

zararlar hicvedilmisir. Zamanlama ve sekans teknigi basarili bir sekilde kullanilmistir.

ch) Y

Resim 104. insanligin gegmisten gelecege yolculugunu grafik unsurlari kullanilarak gosteren mizah
tarzi hiciv olan bir gorsel

3.8. Geleneksel ve Giiniimiiz Tiirk Mizahina Genel Bir Bakis

Tiirkiye’ nin bulundugu cografyada geg¢misten giiniimiize bir¢ok kiiltiir ve
uygarlik yasamis, buna bagl olarak Tirkiye zengin bir mizah birikimine sahip
olmustur. Bu sebeple tez konusundan ¢ok sapmadan genel hatlar1 ile mizah tarihimize

ait nemli donem ve motiflerle ilgili kisa bilgiler vermek yeterli olacaktir.

Gorsel mizah tarihimizi arastirirken nereden baglamak gerektigi ile ilgili elde
cok fazla veri bulunmamaktadir. Bunun altinda yatan sebeplerin arasinda Tiirklerin
s0zlii mizaha yatkin olmas1 sdylenebilir. Bu baglamda ge¢cmisten giintimiize sozlii ve
yazil1 mizaha ait motiflerin zamanla ¢izgiyle bulusmasindan yola ¢ikilirsa, Selguklu
tarithinden baslamak bizi giiniimiiz gérsel mizah kavramlarina ulastirmak icin iyi bir
yontem olacaktir. Ote yandan gercek anlamda gorsel mizah tarihimizin baslangicinin

15. yilizyila ait Mehmet Siyah Kalem’in motif ve minyatiirlerinin oldugu iddia
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edilmektedir (Topuz, 1997:207). Fakat Mehmet Siyah Kalem’in eserlerinin mizahi
cizimlerden ¢ok Uygur ve Cin uygarliklarindan etkilenerek hazirlandigi, eserlerinin
konularinin biiyii, sanat ve Orta Asya kiiltiirii ile ilgili oldugu diisiiniiliir. Ayrica Ustad
Mehmet Siyah Kalem’in yasami ile ilgili herhangi bir bilgiye sahip olunmamasi ve
devaminda takip eden farkli isimler bulunmamasi nedeniyle bu {irlinlerin gergek
anlamda mizahi iiriinler olmadig1 da iddia edilmektedir (ipsiroglu, 2017:28). Ote
yandan daha detayli bakildiginda Dede Korkut Hikayeleri, Divanii Lugati’t-Tiirk,
Kutadgu Bilig gibi tarihimizin kosetasi yazili eserlerindeki dilin de mizahi bir

yaklasima sahip olup olmadig1 giiniimiizde arastirma konusu olmaktadir.®

Resim 105. Topkapi1 Sarayinda bulunan ve hakkinda pek ¢ok rivayet olan, bazi resimlerin iizerinde
“Kar-1 Ustad Muhammed Siyah Kalem” yazan eserlerden bir drnek

Selcuklu Devri’nde yasanan tiim siyasal, kiiltiirel, ekonomik ¢alkantilar sonrast
ortaya ¢ikan ortam, bizlere glinlimiize degin ulasmis ve hala giinliik hayatimizda yer
alan bir mizahi motif olan Keloglan’1 kazandirmistir. Keloglan hikayelerinin Dede
Korkut hikayeleri gibi masals1 gercekiistii motiflere sahip oldugu ileri siiriiliir
(Ongdren, 1998:45). Temel olarak bu hikayeleri birbirinden ayiran seyin ise Dede
Korkut hikayelerindeki “tére” kavraminin baskin gelmesi oldugu diisiintliir.
Genellikle Keloglan hikayelerinde bir karakter olarak Keloglan, kotiiliik ve tuzaklarla
dolu ortamlarda bulunur ve kétiilerin yaninda ¢irak olur. Gergekleri anladiginda
kétiilere dersini verir ve onlar1 yok eder (Ongdren, 1998:45). Selcukludan giiniimiize

kalan diger 6nemli motif ise Nasreddin Hoca fikralaridir. Nasreddin Hoca fikralarinin

% Giiveng, A. O (2012) ‘Dede Korkut Kitab’ nda Mizah’ Atatiirk Universitesi Tiirkiyat Arastirmlar
Enstitiisii Dergisi, Cil0, Say1 46, 2011, 157-180

Erken, J. (2020) ‘Mizah Bunun Neresinde? Klasik Tiirk Edebiyatinda Mizah’ Akademik Dil ve
Edebiyat Dergisi, Cilt 4, Say1 4
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gectigi donem Selguklu’nun yikilip Osmanli’nin kuruldugu dénemdir. Hac1 Bektas
Veli, Mevlana, Yunus Emre gibi 6nemli yol gostericilerin ortaya ¢iktigi “Biiyiik

Doénem®®dir.

Osmanli Donemi’ne gelindiginde profesyonel anlamda mizahi ve mizahgilar
loncalar egitmis, usta cirak iliskisi ile 6zellikle Karagdz oyunlarinda ciddi gelisme
gostermis ve gilinlimiizde de siiren fenomenler olusmasina katkida bulunmustur
(Ongoéren, 1998:59). Tarihimizde profesyonel anlamda yapilan ilk karikatiirlere bile
Karagoz ve Hacivat’in konu olmasinin yani sira ilk kurulan mizah dergilerinden birine
Isim kaynagi olmasi tesadiif olarak goriilmemelidir. Karagéz ve Hacivat’mn her ne

kadar gorsellik alaninda giiclii olsa da s6zlii mizah formu oldugu kabul edilmektedir.

D Eo

' i .
L P T S e O PRI, -

Resim 106. 1k Tiirkge mizah dergisi Dyojen’de yer alan Hacivat ve Karagéz karikatiirii, 1870

Geleneksel Tiirk mizahinin ilging noktalarindan biri, yagsanilan donemde kesin
bir giidiim altinda bulunulmasina ragmen giliniimiiz demokrasi ortaminda bile zor
goriillen bir 6zgiir séz sdyleme haklarina sahip olunmasidir. Ornegin; Karagdz,
Keloglan, Dede Korkut karakterlerinin bagimsiz ve akillarina gelen seyleri rahatga
sdyleme ve sagmalama haklar1 dikkat gekicidir. Ote yandan Osmanli’da kahvehane
kiiltiiriiniin de mizaha katkis1 goz ardi edilemez. Ozellikle mizahin halkla

biitlinlesmesinde saraydan uzaklastirilan meddahlarin kahvehanelerde orta oyununa

1013. yy.’da Mogol istilasiyla Azerbaycan ve Horasan’dan Anadolu’ya gdglerin sonucu Anadolu’da
sosyal, siyasi ve kiiltiirel alanda 6nemli gelismelerin yasandigi donem
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uygun bir ortam bulmasi tiim Istanbul’da mizah kiiltiiriiniin yayilmasina katki

saglamustir (Ongéren, 1998:59).

Tirk mizah tarihinin en O6nemli doniim noktalarindan biri de Tanzimat
Doénemi’nde yasanir. Teodor Kasap, Diyojen isimli ilk mizah dergisini 1870 yilinda
yayinlar. Ardindan Cingirakli Tatar, Hayal isimli dergileri yayinlar. Fransa’da
yasadig1 donemde Fransiz karikatiiriinii ve mizah anlayisini inceleyen Teodor Kasap,
kendine 6zgii bir mizah yaymciligi yapar. Kasap, yazilarini Nisan Berberyan’a
resimletir (Ceviker, 1997:4). Ancak hakkinda az bilgi bulunmasina ragmen Niganyan
ile ayn1 donemlerde mizah iiretimi yapan Ali Fuat Bey ilk Tiirk karikatiirciisii olarak

kabul edilir (Ceviker, 1997:12).

Kurtulus Savasi ve Cumhuriyet Donemi’nde mizah dergiciligi denilince akla
her ne kadar Akbaba dergisi gelse de Amcabey, Karikatiir ve 6zellikle Marko Pasa
dergisini unutmamak gerekir. Ciinkii Tirk edebiyat ve mizah hayatina yeni soluk
getiren Aziz Nesin, Sabahattin Ali, Rifat [lgaz gibi isimler, yasadiklar: donemin politik
karmasalarina ragmen Marko Pasa dergisi sayesinde sosyal hayatimizda yer almay1

basarmistir.

Resim 107. Refik Halit Karay tarafindan 1922 yilinda istanbul’da haftada iki giin yayimlanan, daha
sonra 1948-1949°da yeniden ¢ikarilan siyasi mizah dergisi
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Tirk mizah dergiciliginin bir diger doniim noktas1 ise Girgir Dergisi’nin
1972°de yayin hayatina baglamasidir. Elbette 1960’11 ve 1970’1i yillarda bir¢ok mizah
dergisi yayimlanmistir fakat hicbiri Girgir’in eristigi basari ve sdhrete ulasamamaistir.
Girgir’in bu denli sohrete ulagmasinin altinda yatan sebepler giinlimiizde hala
arastirmalara konu olmaktadir''!2, Kisaca deginmek gerekirse bu sebepler arasinda
Girgir’in kurucusu Oguz Aral’mn telif iicretlerine karsi gosterdigi hassas tutum ile
gengleri gizerlige tesvik etmesi gosterilebilir. Ayrica derginin gorselligine agirlik
verilerek ofset teknolojisi sayesinde kisa siirede basilip halka hizli sekilde
ulastirilmasi, bu sayede dergide yer alan mizahi ¢aligmalarin giindemdeki konularin
gerisinde kalmamasi ve televizyon yayinlariyla es zamanli konularin takip edilmesi
sayilabilir. Kisaca ge¢mis donemdeki resmi mizah dili birakilip biraz daha halkin

arasinda yaygin olan mizah diline Girgir dergisi ile ulagilmistir (Sipahioglu,1999:181).

T ZAMLARLA GO prGLAN
ol (CUAGANIR SAA KEVFILT]

Resim 108. Girgir dergisinin basarisinin altinda yatan 6nemli sebeplerden biri de derginin
yayinlandig1 donemlerde yayginlagsan televizyonda yer alan goriintii ve haberlere paralel mizah
iretilmesiydi.

1 Demirkol, G. (2018) ‘Girgir-Bir Mizah Dergisinde Giindelik Hayatin Déniisiimii (1972-1989)’,
iletisim Yaynlari.

12 Cetinkaya, G. (2006) ‘Girgir Dergisinin Tiirk halkbilimi A¢isindan Incleenmesi, Yiiksek Lisans Tezi,
Hacettep Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii.
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Diger bir doniim noktasi da 1980 Darbesi sonrasi ortaya ¢ikan Leman ve
Leman dergisinden ayrilan cizerlerin kurdugu Penguen, Uykusuz gibi haftalik
dergilerin yani sira aylik yayinlanan Lemanyak gibi dergilerin, sayilabilecegi mizah
dergilerinin ortaya c¢ikisidir. Fakat hem gencler arasinda sosyal medyada yapilan
mizahin yaygmlik kazanmasi, hem de dergi yayin maliyetindeki artis sebebiyle
giiniimiizde mizah dergileri tirajlarinda ciddi diislisler yasanmaya ve dergiler
kapilarina kilit vurmaya baslamistir (Sar1, [17.05.2017]). Bu sebeple gorsel mizah
yerini yavas yavas internet ortaminda yayimlanan ¢ogunlukla profesyonel olmayan
mizahgilar tarafindan yapilan paylasimlarin yer aldig1 “caps, giff, vine, memes” gibi
gorsel ve grafik uygulamalara birakmigtir. Yeni nesilin giilmek igin internet
ortamlarmi kullandig artik goz ardi edilemez bir gergektir. Ilerleyen donemlerde, tiim
diinyada oldugu gibi Tiirkiye’ de gorsel mizah alaninda internet destekli, ¢ok katilimli,
fotomantiplasyon ve hareketli grafiklere ve goriintiilere dayali mizah tiirlerinde artig
yagsanmasi beklenmektedir. Klasik mizah dergisi ve karikatiir anlayisinda degisim ve
doniistimler yasanmasi, 0zellikle dijital destekli iiretim ve mecralarda kendisine yer
bulmas1 beklenmektedir. Bu konu hakkinda sanat¢1 Giirbliz Dogan Eksioglu’nun
goriisii soyledir: “Mizah ¢agdan caga degismektedir, Akbaba Dergisi’nin mizahi ile
70-80°1i yillarin Girgir Dergisi mizahlar farklidir, simdiki mizah da farklidir. Sosyal
medyanin yayginlagsmas: ve kiiresellesmeyle yerel mizah anlayisinda daha ¢ok
Amerikan eglence mizahimin etkileri vardir, bugiin mizahin en 6nemli islevi olan
sorgulama arka plana itilmis, unutulmustur. Mizahin sadece eglence tarafi One
cikarilmistir” (KK1, Istanbul, 2019). Giirbiiz Dogan Eksioglu’nun da belirttigi gibi
mizahin degisim halinde ve goreceli bir kavram oldugu agiktir. Bu baglamda akillara
“lyi ve kotii mizah nedir? Mizahi basarili ya da giizel yapan nedir?” sorulari

gelmektedir.
3.9. Mizah ve Estetik

Mizah; olaylar1 ironik, alayci, esprili, giiliing ve genel olarak komik ifadeler
olarak yorumlar veya eylemler yoluyla anlamaya olanak saglar. Sakalar, eglendirme
amagl yapilan yiiz ifadeleri, taklit, insanlar1 eglendiren spontan yorumlar gibi mizahi
eylemler hayata birgok farkli yoldan ortaya ¢ikabilir. Mizah, diinyay1 ciddi ya da iizlicii
olmaktan ziyade eglenceli ve komik bir bakis acisiyla gérmeyi saglar (Kuipers,

2015:10). Mizah ve estetik arasindaki en temel 6zellik her ikisinin de bir degerinin
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olmasidir. Bir miizik enstriimani ¢almak veya giin dogumunu seyretmek insana zevk
verir. Buna benzer sekilde komik bir olay1 arkadaslarla paylagsmak veya bir mizah
dergisinin siki bir takipgisi olmak, verdigi zevk bakimindan kiymetlidir (Morreal,
1997:133). Zevkle estetik, stil ve lezzet arasinda baglanti vardir. Bu baglantiy1
tercihler ve bir diger segenege karsi ¢ikma olusturur. Ornek olarak giinliik hayatta
tercih edilen tiriinler ile ilgili “iyi bir stili olmas1”, “lezzetli”, “tad1 iyi” gibi ifadelerin
kullanilmasi verilebilir. S6zii edilen kavramlar arasinda ciddi farklar yoktur fakat stilin
biraz daha yaratim siireciyle ilgisi vardir. Lezzetin ise ¢ogunlukla yargi ve takdirle
alakas1 bulunur (Kuipers, 2015:11). Bu baglamda iyi ve kotii mizahin daha genel
kavramlar1 yansitan bu tiir farkliliklar1 oldugu goriiliir. Ancak mizahta lezzet ve tattan
cok stilin énemli oldugu sdylenebilir. Ornegin, bir mizah iiriinii baska bir mizah
iriiniinden daha zekice bulunabilir. Fakat secilen mizah konusunda yakalanan basari
kadar, mizahin ait oldugu kiiltiir de 6nemlidir. Nitekim bir kiiltiirde giildiiriicii olan

birsey baska bir kiiltiirde giildiiriicii olmayabilir (Elden ve Bakir, 2010:214).

Attrodo’ya gore mizah, bariz bir estetik deneyim Ornegi gibi goriinse de
geleneksel estetik anlayisi yiiziinden bir sekilde ihmal edilmistir. Ornegin, estetik
deneyimi analiz eden ilk filozoflardan biri olan Immanuel Kant, kahkahay: fiziksel
olarak uyarilma ve sakalardan zevk alma, bir estetik keyif olarak gérmeyi reddetmistir.
Yani Kant, sakalarda zihni tatmin edecek higbir seyin olmadigin1 ve zevk almanin
estetik bir deneyim olmadigini vurgulamistir. Mizah, 20. yilizyilin sonlarindan itibaren
filozoflardan daha fazla saygi gdrmeye baglamistir. Bugiin filozoflarin birgogu
mizahin estetik bir deneyim oldugunu diisiinmektedir. Yine Attordo’ya goére mizah ve
estetik deneyim arasindaki benzerlikler coktur. Birincisi, komik bulunan durumlarla
dogada kaya, tas gibi giizel veya baska ilging bulunan unsurlar arasinda estetik
benzerlikler olabilir. Ayrica sarki gibi estetik takdir i¢in yapilmis bir eser ve mizah
arasinda benzerlikler olabilir. Mizahin ve estetik deneyimin ortak noktalarindan biri
de hayal giiciine ve siirprizlere bir prim olusturmasidir. Gorsel ve sahne sanatlarinda,
edebiyatta ve komedide alisilmadik perspektifler, beklenmedik benzerlikler ve yaratici

fikirler aranir. Bunu mizah saglayabilir (Attordo, 2014:13).
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3.10. Toplumsal Elestiri ve Politik Soylem Olarak Mizah

Insanligin 6zgiirlesebilme bilincini ayakta tutan uygulamalarin biri olan
mizahin ilgi alanina topluma ait gelenek ve giinliik yasama ait deneyimlerin yani sira
iktidar politikalarinin olusturdugu olumsuzluklar gibi konular da girmektedir.
Ozellikle hiciv ve eglenceli bir iislupla iiretilen mizahi fiiriinler, toplumdaki
carpikliklarin ifsa edilmesi ve iktidar baskisinin azaltilmasini giilme eylemiyle
saglamaya c¢alisir (Cantek, 2003). Tarih boyunca mizah ile siyaset siirekli iligki
icerisinde olmustur. Siyaset, mizahi besleyen ana unsurlardan biridir. Bu yoniiyle
mizah, iktidarla halk arasinda yonetenlere karsi bir rahatlama, haksizliklara karsi

gelme yontemi olmustur (Arik, 2012).

Mizah, toplum iizerinde islevsel yoni ile 6n plana cikar; 6zellikle gergin
iligkilerde gerginligi hafifletmek, sosyal diizeni koruma bakimindan mizah 6nemlidir.
Mizahi ciddiye almak bir celiski gibi gelebilir ancak kisilerin toplum nazarinda
kimliklerini ortaya koymasi, iliskilerini gelistirmesi ve miicadele verilen toplumsal
konular s6z konusu oldugu zaman 6zellikle mizahin giiglii silahlarindan olan hicivden
yararlanilir (Khatir, 2018:56). Winston Churchill, karikatiirciilerin kamuoyunu
yonlendirebilecek biiyiik bir glice sahip oldugunu belirtir. Bu séylemi Churchill’in
basin kurumlariyla iligkilerini iyi tutmak i¢in dahi sOylemis olabilecegi iddia edilebilir
ancak burada 6nemli olan mizah ve siyasetciler arasinda gegmisten giintimiize bir bag
oldugudur (Cantek ve Goneng, 2017:99). Bu bag zaman igerisinde Oyle ileri seviyelere
gitmistir ki 6zellikle medyanin kigkirtmasi ile reklamlarda, haberlerde sansasyon ve
ayrimeilik amagh ling igeren mizah tretildigi gorilir. Bu konu ile ilgili Tiirkiye’ den
ornek vermek gerekirse II. Abdiilhamid’in II. Mesrutiyet sonrasi ¢izilen
karikatiirlerinde korkak, beceriksiz gosterilerek agir bir sekilde hiciv edildigi
soylenebilir (Cantek ve Goneng, 2017:103). Resim 109. ve 110. Toplumsal elestiri ve

politik bir sdylem olarak mizahin kullanima basarili 6rneklerdir.
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Resim 109. Turhan Selguk’un politika, siyaset igerikli, kara mizah diline sahip basaril bir grafik
mizah ¢aligsmast

P et
135 I

DER SINN DES 4
HITLERGRUSSES: |

MILIOMEN
STEMEN .
MINTER MR M

Kleiner Mann bittet um grofle Gaben

KEINE ARBEIT - KEIN BROT:

DAS ERGEENIS VON 5 MONATEN NAZIREGIERUNG IN ANHALT

Resim 110. John Heartfield tarafindan fotomontaj teknigi ile hazirlanmis Nazi karsit1 afig ¢aligmast
(1932)

3.11. Mizah, iktidar ve Propaganda iliskisi

Mizah iletisim boyutu ile ele alindig1 zaman mizahin kitleleri etkileme giicii
dikkatleri ¢eker. Bu baglamda mizahin kitleleri etkileme giicii 6zellikle belirli bir fikir
konusunda kitlelerin ikna edilmesi siirecinde etkili bir ara¢ olarak kullanilir (Caki ve
Gazi, 2018). Mizah sanatinin propaganda amacli en sik kullanildig1 alan
Karikatiirlerdir. Ozellikle 20. yiizyilda taraflar birbirine kars {istiinliik kurabilmek i¢in

karikatiirler iizerinden kitlelerin dikkatini ¢ekmeye c¢alismistir. Karikatiirlerde
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kullanilan mizahi dil o kadar etkili olmustur ki karikatiirler zaman i¢inde politik
sloganlar malzemesi olmustur. Ote yandan mizah, tarihte sadece halkin ydnetenlere
kars1 kullandig1 dil olarak degil, diismani veya kars1 diisiinceyi itibarsizlastirmak i¢in

kullanilan 6nemli bir silah olmustur (Caki ve Gazi, 2018).

Mizah; sorunlarla basa ¢ikmaya, sorunlar1 ¢6zmeye, bilgilenmeye veya yanlis
anlamaya, en sevgi dolu ve en nefret dolu duygular ifade etmeye, kucaklagmaya,
saldirmaya, degerlerimizi paylasan diger insanlarla yakinlasmaya katki saglar.
Mizahin retorik giicli, baskalarint memnun etme ve onlari hos bicimlerle eyleme
gecirme ya da eylemsizlestirme yetenegi icerdigi icin politik bir sistemi baltalama ya
da destekleme {izerindeki etkileri hafife alinmamalidir (Gournelos ve Greene,

2011:27).

\ LETS
CATCH HIM
{,W"HHB”

¢ “PA“IERS

KEEP EM FIRING!

Resim 111. Ikinci Diinya Savas1 yillarinda Hitler’i kiigiimseme ve itibarin1 yok etme amagh
hazirlanmig karton igerikli afig caligmasi, 1943

Mizah oldukga karmasik bir retorik, sosyal ve politik bir aragtir. Kimin neye
giildiigiinden, nasil giildiigiinden ya da neden giildiigiinden asla tam olarak emin
olunamaz (Gournelos ve Greene, 2011:29). Dahasi geg¢misten giiniimiize
incelendiginde insanlarin i¢inde bulunduklari zor sartlara ragmen mizah yapmay1
stirdlirdiigli goriiliir. Bu durum bile mizahin ne denli 6nemli bir ihtiya¢ oldugunu
ispatlayan ironik bir durumdur. Ornegin, 1938-1949 yillar1 arasinda diinyanin biiyiik

yikim ve actya sahne oldugu ikinci Diinya Savas1 doneminde birgok iilkenin mizah

125



dergisi yayinlanmaya hem propaganda hem de halkin moralini yiliksek tutmak
amactyla devam ettigi goriiliir. Bu durum Tiirkiye icin de gegerlidir. Tiirkiye’ nin
Ikinci Diinya Savasi’na katilmamak i¢in verdigi miicadele sonucu olusan agir sansiir,
kagit temin edilememesi, karartma geceleri gibi uygulamalara ragmen bu dénemde
mizah yaymecilig1 canliigini korumustur (Niyazioglu, 2016:14). Ikinci Diinya Savasi
yillarinda Tiirkiye’ de yaymlanan mizah dergileri Karikatiir ve Akbaba’dir. Yeri
gelmisken savag yillarinda bile ana akim mizah kiiltiirliniin canli tutulmasini saglayan

Sedat Simavi ve Yusuf Ziya Ortag’1 anmak 6nemlidir (Niyazioglu, 2016:201).

Resim 112. Kurtulus Savasi doneminde Giileryiiz Mizah dergisinde yayinlanmusg bir karikatiir, 1921

Ikinci Diinya Savasi déneminde mizah yapilan tek gorsel mecra dergiler
degildir. Ornegin, ABD ve Sovyetler Birligi’nde savas déneminde ¢izgi film ve
animasyon ¢alismalarina da dnem verildigi goriiliir. Ciinkii bu donemde animasyon ve
¢izgi filmlerin ¢ocuk pedogojisi ve halkin egitiminde de kullanildig1 goriiliir. Stalin,
savas sirasinda iki buguk milyon sanayi ve kiiltiir ¢alisanin1 Orta Asya’ya gog ettirerek

devasa animasyon, film ve ¢izgi film stiidyolar1 kurdurmustur (Niyazioglu, 2016:201).
3.12. Mizah, Etik ve Degerler iliskisi

Mizahin temeli bir ¢esit mizahi uyumsuzluga dayanir. Her ne kadar

uyumsuzluk sadece dilsel olabilse de uyumsuzluga ulasmanin en kolay yolunun kural
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ihlali ile oldugu diisiiniiliir. Ornegin; afet sakalari, korkung olaylar ve masum
insanlarin arasinda gelisen uyumsuzluk ile olusturulan sakalar bu kapsamdadir. Bu
sakalarin temel kurgusu “komik bir ¢catisma” tizerine kuruludur (Kuipers, 2002). Saka;
felaket kadar ciddi bir olayla uyumsuz oldugu diistiniilen bir konuyla komik bir sekilde
baglantilidir. Ornegin, bir konuyu anlatmak igin 11 Eyliil saldirisina benzer sok edici
olaylar arasinda baglanti kurulabilir. Aslinda burada yapilan 11 Eyliil saldirisini
referans gosterip yapilan sakanin etkisini giiclendirmektir. 11 Eyliil saldiris1 gibi
biiyiik kayiplara yol agan olaylarin mizaha konu edilmesi ciddi riskleri de beraberinde
getirir. Uretilen mizah her ne kadar basarili veya iyi niyetli yapilmis olursa olsun,
insanlar yapilan sakalarda hoslanmayabilir hatta sakalara tepki gosterebilir. Bu
durumda mizahin iiretildigi toplum énem kazanir. Ornegin, Amerikalilar i¢in 5Snemsiz
olan bir mizah konusu Tiirkler lizerinde travmatik bir etki yaratabilir. Bu baglamda
mizahin insanlara olumlu etkileri kadar olumsuz etkilerini de goz ardi etmemek
amactyla mizah, etik, ahlak, deger gibi konularin irdelenmesi énemlidir. Ote yandan
sakay1 yapan kisinin etik ve gorgii kurallarina dikkat emesi kadar izleyicinin de mizahi
konularda gorgiisiinii gelistirmek zorunda oldugu diisiiniiliir. Ciinkii mizah denilen
olgu tek bir kiiltiire ait bir 6ge degildir. Begenilmeyen bir mizahi kisisellestirmeden,
farkli inanglar, kabuller ve diisiiniis bi¢imleri oldugunu g6z oniinde bulundurarak

hosgorii ile bakmayi bilmek gerekir (KK 7, Isparta, 2021).

Gegmisten gilinlimiize mizah hakkinda filozoflarin sdylem ve yorumu
bulunmaktadir. Ancak aralarinda ¢ok azi mizah etigi hakkinda incelemede
bulunmustur. Mizah etigi ve deger iliskisi kapsaminda ilk sdylemlere Platon’un
eglencenin etik incelemesiyle ilgili birka¢ notunda rastlanir. Platon, ozellikle
komedilerde atilan kahkahalar1 sadizm olarak tanimlar ve bir g¢esit kotiiliikk olarak
goriir. Ayrica komedide bagkalarinin talihsizligini ve cehaletlerini izleyerek zevk

alindigini iddia eder (Solomon’dan akt. Watson, 2015:32).

Mizahin tarihsel analizi detaylica yapildig1 zaman gorgii kurallari ile mizahin
iligskilendirildigi goriiliir. Mizahin gorgii kurallar1 yoniinden incelenmesi sakalar
anlamaktan 6te bir durumdur. Ornegin, komik bir sakaya igrenme duygusu verecek
sekilde veya abartili giilmek olumsuz tepkilere yol agabilir; kisinin kendi sakalarini
sirekli ¢ok komik bulmasi ¢evresindekileri rahatsiz edebilir. Bu sebeple mizah iiretim

stirecinde gorgii kurallar1 ve sagduyu cergevesinde diisiiniilmelidir. Saka yapmak,
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sakalar1 tesvik etmek ve sakalara glilmek etik 6neme sahip eylemlerdir ¢linkii mizah
icerikli konular kisiler iizerinde hayal kirikligi ve o6fke yaratma riskine sahiptir.
Insanlarmn neyi komik bulup bulmadigini anlamak bile karmasik bir konudur. Resim
38, bu baglamda mizahin kisiler tizerinde yaratabilecegi tepki, asagilama gibi olumsuz
etkilere iyi bir drnektir. Ayrica bilinmelidir ki inang, cinsiyet, 1rk gibi konular mizah
yapmak i¢in ciddi anlamda risklidir. Bu sebeple iiretilen mizahin kontrol edilebilen
konulardan sec¢ilmesi Onemlidir. Bu baglamda 2005’te Danimarka’da Hz.
Muhammed’in hicivsel karikatiirlerinin yaymlamasi iizerine ¢ikan kriz ve gosterilerin
yani sira 2015 yilindaki Charlie Hebdo saldirilar1 sonucu yasanan can kayiplari,
Bati’da yiikselen Islamafobya gibi sonuglar1 bakimmdan mizahin verebilecegi zarar
kapasitesinin adeta bir gostergesidir. Ote yandan mizahin riskli bir konu olsa bile
kisilerin hoggoriisii, kendisiyle ylizlesebilmesi hatta kendini yetistirmeyle alakali

oldugu da unutulmamalidir (Kuipers, 2002).

Resim 113. Serena Williams’a cinsiyet¢i ve irk¢1 bir bigimde saldirildig: diigiiniilen, Mark Knight
tarafindan ¢izilmis karikatiir “Can you just let her win?” (Kazanmasina izin verebilir misin?)

3.13. Mizah, Fikir, Yaraticiik ve Problem Cozme

Mizah iiretmek, yaratict olmayi1 gerektirir. Yaraticilik; akicilik, esneklik,
detaylandirma ve koken agisindan oSlgiilebilen farkli diisiinceleri kullanir. Genellikle
mizah liretimi ve yaraticilik arasinda pozitif korelasyonlar bulur. Yaratict diisiinme;
mizah liretme, 6zellikle sosyal iletisim konularinda bir gereksinimdir (Ziv, 1984’ten

Akt. Gibson, 2019:71).
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Yaraticilik ve mizah bir¢ok tanimi olan, ¢esitli yontemlerle arastirilan ve pek
¢ok teori tarafindan desteklenen insani 6zelliklerdir. Yaraticilik ve mizah ortak bir
kaynaga sahiptir. Bu kaynak kisaca eglenceli zihin olarak adlandirilabilir. insanligin
erken evrim donemlerinde bile oyunculuk gozlemlenen bir insan 6zelligi olmustur.
Oyunbazlikla biiyiik olgiide beslenen bu iki Ozellik, yaraticilik ve mizah, insan
deneyimini genisletmek ve insanin hayatta kalmasini tesvik etmek i¢in 6nemli bir
Ozelliktir (Bergen ve Rousta, 2019:61). Freud da bu konuyu destekler nitelikte soyle
der: “Gorsel mizah ilk goriildiiglinde bireysel olarak zevk verebilir ancak mutlaka zeka
iletilmelidir. Gorsel mizah, baskalariyla baglant1 kurmak i¢in daima yaratici bir gorsel
¢Ozlim sunar. Mizah, kurulu kaliplari, otomatizmalari, kliseleri ve kurallar1 sorgulayan
bir oyundur. Mizah sayesinde kavramlar ve normlar yeniden diizenlenebilir ve

kaldirilabilir.” (Freud’tan akt. Junco, 2007).

Gorsel sanatlarin neredeyse tiimiinde sanatcilarin calisacagi eser iizerine
diisiindiigi, kesif yaptigi stirecler vardir. Sanatgilar, calismalarinda bu stiregler i¢inde
siklikla ¢cozmeleri gereken problemlerle karsilasir. Ozellikle resim, ¢izim, heykel,
seramik, kolaj, fotograf¢ilik, geleneksel veya geleneksel olmayan her tiirlii sanatin
iiretim siireglerinde beynin birka¢ boliimiinli harekete geger, diisinme keskinlesir,
zihnin iligkisel ag1 kiskirtilir ve odaklanma {ist seviyelere kadar artar. Bu aktif siire¢
sonucunda yaratici diislince ortaya cikar ve sanat-tasarim iiretimi gergeklesir. Sonug
olarak artik sanat¢cinin zihninde yer alan tasarim sorunlari ¢dziilmiis ve bulunan
coziimler baska bir sanat eseri iiretimine fikir olabilecek hale gelmistir. Tiim bu
diisiince ve iiretim siireci i¢inde mizah 6nemli bir uyarici olabilir. Ancak mizah {liretimi
ile mizahtan anlamak ya da basarili mizahi takdir etmek birbirinden farkli
kavramlardir. Neyin komik olup olmadig1 kolayca sdylenebilir ancak komik sakalar
iiretmekte zorlanilabilir. Ornegin, kisi bir miizik parcasinin giizel olup olmadig
hakkinda yorum yapabilir ancak bir miizik enstriimani ¢alamiyor olabilir. Bu konu
hakkinda caligmalar yapan Peter L. Derks (1987), mizah iiretimini tic modele gore

Ozetlemektedir:

1) Insanlar hizli uyarici-cevap iliskileri kurarak mizah iiretebilir yani iki uzak

kavram arasinda hizli bir baglanti kurabilir.
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2) Siirpriz bir vurucu noktanin hedefine ulagsmasi i¢in diisiince kaliplart yeniden
yapilandirilarak mizah yaratilabilir. Bu model, Gestalt organizasyon ilkelerini de

igeren bir modeldir.

3) Mizah fiiretimi, ifade veya durumu manipiile ederek olusturulan bir

kavramdir (Gibson, 2019:26).

Yapilan aragtirmalara gore komik bir yoruma giilmek ve mizah ile bir
bulmacay1 veya problemi ¢ozdiikten sonra yasanan tatmin arasinda benzerlikler vardir
(Canestrari vd., 2018). Ornegin, bir goriintiide olmasi gerekenden farkli seyler
goriildiigii zaman insanin i¢inde bir sezgi olusur ve zihin yanlis goriintiiyli olmasi
gerektigi gibi kisiye sunmaya calisir. Bu sezgi, genellikle anlik “bir an karisikligi ve
bir sonraki an netligi” olarak deneyimlenen bir olgudur. Sezgi gerceklestiginde zihin

¢ozlim yolu arar ve ¢oziim buldugu zaman zevk alir (Gibson, 2019:23).

His ve mizah arasindaki baglantiyi ilk olarak Hartmann (1935) ortaya atmuistir.
Ikisi arasindaki tek farkin, mizahin giildiirii unsuru igermesi oldugunu belirtmistir
(Gibson, 2019:23). Bununla birlikte her ikisinin de problemin ya da sakanin zihinde
temsil anlaminda ani ve degisik bir goriintii olusturdugunu iddia etmistir. Yapilan yeni
bir ¢alismada Canestrari ve ark. (2018) hem mizahin hem de hislerin (i¢gorii) bir zevk
alma olgusunu paylasti§ini ve zihinde uyusmazliklarin giderilmesi ve bir ¢6ziim bulma
durumunda zevk ve eglencenin olusacagi onermesinde bulunmustur. Daha sonra
katilimcilar iizerinde bir test gerceklestirmis ve testte mizahi igerigin artisiyla
sorunlara ¢oziim bulma hizinin olumlu oranda artis gdsterdigini ortaya koymuslardir

(Gibson, 2019:23).

Mizah, zevk ve eglence gibi olumlu duygular uyandirmada giinliik yasamin
vazgecilmezi olarak kabul edilmistir. Mizahi {iriinler, insanlarda olumlu duygular
uyandirarak insanlarin merakini uyarir ve deneyimlerini baskalariyla paylagsmaya
tesvik ederek benzersiz bir islevsellik saglar. Kahkaha ve eglence psikolojide
incelenmis, Ozellikleri ve kokeni mizah arastirmalarinda 6nemli bir konu
olusturmustur. Tasarimcilar ve aragtirmacilar, kahkaha ve eglenceyi iiriinler, reklamlar
ve iletisim tasarimu ile iligkilendirmenin énemini kabul etmistir. Ancak bu alandaki

calismalar gliniimiizde yetersizdir (Yu ve Nam, 2017).
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3. 14. Mizah ve iletisim

Iletisim; gonderici ve alic1 olarak adlandirilan iki insan ya da insan kitlesi
arasinda gerceklesen duygu, diisiince ve bilgi aligverisi olarak tanimlanabilir. Biitlin
iletisim bigimleri hayatin 6nemli bir pargasidir (Becer, 2006:28). Mizah 6nemli bir
iletisim arac1 olmanin yam sira sicak bir duygu paylasimidir. Oncelikle espri, giilme
gibi mizaha ait kavramlarin sakinlestirici, yatistirict Ozelliklere sahip oldugu
bilinmelidir. Mizahin bu 6nemli yan1 sadece kitle iletisimi alaninda degil, liderlik, kriz
yonetimi, saglik yonetimi gibi alanlarda da arastirma ve egitimlere konu olmaktadir.
Ornegin, bir arastirma sonucuna gore dliim, intihar, yaslilik gibi zor konular mizah
sayesinde daha konusulabilir hale gelmektedir (Giiler ve Giiler, 2010:193). Ote yandan
giindelik yasamda kitle iletisim araglariyla tretilen iletilerin olusturdugu glindem
derlenerek so6zlii, yazili, gorsel mizah iriinleri seklinde tekrar insanlarin karsisina
cikmaktadir. Bu baglamda mizah; olaylarin giiliing, alisilmadik ve celiskili yonleri ile
sadece eglendirmekle kalmaz, anlatmasi sayfalarca, dakikalarca siirecek konularda
basit ama Onemli bir bakis acisiyla kisileri olaylar hakkinda tekrar diisiinmeye
yonlendirir (Yengin, 2010).

I FEEL LONELY AND ISOLRTED
FROM OTHER PEOPLE. 7

Reprinted from The Funny Times / PO Box 18530 / Cleveland Heights, OH 44118
phone: (216) 371-8800 / e-mail: #t@ funnytimes.com

Resim 114. Modern insanin 6nemli sorunlarindan “yalmzlik ve iletisim” konularini ironik bir dille ele
alan basaril bir karikatiir “I fell lonely and isolated from other people.” (Kendimi yalniz ve izole
edilmis hissediyorum.) Singer, 2013
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Mizah, biyolojik kokeni ile derinligi, kiiltiirler ve baglamdaki sasirtict basarisi
ve kalicilig1 nedeniyle her tiirli iletisim i¢in en canli model olarak kullanilabilir.
Mizah, sahte olmasi zor olan bir kavramdir. Farkli kosullar altinda bile ciddiyeti
hissedilse de cogu sahte giiliisler kolayca tespit edilebilir. Mizah duygusu, yalnizca
gercekte var oldugunda goriiniir. Bu nedenle bir insanin bagkalarina karsi gercek

tutumunun en dogru 6l¢iitlerinden biri mizah olabilir (Raskin ve Davis, 2008:543).

Mizahin bagarili bir iletisim araci olabilmesi i¢in ¢alismada kullanilan gorsel
simge, metafor gibi unsurlarin okuyucu ile benzer anlamlar icermesi zorunludur. Bu
durum kisaca mizah iireticisi ve okuyucusu arasindaki “sosyal sistem” ya da “ortak

kiiltiir” olarak tanimlanabilir (Cantek ve Goneng, 2017:38).

Mizahin sosyolojik fonksiyonu g6z Oniinde bulunduruldugunda insanlar
arasinda iletisim ortaminin yaratilmasina aracilik ettigi goriilecektir. Mizah sosyal
yasamda arkadasca veya duygusal iliskilerin kurulmasinda ya da is yasaminda
iletisimin kurulmasinda 6nemli islevleri yerine getirmektedir. Mizah, insanlarin
birbirleri ile olumlu iletisim kurmasini ve bu iletisimi stirdiirmesini saglamaktadir.
Insanlar arasindaki mesafe, iletisimsizlik mizah yoluyla ortadan kaldirilabilmektedir.
Mizahin paylasilmasiyla ortak duygular ifade edilmekte, dostluklar pekismekte, hatta
ciftler arasindaki iletisimin saglanmasinda ve siirdiiriillmesinde, ortamin gerginliginin
azaltilmasinda mizahin 6nemli bir rolii bulunmaktadir (Gonzales ve Mierop’tan akt.

Aksoy, 2015:30).

Mizah insanlar arasinda interaktif bir iletisimi saglar. Insanlar arasinda ortak
duygularin paylasilmasini saglayan sosyal bir olgudur ve giiglii iletisim baglarinin
olusmasina olanak tanir. Giiney Koreli akademisyen Dr. Ogr. Uyesi Yeonsu Yu’ya
gore mizah, olumlu duygulari ortaya ¢ikarmanin etkili bir yoludur. Ortaya ¢ikan
olumlu duygu, bir iiriin satin alma ve kullanma sirasinda iiriinler degerlendirildiginde
temel faktordiir. Bu nedenle eglence ve haz gibi duygularin, iirlinlerle zengin kullanic
deneyimlerini nasil kolaylastirdigina dair anlayisin gelistirilmesi gerektigini iddia eder

(KK2, Antalya, 2020).
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Giilme, bazen nefretin oldiirme bigimidir.
Romain Gary
IV. BOLUM

TEKNOLOJi BAGIMLILIGI TEMALI GORSEL MiZAH URETIM
UYGULAMALARI

4.1. Teknoloji Bagimhihig1 Nedir?

Bagimlilik, bir madde ya da davranisi kullanmayi birakamama veya kontrol
edememe seklinde tanimlanmaktadir. Bagimlilik denilince akla sadece sigara, alkol,
uyusturucu vb. gibi madde bagimliliklar1 gelmemelidir. Bunun yaninda fiziksel bir
maddeye dayanmayan, davranis tabanli yeme bagimliligi, oyun bagimliligi, bilgisayar
bagimliligi, akilli telefon bagimliligi, televizyon bagimliligi, aligveris bagimliligi,
internet bagimliligi vb. bagimliliklardan da s6z edilebilir. Son yillarda yapilan
arastirmalarda internet bagimliligi, sosyal medya bagimliligi, dijital oyun bagimliligi
ve akilli telefon bagimliligina sahip bireylerin diger davranigsal bagimliliklar veya
kimyasal bagimliliklar1 olan bireylerle benzer semptomlar gosterdigi bildirilmistir.
Ayrica bu bireylerin davranislarini ya da eylemlerini kontrol edememe ve olumsuz
sonuglarina ragmen davranislarinin ya da eylemlerinin siireklilik arz etmesi gibi ortak
ozellikler gosterdikleri belirtilmistir. Teknoloji araglariin sahip oldugu ve etkilesim
olanag1 saglayan ses, gorlintii vb. etkiler bagimlilik egilimini artirabilmektedir.
Internet bagimlhiligi, sosyal medya bagimliigi ve akilli telefon bagimlilig: birer
bozukluk olarak smiflandirilmaktadir (Ektirincioglu, Arslantas ve Yiiksel, 2020). Bu
konu hakkinda farkindalig artirmak ve miicadele amaciyla Yesilay tarafindan TBM
programi (Tiirkiye Bagimlilikla Miicadele) gelistirilmistir. TBM, teknoloji, tiitiin,
alkol ve madde bagimliliklari ile saglikli yasam modiillerinden olusan, basta ¢ocuklar
ve gencler olmak {izere toplumun tamamini bu konularda bilgilendirmeyi ve
farkindaliklar1 artirmay1 amaglayan birincil 6dnleme programidir ve Tiirkiye ¢apinda

calismalariyla dikkat ¢ekmektedir.
4.2. Teknoloji Bagimhihig: Temah Mizah Icerikli Afis Calismalar

Toplumlar i¢in giderek daha biiyiik bir sorun haline gelen teknoloji bagimlilig
konusuna hem dikkat ¢cekmek hem de bu alanda caligmalarini siirdiiren Yesilay

tarafindan gelistirilen, TBM (Tiirkiye Bagimlilikla Miicadele Programi)’ye destek
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olmak amaciyla bu tez caligmasi kapsaminda uygulama temasi olarak “Teknoloji
Bagimlilig1” belirlenmis ve tez ¢alismasinin igeriginde deginilen ve gorsel iletisim
tasariminda siklikla kullanilan mizah i¢eren unsur, izlek ve formlarda afis ¢alismalar1
iiretilmistir. Bu konuyu segmemizdeki ana nedenlerden biri de bagimlilik gibi hassas
bir konuda dogrudan bir anlatim dili kullanmak yerine mizahi bir dil kullanilarak
tiretilmis afis ¢aligmalarinin 6zellikle geng kitlelerin dikkatini ¢ekmede daha basarili
olacag diisiincesidir. Ornegin Resim 115. Yogun cep telefonu kullaniminin giindelik
hayatimiza getirebilecegi yarar kadar, zararlarinin da mizah1 bir bi¢cimde tasvir eden
bir afis ¢caligmasidir. Afis incelendiginde ilk gdze ¢arpan igerisinde cep telefonuna
bakarak yiirliyen insan tasvirinin oldugu ‘Dikkat Levhasi’dir. Giindelik hayatimizda
bu tiir levhalarla pek karsilagsmasakta calismada kontrolsiiz cep telefonu kullaniminin
yol actig1 kazalar, abartma yontemi ve alayci bir yonelimle tasvir edilmektedir. Ayrica
calismada yer alan goriintiide yer alan imgeler piktogram, isaret, sembol gibi form ve
grafik sekile sahip oldugu i¢in ¢alismanin grafik mizah (Bkz. 38) formunda oldugu

sOylenebilir.
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Cep Telefonu Kullanmak

Tehlikeli midir ?

YESILAY

tbm.org.tr

Resim 115. Abart1 yontemi olusturulmus, hiciv ve alay paradoks anlatim ve yonelimi igerikli grafik
mizah formunda afis ¢alismasi

Resim 116. Giiniimiiz teknolojilerinin giindelik hayatimiza getirdigi olumsuz bir
yoniine mizahi bir bi¢imde dikkat ¢eken bir afis ¢alismasidir. Afiste ilk bakista ne
oldugu anlagilmayan ancak giilen yiiz ifadesine benzeyen imgeye dikkatli bakildiginda
twitter ikonlarin ters ¢evirilmis hallerinin oldugu farkedilir. Nitekim ¢alismada asir1
ekrana bakmanin ve sosyal medya kullanmanin yol acabilecegi gorme bozukluklari,
yanilsama yontemi kullanilarak geliskili (paradoks) bir anlatim dili ve yonelimi
olusturularak ortaya konmustur. Ayrica ¢alismada yer alan imge, form olarak sembolik
ve grafik bicime sahip oldugu i¢in calismanin grafik mizah formunda oldugu

sOylenebilir.
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aran Var midir ?

ama bagimlh olma

bagla
: m www.yesilay.org.tr
Yesuar

tbm.org.tr

Resim 116. Yanilsama yontemi kullanilarak olusturulmus, paradoks anlatim ve yonelimi icerikli
grafik mizah formunda afis ¢aligmasi

Resim 117. Sosyal medyanin insan hayatinda olusturdugu diisiiniilen kimlik bunalimi
sorununu mizahi bir bi¢imde ele alan bir afis ¢calismasidir. Caligmada yer alan imgede
gorildiigii tizere klasik giyimli iki sahis selamlasmaktadir. Ancak dikkatli bakildiginda
figiirlerin  kafa kisimlarinin facebook ve instagram ikonlarindan olustugu
goriilmektedir. Nitekim calismada sosyal medya ikonlar1 bir nevi canlandirilarak
sosyal medyanin yarattig1 kimlik bunalimi sorununa dikkat ¢ekilmektedir. Calismada
hiciv anlatim dili ve yonelimi kullanilmistir. Ayrica ¢alismada yer alan imge, form
olarak sembolik ve grafik bigime sahip oldugu i¢in grafik mizah formunda oldugu

sOylenebilir.

136



Sosyal Medya
Insani De

al medyada ideal kimiik yarats

gistirir mi ?

syal medyada bagka gerg

2 ges

hayatta baska kimliklere sahip insanlar

.

baglan ama bagimh olma ‘

m www.yesilay.org.tr
YESRAY -

tbm.org.tr

Resim 117. Canlandirma yontemi kullanilarak olusturulmus, hiciv anlatim dili ve yonelimi icerikli
grafik mizah formunda afis ¢alismasi

Resim 118. Giinlikk hayatimizda sikilikla karsilastigimiz akilli telefonlarla yapilan
0zcekim aligkanliginin geldigi boyutu ve psikolojik zararlarini mizah bir bigcimde
tasvir eden bir afis calismasidir. Calismada x-ray cihazinda 6z¢ekim yapan kisinin
durumu normallestirmesi ve adeta sosyal medyanin i¢cimize islemesini abartma ve i¢ini
gosterme yontemiyle hiciv edilmektedir. Calismada yer alan imgelerin, form olarak
pictogram ve grafik bigime sahip olmasi sebebiyle grafik mizah formunda oldugu

sOylenebilir.
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Zararh Olabilir mi ?

( yma bagimh nlma\\
m www.yesilay.org.tr
hinzed tbm.org.tr

Resim 118. i¢ini gdsterme ve abart1 yontemi ile olusturulmus, hiciv anlatim dili ve yonelimi igerikli,
grafik mizah formunda fis ¢aligmast

Resim 119. Giinliik hayatimizda Wi-Fi ihtiyacinin geldigi boyutu mizahi bir bigimde
tasvir eden bir afis ¢alismasidir. Calismada giindelik hayat igerisinde siirekli olarak
Wi-Fi arayisinda olan kisiler ve uzun zamandir denizde olup karaya ulagsmaya c¢alisan
denizciler arasinda abartili bir benzerlik kurulmustur. Calisma yonelim ve dil olarak
sakadan biraz daha ileri seviye mizah tiirii olan ‘Alay’ igerdigi soylenebilir (Bkz. 80).
Ayrica ¢alismada yer alan imge, form olarak kartona yakin oldugu sdylenebilir. Karton

bilindigi gibi karikatiiriin daha naif ve yumusak halidir (Bkz.39).
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Wifi Olmadan
Hayat Olur mu ?

animi bagimliliga neden oluyor

baglan ama bagimh olma

m www.yesilay.org.tr
YESILAY

tbm.org.tr

Resim 119. Benzetme ve Abart1 yontemi ile olusturulmus, alay anlatim dili ve yonelimi igerikli,
karton formunda afis caligmasi

Resim 120. Sosyal medya ve internetin olumsuz yonde kullanimi sonucu ortaya ¢ikan
‘Bilgi Kirliligi’ sorununu mizahi bir bi¢imde tasvir eden bir afis calismasidir.
Calismada dogada kismen ya da tamamen diski ile beslenen bok bdcegi ve bilgi
kirliliginden beslenen sosyal medya hesaplar1 arasinda benzerlik iligkisi kurulmustir.
Calisma yonelim ve dil olarak hiciv igerdigi sdylenebilir. Bilindigi iizere hiciv mizah
tiirleri arasinda en saldirgan tutuma sahip olanidir. Ayrica ¢alismada yer alan imgenin
form olarak karikatiir oldugu sdyelenebilir. Karikatiir, diinya ¢apinda abartilt ¢izgi

bi¢imi ve sert anlatim diline sahip bir mizah formu olarak kabul gérmektedir (Bkz.36).
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Internet
Bilgi Kirliligine
Yol Acar mi?

faylikla ulagabildigi ve higb

paylagabildigi internet ortamindaki bilgi kirkligi her geg

baglan ama bagimh olma

m www.yesilay.org.tr
YESILAY Do ’ W

tbm.org.tr

Resim 120. Benzetme ve Abart1 yontemi ile olusturulmus, hiciv anlatim dili ve yonelimi igerikli,

karikatiir formunda afis ¢aligmasi
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Cevirimici Alisveris

Bagimliik Yapar

‘ baglan ama bagimli olma i

www.yesilay.org.tr
tbm.org.tr

Resim 121. Ekleme-¢ikarma yontemi ve kiiltiirel bellekten yararlanilarak olusturulmus, parodi ve alay
dili ve yonelimi igerikli, fotomanipiilasyon formunda afis ¢aligmasi

Resim 121. Giderek artan ¢evirimigi alisveris tutkusunu kiiltiirel bellek formlarindan
yararlanarak tasvir eden mizahi bir afis caligmasidir. Calismada Hollandali ressam
Johannes Vermeer' in basyapitlarindan biri olan ‘Inci Kiipeli Kiz’ tablosu
kullanilmistir. Inci Kiipeli Kiz tablosu en az Mona Lisa tablosu kadar ilgi ceken,
popiiler kiiltiirde yer edinerek belleklere yerlesmis bir eserdir. Bu baglamda ¢alismada
yazilim destekli fotomanipiilasyon yontemleri kullanilararak tabloya mobil
uygulamalar lizerinden aligveris yapan bir el formu eklenmistir. Bu sayaede ortaya
cikan goriintii ile cevirimigi alisveris tutkusu olan kisilerin, inci Kiipeli K1z iizerinden
parodisi (alayci taklit) yapilmistir. Bu baglamda calismada yer alan imgenin

fotomanipiilasyon (Bkz. 46) formunda oldugu sdylenebilir.
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Teknoloyl

Zehlrler mi ?

n ama bagiml olma

C thrb www.yesilay.org.tr
Yesiay

tbm.org.tr

Resim 122. Canlandirma ve benzetme yontemi kullanilarak olusturulmus, saka anlatim dili ve
yonelimi igerikli obje art formunda afis ¢calismasi

Resim 122. Kontrolsiiz teknolojiyi yogun bir bicimde kullaniminin yarar1 kadar zarar1
oldugunu tasvir eden mizahi bir afis calismasidir. Bu ¢alismanin diger ¢calismalara gore
en onemli farki, ¢izgi, hazir nesne ve fotografin bir arada kullanilmasidir. Bu sayede
hazir nesne adete canlandirilarak yilan formunun bir parcasi haline getirilerek elektrik
fisi ve yilan disi arasinda benzerlik iliskisi kurulmustur. Calisma izleyeni korkutma ve
sasirtma yoneliminde oldugu i¢in saka igerikli oldugu sdylenebilir. Ayrica ¢alismada
yer alan imgede hazir nesne, kullanilmasi sebebiyle obje art (Bkz. 51) formunda

oldugu soylenebilir.
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Bilmedigimiz Gelecek

Z Kusagi Nedir ?

Z Kusagr; Zeka Kusagi!

www.yesilay.org.tr
tbm.org.tr

Resim 123. Abart1 yontemi ile olusturulmus, abstirt anlatim dili ve yonelimi igerikli, illiistrasyon
formunda afis ¢caligsmasi

Resim 123. Yeni neslin ¢ok kii¢iik yaslardan itibaren teknoloji ile i¢ ige olmasini tasvir
eden mizahi bir afis caligmasidir. Caligmada abartma yoOnteminin yani sira absiirt
anlatim dili ve yonelimi oldugu goriiliir. Nitekim absiirt akil ve mantik sinirlarinin
Otesine gegen bir mizah bicimidir (Bkz. 58). Afiste yer alan imgede goriildiigi tizere
leylek tarafindan ailesine ulastirilmaya calisan bebek, leylekle 6z¢ekim yapma
cabasindadir. Bu baglamda bu ¢alismada mizahi etkiyi yakalamak icin kiiltiirel bellek
ve klise formlarindan da yararlanildig1 iddia edilebilir. Ayrica ¢alismada yer alan
imgenin bicimi ve desen tatlar1 disiiniildiiglinde illiistrasyon tarzinda oldugu

sOylenebilir.
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Resim 124. Abart1 yontemi ile olusturulmus, absiirt ve parodi anlatim dili ve yonelimi igerikli, Cizgi
roman formunda afis ¢aligmasi

Resim 124. Sosyal medya iizerinden olaylara ve giindeme yonelik herseyi
sOyleyebilecek sorumlulukta géren ve kendisine bu yonde imaj ¢izen kisileri tasvir
eden mizahi bir afis ¢aligmasidir. Caligmada abartma yonteminin yani1 sira absiirt ve
parodi (alayci taklit) anlatim dili ve yonelimi oldugu sdylenebilir. Ayrica ¢alismada
kullanilan bi¢im ve imgeler yaygin ¢izgi roman formuna sahiptir. Ayni zamanda
calismada yer alan imgede goriildiigii lizere, Stiperman karakterinin kendine has zor
durumdaki insanlara yardima gitme sahnesi ve sosyal medya kahramanhig: arasinda

benzerlik iliskisi abartili bir bi¢imde ele alinmastir.
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Resim 125. Yazi ile oyun yontemi ve ekleme ¢gikarma yontemi ile olusturulmus, Parodi (Alayci taklit)
anlatim dili icerikli, grafik mizah tarzda afis ¢aligmasi

Resim 125. Sosyal medya ve internet sayesinde bilgi akisinin inanilmaz boyutlara
geldigi giiniimiizde siklikla giindemi takip etmenin insanlar {izerinde olumsuz
psikolojik etkiler biraktigi bilinmektedir. Bu ¢alismada da giindemden geri kalma
korkusu olarak bilinen ‘Fomofobi’, ‘Fear of Missing Out’ kavrami mizahi bir bigimde
ele alinmistir. Calismada abart1 yonteminin yani sira absiirt ve parodi (alayci taklit)
anlatim dili ve yonelimi yer almaktadir. Ayrica ¢alismada gorsel unsur olarak yazi ile
oyun yontemi kullanilmistir. Calismada kullanilan bi¢cim ve uslup gbz Oniinde

bulunduruldugunda grafik mizah formunda oldugu sdylenebilir.
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SONUC

Gorsel iletisim alanlarinda tasarim siirecinin her asamasinda yer aldigi
diisliniilen mizah, tasarimcilar tarafindan farkli yontemlerle yaratici fikirler iiretilerek
ve gelistirilerek hedef kitleye ulasmak amaciyla sik¢a Kkullanilmistir. Mizahin,
kullanildig1 ¢aligmalarda ozellikle izleyici lizerinde bogucu bir etki yaratan,
aciklamakta zorlanilan konulara daha eglenceli bir bakis acis1 getirdigi agiktir. Ayrica
gorsel iletisim tasarimi alaninda kullanilan mizah dili ve iislubu, iizerinde ¢alisilan
ilan, afis, logo tasarimi gibi alanlarda farklilik gosterebilmektedir. Bu durumun altinda
yatan nedenler hakkinda bilimsel olarak ¢ok az veri bulunmaktadir. Ancak gorsel
iletisim tasarimi gibi alanlarda mizahi etkiyi yakalamak i¢in tasarimcilarin zeka,
stirpriz ve uyumsuzluk unsurlar etkili bir sekilde kullanmasinin énemli oldugunun
referansin1  verebiliriz. Nitekim izleyicinin g¢alismada zeka ve siirpriz etkisini
hissetmesi sonucu zihninde olusan kivilcim, giilme ve kahkaha formu olarak disariya

yansidig1 sOylenebilir (Kince,1982: 46).

Gegmisten giiniimiize dil, edebiyat, tiyatro gibi s6zIlii mizah igeren
alanlarda detayl arastirmalar yapilmasina Karsin gérsel mizah alanindaki
kapsamli arastirmalar, sozlii mizah alanlariyla kiyaslanamayacak kadar azdir.
Ancak dijital iletisim teknolojilerinin hizla gelismesi ve insanlarin ge¢mise nazaran
bos vakit ve eglenceye zaman ayirabilmesinin etkileri sonucu, insanlarin giilme
ithtiyacin1 gorsel mizah iizerinden gidermelerinde bir artig goriilmektedir. Bu durum
ister istemez gorsel iletisim tasarimi alanlarinda mizah igeriklerinin genislemesi ve
tasarimcilarin hem evrensel olarak hem de ait olduklar1 toplumlarin dénemsel mizah
egilimlerini daha siki takip etmeleri geregini ortaya c¢ikarmaktadir. Mizahi igerik
lireten sanatg1 ve tasarimcilarin dijital iletisim teknolojilerinin gelismesi sebebiyle
gecmiste hic olmadigr kadar ahlaki, etik ve estetik konularda dikkatli olmasi
gerekmektedir. Ciinkii iiretilen igeriklerdeki yanlis anlagilmalar hassas konulara kars1

cok hizli bir sekilde yayilip umulmadik tepkiler alabilmektedir.

Calisma siirecinde fark edilen sorunlardan biri de mizah ve gorsel iletisim
tasarimi alaninda tasarimcilar tarafindan olusturulan ¢alismada izleyicinin anlamasi ve
gormesi beklenen “dil, yonelim, izlek™ gibi insanlara has algisal slire¢ ve kavramlarin

hala belirsiz oldugudur. Gorsel iletisim tasarimi alaninda ¢aligma yapanlar, gorselin
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ve tasarimin bagli basina bir anlatim dili oldugunu iddia ederken iletisim ve dil bilimi
alaninda caligma yapanlar gorselin izleyicinin beyninde yer edinen bir izlenim,
yonelim oldugunu savunmaktadir. Gorsel gosterge bilim alanindaki g¢alismalar
incelendiginde giiniimiizde dahi gorsel caligmalar iireten kisilerin ¢alismalariinin
analizinde dil bilim alanindaki caligmalardan yararlanilarak okumalar yapildig:
goriilmektedir. Ancak unutulmamalidir ki yazi dilinin 6nceden belirlenmis bir kurallar
ve gramer sistemine sahip oldugu aciktir. Ote yandan gérsel dilin bir gramer sistemine
sahip olup olmadigina dair simirli ¢calisma bulunmaktadir. Nitekim gorsel mizah
alaninda ¢alisma yapanlarin bu hususu goz ardi etmemeleri gerekmektedir. Bu konuda
Umberto Eco’nun da belirttigi gibi iiretici ve yorumlayici arasindaki se¢im ile yapit ve
okur arasindaki se¢imin birlesmesinden dogan genis bir tipolojiyi yakindan incelemek
gerekmektedir. Ayrica Eco’ya gore bir diisiincenin ya da goriiniimiin kag tiirlii felsefe
varsa o kadar da okumasi yapilabilir (Ec0,1991:49). Bu baglamda Eco’nun
sOyleminden yola ¢ikarak sanat ve tasarim alaninda mizahi etkiyi yakalamada bir sinir
veya kapsam c¢izmekten Ote ¢alismada neyin basarilmaya calisildiginin 6nemli
oldugunun referansini verilebilinir. Ancak mizah dili, algisi, izlek gibi kavramlarin
netlesmesi gorsel mizah i¢in biiylik 6nem arz etmektedir. Bu sayede gorsel iletisim
tasarimi alaninda ¢ok daha 06zgiin ve basarili caligmalar iireterek mizahi anlam

gelistirebilecektir.
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