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BiLIM KURGU SINEMASI’NDA KOSTUM VE MODA
ILISKISININ ORNEK FILMLER UZERINDEN INCELENMESI

OZET

Glinlimiiz sartlarinin insan iliskilerinde basta ekonomi, siyaset, spor, saglik ve giyim
olmak tiizere ortaya ¢ikan karmasik yasam, gercek bir bilim kurgu olarak karsimizda
durmaktadir. Onceleri soguk savas doneminin ¢izgi roman edebiyatinda ele alman
bilim kurgu anlayisindaki temel konu; korkularin, endiselerin bigim degistirerek
topluma sunulmus bir halidir. Teknolojinin sinirsiz olanaklar1 ile birlikte sinema
sanatinda bilim kurgu tiirii, gelecek kaygisi ve bilinmeyen karsisindaki korkular1 tema
olarak ele almaktadir.

Senaryo geregi dekor, 151k, miizik gibi tamamlayici sanat dallari ile birlikte sinemada
kostiim tasarimi da farkli malzemeler ve uygulamalarla bir¢ok sinema yapimlarinda
sonuca gii¢lii bir etki yaratacak bicimde karsimiza ¢ikmaktadir. Ancak ¢izgi roman
yapitlariyla baglayan nitelikli bilim kurgu edebiyatmin diinya ¢apindaki orneklerine
tez calismasinda yer verilmistir. Bu orneklerin farkli bir inceleme konusu olmasi
nedeniyle bilingli olarak temel bilgiler ile smirlandirilmistir.

Bununla birlikte giincel olmasi nedeniyle Tiirk Edebiyati’nin giinlimiiz bilim kurgu
roman yazar1 Ozgen BICGIN ve bilim kurgu ¢izgi roman ¢izeri Mehmet Korkut
OZTEKIN’in bu tiire ait katkilar1 kendi &z bilgilerine agik ve direkt olarak tez
calismasinda yer almaktadir.

Secilen film 6rneklerinde ise moda ve kostiim iliskilerinde tasarimin ve malzemenin
farkliliklar1  vurgulanirken, bir¢ok kostiim tasarimcist ve sanatglyr tasarim
calismalariyla etkisi altinda birakan Hans Rudolf GIGER iizerinden makale ¢alismas1
tamamlanarak yayimlanmistir. Basta resim sanat1 ve mimari olmak {izere farkli sanat
disiplinlerini biinyesinde toplayan sinemanin moda ve tekstil tasarimi ile dogrudan bir
iligkide bulunmasi1 kaginilmazdir.

Tez arastrma sonucu olarak, ama¢ kisminda da belirtildigi gibi bilim kurgu

sinemasinin bilyiileyici atmosferini olusturmada kostiim tasarimcilarinin farkl

Vil



malzemeleri bir araya getirmek suretiyle tasarimcilarin hayal giicii, 6zgiin ve yaratici

fikirlerinin uygulamalarmin 6nemi vurgulanmak istenilmistir.

Anahtar Kelimeler: Bilim Kurgu, Sinema, Kostiim, Moda, Film
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REVIEW OF THE RELATIONSHIP BETWEEN COSTUME AND FASHION
IN SCIENCE FICTION CINEMA BASED ON SELECTED FILMS

ABSTRACT

The complex life that emerges in the human relations of today's conditions, especially
economy, politics, sports, health and clothing, stands before us as a true science fiction.
The basic subject in science fiction, which was previously discussed in the comic book
literature of the Cold War period; It is a form of fears and worries presented to the
society by changing their form. With the limitless possibilities of technology, science
fiction genre, anxiety of the future and fears against the unknown are themes in the art
of cinema. According to the scenario, together with complementary branches of art
such as decor, light and music, costume design in the cinema appears to have a strong
effect on many cinema productions with different materials and applications.
However, worldwide examples of qualified science fiction literature starting with
comic books were included in the thesis. Since these examples are a different subject
of study, they are deliberately limited to basic information.

However, since it is up-to-date, the contributions of Ozgen BICGIN, the science fiction
novelist of Turkish Literature, and Mehmet Korkut OZTEKIN, the science fiction
comic book artist, are open to their own knowledge and directly in this thesis.

While emphasizing the differences in design and material in fashion and costume
relations in the selected film samples, the article was completed and published on Hans
Rudolf GIGER, who impressed many costume designers and artists with his design
works. It is inevitable for the cinema, which incorporates different art disciplines,
especially painting and architecture, to have a direct relationship with fashion and
textile design.

As a result of the “Review of The Relationship Between Costume and Fashion in

Science Fiction Cinema Based on Selected Films™ thesis research, it was aimed to



emphasize the importance of the imagination of the designers and the applications of
their original and creative ideas by combining different materials in creating the

enchanting atmosphere of science fiction cinema as stated in the aim section.

Key Words: Science Fiction, Cinema, Costume, Fashion, Film
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I. GIRIS

Kabul edilen tez calismasmin konusu; kiiltiirel anlamda oldugu kadar, diinya
ekonomisi ve siyasetinde dnemli rol sahibi olan tilkelerin ekonomik yapisina ¢ok giiclii
bir sekilde destek veren sinema sektoriinde yapimlarin bagarilarin etkileyen kostiim
tasarimi, bilim kurgu sinemas1 odaginda incelenmistir. Bu anlamda kostiim dalinda da
Oscar odiilii veren Amerikan sinemas: onciilik etmektedir. Son yillarda sinema
sanatimin bu katma degerini, lilke tanitim1 ve ekonomisi lizerinde olusan 6nemli etkileri
fark eden Giiney Kore, film yapimlarinda kendi giyim Kkiiltiiriini de 6n plana
¢ikartmaya ¢aligmaktadir. Kendi iilke tarihini tanimlayan ve bu alanda yer alan film
yapimlarma 6zel 6denek aymrarak bir devlet politikasi haline getirme yoluna
basvurmaktadir. Bu baglamda Giiney Kore, sinemanin giiciinii kullanmada 6nemli bir

Ornektir.

Amag¢ ve Onem; Glizel Sanatlar Fakiiltesi’nde yetisen Tekstili ve Moda
Tasarimcilarmin, giyim sektoriiniin diginda tiyatro, opera, bale ve sinema gibi sanat
alanlarinda da s6z sahibi olabilecekleri kiiltiire, yetenege ve egitime sahip oldugunu
vurgulamaktir. Tez c¢alismasmin 6ziinde yer alan bilim kurgu sinemasmin ele
almmasmin temel nedeni, her anlamda ve alanda farkli malzeme ve disiplinlerde yer

alan tasarimcilarm hayal giiciinii zorlamas1 ve uygulama alani bulmasidir.

Alan, veri kaynaklari, yer-siire ve destek; secilen tez konusu, Giizel Sanatlar alaninda
disiplinler arasi1 sanat iliskisi kapsaminda arastirilarak, 6zellikle moda tasarimi ve
tasarimcilarinin sinema sektoriiyle olan baglantilarinin arastirilmasini kapsamaktadir.
Bu alanda 6nemli sayilan bilim kurgu filmleri ve yonetmenleri ile birlikte kostiim
tasarimcilar1 arastirilmistir. Secgilen filmlerin analizleri, elestirileri, bu alanlarda
yazilmis kitap ve makalelerin taranmasi ile Tiirkiye’de yetkin olan kisilerle sdyleside

bulunup destek saglanmistur.

Yontem ve teknikler; literatiir taramasinda bilimsel yayin kaynaklari kullanilarak,
internet kaynakli bilgi toplama yontemi ve birebir goriisme teknigi kullanilmustir.

Tezin ilk boliimiinde; bilim kurgu diisiincesinin ilk ¢ikis noktalari, bilim kurgu roman

1



edebiyat1 yazarlari, bilim kurgunun yaygin alt tiirleri incelenmistir. Tiirk Edebiyati’nda
yer alan bilim kurgu yazar ve c¢izerleriyle yapilan sdylesilere/roportajlara yer
verilmistir. Tkinci asamada; sinemada kostiim anlayismin nasil gerceklestigi, sinema
tarihinin ilk bilim kurgu ve kostiim uygulama 6rnegi olan Ay’a Seyahat filmi ele
alinmistir. Kostiim karakter tiplerinden Charlie Chaplin’e ait (Sarlo-Charlo) ikon

kostiimiine yer verilmistir.

Ucgiincii asamada; Tiirk bilim kurgu sinemasmin kostiim ornekleri ele alnmustir.
Giinlimiiz sinema teknolojisini farkli bigimde kullanarak sinema tarihinde kendinden
sOz ettiren bilim kurgu ustalarmin yapitlarinin kostiim ve tasarim farkliliklari, her ne
kadar bir tasarimci1 ve ekibi tarafindan tasarlansa da ressamlarin, grafikerlerin ve
heykel sanatcilarinin ortaya koydugu kostiim tasarimlaria yer verilmistir. Bu yapitlar;

“Alien”, “The Fifth Element”, “Star Wars” ve “Avatar” filmleridir.

Son asamada ise; moda, sinema ve kostiim karsilastirmasi yapilarak, sonu¢ kisminda

elde edilen bulgular siralanmistir.



II. YARATILAN MODERN DUNYA VE SUNDUGU KAOS

18. yy’da netlesen teknoloji devrimi, modern toplum admi verdigimiz yeni
yasantimizi, yani bugiliniimiiziin sekillenmesinin temellerini olusturmustur. Basta
sanat anlayis1 olmak tizere her alandaki yenilik hareketlerinin temelini, Ronesans
sanatc¢ilarmin arastirmalarina ve ¢alismalarina baglamak dogru olacaktir. Onlarin ve
onlar1 takip eden yaratici kisilerin hayal giicleri, 6zellikle de doneminin bilim
insanlariin arastirma isteklerinin birlesmesi, buharli makinelerin kesfine ve yeni
yasam sekillerinin ortaya ¢ikmasma neden olmustur. Takip eden buluslara fotografin
kesfinin ve sonuglarmin eklenmesiyle birlikte gerceklik duygusu ve algilamasi
kokiinden degismis ve sonrasinda sinemanin ortaya ¢ikisi gerceklesmistir. Bu yeni
bulus sanat¢ilarin ve tasarimcilarin ilgi alanlarmni farkli yonlere ¢ekmistir. Ancak tiim
bu yenilikler beraberinde insan aklinin algilayamayacagi boyutlarda birtakim endiseler
ve gelecek kaygisini da yaratmustir. Gilicli makinelerin insan yasantisini
kolaylastirmasi diisiiniiliirken, yasanilan iki biiylik diinya savasi bu gii¢lii teknolojinin
Olim kusan emirlere doniismesi, yeni korkulari ve bagli olarak negatif diisiincelerin

de kaynagi olmustur.

Belirtilen bu yeni kesiflerin daha 6nceki tarihi uzantisina bakildiginda; ilk savas
makinelerinin tasarimimin Leonardo da Vinci tarafindan diisiiniildiigii bilinmektedir.
Ornegin; Osmanli donanmasia zarar vermek icin tasarladig1 denizaltilar, birden fazla
giille atan top ve disli ¢arklarin kesfiyle su ve riizgar degirmenlerinin kullanimina
gecilmistir. Baska bir 6rnekte ise Tiirk Islam bilgini ve biiyiik bir mucit olan El-
Cezeri’nin elektrik kullanmaksizin mekanik parca ve su ile ¢alisan makineler
tasarlamasi, Leonardo da Vinci gibi glinlimiiz bilim insanlarmma ilham kaynagi
olmustur. El-Cezeri® kendi déneminde bugiin robot olarak da tanimlanan teknolojik

kavramlar {lizerine yapilan arastirmalarin temelini olusturmustur.

! Diinya’nin ilk makine miihendisi, bilim adami ve mucit E_l Cezeri, 1174-1206 yillar1 arasinda Artuklu
Sarayi’nda “Reis el Amal” (bas miihendis) olarak Artuklu Imparatorlugu’na hizmet etmistir.



Sekil 1 Ebu’l-izz-Cezeri, “Terazi”.

(https://www.beyaztarih.com/resimlerle-tarih/detay/islam-dunyasinin-dahisi-el-
cezeri, erisim tarihi:12.12.2018)

Yasadig1 doneme gore tasarlamis oldugu mekanik robot teknigi, bu alanda ilk 6rnek
olan Tarentumlu Arkhytas’a“ ait olan tahta giivercininden sonra El-Cezeri ilk mekanik
sisteme dayali 6rnegi gergeklestirmistir. Bu robot tasarimini Artuklu hiikiimdarina
yapmus oldugu ileri siiriilmektedir ve sadece su ile ¢calisarak kadehe mey dolduran bir

robot (otomat) olma 6zelligi tasimaktadir.

2 Matematiksel mekanigin kurucusu, bilgin. Metafizik kurami, mekanik, matematik ve geometri
alanlarimi kendisine ilke olarak edinmistir.
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Sekil 2 Ebu’l-izz-Cezeri, “Mey Dolum Otomat1”.
(https://tr.wikipedia.org/wiki/El-Cezeri, erisim tarihi:05.01.2019)

Sonraki yillarda Leonardo da Vinci, ElI-Cezeri gibi diislinerek birgok makine tasarimi
yapmis ve baliklarin ylizme 6zelliklerini inceleyerek ilk denizaltini tasarimi iizerine
cizimler yapmustir. Elips goriiniimiindeki denizaltinin, iistte bulunan tek bir giris kismi1
ve sadece o kismin cam olmasiyla yer yon bulma kavramini kum saatinden esinlenerek
tasarlamistir. Ust kismindaki kumanda kulesi ve sag 6n tarafinda bulunan pervanesi
basit bir icat oldugunu gostermektedir. Leonardo da Vinci ¢alismalarinin taslaklarmi
disiplinli bir bigimde her zaman saklamistir. Ciinkii yasadiklar1 donemde gergeklesen

savaslarda, icatlarinin koti islere alet olmasini istememistir.


https://tr.wikipedia.org/wiki/El-Cezeri
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Sekil 3 Leonardo da Vinci, u¢mak ile ilgili ¢izimlerinden
“Kanat Makinesi” adli eseri.

(http://www.leblebitozu.com/leonardo-da-vinci-makineleri/, erisim
tarihi:24.04.2020)

Sekil 4 Leonardo da Vinci, ilk denizalt1 ¢calismasi.

(https://onedio.com/haber/17-bilinmeyen-ile-leonardo-da-vinci-nin-zamaninin-cok-
otesinde-bir-insan-oldugunun-kaniti-561425, erisim tarihi:10.01.2019)

Modern teknoloji ¢aginda yonetmenligini David Samuel Goyer’in iistlendigi,
Leonardo da Vinci’nin yirmili yaslarinda oldugu ve hi¢ anlatilmamis hikayelerini,
icatlarin1 ve onun goziinden bulundugu dénemi anlatan “da Vinci’s Demons” (da
Vinci’nin Seytanlar1) dizisinde, Leonardo da Vinci’nin denizaltisi hayata gecirilmistir.
Sadece disar1y1 gorebilecek boyutta camdan bir giris ve igeriye sabit edilmis kum saati
ile denizaltinin hizi, saatin kag oldugu lizerine tahmin, havanin aydinlik veya karanlik

olusu dizide yer alan denizalt1 ile aktarimastir.


http://www.leblebitozu.com/leonardo-da-vinci-makineleri/
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Sekil 5 Da Vinci’s Demons (Da Vinci’nin Seytanlari) dizisindeki denizalti
gorunumu.

(https://geekyapar.com/dizi/leonardo-da-vincinin-dizisine-de-uyarlanmis-en-iyi-8-
icadi/, erigim tarihi:10.01.2019)

Bilim kurgu diistincesinin, resim sanati ile olan bagi aslinda M.S 120-192 yillar1
arasinda yasamig olan Samsathh Lukianos ile kurulabilmektedir. Tiirkiye sinirlari
icinde yer alan Adiyaman ilgesinin bir kenti olan Samasota antik kentinde yasamis
olan Samsath Lukianos’un “Gergek Bir Oykii” adh dykiisii bilim kurgu alaninda

verilen ilk eser olarak arastirmacilar tarafindan kabul edilmektedir.

Erken Hollanda Donemi sanat¢ilarindan Hieronymus Bosch’un “Diinyevi Zevkler
Bahgesi” isimli tablosu ile H. Bosch; resim sanatindan ilging bir 6rnek olarak bilim
kurgu ve fantastik diisincenin ilk cesaretli ressamlarindan biri olarak kabul
edilebilmektedir. 1490-1510 Ronesans doneminde yapilmis bilim kurgu diisiincesinin

karsilagildigi 6nemli bir eser meydana getirmistir.

Madrid Prado Miizesi’nde sergilenen eser (Sekil 7) {i¢ parca olarak goriinen “Diinyevi
Zevkler Bahgesi” adli tablonun dis yiizeyi; diinyanin olusumundan 6nceki halini, i¢
kisminda yer alan {i¢ ayr1 par¢ada ise diinyanin yaratilisi ressam tarafindan temsil
edilmigtir. Sol kisim cenneti, orta kisim diinyay1 ve sagda goriilen kisim cehennemi

simgelemektedir. Mistik, korku, kaos ve gerilim tabloya hakimdir.
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Sekil 6 Hieronymus Bosch, “Diinyevi Zevkler Bahgesi” dis kapak.

(https://www.sanatabasla.com/2013/11/dunyevi-zevkler-bahcesi-garden-of-earthly-
delights-bosch/, erisim tarihi:18.01.2019)

Sekil 7 Hieronymus Bosch, “Diinyevi Zevkler Bahgesi” i¢ goriiniim.

(https://www.sanatabasla.com/2013/11/dunyevi-zevkler-bahcesi-garden-of-earthly-
delights-bosch/, erisim tarihi:18.01.2019)


https://www.sanatabasla.com/2013/11/dunyevi-zevkler-bahcesi-garden-of-earthly-delights-bosch/
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Islami kurallar geregi insana dair suret yasagi olmasi nedeniyle resim sanati
gelisememistir. Onun yerine iki boyutlu, perspektifi olmayan beseri tasvirler ve temel
renkler kullanilan temalara yer verilmistir. Temel konular igerisinde iitopik
caligmalara rastlanilmasa da ilging bir drnek sayilabilecek 15. yy. Osmanli Minyatiir
sanat¢ist nakkas Mehmet Siyah Kalem karsimiza g¢ikmaktadir. M.S. Kalem’in
olusturdugu ekol dogrultusunda ¢aligmalar1 incelendiginde; Uzak Dogu ve Orta Asya
minyatiir eserlerinin etkisi altinda kaldig1 anlagilmaktadir. Cizmis oldugu figiirlerde;
maske takmis insanlar, seytan (demon) betimlemeleriyle birlikte, viicut Ol¢iilerinde
bilingli deformasyonlar yaparak farkli boyutlarda insan ve diinya dis1 varlik figiirlerini

ele almistir.

Sekil 8 Mehmet Siyah Kalem, “Dans Eden Seytanlar” adli eseri.

(http://keyfiminblogu.blogspot.com/2013/08/gulliverin-gezileri-bir-yazarn-
intikam.html, erisim tarihi:05.03.2020)

Seytan ve insan ustasi olarak bilinen M. S. Kalem, Sekil 9’da verilen gorselde
“Doviisen Seytanlar” isimli ¢alismasinda; figiirlerin el ve ayaklarmin deforme
edilmesi sonucu degisik gorlinmesi, tenlerinin koyu ve baslarinda boynuzlarin yer
almasinin yam sira, kimi zaman figiirler birbiriyle savasiyor, kimi zaman ise dans
ederken goriilmektedir. Ayaklarinda bulunan halhal ise Dogulu bir kiiltiire sahip

olduklarni anlamia gelmektedir.
“Siyah Kalem, aslinda bir kisi degil bir gelenegin izleridir; kisi bir sanat¢1

degil, bir ekoldiir. Bu minyatiirler sozlii kiiltiiriin bir yansimasi olmus, saray

icin degil halk i¢in yapilmislardir. Asya kiiltiir ortaminda yagamis insanlarin


http://keyfiminblogu.blogspot.com/2013/08/gulliverin-gezileri-bir-yazarn-intikam.html
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giindelik hayatin1 yansitmaktadirlar: Gogerler, siradan insanlar, dervisler,
Budistler, Samanlar, Hristiyan kesisler ve dogaiistii varliklarin olusturdugu

siirekli hareket halindeki toplumsal sahneler betimlenmistir” (Ipsiroglu, 2018).

Sekil 9 Mehmet Siyah Kalem, “Doviisen Seytanlar™.

(http://keyfiminblogu.blogspot.com/2013/08/gulliverin-gezileri-bir-yazarn-
intikam.html, erisim tarihi:05.03.2020)

A. Bilim Kurgu Diisiincesinin Ortaya Cikis1 ve Edebiyat

Bilim kurgu ad1 altinda; gelecegin {itopik diinyasi ile farkli pozitif bilimleri, anlam ve
bilim yOniiyle disiplinler arasinda temel olarak ele alan bir edebiyat tiirii ortaya ¢ikmustir.
Ingilizce “Science Fiction” olarak kullanilan kelime; genellikle yakin veya uzak
gelecekle ilgili hikayelerin kurgulanmasi diginda, gegmisle ilgili kurgular: da bilim ve

teknoloji cercevesinde anlam olarak ortaya koymaktadir.

Bilim kurgu igerikli roman, ¢izgi roman ve film gibi yapitlarim ortak temalarinda;
Diinya’nin sonunun gelecegi endisesi kurgulanmistir. Bu nedenle yazarlar ve ¢izerler
yeni yasam arayislariin hayalini kurmaya baglamistir. Uzay ve sonsuzluk kavraminin
bilinmeyen bir gezegende olabilecegi diisliniilen farkli fauna ve flora alanlarini
kesfetmek, oliimsiizliik gibi litopyalarin pesinden kogmak veya gelecek kaygilar1 bilim

kurgu sanatinin temelini olusturmaktadir.
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“Baska bir deyisle, bilim kurgu tiirliniin en 6nemli 6zelligi olan alisilmis duygu
ve diisiince ya da diinyay1 algilama bigimlerinin disma ¢ikabilme amactyla
yazarin  ve kurgunun kendini ampirik diinyaya (dis gercgeklige)
yabancilastirmast (estrangement) Ozelligi bile, bilim kurgunun kurgusal
diinyasinda, yasadigimiz bilinen diinyanin bilissel Ogelerinin yer almasi

sayesinde olusabilmektedir” (Oskay, 2018:29).

Bilim kurgu tiiriinde verilen ilk eser olarak kabul edilen “The True History” (Gergek
Bir Oykii) Roma Imparatorlugu déneminde kaleme alinmistir. Kitabin konusu; hayali

olarak Ay’a yapilan bir yolculugu anlatmaktadir.

Sekil 10 Samsatli Lukianos, “The True History”.

(https:/lyerlibilimkurguyukseliyor.com/2017/11/20/cagdas-edebiyatin-bilinen-ilk-
bilimkurgu-yazari-samsatli-lukianos-yazaresra-uysal/, erisim tarihi:17.02.2019)

“Lukianos ve arkadaslari, bir tekneyle Herkiil Sutunlari’nin (Cebelitarik)
batisindaki denizlere agilmayi basarirlar. Bu noktada belirtmek gerekir ki
Lukianos’un zamaninda Cebelitarik’m Otesi kesfedilmemis gizemli bir diyar
olarak bilinmekteydi. Tekne, bu gizemli su diyarinda yol alirken ansizin bir
firtina kopar. Dalgalar, firtinanin da siddetiyle gemiyi gokyiiziine firlatir.
Yelkenleri riizgarda yalaz alan tekneyle birlikte yedi giin yedi gece goklerde
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caresiz gezinirler ve sonunda gdkyliziinde piril piril parlayan bir adaya
ulasirlar. Bu ada Ay’dan baskasi degildir. Oykiiniin ilerleyen boliimlerinde
Lukianos ve arkadaglari, ay ylizeyinde yasayanlar ile giines halkinin
savaglarma taniklik eder, bagka diinyalarda yasayanlar oykiilerini dinler ve

sonrasinda da yeryiiziine geri donerler”

(https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/insanli-uzay-ucusunun-antik-
tarihi-lukianos/, erigim tarihi:11.03.2019).

1608 yilinda yazmaya basladigi ve 1634’te yayimlanan Johannes Kepler’in
“Somnium” eseri ilk c¢agdas bilim kurgu yapit1 olarak kabul edilmektedir. Bu
calismada Ay’a yapilan bir seyahat, cografi Ozellikleri ve uzay yasami, gibi
gorislerinin yer aldigi ilging bir kitaptir. Aslinda Kepler’in ayn1 zamanda gokbilimet,
astrolog ve matematik¢i olmasit bu konularda yazmasina ortam olusturmustur. J.
Kepler, “Astronoma Nova”, “Harmonik Mundi”, “Kopernik Astronomi Ozeti” isimli
calismalariyla ve “Gezegenlerin Hareket Yasalar1” ile de bilinmektedir. Ay’a olan
meraki1 sebebiyle eserlerindeki konu, diger yazarlarin da ele aldig1 gibi icerik olarak

neredeyse hi¢ degismemistir.

Sekil 11 Johannes Kepler, “Somnium” eseri, graviir baski.

(http://seyler.eksisozluk.com/bilim-kurgu-turunun-uzun-yillardan-beri-anlatilagelen-
oncu-hikayeleri, erisim tarihi:18.02.2019)

Bilim kurgunun; aksiyon, macera, romantik ve polisiye gibi diger edebiyat tiirlerinden
rahatlikla aywrabilecegi farkli tiirleri ortaya c¢ikmistir. Bu diisiince bigiminin
olusumunda, bilim ve teknolojinin gelisimi temel etken olusturmustur. Bu baglamda
bilim kurgu anlayisinda iitopya ve distopya kavramlarina bakildiginda, aradaki fark
oldukca azdir.

12


https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/insanli-uzay-ucusunun-antik-tarihi-lukianos/
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/insanli-uzay-ucusunun-antik-tarihi-lukianos/
http://seyler.eksisozluk.com/bilim-kurgu-turunun-uzun-yillardan-beri-anlatilagelen-oncu-hikayeleri
http://seyler.eksisozluk.com/bilim-kurgu-turunun-uzun-yillardan-beri-anlatilagelen-oncu-hikayeleri

“Utopya kavrami; genellikle olmayan yer, hayali yer, yeryiizii cenneti, ideal
yer, dahast ideal kent gibi degisik kavramlar esliginde tanimlanir. Her tanim
iitopyanin hayali bir yer olusuna dikkat ¢ceker. Olmayan bir yere yahut gercekte
gosterilemeyecek bir iilkeye, bir topluma gelmesine karsin iitopyanin bir yeri,
cevreyi, bir mekansal konumlanmay1 c¢agristirdigi hesaba katilir” (Alver,

2009:140).

1516 yilinda Thomas More bilim kurgu Oykiilerinde titopya kavramini ortaya koyan
ilk kisi olarak tanimlanmaktadir. “Utopya”? bir diger ad1 “De Optimo Rei Publicae
Statu Deque Nova Insula Utopia” adli eseriyle, ideal devlet ve ideal toplum diizeni

kurmak i¢in kaleme aldig1 bu yapit, yeni bir tiir olarak ortaya ¢ikmustur.

SIR THOMAS MORE

Sekil 12 Thomas More, “Utopia”.

(https://www.derindusunce.org/2016/06/18/utopya-thomas-more-3/, erisim
tarihi:06.03.2019)

3 Yunan dilinde iitopya kavrami; gercekte var olmayan, gelecege yonelik olarak tasarlanan ve bugiinii
degil gelecegi hedef alan ideal toplum bi¢imi anlamia gelmektedir. Thomas More’un yazdig: “Utopia”
kitabryla birlikte yayginlasan bir kavram haline gelmistir. Utopya kelimesi “topia” kismu ile yerin
yoklugunu nitelemektedir. Kavramsal ve anlam bakimindan soyutluk ve somutluk olarak
diigiiniilmektedir.
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Gezgin ve ayni zamanda bilgin olan Raphael Hythloday’in engin bilgileri Thomas
More’u etkilemis ve bu arastirmalar1 dogrultusunda T. More Utopya Adasi’ni ele

alarak devlet politikasini elestiren konusunda:

“Caginin toplum yapisina yonelttigi su¢lama ve onu yeniden yapilandirmak
icin dile getirdigi agiklama, Raphael Hytloday tarafindan anlatilan bir dykii
seklini alir. Amerigo Vespucci’ye kesiflerinde eslik eden bu Portekizli denizci,
(...) Thomas More’un Utopya Adas1’n1 ele alan yenilik¢i kurgusuyla politikay1
goriilmemis sekilde birlestirmeyi basarir” (Baudou, 2005:18).

Utopyanin antitezi olan distopya kavramu ise ilk kez John Stuart tarafindan “kétii bir
yer” anlaminda kullanilmig olup, titopyanin gergeklesmis fakat basarisiz olmus hali
olarak ele almmaktadir. Edebiyatta 6nemli distopik eser olarak, George Orwell’in

“1984” adli romani ele alinabilmektedir.

LENRLE
ORWELL

Gevirif CELAL USTER

60. BASKI

roman

Sekil 13 George Orwell, “1984”.

(https://www.dr.com.tr/Kitap/1984/Edebiyat/Roman/Dunya-
Roman/urunno=0000000064038, erisim tarihi:06.03.2019)
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Onemli bilim kurgu yazarlarindan Arthur Charles Clarke ise iitopya ve distopya

kavramlarmi su sozlerle ele almistir:

“Higbir iitopya, toplumun biitiin bireylerine sonsuza dek tatmin saglayamaz”
(https://www.ensonhaber.com/kitap/828-bilim-kurgu-dosyasi-utopya-ve-
distopya-nedir, erisim tarihi:10.01.2019).

Baglangicta buluslarin  pozitif anlamda modern yasantimiz ic¢inde yer alacagi
diistiniilmiistiir. Ancak devletleri yonetenlerin iktidar hirslart ve bu dizginlenemez
tutkular1 sonucu yasanilan iki biiyiik diinya savasi ile basta sanatgilar olmak {lizere tiim
insanlik {iizerinde onarilmasi ¢ok zor ve zaman alan bir ¢Okiise neden olmustur.
Yarattigimiz modern diinya ile kaos olgusu; gelecek kaygisi ve korku ile soguk savas
politikalarmin belirsiz ¢Okiintiilerinin basini ¢ekmistir. Ayrica gergeklesen bilimsel
buluglarin  koétiiye kullanilma endisesi ve sonrasinda bilinmeyen gezegenlerden
gelecegine inanilan uzayh tiirlerden sanal olarak ortaya c¢ikan bir korku olusmustur.
Biitiin bu ve benzeri travma yaratan kaygilar aslinda bilim kurgunun temeli olmakla
birlikte, glinlimiizde dahi gegerliligini korumaktadir. Bu baglamda Berk Coker, “Bilim
Kurgu Sinemas1 1900-1970” adl kitabinda tarihgilerin tam olarak uzlasamasa da 1947
tarihi ile baslayan soguk savas doneminde, kutuplasan ve diinyanin siiper giiclerinin
silahlanma yaris1 ve uzay rekabetine deginirken, 1947 yilinda New Mexico Eyaleti’ne
bagli Chaves Country’de cereyan eden “Roswell Ufo Olay1” ile 60 yildan uzun bir
stiredir gizemini korumaya devam eden “51. Bolge”nin bu 20 yila damga vuran

filmlerin itici giicli oldugunu savunmaktadir.

1726 yilinda Jonathan Swift’in diinya ¢ocuk edebiyatmin klasik romanlarindan olan
ve Tiirk edebiyatindaki 100 temel eser arasinda sayilan “Gulliver’in Gezileri” adli
eseri erken donem bilim kurgu romanlar1 arasinda yer almaktadir. Roman dort
boliimden olusmaktadir.
“Swift, Alexander Pope, John Gay, John Arbuthnot, Henry St. John ve Thomas
Parnell’in “Scriblerus Kuliip” adiyla olusturdugu toplulugun amaci, popiiler
kitaplarin edebiyat1 istismar ettigini ortaya koymak, bunu da hiciv yoluyla
gerceklestirmekti. Yazarlar arasindaki is boliimiinde Swift’e diizmece
“Seyahat Hikayeleri” hakkinda olumsuz elestiri yapmak gorevi diistii. S6z
konusu kitapta, Avrupa’da zamanm ydnetimleriyle dinler arasindaki farklara

yonelik taglamanin yani sira, insanin yolsuzluga, ahlaksizliga egiliminin
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irdelenmesi ve eski ile modernin karsitligr tartismast yer alir

(https://www.biyografi.info/kisi/jonathan-swift, erisim tarihi:13.03.2019).

Sekil 14 Jonathan Swift “Gulliver’in Gezileri/Ciiceler Ulkesi Liliput”.

(https://kahramangiller.com/kitap/gulliverin-gezileri-tam-halini-okumadiniz-mi/,
erigim tarihi:13.03.2019)

Jonathan Swift, bu romani sayesinde en tinlii “yergi ustas1” olarak kabul edilmistir.
Eser konusu bakimindan devlet adamlarini elestirmek i¢in yazilmistir. Daha sonra Bat1
Edebiyati’nin en ¢ok okunan ¢ocuk edebiyati klasikleri arasinda yer almigtir. Romanin
konusu; Gulliver’in diissel gezileri tizerinedir. Gezilerde, yeni toplumlar kesfederek
insanin farkli farkli 6zelliklerini ele almaktadir. Gezideki bolgeler; Ciiceler Ulkesi

Liliput, Devler Ulkesi Brobdingnag, Bilim Ulkesi Laputa, Houyhnhnm Ulkesi’dir.

Sekil 15 Jonattan Swift, “Gulliver’in Gezileri” romanindan, parmak boyutundaki
halkin Gulliver’i iplere sarmasi.

(https://gulliverin-gezileri-karakterler.nedir.org/, erisim tarihi:13.03.2019)
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“Ciiceler Ulkesinde yazar esasinda toplumsal diizeni, ahlaki diiskiinliigii,
soysuzlugu, Gulliver’in yasadig1 zamanin Ingiltere’sini dile getirmektedir. ilk
gezisinde ciicelerin arasinda dev gibi kalan Gulliver, ikinci gezisinde bu kez
devler arasinda bir clice gibi kalmigtir. Eserin ti¢iincii gezisi Laputa isimli bilim
iilkesine, dordiinciisii ise asil atlarin insanlar1 yonettigi Houyhnhnm’lar
iilkesine yapilmstir. Yapilan bu gezilerin hepsi aslinda 18. yiizy1l Ingiltere’si
ve o donemin siyasi diizen, sosyal hayat ve ruh diinyalarma yapilmis gezileri
temsil eden sembolik gezilerdir. Bu gezilerin amaci siyasetin ve bilim
diinyasimin bir parodisini cikarmak olmaktadir”
(https://edebiyatvesanatakademisi.com/yabanci-roman-ozetleri/gulliver-in-
gezileri-ve-ozeti-jonathan-swift/4478, erisim tarihi:13.03.2019).

Bilim kurgu edebiyatinin gelisimine katkida bulunan 6nemli yazarlardan biri de
Fransiz filozof Voltaire’dir. Asil ad1 Frangois Marie Arouet olan yazarin, 1752 yilinda
yazdig1 “Mikromégas” adli 6ykiisii bu tiiriin gelisimine katki saglamasi bakimindan
onemli bir yapittir. Oykiiniin konusu; uzaydan gelen yaratigm insanlar ile iletisime

gecmesi lizerinedir.

l-rammcndan Ceviren
ll ASAN FEHMI NEMLI

VOUTAIRE}

Sekil 16 Voltaire, “Mikromégas”.

(https://www . kitapyurdu.com/kitap/micromegas/379151.html, erisim
tarihi:15.03.2019)
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19. yiizy1l sonlarinda gelisen, buharli makinelerin kullanilmasi, bilim ve teknolojinin
yakinlagsmaya baglamasi ve bu yakinlasma sonucu teknolojik gelismeler giinliik yasam
bi¢imlerini degistirmistir. Bu sosyolojik degisimin gdzleminin yapildig1 eserlerden
birini modern bilim kurgu yazar1 Herbert George Wells kaleme almistir. 1895 yilinda
bilimsel roman olarak ele aldig1 “The Time Machine” (Zaman Makinesi) zamanda

yolculugun anlatildig1 ilk calisma olmustur.

“... 0rnegin, kuramsal elektrik arastirmalarindan elde edilen sonuglar, hemen
elektrik dinamosu ve motoruna, telgrafa, telefona ve diger cihazlara
dontistiiriilmiis ve bunlarin yayginlagmasiyla Diinya yeni bir ¢ehre kazanmaya
baglamigtir”  (http://yenicagdabilim.blogspot.com/p/19-yuzyilda-bilim.html,
erigim tarihi:15.03.2019).

Eserin ana temast; 19. yy. sonlarinda Ingiltere’de yasayan bir bilim adammin zamanda
yolculuk yapma fikrini aksam yemegi i¢in evine ¢agirdigi arkadaslarma anlatmasidir.
“Zaman Makinesi’ni gosterir, ancak higbir arkadasi ona inanmaz. Bilim adami cihazi
kullanarak zamanda 802701 yilma giderek insanligin iki soya ayrilmis oldugunu
gormektedir. Gelecegin rkiyla tanigsan bilim adami dondiigiinde tekrar bu seriivenleri
arkadaslarina anlatmaktadir.

Fagy

. The Time Machine

H. G Wells

S

Sekil 17 Herbert George Wells, “The Time Machine”.

(https://sophieandemile.wordpress.com/2018/06/21/review-of-the-time-machine-by-
h-g-wells-the-first-time-travel-novel/, erisim tarihi:15.03.2019)
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Bilim kurgunun gelisme doneminde yerini alan bir baska yazar ise Hugo
Gernsback’tir. Klasik eserlerden biri olarak kabul edilen, “Ralph 124C41+” isimli
romanindan makaleler yayinlamaya baslayan H. Gernsback, bilim ve teknolojideki

gelismeleri kendi kurgusuyla birlestirerek, 27. yy. insaninin yasamini, gelecege dair

varsayimlari ele almistir.

| RALPH &%
|24C4|+w

Sekil 18 Hugo Gernsback, “Ralph 124C41+”.
(https://tr.pinterest.com/pin/66709638208765055/, erisim tarihi:22.03.2019)
Hugo Gernsback, 1929 yilinda “Science Wonder Stories” isimli dergide yayin
hayatina baglamistir. Edgar Allan Poe, Jules Verne gibi yazarlarin dykiileri bu dergide
yer almustir. Bilim kurgu tiiriiniin yer aldig1 ilk dergi olan “Amazing Stories” in uzun
yillar yaymciligmi yapmustir. Bilim ve teknolojiye olan katkilariyla bilim kurgu
tiiriiniin Onciilerinden biri olarak kabul edilen H. Gernsback, her yil diizenlenen 6diil
toreni ile, en iyi bilim kurgu calismalarina verilen “Hugo Odiilleri’ne ismi verilerek

Olimsiizlestirilmistir.
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Sekil 19 Hugo Gernsback, kendi tasarimi olan televizyon gozligii.

(https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/yazarlar/yazar-yayinci-mucit-hugo-
gernsback/, erisim tarihi:22.03.2019)

fIk robot kavramini Cek oyun yazari Karel Capek 1920 yilinda ortaya atmustir.
“R.U.R” adli eserinde robot kavramii organikten mekanik hale doniisen yapay yaratik
olarak tanimlamaktadir. Kokeni Cek dilinden gelen robot kelimesi; siirekli ¢alisan, bagka
dillerde konusabilen, kural ve emirlere uyan otomatik otomatlara verilen isimdir. Metal
bir bicimde tasarlanarak, insanlar tarafindan insansi diistinceler, hareketler ve duygular1
ifade etme zekasna biirtindiiriilmiis robotlar, bilim kurguda siklikla kullanilan makineler

haline gelmistir.

“Diisiinen ve eylem yapan makineler olan robotlar gelecekteki fantastik bir
teknolojinin anlatiminda vazgegilmez, avantajlarla dolu, oteki deyisle tematik
olanaklar1 zengin bir 6ge olustururlar. Robotlarla beslenen 6ykiiler, bilim kurgu
tirliniin ayn1 zamanda ayagi en yere basmis, en giivenilir tahminleri sunan

oykiilerdir” (Roloff ve Seeplen, 1995:62).

Robot kavrami fikrini her dykiisiinde kullanan yazar Isaac Asimov “Ben, Robot” (I,
Robot) adli kitabmm “Duragan Déngii” dykiisiinde ortaya koydugu “Ug Robot Yasas1”
(Three Laws of Robotics) roman, dykii ve filmlerin temel konusu olmustur. Yazar Isaac
Asimov tarafindan belirlenen yasalara gore:
“1. Bir robot, bir insana zarar veremez ya da hareketsiz kalarak bir insanin zarar
gormesine neden olamaz. 2. Bir robot, insanlarin verdikleri emirlere uymak

zorundadir. Ancak bu tiir emirler Birinci Yasayla ¢elistigi zaman durum
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degisir. 3. Bir robot, birinci ve ikinci yasalarla ¢elismedigi siirece varligini

korumak zorundadir” (Asimov, 1992:2).

“Ben, Robot” kitabinin ana karakteri olan Susan Calvin, robotlarin psikolojisini

anlamak, robot dilini ¢6zme gibi konular {izerine yogunlagmis bir bilim insanidir.

asimov

0 oy "\'-/\’L\/\"'"
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Sekil 20 Isaac Asimov, “Ben, Robot”.
(https://1000Kitap.com/Kitap/ben-robot--129800, erisim tarihi:25.03.2019)
Susan Calvin, genellikle I. Asimov’un romanlarinda yer alarak, bazi Oykiilerinde
fiziksel olarak okurla bulusur, bazilarinda ise gelisen olaylar zincirine sahit olan bir
psikologu canlandirmaktadir. Ozellikle “Ben Robot” romani ile dzdesen psikolog
Susan Calvin, ayn1 zamanda tiim robot vakalarin1 hafizasinda tutarak onemli bir

kaynak olusturmaktadir.

Isaac Asimov “Ben, Robot” adli eserinde kendi koydugu kurallar dogrultusunda insan
ve robot iliskisine yer verirken, dykiilerindeki konular birbirinden farklidir. Agirlikli
olarak robot psikolojine degindigi dykiileri yazarin yasadigi donem igerisindeki {i¢
biiyik bilim kurgu yazarindan biri haline getirmistir. Bu yazarlar; Robert Anson

Heinlein, Arthur Charles Clarke, Isaac Asimov’dur.

Korku ve bilim kurgu tiirinde eser vermis Amerikan edebiyatinin dnde gelen

isimlerinden Ray Douglas Bradbury, 1953 yilinda yaymladigi “Fahrenheit 4517
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romanityla bilim kurgu tiiriiniin gercekligine dair énemli bilgiler sunmustur. Yazarken
bilgisayar kullanmay1 reddeden R.D. Bradbury, tiim c¢alismalarin1 daktilo ile
olusturmustur. Bu roman, 1966 yilinda yonetmen Frangois Truffaut tarafindan
beyazperdede izleyici karsismna c¢ikmustir. “Fahrenheit” kelimesi ismini sicaklik

biriminden almaktadir. Bahsedilen eser toplam dokuz parca kisa dykiiden olusmaktadir.

Galaxy Magazine dergisinde yaymlanan “Fahrenheit 451” romanmin konusu; Guy
Montag isimli itfaiyeciye kitap yakma gorevi verilmistir. Ise yarayan, yaramayan tiim
kitaplar1 yakmaktadir. Bu durumun tek nedeni, kitaplarin insanlar1 diisiindiirerek onlara
mutluluk vermemesi, diisiinmeyen insanin mutlu oldugu fikrinin benimsenmis olmasidir.
Tanistig1 geng bir kizin Guy Montag’a yaktig1 kitaplar1 okuyup okumadigini sormasi
iizerine G. Montag diisiinmeye baslamis ve yaptigmm bir yikim oldugunu anlamastir.
Yakmak i¢in gittigi bir evdeki kitaplar1 alip evine gotiirmiistiir. Esi ile okumak
istemektedir fakat esinin tek ilgisi tiim duvarin kaph oldugu televizyondur. -Romanda
televizyon biitiin bir duvar1 kaplayarak izleyici ile bulusuyordu.- Sadece esinin degil, tiim
toplumun faaliyetinin bu yonde oldugunu fark etmeye baslamaktadir. G. Montag,
televizyonun insanlig1 aptallastirdigini, ayni seyleri siirekli izleyerek toplum modelinin
ne kadar kotii bir durumda oldugunu anlamasi tizerine biitiin kitaplar1 bulundugu yerden
kagirmaktadir. Bu sekilde baslayarak siiregelen seriivende, normal sartlarda itfaiyecilerin
gorevi olan yangmi sondiirmek bu romanda itfaiyecilerin sondiirmek yerine yangini
baglatan taraf olmasi ile ifade edilmektedir. Hem de yangmi kitaplar1 yakarak

baslatmaktadirlar.

Buradaki ana fikir, toplumun televizyon vb. teknolojik aletlere verdigi onemi Kitaplara
vermeyerek kitapsiz, bilgisiz bir gelecege dogru gitmesidir. Bu anlamda edebiyattaki

Onemli eserlerden biridir.

“Kitaplarin yakildigi, insanlarin totaliter kisiler tarafindan yonetildigi cografya;
Orta Cag’daki skolastik diisiince yapisi ile de biiyiik benzerlikler gosteriyor.
Her iki donemde de kitaplar yakiliyor, kitaplarin yakilmasi insanlarin
bilgisizligine yol agiyor, bilgisiz insanlar da diktatorler tarafindan kolayca
yonetiliyorlar. Ray Bradbury, kitap yakanlarla kitap okumayanlar arasinda
tasvir ile bir bag kurup, her iki grubun da diktatorler tarafindan yonetilecegini
ustalikla  aktariyor”  (https://frpnet.net/incelemeler/fahrenheit-451-Kkitap-
incelemesi, erisim tarihi:25.03.2019).
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Sekil 21 Ray Douglas Bradbury, “Fahrenheit 451

(https:/iwww.akakce.com/roman-kitaplari/en-ucuz-fahrenheit-451-ray-bradbury-
fiyati,6437776.html, erisim tarihi:25.03.2019)

R. D. Bradbury okuyucuyu diisiindiiren, 6giit veren, siiriikleyici ve 6gretici bir anlatim
sunarken; “Cyberpunk” ve “Distopya” ile bilim kurgu dgelerini birlestirip eserlerinde
konu bakimindan yer vermektedir. “Something Wicked This Way Comes”, “The Martian
Chronicles” gibi romanlariyla da taninmaktadir. 400°{in {izerinde Oykii, 20°den fazla

senaryo ve tiyatro oyunu kaleme almustir.

Ingiliz yazar Arthur Charles Clarke; roman, dykii ve kisa hikdyelerden olusan birgok
bilim kurgu eseri ortaya koymustur ve Stanley Kubrick’in yonetmenligini listlendigi
“2001: A Space Odyssey” filminin senaristidir. Eser konusu bakimindan: “Hal 9000”
adli siiper bir bilgisayar ile iki astronotun Jiipiter gezegenine yaptiklar1 yolculugu ve

Ay’1n ylizeyine gomiilmiis olan bir anitin gizemini ¢dzmeye ¢alismak iizerinedir.
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Sekil 22 Arthur C. Clarke, Sekil 23 “2001: A Space Odyssey”
“2001 A Space Odyssey”. film afisi.

(https://en.wikipedia.org/wiki/2001:_A Space_Odyssey (novel), erisim
tarihi:25.03.2019)

(http://www.beyazperde.com/filmler/film-27442/fotolar/detay/?cmediafile=21510815,
erisim tarihi:25.03.2019)

“Cagdas Fantazya” isimli kitabinda Unsal Oskay, bilim kurgu ve fantastik
edebiyat {izerine 6nemli yorumlarda bulunmustur. Yazarin kitabinda yer alan
anlatim1 su sekildedir: “Insanhigin mitolojiden ¢ikisini degil, mitolojiye
doniislinii amaglarlar. More’un ve Swift’in duragan yani agir basan {itopyalar1
ile Mary Shelley ve Wells’in katastrofizmi (biliylik yok oluslar) ve ayrica
Verne’in pozitivizmi buna ornek verilebilmektedir. Bu yazarlarin s6z konusu
donemlerindeki yapitlar1 ya da belirtilen bu yanlari, toplumsal yasami, insan
iligskilerini mistifiye edici bir kaciscilik egilimi tasimaktadir. 19. Yiizyilla
birlikte modern toplumlarda yabancilasma yogunlastik¢a, verili toplumu-bir
zamanlar daha eski bir toplumu- degistirerek kurmus bulunan burjuva smnifi,
gitgide tutucu, degisim karsit1 ve kisir bir sinif durumuna gelmistir. Bu smifin
diinyasi ile birlikte ortaya ¢ikan; fakat daha sonraki bir diinyaya bu yeni

diinyanin getirecegi yepyeni insan iligkilerini anlayamadiklar1 yabancilagsma
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olgusunu, yeni iligkilerin son erdirecegini diisiinemedikleri i¢in yandas
olmaktan iirken yazarlarin -tutunduklar1 egemen sinifla birlikte- pratiksel ve
biligsel bakimdan gerilemeleri derinlestik¢e bu mistifiye edisci kagis egiliminin

de yogunlastig1 goriilmektedir” (Oskay, 2018:28).

Elestirisini yaptig1 bilim kurgu yazarlarmin yapitlari, icinde bulunduklari dénemde
gerceklesen olaylar dogrultusunda sekillenmistir. Ornegin; Thomas More’un devlet
diizenini elestirmek amaciyla yazdigi “Utopia” eseri, Herbert George Wells’in uzayla
ilgili “Zaman Makinesi” eserindeki zamanda yolculuk aleti ve Isaac Asimov’un “Ben,
Robot” adli eseriyle robot kavrammin yayginlasmasi, yazarlarin ¢ikis noktalarindaki

farkliliklar1 ortaya koymaktadir.

Daha sonraki donemlerde eser veren yazarlar, bilim kurgunun ilklerinden alman

ilhamlar dogrultusunda eserlerini ortaya ¢ikarnslardir.*

B. Tiirk Edebiyati’nda Bilim Kurgu Anlayisi

Bat1 edebiyatinin bilim kurgu alanindaki zenginligine karsin Tiirk edebiyat1 bu tiir
iizerinde ayn1 zenginligi kiiltiirel ve inang sistemi nedeniyle edebi eserlerine yeterince
yansitamamistir. Bilim kurgunun gelisimi genellikle yabanci kaynaklardan c¢eviri
yapilmasiyla smirl kalmistir. Bu sinirlamaya ragmen bilim kurgu kelimesini TDK na
onererek getiren ilk kisi Orhan Duru’dur. 1950 kusagindaki diger yazarlar bilim kurgu
tiirtindeki Oykiilerini sadece ¢eviriler ile yansitmiglardir. Orhan Duru ise bilim kurguya
Oykiilerinde yer veren ilk yazardir. Dogalistii olaylara hayal giiciinliin de etkisiyle
neredeyse ilk eserleri Orhan Duru vermistir. Bilim kurguya yonelik ilk ¢alismasi
“Yoksullar Geliyor” adl1 eseri olmakla birlikte “Sise” ve “Firtina” adl1 6zgiin dykiileri
ilk ¢alismay1 takip etmektedir.

Tiirk Edebiyat1 kendi i¢inde bulundugu cografya ve tarihi agidan 6zgiin bir yapiya
sahiptir. Inang sistemi etkisinde kalarak modern ¢aga uyum saglamakta sorunlar
yasanmaktadir. Resim sanatindan miizige ve mimaride oldugu gibi, okuma orani

diisiik bir toplum olarak edebiyat alaninda da belirli kaliplar icerisinde kisith kalmistir.

4 Avrupa ve Amerika’da bilim kurgu edebiyatinda yer alan diger yazarlara drnek olarak; Jules Verne,
Ursula Kroeber Le Guin, Robert Heinlein, Philip Kindred Dick, Edgar Allan Poe, Douglas Adams,
Samuel Delany, Stanislaw Lem, Robert Silverberg verilebilmektedir.
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Bu nedenle bilim kurgu gibi hayal giiciinii zorlayacak 6nemli eserler ve kaynaklar

olmamakla birlikte ilging bir sekilde karsimiza Ahmet Mithat Efendi ¢ikmaktadir.

Bilim kurgu yazarlar1 genelde temel olarak gelecege yonelik kurgulamalar iizerinden
hikaye olusturmaktir. Donemine gore diger yazarlarm aksine Ahmet Mithat Efendi
eserinde, bilim kurgu roman icerigi anlaminda gelecege yonelmek yerine, Islamiyet’i
ilk kabul eden Selguklular donemine dogru geriye donen hayali bir gemi tasarlayarak

tarih i¢inde geriye dogru bir yolculuk diisleyen bilim kurgu temasina yer vermektedir.

Latin harflerine heniiz gecilmeyen o donemde bilim kurgu olarak adlandirilmayan ve
“Fenni Edebiyat™ denilen bilim kurgu tiirli, Ahmet Mithat Efendi’nin 1888 yilinda
yayimlanan “Fenni Bir Roman Yahut Amerika Doktorlar1” adli eseriyle doneminin ilk
bilim kurgu/fenni edebiyat yapiti olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Romanin konusu; bir
grup doktorun kendi viicutlar1 tizerinde denemeler yapmasi ve bu denemeler sonucu

Oliim ve yasam arasindaki durumlar anlatilmaktadir.
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Sekil 24 Ahmet Mithat Efendi, “Yahut Amerika Doktorlar1” roman igerigi.
(https://www.researchgate.net/publication/334124444 | erisim tarihi:20.02.2020)
Bilim kurgunun romanlarinda gelecege dogru gidisin aksine ge¢cmise dogru bir konu

ele alan Ahmet Mithat Efendi’nin belirtilen kaynaga gore agiklamalar1 su sekildedir:

“Romaninda Avrupa ve Amerika’nin bilim, teknoloji ve sanayi alanlarindaki
gelismisligini dven ve bu Ozelliklerinin 6rnek almmasmi 6giitleyen Ahmet
Mithat, bu toplumlar1 ahldk yapilar1 ve “dinsizlikleri” itibariyle elestirir.

Kisacasi, Osmanli’nin gelisebilmesi i¢in bilindik “Bati’nin ilmini, teknigini al
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ama ahlakin1 alma!” formiilasyonunu onermektedir. Eserde, Amerikalilar
ahlaksizlikta Avrupalilar1 da agsmis bir vaziyette betimlenmektedir. Bu durum
romanda Doktor Gribling’in, evli bir kadin olmasina ragmen July ile beraber
olabilmek icin yaptig1 planlar lizerinden ortaya serilir”
(https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/osmanli-bilimkurgusu-fenni-
edebiyat/, erisim tarihi:20.02.2020).

Ahmet Mithat Efendi’den sonra giiniimiizde Tiirk bilim kurgu roman yazarlarina
bakildiginda Avrupa ve Amerikan yazarlarmin sayisinin ¢ok fazla oldugunu
goriilmektedir. Minyatiirlerin diginda ilk 1888 yilinda bilim kurgu yazar1 sayilabilecek
Ahmet Mithat Efendi’nin “Yahut Amerika Doktorlar” ilk roman 6rnegi karsimiza
cikmaktadir. Sonrasinda Tiirk bilim kurgu roman yazarlari arasinda 6nde gelen
isimlerden Miifit Ozdes, ilk olarak Amerikan bilim kurgusu ile tanismis ve okudugu
eserlerden etkilenerek masalsi bir anlatimla bu alanda eserlerini ortaya koymustur. M.
Ozdes’in “Son Tiryaki” adli eseri 1996 yilinda basilmistir ve yirmi ii¢ dykiiniin bir
araya gelmesiyle olugsmustur. Eserin tanitim biiltenine ait bir bolimde su sekilde

ifadeler yer almaktadir:

“Bir tirlii ¢alistirilamayan aile yadigar1 bir transfer makinasi, diinyay1 dev bir
et besi ¢iftligi olarak goren uzayh bir yaratik, sigaranin tamamen yasaklandigi
Diinyadan kacan bir tiryaki, insanogluna asik olan bir peri kizi, tiim
yasayanlarin acisini ¢ekmesi i¢in yapilmig bir robot, bagka bir olasilik
diizeyinden gelen ve Diinyali erkeklere bayilan bir kadin, uzaydan geldigini
iddia eden bir ayyas, dlinyanin yok olan yiizeyinden yeraltina kagan ve orada
‘mitkemmel’ bir diizen kuran insanlar...” (https:/listelist.com/turk-bilim-

kurgu-yazari/, erisim tarihi:20.05.2020).

Ancak gilinlimiizde taninan, 6diil almis bilim kurgu ¢izer ve yazarlarina az rastlansa da
fantastik ve bilim kurgu tiiriiniin {ilkemizdeki yeni nesil ilk iki 6rnegi Ozgen Biggin’in
romanlar1 ve ¢izer Mehmet Korkut Oztekin’e ait yurtigi ve yurtdisinda yayinlanan

eseri Onemli Orneklerdir.

1. Ozgen Bicgin: Kayip Rota ve Mavi Tuzak Romanlari

2019-2020 y1l1, bilim kurgu roman diinyasma énemli bir isim kazandirmistir. “Fabisad

Dernegi” tarafindan diizenlenen “7. Gio Odiilleri’nde 2019 yihinda “Bilim Kurgu

27


https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/osmanli-bilimkurgusu-fenni-edebiyat/
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/osmanli-bilimkurgusu-fenni-edebiyat/
https://listelist.com/turk-bilim-kurgu-yazari/
https://listelist.com/turk-bilim-kurgu-yazari/

S isimli roman1 “Roman Basar1 Odiilii” kazanmustir.

Roman” dalinda “Kayip Rota
Ozgen Biggin’in bilim kurgu tiiriinde kaleme aldig1 “Kaylp Rota” romani
incelendiginde; ilk c¢iktig1 donemden giliniimiize kadar endise, korku, belirsizlik
temasmin islendigi ve glinlimiizde de gegerliligini siirdiirdigliniin kanit1 bu eserde
karsimiza ¢ikmaktadir. Romanin konusuna kisaca bakildiginda; farkli spekiilatif bilim
kurgu tiirlerini harmanlayarak diinyanm kaderinin beklenmedik kasvetli bir ¢okiise

stiriiklenmesini, ticari gemilerde calisan denizcilerin goziinden bakarak romaninda

anlatmaktadir.

Sekil 25 Ozgen Biggin, “Kayip Rota” kitap kapagi (2019).

(https://kayiprihtim.com/haberler/edebiyat/kayip-rota-kuresel-bir-felaketi-
denizcilerin-gozunden-anlatmaya-geliyor/, erisim tarihi:26.03.2020)

® Yazarin Kayip Rota serisinin ikinci kitabr olan “Mavi Tuzak” isimli roman1 Subat 2020 tarihinde ve
“Kan Tiyatrosu” adli son kitab1 ise Kasim 2020 tarihinde okuyuculara sunulmustur.
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OZGEN BICGIN

Kan Tiyatrosu

:-,“.: Bl rM E
Sekil 26 Ozgen Biggin, “Mavi Tuzak” Sekil 27 Ozgen Biggin, “Kan
kitap kapagi (2020). Tiyatrosu” kitap kapagi (2020).

(https://www.bkmkitap.com/mavi-tuzak-kayip-rota-serisi-2kitap, erisim
tarihi:04.06.2020)

(https://www.kitapyurdu.com/kitap/kan-tiyatrosu/560053.html, erisim
tarihi:20.11.2020)

Yazara yoneltilen “Neden bilim kurgu yazmay1 tercih ettiniz?” sorusunun cevabini
yazar Ozgen Biggin (kendi yazmis oldugu metne sadik kalinarak) su sekilde
aciklamaktadir:

“Neden bilim kurgu yazmay tercih ettim? Aslina bakarsaniz bu soru ciimlesi
herhangi bir yazinin ilk satirinda yer almayir hak etmeyecek kadar basit
gorlinebilir. Ya da bu ciimle bir yaziya aldka kesfedecek kadar merak
uyandirmayabilir. Ancak bu bes kelimeyi, roman yazmaya basladiktan sonra

kendi kendime o kadar fazla tekrarladim ki artik meselenin 6zi halini aldi.

Bilim kurgu aslinda smirsiz diisiincenin {iriiniidiir. Yazarin elinde hazira
konabilecegi bir Diinya yoktur. Karakterlerin normal insan o&zellikleri
gostermesi neredeyse miimkiin degildir. Zaman ve mekan kavramlar1 ger¢ek
yasamdakinden farkliliklar gdsterebilmektedir. Iste tiim bu ydnleriyle bilim

kurgu edebiyati aslinda cesur bir meydan okumadir.
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Yeniye, yenilige ve aklin hemen kabul etmedigi gelismelere karsi ortaya
koydugu ilk duygu Onyargi olan bir cografyada yasadigimiz sdylenir durur.
Ben bunu hi¢bir zaman kabul etmek istemedim. Lakin yazmaya baslamadan
once okumali, konusmali ve arastrrmahsiniz. Uziilerek ifade etmeliyim ki;
benim igin bu siireg, yukarida bahsettigim onyargi ile ilgili 6nermeyi kabul
etmemi saglamig oldu. Toplumda kabul gérmiis, okumus ve aydin kabul edilen
kisilerin bilim kurguya bakis agilarin1 gosteren sdzleri benim meydan okuma

hissiyatimi da yeniden alevlendirmis oldu.

Bakimiz Fikret Hakan bir konusmasinda neler soyliiyor: “Ben bilim
kurguculara bir sey sormak istiyorum sorabilir miyim? Bilim kurgu bir firari
edebiyatidir. Tam da 1950'lerde Tiirkiye’de baslayan ikinci Yeni siiri gibi
hapse girmek istemeyen sairlerin Ronesans siirine sarilip absiiliitasyona
varmas1 ve gergekleri allayip pullayarak baska baska absiirt imajlar haline
getirmis oldugu bir sosyolojik bozulma isi gibidir. Bilim kurgu! Benim i¢in bir
kacistir bu. Siz uyuyorsunuz hepiniz! Tirkiyelisiniz giiya, 15 milyon geng
yastyor bu iilkenin varoslarinda. Bunlarin edebiyati, bunlar1 irdelemek varken
nelerle ugrasiyorsunuz boyle hayretler igindeyim yani. Alkighiyorum sizleri
bravo. 15 milyon geng var, Istanbul, Ankara, Izmir, Adana ve Eskisehir’in
varoslarinda bunlarin edebiyati, bunlarin acilar1 sancilar1 varken siz nelerle
ugrastyorsunuz ¢ocuklar hayretler i¢indeyim yani. Vallahi korkung bir sey.

Gidin oralar1 arastirin. Onlar yazmiyorlarsa siz yazin siz irdeleyin siz 6grenin.”

Yine Mustafa Yelkenli’nin su sozlerini bir okuyun: “Nasil olsun ki... Bizde
bilim var mu1 ki, kurgusu olsun? Yakin tarihimizi her tiirlii sartlanmisliktan uzak
bir gozle inceleyin bakalim neler bulacaksmiz. 1933 yilinda zamanmn bilim
yuvast, liniversitesi, Dariilflinun devletin resmi goriisii olan wrk¢iliga, uydurma
Glines Dil Teorisine, tarih anlayisina karsi ¢iktigi i¢in kapatildi. Onurlu bilim
adamlari iiniversiteden atildilar. Boylesi ortamlarda bilim olmazken kurgusu
olabilir mi? Birkag¢ bilim kurgu 6rnegi de Oykiinmekten oteye gidemedi ne

yazik ki.”

Aslina bakarsaniz bu Ornekler bilim kurgu yazini hakkindaki onyargili
ifadelerden sadece ikisi. Ben 0zellikle daha kibar iislupla sdylenmis olanlar1
se¢mek istedim ki bu konuda yazmay: diisiinen kisilerin sevki daha fazla

kirilmasin. Iste toplumumuzdaki bu bilinmeyenden korkma ve siradan
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olmayani asagilama temayiilii bende tersine etki yaparak, onyargilar1 kirma ve
bu tiirii sevdirme merak1 uyandirdu.

Peki bu tiiriin sevdirilmesi i¢in edebiyat¢ilar, senaristler, yapimcilar ve diger
eli kalem tutanlar yeterli ¢abay1 gdsterdi mi? Ne yazik ki yerli bilim kurgunun
imaj1 konusunda iyi bir smav verdigimizi soylemek pek miimkiin degil.
Ozellikle sinema sektoriiniin bu hususta epey kabahatli oldugunu sdylemem
umarmm kimseyi kizdirmaz. Ozellikle yetmisli yillardan yeni bin yilin basma
kadar nitelikten ziyade nicelige Onem veren bakis agisiyla ortaya konan
drtinler, tiirlin inandiriciigr anlaminda yerli bilim kurguya ciddi zararlar

verdigini ifade etmek zorundayim.

Hepimiz bilim kurgu tiirlinde ortaya c¢ikarilip halkin 6niine servis edilen ilk
sinema filmi 6rneklerini hatirlariz. Viicuduna aliiminyum folyo sarilarak uzayl
canavar rolii oynatilan insanlari, oyun konsolu koluyla ve bisiklet kaskiyla uzay
aract kullanan aktorleri, floresandan mamul 151 kiliglarin1 unutmak pek
miimkiin degil maalesef. Batili 6rneklerinin ucuz birer kopyasi olmaktan 6te
gecememis; halki inandirmak yerine kandirmak yolunu segen bu ¢alismalar,
daha emeklemeye bile baglamamis yerli bilim kurguyu gégsiinden hangerleyen

iirtinler oldu ne yazik ki.

Sosyal medyanin yayginlagsmasi, teknolojik gelismelerin ge¢mise oranla artis
gostermesi ve batili emsallerin buna bagl olarak zirveye tirmanisi, son yillarda
iilkemizde de tiire bir geri doniis sagladi. Bu sevindirici bir vaka olsa da gecen
yillara ragmen i¢cimizdeki onyarginin bir set gibi hdlen 6niimiizde durdugunu
gormiis olmamiz diisiindiirticiidiir. Ben kendi adima bu seti asabilecek bir yol
belirledim ve okurun yerli bilim kurguya inanmasii nasil saglarim diye

diisiinerek yazmaya bagladim.

Oncelikle bildigimiz klasik yontemlerin disina ¢ikmaya karar verdim. Bilim
kurgunun dozunu dogru ayarlayamadigimizda yerli yazarlarin eserlerinin
yarida birakildigi hususunda geri doniisler aldim. Buradan hareketle evvela
kurguya, karakterlere ve olay akisma inandirmay1 oncelik olarak kabul ettim.
Bu diinyada ve bu zamanda ilerleyen, tanidik bildik insanlarin bagindan gegen,
carpici bir hikaye anlatarak baglamak istedim. Ayaklar1 yere basan bir kurguyu
begenen okurun, yazara olan inancinda artis oldugunu sdylemek yanlis olmaz.

Bir kere okur size itimat ettiginde ise artik cebinizde sakladiginiz bilim kurgu
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Ogelerini eserinize yavas yavas ve hi¢ acele etmeden isleyebilirsiniz. Ben dyle
yaptim ve romanin i¢indeki bu bilim kurgu materyallerinin yadirganmadigini
fark ettim. Yasaminda ilk kez bu tiirde eser okudugunu ve ¢ok begendigini
ifade eden her yasta okurla tanmisma firsatim oldu. Insanlarm karakterlerle
duygusal bag kurdugunu, onlar1 Gtekilestirmedigini dahasi empati yaptigini

gormek beni dogru yolda olduguma inandirdi.

Tiirk yazarlar olarak oniimiizde ¢etin ve uzun bir yol oldugunu kabul etmek
gerekir. Bu tlirde yazabildigine, 6zgiin eserler meydana getirebilece§imize ve
batil1 yazarlarla rekabet edebilecegimize okuru ve yaymciyr ikna edebilmek
hayli zahmetli bir is. Lakin son yillarda ortaya ¢ikan eserlerin arz ettigim bu
kadar engele kars1 ciddi bir savas verdigini ve basarili olmaya dogru emin
adimlarla ilerledigini gormek de ayr1 bir keyif veriyor dogrusu.”®

Soylesi sonrasi bilim kurgu roman1 yazmanin ve diistinmenin aslinda gériindiigii kadar

kolay olmadigi anlasilmaktadir. Toplumun tabulari, bilim kurgu edebiyat-sanat

iretiminde dnemli bir sorun ve engel ¢ikartabilmektedir.

2. Bilim Kurgu ve Fantastik Cizgi Roman Cizeri: Mehmet Korkut Oztekin

Yurt digina yonelik yapmis oldugu calismalarla dikkat ¢eken 6nemli bilim kurgu ¢izgi
roman ¢izeri, sanat¢1 ve akademisyen Mehmet Korkut Oztekin’, ¢alismalariyla bilim

kurgu-fantastik sinemanin da alt yapisini olusturmaktadir.

Insanims1 robot olarak da tanimladigimiz RoboCop karakterinin ¢izeri Mehmet Korkut
Oztekin’dir. Ornegin; teknolojinin duraksiz gelismesinin insanliga rahathk ve giiven
kattigmi tanimlayan “RoboCop” filminin temel dayanagi, insanlik sifati ortadan
kalkan bir robot figiirii ile yaratilmis olan endise ve korkudan dolay1 kaybedilen,
ihtiya¢ duyulan giliven temasi vurgulanmaktadir. Alex Murphy (Peter Frederick
Weller) adinda bir polis memuru acimasizca dldiiriilmiistiir. Daha sonra ¢elik iskeletli
bir robotla bedeni birlestirilerek “RoboCop” yaratilmistir. Tema olarak; filmde robot
teknolojisini gelistirmekte olan bir sirketin ilk deney, prototip sonucudur. Smirsiz giig

ve olaganiistli yetenekleri ile ortaya koyulan bu miikemmel prototip, yeni bir ¢ag

¢ Ozgen Bicgin, Raportdr: Prof. Sefa Celiksap - Selin Dilekci Unlii, Ankara, 03 Ocak 2020. Yazar ile
bilim diinyas1 hakkinda goriisleri {izerine yapilan sdylesi sonucunda elde edilen bilgiler aynen
aktarilmugtir.

" Dog. Mehmet Korkut Oztekin. Dokuz Eyliil Universitesi, Giizel Sanatlar Fakiiltesi, Grafik Béliimii.
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baslangic1 olusturmustur. Yapay zekdnin analitik giicleri ile insan kayiplarmi,
yaralanmalarini en az noktaya indirgeyerek robotlar tarafindan giivenlik saglanmstur.
1987 yapimu ilk film sonrasi, 1990 yilinda “RoboCop 2” ve 1993 yilinda “RoboCop
3” devam filmleri gergeklestirilmistir. 2014 yilinda ayni senaryo ile seri haline

getirilmistir.

Wy o T =
ROoestor 3
SON CIRENIS

Sekil 28 “RoboCop 3” ¢izgi romani kapagi.
(http://cizgiromanokurlariplatformu.blogspot.com/2014/06/mehmet-korkut-oztekin-

Sekil 29 Mehmet Korkut Oztekin “RoboCop” ¢izgi roman taslak ¢aligmast.

(https://www.yenisafak.com/gundem/cizgi-ustu-yetenek-2057151, erisim
tarihi:19.02.2020)

“Yar1 insan yar1 robot tasarimi: RoboCop ile diinyada taninmis ve milyonlarca

hayrana sahip olmustu. Oztekin bu sefer de Yeni Zelandah Brent
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Williams’in kendi hayatindan uyarladig1 depresyon ve anksiyete oykiisii Out

of the Woods’un ¢izimini tamamladi1”

(https://www.boxerdergisi.com.tr/robocopun-yaraticisindan-yeni-proje-
38298, erisim tarihi:19.02.2020).

Mehmet Korkut Oztekin’in uluslararasi ¢alismast olan “Out of The Woods” isimli
kitabin1 Brent Williams ile birlikte suluboya teknigiyle kullanarak ortaya koymaktadir.

Bu eser ile ilgili olarak basina verdigi bilgi su sekildedir:

“Yazisarak bu projeyi 3-3,5 yilda tamamladik. Brent Williams, hayat 6ykiisii
iizerinden depresyon ve anksiyeteyi yazmis. Oz yardim kitabr olarak
tasarlamis, kendi hayatin1 model olarak ortaya koymus. Depresyonu yasayanlar
ve yakinlarmnin gelistirebilecegi 6zel tavirlar1 anlatiyor. Cizimlerini yaptigim
bu kitap 27 Eyliil’de Yeni Zelanda'da ¢ikis yapti. Yavas yavas uluslararasi
platformda satisa basladi. Ana satis platformu Amazon.com oldu ve bir dagitim
sirketi ile anlagsma yapildi. Avrupa, Kuzey Afrika, Uzakdogu, Japonya, Cin,
Hong Kong, Kuzey Amerika'da da satisa sunuldu”
(https://www.boxerdergisi.com.tr/robocopun-yaraticisindan-yeni-proje-
38298, erisim tarihi:19.02.2020).

Sekil 30 Mehmet Korkut Oztekin ve “Out of The Woods” kitab.

(https://frpnet.net/haberler/cizgi-roman-haberleri/turk-sanatci-out-of-the-woods-
cizgi-romaniyla-yeniden-dunya-sahnesinde/attachment/mehmet-korkut-oztekin-out-
of-the-woods, erisim tarihi:19.02.2020)
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Ayn1 zamanda Mehmet Korkut Oztekin’in “Bir Kiiltiirel Direnis Arac1 Olarak Japon
Cizgi Roman1 (Manga)’nin Incelenmesi” isimli Sanatta Yeterlilik ¢alismasi ile Japon
cizgi romani Manga hakkinda o toplumun Kkiiltiirel bir direnis simgesi olarak
incelemistir. Manga, Japon 6z kiiltliriinden dogan yeni diinyanin ilging bir ¢izgi roman

okuma tiirtudiir.

“Japonya’da manga pek c¢ok farkli yas gruplari tarafindan okunan bir tiirdiir;
bu sebeple mangalar bilim-kurgudan, romantik komediye, pornografiden
psikolojik drama, tarihi maceradan ekonomiye, korkudan oto-biyografiye

kadar sonsuz bir konu ¢esitliligine sahiptirler” (Oztekin, 2008:20).

Mehmet Korkut Oztekin’e gére; Japon resmi, matbaa teknolojisi ve yaymcihigina

Manga’ni dogusu ve yiikselisini etkilemistir.

Ulkemizin énemli akademisyen ve ayni zamanda Japon Manga onur ddiiliine sahip
olan Mehmet Korkut Oztekin’in bilim kurgu diinyas1 hakkinda goriisleri iizerine
12.02.2020 tarihinde yapilan réportaj sirasinda, bilim kurgu ve ¢izgi roman konular1
ile 1lgili yapmis oldugu aciklamalar Onemlidir. Sanat¢min, 06zgiin yazimi

dogrultusunda sorulara verdigi cevaplar ana fikri bozmadan oldugu gibi aktarilmistir:

“Soru 1- Bilim Kurgu ve Fantastik sinema/roman arasindaki belirgin farklar1

nasil agiklayabiliriz?

Simdi her anlat1 hangi formatta bize servis edilirse edilsin, izleyicisiyle, ya da
alicisiyla inandiricilik bakimindan bir iliski kurar. Anlat1 iletmeye calistigi
mesaji ulastirabilmek ic¢in kendi c¢apinda bir inandiricihiga sahip olmak
zorundadir zaten. Bati kdkenli 6ykiileme kuramlarma gore, izleyici anlatidan
keyif almak i¢in kendi inangsizligini askiya almak, bastirmak, ertelemek
zorundadir. Bu biraz izleyici ya da okuyucu veya alicinin sorumlu oldugu bir
durumdur, biraz da o anlatiy1 olusturan, yaratan sanat¢mnin sorumlulugundadir.
Soyle ki sinemaya kurgusal bir yapit izlemeye gittigimizde aslinda
izleyecegimiz seyin bir anlati, bir kurmaca oldugunu bilerek gideriz. Yani
filmde olen ya da oldiriilen kisiler aslinda meslekleri oyunculuk olan
insanlardir ve bu karakterleri canlandirmak i¢in para almislardir ve aslinda
0lme anini canlandirirlar, gergcekten 6lmezler, 6yle degil mi? Ancak yine de
sevdigimiz ve tarafini tuttugumuz bir karakterin basina bir sey gelse iziiliiriiz,

haksizliga ugrasa gozlerimiz dolar. Oysaki bize aktarilan 6ykiide, oyuncu
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tizerine diisen gorevi Iyi yaparsa, oyunculugu ile bizi ikna ederse, anlati bizim
icin gercege doniisiir. Ozel tiirlere has dykiilerin izleyiciye ulasmasi bu sebeple
zor olabilir. Ozel ilgi ve alaka gerektirebilir. Bazen hikayeci, kendi sahsm1
politik olarak korumak icin bilim-kurgusal veya fantastik mizansenler
kullanmay: tercih edebilir. Sansiir, totaliterlik, fasistlik gibi tartismali Siyasi
rejimleri veya olgulari, {ilke giindemini semboller arkasma saklanarak
tartigmak isteyebilir. Ornek olarak George Orwel’in Hayvanlar ciftliginde
oldugu gibi...

Bilim-kurgu ile fantastigin farkin1 ortaya koymadan once fantezi ve fantastik
arasindaki farki belirginlestirmek gerekir; Fantezi, tamamen kendi kurallarini
yazar, kendi sistemi iginde kendisine has mantik agini 6rerek karakterleri bu
kurallara uymaya zorlar. Yiiziiklerin Efendisi’nde ya da “Taht Oyunlari- Song
of Ice and Fire-Westeros’unda oldugu gibi diinya bizim diinyamiz degildir.
Diinyanin kendisine 6zgi bir tarihi, kiiltiirii, inanglar1 ve fizik sistemi vardir.
Biz i¢inde yasadigimiz Diinyayi, ¢evreyi, uzayr ve galaksileri incelerken,
Newton fizik yasalari, Einstein fizigi gibi disiplinlerden faydalaniriz. Oysaki
Yiiziiklerin Efendisi’nde Sauron’un goéziiniin ka¢ mega-amper, mega-vat,
mega-ton enerji yarattigimi bilmedigimiz gibi ¢ok da umurumuzda olmaz; ya
da Alice’in Harikalar Diyari’na gecerken kullandig1 gegitlerin ne tiir bir uzay-
zaman yirtig1 neticesinde olustugunu ve bu yirtiklar1 agilmasi i¢in gereken
enerjinin kag mega-julles oldugunu bilemedigimiz gibi 0 anlat1 i¢inde pek de
umurumuzda degildir. Ancak Orta Diinya’da Yiiziiklerin giicti gergektir, biiyii
vardir ve periler, ciiceler ve half-ling (bugukluklar) mevcuttur. Biz anlatiy1
okurken ve izlerken bu varliklarin ve olgularin ne kadar mantikli oldugunu
tartismayiz bile, ¢linkii yazar, “Benim 6ykiim, boylesine bir alemde gegiyor!”
der bize; yani, “evvel zaman iginde, uzak bir galakside...” dedigi zaman,

izleyici olarak bize “Peki, salla gelsin 0 zaman!” demek diiser.

Fantastik ise, bildigimiz, bize tanidik gelen bir diinya veya gergeklikte yasanan
olagan {stii bir kirilma neticesinde karakterlerin basina gelen oykiileri
tanimlamak i¢in kullanilir. Alice, takim elbiseli bir tavsan goriir; Cinderella,
birden bire karsisina c¢ikan peri annesi sayesinde hayatinda asla gitmesi
miimkiin olmayan veliaht prensin balosuna bir prenses gibi gitmeyi basarir;

Doroti’in Kansas’daki evi bir tornado yiiziinden temellerinden sokiilerek
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biiyiilii Oz diyarna gider; Siradan bir hirsiz olan Alaaddin, karsisina ¢ikan kotii
biiyiiciiniin teklifini kabul ederek cinler magarasina iner ve sihirli lambay1
bulur; Bir Hacker olan Neo’nun basi polisle derde girer ve Morpheus ve Trinity
adli anarsist hackerlar tarafindan kurtarilinca gergeklik olarak bildigi seyin bir
bilgisayar programi oldugunu O6grenir... Boylesine durumlara biz fantastik
kirilma diyoruz. Birdenbire kendimizi adliyede, gecenin ii¢iinde karakolda ya
da acil serviste, yogun bakimda bulmamiz da fantastik kirilmadir aslinda.
Yasadigimiz konfor balonunun patlamasi, hayat zannettigimiz seyin ¢ok daha
biiyiik, karmasik, swra dis1 oldugunu anlamamiz, deger yargilarimizin
sarsilmasi, allak-bullak olmasi bizim ger¢ekligin ne oldugunu sorgulamamizi
saglar. Ancak ¢ogu hikaye boylesine fantastik bir olayla baslar zaten; Gandalf
gelir ve Bilbo Bagins’e “kalk, gidiyoruz!” der ve macera baglar. Buna
Oykiilemede olay orgiisii kurulumunda “hareketin baslamasi”, “gelisme”,
“kars1 karsiya gelme” gibi adlar veriliyor, bu tiir bir kirilma olmadan hikaye,
hikdye olmaz zaten. Bilim-kurgu, olayin gegtigi, zaman, mekan, imkanlar,
teknoloji gibi unsurlarm dogrudan olay orgiisiinii etkiledigi ve bigimlendirdigi
bir anlat1 tiiriidiir. Gelisen ve degisen teknolojinin insan dogasini, kiiltiiriini,
toplumlarin ve bireylerin birbirleri ile olan etkilesimlerini, iliskisini nasil
etkileyecegini tartisan bir anlati1 bigimidir. Genellikle bir gelecek kurgusu
cevresinde gelisir, konu edindigi meseleler toplumun ve insanligin kaderini
etkiler nitelikte destansi boyutlarda olma egilimindedir. Fantezi, fantastik ve
bilim-kurgu birbiriyle kesisen, i¢c ige ge¢mis kiimelerdir. Bunlari
birbirlerinden ayirmak uzmanlar1 igin bile bazen ¢ok zor olabilir. Ancak her ne
olursa olsun, iyi hikaye insanla ilgilidir, nasil anlatirsa anlatsmn, insana dair bir

meseleyi tartismay1 hedefler.

Soru 2- Tiirkiye’de Bilim Kurgu alaninda edebiyatin gelismemis olmasini neye

bagliyorsunuz?

Diiz yazi1 kurgu, bizim kiiltiirimiize 19. yiizyilin sonunda girmis ve biz gercek
bir endiistri devrimi yasamamig bir kiiltiiriz. Bizim Batililagma yolcugumuz
cok ¢ok yiiz yirmi yillik bir meseledir. Diinya’da bilim-kurgu edebiyatmimn
gelismis olan iilkeler, teknoloji tasarlayarak diger iilkelere pazarlayan iilkeler;
ABD, Ingiltere, Rusya, Japonya, Cin... Bunun disinda kalan iilkelerde de

aslinda 6yle aman aman bir bilim-kurgu yok. Mesela Yunan bilim-kurgusu var
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mi1 Oyle kitaplar1 deli gibi satilan, artarda sinemaya, televizyona uyarlanan?
Tiirkiye, heniiz gergek bilim-kurgu tiretmeye bence diistince yapisi olarak hazir
degil. Bu sosyal, ekonomik, kiiltiirel ve politik nedenlere dayanir. Biz
gelismeyi heniiz ABD’ne (ya da herhangi bir G.8’¢) tasinip vatandas olmak
olarak tanimlayan bir toplumuz. Bu iilke de kimse, alt yap1, ulasim, 1sinma,
sosyal politikalarla ilgili sorunlar1 ¢dzecek 6zgiin projelere kafa yormuyor.
Arkasmda durmuyor. Disardan alip satmak, distribiitor olmak her zaman daha
karhdir ve giivenlidir. Diinya pazarma hi¢ kimsenin gérmedigi ve sorunlara
yeni ¢oziimler sunan 6zgiin teknolojik iiriinlerle ¢iktigmiz zaman biiyiik riskler

alirsiniz. Tirkiye boyle bir tilke degil, hentiz, belki olur, bir giin...

Soru 3- Gergek ile diis arasinda olan sinema sanatida bilim kurgu anlaminda

kostiim tasarim1 hakkinda neler sdyleyebilirsiniz?

Kostiim insani ve kiiltiirii tanimliyor. Kiiltiiriin deger yargilarini, uygulanma
bi¢imini Ve ritiiellerini ortaya koyuyor. Kostiim (kiyafet) olmadan karakter de
var olamaz, anlatmin kendisi de. Kiiltiirtin bicimlenmesini belirleyen en 6nemli
unsur, insanin ¢evresi ile, eko-sistemle kurdugu iliskidir. Bu iliski bir hayatta
kalma, yasama pratikleri zincirinin olusmasina sebep olur. Bu pratiklerin
uygulanmasi insan tasaris1 olan nesnelere baghidir. Kiyafet bir ¢evreye uyum
saglama aracidir. Viicudu sarar, bizi korur, sicaktan, soguktan, basingtan,
zararh sivilardan, kesici ve delici nesnelerden, koétii havadan, bazen de kem
gbzlerden... Bizim hayatta kalmamizi, hatta ziirriyetimizi devam ettirmemizi
saglayan en onemli aractir. Hayalimizdeki personanin timsalidir. Her tiirli

gorsel anlatida kiyafet tasarimi vazgegilmez bir asamadir.

Soru 4- Gergekler var iken neden ¢izgi romana karsi bir talep oldugunu nasil

aciklayabilirsiniz?

Gergekler varken neden sanata ihtiya¢ duyuyoruz? Hayatin yetmedigi yerde
sanat baglar. Hayat her seyi ile bize yetebilseydi sanat olmazdi. Bu sadece ¢izgi
roman igin degil biitiin diger sanatlar i¢in gegerli. Cizgi roman ve sinema ayni
anda dogmus ortaya ¢ikmistir diyebiliriz. Asil mesele, sinema varken, neden
animasyon, ¢izgi roman, tiyatro, opera hala var, bunlari tartismaliyiz. Demek
Ki hepsi aslinda bir digerinin sunamadigi 6zgiin bir seyler ortaya koyuyor.

Bunlar nedir? Bu ¢ok izafi bir soru. Ben ¢izgi romanin fakir adamin sinemasi
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oldugunu diisiiniiyorum: Tek adam, kendi yetenegi, becerisi ve hayal giicii
yettigince sadece temel desen malzemelerini kullanarak higbir pahali 6zel
efekte, dekora, kadroya ihtiya¢ duymadan, inanilmaz zengin ve etkileyici

gorsel anlatilar tasarlayabiliyor. Bu biiyiileyici bir seydir.

Soru 5/6- Etkilendiginiz filmler, ¢izerler ve yazarlardan 6rnekler ve kaynak
tavsiye verebilir misiniz? / Alien karakterinin sinemaya uyarlamasinda
tasarim agamasi tamamen heykel sanati ile iligkili, ancak Avatar filminde
durum tam tersi yazilimla saglanmistir bu uygulamalarin yaraticilik tizerinde

olumlu ya da olumsuz etkileri hakkinda ne soyleyebilirsiniz?

Teknoloji ve ekonomi le ilgili bir sey bu. Artik higbir sey imkansiz degil veya
cok ozel yeteneklere sahip dahi yaratict bireylerin varligia liizum olmadan
daha averaj yaraticiliga sahip kisisel bilgisayar programlarindan faydalanarak
istenilen gorseli arzu edilen zaman da iiretebiliyorlar. H.R. Giger, Jean “Gir”
Giraud (Mobius), J. O’Bannon, hatta Alejandro Jodorowsky ve tabii ki Ridley
Scott gibi dehalar olmadan asla Alien olamazdi. Oldu ve sinema tarihi degisti,
bi¢cimlendi. James Cameron bile sinema sektoriine Matte ressam olarak
girmisti ve ilk ¢alistig1 projelerden bir John Carpenter’in New York’dan kagis
filmiydi. Matte ressamlig: dijital 6zel efektler oncesi sinema sektoriindeki en
zor, en mesakkatli alanlardan biridir. Cam {izerine, 6zel boyalarla sahte set
resmi ¢izer Matte ressamlar1 ve bu isi 0 kadar inanilmaz bir detay hassasiyeti
ile yaparlar ki ortaya ¢ikardiklar1 is gercek resimlerden ayirt edilemez. Artik
bu insanlarin emegini taktir edecek kimse yok, kimsenin boyle ¢alismasina
ihtiya¢ da yok. Foto gergekgi imgeleri bilgisayarda iiretmek ¢ok kolay, hizli ve
ucuz. Boylece sanat iiretmek daha esitlikgi bir hal aliyor. Ancak sanatgi,
kendisine fiziksel ve ruhani hedefler koymadan gelisemez ve sahip oldugu her
seyi ortaya koymadan da sanatindan dogru diiriist gelir elde edemez, isim

yapamaz.

Soru 7- Ele aldiginiz bir konuda ¢izimini yaptigiiz karakter-kosttim iliskisinde

giysi formlar1 ne kadar 6nemli olmaktadir?

Kostiim tasarimi, karakter tasarimi siirecinin degismez bir parcasidir.
Hikdyenin okunurlugunu arttirmak ve desteklemek, Kkarakterin izleyici

nazarinda popiilerligini saglamak i¢in kostiim tasarimi ¢ok 6nemlidir. Kostiim
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karakterin okuyucunun nazarinda Kim oldugunu bir bakista anlatan
vazgegilmez bir ogedir, karakter tasarimmin vazgegilmez bir parcasidir.
Kostiim olmadan grafik yontemlerle bir 6ykii kolay kolay anlasilmaz, kostiim
ve karakter tasarimi gorsel Oykiilemecilerin isini ¢ok kolaylastirir, ayrica
iretim siirecinin uzlastirict ve iyilestirici vasfindan bahsetmiyorum bile...

Soru 8- Bilim kurgu ya da fantastik bir ¢izgi roman yapiminda-yaratiminda,

evren ve mekan olusturma siireci nasil iglemektedir?

Bu ¢ok 6znel, yaraticidan yaraticiya degisen bir durum. Kimisi maket iretir,
Kimi riiyaya yatar, kimi de var olan modelleri kullanir. Aslinda bence bilim-
kurgu en politik edebiyat tiiridiir, giincele dair metaforlar ve semboller
iireterek yapar bunu. Ursula K. Le Guin’in Miilksiizler’ i, Karanligin Sol Eli,
Asker Kagagi gibi ya da P.K. Dick’in Yiiksek Satodaki Adam’i gibi veya
Aldeous Huxley’in Cesur Yeni Diinyas1 ya da George Orwel’in 1984’1 gibi...
Utopya Ve distopya siyasi metaforlardir, bu metaforlarin olusumunu tetikleyen

de yaraticilarinin giindemini isgal eden diinyadaki olaylardir.

Soru 9- Bir ¢izgi roman ¢izeri ve akademisyen olarak gelecek sizin i¢in ne ifade

ediyor?

Saghgim ve Omrim Yyeterse hayata gecirilmesi gereken yeni projeler...
Gelecek biitiin sanatgilar i¢in heyecan verici bir muammadir. Ancak gelecek
geldiginde o kadar da orijinal bir tarafi olmadigmi goriiyorsunuz.
Bilgisayariiza takabildiginiz CD yazicilarin ¢ok heyecan verici bir sey oldugu
bir donemi gordi benim neslim. 64 K grafiklerle bilgisayar oyunlar1 oynardik.
Bir web sayfasinin yiiklenmesi ya da bir Photoshop filtre efektinin
tamamlanmasi i¢in bir buguk saat bekledigimiz olurdu. Bilgisayarin bir fantezi,
devlet sirr1 bir gizem oldugu donemleri de gordiik. Yasadigimiz sehirde sik sik
elektrik kesilirdi. TRT televizyonu yaymi saat 18’de baslar 23’te Istiklal mars1
ile sona ererdi. Siyah beyaz televizyon yayininda gosterilen bir bilim-kurgu
dizindeki uzay gemilerinin mandalina kabuklarindan modellerini yapardik ve
onlarla oynardik. Bol bol kitap okurduk, sahaflarda ¢izgi-roman avina ¢ikardik.
Bu simdinin “instant gratification” kusagi i¢in bir anlam ifade etmiyor. Bir
diigmeye basarak istedigin filmi, miizik albiimiinii, ¢izgi romani aninda masa

stiine indirebiliyorsun. Bence biitiin bu teknolojiler, hayati kolaylastirdigi

40



kadar bireyin yaraticiligii dumura ugratan, onu iireten degil de tiikketen birey

olmaya yonlendiren faktorler.”®

C. Bilim Kurgu ve Yaygin Alt Tiirleri

Bilim kurgu; bir tiir olmaktan ¢ok, teknolojik ve bilimsel anlamdaki kavramlariyla
ortaya cikan diisiince ve fikirlerin hayatimiza yon vermesi, gelecege yonelik atiflarda
bulunan bir kurgu tiirii olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Hayal giicliniin en st seviyede
ortaya koyuldugu sinema etrafinda sekillenen bir edebiyat tiirii olmasi normaldir.
Gelecek 1ile ilgili diisler ve fantezilerin rahathikla gorsel efektler araciligi ile
kullanilmasi, gelecek ile ilgili korku, kaygi ya da pozitif anlamda kurgulamak i¢in
bilimsel mantikta kuramlar ortaya koymaktadir. S6z konusu kuramlar, bilim kurgu
alanindaki eserlerin ana fikrinde olusturulan temalar araciigi ile karsimiza
cikmaktadir. Bilim kurgu tiirii hayal giiciine dayanarak, gelecege dair betimlemelerde
bulunur ki bu nedenle bilim kurguyu sadece bilim kurgu olarak ele almak yeterli
olmamaktadir. Anlatim yonii bakimindan net degildir. Bu nedenle kendi igerisinde

tiirlere ayrilmaktadir.

Farkli bir anlamda bilim kurgu kavrami; gelecegin iitopik diinyasi ile farkli pozitif
bilimleri, anlam ve bilim yoniiyle disiplinler arasinda temel olarak ele alan bir edebiyat

tirtdiir.

1. Bilim Kurgu Temasi: Zamanda Yolculuk

Zamanda yolculuk temasi, bilim kurgunun genel olarak konu bakimindan ele aldig1 bir
kavram haline gelmistir. Icat edilen bir makine ya da gelecekten ge¢mise dogru
yolculuk yapmak, zamanda seyahat ederek gecmisteki bir olaym oniine gegcmek gibi
konular ele alinmaktadir. En iyi ornekleri; Harry Keramidas ve Arthur Schmidt’in
kurgusu ile ele alinan ve yonetmenligini Robert Zemeckis’in iistlendigi ABD yapimi
“Back To The Future” (Gelecege Doniis) filmidir. Bir diger 6rnek ise, Herbert George

Wells’in “The Time Machine” (Zaman Makinesi) eseridir.

8 Mehmet Korkut Oztekin, Raportor: Prof. Sefa Celiksap - Selin Dilekci Unlii, izmir, 12 Subat 2020.
Bilim kurgu ¢izeri ile bilim diinyas1 hakkindaki goriisleri lizerine yapilan roportaj aynen aktarimistir.
Ayr1 bir inceme konusu olabilir.
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“... bu alt tiirde, gecmise veya gelecege yapilan yolculuklar sonrast yasanan
olaylar anlatilir. Gegmise gidilmisse gecmisin degistirildikten sonra gliniimiize
etkisi, gelecege gidilmis ise glinlimiizdeki olaylarin gelecekteki etkisi en ¢ok
islenen konulardir. Bilim kurgu klasigi olan “Doctor Who” ve “Back To The
Future” filmleri bu tiiriin gorsel agidan da en iyi Orneklerden birisidir”
(https://frpnet.net/makaleler/bilimkurgunun-alt-turleri, erigim
tarihi:15.07.2019).

STEVEN SPHLEERG rewe

B I Gl
TO Ry TIDE

o ROBERT ZEMEQKES ree

Sekil 31 “Back To The Future” film afisi.
(http://www.beyazperde.com/filmler/film-448/, erisim tarihi:15.07.2019)

2. Farkh Bir Tema Ornegi: Uzay Operasi

Uzay, yildizlar ve bilinmeyen gezegenlerin yer aldig1 bu tiir “Uzay Operas1” olarak ele
alinmaktadir. Genellikle konu bakimmndan tamamen uzayda ge¢gmektedir. Uzayin
derinliklerine dogru kaybolus, yeni gezegenlerin bulunmasi, yildizlara ulasmaya
calismak veya uzayda karsilasilan farkli kolonilerle yapilan savaslar konu olarak ele

almmaktadir.

“Sertiven Oykiileriyle uzay operasinin arasindaki kardeslik, ilk 6rneklerinde ¢ok
daha net bir sekilde goriilmektedir. Ornegin; edebiyatta Edgar Rice

Burroughs’un, ondan sonra da E.E. Smith’in ve Leigh Brackett’in kitaplarinda
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da goriilmektedir. Sinemada ise, en basta “Flash Gordon” da. Alex
Raymond’in gazetelerde yayinlanan son derece popiiler ¢izgi bant serisinden
uyarlanan 1936 tarihli bu seri film, “Uzay Operasi” filmlerinde bir tiir
kilometre tasidir. Elbette ki daha dnce de uzayda gegen seriiven dykiileri vardi
sonucta Uzay Operast filmi tiiriiniin sinemadaki kokleri, George Melies’in
1902 tarihli kisa filmi Ay’a Yolculuga uzantyor”
(https://kayiprihtim.com/dosya/sinemada-bilimkurgu-alt-turleri-5-uzay-
operasi-kainat-boyu-seruven/, erisim tarihi:06.06.2019).

“Star Trek” ve “Star Wars” filmleri bu ture 6rnek olarak verilebilmektedir.

The
Human
Adventure
Is Just

Beginning.

Sekil 32 “Star Trek” film afisi.

(https://posterfabrikasi.com/tumurunler/film-afisleri/star-trek-film-afisi-2/, erisim
tarihi:06.06.2019)

3. Teknolojiden Korku: Steampunk

Steampunk (Buhar Cilgmligi) tiirii igerisinde, sanayi devriminin getirdigi buharli,
analog makine ve c¢ark gibi 0geler siklikla goriilmektedir. Buhar giiciiyle ¢alisan
makinelerin 6n planda oldugu, genellikle 18. yiizyill sonu 19. ylizyil baslarinda
ozellikle Viktorya dénemi Ingiltere’sinde popiiler olan, teknolojiden korku ile buhar

giiciiniin kullanildig: bilim kurgu alt tliriidiir.
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Scott Westerfeld tarafindan kaleme almman “Leviathan” isimli eserde bu tiirde
kullanilan 6gelere rastlanmaktadir. Scott Westerfeld’in “Yapay Zeka ve Kopyas1”
romani da tiire verilebilecek olan Onemli Orneklerinden biridir. Eserde, insanin
kopyalama yontemiyle ¢ogaltilmasi ve her bir bireye numara verilmesiyle farkli bir

varolus bi¢gimi anlatilmaktadir.

LUMIERE, LE STUDIO CANAL +, FRANCE 3 CINEMA préseatent une production CLAUDIE 0SSARD

L4 (itd
des Fnfants Perdus

I.EVIHTHHN

UnimdeJE0SET & Gk

Sekil 33 Scott Westerfeld, “Leviathan”. Sekil 34 “Kayip Sehir Cocuklar1” film afisi.

(https://leviathanscottwesterfeld.fandom.com/wiki/Leviathan_(novel), erisim
tarihi:07.06.2019)

(https://en.wikipedia.org/wiki/The_City of Lost_Children, erisim tarihi:25.08.2020)
Jean Pierre Jeunet ve Marc Caro’nun yonetmenligini iistlendigi 1995 yapimi “Kayip
Sehir Cocuklar” (La Cite des Enfants Perdus) filmi de tiiriin en iyi 6rneklerinden

birisidir. Konusu:

“Goz alic1 dekorlari, usta isi ozel efektleri, Jean-Paul Gaultier kostiimleri ve
ucube karakterleriyle, ¢ilgin bir hayal alemi. Bir liman kentinin ag¢iklarindaki
platformda yasayan korkung bilim adami Krank, riiya gérme yetisi olmadig1
icin erken yaslanmaktadir. Tek gozlii yardimcilarmin kentten kacirdiklari
cocuklar Krank’in laboratuvarinda makinelere baglanmakta, boylece Krank da
cocuklarm riiyalarini ¢alabilmektedir. Ne var ki cesur bir kiz ve nazik bir devin

planlar1 Krank’1 bozguna ugratacaktir”
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(https://www.sinemalar.com/film/5051/kayip-cocuklar-sehri, erigim
tarihi:25.08.2020).

4. Petrol ve Tiirevleri Uzerine: Dieselpunk

Dieselpunk tiirii ise Steampunk sonrast donemde yer almaktadir ve aralarindaki fark,
Dieselpunk’ta buharli makinelerin yerini fosil yakitlar ve dizel motorlar almaktadir.
Egzoz dumanlari, siyah metaller, yagh ve kirli dumanlar ¢gikaran motorlarin oldugu
ogelere siklikla rastlanmaktadir. Verilebilecek en iyi 6rnek “Mad Max: Fury Road”

filmidir.

A REALD 3D EXPERIENCE

Sekil 35 “Mad Max: Fury Road” film afisi.

(http://www.beyazperde.com/filmler/film-
125054/fotolar/detay/?cmediafile=21191287, erisim tarihi:10.06.2019)

S. Bilgisayar ve Yapay Zeka: Cyberpunk

Cyberpunk; yapay zeka, sanal gerceklik, ileri teknoloji ve fiitiiristik bir evrende
geemektedir. Siber uzay gibi kavramlarla olusan bu akimin temsilcisi William
Gibson’dir. Hareketin en iyi 6rnegi W. Gibson’in “Matrix Avcist” filmidir. Filmde,

ileri teknoloji ve yapay zeka anlatimi bilim kurgu yoniinden ileri diizeydedir. Bilim
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kurgu, fantastik, deneme ve edebiyat tiirlerinde eser veren Jacques Baudou “Bilim-

Kurgu” adli kitabinda konuyu su sekilde ifade etmektedir:

“William Gibson’mn Neuromancien tarzindaki romaniyla bilgi islemciye,
bilgisayara, sebekelere, sanal diinyaya ya da siber uzaya ve yapay zekaya hatir1
sayilir bir yer ayirmistir. Gibson’in romaninda, kahraman seriiven pesindeki
bir bilgi islemcidir. Gibson, daha sonra yazdigi romanlarda, bilgi islem
evreninin kesfini irdelemistir. Ayrica, belli bir 6zerk diigiince yetisine sahip
olan, yapay zekdyla donanmis sanal bir medya yildizin1 gézler 6niine serdigi

Idoru’dan da s6z etmek gerekir” (Baudou, 2005:107).
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Sekil 36 William Gibson, “Matrix Avcist” film afisi.
(https://www.kitapzen.com/matrix-avcisi.htm, erisim tarihi:10.06.2019)

6. Arada Kalan Tema Ornegi: ileri Teknoloji Simirinda Biopunk ve Nanopunk

Cyberpunk gibi ileri boyuttaki teknoloji konularmi ele alan Biopunk tiirti bilim kurgu
eserlerde biyolojik teknolojiyi kullanmaktadir. Bu hareketin ilk Ornegi Mary

Shelley’in “Frankenstein” adli eseridir.

“Ileri teknolojiyi kullanarak, gen degistirme, gen aktarrmi gibi olaylar1
goriiriiz. {leri zeka, yaslanmay1 engellemek, daha giiclii bir viicuda sahip olmak

bu punk tiirline dahil edilebilmektedir. Marvel diinyasindan Hulk ise bize

46


https://www.kitapzen.com/matrix-avcisi.htm

Biopunk hakkinda verilebilecek en giizel Orneklerden  birisidir”
(https://www.karmakarisik.org/punk-cesitleri-nelerdir-biopunk-cyberpunk-
ve-daha-fazlasi/, erisim tarihi:10.06.2019).

Sekil 37 Mary Shelly, “Frankenstein”1n yiizii.

(https://www.haberturk.com/kultur-sanat/haber/1147254-en-iyi-10-frankenstein-
filmi, erisim tarihi:10.06.2019)

Biopunk ve Cyberpunk tiirliniin ortaya koydugu ileri teknoloji ve yapay zekanin
karisimiyla, tiim organizmalarin canlilik islevlerinin genetik talimatini olusturan DNA
kavrammin ele alindig1 bir konsept olan Nanopunk’in yaraticisi; Kathleen Aan

Goonan’drr.

“DNA ve nano teknoloji bu konseptin iki ana fikridir. Degistirilemez ve
parcalanamaz olan DNA yapisina nano teknolojiyi kullanarak modifikasyon
yapilir. Organik DNA ve atomlar mutasyona ugramaz. Burada verebilecegim
ornek ise Crysis oyunun da kullanilan kostiimdiir. Nano teknolojiye sahip olan
kostlimii giyen kisinin viicudu kostiim sayesinde modifikasyon edilir. Kostiim
cikartildiginda, kostiimii giyen kisinin viicudu eski haline doner ve DNA
yapisinda bir bozukluk yoktur” (https://www.karmakarisik.org/punk-cesitleri-

nelerdir-biopunk-cyberpunk-ve-daha-fazlasi/, erisim tarihi:10.06.2019).
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Sekil 38 Kathleen Aan Goonan, “The Bones of Time”.

(https://www.goodreads.com/book/show/1390042.The_Bones_of Time, erisim
tarihi:10.06.2019)

Cyberpunk, Steampunk, Biopunk ve Dieselpunk tiirlerindeki “punk™ kelimesi
“c1lgmlik” anlamina gelmektedir. Ingiltere’de ortaya ¢ikan punk akimi; moda, siyaset,

bilim ve sanat gibi pek ¢cok alanda da kullanilmaktadir.

7. Apokaliptik ve Post-Apokaliptik

Bilim kurgu tiirleri i¢inde “Apokaliptik” ve “Post-Apokaliptik” temasi, kiyamet ve
kiyamet sonrasi anlamina gelmektedir. Diinyanin sonu, diinyanin yok olmasiyla
yasamin sona ermesi, savas, bulasici hastaliklarm yayilmasi gibi konular1 ele
almaktadir. Thea von Harbou’nun yazdigi, Fritz Lang’in izleyiciyle bulusturdugu

unutulmaz 6ykii “Metropolis” dnemli 6rneklerindendir.
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Sekil 39 Fritz Lang, “Metropolis” film afisi.
(https://www.imdb.com/title/tt0017136/, erisim tarihi:13.06.2019)
Konu smirlandirilmasi bakimindan bilim kurgunun en ¢ok karsilagilan yaygin

tiirlerinden bahsedilmistir.®

Bilim kurgu temalarinda siklikla rastlanan kavramlar; diinyanin sonu, gelecege veya
gecmise yolculuk, insaniistii varliklar, canavarlar, yaratiklar, uzaylilar, robotlar,
Olimsiizliik ve 1sinlanma olarak siralanabilmektedir. Sinema estetiginde bilim kurguyu
ele almak gerekirse; akil bulmacalari, insanin bilingaltindakiler, korkular1 ve endiseleri

gibi senaryolarin harmanlanmasiyla ortaya ¢ikmaktadir.

® Yaygin alt tiirler disinda bahsedilmeyen diger tiirler; Alternatif Tarih, Askeri Bilim Kurgu, Kati Bilim
Kurgu, Sosyal Bilim Kurgu, Yumusak Bilim Kurgu, Mizahi Bilim Kurgu, Siiper Insan ve Uzay
Westerni diger alt tiirlerdir. Ekler kisminda agikca belirtilmistir.
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III. SAHNE SANATLARI VE SINEMA KOSTUM ILIiSKIiSi

Dogdugumuz andan itibaren diinyanin doga sartlar1 karsisinda ve utanma duygusuyla
birlikte giyinme zorunlulugu baslamistir. Bedenimizin bu acimasiz gercek karsisinda
hayatta kalabilmesi atalarimizin bilgi ve becerilerini aktarmasi sayesinde
gerceklesmistir. Thtimal, ilk tekstil-giyim malzemeleri; kiirkler, deriler ve agac
yapraklartydi. Bedenin korunma ihtiyaciin giderilmesi ve insan ergonomik yapisina
uygun formlar1 kesfetmemiz elbette ki binlerce yil almistir. Teknolojiyi,
evrimlesmenin sonucunda giinliikk yasantimiza dahil etmeyi basardigimiz andan
itibaren giyim; statii belirlemeden, smif farkliliklarma, din ayrimindan, fonksiyonel
giysiye ve sanat alanina kadar farkli anlamlara biirlinmektedir. Giysi formlarini
olusturmak i¢in tekstil adin1 alan dogal ve yapay elyaflardan olusan dokuma, 6rme,
kece ve gilinlimiizde nano teknoloji ile iiretilen kumas tiirleri gelistirilmistir. Boylece
doga karsisinda bir korunma niteligi tasiyan giyim olgusu, modern diinyanin segme
karmagasi yaratan uslanmaz tiiketimi haline gelen moda olgusunu da yaratmaktadir.
Bu baglamda tasarim, insanin giinliik yasantisi igerisinde kolaylik saglayacak formlar
olarak tanimlanabilmektedir. Ancak giyim s6z konusu oldugunda moda olarak
cagrisim yapmakta ya da moda denildiginde giyim ve tiirevleri akla gelmektedir. Bu
tanimlamalar dogrultusunda; arabalar, giysiler ve evler toplumda seckin olup olmamak

arasindaki ¢izgiyi belirleyen gostergeler halini almaktadir.

Sahne sanatlar1 ad1 altinda tiyatro, opera, bale ve miizikal akla gelmektedir. Insanin
insana, insan ile anlatimi olarak tanimlayabilecegimiz tiyatro sanati kiiltiir tarihimiz
ile ayn1 yastadrr. Ilk kiiltiirlerde ilkel olarak doga icinde ya da tasarlanmis kendine
0zgli ic mekan anlayist i¢inde sunulan oyunlar, taklit veya vurgu amaci tasidigi anda
kostiime de ihtiya¢ duymustur. Doga i¢inde ya da belirlenmis kendine 6zgii mekan
anlayis1 i¢inde sunulan oyunlar, taklit veya vurgu amaci tagidiginda kostiime de ihtiyag
duymustur. Tiyatro’da kostliim sanati, Antik Yunan Donemi igerisinde dnemli bir yer
tutmaktadir. Bagta Roma olmak iizere Ronesans ve sonrasi giiniimiiz ¢agdas tiyatro

doneminde teknoloji ile de birleserek daha farkli anlam ve boyutlara ulagsmistir.
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Kendimizi tanimak istiyorsak tiyatro 6nemli bir aynadir. Renk, ¢izgi, derinlik, oran ve
bi¢im gibi 6gelerin kullanimi senaryo metninin baglayiciligi ile smirhidir. Ancak bir
kostlimiin olusum siirecinin en énemli adimi1 tasarim asamasidir. Bu konuda “Cagdas
Tiyatro” igerisindeki kostiim tasarimi hakkinda Selda Kulluk Yerdelen “Tiyatro

Sanatinda Kostiim Tasarimi” adl1 kitabinda konuya su sekilde deginmektedir:

“Cagdas kostiim tasarimi, dramaturji anlaminda yapis1 ve ayn1 zamanda tiyatro
estetigi isleviyle de yiikkiimli olmus, sanat akimlar1 dogrultusunda ozel,
bicemsel, plastik uygulama alani haline gelmistir. Bu da estetik ihtiyaclarin
doyurulmasindan sonra, olagan istii ihtiyaclarin devreye girdigini gosterir.
Teknolojik alanda gelismeler hizlandik¢a, dis diinya mekaniklestikge, tiyatroda
yeni arayislarda sahne karmasikliktan arindirilmaya calisilmistir. Sahne
konseptinde biitlinliik arayan bu anlayigla kostiim, yalin, anlam veren 6geyi
yogunlastirmaya, plastik uzakligi yaratmaya, sahneleme ile yorumlama
arasinda bir biitlinliik olusturmaya ¢alisir. XX. Yiizyila gelindiginde realist ve
sembolist yaklasimlar, c¢agdas tiyatro prodiiksiyonlarinin sahnelerinden
inmedigi halde, bu iki bi¢gimin sunumundaki temel gelismeler 1930’lara
gelinceye kadar doruga ulasmustir. Ikinci Diinya Savasi’nin baslangicina kadar,
sanatta gorecelik kavramiyla iligkili teatral sunumun diger bigimleri bati

diinyasi tiyatrosunda egemen olmaya baslamistir” (Yerdelen, 2014:40).

Osman Sengezer’in “Dekor ve Kostiimlii Anilar” kitab1 ele alindiginda farkh

uygulama ve tanim drneklemelerine rastlanmaktadir. Ornegin;

“Hiirrem Sultan’in dekor ve kostiimleri ii¢ yil1 asan bir ¢alisma sonucu ve
koreograf — kompozitér — dekorator ortak galigmasinin énemli bir drnegidir.
Tiyatro veya Opera olmayip, ortaya c¢ikarilacak yapitin dans ve harekete
dayanmasi baslica sorundu. Dekorun hem eskiyi hem de ¢agdas bir miizik ve
koreografiyi yansitmasi gerekiyordu. Tablo degisimleri hi¢ araliksiz olmali ve
dekor parcalar1 bir yigin yapmamaliyd:r (...) Salvarlarin ve kaftanlarin
kivrimlari arasinda tiim bacak ve beden hareketleri goriinebilmeliydi. Gorkemli
kavuklarm altinda, erkek dansgilar dontip, ziplayabilmeliydiler. Bu yiizden az
bir stilize ederek (6rnegin, az kivrimla, st taraflar1 bedene oturan, yalniz ayak
bileklerinde bolluk yapan) yeni bir salvar ve de kaftan bi¢imi ¢ikardik.
Kavuklarin dig goriintiisiinii bozmadan i¢lerini bos ve hafif, bastan diismemesi

icin tutucu gereglerle hazirladik” (Sengezer, 2010:99).
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Ayni kaynakta Selda Kulluk Yerdelen’e gore;

“Renk olarak ¢oziimlendiginde, Hiirrem Sultan’in hirsini, zekasini, disiligini,
yirticiligint vermek i¢in kirmizi renk kullanilmalidir. Bu rengin tonlarimdaki
kiskirticilik, kan, heyecan, gerginlik, 6tke, cesurluk gibi 6zellikler Hiirrem’in
karakter analizinde yer verilmesi, alt1 ¢izilmesi gereken 6zelliklerdir. Bu rengi
kendisinin portrelerini yapan ressamlarin da se¢mis oldugunun bir rastlanti
olmadigint diisiiniirsek yanilmayiz. Metinde Mustafa’nin 6liimiinden sonra
Bayazid’in Hiirrem’e soyledigi sozlerdeki ipucu Hiirrem’in kirmizi kostiim

rengini dogruluyor” (Yerdelen, 2014:72).

Sahne sanatlar1 icerisinde yer alan ve kokeni yine tiyatro ilkelerine bagl, gorsel
zenginlige sahip olan sahne sanatlarindan biri de Opera ve Bale’dir. Tiyatro sanatindan
ayrilan en Onemli oOzelligi temelini ©6zel olarak bestelenen miizik sanatina
dayandirmasidir. Edebiyat, siir, plastik sanatlar ve tiyatro etrafinda sekillenerek
yiikselen bir tasarmmlar zincirine sahiptir. Ik olarak 16. yiizyilln 6nemli bilim
insanlarindan Italyan asilli astronom ve fizik¢i “Galileo Galilei”nin babasi “Vincenzo
Galilei” tarafindan “Opera” fikrinin ortaya konuldugu 6ne siiriilmektedir. ilk eser,
Italya’nin Floransa kentinde sahnelenmistir. “Claudio Monteverdi” tarafindan 1607

yilinda ortaya koyulan “Orfeo” adli beste, Opera’nin ilk gelismis bestesidir.

18. yiizyilm ikinci yarisindan sonra Rusya’ya “Bale”, kokeni Italyanca “ballo”
kelimesinden gelerek, Tiirk dilinde “hareket etmek” anlamina gelmektedir. Miizik ve
dansin birlikteligiyle gelisen balenin operadan ayrilan yani ise sadece miizik ve dansla
yapilan bir sahne sanat1 olmasidir. Opera soze ve yazili bir metne dayalidir. Tiyatro,
opera, bale ya da miizikal yapim olsun kostiim tasarim anlayis1 bakimindan ele
almdiginda, fonksiyon ve tasarim agisindan ortak noktalarda birlestigi goriilmektedir.
Yilmaz Arikan bu konudaki diisiincelerini “Uygulamali Tiyatro Egitimi” adli kitap

calismasinda su sekilde ele almaktadir:

“Oyuncunun kullandig1 giysi, oyunculuguna tam anlamda bir boyut
kazandirmaz. Ama hal, hareketlerin etkilesimine katkida bulunur. Oyuncuya
mesaj verici etki durumuna da getirebilir. Oyuncuyla oyunla dekorun bir
pargastymiggasina  ilgilidir. Oyuncusunun vazifesini sahne {izerinde
gerceklestirmesinden bagka viicut hareketlerinin rahathgmni ve hayati

boliimleri, (oyundaki can alict noktalar1) lizerine rahatlikla alabilmeli. Bunu
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tim ekip basarabilmelidir. Kullanilan elbisede bu gorsel sanatin degismez
Ogelerinden biridir ve kostiim tasarimi yapilirken, oyuncunun rahathig, estetik
ve gosterisli anlatim O6n planda tutulur. Sartlarin, duygularm ve estetigin

yansimasidir kostiim” (Arikan, 2007:364).
Ayni calismada Yilmaz Arikan kostiim ve karakter iligkisini agiklamaktadir:

“Cogu kisi, oyunculugun yaninda elbisenin etkisinin fazla olmadigin1 belirtir.
Fakat kostiim oyunculugun ortaya konmasinda ve karakter yaratiminda biiyiik
etki yaratir. Seyirciyle, oyuncu arasindaki akimi belirgin hale getiren en biiyiik
ozelliklerdir. Viicut hareketleri ile biitiinlesen oyunculugun bireyselligini 6n

plana getiren bir etkendir” (Arikan, 2007:365).

Sekil 40 Diinya drneklerinden bir bale gosterisi. Fotograf: Inci Ozbas koleksiyonu.
(https://www.instagram.com/inci.ozbas/, erisim tarihi:10.09.2019)
2018 yilinda Aysem Sunal Savagkurt tarafindan sahneye konulan “Don Kisot”
balesinin kostiimleri, fotografcilar i¢in de ilgi ¢ekici konular haline gelmistir. Sekil 40,

41, 42, 43 ve 44 gorsel drnekleri fotografer inci Ozbas tarafindan karelenmistir.
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Sekil 41 “Don Kisot Bale” (Subat 2018), Istanbul Devlet Opera ve Balesi. Fotograf:
Inci Ozbas koleksiyonu.

(https://www.instagram.com/inci.ozbas/, erisim tarihi:10.09.2019)

Sekil 42 “Don Kisot Bale” (Subat 2018), Istanbul Devlet Opera ve Balesi. Fotograf:
Inci Ozbas koleksiyonu.

(https://www.instagram.com/inci.ozbas/, erisim tarihi:10.09.2019)
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Sekil 43 “Falstaff” (Nisan 2018), Istanbul Devlet Opera ve Balesi, Sahneye koyan:
Renato Bonajuto. Fotograf: Inci Ozbas koleksiyonu.

(https://www.instagram.com/inci.ozbas/, erigim tarihi:10.09.2019)

=

Sekil 44 “Falstaff” (Nisan 2018), istanbul Devlet Opera ve Balesi. Fotograf: Inci
Ozbas koleksiyonu.

(https://www.instagram.com/inci.ozbas/, erisim tarihi:10.09.2019)
A. Sinema Sanati’nda i1k Kostiim Kullanimi: Ay’a Seyahat

Teknolojinin ve bilimin bir bileskesi olarak ortaya ¢ikan sinema sanatinin baslangicina
bakildiginda, bilim kurgu tiiriiniin sinemada ortaya ¢ikmasi oldukca erken bir
donemine denk gelmektedir. Auguste ve Louis Lumiere kardeslerin 1895 yilinda
sinemay1 icat etmesi ile yirminci yiizyilin baslarinda, giiniimiizde bilim kurgu olarak

kabul edilen ilk filmler perdeye yansimaya baslamis ve renklendirme konusunda ele
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alinabilecek ilk film Jules Verne’in “Le Voyage Dans La Lune” (Ay’a Seyahat)

eseridir.

LE VOYAGE
DANS LA LUNE

'ST.&R FILM®
¢o Mélies. Paris

Sekil 45 “Le Voyage Dans La Lune” (Ay’a Seyahat) film afisi.
(http://www.beyazperde.com/filmler/film-18450/, erisim tarihi:02.05.2018)
Siyah-beyaz film doneminde animasyon ve gorsel efekt kullanimiyla da bilim kurgu
tiirtinde bir ilk sayilmaktadir. Yonetmenligi Georges M¢éli¢s tarafindan yapilan 1902
yil1 yapimi filmin siiresi 14 dakikadir. Senaryosu Georges M¢élies’e ait olan “Le

Voyage Dans La Lune” (Ay’a Seyahat) ilk sessiz ve siyah-beyaz bir filmdir.

Sekil 46 “Le Voyage Dans La Lune” (Ay’a Seyahat) filminden roketin hazirlanig
sahnesi.
(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/george-meliesyle-aya-yolculuk/, erisim
tarihi:02.05.2018)
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Film astrologlarm toplant1 yapmasiyla baslamaktadir. Ay’a yapilacak olan yolculuk
icin tartigmaktadirlar. Topladiklar1 iscilerle roket yapmaya baglanmistir. Roketin
bitimiyle birlikte herkes ¢cok heyecanlanir ve biiyiik bir torenle roket ateslenmektedir.
Ay’a inis gerceklesmistir. Tkonik bir goriintii olarak roket Ay’in gdziine saplanmakta
bilim insanlar1 saskin bakislarla roketten inerek yiirimeye baslamaktadir. Daha sonra
uyumak i¢in herkes bir yere yerlesmistir ve kar yagmaktadir. Gezegenler iizerlerinden
gecmektedir ve yildizlar kaymaktadir. Usiidiikleri i¢in hareket etmek isterler ve Ay
yilizeyini kesfe dogru ilerlerken, kesif sirasinda karsilarina ¢ikan varliklar onlar1 esir
almiglardir. Aralarindan biri harekete gecerek saldirmaya baglar ve bir firsat bularak
roketlerine binip Diinya’ya donmektedirler. Rokete asili kalan Ay’ yerlilerinden biri
de bilim adamlariyla birlikte Diinya’ya inmistir. Sessizlik hakim olsa da hareketlerle

ifade edilen ¢ok gii¢lii bir senaryo oldugu séylenebilmektedir.

“Filmin ilging bir 6zelligi de bir yoniiyle UFO’lara bakisidir. Giliniimiizde
UFO’lar1 insanliktan daha ileri uygarliklar olarak diisiiniiriiz. Onlarin bizi
belirli araliklara ziyaret ettigi, diledikleri zaman bize goriiniip istedigi deneyleri
yapmalar1 onlar1 gizemli kilar. Ancak Ay’a Seyahat giliniimiize tezat bi¢imde
“ilkel” bir uzaylh sunusu yapar. Filmdeki uzaylilar sanki balta girmemis
ormanlardan firlamig gibidir. Ellerindeki oklariyla, garip canavarsi
goriintiileriyle ve tek vurusta 6lmeleriyle hi¢ de insanlardan ileri degillerdir.
Zaten onlar Diinya’ya degil, Diinyalilar onlara gider. Astrolog elindeki
kelepgeden kurtulur kurtulmaz da liderlerini aldig1 gibi yere calar. Ote yandan
film konusunun hissettirdigi gibi irk¢1 ve oryantalist bir algi1 yaratmaktadir.
Ciinkii uzaylilardan bir tanesi liderlerini 6ldiiren bu diinyalilarin pesine takilip
yeryliziine indiginde yine amansizca saga sola saldirir. Ancak hemen birisi
buna miidahale edip boynuna ipi gegirip onu ehlilestirir hatta onu oynatir. Bu
acidan filmdeki uzayl ya da Ay insanlar1 tiplemesi batili olmayan, “6teki”
kategorisi i¢inde yer alir. Bilimin temsilcisi olarak astrologlar bu Ay’dan gelen
davetsiz misafire daha 6nce Maya, Inka ve Afrika kokenli insanlara nasil
davrandiysa  aym1  bicimde  davramlr ve  onu  kdlelestirir”
(http://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/george-meliesyle-aya-yolculuk/,
erigim tarihi:02.05.2018).

Filmin ortaya koydugu ilkler, gérsel zenginlik ve senaryo ile eskimemis, her zaman

akillarda yer eden kisa 6z bir kurgu olmustur. Ddnemin olusturdugu sartlar goz 6niine
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alinirsa ortaya ¢ikan film, benzeri tiirlerinden olan farkini net olarak agiga ¢ikmaktadir.
Izleyiciyi ikonik ve ironik sahneleriyle giiliimsetse de diisiindiiren yanlar1 da olduk¢a

fazladir.

“Ikonik sahnelerin de karsimiza ¢iktig1 filmde; Ay gezegeninin bir yiize sahip
olmasi ve roketin gezegene inis yapmasi sirasinda Ay’ in goziine saplanmasidir,
diger ikonik sahne ise filmin bitig sahnesi olan diinyaya doniis kutlamalarinda
Roma Imparatorlugu tarihinin sairlerinden Vergiliusun “Labor Omnia Vincit”

(Emek her seyin tistesinden gelir) s6ziine yapilan atiftir” (Coker, 2016:19-20).

Filme konu olan roket ile Jules Verne, izleyicilerini Ay’a gotiirme firsat1 yasatmig ve
bu firsatin sinemada hayal giiciiniiniin sonsuzlugunu ele alarak izleyicinin izlediklerine
inanmalarini saglamaktadir. Fransiz yonetmen Georges Mélies, sinemanin bir sanat
olarak gelismesine katki saglarak 20. yy’da yonetmenlik seriivenine baslamistir. G.
Mélies, ikonik atiflari, sagirtmasi ve diisiindiirmesiyle sinemanin sihirbazi olarak da

anilmaktadir. Filmin basrol oyunculari arasinda G. Méli¢s’in kendisi de yer almistir.

“Yiizlerce filmde ad1 olan M¢éli¢s, sadece ¢ektigi birkag filmle anilmaktadir. Le
Voyage Dans La Lune (Ay’a Seyahat) filmi ile hem sinemaya hem de alt dali
olan bilim kurguya hayat vermistir. Yonetmenlik disinda oyuncakgi, tasarimci
ve en Onemlisi illiizyonist olan M¢lies’nin ilk kamera hileleri, hizlandirilmis
cekim, bugulanmig kareden net olana gegis ve kameranin ayni kareye birden
fazla ¢ekim yapabilmesi gibi sayisiz efektin de altinda imzasi vardir. (...)
Profesor Barbenfouilis’nin (M¢li¢s) Paris’te bir astronomi kuliibiinde diger
iiyelere Diinya’nin uydusu Ay’a agilacaktir teklifi ile baslayacaktir. Ciddi
tartigmalar sonucu, bes gokbilimci bu seyahate ¢ikma karar1 verecektir.
Gokbilimcilerin ismi géz Oniinde bulunduruldugunda, M¢liés nin yarattigi
karakterler iizerine ciddi kafa yordugu anlasilacaktir. YoOnetmen, kendi
karakteri ile yolculuk edecek bes gokbilimciye su isimleri verecektir:
Nostradamus, Alcofribas, Omega, Micromegas, Parafaragaramus” (Coker,

2016:18-19).

Filmin kostlim tasarimciligmi inlii yonetmen Georges Méli¢s’in esi Jeanne d'Alcy
listlenmistir. J. Alcy, erken dénem Fransiz film aktrisidir. Ik filmi “Le Manoir du
Diable” (1896) ve sonrasinda “Le Voyage Dans La Lune” (1902) filmiyle sinema

hayatina baglamistir. Ay’a Seyahat filmine sinema tarihi agisindan bakildiginda; ilk
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bilim kurgu mantig1 ile birlikte efekt kullanimi, dekor ve kostlimleri ile izleyiciyi etkisi
altina almigtir. Donemin tiyatro, miizikal gibi sahne sanatlari i¢in tasarlanan
kostliimlerden faydalandiklar1 agik¢a goriilmektedir. Sessiz sinemanin ilk yillarinda
kostiim, bugiin bilinen anlamda dnemsenmemistir. ilk dénem yapitlarinda sinema ve

tiyatroda yer alan kostiimler tasarim ve uygulama bakimimdan aynidir.

Tiyatro; kostiim, makyaj, en, boy, yiikseklik ve derinligi olan tasarlanmig bir mekanda
gerceklestirilmektedir ve canli bir aktarimi nedeniyle izleyici ile direk iligki
kurmaktadir. Kostiim tasarimcilarmin bu dogrultuda oyuncuya ve sahne hareketine
kolaylik saglayacak, zorlamayacak kostiimler tasarlamasi gerekmektedir. Sinemada
ise teknolojik 6geler kullanildig: i¢in izleyiciye daha rahat bir ulasim s6z konusudur.
Kameranin lensleri, kostiim veya mekan alanindaki her tiirlii ayrintiy1 géstermektedir.
Izleyiciden canli bir tepki almamaktadir. Bu baglamda Ay’a Seyahat filminde, mekan

kavramu ile kullanilan dekor ve kostiim bir tiyatro sahnesinden alinmig gibidir.

Film siyah beyaz olmasi nedeniyle kostiimlerin renkleri bakimindan yorum
yapilamamaktadir. Fakat sekil ve bicimleriyle izleyici renkleri, zihninde hayal
edebilmektedir. Bilim adamlari, giyim tarzi ile kendilerini normal insanlardan farkli

olarak ortaya koymaktadir. Karakterler kostiimleriyle roliinii yansitmaktadir.

(13

. renklerle ruh halini ve lslubunu, kumasla ekonomik statiisiinii, stille
meslegini ve milliyeti gibi bir¢ok diislinceyi yansitir. Kostiim tasarimcisinin
oncelikli amaci, seyircinin karakteri dogru algilamasina yardim eden kostiimler

yaratmaktir” (Yerdelen, 2014:86).

Yonetmen George Mélies, Ay’a Seyahat filmi ile kendi anlatimin1 ortaya koyarak,
daha Once rastlanilmayan farkli bir diinyay1 betimlemektedir. Gilinlimiiz teknolojisi
diistiniildiigiinde, 1902 yilinda ortaya koyulan film, gorsel efektlerin ne kadar ileri

seviyede oldugu gostermektedir.

Giindelik giysi ve aksesuarlar yerine izleyiciyi heyecanlandirarak diisiindiiren kostiim
tasarimlar1 ve aksesuarlara yer verilmistir. Ornegin; bilim adamlarinm uzun
sapkalartyla, sihirbazi anlatan bir gériinlimde olmalarina génderme yapmak i¢in bu
sekilde bir kostiim secildigi diisiinebilmektedir. Bilgili olmalari, sihirbazi andiran
goriintiileriyle izleyicinin algisina sunulmustur. Bayanlarda ise, ait oldugu doneme
gore ele alinirsa; 20. yiizyilin ilk yarisinda kadmlar i¢in heniiz rahat ve sosyal bir hayat

bulunmamaktaydi. Fakat buna karsm filmde, bayanlarm etek boylarin kisa olusu,

60



“Bob” stilindeki percemli saclari, klos sapkalar1 ve giizel gdriiniimleri donemin

karakteristik 6zelliklerinden epeyce farkli bir goriintii olarak izleyiciye sunulmustur.

Sekil 47 “Le Voyage Dans La Lune” (Ay’a Seyahat) filminden bir sahne.
(https://centuryfilmproject.org/2019/09/29/a-trip-to-the-moon-1902-2/, erisim
tarihi:02.05.2018)

Sekil 47°de verilen 6rnekte sinifa benzer bir ortamda bulunan bilim adamlar1 giydikleri
kostiimlerle bilim adamindan ¢ok sihirbazi andirdiklari i¢in, anlatim yoniiyle giiniimiiz
filmlerinden farklilik gostermektedir. Erkeklerin baglarinda koni seklinde sihirbaz

sapkasi, uzun elbiseler ve lizerinde yakalar1 nakisli pelerin giydikleri goriilmektedir.

Sinemanin yolculugunda ilk film, sinematografi icat eden Fransiz Louis ve Auguste
Lumiére kardeslerin 1895 yilinda halka sunduklar1 “Bir Trenin La Ciotat Gari’na
Varist” adli film ile karsimiza ¢ikmaktadir. izleyicilere sunulan film, sinema tarihi

acisindan “ilk konulu film” olma 6zelligi tasimaktadir.

Ses kullanimindan 6nceki donem sessiz sinema olarak adlandirilmaktadir. Diyalog
olmadan izleyiciye sunulan film sanati, 1920’lerin sonuna kadar devam etmistir.
Sessiz filmde ara yaz1 bulunmamasi ve anlatilmak istenenin tamamen oyuncularin jest,

mimik ve viicut hareketleriyle izleyiciye yansitilmasi ile olmaktaydu.

“... Sessiz film teknolojisi 1860 civarinda icat edilmis, fakat film
makaralarinmm kolaylikla imal edildigi 1880 — 1900 yillarina kadar fazla
kullanilmayan, swa dist  bir yenilik olarak kalmistir. Hareketli
resimleri kaydedilmis sesle birlestirmek fikri neredeyse sinemanin tarihi kadar

eskidir; ancak teknik zorluklardan dolay1 1920’lerin sonlarmna kadar filmlerin
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cogu sessiz film olarak g¢ekilmistir. Bununla birlikte, sessiz film mesajini
goriintiiler aracihigiyla aktardigindan sesli filme gore daha evrensel bir dile
sahiptir. Sinemada sessiz film donemi bazen Giimiis Ekran Donemi olarak da
tanimlanir”  (https://ekstrembilgi.com/sanat/sessiz-film-sessiz-sinema-nedir-
tarihcesi/, erisim tarihi:11.04.2020).

of i o
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Sekil 48 11k sinema filmi olan “Bir Trenin La Ciotat Garr’na Varisr’ndan bir sahne.
(https:/Nistelist.com/bir-trenin-la-ciotat-garina-varisi/, erisim tarihi:11.04.2020)
Filmin siyah-beyaz olmasi nedeniyle kostiimlerin renkleri hakkinda bir yorum
yapilamazken, film igerisinde yer alan karakterlere giyim tasarimi acgisindan
bakildiginda kadin giysileri; volanli kollar, desenli elbiseler ile ¢ok sik bir
goriiniimdedir. Erkekler de ise; kadinlarin giysisinden daha koyu bir renkte takim

elbise giydikleri ve ¢an bi¢iminde sapka taktiklar1 goriilmektedir.

Miizik esliginde gosterilen sessiz filmler sesli filmlere gore evrensel bir iislup
olusturmaktadir. Sessiz filmden sonra gelen filmlere ses eklenmesi ve sesli filme
gecisin ilk 6rnegi 1927 yilinda ABD’nin New York sehrinde ortaya koyulan “The Jazz

Singer” filmidir. Ayn1 zamanda ilk uzun metraj filmi olma 6zelligini de tagimaktadir.
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Sekil 49 {1k sesli film “The Jazz Singer’m afisi.
(https://en.wikipedia.org/wiki/The_Jazz_Singer, erisim tarihi:11.04.2020)
“Wait a minute, wait a minute, you ain’t heard nothing yet! sdzleriyle baslayan
filmin olay Orgiisii; Jackie isimli karakterin aile gelenekleri olan sinagogda
kantor olmay1 reddederek, caz sarkicisi olmasi lizerine kurulmustur. Jackie bu
ugurda ailesini daha ¢ocuk yasta terk ederek, cesitli maceralara atilmis ve en
sonunda istedigine ulagmistir. Fakat ask ve aile iligkileri, onun caz kariyerini
ctkilemeye devam etmistir” (https://sanatkaravani.com/sinemanin-sesi-the-

jazz-singer/, erisim tarihi:11.04.2020).

Charlie Chaplin, 1914 yilinda ‘“Making a Living” adli filmdeki silindir sapkali,
redingot giysisi ile kotii karakterli bir Ingiliz asilzadesinin giiliing tiplemesi ve
sinemanin akillarda kalan kostliimle saglanan ilk ikon kostiim karakteridir. Ancak
sinema tarihine gecen idol ve bir ¢esit parmak izi sayilan ceket, ayakkabi, takma biyik
ve bir bastonla tamamladig1 kilig1, ona gereken saygiy1 giiniimiizde de saglamaktadir.
Film setinde tesadiifen iistiine giydigi kisa dar ceket, bol ve diisiik pantolonu, melon
bir sapkayla tamamlanan komik kostiim Charlie Chaplin’in Londra sokaklarmdan
animsadig1 yasl bir serserinin giysisinden esinlenerek ortaya cikarttigi kendi
tasarimidir. Kostiim, kendi i¢inde kibar, aristokrat smifa 6zenen avare bir yoksulu
tanimlamaktadir. Kendine has yiirliyiisii olan, aniden durup topugu iizerinde donmesi,

zikzakl1 yliriiyiisii, bastonunu ¢evirisi ve mimikleri, kostiimii ani bir kararla kendisinin
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tasarlamas1 ve c¢abucak olusmasma karsin zaman iginde bigcimlenmistir. Chaplin
tiplemesinde kullanilan kostiim ve aksesuarlar, izleyici tarafindan goriir gérmez

algilanan ikonografik 6geler haline gelmistir.

Sekil 50 Diistik pantolonu, bastonu ve melon sapkasiyla Charlie Chaplin.

(https://www.otekisinema.com/sarlonun-muhtesem-dunyasi-charlie-chaplin/, erisim
tarihi:02.01.2020)

“The Globe and Mail” dergisinin yazar1 Miriam Teicner ile yaptigir bir sdyleside
herkesin merak ettigi o linlii yiiriiyiis Oykiistinii ve de kii¢iik bryiginin nasil olustugunu

su sekilde anlatmaktadir:

“Gordiigiliniiz gibi bende komedyen yiizii yok. Keystone’dan teklif aldigimda
bir vodvil kampanyasinda sarhos bir adam1 oynuyordum ve komedyen yiiziine
sahip olmamanin yarattigi handikabi hemen fark ettim ama ayaklarim ve
yiiriiyiis tarzim vardi Bu vyiiriiyiis ingiltere’den kalmaydi. Amcam eskiden
meyhane isletirdi. Saatlerce duvara yaslanip dilenmek ya da birkag sent
kazanmak i¢in bekleyen miidavim, yasli bir sarhos hatirliyorum. Bir at arabas1
kapiya yanastiginda atlari1 tutmak i¢in topallaya topallaya disari ¢ikardi ve
yarali ayaklari, yirtik eski ayakkabilariyla o derece o kadar acele ederdi ki,
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benim filmlerimde yiiridigim sekilde yiiriirdi. Ama yliziime ne
yapabilecegimi bulmak i¢in uzunca bir siire diislinmek zorunda kaldim.
Boyamak ise yaramayacakti, bende biyigi denedim. Sonra da biyik biiyiik
olursa ifademin biiyiik bolimiinii saglayan yiiz ¢izgilerimi kapayacagini fark
ettim”  (https://dusunbil.com/charlie-chaplin-ve-modern-zamanlar/, erisim
tarini:02.01.2020).

1914 yilinda “Charlie Kid Auto Races in Venice” adindaki kisa filmi ¢ektiginde bol

pantolonu, dar ceketi, melon sapkasi, kocaman ayakkabilarmin i¢inde sinema tarihinin

ilk yildiz1 olup, sinemanm unutulmaz figiirlerinden birini yaratmistir. Sarlo olarak

tanidigimiz Charlie Chaplin, kostiimiinii ve viicudunu kullanarak pek ¢ok kisinin sézle

anlatabileceklerini s6zsiiz olarak ifade edebilmesi ile de taninmaktadir. Eger izleyici

onda kendisinden bir seyler bulmasaydi ve ondaki degerleri yakalamasaydi kilik

kiyafetinin ya da yiirliyiisiiniin hi¢cbir 6nemi olmayacakti.

Charlie Chaplin tarafindan kostiim ile baglantili yaratilan tipleme hakkinda yazilanlara

gore:

“Para kazanmaya doniik, kisa ve kaba saba giildiiriilerle basladig1 sinema
hayatinda Chaplin, yavas yavas sokaktaki basit adamin karsilastigi
haksizliklara, genis halk kesimlerinin yiiz ylize oldugu sefalet, yoksulluk gibi
kavramlara filmlerinde deginmeye baglamist1 (...) Filmler hayata bakisimni,
politik durusunu yansitabilecek bir bigime biirlinmeye basladikca, birlikte
calistigi stiidyolar ile goriis ayriliklar1 da ortaya ¢ikmaya bagladi”
(https://ozgurvemesut.wordpress.com/2012/09/25/charlie-chaplin/, erisim
tarihi:25.08.2020).
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Sekil 51 Charlie Chaplin, “City Lights” filminden bir sahne.
(https://www.birdunyafilm.co/city-lights/, erisim tarihi:25.08.2020)

“Kariyerinin baglarinda yarattig1 Sarlo alt siniflardan gelen bir karakterdi ve bu
niteligi filmlerin dogal olarak yoksullukla bezenmesine neden oluyordu. Parodi
tarz1 hareketli giildiiriilerde bir dekor olarak kullanilan yoksulluk Chaplin
kariyerinde ilerledikge filmin ana temasi haline gelmeye basladi. Zenginler ile
fakirler arasindaki adaletsizlikler, fakirlerin yasadigi haksizliklar ve sefalet
filmdeki kahramanlarin i¢inde bulunduklar1 ortamin genel ozelligi idi.
Yoksulluk bazen Sarlo’nun elleriyle biiyiittiigii c¢ocugunu yitirmesine
(Yumurcak), bazen de altin pesinde karda mahsur kalmasma (Altina Hiicum)
neden oluyordu. Halk, perdede kendisinden birinin iyi yiirekliligini ve
umudunu goriiyordu. Kapitalizmi hicveden Modern Zamanlar ve Nazizme bir
karst durus niteligi tasiyan Biiyilk Dikdatér bu donemin filmleri idi”
(https://ozgurvemesut.wordpress.com/2012/09/25/charlie-chaplin/, erisim
tarihi:25.08.2020).

Filmlerin basrol yildizlar1 her zaman kostiimleri ile hatiralara kazinmaktadir...
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IV. TURK BiLIM KURGU SINEMASI KOSTUM ORNEKLERI

Tiirk Sinemast’nin ilk bilim kurgu filmleri, 1960’11 yillara dayanmaktadir. Edebiyat
alaninda oldugu gibi sinema da ayni sorunlar ile bocalarken, teknik ekipmanlarin
yoksunlugu fakli zorluklarin yaganmasina neden olmustur. “1960-1970 Fantastik Tiirk
Sinemas: Ses ve Goriintii Efektlerr” baslikli belgesel film, bu konu ile ilgili genis
kapsamli bir calisma olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yonetmenligi Sinan Demirtas,
sanat danigsmanhig1 ise Sefa Celiksap tarafindan yapilan film, Tiirk sinemasinda
bilimkurgu ve fantastik konularin ¢ekim, makyaj ve kostiim tasarimi sorunlarinin

aydinlatilmasi agisindan bir ilk olusturan 6nemli yapittir.°
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Sekil 52 “1960-1970 Fantastik Tiirk Sinemasi1 Ses ve Goriintii Efektleri” film afisi.
Yonetmen: Sinan Demirtas, Sanat Yonetmeni: Sefa Celiksap.

(https://www.evrensel.net/haber/387178/turk-sinemasinda-ses-ve-goruntu-efekti-
uretimi-belgesellesti, erisim tarihi:29.08.2020)

10 ¢1960-1970 Fantastik Tiirk Sinemas1 Ses ve Goriintii Efektleri” baglikli film, 2018 yilinda Kadikdy
Sinemasi’nda gosterime girmistir.
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Tiirk Sinemasi’nda yOnetmenligini ve senaryo yazarligmi yapan oyuncu Orhan
Ergin’in ilk bilim kurgu ve komedi tiiriinde olan “Ucan Daireler Istanbul’da” adl1 filmi
1955 yilinda karsimiza ¢ikmaktadir. Filmde ele alman konu; bir gazetede ¢alisan
muhabir ve fotografcinin, patronun istegi tizerine Ufo ile ilgili haber yakalamaya

calismasi ile gelisen maceray1 anlatmaktadir.

Sekil 53 “Ucan Daireler Istanbul’da” filmine ait sahneler.

(https://www.otekisinema.com/ucan-daireler-istanbulda-1955/, erisim
tarihi:29.08.2020)

Bilim kurgu tiirtinde bilinen bir baska yapit ise; 1973 yilinda yonetmen Hulki Saner
tarafindan cekilen “Turist Omer Uzay Yolunda” filmidir. Sadri Alisik, “Turist Omer”
roliinii canlandirmaktadir. Film, Amerikan kokenli Eugene Wesley Roddenberry’nin
yarattig1 “Star Trek” (Uzay Yolu) dizisinin ilk sezon bdliimlerinden uyarlanmistir.
Sadri Alisik tarafindan kullanilan sapka, Tiirk sinema tarihinin ikon sayilabilecek ilk
aksesuar1 sayilabilmektedir. Filmde uzay dekorunu saglamak amaciyla dogal bir alan

secilerek ¢cekimlerin bir kismi “Efes Harabeleri”’nde tamamlanmustir.
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Sekil 54 “Turist Omer” karakteri. Oyuncu: Sadri Alisik.
(https://itr.wikipedia.org/wiki/Turist_%C3%96mer, erisim tarihi:29.08.2020)

Sekil 55 “Turist Omer Uzay Yolunda” filminden bir sahne.

(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/turist-omer-uzay-yolunda/, erisim
tarihi:29.08.2020)

Bagrollerinde Ciineyt Arkin’in yer aldigi yonetmen Cetin Inang tarafindan 1982
yilinda ¢ekilen “Diinya’y1 Kurtaran Adam” filmi, Tiirk Sinemasi’nda kiilt bilim kurgu
tiiriine ait onemli 6rneklerden birisidir. “Star Wars: Episode IV-A New Hope” ve bazi
Hollywood filmlerinden kopyalanarak gergeklestirilen film, yabanci basinda “Turkish
Star Wars” adiyla bilinmektedir. Film diinya ve Tiirk sinema tarihinin en bagarisiz on

film listesinde birinci olarak yer almaktadir. Ozellikle filmde kullanilan kostiimler,
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sinema sanatinda kostliim tasarimiin, yapitin sonucuna nasil kotii bir etki yarattigmin

kanitidir.

Filmde gosterilen sahneler, bir anlatict esliginde nasil bir gelecek kurgusu i¢inde
yapildigin1 gostermektedir. “Diinyay1 Kurtaran Adam” filminin basinda, Star Wars
filminden alinan kolaj gorsellere yer verilmektedir. Birbiriyle ¢elisen, anlamsiz ve
bozuk ciimlelerle ifade edilen bir gelecek tasvirinin ardindan, kostiim tasarimlarinin

saskinlik derecesinde kotii olusu bu anlamda tarihe gegmistir.

Sekil 56 “Diinya’y1 Kurtaran Adam” filminden bir sahne.
(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/turk-isi-star-wars-dunyayi-kurtaran-

adam/, erigim tarihi:29.08.2020)

-

Sekil 57 “Diinya’y1 Kurtaran Adam” filminden bir sahne.
(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/turk-isi-star-wars-dunyayi-kurtaran-
adam/, erigim tarihi:29.08.2020)

Tiirk sinema tarihine bilim kurgu alaninda gecebilecek 6nemli bagarili yapitlardan biri

2004 yapimi “G.O.R.A” filmidir. Tiirk mizah ve kiiltliriinii yansitmas1 bakimindan
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izleyiciyi etkisi altina almaktadir. Yénetmenligi Omer Faruk Sorak, senaryosu ve bas
rol oyunculugu kendi 6zgiin mizah anlayisiyla Cem Y1lmaz tarafindan ele alinmstur.
“Bir Uzay Filmi” alt bashginda yer alan “G.O.R.A” filminde, senaryonun ilham
kaynagi olarak 1973 yapimi “Turist Omer Uzay Yolunda” filmi gsterilebilmektedir.
Bas rol karakteri olan Arif’in yasadig1 olaylar tipki Turist Omer karakterinin
yasadiklari ile bir yakinlik gostermektedir.

Sekil 58 “G.0.R.A” filminden bir sahne. “Arif” karakteri. Oyuncu: Cem Yilmaz.

(https://www.milliyet.com.tr/teknoloji/arife-yaptiklari-kung-fu-yukleme-sistemi-
gercek-oldu-2417173, erisim tarihi:30.08.2020)

“G.0.R.A”; “Matrix”, “Star Trek”, “Star Wars”, “Supermen”, “Deadpool” gibi
Amerikan sinema filmlerine mizahi bakis agisiyla gondermelerde bulunmaktadir. En
onemli yaklasimi kostiimler aracihigi ile saglanmaktadir. Ornegin; “Arif” (Cem
Yilmaz) karakterinin bir makine araciligi ile zihnine “Matrix”te oldugu gibi savunma
hareketleri olan “Kung-Fu”nun yiiklenme sahnesidir. “Matrix” filminin ana
karakterlerinden biri olan “Neo” (Keanu Reeves) karakteri i¢in tasarlanmis kostiim
temel alimmis ancak G.O.R.A filmi kostiim tasarimcilari Arif karakterine diger

kahramanlarda oldugu gibi 6zgiin bir kostiim tasarim1 gerceklestirmiglerdir.

“... Deadpool’da oldugu gibi, siiper kahramanlar ve kiyafetlerine de gonderme
yapilir. Baskin i¢in kiyafet segmeye calisan Arif’e Garavel “Bir siiper
kahramanda kiyafet 6nemlidir” der. Ardindan Arif bir dizi kostiim dener: Top
Gun pilot ceketi, Y.M.C.A. ingaat kiyafeti, James Bond’a 6zgii takim elbise ve
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Gandhi’'nin giydigi yerel kiyafet. En son karar verilen ise Matrix’te Neo’nun

giydigi siyah kyafettir” (Gon, 2016:354).
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Sekil 59 “G.0.R.A” filmi, “216” karakteri (sol Ozan Giiven, sag Cem Yilmaz).

(https://www.milliyet.com.tr/cadde/galeri/arif-v-216dan-iki-yeni-fotograf-430154,
erigim tarihi:30.08.2020)

“G.0.R.A” filminde yer alan robot “216” karakterinde ise iki 6nemli ayrim soz
konusudur. ilki, bilim kurgu sinema mantiginda yazar Isaac Asimov’un robotlar1 gibi
bir robot tasarimi ele alinmaktadir. Robot “216” karakterinde baslik kismi harig,
bedeninin diger kisimlarinda tekstil malzemeleri kullanilmistir. ikinci ayrim ise,
giiniimiiz ve gelecek arasinda bir mantik kurmak amaciyla yaratilan bu karakter, film

kalitesinin artmasini olumlu yonde etkilemektedir.

2018 yapimi olan “Arif V 216” filmi Cem Y1lmaz yonetimindeki, set, kostiim, makyaj
ve dijital tasarim ekibinin yapmis oldugu arastirmalar; 6zellikle kostiim tasarimi
acisindan Tiirk sinemasinda ¢itay: yiikselten dnemli bir basar1 sayilmaktadir. Film,
bilim kurgu-fantastik tiirde hazirlanmus, Istanbul’un gegmisi, bugiinii ve gelecegi ile
ilgili bir zamanda yolculuk iizerine kurgulanmistir. Bu anlamda filme bakildiginda
Ozenli bir donem kostiimii incelemesinin ardindan gelecekle ilgili bilim kurgu

mantiginda kostiim uygulamalarina yer verilmistir.
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Sekil 60 “Arif V 216” filminden robot ‘“216” karakterine ait kostiimler.
Oyuncu: Ozan Giiven.

(https://www.sozcu.com.tr/hayatim/magazin-haberleri/ariv-v-216-filminin-konusu-
ne-oyunculari-kimler/, erisim tarihi:30.08.2020)

“Arif V 216 filmi, Tiirk sinemasi denildiginde Yesilcam ismiyle anilan doneme dair
bir génderme niteligindedir. Bilim kurgunun temel konusu olan zamanda yolculuk
hayalinin orijinal versiyonu olan “Back To The Future” filmine dair izler tasimaktadir.
Dram yonii agir basan filmin mizah agisindan ele alinmasi ve bir 6nceki yapim olana
“G.0.R.A” ile devam niteliginde olmasi1 bagarmnin tesadiif olmadiginin kanitidir. Son
donem Tirk film yapimlarinda mekan, aksesuar ve kostiim tasarimlarmin kalitesinin
artmasit beyaz perdeye yansiyan sonuca Oonemli bir katki saglamaktadir. Cem
Yilmaz’m titiz ¢aligsma anlayisi, karikatiir sanat¢is1 olmasmin vermis oldugu gézlem
yetenegi, kostiim tasarimcisi Baran Ugurlu denetiminde filmin sonuca 6nemli bir
damga vurmustur. Istanbul’un 1960’11 yillarma ait nostaljik yaklasimi, renkli kostiim

tasarimlariyla o doneme ait giyim kiiltiiriinii anlatmasi giizel bir gorsel 6rnektir.

“... kostlimlerin yapimmda 53 terzi c¢alisti. Kadin oyuncular i¢in {i¢ bin,
erkeklere ii¢ bin 500 ve cocuklara 200 parca kiyafet dikildi. 108 gozliik ve 100
sapka, toplamda 15 bin farkli diigme, 60 mayo ve bone ile 130 adet 60’11 y1llara
ait Vintage fular kullandik. Kiyafetlerin doneme uygun olabilmesi i¢in 60’11
yillarda kullanilan desenler arastirildi ve 560 metre kumasa farkli farkli
doneme ait desenler bastirildi. Film icin 3 ayakkab1 ustasit basta olmak {izere

15 kisi yaklasik 600 erkek, 500 kadin, 50 ¢ocuk ayakkabist iiretti. Zeki Miiren
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kostlimlerini yapmak basli basina bir calisma gerektirdi. Mor kostiimii i¢in 350
adet tily boyatildi. Miiren’in tiim kostiimlerine 5 kadin tarafindan pul-payet-

boncuk islemleri yapildi” (Ugurlu, 2018).

Sekil 61 “Arif V 216 filmi, oyuncu kadrosundan bir kare.

(https://www.star.com.tr/cumartesi/donem-filmlerinin-gorunmez-kahramanlari-

Sekil 62 Zeki Miiren’e ait “Uzaydan Gelen Prens” isimli kostiim. Oyuncu: Cem
Yilmaz.

(https://www.sozcu.com.tr/hayatim/kultur-sanat-haberleri/arif-v-216-10-gunde-3-
milyona-yakin-Kisi-tarafindan-izlendi/, erisim tarihi:30.08.2020)

Oyuncu, Zafer Algdz tarafindan hayat verilen “Besim” isimli kotii karaktere ait kostiim
tasarimi1  onemlidir.  Ozellikle renkli takim elbiselerin tasarlanmasinin nedeni;
filmlerde klise olarak betimlenen iyi-kotii karakter catigmasindaki siyah ve beyaz
kostlim anlayismin disina ¢ikilarak kotii bir karakterin de i¢inde barindirdigi temiz ve

iyi yanlarinin da olabileceginin vurgulanmasidir. Bir bagka 6rnek ise, Arif karakterinin
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isinlanma sonrasi kiyafetlerinin yok olmasidir. Bu ayrintiya bakildiginda, kiiresel
1sSInma sonrasi Istanbul Bogazi’nin yok olmasi, ¢dle doniisme iitopyasi izleyiciyi
uyarmast agisindan bir sosyal sorumluluk projesi gibidir. Bu sahnelerin kostiim
uygulamalart dogal (pamuk) elyaf kokenli tekstil malzemelerinden tasarlanmis,
renkler ise gri-siyah, fiime tonlarinda tasarlanmis oldugu gériilmektedir. ilging baska
bir detay ise, kostiim araciligiyla farkli bir ironinin yaratilmig olmasidir. Arif
karakterinin her 1gmlanma sonrasinda kiyafetlerinin yok olmasi ve i¢ ¢amasirt ile
kalmasi buna ilging bir detaydir. Filmdeki “Zaman Makinesi” ayar1 sirasinda ¢gamasir
makinesine bir gonderme yapilarak, bir yikama programi esprisiyle sentetik modu

secilir ve pamuklu kiyafetler yok olur.

Sekil 63 “Arif V 216” filmi “Besim” karakteri. Oyuncu: Zafer Algoz. Kotii karakter
imajmi degistiren pembe takim elbise, ekose kravat, yelek, yiiziik ve kravat ignesi.
(https:/twitter.com/Arif\VV216/status/1052930891905986560, erisim
tarihi:30.08.2020)

“Alien”, “The Fifth Element”, “Star Wars Episode I: The Phantom Menace” ve
“Avatar” filmleri ele alinmistir. Bu filmlerin incelenmesinin nedeni; kostiimleri yapan
kisilerin farkli alanlarda yer alan tasarmmcilar olmasidir. Ornegin; “Alien” yapitinda
filmin kostiim tasarimcist Hans Rudolf Giger’mn ressam ve heykeltiras olmasidir.
Tasarimel, disiplinlinler arasindaki tasarim anlayisindan hareketle malzeme ve

uygulama a¢isindan neredeyse yliriiyen heykel bi¢ciminde bir kostiim tasarlamistir.

“The Fifth Element” yapit1 ise; bir bilim kurgu filmi olmasma karsm tiim kostiim
tasarimlarinin O6nemli bir moda tasarmmcist olan Jean Paul Gaultier tarafindan

gerceklestirilmis olmasidir. J.P Gaultier’in, moda sektorii i¢inde giinlik giysi
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tasarimlar1 yapmasi ve bir marka degeri tasiyan 6zgiin stili ile hayal diinyasmdaki

zenginlik, bilim kurguyla birlestiginde basarili sinema kostiimleri ortaya ¢ikmustir.

“Star Wars” seri filmlerinde ise; ele alinan temel amag, klise olan iyi-kotii catismasimin
bilim kurgu temasi iizerinden yeniden, farkli bir gorsel zenginlik icerisinde
vurgulanmis  olmasidir. Kostiimlerde ele alman tasarim anlayisi, Roma
Imparatorlugu’nu simgeleyen baskin siyasi karakterlerle, dogu-bati, iyi kétii
catigmasinin kostiim tasarimlari ile yansitilmasidir. Uzak Dogu giyim kiiltiirii ve
diistince felsefesi, karanlik-koti karakterlerin kostiim tasarimlarinda, giyim kuplarinda
yer almaktadir. Ayrica “Star Wars”da aksesuar ve renk kullaniminin beyaz perdeye

yansimasindaki basar1 tez incelenmistir.

Geligen teknolojinin getirdigi avantaj, sayisal sanal ortamda “Avatar” filminin kostiim
tasarmmlar1 tizerinde oldukga etkilidir. Filmde yer alan kostiimlerin bir kism1 giincel
tasarimlardan olusurken, yapita damgasini vuran temel karakterlerin 6zel efekt
aracilig1 ile hi¢cbir malzeme kullanilmadan sayisal sistemde hazirlanmis olmasi tez

incelemesi igerisinde yer almaktadir.

A. Yaratik - Alien: Ridley Scott

“Yabanc1” olarak Tiirkgeye ¢evrilen 1979 yapimi “Alien” filmi Ridley Scott’un ikinci
uzun metrajh klasik film olmakla beraber, filmin igerigi agisindan ¢eviri yapildiginda
anlam uyusmazligina yol agmis ve izleyiciye “Yaratik” olarak lanse edilmistir. Seride
yer verilen konuya gore; uzay boslugunda diinyada var olmayan yaratiklarla miicadele
eden miirettebat ve bu yaratiklardan kurtulmaya c¢alisan basarili oyuncu Sigourney
Weaver’m (Ellen Ripley) hikayesini anlatmaktadir. Filmin basroliinde yer alan diger
oyuncular; Tom Skerritt, Veronica Cartwright ve “Alien” karakteri roliinde Bolaji
Badejo’dur. Ustiin basaris1 ve oyunculuguyla izleyiciyi etkileyen S. Weaver, ilk kadin

aksiyon kahramani olarak Oscar Odiilleri’ne aday gosterilmistir.

[Ik film olan Alien/Yaratik’in konusuna bakildiginda; gérevini tamamlayan Nostromo
isimli kargo gemisi Diinya’ya donmek tizere doniis almistir. Bu sirada bilinmeyen bir
gezegene ait sinyaller dikkatlerini ¢ekmistir ve bu dogrultuda gezegene inis yapan
miirettebat, etrafi arastirmaya baslayarak yumurtalar bulmuslardir. Yumurtalarin
icerisinden yengece benzer yaratiklar ¢ikarak miirettebattan bir kisinin suratina

yapismustir. Yaratigin agzindan ¢ikan asit etraftaki her seyi eritmektedir. Bu yaratigin
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tir ad1 “Xenomorph” olarak bilinmektedir. Ana karakter Ellen Ripley yaratiklar1
karantinaya almaktadir fakat miirettebattan sentetik insanims1 bir robot onlar1 uzaya
yollayan sirketin kurallarina uyarak karantinadan yaratiklar1 ¢ikartmaktadir. Yaratiklar
yavas yavas miirettebat1 6ldiirmeye baglamistir. Sadece Tegmen Ellen Ripley kalmigtir
ve kendisini kurtarma gemisiyle ana gemiden ayirarak kurtulmaya caligmistir. Serinin
diger devam filmlerinde yaratigin yok olmayip yeniden insanlarin yiiziine yapisarak

viicutlaria yerlesip Diinya’y1 ele gecirme istekleri devam etmektedir.

In space no one can hear you scream.

Sekil 64 “Alien” film afisi (1979).

(https://frpnet.net/haberler/dizi-haberleri/stranger-things-dizisinden-aliena-saygi-
durusu/attachment/alien-1979-poster, erisim tarihi:18.12.2019)

Hans Rudolf Giger tarafindan karakter tasarimi olusturulan Alien Kkarakterinde,
sanat¢imin tasarimlarinda bilingdis1 duygularinin ortaya ¢ikmasina dair ilk izlere
dayanmaktadir. Cocuklugunda babasinin ona hediye ettigi insana ait bir kafatasi
baslamaktadir. Ayn1 zamanda heykeltiras, ressam, set ve mekan tasarimcisi olan
sanatgi siirrealist sanat akimi etkisinde kalarak resim ve heykel ¢calismalarinin temeline
kendi korkularmi, diislerini, yalnizlik ve caresizligini ele almaktadir. Bilingaltindaki
yansimalarindaki korku dolu kabuslar not ederek resim, heykel ve sinema gibi
alanlarda kaynak olarak kullanmistir. Yapitlarinda yagli boya, miirekkep, keceli
kalem, pastel boya ve air-brush (piiskiirtme) gibi teknikleri bir arada kullanmustir.

Eserlerinden genel olarak koyu tonlara yer vermektedir.

77


https://frpnet.net/haberler/dizi-haberleri/stranger-things-dizisinden-aliena-saygi-durusu/attachment/alien-1979-poster
https://frpnet.net/haberler/dizi-haberleri/stranger-things-dizisinden-aliena-saygi-durusu/attachment/alien-1979-poster

Resim sanati ile birlikte mekan anlayisina farkli bakan ve heykeli andiran kostim
anlayigini bilim kurgu sinemasimna aktaran Hans Rudolf Giger, gergeklestirdigi insan

bedenini tastyici olarak kullanma fikri yeni bir agilim olarak kabul edilmektedir.

“Makine-insan iliskisini mitkemmel sekilde yansitan sanat¢inin ¢aligmalarinda,
kadin viicudu 6n plandadir. Sanat¢inin hayal giiciinde ne varsa onu estetik bir
ac1 ile bilingli bir belirsizlik igerisinde karsi tarafa yani beyaz perdeye
yansittigini goriilmektedir. Eserlerine bakildiginda korkutucu biyonik varliklar
yer alsa da resmin sakin ve canliligini yitirmis olmasma ragmen, izleyiciye
farkli bir enerji vermesi ilgi ¢ekmektedir. Makinelerle cinsel birlesmeden
dolayr mutasyona ugramis insanlar, bu temaslar sonucu viicudunun bazi
yerlerinde makinelesme baslamis figiirlere siklikla rastlanmaktadir. Erotizmin
smirlarmi zorlayan H. R. Giger resimlerinde her tiirli erotik unsuru
cekinmeden kullanmaktadir. 1k bakildiginda bir anlam ifade etmeyen, ancak
resmin anlatimina girildiginde karisik sembollerin her yerde oldugu
goriilmektedir. Salvador Dali ve realist ressam Ernst Fuchs’in diistincelerinden

ve eserlerinden ¢ok etkilenmistir.

H.R. Giger, “Anima Mia” adli eserini 1980 yilinda Alien filmi ig¢in
olusturmustur. Italyanca kokenli olan “Anima Mia” kelimesi Tiirkce’de
“Ruhum” anlamma gelmektedir. Eserde pek ¢ok erotik ve korku figiiriine yer
almaktadir. H.R. Giger, bu iki konu ile sanatseverleri zitlik iizerine
diisiindiirmeye siiriiklemektedir. Resmin sol tarafinda bulunan kadin ve resmin
merkezindeki kilig, ortada goriilen figiiriin yiiziinii tam ortasindan boldiigi

goriilmektedir. Her figiir bagka bir anlam ifade ederek, simgelenmistir.

Sekil 65 Hans Rudolf Giger “Anima Mia” (1980).
(https:/Nlistemine.com/news/h-r-giger-kimdir, erisim tarihi:15.12.2019)
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Disiplinler arasi iliskiyi kullanan sanat¢1 ve tasarimer Hans Rudolf Giger’in
kostlim tasarimlarina bakildiginda, yiizeysel ve ii¢c boyutlu ¢aligmalarla insan-
makine, mekanik gibi 6geleri ele aldig1 gdzlemlenebilmektedir. H. R. Giger’in
tasarlamis oldugu ozellikle “Alien’” film serileri detayli incelendiginde;
bilingaltinin etkileri, doku, renk ve 1sik kullanimi gibi Ozellikler olarak
karsimiza ¢ikmaktadwr. Uyku bozuklugunun onda biraktigi ruhsal
bozukluklardan hareket ederek resimlerine tema olarak yansitmaktadir.
Ornegin; paslanmis carklar, disliler, makinalar, insan figiirleri siirekli bir tekrar
ve ritim igerisindedir. Resimleri el degmemis gibidir; firca izlerini
belirtmeyecek bir bicimde tuvali boyama teknigi kullanmaktadir” (Unlii,
2020:177-179).1

H.R. Giger, tasarimlarinda kendi 6zgiin evrenini kendi organik ve inorganik yapilarin

biyokimyasal bir estetikle sekillendigi, insan ve makine diyalektigini kurmaktadir.

Sekil 66 1979 “Alien” filmi set ¢galismasi. H.R. Giger (sol iistte), Ridley
Scott (ortada egilmis).

(https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/karanlik-ruhlu-bir-deha-h-r-
giger/, erisim tarihi:26.12.2019)

Senaryo geregi gerceklestirilen atmosfer dogrultusunda oyuncu olarak segilen insan
bedeni lizerine farkli malzemeleri bir araya getirerek olusturdugu ve monte ettigi bu
ilging giyim/kostiim tasarimi kendisine Oscar 6diilii kazandirmistir. Bilim kurgu,

gerilim ve korku tiirtinde ele alinan “Yaratik” filmi toplam alt1 seriden olusmaktadir;

112 Mayis 2020 tarihleri arasinda online olarak diizenlenen “Istanbul Aydin Universitesi Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Sanat ve Tasarim Sempozyumu”nda sunumu tarafimca gergeklestirilmis olan
“Sinema’da Kostiimiin Onemi: Hans Rudolf Giger” baslikli bildiriden alintilanmistir.
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Yaratik (1979), Yaratik II (1986), Yaratik: Dirilig (1997), Prometheus (2012), Yaratik:
Covenant (2017).

H.R. Giger’in “Species Design” (1995) adli kitabi; ilk tilkenmez kalem c¢aligmalarini
ve ¢izimden kaliba dokiilen heykel ¢alismalarini igerisinde barindirmaktadir. Ayrica
bilgisayar ortaminda olusturulan grafik tasarim sistemiyle, hayal giicli sonucu ortaya

cikan karakterlerin olusum asamalar1 kitapta yer almaktadir.

P e IS
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Sekil 67 Hans Rudolf Giger “Species” karakterinin tilkenmez ve kara kalem
calismalar.

(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1-85286-660-8,
erisim tarihi:29.12.2019)
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Sekil 68 Hans Rudolf Giger, “Species Design” kitap kapagi.

(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1-85286-660-8,
erigim tarihi:11.01.2020)

“Species Design” kitabinda sanata olan ilgisini su sekilde agiklamistir:
“Sanatim, Art Nouveau’nun st iiste binen dokunusuyla organik ve teknolojik

estetigin serbest akish bir sentezidir. Bu tarz benim diyorum: Biyomekanik”

(Giger, 1995).

Sekil 69 Hans Rudolf Giger “Species” karakterine ait ilk ¢izimleri (1994).

(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1-85286-660-8,
erigim tarihi:11.01.2020)
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Sekil 70 Hans Rudolf Giger, “Species” karakteri tasarim asamalari.

(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1-85286-660-8,
erigim tarihi:11.01.2020)

Sekil 70 gorsel 6rnegi “Species” filmine ait bir kostiim tasarim 6rnegidir. Kostiim
tasarimcis1 Hans Rudolf Giger, karakter tizerinden ¢ikarttig1 ve malzeme olarak silikon

kaliplar kullanmas1 gorsel algiy1 zenginlestirmektedir.

Species karakterinin tasarim unsurlar1 igerisinde diistince, taslak, prototip uygulama
ve malzeme kullanimmm giiciinii H.R. Giger net olarak ortaya koymaktadir. Tekstil
malzemesinin diginda destek amagh farkli malzemelerden olusan parcalar1 bir araya
getirerek sira dis1 kostiim tasarim drnekleri sunmaktadir. Ornegin; silikon kaliplar ve
sert plastik malzemeler kullanarak Alien ve Species filmlerindeki yaratik karakterini
izleyici ile bulusturmaktadir. Karakter {izerinde kostiim olusturmak i¢in kullanilan
herhangi bir kumas parcasi, dikim teknigi veya baski 6rnekleri bulunmamaktadir. H.R.
Giger farkli malzemeleri de kullanarak ortaya bir kostiim ¢ikabileceginin en giizel
Ornegini “Yaratik” karakterini canlandiran oyuncunun, hareketlerine uygun ve filmin

sonucuna etki yapan bir kostiim tasarimi ile ortaya koymaktadir.
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Sekil 71 Hans Rudolf Giger, “Alien” karakteri.

(http://www.paslanmazkalem.com/prometheusun-devami-alien-covenantta-
yeni-gelisme, erisim tarihi:02.01.2020)

Sekil 71 gorsel oOrneginde Alien/Yaratik karakterinin tamamlanmis son hali
goriilmektedir. Heykel ve resim sanatindan yola ¢ikarak ortaya koydugu tasarim fikri

etkileyicidir.

H.R. Giger, malzemeleri insan bedenine uyumlu hale getirerek hayal {iriiniiniin ortaya
koydugu betimlemeyi giinliik moda olan giyim tasarimi olarak degil, daha gok plastik

sanatlara gonderme yaparak sonuca ulagmistir.
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Sekil 72 Alien karakterinin kostiim tasarimi ve igerisindeki oyuncu Bolaji Badejo.
(https://tr.pinterest.com/pin/577657089681777852/, erisim tarihi:03.01.2020)

B. Bir Moda Tasarimcisi Jean Paul Gaultier: The Fifth Element

Yonetmenligini Luc Besson’un yaptig1 1997 Fransiz yapimi, 2 saat 6 dakikalik film,
bilim kurgu, aksiyon, macera tiiriinde kurgulanmis ve 23. Yiizyil’da ge¢mektedir.
Basrollerinde Bruce Willis, Mila Jovovich ve Gary Oldman’m yer aldig1 filmin
senaryosunu L. Besson, Robert Mark Kamen ile yazmistir. Filmin bazi kisimlarinin
ilham kaynagi olarak ¢izgi roman yazarlar1 Jean Giraud ve Jean-Claude Mezieres
filmde yapim tasarimcisi olarak da yer almistir. Fransiz sinemaci ve senarist olan Luc
Besson, yliksek biit¢eli filmlerle adin1 duyurmustur. Denize olan ilgisinden dolay1
“Marina Biolog™u olmaya karar veren L. Besson, ge¢irdigi dalgiclik kazasindan sonra
kendini sinemaya yoneltmistir. Gordiigli bir riiyanin etkisinde kalarak “The Fifth
Element” (Besinci Element) filminin senaryosunun taslaklarini lise yillarinda
olusturmaya baglamistir. 19 yasinda Hollywood’a giderek Amerikan film endiistrisinin
nasil igledigi hakkinda arastirmalar yapmaya baslayarak, Hollywood’da bulundugu
siire boyunca etkilendigi filmleri kendi stiline yansimistir. 1983 yilinda cektigi ilk
uzun metraj denemesi olan “Le Dernier Combat”, sessiz ve farkli kamera
calismalariyla c¢ekilen filmdir. “Avariaz Bilim Kurgu Film Festivali’nde iki 6diil

almaya hak kazanmstur.
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“1985 yilinda “Subway” adli ikinci filmini gerceklestiren geng ydnetmen,
tamamiyla Paris metrosunda gegcen mizahi su¢ drami olan bu filmle Fransa’da
biiyiik bir tine kavusmustur. Sinema dili olarak geleneksel olana taban tabana
zit bir aksiyon filmi olan “Subway”, Fransa’nin en 6nde gelen kiilt filmlerinden
biri olarak kabul edilmistir. Ug yil sonra “The Big Blue” adli filmine imza atan
Besson, dalgicliga olan tutkusunun bu filmle ekrana yansitmigtir”

(https://www.biyografi.net.tr/luc-besson-kimdir/, erisim tarihi:02.04.2019).

1976°dan giiniimiize dek 13 filmin yonetmenligini listlenmis ve savas, dram, edebiyat
gibi tiirlere imza atnustir. Besinci Element, 1998 BAFTA QOdiilleri’nde “En Iyi Ozel

Gorsel Efekt” dalinda 6diil kazanmastir.

BRUCE WILLIS

THE FIFTH ELEM

“This film is
PRIMED TO EXPLODE!
This is the ride.

—

Sekil 73 “The Fifth Element” film afisi.
(http://www.beyazperde.com/filmler/film-12302/, erisim tarihi:02.04.2019)
Filmin konusu; ozel kuvvetlerde ¢alismis daha sonra istifasini vermis ve taksi
soforliigiine baglamis olan Korben Dallas’in (Bruce Willis) uzay trafigi sirasinda
aracina geng bir kadin (Mila Jovovich) diismektedir. Farkli bir dilde konusan geng kiza
Leeloo ismini vermistir. K. Dallas, Leeloo ile birlikte diinyaya yaklasan bir cisim
oldugu haberini almaktadir. Bunu engellemek igin dort mistik tasi bulmalari
gerekmektedir. Olaylar dogrultusunda onlar1 engellemek isteyen diismanlar ile

karsilasmaktadirlar. Sonucunda besinci elementin arayisina diigmektedirler ve besinci
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element aslinda Leeloo’dur. Her elementi birlestirerek diinyanin yok olma tehlikesini

ortadan kaldirmiglardir.
Filmin elestirisi bazi kaynaklarda su sekilde ele alinmistir:

“Spielberg i¢in “Hook™ ne ise, Luc Besson i¢in de Besinci Element 0. Fakat
her seye ragmen kendini izlettirmeyi basaran bir film oldugunu da belirtmek
gerek. 23. ylizyilin New York goriintiileri tek kelimeyle inanilmaz. Hareketli
kovalamaca sahneleri son derece iyi. Evet, belki cogu izleyici gizemli Besinci
Element’in pesinde karanlik, karakter yonii agir basan bir yolculuk bekliyordu
beklemesine, ancak finansal sebeplerden olsa gerek, L. Besson bu beklentilere
senaryo bazinda karsilik veremiyor. Kaldi ki filmin senaryosunun, L. Besson
tarafindan lise yillarindayken yazildigmmi da unutmamak gerek. (...)
Karakterlere gelince; Bruce Willis, dyle iistiin bir oyunculuk sergilemiyor;
fakat hayat verdigi karaktere ruh katabilmek i¢in elinden geleni yapmis. Milla
Jovovich ise portakal rengi saclariyla biraz komik dursa da her zamanki gibi
yine seksi ve ¢ekici. Luc Besson’un bir onceki filmi “Leon-The
Professional”da basarili bir kotii adam roliine imza atan Gary Oldman’in, bu
filmde aym performansi yakalayamadigi bir gercek. Canlandirdig1 karakter,
aciz ve sapsal. “Alien” (Yaratik) filminde “kotii kalpli” android Ash’i
canlandiran lan Holm’ii de komik bir rahip roliinde goriiyoruz”
(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/saf-kotuluge-karsi-verilen-
mucadele-the-fifth-element/, erisim tarihi:02.03.2020).

Kostiim tasarimlar1 ise Jean Paul Gaultier tarafindan gergeklestirilip iiretilmistir. Jean
Paul Gaultier’in modaya ilgisi kii¢iik krokiler ¢izerek elbise tasarimlar1 yapmasi ile
baslamstir. Ozellikle siirrealist sanat akiminin etkisinde kalarak tasarmmlarmnin
ilhamin1 agiklamalarinda; tipki H.R. Giger gibi ¢ocukluk anilarmmdan aldigini
sOylemektedir. Asir1 bicimde Ozgilirce hareket ederek erkekler i¢in ilk etek

tasarimlarini gerceklestirmistir.

“The Fifth Element” (Besinci Element) filminin karakterleri kostiim tasarimi agisindan
incelendiginde; buradaki kostiim anlayisinda tasarim fikri farkli bir boyutta ele
alinmaktadir. Giinlik hayatimizda kullandigimiz fakat kostiim olarak biitlinlegsmesi
akla gelmeyen malzemelerin tasarim olusturma siireci etkileyici ve ilgi ¢ekicidir. S6z

konusu malzeme Mila Jojovich’in beyaz bandajli mayosudur. Bandaj gibi bir
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malzemenin mayo haline getirilerek bir tasarim 6rnegi olusturmasi sade fakat akilda
kalict bir niteliktedir. “Leeloo” karakteri filmde, insan formunda yasayan dini bir

element olarak gdsterilmistir.

Sekil 74 Mila Jojovich’in canlandirdig1 “Leeloo” karakteri.

(https://www.vogue.com/article/the-fifth-element-jean-paul-gaultier-milla-jovovich-
20th-anniversary-valerian, erigim tarihi:05.04.2019)

7

Sekil 75 Savasei kostiimleri igerisinde yer alan “Mangalore Savasgilar1”.

(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/saf-kotuluge-karsi-verilen-mucadele-
the-fifth-element/, erisim tarihi:05.04.2019)

Sekil 75’te verilen gorsel orneginde; sanal olarak tasarlanan diinya disi1 karakterler,

savase1 kostiimleriyle karsimiza ¢ikmaktadir.
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Sekil 76 “The Fifth Element”, “Hostes” kostiimii.

(https://girlsdofilm.wordpress.com/2014/06/08/gaultier-and-the-fifth-element/, erisim
tarihi:07.04.2019)

Moda kavramlar: ile birlikte filmin atmosferinde 6nemli etki yaratan Jean Paul
Gaultier, aslinda moda tasarimci dehasi oldugunu acgik¢a gostermektedir. Filmin
tamaminda yonetmenin neredeyse Oniine gegerek kendi tasarim karakterini oturtmay1
basarmustir. Ornegin; filmde yer alan ugak sahnesindeki hostes kostiimlerinde moda
etkileri gortiliirken, spiker, yolcular ve en 6nemlisi oyuncu Maiwenn Le Besco -Diva
karakteri- tarafindan canlandirilan opera sanat¢isinin kostiimii; malzeme, renk ve
tasarim ag¢isindan hareket eden heykel niteligi kazandirilmis bir kostiimdiir. “Diva”
karakteri film de seslendirilen arya miizigin duygusunu, gorsel (Sekil 78) ile es
degerini tagimaktadir. Turkuaz renk ve kostiimde kullanilan tekstil dis1 malzeme, ona
heybetli bir heykel durusu ve asaletli sanatin yiiceligini tanimlamaktadir. Bylece
izleyiciyi isitsel olarak filmin etkisi altina aldig1 gibi, kostiimle birlikte arka planda
gosterilen diinya gezegeni ile gorsel bir sdlen saglanmis ve izleyici kitlesi biiylilenmek

istenmistir. 2

12 The Fifth Element filminde; Diva'min aryasi, “Il dolce suonoquot” Donizentti’nin ayni adli
operasindan “Lucia di Lammermoor - The Diva dancequot” bestesi, Arnavut sarkici “Inva Mula”
tarafindan seslendirilmistir.
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Sekil 77 “Diva” karakter kostiimii.

(https://www.monstersinmotion.com/cart/item-list-ae-c-9_185/diva-fifth-element-
model-hobby-kit-p-32.html, erigsim tarihi:12.04.2019)

Sekil 78 Fransiz oyuncu “Maiwenn Le Besco” tarafindan canlandirilan “Diva”nin
konser sahnesi.

(https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/saf-kotuluge-karsi-verilen-mucadele-
the-fifth-element/, erisim tarihi:12.04.2019)

C. Star Wars Episode - I: The Phantom Menace

1977°den 2018 yilina kadar kirk bir yilik bir siirece yayilan Star Wars serisi, ilk filmi
olan “Star Wars Episode IV: A New Hope” ile 1977 yilinda izleyici ile bulusmustur.
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Bilim kurgu, macera ve aksiyon tiiriinde olan filmin ydnetmenligini George Lucas
istlenmigtir. Star Wars’in diger filmlerine bakildiginda seriyi iki sekilde izlemek
miimkiindiir. Birincisi, filmlerin ¢ikis yillarina gére izlemektir. ikinci olarak ise Star
Wars evreninin konu bakimindan tarihi siralamasina gore izlenmesidir. Buna gore
konu bakimindan kronolojik olarak 11 filmin siralamasi su sekildedir; Star Wars
Episode I: The Phantom Menace (1999), Star Wars Episode 11: Attack of the Clones
(2002), Star Wars Episode 111: Revenge of the Sith (2005), Solo: A Star Wars Story
(2018), Rogue One: A Star Wars Story (2016), Star Wars Episode 1V: A New Hope
(1977), Star Wars Episode V: The Empire Strikes Back (1980), Star Wars Episode VI:
Return of the Jedi (1983), Star Wars Episode VII: The Force Awakens (2015), Star
Wars Episode VIII: The Last Jedi (2017), Star Wars Episode 1X: The Rise of
Skywalker (2019).

Filmin yonetmeni Amerikan kdkenli George Lucas, yonetmenlik disinda; senarist,
yapimc1, yazar ve karakter yaraticisi olarak da bilinmektedir. Macera, bilim kurgu,
fantastik ve aksiyon tiirlerinde eserler vermistir. Filmografisinde, 1971 yilinda “THX
1138”7 adli bilim kurgu ve gerilim tiiriindeki filmi ile kariyerine baglamistir. Ayni
zamanda “Lucas Film” ve animasyon stiidyosu olan “Pixar’in kurucusudur.
Filmlerinde kullandig1 teknolojinin kullanim1 ve bunun i¢inde bulundugu yila gére ne
kadar st seviyelerde oldugu, ses ve goriintii efektleriyle ortaya koydugu bu popiiler
kiiltiirle sinemaya olan katkilar1 olduk¢a biiyiiktiir. Indiana Jones serisinin de

yaraticisidir.

Serinin tiim filmlerinde yer alan kostiim ve aksesuarlar tasarim anlayisi bakimimdan
dikkat ¢ekmektedir. Kostiim tasarimi bakimindan ele alman film “Star Wars Episode
I: The Phantom Menace”dir. Filmin se¢ilme nedeni; 1yi-kotii catismasinin bilim kurgu
temast ile yorumlanmasi ve kostlim tasarimi anlayisinin gorsel zenginlikle
yansitilmasidir. Roma Imparatorlugu’nu simgeleyen siyasi karakterler ile iyi-kotii
catigmasinin kostiim tasarim anlayist vurgulanmistir. Uzak Dogu giyim kiiltiiriiniin
izleri “Kralice Amidala”nin kostiim tasarimlarinda, aksesuar ve renk kullanimi

bakimindan agikca yer almaktadir.

Filmde fiziksel olarak yer alan oyuncularin yani sira sadece seslendirme ile karaktere

hayat veren goriinmez oyuncular da bulunmaktadir.
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STAR. WARS'

EPISODE I

THE PHANTOM MENACE

Sekil 79 “Star Wars Episode I: The phantom Menace” film afisi.
(https://www.pinterest.de/pin/229402174746873036/, erisim tarihi:19.04.2019)
Filmin konusu; Obi-Wan Kenobi ve Qui Gon Jinn isimli iki Jedi sovalyesi Kraligeyi
yanlarina alarak bir problemi ¢6zmek i¢in Naboo gezegenine dogru yola ¢ikmaktadir.
Gemileri ates altinda kaldigindan dolay1 acil olarak Tatooine isimli gezegene dogru
inis yapmaktadirlar. Geminin arizalanan parcalarii temin etmek {izere arayisa ¢ikan
Jedi sovalyeleri Anakin adli ufak bir ¢ocukla tanismaktadir. Obi-Wan bu ¢ocuktan gii¢
aldigin1 ve onda 151k gordiiglinii belirtmesi lizerine Anakin’i de yanlarma alarak
yollarina devam etmektedirler. Devaminda Kraliceye saldirilar ile kars1 karsiya kalip
en usta bigimde diigmanlar hakkindan gelmeleri ile film biiytik bir aksiyon ve macera
ile ilerlemektedir. Kralice Amidala ve Anakin Skywalker’n ilk tanistig1 anlar serinin

bu filminde yer almaktadir.

Tatooine, Naboo, Coruscant, Endor gibi bir¢ok gezegenden olusan Star Wars
evreninde temel olarak serideki ana konu; imparatorun tiim evrenlerde sadece tek giig
elde etmek istemesi ve karsilarmda olan cumhuriyet ve isyancilara karsi olarak
anlatilan maceralardir. Karanlik tarafa ge¢is yapan karakterler, ustasina ihanet eden
Jedi’lar ve i¢inde bulunan giicii farketmemis yeni karakterleri maceralar dogrultusunda

kazanip imparatoru yok etmek amacglanmaktadir. Seri tiim filmlerinde klasiklesmis
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olarak acilis yazisi ile baslangi¢ yapmaktadir ve “A long time ago in a galaxy far, far

away...” ciimlesi ile baslamaktadir. Jedi’larin inancina goére “Gli¢ seninle olsun”

climlesi ise kaliplagmustir.

Kralige’nin giysileri kostiim tasarimcist Trisha Biggar tarafindan olusturulmustur.
Tasarlanan kostiimler hakkinda 100°den fazla kisilik ekip ile tasarimlarin yol aldig1
belirtilmektedir. Uzun saatler galisilsa da senaryo geregi ve moda kavrami {izerinden

bakildiginda ortaya ¢ikan kostiimler pek ¢ok kez degistirilmek zorunda kalinmistir.

“Trisha Biggar ve ekibinin, Kralige Amidala’nin kostiimiinii tasarlamalar1
sekiz haftalarini alir. Trisha Biggar, Cin imparatorlugu’nun kiyafetlerinden
esinlendiklerini anlatir. Tasarimci, galaksinin gardirobu i¢in ¢alisan onlarca
boyaci, kuyumcu, terzi, sapkaci ve kalipe1 ile binlerce saat ¢alisarak, defalarca

karar degistirdiklerini aktarmistir”

(https://www.haberturk.com/yasam/haber/1166301-galaksinin-modasi-
gecmez, erisim tarihi:02.04.2020).

Kullanilan malzemeler ile kendini alic1 gdsteren kostiimler analiz edildiginde; Sekil
80°de verilen gorsel Orneginde Kralicenin baslhiginda parlayan bir miicevher ve
bashigin kenarlarinda altin renkte yiiziine dogru bir kaplama bulundugu goriilmektedir.
Sag1 adeta bir yastikmig gibi basinin tiim etrafina sarilarak sapka bigimini almistir ve
onu digerlerinden aymrmak, bir Kralige oldugunu anlamak igin yeterlidir. Uzerinde
bulunan kirmizi elbise bi¢cimli genis omuzlu kaftan ise Amidala’nin omuzlarinin daha
biliyiik goriinmesini saglamaktadir. Kostiimiin ortasindaki parcada el islemeli altin
nakislar ve kolun ug¢ noktasindan igeriye dogru dikilmis kiirkler Amidala’nin

kostiimiine ayr1 bir hava katmaktadir.
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Sekil 80 Kralice Amidala. Sekil 81 Kralice Amidala ve

Oyuncu: Natalie Portman. nedimesi.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erigim tarihi:19.04.2019)

Kralige Amidala genellikle abartili ve biiyiik basliklar, kabarik elbiseler, nakish ve
islemeli detaylar kullanilarak olusturulmus kostiimler ile yer almaktadir. Sekil 81
gorsel Orneginde, Amidala’nin bashiginda kullanilan tiiyler ve goz kamastiran
goriintiisii, yaninda yer alan nedimesi arasindaki statii farkliligin1 ortaya ¢ikarmaktadir.
Gorselde yer alan nedimenin elbisesi ise bulunduklar1 gezegende cogunlukla rastlanan
diger karakterlerin kostiimlerine benzemektedir. Tek renk olusu Kralicenin yaninda
stirekli bulundugu i¢in onun giizelligine golge diistirmemek i¢indir. Yumusak, ince
gbriinlimlii elbisenin kapilisonu yliziinii gizlemesi i¢in bulunmaktadir. Amidala’nin
kostlimiinde siyahlar icerisinde pencere gibi acilan ve farkli renkte goriinen kumaslar,
kostiimiine gorsel anlamda bir zenginlik katmaktadir. Diger kostiimleriyle bir biitiin
olan makyajinda her zaman ruju alt dudakta bir ayrik olusturularak boliinmektedir.
Yanaklarinda goriilen iki kirmizi nokta ise yiiziinlin simetrik sekilde goriilmesi i¢in

kullanilan giizellik isaretleridir.
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Kostlim tasarimeist Trisha Biggar, Kralice Amidala’nin kostiim anlayiginda Uzak

Dogu kiiltiiriiniin giyim tarzin1 malzeme, aksesuar ve renk bakimindan yansitmaktadir.

Sekil 82 Kralice Amidala ve nedimeleri.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erigim tarihi:19.04.2019)

Genel olarak Star Wars filmlerinde bulunan karakterlerin kostiimlerini ele almak
gerekirse; siklikla rastlanan Jedi’lar iglerine giydikleri ekru renk uzun tunik ve
tizerinde bulunan kahverengi kapiisonlu parkalar -bunlara Jedi robe denilir- ile
goriilmektedir. Ustalar ve 6grencilerinin ayrimi ise renklere gore yapilmaktadir. Sekil
83 ve 84 gorsel drneginde goriildigii gibi usta Qui-Gon Jinn’in tizerinde koyu kahve
bir parka bulunurken 6grenci Obi-Wan Kenobi’'nin ustasindan daha agik renk kahve
tonlarinda bir parka ile goriilmektedir. Ustanin sac1 geriye dogru taranmis, uzun ve
vizyonunu agik tutmak igin aln1 temiz bir bigimde brrakilmistir. Ogrenci de cirak sag1

olarak adlandirilan kisa sa¢ modeli goriilmektedir.
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Sekil 83 Usta Qui-Gon Jinn karakteri. Sekil 84 Obi-Wan Kenobi karakteri.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erigim tarihi:19.04.2019)

Saglam seyahat ¢izmeleri sartlarin belli olmadigi Star Wars gezenindeki yolculuklarda

QUI-GON JINN'S
LIGHTSABER

Rugged travel boots

ayaklarmi korumak i¢in tasarlanmistir. Aksesuar olarak Jedi’larin tuniklerinde
kullanilan yardime1 bir kemer kostiimiin tamamlayicisidir. En 6nemli aksesuarlar1 ise
1sin kiliglaridir. Isin kiliglarmma biiylik 6nem veren Jedi’lar her zaman yanlarinda
bulundurmalar1 gereken bir 6gesidir. Micro hiicre serisinden olusan bu kili¢ her Jedi
icin farklilik gdstermektedir. Savas sirasinda kaybetseler bile tekrar gordiiklerinde
ellerini ona dogru tutarak kendilerine gelmesini saglayabilmektedirler. Isin kilic1 Star

Wars’in simgelesmis bir tasarim 6rnegi haline gelmistir.

UTILITY BELT Belt fastener Fastener band Utility belt

Traditional
Senthes Food and {ool

Sekil 85 Jedi aksesuar1 olan kemer.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erisim tarihi:19.04.2019)
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Sekil 86 Ism Kilic1 6rnegi.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erisim tarihi:19.04.2019)

Sekil 87 “Star Wars Episode I: The Phantom Menace”dan bir sahne.
(https://tr.pinterest.com/pin/147563325280128959/, erisim tarihi:23.04.2019)

Film uzun bir seriden olustugu igin her karakter ayni kostiim tasarimcisi tarafindan

tasarlanmamistir. Kostiimleri kumas ile olusturulmus karakterler disinda animasyon
ve gorsel efektler yardimi ile olusturulan karakterlerde siklikla goriilmektedir.
Ornegin; “Yoda”, “Saesee Tinn”, “Ki-Adi-Mundi”, “Lott Dod”, “R2-D2” ve “C-3PO”

isimli droidler, “Jar Jar Binks” gibi karakterlerdir.
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Sekil 88 “Yoda” karakteri.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erisim tarihi:19.04.2019)

Fi

Sekil 89 “Star Wars Episode I: The Phantom Menace” filminden bir sahne.
“Yoda” karakteri.

(https://wannart.com/icerik/19830-star-wars-evreninin-isin-Kiliclari-hakkinda, erisim
tarihi:23.04.2019)

Uzun ve gelistirilmis boynuzlara sahip olan “Saesee Tinn” karakteri de tunik ve
kahverengi kapiisonlu parka ile gorsel efektle olusturulmustur (Sekil 90). Bir diger
yesil tenli karakter ise “Lott Dodd”dur. “Yoda” ile benzeri efekt tasarimi
goriilmektedir. Biliyiikk bashgr ve bashigin tepesinde diplomatik bir sembol
bulunmaktadir. Yiiksek bir mevkide bulunmasi nedeniyle kostiimii digerlerinden

farklidir. Temsilci mantosu olarak adlandirilan kadifemsi uzun bir elbise,
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Sekil 90 “Saesee Tinn” karakteri. Sekil 91 “Lott Dodd”’karakteri.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erigim tarihi:19.04.2019)

“Jar Jar Binks” isimli teleskopu andiran gozlere sahip sevimli karakter de digerleri gibi
efektle olusturulan bir karakterdir. Turuncu ve kamuflaj olabilmesi i¢in benekli bir
cildi bulunan Jar Jar Binks; biiyiik disler, perde gibi kulaklar, suyun altinda ve iistiinde
yasayabilmesi ile kostlim anlayis1 dikkat cekmektedir. Atlayip ziplamasi i¢in rahat ve
esnek bir pantolon, iizerine sifir kollu bir tigort ve yelek ile goriilmektedir. “R2-D2”
ve “C-3PO” ismiyle bilinen droid ikilisinin her filmde olan arkadaslig1 ve diyaloglar:
dikkat ¢ekmektedir. Kumas kullanilmayarak olusturulan bu karakterler aliiminyum

kapl ve elektrikli robotlardir.
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Sekil 92 “Jar Jar Binks” karakteri.

(REYNOLDS, D.W (1999). Star Wars Episode | The Visual Dictionary, USA: Lucas
Books. ISBN: 0-7894-4701-0, erisim tarihi:19.04.2019)

Ele alman her karakterin farkli 6zellikte olmasi dogrultusunda kostiim tasarimlari
ortaya koyulmaktadir. Uzerinde bulunan kostiimlerin icerisinde yer alan animasyon ve
gorsel efekt ile olusturulmus karakterler ve hi¢bir sekilde kumas kullanilmadan sanal
olusturulmus droid 6rnekleri Star Wars evrenindeki baslica kostiim anlayisini ortaya
koymaktadir. Kostiim tasarimlarinin, yonetmenin bilim kurgu anlatimimna uygun
olarak, yapitta 6n planda oldugu goriilmektedir. Star Wars filminde en 6nemli aksesuar
olan 1smn kilici, bilim kurgu sinemasinin en giizel Orneklerindendir. Filmin
atmosferinde, insan bedenine uyumlu, hareketlerini zorlamayan malzeme ve
tasarimlar gelistirilirken; se¢ilen film analizlerinde yer alan “Alien” filmindeki tasarim
mantig1 ise tam tersi, giinliilk giysilerde kullanilmayan malzemelerden yola ¢ikarak
heykelimsi bir tasarimla, diinya dist oldugu diisiiniilen ve hayal {iriinii bir canliy1

betimlemesiyle ortaya koyulmustur.

D. Bilim Kurgu ile Degisen Kostiim Tasarim Anlayisi: Avatar

Gelisen diinyamizda moda tasarimcilar1 kostiim tasarlarken kumas ve aksesuar
secimlerinde bilim ve teknolojiden de yararlanmaktadir. Rekabet amaciyla farklilik
kazandirabilmek i¢in moda tasarimimin bilinen anlayis1 degistirme yoniinde bir egilimi
ortaya c¢ikmaktadir. Ortaya ¢ikan sonug, farkli amaclarla iiretilen malzemelerin

kullanim alanlarin1 da arttirmaktadir. Bu baglamda estetik amacli tasarimlarda bilimin
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etkisi moda ve tekstil icerisinde yer almaktadir. Ornegin; iic boyutlu sinema teknigi
ortaya ¢ikan “Avatar” filmi, 2009 yilinda izleyici ile bulustugunda, beyaz perdede ana
karakterlerin iizerinde ger¢ek malzeme ve giysi olmayan sanal olarak bilgisayar
ortaminda hazirlanmis kostliim tasarimlari ilgi ¢ekicidir. 162 dakikalik film, IMDB’de
top 250 film arasima girerek, 82. Oscar ddiiliinde “En lyi Gériintii Yénetmenligi”, “En
Iyi Sanat Yonetmenligi”, “En Iyi Gorsel Efekt” dallarinda 6diil almaya hak
kazanmustir. Bilinen ilk anlami olarak “Avatar” kelimesi, bilgisayarda kullaniciy1
temsil eden kiicik boyutlu fotograf veya sekil anlamima gelmektedir. Hint
mitolojisinde ise, tanrilarin insan veya hayvan sekillerine biirlinerek yeryiiziine

inmesine veya tanrilarin yere inisi olarak da adlandirilmaktadir.

“Titanic” ve “Terminatdr” gibi filmleriyle 6diil almis {inlii yonetmen James Cameron
Avatar filminin de yonetmenligini iistlenmistir. Kariyerine senarist olarak baslayan J.
Cameron, “Xenegenesis” adli kisa metraj bilim kurgu tiiriindeki filmi ile yonetmenlige
adim atmistir. Yillar once diistindligii “Avatar”t 2009 yilinda ¢ekerek, kimi

elestirmene gore sinemanin gelecegini degistirdigi yoniinde yorumlar bulunmaktadir.

“James Cameron, 1978’de Xenogenesis ile girdigi sinema alaninda az sayida
film yapti, yine box ofis’i ¢ok yiliksek Titanik sonrasi Avatar projesini
hayalindeki filmi yapabilmek i¢in gereken teknolojinin yetersizligi, biitgesinin
yiiksekligi ve ‘Battle Angel’ projesinin one ¢ikmasi nedeniyle hayata
geciremedi. Istedigi kosullarm saglandigi ve dort yil siiren galisma sonucu
Avatar, zevk yaratan anlat1 yapisiyla izleyicinin karsisina ¢ikar. Senaryosu,
giris, gelisme, sonug yapisiyla Hollywood denkleminin disinda degildir ve Son
Mohikan’dan Kurtlarla Dans’a dek uzanan eski film kliselerini tekrarladigi
sOylenmistir. Belki bu 06zellikleri nedeniyle filmi kolaya kagarak
coziimleyenler olmus, filmdeki sirketi Amerika, Na’vileri Iraklilar, aranan
enerji kaynagmm petrol oldugu goriisine hemen varimustir. Ote yandan
Cameron’un bu filminde daha ¢ok action gérmek isteyenler ise diis kirikligina
ugramistir. Kisaca, Avatar, yonetmene gore izleyicinin bilincine -ayn1 zamanda
bilingaltina- bazi siyasal ve toplumsal, insan1 “6ziine donmeye” davet eden,
“kendisiyle ve ekolojik ¢evreyle barigik olmasin” one ¢ikartan mesajlar

gonderen filmdir” (Celiksap, 2010:93).

Bagrol olarak; Sam Worthington (Jake Sully), Zoe Saldana (Neytiri), Sigourney
Weaver (Grace Augustine), Stephen Lang (Miles Quaritch), Michelle Rodriquez
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(Trudy Chacon), Giovanni Ribisi (Parker Selfridge), Joel David Moore (Norm
Spellman), Wes Studi (Eytukan) gibi oyuncular yer almaktadir.

-~ AVATAR

Sekil 93 “Avatar” film afisi.
(http://www.beyazperde.com/filmler/film-61282/, erisim tarihi:25.05.2019)
Filmin kisa konusu; ana karakterlerden olan yar1 felgli Jake Sully, askeri bir girket
tarafindan olusturulan Avatar isimli programa katilmaktadir. Y6netimi saglayan asker
Miles’ten tekrar saghgina kavusabilme vaadi almistir. Programim amaci, Pandora
adindaki bir gezegende bulunan degerli kaynaklar1 ele geg¢irmektir. Bu gezegende
Na’vi adinda nesli tliikenme tehlikesiyle kars1 karsiya kalmig bir topluluk
yasamaktadir. Gezegenin havasini teneffiis etmek miimkiin olmadigindan, yar1 Na’vi
ve yarl insan geni karisimi ile Avatar adi verilen canlilar1 biyolojik ortamda
olusturmuglardir. Jake de diger goniilliiler gibi Avatar haline ge¢is saglayan makineye
girerek oradaki halk arasma karigmistir. Felcli oldugu i¢in giinliik hayatta yerine
getiremedigi isteklerini, Avatar formuna gectiginde zihniyle hilkkmederek baska bir
bedende saglayabilmektedir. Kosuyor, tirmaniyor, istedigi her yere ayaklarmi
kullanarak gidebiliyordu. Bu bedenden ¢ikmak istemiyordu. Pandora gezegeninin
prensesi Neytiri Na’vi halk: tarafindan kabul gormesi i¢in Jake’e kendi yasamlarini,
dillerini dgretmeye baslamustir. ikili arasindaki bu samimiyet bir siire sonra aska
doniigsmiistiir. Kendisine verilen vazifeleri agki ugruna yerine getiremeyen Jake, askeri
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birligin kurdugu planlardan gezegen halkini1 korumaya ¢aligmaktadir. Na’vi halkt ve

diinyalilar arasinda gecen maceralar destansi bir sekilde izleyici karsisina ¢ikmaktadir.

Filmin kostiim tasarimi, Mayes Castillero Rubeo ve Deborah Lynn Scott tarafindan
saglanmistir. Meksika kokenli M.C. Rubeo, “Apocalypto”, “World War Z”,
“Warcraft” gibi filmlerdeki kostiim tasarim c¢aligmalar1 ile de tanmnmaktadir. D.L.
Scott, odiillii “Titanic” filmindeki kostiim tasarimi ¢alismalariyla tannmaktadir. ik
kostiim tasarimciligini ortaya koydugu “Don’t Answer The Phone” adli korku ve

gerilim tiirtindeki film olmustur.

Filmde yer alan karakterlerin bilgisayar ortaminda hazirlanmis kostiimleri diginda;
glinimiiz insan yasantisinin gosterildigi sahnelerde bilinen askeri kostiimlerin yer
aldig1 goriilmektedir. Filmde, Avatar’a donlismek i¢in tasarlanan programa dahil
olundugunda karsilasilan hayal diinyasinda ise tamamen dijital ortamda hazirlanmis

kostiim tasarimlar1 bulunmaktadir.

Sekil 94 “Avatar” filmi asker kostiim drnekleri.

(https://getyarn.io/yarn-clip/eal387af-afca-4b38-b7ff-66d4d1dad814, erisim
tarihi:27.05.2019)

“Bilgisayar ortaminda canlandirilan karakterlerin hareketleri dnceden “Facial
Performance Capture Tecnology” (Hareket Yakalama Teknigi) adi verilen 6zel
hareket algilayict bir yontem kullanilarak gergeklestiriliyordu. Avatar icin
gelistirilen yeni yazilim programi, Anatomy of a Motion-Capture yontemiyle
aninda bilgisayar ekraninda sonu¢ almmustir. Bu teknoloji Cameron®™a gore

“hareket algilama” degil, “performans yakalama” (the performance capture
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stage) basarisidir. Ciinkii oyuncular hareket etmezler, duygu yaratirlar”

(Celiksap, 2010:97).

Sekil 96 “Jake Sully” ve “Neytiri” karakterleri. Oyuncu: Sam Worthington (sol), Zoe
Saldana (sag).

(https://www.milliyet.com.tr/kultur-sanat/galeri/unutulmaz-sahnelerin-perde-arkasi-
2551660/1, erisim tarihi:27.05.2019)
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Sekil 97 “Avatar” filminden bir sahne.
(https://zepero.com/270, erisim tarihi:05.10.2020)
Moda tasarimiin farkli bir boyutu olan giyim mantigini sanatla birlestiren “Avatar”
filmi, teknolojinin ortaya koydugu yeniliklerden yararlanarak sinemanm en 6nemli
bilim kurgu filmlerinden biri olarak yerini almistir. Gorsel zenginlik dijital
programlarin farkli kullanilmasiyla kurgu ve montaj esliginde aktarilmistir. “Avatar”
diinyasma gecildiginde, burada elle tutulur ve tekstil malzemesi ile iretilmis bir

kostiim yer almamaktadir.
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V. MODA SINEMA VE KOSTUM KARSILASTIRMASI

Sinema kendine 6zgiin anlatim diliyle, moda ise sinema gibi gorsel ve estetik dili
kullansa da hedefkitlesi ve tiikketimi birbirinden farklidir. Sinema ve moda, baslangicta
beraberce hareket etmeleri diisiiniilmese de fotograftan sonra gercegin goriintiisiiniin
insan tizerindeki etkisi, sinemanin hareketli goriintiisiiyle daha da per¢inlenmistir.
Giysi sektoriiniin - gelismesi, seri Uretimin artmasiyla birlikte hizli tiiketimi
koriiklemistir. Moda ve sinema arasindaki iligski nasil basladi sorusuna cevap ise,
sanayinin gelismesi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Boylece ikilinin birlikteliginden
dogan ve sinemanin tarihsel gelisiminden gilinlimiize kadar devam eden bir siireci

baslatmustir.

Basrol oyunculari i¢in tasarlanan kostiimlerin perdeye yansimasi ile birlikte, diinyaca
iinlii markalar tarafindan tasarlanip moda tasarim anlaminda sinema aracilig1 ile bir¢ok
kitleye rahatlikla ulasabilmektedir. Giinlimiizde ikon haline gelmis kiyafet ve
aksesuarlar sinema sanatinda moda kavramini i¢erisinde barindiran unsurlar haline
gelerek kitleleri pesinden siiriiklemektedir. Moda tasarimcilar1 sinemay1 bir iletisim

araci olarak kullanmaktan ¢ekinmez.

Temas1 ne olursa olsun, (komedi, korku ya da bilim kurgu) filmlerindeki ana
karakterlerin kostiim ve aksesuarlari, filmlerin kostiim tasarimcilarmin donem ve

kostiim tarihi incelemeleri agisindan 6nem tagimaktadir.

Sinema yapitlarinda bilim kurgu veya gliniimiizden segilen bir konu, sinemada
kullanilan kostiimlerin izleyiciye yansitilma asamasinda bazi detaylar ile bir biitlinliik
olusturmasi gerekmektedir. Bu detaylar; oyuncunun rolii, 151k, mekan ve aksesuar
kullanimidr. Bilim kurgu tiirii filminde yer alan kostiim tasarimlarinda, sanat
yonetmeni ve Kkostiim tasarimcismin senaryoya bagli kalarak ana karakter
oyuncularinin sayisal-sanal ortamda tasarim yaptiklar1 gibi, bedene giyilebilir gergek
tekstil malzemesi -kumaslar- ile de kostiim tasarlayabilmektedirler. Sorun, gercek

olmayan bir diinyanin kostiimlerini gergek veriler dogrultusunda yeniden yaratmaktir.
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Iletisim kurmada siiphesiz ki dil énemli bir aractir. Teknolojik dilin yeniden
anlasilabilir ve bir diislinceyi aktarabilir olmasini saglayan senaryo, oyunculuk, 1sik,

miizik gibi 6nemli unsurlardan biri de kostiim tasarimidir.

Bu diislince anlaminda sinema sanatinin olusum 6geleri igerisinde senaryoya bagimli
kostim tasarimlarinin  gorsel algilama ve Dbir sdlen ortaya koydugu
yadsinamamaktadir. Tez ¢aligmasinda temel olarak ele alman bu konu, iilkemizde de
sinema sanat1 i¢erisinde kostiim tasarimlarinin daha ¢ok ciddiye alinmasin gerekliligi
oldugu iizerinedir. Kostiim olustururken modanin unsurlar1 -tasarim, renk, bicim,
doku, 151k, gdlge vb.- dikkate alinmas1 gereken en dnemli noktalardandir. Oncelikle
bir fikirle ortaya ¢ikan kostiimler, tasarim kavrami ile dogrudan iliskilidir. Tasarim,
insanin giinliik yasantisi igerisinde kolayliklar saglayacak formlar olusturmasi olarak

tanimlanabilmektedir.

Giyim s0z konusu oldugunda moda olarak ¢agrisim yapmakta ya da moda denildiginde
giyim ve tiirevleri akla gelmektedir. Bu tanimlamalar dogrultusunda; arabalar, giysiler
ve evler toplumda seckin olup olmamak arasindaki ¢izgiyi belirleyen gostergelerimiz

halini almaktadir.

“Giysilerin tarihi tlizerine ilk eserlere Ronesans’tan itibaren rastlansa da ilk
tutarl yaklasimlar1 gérmek i¢in on dokuzuncu yiizyili beklemek gerekir. Ama
moda, giyim kusamla ilgili tutumlardaki dalgalanmalar olarak goriildiigiinden,

ancak yakim donemde tarihsel inceleme konusu olmustur” (Waquet ve Laporte,

2011:38).

Moda anlayis1 1800’11 yillardan sonra toplumda bir statii sembolii olarak kullanilmaya
baslanmistir. Giinlimiize kadar gegen siire¢ i¢inde kitle iletisim araglarinin gelisimi
sayesinde moda yayilirken, ayni zamanda etkilesim ve etki alanlarin1 da genisletmistir.
Bu konuya genis bir anlamda yorum getiren Sefa Celiksap “Sinema ve Moda: Coziilen
Efsanevi Birliktelik adl1 makalesinde su sekilde ac¢iklamaktadir:
“Moda kavrami gercekligini, kiiltiirel gelismelerin ¢ogu kez kaynagi olan
Fransa'da olusturmustur. Orada sadece bir iiriin, bir tiilketim ve arzu nesnesi
olarak degil, kiiltiirel, sanatsal bir sonug olarak da yer edinmistir. Antropolog
Marcel Mauss ve sosyolojisinin de kurucusu Emile Durkheim da moda
kavramini caligmalar1 i¢ine almistir. Edebiyat alaninda ise Proust, Baudelaire,

Mallarme ve Renoir Morand yapitlarinda bu kavrami anlatinin igine
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koyacaktir. Marcel Proust'un “Kayip Zamanin izinde” adl yapitinda, Marcel
adli anlaticinin kiskancglikla tutuldugu ve gergek karakterini 6grenmek icin
cirpindig1 Albertine'i dénemin winli ressami ve moda tasarimcisi Fortuny'nin
hazirlamig oldugu giysilerle giydirmek, giizelligine kontes ve diiseslere dzgu
bir hava katmak istedigini sayfalarca aktarir. Yirminci yilizyilin yarisinda Pierre
Bourdieu, Roland Barthes ve Umberto Eco’nun bu kavramin ¢ok yonlii
okunmasinda, Roland Barthes 6rneginde oldugu gibi (The Fashion System ve
The Language of Fashion) cagdas sanayi toplumunun, moda dizgesinin
temelindeki mitlerin, bir isaret sistemi/anlam iireten ona 6zgii 6zelliklerin

¢ozlimlenmesinde onemli katkilart olmustur” (Celiksap, 2011:96-97).

Temel gereksinimlerimizden biri olan giyim kavrami ¢ergevesinde gelisen modanin
tarthgesine baktigimizda; ilk ¢aglardan bu yana siiregelen bu kavramin dogmasmin
temeli ihtiyagtan kaynaklanmaktadir. Ilk insanlar kiyafetleri iklim kosullar1 ve dis
etkenlerden korunmak i¢in kullanirken, giinlimiizde ise bir ihtiya¢ halinden ¢ikarak
giizel gorlinme ve statliyli ifade etme gibi amaclarla kullanilmaya baslanmistir.
Gardiroplarda yer alan kiyafetlerin ¢cogu birbirine benzemektedir ve yirtilan, eskiyen
bir giysiyi tamir etmek yerine yenisini almayi tercih ettigimiz bir ¢agda
bulunmaktayiz. Bu durum, tekstil ve hazir giyimin gelisiminde Onemli rol
oynamaktadir. Ayni zamanda moda tasarimcilaria duyulan ihtiyaci da arttrmaktadir.
Toplumlar1 ayr1 ayr1 sarsarak gelisen 6nemli tarihi olaylar moda tasarimcilarini ve
moday1 derinden etkileyerek moda kavrammin yoniinii farkli yonlere dogru
cevirebilmektedir.
“... Moday1 etkileyen en 6nemli etkenlerden biri de ekonomik nedenlerdir.
Milletlerin bolluk ve kithik donemleri moday1 biiylik dlgiide etkilemistir.
Savaglarin yarattig1 ekonomik kosullar olduk¢a 6nemlidir. Savas ve kitlik
donemlerinde eteklerin kisalmasi, az kumas gerektiren modellerin se¢ilmesi bir
rastlant1 degildir. Ulkelerin baris ve bolluk ddnemlerinde ise gosterisli
giysilerin giyilmesi, pahali ve bol kumas tiiketimi kisacast moda savurganligi
da ekonomi etkeninin bir sonucu olarak karsimiza c¢ikmaktadir”
(http://www.tekstildershanesi.com.tr/makaleler/giyim-ve-modayi-etkileyen-
faktorler.html, erisim tarihi:27.05.2020).

Moda kavramu ilk olarak kisiye 6zgii giysilerin olusturulmasi ile insanlar1 birbirinden

farkli kilmaktaydi. Kékeni Fransizca’dan gelen “Haute Couture” 6zel kumaslar, farkl
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dikis tekniklerini flitiiristik bir sekilde kullanan, isleme, dantel ve el is¢iliginin zirve
yapt1g1 iistiin tasarimlarin tek bir kisiye 6zel ve tinik olarak ortaya koyulmasina verilen
isimdir. Temeli moda tarihinde yer alan ilk moda tasarimcis1 Ingiliz kékenli Charles
Frederick Worth; “Basic” olarak adlandirilan basit kiyafetler yerine géz dniine ¢ikan,
el is¢iligi ve farkliligm 6n planda oldugu modeller ile tasarimlarint hazirlayip misteri
olarak edindigi kisileri cagrarak defile mantiginda {riinlerini gostermekteydi.
Valentino, Christian Dior, Christian Lacroix, Giorgio Armani, Givenchy, Franck
Sorbier Chanel, Emanuel Ungaro, Jean Paul Gaultier, Elie Saab, Jean-Louis Scherrer,

Dominique Sirop gibi {inlii markalar diinyaca taninmis modaevleridir.

Sekil 98 Charles Frederick Worth’un butiginde yapilan ¢aligmalar.
(https://modakariyeri.com/worth/, erisim tarihi:28.05.2020)
Orta Cag’daki savaslar ve gocler sonucu moda, halki etkilemis ve siirekli degisim
halinde olmasina sebep olmustur. Yiizyillar dncesine dayanan modanin merkezi haline
gelmis tilkeler Paris, Milano, New York kuskusuz halen giliniimiizde de moda merkezi
olmay1 siirdiirmektedir. Modanin yayildig1 alanlar bu dogrultuda insanlarm yasam
tarzt ve ekonomisine gore degiskenlik gostermektedir. Hedef noktasi belirlenerek
Diinya’nin pazarlama agmin yogun oldugu yerlerde arastirmalar yapilmaktadir.
Moday1 belirleyen ekipler, ¢esitli {ilkelerde gerceklesen moda organizasyonlarinda
ortaya ¢ikardiklar1 tasarimlari ile moda trendlerinin belirlenmesinde 6nemli rol

oynamaktadir.
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Moday1 etkisi altina almis ve sinema araciligi ile kostiimleri bir ikon haline gelen ve
giinliik giyim modasin1 etkileyen doneme ait film 6rneklerinden birkagini S. Celiksap

ayn1 makalesinde su sekilde ele almaktadir:

“Faye Dunaway'in canlandirdigi "Bonnie ve Clyde" (1967) filmindeki 30'larin
alimli kadininin giydigi dar diz alt1 etek, hirka-kazak takim ve gosterisli bere
yine yeni bir kadin tipinin dogmasma neden olacaktir. 1970 yilinin inki
melodram1 "Love Story" filmindeki siiveterler, paltolar, esarplar ve Ali Mc
Graw'in el oOrgiisii sapkasit kolejli kiz modasint baslatacaktir. F. Scott
Fitzgerald'm romanindan sinemaya uygulanan "Muhtesem Gatsby" filmi,
1920'lerin klasik Amerikan stilini, erkeklerde ii¢ diigmeli ceketli takim giysiler,
sapka, eldivenler, kadinlarda krem ve beyaz giysiler, biiyiik sapkalar1 giinliik
yasama sokacaktir (...) Tiffany' de Kahvalt1 filminin oykiisi 2. Diinya
Savasi'nin son yillarinda yukari Manhattan'da sosyete ¢cevresinde geger ve geng
bir yazarla g¢ekici, hiiziinlli, gizemli, yasammi zengin erkeklere eskortluk
yaparak kazanan Holy Golightly (Audrey Hepburn) arasindaki iliski anlatilir.
Roman/film adin1 New York'ta bulunan ve Holy ne zaman karamsarliga
kapilirsa giiniin hangi saatinde olursa olsun kendisini orada buldugu tinki ve

tarihi bir miicevher diikkani olan Tiffany’s den alir” (Celiksap, 2011:101-102).

Siyah elbise ve mini etekler Audrey Hepburn tarzi olarak taninirken; Annie Hall
(Diane Keaton) unisex tarzda bilinmektedir. 1970’lerin modasini yansitan filmde
kostiimler, kadinlarin erkek giyimine yakin olabilmek i¢in kullandiklar1 ceket, gomlek
ve pantolon {¢liisiine yonelmelerini yansitmaktadir. Sira dis1 sapkalar1 ve maskiilen
tarziyla seyirci karsisina ¢ikan Annie Hall bir ikon haline gelmistir. Unisex kiyafetlerin
tercih edilmesi filmle beraber izleyici kitlesini Ozellikle kadinlarm bu sekilde
giyinmeyi tercih etmelerini saglamistir. Markalar bu dogrultuda {iriin ortaya koymaya
baslamistir. Erkekler ne giyerse Annie’de o giysileri giymektedir. Kadinlar tarafindan;
bol pagali yiiksek bel pantolon, ekoseli gomlek, kravat ve yelek giyilmesi bir moda
ikonu haline gelmistir. Moda haline gelen bu giyim tarzi glinlimiizde de halen pek ¢ok

kadin tarafindan sevilerek tercih edilmektedir.
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Sekil 99 Audrey Hepburn, moda ikonu haline gelen siyah giysisi. “Breakfast at
Tiffany’s” filminden.

(http://www.beyazperde.com/filmler/film-2736/fotolar/detay/?cmediafile=18913398,
erigim tarihi:02.03.2020)

Sekil 100 “Annie Hall” filminden bir sahne. Oyuncu: Diane Keaton.

(https://unifestal.com/fashion/modayi-etkileyen-iki-
film/?doing_wp_cron=1588073258.7877080440521240234375, erisim
tarihi:02.03.2020)

Sinemanin kendine 6zgii anlatim dili olan kurgu, filmi yaratan en 6nemli ve en giiglii

etkenlerden biridir. Bu sanatin basarili olmasmin temelinde farkli tasarim disiplinleri

ile sanat dallar1 bir araya gelmektedir. Rus film yonetmeni Vsevolod Pudovkm’in
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diisiincesine gore, belirtilen soziinden yola ¢ikarak sinema sanatinda kostiim

tasarimimin dneminin gerekliligi ve anlami bir kez daha kanitlanmaktadir:

“Sinemanin temel amaci, insanlara yeni seyler gorebilmelerini gretmek,
icinde korli koriine yasadiklari diinyayr biraktirmak, evrenin anlamini ve
giizelligini  kavratmaktir”  (https://www.filmloverss.com/devrimin-siirsel-

yonu-vsevolod-pudovkin/, erisim tarihi:02.03.2020).

Tasarimda bilim kurgu ve modanin 6nemini sanat akimlari ile birlikte inceleyen ve bu
anlamda ilging kostiim tasarimlarii ve farkli malzemelerin kullanilis bigimini ele alan
Sefa Celiksap “Giyside Gergek Ustii Arayislar” adli yaymlanmamis Yiiksek Lisans

eser calismasinda konuyu su sekilde ele almistir:

“Fiitlirizm, gelecek, gercek diinyalardan olusacak yeni gerceklerin
gercekliginden, teknolojinin insan hayatindaki baskisini1 azaltarak haber
vermenin yollarmi irdelemekteydi. Bu noktada fiitlirizmin amaci insanlarin
biraz olsun giinliik diisiincelerinin 6tesindeki diistincelerini gergeklestirmeleri
icin ortam hazirlamakti. Bunu basarmak i¢in de siirekli bir devinim ve onu
destekleyen Uraniis pembesi, gamma mor, kobalt mavisi gibi ilging renkler
kullaniliyordu, Boylece insanlar farkli ve karizmatik etkiyle mikrokosmos
diinyalar igerisine itilebiliyordu. Fiitiirist sanat¢ilar, gelecek¢i akimin onciileri
durumundaki etkilerini sik¢a moda, dekorasyon ve mimaride gosteriyorlardi.
Burada artik amag fiitlirizmin ilk agamasini gegerek, hayata yerlestirmek ve bu
akimi korkutucu olmaktan ¢ikarip, daha hos, yalin ve anlagilabilir bir konuma

oturtmaktir” (Celiksap, 1992:14).

Moda kelimesi aslinda yalnizca tekstil tiriinlerini ifade etmemektedir. Ayn1 zamanda
bir edebiyat, teknoloji ve sanattir. Her terim maruz kaldig1 birtakim olaylar sonucu bir
anda moda olabilmektedir. Moda olmasi, toplumun begenisini kazanma ve aktif bir
sekilde kullanimin yayginlastirilmas: yoniinde rol oynamaktadwr. Bu baglamda
tasarimlartyla {in kazanmis Ingiliz moda tasarimcis1 Alexander Mcqueen, ortaya
koydugu sira dis1 tasarimlar1 ile yeni bir ¢ag baslangicini olusturmustur. Giysi,
kozmetik, parflim, ayakkabi, c¢anta gibi iirlinlerin diinyaca iinlii markasi olan
“Givenchy”nin bas tasarimcist olan A. Mcqueen tasarim listii koleksiyonlariyla
ginlimiiz moda tasarimcilarina ayna tutarak yon vermektedir. Ortaya koydugu

defileler ve olusturdugu koleksiyonlarla hikdye mantiginda sunum yapmakta ve
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tasarimlarini gosterisli bir sekilde sergilemektedir. ABD’nin New York kentinde yer
alan “Metropolitan Museum of Art”da A. Mcqueen’in tasarimlarinin yer aldigi bir
boliim bulunmaktadir. Burada hikadye mantigida olusturdugu kostiimleri, ifade etmek
istedigi masals1t anlatima gore gormek miimkiindiir. Bir defile sonrasi verdigi

roportajda tasarimlarindaki heyecani su sekilde aktarmistir:

“Parti tadinda defileler sunmay1 reddediyorum. Defilemi izleyenlerden ekstrem

reaksiyonlar bekliyorum. Kalp krizi gecirsinler, hatta ambulanslar gelsin”

(https://vogue.com.tr/metropol/tasarim-ustu-bir-isyankar-alexander-mcqueen,
erisim tarihi:20.05.2020).

Sekil 101 Alexander Mcqueen, “2012-2013 Sonbahar-Kis” defilesinden
tasarim Ornekleri.

(https://alefashion.wordpress.com/2012/03/08/alexander-mcqueen-fall-2012-
I-paris-fashion-week-2/, erisim tarihi:20.05.2020)

Her tasarimcinm moda diinyasima kattig1 belli basl parcalar bulunmaktadir. Ornegin;
iinlii Fransiz moda tasarimcist Coco Chanel, kadin giyiminde klasiklesmis bir parca
olan siyah mini elbiseyi bir ikon haline getirmistir. Kadinlar i¢in siyah rengin kullanim
alanmi genisletmis ve kadina yonelik sade, rahat tasarimlar hazirlayan C. Chanel ilk

kadin pantolonunu tasarlayan kisi olarak adin1 yazdirmustir.

Sonugta her moda tasarimcisinin sanat ve tasarim tutkusunu ortaya g¢ikaran bir¢ok
ortak 6zellik mevcuttur; merak, kararli olma, sanatsal ve yenilik¢i fikirler, 151k, renk,
doku ve bigim gibi kavramlar1 en giizel yaniyla yansitmaktir. Bu gibi ortak 6zellikler
bulunsa da farklilik gosteren yanlar1 tasarim fikrini ortaya koyarken olusturduklari
diislince sistemini 6n plana ¢ikarmaktadir. Riiyalar etkisiyle bilingaltinda olusan veya

goriilen bir olaydan etkilenen tasarimci ortaya koydugu tasarmm fikrine bu duygu ve
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diisiinceleri tamamen yansitmaktadir. Giinliikk yasantida kullanilan tekstil disindaki
malzemelerin kostiim olusturmada kullanilmasi, sinema ve modanin ortiistiigii noktada
izleyiciye sunulmaktadir. Hans Rudolf Giger adli sanat¢t malzemenin farkliligini
gbzler Oniine seren tasarimlarda bulunmustur ve sinema filmlerinde malzemenin
giiclinii ortaya koymustur. Bu mantik ile tasarlanan kostiimler, moda ve sinemanin

birlesimiyle izleyiciye gorsel bir s6len yasatmaktadir.
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VI. SONUC VE ONERILER

Ister dogadan korunma amagli olsun ister toplum icinde statii belirlesin, giyim olgusu
yasantimizin tamamini kapsamistir. Tekstil malzemesi ad1 verilen dogal veya yapay
iplerden olusturulan kumaslar kullanilarak tasarim yoluyla elde edilen giyim anlayis1
sadece bilinen anlamda gilinliik yasantimizda kullandigimiz moda giysileri ve
fonksiyonel giysi -itfaiye, balik adam, astronot vb.- ile sinirli degildir. Giyinme amact
farkli olsa da basta sinema olmak iizere gorsel sanatlarin bir dal olan tiyatro, opera ve

bale gibi sahne ve gosteri alanlar1 ile de dogrudan iliskilidir.

Sinema sanati icerisinde yer alan kostiim kullanimi 6rneklerine bakmadan dnce tiyatro
sanat1 ve kostiim baglantisinin da incelenmesi gerekmektedir. Sinemada, bir dykii ya
da gercek yasanmisliklar senaryoya bagli kalinarak izleyiciye yonetmen araciligi ile
aktarilsa da tiyatro sanati da aym sekilde senaryoya bagli bir anlatim dili
kullanmaktadir. Aradaki fark, tiyatronun canli olarak sahne tizerinde izleyiciye gercek
mekan duygusu i¢inde sunulmasi ve oyuncularin tamamen dogal-canli bir anlatim olan
bedenlerini kullanmasidir. Tiyatro sanatinda sahnelenen oyun geregi mekan tasarima,
dekor ve oyundaki karakterleri daha iyi vurgulayabilmek amaciyla kostiim tasarimina
ihtiya¢ duyulmaktadir. Destekleyici 6geler olan sag, makyaj ve aksesuarlar ile

kostiimiin birlesimi tamamlanarak gorsel etki arttirilmis olmaktadir.

Farkl1 sanat disiplinlerini biinyesinde toplayan sinemanin moda ve tekstil tasarimi ile
dogrudan iliskisi bulunmaktadir. Belirlenen sahne ve planlara ait mekani olusturmada
tekstil malzemesi farkli bicimde kullanilirken, yine senaryo geregi kostiim tarihi veya
giincel yasantidan bir kesit ya da bilim kurgu, fantastik bir diinyay1 betimlemede

tasarim mantig1 ve ¢oziimiiniin 6nemi biiytiktiir.

Bilim kurgu sinema tiiriiniin dnemli bir 6rnegi olan “Ay’a Seyahat” filmi basta olmak
lizere gliniimiize ait “Star Wars”, teknik bir devrim yaratan “Avatar”, “Alien” ve bir

moda tasarimcist olan Jean Paul Gaultier imzasi tasiyan “The Fifth Element” filmleri,
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bilim kurgu tiirii filmlerinin giyim-kostiim tasarim mantig1 ile tez ¢aligmasinda ele

almmustir.

Tasarim 6zgiin bir diisiinceyle baslayan ve kendi i¢inde evrimleserek sonuca ulasmak
icin ¢oziimler lireten bir siirectir. Bir fikirle baslangi¢ yapilir, taslak olusturulur ve

uygun malzeme se¢imi yapilarak prototip iiretilmektedir.

Soguk savag doneminde ¢izgi romanlarin Onciiliiglinde ortaya c¢ikan bilim kurgu
anlayisinda temel konu, korkularin bigim degistirerek topluma sunulmus halidir. Film
endiistrisinin gelismesi ve teknolojinin tetiklemesiyle sinema sanatinda bilim kurgu
tirli gelecek kaygis1i ve bilinmeyen karsisindaki korkulari tema olarak islemistir.
Senaryo geregi dekor, 151k, miizik gibi tamamlayici sanat dallar1 ile birlikte sinemada
kostiim tasarimi da farkli malzemeler ve uygulamalarla bir¢ok yapimda karsimiza
¢ikmaktadir. Inceleme amagli segilen “Alien” filminde, Hans Rudolf Giger’in
tasarladigr Alien/Yaratik film karakterinin olusturulmasinda; kostiim tasarimi,
malzeme kullanimi ve makyaj uygulamasindaki farkliliginmn o6nemi O6zellikle

vurgulanmak istenilmistir.

Seyirci; kostliim tasarimcisinin kullandigi tasarima ait renk, ¢izgi ve bigim gibi 6gelerle
birlikte, basta tekstil malzemesi olan kumas ve dokusuyla, cinsiyle, dikim teknigiyle
oyuncuya yliklenmek istenen yalnizlik, korku, seving, giilmece gibi duygular1 beyaz
perdeye yansiyan kostiimiin goriintiisii ile kolayca algilamaktadir. Sinemanin 6zgiin
anlatim diliyle izleyiciye ulasmasi, etkisi altinda birakmasi 6zellikle giyim kiiltiiri
acisindan bakildiginda Sefa Celiksap’in “Sinema ve Moda: Coziilen Efsanevi

Birliktelik” baglikli makalesindeki saptama ilgingtir:

“... filmler baslangicta oldugu gibi izleyen {izerinde duygusal bir iz birakmay1
(bir izlenim, bir renk veya ruh hali olarak) basarmakta, ama onlarin eski
yillardaki filmlerdeki gibi giyim, tarz konusunda izleyici harekete gecirmesi

giderek zorlastirmaktadir” (Celiksap, 2011:107).

Moda, genis bir kitleye yayilmak, tiikketim hizini artirmak i¢in farkli iletisim araclarina
ihtiya¢ duymaktadir. Bu anlamda ilk akla gelen dogal olarak sinema sanat1 olmaktadir.
Tasarim ve sanatin harmanlandig1 moda ve sinema, kendi 6zgiin anlatim diline sahip

olsa da her iki olgu bazen ortak bazen de zit bigcimde bir araya gelebilmektedir.

Birgok alt tiir ile gelisen bilim kurgu tiirlinii diger tiirlerden -aksiyon, macera, komedi,

romantik vb.- ayiran 6zelligi ise daha 6zgilir ve sira dis1 olmasidir. Bilim kurgu
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filmlerinde hayal diinyasinin  smirlar1  zorlanmaktadir.  Gorsel —efektlerin
olusturulmasinda bilgisayar teknolojisinin kullanimi son derece 6nemlidir. Sonugcta
malzeme olarak tekstil ve tiirevleri farkli olarak sanal ortamda gergekte olmayan
malzemelerin kullanilmasi ile de sinema alaninda kostlim tasarlamak olagandir. Ancak
yine de plastik, silikon, agag, metal gibi ¢esitli malzemeler tekstil malzemesi ile veya

tamamen kendisi ile tek basina kullanilmasi devam etmektedir.

Arastirma sonucu ortaya ¢ikan veriler dogrultusunda, amag¢ kisminda da belirtildigi
gibi bilim kurgu sinemasinin biiyiileyici atmosferini olusturmada tekstil malzemesinin
disinda farkli malzemeleri bir araya getirmek suretiyle sinema kostiim tasarimlari
gerceklestirilmektedir. Moda tasarimindan ayrilarak hayal giicii, 6zgilin ve yaratici
tasarim fikirlerini beyaz perdeye kostliim tasarimcilarinin nasil yansittiklar: hayranlikla

goriilmektedir.

Sonug olarak tekstil, moda ve kostliim tasarimcilarinin temel olarak birbirlerine yakin
olmakla birlikte hedef kitle ve tiiketim alanlar1 farklidir. Moda ve tekstil tasarimi
egitimi almis bilingli kisilerin bakis agilarmi degistirerek tiyatro, opera, bale ve sinema
sanat1 gibi alanlarda da gerekli inceleme ve arastirmalar yaptiklarinda ¢ok basarili
kostiim tasarimlariyla sinema, dizi, televizyon sektorii igerisinde kendilerine yer
edinmeleri miimkiin olacaktir. Diinya ¢apinda bir¢ok moda tasarimcisi bu alanda
onemli tasarimlar gergeklestirirken, bir¢cok film kostiim tasarimcisi da moda sektorii
ile iletisim halindedir. Ozellikle secilen film incelemelerinde, bir moda tasarimcisi
olan Jean Paul Gaultier’in “The Fifth Element” filminin kostiimleri, akla ilk gelen

Onemli bir Ornektir.

“Bilim Kurgu Sinemasi’nda Kostiim ve Moda Iliskisinin Ornek Filmler Uzerinden
Incelenmesi” bashkli tez calismasi siiresince kaynaklardan edinilen bilgiler
dogrultusunda, bilim kurgu yapimlarindaki kostiim tasarimlar1 ile moda giysisi

arasinda benzesen ve ayrisan yonlere dair elde edilen verilerin sonucu su sekildedir:
Moda - Giysi:

e Belirli bir déonem olarak adlandirilan ilkbahar-yaz, sonbahar-kis gibi sezona
bagli donemlerde tasarimlar degismektedir.

e Iklimlere baghdur.

e Kar amaci glitmektedir.

e Kendine 6zgii bir iiretim ag1 vardur.
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Ham maddesi tekstildir.

Zamanla yarigmaktadir.

Tasariminda ¢evresel faktorler, moda ve renk trendleri, insan bedeni ve dlgiileri
etkilidir.

Sinif ayrimi yaratmaktadir.

Siyaset ve inaniglarla smirlidir.

Ikon yaratmaktadir.

Tiiketimi koriiklemektedir.

Se¢me olanaklar1 yiiziinden kafa karistirmaktadir.

Bazen siradan is¢ilik 6n plandadir.

Kisinin kimligini sakli tutmaya gerek yoktur.

Tasarim fikri, hayal giicii malzeme ile sinirhdir.

Sektore bagimlidir.

Kalip ve dikis teknikleri gerektirdigi gibi sira dis1 malzemeleri kendi tiretmek
zorundadir.

Islevselligi zaruridir.

Bilim Kurgu Sinema - Kostiim:

Donem yoktur, senaryoya baghdir.

Kostiimden ticari bir kar beklenmez, hediyelik esya ya da 0Ozel
koleksiyonerlerin ilgi alan1 i¢indedir.

Tekstil malzemesi ile smirl degildir.

Silikon, ahsap, cam, metal vb. her tiirlii malzemeyi kullanilabilme 6zelligi
vardir.

Beyaz perdede siirekli izlenilebilmektedir.

Tasariminda oyuncularin rol karakteri etkilidir.

Sinif ayrimi hayal {irtintidiir.

Rol bittikten sonra kisi eski yagantisina donmektedir.

Ikon haline gelebilmektedir.

Detaylar asir1 derecede dikkat ¢ceker, miikemmellik, ihtisam 6n planda olabilir.
Kisinin kimligini sakli tutarak farkl bir rol kimlik kazandirmaktadir.

Tasarim siirecinde etkili bir faktor olan hayal giicli smirsizdir.

Yonetmen ve senaryo sinir1 belirlemektedir.
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Moda giysisinde oldugu gibi iklime, sezonlara ve trendlere bagimli degildir.
Tasariminda; ressam, heykeltiras ve moda tasarimcilarma da ihtiyag
duyulmaktadir.

Giinliik yasantiyla bir ilgisi yoktur.

Bazi durumlarda insan bedeninin hareketlerini sinirlamaktadir.

Marangoz, demir ig¢isi, dokiim ustalar1 gibi bir ekibe ihtiya¢ duyulmaktadir.

119






VII. KAYNAKCA

KiTAPLAR

ARIKAN, Y. (2007). Uygulamah Tiyatro Egitimi, Istanbul, Pozitif Yaynlar1, 10.
Baska.

ASIMOV, I. (1992). Ben, Robot, Cev. Goniil Suveren, Istanbul, Altin Kitaplar.
BAUDOQU, J. (2005). Bilim-Kurgu, Ankara, Dost Kitabevi Yayinlari, 1. Basim.

CANTEK, L. (2009). Anadolu Masallar1, Ankara, Dipnot Yaynevi, 1. Baski.
COKER, B. (2016). Bilim Kurgu Sinemasi 1900-1970, istanbul, Seyyah Kitap, 1.
Basim.

GIGER, H.R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1852866608.
[PSIROGLU, M. S. (2018). Bozkir Riizgin Siyah Kalem, istanbul, Yap: Kredi
Yaymlari, 3. Basim.

KULLUK YERDELEN, S. (2014). Tiyatro Sanatinda Kostiim Tasarimi, Ankara,
Nobel Yayin, 1. Basim.

OSKAY, U. (2018). Cagdas Fantazya, Istanbul, inkilap Kitabevi Yaymnlari, 1. Baski,
ISBN: 978-975-10-2507-3.

ROLOFF, B. ve SEEBLEN, G. (1995). Utopik Sinema, Cev. Turan V. Atayman,
Istanbul.

SOZEN, M. (2003). Sinemada Renk -Sembolik Anlamlar-, Ankara, Detay
Yayincilik, 1. Basim.

SENGEZER, 0. (2010). Dekor ve Kostiimlii Anilar, Istanbul, Arikoglu Matbaacilik,
2. Baski, ISBN: 975-94181-0O-X.

UNLU DILEKCI, S. (2020). Sinema’da Kostiimiin Onemi: Hans Rudolf Giger,
Istanbul Aydin Universitesi Yayinlari, Lisansiistii Ogrencileri Sanat ve Tasarim

Sempozyumu Bildiriler Kitab1 ve Sergi Katalogu.

121



WAQUET, LAPORTE. (2011). Moda, Ankara, Dost Kitabevi Yayinlari, 1. Baski,
ISBN: 978-975-298-441-7.

MAKALELER

ALVER, K. (2009). “Utopya: Mekan ve Kentin Ideal Formu”, Selcuk Universitesi
Sosyoloji Dergisi, cilt 3, say1 18, 2009/1, ss. 140.

CELIKSAP, S. (2011). “Sinema ve Moda: Coziilen Efsanevi Birliktelik”, Beykent
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi / Journal of Social Sciences, say1 5, ss. 96-102.
CELIKSAP, S. (2010). “Avatar Filmine Estetik Diizlemde Bakmak”, Beykent
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi / Journal of Social Sciences, say1 4(1), ss. 93-
97.

GON, A. (2016). “Kurmacaya Hiikmetmek: Komedi ve Sanat Filmlerinde (Oz)
Diisiiniimsellik”, Hacettepe Universitesi Iletisim Fakiiltesi Kiiltiirel Cahsmalar

Dergisi, cilt 3, say1 2, ss. 354.

ELEKTRONIK KAYNAKLAR

URL-1 “Charlie Chaplin ve Modern Zamanlar”
https://dusunbil.com/charlie-chaplin-ve-modern-zamanlar/, (Erisim
Tarihi: 02.01.2020.)

URL-2 “Gulliver’in Gezileri ve Ozeti Jonathan Swift”

https://edebiyatvesanatakademisi.com/yabanci-roman-ozetleri/gulliver-

in-gezileri- ve-ozeti-jonathan-swift/4478, (Erisim Tarihi:
13.03.2019.)
URL-3 “Sessiz Film-Sessiz Sinema Nedir? Tarihgesi”

https://ekstrembilgi.com/sanat/sessiz-film-sessiz-sinema-nedir-tarihcesi/,
(Erigim Tarihi: 11.04.2020.)

URL-4 “Bilim Kurgunun Alt Tiirleri”
https://frpnet.net/makaleler/bilimkurgunun-alt-turleri, (Erisim Tarihi:
15.07.2019-20.08.2020.)

URL-5 “Fahrenheit 451 Kitap Incelemesi”
https://frpnet.net/incelemeler/fahrenheit-451-kitap-incelemesi,  (Erisim
Tarihi: 25.03.2019.)

122


https://dusunbil.com/charlie-chaplin-ve-modern-zamanlar/
https://edebiyatvesanatakademisi.com/yabanci-roman-ozetleri/gulliver-in-gezileri-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20ve-ozeti-jonathan-swift/4478
https://edebiyatvesanatakademisi.com/yabanci-roman-ozetleri/gulliver-in-gezileri-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20ve-ozeti-jonathan-swift/4478
https://ekstrembilgi.com/sanat/sessiz-film-sessiz-sinema-nedir-tarihcesi/
https://frpnet.net/makaleler/bilimkurgunun-alt-turleri
https://frpnet.net/incelemeler/fahrenheit-451-kitap-incelemesi

URL-6 “Diinyalarin Savasi-H.G. Wells imzal: Bir Bilim Kurgu Klasigi
https://kahramangiller.com/kitap/dunyalarin-savasi-h-g-wells-imzali-bir-
bilimkurgu-klasigi/, (Erisim Tarihi: 20.08.2020.)

URL-7  “Sinemada Bilimkurgu Alt Tiirleri 5: Uzay Operasi-Kainat Boyu Seriiven”
https://kayiprihtim.com/dosya/sinemada-bilimkurgu-alt-turleri-5-uzay-
operasi-kainat-boyu-seruven/, (Erisim Tarihi: 06.06.2019.)

URL-8 “Cevirisi Yerine Yerlisini Okumak Isteyenler I¢in 12 Tiirk Bilim Kurgu

Yazar1”
https://listelist.com/turk-bilim-kurgu-yazari/, (Erisim Tarihi:
20.05.2020.)

URL-9  “Charlie Chaplin”

https://ozgurvemesut.wordpress.com/2012/09/25/charlie-chaplin/, (Erisim
Tarihi: 25.08.2020.)

URL-10  “Sinemanm Sesi/ The Jazz Singer”
https://sanatkaravani.com/sinemanin-sesi-the-jazz-singer/, (Erisim Tarihi:
11.04.2020.)

URL-11  “Tasarim Ustii Bir Isyankar: Alexander McQueen”
https://vogue.com.tr/metropol/tasarim-ustu-bir-isyankar-alexander-
mcqueen, (Erisim Tarihi: 20.05.2020.)

URL-12  “19. Yiizyilda Bilim”
http://yenicagdabilim.blogspot.com/p/19-yuzyilda-bilim.html,  (Erisim
Tarihi: 15.03.2019.)

URL-13  “Insanh Uzay Ucusunun Antik Tarihi Samsatli Lukianos”
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/insanli-uzay-ucusunun-
antik-tarihi-lukianos/, (Erisim Tarihi: 11.03.2019.)

URL-14  “Osmanli Bilim Kurgusu: Fenni Edebiyat”
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/osmanli-bilimkurgusu-
fenni-edebiyat/, (Erisim Tarihi: 20.02.2020.)

URL-15 “Bilim Kurgunun Alt Tiirleri”
https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/bilimkurgunun-alt-

turleri/, (Erisim Tarihi: 20.08.2020.)

URL-16  “Karanlik Ruhlu Bir Deha: H. R. Giger”
https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/karanlik-ruhlu-bir-
deha-h-r-giger/, (Erisim Tarihi: 29.07.2019.)

123


https://kahramangiller.com/kitap/dunyalarin-savasi-h-g-wells-imzali-bir-%20%20bilimkurgu-klasigi/
https://kahramangiller.com/kitap/dunyalarin-savasi-h-g-wells-imzali-bir-%20%20bilimkurgu-klasigi/
https://kayiprihtim.com/dosya/sinemada-bilimkurgu-alt-turleri-5-uzay-operasi-kainat-boyu-seruven/,
https://kayiprihtim.com/dosya/sinemada-bilimkurgu-alt-turleri-5-uzay-operasi-kainat-boyu-seruven/,
https://listelist.com/turk-bilim-kurgu-yazari/
https://ozgurvemesut.wordpress.com/2012/09/25/charlie-chaplin/
https://sanatkaravani.com/sinemanin-sesi-the-jazz-singer/
https://vogue.com.tr/metropol/tasarim-ustu-bir-isyankar-alexander-mcqueen
https://vogue.com.tr/metropol/tasarim-ustu-bir-isyankar-alexander-mcqueen
http://yenicagdabilim.blogspot.com/p/19-yuzyilda-bilim.html
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/insanli-uzay-ucusunun-antik-tarihi-lukianos/
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/insanli-uzay-ucusunun-antik-tarihi-lukianos/
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/osmanli-bilimkurgusu-fenni-edebiyat/
https://www.bilimkurgukulubu.com/edebiyat/osmanli-bilimkurgusu-fenni-edebiyat/
https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/bilimkurgunun-alt-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20turleri/
https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/bilimkurgunun-alt-%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20%20turleri/
https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/karanlik-ruhlu-bir-deha-h-r-giger/
https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/karanlik-ruhlu-bir-deha-h-r-giger/

URL-17

“George Melies’yle Ay’a Yolculuk”

https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/george-meliesyle-aya-

yolculuk/, (Erisim Tarihi: 02.05.2018.)

URL-18  “Saf Kdatiiliige Kars1 Verilen Miicadele: The Fifth Element”
https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/saf-kotuluge-karsi-verilen-
mucadele-the-fifth-element/, (Erisim Tarihi: 02.03.2020.)

URL-19 “Jonathan Swift”

https://www.biyografi.info/kisi/jonathan-swift, (Erigim Tarihi:
13.03.2019.)
URL-20 “Luc Besson Kimdir”
https://www.biyografi.net.tr/luc-besson-kimdir/, (Erisim Tarihi:
02.04.2019.)

URL-21  “RoboCop’un Yaraticisindan Yeni Proje”
https://www.boxerdergisi.com.tr/robocopun-yaraticisindan-yeni-proje-
38298, (Erigim Tarihi: 19.02.2020.)

URL-22  “Bilim Kurgu Dosyast: Utopya ve Distopya Nedir”
https://www.ensonhaber.com/kitap/828-bilim-kurgu-dosyasi-utopya-ve-
distopya-nedir, (Erisim Tarihi: 10.01.2019.)

URL-23  “Yiiksek Satodaki Adam-Philip K. Dick Kitab1 Incelemesi”
http://filmanalizi.com/2017/03/08/yuksek-satodaki-adam-philip-k-dick-
Kitabi-incelemesi/, Erisim Tarihi: 20.08.2020.)

URL-24  “Devrimin Siirsel Yonii: Vsevolod Pudovkin®
https://www.filmloverss.com/devrimin-siirsel-yonu-vsevolod-pudovkin/,

(Erisim Tarihi: 02.03.2020.)

URL-25  “Galaksinin Modasi Ge¢gmez”
https://www.haberturk.com/yasam/haber/1166301-galaksinin-modasi-
gecmez, (Erisim Tarihi: 02.04.2020.)

URL-26  “Punk Cesitleri Nelerdir? Biopunk, Cyberpunk ve Daha Fazlas1”
https://www.karmakarisik.org/punk-cesitleri-nelerdir-biopunk-
cyberpunk-ve-daha-fazlasi/, (Erisim Tarihi: 10.06.2019.)

URL-27  “Kayip Cocuklar Sehri”
https://www.sinemalar.com/film/5051/kayip-cocuklar-sehri, (Erisim
Tarihi: 25.08.2020.)

URL-28  “Do6nem Filmlerinin Goriinmez Kahramanlar1”

124


https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/george-meliesyle-aya-yolculuk/
https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/george-meliesyle-aya-yolculuk/
https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/saf-kotuluge-karsi-verilen-mucadele-the-fifth-element/
https://www.bilimkurgukulubu.com/sinema/saf-kotuluge-karsi-verilen-mucadele-the-fifth-element/
https://www.biyografi.info/kisi/jonathan-swift
https://www.biyografi.net.tr/luc-besson-kimdir/
https://www.boxerdergisi.com.tr/robocopun-yaraticisindan-yeni-proje-38298
https://www.boxerdergisi.com.tr/robocopun-yaraticisindan-yeni-proje-38298
https://www.ensonhaber.com/kitap/828-bilim-kurgu-dosyasi-utopya-ve-distopya-nedir
https://www.ensonhaber.com/kitap/828-bilim-kurgu-dosyasi-utopya-ve-distopya-nedir
http://filmanalizi.com/2017/03/08/yuksek-satodaki-adam-philip-k-dick-kitabi-incelemesi/
http://filmanalizi.com/2017/03/08/yuksek-satodaki-adam-philip-k-dick-kitabi-incelemesi/
https://www.filmloverss.com/devrimin-siirsel-yonu-vsevolod-pudovkin/
https://www.haberturk.com/yasam/haber/1166301-galaksinin-modasi-gecmez
https://www.haberturk.com/yasam/haber/1166301-galaksinin-modasi-gecmez
https://www.karmakarisik.org/punk-cesitleri-nelerdir-biopunk-cyberpunk-ve-daha-fazlasi/
https://www.karmakarisik.org/punk-cesitleri-nelerdir-biopunk-cyberpunk-ve-daha-fazlasi/
https://www.sinemalar.com/film/5051/kayip-cocuklar-sehri

https://www.star.com.tr/cumartesi/donem-filmlerinin-gorunmez-
kahramanlari-haber-1296986/, (Baran Ugurlu roportaj), (Erisim Tarihi: 04.12.2020).
URL-29 “Giyim ve Moday1 Etkileyen Faktorler”
http://www.tekstildershanesi.com.tr/makaleler/giyim-ve-modayi-
etkileyen- faktorler.html, (Erisim Tarihi: 27.05.2020.)

TEZLER

CELIKSAP, S. (1992). “Giyside Gergek Ustii Arayislar”, (Yayimlanmamis yiiksek
lisans eser ¢alismasi), Mimar Sinan Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, ss. 14.
OZTEKIN, M. K. (2008). “Kiiltiirel Bir Direnis Olarak Japon Cizgi Romani
(MANGA) nin Incelenmesi, Dokuz Eyliil Universitesi, Giizel Sanatlar Enstitiisii,
ss. 20.

DIGER KAYNAKLAR

Mehmet Korkut Oztekin, Raportor: Selin Dilekci Unlii, izmir, 12 Subat 2020. Bilim
kurgu ¢izeri ile bilim diinyas1 hakkindaki goriisleri iizerine yapilan roportaj aynen
aktarilmustir.

Inci Ozbas, (2018). Ozel koleksiyonundan resimler.

Ozgen Bicgin, Raportdr: Selin Dilekci Unlii, Ankara, 03 Ocak 2020. Yazar ile bilim
diinyas1 hakkinda gorisleri iizerine yapilan sdylesi sonucunda elde edilen bilgiler

aynen aktarilmstir.

125


https://www.star.com.tr/cumartesi/donem-filmlerinin-gorunmez-kahramanlari-haber-1296986/
https://www.star.com.tr/cumartesi/donem-filmlerinin-gorunmez-kahramanlari-haber-1296986/
http://www.tekstildershanesi.com.tr/makaleler/giyim-ve-modayi-etkileyen-%20%20faktorler.html
http://www.tekstildershanesi.com.tr/makaleler/giyim-ve-modayi-etkileyen-%20%20faktorler.html




EKLER

Ek 1: “Sinema’da Kostiimiin Onemi: Hans Rudolf Giger” Bashkli Makale Calismas1

Ek 2: Bilim Kurgu Alt Tiirler1

127



Ek 1: “Sinema’da Kostiimiin Onemi: Hans Rudolf Giger” Bashkh Makale
Caliymasi

11-12 Mayis 2020 tarihleri arasinda online olarak diizenlenen “Istanbul Aydin
Universitesi Giizel Sanatlar Fakiiltesi Sanat ve Tasarim Sempozyumu”nda sunumu
tarafimca gerceklestirilmis olan “Sinema’da Kostiimiin Onemi: Hans Rudolf Giger”

baslikli makalenin tamami aynen aktarilmistir:
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SINEMA’DA KOSTUMUN ONEMIi: HANS RUDOLF GIGER

Selin DILEKCi UNLU

OZET

Yedinci sanat sinema. Bizlere gelistirdigi teknolojisi ve anlatim diliyle olusturdugu
fark: estetik gerceklerin kurgulanmis hayalleri karsisinda saygi duymaya itmektedir.
Yillar oncesinde bir kafenin duvarma yansitilan ilk hareketli goriintiilerin izleyici
iizerinde biraktigr o heyecan verici biiyllii etkisi, giiniimiizde devam etmektedir.
Sinema sanatinin ig¢inde barindirdigi disiplinler arasi tasarim anlayisi ve sanat, bu
sayginin temelini olusturmaktadir. Senaryonun belirledigi sinirlar ¢ergevesinde i¢ ve
dis mekan kullanimindan 1s18a, 1s1iktan oyunculuga, mimariye, miizige kadar farkl
sanat dallar1 sinema sanatinin i¢inde rahatlikla yer bulmaktadir. Dogaldir ki tipki
tiyatro ve benzeri sahne sanatlarinda oldugu gibi sinema sanati da kostiim tasarimini
bilinyesine katarak beyaz perdeye yansiyan o biiyiisiine kostiim tasarimlari ile katkida
bulunmaktadir. Tarihi filmlerden, miizikal yapimlara, ¢ocuk filmlerinden bilim kurgu
sinema tiirline kadar genis bir yelpaze i¢inde yer alan kostiim tasarimlar1 i¢erisinden
dikkat ¢eken ve bilim kurgu sinemas1 alaninda sigrama tahtasi sayilabilecek sira dis1
bir ressam ve tasarimci olan Hans Rudolf Giger’ a ait sinema, kostiim tasarimlar1
sunum konusu olarak secilmistir.

Anahtar Kelimeler: Kostiim, Sinema, Hans Rudolf Giger

13 Koleksiyon Danismani ve Moda Tasarimcisi, selindilekci@yandex.com.
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THE IMPORTANCE OF COSTUME IN CINEMA: HANS RUDOLF GIGER

ABSTRACT

Seventh art cinema. The difference that it creates with its technology and expression
language pushes us to respect the fictional dreams of aesthetic realities. The exciting
magical effect of the first moving images projected on the wall of a café years ago
remains on the audience today. The interdisciplinary understanding of design and the
art of cinema is the basis of this respect. Within the limits determined by the scenario,
different branches of art, from indoor and outdoor use to light, light to acting,
architecture, music, can easily be found in the cinema art. Naturally, as in theater and
similar performing arts, the art of cinema adds costume design and contributes to its
magic reflected on the white screen with its costume designs. Hans Rudolf Giger, an
extraordinary painter and designer who can be regarded as a springboard in the field
of science fiction cinema, which draws attention among the costume designs in a wide
range from historical films, musical productions, children films to science fiction
cinema genre, presentation of costume designs. has been selected as the subject.

Keywords: Costume, Cinema, Hans Rudolf Giger
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GIRIS

Ortaya ¢iktig1 andan itibaren izleyicileri sagirtmaya devam eden sinema
giiniimiizde de ayni bilyiisiinii gelistirdigi 6zgilin teknoloji ile devam ettirmektedir.
Makalede ele alian konu; 151k, mekan, oyunculuk, miizik gibi 6gelerin gorsel anlamda

sinemaya sanat niteligi kazandirmasinin yaninda temeli tiyatro sanatina kadar dayanan

kostiim tasariminin sinema yapit1 tizerinde yarattigi dnemli etkinin incelenmesidir.

Giiniimiizde film kostiimii tasarim1 kendi i¢inde yenilenen ve gelisen bir sektor
haline gelmistir. Oscar torenlerinde ‘Kostiim Tasarimi’ dalinda 6diillerin verilmesi
bunun en 6nemli gostergelerinden biridir. Sinemada kostiim, tarihi filmlerden miizikal
yapimlara, ¢ocuk filmlerinden bilim kurgu sinemasima kadar genis bir yelpazeyi i¢ine
almaktadir. Bu baglamda modern anlamda 6nemli derecede dikkat ¢eken ve bilim
kurgu sinemasimin sira disi, ayn1 zamanda film kostiim tasarimcist olan Hans Rudolf

Giger’a ait ¢alismalar kapsamini olusturmaktadir.

1. Tiyatrodan Sinemaya Kostiim

Sinema ile kostiim iliskisi baslamadan 6nce metne (senaryo) ve yonetmene
bagimli, mekan1 tamamlayan kostiim anlayis1 ilk kez tiyatro sahnelerinde ortaya
cikmustir. Kostiim ile gilinliik giysi arasindaki farki tek kelime ile agiklayacak olursak;
sahne {izerinde bir senaryoya bagli kaliarak, oyunu ve oyuncuyu tamamlayan, giyilen
her sey kostiimdiir tanim1 dogru olacaktir. Ancak teknik anlamda sag, makyaj ve
aksesuarlar1 da kapsayan, gerektiginde bir donemi i¢ine alan ya da dramatik kurguya
direkt katki yapan giysiler ve aksesuarlar biitiinii olarak da tanimlanabilir. Sahne
iizerinde sunulmasi diisiiniilen kostiimleri tasarlayan, kalip hazirlayan, diken ekip
sahne ile birlikte oyunun temel yorumunu degerlendirirken, daima aktoriin kostiimiiyle
olan ruhsal iliskisini de diistinmek zorundadir. Bu nedenle oyuncu ve kostiim gorsel

etkiyi kuvvetlendirmesi agisindan birbirinden ayrilmaz iki tamamlayan olmaktadir.

Giinlik yasam iginde tiikettigimiz moda kavrami diginda kalan giyim
anlayisimin haricinde tiyatro sanatinda kostiim, oyuncunun gerek fiziksel gerekse
psikolojik kimligiyle, kiligina ve ruhuna biiriindiigli oynanan rol-kisi arasinda dogal
bir tagtyic1 gorevini iistlenmektedir. Sinemanin sundugu gerceklik duygusu, tiyatrodan
daha farklidir. Roliin tekrari, kameranm hareketleri ve detaylar1 gdstermesi
bakimindan izleyiciyi farkli arayislara itmektedir. Bu anlamda sinemada kostiim

tasarimi incelendiginde sahne sanatlarindan farkli ama ayni anlama hizmet ederek
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tasarlanmaktadir. Giinlimiizde bilgisayar teknolojisinin de katilimiyla izleyiciye
diistiinemeyecegi kadar bliylikliikkte gorsel bir sdlen sunan sinema alaninda kostiim

tasarimi kendine 6zgii bir sektor haline gelmek zorunda kalmustir.

2. Kostiim-Renk iliskisi

Kahverengi, gri, lacivert, siyah gibi renkler ve kendine 0zgii teknigi ile
calismalarinda bugulu-tirkiitiicii bir hava yaratmistir. Kullandig: figiirlerin tenlerinin
soluk olusu onlarin 6lii insanlar etkisi yaratmasini saglamaktadir. H. R. Giger’m resim
ve film tasarimlarma yansittig1 siyah tonlamalar1 ve beyaz 1518a yaptig1 vurgu dikkat
cekicidir. Bu vurguyu eserlerinde bulunan figiirlerin her yerini 151l 1511 yapmayip tek
bir noktasindaki 1518a algiy1 yonlendirerek ¢caligmalaridaki bilim kurgu karakterlerini

ve atmosferini tanimlamaktadir.

Resim 1: Hans Rudolf Giger ‘Anima Mia’ (Ruhum) 1980.
(https://listemine.com/news/h-r-giger-kimdir)

H. R. Giger, ‘Anima Mia’ adli eserini (Resim 1) 1980 yilinda Alien filmi i¢in
olusturulmustur. Italyanca kokenli olan ‘Anima Mia’ kelimesi Tiirkge’de ‘Ruhum’
anlamina gelmektedir. Eserde pek ¢ok erotik ve korku figiirii yer almaktadir. Giger bu
iki konu ile sanatseverleri zitlik {izerine diislindiirmeye siiriiklemektedir. Resmin sol
tarafinda bulunan kadin ve resmin merkezindeki kili¢, ortada goriilen figiiriin yliziini
tam ortasindan boldiigii goriilmektedir. Her figlir baska bir anlam ifade ederek,

simgelenmistir.
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Mustafa Sézen’in renklerin sembolik anlamlar1 {izerine yaptig1 arastirmaya
baktigimizda, Giger’in ¢aligmalarinda ¢ogunlukla kullandigi kahverengi, gri ve siyah

renklerinin sembolik olarak anlamlarini;

““... kahverengi, insanoglunun ilk evi olan tahtanin rengidir. Agag rengi
olarak ele alindiginda; tahta mobilyalarla déseli mekanlar hem sicak ve insant
sarip sarmalayan goriintimler vermekte hem de los, hiiziinlii, eskimis ve
yasanmis mekanlar duygusu uyandirarak farkli anlamlar yaratabilmektedir.
Bu nedenle etkisi ne kaba ne de vahsidir. Bu rengin sahip oldugu gii¢lii yan-
anlamlar, cok da eskilere gitmeyen, yasanmug bir ge¢mis zamani ona ait anilar
ve duygulardir” (Sozen, 2003:93-94).

Siyah ve beyazin karisimi ile olusan gri renk, durgun, soluk, suskun ve

olimden korkma gibi tirkiitiici anlamlar1 ifade etmektedir. S6zen ayn1 ¢alismasinda;

“Kendine 6zgii hi¢bir ozelligi olmayip ne beyaz gibi olasiliklaria dolu
ne de siyah gibi pasiftir. Hi¢cbir sey a¢iga vurmayan, devinimi olmayan ve etkin
hi¢bir giicii i¢inde barindirmayan yapisiyla bu renk; enerji eksikligi,
kararsizlik ve nétr olan ruh durumunun ifadesi olarak kullanilir. Bu nedenle
bitip tiikenmek bilmeyen bir duvar: veya dipsiz, sonsuz bir delik gibi,
devinimsiz bir direnisi sembolize eder (...) Tiim renkleri igcine ¢ekerek emen ve
icinde barindwran bu renk; sefalet, umutsuzlugun, sonsuza dek lanetlenmenin,

cehennemin ve oliimiin sembolii olarak kabul edilir’ (Sozen, 2003:93-101).

H. R. Giger’in filmleri ve resimlerinin temelinde siyah renk; korku, endise,
caresizlik, yalmizlik ve aklin kaybmnn temsili olarak kullanilmistir. Biitiin renkleri

icerisinde barindirir.

3. Giger ve Film Kostiimleri

Sanat¢1 ve kostlim tasarimcist Hans Rudolf Giger’m film kostiimil
tasarimlarina bakildiginda, yiizeysel ve ii¢ boyutlu calismalarda insan ve makine
ogeleri lizerinde diistinmektedir. H. R. Giger’in tasarlamis oldugu 6zellikle ‘Alien’
film serileri detayli incelendiginde, bilingaltinin etkileri, doku, renk ve 1s1k kullanimi
gibi 6zellikler olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Uyku bozuklugunun onda biraktigi ruhsal
bozukluklardan hareket ederek resimlerine tema olarak yansitmaktadir. Ornegin;

paslanmig carklar, disliler, makinalar, insan figiirleri siirekli bir tekrar ve ritim
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icerisindedir. Resimleri el degmemis gibidir; fir¢a izlerini belirtmeyecek bir bigimde

tuvali boyama teknigi kullanmaktadir.

Giger: “Kendi ozgiin evrenini kendi yaratti. Organik ve inorganik yapilarin
biyokimyasal bir estetikle sekillendigi, insan ve makine diyalektiginin, et ve kemigin,
balede oldugu gibi sinerjik bir sekilde magmaya ve metale doniistiigii bir evren ortaya
koydu” (https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/karanlik-ruhlu-bir-deha-
h-r-giger/, 03.09.2019).

PO e,

Resim 2: H.R. Giger “Species” filmi i¢in ¢izdigi karakter tasarimi (1994).
(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1852866608.)

Resim sanati ile birlikte mekan anlayisina farkli bakan ve heykelsi kostiim
tasarimlarini bilim kurgu sinemasina aktarirken insan bedenini tastyici olarak kullanan
onemli kostiim tasarimcilarinin basinda Hans Rudolf Giger gelmektedir. Makine-insan
iliskisini miikemmel sekilde yansitan sanat¢inin ¢alismalarinda, kadm viicudu 6n
plandadir. Sanat¢inin hayal giiclinde ne varsa onu estetik bir ag1 ile bilingli bir
belirsizlik icerisinde karsi tarafa yani beyaz perdeye yansittigini goriilmektedir.

Eserlerine bakildiginda korkutucu biyonik varliklar yer alsa da resmin sakin ve
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canliligint yitirmis olmasma ragmen, izleyiciye farkli bir enerji vermesi ilgi
cekmektedir. Makinelerle cinsel birlesmeden dolay1r mutasyona ugramis insanlar, bu
temaslar sonucu viicudunun bazi yerlerinde makinelesme baslamis figiirlere siklikla
rastlanmaktadir. Erotizmin sinirlarmi zorlayan H. R. Giger resimlerinde her tiirli
erotik unsuru ¢ekinmeden kullanmaktadir. ilk bakildiginda bir anlam ifade etmeyen,
ancak resmin anlatimina girildiginde karigik sembollerin her yerde oldugu
goriilmektedir. Salvador Dali ve realist ressam Ernst Fuchs’in diisiincelerinden ve

eserlerinden ¢ok etkilenmistir.

Resim 3: Hans Rudolf Giger ‘Species Design’ kitap kapagi.
(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1852866608.)
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Resim 4: H. R. Giger, ‘Species’ karakteri tasarim agamalari.
(GIGER, H. R. (1995). Species Design, London: Titan Books. ISBN: 1852866608.)

Yukarida verilen Resim 4 6rnegi Species/Tiir filminden bir kostiim tasarim 6rnegidir.

Malzeme olarak silikon kalip kullanilmustir.

Endiistri ¢ag1 ve sonrasi gelisen teknolojinin insan yasantis1 iizerindeki
korkutucu yanlari lizerinde duran Giger, makinalari, tirkiitiicii fabrika goriiniimlerini,
hurdalik mekan algisini hissettirir. Karanlik alanlar1 agirlikla kullanmasi, ilk nisanlis1
Li Tobler’n intihar etmesi sonucu kendisinde biraktigi ruhsal etkiye dayanmaktadir.
Bu nedenle eserlerinde karanlik, puslu bir goriiniim hakimdir ki ‘Li’ serisi (Resim 5)

ornek olarak gosterebiliriz.
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Resim 5: H.R. Giger, Li I.
(https://frpnet.net/haberler/h-r-giger-aramizdan-ayrildi)

& 7

X

. 25

Resim 6: 1979 “Alien’ filmi set ¢caligmasi. H.R. Giger (sol istte), Ridley Scott (ortada
egilmis).
(https://mww.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/karanlik-ruhlu-bir-deha-h-r-giger/)
Yiizyilm resim, heykel ve tasarimcilarindan sayilan H. R. Giger,

yonetmenligini Ridley SCOTT tarafindan yapilan ‘Yaratik’ filmindeki Alien/Yaratik
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(Resim 6) karakterini bu endiseleri dogrultusunda tasarlamistir. Senaryo geregi
gerceklestirilen atmosfer dogrultusunda oyuncu olarak secilen insan bedeni lizerine
farkli malzemeleri bir araya getirerek olusturdugu ve monte ettigi bu ilging
giyim/kostiim tasarimi kendisine Oscar 6diilii kazandirmstir. Bilim kurgu, gerilim ve

korku tiiriinde ele alinan ‘Yaratik® filmi toplam alt1 seriden olusmaktadir. 4

Resim 7: Hans Rudolf Giger, ‘Alien’ karakteri.

(https://alien.fandom.com/pl/wiki/Ksenomorf)

14 Yaratik (1979), Yaratik - IT (1986), Yaratik - 111 (1992), Yaratik: Dirilis (1997), Prometheus (2012),
Yaratik: Covenant (2017).
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SONUC

Senaryo geregi dekor, 151k, miizik gibi tamamlayici sanat dallariin bir araya
gelmesiyle birlikte, sinemada kostiim tasarimi da farkli malzemeler ve uygulamalarla
bircok yapimda karsimiza ¢ikmaktadir. Ozellikle H.R Giger tarafindan tasarlanmus
Species/Tiir, Alien/Yaratik, Alien serileri ve Alien vs Predator gibi filmler kullanilan,
kostliim uygulamalari izleyicinin kargisina etkileyici sekilde ¢ikan 6nemli film kostiim
tasariminin en onemli 0rneklerdir. Seyirci, kostiim tasarimcisinin bagvurdugu estetik
ve tasarim Ogeleri olan; renk, ¢izgi ve doku gibi unsurlarin olusturdugu atmosferle
beyaz perdeye kilitlenmektedir. Giinliikk yasant1 ya da tarihi konu alan filmlerde bu
etki, tasarimcinin se¢mis oldugu basta tekstil malzemesi olan kumas 6zellikleri, dikis
teknikleri gibi yontemlerle saglanir. Ancak gergekiistii, bilingalt1 gibi hayali senaryolar
dogrultusunda tekstil malzemesi disinda kalan farkli malzemeler deneysel
cozlimlemelerle bir¢ok filmde sok etkisi yaratacak kostiim tasarimlari olarak karsimiza
¢cikmaktadir. Hans Rudolf Giger’in tasarladigi sinema kostlimleri gibi. Yine de sinema

(13

sanat1 acisindan bakildiginda, “... filmler baslangi¢ta oldugu gibi izleyen iizerinde
duygusal bir iz birakmayt (bir izlenim, bir renk veya ruh hali olarak) basarmakta, ama
onlarin eski yillardaki filmlerdeki gibi giyim, tarz konusunda izleyiciyi harekete

gecirmesi giderek zorlastirmaktadir...” (Celiksap, 2011).

Sonug olarak seyirci kendine ait dnceden sahip oldugu deneyim ve bilgiler

dogrultusunda hayat goriisii ve bilgisi dahilinde film izlemeye gelmektedir.
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Ek 2: Bilim Kurgu Alt Tiirleri

“Bilim Kurgu ve Yaygin Alt Tiirleri” bolimiinde yaygm tiirlerin diginda bilim kurgu

icerisinde yer alan diger alt tiirler agiklanmustir:

1. Alternatif Tarih

Gegmisteki tarihi bir olay1r farkli olarak anlatan eserlerdir. Diinya tarihinde
yasanmamis bir olay1 yasanmis gibi gosteren bu tiiriin en 6nemli 6rnegi, 1962 yilinda
yaymlanan Philip Kindred Dick’in “Yiiksek Satodaki Adam” eseridir. Eserin kisa
konusu; Tkinci Diinya Savasi’n1 Nazi Almanyasi ve Japonlar kazanmustir.

PHILIP K. DICK :
YUKSEK SATODAKI ADAM

fobd

“NAZIZIM vE YUKSEK $ATO" RISALEST
ve

"YUKSEK SATODAKE ADAN "IN YAYINLANMANIS
DEVAM BOLONLERTYLE

Sekil 102 Philip Kindred Dick, “Yiiksek Satodaki Adam”.

(https://www.kitapaktif.com/yuksek-satodaki-adam-philip-k, erigim
tarihi:20.08.2020)

“Nazi Almanyasi ve Japon Imparatorlugu II. Diinya Savasi’n1 kazanmuglardir.
Diinyanin ¢esitli yerlerine kukla hiikiimetler kurarlar. ABD’nin bir kismini
Japonya isgal etmistir. Italya tiim akdenizi ele gegirmistir, ayrica tiim Akdeniz
kurutulmus ve bir tarim alani haline getirilmistir. SSCB dagitilarak yok
edilmigtir. Diinyada Almanya ve Japonya arasinda soguk savas baslar. Kitabin

icinde “Cekirge Serilmis Yatiyor” adinda bir baska kitap vardir. Bu kitapta ise
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Diinya Savasini Miittefikler kazansaydi nasil bir Diinya olurdu sorusunun

iizerine gidiliyor”

(http://filmanalizi.com/2017/03/08/yuksek-satodaki-adam-philip-k-dick-
kitabi-incelemesi/, erigim tarihi:20.08.2020).

2. Askeri Bilim Kurgu

Diinyalar arasi ve uzaylilarla yapilan savaslar1 konu olarak ele almaktadir. Genellikle
ana karakterler asker veya genetige ugramis askerlerdir. Yiiksek teknolojinin 6n
planda oldugu bu tiire verilebilecek en giizel rnek Herbert George Wells’in “Diinyalar

Savas1” adli eseridir.

H. G WELLS

DUNYALAR SAVAS!

“ ‘4 AA
\\1 *\ = 1 tl/

Sekil 103 Herbert George Wells, “Diinyalar Savas1™.

(http://www.ithaki.com.tr/wp-content/uploads/2017/11/Dunyalar-Savasi-on-
okuma-ithaki.pdf, erisim tarihi:20.08.2020)

Eserin kisa konusu su sekildedir:

“Diinyalarin Savasi, insanoglunun belki de asirlar boyunca en ¢ok merak ettigi
ve yanitini aradigi sorularla ilgilenmistir: Yasamin miimkiin oldugu tek yer,
Diinya gezegeni midir? Insanoglu kiinatta yalniz nmudir? Uzayda insandan

basgka akilli yaratiklar var nudir? Wells {inlii eserinde, yanit1 glinlimiizde dahi
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merak edilen bu sorulardan yola ¢ikarak, on dokuzuncu yilizyilin sonlarinda
Diinya’nin Marslilar tarafindan istila ediligini kurgular”
(https://kahramangiller.com/kitap/dunyalarin-savasi-h-g-wells-imzali-bir-
bilimkurgu-klasigi/, erigsim tarihi:20.08.2020).

3. Kat1 Bilim Kurgu
Sert bilim kurgu olarak da bilinen kat1 bilim kurgu; kimya ve fizigin yan1 sira astrofizik
kurallarm1 tamamen uygulamak zorunda olan bir alt tiirdiir. Kurguda bahsedilen

bilimsel kurallarin gercek yasam ile bir tutarlilik igerisinde olmas1 gerekmektedir.

Sekil 104 Isaac Asimov, “Vakif” serisi.

(http://www.ithaki.com.tr/wp-content/uploads/2017/11/Vakif-on-okuma-ithaki.pdf,
erisim tarihi:20.08.2020)

“Bu tiirti karakterlerden c¢ok diisiinceler yonlendirir. Olay Orgiisiiniin
merkezinde gergekgi, bilimsel ve teknolojik unsurlar yer alir. Ornegin dykiiniiz
bir Ay kolonisinde gegiyorsa, teknolojik konular karakterlerin kisisel
yasamlarindan daha ondedir. Bu alt tlirde etkin bicimde yazabilmek icin
yazarin genel olarak ilgili bilimsel ilkeler konusunda derin bilgi sahibi olmas1
gereklidir. Asimov ve Heinlein’in erken dénem g¢aligmalarini da kapsayan pek

cok klasik bilim kurgu romani bu kategoridedir”
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(https://ww.bilimkurgukulubu.com/genel/inceleme/bilimkurgunun-alt-
turleri/, erisim tarihi:20.08.2020).

4. Sosyal Bilim Kurgu

Genel olarak karakterlerin psikolojileri ele alinirken; politika, sosyoloji, antropoloji
gibi toplumsal olaylara da deginen bu tiir, teknolojik gelismeleri geri planda
birakmaktadir. Distopya ve Utopya konusu ele alman eserler bu tiire aittir. George
Orwell’in “1984” adli eseri ve Ursula Kroeber Le Guin’in “Anlatis” eseri 6rnek olarak

verilebilmektir.

URSULA K. LE GUIN
ANLATIS

Sekil 105 Ursula Kroeber Le Guin, “Anlatis” eseri.
(https://www.idefix.com/Kitap/Anlatis/Edebiyat/Roman/Bilim-
Kurgu/urunno=0001720250001, erisim tarihi:20.08.2020)

5. Yumusak Bilim Kurgu

Sosyolojik tiir ile birlikte anilan bu tiir, kat1 bilim kurgu tiiriiniin tersi olarak, fizik
kurallarini bilimsellik ve gercek yasam cercevesinde ele almak zorunda degildir.
“... kat1 fizik kurallar1 diginda sosyal ve toplumsal yargilar1 daha 6n planda
tutmasidir. Bu tiir eserlerde bahsedilen gelismeler, bilimsel kurallar ile
tutarhilik gésterme zorunlulugu icermez. Yevgeny Zamyatin, Stanislaw Lem,

Philip K. Dick gibi yazarlar genelde bu tiirde eserler ortaya koymuslardir”
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(https://frpnet.net/makaleler/bilimkurgunun-alt-turleri, erigim
tarihi:20.08.2020).

STANISLAW &%

LEM ...

Sekil 106 Stanislaw Lem, “Aden” eseri.

(https://www.dr.com.tr/Kitap/Aden-SL-1-Roman/Edebiyat/Roman/Bilim-
Kurgu/urunno=0001860877001, erisim tarihi:20.08.2020)

6. Mizahi Bilim Kurgu

Bu tiirii olusturan hikayeler genellikle eglenceli ve komik konular1 ele almaktadir.
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DOUGLAS ADAMS

({ KABALCI

Sekil 107 Douglas Adam, “Otostopcunun Galaksi Rehberi.
(http://www.kitapanaliz.org/analiz/192-otostopcunun_galaksi_rehberi.html, erisim
tarihi:20.08.2020)

Teknolojinin ve uzay yolculuklarinin mizahi bir anlatim bi¢imiyle ele alinmasiyla
olugmaktadir. Douglas Adams’in “Otostopgunun Galaksi Rehberi” adli eseri 6rnek

olarak verilebilmektedir.

7. Siiper Insan

Dogustan 6zel giicleri olan veya laboratuvar deneyleri sonucu siiper giic kazandirilmis
insanlarin hikayelerini ele alan bir tiirdiir. Mary Shelley’in “Frankenstein” eseri dnemli

orneklerindendir.
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MARY

SHELLEY

Frankenstein

Zeplin

Sekil 108 Mary Shelley, “Frankenstein” eseri.
(https://www.ilknokta.com/tag/frankenstein.html, erisim tarihi:20.08.2020)

8. Uzay Westerni

Vahsi Bat1 hikayelerinin konu olarak uzayda ele alindig1 bir tiirdiir.
“Genellikle kolonilesmenin goriildiigli ve Amerika’nin Vahsi Bat1’sinda oldugu
gibi kanunsuzlugun oldugu yasam tarzinin 6n planda oldugu hikayelerdir. Joss
Whedon’in Firefly dizisi bu tiiriin en iyi 6rnegidir. Ayrica Trigun ve Cowboy
Bebop animeleri de cok basaril orneklerdir.”
(https://frpnet.net/makaleler/bilimkurgunun-alt-turleri, erigim
tarihi:20.08.2020).
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Sekil 109 Joss Whedon, “Firefly” dizi afisi.
(http://fireflyfans.net/mthread.aspx?bid=2&tid=2590&mid=26214, erisim
tarihi:20.08.2020)
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