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GORME ENGELLI BIREYLERIN PEYZAJI ALGILAMA
BiCIMLERININ ANLASILMASI

OZET

Gorme engelli bireylerin, toplumsal ve kentsel yasama katilimlarinda kentsel fiziksel
cevrenin Onemi bir kat daha artmaktadir. Bu bireylerin, kentin kamusal mekanlarim
bagimsiz olarak rahat kullanabilmelerinde karsilastiklar1 birtakim fiziksel engeller
vardir. Bu engelleri ¢oziimlemede; goren rehber, baston ve rehber kopek disinda
kilavuz izler, doku farkliligi, sesli yonlendirmeler ve uyari sistemleri gibi yardime1
cihazlardan yararlanmaktadirlar. Bunlarla birlikte bagimsiz hareketlerini saglamada
gorme disinda diger duyu organlarini da 6zel ve benzersiz diizeyde kullanmaktadirlar.
Toplumun her bireyi gibi bu bireylerin de kentsel dis mekanlarda konumunu
tanimlayabilmesi ve gidecegi tarafa yonelimini yapabilmesi konforunu yasamasi,
bulundugu mekani algilamasi dolayisiyla bagimsiz hareket edebilme hakk1 vardir. Bu
acidan bakildiginda gérme engelli bireylerin kentsel mekana erisimde ve mekani
kullanimda bigimsel kriterlerle, mekani kavramada sahip oldugu algisal yeteneklerini,
kamusal mekanlar1 tasarlama ve planlama kurgusu iginde tartismak ve tasarim
kriterleri agisindan olumlu etkilerini ortaya koymak 6nemlidir.

Bu arastirmanin amact; gorme engelli bireylerin kent parklarin1 kullanma, peyzaj
mekanini kavrama ve peyzaji algilayislarinda, belirledikleri duyusal referanslarin
saptanmasidir. Bu kapsamda, bu bireylerin bagimsiz hareketlerine bagli olarak peyzaj
mekanin1 deneyimlerken cevreden aldiklar1 dokunsal, isitsel, kokusal ve tatsal
referanslarin  hareketlerini, konumlarmi, kullanimlarimi ve davraniglarini nasil
yonlendirdikleri lizerine yogunlasilmistir.

Arastirma metodu, 4 asamadan olusan bir analitik yaklasimla kurgulanmistir. Ilk
asama olarak gorme engelli bireylerin bir peyzaj mekan1 kullanimlarinda duygu, algi,
tutum ve davraniglarinin ardindaki nedenleri 6grenebilmek icin yar1 yapilandirilmisg
birebir goriigme teknigi kullanilmistir. Bu teknik kapsaminda, kentsel g¢evrede
bagimsiz hareket yetenegi olan 22 goérme engelli bireyle goriisiilmiistiir. Gorlisiilen
bireylerin sosyo-demografik bilgileri ile kent parki mekanini deneyimleme siirecinde
mekan1 kavramada peyzaji nasil algiladigi, mekanda sirastyla ve ¢ogunlukla hangi
duyular yardimiyla kendilerine ne tiir referans noktalar1 belirledikleri ile ilgili veriler
toplanmistir. ikinci asamada, gérme engelli bireylerin dokunma, isitme, koku ve tat
olgusu baglaminda mekanda belirledikleri duyusal referanslari algi ve bilisim
baglaminda tespit etmek icin deneysel alan galismasi yapilmistir. Goriisme yapilan
bireylerden goniillii katilan 8 bireyle, bir kent parki deneyimlenmistir. Park alaninda
bireylerin bagimsiz hareketleri ve bir engelle karsilastiklarinda nasil davrandiklar
gbzlemlenerek; algilayislarinda hangi duyularla hangi referanslara ulastiklarini ortaya
¢ikarmak igin goriintili kayit alinmistir. Alan ¢alismasi sonucunda, bu bireylerin
belirledikleri duyusal referanslarla kentsel mekanin fiziksel o6zelliklerini
tanimlayabildikleri ve bu referanslar1 hareketlerini yonlendirmek icin yaratici sekilde
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kullandiklar1 ortaya ¢ikmustir. Alan ¢alismasi ardindan, tiglincii asama olarak goérme
engelli  bireylerin mekan  kurgusunda erisilebilirliklerini ve  mekam
kullanilabilirliklerinin irdelemesi i¢in mekansal dizim yontemi kullanilmastir.
Mekansal dizim yonteminde alan biitiinii i¢in ‘connectivity’ ve ‘integration’ analizleri
ve alanin bir bolimii i¢in ‘visibility’ analizi yapilmistir. Analizler sonucunda, gérme
duyusu diginda diger duyularla duyusal mekan algis1 ve mekansal davranigin, kamusal
peyzaj mekan1 kurgusu iizerindeki etkileri ortaya konulmustur. Son asamada elde
edilen ¢gikarimlar, tiim duyularla algilayisin peyzaj tasarimina yon vermesi agisindan
peyzaj tasarim ilkeleri seklinde paylasiimistir.

Arastirma bulgularinda ilk olarak gérme engellilerin bir peyzaj mekani kullanimi
irdelendiginde kendilerine duyusal referanslar belirledikleri tespit edilmistir. Bu
referanslarin algilanmasinda bireylerin, isitme ve koku alma duyularini 6n planda
tuttugu gorilmiistiir. Ayrica mekani algilama bi¢imlerinde tesbit edilen duyusal
referanslarin mekani kullanimlarinda temsiliyetleri oldugu 6nemli bir diger bulgudur.
Her bir duyusal referansa karsilik gelen bu mekansal referanslar, bireylerin mekan
tanimlamada, mekanin kurgusunu kavramada ve de mekan1 bagimsiz kullanimlarinda
olumlu etkiye sahiptir. Duyusal referanslarla temsil ettikleri mekansal referanslarin
biitiiniine bakildiginda duyular, duyusal referanslar ve mekansal referanslar birbiri ile
bir iligki ag1 kurmaktadir. Bir diger 6nemli bulgu ise gérme engelli bireylerin algilama
bicimlerinin birbirlerinden farkli olmasidir. Bu dogrultuda bireylerin mekanin kurgusu
ve sirkiilasyon agim algilayislarinin farklilik gosterdigi anlagilmistir. Arastirmanin
sonuglar1 kapsaminda, duyusal referanslarin mekansal kullanimda temsiliyetleri
degerlendirildiginde peyzaj tasarimina etkili olacak Oneriler gelistirilmistir.

Gorme engelli bireylerin bagimsiz sekilde yasamlari siirdiirmeleri i¢in; kentin
fiziksel ¢erve sartlarinin, onlarin kentsel mekanlar1 kullanim bi¢imlerine gore dikkate
alinmas1 gerekmektedir. Kentsel ¢evre tasariminda gorsellik olmadan da erisilebilir,
algilanabilir, taninabilir ve hissedilebilir peyzaj mekanlar1 tasarim ve uygulamalarinda
cok disiplinli ve siirdiiriilebilir gelismeler igeren kapsamli ¢aligmalar olmasi gerekliligi
On plana ¢ikmaktadir. G6rme engelli bireyin kenti duyumsama tarzindan yararlanarak
elde edebilecegimiz ¢iktilar, kentsel cevre icerisinde peyzaj mekanlarinin tasarim
anlayisima yeni acilimlar ve yeni bakis agilar1 getirecektir. Onlarin mekan algisi
referanslar ile onlara uygun nitelikte diizenlenen kentsel mekanlar1 tiim kullanicilar
icin 6n gormek kent erisilebilirliginin saglanmasina da katki saglayacaktir.
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INVESTIGATION OF THE VISUALLY IMPAIRED INDIVIDUALS'
PERCEPTION OF THE LANDSCAPE

SUMMARY

The urban physical environment is of great importance for visually impaired
individuals to participate in social and urban life. There are some physical obstacles
that these individuals encounter in using the public spaces of the city independently
and comfortably. Apart from the sighted guide, cane, and guide dog, they use assistive
devices such as guide tracks, texture difference, voice prompts, and warning systems
to overcome these obstacles. Besides, they use other sensory organs other than eyesight
at a characteristic level to ensure their independent movements. Like every person of
society, these individuals have the right to experience the comfort of knowing where
they are and going in urban outdoor spaces, to perceive their place, and therefore to
act independently. In this regard, it is essential to discuss the perceptual abilities of
visually impaired individuals in understanding the space together with the formal
criteria in accessing and using the urban area in the design and planning of public
spaces and revealing the positive effects of this in terms of design principles.

This study aims to determine the sensory references that visually impaired individuals
use in their usage of city parks, understanding the landscape space, and their perception
of the landscape. In this context, this study focuses on how the tactile, auditory,
olfactory, and gustatory cues that these individuals receive from the environment while
experiencing the landscape space, depending on their independent movements, direct
their actions, positions, and behaviours. Within the scope of universal design, this
study is distinctive in that it guides the landscape designs involving perception with all
senses. Furthermore, the study is beneficial in terms of bringing a sustainable solution
to the existing deficiency.

An analytical approach consisting of 4 stages has been developed within the scope of
the study. As a first step, a semi-structured one-to-one interview technique was used
to learn the knowledge and thoughts of visually impaired individuals about the concept
of landscape, their state of going to city parks in Istanbul, and the reasons behind their
feelings, perceptions, attitudes, and behaviours in using the space. With the application
of this technique, 22 visually impaired individuals were interviewed, referenced by
institutions, associations, foundations, and individuals related to them. As a result of
in-depth interviews with these individuals who are active in the urban environment,
data were collected on the socio-demographic information of the individuals, the
process of experiencing the city park area, and what kind of reference points they set
for themselves with the help of which senses, respectively and mainly, in the space.
As the second stage, an experimental field study was carried out to determine the
sensory references that visually impaired individuals receive from their environment
in the context of perception and informatics with the help of touch, hearing, smell, and
taste sensations. A city park was experienced with 8 volunteers selected amongst the
interviewees. By observing both the independent movements of the individuals in the
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urban park area and how they behave when they encounter an obstacle, a video
recording was taken to reveal which senses and which references they reach in their
perceptions. As a result of the field study, it was revealed that these individuals were
able to define the physical characteristics of the urban space with the help of sensory
references they determined. In addition, they used these references creatively to direct
their movements. As the third step after the field study, the spatial syntax method was
used to examine the accessibility of visually impaired individuals in the spatial
structure and their level of using the space. With this method, in line with the
movement of the visually impaired user, "connectivity" and "integration™ analysis for
the whole field, also "visibility" analysis for a part of the field were performed. As a
result of the analysis, the effects of sensory space perception and spatial behaviour
with other senses apart from sight on the public landscape space structure were
revealed. In the last stage of the analytical approach, the obtained results were shared
as landscape design principles in order to include all the senses in landscape designs.

After designing the research method and collecting the data, the findings of this study
were presented. The conclusions obtained via the applied methods in the research are
classified under three headings. The first of these is one-to-one interviews with 22
visually impaired individuals. As a result of these interviews, the way visually
impaired users use the spaces with their senses in the urban exterior was understood.
In addition, the sensory landscape perception of these individuals in the use of urban
parks was examined. It has been noticed that these individuals have various
perspectives about their experiences in the city park. The positive and negative
situations they experienced, their sensory perception styles, tactile, auditory, olfactory,
and gustative references they perceive were obtained. As city park users, their
suggestions were collected on how to design an accessible urban park. The factors
behind frequent visits to a city park where they live were determined. It has been seen
that there is a sensory perception difference for each visually impaired individual.
Accordingly, each one of them uses a different sense primarily. It has been determined
that sensory perception styles are formed according to different sensory integrities. It
is understood that independent visits to a place, the number of visits, and the time spent
in this place affect these sensory perception styles. It has been revealed that there are
signs they determined as sensory references in their sensory perception styles, and
these help them to recognize, understand and use the area. It was concluded that they
determined more than one reference for each sense, that these references had a
representation in the space, and that all these phenomena formed a network within
themselves.

The second part of the study findings is the outputs of the experimental field study. As
a result of the evaluation of the pilot study with two people, the experimental field
method was developed. Emirgan Grove city park was visited with 8 individuals who
participate voluntarily. Each individual has formed his/her own path in the park via
his/her own sensory perception style. The followed routes were various in terms of the
independent movement abilities of the visually impaired users, their way of using their
senses, and their recognition of urban park spaces. The dominant senses, which are the
factors in these unique routes of individuals, and sensory references were determined
in each sense phenomenon. It was observed that the senses were classified within the
place, and both the intensity and repetition of the sensory references were changed
compared to other references. It has been learned that visually impaired users map the
places they experience in their minds. Thus, they can use the area more quickly,
effectively, and comfortably. In creating these maps, the importance of the sensory
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references they determined during the field experience was noted. Moreover, in order
to clarify this cognitive map, it was emphasized that the area should be experienced
independently, the experience should be repeated several times, and effective time
should be spent in the space.

The findings of the last section were developed as a result of not only the space syntax
analyzes of Emirgan Grove's landscape design and accessibility but also the evaluation
of the visually impaired independent movement phenomena. In an urban environment,
it has been determined that visually impaired individuals can differ in their
independent movement abilities, use of canes, and use of senses. From this point of
view, it was realized that the cognitive maps of visually impaired users of a space show
both similarities and differences. It has been seen that individuals have experienced a
space as much as they perceive it and grasped it on the route they have created in their
minds. Besides, it has been revealed that the most important reference in this route
followed by the individual is the tactile references that provide the trace of the path.
This situation causes the individual to walk on a specific route. It has also been
observed that even if the position has changed for some reason, the person continues
on his way by determining a certain path. Briefly, while the current use of Emirgan
Grove is similar for all users, it has been determined that usage can be at various levels
depending on the independent movements of visually impaired users.

As a result of this research, suggestions that will be effective in landscape design have
been developed by evaluating the representation of sensory references in spatial use.
It is thought that these suggestions will guide the perception with all senses of
landscape spaces within the scope of universal design. The recommendations also
revealed valuable information as follows. The more often and longer visually impaired
people experience a space, the more they perceive the sensory references related to
that space. There may be differences between individuals regarding their senses and
the references they perceive in the space. Therefore, the perceived references must be
included in a specific spatial structure. Visually impaired people also grasp the setting
of the space as they use the area. In this context, access to the area is another significant
factor. This study offers detailed concepts for incorporating functional sensory
references into the design process of a city park. The aim of including these references
in the design principles is to support these users' comfortable perception of space,
independent and safe mobility, correct orientation, and easy accessibility to indoor
activities and services in urban public green spaces.

For visually impaired individuals to live independently, the physical environmental
conditions of the city should be taken into consideration according to the way these
individuals use urban spaces. As a result, in urban environmental design, the necessity
of multi-disciplinary and comprehensive studies with sustainable developments comes
to the forefront in the design and implementation of accessible, perceptible, and
recognisable landscape spaces in addition to the visuality. The obtained outputs via a
visually impaired individual's sense of the city will bring further developments and
perspectives to the design concept of landscape spaces within the urban environment.
Urban spaces, which are designed using the spatial perception references of visually
impaired individuals, will also contribute to urban accessibility for all users. It is
predicted that conducting studies with visually impaired individuals in different
landscape areas of the city will enrich the determined sensory references as a result of
this research. In addition, it is thought that increasing the duration and repetition of the
space experiences of individuals will contribute to the result.
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1. GIRIS

Yasantimizda ¢ogu zaman, eylemlerimizden birini ger¢eklestiremedigimizde
viicudumuzdaki tiim olgularin 6nemi anlagilmaktadir. Cevresel sartlarin insan
yeteneklerini  kisitlamayacagi varsayilarak, kentsel mekanlar1 tasarlama egilimi
gosterilmektedir. Oysaki kimsenin 151k olmadan goremedigi, giiriiltii altinda istedigi
sesi dinleyemedigi gibi kisitlamalar, insan eylemlerini etkilemektedir. Ayn1 zamanda
insan hareketliligi, sosyal kurallardan ve c¢evrenin fiziksel ozelliklerinden de
etkilenmektedir. Bu baglamda bireyin algilama ve eylem kapasitesi kisitlandiginda
bireyin yetenekleri, sosyal biitiinlesme ve mekansal 6zellikler arasindaki iliski dikkate

alimmalidir (Dischinger, 2000).

Bagimsiz hareket 6zgiirliigli ¢ogu zaman kisitlanan bu bireylerin, kentsel ¢evrede
plansiz yapilasma ve yetersiz diizenlemeler sonucu hareket alanlarini iyice kaybetmesi
kagmilmazdir. Yapili ¢evrede aktif rol almada karsilastiklart kentin fiziki
problemlerinin 6zellikle toplu tasima araglarin1 kullanmalarina, kaldirimlarda
bagimsiz hareket etmelerine, karsidan karsiya gegebilmelerine yonelik oldugu;
Ornegin gorme engelli bireylerin karsidan karsiya gegislerde ve yon bulmada
problemler yasadigi ve sesli trafik lambalar1 gibi kentsel donanimlara ihtiyac
duyduklar ortaya konmustur (OZIDA, 2010). Bunun yani sira bireylerin hareketlerini
kisitlayict mekansal tasarimlar yapildigina da dikkat ¢ekilmistir (Gezer 2014). Kentsel
yapili ¢evrede bu konu ile ilgili standartlarinin yeterli uygulanmamasi ya da eksik
uygulanmasi bu bireylerin, konutlarindan disariya ¢gikamamasina ve hatta kendilerine
sunulan 6zel materyal ve saglik hizmetlerine dahi erisimlerinin kisitlanmasina sebep

olmaktadir (Akgali, 2015).

Yapilan aragtirmalar insanin bir mekan1 %60 gorsel, %30 isitsel, %10 temassal ve
koku olarak algiladigimi gostermektedir (Hall, 1966). Buna paralel olarak kentsel
tasarimlar gorme duyusuna odakli gelistirilmekte ve tasarimlar ilk etapta bu yolla
kullanicilar tarafindan algilanmaktadir. Bu tez c¢alismasi gérme duyusuna odakli
tasarlanan ve algilanan kentsel mekanlarin goérme duyusunu hi¢ kullanamayan

bireylerce nasil algilandig1 ve kullanildigina odaklanmaktadir.



Gorme engeli olan bireylere erisilebilir kentsel yasam standartlarinin sunulabilmesi
icin karsilasilan fiziksel kisitlamalarin ¢ozlimlenmesi gerekmektedir. Fiziksel
engellerin ¢oziimlenmesi sosyal kisitlamalarinda ortadan kalkmasi1 demektir.
Ingiltere’de yasayan gérme engelli genglerle yapilmis olan bir calismada; galismaya
katilan genclerin %20’sinin yasadiklar1 konutlardan disariya ¢ikamadiklari, %34 iiniin
yasadiklar1 alana yakin yerlere gidebildikleri ve sadece %@41’inin konutlarinin
bulundugu mahalle sinirlarinda tek baslarina yiirtiyebildikleri sonuglarina ulagilmigtir
(Bruce ve ark., 1991). Bu calismaya benzer bir arastirmaya, katilan kismi gorme
bozuklugu olan veya hi¢ gérmeyen bireylerin %70’inin yasadiklar1 konut ve ¢evresi
disinda bagimsiz hareket edebildikleri sonucu tespit edilmistir (Clark-Carter ve ark.,
1986; Belir, 2012).

Gorme engelli bireylerin, kentsel ¢evrede giivenli ve bagimsiz hareket edebilmesinde
var olan engellerin ¢éziimlenmesi ve bu konulardaki somut yaklagimlar, teknolojinin
gelisimiyle birgok elektronik cihazin gelistirilmesine yol agmistir. Bu yardime1 cihazlar
karsilarina c¢ikan engelleri algilamanin yaninda, bulunduklarini konumu bildirme,
gittikleri yonii belirleme ve gidecekleri gilizergdh1 planlama gibi hareketlerini
kolaylastiracak programlar tagimaktadir (Belir, 2012; Giirkan 2012). Bu konuda
yapilmis bir ¢alismada; Wi-fi ile i¢ mekan ve CBS ile dis mekanda lokasyon
detaylarin1 hafizasina yerlestiren ‘Akilli Vizyon’ olarak adlandirilan bir navigasyon
sistemi kurgulanmistir. Olusturulan vizyon model uygun ozellikleri belirleyerek
gorme engelli bireyin rotasini hesaplayarak en kisa rotaya yonlendirdigi, bireye
giivenli kaldinmm ya da yaya gecidi gibi giivenli yone yoOnelmelerine yardim
edebileceginin ortaya koymustur (Fernandes ve ark., 2012). Ancak gelistirilen bu
cihazlarin maliyetlerinin yiiksek olmasi ve cihazlarin kullanimlarinda egitim

gereksinimi gibi sebeplerden dolay: kisith tercih edildigi goriilmektedir.

Gorme engelli bireyin, kentsel dis mekanlarda bagimsiz hareketini saglamada
elektronik cihazlardan yararlanmaktansa genellikle géren rehberden, rehber kopekten
ve baston aracindan yararlandig1 goriilmektedir. Gérme engelli bireye rehberlik eden
goren kisi, bireyin rahat, hizli ve giivenli bir sekilde hareket etmesini saglar fakat géren
rehber her zaman yaninda olmayabilir. Bagimsiz hareket yardimcisi olarak goriilen
rehber kopekler, gorme engelli bireylere hem rehberlik etmeleri hem arkadaslari
olmalar1 bakimindan onlar i¢in ¢ok degerlidir, ancak gérme engelli kullaniciya bakim

sorumlulugu yiiklemeleri, bakimlarinda ciddi bir ek masraf getirmeleri, gittikleri



yerlerde insanlar1 rahatsiz etmeleri ve her yere alinmadiklar1 nedeniyle birey i¢in ¢ok
tercih edilmemektedir. Bunlarin diginda gérme engellilerin ¢ogunlugunun kullanimin
tercih ettigi ara¢ bastondur. Ayak hizasinda engellere takilmadan yiiriime rotasini
belirleyen baston gorme engelli bireylerin bagimsiz hareketini saglamaktadir (Giirkan,
2012). Yogun yapilasmanin oldugu kentsel ¢cevrede olmak iizere belirlenen 2 farkli
rotada 7 baston kullanan ile 3 rehber kopekli gorme engelli yayalarin yon bulma
performanslari izlendigi bir aragtirmada; bu bireylerin yolculuklarinda kullandiklar
teknik yardima gore yon bulma performanslarinin degisebilecegi, kent igi
ulagimlarinda gorme engelli yayalar igin mekansal mimari tasarim ilkelerinde
rehberlik ipuglar1 olmasi gerektigi, kentsel mekanlarda gorme engelli yayalar i¢in yon
bulmalarina yardimer tasarim kurallarinin olusturulmas: gerektigi ve yayalarin
zihninde karar vermeleri ve hareketlerini kontrol eden g¢evrelerin olusturulmasinin
onemli oldugu vurgulanmistir (Gaunet, 2006). Bahsi gegen c¢alismalar
degerlendirildiginde goérme yetisine az ya da hi¢ sahip olmayan bireylerin baska
kisilere, canlilara ve araclara bagimli yasamak durumunda olduklar1 goriilmektedir.
Her ne kadar bagimsiz hareketlerini desteklemis olarak goriinen bu gegici ¢oziimler

mevcutsa da gorme engelli birey i¢in bagimlilik yaratmasi s6z konusudur.

Gorme engellilerin kentin toplumsal yasaminda gérme yetersizlikleri ile bas ederek
her birey gibi engellenmeden bir yasam siirdiirebilmeleri, fiziksel ¢evrede rahat
bagimsiz hareket edebilmeleriyle baglantilidir. Kentsel ¢cevrede gorme engelli bireyin
bagimsiz hareketliligi ancak bu cevrenin fiziksel hareketi kisitlamamasi ve bireyin
bulundugu mekani algilamasiyla ilgilidir. Gorebilen ya da géremeyen her birey
mekani okuyabildiginde bagimsizdir. Bireylerin gérme duyusunun zayif olmasi veya
hi¢ olmamasi durumu, bireyin gérme duyusu disinda kalan diger duyulariyla ¢evresini
algilamaya ve tanimlamaya itmektedir. Gorme engelli bireyler dokunma, isitme, koku
ve tat alma duyulariyla bulunduklar1 mekanin 6zellikleri hakkinda edindikleri bilgileri
gelistirdikleri duygu ve diisiinceleriyle birlestirir ve mekani zihinlerinde haritalarlar.
Gorme engeli bulunmayan kisilere gorme engelli bireyleri nasil algiladiklar
soruldugunda; gorme engelli bireyleri normaliistii hafizaya sahip, dokunma, isitme,
koklama ve tat alma duyularim1 diger engelsiz insanlara gore daha ytiksek sekilde

islevlendirebilen kisiler olarak tanimladiklari tespit edilmistir (Gezer, 2014).

Gorme engelli bireylerin kentsel mekanlari algilamalarinda kullanacaklari diger

duyularinin devreye girmesini etkileyen unsurlar literatiirde yer almaktadir. Bu



kapsamda Giimiis (2001), mekanlarda yansimanin ve parlamanin 6nlenmesinin gerekli
oldugunu ayrica, mekanlarda zit renklerin ve hissedilebilir farkli dokularda yiizeylerin
kullanilmast gibi gorme engellinin kentsel mekani algilayisini ve kavrayisini
kolaylastiracak tedbirleri vurgulamigtir. Mimarlik bilim dalinda gorme engellilerin
zihinsel haritalama yetenekleri agisindan mimari tasarima etki eden degerlendirilmeler
yapilmustir. Belir (2012), caligmasinda sectigi 2 ayr1 plan tipinde kamusal mekan olan
aligveris merkezinde 14 gérme engelli ile deney yapmustir. Yaptigi deneysel ¢calismada
bir mekanin gérme engelliler i¢in okunabilir olabilmesi i¢in biligsel harita olusumunda
kolaylik saglayacak isaret Ogelerinin yerleri ve niteliklerinin etkili oldugunu

vurgulamistir.

Evrensel tasarim kapsaminda kentsel fiziksel ¢evrenin tiim kullanicilar tarafindan
erigilebilir olmas1 ve farkli kullanicilarin kullanilabilirlik durumlarinin degiskenlik
gostermemesi gerekmektedir (Mace, 1990). Nitekim bu insanlar gorme duyusu disinda
diger duyu organlarimi farkh diizeyde kullanarak dis ¢evredeki simgeleri, isaretleri,
ifadeleri kendilerine referans olarak kullanabilmektedirler. Yakaladiklar1 ¢esitli
ipuclar yardimiyla sehirsel yasamda yerlerini almakta, toplumsal yasama

katilmaktadirlar (Siirmen, 2004).

Gorme engelli bireyler i¢in tiim bu ipuglarmin igerdigi detaylar, sehirsel yasamda
bagimsiz hareket edebilmelerine yardimer olmaktadir. Fiziksel ¢evrede duyduklar
sesler, aldiklar1 kokular, dokunmayla aldiklar1 izlenimler ve hissettikleri hareketler
dogrultusunda bu isaret 6gelerini yakalayabilmektedirler. Sehirde var olan giiriiltiiler
ve sesler ile hareketlerini yonlendirir mesafelerini tanimlarlar. Dokunuslariyla
nesneleri ve malzemeleri kavrarlar. Aldiklar1 kokulardan bulunduklari mekanlarin
boyutlart hakkinda fikir yiiriitiirler. Bu dogrultuda hareketleri ve konumlarini
yonlendirmektedirler. Kokular, sesler, dokunuslar ile edindikleri hisler yardimiyla
cevrelerinden edindikleri tim bu ipuglar1 hayatlarini hissetmeleri agisindan ve

kullandiklart mekanlarin algilanmasinda ¢ok énemlidir (Belir, 2012; Stirmen, 2004).

Her mekanin veya yapinin kendine 06zgii bir sesi vardir. Sahip oldugu sesle
kullanicisina, misafirperligini ya da diismanligini, kabullendigini ya da reddettigini
hissettirir. Mekanin i¢inde sakladigi koku, hafizada yer etmemesine ragmen
tekrarlandiginda yeniden ortaya ¢ikar, mekanin daha 6nce deneyimlendigini; kimligini
hatirlatir (Pallasmaa, 2005). Ozetle, bir yap1 ya da mekan tek bir duyu ile degil tiim

duyular yardimiyla tiim bedenle deneyimlenirken, onun kendine has ozellikleri



duyumsamak, yeni tanisilan bir kisi hakkinda bilgi edinmeye benzemektedir (Erkartal
Oktem, 2014). Bu agidan mekanin algilanmasinda, mekanim tasarim kurgusu ve bu
kurgunun yapilandirilmasindaki ¢oklu duyulara hitap edecek prensiplerin yer almasi

onemlidir.

1.1 Calismanin Amaci ve Kapsami

Literatiirde gérme engelli bireyler ile ilgili yapilan ¢alismalar daha ¢ok mimari ve
kentsel tasarim Olgek ve iceriklerinde yer almakta, yapilar, sokak ve meydan
baglaminda olay1 ortaya koymaya caligmaktadir. Bu calismalarin ¢ogu kentsel
mekanin fiziksel Ozelliklerine odaklanmakta ve duyusal boyuta derinlemesine
deginmemektedir.  Bununla birlikte peyzaj tasariminin ve kamusal mekanin
vazgecilmez birimlerinden kent parklarinda goérme engelli bireyleri konu alan
calismalar ¢ok azdir ve ¢oklu duyunun kullanimu ile ilgili akademik ve profesyonel
caligmalar yetersizdir. Bu tez g¢alismasi literatiirde ve pratikte goz ardi edilen bu
konuyu eksenine alarak, gorme engelli bireylerin kent parklarin kullanma, peyzaj
mekdnint kavrama ve peyzaji algilayislarinda, belirledikleri duyusal referanslarin
neler oldugunu saptamay: amacglamaktadir. Calisma aragtirma sorularina cevap

aramak iizere Istanbul’da Emirgan Korusunu ¢alisma alan1 olarak ele almistir.
Bu tez calismasinin temel sorular1 sunlardir:
Gorme engelli bireyler peyzaji nasil algiliyorlardir?

Gorme engelli bireylerin bir peyzaj mekaninda mekansal davranislart nasildir?

Calismanin hedefleri:

1. Gorme engelli bireylerin bir kent parki peyzaj mekanini deneyimlemesine
iligkin bilgilenmek,
2. Gorme engelli bireylerin bir peyzaj mekanin algilayislarinda ¢evrelerinden

aldiklar1 duyusal referanslari algi ve bilisim baglaminda tespit etmek,

3. Bir kent parkinda gérme engelli kullanicilarin mekan kurgusunda erisilebilirlik

ve kullanimini irdelemek,

4. Elde edilen verileri biitiinciil degerlendirmek ve evrensel tasarim kapsaminda

peyzaj tasarim ilkeleri seklinde ifade edebilmek, seklindedir.



Bu tez calismasinda asagidaki hipotezler gelistirilmistir:

e Kent parkinin fiziksel 6zelligi gérme engellinin hafizasinda olusturdugu peyzaj
mekaninin bilissel haritasini etkilemektedir.

e Kent parklarinin peyzaj tasarimi, gérme engelli kullanicilarin peyzaji
algilamalarinda 6nemli farklilik géstermektedir.

e Peyzaj elemanlarinin mekan kurgusunda diizenlenme durumu, goérme engelli
bireyin algilayisini etkilemektedir.

e GoOrme engelli kullanicilarin  mekandan memnuniyet durumlart kent

parklarinda gecirdikleri siireyi etkilemektedir.

Gorme engelli bireylerin, kent parklarimi kullanmada gorme duyusu olmadan
dokunma, koklama, tat alma ve isitme duyularin1 kullanarak peyzaj mekanini
kavrayislari, peyzaji algilayislar lizerine diisiinme; ¢ok duyulu algilanabilir peyzaj
tasarimi kurgusunda tasarim ilkelerine farkli bir ¢ikis noktasinin 6nemini ortaya
koyacaktir. Evrensel tasarim kapsaminda tiim duyularla algilayisin peyzaj tasarimina
yon vermesi agisindan ¢alisma, 6zgiin degere sahiptir. Calisma var olan eksiklige

stirdiiriilebilir bir ¢oziim getirecek olmasi agisindan 6nem arz etmektedir.

Tez calismasi alt1 boliimden olusmaktadir. Birinci bdliimiinde arastirma konusunun

tanim1 yapilmakta, amaci, kapsami ve 6zgiin degeri agiklanmaktadir.

Ikinci boliimde algi ve ¢ok duyulu peyzaj algisi konularma deginilmektedir. Bu
kapsamda alg1 ve peyzaj algis1 agiklanmakta, daha sonra gérme engelli bireyler ve
duyusal algilama bigimlerine deginilmektedir. Boliim, kent parki mekan kurgusu ve

duyusal mekan algisina yonelik taranan literatiirle bitmektedir.

Uciincii  boliimde, arastirmanin  yontemine ve kullamlan veriye dair bilgiler
verilmektedir. Dordiincii boliim aragtirmanin bulgularinin paylasildigi boliimdiir. Bu
boliimde yapilan goriismeler, deneysel alan ¢alismasi ve mekan dizimi methodundan
elde edilen bulgulara deginilmistir. Bunu takip eden besinci boliimde bulgular bundan
onceki yapilan caligsmalarla yapilan mukayeseler tartisma olarak yer almigtir. Biitiin
bunlarin sonunda da altinc1 béliimde gérme engelli bireylerin kent parklarini engelsiz
sekilde kullanabilmeleri ve evrensel tasarim baglaminda gelistirilen Oneriler yer

almaktadir.



1.2 Engellilik ile Tlgili Yonetmelikler ve Standartlar

Birlesmis Milletler Genel Kurulu’nun “Engelli Haklar1 Bildirisi” (1975)’ nde engelli
birey, “cesitli engellerle karsilagsmalari halinde digerleriyle esit bir sekilde topluma tam
ve etkili sekilde katilimlarini engelleyen uzun siireli fiziksel, ruhsal ve duyusal
sakatlig1 olan bireylerdir” olarak tanimlanmaktadir. 5378 sayili Engelliler Hakkinda
Kanun (2005) ’unda engelli birey, (madde 3.c); “fiziksel, zihinsel, ruhsal ve duyusal
yetilerinde ¢esitli diizeyde kayiplarindan dolay1 topluma diger bireyler ile birlikte esit
kosullarda tam ve etkin katilimini kisitlayan tutum ve ¢evre kosullarindan etkilenen

birey” olarak tanimlanmistir.

Engellilerin Insan Haklarina iliskin Birlesmis Milletler Sézlesmesi (2006) (United
Nations Convention on the Rights of People with Disabilities), 81 iilke tarafindan
imzalanarak yirirliige girmistir. Tiirkiye, bu sézlesmeyi 3 Aralik 2008 tarihinde
onaylamis ve 29 Ekim 2009 tarihi itibariyle de yiiriirlige sokmustur. S6zlesmenin
erigilebilirlik hakkinda (madde 9.1) taraf devletlerin, “engellilerin bagimsiz
yasamalarint ve yasamin her alanina tam katilimlarini saglanmak amaciyla;
engellilerin tiim bireylerle esit bir sekilde fiziksel ¢evreye, ulagima, bilgi ve iletisim
teknolojileri ve sistemleri dahil olmak tizere hem kentsel hem de kirsal alanlarda halka
acik olan tesis ve hizmetlere erisimini saglamak” i¢in uygun dnlemleri almasi gerektigi

belirtilmistir.

Toplumda yasayan her bireyin toplumsal hayata tam katiliminda mekana ulasabilmesi
ve mekant etkin bigimde kullanabilmesi biiyiikk 6nem tagimaktadir. Toplumun tiim
bireyler, mekandan esit faydalanma ve bagimsiz hareket edebilme hakkina sahiptir.
T.C. Bagbakanlik Oziirliiler Dairesi Baskanligi (2010-2011) “Ulasilabilirlik Stratejisi
ve Ulusal Eylem Plan1” raporunda ulasilabilirlik; “yasamin tiim alanlarindaki hak ve
hizmetlere ulasabilmek ve bunlardan yararlanmak; anlamina gelmektedir. Bu
kapsamda iki temel erisimi i¢ermektedir: 1/Fiziksel ¢evreye ulasim (mekén ve verilen

hizmetler) ve 2/Bilgi ve mesaja ulasim.” olarak agiklanmustir.

Tiirkiye’de engelli bireyler i¢in ulasilabilirligin saglanmasinda ilk yasal diizenleme
572 sayili Kanun Hitkmiinde Kararname (1997) ile yapilmistir. Bu kararname ile 3194
sayili Imar Kanunu (1985) *na ulasilabilirlikle ilgili bir madde eklenmistir; “Fiziksel

¢evrenin engelliler i¢in ulasilabilir ve yasanilabilir kilinmasi igin, imar planlari ile



kentsel, sosyal, teknik altyap1 alanlarinda ve yapilarda, Tiirk Standartlar1 Enstitiistiniin
ilgili standardina uyulmasi zorunludur.”. Yapili ¢evrenin ulasilabilirligine yonelik
mevzuatta olmasi gereken teknik detaylar, Tiirk Standardlar1 Enstitiisti’niin hazirladigi

standartlarda belirtilmistir. Bu standartlar;

“TS 9111: Oziirlii Insanlarin ikamet Edecegi Binalarin Diizenlenmesi Kurallari

(1991)”,

“TS 12460: Sehir I¢i Yollar Rayli Tasima Sistemleri Boliim 5: Oziirlii ve Yashlar I¢in

Tesislerde Tasarim Kurallar1 (1998)” ve

“TS 12576: Sehir I¢i Yollar Oziirlii ve Yashlar i¢in Sokak, Cadde, Meydan ve
Yollarda Yapisal Onlemlerin Tasarim Kurallar1 (1999)” dur.



2. ALGI VE COK DUYULU PEYZAJ ALGISI

2.1 Algi ve Algillama

Algy; farkli duyularin yalniz ya da birlikte kullanimiyla elde edilen bilgilerin
belirlenmesi, kavranmasi, bellekte diizenlenmesi ve yorumlanmasi siirecidir

(Porteous, 1996; Bell, 1999; Cakci, 2007).

“Alg1, duyular yoluyla cevreden bilgi edinme eylemi; bilis algilanan seyin
uyumlandirilip kavranmasidir.” Algi, yasadigimiz ¢evrede var olan nesnel diinyanin
sahip oldugumuz duyular yoluyla kisisel bilincimizde yorumlanmaya dayali bir
olusumdur. Baska bir ifadeyle, dis diinyadan aldigimiz biitiin bilgi ve tecriibelerin
gdrme, koku, isitme, dokunma ve tatma eylemini gergeklestiren bes duyu organimiz

araciligiyla anlamlandirilmasidir (Géler, 2009).

Algilama, duyu organlar1 ile cevreden gelen tiim fiziksel uyarilarin (etkilerin)
hissedilerek kavranmasina iliskin zihinsel bir olgu siirecidir (Aydinli, 1986). Bu
siregte bireyin algilayisi yogun kullandig1 duyusu, ilgisi ve davranigina gore farkl

uyarilara farkli anlamlar kazandirabilmektedir.

Kentsel dis cevredeki verilerin duyu organlar1 ile alinip beyne iletilmesi ve
yorumlanarak degerlendirilmesi algilamay1r tamamlamaktadir. Kentsel mekanin
bicimsel boyutu ve islevsel durumu agisindan kavranmasi; algilayan insanin
ozellikleri, yagsamsal boyutuna bagli olarak deneyimlenen mekanin bireyde bir anlam
kazanmasi ve bu anlamin hafizada depolanarak siireklilige kavugmasi ise mekan

algilamasini tamamlamaktadir (Karakog, 2004; Gemalmaz, 2008).

2.1.1 Cok duyulu peyzaj mekani algisi

Peyzajin tanimi; ‘insanlar tarafindan algilanan sekliyle, karakteri dogal ve/veya insan
faktoriiniin eylemi ve etkilesimi sonucu olan alan’dir (Anonim, 2000). Bu
tanimlamaya gore peyzaj, insanin iginde hareket ettigi (physical landscape), gordiigi

gorsel imaj ve zihninde detaylandirdigi (Symbolic landscape) 6zel bir cografi alandir



(Kaymaz Cakci, 2012). Peyzaj kavrami, morfolojik olarak farkli disiplinlerce
(cografya, antropoloji, planlama, ekoloji gibi) iligkilendirilirken yirminci yiizyilin

sonlarina dogru insan algisina dogru evrilmeye baslamistir (Creswell, 2003).

Kentsel mekan, insanin en temel ihtiyact olan iligki kurmada en 6nemli yardimeidir.
Kentsel ¢evreyi olusturan mekanlar, insansiz diisiiniilemez. Dolayisiyla mekanlarin en
onemli unsuru insandir. Yasanilan mekan ile insan arasinda bir bag kurulmasi
gerekmektedir (Goka, 2001). Bu bagin kurulmasinda insan1 etkileyen birgok etmenin
deneyimledigi mekanla deger kazandig1 ongoriilmektedir. Bu deneyimleme siirecinde
kentsel mekanin yeterli algilanmasi ve algilama sekli 6nemlidir (Ziilkadiroglu, 2013;

Goka, 2001).

Mekanda duygusal ve duyusal tepkilerin algilanmasi, insanda bir mekan duygusunun
gelismesine katkida bulunmaktadir (Bartos, 2013). Algilanmasi gii¢ olan mekan
deneyimlenemezken bireyin kentsel yagamla olan iliskisini de olumsuz etkilemektedir.
Mekanin algilanmasinda ve bireyin algilama seklinde, bireyin kisisel 6zellikleri biiyiik
olgtide etkili olmaktadir (Morval, 1985). Farkli yas, cinsiyet, egitim seviyesi, meslek
gibi demografik ozellikleri, tasidig1 sosyal ve kiiltlirel degerlerin yan1 sira ¢ocuklar,
yaghilar, engelliler gibi farkli bedensel 6zelliklere sahip kullanicilar iginde
bulunduklar1 kentsel mekanlari farkli sekillerde algilayip yorumlamaktadir. Bireylerin
fizyolojik ve sosyo-kiiltiirel 6zelliklerinin disinda yasadigi kent, oturdugu semtin
konumu, ev-kentsel mekan ulasim gilizergahi/ulasim tipi gibi etkenler de mekan

algilarinda farklilik olusturmaktadir (Biger ve Colpan, 2002).

Mekansal algida insan duyularinin; %60 gorsel, %30 isitsel, %10 temassal ve koku
olarak dagilmakta oldugu, en etkili duyunun gérme duyusu oldugu ve baskin olarak
gorsel ve isitsel duyularin mekansal algilamada %90 gibi bir oran gosterdigi

vurgulanmaktadir (Hall, 1966; Erdonmez, 2005; Kiirk¢tioglu, 2009).

Bir mekanin kolay bir sekilde algilanabilir ve kavranabilir olmasi, mekani
deneyimleyen bireyin alani rahat kullanma, verileri 6grenme ve bilme ile kullanicida
memnuniyet ve giivenlik duygusu olusturmaktadir. Gereksinim duydugu duygulari
hissetmesiyle bireyler yasadiklar1 ¢evre, toplum ve doga ile biitiinlesme ihtiyacini
karsilamak istemektedirler. Bu ihtiya¢ dogrultusunda kentsel agik mekanlar olan

peyzaj mekanlar1 kentte yasayan bireylerin toplumsal, sosyal ve Kkiiltiirel olarak
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birbirileriyle etkilesim ve iletisimin saglandigi ortak mekanlar olmaktadir

(Kiirkgiioglu, 2009).

Insan psikolojisi iizerinde onemli etkileri olan peyzaj algis1 birgok farkli yolla ve
diizeylerde gerceklesmektedir. En basit ifadede peyzaj mekaninin algilanisi bireyin
duyusal biling durumudur. Algilama siirecinin bilgiye donlismesi ve bilginin de
yorumlanip yasamsal faaliyetlere aktarilmasi i¢in de algi 6n kosuldur. Peyzaj algisi
sadece fizyolojik bir olgu olarak goériilmemeli, ayn1 zamanda bireyin ge¢misteki farkli
peyzaj mekanlarin1 deneyimlemis olmasi, tasidigi sosyal ve kiiltiirel degerleri ve
deneyim oncesi ve sonrasi duygusal etkenler de bireyin algisina etki gostermektedir
(Cakci, 2007). Peyzaj algisinin 6nemli biiyiik bir kismini gérsel unsurlar olusturmasina
ragmen, isitme, dokunma, koku ve tat alma duyular1 da insanin g¢evresine karsi
gosterdigi eylemleri belirleme oldukca 6nemli isleve sahiptir. Isitsel, dokunsal,
kokusal ve tatsal duyularin, insan algisina olan katkilarinin degerlendirilmesi zor
oldugundan, peyzaj alaninda gorsel uyaranlardan daha az dikkat edilmesine sebep
olmaktadir (Atkinson, 2003).

Bir peyzaj mekanini ilk kez deneyimleyen kullanici, alani biitiin olarak algilamaya
calismaktadir. Fakat dnceden mekansal deneyimi olan, mekanm bilen bir kullanici;
mekan1 olusturan bilesenleri ve alandaki 6gelerin detaylarini (sirkiilasyonu, farkli
islevsel mekanlari, yesil 0geleri, alandaki kot farkliliklarini, kent mobilyalar1 ve
malzemeleri vb.) algilamaya calismakta ve mekani ne amagla kullanacagina veya
mekan ig¢inde hangi eylemleri gergeklestirecegine kolay karar verebilmektedir
(Kiirkgiioglu, 2009). Oncesinde deneyimi olan kullanicinin zihinsel bilincinde var olan
mekanla duygusal iliskisi de mekani ikinci ve sonraki kullanimlarindaki algisini ve

kullanimini etkilemektedir.

Farkli algilama 6zelliklerine sahip bireylerin peyzaj mekanlarini algilayisi; mekanin
morfolojik 6zellikleri (topografya, olcek, bi¢im, boyut, sekil gibi), tasarim 6geleri
(sirkiilasyonu, kent mobilyalar1 ve malzemeleri gibi), fiziksel ¢evre kosullart (1s1k,
golge, ses, koku gibi), iklimsel unsurlar (sicaklik, riizgar, yagmur gibi) ve kullanicinin

kisisel 6zelliklerinin biitiinlesmesi sonucunda sekillenmektedir.
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2.2 Gorme Engelli Bireyler ve Duyusal Algilama Bicimleri

Insanin kentsel yasam kalitesi, farkl1 durumlarda ve dlgeklerde, mekansal kararlarinin
yetenegine baglidir. Kentte yasayan her bireyin degisken olarak mekansal farkindaligi
bulunmaktadir. Bu farkindalik duyularimizin (gérme, duyma, dokunma, tat alma ve
koklama) uyarilmasiyla gergeklesir. Bulundugumuz cevreden aldigimiz duyusal
girdiler insanlara, konumlarini belirlemek i¢in ¢evrenin 6zelliklerini zihinde temsilini
kurmaya olanak saglar. Alinan bilgiler, deneyimle yorumlanir ve bu sayede kentin
cografyasini tanir, mekanlarin yerlerini 6greniriz (Jacobson, 1998; Stankiewicz ve

Kalia, 2007; Belir, 2012).

Kentin sosyal yasami i¢erisinde, gérme duyusunda bir yeti eksikligi olmayan her birey
cevresini tamamen gorsel uyaricilarla algilamaktadir (Sarp Tiirkéz, 2013). Gorme
engelli bireyler ise, gorsel uyart boyutunun disinda ¢evreyi algilayislarinda agirlikli
olarak diger duyusal uyaranlar dikkate almaktadirlar. Bu yiizden gorme yetisi kaybi
olan bireylerin peyzaj mekani algilayislarinda, gérme duyusu disinda diger tiim
duyular1 ve dokunsal, isitsel, kokusal ve tatsal alg1 ¢ok biiylik 6nem tagimaktadir

(Warren 1978; Herssens, 2014).

Peyzaj alanindan gelen dokunsal, isitsel, kokusal ve tatsal referanslarin yetersizligi
veya eksikligi nedeniyle bu uyarilar1 alamayan gérme engellilerin mekan1 algilamada

ve deneyimlemede zorluk yasadig1 goriilmektedir.

Gorme engelli bireyler, mekansal ¢evrelerinde yonlenmelerini ve konumlarini dogru
belirlemek i¢in agirlikli olarak isitme, dokunma, koklama ve tat alma duyularim
kullanarak ¢evreden aldiklari isaret edici ve belirleyici 6geleri takip ederler. Genellikle
bilgi kaynagi olan bu belirleyiciler bir mekan hakkinda da bilgi verir. Gorme engelli
birey, dokunmayla tanimladigi nesneler, mekandan gelen sesler ve kokular yardimiyla
mekan1 algilar ve tanmimlar. Duyular yardimiyla algiladigi mekinda davranisim
yoOnlendirir ve zihninde mekanin bir bilissel (haritasini ¢izer) resmini ¢ikartir. Biitiine
baktigimizda gérme duyusu kaybi olan bireylerin kentsel ¢evrede bagimsiz hareket

edebilmesi, birbirini izleyen bu davraniglarin biitiiniidiir (Sekil 2.1).
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Sekil 2.1 : Gorme engelli bireyin mekanda algi ve hareket dongiisii.

Zihinde kurgulanan biligsel haritalamada, g¢evreden animsanan bilginin sadece
depolanmas1 degil ayn1 zamanda ¢evreyi nasil sekillendirdigimiz ve ne hissettigimiz
de onemli bir bilesendir. Gérme kaybi olan bireylerin kentsel yasam kalitesinin
arttiritlmasinda, biligsel haritalama yeteneklerinin pratik ve teorik olarak arastiriimasi
gerekli ve dnemlidir. Ciinkii yapilan arastirmalarda gérmeyen bireylerin duyular1 ve
hisleriyle yon bulma, yonlenme ve bagimsiz hareket becerilerinin yapili ¢gevrede nasil
gelistirilebileceginin ipuglarina ulasilabilecegi goriilmiistiir (Jacobson, 1998; Belir,
2012).

2.2.1 Dokunma’yla peyzaj algisi

Dokunsal peyzaj, peyzaj mekaniin gorsel degerlerinin dokunmayla algilanmasidir.
Dokunma duyusu o mekani olusturan pargalarin hacimlerini, yiizeylerin dokularini ve
kullanilan malzemelerin yapisin1 algilamada yardimci olan duyu motorlarimizdan
biridir.

Peyzaj mekaninin dogasi, bazen pasif dokunma duyusuyla da algilanmaktadir.
Bedenin dokunmasiyla riizgar hissi, hava sicakligi degisimleri, giines 1s18indan
gblgeye dogru gecisler pasif dokunsal algilama seklinde ifade edilmektedir. Ayrica ara

sira sarkan dallar ve c¢alilarla temas da pasif dokunma hissine de yol agmaktadir

(Gardiner ve Perkins, 2005).

Juhani Pallasmaa' ya gére dokunma duyusu, sahip oldugumuz biitiin duyularin anasidir
ve duyusal tiim deneyimlerimiz aslinda birer dokunma kipidir. Dokunma duyu kipi,
cevresel deneyimimizde mekanlarla kendimiz arasinda bir bag kurmay1 saglamaktadir.
Dokunmayla mekanda bulunan yiizeylerin dokularin1 ¢oziimlemeye, nesnelerin
hacimlerini kavramaya, kullanilan malzemelerin dilini anlamaya calisiriz (Pallasmaa,

1996). Gorsel ve dokunsal uzamsal deneyimler o kadar i¢ ige gegmis haldedir ki ikisini
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birbirinden ayirmak zordur. Doku, gorsel olarak sunulsa dahi dokunmayla tanimlanir
ve onaylanir. Dokunun tanimlanmasi, dokunsal deneyimlerin hafizasini olusturur.
Insanlarin dokunsal algismin gorsel, kinestetik ve termal yonleri vardir ve bunlar
cevresi tarafindan gelismeye tesvik edilebilir veya engellenebilir (Hall, 1966;
Atkinson, 2003).

Gorme yetisi zayif veya olmayan bireylerde mekan: deneyimleme siirecinde
ylizeylere, hacimlere dokunma istegi neredeyse reflekse donmesi, bu durumdaki
bireylerin bulundugu mekani tanima, kavrama ve mekanla bir bag kurma istegindendir

(Gezer, 2012).

Gorme engelli bireylerin mekani elleriyle fiziksel olarak algilamalarina gore
deneyimledikleri mekanlara degisebilen anlamlar yiikleyebilmektedirler. Sadece elle
temasla degil tiim bedenle temasla da bu anlamlar olugmaktadir. Ornegin géremeyen
bir bireyin bastig1 yiizey malzemesinin dokusu ona ulagim rotasinda yonlendirici bir
unsur olusturmaktadir. Ayni sekilde oturdugu bank elemani dokusunun konfor

olusturmasi bireyin mekanla arasinda olumlu bir bag kurmaktadir.

Dokunsallik ayn1 zamanda; kullanilan malzeme dokusu, sicaklik, sogukluk, uzaklik,
yakinlik, hafiflik, 1s1iklilik, mevsimsel etki, toz ve su birikintisinin kattig1 ifadeler
gérme engelli bireyin zihinsel bilgi birikimde etkili, mekan karakterini anlamlandiran
ve bu baglamda kullanicida 6zel mekan hissiyatini olusturmaktadir (Mazumdar, 2007;

Gezer, 2012).

Kullanicinin mekani deneyimleme siirecinde bedensel ve zihinsel algiya dayali olarak
mekanla arasinda kurdugu iligski ve etkilesim biitiinlinde kavranabilen dokunma
olgusu, gorsel algilamadan farkli olarak, mekani1 anlamlandirmanin, diisiinmenin ve
mekan tasarimina referans olabilecek bir ¢iktinin varligini ortaya koymaktadir.
Mekéna dokunmak, mekanla etkili bir iligkiye girebilmek ve mekanla biitiinlesmek;
kisisel duygularimizi, duyumlarimiz1 ve hatta diisiincelerimizi mekéana aktarmaktir

(Erkartal Oktem, 2014).

2.2.2 Isitme’yle peyzaj algisi

Isitsel peyzaj, bir alanin/mekanin akustik agidan calisilmasi i¢in ortaya ¢ikmus bir
olgudur. Isitsel peyzaj olgusu: ‘gdrsel peyzajim isitsel karsilig1’; ‘bir ortamin akustik
boyutlar1’; ‘birden fazla ses kaynagi, etki ortami1 ve alict arasinda fiziksel, fizyolojik,

sosyolojik ve psikolojik etkilesim sonucunda olusan ve olumlu ya da olumsuz
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yargilardan bagimsiz olarak tanimlanan isitsel ortam’ seklinde agiklanmaktadir
(Ozgevik, 2012). Isitsel ortam, seslerin kullanicilara ‘yer hissi’ ve yerin akustik
kalitesini verdigi ‘mekan akustigi’; etkinliklerle davranislarin olustrudugu iliskinin

ifadesidir (Westerkamp, 2000).

Isitsel mekanin, herhangi bir odak noktas1 yoktur. Gdz odaklanir, her bir nesneyi
fiziksel uzayda konumlandirir; ancak kulak, herhangi bir yonden gelen bir sesi tercih
eder. Baska bir deyisle, gorsel mekan kisitliyken, isitsel mekan evrenseldir (Atkinson,
2003).

Isitsel peyzaj, sadece mekanmn bilesenlerinde degil mekan gevresinde var olan
olaylardan isitilenin timiidiir. Bir kentsel peyzaj mekaninin isitsel algilanmasi;
mekanin kentsel dokudaki dogasina, mekanin geometrik ve tipolojik 6zelliklerine
(bicimlenisi, boyutlar1 ve siirliliklart), mekanin olusumunda kullanilan malzemelerin
dokusal karakterlerine gore degisiklik gdsterirken, ses kaynaklarmin ¢oklugu isitsel
algida farkli etkiler ortaya g¢ikarmaktadir (Sekil 2.2). Bu farklilasma durumu her
mekani kendi i¢ sesiyle 6zellestirmektedir (Ozgevik, 2012; Gezer, 2012; Aslan ve ark.,
2015).

Mekanin 6zellesen sesi, mekani deneyimleyen kullanicilarin bu alanda aktivitelerini,
kullanim zamanlarin1 ve gecirdikleri siire araligini etkileyen 6nemli bir etmen haline

gelmektedir (Mazumdar, 2007).

Gorme engelli kullanicilarin igitme algist agisindan bakildiginda sesler, zihinlerinde
mekanin bir resmini canlandirabilir, mekan1 kullanim kalitesini ve memnuniyetini
etkileyebilmektedir. Ayrica gorme yetisi olmayan bireyler i¢in sesler, bir ulagim
referansi da olmaktadir. Ornegin; yiiriime yolunda gérme engelli birey i¢in &niinde
yiirliyen bireyin ayak sesi kendisine aralarindaki mesafeyi ayarlama ve rotay1 takip
etme agisindan bir ses kaynagidir. Ayni sekilde yiirime yolunda kullanilan
malzemenin {izerine bastik¢a c¢ikardigr ses de bireyin yoniinii bulma cabasinda
kolaylik saglayan bir referanstir. Bir bagka referans kaynagi olarak da mekéanda peyzaj
eleman1 olan bir bitkinin yapraklarinda riizgarin etkisiyle agiga cikan ses, gorme

engelli bireyin o bitkiyi tanimlamasinda bir etken oldugu goriilmiistiir.
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Arka Plan Sesleri

Sembol Sesler Trafik sesi
Saat kulesi sesi BUZgér sesi
On Plan Sesleri Ezan sesi Insan sesi
Su sesi Ruizgar sesi Insaat sesi
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Ruzgar sesi
insan sesi
Bitkilerden gelen sesler o '
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Sekil 2.2 : Algilama Ve isitsel peyzaj bilesenleri (Ozgevik (2012)’den uyarlanmustr.).

2.2.3 Koklama’yla peyzaj algisi

Cogu zaman hafife alman koku, sasirtict bir duygudur. Insan, belirli bir kokuyu
algilamak i¢in bir maddenin yalnizca 80 parcacigina ihtiya¢c duymaktadir ve

10.000'den fazla farkli kokuyu algilayabilmektedir (Pallasmaa, 2005).

Koku, beyinde koku merkezine ulastig1 zaman alinan kokuyla daha 6nce yasanilmis
deneyimden olusturulmus hafizadan yola ¢ikarak o kokuyu animsamaktadir. Diinya
tizerinde canli cansiz bir¢ok nesnenin kendine ait olan, insanlarin {izerine sinmis,
birbirilerinden ayristiran koku bir uyaran oldugu kadar mekanlar arasinda her mekant1
bir digerinden farkli kilan uyaric1 duyu kipidir. Kent yagsamindan yasanilan konutlarin
odalarina kadar acgik veya kapali her mekan kendisine has bir kokuyla beyne iletilir
hafizalara kazinir; algilanan koku, mekan hakkinda ve ayrica o mekanin siirekli
kullanicilart hakkinda bilgi vermektedir. Koku, mekana kimlik kazandirirken mekéanla

insan arasinda da bir ara yiiz kurmaktadir (Gezer, 2012; Gezer, 2014).

Koku alma duyusu, diger duyularda oldugu gibi, bir navigasyon aracindan daha fazlasi
olarak kullanilabilmektedir. Ayni zamanda mekani ve mimariyi deneyimlemenin bir
yolu olarak da ¢ok etkilidir (Gough, 2010). Bir peyzaj mekaninda kokusal algi, peyzaji

algilamada oldukca etkili potansiyele sahiptir. Gorme engelli kullanicilarin mekan
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deneyimlemelerinde koku yardimci olmakta, mekanla aralarinda giicli anilar

olusturmaktadir (Mazumdar, 2007).

Peyzaj tasariminda; bitkilendirme mekana ¢ekicilik saglayan ayirt edici bir karakter,
mekanda bir haz kaynagidir (Sakic1 ve Var, 2013). Ornegin; thlamur, atkestanesi ve
igde gibi kokulu agaclarin kullanilmasi mekanda o6zellikli bir koku c¢ekiciliginin
istenmesidir. Kullanilan biitiin kokulu bitkiler mevsimlere gore yil boyunca ilginglik
katmaktadir. Gorme engelliler i¢in bir peyzaj mekaninin gorsel ve estetik 6zellikleri

haricinde dikkate deger a¢ik hava kokusu, o mekana 6zgii bir tema saglamaktadir.

2.2.4 Tatma’yla peyzaj algisi

Her mekan kendine has bir kokuya sahip oldugu kadar bir tada da sahiptir. Zihinde
kaydedilen fizyolojik verilerde diger duyular kadar tat duyusunun da rolii
bulunmaktadir. Alginin ikinci stireci olarak zihinde kaydedilen her hangi bir tatsal veri
hatirlanarak kimligi olan mekén1 siirekli olarak animsatir ve hissedilir kilmaktadir

(Gezer, 2012; Gezer, 2014).

Zamanla kentsel yagamda sehirlerle biitiinlesmis tatlar, tatlarla biitiinlesmis mekanlar
sadece bir tatla zihinlerde iz birakmigtir. O mekana gidilemese dahi zihne kaydedilmis
tad1, o mekani cekici kildigindan siirekli bilingte mekanin yasanmishgiyla yerini canli
tutmaktadir. Gidilmek istenmeyen mekanlar i¢in sdylenen “o mekanin hi¢ tadi tuzu
yok” deyimi aslinda bakildiginda mekanin hissiyatinda olan tadi ve kokusuyla
kullanic1 arasinda kurulan iliskisini kisaca ifade etmektedir (Gezer, 2012; Gezer,

2014).

Mekanda algilanan tat, kentsel peyzajda daha da zenginleserek degismektedir.
Ozellikle peyzaj mekaninda tat algisinda iklimsel siirecin etkisi vardir. Sonbahar ve
kis aylarinda kar ve yagmurun kokusu, bahar aylarinda ¢iceklerin birbirinden farkl

kokusu ve ¢imlerin bi¢ciminde etrafa yaydig1 kokusu gibi dért mevsim degisir bu tat.

Gorme engelliler agisindan bakildiginda; mekéanlar1 tanima-kavrama siirecinde ve
deneyimleyerek hafizalarina aldiklar1 mekanlar algilamada diger duyular kadar tat
olgusu da onlar icin bir referans kaynagi olmaktadir. Goren bireylere gore mekani
tadiyla, kokusuyla ve dokusuyla zihinlerine kaziyan gormeyen bireyler aslinda

mekana daha ¢ok odaklanir daha ¢ok benimser ve yasarlar.
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2.3 Kent Parki Mekan Kurgusu ve Algisi

Bireylerin icinde yasadigi kentsel cevreyi algilamasi ve algilayiglarimi davranig

bicimlerine yansitmalari konusuyla ilgili davramigsal cografya c¢aligmalarina
bakildiginda 60’11 yillara kadar uzandig goriilmektedir. Insanlarin hareket kaliplarinin
irdelenmesinde yapilan arastirmalarda genellikle kullanilan zihin haritalarindan yola
cikilarak elde edilen bilgiler, kentsel mekanlarin tasarlanmasi ve planlanmasinda

onemli Oneri tasarim prensipleri durumundadir (Tungel, 2009).

Birey icinde yasadigi kentsel mekani, yakin ¢evresini ve i¢inde barindirdigi 6geleri
gorme, isitme, koklama, dokunma ve tatma duyular1 yardimiyla ve mekani
deneyimleme siirecinde hissettikleri duygular yardimiyla algilar, mekan: tanimlar ve
degerlendirir (Porteous, 1996). Zihinsel degerlendirme sonucunun mekandaki
davranig bi¢imini yonlendirme olusumu, mekandan gelen sonsuz isaretlerden bireyde
kazandig1r 6nemle farkina varilan ve secilerek algilanmasiyla gerceklestirilmektedir

(Giritlioglu, 1991).

Peyzaj algisinin belirlenmesinde kentsel acik ve yesil mekanlara islevsel, fiziksel ve
estetik olarak kimlik kazandiran kent parklar1 tagidigi farkli kullanim tipleriyle
fiziksel, dogal ve yapay bir¢ok peyzaj unsurlar (Cizelge 2.1) tagimasi agisindan 6n
plana ¢ikmaktadir. Bireyin doga ile etkilesiminin saglandigi kent parklarinda bulunan
peyzaj unsurlarinin duyularla iligkisine vurgu yapmak peyzajin algilanabilirligi

bakimindan dnemlidir.

Cizelge 2.1: Peyzaj unsurlarinin siniflandirtlmasi.

Peyzaj Unsurlar

Iklimsel N Estetik Cevresel
Dogal unsurlar Fiziksel unsurlar
unsurlar unsurlar unsurlar
Topografya Riizgar Donati elemanlart Bi¢im-Form Ses-giiriiltii
Toprak Yagmur Striiktiirler Renk Isik-golge
Bitki materyali Kar Kiiciik yapilar Doku Koku
. Yatay-diisey .
Su 6gesi Nem Olgek Yansima
ylizeyler
Dogal materyaller Sicaklik | Yapay materyaller Oran Parlama
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Gorme engelli kullanicilarin kent parklarini kullanimlarinda, mekanin kent igerisinde
konumu, mekanin erisilebilirligi peyzaj mekanini kullaniminda ilk adim olmaktadir.
Mekan kurgusunda peyzaj tasarimi i¢indeki bilesenler ve peyzaj 6geleri bulunduklar
yer ve nitelikleri gorme engellilerin peyzaji algilayislarinda etkilidir. Bireylerin gorme
disinda diger duyu sistemleriyle dis ¢evreden aldiklar1 duyusal ipuglari, mekanda yon

bulmalarin1 ve bagimsiz hareketlerini destekleyerek mekan kullanimlarinda 6nemlidir.

Mekan algisinda gérme engelli bireylerin ses, dokunma, tat ve koku algilarina
yonelmesi diger bireylerin mekan algisi seklinden farklilik olusturmaktadir. Bunun
yani sira her bireyde oldugu kadar gérme engeli olan kullanicilarin kiiltiirel ve kisisel

Ozellikleri de algilama seklinde biiyiik 6l¢tide etkilidir (Fuda ve ark., 2015).

Karmasik planlanan mekanlarda duyusal referanslarin da yetersiz olmasi nedeni ile
mekanin kavranmasinda zorluk yasayan bireyin, yon bulmasi, bagimsiz hareketi ve
mekanin biligsel haritalamasini da olumsuz etkilemektedir (Grahn ve Stigsdotter,
2010).

Tiim bu etmenleri bir ¢izelgede (Cizelge 2.2) topladigimizda gérme engelli bireylerin
kentin farkli konumlarinda yer alan kent parklarinda peyzaj algilarinin ¢ok farkl

oldugu diistiniilmektedir.
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Cizelge 2.2 : Gorme engelli bireyin peyzaj algisini etkileyen etmenler (Ercevik
Sénmez ve Erinsel Onder (2015)’den uyarlanmustir.).

Mekén Bi¢imi Mekénsal Algi Mekéna Ait Gorme Engelli Bireyle
fle Nigili Bilissel Durum Iliskili Durum
Ozellikler
Mekanim konumu | Boyut Kullanici zihninde | Yas
. . mekanin .
Mekéna Sekil . Cinsiyet
RS yansimast/haritasi
erigilebilirlik Renk Esitim d meslek
. en Mekana ait biligsel gitim durumw/mesle
Mekan igerisinde K
hareket kolavliz: Aydinlatma avrayigin Engel durumu
yig ] ‘ yiiksek/zay1f .
Mekan tipolojisi Isaretlerin olmasi Tercihler/aligkanliklar
1siklandirilmasi .
Plan formda o ) Biligsel harita Mekana ulasimi
Sade“k/baSIﬂlk Detay (;OZumlerl ekSIkSIZhgl Mekana asina olma
Karar noktalari H.1ss.ed1¥eb111r yuzey Mekani kullanim
. cizgileri e <
arasm(.l.akl- h saatleri/yogunlugu
topolojik iliskiler | Mekansal ipuglarinin
Donati on plana ¢ikartilmast
elemanlarinin Algilanabilirlik/
sekil, boyut ve okunabilirlik
konumlar
Mekénda uzak
noktalara/hedefe

isitsel erigim

2.4 Boliim Degerlendirmesi

Kullanici, igerisinde bulundugu mekan1 gérme, dokunma, isitme, koku ve tat alma
duyulariin hissettigi fiziksel referanslar dogrultusunda algilamaktadir. Birey, duyu
organlartyla algiladigi referanslar kadariyla mekani zihninde kurgulamaktadir. Bu
zihinsel olgu siireci olarak tanimlanan duyusal algilama sonucu kullanici mekandaki
davranigina yon vermektedir. Kullanicinin mekanla kurdugu bu duyusal bagi, mekanin
fiziksel o6zelliklerinin bir veya birden fazla duyu organiyla algilanis1 etkilemektedir.
Bir peyzaj mekaninin algilanmasinda mekanin fiziksel 6zellikleri kadar mekandaki

tasarim 6gelerinin, ¢cevre kosullarinin ve iklimsel etkenlerin de etkisi bulunmaktadir.

Mekanin algilanisinda kullanicinin duyusal algilama bicimi ve kisisel 6zellikleri
etkildir. Bununla beraber kullanicinin mekansal deneyim gec¢misleri de algilayis
stireclerinde bir farklilik ortaya koymaktadir. Bu dogrultuda goérme engelli bir

kullanicinin mekan algisinda dokunma, isitme, koku ve tat alma duyularina yonelik
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referanslarin potansiyeli bliyiiktiir. Gorme engelli kullanicilarin yogun kullandiklari
duyu bazinda algilama sekli, sahip olduklar kisisel 6zellikler ve deneyim siirecleri
mekanin algilanisinda farkli algilama bigimlerini ifade etmektedir. Gorme engelli
kullanici tarafindan bir peyzaj mekaninin algilanmasinda kullanilan her bir duyunun
peyzaj algisiyla iliskisini tanimlamak gerekmektedir. Farkli duyusal peyzaj algilari,
kent dl¢eginde peyzaj bilesenlerini biinyesinde barindiran bir kent parkinin mekan

algilanis1 lizerinden degerlendirmek iliskileri net ifade etmektedir.

Arastirma kapsaminda, ¢ok duyulu peyzaj mekan algisinin anlasilabilmesi i¢in gérme
engelli bireylerin duyusal algi bicimlerine ve her duyu i¢in algilanan duyusal
referanslara odaklanilmaktadir. Bu kapsam odaginda gérme engelli kullanicilar
calisma grubuyla 2 ayr1 metot, birebir goriisme ve deneysel alan calismasi; peyzaj

mekan1 kurgusunun analizi i¢in mekansal dizim metotu uygulanmastir.

Calisma grubuyla yapilan ¢alismalar kapsaminda, gorme engelli kullanicilarin duyusal
algilamada farkli duyularin agirlikli kullanildigi, duyu kullaniminin o6nceligi ve
degiskenligi s6z konusudur. Caligmalar, duyusal algilayisin kullanicidan kullaniciya
farklilik gosterdigini net bir sekilde ifade etmektedir. Bir kent parki deneyiminde farkli
kullanicilarla ayn1 duyusal referanslarla farkli referanslarin algilanmasi da bu ifadeyi
giiclendirmektedir. Peyzaj mekam1 kurgusunun bu tip kullanicilar tarafindan

algilanmasinin degerlendirilmesi duyusal peyzaj algis1 bi¢cimlerini agiklamaktadir.
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3. ARASTIRMA VERILERi VE YONTEM

Bu béliimde calisma alani, arastirmanin yontemi, ¢alisma grubu, kullanilacak metotlar

ve siirecler ayrintili olarak agiklanmistir.

3.1 Calisma Alam

Alan c¢aligmasinda, 6nemli bir kamusal mekan olan kent parkinin mekansal kurgusu
baglaminda gdrme engelli bireylerin mekéansal davranis ve peyzaj algilar tizerindeki
farkli etkileri ortaya konulabilmesi i¢in deneysel alan c¢alismasina gereksinim
duyulmaktadir. Bireylerin bizzat mekansal deneyimleri sirasinda mekanin nasil
tanimlandig1, kavrandigi, mekani zihinlerinde haritalarken kendilerini neyin
etkiledigini, hangi 6zellikleriyle belleklerine depoladiklari ve bu 6zelliklerin gérme
duyusu disinda hangi duyu olgusuyla iligkili oldugunu bulmak ve yorumlayabilmek

amaclanmaktadir.

Alan ¢alismas1 kapsaminda, Istanbul’un Avrupa yakasinda bulunan, kentin 6nemli
korularindan biri olmakla birlikte kent parki islevine sahip Emirgan korusu ele
almmustir. Bogazigi ve Istanbul yesil alan sistemleri icerisinde biiyiikliik ve nitelik
olarak en 6dnemli yesil alanlarindan birisi olan Emirgan korusu ele alindiginda; tarihi,
mimari ve kiiltiirel 6zellikleri ile alan hacmi, arazi formu, karakteristik bitki ortiisii ve

farkl rekreasyonel kullanim bigimleri olmas1 agisindan 6n plana ¢ikmaktadir.

Emirgan Korusu, konum olarak Bogaz’in Avrupa yakasinda Sariyer ilgesinde
Baltalimani ile Istinye arasinda Emirgan semtinin Istinye Koyu’na ve Istanbul
Bogazi’na hakim kuzey batisindaki yamaclar ve sirt iizerinde yer almaktadir. 42,6845
ha biiyiikliige sahip koru alaninda 5 adet ¢ocuk oyun alani,4 adet aletli spor alani,
1350m yiiriiyiis parkuru,l adet basketbol sahasi, 1 adet satrang oyun alani, 1 adet siis
havuzu ve 1 adet yapay golet bulunmaktadir (IBB Avrupa Yakasi Park ve Bahgeler
Miidiirliigii, 2017). Bogazigi 6ngoriiniim bdlgesinde konumlanan Emirgan Korusu,
halihazir imar planlarinda koru ve park olarak islenmis bulunmaktadir (Anonim, 2002;

Avcibagi Korkmaz, 2013).
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Sekil 3.1 : Emirgan Korusu gelisim siirecini gosteren haritalar (URL-1; URL-2).
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Emirgan Korusu, sahil seridinden sonra egimin baslamasiyla yukariya dogru tepe
olarak devam eden bir topografyaya sahiptir. Diklesen yamaclar ve sirt {izerinde
bulunan ve yer yer diizliik alanlara sahip olan alanda ¢dziimlenen oldukg¢a genis bir

sirkiilasyon agiyla ulasilabilirlik saglanmistir.

16. yiizyildan itibaren bir boliimii mesire alani iken, 1943’te tamami mesire alanina
gecirilmigtir (Yaltirik ve dig., 1997). Giinimiizde koru, birbirinden farkli gezinti
yollart ve genis alana yayilmig oturma ve piknik fonksiyonu agirlikli kullanilan bir
park olarak islev vermektedir (Sekil 3.1). Korunun igerisinde bulunan Osmanli
kosklerine ornek teskil eden Sar1 Kosk, Pembe Kosk ve Beyaz Kosk giiniimiize kadar
korunmustur. Pembe Kosk cesitli toplant1 ve davetlere; Sar1 Kosk yeme-igme; Beyaz

Kosk ise protokol kullanimi fonksiyonuna ayrilmistir.

|

' '} CALISMA ALANI I SPOR ALANLARI

ATATURK KENT ORMANI @ EMIRGAN KORUSU GIRISLERI YAPILAR
1.DERECE YOLLAR e ISKELELER
DENIZ

I GOLETLER

= |.DERECE YOLLAR
YESIL ALANLAR

/ EMIRGAN KORUSU
o

&

ot

‘-~......»‘\.__‘_ _._,...f'

Sekil 3.2 : Emirgan Korusu ve ¢evresi.

Koru sahip oldugu yogun yesil dokusuyla Istanbul silueti igerisinde énemli bir
konumdadir (Sekil 3.2). Igerisinde yer alan bitki tiirii cesitliligiyle dnem arz eden
Emirgan Korusu, Istanbul’da nadir gériilen tiirleri de barindiran bitki drtiisiine sahiptir.
Bitki yogunlugunun seyrek oldugu alanlarda piknik yapilan mekanlar olusturulmustur
(Yaltirik ve dig., 1997). Koruda baskin karakter de olan su motifleri bulunmaktadir.
Farkli ebatta goletler, kaskatli havuzlarla ve yapay magara yapilariyla diizenlenmistir.
Korunun farkli bolgelerinde bulunan havuzlar, informel su yollar ile birbirlerine
baglanmaktadir (Cebeci, 2013).
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Sekil 3.3 : Emirgan Korusu fotografi (Cebeci, 2013).

3.2 Yontem

Bu aragtirma, kent parklarinda goérme engelli kullanicilarin bagimsiz hareket
kabiliyetleri ile algisal ve mekansal davranislar1 arasindaki iliskinin ortaya konulmasi
ve mekan kurgusunda peyzaj tasarimima yon vermesini saglayacak nitelikte bir
calismadir. Calismanin amaci, dogustan gorme yetisinin bir kismini1 veya tamamini
kaybeden bireylerin, peyzaj mekanini kavramaya ve algilamaya calisirken hangi
duyularint kullandigini, mekan: deneyimlerken algilayiglarina etki eden duyusal
referanslarin ne oldugunun ortaya konulmasidir. Calisma kapsaminda gerceklestirilen
calismalar asagida belirtilen hedefler dogrultusunda 4 asamada gelistirilmistir (Sekil
3.4):

e Gorme engelli bireylerin bir kent parkini deneyimlemesine iliskin bilgilenmek,

e Gorme engelli bireylerin bir peyzaj mekanini algilayislarinda ¢evrelerinden

aldiklar1 duyusal referanslar1 alg1 ve bilisim baglaminda tespit etmek,

e Bir kent parkinda gérme engelli kullanicilarin mekan kurgusunda erisilebilirlik

ve kullanimini irdelemek,

e Elde edilen verileri biitiinciil degerlendirmek ve evrensel tasarim kapsaminda

peyzaj tasarim ilkeleri seklinde ifade edebilmek, seklindedir.
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| Gorme engelli bireylerin bir kent parki peyzaj |
mekanini deneyimlemesine iliskin bilgilenme

|

|

Arastirma konusu ile ilgili literatiir
taramasi

Aragtirma kurgusunun olusturulmasi

Gorme engelli bireylerin bir peyza) mekanini
algilayislarinda ¢evrelerinden aldiklari duyusal
referanslarin tespiti

Bir kent parkinda gorme engelli kullanicilarin

mekan kurgusunda erisilebilirlik ve kullanimini

irdelenmesi

Calisilan kent parki mekan kurgusunun
mekansal dizim yontemi analizleriyle
irdelenmesi

________ 1

| T | [ A
0 = A I I
Is_tanbul da, _t?ulunan £Orme eng_el!n 1 | Goniilli gorme engelli bireylerle deneysel |
bireylerle ilgili kurum, kurulus ve sivil P8 alan galismast x
toplum orgiitleri ile tanisma/goriisme | | \
[ ! l [
[ ! [
Ulagilabilen  gorme engelli  bireylerle ) | Alana deneyimleme siirecini |
tamsma ve birebir gorlisme galismasmm| | zlemleme |
yapilmasi | | g 1
(. |
(. 1
o— . b epes — |i 2 I
Goriismelerin trar}skrlptmm‘ yapilmasi 0 Algisal haritalarin cizilmesi i
ve analiz edilmesi o |
| ! |
_________________ M| : :
| Biligsel haritalarin [
| degerlendirilmesi [
1 l
4 [ s, 2 s Af SRS o S -

R R RERE ISR R SRS REE R RS 1

1 I

: Elde edilen verileri biitiinciil degerlendirme :

1 |

1 I

1 I

: Evrensel tasarim kapsaminda peyzaj tasarim ilkeleri :

; altinda Onerilerin gelistirilmesi )

1 I

o e i, S s ARSI R S L S 4

Sekil 3.4 : Arastirmanin yontem akis diyagrami.
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3.2.1 Gorme engelli bireylerin kent parki deneyimlerinin anlagilmasi

Aragtirmanin ilk agsamasinda, gérme engelli bireylerin peyzaj mekanlari hakkinda algi,
duygu ve diisiincelerine ulasabilmek; kentte kamusal peyzaj mekanlarimi kullanma
durumlar1 ve bu mekanlar1 deneyimleme siireclerinde tutum ve davranislarinin
ardindaki nedenleri 6grenebilmek igin ulasilabilen bireylerle birebir goériismeler
gerceklestirilmistir. 22 gdérme engelli bireyle yapilan goriisme ¢oziimlemeleri tablolara
dokiilmiistiir. Yanitlarin biitlinciil degerlendirilmesi igin goriismeler ‘graph commons’
platformu  iizerinden interaktif haritalara  donistirilmiistiir.  Gorlismeler

dogrultusunda;
e Gorme engelli katilimeilarin sosyo-demografik yapisi,

e Peyzaj mekanlari kapsaminda bilgi, diisiince ve deneyimleri ortaya

konulmustur.
Birebir goriisme ¢alismasini detaylar1 asagida sunulmaktadir.

Gorlisme (interview), sozlii iletisim kurarak 6grenilmesi istenilen bilgiyi toplamada
kullanilan nitel aragtirmalarda kullanilan yontemlerden biridir (Cokluk ve dig, 2011,

Cetin, 2017).

Bu caligmada gérme engelli bireylerin diisiinceleri, davranis bigimleri (eylemleri) ve
tutumlart gibi nitel 6zellik tasiyan veriler arastirmacinin bakisi, goriisii ve yorumuyla
sekillenmistir. Nitel arastirmalarda genelleme kaygisi giidiilmeden 6rneklem sayisinin
belirlenmesi 6nemli bir etkendir (Kincal, 2015). Arastirmada 6rneklem se¢iminde
goniillilik esasmma gore ayni hayat stiline sahip bireyler se¢ildiginden; nitel
arastirmalarda kullanilan amagli 6rneklemenin alt basliklarindan ‘benzesik 6rnekleme’
(homojen olarak olusturulan o6rneklem) tizerinden ¢alisilmistir (Abbak, 2015).
Benzesik drnekleme iizerinden bireyler igin belirlenen kriterler dikkate alinarak, ITU
Engelli 6grenci danisma birimi, Bogazici Universitesi Gérme Engelliler Teknoloji ve
Egitim Merkezi, Alt1 Nokta Korler Dernegi, Alt1 Nokta Kérler Vakfi, Gorme Oziirliiler
Dernegi, Tiirkiye Gorme Engelliler Dernegi ve referansla tanisilan gérme engelli

bireylerle iletisime gecilerek goniillii 22 gérme engelli bireyle ¢alisilmistir.

Arastirmadan saglikli veriler ve dogru geri doniisler alabilmek i¢in odak kullanici
grubuna segilen bireylerin 1.Baston egitimi almis olan, 2.Kentsel yasama aktif katilan

ve 3.Bagimsiz hareketini saglayan bireyler olmasina dikkat edilmistir.
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Belirlenmis kriterler dogrultusunda belirlenen bireylerle birebir goriisme
calismasinda, kamusal peyzaj mekani kent parkini ve peyzaji nasil tanimladiklarini,
mekan igerisinde nasil davrandiklarini ve kendilerinin davraniglarini  nasil
yorumladiklar1 ortaya konmasi amaglanmistir. Calismanin amaci kapsaminda yari

yapilandirilmig gériisme programi hazirlanmistir (Cizelge 3.1).

Cizelge 3.1 : Gorlisme programi/protokolii.

1 | Gorlismecinin goriismeyi baslatmasi

Goriismecinin kendini tanitmasi 1-2 dk.
Gorlismecinin aragtirmasinin amacini agiklamasi 1-2 dk.
Gorilismenin nasil yiiriitiilecegini belirtmesi 1-2 dk.
2 | Kayit isleminin baglatilmasi ve goriismeciden sesli izninin 3-4 dk.

kaydiyla goriismeye baglanmasi

3 | Goriismeci ile goriisiilen kisinin konugmasi

Goriisiilen kisinin kendini tanitmasi 3-4 dk.

Gegis sorularinin (4-5 soru) sorulmasi 7-8 dk.

Temel sorularin sorulmasi 10-15 dk.

Arastirma sorularinin sorulmasi 10-15 dk.
4 | Goriismenin bitirilmesi ve tesekkiir edilmesi 3-5 dk.

Gorlisme formu kapsaminda sorular; bireylerin yas, cinsiyet, egitim seviyesi gibi
sosyo-demografik ozellikleri ile kent parki ve peyzaj kavrami hakkinda bilgi ve
diisiinceleri, Istanbul’da kent parklarma gitme durumlari, kent park: kullanimlarinda
duygu, tutum ve davraniglar1 ve mekani1 kullanimlarinda peyzaj algilari, algilarinda
duyularin kullanimi hakkindaki bilgi ve fikirlerinin alinabilecegi yorum gerektiren
acik uglu olarak kolay anlasilabilir ve net cevaplart icerecek sekilde hazirlanmistir

(Cizelge 3.2).

Goriisme sirasinda formdaki sorularin takibi iizerinden, mekanin kullanim uygunlugu,
onceki park deneyimlerinden ve beklentilerinden de bahsedilerek bireyler
yonlendirilmeden sohbet seklinde yiiriitiilmiis ve goriismenin ses kaydi alinmistir.
Birebir goriismelerin, goriisiilecek bireylerin tercihinde mekanda ve zamanda

yapilmasina dikkat edilmistir.

Calisma, ‘Istanbul Teknik Universitesi Sosyal ve Beseri Bilimler Insan Deneyleri Etik
Kurulu’ tarafindan onaylanmistir (EK A). Goriismeden once onay belgesi

goriismecilerle paylasilmis ve kendilerinden izin alinmistir.
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Cizelge 3.2 : Gorigsme formu.

Cahismanin Bashgi: Gorme Engelli Bireylerin Peyzaji Algilama Bigimlerinin
Anlasilmasi

Arastirmanin amaci ve onemi: Bu tez c¢alismasinin amaci; gérme engelli

bireylerin kent parklarin1 kullaniminda, peyzaj mekaninin kavramasinda ve peyzaji

algilayislarinda duyusal referanslarin saptanmasidir.

Evrensel tasarim kapsaminda tiim duyularla algilayisin peyzaj tasarimina yon

vermesi acisindan ¢alisma, 6zgilin degere sahiptir.

Goriisme Yer ve Tarihi

Goriismeci Sayisi/Kodu : Kadin Erkek Yas Egitim

S1: Kent parki (Kamusal mekanin tanimlanmasi/arastirmact)
Kent parki sizce nasil bir kamusal mekan?
Istanbul’da kent parklarina gidiyor musunuz? Bu parklarin isimleri nedir?

Siklikla gittiginiz kent parki hangisidir? Neden bu parki segiyorsunuz?

S2: Peyzaj ve peyzaj algis1 (Gorlismecinin peyzaj1 tanimlamasi/arastirmact)
Peyzaj size ne ifade ediyor, tarifler misiniz?
Bir kent parkinda ne tiir peyzaj elemanlar1 vardir?
Bir park ziyaretinde ilk hangi duyunuzu kullanirsiniz?

Bir park ziyaretinizde hangi duyulariniz size nasil referans saglar, agiklar

misiniz?
Goérme 1 2 K
Dokunma 1 2 K
Isitme 1 2 3
Koku 1 2 3
Tat 1 2 3

(1= Hig bahsetmedi/ 2= Bir 6lgiide bahsetti/ 3= Cok kez bahsetti)

S3: Sizce giiniimiizde kent parklar1 gorme engellilerin kullamimina uygun

mudur? Neden?

S4: Genelde kent parklarinda edindiginiz deneyimler nelerdir?
Olumlu yonde deneyimlerinizden bahseder misiniz?

Olumsuz yonde deneyimlerinizden bahseder misiniz?

S5: Bir kent parki mekani i¢in onerilerinizi aciklar misimz?
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Birebir goriismelerle, goriisiilen gorme engelli bireylerin sosyo-demografik bilgileri
ile kent parki peyzaj mekanlar1 kapsaminda bilgi, diisiince ve deneyimleme olgulari,
mekan1 kavramada peyzaj1 nasil algiladiklar1 ve mekanda hangi duyular yardimiyla
kendilerine referans noktalari belirledigi ile ilgili veriler toplanmistir. Ayrica bir kent
parki deneyimleme siirecinde karsilastiklar1 engeller ve bunlara yonelik Onerileri
hakkinda da cevaplar1 alinmistir. Gergeklestirilen goriismelerin ¢éziimlenmesi hem

bireysel hem de biitlin goriisme yanitlar1 seklinde yapilmustir.

3.2.2 Gorme engelli bireylerin ¢evrelerinden aldiklar1 duyusal referanslarinin

tespit etmesi

Arastirmanin ikinci asamasinda, gorme engelli bireylerin dokunma, isitme, koku ve tat
olgusu baglaminda mekanda ¢evrelerinden aldiklar1 duyusal referanslar1 algir ve
bilisim baglaminda tespit etmek i¢in goriisiilen bireyler arasindan segilen 8 bireyle
deneysel alan calismasi yapilmistir. Onemli bir kamusal mekan olan kent parkinin
mekansal kurgusu baglaminda gorme engelli kullanicilarin, peyzaji duyusal
algilayislar1 ve bu algilayisin mekansal davranislarina etkisini ortaya konulabilmek
icin deneysel alan caligmasina gereksinim duyulmustur. Bu dogrultuda bu bireylerin
bizzat mekansal deneyimleri sirasinda; mekanin nasil tanimlandigi, kavrandigi,
mekan1 zihinlerinde haritalarken kendilerini neyin etkiledigini, hangi 6zellikleriyle
belleklerine depoladiklar1 ve bu 6zelliklerin gérme duyusu disinda hangi duyu
olgusuyla iliskili oldugunu bulmak ve yorumlayabilmek amaglanmistir. Deneysel alan

calismasi siirecinde;
e Gorme engelli kullanicilarin yogun kullandiklart duyular,
e Farkli duyu organlarinin algiladigi duyusal referans noktalari,

e Algilanan referanslarin mekansal davraniga ve bagimsiz harekete evrilmesi

durumu,
e Mekanla kurdugu etkilesim siireci belirlenmistir.
Deneysel alan ¢alismasinin detaylar1 asagida aktarilmaktadir.

Deneysel alan ¢alismasinin saglikl yiiriitiilmesi i¢in se¢ilen kent parkinin ve ¢calisma
slirecinin arastirmaya net ve dogru ¢iktilar verebilmesi hedeflenmistir. Bu kapsamda
birebir goriismeler arasindan goniillii 2 gérme engelli bireyle birbirinden farkl: iki pilot

calisma yiritiilmiistiir. Pilot ¢aligmalarinin degerlendirilmesi sonucunda yapilacak
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deneysel alan ¢alismasi planlanmis ve goriismelerden goniillii olarak katilan 8 bireyle
calisma gerceklestirilmistir. Calismanin ¢iktilarinin eksiksiz ortaya konabilmesi icin
caligma siireci goriintiilii ve sesli kayit altina alinmistir. Bu sekilde ¢aligma esnasinda
kullanicinin verdigi ve calisma sonrasi da kayit desifresi ile ¢iktilar eksiksiz

toplanmaya caligilmistir.

Caligsma ciktilari, bireylerin mekani kavrama ve kullanma siirecleri lizerinden duyusal,
biligsel algis1 ve mekansal davranis arasindaki iligkinin mekansal kullanim baglaminda
haritalara dokiilmesi seklindedir. Bu baglamda deneyimledigi alan {izerinden her
gorme engelli birey igin bir ‘algi haritasi” olusturulmustur. Her bireyin deneyimledigi
alan smirinda farkli fonksiyona sahip mekanlari bulabilmede, bu mekanlar
kavrayabilmede, mekan1 ve igerisinde bulunan peyzaj elemanlarini kullanabilmede
algiladigi duyusal referans noktalari bu haritalara islenmistir. Bu deneysel alan
calismasiyla, bireylerin mekani deneyimleme siirecinde ¢evrelerinden aldiklar1 algisal
referanslarin nasil mekansal davranislarina yansidigi goriilebilmistir. Gézlemlerden
yola ¢ikilarak kullanicilarin farkli duyusal algis1 baglaminda her bir farkli duyusal
algmin farkli davranigsal modlara ve mekani kullanma temsiliyetlerine evrilmesi

hakkinda ¢iktilar ortaya konmustur.

Kullanicilarin alan1 deneyimleme siirecinden hemen sonra zihinlerinde kurguladiklar
deneyimlenen mekanin biligsel haritasinin ¢izimi istenmistir. Bu haritalama yoluyla
bireylerin deneyimlenen mekana ait hatirlanma frekanslari elde edilmesi planlanmistir.
Calismaya katilan bireylerin haritalama konusunda zorlanmamis ve sadece bir

katilime1 (pembe katilimci) bu ¢izimi gergeklestirmistir.

Dolayisiyla farkli sosyo-demografik ozelliklere sahip gérme engelli kullanicilarin,
deneyimledikleri ayni1 alanda farkli veya ayni duyu organi ile duyusal uyaranlarin
farkliligi; tespit ettikleri referanslarin mekansal algilayislarina ve davranislarina nasil
yansidigi, duyusal peyzaj parametrelerini bu algi siirecinde nasil ifade edebildigi

hakkinda bulgular belirlenmistir.

32



Pilot calismalar

Alan ¢alismasina baglamadan dnce iki pilot calisma gerceklestirilmistir. Yapilan pilot
caligmalarda ‘Alt1 Nokta Korler Vakfi’ destegiyle, vakifta verilen ‘Bagimsiz Hareket
(Beyaz Baston) Egitimi’ ne katilan iki bireyle ¢alisilmistir. Alan ¢alismasi 6ncesinde
her iki bireyle bir araya gelinmis ve konuyla ilgili bir 6n goriisme gerceklestirilmistir.
Gorlismeler yapildiktan sonra bu bireylerle farkli zamanlarda bir araya gelinmis ve

ayni1 alanda birbirinden farkl sekilde iki pilot ¢alisma yiiriitiilmistiir.

Sekil 3.5 : Birinci pilot ¢aligmasi uhuyla islenmis harita okumasi.

Birinci pilot c¢alismasi Oncesinde alanin, gérme engelli birey tarafindan
anlasilabilmesinin 6nemi oldugundan alanin haritas1 A3 pafta boyutunda bastirilmis
ve pafta lizerinde tiim ana rota akslari uhuyla islenerek, haritada hissedilebilir

kabartmali bir ylizey olusturulmustur (Sekil 3.6).

Sekil 3.6 : Hazirlanan alan haritasi.
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Alan ¢alismasi 6ncesinde gérme engelli bireyle birlikte hazirlanan kabartma harita
incelenmistir. Harita incelendikten sonra, bireyden belirli bir rota ve bir siire
belirtmeksizin alan1 bagimsiz deneyimlemesi istenmistir. Bu siirecte birey deneyimi
sirasinda sesli ifadelerde bulunmustur. Bireyin peyzaj mekaninin bir kapisindan farkli
bir bagka kapisina kadar olan alan deneyimi etkisiz olarak goézlemlenmis ve goriintiilii
kayit altina alinmustir. Bireyle, deneyimi tamamladiktan sonra, alan kullanimi
hakkinda bir goriisme yapilmis ve bireyden, kendi zihninde olusturdugu mekanin

biligsel haritasinin ¢izilmesi istenmistir.

Ikinci pilot ¢alismasinda, birinciden farkli olarak tammmli bir rota ¢izilmistir. Bu
calismada bireye, belirlenen rotanin kabartmali yiizey olarak okuyabilecegi bir harita
verilmistir. Alana birinci pilot ¢alismasinda baslanilan giris kapisindan baslanip ayni
kapida deneyim sona ermistir. Birinci ¢aligmada oldugu gibi siire belirtilmemis ve
bireyden alani kendi basina deneyimlemesi istenmistir. Yine ilk calismada oldugu gibi
bireyden alani kullanim siirecinde sesli olarak referans aldigi duyusal isaretleri
ifadelendirmesi istenmistir. Calismada birey, rotanin takibini haritadan ¢ikarabilmede
sikinti yasadigindan rota takibinde desteklenmistir. Ayni sekilde ilk calismada
yapildig1 gibi bireye rota disinda miidahale edilmemis, bagimsiz olarak tamamlanan
tim deneyim siiresi gozlemlenerek ve goriintili kayit altina alinmustir.
Deneyimlemenin bitiminde ilk bireyden de beklendigi gibi alanin biligsel haritasinin

¢izimi beklenmistir.
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Sekil 3.7 : ikinci pilot calismasinda izlenen rota ve belirlenen duyusal
referans noktalarinin konumlari.

Calisma sonucu goriilmiistiir ki; calismaya katilan her iki bireyde ¢alismanin yapildig
alana hakim degildir. Oncesinde verilen haritanin ardindan Kisilerin alanda yon
bulmasi kolaylagsmamuistir. Her iki gérme engelli kisi de deneyimledikleri alanin plan
kurgusunu anlamamis ve bitiminde haritalandiramamistir. Gorme engelli bireylerin,
bir mekanin biligsel haritasin1 kendi zihinlerinde olusturabilmeleri i¢in o alan1 birkag
kere deneyimlemesi gerektigi anlasilmistir. Birden fazla deneyimlenmemesi disinda

alanin oldukga biiyiik olmas1 da haritalamada zorluk ¢ikarmustir.

Her iki pilot calisma sonucunda, gorme engelli bireylerin bagimsiz deneyimlerinde
kullandiklar1 mekandan aldiklar1 farkli duyusal referanslarin sayisi kadar alam
deneyimleme sayisinin da Onemli oldugu goriilmiistiir. Bireylerin alam
deneyimlemede bireylerin gozlemlenmesi ve sesli ifadelendirmeleri siirecinde, bireyin
mekan1 kullanirken fiziksel g¢evreden hangi duyulariyla nasil referans noktalar

belirlediklerine iliskin fikir edinilmistir.

Pilot calismasinin degerlendirilmesiyle deneysel alan ¢alismasi tekrar kurgulanmastir.
Deneysel alan ¢alismas1 goriisme yapilan bireyler arasindan goniillii katilan 8 kisiyle

gergeklestirilmistir. Pilot calismasindan farkli olarak deneysel alan caligmasinda
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bireylere tanimli bir rota verilmemis, kendilerinin bir rota belirlemeleri istenmistir.
Onlarn sectigi bir giin ve saatte, kendilerinin istedigi bir siirede ve kullanimda alam
deneyimlemeleri beklenmis. Bu deneyim siirecinde katilimciya hicbir miidahale
edilmemistir. Bu 8 birey arasinda sadece 1’inin ilk defa bir park deneyimi olmustur,
diger 7 bireyin bu alan1 daha 6nce deneyimlemis oldugu ¢alisma oncesi 6grenilmistir.
Ancak daha once bu alana gelen bireylerin alana ait bir biligsel haritalar1 olmamasi

alani ilk defa deneyimliyor olma durumunu gostermistir.

3.2.3 Mekan kurgusunda erisilebilirlik ve kullanimi irdelenmesi

Aragtirmanin ti¢lincii asamasinda, ¢alisilan alanin mevcut mekan kurgusunun gérme
engelli kullanic1 agisindan degerlendirilmesi i¢in alanin mekan dizimi analizleri
yapilmigtir. Bu kapsamda Istanbul Biiyiiksehir Belediyesi (IBB) Harita Miidiirliigii
tarafindan iretilen, Emirgan korusu ve cevresinin 2012 yili hazlihazir plant dwg
formatinda temin edilmistir. Mekan verilerinin islenmesi ve analizlerin yapilmasinda
‘DepthmapX net 035’ programi kullanilmistir. Gorme engellilerin, c¢alisilan peyzaj
mekaninda erigilebilirlik  durumunu irdelemek i¢in mekan dizimi metotu
uygulamasinda ‘Baglanabilirlik (Connectivity)’ ve ‘Biitiinlesiklik (Integration)’ analiz
bilesenleri tamamlanmistir. Bireylerin alan kullanimlarini irdelemek i¢in metodun
bilesenlerinden biri olan ‘Goértiniirliik (Visibility)’ analizi uygulanmistir. Bu analizin
yazliminin kendi kisitlart nedeniyle caligma alani biitiiniinde uygulanamacagindan
alanin, anlamli ve yeterli olacagi diisiiniilen bir boliimii lizerinde uygulanmustir.

Analizlerin ortaya koydugu bulgular;

e Gorme engellilerin mevcut mekan kurgusu sirkiilasyonunda erisilebilirlik

durumlari,
e Alan biitiiniinde mekansal kullanim derecelendirilmesi /yogunlugu,

e Alanda var olan yapisal diizenin bireylerin hareket alanlarina etkisi seklinde

ifade edilmistir.

Londra Universitesi’nin Barlett Mimari Calismalar Unitesi’nde gelistirilen ‘Mekan
Dizimi (Space Syntax) Yontemi’ bina, kentsel alan, mimari ve kent planlamasinin
bicimsel analiz agsamasinda kullanilmaktadir. Mekan dizimi, bina 6l¢eginden kent
Olgegine uzanan mekansal boyutun bigimsel 6zellgi ile kullanim bigimini veya
mekandaki eylemler arasindaki iliskiyi sayisal degerlerle tanimlayan bir yontemdir

(Hillier, 1984). Bu yontem, mekani ele alisi bakimidan diger yontemlerden farkli
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olarak, hem tasarim oOncesine hem de kullanim siirecine yonelik yaklasimlar
sunmaktadir (Ozkan Ozbek, 2007; Ozyilmaz 2009). Mekan dizimi, mekanda varolan
sosyal olusumu okuyabilmek icin kurgulanmis olup, kullanici tarafindan algilanan
mekanin ortaya konmasi ve kullanicinin hareketine baglh kalarak fiziksel mekanin tim

kullanicilar1 bir arada toplama potansiyelini anlamay1 amag¢lamaktadir (Cil, 2006).

Bina oOlgeginden kent dlgegine kadar yapilagsmis kentsel mekan-insan etkilesimini
analiz eden mekan dizimi methodu kullanilarak, ¢alisilan peyzaj mekaninin sayisal ve
grafiksel degerleri elde edilmistir. Bu yontemin kullanilmasinda, mekanin mevcut
fiziksel kurgusu ile gorme engelli kullanicilarin mekansal davranigi arasindaki
iliskinin degerlendirilmesi amagclanmustir. Bu amag dogrultusunda
‘baglanabilirlik/connectivity’ ve ‘biitlinlesiklik/integration’ analizleri ile kent parkinin
sirkiilasyon agi fiziksel kurgusunda gérme engelli kullanicinin erisilebilirliginin etkisi;
‘gortintirliik/visibility’ analizi ile bireylerin bagimsiz mekan kullanim bi¢imiyle peyzaj
mekan1 mevcut mekansal kurgusunu iliskisi degerlendirilmistir. Gorme engelli
bireylerin farkli hareket ve kullanim bigimleri yapilan analiz degerlendirilmelerinde

farkli degerler ortaya koymustur.

3.24 Elde edilen bulgularin biitiinciill degerlendirilmesi ve onerilerin

gelistirilmesi

Dordiincii asamada, ilk {i¢ asamada gerceklestirilen deneysel calismalardan ve yapilan
analizlerden elde edilen niteliksel ve niceliksel veriler biitliinclil olarak
degerlendirilmistir. Degerlendirilme sonucu ¢iktilar, evrensel tasarim kapsaminda

peyzaj tasarim ilkelerine katki koyacak dogrultuda dnerilere doniistiiriilmiistiir.

3.3 Boliim Degerlendirmesi

Gorme engelli kullanicilarin, bir peyzaj mekanini algilayislarinda algiladiklari duyusal
referanslarin tespitine yonelik kullanilan metotlar: birebir goriisme ¢alismasi, deneysel
alan calismasi, mekan dizimi metotu; araglar: graph commons platformu, benim rotam
uygulamasi, Emirgan korusu halihazir plani, depthmapX programidir. Temel amag
dogrultusunda c¢ok duyulu algilanabilir peyzaj mekani tasarim kararlarinin ortaya

konmasidir.

Aragtirmanin hedefleri kapsaminda ilk metot olan gérme engellilerle birebir goriisme

calismasi, arastirma kapsaminda gorme engelli kullanicilarin bir kentsel peyzaj

37



mekaniyla olan iliskisini ¢éziimlemek adina ilk adimdir. Bu metot, gérme engelli
kullanicisinin kentsel peyzaj mekant olan bir kent parki kullanimini hakkinda bilgi
edinilmesi bakimindan 6nemlidir. Ayni zamanda bu metotla bu kullanicilarin mekanda
peyzajt algilama bigimleri de ortaya konmustur. Bu metotun degerlendirilmesi bir
sonraki deneysel alan c¢alismasi metotu i¢in bir 6n hazirlik derecesinde olmasi

diistinilmistiir.

Deneysel alan galismasi, gérme engelli bireylerin bir kent parki kullaniminda peyzaj
mekan1 algilayislarina odaklanmaktadir. Bu kapsamda bu kullanicilarin alani
kavramada duyu kullanimlari, duyusal algilama bigimleri, duyusal referanslarin
tesbiti, davranmislarin1  yonlendirme ve bagimsiz hareketlerinin  belirlenmesi
amaglanmistir. Bir gorme engelli bireyin kent parki deneyiminin degerlendirilmesi,
bireyin algiladigi duyusal referanslarin nasil belirlendigi ve bagimsiz hareketleri
tizerindeki etkilerini gostermistir. Bu metodun uygulanmasinda ve sonrasinda metot
ciktilar1 olarak algi haritalarinin islenmesinde benim rotam uygulamasi 6nemli bir
aragtir. S6z konusu uygulama ¢alismaya katilan gérme engelli bireyin izledigi rotay1
vurgularken algiladigir duyusal referanslarin konumlariin belirlenmesi bakimindan

Onem tasimaktadir.

Gorme engelli kullanicilarin bir kent parki deneyiminde farkli duyularla algiladig:
referanslarin mekanin kurgusuyla iliskisini degerlendirmek i¢in mekan dizimi metodu
kullanilmistir. Bu kapsamda mekanin tasarim kurgusu iizerinden bireylerin mekani
algilama bicimlerinin degerlendirilmesi, duyusal referanslarin tasarima girdisi ic¢in
katkida bulunacagi diisiiniilmiistiir. Gorme engelli olmayan bireyler i¢in ¢alisma
imkani sunan mekan dizimi metodunun kullanilmasi1 tez c¢aligmasi metodolojisi

biitiiniinde diger metotlardan farkli 6nem tasimaktadir.

Tez c¢alismasinin metodolojisinde uygulanan her metottan elde edilen ¢iktilarin
degerlendirilmesi, ¢ok duyulu algilanan kentsel peyzaj tasarimina 6nemli referans

saglamaktadir.
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4. BULGULAR

4.1 Katihmcilarin Kent Parki Deneyimleri

Birebir gortismelerde gorme engelli bireylerin, yagsadig1 kentte bulunan kent parklarini
ziyaretleri, bu ziyaretleri siirecinde peyzaj mekanini alg1 ve kullanim deneyimleri, bu
deneyim sirasinda duyusal algilama bi¢imleri ve kendilerine belirledikleri duyusal
referans isaretlerinin ne olduguna dair bilgiler elde edilmistir. Gorligmelerin
tamamlanmas1 sonrasinda gorlisme ses kayditlart metin formatina aktarilmistir (EK

B).

Her gorlismeye 0zgii, goriisme yanitlarinda sorulan sorular baglaminda bazi ifadeler
saptanmistir.  Bu dogrultuda sorular ve yantlardan c¢ikartilan ifadeler bir
degerlendirme semasinda toplanmigtir. Ayrica goriigmede bireylerden bir kent parki
deneyiminde kullandigi duyu olgularini siralamasi istenmis ve bu durum semada
duyusal referanslarin numaralandirilmasiyla ifade edilmistir. Gergeklestirilen 22
goriismenin  degerlendirme semas1 ve agiklamasina asagida yer verilmistir.
Goriismelerin tamamlanmasindan sonra deneysel alan ¢calismasina katilan katilimcilar

(8 katilimet), bir renk sifatiyla tanimlanmustir.
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1. Goriigmenin (kirmizi katilimct) degerlendirme semasi ve agiklamasi

Kent mobilyalarinin
ylrime yollarindaki
konumu

Topla oynanan
oyunlarin Kent parkimin gérme
Bireyin kent parki engelli kullanimina
- insan
deneyimleme siirecine kalabalig uygun olup olmama
| bakisacilari durumlan ,
\ / Bitkisel
Emniyet ve diizenlemenin
Olumsuz deneyim Kalabalik sade olma konumu
stratejiler oturma dizeni
Mekanin
kesfi
durumlari
Gevrenin
/ ! N Isitsel ambiyansi
Dokunsal 3| referanslar
3
Kokusal 2| referanslar
} { A ™ Mekanin
1| referanslar
t genisligi

Yiirlime
yollarinin net
olmamasi

Glivenlik ve
emniyet
Miicadele
verme
Bagina bir
sey gelme

Masals L :
asalioturma  “w—rt o1umiy deneyim
elemanlan -
stratejiler
C ]
Oturma
elemani @

Gelisi giizel
diizenlenme

Bitkilerin
kenarlardan

Duyusal kullamm

Erigilebilir kent

/ parki 8nerileri
Tek bagina - i
. Nefes/taze Rizgarin Zihinde
ylriyebilme . mekani
irliigia hava hissiyati
ozgurligu haritalama
Dinlenme
alanlarinin
Koseli konumu Dokunun kesfi
tasarimlarin Kat farkinin (yumusakhik, sertlik,
olmamast rampaile Garpma riski kalinlik, incelik,
gozimlenmesi tasiyan engellerin engebelik vs)
kaldinimasi

Sekil 4.1 : 1. Katilimciya (kirmizi katilimer) ait degerlendirme semas.

[k yapilan gériismede, goriisiilen bireyin kent parklarina ¢ocukluk zamaninda daha
siklikla gittigi suanda ise hi¢ gitmedigi anlasilmistir. Bir kent park: ziyaretinde basina
gelebilecek can giivenligi tehlikesi korkusunu tasima ve mekani kullanma
miicadelesiyle basa ¢ikabilme gibi 6nemli olumsuz nedenlerden o&tiirii gitmedigini
vurgulamistir. Bu baslica nedenleri sorulan sorular altinda detayli olarak agiklamigtir

(Sekil 4.1).

Bir kent parki deneyiminde kullandinilan duyu olgular1 kokusal, dokunsal ve isitsel
referanslar dogrultusunda koklama, dokunma ve isitme duyusu seklinde siralanmustir.
Birey, bu mekan1 duyusal algilamada isitme duyusuna agirlik verirken dokunma ve
koku duyusunun da 6ne ¢iktig1 yanitin1 vermistir. Tat duyusu konusunda bir goriis
belirtmemistir. Kendisi gibi gérme engelli kullanicilar i¢in bir kent parki mekamn
kurgusu, konulan kent donatilarinin bulundugu konum, malzemesi ve fiziksel

ozellikler hakkinda Oneriler getirmistir.
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2. Goriismenin degerlendirme semasi ve agiklamasi

Kanisik ve gok

biiyiik olma
Park
gikislarinin net
Kent parkinin gorme anlagimamasi
Bireyin kent parki engelli kullanimina
| deneyimleme stirecine Yolu uygun olup olmama Engehsﬂmma;.
bakis acilari karistirmak durumlari ,’egm!m i
s e I = 1 diizensizligi

Olumsuz deneyim
stratejiler

Oturma elemant
sayisinin
yetersizligi

Karmasik mekan
kurgusu

Birbirine gére
degisken olmasi

isitsel
ipuglarina yer
verilmemesi

Gereken
yiiksekliklerde
bariyer olmamas

Cok sik aiag
dikilmis
alanlarin olmasi

Banklann
almasi

Kent Oturulacak
ortamindan " Olumlu deneyim yerin temizligi
uzaklagmak stratejiler Duyusal kullanim

Sessizligi durumlari Dokunsal
4| referanslar Oturma
Park iginde - ! N elemaninin sekli
tagitlara yer Isitsel Kokusal Tatsal ve malzemesi
verilmemesi 1 referanslar 20 | 3| _referanslar 3

Merak
uyandiran
seylerin varlig

Ana yirime
yolunun park
kapilan yéniinde

konumu

/

Alandaki
bitkilerin
konumu

Bitki kokusu ile ferah
kokunun yemek
cagristirmasi

Erisilebilir kent

i ken Ses yankisi
parki &nerileri

yardimiyla kent
mobilyalan kesfi

Belirli ulasim
giizergahi

insan
yogunlugu

Bitki
yogunlugu ve

. Alanda bulunan
Sag ve sola

restoranlarin

Ana yiiriime doénlglerin nereye bitki tOrd !
P, " yemekleri
yolunda sar| gittiginin belirli Alandaki
kilavuz izin Anaila ara
uygulanma yirime Banklanin yeterli kullanim
yollarinin genislik sayida ve belirli
aralikta konumu
farks Alamin
biliyUkIigh

Sekil 4.2 : 2. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

2. gorligmeci, kent parklarinin degiskenlik gosterdigini; kullanimina gdre bazilarini

inanilmaz karmasik kurguda bulurken bazilarini ise ¢ok klasik ve sade buldugunu dile

getirmistir. Sade mekan kurgusuna sahip parklara siklikla gittigini belirtmistir. Sade

kurgusu disinda tercih ettigi parklarda belirli bir ulasim giizergahinin olmasi, diiz ve

genis yiirlime yollarinin olmasi, giris ve ¢ikis icin kapilarin kolaylikla bulunmast,

banklarin rahat erisilebilir olmasi, park biitiinlinde biiyiik oranda yesil alan olmasi,

parkin kokusu ve sessizligi gibi onemli etkenleri de siralamistir. Bunun yani sira

karmasik kurguda olan parklarin 6zellikle bir gérme engelli kullanicinin kullanimina

uygun olmama nedenlerini ifade etmistir (Sekil 4.2). Katilimc1 mekani kullanimda

duyusal algilamada isitme duyusunu ilk siraya koymasina ragmen bir kent parkinda

kokusal algilayisin kendisi i¢in daha Onemli oldugunu vurgulamigtir. Mekanin

kokusunun, alani tercih etmesinde ve gitme sikliginda en onemli faktor oldugunu

belirtmistir. Bu faktdriin de alanda bulunan yesil alan kimliginin, biiyiikliigliniin ve

kullanilan bitki tiirlerinin etkili oldugunu dile getirmistir. Ozellikle Istanbul’da

bulunan korularin bu a¢idan Onemini ortaya koymustur. Erisilebilir kent parki

Onerilerinde ise mekanin sirkiilasyon aginin rahat algilanabilir olmasinin en bas

ekenlerden oldugunu belirtmistir.
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3. Goriismenin (mavi katilimct) degerlendirme semasi ve agiklamasi

Cok buyik
olmas
Kaybolma
durumu

Engellilerin
diisintlmemesi

Kent parkinin gérme
engelli kullanimina
uygun olup olmama
durumlar ,

Parklarin yagadg
semte olan
uzakhg

Kilavuz iz

Bireyin kent parki kullanim eksikligi

deneyimleme surecine

| bakigagilar

Tas ve beton
kullaniminin
agirlikl olmasi

Yiirime yollarinin
duzgin olmamasi

ol d ) Mekan Uygun kullammda
umf'.u G kapilarini dizenlemenin
stratejiler bulamama almamas
Gay ve nargile
sehrin T Olumlu deneyim fome istedi
glriiltdsinden stratejiler Duyusal kullanim A
uzak konum Il durumlar Tatsal
Agaclik bir l \ 4| referanslar | Sm.m y_eme
Mekanin kapisina alan olmasi . o istegi
yanlendiren igitsel Herkes tarafindan Isitsel Kokusal Dokunsal
ipuglarin olmasi rahatca 1 referanslar 2| referanslar 3|_referanslar |

kullanlabilme

Erisilebilir kent Park kapilarimi
Tiim engell parki Gnerileri bulabilme
gocuklar igin oyun @

Muhabbet
etme

Oturdugun yerin
belirlenmesi

. Baston
Agac
N dokunusuyla
toplulugunun
K yan bulma
onumu

materyalleri

Gorsel estetikle
Alandaki akustikten

Duyusal ortak kullamm !
kullanima agirhik dengesi kent mobilyalarina
verilmesi Erigileilir, ulagma Bastigin yeri
glvenli ve Mekan girig ve hissetmek
temiz olmasi cikislannin

Mekanlari
kesfetme
(dondurmaci vb)

algilatiimasi

Sekil 4.3 : 3. Katilimeiya (mavi katilime1) ait degerlendirme semasi.

Park kavramimi “herkesin rahatga gidip bir nefes alabilecekleri sehrin alanlar1”
seklinde ifade eden katilime1, kendisinin rahat¢a ulagabildigi ve kullanabildigi bir park
olmadiginda kent parklarina hi¢ gitmedigini belirtmistir. Bir kent parki kullaniminda
olumlu ve olumsuz taraflar1 6nceki deneyimleri dogrultusunda agiklamistir. Ayrica bir
kent parkinin gorme engelliler i¢in uygunsuz taraflar1 da goriisme sablonunda

goriildigi iizere belirtmistir (Sekil 4.3).

Goriismede birey, duyusal kullanimda isitme ve dokunma olarak 2 duyunun
onemliligini belirtirken, duyusal kullanim siralamasinda koku duyusunu 2. siraya
yerlestirmistir. Bir kent parki gibi mekanlarda kokunun 6nemini belirtmistir. Ayrica
kor olma durumunu gittigi mekanin manzarasini gérebilme arzusunu tat duyusuyla
kapatma olgusundan bahsetmistir. Sadece kent parki degil tiim deneyimledigi
alanlarda tat duyusunun diger duyular kadar etkin oldugunu vurgulamistir. Gérme
engelli kullanici igin erisilebilir bir kent parki denildiginde ise parki deneyimlerken
carpma kaygisi tasimadan, 6zgilirce ve kendi yiirlime ritminde yiirliyebilecegi yiiriime
yollarinin 6nemli oldugunu belirtirken bu sekilde bagimsiz yliriime rotalarinin

saglanmasi gerekliligi iizerinde durmustur.
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4. Goriismenin (gri katilimci) degerlendirme semasi ve agiklamast

Yiiriirken her an
&niime bir sey
gikma kaygisi

Kdpeklerin ok
olmas /korku

Kilavuz gizgi
uygulamasinin

Rota bilgisinin
olmamasi

Kent parkinin garme
engelli kullanimina
uygun olup olmama

durumlar .

Kent mobilyalarinin
belirli arahkta
kenumlandinimas:

Duyusal kullanim Tatsal . Cay icme
durumlar 4 referanslar istefi

Yuriime yolunda
kilavuz iz
uygulamasinin
almamasi

Tehlikeli sinirlarda
belirli bir koruma
bariyerinin
diizenlenmemesi

Yariyis rotasinin
belirgin
diizenlenmesi

Bireyin kent‘ parki
deneyimleme siirecine
| bakis acilan

Viirtime yollaninda
kullanilmayan

AN

Olumsuz deneyim
stratejiler =

MWekanin plan

Glivende
hissetmeme

kurgusunda
tutarhilik

malzemelerin yer almasi

Oturma
alanlarinin
Kusg sesi

Can kaygisinin
keyif almanin
onine

Bitkilerin duizenli
bakiminin
yapilmamasi

I~ Olumlu deneyim
stratejiler —

Kilavuz izin
kesintisiz tum
rotada
dizenlenmesi

duymak

‘Agag veya gicek

kokusu almak Korku l
duygusunun
mssvegdilmeme Kokusal
1 Dokunsal 3| referanslar

Bitkilerin ve
renklerin
verdi§i enerji

referanslar

Isitsel
referanslar

Kilavuz gizginin Erigilebilir kent 1

uygun sekilde parki dnerileri
diizenlenmesi
Mekan

- akustigi
Mlekanimb;\ennde V Toplumun
alanin kabartma Cocuk oyun bilingli
davranmasi Guindiz ve
‘ gece farki

haritasinin yer aletlerinin
Mekanin
blylklGEG
Bllbul veya

almasi
baykug sesinden
zaman ayrimi

Cimen ve
cigek kokusu

Ayakla dokunma
/hissetme

Yenilen ve
icilen tatlann
varhg

Etrafta olan
bitkilerin
varhigi

Banklarin bulundugu
konumun
belirlenmesi

Bitkilerin yumusak
diizenli malzemelerle
. budanmasi

Tezgéhlarin
varligini hissetme
ve konumunun

Aydinlatmanin Kamusal

alanlarin tim
paydaslaria

Mekanda yapilan
eylemden
mekanin

yeterli sayida
olmasi ve gerektigi
saatte calismas

duygusunun
safilanmasi

tammlanmas

Sekil 4.4 : 4. Katilimciya (gri katilimei) ait degerlendirme semasi.

Katilimel, yasadigi olumsuz park deneyimleri sonrasinda artik parka gitmedigini
belirtmistir. Ozellikle bir kent parkinda yiiriirken nereye gittigini ve neyle
karsilasacagin1 bilmeme durumu en olumsuz etkenler oldugunu ifade etmistir.
Ornegin, kendini giivende hissetmeme olgusunun, parka gitmemesine sebebiyet
verdigi anlasilmigtir. Siraladigi olumsuz etkenlerin yani sira olumlu etkenlerin
oldugundan da bahsetmistir (Sekil 4.4). Ama olumsuz etkenlerin ¢ziimlenmesiyle bir
kent parki ziyaretinde karanlik diinyasini biraz Ozgiirlestirecegini, farkli fiziksel
aktivitelerle kotii enerjisini atabilecegini ve bagimsiz yliriiyebilecegini diisiinmektedir.
Duyusal kullanimin gidilen mekana gore degisim gdsterdigini vurgularken bir kent
parki kullaniminda 6ncelikle isitme duyusunun devreye girdigini dile getirmistir.
Isitme duyusuyla mekan kullaniminda basket sahasinda oynanan bir topun ¢ikardig
sesden sahanin ebatlarin1 ¢ikarabilme veya oynayanlarin farkli hareket ritimlerinden
kac kisinin oynadigint belirleme gibi bir¢ok referansin algilandigini belirtmistir.
Onerileri dogrultusunda bir kent parki mekanini can kaygisi giitmeden keyifle
kullanabilmenin 6nemini ortaya koymustur. Ayrica sadece yapila(n)cak ¢oziimsel
diizenlemeler disinda toplumsal bilinglenmenin de gérme engelli bireylerin kent parki

gibi kamusal mekanlar1 kullanimina biiyiik etken olacaginin altini ¢izmistir.
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5. Goriismenin (yesil katilimci) degerlendirme semast ve agiklamasi

Engelli rampasi ile
kilavuz ¢izginin ayni
yerden gikmast

Park icinde
kaybolma riski

Kilavuz gizginin
ortak kullanimda

Kilavuz gizginin

nereye cikaracagi I‘"a'aw%' " Yuridme yolu
Hissedilebilir Direklere kaygist olumsuziu / kenarinda
yiizey kullammi garpma durumu ] / bulunan bitkilerin
eksik ya da az [ 5 diizensiz bakimi
I _f Kent Parklmn gorme Ana yolla ara
Alanda bulunan Bireyin kent parki engelli kullanimina ; yollanin farkli
tm yollarin ayr deneyimleme siirecine Mekin uygun olup olmama Aasar dalanna dizenlenmemes!
genislikte olmasi bakis agilan kurgusunun durumlari | s vum:,gg
stirekli degismesi
Yollarin nereye \ v Jund: Farkli mekan
n .
gittigi belirsiz Urume yolunda gegislerinin
- yonlendiren hissettirilmesi
Olumsuz deneyim N Goze hitabin Giivenlik ipucunun olmamasi
stratejiler islevin oniine tedbirlerinin
gecmesi vetersizligi Cocuk oyun
Alani daha énce alanlaninin zemininde
deneyimlemis alma Blule gl Akgam yumusak malzeme
stratejiler kullaniimas
aydinlatmanin
Farkl yer kapatilmas:
digemenin T . Duyusal kullamim Tatsal .
kullanilmas: imsek gibi durumlar 4| referanslar Mekérun
uyaricilann sakinligi ve

vapilmast

siikuneti

Her kullanic
kitlesinden fikir
ahnmasi

Dokunsal \
referanslar

Baston
yardimiyla
yonelme fyon

isitsel
referanslar
Alanin
genisligi

Park icinde bulunan
farkh mekanlann
tespiti

Erigilebilir kent
parki 6nerileri

Erisilebilirligin
evrensel olmasi

2

Kokusal
referanslar

Golge ve
gunesli alan
ayrimi

Farkl fonksiyon
alanlarinin zemin
farkinin olmasi

A parki ile B parkinin
dlzen tutarlilg
Jhiittinsellik

Bitkisel
elemanlann yer
tespiti

Kilavuz gizgi
uygulamasindan ziyade
dokunmayla zemin

Sinir elemani berdiir
tasi uygulamasi ile
diiz ylriime ve rota
takibi

Kent mabilyalarinin
direklere degil zemine
konumlandirimasi ve
algilanabilir olmast

algisinin saglanmasi
faynmeiligin kaldinlmas

Glvenligin
saglanmasi ve
sadece park

Sekil 4.5 : 5. Katilimciya (yesil katilimer) ait degerlendirme semasi.

Bu goriismede katilimei, kent parklarini kullanirken karsilastigi pek cok olumsuz
etmene ragmen sporcu olmasi ve kizini parka gdtiirmeyi istemesinden 6tiirii gok stk
bir sekilde Istanbul sahil parklarini kullandigini ifade etmistir. Gerek yalmz gerekse
kiziyla birlikte sik kullandigr parklarin fazla deneyimle bilissel haritalamasinm
yaptigimi belirtmistir. Boylelikle bir gérme engelli birey i¢in birden fazla kullanma
deneyiminin gerekli Oonemini vurgulamistir. Kentsel ¢evrede uygulanan kilavuz
izlerin, bir kent parki kullanimda farkli etkiye sahip olmas1 gerektigini ve hatta park
mekaninda bu uygulamanin zemin malzemesi dokusuyla algilatilmanin ortak
kullaniclar i¢in yararli olacagini diisiinmektedir. Ozellikle acik yesil alanlarda bu
hissedilebilir izin takipten ziyade tek bir fonksiyona cevap verebileceginin daha etkili
olacagini belirtmistir (Sekil 4.5). Bu ifadesine 6rnek olarak parkin ana ulagim aksinda
kapilar arasinda rotay1 belirtmesini vermistir. Bir kent parki mekan: kullaniminda
isitme duyusunu ilk sirada kullandigini, sonrasinda sirasiyla dokunma, koku ve tat
alma duyulariyla mekani algilamaya ¢alistigin1 belirtmistir. Duyusal mekan algisinda
mekandan aldigr sesler dogrultusunda kullanimina yon verdigini ve sesler

dogrultusunda dokunma ve kokusal algilayisin olugtugunu dile getirmistir.

44



6. Goriismenin degerlendirme semasi ve agiklamasi

Rastgele bulma
. cabasi
Cok buyik bir alan
olmas
- Bireyin kent parki

deneyimleme sirecine
Rotasinin s |
belirsiz almasi akis agilarn

Olumsuz deneyim
stratejiler

Toprak zeminli
yollann
dizensizligi

Kent parkinin gérme /
engelli kullanimina
uygun olup olmama

durumlar

Egimin fazla oldugu
kenarlarda koruyucu
bariyerin yapilmamasi

Sokak hayvanlarinin
pisligine basma

Aniden degisen
kot farkinin
olmasi

Yirime yolu
materyalinin bastonla
ylrimeye elverigli
nlmamas

Yeterli
yonlendirmenin
olmamasi

Sokak
hayvanlarina
basma durumu

Aksamlan
aydinlatmanin
vetersiz olmas

Bagimsiz
hareket
edememe

Olumlu deneyim

Duyusal kullamm

stratejiler
Bitki t durumlari Tatsal
yetigtirebilmek L l referanslar
Bitkilere Kokusal isitsel e'tt'f::t::m
dokunmak 1 referanslar 2| referanslar ?
4

Erisilebilir kent
parki Gnerileri

Bitkilerin
kokusu ve

Genis mekanlarin
tedirginliginin
gozUimlenmesi

Parkin insan Yeme-igme
yogunlugu tesislerin

konumu
Birilerinin yardimina
ihtiyag duymadan

dolasmak

Tesislerden
gelen yemek
kokusu

Agaclik alanlara
yer verilmesi

Yiriime yolunun
belirli sekilde
hissedilir olmasi

Sekil 4.6 : 6. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Kent parki gibi biiyiik ve acik alanlarin kontrolii zor olacagindan bir kent parkina asla
tek basina gitmedigini belirtmistir. Ayrica nadiren de olsa kendisi gibi gorme engelli
arkadaslariyla birlikte gittiginde karsilastigi bir¢ok engel oldugunu dile getirmistir.
Karsilastig1 en olumsuz engelin mekanda yiirlime yollarinda ani degisen kot farkinin
oldugunu belirtmistir. Yasadigi olumsuz deneyimlerden Otiirii gitme hevesinin

tamamen kayboldugunu sdylemistir (Sekil 4.6).

Bir kent parki mekanmi duyusal algilama siirecinde, kullandigi duyu olgularini
sirastyla koklama, isitme ve tat alma seklinde siralamistir. Dis mekanda dokunma
duyusu kullanimiin tedirginligi nedeniyle yaptigi duyu siralamasina, dokunma
duyusunu koymamuistir. Kentsel dig mekanda duyusal algilamada 6zellikle kokularin
cok referans sagladigini belirtmistir. Bir kent parkinda ise kokularin bitki kullanimiyla
desteklenmesi gerektigini Onermistir. Bagimsiz olarak bir kent parki ziyaretini
yapabilmesi i¢in en basta genis a¢ik mekanlarin gérme engelli bireylerin kullanimi

acisindan bir ¢ézlimleme getirilmesi gerektigini vurgulamaistir.
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7. Goriismenin degerlendirme semasi ve agiklamasi

Hangi tarafa
déntileceginin
anlagilmamasi

ilk kez gidilen
mekdnin
taninmamasi

Parkin girig ve
gikiginda kapilar
bulamama

Kent |F|,-akrk|l|mn gbrlme i Kilavuz iz
sk mekinn | enyimieme svecine e e s
varattid korku | Sokak surekliliginin
hissi bakis agilan hayvanlarinin durumlari olmamasi
yarattigi korku Kilavuz izin nereye
gotdreceginin
\ Aranan farkl belirsizligi
Olumsuz deneyim Yardim fonksiyonlu mekinlara
Kalabalik yapilan stratejiler isteyememe yanlendiren ipuglarin
etkinliklere yer olmamasi
verilmesi

istenmeden

QClumlu deneyim . "
yenilen yemegin

Toplu kullanilan surateller sokak hayvaniyla
ekipmanlarin olmasi paylagimasi Yemek yeme
feocuklara birlikte Duyusal kullanim ——s- Tatsal | isteginin
salincaga binmek gibi durumlan 4| referanslar dogmas)

/

Kokusal isitsel
Erisilebilir kent 1| referanslar 2| referanslar
parki onerileri
Bitkilerin varligs
Daha fonksiyonel

kullamilabilir
olmasi

Dokunsal

Fiziki mekan dlzenini referanslar
tanitan kabartma

harita olmali

Bastifin zeminden
yolun tird ve
islevi

Kus sesinden
agaclarin varlig

Yesil alan Tagit yolu
tanimlanmasi varlig
Cigeklerin Su sesinin
varhigl verdigi

: g i

Herkes tarafindan
rahat kullanilabilen
parklarin olmas

Yeme-igme
tesislerinin varligi ve
konumu

Merdiven yerine
uygun egim dlgisinde
rampalarin
dizenlenmesi

Tehlike arz eden
yerlerde koruyucu
tedbirlerin alinmasi

tammlama hayvanlarinin
varhg

Sekil 4.7 : 7. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Ailesiyle hosca vakit ge¢irmek amaciyla yasadigi konuttan yiiriime mesafesinde olan
bir kent parkina gittigini belirten katilimei, tek basina hi¢ gitmedigini de vurgulamustir.
Sik¢a kullanilan bu parkin secilmesinde yiiriinebilir konumda bulunmasi diginda
mekan kurgusunun rahat anlasilabilir olmasiin, tiim aile fertlerinin kullanimina
uygun olmasinin, yiirlime yollarinin belirli ve net olmasinin etkili oldugu anlagilmistir.
Tabi mekanin sik ziyaretiyle mekanin 6grenilmis/ kavranmis olmasinin etkisi 6n
plandadir. Katilimcinin yasadigi bir problem ise, aile fertlerinin yaninda olmamasi
durumunda sokak hayvanlartyla temasinin olmasi ve bu durumun yarattigr korku
oldugu 6grenilmistir (Sekil 4.7). Kullandig1 kent parkini duyusal algilamasindan yola
¢ikarak koku alma duyusunu ilk sirada tuttugunu ama isitme duyusunu da koku duyusu
kadar etkin kullandigin1 belirtmistir. Fakat kokusal referanslarin algilanmasina ragmen
kokunun geldigi konumun tam bulunamamasi1 gibi durumlar da yasadigini ifade
etmistir. Ornegin, hanimeli bitkisinin kokusunu alip bitkiyi bulup dokunamamak ya da
bir yeme-igme alaninin aspiratér kokusuna odaklanip mekanin girisine ulasamamak

gibi.
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8. Goriismenin degerlendirme semasi ve aciklamasi

Cok merdivenin
bulunmasi
Yolun
bulunamamasi

\ Merdivenin

Olumsuz deneyim basamak sayisi ve

Park giriglerinin
bulunamamasi

Bireyin kent parki
Merdiven deneyimleme stirecine
sonrasinda yolun bakis agilari

gidis yéniinin
bulunamamasi

Kent parkinin gérme 7]
engelli kullanimina
uygun olup olmama
durumlari

Cok agiaghk
Ian olmasi

Erigilebilirligin
yeterli olmamas:

Bireyin topluma
katilma cesaretinin
olmamasi

Merdiven
basamak

iy i2ligi stratejiler genigliginin
duzensizligi ] belirsizligi
Mekanda bulunan
Olumlu deneyim Merdivenin Cekirdek yeme yema tesisinin
stratejiler | baslangig ve bitis istegi hafizada yer etmesi
Sert zeminle yesil konumunun
t

Duyusal kullamim - Tatsal
durumlar 4| referanslar

isitsel Kokusal \
referanslar e o Dokunsal
3| referanslar

Kuglarin varhg Parkin kentteki
konumu

Agaglanin tespiti,
konumu ve Parkin ormanhik
alan iginde

yogunlugu
bulunmasi
Temiz hava
caddeye olan hissiyati
uzakhg i

Sekil 4.8 : 8. Katilimciya ait degerlendirme semast.

Temiz hava
hissiyatindan sicak
ve soBuk icecekler
igme istegi

alan aynminin
belirgin sekilde Bordiir taginin
algilanmas kullanilmasi

Erigilebilir kent 1
parki dnerileri

2

Park mekan igerisinde

Yiirtime yolu
genisliginin
belirlenmesi

erisilebilirligin kilavuz
iz uygulamasiyla
céziimlenmesi

Kent donatlarina
erigimin
algilanabilmesi

Kilavuz iz kullaniminin

kaldinmdan park girig
kapisina

yonlendirmesi

Yiriime yolunun
kenarinda
bulunanlarin tespit
edilmesi

Farkh mekan
gecislerin zemin

malzemesiyle
aleilanahilmesi

Parkin

Kent parklarina gitmekten ¢ok keyif aldigini belirten katilimci, Istanbul’da bulunan
bircok kent parkina gittigini belirtmistir. Buna ragmen kent parki deneyimlerinde
karsilastig1 pekcok engelden de bahsetmistir (Sekil 4.8). Gorme engelli arkadaglariyla
da birlikte yaptiklar1 ziyaretler sirasinda da birden fazla tehlike atlattiklarindan
bahsetmistir. Yasadigt en biiyik engelin mekanda yer alan merdiven
diizenlemelerinden kaynaklandigini belirtmistir. Merdiven kullaniminda can tehlikesi
disinda merdivenin inilmesi veya ¢ikilmasinda fazla zaman harcanmasi gerektiginden
yakinmistir. Bunun yanisira mekanda bulunan sik agaglandirilmis alanlarda kaybolma
durumu yasadigimi dile getirmistir. Gittigi bir kent parki mekanini kullanmadan
kesfetmek i¢in 4 duyusal kullaniminda etkili oldugunu ve bu kullanim siralamasinin
algilanan referanslar dogrultusunda degisebilecegini belirtmistir. Ayrica tat
duyusunun mekandan alinan keyifle daha da 6n plana ¢iktigim1 vurgulamistir. Ornegin,
mevsimsel duruma gore gittigi parkta edindigi yeme-igme etkinliginden bahsetmistir.
Mesela kis mevsiminde gittigi bir kent parkinda, salep icmeden mekanin tadim
cikaramadigini sdylemistir. Kendisinin engel olarak gérmedigi park girislerini bulma
konusunda bir¢ok arkadasinin sorun yasadigindan bahsederek bunun ¢éziimlenmesi

konusunda Oneri getirmistir.
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9. Goriismenin (pembe katilimci) degerlendirme semasi ve agiklamast

Mekanda keyif
almadan gikma
durumunda kalma

Mekinda yapilan bakim
islemlerinin zamansal
durumu ve givenlik

tedbirleri

Yiriime yolu
uzerinde bisiklet,
gocuk arabalar vb
esvalarin olmasi

T

Yirime yolunun

uzunlugunun, parkta yer

alanmekanlann ve kent
donatilaninin nerede

oldugunun bilinmemesi

Yapilan bakim galigma
Rahat ve kalay P s

yiriinebilir yiirime
yollanimin olmama
durumu

alammin yeterli
referanslarla
masi

t
Bireyin kent parki
deneyimleme siirecine

bakis agilan

Olumsuz deneyim 4
stratejiler

Kent parkinin gérme
engelli kullanimina

uygun olup olmama |
durumlan

Mekan kurgusunun
algilanabilmesi igin
yeterince referansin
olmamasi

Bakim gahgmasindan
stiirii yiriime yolu
zemin malzemesinin
¢amurla kaplanmasi

Mekan igi
kurgunun sik
degisimi

Gocuk oyun alani

icerisinde bulunan

oyun ekipmanlarninin
kanumlannin

algilanmamasi

Yiirdyiis yolu takibini
saplayan sirekli
referansin
saglanmama durumu

Yirame yolunda
tagitlarin park
etmesi

Uzun yiiriime
yollarinin uzunlugu
hakkinda referans
saglanmamas

’ Agaclarin
konumu

Insan yogunlugu -
oturma alanlarinin
konumu

Mekani kullanan
tim bireylerin
bilingsiz

davranmasi

Dokunsal
referanslar

Olumlu deneyim
| stratejiler

Duyusal kullamm
durumlar
l 3

Isitsel Kokusal ve
Bitki y
ve konumu

referanslar tatsal
referanslar
Bol oksijen—
acikma

hissiyats

Sokak kopeklerinin
mekan kullamminda
eslik etmesi

Ana yilriiyils yolu
ile patika yolu
arasinda farkin
algilanmas

Park girisinde mekan
kurgusunu okunabilir
(Braille) haritasinin

konulmast

Zemin
malzemesinin
algisi

Park girig kapisi igin
algilanabilir
referansin saglanmas,

T

Erigilebilir kent

parki dnerileri
L

Evrensel tasanim
anlayiginda kentsel

Cocuk oyun
alani konumu

Sosyal tesislerin Denize olan
varligi ve konumu mesafenin
anlasiimasi

Kargilasilan
engellerin
tespiti

Cikig vaktinde kapiy
bulmada algilanabilir
referansin saglanmasi

Mekansal
mekanlarin Kahvalt ekal ST
planlanmasi geredi Mekanin tasit yoluna Cevrede bulunan yapma ;;T;::::‘;:L:é:

olan konumu ve " 1ot
Kilavuz iz uygulamasinda fosi canli-cansiz cagrisimi
kullamlan malzemenin o mesatest varliklarnin konumu
her bireyin kullanima Isitsel Agac tirii
uygunlugu referanslara

agirhik verilmesi

Su ogesinin varligi Yol doniislerinin
ve konumu algilanmasi

Sekil 4.9 : 9. Katilimciya (pembe katilimci) ait degerlendirme semast.

Kentsel acik alanlarda deniz kenar1 ve yesil alanlara gitmeyi 6zellikle tercih ettigini
vurgulayan katilimci bunun i¢in ayrica zaman ayirdigini belirtmistir. Sik gittigi park
alanlarinda yapilan degisik bir diizenlemenin zihninde kurguladigi mekanin bilissel
haritasina zarar verdigini, bunun i¢in yeni bir deneyim siiresine ihtiya¢ duydunu dile
getirmistir. Bu durumda keyifli gecirecegini siiresinden buna siire ayirmasi gerektigini
vurgulamistir.  Ozellikle bakim, onarim ve diizenlemede yapilacak degisim
calismalarinin aktif kullanim olmayan zaman dilimlerinde yapilmasi gerektiginin
altin1 ¢izmistir. Duyusal algilayista kullandig1 duyular i¢in bir siralama belirtirken,
mekan hakkinda alacagi farkli duyusal referanslar i¢in dncelikle alanda kaybolmasi
gerektigini ve yine bu kaybolma siirecinde tek olmas1 gerektigini belirtmistir. Ozellikle
bir gérme engelli bireyin bir mekan1 bagimsiz ve rahat kullanabilmesi i¢in tek olarak
deneyimlemesi, alana hakim olmas1 ve alani birka¢ kez ziyaret etmesinin en etkili
etmenler oldugunu vurgulamistir. Bu siirecte duyusal referanslart oldugundan fazla ve
oldukca etkili oldugunu anlatmistir (Sekil 4.9). Alanda yapilacak algisal

diizenlemelerin evrensel tasarim cergevesinde ele alinmasinin gerekliligini de

belirtmistir.
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10. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Yirlme yollarimn
yorucu efime
sahip olmasi

Niceliksel
biiyiiklik /Kisi

basina diisen alan
vetersizligi

Kent
merkezine
olan uzaklig)

Olumlu deneyim
insan | stratejiler
kalabaliindan

kacabilme sansi

Merdivenlerin

Cok genig alan

Yirime —
yolunda ani kot Bireyin kent parki olmasi ve
farkinin olmast deneyimleme stirecine referanslann ok
| bakisagilari ¥ a7 olmas
Yiirime yolu zemin Cavbol
malzemesinin aybolma
baston kullanimina Olumsuz deneyim korkusu
elverigsiz olusu stratejiler
Zemin

malzemesinin tum
park igi yollaninda
degismemesi

Kent parkinin gérme
engelli kullaimina |
uygun olup clmama
durumlari

Duyusal kullanim

Yer zemin standart lgiilerde durumlan
malzemesinin az yapilmig olmasi Tuvalet yapisinin
Aydinlatmanin yap l
tirtikl olmasi konumu
yeterli olmasi i
Isitsel
Kil i referanslar
lavuz iz Yeme Kokusal 2
uvgulam:sw:ln p:fkm Erisilebilir kent tesisinin referanslar
ana arterlerinde 3
parki &nerileri konumu
dlzenlenmesi Adagtann
konumu ve
Agag turd yogunlugu
Alanda birkac Mekah sinirlannin tespiti
i algilanabilir sekilde
noktada bir krdn Az goren bireyler isi B Yol ve
de okuyabilecegi de malzemelerde Golgelik ve serin bulunan yon
haritalar kontrasthk dikkate tayini

Bank, piknik masas
gibi donatilanin sivri
kaselerinin
wumusatilmasi

konumlandinimal alinmali
Alandaki tim
merdivenler ayni sekilde
uygun standartlarda
diizenlenmeli

Yollarin kullanilar
malzeme farkiyla
aynstirilabilmesi

olabilecek alan
konumu

insan varligi ve
yogunlugu fsaki
alan kenumu

Mekandaki yesil-
sert zemin alan
dengesi

Arag gegisinin
sinirlandiriimast

Kent donatilaninin
gelisi gizel/belirsiz
konumlanmasi

Dokunsal
3| referanslar

Zemin
diizenlemelerinin
sikintil olmasi

Yol zemini ile

toprak zemin

ayriminda olan
kot farki

Kilavuz iz
uygulamasinin
olmamasi

Demir direklerin,
yiriime yolu
tzerinde bulunmasi
favdinlatma eibi

Giizel kokulu
cigeklerin
venme istegi

Tatsal
referanslar | Dinlenme

mekaninda
yeme istegi

Mekanla gigli
duygusal bag
kurma

Yiirtnen yolun
tanimlanmasi
Egim farkindan
Mekan ikig yoni tayini

kullamm

yogunlugu

Zemin malzemesi
farki - insan

kullanimi

Mekanda yapilan
fonksiyonun
tanimlanmasi

Karsilagilan engelin
mekandaki
konumu

Sekil 4.10 : 10. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Goriismede, katilimer gittigi kent parki tercihinde 6zellikle mekan kullaniminda yesil

alanin yeterli biytklikte olmasina ve kullanici yogunlugunda dahi siikunetin

saglanacagi bir mekan olmasina énem verdigini sdylemistir. Bir park ziyaretinde en

keyifsiz engelin baston kullanimma uygun yer ddoseme malzemesinin olmamasini

vurgulamustir. Ozellikle tirtikli dokuya sahip déseme kullanildiginda baston titremesi

dolayistyla kendisinin bu titresimle mekan1 algilamasinin ve kullaniminin kotii sekilde

etkilendiginden bahsetmistir. Mekan1 duyusal kavramada koku ve igitme duyusuna

oncelik verirken aslinda duyusal kullanimin bir zincirleme seklinde kullanildiginm

belirtmistir. Mekandan algilanan bir referansin farkli duyularla algilanmas1 ve hatta

bir duyu sayesinde birden farkli referanslarin algilanmasi duyusal algilayis

tamamladigini ifade etmistir. Bunun yani sira bir kent parkinda kokusal algilayisin

Oonemini de belirtmistir. Mekanda algilanan kokular i¢in riizgarin etkili oldugunu ve

riizgari etkili olacagi alanlarda bitkisel diizenlemelere yer verilmesi gerektigini

vurgulamistir. Cozlimsel Oneriler konusunda az gorme derecesine sahip gorme

engellilerin de diisiiniilmesine deginmistir (Sekil 4.10).
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11. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Aksam
Parkin hoyratga igiklandirmanin
kullanilmas: yetersiz olmasi
Park icindeki her
ortama erisilebilirlik +—

Bisiklet yolu ile
yiirlyls yolunun
bitisik
dizenlenmesi

Zeminlerin
diizgiin
olmamasi

Kent parkinin gérme
engelli kullanimina
uygun olup clmama
durumlari

Yirime yolu
Uzerinde herhangi
bir engelle
karsilasma durumu

Bireyin kent parki
deneyimleme sirecine

bakis agilari

Olumsuz deneyim
stratejiler

Agag dalina
carpma kaygisryla
ylriime

Agaclarin konumu
Jearpma engeli
yaratma

Sokak
hayvanlariyla
kargilagsma

Pamuk seker,
cay ve simit
veme istegi

Aksam kullanimda

yeterli aydinlatma e ]

stratejiler

Duyusal kull.
durumlari

Belirli araliklarda

Yogun

Diizgiin uygulanmis yer

4| referanslar
yerlestirilmis ) disemesi finis, cikis ve fsitsel kullanimin
aydinlatma direkleri cukur olmamas: 3 Dokunsal Kokusal olmasi
1 referanslar 2| referanslar 3| referanslar |

Kalici Alanin temiz
referanslarin N = Bitki kokusu kullaniimas
diisiindImesi Erigilebilir kent :“;:1\;“5 yolunu Bitki meyveleri

_ ul
Yirime yollannda parki dnerileri \ ve tohumlar -
kullanilan zemin Mekanda ' Agac tiirii
malzemesinin diizglin l - N
apilan etkinligi
olmasi ve bakiminin yap anlama ¢ Kent donatilarini
dizenli yapilmasi Saga ve sola taninlama -
déndsler igin Yan Apac gdlgesi ve
Rampalarin Yiirtime yollannda alglanabilir degisimleri genisligi
kullanilmasi cok dallanan
" . - — Su ogesini
agaglarin Agac diizenlemesinin Mekanin
kullanilmamasi ylriiyiisi derinligini
Parktaki bitkisel engellemeyecek sekilde alzlama
bakimin diizenli Rahat ve kaygisiz vapilmast Yiirime yolu ve
yapilmasi yiiriime konfarunun Yesil alani C6p kutusunun mekanlarin
safilanmasi tanimlama ve agzini belirleme genisliklerini tayin

bulabilme edebilme

Sekil 4.11 : 11. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Az goren gorme engelli kategorisinde olan katilimei, kent parklarina gitmedigini ama
yasadig1 konut bahgesini sik¢a kullandigini belirtmistir. Bir kent parkina gitmeme
sebeplerini agiklamistir (Sekil 4.11). Gitmeme sebepleri arasinda en belirgin
problemin suanki kullanimin eskiye nazaran daha kotii oldugudur. Bunun yani sira
gbze ve kulaga hitap etmedigini de belirtmistir. Bu durumu duyusal estetik olarak
degerlendirirken, kokusal algilayisin da olmasi gerekliligini dile getirmistir. Mekanda
kullanilan bitki tiirlerinin se¢iminde kokusal algilanabilen tiirlere agirlik verilmesinin
altin1 ¢izmistir. Bir kent parki duyusal algilama bi¢iminde duyular1 sirasiyla isitme,
dokunma, koku ve tat alma seklinde siralamistir. Dokunma duyusunda da baston
kullanimina dikket ¢eken katilimci, farkli baston kullanimimin 6nemliligini ve bu
dogrultuda farkli duyusal algilayisin ortaya ¢iktigini aktarmistir. Bunun diginda ayrica
mekandaki algisal referanslarin gegici ve kalici siirede seklinde ayirmistir. Gegici
referans1t mekana bir gidisinde karsilastig1 yol bozuklugunun veya bir budanmams bir
agacin dallarinin bir sonraki gidisinde kaybolmasi seklinde agiklamigtir. Diizenleme
konusunda degindigi oOneriler icinde de bu gecici referanslar yerine algilayis

gliclendiren kalic1 referanslara agirlik verilmesinin gerekli 6nemine deginmistir.
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12. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Kaybolma
durumu
Alanin gok Bireyin kent parki
biyik olmasi deneyimleme siirecine
bakis agilan

N

Olumsuz deneyim
stratejiler

Mekan icerisinde
saga ve sola yén
degisimlerin

algilanmamas:

Park diizeninin
Park alani degismesi
igerisindeki Biyiik
erisilebilirlik alanlarda
kaybolma

Kent parkinin gérme
engelli kullanimina
uygun olup olmama
durumlar

Tuvalet yapisin
bulamama
/kullanamama

Karisik mekan
kurgusu

Kilavuz iz
uygulamasinin
dizgiin
uygulanmamasi

Sosyallesebilme
imkan
bulabilme

Bir engelle
karsilasma korkusu
ftedirgin ylrdyis

Alan kullanimi
sonrasi dinlenmig
olma hali

Yesil alanin
istah agmasi

‘ Yalniz

kalmanin

[~ Clumlu deneyim
stratejiler

Duyusal kullanim

durumlan
T N

Tatsal
referanslar

Farkli mekanlann

Parkin her

'\s-tse: kenumunun kbsesine Kokusal isitsel Dokunsal tadi
referanslara algilatilmasi referanslar

referanslar referanslar
agirlik verilmesi erisilebilirlik 2 3 )

Braille alfabesinin de
Kkullanildii,
yonlendirici

levhalanin konulmasi

Erisilebilir kent

Alandaki egimi
- I
parki énerileri algilama )|

Mekansal
erigilebilirlik
Bulunana

Aaglarin
koordinasyonu

Mekénda kolay

Cimen alan
kokusu

ulagilabilen l .
kabartma bir takim Vel alan :Tt:;’”’” konumu
ipuglari kenulmal Kilavuz iz Konumu elirlome
kullaniminin dogru Yon tayini
Kent mobilyalarinin sekilde ve tiim saglama Zemin
Kent numaralandinimast alanda uygulanmast Kent < degisimini
mobilyalarinin Mekén icerisinde mobilyalanni A algilama
orantili mesafede yapilan etkinligin bulabilme ve Karsllas\larn
verlestirilmesi ) Parkm, herkes kullanim tanimi engelleri
Kent bazinda bir tarafindan tanimlama tamimlama
erigilebilirlik okunabilen haritanin
ekibinin olmasi

olusturulmasi

Sekil 4.12 : 12. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Katilimel, bu yasina kadar olan siiregte bir kent parkina hi¢ tek basina gitmedigini
belirtmistir. Genelde goren bir rehber esliginde bu tiir alanlara gittigini ama ¢ok nadir
de olsa gorme engelli arkadaslariyla da birkag kez gittigini dile getirmistir.
Gitmemesinde yatan en baslica engelin, bu tiir alanlarin biiylik olmasi ve erisilebilir
olmamast yani kaybolma durumunu yasamak zorunda kalistyla ifade etmistir. Bir kent
parkini toplumsal yasamda sosyallesme imkan1 veren seklinde tanimlarken tek basina
da bu mekanlara bir¢cok aktivite yapmak amagli gitmek istedigini belirtmistir.
Kullanimda bir arkadasina bagl kalidg1 icin uzun zaman alanmi ziyaret etmediginde
alan kavrayisinin unutuldugunu ve bu durumun bir sonraki deneyime olumsuz etkisi
oldugunu sdylemistir. Her nekadar kent parklarinda kokusal alginin 6n plana ¢iktigini
belirtse de mekanin tanimlanmasinda dokunma duyusunun agirlikli rol aldigini
vurgulamistir. Ozellikle de zemine baston ya da ayak tabani dokunusuyla sagladig
erisilebilirligin bu mekanlar1 kullaniminda birincil 6neme sahip oldugunun altim
cizmistir. Kent parklarim1 bagimsiz  kullaniminda ¢6ziimsel bircok Oneride

bulunmustur (Sekil 4.12).
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13. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Merdiven
uygulamasinin
aligilmig Slglilerden
farkli olmas: /diisme
tehlikesi varatmas

Yurdme yolunda
kullamilan zemin
malzemesi

Tehlike yaratan
yiiksekliklerde
koruyucu bariyerin

veva ikazin olmamasi

Banklarin gelisi
glizel yerlestiriimesi

Bordiir tag
yilksekliginin degisken
olmasi /gereginden
deneyimleme siirecine fazla yiikseklikte olmas

§ bakis agilar
Konforlu oturma
alam olmamasi \ /

Olumsuz deneyim 4
stratejiler

Zeminde diiz
malzeme
kullamimamasi

Bireyin kent parki Kent parkinin gérme
engelli kullamimina
uygun olup olmama

durumlar

Yirame yolunda
karglagilan engeller
[direkler, agaclar gibi

Toplu oturma
alanlannin yesil alanda
dizenlenmesi
Thnliiama zorlidn

Kokusal
referanslar

Duvar
elemaninin
algllanamamasi

Bordir tag uygulamasinin
yiirlime yolunda diiz
yiiriiyebilme ve yoldan
gikmama referanss
saglamasi

Merdiven
baslangicinin
algilanamamas

Olumlu deneyim
stratejiler

Duyusal kullanim
durumlan
1 3

!

o Cop kutusu
Bastonla kolay Isitsel Dokunsal konumu ve
yirlmeyi saglayacak 1 referanslar 2 referanslar ) biyliklih

zemin malzemesinin

!

Farkl fonksiyonu
olan mekanlarin
kenumu

kullanimi

Erigilebilir kent
| parki Gnerileri

Zemin farkhilg
(baston
dokunma)

Kent mobilyalarinin
diizenli ve belirli
araliklarda olmasi

Bitki varhgi ve
konumu

Kent mobilyalarin
bulunmasini
kolaylastiracak

Gorme engelli bireylerin
bagimsiz hareketlerini
Park ierisinde saga gliglendirmeleri
ve sola yol aynminin
egim referansiyla

Spor aletlerini
bulabilme

insanlarin
yaptigi
etkinlikler

Kent donatilan

algilatilmasi Spor alankannda spor Agaclarin diizenli Spor aletinin
aletlerinin birbirinden olarak bakimlarinin kenumu ve kullanimins
Kilavuz iz aynminin yapilmasi yapilmas: ebatlari cozme
kullaniminin sadece biiyiikliigi
ana yiirime
yolunda almasi Spor aletinin kimligini ve

caligimini anlatan
levhanin almast

Sekil 4.13 : 13. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Yasadig1 konuta yakin olan bir kent parkina hava almak i¢in belli aralikla gittigini
ifade eden katilimci, mekani kullaniminda basa c¢ikmak zorunda kaldigi birgok
engelden bahsetmistir (Sekil 4.13). Hatta tehlike yaratabilecek bir yiikseltiden kilpay1
can tehlikesi yasamadigin1 da anlatmistir. Ayn1 zamanda yiirliylis yollarinda gorsel
acidan kullanilan bitkisel birtakim unsurlarin (bitki saksis1 gibi) da g¢arpa tehlikesi
yarattigini ve bunun ¢ok can acitici oldugunu belirtmistir. Mekan1 duyusal algilayista
duyu kullanimini sirastyla isitme, dokunma ve koklama olarak siralanustir. Isitme
duyusu olgusuyla mekandaki seslere (insan sesleri gibi), kendi g¢ikardigi seslere
(bastonu vurarak kullanma durumundan ¢ikan ses) ve bu ses dalgalarinin yankilanmasi
veya garpasiyla bir¢ok isitsel referans belirledigini vurgulamistir. Bu farkli durumlarin
sonuclarini ¢oziimleyip bircok kullanim bi¢imini yonlendirdigini agiklamistir. Uzun
stire baston kullanimini red etmesine ragmen baston kullaniminin bir gérme engelli
kullanicinin erisilebilirliginin bir orgam oldugunu vurgulamistir. Onerilerinde,
Ozellikle mekanda bulunan donatilarin algilanmasi, taninmasi ve kullanilmasin

kolaylastiracak ¢oziimlere odaklanmistir.
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14. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Parka ulagimin
erisilebilir
olmamasi

Kent parkinin gérme 1
Bireyin kent parki engelli kullamimina
deneyimleme siirecine uygun olup olmama
bakis agilan durumlan

N

Olumsuz deneyim
stratejiler

Park
kullaniminin
rahat olmama

Parklann glizel
yesil alanlar
olmasi

Park igerisinde

erigimin gorme
engelliler icin kolay
olmamas

Yiriirken
kargilagilan
engeller

Cimenlik alanda
oturabilme
imkani

Park igerisinde
istenilen mekén
bulamama veya
mekdna erigememe

Olumlu deneyim
stratejiler

Yesil alanin piknik
yapmayi ve
mangal yakmayi
cagnstirmasi

Mesneleri

kesfetme

Oturabilecek
yer bulma

Dinlenme

alanlarinin

almasi

Tatsal
referanslar

Duyusal kullanim —
durumlan 4

Kokusal isitsel \
referanslar Ff e Dokunsal
3| referanslar

Agik hava Kuslarin sesi ve
kokusu rlizganin sesi

Yiriyiis yolunun
erigilebilirligi

Isitsel
referanslarin
cogaltilmasi

Erigilebilir kent
parki Bnerileri |

2

Zemin malzemesinin,
baston kullaniminda

isitsel referans saglayici SW? do)funabllme . Bastonla
szellikte segilmesi Diizenlenen imkaninin Insan mekini
havuzda hareketli saglanmasi yogunlugu Gocukoyun tanimlama
alani konumu
Havuzlarin su kullanimi

etrafinda uyarici bir
referansin olmasi

Agaclarin
varlig ve
kenumu

Mekin bulma
Jtuvalet

Gilgelik alan
bulma figik ve
sicakhk

Tehlike yaratan
yikseklik farkinda
keruyucu bariyerlerin
yapilmasi ve algilatiimass

Alkis sesi
yardimiyla
yénelme

Cevredeki
yapilari
algilama

Sekil 4.14 : 14. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Katilimel, dinlenmek ve yiiriiylis yapmak i¢in diizenli gittigi bir kent parkinin
oldugunu soylemistir. Siirekli gitmesinden Otiirii mekan1 kullanimi yeterliliginde
kavradigini ifade etse de bazen birkag problem yasadigini belirtmistir. Bazen de olsa
tuvalet yapisina erisimde sikinti yasadigini sdylemistir. Bunun yani sira parkin ¢ok
kalabalik kullaniminda mekanda rahatlikla dolasamadigini ve hatta yoniinii dahi
sasirdigint vurgulamistir. Bir kent parkini deneyimlerken kullandigi duyu olgularini
sirastyla koklama, isitme, dokunma ve tat alma seklinde oldugunu belirtmistir. Her

duyu olgusu altinda tespit ettigi duyusal referanslar1 dile getirmistir.

Her ne kadar farkli kullanicilarin olmasi gérme engelliler i¢in olumlu yonde duyusal
algilayista destek verse de yogun kullanici giiriiltiisiiniin de olumsuz yonde etkisi
olabilecegini agiklamigtir. Mekanin bitkisel alanlarin1 (mesela ¢im alanlar)
kullanimindan hoslandigini belirtirken, bu alanlarin kendisi gibi kullaniclarca
kullanimina uygun olarak diizenlenmesi 6nerisinde bulunmustur. Bu 6nerisi disinda

mekanin ersilebilirligi i¢in birden fazla 6neri de getirmistir (Sekil 4.14).
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15. Gériismenin (sart katilimct) degerlendirme semast ve agiklamasi

Herkes igin
erisilebilir olmamasi
Giivenli olmama Bireyin kent parki
durumu deneyimleme siirecine
bakis agilan

Olumsuz deneyim
stratejiler

Parka ve park igi
erisimin

vetersizlif
h- Mekéni tespit
Kent parkimin gérme edememe
engelli kullanimina

Isitsel wve kokusal
referanslarin
eksikligi

Mecburi ve

keyifsiz kullamm

Alam
kullanamama

Kot ses ve
kakularin
algilanmast

uygun olup olmama
durumlar

Herkes

tarafindan rahat Mekan igi

ulagim
karigikhigi

kullanamama

Yuriime yolu
kenarinda
bitkilerin konumu

Yesille mavinin
kucaklasma
hissiyati

stratejiler Duyusal kullanim
a7 ! durumlari Tatsal
Bitki gesitliligi 4| referanslar Agag meyvesini
T ¢ yeme istedi
Sesler ve kokusal isitsel Dokunsal
kokularin varlig q| referanslar | 5| referanslar 3| referanslar | Cay ieme
{ istegi
Yurdme yolu
takibi yapabilme

Cocuk oyun aletlerini

T Olumlu deneyim

Bitki
yogunlugu

Bitki
yopunlugu ve
cesitliligi

Erigilebilir kent Mekanin

Tiim engelli parki 6nerileri kentteki konumu

gocuklar igin oyun N
materyalleri konumunu belirleme
Cigek tirdni Cocuk oyun ve tanimlama
Garsel estetikle ve konumunu alanini tespit
Duyusal ortak kullanim tanimlama etme Bitki tiriing
kullamma agirhik dengesi ve konumunu
oo Erisilebilir,
verilmesi " o helirloma
glvenli ve Mekan giris ve Su ogesini
temiz olmasi gikislaninin tammlama

Farkh malzeme
dokusunu
alailama

algilatiimas: ve bulma

f Oturma
Farkl elemanim
zemin algisi kavrama

Sekil 4.15 : 15. Katilimciya (sar1 katilimct) ait degerlendirme semasi.

Katilimer gériismesinde, otizimli bir bireyden, bedensel engelli ya da gérme engelli
bir ¢ocugun kullanimma uygun diizenlenmis kent parklarimin olmasma dikkat
cekmistir. Kendisinin, 6zellikle de kendi ¢ocugunun giivenli bir sekilde oyun
oynayacagi oyun alanlar1 olan kent parklarina gitmeyi tercih ettigini belirtmistir. Bir
kent parkini duyusal algilama durumunda kullandig1 duyular1 siralamigtir (Sekil 4.15).
Mekan1 duyusal algilamada ¢ocuk oyun alanlarinda bulunan oyun ekipmanlarinin her
kullanict tipi i¢in uygun ebat, doku, renk, malzeme ve islevde diisliniilmesinin
ekipmanin kullaniminin yan1 sira algilanmasinda da etkili olacagini dile getirmistir.
Bununla birlikte alanda bulunan veya yeni diizenlenecek bir parkta kullanilacak
bitkilerin kokusal algilanmasinin yan1 sira dokunsal algisinin da bitkilerin taninmasi
acisindan onemli olacagmi vurgulamistir. Ozellikle engelli ¢ocuklarin bitkileri
tanimalar1 konusunda bunun ¢ok faydali olacagmi belirtmistir. Yine bitki tiir
seciminde farkl kusg tiirlerini ¢cekebilecek bitkilere yer verilmesinin de bir kent parki
kullanimda anlamli bir etki saglayacagmin altii c¢izmistir. Onerilerinde kent
parklarinin planlanmasinda tiim kullanicilarin dengeli kullanimi ve mekanin ¢oklu

duyusal algilanmasi tizerinde yogunlagilmasina oncelik vermistir.
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16. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Engellere
takilma

Akustik durum "
yetersizligi

Kentsel donatilara
ve farkh alanlara

Spor alammin

5 rah
Kent parkinin gérme ahat
) lrllanilamamas
engelli kullanimina

n ol Imam; -
GRS CLATEIETI) Erisilebilirligin
el it ; \ kolay olmamasi

Kilavuz iz
Tuvalet
™ olmamasi

Yeme-igme

Parka erigimde
cak fazla engelle
kargilasma

Bireyin kent parki
deneyimleme strecine

bakis agilan

Olumsuz deneyim
stratejiler

uygulamasinin
vetersizligi

rahat erisememe

Meditatif bir
ortam olmas:

Kent donatilarinin
gelisi guzel/ belirsiz
konumlanmasi

I~ Olumlu deneyim Zihinsel

tesisinin
stratejiler Tatsal dinlenme
L olmamasi o
Duyusal kullanm +—4 referanslar Imeditatif haz
Sportif aktivite i durumlari 4 /meditatif haz
yapabilen alan Mekanda renk Cay igme
uyumunun istegi
olmas v — istegi
saglanmasi isitsel
Isitsel 3| _referanslar
referanslar Bitkilerin ve

renklerin
verdigi enerji

Kokusal
Kent donatilarinin Erigilebilir kent 1| _referansiar
belirli 8lgi araliginda

parki onerileri

Meydan olan

konumlanmasi ﬂizacl_arm
Bitkilerin varhgini
Yegil alan varhg tespit etme
mikta
Meditatif itan
azellikte bitki Merdiven yerine

7 Bitkisel alanin
biyikIGgi

Isik
- Akustik fses ke alanlann
kullanimi rampa insan dagiirni V"%“‘_‘IUE" tanimlanmas
Akustigin diizenlenmesinin yogunlugu hissivati
yapilmast

saglanmasi

Kent mabilyalarinin
konumlarini
belirleme

Oturma
elemanimi bulma

ve tanimlama
Yol takibi
yapma

Sekil 4.16 : 16. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Su sesine yer
verilmesi

Kent parkina gittigini belirten katilimei, gittigi mekanlar1 ulasilabilirliginin rahat ve
kolay olmasindan dolay1 tercih ettigini dile getirmistir. Mekana ulastiktan sonra mekan
icerisindeki kullanim erisilebilirliginin ise zayif ve yetersiz oldugunu belirtmistir
(Sekil 4.16). Bir kent parki ziyaretinde en 6nemli etkenin mekanda duydugu meditatif
haz oldugunu vurgulamistir. Meditatif hazzi, ise kullanidgi duyular araciligiyla

duydugunun altini ¢izmistir.

Bir kent parki kullaniminda duyusal algilama bi¢iminde duyular: sirasiyla koklama,
isitme, dokunma ve tat alma seklinde kullandigimi belirtmistir. Mekan1 duyusal
algilayista mekanin akustiginin (seslerin yankilanmasi) 6n planda oldugunu
diistinmesine ragmen parka girdiginde ilk algisinin bitki kokusu oldugunu sdylemistir.
Bu durumu, mekani kullanmada ve ilk algilamada agik olan duyulara gore bir yonelme
oldugu seklinde ifade etmistir. BOylesi meditatif hazzin yasanabilecegi mekan
tasarimlarinda gérme duyusu disinda diger duyularla mekani gérebilmenin 6nemine
dikkat ¢ekmistir. Mesela kullanilan renklerin, gérme engelli kullaniciya verdigi enerji
ve titresimle algilatilabildigini savunmaktadir. Bunun gibi bir¢ok duyusal goriisiin

ifadesi olabilecek diizenlemelerin yapilabilecegi inancina sahip oldugunu gostermistir.
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17. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

B Bireyin kent park
D“z_g"_‘_" o\ma‘van deneyimleme siirecine
yurime yolu |, bakig agilan
Tedirgin ve \
kenfersuz yiirime
Olumsuz deneyim
-
Bitkilere
dokunabilme

Kent mobilyalar
malzemelerinin
Kent parkinin gérme uygunsuzlugu

engelli kullanimina
Afac dallarimin
yola sarkmas!

uygun olup olmama
Farkl etkinlik

durumlari ,
alanlarinda aym

zemin malzemesinin

Bilgilendirme
levhalarimin
konumu

Yanlendirme
levhalarinin
formu

Kent mobilyalarini
belirsiz
konumlanmasi

stratejiler kullanimi

Olumlu deneyim Zihinsel

Donatilarda metal

stratejiler .
tiirii malzeme dinlenme
Tatsal
Seyir : |
teraslarinin Duyusal kullanim —»'® e;f"‘ a\rh
plmasi Bitkisel alanda durumlar 4 /mekansal haz Hayal kurmaya
yiriiyebilme tesvik etmesi

Isitsel ve
dokunsal
bilgilendirme

Parkta bulunan
bitkisel materyal
hakkinda bilgilendirme

Erigilebilir kent
parki @nerileri

Zemin
taramasi ve
vol takibi

Uygun ve farkl

zemin malzemesi
kullanimi

Kent mobilyalarimin

Yeme-igme ve
tuvalet ihtiyaglarinin
saglanmasi

Yiriime yolu
uzerinde bulunan
donatilara erisim

insan varli,
yogunlugu ve yaptig

Temiz hava ve
oksijen hissiyati
etkinlik tanimi
Alanin temiz ve
Mekdn kirli olma durumu
biiyiklGgi

Sekil 4.17 : 17. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

belirli konumu ve
uygun malzemede
almasi

Farkli etkinlik
alanlann konumsal
referanslarin
saglanmasi

materyalini
tanimlama

Mekan kurgusunda
spor alaninin uygun
konumu

Katilimel, gegmiste kent parklarina daha sik gittigini ancak yogun is hayatiyla
kisitlanan zamanin sonucunda son zamanlarda hemen hemen hi¢ gitmedigini dile
getirmistir. Ama gitmeme durumunu canlandirmaya ihtiyact oldugundan da soz
etmistir. Bir kent parkini duyusal algilama bi¢iminde isitme duyusunun ilk sirada
oldugunu belirtirken, tiim duyularin birbiriyle baglantili olarak duyusal referanslar

algilattigiin altin1 ¢izmistir.

Kiiciikliigiinde az da olsa bir gorme derecesi oldugunu ve ¢ocuklugunun bu evresinde
parka gittiginde agaclik alanda vakit gegirme tutkusundan bahsetmistir. Suanda da
ayni hissi ve hazzi yasamaya heyecan duydugunu, bu hazzimi tazelenmek icin
ziyertlere yeniden baslayacagini vurgulamistir. Bunu bir kent parki mekanin tadi
olarak adlandirmaktadir. Boylesine biiyiik alanlarda farkli aktivite yapilan alanlara
bagimsiz erisebilme, bu alanlarin birbirinden ayirt edebilme ve bu alanda bulunan
ekipman veya donatilarin kolay bulabilme ve kullanimi rahat algilayabilme adina

duyusal referanslarin diistiniilmesi gibi bir takim dneriler sunmustur (Sekil 4.17).
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18. Gériismenin degerlendirme semast ve agiklamasi

Referanslarin
surekliliginin
olmamas

T

Kent parkinin gérme
engelli kullammina
uygun olup olmama
durumlar

Yiiriiyiis giizergihinda
ok fazla inigh gikigh
durum

Zemin malzemesinin
baston kullanimina
uygunlugu

Park igi sirklilasyonun
uygun olup-clmama
durumu

Bitkisel kakunun
olmama durumu

Guriiltiindn isitsel
referanslarin énine
pecme durumu

Bireyin kent parki
deneyimleme slirecine

bakis agilari

Olumsuz deneyim

Dlgme
tedirginliginde
yiriyis yapma

Mekamin biitiin
yollaninda zemin

malzemesinin tekrari

Duyusal yardimci
isaretlerin

Yiirime yolunda

Ahsap
kayan malzeme

materyalin az yetersizligi

stratejiler
] kullanilmast kullamiimas:
Uygun ylrdyds Olumlu deneyim Yurime yolunda
?arkurunun. stratejiler Duyusal kullanim egim farks hissiyati
diizenlenmesi 4 durumlan
Bitki yetistirilme 1 1 3{MElEEnE
Yumugak zemin sitkisel alanlarinin = Bitkilerin
inii i
malzemesinin ! diizenlenmesi Kokusal Isitsel tammlanmas
uygulanmasi kokunun olmasi 1|_referanslar 2| referanslar ve &renme
- Yol kenarlarinda N
Erigilebilir kent | bastonla takibin X Materyalin
parki dnerileri Mekénda Su ogesi varligi tanimlanmasi
Alan girisinde saglanmasi yénlenme ve konumu
mekani tanitan
- Zemin
bilgilendirme /maket . itki 5 .
& / Farkl zemin Bitkilerin varhg Zemin malzemesinin
malzemesinin bastonda ve konumu malzemesi dokusu
Alanda farkl su isitsel referanslan tanimlama
Her mevsimde aktif
ogesi ffarkl su
duyusal referanslarin N . -
sesleri Degisen zemin
alglanmast .
malzemesinin
| " Engelli cocuklar algs:
Yol ayriminda icin algisal dgretici Yonlenmeye
zeminde isaretlerin ayun alanlan yardimer isitsel
algilanmasi seslerin varlgl

Sekil 4.18 : 18. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Katilime1, kendi oturdugu konuttan yiiriime mesafesinde bir koruluk alani tek basina
olarak diizenli yiirliylis yapmak amacl kullandigini belirtmistir. Bu alan diginda baska
kent parklarini ziyaret ettigini ama bu ziyaretlerinde gérme engelli olmayan esinden
goren rehber destegi aldigini vurgulamistir. Goéren rehber esligi olmadan bu
yesilalanlar1 kullaniminda zorlandig1 bir¢ok durumdan soz etmistir (Sekil 4.18).
Bahsettigi durumlarin en basinda baston kullanicisi olarak bastonun ucunun takilip diiz
ve bagimsiz yiiriimeyi destekleyecek bir kanal/izin olmamasi gelmektedir. Bir kent
parki ziyareti se¢ciminde kokunun ve sesin 6neminden bahsederken, mekanin duyusal
algilanisinda da koku alma ve isitme duyusunu 6n planda kullandigini belirtmistir.
Kokusal referanslarda mekanin kendi kokusu, kullanilan bitkilerin kokusu ve
materyalin kokusunun &ne ¢iktigmi dile gitrmistir. Isitsel algilayista cevreden
gelebilecek kotli ses/giiriiltli olarak nitelendirdigi seslerin alanda belirledigi isitsel
referanslarin 6niine gegmesinden kaynaklanan sikayetini bildirmistir. Bir kent parki
algilayisinda kokular1 ilk sirada tutmasina ragmen kokusal algilayisin mevsimsel
olarak degismesinin kokusal referanslarin kalici referanslar olamayacagin
belirtmistir. Her mevsimde aktif rol oynayacak farkli duyusal referanslarin

diisiiniilmesi konusunda oneri getirmistir.
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19. Gériismenin (turuncu katilimct) degerlendirme semasi ve agiklamasi

Mekanin
sinirlarinin
belirsizligi

insanlarin engellilik
konusunda bilingsiz
davranmasi

Ulagilabilirligin kolay Yeterli vakit
ve rahat olmasi bulamama ve gitme

isteginin azalmasi

ilk kez gidilen
mekdm
kullamim

Kent parkinin gérme
engelli kullammina
uygun olup olmama
durumlari

Park girig ve cikig Bireyin kent parki
kapilarim deneyimleme sirecine
hulamama durumu bakis acilan

Alanin gok
kalabalk

kullanim durumu '
Olumsuz deneyim
stratejiler

Tehlike yaratacak
kullamm igin uyanc
ipucunun olmamasi

Kaliteli zaman
gegirememe

Yiiriime yolunda
yon degistirmede
yetersiz referanslar

Yirdme yolunda
engellere ¢carparak
yiurtime durumu

Bir donatiya
erisimde fazla
zaman harcanmasi

Aydinlatma
diregi, mazgal
gibi donatilanin

L Olumlu deneyim

stratejiler Duyusal kullanim
jil

referans olmasi / durumlari
Vardimsiz e 1 \.
Mekani daha énce l o
1 dane kalay erisim . Dokunsal Isitsel Kokusal
deneyimlemis olma Kilavuz iz
Yaganilan bir uygulamasinin 1 referanslar 2| referansiar 3| referanslar
kazamin hatirlanmasi tasarlanmas
Bitki varhifi, tiri

Kent mobilyalarinin
uygun kenumu ve
yeterli sayisi

ve konumu

Yol takibi ve
yoni bulabilme

insanin varlig,
konumu ve yaptigi
etkinligi tammlama

Yurime yolu kenarinda
baston takibine
yardimci referans

Erigilebilir kent helirleme

parki Ejnerilelil

Yoldaki zemin
malzemesinin
degisimi

Yollarda kullanilan
malzemenin
farklilig

Yirime yolu Uzerinde
saksi ve baba gibi
elemanlarin kaldinimas:

Kent mobilyalarini
bulma ve
tamimlama

Park kapilarinin
duyusal
algilanmast

Su dgesini oldugunu
anlama ve konumunu
helirleme

Merdiven yerine
uygun egimde rampa
dizenlenmesi

Bitkisel ve su dgesi
diizenlemenin
referans saglamasi

Kilavuz iz
uygulamasi
takibi

Farkh etkinlik
alanlarinin ayriminin
algilanmasi

Sekil 4.19 : 19. Katilimeiya (turuncu katilimei) ait degerlendirme semas.

Gilnliik yasanti siirecinde kent parklarina gidebilmek ve mekan1 bagimsiz
kullanabilmek icin biiyiik bir ¢aba ve zaman harcadigin belirten katilimci1, mekanda
yasadig1t durumlar ve karsilastig1 engeller dogrultusunda keyif alamamanin yani sira
kalitesiz zaman gecirdigini ve gereksiz efor harcadigini diistinmektedir. Bundan o6tiirti
gitmemeyi tercih ettigini bildirmistir. [lk defa gittigi her kent parkinda farkli birgok
engelle karsilastigini dile getirmistir (Sekil 4.19). Duyusal kullanimda her ne kadar bir
siralama yapmis olsa da mekanda algilanan referanslar dogrultusunda duyu
kullantminin farkli olacagini vurgulamistir. Ama bedenlerinden ayirmadiklar1 baston
dokunusunun en oOnemli duyu kullanimi oldugunun altim1 ¢izmistir. Baston
kullanimiyla hem dokunma hem de isitme duyusunun 6n plana ¢iktigin1 belirtmistir.
Kentteki erisilebilirligi kolaylastiran kilavuz iz uygulamasinin kent parklari kullanimi
icin de dislinlilmesi ve bu mekanlara 6zgli bir tasarimin yapilmasi gerektigini
bildirmistir. Bir diger 6nemli Onerisi ise tiim kent parki mekanlarinda ortak duyusal
algilayisin  saglanmasini  destekleyecek sekilde ortak duyusal referanslarin

uygulanmasi seklinde olmustur.
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20. Goriismenin (mor katilimci) degerlendirme semast ve agiklamasi

Ulasim
Uzak mesafe
P duraklarinin Erigilebilir
yiirtyusleri A konumu Birden fazla kapisi olmamast
olmasi ve her

Transfer

noktalarina
kapali elmas

Kenforsuz Erisilebilirsizlik kapiin farkh yéne P—
hissetme cikmast ek (acak
- ehlike yaratacal
Kent parkinin gérme diizenlemelerin
Giivensiz olma Birayin kent parki engelli kullanimina Tayin almasi
durumu [ deneyimleme siirecine Merdivene UBICHERETD | ediebilecek bir
bakig agilari alternatif bir durumlan mihenk taginin
olmamasi

uygulamanin

\ olmamasi

Olumsuz deneyim
stratejiler

Kilavuz gizginin
farkh kullamailara
engel almasi

Ulagim
duraklanndan
yirdnebilir
mesafede olmasi

Ayni tip
diizenlemelerde

Cok fazla basamakta
merdiven
uygulamasinin olmasi

algilatilamamasi
Farkh m?iftalardan | Olumlu deneyim
ulagilabilir olmasi i

stratejiler | Duyusal kullanim

durumlari Tatsal
l \ 4| referanslar
Dokunsal
3| referanslar |

Kuglann varlg

aynisting ozelligin

Kokusuyla
gelen tatlarin
cagrigimi

Evrensel
tasarimin
diisiinilmesi

Ayrimeilig
arttiran
uygulamalann
vaoilmamasi

Kokusal

isitsel
1 referanslar 2

referanslar

Alan hakkinda
genel bilginin
saglanmasi

Farkl kullanim
alanlarinin zemin

malzemesi

Alanin tipin|
tamimlanmasi/
yesil alan gibi

Erigilebilir kent
parki énerileri

Mekani
bélimleme/kullamim
aynimini kavrama

ve tiirlerini

avrirmiyla anlama

referanslarin’
digtnilmesi

Biiyikluk ve derinlik
gibi kavramlarin
belirlenmesi

Agag tirlerini
tammlama

Bitki tdriintin
farkli ve fazla
olmasi

Kot farkinda
alternatif
uygulamalarin
disinilmesi

Donatilarin farkl
kullamm

alanlarinda

degismesi

Parkin genel
kokusunu
tavin etme

iklim hakkinda

Yetigebilir bitki
turlerini diginme

Sekil 4.20 : 20. Katilimciya (mor katilime1) ait degerlendirme semasi.

Katilima destekli
proje siirecinin
benimsenmesi

Aktivite yapilan
alanlarin yeterli
biiyiiklikte olmasi

Baceklerin
olma ihtimalini
distinme

Su Sgesi
varligin tespit
etme

Yogun is temposuna sahip katilimci, kent parklarina ¢ok sik¢a gidemedigini
belirtmistir. Zaman ayiramamasinin disinda bir kent parkina ulagmakta yasadigi
sikintidan Otiirii bu tiir alanlara gitme isteginin azaldigindan ve ulastiginda ise keyif
alamama durumundan bahsetmistir. Gorme engelliler igin bu tiir mekanlara gitmede
kentin ulagim aginin ve ulagim/transfer noktalarinin mekan giris ve cikislariyla uygun
diizenlenmesinin gerekli 6nemini vurgulamistir (Sekil 4.20). Gorme engelli bireylerde
g0z organinin, gorme eyleminde gorsel imaj olusmasa da arka planda biligsel olarak
duyunun ¢alistigina deginmistir. Bu olguyu, koku, isitme, dokunma ve tat duyulariyla
algiladig1 seylerin gorselini biligsel olarak gorebildigi seklinde aciklamistir. Bu
durumun farkli bir duyusal algilayisa cevap verdigini ifade etmistir. Gorme engelli
kullanicilar igin diizenlemelerde ¢oklu duyularla algilayisin saglanmasi, ayn1 zamanda
goren kullanicilarin duyusal kullanimini da destekleyecegini ve kent parki gibi
mekanlar1 kullanilmasinda biiyiik bir konfor saglayacagini vurgulamistir. Onerilerinde
¢ok duyulu algilayisin evrensel tasarim biitliniinde ortak kullanict bazinda ele alinmasi
gerektigine; gorme engelli kullanict igin yapilan ayrimer bir diizenlemenin baska

kullanicinin kullanimina olumsuz etki etmemesine dikkat ¢ekmistir.
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21. Goriismenin degerlendirme semasi ve agiklamasi

Korin kullanimina
Toplumun uygun olmama
bilingsizligi durumu

Erisilebilirlikte Bireyin kent parki
zorluk
yasanmas

Alana giris ve
cikista kapilari
bulamama

Can giivenligini
tehlikeye atacak
bir engelle
kargilagma durumu

Kent parkinin gérme
engelli kullanimina

uygun olup olmama T
durumlan

Oturma
elemanlarinin
yiirlirken engel
olusturmasi

deneyimleme siirecine

bakis acilari

Kent donatilarim

Yiirtyig yolunun - bulamama ve
her yone gikiyor Olumsuz deneyim Tehlikeleri ulasamama
olmasi stratejiler asma zorlugu Trafik sesini
Yurlyls yolunun
diizgiin ve | Olumlu deneyim
engelsiz olmas stratejiler Duyusal kullamm N
Givenligin durumlani Tatsal . kME"‘;"'" ;
olmast l \, 4| referanslar o “hf‘:u:'Eﬁ‘
Parkin bulundugu o 1=
caddede park Isitsel Kokusal Dokunsal
girisi algilatilmali q|_referanslar | o referanslar 3| referanslar |

Her kullanici igin N Mekani
SR i Bitkilerin
yeterli kullanim Erigilebilir kent Insanlann varl g/ varlig ezberlemek/
N ) .
alaninin parki énerileri yaptigr etkinligin " haritasim gikarmak
Alanlari distiniilmesi anlasiimasi
olabildigince dr
4 Kafeteryalarin Mesafeleri
olmas itkileri
Bitkilerin varhgi ve ezberlemek
Yirdme yollarinin siklig) konumu
Piknik baston

masalarinin kullanmimina uygun Déniisleri
sabitlenmesi dizenlenmesi Kuglan ve kﬂrfvu: .

Gocuk oyun alani Farkli alanlarin afiaglan ejfetme

gevresinin alan kullanim bir hissetme
Sese yonelik sinirlarinin Farkl ses yukseltiile
isaretler belirtilmesi K belirtilmeli
konulmah Gikaran
malzemeler

Sekil 4.21 : 21. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Gorme engelli bir ¢iftin yalniz baslarina bir kent parkini kullanabilmesinin ¢ok zor
oldugunu ifade eden katilimci, bu sebepten 6tiirii de bu tiir agik alanlara sik gitmedigini
belirtmistir. Hatta genellikle goren ailesiyle birlikte gittiginde bile mekan
kullaniminda bir¢ok engelle karsilastigin1 ifade etmistir (Sekil 4.21). Karsilasilan
fiziksel engeller disinda diger goren kullanicilarin rahatsiz goriislerinin de gitmeme
sebepleri arasinda biiyiik bir pay1 oldugunu vurgulamistir. Kent parklarini, mekanin
sesleriyle ve kokulartyla algiladigini ifade ederken, mekan kullanimnda ise dokunma
ve tat duyusunun 6nemli oldugunu dile getirmistir. Ozellikle mekanm bilissel
haritasini ¢ikarmada dokunsal referanslarin biiyiik etkisi oldugunu vurgulamistir. Ayni
sekilde mekanin manzarasi, kokusu, sesi ve maneviyatini mekandan aldig1 tatsal
algilay1s olarak nitelendirirken, tatsal referanslarin mekanin kimligini olusturmaya
yardimer oldugunun altim ¢izmistir. Onerilerinde mekanda bulunan farkli kullanim
alanlarinin sinirlarinin dokunma duyusuyla algilatilmasi konusuna deginmistir. En

onemlisi de mekanda arttirilmasi gereken duyusal referanslarin, mekan kullaniminda

karsilasilacak engelleri ortadan kaldiracagina dikkat ¢cekmistir.
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22. Goriismenin degerlendirme semasi ve agiklamasi

Biylk parklar
kullanma zorlugu
Ulagim
zorlugu

Yarlime
yollarinda kolay
yiriiyememe

Egimin fazla
oldugu yiriyls
vollarinin olmasi

Fazla basamak
sayisi olan
merdivenlerin

yapilmasi

Cok sakin ve ok
glriltiili olma
durumu

Kent parkinin gdrme
Bireyin kent parki engelli kullammina

[ deneyimleme siirecine uygun olupolmama 1

bakis acilar Piknik masalarinin durumlari

Merdivenlerde
esit basamak
Blgllerinin
almamasi

eimli alanda

\ almas

Olumsuz deneyim

Tuvaletlere
erisimin zor

Diiz/ egimsiz
alanlarin olmas

Yuriime yollarinda

onanm almas

stratejiler calismalarinda uyarict Parkin kentte
isaretlerin olmamasi yuksek konumda
N olmasi
Sade ve diizgin L Olumlu deneyim — Fazla egimin
lanli mekan ,
piani stratejiler clmamas: Duyusal kullanim
kurgusu durumlan Tatsal Rizganin alandaki
4| referanslar yesilin kokusunu
Donatilarin L \ tagimasi
sirali ve dizenli Dokunsal Kokusal isitsel
olmas
q| referanslar 2| referanslar 3| referanslar

Tumseklere,
donemeglere ve
kéise baslanina
dlizenlenmede yer

verilmesi

Cevreden
gelen seslere
gore yon tayini

Alant
tanimlama/
akilda tutma

Erisilebilir kent Bitki

parki énerileri

Gocuklarin,
insanlarin ve
kuglarin varhigine

algilama

tirlerinin

tammlanmasi

Alandaki bitkisel
ve toprak alan
biyikIGgund
belifleme

Alandaki
materyallerin

tamimlanmas

Alanda su
ogelerini
almlama

Gocuk oyun

ekipmanlarina
sesli isaret

konulmasi

Parkin
uygulanmasinda
garme engelli kigilerin
fikirlerinin alinmass

Insan etkinligi

sesinden mekan
tamimlama

Cay icilebilecek
alani bulma

Zemin
dégemesinin
tanimlanmas

Banklarin farkh
alanlarda farkh
konulmasi

Danatilarin diiz
alanda olmasi ve
yere monte
edilmesi

Yirdme yollarinin
tiplerinin
belirlenmesi

Danatilarin
nerede oldugunu
belirleme

Yesil alanla sert
zemin alan ayrimi
yapabilme

Sekil 4.22 : 22. Katilimciya ait degerlendirme semasi.

Kent parklarina genellikle pek sik gitmedigini ama yaz mevsiminde oturdugu konuta
yakin konumda olan ve ulasilabilirligi rahat olan birkag¢ koruya gittgini belirtmistir.
Kent parklarint kullaniminda yasadigi birgok olumsuz deneyiminden bahseden
katilimc1, bu tiir alanlarin gérme engelliler i¢in uygun olmama nedenlerini dile
getirmistir (Sekil 4.22). Bu mekanlar1 bagimsiz ve konforlu kullanimdan 6nce duyusal
algilayisin Onemini belirtirken, tim kullandig1 duyularla referanslar algilamasi
gerektigini vurgulamistir. Ama deneyimledigi bir mekanin bir sonraki kullanima aktif
katkisin1 dokunma duyusuyla kazandigini ifade etmistir. Bu durumun goérme
engellilerce aktif veya yogun kullanilan duyuya gore goreceli ve degisken
olabilecegini de belirtmistir. Kent parklarinda yasadigi olumsuz kazalara ragmen
gorme engelliler i¢in boylesi yesil alanlar1 kullanabilmenin ve duyusal hazzin
alinmasinin olduk¢a 6nemli oldugunun altin1 ¢izmistir. Bu alanlarin duyusal anlamda
diizenlenmesi siirecinde ozellikle farkli duyusal kullanim yogunlugu olan gérme

engelli bireylerden goriis alinmasinin da oldukga etkin katki koyacagini onermistir.
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4.1.1 Katilimcilari o6zellikleri

Calismada, 12’si erkek ve 10°u kadin, toplam 22 yetigkin bireyle goriisme yapilmistir.
Farkli meslek disiplinlerinde aktif ¢alisma hayatinda 21 birey ve 1 ev hanimi olan tim
bireyler bagimsiz olarak kent yasamina katilmaktadirlar. Katilimcilarin demografik

Ozellikleri asagidaki tabloda verilmistir (Cizelge 4.1).

Cizelge 4.1 : Katilimcilarin demografik 6zellikleri.

Kategori Say1 %
Yas 21-30 6 27.3
31-40 7 31.8
41-50 3 13.6
51-60 6 27.3
Cinsiyet Kadin 10 455
Erkek 12 54.5
Medeni durum Bekar 8 36.4
Evli 14 63.6
Egitim [kogretim 2 9.1
Lise 7 31.8
Universite ve lisansiistii 13 59.1
Meslek Ogrenci 2 9.1
Ev hanimi 1 4.5
Ogretmen 4 18.2
Avukat 1 45
Sosyolog 1 4.5
Psikolog ve
Psikolojik danigman 2 9.1
Atlet 1 4.5
Miizisyen 2 9.1
Memur 4 18.2
Emekli 4 18.2
Toplam 22 100

Gortisiilen bireylerden 2’si ilkdgretim egitimini, /’si lise egitimini, 10’u lisans
egitimini ve 3’1 de lisansiistii egitimini tamamlamis olup 4’ii lisans egitimine devam
etmektedir. Farkli yaslarda olan katilimcilardan 12°nin dogustan, 5’inin kiiciik yasta,
4’sinin sonradan azalarak gérme yetisini kaybettigini ve son 1 bireyin ise suan az géren

gorme engelli (%10 gérme derecesine sahip) oldugu bilinmektedir.

4.1.2 Katihmcilarin kent parklarina gitme(me) durumlari

Katilimeilardan 11 birey, kent parklarina giderken diger 11 bireyin gitmedigi; giden
bireyler arasinda 4 bireyin siklikla veya belirli zaman araliklarinda bir kent parkina
gittigi anlasilmistir. Gitmeyen bireylerden 3’niin ¢ok nadir ve 8’nin hi¢ gitmedigi

yanitt alinmustir (Sekil 4.23).
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4 katilimer

Sik¢a gitme durumu

11 katilimei Yakin konumlanmasi
» EVET Erisilebilir olmast
Yesil alan biiyiikliigii

Katilimecinin park ziyareti

HAYIR Gitmeme nedeni

>
11 katilimer

Uzak konumlanmasi

Mekan erisilebilirliginin yetersizligi
Giivensiz hissetme hali

Kullanict yogunlugu

Zamansizlik

Biiyiik mekan korkusu /kaybolma

Sekil 4.23 : Katilimcilarin park ziyareti durumu.

Katilimcilarin belirttigi gibi gorme engelli bir bireyin kentsel ¢cevrede erisimi ve farkli
fonksiyonlu acik mekanlar1 (sokaklar, toplu ulasim duraklar1 ve giris alanlari,
meydanlar, parklar, saglik yapilar1 bahgeleri gibi) kullaniminda karsilagilan en baslica

engelin, kendisi i¢in can giivenligi tehlikesi olusmasidir.

Bir kent parkina sik¢a gittigini ifade edenlerin ¢ogu sik gittikleri parki se¢me
nedeninde, yasadiklari konutun yakin ¢evresinde konumlanmasi oldugunu
belirtmislerdir. Bu, gorme engelli kullanicilarin kent parklarina erisilebilirliginde,
yasadig1 kent, oturdugu semtin konumu, ev-kentsel mekan ulagim giizergahi/ulasim
tipi gibi etkenlerin etkisi oldugunu gostermektedir. Farkli ulagim bi¢imlerinin (yaya
olarak ve farkli toplu tasimanin kullanimi gibi) diisiiniilmesi ve bunlarin kullanicinin
mekanin giris kapilarina olan ulagimini desteklemesi gerekmektedir. Ayrica
katilimcilarin siklikla deneyimledigi alanlarin daha sik tercih edildigi de verilen

yanitlardan ¢ikarilmistir.

Asagidaki tabloda, katilimcilarin kent parki deneyimleri hakkinda olan iki agik uglu
soru yanitlarindan bazi alintilar verilmistir (Cizelge 4.2). Yanitlarin sonunda parantez

icinde yazilan rakamlar, ifadenin hangi katilimciya ait oldugunu ifade etmektedir.
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Cizelge 4.2 : Park ziyaretleri hakkinda katilimer yanitlari.

‘EVET’ cevabi nedenleri

‘SIKLIKLA GITME’
nedenleri

‘HAYIR’ cevabi nedenleri

“Ben ozellikle ¢ok seviyorum
yesil alanlara gitmeye
calistyorum.” (9)

“Evime yakin olan bir sahil
parkin siklikla kullantyorum.”

©)

“Vakit yok bir de oturdugum
cevrede rahatlikla
gidebilecegim bir park yok.” (3)

“Cok olmasa bile gidersem,
oturdugum yerin  gevresini
tercih ediyorum.” (11)

semte
ailemle

“Siklikla  yasadigim
bulunan koruya
giderim.” (7)

“Her yer ¢ok kalabalik malum.
Bizim sadece hafta sonu
vaktimiz oluyor. O zamanda
oturacak yer bulamiyorsunuz.
Insanlarimiz ~ bilingli ~ degil
engellilik konusunda, sikinti
cekebiliyoruz.” (19)

“Belli araliklarla, yakin olmasi
ve hava almak amacryla
gidiyorum.” (13)

“Siklikla gittigim birka¢ kent

park1 vardir. Yolumu
bulamamam ve merdivenlerin
¢ok olmasi bazi parklara

gitmemi engeller..”(8)

“Park igerisinde giivenli hareket
edememem, ulasim rotasini
bilmemem, rota {lzerindeki
engellerden can giivenligimin
olmamasi.” (4)

“Tabi erisilebilirligi. Evime
yakin olmasi bir de giderken
¢ok fazla engelle

kargilasmamak mesela.” (16)

“Cogunlukla Yildiz korusuna
gidiyorum. Ciinkli oraya daha
¢ok seviyorum. Yesil alan,
siikiinet ve daha da Onemlisi
yollarla agaglik alan arasindaki
zemin farki fazla.” (10)

“Cinkii 2 tane gormeyenin
parka gitmesi, bas basa piknik
yapmasi  bizim  {ilkemizin
sartlarinda ¢ok zor. Yaninda bir
goren olmasi gerekiyor yoksa
uygun degil.” (21)

“Yakinliktan, bagka bir sey

“Siklikla gittigim birka¢ kent

yok. Keyifli bir alan, yeni park1 vardir. Yolumu
diizenlendi.” (18) bulamamam ve merdivenlerin
¢ok olmasi bazi parklara
gitmemi engeller.” (8)
“Cok yakin, erisilebilir ve “Parklar1 erisilebilir
biiyiik, yesilligi bol, gérmiiyorum, gideceksem de
oturdugumuzda keyif mecburen yamimda  goren
alabildigimiz ve ¢ocugumuzun arkadaslar oluyor.” (12)
giivenli bir sekilde

oynayabildigi bir alan olmasi
acisindan.” (15)

“Yakin oldugu igin, dinlenmek
igin ve yiriylls yapmak i¢in
gidiyorum.” (14)

“Mekan ¢ok genis, yonlendirme
ve kontrollii bir rotam olmadig1
i¢in tek basima gidemiyorum.”

(6)

“Oturdugum  yere yakin
olmamasi ve ulasim anlaminda
gitmemiz de dénmemiz de zor
oluyor.” (22)

Bir kent parkina gitmeme yanitin1 veren katilimcilar, mekanin ulagim agimnin net

algilanamamasi, ¢ok basamakli merdivenlerin olmasi, alanda kaybolma durumu veya

gidilecek yoniin se¢ilememesi ve mutlak yasanilacak bir kaza durumunda can giiveligi

korkusunun duyulmasi gibi nedenler belirtmistir. Bu nedenlerden 6tiirii kent parkina

gitmek istediklerinde, tek baslarina gitmek yerine goren rehbere ihtiya¢ duyduklarini

sOylemislerdir. Kentsel ¢evrede bir kent parkina olan erisilebilirlik kadar mekan i¢i

erisilebilirligin de 6nemliligi ortaya ¢ikmustir.

64



4.1.3 Katihmcilarm kent parki kullanimlarinda duyularin énceligi /sirasi

Kullanicilar mekani deneyimleme siiresince mekani algilamada, kavramada ve
kullanmada sahip oldugu duyular1 kullanmaktadir. Bireylerin gorme duyusunun zayif
olmast veya hi¢ olmamasit durumu, bireyin gorme duyusu disinda kalan diger
duyularini kullanima itmektedir. Bunun yani sira bireyin bir mekani1 algilama seklinde,
sahip oldugu kisisel 6zellikleri, tasidig1 sosyal ve kiiltiirel degerleri biiyiik 6l¢iide
etkilidir (Morval, 1985; Gezer, 2014; Fuda, et al., 2015). Bu farkli fizyolojik ve sosyo-
kiiltiirel 6zellikler her bireyde oldugu gibi gérme engellilerin de isitme, dokunma,
koku ve tat duyularina yonelimlerini etkilemektedir. Yapilan goriismelerde, katilimci
yanitlarindan bu bireylerin de kendi i¢lerinde duyu kullanimlarinda farklilik oldugunu

gostermistir.

10 katilimet, bir kent parki ziyaretinde mekana girdiginde ilk olarak isitme duyusuna
yoneldigini ve mekanda ¢ogunlukla bu duyu yardimiyla duyusal referans saptadigini
belirtmistir. Diger bir 10 katilime1 ise ayn1 deneyim siirecinde koku duyusuna agirlikl

yoneldigini sdylemistir. Son 2 katilimeida ise dokunma duyusu ilk siradadir.

Katilimcilarin ikinci sirada belirttikleri duyu kullanimina bakildiginda; agirlikli olarak
9’nun (% 43.2) isitme duyusunu, 6’sinin (% 26.3) koklama ve diger 5’inin (% 22.7)
de dokunma duyusunu ikinci siraya koydugu goriilmektedir. 2 katilimer ise iki farkl
duyuyu ayni1 seviyede tutmaktadir. Katilimcilarin siralamasina gore genel bir siralama
yapildiginda ilk sirada igitme, 2. sirada koku alma, 3. sirada dokunma ve 4. sirada tat

alma duyusunun kullanildig1 ortaya ¢ikmustir (Cizelge 4.3).
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Cizelge 4.3 : Park ziyaretleri sirasinda duyularin kullanim sirasi.

Duyularin Kullanim Siralamasi

Katilimci 1. 2. 3. 4,
1 Koklama Dokunma Isitme -
2 Isitme Koklama Tatma Dokunma
3 Isitme Koklama Dokunma Tatma
4 Isitme Dokunma Koklama Tatma
5 Isitme Dokunma Koklama Tatma
6 Koklama Isitme Tatma -
7 Koklama Isitme Dokunma Tatma
8 Isitme Koklama Dokunma Tatma
9 Isitme Koklama - Tatma Dokunma -
10 Koklama Isitme Dokunma Tatma
11 Isitme Dokunma Koklama -
12 Koklama Isitme Dokunma Tatma
13 Isitme Dokunma Koklama -
14 Koklama Isitme Dokunma Tatma
15 Koklama Isitme Dokunma Tatma
16 Koklama Isitme Dokunma  Tatma (meditatif)
17 Isitme Koklama Dokunma Tatma (haz)
18 Koklama Isitme Dokunma -
19 Dokunma Isitme - Koklama - -
20 Koklama Isitme Dokunma Tatma
21 Isitme Koklama Dokunma Tatma
22 Dokunma Koklama Isitme Tatma

%45.5 Isitme %43.2 Isitme % 62 Dokunma  %93.3 Tatma

%45.5 Koklama  9%31.8 Koklama % 19 Koklama %6.7Dokunma
% 9 Dokunma 9%22.7 Dokunma % 9.5 Tatma
% 2.3 Tatma % 9.5 Isitme

Peyzaj mekaninin bulundugu konum (tasit yoluna olan ve yapili g¢evreye olan
mesafesi), iklimsel 6zelliklerden olusan temel sesler (riizgarin etkisiyle bitkilerden
gelen sesler gibi), sasirtict ya da ani etki uyandiran gegici siire ile olusan sesler (kus
sesi gibi), alan kimligini tanimlayabilen sembol sesler (su sesi, insan veya ¢ocuk sesi,
yapilan aktivite sesi, kullanilan ekipman sesi gibi), gérme engelli bireyleri mekani
algilamada, kavramada, kullanmada ve mekanin bilissel haritalamasinda etkili oldugu
verilen yanitlardan ¢ikarilmigtir. Bir kentsel peyzaj mekaninda farkli ses kaynaklarinin
olusu, ¢esitliligi ve ¢coklugu, gérme engelli bireylerin mekani isitsel algisinda farkl
referanslar sagladigi goriilmiistir. Mekanla Ozdeslesen isitsel referanslarin, bu
bireylerin mekan1 tercih etmelerini, aktivite tercihlerini, kullanim zamanlarin1 ve

gecirdikleri siire araligini etkileyen 6nemli bir etmen oldugu yanitlardan anlagilmigtir.
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4.1.4 Katimcilarin bir kent parkinda algiladiklar1 duyusal referanslar

Gorme engelli bireyler, kentsel c¢evrede bagimsiz hareketlilik i¢in kullandiklar:
duyular ile ilgili 6zel duyusal ipuglar belirlerler. Belirledikleri bu duyusal referanslar
kendileri i¢in 6zel bir amaca ve anlama hizmet etmektedir. Katilimcilarin, bir kent
parki kullaniminda saptadigi her duyuya ait duyusal referanslar sorulmustur. Verilen
yanitlar dogrultusunda, dort duyu (isitme, dokunma, koku ve tat alma) temasi altinda
sOylenme cogunluguna gore duyusal referanslar kategorilestirilmistir. Olusturulan her
bir duyusal referans kategorisi altinda mekansal referanslar toplanmistir. Bunlar,

asagida her duyu i¢in olusturulan tablolarda gosterilmistir.
Isitsel referanslar

Isitsel referanslarmn, gérme engelli kullaniciya mekan hakkinda bir¢ok ipucu verdigi
anlasilmistir. Insan sesleri, mekan cevresinden gelen dis sesler (trafik gibi), bastonun
nesneler lizerinde ¢ikardigi sesler ve bu seslerin yankilar1 bu bireylere oldukca
yardimer oldugu goriilmiistiir. Katilimcilar bu referanslar yardimiyla, kent parkini
tanimladigini/kavradigini, hareket yonlerini belirlediklerini ve mekan iginde
konumlarm1 dogruladiklarin1  belirtmislerdir (Cizelge 4.4). Ayrica yanitlardan
mekanda yapilan aktivitelerin algilanmasiyla mekandaki farkli alanlarin yerlerinin
tespit edildigi ¢cikarilmistir. Algilanan bazi isitsel referanslarin kullaniciya mekan i¢in
doniim noktas: sesi olusturdugu anlasilmistir. Ornegin; yol ayriminda isitilen bir su

sesi, bireyin o konumu bulmasinda 6nemli bir ipucu oldugu belirtilmistir.

Gorme engelli kullanicilarin kent parklarini bagimsiz bir sekilde kullanimlarim
saglayan isitsel referanslarin mekan kurgusunda yerlestirilme noktalari, onlarin mekan

icinde yonelimlerini ve hareketliliklerini destekleyecegi ortaya ¢ikmustir.
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Cizelge 4.4 : Katilimcilarin isitme duyusu kategorileri ve mekansal referanslar.

Bastonun zemine
vurma sesi
(8 katilimci)

Yol takibi ve yonii bulabilme
Farkli zemin malzemesi tanimlama
Yiiriime yolu genigligini kavrama
Yol ayrimi tayini edebilme

Bastonun donatiya

Kent mobilyasini bulma ve tanimlama

carpma sesi Kent mobilyas1 malzemesini tanimlama
(4 katilimci)
Alkis sesi Cevredeki nesneleri tanimlama
(2 katilhimer)
Su sesi Su 6gesi varligi ve konumu
(8 katilimer) Yonelme ve konum belirleme
Mekan akustigi /ses Mekan biiytikliigiini kavrama
:g’ dagilim Cevrenin ambiyansi
S, | (10 katilimei) 3
% Kus sesi % Bitki varligi, konumu ve yogunlugu
ﬁ (13 katilime1) & | Kuslarin varligi ve tiirlerini anlama
isitme E Kus sesi ¢esitliligi o | Bitki gesitliligi
& | (3 katilimer) = | Bitki tiirliniin farkli ve fazla olmasi
2 % Boceklerin olma ihtimalini anlama
g \ ’ X | Su égesinirj Varhvgl _ -
S, | Insan sesi = | Insan varligi, yogunlugu ve yaptigi etkinlik
S (12 katilimer) tanimi

Bitkilerin sik oldugu alanlar

Cocuk sesi ve oyun
ekipmanlari sesi

Cocuklarin varlig:
Cocuk oyun alani tespiti ve konumu

(6 katilimci)

Agaclarin higirtisi Alanda bulunan agaglarin varligi, konumu
(6 Katilimc1) ve yon belirleme

Trafik sesi Mekan cikis kapisint bulma ve yonelme
(5 katilimcei) Parkin caddeye olan mesafesi

Cay kasi181 sesi Cay igebilecek tesis varligi ve konumu

(2 katilimer)

Etkinlik sesi Mekanda yapilan etkinlik ve mekénin

(7 katilimci) tanimlanmasi

Kokusal referanslar

Bir kent parkinda gérme engelli kullanici i¢cin en 6nemli kokusal referansin bitkilerden
aliman kokunun oldugu yanitlanmistir. Katilimeilar bitki kokusunun; bitkisel alan
olarak ayrilan alan biiyiikligii, bu alanin mekandaki konumu, bitki tiirlerinin
tanimlanmasi ve ¢esitliliginin algilanmasi gibi bir ¢cok referans sagladigini belirtmistir
(Cizelge 4.5). Bitki kokusu disinda algilanan bazi kokularin (yemek kokusu, tuvalet
kokusu gibi) mekanda bulunan tesislerin ve hizmetlerin (yeme-igme tesisi, tuvalet
gibi) de belirlenmesinde yardimci oldugu goriilmistiir. Katilimcilar, 6zellikle bitki
kokusunun gidilecek kent parkini se¢gme tercihlerinde 6nemli bir etken oldugunu

vurgulamistir.
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Cizelge 4.5 : Katilimcilarin koklama duyusu kategorileri ve mekansal referanslar.

Bitkilerin kokusu
(21 katilime1)

Alanda bulunan bitkilerin varligi
Yesil mekan kimligi

Alanda bulunan bitkilerin tiirii
Yesil alan biiytikliigii ve insan
yogunlugu

Alanda bulunan konumu ve siklig
Alanda bulunan konum /mekani
tanimlama

Yo6n belirleme

Mekana kazandirdigi kimlik

Cop kokusu Cop kutusu konumu
(2 katilimer) Alanin temiz ve kirli olma durumu
= | Temiz hava kokusu Parkin kentte olan konumu
S | (7 katilimcer) | Bitkisel ve toprak alanin biiyiikliigi
& | Tesislerden gelen < | Alanda bulunan yeme-igme
§ yemek kokusu E tesislerinin varligi
@ | (5 katilimer) Q2
Koklama | & | Tezgahtan gelen £ | Alanda bulunan tezgahlarin varligi ve
&£ | yemek kokusu 'S | konumu
- c
= (1 katilimer) g
& | Bitki tiiriiniin kokusu © | Golge ve giinesli alan ayrimi
2 | (2 katilimci) 2
O | Tuvalet kokusu Tuvalet binasinin varligi ve konumu
(2 katihmer)
Insan kokusu Insan varlig1, yogunlugu ve yesil alan
(2 katilimci) biiyiikliigii

Deniz kokusu
(1 katilhimer)

Y0n belirleme

Iklimsel koku Yagmur yagmasi-toprak kokusu
(1 katilimci)
Su kokusu Su 6gesi varligini belirleme

(1 katihimer)

Mekanin kokusu
(1 katilimci)

Parkin genel kokusunu tayin etme
Mekani boliimleme/ kullanim ayrimini
kavrama

Dokunsal referanslar

Katilimcilar, dokunsal referanslarin algilanmasinda baston kullanimi (bastonla
dokunma), ayak tabani (ayak tabani hissiyati) ve elle dokunmaya bagli oldugunu
sOylemislerdir (Cizelge 4.6). En 6nemli dokunsal ipucunun, kent parki gibi genis
alanlarda yiiriime aksindan ¢ikmadan diiz yiiriiyebilmeleri ve yonelimlerini dogru
yapabilmeleri i¢in yol kenar1 baston dokunusuyla (bastonun bordiir tagina vurma ritmi
veya yolun malzemesi ile toprak alan farki) sagladiklarim belirtmislerdir. Ote yandan
dokunsal referanslarin mekanda bulunan kent mobilyalarin1 bulma/belirleme,
malzemelerini tanimlama ve aktivite ekipmanlarmi kullanabilme gibi mekansal

referans sagladig1 yanitlardan ¢ikarilmustir.
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Cizelge 4.6 : Katilimcilarin dokunma duyusu kategorileri ve mekansal referanslar.

Baston dokunusu
(13 katilime1)

Sinir elemant bordiirle rota belirleme
/yonelme

Yiriiyiis yolu zeminini ve genigligini
kavrama

Parkin kurgusunu anlama ve oturma
alanini bulma

Kent mobilyalarina erisim ve konumunu
belirleme

Alan hakkinda genel bilgi edinme
Biiytikliik ve derinlik gibi kavramlarin
belirlenmesi

Dokunma

Ayak tabaniyla
dokunma
(12 katilimer)

Dokunun tanimlanmas1 (yumusaklik,
sertlik, kalinlik, incelik, engebelik, egim
VS)

Zemin malzemesi farkliligin

Yiriiyiis yolu tiiriinii tanimlama
Yoldaki egimin algilanmas1

Alan tipinin belirlenmesi/ yesil alan gibi
Mekanin biligsel haritasin1 kaydetme
Mesafeleri ezbere alma

Doniisleri kesfetme

Duyusal referans kategorisi

El dokunusu
(10 katilime1)

Mekansal referanslar

Kent mobilyasini tanimlama-kavrama
Bitki tiiriinii tanimlama ve kavrama
Spor aletini tanimlama ve kontrolii
Cocuk oyun aletlerini tanimlama ve
mekan1 tanimlama

Bedenle dokunus
(6 katilimci)

Toprak alani tanimlama ve hissetme

Agag golgesi, genisligi ve derinligini
anlama

Kargilagilan engellere ¢arpa durumu

Oturma elemani malzemesi

Glines 15151 ve 15181
veya golge diigiimii
(5 katilimer)

Golge ve giinesli alan ayrimi yapabilme
Mekéani tanimlama
Yetigebilir bitki tiirlerini diigiinme

Riizgar dokunusu
(3 katilimci)

Getirdigi kokunun konumu
Bedendeki hissiyati
Iklim hakkinda bilgi edinme

Suya dokunma
(2 katilimci)

Tanimlama ve keyif alma

Tatsal referanslar

Algimin ikinci siireci olarak zihinde kaydedilen bir tatsal ipucu, kimligi olarak mekani
stirekli animsatir ve hissedilir kilmaktadir (Gezer, 2012;2014). Katilimcilardan ¢ogu,
mekani algilama-kavrama siirecinde ve deneyimlemeden sonra mekani hafizalarina
alirken diger duyular kadar tat duyusunun da biiyiik rolii oldugunu séylemistir. Tatsal
referanslar, temiz ve bol oksijenli mekanin algilanmasiyla acikma istegi (6zellikle
simit-cay) uyandirmasi seklinde ortaya cikmistir. Kimi katilimcilar igin tatsal

referanslar, yeme-igme etkinligiyle ilgili olurken kimileri i¢in bu tiir referanslarin
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farkli mekansal referanslar sagladigi anlasilmistir (Cizelge 4.7). Ornegin, mekanin
tatsal referanslarin1 sakinlik, siikiinet ve huzur vermesi, meditatif dinlenme saglamasi,
sosyallesme imkani saglamasi, mekandaki bitkilerden ve renklerden alinan pozitif

olma hali olarak belirtilmistir.

Cizelge 4.7 : Katilimcilarin tatma duyusu kategorileri ve mekansal referanslar.

Bitkilerin kokusu ve Istah acan bir mekan olma durumu
oksijenli temiz hava Riizgarin varlig
(6 katilimci)
Cay-simit olgusu Parka 6zgii bir olgu olmast
(5 katilimcr)
Bitki tads Bitkilerin tadini kesfetme
(2 katilimci)
‘% | Tatsal hafiza Parkla 6zlesen yeme-igme alani
S | (3 katilimer) » | Parkin kentte yiliksek konumda olmasi
5 Yeme-igme etkinligi CT,U, Mekanin ziyaret edilme amact
& | (4 katilimcer) E Piknik yapilma amaci
& % Kokusuyla gelen tatlarin ¢cagrigimi
Tatma g Meyve agaclarinin olmasi = | Meyve yeme istegi ve keyfi
3] (3 katilimer) g
= | Mekanm tadi & | Mekanla duygusal kurulan bag
S | (8 katilimer) % anlaminda tat
=) Mekanin kullanim yogunlugu
= Huzur veren bir mekan olma durumu
Meditatif olma /zihinsel dinlenme
Bitkilerin ve renklerin verdigi enerji
Sosyallesme imkan1
Trafik sesinin azalmasi
Mekanin kokusu/ sesi/ hazzi
Mekanin tatsizlig1 Mekani kullanamama ve bir kaza
(1 katilimcr) yagama

4.1.5 Algilanan duyusal referanslarin mekanda belirledikleri kategoriler

‘Graph Commons’ platformunda; duyu temalari, duyusal referanslar ve mekan
algilama-kavrama-kullanim kategorilerinin birbiriyle olan iliskisi bir ag haritasinda
gosterilmigtir. Platform, haritadaki kategorilerin birbiri ile baglanma derecelerini
yansittigl bir yiizde hesaplamasi yapmaktadir. Bu dagilimda duyularin ve duyusal

referanslardan baglantililik durumu yiiksek olanlar asagida haritada verilmistir.

“Graph Commons, veri aglarin1 haritalamak, analiz etmek ve yaymlamak i¢in ortak
bir platformdur. Kisilere ve kuruluslara, verilerini etkilesimli haritalara doniistiirme ve
kendilerini ve topluluklarini etkileyen karmasik iliskileri ¢6zme giicti verir.”” (URL-

3).
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Ag haritasina bakildiginda, kategorilerin birbiriyle farkli iligkiler yansittig
okunmaktadir. Bu iliskiler su sekilde ifade edilmistir:

Bir duyusal referansin farkli mekansal referanslar temsil ettigini ve bir mekansal

referansin birden fazla duyusal referansla algilandig: ortaya ¢ikmistir.

Bir mekansal referansin ayn1 duyu olgusunda farkli duyusal referansla algilandig:
goriilmiistiir. Ornegin, yiirlime yolu iizerinde karsilagilan nesnelerin (bastonla
dokunsal referans) konumunun belirlenmesi, islevinin tanimlanmasi, malzemesinin
kavranmasi ve kullanilisinin kesfedilmesi (elle dokunsal referans) gibi farkli mekansal

referanslari sagladig1 ortaya konmustur (Sekil 4.24).

Bir mekansal referansin iki farkli duyu olgusu dolayisiyla da farkli duyusal
referanslarla algilandig: tesbit edilmistir. Ornegin, bitkilerden alinan koku (kokusal
referans) bitkilerin varligi, konumu ve yogunlugunu belirlemeye yardimci olur ve
belirli bir bolge i¢in doniim noktast olusturdugu igin kullanicinin konumunu ve
yonelimini etkiledigi dile getirilmistir. Ayn1 sekilde alanda isitilen kus sesi (isitsel
referans), gelis yonii, ¢esitliligi de bitkisel alan hakkinda bilgi verebildigi belirtilmistir
(Sekil 4.25).

Ayn1 mekan i¢in olan tiim mekansal referanslarin da farkli duyular altinda farkl
duyusal referanslarin birlikteligi ile tamamlandigi bu ag haritasinda goriilmiistiir.
Ornegin, ¢ocuk alam icin mekandaki etkinligin ve mekanin belirlenmesi mekansal
referansi isitme duyusu olgusuyla yapilan etkinligin/ekipmanin sesinin algilanmasi
(isitsel referans) ve mekandaki ekipmanlarin dokunma olgusuyla tanimlanmasi
(baston veya elle ekipmana dokunma dokunsal referanslar1) bu mekanin
algilanmasinda, kavranmasinda ve kullanilmasinda tim mekansal referanslar

birlestirmistir (Sekil 4.26).

Birden fazla duyu olgusu altinda farkli duyusal referanslarin mekan kullaniminda
benimsenen bir davranisa evrildigi belirlenmistir. Ornegin, koku duyusu/bitki kokusu
duyusal referansi; isitme duyusu/bastonun zeminde c¢ikardigi ses-yanki duyusal
referanst ve dokunma duyusu/baston-elle dokunma duyusal referansi mekanda yon

belirleme davranisina ¢ikmustir (Sekil 4.27).
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® alanda bulunan bitkilerin varligi ® parkin caddeye olan mesafesi

@ alanda bulunan konum /mekani tanimlama ® mekan cikis kapisini bulma ve yonelme
@ yesil mekan kimligi

@ mekan tanimi ve konum belirleme
[} bitki!g(\in konumu ve sikhig |
@.insan\yogunlugu ve yesil alan biiyikIigl |

§ \ . bitki tird

@ trafik sesi
® mekan biiyiikligiini kavrama

@ mekan biiyiikligiini kavrama
|

@ agac varligini ve konumunu ghfama
[

| @ mekan akustigi /ses dagilimi @ yiiriime yolu genisligini kavrama

/ @ bitki cesitliligi " <
@ agaclarin hisirtisi/ @ s sesi cesitiliai @ yol ayrimi tayini edebilme

-®nsan Rekusu
) ""Sén‘ o\usvu \.’mme @ y5nelme ve konum belirl ® yol takibi ve yonii bulabilme
@ alanda bulunan yeme-i¢me tesis| r‘h\ | .%. su &gesi varligi ve k°"/. farkli zemin malzemesi tanimlama

6b11ki kokusu
\ i

\
@ insan varligi ve yogunlugu

@ tesislerde su sesi b/ ’ ’
@ bastonun zemine vurus sesi

@ yagmur yagmasi-toprak kokusu

T —@.kiimsel k - :
@ parkin kentte olan konumu *UT&e\I\ oK ® deniz kokusu [} e Ofussesi, i
ool ) \\\rw\ // @ bitki varligi, konumu ve yogunlugu
T —@temi X | @ -alkis sesi
® cép-kutusu konumu tem\lgha\\ja - \i | ’ ® cevredeki nesneleri tanimlama
. —@cdp-kokusu | ,\ ik sesi
@ alanin temiz ve kirli olma durumu = oku ®me yapilan etkinlik ve mekanin tanimlanmasi
@tuvalet kokusu_— \ @ cay karistirma sesi
@ tuvalet binasinin varligi ve konumu __—— : @ cay icebi i 8
S . Fhl m/’//k M/ q‘ .\lnsan sesi @ cay icebilecek tesis v: gqﬂ(snumu
alanda bulunan tezgahlarin vartigi ve konumu \ - -
= £ 5 @ duyu \ @ insan varlig, yogunlugu ve yaptigi etkinlik tanimi

—@ cocuk ve oyun ekipmanlarinin sesi

e .’t?zgahtqp,géléyemek kokusu

®bhitki turlerl.r_un kOk“ﬁ_U , : @ bastonun donatiya carpma sesrii s .'gééurli’dyun alani tespiti ve konumu
® golge ve giinesli alan ayrimi yapabilme I i e ..
& - . S ®aigokunusy @ spor aletini tanimlama ve kontrolii
@ giines 1sisl ve 1511 veya géfge diistimi P ele] @ bitki tiiriinii | K
‘mekam b T \ ',-- '."'v',.-.‘. bitki tlrdnt tanimlama ve kavrama
K **@® kent mobilyasini tanimlama-kavrama
@ yi taninmis bir mekan olmasi S . "o
i e ° — = ”Dokunma —@ getirdigi kokunun konumu
tatsal hafiza 3| = . .
@ parka 6zgii bir olgu olmas! .: ~ @:i{izgar dokunusu
T @cay-simit s \ @ bedendeki hissiyati
s
_@Theyve :- @®suya dokunma
@ meyve yeme istegi ve keyfi I ® bedenle dokunus
- @oksijenliac i '.‘ ‘ 4 . karsilasilan engellere carpa
@istah acan bir mekan olma dur :o / @ agac golgesi, genisligi ve derinligini anlama
g ¢ @ oturma elemani malzemesi
. J @ toprak alani tanimlama ve hissetme
@ mieKani kullanamama ve bir kaza yasal $
s
_r',,,/.ye e-icme etkinligi ; @.ayak tabaniyla dokunma
@ ziyaret etme amaci $ ?
//. bitki tadi L @ doku'nun tanlmlahmas: ()jumu,sakllk, sertlik, vb) Kiiindletie renkleri fadlsi /daglllmla.n
== ol 5 ® zemin malzemesi farklihg
@ bitkilerin tadini kesfetme Griivii Sriini B e
$ ) ‘..t:aston dokunusu .YUITUY,W yolu tlirini tanimlama __.:_ sitme 25 (23%)
[} m sikhigi e ® egimi algilama i
; ; » LN Z¢~ Dokunma 18 (17%)
[ ] erin ve renklerin verdigi eneriji -‘ . ) o . ~’
@ Hilliivvisisrirskamolnas kent _mobllya!arma er;,s.lm ve konumunu belirleme ¢+ Tatma 15 (14%)
@ kent mobilyasi malzemesini tanimlama b
@ frieditatif olma /zihinsel dinlenme ® sariinburgasunwenlorns ~¢+ Koku 11(1%)
@/mekanla duygusal kurulan bag anlaminda tat ® rota beiifleme /yBrelme .‘o." Mecazi anlamda tatma 7(7%)
imka [vg <
@ sosyallesme imkani ¢ Elle dokunma 6(6%)
<~ Bastonla dokunma 6 (6%)
o, : 3 (39
~%* Trafik sesi 3(3%)
e
~%* Agaglarin higirtist 3(3%)

Sekil 4.24 : Dokunma duyusu olgusunda farkli duyusal referanslarin ayn1 mekansal referansi algilatmasi.
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@ alanda bulunan bitkilerin varligi

@ alanda bulunan konum /mekani tanimlama

@ yesil mekan kimligi

@ mekan tanimi ve konum belirleme

@pitkilerin konumu ve sikhgr

® ﬁ?s'anf\'\(ggunlugu ve yesil alan bilyiikliigi
; ";,\:E\\ @ bitki tiirii

@ parkin caddeye olan mesafesi

@ mekan cikis kapisini bulma ve yénelme
@ trafik sesi
mekan byiikligini kavrama

@ mekan biyikligini kavrama

|
@ agac varligini ve konumunu afifama

[ mekan akustigi /ses dagimi

@ bitki cesitliligi

@ yiirime yolu genisligini kavrama
® yol ayrimi tayini edebilme

@ yol takibi ve yénii bulabilme

! o | ®
\
@ insan varligi ve yogunlugu ——
L g @ agaclarin hfsirtisi/  @%kus sesi cesitliligi
& ) x* ) ; .@me ® yinelme ve konum belirl
alanda bulunan y»eirie:gme tesisl {in va / .{Se; su Ogesi varligi ve kon/. RN e e i e
: " =~ i
® yagmur yagmasi-toprak kokusu - / / @ bastonun zemine vurus sesi

——@.kiimsel ko
@ parkin kentte 9Ian konumu ‘lk\\

T @+temiz h\a\vé\'kokus
@ c6p kutusu konumu s -
—@c¢épkokusu =0

@ atariin temiz ve kirli olma durumu P
 @tuvalet kokusu -
@ tuvalet binasinin varligi ve konumu _—_ o
@ alanda t;}gh:man tezgéhlafﬂ,uaﬁlé?/\;g k/ontzﬁm
~—@Ttezgahtan gelen yemek kokusu

.-bil_ki tirlerinin kokusu

® mekani tanimlama

QWLtmmw bir mekan olmasi

. .\\,.WWO Tatma
OWgu olmasi__

®cay-simit

—®meyve

@ meyve yeme istegi ve keyfi
/'//. oksijenli

@1istah acan bir mekan olma dur

el ——@ yepe-icme etlinligi
@ ziyaret etme amaci o
//. bitki tadi

QMnl kesfetme

editatif olma /zihinsel dinlenme
®/mekanla duygusal kurulan bag anlaminda tat
@ sosyallesme imkani

Sekil 4.25 : isitme ve koku duyu olgularinda farkli duyusal referanslarla ayn1 mekansal referansin algilanmast.

4 \ ‘)/
3 |
; oku \
\
T \

bitki varligl, konumu ve yogunlugu
(] esi
M. cevredeki nesneleri tanimlama

apilan etkinlik ve mekanin tanimlanmasi

@ insan sesi @ cay icebilecek tesis Vi hgug}(f\)numu

@ insan varlig, yogunlugu ve yaptigi etkinlik tanimi

pR=sr - -@ cocuk ve oyun ekipmanlarinin sesi
® o cinesii al B ® bastonun donatiya carpma sesi____@cacuk oyun alani tespiti ve konumu
Olge ve glinesli alan ayrimi yapabilme - =
| g"g i 4 4 3 y R = @ spor aletini tanimlama ve kontroli
© isang.Lains v 19l voye g il 4 g @ bitki tirini tanimlama ve kavrama

\\ @ kent mobilyasini tanimlama-kavrama
—@Dokunma @ getirdigi kokunun konumu
‘ — @iizgar dokunusu
@ bedendeki hissiyati
®suya dokunma
® bedenle dokunus

@ karsilasilan engellere carpa
® agac golgesi, genisligi ve derinligini anlama
@ oturma elemani malzemesi
| @ toprak alani tammlama ve hissetme

@.ayak tabaniyla dokunma

® dokunun tanimlanmasi (yumusaklik, sertlik, vb)

@ zemin malzemesi farklihgi
D baston dokunusu .yt{fu\(u.ﬁ yolu tiiriinii tanimlama :.F fsitme
® egimi algilama

Dokunma

1,
*

5
St

@ kent mobilyalarina erisim ve konumunu belirleme
@ kent mobilyasi malzemesini tanimlama

Tatma
Koku

Mecazi anlamda tatma
Elle dokunma

Bastonla dokunma
Trafik sesi
Agaglarin higirtist

1
-9

L,
-

® parkin kurgusunu anlama

1.
™

® rota belirleme /yénelme

e s .
o e

s
.
-2
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Kiimelenme renkleri /adlar1 /dagilimlar

25 (23%)
18 (17%)
15 (14%)

1(11%)
7(7%)
6 (6%)
6 (6%)
3 (3%)

3(3%)



® alanda bulunan bitkilerin varlig
@ alanda bulunan konum /mekani tanimlama
@ yesil mekan kimligi
@ mekan tanimi ve konum belirleme
@ bitkilerin konumu ve sikligs
@ insat\yogunlugu ve yesil alan biiyiikligi
ke bitki tird

® bitki kokusu
.-

i : e o
@ insan varlig ve yogunlu%u

~—@jnsan kekusu
@ alanda bulunan yeme-igme tesislexinin vaNigi

® yagmur yagmasi-toprak kokustj. -ierae

4.‘ deniz kokusu

@ parkin kentte olan konumu =
. i N |
g ®-temiz hava kakus\ |
® cép-kutusu konumu S \\\\ /
———@copkokusu N/
@ alanin temiz ve kirli olma durumu N .\ oku

 etuvaletkokusu
@ tuvalet binasinin varligi ve konumu A =
@ alanda bulunan tezgéhlanﬂ,varhg[;é lgmu/rﬁu
777'7'*"\'.’fe/z/gahtag,g61€n yemek kokusu
.bLtkl tirlerinin kokusu

® giines isis! ve 15181 veya
® mekani tanimlama

@iy taninmis bir mekan olmasi

s

T @tatsalhafiza___——
@ parka 6zgii bir olgu olmasi
®cay-simit S

/'/I~.'meyve
@ meyve yeme istegi ve keyfi

@ mekanin tatsizhig
@mieKani kullanamama ve bir kaza yasal
@ yepe-icme etkinligi

@ ziyaret etme amaci P X
/'/. bitki tadi mekanin mecazi anlamda tadi

@ titkilerin tadini kesfetme

editatif olma /zihinsel dinlenme
@®/mekanla duygusal kurulan bag anlaminda tat
@ sosyallesme imkani

@ parkin caddeye olan mesafesi
® mekan cikis kapisini bulma ve yonelme

@ trafik sesi
@ mekan biiyiikligiini kavrama

@ mekan biiyiikliglini kavrama

@ agac varligini ve konumunu gffama

mekan akustigi /ses dagiimi
@ bitki cesitliligi

@ yiiriime yolu genisligini kavrama

@ yol ayrimi tayini edebilme

® yol takibi ve yénii bulabilme

®kus ses

si
@ bitki varligi, konumu ve yogunlugu

@-alkis sesi
’ @ cevredeki nesneleri tanimlama

@ insan sesi

e
\ X J nd yapilan etkinlik ve mekanin tanimlanmasi
®-cay kanistirma ses! **ss; 5
G $ rea
\Q Cay\. cay icebilecek tesfs"sdw'e konumu
t N

@ insan varligl, yogunlugu ve yaptigi etkinlik tanimi™® =,
covev®®”

' | Y,
\\\ /. agaclarin hisirtisi/  @%kus sesi cesitliligi
@ yénelme ve konum belirl
A %’ su Bgesi varligi ve kony @ farkli zemin malzemesi tanimlama
B i eleh yemek kokusu / @7su sesi / ! '
~ [ @®bastonun zemine vurus sesi
——@.kiimsel kol«\\\\
.

+3® cocuk ve oyun ekipmanlarinin sesi

. LA
® bastonun donatiya garpma sesi ,..u.ig!&fﬂ(‘:)%n alani tespiti ve konumu

sssese®®™ sz s
c‘%l'i&ékilﬁu,sui ) @ spor aletini tanimlama ve kontrolii
X ',0’ T @bitki tirlinii tanimlama ve kavrama
\ o @ kent mobilyasini tanimlama-kavrama
o
- .bokun ma -@ getirdigi kokunun konumu
| —

~@iizgar dokunusu
@ bedendeki hissiyati
®suya dokunma
® bedenle dokunus

@ karsilasilan engellere carpa
® agac golgesi, genisligi ve derinligini anlama
® oturma elemani malzemesi
@ toprak alani tanimlama ve hissetme

@.ayak tabaniyla dokunma

® dokunun tanimlanmasi (yumusaklik, sertlik, vb)
® zemin malzemesi farklihg

@ yiiriiyis yolu tirini tamimlama

® egimi algilama

® baston dokunusu

@ kent mobilyalarina erisim ve konumunu belirleme
® kent mobilyasi malzemesini tanimlama
@ parkin kurgusunu anlama

® rota belirleme /yénelme

Kiimelenme renkleri /adlar1 /dagilimlar

¢ lsitme 25 (23%)
¢ Dokunma 18 (17%)
2d- Tatma 15 (14%)
¢~ Koku n01%)
.‘0:— Mecazi anlamda tatma 7(7%)
¢ Elle dokunma 6(6%)
r":‘ Bastonla dokunma 6(6%)
24 Trafik sesi 3(3%)
:'." Agaglarin hisirtist 3(3%)

Sekil 4.26 : Dokunma ve isitme duyu olgularinda farkli duyusal referanslarla ayn1 mekansal referansin algilanmas.

75



@ alanda bulunan bitkilerin varligi

@ yesil mekan kimligi

@ alanda bulunan konum /mekani tanimlama

@ mekan tanimi ve konum belirleme
[ bifki lecin konumu ve sikhg

@ insan varlig ve yogunl

~@nsan
®alanda bulunan yeme icme tes%nmn va
@ yagmur yagmasi- toprak kokusu

—@iesislerden,
@ parkin kentte olan konumu

’*Qlkl'?nse| koku.
@ cép kutusu konumu

& ¥
—@temiz ham{s\

—@cdpkokusu___
@ aianin tem\z ve k|r|| olma durumu

@ tuvalet binasinin varllgl ve konumu

———@tuvalet kokusu
,//
@ alanda bulunan tezgahlarﬂyaf*hg ve konumu

b

= .(Zgah@gefé}; yemek kokusu

®bitki turlenmn kokusu

. gune§ ISisI ve |§|g| veya

® mekani tanimlama
.thamLs bir mekan olmasi

e

@ tatsa
Opack@gg bir olgu olmasi

M

/
T @gcay-simit

——@ yepme-icme etkinligi

® zfyaréfm
/. bitki tad

.ﬁ'ﬂ(ﬁ; tadini kesfetme

ur veren mekan olmasi
@ nyeditatif olma /zihinsel dinlenme

@®/mekanla duygusal kurulan bag anlaminda tat
@ sosyallesme imkéni

~%+ Bastonla dokunma
Sekil 4.27 : Birden fazla duyu olgusunda farkli duyusal referanslarin algisinin ayn1 mekansal davranisa evrilmesi.

@ ihsan yogunlugu ve yesil alan buyiikltgi

@ parkin caddeye olan mesafesi

@ mekan cikis kapisini bulma ve yénelme
@ trafik sesi

mekan buyiikliigini kavrama
@ agac varligini ve kpnumunu

@ mekan biyikliginii kavrama
ama
[

|
agaclarin h/§lrtl5l

@ mekan akustigi /ses dagilimi
@ bitki cesitliligi
@Kus sesi cesitliligi

/

.yonelme ve konum belirl

® yol ayrimi tayini edebilme
@ su Sgesi varligi ve kony
®<ii sesi

. insan sesi
\

aplilan etkinlik ve mekanin tanimlanmasi

@ cay icebilecek tesis varthve konumu

. insan varligi, yogunlugu ve yaptigi etkinlik tamml
® bastonun donatiya carpma sesi _

~@cocuk oyun alam tespm ve konumu
i —0
@sidokun - spor aletini tanimlama ve kontrolii
= @ bitki tirlini tanimlama ve kavrama
—@®Dokunma
k, !

@ kent mobilyasini tanimlama-kavrama
: @ getirdigi kokunun konumu
@®-iizgar dokunusu

@ bedendeki hissiyati
®suya dokunma

J
v
.
J
L
i
s
N
.'
: ® bedenle dokunus
.
.,' @ karsilagilan engellere carpa
i
S .
I
L
.
i
i
.
s
.
J
i
.
N
N
N

® agac golgesi, genisligi ve derinligini anlama
@ oturma elemani malzemesi
@ toprak alani tanimlama ve hissetme

@.ayak tabaniyla dokunma

b baston dokunusu

@ dokunun tanimlanmasi (yumusaklik, sertlik, vb)
@ zemin malzemesi farklihgi

@ yiirtiyis yolu tiriini tammlama
@ egimi algllama

@ kent mobilyalarina erisim ve konumunu belirleme
@ kent mobilyasi malzemesini tanimlama

2~ isitme
“¢~ Dokunma
® parkin kurgusunu anlama
® rota belirleme /yénelme

»
~¢+ Tatma

~¢+ Koku

-+ Mecazi anlamda tatma
¢+ Elle dokunma

g .
~%* Trafik sesi
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Agaglarin higirtist

@ yiiriime yolu genisligini kavrama

@ yol takibi ve yénii bulabilme
@ farkl zemin malzemesi tanimlama
astonun zemine vurus sesi
@ kus sesi
-kug\. bitki varligi, konumu ve yogunlugu
o esi
ﬁu‘&s\. cevredeki nesneleri tanimlama
ik sesi

.
% karistirma sesi
.
N
K
% @duyu
K
P

@ cocuk ve oyun ekipmanlarinin sesi

Kiimelenme renkleri /adlar1 /dagilimlart

25(23%)
18 (17%)
15 (14%)
1(1%)
7(7%)
6(6%)

6 (6%)

o

(3%)

3(3%)



4.2 Deneysel Alan Calismasi

Deneysel alan c¢aligmasinda, gérme engelli bireylerin bir peyzaj mekanini
algilayislarinda ¢evrelerinden aldiklar1 duyusal referanslari algi ve bilisim baglaminda
tespit etmek amaclanmustir. Belirlenen kent parkinda tamamlanan 2 pilot ¢aligmasi
sonucunda, c¢alismanin kurgusu gelistirilerek goriisiilen 22 birey arasindan goniillii
katilan 8 birey ile deneysel alan galismasi gergeklestirilmistir. Bu bireylerin goriisme

semalarinda belirtilen renk sifatiyla alan ¢alismalar1 adlandirilmastir.

Calismaya katilan bireylerden sadece ilk katilimciyla (pembe katilimci) haftasonu
(cumartesi giinii), diger tiim katilimcilarla haftaici giinlerinde alan deneyimlenmistir.
Bu calismada, ilk katilimci ile 15.09.2018 tarihinde, son katilimcr ile 30.09.2019
tarthinde alana gidilmistir. Sabah, 6gle ve aksamiistii olmak {izere giiniin farkl

saatlerinde alan deneyimlenmistir.

4.2.1 izlenen rotalar

Pilot calismasinda bireylere alanda izlenecek rota verilirken, bu calismada takip
edilecek rotanin gérme engelli birey tarafindan belirlenmesi istenmistir. Alandaki
deneyim siireci de tamamen bireye birakilmistir. Bireyin, alanda istedigi etkinligi
yaparak ve yine istedigi siireyi gecirmesi beklenmistir. Bu siirecte katilimciya

miidahale edilmeden, belirli bir mesafeden gozlem yapilarak eslik edilmistir.

Alanin farkli yonlerden ve farkli ulasim araclarindan ulasilabilir birden fazla kapisi
bulunmaktadir. Bireyle, bireyin alana en kolay erisilebilir kapisinda bir araya
gelinmistir. Alan1 deneyimlemeye baslamadan once gogsiine takilan aksiyon kamera

(go pro) ile bireyin tiim deneyim siireci goriintiilii kayit altina alinmustir.

Ayni zamanda deneyim siirecinde parkta gezilen rota ‘Benim Rota’ adli telefon
uygulamasiyla kaydedilmistir. Bireyle, deneyimi tamamladiktan sonra, alan kullanimi1
hakkinda s6zlii bir gériisme yapilmis ve bireyden, kendi zihninde olusturdugu mekanin

bilissel haritasinin ¢izilmesi istenmistir.
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1. KATILIMCI & ALANDA iZLEDIGI ROTA

i siire 00:57:51
X U toplam mesafe 1,66 km
_ Ortalama hizi 1,7/3,2 km/h

* Yiriyls haftasonu 6gle saatlerinde
gergeklestirilmigtir.

giris yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

gikig yoni/
gikiga yonelmede izlenilen rota

yanlig yénelmenin fark edilmesi
Ifkaybedilen yon gikmazi

calisilan alan bitunlagi

2. KATILIMCI & ALANDA iZLEDIGi ROTA

_ Gegirdigi stire 01:25:19
_ Yuriidiga toplam mesafe 1,36 km
_ Ortalama hizi 1,0/3,9 km/h

* Yiiriyls haftaici aksam saatlerinde
gergeklestirilmigtir.

girig yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

> gikig yoni/
cikisa yénelmede izlenilen rota

% yanlis ydnelmenin fark edilmesi
Tkaybedilen ybn gikmaz:

caligilan alan btinligi

1. Pembe katilime1 /9. katilimei

3. KATILIMCI & ALANDA IZLEDIGI ROTA

_ Gegirdigi stire 01:13:10
_ Yurtdigu toplam mesafe 3,79 km
_ Ortalama hizi 3,1/57,7 km/h

* Yirllyls haftaigi is ¢ikigi saatlerinde
gergeklestirilmistir.

girig yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

5 Gk yonis
gikiga yonelmede izlenilen rota

#"%  yanhs yonelmenin fark edilmesi
/kaybedilen yon gikmazi

galigilan alan biitinligi

2. Kirmiz1 katilime1 /1. katilimei

4. KATILIMCI & ALANDA IZLEDIGI ROTA

siire 00:39:00
X gl toplam mesafe 1,16 km
_ Ortalama hizi 1,8/3,9 km/h

* Yiirlylis haftaici 6gle saatlerinde
gergeklestirilmistir.

girig yonu/
alan gezisinde izlenilen rota

| 3 ks yoni
| sikisa yénelmede izlenilen rota

% yanhg yonelmenin fark edilmesi
& fkaybedilen yon gikmazi

o

galigilan alan bitinlagi

3. Yesil katilimer /5. katilimci

4. Sar1 katilime1 /15. katilimel

Sekil 4.28 : Park ziyaretlerinde uygulamada kaydedilen katilimci rotalari.
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5. KATILIMCI & ALANDA IZLEDIGI ROTA I

_ Gegirdigi stre 00:45:04
. Yiiridigu toplam mesafe 1,40 km
_ Ortalama hizi 1,9/3,2 km/h

* Yirdyls haftaigi 6gle saatlerinde
gergeklestirilmistir.

girig yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

Y cikig yoni/
¢ikiga yonelmede izlenilen rota

. yanlis yénelmenin fark edilmesi
% Ikaybedilen yon gikmazi

e

caligilan alan butunligu

6. KATILIMCI & ALANDA IZLEDIGI ROTA |

_ Gegirdigi stre 01:09:45
_ YirGduga toplam mesafe 2,09 km
_ Ortalama hizi 1,8/3,3 km/h

* Yirlyls haftaici is cikis: saatlerinde
gergeklestirilmigtir.

girig yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

5 ks yon/
gikisa yonelmede izlenilen rota

yesil alana gikma
fgikig kapisina yonelme

galigilan alan biitinligi

5. Turuncu katilimei /19. katilimcei

7. KATILIMCI & ALANDA IZLEDIGI ROTA

_ Gegirdigi siire 01:10:48
_ Yiridugi toplam mesafe 3,43 km
_ Ortalama hizi 2,9/4,3 km/h

* Yirlys haftaigi sabah saatlerinde
gergeklestirilmistir.

girig yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

Sy gikis yoni/
gikisa ynelmede izlenilen rota

% yanlg yénelmenin fark edilmesi
& farki gikig kapisina yonelme

caligilan alan bitunlagi

7. Mavi katilime1 /3. katilime1

6. Mor katilime1 /20. katilimei

8. KATILIMCI & ALANDA IZLEDIGI ROTA

_ Gegirdigi siire 01:48:41
_ Yiridugi toplam mesafe 2,40 km
_ Ortalama hizi 1,3/11,1 km/h

* Yirllyls haftaici sabah saatlerinde
gergeklestirilmistir.

girig yoni/
alan gezisinde izlenilen rota

Sy gikis yoni/
gikisa ynelmede izlenilen rota

¢

yanlhg yénelmenin fark edilmesi
Igikig kapisina yonelme

%

caligilan alan bitunlagi

8. Gri katilime1 /4. katilimet

Sekil 4.28 (devam) : Park ziyaretlerinde uygulamada kaydedilen katilimei rotalart.
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4.2.2 Calisma alam erisilebilirliginde katilhmci rotalari

Pembe katilimcinin alanda izledigi rota

PEMBE KATILIMCI
ALANDA iZLENEN ROTA @
GECIRILEN SURE

YURUME MESAFESI VE HIZI

Emirgan Korusu
Sariyer

Katar
Caddesi
/ wﬁf kullamlan
2o, alan kapisi

') o,
EmirganiKoru "o..,..
Caddesi J 0005000000000

.
=Hakim Tahsir.&

....................... £,
Emirgan Mektebi =", s |
Sokak g H
___________________________________ ..'
SSakip Sabanci
¢ Caddesi

Katilimci, Eyliil 2018’de haftasonu ogleden sonra $
alani ziyaret etmistir. Alana toplu tasima ile Sakip .-“
Sabanct Caddesi’'nden erismistiv. Alanda 1 saat /s

‘geciren bireyin alana giris-cikis yaptigi kapt ve
\alanda izledigi erisim ag1 goriilmektedir.

i

Sekil 4.29 : Pembe katilimcinin alanda izledigi rotanin haritast.

Pembe katilimciyla alana, deniz tarafindan ulasilan kapidan giris yapilmistir. Cikista
da katilimci girdigimiz kapiy1 bularak bu kapidan ¢ikmayi tercih etmistir (Sekil 4.29).

Alan1 deneyimledikten sonra kendi deneyimledigi alanin bilissel haritasini ¢izen ilk ve

tek katilimcidir.
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Alanda bir saat vakit geciren katilimci, cogunlukla piknik alanlarinin oldugu toprak
alanlar ve golet ¢evresinde dolagmistir. Haftasonu olmasindan dolay1 c¢ok fazla
kullanict olmast, dolayisiyla insan sesi ¢ogunlugu ve yogunlugu isitsel referans olarak
katilimciya alan kullaniminda yon vermistir. Bu durumun aksi tarafi ise arag
yogunlugunun olmasi ve araglarin park alaninda bulunan otopark alanlarina yiirtime
yolunu kullanarak gitmesi katilimcinin konforsuz alan kullanimina neden olmustur
(Sekil 4.30). Yiirime yollarinda kaldirim diizenlemesinin olmamasi ve katilimcinin

ylriimesinde takip ettigi sinir elemaninin yetersizligi aragla karsilasmada

tedirginligine sebep olmustur.

Sekil 4.30 : Pembe katilimcinin alant deneyimleme anindan bir kare.

Insan kullaniminin olmadig1 ve herhangi duyusal referansin algilanmadig1 donatilar ve
mekanlar farkedilmemistir. Ozellikle bunlar, kullamcinin takip ettigi tarafin karsi

tarafinda kalanlar oldugu goriilmiistiir.

Deneyim siiresini tamamlayarak doniis yoluna gectigini belirtirken girdigi kapiy1
bulurken denizin oldugu yon ve alani deneyimlerken kullanilan yollarin egimin
referans oldugunu ifade etmistir. Doniis yolunda kapiya ters bir gidiste yanlis gittigini
ifade ederek asil gidilmesi gereken tarafa donmiistiir. Bunu “saga donmemiz gerek”

ifadesiyle belirtmistir.
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Katilimer alant deneyimledikten sonra deneyimledigi alanin biligsel haritasini ¢izmeyi
denemistir. Katilimeinin 2 kez ¢izdigi bilissel haritalara asagida yer verilmistir (Sekil
4.31).

Sekil 4.31 : Pembe katilimcinin alanda izledigi rota haritasi ve sonrasinda ¢izdigi
alan deneyimine ait bilissel haritalart.
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Kurmizi katilimcinin alanda izledigi rota

KIRMIZI KATILIMCI
ALANDA IZLENEN ROTA @

GECIRILEN SURE
YURUME MESAFESI VE HIZI

Emirgan Korusu
Sariyer

Katar
Caddesi
.."o. .......
.'.. o sumezz aW\(o oges e £ P
®, rd ot
= 7 atilmcmnin alan
e, ¥ S i ey s ",
,_,.'-.,..’,: eristigi nokta
EmirganiKoru ! .'u.," %
Caddesi 7 H u
X
i o
L2
OV ey %
$
o
s
J’f

oo° :'
fAktif..-kullamIan‘
.alad kapist /

Kapaly tutulan

ggn’f%s\kfﬁ

iy ;l"

" istanbul Bogazi

--------

H
Sokak $ P
$
s

Katilimci, Eyliil 2018’de haftaici ogleden sonra alam\‘
ile Katar

ziyaret etmistir. Alana toplu tasima
Caddesi’'nden erismistir. Alanda yaklagk 1,5 saat

geciren bireyin alana giris-cikis yaptigi kapt ve
alanda izledigi erisim ag1 goriilmektedir. J

""O.-ooo...

Sekil 4.32 : Kirmiz1 katilimecinin alanda izledigi rotanin haritasi.

Kirmiz1 katilmeiyla alana Katar caddesi iizerinden ulasilan bir kapidan girilmistir.
Birey, bu c¢aligma ile bir kent parkinda yalniz olarak ilk defa vakit gecirdigini ifade
etmistir. Bu durum, katilimcinin alan deneyimini bir kosu parkuru olarak sinirh
kilmustir (Sekil 4.32). Bu parkur iizerinde yakaladigi sinir elemant (bazen bordiir tasi,
bazen de bitki gibi) takibi yapmustir. Katilimci igin hem mekanin ilk hem de deneyimin

ilk olmasi, deneyimledigi alan1 ve deneyimleme siiresini etkiledigini gostermistir.
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Deneyimleme ¢alismasinin haftaici olmasi, yogun bir trafik sesine maruz kalinmasi ve
deneyimlenen alanin fonksiyonu geregi alanin diger kullanim alanlarindan bagimsiz
kurgulanmis olmasi katilimeinin alanin yiiriime yollarina ulagimini etkilemistir (Sekil
4.33). Tek bir yon degisikligi olmustur, o da doniis kapisina g¢ikartmistir. Yon
degisiminde insan sesi ve yaprak sesi olan isitsel referanslarin etkisi oldugunu
belirtmistir. Ayrica kosu parkuru déseme malzemesiyle yiirlime yolunun malzemesi

kesisiminde kullanilan ayira¢ eleman1 katilimciya yol bitimi algis1 vermistir.

Sekil 4.33 : Kirmiz1 katilimcinin alani deneyimleme anindan bir kare.

Kosu parkuruna girdigimiz noktaya tekrar geldigimizde kapiya olan yakinlik, kapinin
bulundugu alanin akustigi (kap1 6niinde meydan olmas1 /baston ekolokasyonu) ve
yogun isitilen trafik sesinden farkedildi. Boylelikle katilimci kapiyr buldu ve

deneyimleme sonlandirildi.
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Yesil katilimcinin alanda izledigi rota

YESIL KATILIMCI

ALANDA IZLENEN ROTA
GECIRILEN SURE

YURUME MESAFESI VE HIZI

Katar Lammem—— -‘S‘Ztl_y .er Vo ...
Caddesi Lo ~. i < %
2 1\
‘o.. I
....
....'
%,

. o,
EmirganiKoru /

Caddesi \
N
Ly

secearer®™”

(2
S
S\

U
e akiT Tahsi
]

Soka

¢ |Aktif kullarilan
J7¢ |alan kapisi

r'ﬁ.

ey “L_lalan Kapi$ \
SRS =S T S N = 4 Emirgan Korusu H
o, " Sokag > $ 7
s £t ....--.-___‘__¢- s
5 A R~ R $ .~ Istanbul Bogaz1
e aassssussnsesnases Facml
Emirgan Mektebi =", H i ]
Sokak e H
...... &
________________ ..o
------------------------------ $
$Sakip Sabanci
( 38 1 ¢ Caddesi
Katilimci, Ekim 2018’de haftaici 6gleden sonra alani ..°'
ziyaret etmistir. Alana toplu tasima ile Katar ..o'
Caddesi’'nden erismistir. Alanda yaklagk 1 saat ¢

geciren bireyin alana giris-cikis yaptist kapi ve
| alanda izledigi erisim agi goriilmektedir. |

J

Sekil 4.34 : Yesil katilimcinin alanda izledigi rotanin haritast.

Alani deneyimleme siiresinde yiiriime hiziyla 5. katilimet, ¢aligmada en hizli yiiriiyen

birey olmustur (Sekil 4.34). Bu durumu kiziyla birlikte sik¢a ve farkli parklara gitme

sebebine dayandirmistir. Alana hakim olmadigi halde olduk¢a bagimsiz bir sekilde

alani

deneyimlemeye calismis ve farkh
degerlendirmistir. Ornegin o esnada yapilan bitkisel alan ¢alismasi sesi, isitsel

algiladigi  her duyusal referansi

referansina yonelmis ve ne ¢aligmasi oldugunu tanimlamak istemistir (Sekil 4.35).
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Sekil 4.35 : Yesil katilimeinin alan1 deneyimleme anindan bir kare.

Katilimci, deneyimleme sirasinda bilingsiz olarak alanin farkli kapilarina yonelmistir
fakat deneyimi daha etkin kilmak ve gelirken kullanilan ayni ulasim giizergahini
kullanmak igin ¢ikisi, tekrar ayni kapiy1 bularak yapmustir. Ik olarak Emirgan Koru
caddesine ¢ikan kapiya ¢ikmistir ama heniiz deneyimin basinda oldugumuzdan
atlamigtir. Sonrasinda Hakim Tahsin sokagina ¢ikan kapali tutulan kapiya denk
gelinmigtir. Kapi kilitli oldugundan gelinen yolun bir kismindan tekrar geri

doniilmiistiir.

Katilimemin farkli alanlara yonelmesinde en belirgin referans kaynagi farkli yer
dosemesi malzemelerinden gelen referanslar olmustur. Alana girdigimiz kapiy1
bulmada da kosu parkurunun yer désemesinde kullanilan malzeme en belirgin ipucu

olmustur.
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Sart katilimcinin alanda izledigi rota

SARI KATILIMCI
ALANDA iZLENEN ROTA @
GECIRILEN SURE

YURUME MESAFESI VE HIZI

Emirgan Korusu
Sariyer

Katar
Caddesi
"o, ',«""Aktif kullanilan

_alan kapisi

s O,
: %00, o0
g oo

%, ¥
00 "0g,
0,
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/2 ?\\\“ |
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i Sokag .
" istanbul Bogazi
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------- *200s0ssssssssssas,
s,
s,

Emirgan Mektebi = ", H
f S

H
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Katilmci, Ekim 2018’de haftaici égle vakti alani zi-
{

yaret etmistir. Alana 6zel tast ile Hakim Tahsin
Sokak’indan erismistir. Alanda 40 dakika kadar vakit|
geciren bireyin alana giris-cikis yaptigi kapi ve
‘alanda izledigi erisim agi1 goriilmektedir. ]

Sekil 4.36 : Sar1 katilimcinin alanda izledigi rotanin haritasi.

4. alan deneyimleme ¢aligmasinda katilimei ile alan igerisinde Sar1 Kosk otoparkinda

bulusulmus ve bu konumdan alan ziyaretine baslanmistir. Yine deneyim bitimi de
baslanilan koskte sonlandirilmistir (Sekil 4.36).

Izledigi rotayi, takip ettigi simir 6gesinin (bordiir tasi veya demir ¢it) yonelmesi ve
yiiriidiigii yollarin egimi dogrultusunda olusturmustur. Aldigi bu duyusal referanslarin

disinda alan1 kullanan insanlarin sesine ve havanin akimiyla hissedilen bitkisel alana
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yonelme istegi de ¢izilen rotada etkili olmustur. Deneyimleme sirasinda alanda yapilan
bakim-onarim ¢aligmalarinin yiiriime yollarinda kisitlama getirmesi (malzemelerin yol
tizerinde birakilmasi, yol iizerinde ¢alismanin yapilmasi, malzeme tasiyan tasitlarin

yolu kapatmasi gibi), rotanin kisa bir déngiide kalmasina sebep olmustur (Sekil 4.37).

Sekil 4.37 : Sar1 katilimcinin alan1 deneyimleme anindan bir kare.

Geri doniis yoluna gecildiginde bulunmasi gerekilen koskiin kokusuna odaklanilmig
olarak yiirliniilen yollarin egimleri dikkate alinmistir. Egimin yanisira bakim-onarim

caligsmalarinin sesi de doniis yoluna referans olmustur.

Katilimer takip ettigi sinir dogrultusunda karsilagtigt her arayola donmiistiir. Bu
sekilde bir¢ok farkli isleve sahip mekan (piknik alani, golet c¢evresi, seyir terasi)
deneyimlemistir. Bastonun dokundugu her 6geyi (heykel, agag, korkuluk, piknik
masas1, ¢Op konteyniri, bitki topragi cuvali) elle dokunarak tanimlamaya da

calismustir.
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Turuncu katilimcinin alanda izledigi rota

TURUNCU KATILIMCI K
ALANDA iZLENEN ROTA o
GECIRILEN SURE
YURUME MESAFESI VE HIZI
Emirgan Korusu
Katar 3 Sariyer
Caddesi s BN e e
*ons, e R U TR
e, Katiimcimn alana.
et eristigi nokta
Emirgan\g':"‘n "
Caddesi ',’ :
.':' N : ..n
i H '.‘. ..o..
e S S:k‘;'r; Tahsir.r:g
.o‘... :'
fAkti..-kullamIan‘
..l,qlgy‘ kapisi H
.,-" " istanbul Bogazi
Sokak '--” 5.
.......... F
--------------------------- .-'...S’aklp Sabanct
) ¢ Caddesi
Katilimci, Haziran 2019°da haftaici 6glearasi alani 'y aadest
ziyaret etmistir. Alana toplu tasima ile Katar Cadde- ..-‘

si’'nden erismistir. Alanda 45 dakika geciren bireyin
alana giris-¢cikis yaptigr kapilar ve alanda izledigi

erisim agi goriilmektedir.

Sekil 4.38 : Turuncu Katilimcinin alanda izledigi rotanin haritast.

Turuncu katilimeinin, alana giris yapilan kap1 6niinde tasarlanmis meydandan 6tiirti
kapimin algilanmasi ve erisilebilirligi gli¢ olmustur. Katilimei, bu parki oldukga sik
ziyaret ettigini ifade etmis fakat farkli kapidan alana girig yaptigindan otiirii farkli alan
olarak degerlendirdigini dile getirmistir. Katilimcr i¢in siirekli giris yapilan kapidan

itibaren kaydedilen referanslarin aynisini aramak yaniltici olmustur (Sekil 4.38).
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Haftaigi sakin bir saat araliginda ziyaret edildigi diisiiniilmiis olsa da okullarin piknik
amagcl ziyaretlerine denk gelinmistir. Bu durum, deneyim siirecinde hem olumlu hem

de olumsuz etkiye sebep olmustur.

Sekil 4.39 : Turuncu katilimcinin alant deneyimleme anindan kareler.

Giris kapisindan itibaren takip edilen siir elemant bizi girdigimiz kapidan baska bir
kapiya yonlendirmistir. Yagsanilan bu durum, boylesi biiyiik ve agik alanlarda takip
edilen referansin yoneliminin kimliginin olmasi 6énemli oldugunu gdstermistir. Kapiya
yonelimin belirtilmesi veya kapt onii alanlarin  algilatilmasi bu  yanilginin

cozlimlenmesine katki saglayacaktir.

Rota iizerinde bir cocuk oyun alani yaninda bulunan bir yiiriime yolunda banklarin sik
aralikta konumlanmis olmasi, sinir takibini zorlastirmis ve kullanici i¢in yliriimeyi
tehlikeli/konforsuz kilmigtir. Banklarin yani sira yol {izerinde birakilan bitkisel alan

temizligi sonucu toplanan ¢op posetleri de yiiriimeyi giivensizlestirmistir (Sekil 4.39).

Bu deneyim ¢aligmasinda, oldukg¢a fazla sayida yapilmig mevsimlik ¢igekli bitki
parterlerin bulundugu bir alana gidilmistir. Fakat bu mekan ve bu peyzaj 6geleri, gerek
kokusuyla gerek dokusuyla katilimer tarafindan algilanmamistir. Bu dogrultuda
bakildiginda; 6zellikle gorsel algilanabilirlige hitap eden bitkisel alan diizenlemeleri,

farkli algilanigsa da cevap verebilmesi gerektigi 6ne ¢ikmustir. Yesil alanlarda bitkisel
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alanlarda secilen bitki tiirleri ve a¢ik mekanin hava koridoru dikkate alinmasi bu gibi

alanlarin algilanabilirligini giiclendirecektir.

Dontis yoluna gecildiginde, katilimc1 alana giris yapilan kapiy1 bulamayacagini dile
getirmis ve girilenden farkli bir baska kapidan alandan ¢ikilmistir. Cikis i¢in kapinin
bulunmasinda, parkin ana yiiriime yolunun bulunmasi ve bu yol {izerinde araba-insan

sesi gibi isitsel referanslar yonelimi destekleyici olmustur.
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Mor katilimcinin alanda izledigi rota

MOR KATILIMCI K
ALANDA IZLENEN ROTA @
GgCi’lgi LEN SURE
YURUME MESAFESI VE HIZI
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Katilimci, Temmuz 2019°da haftaici aksam alani zi- $
yaret etmistir. Alana toplu tasima ile Katar Cadde- .-"
$

si’nden erismistir. Alanda yaklasik 1 saat geciren bi-
reyin alana giris-cikis yaptigr kaplar ve alanda izle-

digi erisim agi goriilmektedir.

Sekil 4.40 : Mor Katilimcinin alanda izledigi rotanin haritasi.

Deneysel alan ¢alismasinda, diger bireylerle karsilastirildiginda en farkli alan ziyareti

20. katilmer ile yapilmistir. Katilimei alana giris yaptigt kapidan once bir kosu
parkuruna ulasmis, parkurdan alanin ana sirkiilasyonu saglayan bir yiiriime yoluna
¢ikmig ve sonrasinda genellikle yesil alanda yiirlimeyi tercih etmistir (Sekil 4.40).

Alandan ¢ikmaya karar verene kadar bu sekilde ¢im alan {izerinden farkli mekanlara

ulagsmigtir. Doniis yoluna gectiginde aynen alana girdiginde yaptig1 gibi ana ulasim
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aksimn1 bulmaya c¢alismistir. Doniis yolunda alana gelilen tarafin aksine denizin
bulundugu taraftan ayrilmayi tercih eden katilimci, bu tarafta bulunan kapilardan birini

bulmay1 hedeflemis ve birine ulagsmistir.

Bitkili ve bitkisiz belirli bir yiiriime yolu bulunmayan acik alanlarda yiiriiyerek alani
deneyimlenen katilimei, ara ara farkli yiirlime yollarina ¢ikmis ve tekrar yesil alana
girmistir (Sekil 4.41). Yiriime yollarindan bu tiir alanlara gegerken kendisince

yakaldig1 agik olarak tanimladig1 noktalar1 se¢mistir.

Sekil 4.41 : Mor Katilimcinin alani deneyimleme anindan bir kare.

Genelde bu tiir alanlarda yesil alanda yiiriimeyi tercih ettigini sdyleyen katilimc1 bu
sekilde kendisine diger kullanicilar tarafindan daha az miidahale edildigini dile
getirmistir. Boylece alan1 daha keyifli ve 6zgiirce yiiriiyerek deneyimlediginin altini
¢izmistir.

Yesil alanda yiirtirken kendini bir labirentte oldugunu ifade ederken yesil alandan bir
yiirlime yoluna gegisi, bastonun sikigsmig toprak {izerine vurus sesinden isitsel referans
algisiyla kolaylasmistir. Duyusal algilayisa ek olarak hissiyatin da énemli oldugunu

gostermistir.
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Mavi katilimcinin alanda izledigi rota

MAVI KATILIMCI
ALANDA IZLENEN ROTA @
GECIRILEN SURE

YURUME MESAFESI VE HIZI
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Katilimci, Eyliil 2019°da haftaici 6gleden once alani ..°'. Coddest
ziyaret etmistir. Alana toplu tasima ile Sakip Sabanci $

Caddesi’nden erismistir. Alanda 1 saati geciren bi- .,:'

reyin alana giris-cikis yaptigi kapt ve alanda izledigi| &

_erisim agi goriilmektedir. H

Sekil 4.42 : Mavi katilimcinin alanda izledigi rotanin haritasi.

Alanin deneyimlenme ¢alismasinda alan biitlinlinde en genis ¢eperi deneyimleyen 3.
katilimer olmustur (Sekil 4.42). Aymi zamanda yiiriiyiis hiziyla ikinci sirada yer
almistir. Bastonunu siiriiyerek kullanan kullanici, yiirime yolunu ortalayarak
yurimistir (Sekil 4.43). Smir olarak kabul ettigi yiiriime yolu bitisi ile yesil alan

kesisimini, ara ara kontrol ederek yolda rahatlikla yiirtimiistiir. Bu sekilde kullanimi

bir kent parki degil kentin birgok yaya yolunda tercih ettigini ifade etmistir.
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Yiirliylis yolu iizerinde algiladigi mazgallarin 6nemli bir referans oldugunun altini
¢izmistir. Bu tiir bir referansin, alan kullaniminda yiiriidiigii yolun tanimlanmasinda
(kaprya giden yol gibi) veya alan igerisinde bir mekani isaretlemesinde (spor alani, 3.

mazgal sonrasi sola dondiigiinde) kaydedilmesi gerektigini vurgulamistir.

Katilimcinin alanin ¢evresinde bir tur atmasi, yiiriidiigii yolun takibini birakmadan
nereye ¢ikaracagini merak etmesi sebebine dayanmistir. Bu amaciyla yiiriirken alanin
bir kapisina gelinmis fakat girilen kapiya olan ulagim tipi kullanilacagindan, alandan

cikarken tekrar ayni kap1 bulunmak istenmis ve bulunmustur.

Sekil 4.43 : Mavi katilimcinin alan1 deneyimleme anindan bir kare.

Bir kent parki ziyaretinde dzgiirce ve hizl yiiriimeyi tercih etmesinden otiirli yilirlime
yolunda bir siir elemani algilayisina girmeyen katilimci, yiirtirken ¢evresini bastonu
yere vurarak ¢ikan sesin yayilisiyla algilamaya ¢alismistir. Dinlenmek i¢in bir oturma
elemani arayigina girdiginde yol kenarinda belirledigi sinir elemanini takibe almis ve
bu durumda baston kullanimin1 vurmali olarak degistirmistir. Sinir takibiyle genellikle
yol kenarinda konumlanan bir bank1 bulabilecegini ve bastonunu vurarak da bankin

varligini algilayabilecegini ifade etmistir.

Yirime yoniinii degistirmek istediginde yani saga veya sola donmek istediginde
bastonu kullanma agisin1 arttirarak bir doniis algilamaya ¢alismistir. Dondiigli yolun
malzemesinin yolun tamaminda ayni kalmasinin 6nemli bir referans oldugunun altini
cizmistir. Kosu parkuru yolunun bir bolimii deneyimlenmistir, bu dogrultuda bu
malzemede yeterli baston sesi alamadigini, bu malzeme iizerinde yiirlimenin rahat

olabilmesine karsin algimin azalmasi katilimciy1 tedirgin etmistir. Bunun yani sira
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yolda karsilagilan malzemenin bozulmus/kirilmis bolimleri katilimcinin yliriime
hizim1 yavaglatmis yliriime konforunu bozmustur. Bu sebepten 6tiirii ana yola tekrar

geri donmiistiir.

Kent parklarinda agirlikli olarak gorsel ipuclari vermek yerine dokunsal ve isitsel

ipuclarina da esit agirlik verilmesi gerektiginin altini1 ¢izmistir.

Cikisa yoneldigimizde c¢ikilmasi planlanan kapinin bulunmasinda katilimcinin
telefonunda yon tayini yapan bir uygulama kullanilmistir. Uygulama yardimi ile
gidilen yon ve gidilmesi gereken yon ayrimi yapilmis bu dogrultuda katilime1 hangi

tarafa gidecegini belirleyebilmistir.
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Gri katilimcimin alanda izledigi rota

GRIKATILIMCI K
ALANDA IZLENEN ROTA @
GECIRILEN SURE
YURUME MESAFES| VE HIZI

Emirgan Korusu

Katar s Sariyer
Caddesi
.'..... ;
oo, e SO Lo
®0,  |Aktif kullanilan
f,, alan kapist
EmirganiKoru

Caddesi

Katilimci, Eyliil 2019°da haftaici 6gleden énce alant .:'
ziyaret etmistir. Alana toplu tasima ile Sakip Sabanci $
Caddesi’'nden erismistir. Alanda yaklask 2 saat i
geciren bireyin, alana giris-cikis yaptigi kapilar ve
\alanda izledigi erisim ag: goriilmektedir.

Sekil 4.44 : Gri katilimcinin alanda izledigi rotanin haritasi.

Gri katilimciyla alana giriste ve ¢ikista farkli kapilar kullanilmigtir. Bu deneyim
calismasinda katilimer alan igerisinde 6zellikle belirli bir noktaya gitmek istedigini
belirtmistir. Yonlendirilme olmamasi agisindan katilimei, giinliik hayatta kullandig1
bir navigasyon uygulamasi tizerinden park igerisinden isaretlenmis bir nokta se¢mis

ve o noktada yer alan mekana gidilmeye ¢alisiimistir (Sekil 4.44).
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Uygulamada se¢ilen mekanin alan igerisinde hangi yonde oldugu ifade edilmistir. Bu
bilgi 15181nda katilime1 o yone dogru yonelmis ve o yonelim dogrultusunda yiirliyecegi
yollart se¢meye ¢alismistir. Gidecegi yone dogru kisa yollar1 segmeye ¢alismis ve
birka¢ kere merdiven kullaniminda kalmustir. Kullanilan merdivenlerin birbirinden
farkli 6lctilere ve malzemelere sahip olmasi hem merdiven kullanimini zorlastirmis ve
algilanmasini  zayiflatmistir.  Ozellikle genis basamak olgiisiinde  uygulanmis

merdiven elemaninda yiiriimenin tedirginligi goriilmiistiir.

Sekil 4.45 : Gri katilimcinin alan1 deneyimleme anindan Kareler.

Gidilecek mekana ulastiktan sonra doniis yoluna gecildiginde bu sefer de deniz
tarafina yonelinmistir. Deniz tarafina yonelimde katilimc1 egimden (kotlarin azalmasi)
ve o yonde gelen isitsel referanslara (deniz ulasim araglarinin sesleri; trafik sesi gibi)
agirlik vermistir. Ayn1 zamanda gelirken kaydettigi bir¢ok referans da (yapay goletin
su sesi gibi) etkili olmustur. Cikisa yaklasildiginda alan biitiiniinde tek bir boliimde
uygulanmis olan sar1 kilavuz iz yakalanmis ve ¢ikis kapisina ulasim kolaylasmistir

(Sekil 4.45).
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4.2.3 Katihmeilarin duyusal alg1 haritalamalar:

Emirgan Korusu Parki’nda gerceklestirilen deneysel alan caligmasi siireci, gorme
engelli bireylerin mekan deneyiminde bagimsiz hareketleri ve bir engelle
karsilastiklarinda nasil davrandiklar1 gbzlemlenerek; peyzaji algilayislarinda hangi
duyularla hangi referanslara ulastiklarini ortaya ¢ikarmak i¢in olusturulan algi

haritasiyla yorumlanmaya g¢alisilmistir.

Deneysel alan ¢alismasi ¢iktilari, bireylerin mekan1 kavrama ve kullanma siirecleri
tizerinden duyusal, bilissel algis1 ve mekansal davranig arasindaki iliskinin mekansal
kullanim baglaminda haritalara dokiilmesi seklindedir. Bu baglamda deneyimledigi
alan tizerinden her gérme engelli birey i¢in bir ‘alg1 haritasi” olusturulmustur. Her
bireyin deneyimledigi alan sinirinda farkli fonksiyona sahip mekanlar: bulabilmede,
bu mekanlar1 kavrayabilmede, mekani ve icerisinde bulunan peyzaj elemanlarini
kullanabilmede algiladigi duyusal referans noktalar1 bu haritalara islenmistir. Bu
deneysel alan ¢alismasiyla, bireylerin mekani1 deneyimleme siirecinde gevrelerinden
aldiklar algisal referanslarin nasil mekansal davranislarina yansidigi goriilebilmistir.
Gozlemlerden yola ¢ikilarak kullanicilarin farkli duyusal algisi baglaminda her bir
farkli duyusal alginin farkli davranigsal modlara ve mekani kullanma temsiliyetlerine

evrilmesi hakkinda ¢iktilar ortaya konmustur.

[Ik olarak her katillmcimin alanda izledigi rota {izerinden duyusal algi izleri
cikartilmigtir. Katilimcinin rotasinda kullanilan her duyu i¢in farkli haritalar ¢izilerek
o duyusal alginin derecelendirilmesi gdsterilmistir. Ikinci olarak da derecelendirmeyi
belirleyen duyusal referanslarin yogunlugu tiim duyular biitiiniinde tek harita iizerinde

toplanmustir.

Katilimeilarin alan deneyimi siirecinde izledigi rota takibinde etkili olan duyu 6n plana
cikarken hangi duyu olgusu altinda hangi duyusal referanslar1 algiladig1 ortaya
cikarilmistir. Bu haritalar algilanan duyusal referanslari belirlerken aslinda bir gérme
engelli bireyin alg1 yogunlugu dogrultusunda rotasini ¢izdigini de gostermistir. Ayrica
her ne kadar rota bazinda duyusal kullanim 6n plana ¢ikarilsa da katilimcinin tiim alani
tanimlamasi, kavramasi ve kullanimi biitiinlinde duyu kullanimini ifade etmektedir.
Bireyin deneyimi dogrultusunda zihninde kurgulanan bu mekanin, izledigi rota

Olceginde haritalandig1 anlagilmastir.
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Pembe katilimci
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Sekil 4.46 : Pembe katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal algi haritalari.

Katilimcinin alana girdigi andan itibaren dokunma ve isitme duyusu kullanimina
agirhik verdigi goriilmiistiir. Alan1 deneyimlemesinde koku ve tat alma duyularini da
kullanmigtir. Kullandig1 duyular igeriside en ¢ok dercelendirmenin dokunma
duyusunda olmasi1 alanda algiladig1 referanslarin ¢ogunlugunun bu duyu olgusunda
oldugunu ifade etmektedir. Koku ve tat alma duyusunu iliskili olarak degerlendirmesi
o0 alanda bulunan yeme-igme alaniyla alakali olmustur (Sekil 4.46). Katilimcinin tiim
duyular1 kullanmasi alandaki bagimsiz hareketini kolaylastirmasina ve bir daha

gelebilmesi yoniinde olumlu etkiye sebep olmustur.
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Sekil 4.47 : Pembe katilimcinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

Katilimeinin algiladigr duyusal referanslarin dokunma duyusu agirliginda oldugu algi
yogunlugu haritasinda netlesmistir. En yogun algisinin ayak tabani dokunusuyla
algiladig1 duyusal referans olarak alandaki egimin oldugu ortaya ¢ikmustir. Ikinci
olarak aciklik algist olmustur. Aciklik algisina icerisinden gectigi meydan sebep
olurken bu hissiyatta dokunma ve isitme duyusu bir arada olarak farkli duyusal
referanslar belirlenmistir. Isitme olgusunda ise su ve kus sesi duyusal referanslar 6n
plana ¢ikmistir. Duyusal referansin algilanmasinda katilimcinin dncelik veya agirlik
verdigi duyu kullanim1 mekan algisina yon verirken algian duyusal referansin giiclii
algilanabilirligiyle de iliskili oldugu tesbit edilmistir. Ornegin, mekanda farkl
noktalarda katilimcinin algiladigi isitsel referansin (su sesi) derecesi farkli olmustur
(Sekil 4.47).
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Sekil 4.48 : Kirmiz1 katilimeinin alanda izledigi rota ve duyusal algi haritalari.

Deneyiminde dokunma ve isitme duyusu agirliginda mekani algilayan katilimci, koku
ve tat alma olgusunda herhangi bir duyusal referans belirlememistir. Hem dokunma
hem de isitme duyusunda farkli derecelendirmenin oldugu goriilmiistiir. Alana girdigi
andan itibaren dokunma duyusu aktif olurken isitme duyusunun da izlenen rotada

bir¢ok noktada yer gosterdigi ortaya ¢ikmustir (Sekil 4.48).

Katilimcmin koku ve tat alma dogrultusunda duyusal referans belirlememis olmasi
bircok nedenle agiklanabilir; yeterli kent parki deneyiminin olmamasi, bagimsiz
hareketinde dokunma ve isitme duyu kullanimima oncelik/agirlik vermesi, bu dlgiide
actk mekanlarda korku/kaygi tasimasindan ¢ekimser kalmasi, deneyim sirasinda
herhangi bir sebepten 6tiirli duyusal referanslarin algisinin zayiflamasi (Yakininda var
olan bir insaat ¢alismasi sesinin olmasi, katilimcinin isitsel referanslari belirlemesini

engelleyebilir. / Yagish bir hava sartlarinda kokusal referanslarin kaybolmasi gibi.).
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Sekil 4.49 : Kirmizi katilimeinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

Katilimcimin duyusal referanslariin dokunma duyusu olgusunda yogunlastigi tesbit

edilmistir. Ozellikle hem baston hem de ayak tabami dokunusuyla zemin ddsemesi

algis1 6ne ¢ikmistir. Katilimeinin rotasinda izledigi yolda tek tip zemin ddosemesi

kullanilmis olmasi, bireyin bu referans takibini baz almasini agiklamaktadir. Bu

duyusal referansi, elle dokunma duvar eleman: belirleme ve ayak tabaniyla egimi

belirleme takip etmektedir.

Isitsel referanslarina bakildiginda rotanin belirli kisimlarinda tasit yoluna yakinlastig

noktalarda isitilen ara¢ sesi ve yiirliylis yolunda karsilasilan diger kullanici sesleri

duyusal referanslar olarak belirlenmistir (Sekil 4.49).
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Sekil 4.50 : Yesil katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal algi haritalar.

Katilimcmin, alan deneyimleme caligmasinda tat alma disinda diger duyularim
kullandig1 goriilmiistiir. Izledigi rotanin belirli noktalarda isitme duyusu, bir
noktasinda oldukca belirgin koku alma duyusu ve alana girisinden ¢ikisina kadar

gecirdigi siire¢c boyunca dokunma duyusu ile algilayisi benimsedigi tesbit edilmistir.

Duyusal algilama izlerinde en baskin duyu dokunma oldugu islenmistir. Hem rota
takibinde yol kenar1 sinir takibi icin belirledigi dokunsal referanslarin (d6seme, egim,
bordiir tas1 ve korkuluk takibi) olmasi hem de bunun diginda bazi noktalarda algiladig:
dokunsal referanslarin (aga¢ tanimlama, kapiyr bulma, su 68esi tanimlama gibi)
cogunlukta olmasi dokunsal algisim1 derecelendirmistir. Dokunsal alginin yogun
derecesi olan noktalarinda isitsel alginin derecesinin de yogunlastigi anlasilmistir
(Sekil 4.50). Bu durum 6rnegin, dnce algilanan bir su sesi isitsel referansinin ardindan
su 0gesinin konumunun belirlenmesi, tanimlanmasi ve kavranmasi i¢in dokunsal

alginin (bastonla ve elle dokunma) devreye girmesi seklinde agiklanmaktadir.

Katilimcinin rotasi lizerinde sadece bir noktada kokusal referans algilamasi, bu stire

bazinda riizgarin esme yoniiniin etkisi olmasi tesbit edilmistir.
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Sekil 4.51 : Yesil katilimcinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

Duyusal referanslarda yogun alginin alanin kot farkliliklarinin oldugu noktalarda ayak
tabaniyla egimi algilama oldugu belirlenmistir. Bunu agik mekan algisina gotiiren
bedenle algilama takip etmistir. Meydan veya kavsak gibi agik mekanlarin
algilanmasinda gérme engelli kullanicinin bedenle hissiyatinin yani sira baston vurus
etkisinin yansittig1 sesin geri doniisliniin uzaktan olmasimin da belirleyici oldugu

vurgulanmugtir.

Isitsel referanslarin yogunluguna bakildiginda ise bayrak dalgalanma sesi ve insan
sesinin oldugu goriilmiistiir (Sekil 4.51). Bayrak tesbitinde dolayisiyla bayrak
direginin konumunun belirlenmesi, yine yogun koku referansinin algiladigi alanda

rliizgarin esme durumuyla iliskilendirilmistir.
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Sekil 4.52 : Sar1 katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal algi haritalari.

Katilimei tiim duyulartyla aktif alan deneyimi gergeklestirmistir (Sekil 4.52). Duyular
arasinda dokunma ve isitme duyusuyla algilama 6n plana ¢ikmis, rotast iizerinde
bulunan bir yeme-igme tesisinin bulundugu noktada ise koku ve tatma algisi da

olmustur .

Izlenen rota takibinde o6zellikle yon degisimlerinde isitme algisinin etkin oldugu
goriilmiistiir. Bir gérme engelli kullanicinin bagimsiz hareketinde ydneliminde
dokunsal alg1 giiglii goziikse de mekanda bulunan isitsel referanslarin algilanmasi ve

bireyde merak duygusu olusturmasi, bireyi sesin yoniine yonlendirmektedir.
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Sekil 4.53 : Sar1 katilimcinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

Katilimcinin mekanda algiladigir dokunsal referanslar sayica fazla olmasina ragmen

isitsel referanslarin (kus sesi, yaprak hisirtis1 ve su sesi) daha yogun algilandig

goriilmiistir.

Dokunsal referanslarinda rota takibinde yol kenar1 bitkilendirmenin (baston hizasina

denk gelen araliksiz sekilde bulunan c¢ali bitkisi uygulamasi) algist yogun

hissedilmistir (Sekil 4.53).
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Sekil 4.54 : Turuncu katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal algi haritalari.

Katilimer alanda dokunma, isitme ve koku alma duyular algistyla rotasini ¢izmistir.
Koku alma duyusu genellikle tatma duyusuyla iligkilendirilirken bu ¢alismada kokusal
referanslar tatsal referanslara cagrisim yapmamistir. Fakat algilanan ¢op kokusu

yakinlarda olabilcek bir yeme-igme tesisi veya etkinlik alanina fikir getirmistir.

Ug duyusal algminda rota genelinde dercelendirilmesinin esit dagilim gosterdigi
goriilmistiir (Sekil 4.54). Her duyu algisi igin derecelendirilme ayr1 yorumlanirken
rota ¢izgisi genelinde bu ii¢ duyusal algmin ¢akistigi tesbit edilmistir. Bu durum
aslinda duyusal referanslarin belirlenmesinde farkli duyusal algilarin, gérme engelli

kullanicinin mekan algisinda birbirilerini destekledigini gostermistir.
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Sekil 4.55 : Turuncu katilimcinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

Katilimer en yogun algiladig1 dokunsal referans, rotasinda karsilagtigt merdiven ve
duvar1 olmustur. Merdivenin kullanimindan ziyade duvari dokunarak algisal
deneyimin katilimciya keyif vermesi ve doniis yoluna gectiginde 6nemli bir isaret
referans olmas1 seklinde vurgulanmistir. Bu yogun dokunsal referansi katilimcinin
rotasinda farkli noktalarda algiladig1 bitki kokusu referansi takip etmistir (Sekil 4.55).
Algiladig1 kokusal referanslarin kaynagina ulasamadigindan alanda bulunan bitkilerin

kokusu ya da diger kullanicilarin parfiim kokusu olarak degerlendirmistir.

Isitsel referanslar1 yogunlugunda insan sesi esit dagilma gostermistir. Insan sesi adi
altinda agirlikli olarak ¢ocuk konusma ve c¢ocuklarin yaptig1 etkinlik sesleri olarak
referanslarini belirtmistir. Cocuk konusma sesi referansi ¢ocuklarin bulundugu konum
hakkinda bilgi verdigi (¢cim alan iizerinde oturan ¢ocuklar oldugu) ve etkinlik sesi
referansinin da etkinlik mekan1 tanimlamasi (¢ocuk oyun alani, bisiklet yolu, piknik

alani) hakkinda bilgi verdigi anlasilmigtir.
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Sekil 4.56 : Mor katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal alg1 haritalari.

Katilimer alan deneyiminde tiim duyularini kullanmigtir. Tat alma duyusu disinda
diger duyu kullanimlarinda net bir derecelenme olmustur. Katilimcinin izledigi rotada
dokunma ve isitme duyusal alginin birlikte rol oynadig goriilmiistiir (Sekil 4.56). Bu
durum bireyin, park alaninda mevcut yiiriiyiis yollarinin yani sira ¢ogunlukla ¢im
alanda yiiriimesiyle alakali olarak tesbit edilmistir. Ciinkii toprak alanda yonelmesinde
mekandaki sesleri /isitsel referanslar1 (oturan insan, yiiriiyen insan, ¢ocuk sesi, tasit
sesi/gitme yonii, demir bariyer sesi, su sesi, kus sesi/uzakligl) algilamaya ¢aligmistir.
Bu dogrultuda ara ara yiirlime yoluna ¢ikip tekrar ¢im alana geri doniisler seklinde

alan1 deneyimlemistir.
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Sekil 4.57 : Mor katilimcinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

Katilimcinin, dokunsal referanslar1 yogun olarak algiladigi ortaya ¢ikmustir. Isitsel
referanslarin alg1 yogunlugu da ikinci sirada yer almistir. Siralama bu sekilde olmasina
ragmen isitme duyusunun dokunma duyusu algisiyla birlikte isledigi gdzlemlenmistir.
Baz1 referanslarin belirlenmesinde once dokunma duyusuyla algilanip isitme
duyusuyla tanimlanirken; bazi referanslar da 6nce isitme duyusuyla algilanmis sonra
dokunma duyusuyla tanimlanmstir. Ornegin, algilanan kus sesine yaklasildiginda
farkli yerlerden gelen farkli kus sesleri algilanmis ve ardindan agag¢ topluluklar
hissedilmistir. Bir bagka sekilde ise, agac golgesi beden dokunusuyla algilanip, ¢evresi
baston dokunusuyla tanimlanirken bastonun vurulmasiyla ¢ikan sesle aga¢ ¢cevresinde

bulunan 1zgara tanimlanmustir.

Katilimcinin tiim duyusal referanslari algiladigi ti¢ farkli bolge olmustur (Sekil 4.57).
Ayrica bu bolgelerde sadece farkli duyusal referanslar degil ayn1 duyu olgusu altinda
farkli referanslar algilamis ve belirtmistir. Ornegin, su 6gesi kenarinda yiiriirken alani
tanimlarken farkli kokusal referanslari (su kenart kokusu, hayvan 6liisii kokusu, toprak

kokusu, aga¢ kokusu) algiladigini dile getirmistir.

Ug farkli noktada tat alma duyusunun kullanildign ve sadece birinin kokuyla

iligkilendirildigi (yeme-igcme tesisinden gelen kizartma kokusu) ortaya ¢ikmustir.
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Sekil 4.58 : Mavi katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal alg1 haritalar.

Katilimemin algilayisinda, en fazla dokunma duyusu ve isitme duyusunda bir
derecelenme oldugu goriilmiistiir. Az bir derecelenmesi olan kokusal alginin bir
noktasinda kokusal referansla iliskili olarak tatsal algilama (yeme-igme tesisi

havalandirmasindan gelan yemek kokusu) olmustur.

Dokunsal ve isitsel algilayisin dercelenme yaptiklar1 ¢ogu noktanin kesistigi tesbit
edilmistir (Sekil 4.58). Bu kesisimlerde bir duyusal referansin her iki duyuyla
algilanarak pekistirilmesi veya farkli duyusal algidan belirtilen referanslarin aym

davranigsa /mekan temsiliyetine evrilmesi ¢ikarimi yapilmistir.
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Sekil 4.59 : Mavi Katilimcinin algiladig1 duyusal referanslarin yogunlugu.

Katilimeinin duyusal algi izlerinde oldugu gibi duyusal referans yogunlulugunda da
dokunsal ve isitsel referanslar esitlik gostermistir (Sekil 4.59). En yogun algisi
dokunsal referans olarak izledigi rotada yiriidiigii yollarin déseme malzemesi
olmustur. Ozellikle alanda istedigi hizda bagimsiz yiiriiyiisii i¢in en rahat
yiiriyebilecegi déseme malzemesini aramustir. Ikinci olarak agik ve biiyiikk mekan
algist yogun sekilde algilanmigtir. Bir gdrme engelli kullanici i¢in duyusal

referanslarin ¢ok az belirlenebilecegi alan oldugu anlagilmstir.

Deneyimleme esnasinda dokunsal kadar isitsel referanslarin algt yogunlugu da
fazladir. Katilimcinin alanda algiladigi isitsel referanslar (¢im bigilme sesi, tirpan sesi,
arag sesi, fiskiye sesi, kopekli yiiriiyen insan sesi) yliriidiigli yola devam etmesine veya

sag-sol doniis yolu arayisina neden olmustur.
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Sekil 4.60 : Gri katilimcinin alanda izledigi rota ve duyusal algi haritalari.

Katilimcinin, en goriilebilir derecelenmesi isitsel algilayisinda oldugu belirlenmistir.
Dokunsal algisinda sabit bir durum s6z konusuyken, kokusal alginin oldugu iki

bolgede koku-tat birlikteliginden Gtiirii tatsal algilayis da olmustur (Sekil 4.60).

Dokunsal algi derecesinin degismemesine, katilimcinin bir yon belirleyip ona ulasmasi
dogrultusunda yiiriimesi sebep olmustur. Takip ettigi rota iizerinde isitsel algilayis
mekan1 algilamasi, tanimlamasi ve kavrayabilmesi yoniinde kullandig

gbzlemlenmistir.
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Sekil 4.61 : Gri katilimcinin algiladigi duyusal referanslarin yogunlugu.

En yogun isitme algis1 ve takibinde dokunma algisinda oldugu ortaya ¢ikmistir. En
yogun isitsel referanslar; ara¢ sesi, temizlik yapan insan sesi, su sesi, agag hisirtis1 ve
kus sesi oldugu belirtilmistir. Dokunsal referanslar da ise egim degisikligi, meydan
algisi, déseme malzemesi ve merdiven kullanimi en yogun algilanan referanslar

olmustur (Sekil 4.61).

Katilimei, deneyimi sonlandirip doniis yoluna gectiginde en basta egim degisikligi

referansin1  (dokunsal referans) kullanmistir, sonrasinda sirasiyla kullandigi
merdivenleri, su 6gelerini ve ¢Op konteynirini bulabilmeye odaklanmustir. Trafik
sesine (isitsel referans) yoneldiginde ise hissedilebilir yiizey elemanini algilamis ve

kullanmustir.

Bir gorme engelli kullanici, bir mekan deneyiminde en yogun duyusal algisi
dolayisiyla en yogun belirledigi duyusal referanslari, mekanin zihinsel haritasi

kurgusunda isaret 6geleri olarak isledigi anlagilmigtir.
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4.3 Emirgan Korusu Mekan Kurgusu ve Erisilebilirligi

Calisma alani, gorme engelli bireylerin Emirgan Korusu peyzaj mekam
kullanilabilirligi, mekan i¢i erisilebilirligi ve mekandaki duyusal peyzaj algisina
odaklanmasi nedeniyle Emirgan Korusu ile sinirhidir (Sekil 4.62). Alanla ilgili yapilan

arastirmalar, gézlem ve incelemeler 15181nda alan hakkinda bulgular elde edilmistir.
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Sekil 4.62 : Emirgan Korusu plani ve fotograflar1 (URL-4; 5; 6; 7; 8; 9; 10; 11; 12).
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Korunun g¢evresine dagilmis toplamda 7 giris kapist bulunmaktadir. Bunlarin
2’si yaya girigine (Katar cd. ve Emirgan Korusu sk.) 5’1 hem yaya hem de arag
girisine hizmet vermektedir. 5 giris aktif kullanilirken, 2 yaya-ara¢ girisi olan
kap1 kullanima kapanmis durumdadir. Farkli konumlara dagilmis birden fazla
giris kapisinin olmasi alana girisi desteklemektedir. Fakat yaya ve ara¢ ortak
giris olan kapilarda ara¢ yolundan ayr1 diizenlenmis yaya yolunun/kaldirimin
olmamas1 gérme engelli bireyler agisindan tehlike yaratmaktadir.

Korunun kent igerisinde ulasim agina bakildiginda deniz, kara ve demiryolu
olmak tiizere 3 farkli toplu tasima araci ile saglanmaktadir. Deniz ve
demiryolundan ulagimda aktarma ulagima ihtiya¢ bulunmaktadir. Her ne kadar
farklt ulagim sekli saglansa da gérme engelli kullanicinin yasadigi alandan
koruya wulasimda fazla aktarma yapmasina neden olmakta, ziyaret
edilmemesine yol agmaktadir.

Alanin koru 6zelliginde bir kent parki olmasi nedeniyle yesil alan miktari
fazladir. Bitkilerin varligi, cesitliligi ve alanda dagilmis konumlanmasi
ozellikle duyusal algida olduk¢a destekleyici referanslara yol agmaktadir.
Korunun yeterli yaya akslarim1 saglamasi acisindan korunun sinirina yakin
olarak diizenlenen ve alanin merkezine ulasimi saglayan bir biitiin ana yaya
aks1 diizenlenmistir. Alan biitiiniinde ulagim1 saglayan ara ulasim akslar1 ana
yaya aksina baglamistir. Alan biiyiikliiglinden otiirii fazla ara yaya yolunun
bulunmasi ve bu akslarin déseme malzemelerinin benzer olmas1 gérme engelli
kullanict i¢in alani¢i ulasimi ve mekansal erisilebilirligi kisitlamaktadir. Bu
durum 6zellikle bireylerin mekani kullanimda kaybolmalarina yol agmaktadir.
Korunun mekansal kurgusuna bakildiginda farkli aktivite alanlarinin merkez
olabilecek konumda yer almasi, bulunan 3 tarihi koskiin bu konum g¢evresinde
bulunmas1 mekansal biitlinliigii sagladigin1 gostermektedir. Alanda bulunan
farkli mekanlara yonlendirmenin zayifligi goérme engelli kullanicinin bu

mekanlara ulasilabilirligini engellemektedir.

4.3.1 Gorme engelli bireylerin bagimsiz hareket olgulari

Gorme engelli bireylerin, Emirgan Korusu’nda bagimsiz hareketleri gozlemlenerek

mevcut bagimsiz hareketlilik ve mekansal erisilebilirlik durumlar1 saptanmistir.

Gozlemlenen her bir bireyin, gerek alinan bagimsiz hareket egitimi gerek kendi
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yetenekleri gerekse de giiclii duyusal algilama 6zellikleri dogrultusunda bagimsiz

hareket olgularmin farkli oldugu goériilmiistiir.

Bir gorme engelli birey i¢in beyaz baston, kullandigi kolunun uzantist olup
gidebilecegi noktaya kadar eslik etmektedir. Beyaz baston, bireyin karsilasacagi
engellerin belirlenmesinde, yiiriidiigii yol kenarimmi sinirlamada ve gidecegi yon
dogrultusunda takibini saglamada etkin bir aragtir. Bu aragla gérme engelli bireyler
baston uzunlugunda mesafelere kolay ulagabilmektedirler. Bagimsiz hareket yetenegi
giiclii olan bir gérme engelli birey i¢in beyaz baston etkili bir algisal ara¢ olmaktadir

(Arhur ve Passini, 1992; Belir, 2012).

Bir goérme engelli bireye rehberlik eden ve bireyin gérme duyusu yerine kullandig:
onemli bir ekipman olan baston kullaniminin da bagimsiz hareketlerinde oldukg¢a etkili
oldugu goriilmiistiir. Bireylerin baston kullanma durumlarinin da hareketlliliklerinde
farklilik yaratan bir etmen oldugu gozlemlenmistir. Goriildiigii iizere tekerlekli veya
tekerleksiz olmak iizere 2 farkli baston oldugu, bundan otiirii de 2 farkli baston
kullanimi oldugu 6grenilmistir (Sekil 4.63). Tekerlekli baston kullanimi, bireyin omuz
genisliginde bastonu kaldirmadan yerde yiirtitmek seklindedir. Tekerleksiz baston
kullaniminda ise yine tekerlekli baston kullaniminda oldugu gibi omuz genisliginde
olup mesafenin baslangicinda ve bitisinde yere vurmali seklinde oldugu

gbzlemlenmistir.

gorseller (URL-13).

Gozlemlenen tiim bireyler dogrultusunda goren bir rehberden gelen yardim olmaksizin
bagimsiz hareket edebilme kabiliyetini iyi kazanan bireylerin, yasadig1 konuttan disari

cikip yasadigi kentsel ¢evrede fiziki ve sosyal agidan uyum saglama miicadelesi
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gosteren bireylerin oldugu ¢ikarimi yapilmistir. Yalniz aktif kentsel yasama katilmada
kiigiik bir dongii disinda kentin farkli noktalarindan biiyiik bir dongiide hareketlilik
saglayan bireylerin kendilerini bagimsiz hareket yeteneklerini daha iyi gelistirdigi net

bir sekilde gozlemlenmistir.

Duyusal etmenlerin gérme engellilerin hareket diizeylerini yonlendirmesi

Gorme engelli bireylerin hareketliliklerinde gorme duyusunun yerini dokunma, igitme,
koku ve tat alma duyularinin aldig1 belirlenmistir. Her bireyin aktif kullandig1 duyunun
agirhigina gore bireyin hareketlilik diizeyi degistigi hem yapilan birebir goriigmelerde
hem de koruda yapilan ziyaretlerde tesbit edilmistir. Her gorme engelli bireyde
degismeyen baston kullanimiyla dokunma duyusuyla algilama, bireyin hareketlerini
yonetmesinde birinci etken oldugu saptanmistir. Ozellikle mekanda ulasilabilirligi ve
mekansal erisilebilirligi saglamada bastonla, ayak tabani ve elle dokunmayla dokunma

duyusu algis1 bireyin hareketlerine olumlu evrilmeye sebep oldugu goriilmiistir.

Duyusal algilayista kimi bireyler i¢in dokunma duyusu kullanimi yaninda isitme
duyusu kullanim1 devreye girerken kimi bireyde ise koku alma duyusu kullanimi
devreye girdigi gozlemlenmistir. Hatta az sayida bireyde de tat alma duyusunun da

koku alma duyusuyla birlikte dokunma duyusuna destek¢i oldugu vurgulanmustir.

Isitme duyusu algisinin bireyin hareket diizeyine evrilmesine bakildiginda, mekan
giriglerinde mekansal kurgunun algilanmasinda referans sagladigr goriilmiistiir.
Mekanda yer alan farkli aktivite alanlarinin belirlenmesi ve bu alanlarin konumlarini
belirleyerek mekanda nasil hareket edilmesi gerektigini c¢oziimleyen bireyler
gorlilmiistiir. Aynm1 zamanda gidecegi mekana yonelimini de kolaylastirdig

gbzlemlenmistir.

Koku alma duyusu algisinin bireyin hareket diizeyine evrilmesine bakildiginda,
bireylerin mekanda yiirliylis parkurlarini  bulmada bitkisel alam1  bularak
ulasabileceklerini diisiinmelerinden otiirli agac kokusu algisiyla hareket yonlerini
belirledikleri goriilmiistiir. Ayn1 zamanda ziyaret edilecek kent parki tercihlerinde

bitki kokusunun ¢esitliligi ve bitkisel alan biiytikliigliniin etkisi oldugu sdylenmistir.

Tat alma duyusu algisinin bireyin hareket diizeyine evrilmesine bakildiginda, agik
havanin verdigi acikma hissiyati ile bireyin mekanda yeme-i¢gme alanlarini kullanma
istegi uyandirmasina sebep oldugu ve bazi kent parkinda bulunan bu amagli tesislerin

mekanla 6zdeslesmesinin etkisi oldugu vurgulanmistir. Ayrica bireylerin bir kismu,
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koruda bitki yogunlugunun oldugu alanda gezinti sirasinda algilanan yogun agag
kokusunun da mekanin tadini olusturdugunu ve bu 6zellik ile bu kent parkinin diger

kent parklarindan ayirici 6zelligini gdsterdigini sOylemislerdir.

Gorme engelli bireylerin bir kent parkinda yonelme durumlart

Gorme engelli bireylerle Emirgan Korusu’na yapilan ziyaretlerde, bireylerin bir kent
parkini nasil kullanabildikleri, nasil yon belirleyebildikleri ve gidecekleri mekanlari

nasil bulabildikleri gdzlemlenmistir.

Deneysel alan ¢alismasinda bir gérme engellinin kullandig1 bastonuyla kenar takibi
yapmak suretiyle gidecegi yeri ve yonii daha rahat bulabildigi ve hatta diiz
yuriiyebildigi goézlemlenmistir. Kentsel ¢evrede bu islevi listlenen sar1 kilavuz iz
uygulamasidir. Caligilan korunun yaya akslarinda ise bu gorevi yolun kenarlarinda
diizenlenen bordiir tas1 uygulamasi, korkuluk elemani, belli bir yiikseklikte yapilan
duvarlar, sinir 6gesi islevinde uygulanmis bitkisel duvarlar ve yer dosemesi ile bitkisel
alan arasindaki egim farki oldugu dikkat etmistir. Bir gorme engelli kullanici i¢in bu

durum gozardi edilmemesinin 6nemi ortaya ¢ikmustir.

Sinir elemaninin olmasi disinda yaya akslarinda kullanilan yer désemesi malzemenin
dokusunun da bireylerin mekanda yon bulmalarina yardimci oldugu bireyler
tarafindan vurgulanmistir. Ozellikle biiyiik acik ve yesil alan kullanimlarinda ana ve
ara yaya akslarinda farkli zemin ddseme malzemesinin kullaniminin alan
kullanimlarinda oldukca olumlu referans sagladigini gostermislerdir. Hatta farkl
mekansal kullanimlarinda bu malzeme degisikliginin yon gostermesi agisindan etkili
olacag: onerilmistir. Ornegin, mekan kullanimi sonladiginda mekandan ayrilmak
istendiginde c¢ikis kapisina yonlenmede ana yaya aksinda kullanilan malzemenin

bulunmasi alanda kaybolma ve kisa siirede alandan ¢ikabilme durumunu ¢6zmektedir.

Gorme engellinin mekanda yon bulmasinda baston kullaniminin yani baston
araciligtyla dokunma duyusu algisinin yon bulma konusunda ilk sirada oldugu
goriilmiistiir. Bastonla dokunmadan alinan referanslarin yani sira ayak tabam
dokunusunun kazandirdigi tanimlama da yardimci referans bulma kaynagidir. Bununla
birlikte mekandan alinan sesler ve kokularin da yon tayini yapabilmede destekleyici
gorev almaktadirlar. Ornegin, gocuk sesleri, gocuk ekipmanlarmin kullaninu sirasinda
cikardig1 sesler, ebevenlerin ¢ocuklarla olan konusmalar1 dogrultusunda mekanda

bulunan ¢ocuk oyun alaninin konumunun belirlenmesinde yardimci referans seslerdir.
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Cocuk oyun alaninin konumunun belirlenmesi, o alana gitmek isteyen bireyi
yonlendirmede, sakin bir oturma alani arayan bireyi baska bir yere yoneltmede ve hatta
yiriidiigii giizergahta bulundugu konumu belirleme de oldukg¢a destekleyici oldugu
vurgulanmistir. Yine ayni sekilde mekanda algilanan kokusal referanslar da yon
belirleme de sesler kadar éneme sahiptir. Ornegin, koruda algilanan bitki kokular,
piknik alanlarin1 bulmada, bitkisel alanlara yonelmede ve konumlari hakkinda

bilgilendirme yapabilmede etkili oldugu goriilmiistiir.

Gorme engelli bireylerin daha 6nce deneyimledikleri mekanda yon bulmalarin ilk
defa deneyimleyecekleri bir mekanda yon bulmalarina gore daha kolay ve rahat oldugu
goriilmiistiir. Koruda yapilan ziyaretlerde daha 6nce koruya gelen bireyle ilk alan

calismasi sebebiyle gelen birey arasinda farklilik gézlemlenmistir.

4.3.2 Calisma alaninin mekan dizimi analizleri

Emirgan Korusu peyzaj alanindaki gérme engelli kullanicinin erisilebilir agin1 ve
mekan1 kullanimlarini saptayabilmek i¢cin mekan dizimi yontemi kullanilarak gérme
engelli kullanicinin duyusal algisi agisindan hem mekanin yaya akslart hem de mekan

kurgusu analiz edilmistir.

Pilot ¢alismasmin yapildigi peyzaj mekaninin ulagim ve mekansal yerlesim kurgusu
icin, mekanin eksenel hat analizi ile goOriinlir alan analizlerine bakilmistir.
‘DepthmapX net 035’ programi kullanilarak ‘Mekan Dizimi (Space Syntax)’

yontemi analizlerinden

‘Baglanabilirlik (Axial map connectivity)’,

‘Biitiinlesiklik (Integration)’,

‘Goriiniirlik  (Visibility)” analizleri ¢ergevesinde mekanin  baglanabilirlik,
biitiinlesiklik ve anlasilabilirlik verilerine bakilmistir.

Mekansal konfigiirasyon

Bir mekanin mekansal kurgusu, mekan kullanicisinin dogal hareketliligi yonlendiren
en 0enmli unsurlardan biridir. Eksenel haritalar dogrultusunda Emirgan Korusu

mekansal kurgusunda gérme engelli bireylerin bagimsiz hareketlilikleri irdelenmistir.

Gorme engelli kullanicilarin mekanda ulasim akslarini, bastonlariyla algiladiklart bir

kenar takip c¢izgisi dogrultusunda kullanmaktadirlar. Bu ag¢idan bakildiginda
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‘DepthmapX net 035’ programinda yapilmis eksenel analiz haritalarinda gorme
engelli kullanic1 baz alinarak sag ve sol aks parelelinde akslar ¢izilerek analizler
yapilmustir (Sekil 4.64).

Baglanabilirlik (Axial-connectivity)

Baglanabilirlik (Axial-conncctivity)
analizi icin sol kenar bordiir taginin
hizasindan ¢izilen eksen ¢izgiler

Baglanabilirlik (Axial-connectivity)
analizi i¢in sag kenar bordiir tagtin
hizasindan ¢izilen cksen gizgiler

Sekil 4.64 : Gorme engelli kullanicilarin takibini ifade eden akslar.

Biitiinlesiklik analizi

Biitiinlesme degeri, mekanda bulunan bir aksin diger bir aksa gore ne derece
ulasilabilir potansiyele sahip oldugunu ifade eden bir degerdir. Biitiinlesme analizi
haritas1 da bir mekanin en az ve en ¢ok kullanilan akslariin okunabilmesini, ulasim
ag1 biitiinii igerisinde nasil bir iliski kurdugunu ve ne derecede biitiinlestigini gosterir.

Bu dogrultuda mekanda kullanicinin hareketliligini yansitir.

Yiiksek biitiinlesme degerinde olan akslar (eksenel haritada kirmizi renkle ifade edilen
akslar), ulasim aginda en yogun kullanilan, en canli ve en giiglii fonksiyona sahip
olanlardir. Diisiik biitiinlesme degerinde olan akslar (eksenel haritada mavi renkle
ifade edilen akslar) ise ulasim aginda az kullanilan ve az fonksiyonlu olan ve genellikle

yiiksek mahremiyet ve giivenlik istenilen alanlarda bulunan akslardir.

Emirgan Korusu akslar1 biitiinlesme haritasinda derinliklerine bagl olarak kirmizi,

turuncu ve sar1 renkle ifade edilen akslarin daha fazla biitiinlesme degerine, yesil ve
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mavi renkle ifade edilen akslarin ise daha diisiik biitiinlesme degerine sahip oldugu

goriilmektedir (Sekil 4.65).

Kirmizi, turuncu ve sar1 renkte olan akslarin bulundugu alanlarin Emirgan Korusu
mekaninda daha biitiinlesik alanlar1 yansitmaktadir. Tam tersi olarak yesil ve mavi
renkte olan akslarin bulundugu alanlarin ise korunun daha ayrisik mekanlarini
gostermektedir. Bu bolgelerin ulasilabilirlik diizeyleri diistiktiir; gorme engelli bireyler

tarafindan da kullanimin diisiik oldugu alanlardir.
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Index
~ & Shape Graphs
v A Al Map
[ Editable On
~ [ Drawing Layers
~ [ emirgan_axial map
[ axial
[ ara yollar
[ ana yollar

AttributesList

& Ref Number

& Cheice

&> Cheice R3

& Cheice [Norm]
& Cheice [Norm] R3
& Connectivity

> Drawing Layer
= Integration [HH]
= Integration [HH] R3
& Line Length

& Mean Depth

& Mean Depth R3
5 Nede Count

&> Nede Count R3

B Remove

Sekil 4.65 : Emirgan Korusu ulasim agi biitiinlesiklik (Integration [HH]) analizi.

124



Deneysel alan calismasina katilan bireylerden sadece birinin (gri katilimcr)
biitiinlesiklik analizinde yiiksek biitiinlesme degerine sahip akslar1 (kirmizi ve turuncu
renkte olan akslar1) algiladigi ve dolayisiyla deneyimledigi tesbit edilmistir (Sekil
4.66).

Sekil 4.66 : Gri katilimcinin deneysel alan ¢alismasinda izledigi rota.

Baglantulilik analizi

Ulasim aginda bir aksin ka¢ tane aks ile baglantisi oldugunu gosteren baglantililik
degeri, ayn1 zamanda akslarin ulasilabilirlik derecesini ortaya ¢ikarmaktadir. Bir
mekanin baglantililik haritasinda, en giiclii baglantilar ve en erisilebilir noktalar
yiiksek deger almaktadir. Yiiksek bagmtililik degerine sahip bir aks gii¢lii baglant1
noktasini gosterirken diisiik degerdeki akslar zayif baglanti noktalarini ifade
etmektedir. Dolayisiyla baglantililik degeri yiiksek asklarda kullanici sayisinin ve

hareketliligin fazla olmas1 beklenmektedir.

Uzun akslarin, diger akslara gore daha fazla sayida aksla baglanabilme potansiyeli
oldugundan, uzun akslarin baglantilihik degeri yliksek ¢ikmaktadir. Emirgan
Korusu’nda fazla sayida aks baglanabilen 3 uzun aksin (kirmizi renkle ifade edilen
akslar) oldugu goriilmiistiir (Sekil 4.67). Korunun baglantililik degerine bakildiginda

her aksin ortalama 2 aks ile baglantili oldugu ortaya ¢ikmustir.
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v [E Shape Graphs
v [ fodal Map
[ Editable On
v [ Drawing Layers
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[ ara yollar
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AttributesList

Ref Number
Choice

Cheice R2

Choice [Norm]
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Connectivity
Drawing Layer
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Sekil 4.67 : Emirgan Korusu ulasim ag1 baglantililik (Axial map_connectivity) analizi.
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Biitiinlesme haritasinda kirmizi, turuncu ve sari1 renkte olan akslarin bulundugu
biitiinlesme ¢erkirdegi bolgesinde bulunan biitiinlesme degeri yiiksek olan akslarin,
baglantililik haritasinda da yiiksek degere sahip olan akslar ile ortlistiigii goriilmiistiir.
Bu ortiisme, hareketlilik olgusuyla akslarin baglantililik degerleriyle iliskiyi

dogrulamaktadir.

Baglantililik degeri diisiik olan aks sayisinin (yesil ve mavi renkte ifade edilen akslar)
fazla olmasinin sebebi analiz alani icerisinde bitkisel yesil alanlarin bulunmasidir.
Koru biitlinline baktigimizda ise aktivite alanlarinin bulundugu kisimlarin baglantililik
degerlerinin yiiksek deger aldigi goriilmektedir. Kirmizi, turuncu ve sari renkte
baglantililik degeri yliksek olan akslarin bulundugu kisimlarda hareketliligin ve alan

kullaniminin fazla oldugu anlagilmaktadir.

Calisma mekant kullanim erisilebilirligi

Eksenel analizlerin yani sira gorsel analizler de mekan kurgusunun fiziksel ve
sosyolojik yapisini irdelemede yardimci1 analizlerdir. Mekanda hareketliligin
kullanicinin gorsel algisiyla dogrudan iligkili oldugu bilinmektedir. Mekansal kurguda
farkli aktivite alanlara erisilebilirlikte gorsel algi kullanici hareketliligine yon
vermektedir. Gorsel algi, gorme engelli kullanicilarin  hareketliliginde farkli
yorumlanmaktadir. Gorsel algilama, gorevini diger duyularla algilamaya

devretmektedir.

Gorme engelli kullanicinin  algilayabildigi  kadartyla erisebildigi mekanlar,
karsilastiklar1 fiziksel engellere kadar olan ve engelsiz erisimlerini sagladiklari
mekanlardir. GoOrme engelli kullanict agisindan  goriiniirliikk analiz  haritas
olusturulurken, bireylerin mekanda karsilastiklar1 engeller (banklar, aydinlatma
direkleri, smirlayict elemanlar, dis mekan saksilar, bitkisel ada) eklenerek analiz
yapilmustir (Sekil 4.68). Gorme engelli bireyin mekan kurgusu igerisinde karsilastigi

her engel, onun mekansal erisilebilirligine engel olmaktadir.
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a. Genel koru plani b. Detayli donatilarin islenmis plani

Sekil 4.68 : Emirgan Korusu gorsel biitiinlesme/ goriiniirliik (Visibility) analizi.
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4.4 Boliim Degerlendirmesi

Arastirma verilerinin toplanmasi ve kurgulanan yontem sonucunda g¢aligmanin
bulgular1 ortaya konmustur. Arastirmada uygulanan metotlar dogrultusunda elde
edilen bulgular ii¢ ¢at1 altinda toplanmustir. i1k olan 22 gérme engelli bireyle yapilmus
birebir goriisme ¢oziimlemeleridir. Bu goriismelerle bir gorme engelli kullanicinin
kentsel dig mekanda duyulariyla mekanlar1 kullanim bi¢imi anlasilmig ve kent parki
kullaniminda duyusal peyzaj algilayisi ortaya konmustur. Kent parki deneyimleri
hakkinda farkli bakis agilarinin oldugu, yasadiklari olumlu-olumsuz durumlar, duyusal
algilama bigimleri, algiladiklar1 dokunsal, isitsel, kokusal ve tatsal referanslar elde
edilmis ve bir kent parki kullanici olarak erisilebilir kent parki hakkinda onerileri
toplanmistir. Yasadiklar1 kentte bir kent parkina sik¢a gitme ve gitmeme durumlari
arkasindaki etkenler 6grenilmistir. Her bir gorme engelli birey icin duygusal algi
farkliligimin oldugu, her biri i¢in bir duyunun 6ncelikli kullanilmasi, farkli duyu
biitlinliigiinlin olmasi seklinde duyusal algilama bi¢imlerinin oldugu tesbit edilmistir.
Bir mekan1 bagimsiz ziyaretleri, ziyaret sayilari ve mekanda gegirilen siirenin bu
duyusal algilama bigimlerini etkiledigi anlasilmigtir. Duyusal algilama bigimlerinde
duyusal referanslar olarak belirledikleri isaretler oldugu ve bunlarin mekan
tanimada,kavramada ve kullanmada kendilerine yardimci isaretler oldugu ortaya
cikmistir. Her duyu algisi altinda birden fazla referans belirledikleri, bu referanslarin
mekanda bir temsiliyetlerinin oldugu ve tiim bu olgularin da kendi iglerinde bir ag

kurduklar1 bulgusu netlestirilmistir.

Calisma bulgularinda ikinci kismi deneysel alan calismasi ¢iktilart olusturmustur. Tki
kisiyle yapilan pilot ¢alismasinin degerlendirilmesi sonucu deneysel alan ¢aligmasi
metodu gelistirilmigtir. Goniilli katilim saglayan 8 bireyle Emirgan Korusu kent parki
ziyareti yapilmistir. Her birey alani kendi duyusal algilama biciminde rotasim
cizmistir. izlenen rotalar, gérme engelli kullanicilarin bagimsiz hareket yetenekleri,
duyu kullanim big¢imleri, kent parki mekanlarini tanimalar1 ve bilmeleri dogrultusunda
farklt olmustur. Bireylerin bu rotay1 c¢izmelerinde etken olan baskin kullandiklari
duyu-lar ve her bir duyu olgusunda duyusal referanslar belirlenmistir. Kullanilan
duyusal alginin mekan igerisinde derecelendigi ve algilanan duyusal referanslarin
tekrar1 ve diger referanslar bazinda yogunlugunun degistigi goriilmiistiir. Bir gérme

engelli kullanicinin deneyimledigi bir mekani tekrar deneyimlemede daha hizli, etkin
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ve konforlu kullanabilmesi i¢in zihinde haritalandirdig1 6grenilmistir. Bu haritay1
cizebilmesinde ise alan deneyimi sirasinda algiladigi duyusal referanslarin 6nemi
anlagilmistir. Ayrica bu biligsel haritayr netlestirebilmesi i¢in alan1 bagimsiz
deneyimlemesi, deneyimi birkag kere tekrar etmesi ve mekanda etkin vakit gecirmesi

gerekliligi vurgusu yapilmistir.

Son bdliim bulgulari, Emirgan Korusu mekan kurgusunun ve erisilebilirliginin mekan
dizimi analizleri ve gorme engellilerin bagimsiz hareket olgularinin bir arada
degerlendirilmesi sonucunda ortaya ¢ikmigtir. Gorme engelli bireylerin mekanda
bagimsiz hareket olgularinin, bastonu farkli kullanim bicimleri, sahip olduklar
bagimsiz hareket yetenegi, duyusal algilama bi¢imlerinde duyu kullanimi, kentsel
cevrede ne kadar bagimsiz hareket ettigi dogrultuda degiskenlik gosterebildigi tesbit
edilmistir. Bu acidan bakildiginda bir mekanin, her bir gérme engelli kullanict igin
biligsel haritas1 benzerlik gosterdigi kadar farklilik da gosterebildigi anlasilmistir.
Bireyler algiladigi kadar alami deneyimlemis, ¢izdigi rota c¢ergevesinde alani
tanimlamis, kavramis ve kullanmis oldugu goriilmiistiir. Ayrica bireyin izledigi rotada
en onemli referansin ylirtidiigli yol takibini saglayan dokunsal referanslar oldugu
ortaya ¢ikmistir. Bu durum bireyi belirli bir tarafta yiirimesine neden olmakta ve
herhangi bir sebepten oOtiirii taraf degismis olsa dahi yine bir taraf belirlenerek devam
edildigi gozlenmistir. Bu agidan bakildiginda Emirgan Korusu mevcut kullanim
durumu tiim kullanicilar igin ortak dlgiimlenirken; alanin, gorme engelli kullanicilarin

bagimsiz hareket olgular1 bazinda farkli dlgiilerde olabildigi anlagilmistir.
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5. TARTISMA

Gorme engelli bireyler, kentsel fiziksel ¢evrede bagimsiz hareket edebilmek ve
mekanlar1 rahat kullanabilmek i¢in gorme disinda diger duyu olgularini 6zel ve
benzersiz diizeyde kullanmaktadir. Bu bireylerin fiziksel ¢evreyi kullanirken farkli
duyu olgulariyla algiladiklar1 duyusal referanslarin agik ve net ortaya konmasi, gérme
engellilerle tiim kullanicilarilarin mekan: algilama, kavrama ve kullanmasinda
destekleyici olacaktir (Siirmen, 2004; Marston and Golledge, 2004; Jenkins ve ark.,
2015). Bagimsiz hareket yetenekleri dogrultusunda gérme engellilerin farkli algilama
bigimlerini irdelemek ve anlamak, peyzaj mekan kurgusu tasariminda ¢ok duyulu

algilanabilirligin degerlendirilmesi ve benimsenmesi i¢in gereklidir.

Kentsel c¢evrenin fiziksel 0Ozelliklerinin, gorme engelli bireylerin bagimsiz
hareketlerinde en birincil etmen oldugu konusunda yapilan arastirma ve ¢aligmalar
cogunluktadir. Genellikle bu bireyler kentsel yasama katilmamakta ve hatta yasadigi
konuttan disartya ¢ikmamaktadir. Yasadiklari konut disinda bagimsiz hareket eden
bireyler ise en fazla yasadiklar1 konut ¢evresi ve mahalle sinirlarina kadar erisim
saglamaktadir (Bruce ve ark., 1991; Clark-Carter ve ark., 1986; Belir, 2012). Bu
arastirmada goriisiillen bireyler kentsel yasamda aktif rol alan bireyler olarak
secilmistir. Ancak bu bireylerin de ¢ogunlugunun is-konut bazinda bagimsiz hareket

dongiilerinin olmasi, aragtirmalarla benzerlik gostermektedir.

Fiziksel ¢cevre 6zellikleri diginda yapilan arastirma ve ¢aligmalar ise gorme engellilerin
bagimsiz hareketlerini saglamada tercih edilen yardimci canli veya cansiz etkenlerin
etkisi tizerinedir. Bu etkenler, teknolojik olarak kullanilan ekipmanlardan akilli telefon
uygulamalarina, bastondan rehber kopeklere kadar farklilasmaktadir. Bu yardime1
etkenlerin, bireylerin bagimsiz hareketleri {izerinde olumlu etkisi arastirilmis ve bazi
arastirmalarda iki farkli etken karsilastirilarak irdelenmistir (Gaunet, 2006; Giirkan,
2012; Fernandes ve ark., 2012). En etkili etkenin, gérme engellilerin gogunlugunun
kullandig1 kolunun uzantis1 seklinde ifade edilen beyaz baston oldugu vurgulanmistir
(Arhur ve Passini, 1992; Belir, 2012). Bu ¢aligmanin yonteminde ilk metot olan birebir
yapilan goriismelerde beyaz bastonun bir gérme engelli i¢in 6nemli role sahip oldugu

ve bireyin bagimsiz hareket yetenegini kazanmada beyaz baston kullanim egitimini
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aldig1 ortaya konmustur. Parelel olarak caligmanin ikinci metodu deneysel alan
calismasinda bireylerin farkli beyaz baston kullanim bigimleri de gdzlemlenmistir.
Mekanin duyusal algilanisinda beyaz baston kullaniminin dokunsal ve isitsel duyusal

referanslarin algisini giiclendirdigi anlagilmistir.

Yogun yapilasmanin oldugu kentsel ¢evrede bireylerin farkli beyaz baston
kullaniminin hareket performanslarinin degisebilecegi ama yine de mekansal tasarim
ilkelerinde rehberlik ipuglarinin olmasi gerektiginin alti ¢izilmistir (Giimis 2001;
Gaunet, 2006). Nitekim bu insanlar dokunma, isitme, koku ve tat alma duyu
organlarin1 farkli diizeyde kullanarak dis ¢evredeki simgeleri, isaretleri, ifadeleri
kendilerine referans olarak kullanabilmektedirler. Yakaladiklar1 c¢esitli ipuclar
yardimiyla sehirsel yasamda yerlerini almakta, toplumsal yasama katilmaktadirlar
(Stirmen, 2004). Evrensel tasarim yaklagiminda kentsel fiziksel g¢evrenin tiim
kullanicilar tarafindan erisilebilir olmas1 ve farkli kullanicilarin kullanilabilirlik
durumlarinin degiskenlik gostermemesi gerekmektedir (Mace, 1990). Gérme engelli
bireylerin dokunma, isitme, koklama ve tatma olgulariyla belirledikleri duyusal
referanslarin bir kent parki peyzaj tasarimi ilkelerine eklenmesi, tim bireylerin

mekanlari algilamasini, kavramasini ve konforlu kullanimini olumlu etkileyecektir.

Mekanin algilanmasinda ve bireyin algilama seklinde, bireyin kisisel 6zellikleri biiyiik
olgtide etkili olmaktadir (Morval, 1985). Farkli yas, cinsiyet, egitim seviyesi, meslek
gibi demografik ozellikleri, tasidig1 sosyal ve kiiltlirel degerlerin yani sira ¢ocuklar,
yaglilar, engelliler gibi farkli bedensel 6zelliklere sahip kullanicilar iginde
bulunduklar1 kentsel mekanlar1 farkl sekillerde algilayip yorumlamaktadir (Biger ve
Colpan, 2002). Deneysel alan galismasina katilan her bir gorme engellinin izledigi
rotanin kendi algist dogrultusunda olustugu tesbit edilmistir. Kullandiklar1 duyularin
sirast ve derecelenmesi, algiladiklar1 referanslarin sirast ve yogunlugu ve
gelistirdikleri bagimsiz hareket yetenekleri dogrultusunda her bireyin mekanin farklh
boliimiinli deneyimleyebildigi anlasilmistir. Mekan dizim metoduyla, deneyimlenen
parkin mevcut mekan kurgusunun analizleri yapilmistir. Analizlerle yiiksek degerlerde
ortaya ¢ikan mekanin ulasim akslari ve bu akslarin bulundugu boliimiin, sadece bir
bireyin alanda izledigi rotasinda goriilmiistiir. Bu degerlendirme gorme engelli
kullanicinin, mekanda algiladigi referanslarin bulundugu bir rotada erisilebilirlik
saglayabildigi ve bu erisilebildigi alan bazinda bir mekan kurgusu kavrayabildigini

gostermistir.
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Arastirmanin sonuglar1 kapsaminda, farkli duyusal referanslarin mekansal kullanimda
temsiliyetleri degerlendirildiginde peyzaj tasarimi ilkelerine etkili olacak ¢iktilar su
sekildedir:

Kent parki gibi kamusal mekanlarda, oOncelikle yiirime hizin1 saglayabilecek,
giivenligi tehlikeye atabilecek engellere firsat vermeyecek ve diizgiin bir sekilde
yiirlimeyi destekleyecek yiiriime yolu kenarlarinda yer alan bir siir 6gesi olmasina
dikkat edilmelidir. Mekanda bagimsiz ulasim i¢in bu 6genin, isitsel (baston dokunusu
sesi) ve/veya dokunsal (ayak tabani hissiyati veya baston ucunun takilabilecegi bir yol)
formatta algilanabilen duyusal geri bildirim igeren dl¢iilerde, malzemede ve konumda
olmalidir. Bu tasarim 6gesinin, mekanin ulasim ag1 biitiiniinde diisiiniilmesi ve farkl
ylirliylis giizergahlarinda (ana ve ara ulasim akslar1) ¢esitlenmesi farkli kullanimlari
destekleyebilir. Ayrica, mekan1 deneyimleme siirecinde kaybolma veya mekandan

¢tkma durumunda ana ulagim aksinin belirlenmesinde etkili olacaktir.

Bu agik ve genis mekanlarda, yon bulmaya (gidilecek mekana yonlenme) yardimei
olmak ve tehlikeli olabilecek gegislere (6rnegin; egim degisimi, yol doniisleri ve
ayrimlari, yaya-tasit ortak kullanimi olan yola gegis, ylirlime yolundan yesil alana
gecis) yaklasildiginda uygun duyusal ikaz referanslarinin yerlestirilmesi 6nemlidir. Bu
islevde olan referanslarin, Ozellikle bu kullanicilarin  can  giivenligi
endisesi/korkusu/kaygisi ile kentsel yasamda ¢ekimser kalmalar1 konusunda
cozlimleyici bir etkisi olacaktir. Bu uyarict referanslar, yliriiylis yolunun ylizey
malzemesi dokusundan farkli dokuda olmasi veya rahatsiz etmeyecek yiikseltide bir
kasis/egim seklinde dokunsal referans olarak onerilebilir. Yilizey materyali lizerinde
olabilecek bu referansin, yolun her iki tarafindan yiiriiyen kullanicilarin algisim
cekebilecek kurguda diisiiniilmesi gerekir. Ayni1 zamanda, bu ikaz noktalarinda diger
kullanicilar1 rahatsiz etmeyecek diizeyde, mekanin formatindan uzaklagsmayan ve
mekandaki diger seslerle karmasa yaratmayacak sesli bir uyaran kurgulanabilir. Bu
uyarici duyusal referanslar, farkli aktivite alanlarina ve hatta yol kenarlarinda yer alan
kent mobilyalarina erigilebilirligi rahat ve kolaylastiracak sekilde onerilmelidir. Fakat
her farkli gegis i¢in ayni1 uyaranin kurgulanmasi karmasa yaratabileceginden uyarici
referanslarin da kendi icinde farklilasmasina dikkat edilmelidir. Ornegin, bir merdiven
oncesinde farkli bir uyaran varken yol kenarinda bulunan bir kent mobilyas1 i¢in farkl

bir uyaran duyusal referans olmalidir.

133



Mekanin bagimsiz ve etkin kullanimi i¢in gérme engelli kullanicinin mekan
kurgusunu net algilamasi ve anlamasi gerekir. Mekan hakkinda bilginin Braille
alfabesiyle yazildig1, ulasim aginin, farkl aktivite alanlarinin, farkli e§im gecislerinin
ve farkli hizmetlerin anlagilacagi mekanin bir dokunsal haritasi alan giriglerine
yerlestirilmelidir. Bu formatta harita ve bilgilendirme levhalari, mekanin farkl
konumlarinda isitsel ve dokunsal algilanabilir sekilde olmalidir. Bunlarin
yerlestirilmesi, gorme engellilerin mekan1 dgrenme-anlama ve kullanma siiresini
olumlu etkileyecektir. Ayrica Braille alfabesiyle yazilmis harita ve levhalar,
kullanicilarin  bdyle biiylik agik alanlarda kaybolma durumu yasamasimni da
engelleyebilir. Yonsel bilginin bu kullanicilara verilebilmesi i¢in 6nemli stratejik
noktalara belirgin ses veren fiskiyeler gibi isitsel ipucular yerlestirilmesi Onerilir.
Farkli aktivite alanlarinin kavranmasi ve tanimlanmasinda ve farkli alanlarin ayirt
edilmesinde her bir mekan i¢in farkli bir malzeme dokusu kullanilmasi1 6nemli
olacaktir. Baston kullaniminda dokunsal ve isitsel olarak geri bildirim saglayan zemin

ylizeyi malzemelerinin secilmesi etkili olabilir.

Kent parkini kullanan gérme engelli birey i¢in bir kokusal referans kaynagi olan
bitkilerin ve dolayisiyla bitkisel alanlarin 6nemi biiyiiktiir. Kent parki tasariminda,
bitkisel alan hem kentin hem de bulundugu mekan i¢indeki hava akimini saglar,
havanin kalitesini arttirir ve sicaklik degisimlerinde alternatif alanlar sunar. Kullanilan
bitkilerin tiirii, formu, kokusu ve alanda bulundugu konum bitkilerin, bu kullanici
Kitlesi tarafindan algilanmasinda etkilidir. Ayni zamanda mekanda diger birgok
kokunun (insan kokusu, ¢op kokusu, yemek kokusu, tuvalet kokusu, malzeme cinsi
kokusu gibi) da sagladigi pek ¢ok kokusal referans olabilir. Ama kokunun isitsel ve
dokunsal referanslara gore degiskenligi olabilir. Ornegin, farkli mevsimlerde farkl:
kokan bitkilerin olmasi, mevsimsel bitki ekimleri, ¢6p kutusu donatilarinin yer
degistirmesi, insan yogunlugun az-fazla olmasi ve olumsuz hava sartlar1 gibi kokusal
referanslar mekanin farkli zamanlarda deneyimlenmesinde farklilik yaratabilir. Bu
nedenle kokusal referanslarin mekan igerisinde stratejik noktalara tutarli bir sekilde

yerlestirilmesi yararli olacaktir.

Kentsel ¢evrenin farkli peyzaj mekanlarinda gérme engellilerle yapilacak ¢alismalar,
tesbiti yapilan duyusal referanslar1 farklilastiracak ve netlestirecektir. Ayrica gérme
engelli bireylerin dahil oldugu alan ¢alismalarinda, mekan deneyimleme siiresi ve

deneyimleme sayis1 da farkli bulgular ortaya koyacaktir.
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Kent parki kamusal mekanin kurgusunda, evrensel tasarimin ilkeleri altinda duyusal
referanslar dengeli olarak kurgulanabilir. Gérme engelli bireyler, evrensel tasarim i¢in
onemli bir referans grubudur (Rocque ve dig, 2015). Bu kullanicilarin fiziksel ¢cevrede
saptadig1 duyusal referanslarin tasarim ilkelerine girdisi, esit kullanim acisindan
saglam bir tasarim yaklasimini destekleyecektir (Mace, 1988; Imrie, 2012; Jenkins ve
ark., 2015). Bu kullanicilar da diger tim kullanicilar gibi ayrimcilia ugramadan
kamusal mekanlara, etkinliklere ve hizmetlere erisebilecekler ve onlari
kullanabileceklerdir. Kentsel kamusal mekan tasarimcilarinin bu bilingle mekan
tasarimina yaklasmasi ve tasarim asamasinda goérme engelli kullanicilarin dahil

edilmesi sureci ilerletecektir.

135






6. SONUC VE ONERILER

Gorme engellilerin kentsel cevrede bagimsiz hareketleri i¢in duyusal algilama
bicimlerine odaklanarak bireylerin belirledikleri duyusal referanslar arastirilmistir.
Arastirma sonucunda tesbit edilen bu referanslarin ¢ok duyulu algilanan peyzaj

mekani tasariminda temsiliyetleri tartisilmustir.

Aragtirmada gorme engelli bireylerin bir kentsel peyzaj mekani olan kent parklarini
kullanma durumlarin1 ¢oziimleyebilmek i¢in birebir goriismeler yapilmistir.
Goriismelerde bu bireylerin mekani kullanabilmek icin mekani kolay ve rahat
algilayabilmelerinin gerekliligi goriilmiistiir. Mekani algilayislarinda duyusal algilama
bicimleriyle mekanda kendilerine referans olarak aldiklar1 noktalar oldugu
belirlenmistir. Bu durumun yerinde gozlemlenmesi i¢in goriisme yapilan bireylerden
bazilariyla alanda deneysel alan calismasi yapilmistir. Dolayisiyla bu deneyde
kullandiklar1 duyuya bagl olarak referanslarin algilandig1 ve bu referanslarin mekan
kullaniminda bagimsiz hareketlerini bigimlendirdigi goriilmiistiir. Alan ¢alismasinda
bireylerin mekan kurgusu ve sirkiilasyon agindaki algiladiklar1 duyusal referanslarla
da ilgili oldugu sonucuna varilmis. Bu dogrultuda gérme engelli kullanicilar i¢in

mekan kurgusu ve mekan erisilebilirligi mekan dizim analizleriyle irdelenmistir.

Aragtirmada kullanilan metotlarin degerlendirilmesiyle bulgular netlestirilmistir.
Oncelikle gérme engelli bireylerin bir kent parki kullanimi irdelendiginde kendilerine
duyusal referanslar belirledikleri goriilmistiir. Bu referanslarin algilanmasinda
bireyler, isitme ve koku alma duyularini 6n planda tutmaktadirlar. Gorme engelliler
icin isitme duyusuyla insan sesi, kus sesi, mekan akusti§i ve bastonun zemin
malzemesinde ¢ikardigi ses onemli isitsel referanslar olmustur. Mekanda bulunan
bitkilerin kokusu en degerli kokusal referans olarak algilanmistir. Bastonun dokunusu,
ayak tabaniyla dokunma ve elle dokunma ile dokunsal referanslarin belirlendigi tesbit
edilmistir. Belirlenen tatsal referanslar, baz1 gorme engelliler i¢cin mekanda yeme-igme
etkinligini ifade ederken bazilari i¢in ise mekanla kurulan duygusal bag seklinde

olmustur.
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Gorme engelli kullanicilarin mekani1 algilama bi¢imlerinde tesbit edilen duyusal
referanslarin mekani kullanimlarinda temsiliyetleri oldugu 6nemli bir diger bulgudur.
Her bir duyusal referansa karsilik gelen bu mekansal referanslar, bireylerin mekani
tanimlamada, mekanin kurgusunu kavramada ve de mekan1 bagimsiz kullanimlarinda
olumlu etkiye sahiptir. Duyusal referanslarla temsil ettikleri mekansal referanslarin
biitiiniine bakildiginda duyular, duyusal referanslar ve mekansal referanslar birbiri ile
bir iligki ag1 kurmaktadir. Bu iligkide bir duyusal referans birden fazla duyu ile
algilanabilir; bir mekansal referans birden fazla duyusal referansa karsilik gelebilir;

birbirinden farkli mekansal referanslar bir duyusal referansi isaret edebilir.

Bir diger oOnemli bulgu ise gorme engelli bireylerin algilama bigimlerinin
birbirlerinden farkli olmasidir. Gelistirdigi ya da tercih ettigi duyu kullanimi bazinda
duyusal referans belirledigi ve bu dogrultuda mekansal referans gelistirdigi s6z
konusudur. Bu kapsamda bir mekan1 deneyimleyen her bir gorme engelli kullanicinin
takip ettigi rota degiskendir. Izlenen rotaya gore de algilanan mekan farkli
olabilmektedir. Izlenen rotada bireyin yaptig1 kenar takibinin de dnemli bir etkisi
vardir. Yiridigi yolun sag tarafini takip eden bireyle sol tarafini takip edenin
mekanin farkli alanlarina gitmesi s6z konusudur. Gorme engellilerin bagimsiz
yiiriiytislerinde takip ettikleri yiirime yolunun her iki tarafin, mekanin kurgusu ve

sirkiilasyon aginin algilanmasinda 6nemli parametreler oldugu ortaya ¢ikmustir.

Calismanin sonuglar1 su sekilde faydali bilgileri de ortaya koymustur. Goérme
engelliler bir mekani ne kadar sik ve uzun siire deneyimlerlerse o mekana iliskin
duyusal referanslar1 o kadar ¢ok algilarlar. Bireyler arasinda kullandiklar1 duyular ve
alanda algiladiklar1 referanslar anlaminda farkliliklar olabilmektedir. Dolayisi ile
algilayacaklar1 referanslarin net bir mekan kurgusu igerisinde yer almasi dnemlidir.
Gorme engelliler mekanin kurgusunu ayni zamanda alami kullandik¢a da

kavramaktadirlar. Bu kapsamda alana erisimde 6nemli bir diger unsurdur.

Kent parklar1 gibi biiyiikk kamusal alanlar sosyal ve ekonomik aligveriglerin
gerceklestirildigi, toplumdaki bireylerinin karsilastigi, toplu kutlamalarin yapildig: ve
kiiltiirlerin karistig1 yerlerdir. Diinya ¢apinda, bir kent parkinin tasidigi 6nemin
degerlendirilmesinde 4 niteligi tasimasi gerekmektedir: bagimsiz erisilebilirlik ve
baglantilar; rahat kullanim ve iyi imaj; farkli aktiviteler ve kullanimlar; sosyal nitelik
(Project for Public Spaces, 2019). Bir kent parki peyzaj tasariminda bu niteliklerin

tasarim ilkeleriyle desteklenmesi gerekir (Cizelge 5.1).
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Cizelge 5.1 : Bir kent parki peyzaj tasariminin tasimasi gereken unsurlar.

Kent Parki Peyzaj
Tasarim Nitelikleri

Mekandaki temsiliyet /kullamim /duyusal algilanmasi

Bagimsiz erisilebilirlik
ve baglantilar

Park kapilarina erisim (dokunsal, isitsel, koku alma veya tat
alma)

Otopark alanlarindan parka erisim

Toplu tasima duraklarindan/kaldirimlardan parka erigim
Yiiriime yollarinin bisiklet yollariyla baglantisinin ayrimi
Uyarici referanslar / yol doniisleri ve kavsak (dokunsal,
isitsel, koku alma veya tat alma)

Bilgi ve rehberlik / braille kullanma (dokunsal)

Stratejik noktalar1 belirleme (dokunsal, isitsel, koku alma
veya tat alma)

Kenar izleme ¢izgileri / baston yolu / yer dosemesinde
bastonun sesi (dokunsal veya isitsel)

Sesli yonlendirme plakalar1 (isitsel)

Rahat kullanim
ve iyi imaj

Mekan kurgusu algis1 (dokunsal, isitsel, koku alma veya tat
alma)

Farkli su elemanlarinin kullanimi (isitsel)

Yapisal tasarimlarda uygun/algisal malzeme kullanimi1
Kent mobilyalarina erisim / sayisi / siklig1 (dokunsal veya
isitsel)

Zemin malzemesi ¢esitliligi (dokunsal veya isitsel)
Sirkiilasyon / ana-ara yol (dokunsal veya isitsel) farkinin
algilatilmasi

Yolda algilanabilir egimin saglanmas1 (dokunsal)

Bitkisel tasarim diizeni ve bakimi

Yesil alan boyutu ve bitki ¢esitliligi (isitsel veya koku
alma) /Kokulu bitkilerin kullanilmasi (koku alma)

Farkli mevsimsel hava sartlarinda kullanim imkanlari
Park yonetim birimi

Parkin imajimnin algist

Farkh aktiviteler ve
kullanimlar

Kent mobilyalarina erisim (dokunsal, isitsel, koku alma
veya tat alma)

Farkli aktivite alanlarina erisim / Dogaya uyum saglayan
zemin sesi veya kiiciik sesler (dokunsal veya isitsel)
Farkli ekipman bulma ve kullanma (dokunsal veya isitsel)
Farkl1 yerlerin girisini bulmak (dokunsal veya isitsel)
Farkl1 alanlarin girislerini bulma (dokunsal, isitsel, koku
alma veya tat alma)

Tesislere erisim ve kullanma (dokunsal, isitsel, koku alma
veya tat alma)

Park bakim ve onarim aktiviteleri

Sosyal nitelik

Toplanma noktalarinin olusturulmasi ve algisi

Aktivite alanlarmin cesitliligi /algilanmasi

Toplu oturma alanlarinin diistintilmesi

Farkli aktivite alanlarina erisim / Dogaya uyum saglayan
zemin sesi veya kiiciik sesler (dokunsal veya isitsel)
Farkli ekipman bulma ve kullanma (dokunsal veya isitsel)
Farkl1 alanlarin girislerini bulma (dokunsal, isitsel, koku
alma veya tat alma)

Tesislere erisim ve kullanma (dokunsal, isitsel, koku alma
veya tat alma)
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Bu yaklasimla kentsel peyzaj tasarim kriterleri duyusal referanslarla birlikte

degerlendirildiginde 6nemli Oneriler gelistirilmistir:

» Kent parklara rahat ve giivenli ulagimi saglamak i¢in toplu tasima duraklari,
kaldirim diizenlemeleri, otopark alanlar1 ve park kapilar1 baglantili sekilde tasarim
yapilmalidir. Bu gibi genis yesil alanlarda farkli duyusal referanslara sahip kapilarin
algilanmasi, kentten parka ve parktan kente erisimi kolaylastiracaktir. Ornegin, diger
seslerden (su sesi, melodi veya zil sesi) ayirt edilebilen isitsel bir referans veya
kokusuyla algilanacak bir bitki gibi bir kokusal referans kaynagi, park kapilarini kolay

algilatmaya etki saglayacaktir.

* Alanin kullanim biitiinligli g6z 6niinde bulundurularak kullanicinin ihtiyag duydugu
tim peyzaj hizmetlerine kolaylikla ulasabilmesi gerekmektedir. Bu dogrultuda
mekanin sirkiilasyonu algilanabilir erisilebilirlikte olmalidir. Ornegin, ana sirkiilasyon
agmin zemin malzemesi, geri kalanindan farkli bir dokuya sahip olabilir, dolayisiyla
kaybolma durumunda yol bulmay1 kolaylastirabilir. Bastonun ¢arpma sesinin farkl
déoseme malzemelerinde degismesi de iyi bir referans olacaktir. Bastonun
takilabilecegi bir kanala veya yola sahip olmak da bagimsiz yiiriimeyi

destekleyecektir.

 Kent parklarinda, yaya yollarinin kenarlarinda, kullanicinin yiiriime ritmini saglamak
ve dogru giizergah yiiriiyiisiinii desteklemek i¢in bir sinir eleman1 bulunmalidir. Ayrica
tasarim, giivenligi tehlikeye atan her tiirlii engeli ortadan kaldirmalidir. Park alaninda
bagimsiz erisim i¢in sinir unsuru olacak eleman, isitsel (bastonun dokunma sesi) veya
dokunsal (ayak tabanlari ile temas hissi veya bir dokunma hissi) seklinde duyusal geri
bildirime uygun boyutlarda, malzemede ve konumda olmalidir. Bu tasarim unsurunun
tiim ulasim aginda dikkate alinmasi ve farkli yiiriiylis rotalarinda (birincil ve ikincil

yol akslar1) gesitlendirilmesi cesitli kullanimlar1 destekleyebilir.

* Ulasim aginin ozellikleri ile yon degisim noktalarinin birlikte diisiiniilmesi gerekir.
Bu durumda egim degisikligi, kavsaklar ve yliriiylis yolundan yesil alana gecis gibi
tehlikeli potansiyele sahip gecislere yaklasirken uygun duyusal uyari referanslarinin
kullanilmast 6nemlidir. Bu uyaric1 referanslar, farkli dokular veya uygun egim
gradyanlar1 olabilir. Ayrica bu tiir referanslar, yolun her iki tarafinda yiiriiyen
kullanicilar tarafindan algilanmalidir. Alanda bulunan diger seslere miidahale etmeyen

baz1 sensor teknolojilerini ve yeni ses sistemlerini dahil etmek yardimci olabilir. Isitsel
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referans olarak farkli su sesleri kullanilabilir. Ornegin, her kavsaga bir su sesi

yerlestirilebilir; farkli su sesleri olabilir: cegsmeden gelen suyun sesi selaleden farklidir.

» Kent parklarinda cesitli rekreasyon olanaklar1 sunabilecek, her yasa ve kiiltiir
grubuna hizmet edecek farkli aktivite alanlar1 bulunmaktadir. Bu alanlara erismek,
kavramak ve algilamak i¢in parkin farkli alanlarinda farkli uyarici referanslar
yapilmalidir. Bu uyarici duyusal referanslar, ¢esitli etkinliklere erisimi kolaylagtirir.
Ornegin, ¢ocuklarin oyun alam girisinde duyulabilir bir ses referans saglarken hos
kokulu bir bitki dinlenme alanina erisimin algisini giiclendirebilir. Golgesi, boyutu ve
kokusuyla farkli duyusal referans saglayacak bitkiler farkli islevde alanlarin
girislerinde kullanilabilir. Diger islevleri gosteren referanslar, ozellikle giivenlik

korkusu veya endisesi olan kullanicilari cesaretlendirecektir.

» Kent parklar1 gibi peyzaj mekanlari kendi i¢lerinde tasarim biitlinliigiine sahip
olmalidir. Mekanin bagimsiz ve etkili kullanimi i¢in gérme engelli kullanicinin mekan
yapisini algilamasi ve anlamasi gerekir (Giritlioglu, 1991; Porteous, 1996; Pallasmaa,
2005). Bunun igin her parkin girisinde Braille alfabesiyle yazilmis dokunsal bir harita
bulunmalidir. Bu harita ulagim ag1, farkli faaliyet ve hizmet alanlari, egim gegisleri vb.
gibi bilgileri icermelidir. Ayrica bu formattaki harita ve bilgilendirme panolari
mekanin farkli yerlerinde isitsel ve dokunsal olarak algilanabilir olmalidir. Bunlar
yerlestirmek gorme engelli bireylerin park ortaminda oryantasyon bozuklugu
yasamalarini 6nlerken 6grenmelerini, anlamalarin1 ve kullanmalarini olumlu yonde

etkileyecektir. Bu ¢6ziim bu kullanicilarin kaybolmasini da engelleyecektir.

* Parkin konumu, alan1 ve kentin iklimsel 6zellikleri ¢ok duyulu algilanan peyzaj
tasariminda dikkate alinmalidir. Bir kent parkinda olabilecek bir¢ok koku (insan, ¢op,
yemek, tuvalet, malzeme kokular1 gibi) kokusal bir referans olabilir; dolayisiyla
mevsimsel iklim kosullar1 mekanin kullanici deneyiminde fark yaratabilir. En etken
kokusal referans kaynagi bitkilerdir. Bitkilerin tiiri, konumu ve kokulari, parkin
kullanicilarina referans gesitliligi saglar. Bu degisken kokusal referanslari, mekandaki

stratejik noktalara dengeli bir sekilde yerlestirmek faydali olacaktir.

* Kent parki bitki ortiisii alanlar1 birgok farkli islev ve faktore sahipken, mekan algisina
da katkida bulunabilir. Mekanda meyve agaglari, aromatik ve yenilebilir bitkilerin
kullanilmast hem kokusal hem de tatsal referanslarmn giicinii artiracaktir. Ayni

zamanda bitki ¢esitliligine sahip olmak, onlar1 tanimak, isimlerini bilmek, kokularini
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bilmek, onlarla birlikte biiytimek gibi ¢ocuklar igin iyi bir egitim kaynagi olacaktir.
Alanda bulunan yeme igme tesisleri, seyyar saticilar ve piknik alanlar1 kent parkinda
cok sayida tatsal referans sagliyor. Bunlar, gorme engellilerin mekanin bilissel
haritasini olusturmasinda da etkili olacaktir. Bu nedenle, tasarimcilar kent parki
tasarimlarinda yeme-igme tesisleri, seyyar saticilar ve piknik alanlarin1 bu etkide

konumlandirmalidir.

» Kent parklarindaki tiim kent mobilyalari, tiim kullanicilar icin yeterli sayida ve
kullanilabilir yapisal 6zelliklerde olmaldir. Ayni zamanda bu elemanlar giiniin her
saatine ve farkli mevsimlere uygun kullanimda olmalidir. Yiiriiylis yollarinin
kenarlarinda veya mekanin farkli alanlarinda bulunabilen tiim bu donatilar, cesitli
duyusal referanslar saglayabilir. Ornegin, farkli malzeme ile giiglendirilmis zemin
diizenlemesi dokunsal bir referans olarak kabul edilebilir. Ayrica bunlarin alanda
yerlestirilmesi, baston kullaniminda farkli akustik olusturarak mekanda onemli

referans kaynaklari olacaktir.

* Kent parklar, farkli kullanicilarin  sosyo-ekonomik yapilarina ve kiiltiirel
ozelliklerine ve agik ve yesil alanlardan beklenti ve taleplerine uygun olmalidir.
Dolayisiyla bu alanlarin, sosyal olarak duyarli bir tasarim1 ve duyusal referanslarla
dengeli bir kullanimi1 olmahdir. Bu sekilde, gérme engelli kullanicilarin algisiyla
tasarim ilkelerine duyusal referanslarimin girdisi evrensel tasarimi destekleyecektir
(Mace, 1988; Imrie, 2012; Jenkins, vd., 2015) ve de kentsel peyzaj alanlarinda esit

kullanici kullanimini saglayacaktir.

Cok duyulu algilanabilir kent parki tasarimi, gérme engelli kullanicilarin bu alanlar
kullanimina olumlu bir etki katacaktir. Tasarimci, duyusal referanslarin algisinin
farkinda olmali ve farkli duyularin kullanimina uygun olarak referanslar
cesitlendirmeyi diistinmelidir. Ayrica tasarimci tim mekanda farkli duyusal
referanslar1 dengelerken, kullanic1 agisindan rahatsiz edici etkilerden kaginmalidir.
Son olarak, tasarim siirecine dahil olan katilime1 goérme engelli bireylerle isbirligi,

coklu duyusal algilanan mekan tasarimu tizerinde pekistirici bir etkiye sahip olacaktir.

142



KAYNAKLAR

3194 Sayih imar Kanunu. (1985). T. C. Resmi Gazete, Say:: 18749, 05 Mayis.
https://www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.3194.pdf

5378 Sayih Engelliler Hakkinda Kanun. (2005). T. C. Resmi Gazete, Say1: 29187,
06 Temmuz. http://www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.5378.pdf/

Abbak, C., A. (2015). Sample Selection in Qualitative Research Methods. Retrieved
from https://www.slideshare.net/canabbak/ntel-aratirma-yntemlernde-
rneklem-sem.

Akgaly, S. (2015). Gorme Engellilere Yonelik Tasarlanan Mekdanlarin Erisilebilirlik
Standartlar: Kapsaminda Irdelenmesi: Gorme Engelli Kiitiiphaneleri.
(Yiiksek Lisans Tezi) Mimarlik Anabilim Dali, Bina Bilgisi Programi
Dokuz Eyliil Universitesi, Izmir.

Anonim. (2000). European Landscape Convention. Council of Europe. ETS no.176.
Florence, Italy.

Arhur, P. and Passini, R. (1992). Wayfinding People, Signs, and Architecture.
McGraw-Hill Ryerson Limited, Ontario.

Aslan, F., Aslan, E. ve Atik, A. (2015). i¢ Mekanda Alg1. Inénii Universitesi Sanat
ve Tasarim Dergisi, ISSN:1309-9876.

Atkinson, E., S. (2003). Learning to listen from the visually impaired: The landscape
experience. (Master Thesis) The University of Texas at Arlington,
ProQuest Dissertations Publishing, 1418144,

Avcibasi Korkmaz, Z. (2013). Kent Ormanlarinda Estetik Potansiyelin Belirlenmesi
(Istanbul, Emirgan Korusu Ornegi). (Yiksek Lisans Tezi) Istanbul
Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii.

Aydinly, S. (1986). Mekdnsal Degerlendirmede Algisal Degerlere Dayali Bir Model.
(Doktora Tezi) ITU Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Bartos, E., A. (2013). Children sensing place. Journal of Emotion, Space and Society.
Volume 9, November, Pages 89-98.

Belir, O. (2012). Gorme Engellilerin Mekdin Okumasina Etki Eden Parametrelerin
Saptanmasi. (Doktora Tezi) Mimarlik Anabilim Dali, Mimari Tasarim
Programi, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul.

Bell, S. (1999). Landscape: Pattern, Perception and Process. E & FN Spon. London.
ISBN: 978-0-203-12008-8 (ebk).

Bicer E. ve Colpan, N. (2002). Kastamonu Orneginde Anadolu Kenti Imaj Ogeleri ve
Degisim Siireci. (Doktora Tezi) YTU Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Bruce, I., McKennell, A. and Walker, E. (1991). Blind and partially sighted adults
in Britain: the RNIB survey. HMSO, 1.

143


http://www.mevzuat.gov.tr/MevzuatMetin/1.5.5378.pdf/

Cebeci, G. (2013). Bogazici Yerlesmelerinden Emirgan in Tarihsel Gelisimi. (Yiksek
Lisans Tezi) Fatih Sultan Mehmet Vakif Universitesi Miihendislik ve
Fen Bilimleri Enstitiisii Mimarlik Anabilim Dali, Istanbul.

Clark-Carter, D.D., Heyes A.D. and Howart, C.I. (1986). The efficiency and
walking speed of visually impaired pedestrians, Ergonomics, 6: 779-
789.

Creswell, J., W. (2003). Research Design: Qualitative, Quantitative, And Mixed
Methods. Approaches. California: Sage Publications.

Cake, L. (2007). Peyzaj Planlama Calismalarinda Gérsel Peyzaj Degerlendirmesine
Yonelik Bir Yontem Arastirmasi. (Doktora Tezi) Peyzaj Mimarlig
Anabilim Dali, Fen Bilimleri Enstitiisii, Ankara Universitesi, Ankara.

Cetin, O. (2017). A Qualitative Research Technique: Interview. Personal web site.
Retrieved from  http://oguzcetin.gen.tr/nitel-bir-arastirma-teknigi-
gorusme.html.

Cil, E. (2006). Bir Kent Okuma Arac1 Olarak Mekan Dizim Analizinin Kuramsal ve
Yontemsel Tartismasi. Megaron Yildiz Teknik Universitesi Mimarlik
Fakiiltesi E-Derqisi, Cilt 1, Say1 4, 218-233.

Cokluk, O., Yilmaz, K. and Oguz, E. (2011). A Qualitative Interview Method: Focus
Group Interview. Theoretical Education, 4(1), 95-107.

Dischinger, M. (2000). Designing for all senses: accessible spaces for visually
impaired citizens. (Ph.D. Thesis) Department of Space and Process,
School of Architecture, Chalmers University of Technology, Goteborg,
Sweden.

Erdénmez, M., E. (2005). Acik Kamusal Kent Mekanlarimn Toplumsal Iliskileri
Yapilandirmadaki Rolii, Biiyiikdere-Levent-Maslak Aksi. (Doktora
Tezi) YTU Fen Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Erkartal Oktem, P. (2014). Modern Mimaride Bi¢imsel Kurgularin Sorgulanmasi ve
Dokunsal Mimarlik. (Doktora Tezi) Mimarlik Anabilim Dali, Bina
Aragtirma Ve Planlama Programi, Yildiz Teknik Universitesi, Istanbul.

Ercevik Sonmez, B. ve Erinsel Onder, D. (2015). Bir Tasarim Olgiitii Olarak Yon
Bulma Kavrami: Tanimlar ve Tartismalar. MEGARON; 10(3):355-364.
DOI: 10.5505/MEGARON.2015.89421.

Fuda, S., Aletta, F., Kang, J. and Astolfi, A. (2015). Sound Perception of Different
Materials fort he Footpaths of Urban Parks. Energy Procedia 78,13-18.
D0i:10.1016/j.egypro.2015.11.101.

Fernandes, H., Conceic,a”0 * N., Paredes, H., Pereira, A., Arau” jo, P. and
Barroso, J. (2012). Providing accessibility to blind people using GIS.
Universal Access in the Information Society, 11:399-407. DOI
10.1007/s10209-011-0255-7.

Gardiner, A. and Perkins, C. (2005). ‘It’s a sort of echo. . .”: Sensory perception of
the environment as an aid to tactile map design. The British Journal of
Visual Impairment, Volume 23, Number 2. ISSN 0264-6196.

Gaunet, F. (2006). Verbal Guidance Rules For A Localized Wayfinding Aid intended
For Blind-Pedestrians In Urban Areas. Universal Access in the

144


http://oguzcetin.gen.tr/nitel-bir-arastirma-teknigi-gorusme.html
http://oguzcetin.gen.tr/nitel-bir-arastirma-teknigi-gorusme.html

Information Society, 4(4):338-353, DOI: 10.1007/s10209-003-0086-2 -
Source: DBLP.

Gemalmaz, S. (2008). Kentsel Mekdin Algisinda Yapay Aydinlatmanin Kullanimi ve
Kent Imaj1 ile Iliskilendirilmesi. (Yiksek Lisans Tezi) YTU Fen
Bilimleri Enstitiisii, [stanbul.

Gezer, H. (2012). Mekani Kavramu Siirecinde Algilama Bilegenleri. Istanbul Ticaret
Universitesi Sosyal Bilimler Dergisi, Say1: 21/s. 1-10.

Gezer, H. (2014). Mimariyi Yasamak. Istanbul Ticaret Universitesi Fen Bilimleri
Dergisi, Say1: 26/s. 227-258.

Giritlioglu, C. (1991). Sehirsel Mekdn Ogeleri ve Tasarimi. ITU Mimarlik Fakiiltesi
Baski Atolyesi, Istanbul.

Grahn, P. and Stigsdotter K., U. (2010). The relation between perceived sensory
dimensions of urban green space and stress restoration. Landscape and
Urban Planning Journal, 94, 264-275.

Gough N. (2010). Designing for the senses. (Master Thesis) Department of
Architecture and Landscape Architecture of North Dakota State
University, Noth Dakota, Canada.

Goka, S. (2001). /nsan ve Mekan. Istanbul: Pinar Yayinlari.

Goler, S. (2009). Bicim, Renk, Malzeme, Doku ve Isigin Mekdn Algisina Etkisi.
(Yiksek Lisans Tezi) Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi, Fen
Bilimleri Enstitiisii, Istanbul.

Giimiis, D., C. (2001). Kent I¢ci Toplu Tasimacihik Hizmetlerinde Oziirléiler Icin
Ulasilabilirligin Saglanmasi. (Oziirliler Uzmanligr Tezi) Ozirliiler
Idaresi Bagkanlig1, Ankara.

Giirkan, K. (2012). Gérme Engelliler I¢cin Nesne Algilama ve Tanimlama Sistemi.
(Doktora Tezi) Biyomedikal Miihendisligi Anabilim Dali, Biyomedikal
Miihendisligi Programi, istanbul Universitesi, Istanbul.

Hall, E., T. (1966). The Hidden Dimension. Doubleday, New York. ISBN 0-385-
08476-5

Hillier, B. and Hanson, J. (1984). The social logic of space. Cambridge University
Press, UK.

Herssens, J. (2011). Designing Architecture for More. A framework of haptic design
parameters with the experience of people born blind. (Ph.D. Thesis)
Hasselt and Leuven: PHL University College / Hasselt University and
Katholieke Universiteit Leuven.

Imrie, R. (2012). Universalism, Universal Design and Equitable Access to The Built
Environment. Journal of Disability and Rehabilitation, 34(10), 873—
882.

Jacobson, R., D. (1998). Cognitive Mapping Without Sight: Four Preliminary Studies
of Spatial Learning. Journal of Environmental Psychology, 18, 289-
305.

Jenkins, G. R, Yuen, H., K., and Vogtle, L., K. (2015). Experience of Multisensory
Environments in Public Space Among People with Visual Impairment.

145



Journal of Environmental Research and Public Health, 12(8), 8644—
8657.

Karakoc, E. (2004). Yapinin Kentsel Mekdana Katilimi. (Yiiksek Lisans Tezi) ITU Fen
Bilimleri Enstitiisii, [stanbul.

Kaymaz Cakel, 1. (2012). Landscape Planning (Landscape Perception). M. Ozyavuz
(Ed), 251-276 pp., Hirvatistan, Intech.

Kincal, Y., R. (2015). Scientific Research Methods, 4th edition. Nobel Academic
Publishing Education Consultancy, Ankara, Turkey. ISBN: 978-605-
133-512-4.

Kiirkciioglu, E., 1. (2009). Kentsel Acik Mekdnlarda Yapay Su Eleman: Tasarim
Ilkelerinin  Mekdnsal Algi ve Cevre Psikolojisi Baglaminda
Irdelenmesi. (Yiiksek Lisans Tezi) Sehir ve Bolge Planlama Anabilim
Dali, Kentsel Mekan Organizasyonu ve Tasarim Programi, YTU,
Istanbul.

Mace, R. (1988). Universal Design: Housing for the Lifespan of All People.
Origninally printed by the U.S. Department. Department of Housing
and Urban Development: Rockville, MD, USA.

Mace, R. (1990). Definitions: Accessible, Adaptable, And Universal Design. The
Center For Universal Design, N.C.State University, Raleigh.

Marston, J., R. and Golledge, R., G. (2004). Quantitative and Qualitative Analysis
of Barriers to Travel by Persons with Visual Impairments and Its
Mitigation Through Accessible Signage. In Proceedings of the 10th
International Conference on Mobility and Transport for Elderly and
Disabled People, Hamamatsu, Japan.

Mazumdar, S. (2007). Kentsel Yasam Kalitesi ve Yer Duygusu. Mimarlik Dergisi
335, Mayis-Haziran.

Morval, J. (1985). Cevre Psikolojisine Giris. Ceviren Nuri Bilgin. Ege Universitesi
Yaynlari, izmir.

Ozkan Ozbek, M. (2007). Fizik Mekin Kurgularimin Sosyal Iliskiler Uzerinden
Arnavutkoy Yerlesimi Biitiiniinde Mekdn Dizimi (Space Syntax)
Yontemi ile Incelenmesi. (Doktora Tezi) MSU Fen Bilimleri Enstitiisii,
Istanbul.

Ozyillmaz, P. (2009). Kentsel Acik Alan Tasarimlarinin Degerlendirilmesi “I'gin Mekan
Dizimi Yaklasimi. (Yiksek Lisans Tezi) Gebze Teknik Universitesi
Miihendislik ve Fen Bilimleri Enstitiisii, Gebze.

Ozcevik, A. (2012). ’I;sz:tsel Peyzaj — Soundscape’ Kavrami ile Kentsel Akustik
Konforun Irdelenmesinde Yeni Bir Yaklasim. (Doktora Tezi) Mimarlik
Anabilim Dali, Y1ldiz Teknik Universitesi.

Rocque, S., Langevin, J., Chalghoumi, H. and Gorayeb, A. (2015). Universal
Accessibility. In Conference Proceedings-The Future of Education: 5th
Conference, Florence, 8-9 June 2017. Padova: Libreria Universitaria,
pp. 175-179.

Pallasmaa, J. (1996). Tenin Gézleri. Y.E.M. Yaymevi, Istanbul.

146



Pallasmaa, J. (2005). Tenin Gozleri: Mimarlik ve Duyular. Ceviren Kilig, Aziz Ufuk
Kilig, YEM Yayinlari, 177, Istanbul.

Porteous, J., D. (1996). Environmental Aesthetics: Ideas, Politics and Planning.
Routledge, London. ISBN 0-203-74556-6 (Adobe eReader Format).

Project for Public Spaces. (2019). What makes a successful place? Erisim: 13 Mayis
2021, <https://www.archdaily.com/914616/what-makes-a-great-
public-place> ISSN 0719-8884.

Sakici, C. ve Var, M. (2013). Ruh ve Sinir Hastaliklar1 Hastane Bahgelerinin Tedavi
Edici Etkilerinin Ortaya Konulmasi Igin Deneyimsel Kaliteler ve

Peyzaj Bilesenlerinin Belirlenmesi. Istanbul Universitesi, Orman
Fakiiltesi Dergisi, 63 (2): 21-32.

Sarp Tiirkéz, F. (2013). Isitme Engelli Bireylerde Gorsel Algi. (Yiiksek Lisans Tezi)
Grafik Tasarimi1 Ana Sanat Dali Programu, Istanbul Arel Universitesi,
Istanbul.

Stankiewicz, B., J. and Kalia, A., A. (2007). Acquisition of Structural Versus Object
Landmark Knowledge. Journal of Experiemental Psychology: Human
Perception& Performance, 33(2), 378-390.

Siirmen, S. (2004). Ben Sa-kat-lan-dim. Niiansarma Yayinlari. Catalgesme Sokak,
23/6 Cagaloglu, istanbul. ISBN 975-7336-3.

T.C. Basbakanhk Oziirliiler idaresi Baskanhgi. (2010). Oziirliiliik Egitimi: Toplum
Oziirliiliigii Nasil Anliyor Arastirma Projesi. T.C. Basbakanlik
Oziirliiler idaresi Baskanlig1 Yaynlari, Ankara.

T.C. Basbakanhk Oziirliller Dairesi Baskanhg. (2010). Yerel Yonetimler I¢in
Ulasilabilirlik Temel Bilgiler Teknik El Kitabi.

T.C. Basbakanlk Oziirliiler Dairesi Baskanlhg. (2010-2011). Ulasilabilirlik
Stratejisi ve Ulusal Eylem Plani.

Tungel, H. (2009). Kentsel Mekanim Algilanmasi: Elazig Ornegi. Ankara Universitesi
V. Ulusal Cografya Sempozyumu (16-17 Ekim 2008), Ankara.

United Nations. Convention on the Rights of Persons with Disabilities (Engellilerin
Insan Haklarma Iliskin Birlesmis Milletler Sozlesmesi). (2006).
https://www.un.org/disabilities/documents/convention/convention_acc
essible_pdf.pdf

URL-1 < https://sehirharitasi.ibb.gov.tr/>, erisim tarihi 29.06.2021.

URL-2 <https://www.oldmapsonline.org/map/cuni/1128607>, erisim tarihi
29.06.2021.

URL-3 <https://graphcommons.com/about>, erisim tarihi 29.06.2021.
URL-4 <https://istanbuluseyret.ibb.istanbul/photo>, erisim tarihi 20.01.2021.
URL-5 <https://gezicenga.com/emirgan-korusu/>, erisim tarihi 20.01.2021.
URL-6 <https://istanbuluseyret.ibb.istanbul/photo>, erisim tarihi 20.01.2021.
URL-7 <https://gezicenga.com/emirgan-korusu/>, erisim tarihi 20.01.2021.
URL-8 <https://gezicenga.com/emirgan-korusu/>, erisim tarihi 20.01.2021.

147



URL-9 <https://gezbenimle.com/emirgan-korusu-nerede-nasil-gidilir-giris-ucreti-
lale-festivali.html>, erigim tarihi 20.01.2021.

URL-10 <http://emirgankorusu.blogspot.com/p/biyolojik-golet.ntml>, erisim tarihi
20.01.2021.

URL-11 <https://gezicenga.com/emirgan-korusu/>, erisim tarihi 20.01.2021.

URL-12 < https://gezimanya.com/istanbul/gezilecek-yerler/emirgan-korusu>, erisim
tarihi 20.01.2021.

URL-13 <https://www.aksehirpostasi.com/gorme-engelliler-icin-baston-kullanimi-
kursu-basliyor/21300/ >, erisim tarihi 29.06.2021.

Yaltirik, F., Efe, A., ve Uzun, A. (1997). Tarih Boyunca Istanbul 'un Park Bahge Ve
Korular: Egzotik Aga¢ ve Calilari. istanbul Biiyiiksehir Belediyesi
Yayinevi, ISBN NO: 9758183001.

Ziilkadiroglu, D. (2013). Mimari Cephe Temsillerinin Kullanici Algisina Etkisinin
Incelenmesi. (Yiksek Lisans Tezi) Mimari Tasarim, Istanbul Kiiltiir
Universitesi, Istanbul.

Warren, D., H. (1978). Perception by the Blind. In Handbook of Perception, 65-82.
New York, NY: Academic Press.

Westerkamp, H. (2000). The World Soundscape Project. World Forum for Acoustic
Ecology Bulletin, October: whole issue.

148


https://www.aksehirpostasi.com/gorme-engelliler-icin-baston-kullanimi-kursu-basliyor/21300/
https://www.aksehirpostasi.com/gorme-engelliler-icin-baston-kullanimi-kursu-basliyor/21300/

EKLER

EK A: Etik Kurul Belgesi
EK B: Goriisme ses kaydi transkripti 6rnegi

EK C: Duyulara ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek goriisler

149



EKA

ISTANBUL TEKNIK UNIVERSITESI
SOSYAL VE BESERI BILIMLER INSAN DENEYLERI ETiK KURULU
DEGERLENDIRME SONUCU
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1. | Projenin Ad ve Yiiriitiiciisii:

Gorme Engelli Bireylerin Peyzaji Algilama Bigimlerinin Anlagilmas:
Prof.Dr. Hayriye ESBAH TUNCAY

2. | Projenin Amaci (azami 100 kelime) :

Bu tez calismasinin amaci; grme engelli bireylerin peyzaj mekanini nasil tanimladiklarini, mekéanda
rotalarini nasil gizdiklerini, mekanda bulunan peyzaj elemanlariyla nasil iliski kurduklarini ve bu iliskiyi
hangi duyu yardimiyla olusturduklarini ortaya koymaktir. Elde edilen bilgileri anlamak ve peyzaj tasarim
ilkeleri seklinde ifade edebilmektir.

Evrensel tasarim kapsaminda tiim duyularla algilayisin peyzaj tasarimina yon vermesi agisindan ¢alisma,
Ozgiin degere sahiptir.

3. | Projenin Y6ntemi (azami 100 kelime) :

Calismada, gérme engelli bireylerin peyzaj hakkinda algi, duygu ve dilstincelerine ulagabilmek; kentte
kamusal peyzaj mekininda tutum ve davramslarinin ardindaki nedenleri grenebilmek igin
ulasilabilen bireylerle birebir gdrilsme teknigi kullanilacaktir. Bireylerle yapilan gdrilsmelerin yan: sira
segilen bir kent parkinda belirlenen bireylerle deneysel alan galismasi yapilacaktir. Park alaninda
belirlenen rotalarda bireylerin hareketleri ve bir engelle karsilastiklarinda nasil davrandiklari
gozlemlenecek; algilayislarinda hangi duyularla hangi referanslara ulastiklarini ortaya gikarmak igin
goriintiilii kayit altina alinacaktir. Deneysel alan alismasi giktilari, grme engelli bireyin zihinsel mekan
haritasi ve bireyin mekan deneyimiyle olusturulan algi haritasiyla yorumlanmaya ¢alisilacaktir. Ulagilan
¢ikarimlar, mekén dizimi ySntemi analizleriyle mekansal ve sayisal verilerle karsilastirilacaktir. Bu
veriler, evrensel tasarim kapsaminda tim duyularla algilayisin peyzaj tasarimina yén vermesi
agisindan peyzaj tasarim ilkeleri seklinde ifade edilecektir.

2 !.-;.M_m_ .

Sekil A.1 : Etik Kurul Belgesi (a)
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Sekil A.2 : Etik Kurul Belgesi (b)
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EKB

GORUSME NO: 9

AD - SOYAD: B. Y. (KADIN)
YAS: 25

EGITIM: Bogazici Universitesi
MESLEK: Psikolog

S1: Kent parki (Kamusal mekanin tanimlanmasi/arastirmaci)
Kent parki sizce nasil bir kamusal mekan?

insanlarm, 6zellikle Stanbullgibi'yogun frafigin ve hava Kirliliginin oldugubir yerde
gegirebilecekleri; temiz hava ve belki birkag aktiviteden yararlanabilecekleri bir yer.

Istanbul’da kent parklarina gidiyor musunuz? Bu parklarin isimleri nedir?
Ben o6zellikle ¢ok seviyorum yesil alanlara gitmeye c¢alisiyorum. Disariya ¢ikmak

istedigim zaman benim iki secenegim oldugunu diigiiniiyorum ya deniz kenarma
gitmek ya da agaclik bir yere, yesil parklara gitmek. Yildiz korusuna gitmeyi ¢ok
seviyordum. Fethipasa’ya yine 6yle. Emirgan korusuna ¢ok sik gitmedim ama oray1
da seviyorum. Onun disinda kendi okulumun yesil alani var, yine i yerim de kocaman
bir yesil alana sahip. Kafamda gitmek istedigim bagka yerler de var aslinda. Mesela
Beykoz civarina gitmeyi ¢ok istiyorum. Ama en son yildiz korusuna gittigimde beni
lizmistli, boyle bir insaat, ortalik c¢amur filandi. Yiirimem rahat olmamusti,
ayakkabilarim sey olmustu ve keyifli bir ylriiylis hakikaten olmamuisti. _
R S S IS AR insaattan kagcmak icin gidiyorum.
Son iki gidisimde vardi NEHICHENYapacARIaISANGKATNOIATaNKUIIanImayacaN
_, bilmiyorum dogru olan ne agikcasi.

Gegen hafta Maltepe sahiline gitmistim, orada bayagi bir uzun yesillik var. Hatta soyle
sOyleyeyim Maltepe’den Bostanci’ya kadar sahil yolu lizerinde yiiriidiik. Oras1 bayagi
bir yesil alan, yiirliyebilecek de ¢ok uzun bir serit bir yandan. Mesela ben orada
ylriirken ¢ok sagma bir diizen var ¢iinkii siirekli yliriime yolu bir sekilde ana yola
cikartiyor, tekrar doniip tekrar giriyorsun. _
_ hatta dalga kiran kismina girmisiz mesela en son sag taraf deniz sol taraf
deniz ee o zaman nereye gidecegiz oldu, geri donmek durumunda kaldik. O sahilin

kafamda nasil oldugunu kacken oldugunu hatta kafamda oturtamadim.
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Siklikla gittiginiz kent parki hangisidir? Neden bu parki seciyorsunuz?
Yildiz korusu en sik gittigim park. Daha yakin olarak gittigim yer. Okuluma, iste

arkadaslarimin yasadigi o ¢evreye daha yakin. Besiktas’ta genelde vakit gegirdigimiz
i¢in belki de.

S2: Peyzaj ve peyzaj algis1 (Goriismecinin kelimeleriyle peyzajin
tanimlanmasi/arastirmaci)
Peyzaj size ne ifade ediyor, tarifler misiniz?

Peyzaji, samirim tammlayamam. Kent parkinin daha sanatsal kurgusu gibi mi oluyor
acaba? Estetik bir yant m1 var?

Kapali alanlar disinda kalan tiim alanlarmn nasil kullanilacagina ve nasil bir diizenleme
gerektigine dair fikir iireten disiplin.

Bir kent parkinda ne tiir peyzaj elemanlar1 vardir?
Bitkiler, heykeller, anitlar olabilir. Sonra belki havuzlar olabilir. Spor aletleri, oturmak

icin banklar, ¢ocuk oyun aletleri, sonra konser alanlar1 ve agik hava tiyatrolari var.

Bir park ziyaretinde ilk hangi duyunuzu kullanirsinz?
1_Isitme; 2 Koku ve tat; 3 Dokunma;

Agikgast ilk once mekami tanimlamak derken mecburiyetten otiirii ana yollar
anlayabilmek igin arabalarmn gidis-gelis taraflarni anlamaya galistyorum. Isitme
duyusu devreye giriyor. Ayni zamanda iste _
Mesela igerisinde bir Gocuk parki varsa cevresindeki cocuklarin sesleri.

Sonra kokular, hangi agaglar var. Zemin, yol ‘mu yoksa patika mi, bastonla ve
ayaklarimla ama daha ¢ok ayaklarimla (dokunma). Bastonla onumde bir engel var mi

onu anlamak i¢in. Bu tarz yerlere genelde spor ayakkabiyla ya da ince tabanl alti

hissedilebilir ayakkabi tercih ettigim igin yerde ne var onu anlayabiliyorum. Zeminin

-, iste asfalt m1 kumlu yol mu gerci parklarda olmaz ama _
agisindan malzeme daha boyle yumusak ve kaygan mi, daha sert mi, piiriizlii mii
anlayabiliyorum. Aslinda sey bu ¢ok ise yarayan bir sey atiyorum _
_ olsa ya da isaret olarak gercekten
zemin farklihig), ARANOINSIICIIZENnICISanilcISideZemininarkimolmasi olabilir.
Bilmiyorum ne kadar insan bunu 6nemsiyor ama ayagimla hissetmekle oranin nasil
bir yer oldugunu tahmin etmek benim icin 6nemli bir sey, ben seviyorum o hissi
anlamaya ¢alismak hosuma gidiyor.

Mesela deniz kenarlart da yine aymi sekilde gidiyorsunuz gidiyorsunuz suyun sesini
duymazsaniz diisme ihtimaliniz var, bir de insanlar gok miidahale ediyor 0 zaman. O
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da sizi sey yapiyor, ‘diiseceksin diiseceksin’ ne yapalim yani korkuluk mu yapalim bu
da ¢ok sagma yani ama zemin degisikligi deniz kenarma geldiginde anlasilabilir.
Zemini farkli yapmak ya da bagka bir ¢oziim diisiinmek o insanin kontrolii ile alakali
bir sey ama kapatmak, engellemek kocaman yetigkin insanlar1 nereye kadar kimden
koruyacaksin yani. Stirekli bir koruma i¢giidiisii oldugu i¢in kapatalim gitsin. Hig
mantikli gelmiyor.

Isik ve golge algim var, arti bir de goziiniizii kapattiginizda fark etmissinizdir.

Cisimlerin belli bir kiltlesi var hani sesiniz garptyor ve geri doniiyor, onlarin kitlesini
hissediyorsunuz. [Agaglarda da’var. linsanlari da Sicakiikla hissediyorsunuz ayn:

zamanda mesela bir insanin yaninizdan gectigini ama agaclarda hem 1s1k gelmiyor

hem de kiitle hissiyati 6niiniizde bir sey oldugunu hissediyorsunuz.

Aslinda tat kokuyla beraber giden bir sey, belki iste meyve agaclarinin oldugu yerde
bir seyler atistirilif ama o biraz kokuyla beraber cagrstirdigi seylerde tadi
kullanabiliriz ama onun disinda kent parkinda tadin c¢ok fazla yeri olmayabilir.
Dedigim gibi tat sadece o _
Ciinkii bizim koku ve tat duyularimiz beraber c¢alistigi icin c¢ogunlukla, onun
cagristirdig1 sey olma ihtimali ¢ok yiliksek. Bana aslinda kahvalti ¢agristirtyor, -
giizel bir kahvalti uzun uzun yaptigim. Bir de oksijen bol oldugu igin karninizin bir
tiirlii doydugunu hissetmeyip cok yiyebiliyorsunuz.

Bir park ziyaretinizde hangi duyulariniz size nasil referans saglar, agiklar
misiniz?
Ana yolda miyim patika da miyim yoksa bir mekanin girisinde miyim, evet yani yokus

mu gikiyorum asagiya mi iniyorum bunlarm hepsi ayak tabanimla dokunmayla
hissediyorum. Art1 bir de mesela yolun ne tarafa gittigini sesle beraber, biitlin duyular1
birlestirerek aslinda. Mesela diyelim ki oniimde bir kavis var, yol doniiyor bunu
anlamak i¢in oniimdeki seylerin hissiyati, sizin ses ¢ikarmaniza gerek yok disaridaki
sesleri, ¢cok uzaktaki arabalarin, riizgarin sesi ya da baska insanlarin, kuslarin sesi
biitiin bunlar1 ya da karsinizdaki agaglarin kiitlesinin sessizligi yani nasil diyeyim onun

aslinda bir seyi var nasil anlatilir bilmiyorum. Orada bir sey oldugunu anlayabilip

donebiliyorsunuz. BiF aTATERNSESinNGeImesiNdiEor araan SesiA eI memesiSol

_. Direk gidip ayaklarimizla ya da bastonunuzla yolun bitisini
anlamadan. Bunu fark edebiliyorsunuz ses orada isin i¢ine girebiliyor. Ya da aradiginiz
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boliim olabilir, havuz olabilir bunlarin hepsini seslé ya da hani gezdiniz dolastiniz
gikist anyorsunuz. Cikis'caddenin neresinde ialdigina dairses olabilir. ‘ayni sekilde

arabalarin sesi. Kafanizda nasil bir plan var, oraya ne yapmaya gittiniz ve suan planin
neresindesiniz ona gore referanslar1 kullanmaya basliyorsunuz.

- bir banki bulmada nasil referans belirliyorsunuz?

Banki bulmaya ¢alisirken aslinda genelde yol kenarlarinda olan seyler oldugu igin
kenar1 takip etmek olabilir. Ya da sdyle insanlar genelde bankta oturduklari icin
insanlarin yogunlukta olduklar1 kisma yoneldiginizde bulunabilir. Yol kenarimm1 da
gbzetmek gerekiyor aslinda. Bir de hani oraya daha once gittiyseniz haritasi1 kafanizda
vardir, bu sefer haritayr kullanirken zemini kullaniyorsunuz ha suradaki doniisten ya

da iste su zeminden sonraydi banklar diyorsunuz. O referanslar kafaniza oturuyor.

RSO . Orada gecirdigim deneyimin yogunluguna bagli ama
birisiyle deneyimlersem biiyiik bir thtimal hatirlamam. Ben gercekten kaybolursam
daha iyi 6greniyorum. Biitlinliyle o alanin haritasin1 kafamda kurgulamam gerekiyor.

Orada rahat hareket edebilmek icin oranin kontroliine sahip olmak istiyorum.

Koku daha gok oradaki agag. bitki yogunlugunun nerede oldugunu ya da yiyecek filan
_. Ama koku daha ¢ok dagilan bir sey ve referans olarak

ne kadar kullanilabilir ¢ok iizerine diisiinmedim. Cok fazla dagilan bir sey ¢iinkii.
Isareti verdigi noktada kalmiyor. Evet, oranmin etrafinda yogunlasiyor ama ne var
kokudan ciddi anlamda rahatsiz olan ve agir kokular dolayisiyla nefes alamayan,
dayanamayan insanlar da var. Kokulari, daha cok karnim acikfiginda kullaniyorum.
Etrafta ne tilir agaglar var tabi mesela ben bir keresinde suan tam hatirlamiyorum hangi
noktada oldugunu ama ihlamur agaci oldugunu iddia ediyorum. ‘Hayir, burada
thlamur agac1 yok’ diyorlar. ‘Hayir, var diyorum’ eminim, sonunda bulduk agaci
gordiiler. Ben orada hangi aga¢ olduguna dikkat ediyorum ama insanlar dikkat

etmiyor.

S3: Sizce giiniimiizde kent parklar1 gorme engellilerin kullanimina uygun
mudur? Neden?

Ben hi¢ uygun oldugunu diigiinmiiyorum. Ciinkii yayalarin yiirime yolu diye bir sey
yok, arabalar gelip gidiyor. Siirekli arabalari takip etmek zorunda kaliyorsunuz. Yolun

kenarlarina bile araba park edilmis durumda oluyor igerde yani bir de. Yiirlyls
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yaparken falan da iste ozellikle referans noktalarimiz ¢ok olmadigi i¢in ne tarafa
yiiriiyoruz, nereye gidecegiz.  [SRMMMMSONNONGINICCIICICYCREIo
CANSOTSURPRRNORE Ciinkii yiriyoruz yani, yirimek i¢in gidiyorum ama 8§l

_? Mesela 5 dakika yliriiyecegim 2 dakika dinlenecegim diye

program yaparsiniz. Ben iste sey diyorum igerideki su mekana gidecegim, o zaman
ben girerim dolanirim, kaybolmay1 da hesapliyorum, su kadar yiirlirlim muhtemelen.
Bir de insanlara sorarim falan filan gibi oluyor. Kendiniz bastan programlayip, oray1
bilip gidemiyorsunuz. Cok 1iyi bilmeniz lazim, avucunuzun i¢i gibi. O da birkag¢ kere
gitmis olmaniz1 gerektirir.

Diiz bir rota olmuyor, genelde insanlar bisikletlerini park etmis olabiliyorlar ya da

bebek arabalarini ortaya koymus oluyorlar ya da oyuncaklari ortaya koymus oluyorlar.

Yolu, bir sey park etmek i¢in kullaniyorlar ger¢ekten. _

BOSIGIGEEK bir seye ihtiyag duyarim. Ondan sonra zaten gide gele alismis oluyoruz.
Insanlar da bu tarz seyler kullaniyorlar. Seyi de beklememek lazim bence, o koruya
giren her hangi biri ne kadar erisemiyorsa ben de erisemeyebilirim. Her sey bana
erisilebilir olup da her hangi biri gelip géremediginde ya da onu fark edemediginde o

aynt durum oluyor. O yilizden haritanin rolii ¢ok énemli. _

, iInsanin

cikabilecegi uygunlukta yapilmissa higbir problem yok. Merdivenin oldugunu
haritaya islemek gerekiyor ama ana rotada olan merdivenler olabilir muhtemelen.

Mesela ¢ocuk oyun alanina daldiginda hangi oyuncagin nerede oldugunu bilemedigim
igin oray1 bagkalar1 oray1 gecis noktasi olarak kullanirken ben gecis noktasi olarak
kullanamayabilirim. Onun ZEiinAtKINOIADIIE, ben oraya hi¢ dalmayabilirim. [HENUZ
-na dogru gitmede yine ayni sekilde. Zaten eglence yerleri ayr1 bir tartisma
konusu bizim i¢in. Mesela lunapark falan varsa igeride o ¢ok ayr1 bir konu ¢iinkii

genelde basmiza bir sey gelmesin sizin diye almama durumu oluyor. EGDENRENN

_, bazilar1 da yaninizda birisinin olmasini istiyorlar.
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S4: Genelde kent parklarinda edindiginiz deneyimler nelerdir?
Olumlu yonde deneyimlerinizden bahseder misiniz?

Valla suan olumlu bir sey aklima gelmiyor. Zorluyorum gergekten, ben ¢ok sanssiz bir
insan oldugum i¢in belalar hep beni bulur ve nerede insaat var nerede yol galigmasi
var nerede acayip bir durum var nerede yol uzun hep beni bulur. O yiizden olumlu
diyebilecegim hatiram oluyor ki genelde trajikomik.

Ya aslinda basima gelen giizel sey, kopekler ¢ok iyi eslik¢i oluyorlar. Bizi takip
ediyorlar ve mesela ben korkarim kopekten ama bazilari ¢ikisa kadar size eslik
edebiliyor bazen. Ama sizin onu fark etmeniz lazzim. Ama sey ¢ok Onemli onu
sOylemek istiyorum. Ben kopeklerden korkuyorum ¢iinkii bazen yolun ortasinda
yatiyorlar, ben her zaman giderken korkuyorum g¢iinkii bastonla ona dokundugum
zaman irkilebilir ve eger daha once birisi onu bastonla korkuttuysa bana saldirabilir.

Ciinkii insanlar baston gibi sopalar1 hayvanlara zarar vermek i¢in kullaniyorlar. O

yilizden hayvanlarin bastonun koétii bir sey olmadigina, _
ve kitii tecriibelerinin olmamasina dikkat edilmesi gerekiyor.

Olumsuz yonde deneyimlerinizden bahseder misiniz?

Insaatin igine dalmakt: iste ne taraftan gidersem gideyim siirekli camura girdim. En
sonunda zevkini tadamadan korudan ¢iktim yani. Insaat yolun kenarmndayd: sanirim
ama kumlar1 hep ortaliga sagildig1, her yer kazilip sey yapildigi i¢in ve oraya da dogru
diizgiin bir kapatma, bu iilkede kapatma gercek anlamda oraya giremeyeceginiz gibi
kapatilmiyor. Kolaylikla devrilebilecek bir sey koyuyorlar mesela siz onu fark

etmiyorsunuz ve giriyorsunuz.

S5: Bir kent parki mekani icin onerilerinizi agiklar misimz?

Parkin giris kapisini insanlara sormadan bulamiyoruz genelde. _
diger seslerden ayirt edilebilen ama baskalart igin asri rahatsiz verici olmayabilecek
HahaeStetiRIRIKIBInSESIBINMEIoti o12bilir. Nasil bir ses derseniz dedigim gibi frekans
olarak da yap1 olarak da disaridaki diger seslerden insan kulagiyla ayirt edilebilecek
bir sey olabilir. Ama GlSCSINCYCIAIOIGUSUNINDIlyOrolmaniz gerekiyor. EVEEHsel
@8ARM dedigimiz bir sey var aslinda benim de anlatmak istedigim sey bu bir sey
yaparsiniz kimisi i¢in estetik bir seydir ama kimisi i¢in bir ihtiyaci giderir. Mesela bu

anons sistemleri, anons sistemi ¢alistirtyorsunuz ama bazi insanlar rahatsiz oldugunu
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sOyliiyor ya da soforler ben biitiin yol boyunca bunu duymak istemiyorum, zaten
duraklar1 biliyorum diyor. Ama ayni zamanda gormeyenler isine yararken okuma
yazma bilmeyenlerin, o sehre ilk defa gelenlerin de isine yarayan bir sey oluyor. O
yiizden bu girisi ¢ikisi bulurken kullanilacak seyler sadece bana 6zgii, sadece korlerin
fark edebilecegi bir sey olmas1 miimkiin degil. Kilavuz ¢izgi yapildiginda sagma sapan
malzeme kullanildiginda ki bizim okulda da yasandi, insanlar kar yagdiginda yagmur
cok yagdiginda kayip diistiyorlar. Peki, buna ne diyecegiz, buna diyecek gercekten hig
bir sey yok. Bize ne [HialZemeyimyimkaliansalard: mi diyecegiz. Bizim igin bir sey
yapilmaya ¢alisirken bazi insanlar zarar goriiyor bu yiizden. Cikis i¢in kullanilacak sey
melodi gibi bir sey olabilir, FiflGaNSCSIDICIOIADIAMAOIDANKAAINONAI0ZSOIATIDI
isaret olabilir.

Mesela giris giivenliginde size kullanmak adina bir harita verebilirler ve siz ¢ikarken
ORI ik mundaRkalSIng. Bu sizin isinizi daha iyi goriir, siirekli bir
seylerin size hatirlatilmasindansa onu tastyip ama hani ¢ikista onu vermeniz. Glivenlik

caligsmasi lazim.

Bizim gergekten SERDINDAIASIOIATaIOAUSUNUIUPUYANIAMANADIIIASI. d2ha dogrusu
uyarlama yapmaya gerek duymadan ENiGHSCINASATIMANEOIIYCHICHINDIARIANIAS 1"

cok dnemli oldugunu diisiiniiyorum. Bu ¢alismanizdan o6tiirii tesekkiir ediyorum.

Tanim Kent Parka Peyzaj Duyular | Referanslar | Uygun Olumlu Olumsuz | Oneriler

parki gitme(me) | elemanlari olma(ma) | deneyim | deneyim
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EKC

Cizelge C.1 : Isitme duyusuna ait katilimc1 kategorileri ve ¢ikarim yapilan érnek goriisler.

PEYZAJ MEKANINI iSiTSEL ALGILAMA SURECI

Algilanan Peyzaj mekaninda | Ornek goriis ciimlesi
referans referansin
(ka¢ katihmci) temsiliyeti
Bastonun zemine | Yol takibi ve yonii Korlerde de bastonun vurulmasiyla ¢evreden
vurma sesi bulabilme gelen sesin yansimasiyla sonra yani sira farkli
(2 katilimcr) yansima seslerin kulagina gelmesiyle hareket
edebilme. (K1)
Farkli zemin
malzemesi
tanimlama
Bastonun Kent mobilyasini

donatiya ¢arpma
sesi
(1 katilimcr)

bulma ve tanimlama

Kus sesi Bitki varligi, Cok mu ormanlik alan mesela etrafimda ne
(6 katilimcr) konumu ve kadar aga¢ oldugunu ya da agag olup olmadigini
yogunlugu kus seslerinin ne derece yakin geldigiyle alakali

fikir yiiriitebiliyorum. (K8)
Kus sesi ¢esitliligi | Bitki cesitliligi “Kulagima kus civiltilar1 geliyor, hele bir de

(1 katilimer)

boyle cesitliyse aa diyorum burada bitki
cesitliligi da fazladir diye diisiiniiyorum.” (K15)

Su sesi Su 6gesi varligi ve
(3 katilimer) konumu
Insan sesi Insan varligy, “Insanlarin  seslerinden ve konugmalarindan

(5 katilimer)

yogunlugu ve yaptigi
etkinlik tanimi

parkin insanlar acisindan dolu olup olmadigini
ya da ylrliylis mii yapiyorlar veya oturuyorlar
mi gibi insan hareketlerini ¢ikartirim.” (K17)

Cocuk sesi ve
oyun ekipmanlari
sesi

Cocuk oyun alani
tespiti ve konumu

Mesela igerisinde bir c¢ocuk parki varsa
cevresindeki ¢cocuklarin sesleri. (K9)

(2 katilimcr)
Mekan akustigi Mekan biiyiikligiinii | “Dinliyorum acaba degisik kus sesleri var miu,
/ses dagilimi kavrama cok mu kalabalik, insanlar daginik m1 yoksa bir

(5 katilimer)

arada mi1, insan seslerinin daha ¢ok yogun
oldugu taraf parkin neresinde ve de dinleyerek
parkin kiiciik veya biiylik oldugunu az ¢ok
anlamaya c¢alistyorum.” (K2)

(Cevrenin ambiyansi

“Mesela park denilince benim hayalimde,
agaclarin higirtisi, varsa giizel bir su sesi bir
taraftan gelen bir ¢esmenin, dere ya da nehrin
sesi, ¢ocuk civiltilar1 ve iste tavla sesi gibi
sesler.” (K3)
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Cizelge C.1 (devam) : Isitme duyusuna ait katilimc1 kategorileri ve ¢ikarim yapilan érnek

goriisler.

PEYZAJ MEKANINI iSITSEL ALGILAMA SURECIH

Algilanan Peyzaj mekaninda | Ornek goriis ciimlesi
referans referansin
(ka¢ katihmer) temsiliyeti
Agaglarin higirtis1 | Alanda bulunan “Riizgar hizl estikce agacglarin ¢ikardigr 1slik
(2 Katilimci) agaclarin varhigi, tizlesir, once ne taraftan tizlesmeye baglhyor,
konumu ve yon soldan saga dogrumu tam tersimi ya da arkadan
belirleme one dogrumu 6nden arkaya dogru mu, bu bir
isarettir. Dolayistyla riizgarin esis yoniine gore
yoOniimii tayin edebilirim.” (K10)
Trafik sesi Mekan ¢ikis kapisini | “Dolastiniz ¢ikisi artyorsunuz. Cikis caddenin
(4 katilimcr) bulma ve yonelme neresinde kaldigina dair ses olabilir, ayn1
sekilde arabalarin sesi.” (K9)
Parkin caddeye olan | “Araba sesleri ne kadar uzaktan geliyor, cok
mesafesi mu az mu1 geliyor. Park caddeye ne kadar uzak,
mesela dinleyerek karar verebiliyorum.” (K8)
Cay kasi181 sesi Cay igebilecek tesis | “Zaten bir ¢ay bahgesi varsa ¢ay kasig1 sesinden
(1 katilimcr) varlig1 ve konumu hemen anlasilabilir, ben dyle anliyorum.” (K8)
Etkinlik sesi Mekanda yapilan “Parkin girigsinde hemen sagda basket sahas1 var
(2 katilimer) etkinlik ve mekanin | cocuklar top oynuyor. Pit pit pit betondan
tanimlanmasi anliyorsun, topun potaya  vurmasindan
anliyorsun, ¢ocuklarin hareketinden anliyorsun,
sonra ayakkabilarin siirtmesinden anliyorsun.
Basket sahast alanimi ¢ocuklarin hareket
etmesiyle de iligkili, ama bir taraftan da iki pota
arasinda topun gidip gelmesinde o alanin
yaklasik ka¢ metre oldugunu sdyleyebilirim.”
(K4)
CcOzZUM
ONERILERI
Kategori Yasanilan problem | Oneri goriis
Kenar takip Diiz gidemiyorum “Bastonun takilacagi bir kanal ya da bir yol.
cizgileri iste, bircok kor diiz | Bildigim kadariyla tretuvarla yolun birlestigi

gidemez. Nasil
gideyim diiz, bir
belirte¢ yok bir sey
yok. Koruma falan
da yok zaten. (K4)

yerde su kanallar1 var, gérme engelli bunu
kullanabilir.” (K18)

Sesli yonlendirme
levhalari

“Yiirtiytlis parkuru
kenarinda mutlaka
takip edebilecegimiz
bir tiimsek bir sey
olmasi lazim.” (K19)

“Parka girildigi zaman bir tabelaya dokunup, o
tabelada sesli olarak park hakkinda bilgi
verilebilir.” (K17)
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Cizelge C.1 (devam) : Isitme duyusuna ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek

goriisler.
COZUM ONERILERI
Kategori Yasanilan problem Oneri goriis
Bitkisel
diizenleme

Su kullanimi

Kent donatilar Gelisi gilizel diizenlenmis, net | Gorme engellinin bir yerlere
konumu olarak belirlenmemis oluslari, , | carpma olanagi her zaman vardir.
iste saksis1 vb. kent mobilyalari ile | O yiizden bireyin ¢carpmadan zarar
yiriime alanlarmin ¢ok i¢ ice | gormeyecegi seklinde
olmas gibi fazla kalabalik dizayn | diistiniilmelidir. (K1)
ediliyor. (K1)
Park kapilarma “Kapilar mesela giris kapilart | Su sesi gibi bazi tarz sesler parkin
erisim genellikle olmuyor ya da ¢ok genis | giris ve ¢ikislarina ya da iste belirli

oluyor, o bizi zorluyor. Nereden
girecegimizi bilmiyoruz. ??

Parkin giris kapisini insanlara
sormadan bulamiyoruz genelde.

(K9)

yerlere konulabilir. (K19)

Cikis1  bulurken daha diger
seslerden ayirt edilebilen ama
baskalar1 i¢in asir1 rahatsiz verici
olmayabilecek daha estetik belki
bir ses bir melodi olabilir. Cikis
icin kullanilacak sey melodi gibi
bir sey olabilir, bir ¢an sesi bile
olabilir ama o parka ait ona 6zgii
olan bir igaret olabilir. (K9)

Kent donatilarina
erisim

Farkli etkinlik
alanlarina erigim

“Doseme sesi ya da dogayi
rahatsiz etmeyecek minik sesler
sizi spor alanina yonlendirebilir.”
(K18)

Yo6n bulma ve
yonelme

Bizlerin diimdiiz yiiriiyebilmesi,
kendimce girdim ben diimdiiz
ylriidiim derim ama aslinda
diimdiiz yiirimemisimdir, sola ya
da saga kaymisimdir. Ben onu
bilmem, aa geri dondiim diiz yiirti
¢ikist bulursun diye diisiinsem de,
geri dondiiglimde ¢ikist bulamam.
(K7)

“Farkli yer dosemesinde bastonun
vurus sesi degisecektir.”

“Her yol ayrimma su sesi
konulabilir, farklt su sesleri
olabilir: fiskiyeden gelen su sesi
farkhdir, selaleden gelen
farklidir.” (K18)

Isitsel zenginlik

Parkin ses zenginligi arttirilabilir.
Mesela banklarin oldugu yerde
kiigiik kiictik tink tink sesler ¢iksa,
ha burada bank varmis
anlatabiliyor muyum? Ben onu tek
tek aramaksan da, Oyle bir ses
olmali ki ¢evre ile de barisik. (K3)
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Cizelge C.2 : Dokunma duyusuna ait katilimc1 kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek goriisler.

PEYZAJ MEKANINI DOKUNSAL ALGILAMA SURECI

Algilanan Peyzaj mekaninda | Ornek goriis ciimlesi
referans referansin
(ka¢ katihmci) temsiliyeti
Baston dokunusu | Sinir elemani “Yiiriiylis parkurunu kesfettikten sonra once
(10 katilimei) bordiirle rota kenardaki yesil alanla yiiriiyiis yolunu ayiran
belirleme /yonelme | kiigiik taslar1 takip ederek bir miktar yiiriiyorum.
Eger yoldan sag ve sola ayrilan yollar varsa bu
parkin c¢etrefilli bir park oldugunu anlayip
kendime bir rota ¢iziyorum. Parkta gecirecegim
zamani ¢izdigim bu rotaya gore planliyorum.”
(K5)
Yiiriiytis yolu “Bastonumuzla bakiyoruz falan iste. Acaba bu
zeminini ve yiirime yolunun kenarlar1 yesillik mi yoksa bu
genisligini kavrama | yol boyle genis bir yol mu yoksa biz yani 3-4
insanin yan yana yiiriiyebilecegi yollar olur ya
parklarda yesillikler arasinda falan. Oyle bir yol
mu yoksa kenarlar da yesillikler mi var.” (K8)
Parkin kurgusunu “Bir parka giriyoruz, dedigim gibi yiiriiyiis
anlama ve oturma yolunda yiiriiyorsak eger bastonumla ben hemen
alanini bulma sag ve sola bakmaya gerek duyuyorum. Cilinkii
once yliriiyecegim ama hani parkta bir bank
bulmam gerekiyor. Oturmam gerekirse ne tarafa
dogru yiriidiikkten sonra geri gelip oturmam
gerekir, banklar ne tarafta tam olarak ya da soyle
parkin sisteminin anlamaya caligirim.” (K8)
Kent mobilyalarma | Yiirime yolu igerisinde banklara ve diger
erigsim ve konumunu | donatilara ulasirken ve bankin yerini tespit
belirleme ederken bankin kenarina bastonla
dokunursunuz. (K17)
Banklar, kenarlarda oluyor genellikle biz
kenarda diyelim bir kaldirim varsa biz onu takip
ederek yiiriidiigiimiiz zaman eninde sonunda bir
banka carpiyor zaten. (K19)
Ayak tabaniyla Dokunun “Yere dokunur ayaklarin, yiirlirken yerden
dokunma tanimlanmasi algiladigin hissiyat vardir.” (K1)
(9 katilimcr) (yumusaklik, sertlik, | “Yiiriime yollar1 agisindan malzeme daha boyle

kalinlik, incelik,
engebelik, egim vs)

yumusak ve kaygan mi, daha sert mi, piiriizlii
mii anlayabiliyorum.” (K9)

Zemin malzemesi
farkliligin

“Ayaklarimla bastigim yerin beton mu yoksa
toprak mi1 oldugunu mesela hissederim. Toprakli
bir yolda yiiriiyorum ya da betonda yiiriiyorum.”
(K7)

Zemin farkliligi devreye giriyor, Arnavut
kaldirimla asfalt bir zemin ayn1 sekilde piiriizlii
degil, farkl ylizeyler. (K13)
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Cizelge C.2 (devam) : Dokunma duyusuna ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek

goriisler.

PEYZAJ MEKANINI DOKUNSAL ALGILAMA SURECI

Algilanan
referans
(kag¢ katilmcr)

Peyzaj mekianinda
referansin
temsiliyeti

Ornek goriis ciimlesi

Yiiriiyiis yolu tiiriinii
tanimlama

“Zemin, yol mu yoksa patika mi, bastonla ve
ayaklarimla ama daha ¢ok ayaklarimla.” (K9)
Yildiz korusunda oOrnegin diiz bir zeminde
asfaltta ylriiyorsam o zaman insanlarin daha
yogun oldugu veya arabanin gectigi bir
yerdeyim demek oluyor. Ama higbir yol
diizenlemesinin olmadig1 ya da toprak yolda
yluriiyorsam aralarda koca koca taglar varsa daha
yabani yolda yiiriiyorum demektir. (K10)

Yoldaki egimin
algilanmasi

“Ana yolda miyim patika da miyim yoksa bir
mekanin girisinde miyim, evet yani yokus mu
cikiyorum asagiya mi iniyorum bunlarin hepsi
ayak tabanimla dokunmayla hissediyorum.”
(K9)

Parka girdim 30-40 metre gittim attyorum bir
hafif cukurluk bir alan ya da egimli bir alan
geldi, demek ki doniiste bu egimli alan1 fark
ettigim zaman dogru bir noktadayim diyebilirim
mesela. (K12)

El dokunusu
(7 katilimer)

Kent mobilyasini
tanimlama-kavrama

“Oturdugum banka dokunurum, temiz mi pis mi
oldugunu anlamak icin. Banka dokundugumda
bankin seklini, malzemesini ve bankin
arkaliginin olup olmadigini da anlarim.” (K2)

Bitki tiirtiini
tanimlama ve

Alanda agaglar ve kozaklari varsa bu parkta ¢am
ormant varmis diyebilirsiniz. (K11)

kavrama

Spor aletini Spor aletlerine yaklasimimda eger teksem

tanimlama ve kollarimla kendimi bir giivene alma hissi

kontrolii doguyor clinkii benden 6nce oraya biri oturmus
olabilir ya da hareket ettigi zaman bana ¢arpma
olasilig1 yiiksek. (K13)

Cocuk oyun Bakiyorum bu ne kaydirak mi salincak mi

aletlerini tanimlama | tahterevalli mi, bakiyorum ona gore tamam

ve mekani diyorum burasi ¢ocuk oyun alani. (K15)

tanimlama

Bedenle dokunus
(6 katilimer)

Toprak alanm
tanimlama ve
hissetme

Parkta yiirliyoruz genelde ama parkta oturdugun
topragi hissetmek cok 6nemli bir sey. O topraga
basma hissi vs. (K3)

Agac golgesi,
genisligi ve
derinligini anlama

Bir agacin altinda beklemeyi diisiiniin bir de bir
yerde yiirlirken bir agacin altindan gegtiginizi
diisiintin. Onun golgesini ya da onun genisligini,
o derinligini hissedersiniz. (K11)
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Cizelge C.2 (devam) : Dokunma duyusuna ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan drnek

gortisler.

PEYZAJ MEKANINI DOKUNSAL ALGILAMA SURECI

Algilanan Peyzaj mekininda | Ornek goriis ciimlesi

referans referansin

(ka¢ katihmer) temsiliyeti
Karsilagilan Gorsel itibariyle giiller ve bir takim agaglar filan
engellere ¢arpa oluyor, ister istemez zaten onlara carpip ya da
durumu onlarin canimizi acitma olasiligi var, bunu

hesapliyorum. (K13)

Oturma elemani

Peyzajda kullanilan materyaller, ha ben oraya

malzemesi gittim oturdum zaman ahsapta oturmayi
severim. Demiri sevmem ¢iinkii soguklugu var,
giirtiltiisii var ve de agir. (K18)
Glines 1s1s1 ve Golge ve giinesli “Uzerime diisen agaclarin gbdlgelerine gore
15181 veya golge alan ayrimi nerenin ormanlik kisim oldugunu, nerenin
diistimii yapabilme giineslenme igin uygun alan oldugunu asagi
(4 katilimcr) yukar1 tahmin etmeye ¢alisiyorum.” (K5)

Mekani tanimlama

Aslinda ben de 151tk da s6z konusu, sonucta
benim i¢in 15181n geldigi yonde ¢ok Onemli.
Mesela c¢ikis kapilarini aradigimda eger kapi
araliksa ya da biiylik bir meydana aciliyorsa o
bolim 151tk yogunlugu fazla oluyor ve onu
algilayabiliyorum. (K16)

Riizgir dokunusu
(2 katilimer)

Getirdigi kokunun
konumu

“Kofte kokusu eger bir gelip bir kayboluyorsa
demek ki riizgarin ters yoniinde ve bana ¢ok
daha yakin. Riizgarla geliyorsa, riizgardan
tarafta giiclilyse bana epey uzakta bir yerde o
zaman kulaga odaklanip riizgdra dogru
yiirliyorum ve kofteyi yiyorum.” (K10)

Bedendeki hissiyati

Dedigim gibi riizgdrin  hissiyati, mesela
oturdugumda yliiziime vuran riizgarin yarattigi
hissiyat, igime cektigim nefesin bana saglikli
yani temiz hava olarak gelmesi, ortamdan rafine
olabilme hali. (K1)

Suya dokunma

Tanimlama ve keyif
alma

Ama Onceden Oyle degildi, ben ayagim suyun
icindeyken c¢ay i¢iyordum yani. Sadece suya
degil, o cakil taslarina o yosunlara dokunmak.
Onlar asil oray1 var ediyor. (K15)

COZUM ONERILERI

Kategori Yasanilan problem Oneri goriis

Park giris ve ¢ikis | “Bence  mesela  bir  parki | Girislere ve c¢ikislara  belirli
kapilart bulabilmek i¢in iste nereden | isaretler konabilir hani bu daha

girildigini bulamiyorum.” (K8)

farkli bir zemin
olusturulabilir. (K15)

yapist
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Cizelge C.2 (devam) : Dokunma duyusuna ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek

goriisler.
COZUM ONERILERI
Kategori Yasamlan problem Oneri goriis
Kilavuz iz “Biz ¢izgiyi bulunca giiveniyoruz | Kilavuz c¢izgilerden ziyade zaten
uygulamasi cizgiye, diimdiiz gidecegiz diye | parklarin yliriiyiis alanlan taslarla

ama direge carpiyoruz. Ama giiya
¢izgiyi takip ediyoruz. O rahathig
bile yasayamiyoruz.” (K8)

ddseniyor, onun daha 6zellikli
taslarla dosenerek ilk bakista
engelli-engelsiz ayrimini ortadan
kaldirarak herkese daha faydali
olacak

bir yontem bulunmasmin daha
dogru oldugunu diisiiniiyorum.
Burasi gorme engellinin yolu diye
bir sey yok. (K5)

Alana girdikten sonra hani saga m1
sapmasi gerekiyor sola m1 sapmasi
onu diisinmemesi lazim belki
birisi olmayabilir orada, park
sonugta. Tek basmma da gitmis
olabilir. O sart ¢izginin onu
girdikten sonra ulasabilecegi yere
kadar da gotiirmesi gerekir bence.
Bizim i¢in ¢ok 6nemli. (K8)

San kilavuz iz diyorlar ya, belirli
bir glizergdha. Bilmediginiz bir
alanda park gibi bir yerde ise yarar.
Ciinkii o yolu takip ettiginizde
muhakkak bir yerden sizi ¢ikisa
gotiirecektir. (K2)

Zemin malzeme
farklilig1

Zemin farki ¢ok az, oradaki yollar
en azindan bizim gezdigimiz,
bulundugumuz alanlarda yollar da
toprak yoldu. Tim yollar toprak
zemindi. Dolayisiyla kaybolma
korkusu yasamistim ve gruptan
uzaklagamamigtim. (K10)

Her farkli alan iste bisiklet yolu,
cocuk parkinin, ana yiriyis
yollariin, agaglarin arasindaki
ciceklerin arasindaki dolasacagim

yollarin zeminlerinin farkli olmasi.
(K5)

Bitkisel tasarim
diizeni

Dall1 budakli agaglarin, cok boyle
kendi etrafindan tagmasi. Bazi
agaclar olabiliyor, mesela c¢am
agaglar1 ¢ok serttir. Onun benim
gbzlime girip girmemesi i¢in niye
bir kaygim olsun ki. (K11)

Onun bakimlarinin yapilmast. Iste
yine aga¢ diizenlemesine dikkat
edilmesi. (K11)
Agaglar  daha
getirilebilir. (K13)

bakimli  hale

Zemin
erigilebilirligi

Glizel buldugumuz yerler oluyor
ama giderken takildigimiz zaman
gidemedigimiz oldu. Erisilebilir
olmamalari yliziinden. (K14)

Erisilebilir olacak ki gérme engelli
oraya rahat gidebilsin. Yiirtime
yollari, erisilebilirlikte en basta
olant. Diger her seye ulasimi o
saghiyor. (K14)
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Cizelge C.2 (devam) : Dokunma duyusuna ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek

goriisler.
COZUM ONERILERI
Kategori Kategori Kategori
Spor aletlerine Alanda spor aletleri varsa, | Alana geldigi zaman o zemin
erigim ve dokunarak  inceleyerek  nasil | digerinden farkli, o aletinde
kullanim kullanabilecegimizi  buluyoruz. | atiyorum bisiklet mi veya kol
Bulamayinca  soruyoruz  ister | ¢gevirmemi onun etrafinda da bir
istemez. (K14) bariyer olacak ki  rahatsiz
etmeyecek bir bariyer, ahsapla
veya yesillikle bir ¢izgi, ayakla
anlayacak ben bu aletin alanina
girdim.
Spor aletlerinin yanina plakalar
yapilabilir, dokunarak Braille
alfabesiyle ne aleti oldugu ne
amacla kullanildig1  yazilabilir.
(K18)
Kenar takip Ama baz1 yerlerde iste o | Erisilebilirlik a¢isindan baktigim
cizgisi kenarlardaki  bordiirler — eksik | zaman da bastonumla takip
olabiliyor yahut kirilmis | edebilecegim bir ¢izgi artyorum.

olabiliyor, bu da bizim bastonla
yiiriirken hani zorlanmamiza sebep
olabiliyor, kagirabiliyoruz alanlari.
(K15)

Hem yolu takip etmek hem de
yoldan ¢ikmamak, yanlis bir tarafa
capmamak i¢in ya da gidip diyelim
bir banka veya bir seye
carpmamak i¢in smir oldugu
zaman bizim isimiz kolaylasiyor
her yerde ayni sekilde. (K19)

Iste bu bir duvar kenar1 olur, bu
¢im alanlarin kenarlarinda bordiir
tas1 olabilir. (K15)

Zemin malzemesi

Mesela arnavut kaldirimi gibi tas
doseli yerlerde biz zorlaniyoruz,
bastonumuzu kolay
kullanamiyoruz ¢iinkii takiliyor
baston. Takip etmekte
zorlaniyoruz.(K19)

Kent mobilyalar1
konumu ve say1s1

Bir bank burada bir bank 30 metre
otede, Oteki bank 2 metre Otede.
(K4)

Mesela dedigim gibi  benim
banklar1 belirlemem igin {izerinde
caligmam gerekiyor. (K16)

Bir tutarlilik lazim yani ne bileyim
ben diyeyim ki her {i¢ bank
arasinda bir ¢Op var diyeyim
mesela. (K4)
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Cizelge C.2 (devam) : Dokunma duyusuna ait katilimci kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek

goriisler.
COZUM ONERILERI
Kategori Kategori Kategori
Uyarici Simdi kent parki yapiyorsunuz | Bir isaret olmasi lazim, en azindan
referanslar diimdiiz ova gibi bir alan | iste ara arterden ana yola ¢ikarken
yapamayacaksiniz, muhakkak | tirtikli  bir uyarict ana yola

doganin icinde olacagi icin inigli
cikisl olacaktir. Inisli ¢ikislarda da
tehlike olabilir, ha onu setlerle
belki engelleyeceklerdir, dokusal
bir seyler yapip engellenir ama
yine de bir tehlikeli olabilir. (K18)

¢ikiyorsunuz gibi. (K18)
Banklarin yakininda yerde tirtikli
bir zemin olabilir yani kisileri

tokezletmeyecek,  kasis  gibi
yiriyistini zorlamayacak,
engellemeyecek ama zeminde

boyle bir tirtikli zemin olabilir.
Oturma mekan1 yakiminda gibi.
(K17)

Bilgilendirme ve

Her parkin her giris kapisina

yonlendirme kabartma harita konulmali iste o
zaman beyninde haritalandirirsin
onu. Isteyenlere de  hatta
dagitilabilir; (K3)

Yiiriime Farkli zemin taslarla dosenmesi

yollarinin ayagimizla hissedecegimiz sekilde

farklilig yuriidiiglimiizde, parkin ana yolu

oldugunu biliyor olmam beni daha
giivende hissettirir sanki. (K5)
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Cizelge C.3 : Koku alma duyusuna ait katilime1 kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek
gortisler.

PEYZAJ MEKANINI KOKUSAL ALGILAMA SURECI

Algilanan Peyzaj mekininda | Ornek goriis ciimlesi
referans referansin
(ka¢ katihmer) temsiliyeti
Bitkilerin kokusu | Alanda bulunan “Alan1 kokluyorum etrafi, ¢igekleri ve agaglarin
(7 katilimce1) bitkilerin tiird, kokusunu almaya ¢alisiyorum. Bir banka
konumu ve siklig1 oturdugumda dinlemenin disinda koklayarak
alanda c¢ok aga¢ veya yesillik var m1 onu
anlamaya c¢alisiyorum.” (K2)
Mekana kazandirdigi | “Igde ve thlamur agaclarmin ¢ok etkileyici ferah
kimlik kokular1 var kasirda ve aldigim bu koku bu kasra
gitmemi ¢ok etkiliyor.
Her park boyle kokmasa da agaglar, otlar ve
cayirlar mekana has bir koku veriyor.” (K2)
Temiz hava Parkin kentte olan “Bana gore temiz havanin kokusu da farkli
kokusu konumu oluyor. Mesela deniz kenarinda bir parkla daha

(1 katilimer)

ic kesimlerdeki park sadece ormanlik denize
uzak havasi bana gore ¢cok daha farkli. Ben ayirt
edebiliyorum yani.” (K8)

Tesislerden gelen
yemek kokusu
(5 katilimcr)

Alanda bulunan
yeme-igme
tesislerinin varlhigi

“Bir kafenin 6niinden gegiyorsak parkta aa iste
burada yeme yeri varmig diyoruz ama eger
mekani bilmiyorsak o kokuyu alarak.” (K7)

Tezgéahtan gelen | Alanda bulunan “Ileride yanik bir musir kokusu aliyorsam orada
yemek kokusu tezgahlarin varlig1 ve | bir tezgah olduguna uyanirim.” (K4)

(2 katilimer) konumu

Bitki tiirtiniin Cam korusu kokusu | “Kokladim, cam kokuyor tamam burasi bir cam
kokusu /g0lgelik alan tanim1 | korusu. Cam korusuysa o zaman siki agaclar

(1 katilimer)

vardir  biiylik ihtimalle de  golgeliktir.
Dolayisiyla daha serin bir alandir.” (K10)

Tuvalet kokusu
(1 katilimer)

Tuvalet binasinin
varlig1 ve konumu

COZUM ONERILERI

Kategori Yasanilan problem Oneri goriis
Alanda bulunan “Eger mekan1 bilmiyorsak o

yeme-i¢me kokuyu alarak ¢iinkii bazen oluyor

tesisinin girisi

ki mesela aspiratoriin  oldugu
yerden koku geliyor. Siz kapiy1
bulamazsiniz ki o kokuyu alarak.”
(K7)
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Cizelge C.4 : Tat alma duyusuna ait katilimc1 kategorileri ve ¢ikarim yapilan 6rnek

goriisler.

PEYZAJ MEKANINI TATSAL ALGILAMA SURECI

Algilanan Peyzaj Ornek goriis ciimlesi

referans mekaninda

(kac katihme1) | referansin

temsiliyeti

Bitkilerin Bitki kokusu ve “Hidiv kasrina gidince mutlaka yemek

kokusu ve temiz havanin yiyorum ¢iinkil yiliriiyiis yaparken bitkilerin

oksijenli temiz | yeme istegi kokusu ve bol oksijen aciktirtyor.” (K2)

hava uyandirmasi

(2 katilimcr1)
“Ben parka gittigim zaman havay1 mesela
aa ¢ok temiz hava ¢ok giizel yaa ¢ok keyif
aldim dedigim zaman yani sey ararim; ben
de sey olur soguk bir seyler i¢im seyi olur.
Cekirdek yiyeyim aklima ilk o gelir zaten,
soguk bir seyler iceyim.” (K8)

Cay-simit Parka 6zgii bir “Hani sOyle diisiiniirsem mesela bir simit

olgusu olgu olmast evet ama en ¢ok giizel bir cay igmek parkta

(3 katilimer)

riizgara karsi, bir de tabi parkta nargile
icilecek bir yer bulmay1 ¢ok isterim. Benim
icin muhabbetle tat bir arada olunca
anlamli. Park demek muhabbet demek
(kalabalik hissi).” (K3)

“Mesela Fethipasa simidi ¢ok giizeldir.
Biz oraya gittigimizde mutlaka simit yeriz,
yemeden inmeyiz agagiya, kesinlikle.”
(K6)

Bitki tadi
(1 katilimer)

Bitkilerin tadin
kesfetme

“Ama onun disinda da dogal olarak elime
gecen bir otun bir seyin tadin1 merak
ederim. Ona da bakarim.” (K6)

“Bazen oOzellikle baz1 6zel kokusu olan
cicekleri tadarak da boyle agzimda
¢igneyerek o kokusunu dilimde hissetmek
de istemisimdir. Yedim mi hig, hayir,
yemedim. Bazen koyde bir bitkinin
tohumunu toplar, ¢ignerdim nefesim c¢ok
giizel kokardi ya da yapragini ¢ignerdim.”
(K10)

Tatsal hafiza
(1 katilimer)

Parkla 6zlesen
yeme-i¢me alani

“Belgrad ormanina gittigim zaman bir
ormanligin i¢inde bir kafe var, bdyle ahsap
bir kafe ben oray1 ¢ok seviyorum mesela.
Kisin da gidiyorum, kigin gittigim zaman
kafenin i¢inde soba yaniyor komiir sobasi
ve ¢ok giizel. Yani ormanlik alanin i¢inde
oldugumu biliyorum ve oraya girip bir
salep igmeden tadin1 ¢ikaramiyorum
oranin.” (K8)
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