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BiR METAFOR OLARAK KOPUK KENT

OZET

Bu ¢alisma, Alman filozof ve kiiltiir teorisyeni Peter Sloterdijk tarafindan gelistirilmis
ve 2004 yilinda ortaya atilmis olan sosyoloji temelli Képiik Teoremi tizerinden kent,
toplum yapisi ve yapili ¢cevre kesisimlerine dair yeni bir bakis agisi sunmay1 amaglar.
Kenti anlamaya dair tiretilen 6zellikle modern donem sonrasina denk gelen tanimlarin
ve metaforik 6geler barindiran yaklasimlarin ele alinmasi ile 21.yy kentine dair farkli
bakis agilarini sunmaya imkan verir. Bunu da kenti olusturan en Onemli yap1
taglarindan biri olan toplum ve toplum yapisindaki degisimlerden ipucu alarak yapar.

Temel degisimleri getiren li¢ sanayi devriminden sonra, yasadigimiz ¢ag doérdiincii
sanayi devrimi olarak adlandirilmaktadir. Heniiz sonlanmamis bu devirden sonra,
endiistriyel robot devri (industrial digital age) olarak da adlandirilan ‘toplum 5.0” veya
‘endiistri 5.0° devri ongoriilmektedir. Yasanmakta olan ile bir 6ngorii arasindaki bu
gecis, odagina insani ve yapay zekayr alan bir kontrol mekanizmasi olarak
goriilmektedir. Endiistri 4.0 bir ‘biiyiik veri’ (big data) ve ‘bilgi’ devri iken, sonrasi1 bu
datalarin insanlar tizerindeki kontrol mekanizmasi olarak nasil kullanilacagi, iiretimin
hatasiz ve insansiz 7/24 nasil yiiriitiilebilecegine, 6zetle miikemmel iiretim ve bilgiye
ulagsmanin yollarina odaklanmaktadir. Ancak ¢alismadaki amag, kronolojik olarak bir
Ongorii olmaktan ziyade, dordiincii sanayi devrinin Kentine farkli bir bakis agist
sunarak topluma ve dijitallesme ile degisen pratiklerine metaforik bir yaklasim igin
yeni bir althk sunmaktir.

Bu cagin temelini teknoloji alanindaki gelismeler ve bilgi toplumu olusturmaktadir.
Bilgi toplumunda bilgi, sermaye ve isgiiclinden daha 6nemli bir tiretim-tiiketim faktorii
haline gelmektedir. Madde ve varlik ile birlikte bilgi de bir tiikketim maddesi haline
gelmistir. Bu nedenle {iretimi de yasadigimiz yiizyila adin1 verecek kadar degerli bir
sektor haline gelmis ve toplumun giindelik hayat pratiklerini, aligkanliklarini ve
yapilarin1 da doniistiirmiistiir. Bilgi toplumu ile birlikte kentin gegirmekte oldugu
dontisiimii tarif etme cabasi yaklasik olarak 1960’11 yillarin bir konusu olarak giindeme
gelmis ve kente dair yaklagimlar liretme ¢abasi baglamistir. Castell’in 1960’larda
bliyiik bir dngdriiye sahip olan Ag Teoremi yaklasimi, kentin 6znesini ve yapisini
anlamak i¢in birbiriyle sinirsiz iligkiler icerisinde bulunan bir ag yapisi lizerinden kenti
tarifler. Edward Soja, 2000 yilinda Post Metropolis kavramini ortaya atar. Soja,
Castell’in kent tarifinin hakkini vererek, toplum yapist ve mimarlifin gelisme
noktasini tarif etmede yeni bir yaklasima gerek oldugunu; ge¢c donem metropolii i¢in,
artik eski metropol tarifinin yeterli olmayabilecegini savunur. 2003 yilinda ise bir grup
Ispanyol mimar tarafindan metaforik kent tarifleri baska bir noktaya tasmir ve
Metapolis kavrami ortaya atilir. Bu caligmada, modern sonrasi giiniimiiz yakin
gecmisine kadar ortaya atilmis bu yaklasimlar zamansal siireci igerisinde incelenir ve
su andaki gecerliliklerini reddetmeden iizerine Sloterdjik tarafindan ortaya atilan
yaklasimi da ele alarak yeni bir bakis agis1 sunmay1 hedefler. Bunu 2011 yilinda Alman
filozof Peter Sloterdijk tarafindan ortaya atilan Képiik Teoremi iizerinden yapar.
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Koptiglin iic boyutlu anatomik yapisini baz alarak; kenti, mimarlig1 ve toplumu
anlamak i¢in daha kapsayici bir yaklasim gelistirir. Calisma, bu yaklasim tizerinden
tiretilen ve gelistirilen kavramlar cercevesinde bilgi toplumunun mekansalliklari
tizerinden ilerler. Taklit, sizma, yayilma ve monolite, dualite, pluralite kavramlari
tizerinden ele alinacak olan bakis agisi, kentin yapili gevresinde dijitallesme ile degisen
aligkanliklarin mekansalliklart nasil okunabilir kesfi {izerine bir deneme ortaya
koymay1 amaglar.
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FOAM CITY AS A METAPHOR

SUMMARY

This study aims to present a new perspective on the intersections of city, social
structure and built environment through the sociology-based Foam Theorem, which
was developed by the German philosopher and cultural theorist Peter Sloterdijk and
put forward in 2004. It allows to present different perspectives on the city of the 21st
century by considering the definitions produced for understanding the city, especially
those that coincide with the post-modern period, and approaches with metaphorical
elements. It does this by taking clues from the society and the changes in the social
structure, which is one of the most important element of the city.

After three industrial revolutions that brought fundamental changes, the era we live in
is called the fourth industrial revolution. After this era, which has not yet ended,
'society 5.0" or 'industry 5.0' era, also called industrial robot era (industrial digital age),
is foreseen. This transition between what is happening and a foresight is seen as a
control mechanism that focuses on humans and artificial intelligence. While Industry
4.0 is a 'big data' and 'information’ era, it focuses on how to use this data as a control
mechanism on people, how production can be carried out 24/7 without errors and in
short, the ways to reach perfect production and information. However, the aim of the
study is to present a new basis for a metaphorical approach to society and its changing
practices with digitalization, by presenting a different perspective to the city of the
fourth industrial era, rather than being a chronological prediction.

The basis of this age is the developments in the field of technology and the information
society. In the information society, knowledge becomes a more important production-
consumption factor than capital and labor. Along with matter and existence,
information has also become a consumption item. For this reason, its production has
become a sector so valuable that it gives its name to the century we live in and has
transformed the daily life practices, habits and structures of the society. The effort to
describe the transformation that the city is going through with the information society
came to the fore as a subject of the 1960s, and the effort to produce approaches to the
city began. Castell's Network Theorem approach, which had a great foresight in the
1960s, describes the city through a network structure that has unlimited relations with
each other in order to understand the subject and structure of the city. Edward Soja
introduced the concept of Post Metropolis in 2000. Soja, giving the right to Castell's
description of the city, said that a new approach is needed in describing the social
structure and the development point of architecture; argues that for the late period
metropolis, the old metropolitan definition may not be sufficient anymore. In 2003,
metaphorical city descriptions were moved to another point by a group of Spanish
architects and the concept of Metapolis was introduced. In this study, these
approaches, which were put forward until the recent past of the post-modern, are
examined in their temporal process, and it aims to present a new perspective by
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considering the approach put forward by Sloterdjik, without denying their current
validity. It does this through the Foam Theorem put forward by the German
philosopher Peter Sloterdijk in 2011.

In particular, the foam theorem, which contains many metaphors to understand the
network-based society structure and to investigate its effects on both the social and
structural environment, is used as a metaphor in the literature in branches such as
sociology, economy and interior architecture. In this study, metaphorization of this
sociologically based theorem in explaining the city of information society, based on
the anatomy of decentralization, has been tried. The network theorem statement
developed for the information society mostly describes the flow environment. It is
inadequate as a description of a living organism that changes and tries to find its
balance by deforming spaces and individuals, societies and the built environment in a
mutual dynamism. In this study, the need for a new system approach that tries to find
the balance of the reticulated layer as a top cover, a new electronic layer, a geography,
which is boiling under it and trying to find its constant autonomously, is an adaptation
attempt that takes its motivation from Sloterdijk's sociological approach, the foam
theorem. it responds. With the Sloterdgic foam theorem, he developed an organic and
post-humanistic approach based on the image of thought, as well as an anatomical
similarity. While explaining this theory, it is necessary to look at the structure of the
foam itself. This pattern, which is structured in the form of a network, consists of
microcosmic spheres that are closed to themselves but can exist by touching each
other. However, there is gas exchange between these independent units, and most
importantly, they all exist under the same atmospheric structure and are fed from it. In
this system, mutual exchange can continue, units can change form or grow and shrink.
Each of these micro-cosmic structures is considered as an individual. As these
microcosms come together, they form the cosmic structure, that is, society. Sloterdjik,
who is interested in how the modern society structure transforms the built and social
environment, explains the network-based social structure with this theorem.

The concept of imitation, which is derived from the foam theorem, is discussed as an
immunity and learning mechanism that makes a difference and ensures the
continuation of life with a Deleuzian perspective. Concepts become commonplace
when they are used with their known meanings. Thus, it is associated with the state of
creating imitation, which is the primary meaning that comes to mind when imitation
is mentioned. Formally, imitation serves mediocrity and sameness with its primary
meaning when repeated detached from essential qualities. While the imitation in the
foam is one of the communication ways between the bubbles, the other communication
method is by infiltration. In order for leakage to occur, a permeable separating surface
is required first. The seepage action takes place on the common wall surface between
the bubbles. As a result of the change in the outer atmosphere, the bubbles leak their
inner gases with each other and the spheres try to find their balance. The external
atmosphere here can be matched with digitalization and globalization in the
information society. Digitalization, that is, digitization and technological
developments have begun to displace the definitions based on functions. The
intertwining of ordinary daily life practices creates a heterotopia due to independence
from place, transition from place-oriented to human-oriented. This happens with inter-
functional leakage. The responses of these leaks, both on a spatial and urban scale,
create a situation of intertwining. When the city and the countryside are thought of as
two bubbles that are balanced by swell, as a result of this shopping, one swallows the
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other at some point and the city-rural becomes a single whole. This is the next step in
the infiltration situation, the act of diffusion. Spreading occurs through the
proliferation of side-by-side bubbles in the structure of the foam. It does not have to
take place around a certain center and its periphery. Any bubble can allow the birth
and spread of another bubble. This situation; It encompasses all concepts such as
decentralization, repetition, infiltration, co-limitation. Expansion with a high degree of
repetition of the act of infiltration represents one of the forms of immunity of the
individual as a social being, namely the tactic of community building. Tactically
speaking, action at any scale is imitated; It creates a spread as much as it is accepted.
Language spreads by use and imitation. Thought and knowledge; It spreads through
repetition and adoption. Practical; It is formed by the persistence of imitation and
repetition. Urban-scale expansion occurs when the act of infiltration is repeated as long
as there is a tactical solution to the individuals who are alienated from urban life. The
metaphorical interpretation of these three concepts, which was created based on the
permeable membrane communication method mentioned in the foam theorem,
corresponds to the reactions at the urban scale.

Sloterdijk makes his narrative by following a certain scale in his three-volume book
Sphere, where he puts the foam in a sociological framework. In the first volume, he
deals with individual bubbles, which he calls individuality and the ‘egosphere’, in the
second volume, the bubbles formed by the spheres and their behavior in the context of
globalization, and in the third volume, the foam formed by the coming together of the
spheres, the society, by evaluating it in its historical process and emphasizing the point
it has reached. Starting from this fiction, which has a scaled framework that grows
within itself, the concept of monolith and individuality, the concept of duality and
dualities brought about by globalization, and the concept of plurality and the
heterotopia of the ‘foam city' will be explained. Social roles, the centralization of the
individual in the social structure, has led to the morphological anarchy of the
information society subject in the social structure together with the digitalization. This
state of atomization gave birth to the concept of monolith. According to the foam
theorem, everything is never unique from the very beginning. From the mother's
womb, there are visible or invisible bilateral relations, such as the bond between the
fetus and the mother, or the bond of a single individual with God or another power.
After the bubbles, which are called unconnected atomic individuals, the scale
continues with the concept of duality, which describes the situations between bubbles
under global pressure. The concept of duality represents the dual tensions experienced
in the information society based on the foam theorem and new definitions arising from
these tensions. The last concept that serves as an umbrella where all these concepts are
gathered is the concept of plurality. The terms juxtaposition, superimposition, and
simultaneity are certainly equivalent terms for the information society. However, the
information society is a period of plurality, which changes and transforms by getting
rid of the functional definitions of space, and transforms it into a place that allows for
layer-by-layer uses, and multiplies with digital technologies. Plurality is the reading of
the decentered state of the foam over functions. Decentralization creates a
‘polycentrism’. Each bubble is small central units of equal importance. However, they
are not completely dependent on a single dominant center. The communal living
spaces created in the city are also a reflection of the transformation of the central
function spaces that serve only one purpose, such as office centers together with the
information society. The reason for this is the architectural immune systems produced
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in response to the changing practices of the digital native of the information society,
which is freed from stability.

Based on the three-dimensional anatomical structure of the foam; develops a more
inclusive approach to understanding the city, architecture and society. The study
proceeds through the spatialities of the information society within the framework of
the concepts produced and developed through this approach. The perspective, which
will be discussed through the concepts of imitation, infiltration, diffusion and
monolith, duality, plurality aims to present an essay on how the spatialities of changing
habits with digitalization in the built environment of the city can be read.
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1. GIRIS

1.1 Tezin Yaklasimi

Kentin biitiinii ve onu olusturan yapili ¢evreye dair konular, kullanicisiyla birlikte bir
anlam kazanir, zamanla degisir, doniisiir ve birbirlerini tekrar tekrar lretirler. Bu
anlamda yapili ¢evre her zaman sosyo mekansal ¢ergeveden bakilmasi olanakli ve
zorunlu bir mecradir. Meydana gelen degisim, donilisim ve iiretimlerin zaman
icerisinde katalizorii degisir. Post modern donemin en etkili katalizorii, teknolojik
olanakliliklarin gelismesine bagli yasanan dijitallesmedir. Toplumsal yapinin
okunurlugunu olanakli kilan giindelik yasam pratiklerine sizmasi ile dijitallesme,
toplum yapisinin emek sermaye odakli durumdan bilgi iiretiminin sermaye odagi

haline geldigi bir degisimi yasamasina sebep olmustur.

Toplum bireylerden olugmaktadir, hicbir birey toplumdan bagimsiz ve izole
diistiniilemez. Her ne kadar post modernizmin getirdigi iletisim ve teknoloji tabani
sanal ortamdaki bagin kuvvetlenmesi ile ilerici bireysel bir yapilanma ortaya
cikmasina sebep olsa da bireyler dogalari geregi ancak birbirleri ile bir topluluk olarak
var olurlar. Bu sebeple birey toplumu toplum da bireyi besler ve yansitir. Iletisim ve
teknoloji tabanli olma durumu ile birlikte 20.yy ortasindan itibaren bilgi toplumu
(information society) olarak adlandirilan bu dénem heniiz gelisimini tamamlamamus,
halihazirda yasanmaya devam eden bir siirectir. Ancak birey ve dolayisi ile toplum
yapisindaki bu dijitallesme egilimleri ve degisimleri kent ve yapili ¢evre biitlinlinde
pratikte ve mekansal anlamda degisimler yaratir. Her zaman yasadigi zamani, toplumu
ve ¢evreyl tanimlama girisiminde bulunan insanoglu, simdiye kadar yaptig1 gibi bu
caga da bilgi ¢ag: (information age), ag roplumu (network society), dijital ¢cag (digital
age) gibi isimler tanimlamistir. Degisim hizi stirekli olarak artan bir ivmeye sahip bilgi
topumu ve yapili ¢evresine dair iretilmis olan bu yaklagimlara bakildiginda,
iretildikleri zaman bu siirecin baslangi¢c donemi ile paralellik gosterirler. Ag toplumu,
Castell tarafindan 1996 yilinda ortaya atilan ve bilgi ¢cagini tariflemek {izerine tiretilmis

kente dair bakis acilarmin baginda gelir. A§ toplumunun temelini olusturan ve



Castell’in sundugu akislar uzami teorisi, bu ¢agin en 6nemli akisinin bilgi iizerine
kurulu oldugu yeni bir hiz ve hareket egemenliginden bahseder. Ardindan Soja, bu
teoremi kabul etmekle beraber, bir seyin s0ylendigi andan itibaren eskimeye mahkum
oldugu bir hiz ve degisim ¢aginda bu teoremin giderek yetersiz kalmaya bagladigini
savunur ve alti temel ilkeye dayanan post metropolis kavramini ortaya atar. Bu
yaklasimin ardindan, toplum yapisinda ve pratiklerinde baska bir doniisiim oldugunu
fark eden ve bunu analiz etmek isteyen bir grup mimar toplanarak Metapolis adl1 bir
manifesto yayinlayarak ¢esitli kavramlar iiretmeyi ve Soja’nin tespitlerini
genisletmeyi amag edinirler. Tiim bu girisimler her zaman bir 6ncekinin tizerine koyup
katmanli bir sekilde ¢ogalarak kent, yapili ¢gevre ve toplum iiggeninde bakis agilari

sunan kavramsal ¢ergeveler iiretir.

Kopiik teoremi bu asamada devreye giren, sosyoloji dalinda iiretilmis bir yaklagimdir.
Kent, mekan ve bireyin carpigsmasi ile bir sosyo mekansal yaklasim cercevesi
olusturma amaci giiden bu tezin sosyolojik ayagini kdpiik teoremi olusturur. Kopiik,
yapisal olarak bir biitiin halinde var olabilen, bosluksuz bir anatomiye sahiptir.
Kabarcik adi verilen en alt birimler ve kabarciklarin biraraya gelmesi ile olusan kiireler
koptigh olusturur ve kendi iginde biitiinsel bir dengeye sahiptir. Sloterdijk tarafindan
2004 yilinda ortaya atilan ve koptgiin anatomisini metafor olarak kullanan bu
sosyoloji teoremi, bir toplum ingasi olan kente dair de fikir belirtir. Ag toplumu
taniminin akislart ve iligkileri tanimlamanin 6tesinde Olgeklsizligi ve kapsayiciligi
acisindan yetersiz kaldigini, toplumsal yapinin ve kentlerin bosluksuz sistemler olarak

goriilmesi gerektigini savunur (Lee ve Wakefield-Rann, 2018) .

Bu calisma, kopilik teoremini aragtirarak, sosyolojik temelli bu yaklasimin bilgi
toplumu ve kentinde sosyomekansal karsiligini olusturmaya ¢alisir ve bu yaklasimdan

c¢ikartilan kavramlar tizerinden bir okuma yapar.

1.2 Kapsam ve Yoéntem

Tez ¢alismasi, kronolojik olarak birbirine bagli ve kendinden dncekinin iizerine koyma
gayreti ile iretilmis kente dair bakis agilarmin derlenmesi {izerinden bir literatiir
taramasi ile baglar. Metaforik bir bakis acis1 ile iiretilmis ag teoreminin kapsayiciligini
gelistirmek iizerine iiretilmis post metropolis ve metapolis yaklasimlarinin ardindan,
fark edilmesi O6nemli goriilen ve mekansal olarak uyarlanma potansiyeli tasidig

diistiniilen sosyolojik bir teorem olan kopiik teoremini ana motivasyon olarak alir.



Kesin sinirlar ile tanimlanamayacak kadar degisen bir yapilanma igerisinde bulunan
bilgi toplumuna dair metaforik bir uyarlama amaci ile kopiik teoremi segilmistir.
Bunun sebebi, yaklasim ve prensip olarak bu devinim halindeki toplumun tirettigi
kentin, siirekli bir alip verme dengesi tizerine kurulu olma hali kopiik teoremi ile es
goriilmiistiir. Kopiik teoreminden yola ¢ikarak tretilen kavramlarla ortaya konan
calisgmanin  yoOntemi, ¢agdas  varolug  bicimlerinin  literatiir =~ tabanh

kavramsallastirilmasidir.

Kopiik teoreminde belirtilen en 6nemli nokta ortak bir bagisiklik sisteminin varligidir.
Alt o6lcekten iist 6lcege kopiigiin hayatta kalmasini saglayan i¢ atmosferi dengede
tutma egilimidir. Bu egilim gerektiginde dengeyi koruma adina iki kabarcigin
birlesmesi ya da yanyana ama ayr1 durumda iken de gaz aligverisini siirdiirebilmesi
gibi taktiklerdir. Bagisiklik sistemini olusturan belli bash taktikler, koptigiin hayatta
kalmasimi ve devamliligini saglar. Tezde kopiik teoreminin anlatildigi 3. boliimden
sonra, bu teoremden iretilen kavramlarin olusturdugu 4. bolim, kesfedilen bu
taktiklerin bir paketidir. (Sekil 1.1) Taklit, sizma ve yayilma daha ¢ok kentsel 6lgekteki
merkezsizlesmenin asamalarini olusturuken; monolite, dualite ve pluralite 6lgeksel
olarak biliyliyerek devam eden bir siralama ile bilgi toplumu ile o6zdeslesen
bireysellesme, zitliklarin bir aradaligi ve ¢oklu durumlar tizerine basliklar1 olusturur.
Sosyoloji tabanli kopiik teoreminin kent 6lgegindeki bu uyarlamasi, hem yasanilan
bilgi toplumu caginin siirekli devam eden islerligi sebebi ile hem de iletisim
teknolojilerinde yasanan ve her gecen giin artan ivmeli ilerlemeler sebebiyle birey,
toplum ve bir arada yasama arasindaki iligki tanimi i¢in yukarida da anlatilan ve bu
zamana kadar yapilan tiim girisimleri kabul eden ancak iizerine konmas: gereken
katmanlar i¢in bir arayis olarak tanimlanabilir. Bu arayis, tiretilen kavramlarin yer yer
kent ve mimarlik dl¢eginde karsiliklariin gilindelik hayat 6rneklemlerini icerse de
yapisalci bir yaklasim benimsemez. Bu sebeple yapisal karsiligi olan bir tarif vermez.
Kent, kentli ve mimarlik iiggeni i¢in kopilik teoreminden iiretilen sistemsel bir bakis

ag¢1S1 sunar.

Kopiik teoremi, Sloterdijk’in yazmis oldugu g ciltlik Kitap serisinde de kabul ettigi
gibi, tuhaf bir dille yazilan, spekiilatif amacli bir teoremdir. Bu sebeple de bu
uyarlama, farkli disiplinlerden beslenerek kendi kuramsal altyapisini olusturan bir dal

olarak mimarlik i¢in yeni bir imkanlilik sunmay1 amaglar.
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Sekil 1.1 : Tez akis diagrama.



2. POST MODERNITE SONRASI KENTE BAKIS ACILARI

“If everything seems under control, it’s just that you’re not going fast enough.” (Mario

Andretti, former Formula 1 Champion)

Kent, kenti olusturan toplum ve toplumu olusturan birey siirekli bir doniisiim
icerisindedir. Kenti olusturan toplumun sosyal yapisi ile birlikte yapili gevresi ve
kiiltiirel yapis1 da bu doniisiimiin bir pargasidir. Birbirleriyle karsilikli etkilesimde olan
ve kenti olusturan bu yapitaslarindaki doniisiimler, ana motivasyonlarini yasanilan
cagin liretim ve teknoloji alanlarindaki gelismelerden almaktadir. Hatta dyle ki, bu
gelismeler o ¢aga, toplum yapisina veya kentlere isimlerini vermislerdir. Ornegin;
endiistri toplumu veya endiistri kentleri isimlerini yasanilan {iretim alanindaki
gelismelerin toplumun yapisini, bdylece kenti ve yasam Kkiiltiiriinii degistirecek
seviyede olmasindan 6tiirii alir ve etkisini bu alanlarda da gosterir. 21.yy toplumu ve
kentleri de ‘bilgi toplumu’ etiketini, liretimi sermaye ve isgliciinden daha 6nemli hale

gelmeye baglayan bilgi ve iletisim teknolojilerinden alir.

Iletisim, bilgi, teknoloji gibi &n eklerle tanimlanmaya calisan 21.yy’da kentler;
teknoloji, iletisim, tiiketim aligkanliklari, glindelik yasam pratikleri gibi alanlardaki
dontistimler sebebiyle gittikge karmasiklasan, etkilerinin fiziksel sinirlarin1 agmaya
basladigr ve farkliliklar1 biinyesinde barindirma potansiyelinin digerlerine oranla
gittikce arttifi  yapilariyla bildigimiz anlamdaki biiyiiklik bazli metropol

tanimlamasinin disina ¢ikmaya baslamistir.

Yerlesimleri tanimlamada kullanilan en gecgerli olciilebilir kriter niifus biiyikligi
tizerinden yapilmaktadir. Belirli bir niifus biiyiikliigline sahip yerlesimler, kir, kent,
metropol, metropoliten alan gibi basliklara gore siniflandirilirlar. Kodalak (2016),
Simmel {izerinden gilinlimiiz metropol okumasi yaparken su tanimi gelistirmistir;
“Metropoliin afektif kabiliyeti —yani eszamanli olarak c¢evresini etkileme ve
¢evresinden etkilenme kabiliyeti— olmayan, donuk, pasif, edilgen hi¢bir bileseni yok.
Metropol tiim bilesenleri farkli yeginlik seviyelerinde aktif ve afektif olan dinamik bir

kompozisyon, kendisini siirekli yenileyen bir gii¢ sahasi, hayatin akigin1 bir yandan



hasat ederken 6te yandan bu akisa boyuna yeni yasanti kipleri imal eden degisken,

ongoriilemeyen ve ucu agik bir siireg.”.

Kent, sadece insan niifusu ile tanimlanamayacak kadar karmasik bir sistem olarak
yasar. Karmasikligi, toplum ile birlikte siirekli bir alig veris ve iletisim halinde olmasi
kaynakli degisim ve donisiimiin iki yonli de var olmasindan kaynaklanir. Bir
biiylikliik taniminin o6tesinde karmasik bir sistem olarak yerlesmelere yonelik
gelistirilmis olan metaforik Ogeler igeren yaklasimlar, bilgi toplumuna gegis

siirecinden baglayarak kronolojik olarak ele alinmistir.

2.1 Castell: Ag Teoremi

Bilgi toplumu veya enformasyon toplumu (information society), ortaya atildigi
yillardan itibaren teknoloji, sosyoloji ve ekonomi alaninda tartisilan konulardir
(Godin, 2008). Ag toplumu (network society) kavrami ise bilgi toplumuna gore daha
yeni bir kavramdir (Sekil 2.1). Bilgi toplumu tanimi ilk defa Amerikali bir iktisat¢i
olan Fritz Machlup tarafindan 1962 yilinda kullanilmistir. Amerika Birlesik
Devletleri'nde, Machlup bilgi toplumu tizerinde ¢alisan kilit kisi olarak tarim, sanayi
ve hizmet {iglii sektor modelini dordiincii sektorle giiclendirmistir; 'bilgi endiistrisi'.
Machlup'un bilgi ekonomisinden yaklasik on yil sonra Daniel Bell 1973 yilinda bu
yeni topluma sanayi sonrast toplum adin1 ve alti y1l sonra da bilgi toplumu adini
vermistir (Stock, 2011). 1960'larin sonundan 1980'lerin basina kadar, sanayi sonrast
toplum teriminin, bilgi toplumu yerine kullanilan bir diger kavram, yasanan biiyiik
toplumsal doniisiimii tanimlamak i¢in bir¢cok alanda kullanilan bir semsiye terim

haline geldigi goriilmektedir.

Ayn1 donemlerde, Paul Craven ve Barry Wellman sehirdeki ulagim sistemini fiziksel
aglar olarak ele alip analiz ederek bunlar1 ag sehir (network city) olarak tanimlamistir.
Sonrasinda Manuel Castells 1996 yilinda bu benzetimi metaforlastirarak ag toplulugu
tanimini ortaya atmistir (Stock,2011). Bu anlamda, Castel’e gore bilgi toplumu, yeni
bir alis veris lirlinli olarak bilgiyi baz alan ve bu aligveris orgiisiiniin olusturdugu ag
temelli bir toplumdur. Castell (2000), bilgi toplumunda bilgi teknolojilerinin
desteklenerek bilgi aglarmin kuruldugu yeni bir yasam bicimine girildigini

sOylemektedir.



‘bilgi cagr’

]
1
1
o o -
C\g N 0 -
N < o oS
- L - ~N
s DOTRREEER B i B -}---4-4---5-
s 172
=]
8 = g 8---- L= bl | o~
~ o 0 (=} o~ o~ 191 Q1o o
—_ < —_ ~ — e NG o~
A P Tl lom |
= 11
E E Ll LEl
- 1< B 1%
> > 120 120
()] [ [ ()]
o = gl 15!
o Pt [ e |  pane )
- = =y =
- — ol B
) 0 I'n! I'm!
= | = I3 151
© © 1ol 1ol
c c 1ci 1ci
() [ 1@y 1@

Sekil 2.1 : Dijital Tabanlh Bilgi Caginin Baslangici.

Castell’in tarifledigi ag toplumu, siirlarin yok olmasi sebebiyle bir kiiresel toplumu
ifade eder. Mekansal yer degistirmeler ve aktarimlar bu toplumun sosyal yapist i¢in
belirleyicidir. 20.yy basindan itibaren artan kentlesme siireci ile birlikte, yogun kent
dokusuna sahip metropol alanlar ve bu alanlarin fiziksel sinirlar1 asan etki alanlari
kiiresel bir ag sisteminin i¢inde olusan yeni mekansalliklar olarak karakterize edilir.
UNPF (United Nation Population Found) tarafindan 2030 y1il1 i¢cin dngdriilen kentsel
alanda yasayan niifusun 5 milyara ulagmas1 ile kentlesmis alanlarin ¢ogunluk haline
gelmesi Ongoriilmektedir (Castells, 2008). Yeni mekansallik olarak ifade edilen
durum, kentsel alan, tarim alanlari, acik alan ve yogun yerlesim alanlarinin birlikte

ayni biitiinliikte yer alabilmesi gibi taktikler olarak tariflenebilir.

Kentsel aglarin birbirleriyle olan etkilesimlerinin dijital 6lgekteki sinirsizligi, viicudu
saran sinir sistemi organizasyonu ile benzerlik gosterir. Tiim bu ag sistemi, bir iletisim
ve ulasim teknolojisi etrafinda ve sayesinde aslinda goériinmez bir Oriintii olarak
elektronik cografyayr olusturur. Bu Oriintli her dal i¢in ayni diigiim noktalarindan
dagilip toplanmaz; O6rnegin sanat ve tasarim alanindaki kiiresel ag, teknoloji veya
bilimsel arastirma tabanli kiiresel ag ile ayni diiglim noktalarina sahip degildir. Bu
nedenle ¢ok katmanli bir durum s6z konusudur. Elektronik cografya, biitiin imkanlar1
icinde barindiran tek bir dominant kent modeli yerine, etkilesim ve iliski icerisinde
bulunabilen birgok 06zellesmis kent barindirir. Baskin bir kentsel bi¢im olarak
sacaklanmis konut alanlari, merkezi is alani ve ayrismis fonksiyonlar yerine farkli
bir¢ok islevi barindiran ¢ok merkezli yapilasma durumu gozlenir (Sekil 2.2). Cok

merkezli olabilme 6zellsemeyi de getirdiginden, yerellikleri besleyerek kiiresel 6l¢ekte



yer edinebilme adina ¢oklu merkezlere giiclenme saglayan bu taktik, bilgi ¢agindaki
ag toplumlarinin fiziksel smirlarini1 yok etmelerinin yaninda en belirgin bir diger

ozellikleridir.
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Sekil 2.2 : Fiziksel sinirlarin asilmasi ve bir katman olarak elektronik cografya.

Ag toplumunun bir diger 6zelligi, Castell’in akislarin uzam: olarak tanimladig1 yeni
bir algi durumudur. Yeni iletisim teknolojileri alisilmis ve kodlanmis uzam ve zaman
algisin1 ve durumunu doniistiirmektedir. Bu degisim akislarin uzami olarak ifade
edilirken, bu tanimdaki akis sermaye, bilgi, teknoloji, goriintii, ses gibi {irlinlerin
hareketini temsil eder (Castells, 2013). Akislar uzami, hareketliligin zamanda ve
mekanda yaptig1 algisal dontistiiriictiliigii sayesinde, zamanin siralamasinin ¢oziilerek
bir eg-zamanlilik yaratma durumu olarak tariflenebilir. Ag toplumunun alt yapisini
olusturan hiz ve erisim faktorlerine baglh eszamanli birden ¢ok olayin ortiisebilmesi ve
dagilabilmesi sonucu yapilanan bir sosyal yap1 seklinde yorumlanabilir. iletisimin bu
yeni ¢aginda, uzakliklar mesafesizlesir, tek bir yerde olma durumu ortadan kalkar ve
yer bilinen fiziksel anlamina yeni katmanlar koyar. Bu durum, ingilizce’de ‘ubiquity’
olarak kullanilan ayni anda birden ¢ok yerde bulunma, goériinme, ¢oklu varolus
anlamlarina gelmektedir. Ag toplumunu doguran bilgi caginda, bulunma eyleminin tek
bir mekan/ yer karsilig1 olma zorunlulugu ¢6ziilmeye baslar, sabit bir konuma sahip

olma durumu elastiklesir, konumdan bagimsiz bilgi erisimi olanakli kilinir.



Ag toplumunun getirdigi teknolojik altyapinin olusturdugu elektronik cografya,
mesafenin algisal olarak neredeyse sadece sayisal bir uzaklik olarak kullanilmasina
sebep olmustur. Fiziksel olarak asilamayan mesafe, elektronik tabanli imkanlar
sayesinde bu kisitindan arinmaya baglamistir. Boylece modern teknoloji, mesafeyi
giderek daha az Onemli hale getirmis ve asilmasi gereken bir engel olmaktan
¢ikarmustir. Insanlarin ve mallarin hareketi artik her zamankinden daha kolay ve daha
ucuz olmakla birlikte, internet ve telekomiinikasyon aglar1 bilgi tabanli islemlerin
coguna izin vererek hareket ihtiyacini da ortadan kaldirmaktadir. Insanlar artik evde
kalarak her zamanki gibi ¢calismaya devam edebilmekte, isletmeler faaliyetlerinin bir
boliimiinii yurt digina tastyabilmekte ve her seyin ayni binada olmasindan daha verimli
bir sekilde calisabilmekteler. Mesleki ve sosyal iligkiler, diinya genelinde herhangi bir
mesafeden bagimsiz kolay bir sekilde kurulup korunabilir. Hareket kavraminin fiziksel
bir eylem olma sinirlarinin asilmaya baslamasi ile birlikte mesafenin deger kaybeden
Ooneminin bilgi toplumundaki en Onemli paradigma degisim nedeni oldugu
sOylenebilir. Bu noktada, ag toplumunun olusturdugu mobil-insanin durumsal
hareketliligi ve bunlarin sosyo mekansal yansimalari, son donem arastirma konularina
taban olusturmaktadir. Bu mobil olma durumunun yasamsal aliskanliklar, beklentiler
ve gevresel algi tlizerinde yarattigi ve yaratacagi her degisim dogal olarak mimari
tasarima da bir girdi olusturmaya devam eder. Tiim bu teknoloji bazli karakteristikler;
¢oklu-varolma, hiz, hareket ve mesafenin fiziksel anlamini yitimesi aslinda kendini
toplumsal ve fiziksel yapida igige gecme, esneklik ve yerden bagimsizlik olarak
aynalamaktadir. Ozgiirlesen sinirlarin verdigi imkanliligin kullanilabilecegi altyapilar,

cevreler ve mekanlar 6nem kazanmaya baglar.

2.2 Soja: Post Metropolis

Fransizca métropole kelimesinin karsiligi olarak kullanilan metropolis, etimolojik
olarak bakildiginda metro ve polis olmak iizere iki eski Yunanca sozciikten
olusmaktadir (Url-1). Metro, métér sdzctigiiniin karsilig1 olarak biiyiik, ana demektir.
Polis ise, polis sozcligiinden gelen kent anlamina gelmektedir. Anakent, biiyilik kent
olarak anlamlandirilan metropolis, etimolojik olarak bakildiginda bir biiytikligi tarif

etme ihtiyacindan tiiretilmistir.

Ag toplumu ve akiglarin uzami tanimlamalarinin ardindan Amerikali kentsel teorisyen

Edward Soja toplumda, kiiltirde, ekonomide, teknolojide ve mekanda yasanan



degisimlerin hizlanmas1 sebebiyle kentlere dair yeni bir tanim ve kavrayis gerekliligini

su sekilde aktarmistir:

“Cagdas kent sosyolojisine bakinca, bu, 1970’lerde olanca parlakligiyla
beliren, Manuel Castells’in Kentsel Sorunsal’1 (1977; Fransizca baski 1972),
David Harvey’in Sosyal Adalet ve Sehir’i (1973) ve Immanuel Wallerstein’in
oncll diinya sistemi sosyolojisi gibi ‘yeni’ yaklasimlara artik biitiiniiyle bel
baglayamayacagimiz anlamina gelir. Bahsi gegcen calismalar, ge¢ donem
modern metropolisin ¢ok basarili ve genis kapsamli agiklamalariydi, hala da
Oyledir. Castells’in monopolville’i ve ville sauvage’1, yani ‘vahsi kentler’i,
savas sonrasinda ortaya c¢ikip 1960’larin kentsel krizleri sirasinda bir patlama
yasamisti. Fakat ge¢ donem metropolisi, artik eskisi gibi degildir.” (Alkan ve
Duru, 2002)

Bu yeni arayislarin sebebi olan hizli degisimi de, kentsel tasarimcilar ve mimarlar
tarafindan siirdiiriilen ‘yeni bir tanima gerek var m1?’ tartigmalar1 sirasinda bile bir
degisim siirecinin devam ettigini anlatarak vurgular. Uretimin fordist bakis agisindan
farklilasarak, standart bir {iriiniin sayica fazla {liretilmesi yerine sayica az ancak cesit
olarak daha fazla iirliniin esnek modelle iiretimine evrilmesi, endiistrinin bilgi odakl
hale gelmesi gibi kavramlari da anlatirken kullanilan post endiistriyel, post fordist gibi
kavramlardan da yola ¢ikarak post-metropolis tanimin1 2000 yilinda ortaya atar. Post

metropol, biinyesinde altt madde barindirir:

1. Esneklik
2. Kozmopolis
3. Dis-kent

4. Fraktal- Kent
5. Hapishane Adaciklari
6. Benzesim Kentleri

Bunlardan ilki olan esneklik, post endiistriyel iiretim siirecine gecen toplumlarin
degisen iiretim siiregleri sonrasinda olusan esnek modellerini igerir. Burada dikkat
cekici nokta, ag toplumu tanimlarinda da sik¢a karsilasilan tiiketim bigimi
degisimlerinin yerine asil iretim siireclerindeki degisimin yeni mekansalliklar

dogurdugu lizerine olan bakis agisidir.
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Bir diger madde, kozmopolis’tir. Ag toplumu sonrasi sinirlarin fiziksel etkilerini astig1
bir kiiresellesme etkisi ile kente dair mekanlar da kiiresellesmektedir. Bir noktada
cografi konumundan kaynaklanan 6zsel verilerin 6neminin yitirilmesi s6z konusudur.
Dogan Kuban (2012) Cumhuriyet gazetesindeki Soja incelemesinde, post metropolis
olarak ele aldig1 Istanbul’da bunun kentsel yansimasini su ciimleler ile ifade eder;
“Kent mekanlarmin kiiresellesmesi: Istanbul’da da gokdelen ve alisveris merkezi gibi
yapilar, ¢evreleriyle birlikte kiiresel modellere uyarak yapiliyor. Fakat bu dogrudan
kopya siireci disinda kent mekanlarina asker kiglalar1 yaparak yanlis referanslar
kullanma gibi sorunlar da var. Burada 6ngériilen zavalli degismeler Istanbul’un bazi

onemli kent mekanlarii eglence panayirina ¢evirme potansiyeli tagtyorlar.”

Post metropolisin {iglincii maddesi olarak dis-kent tanimi1 gelmektedir. Dis-kent ile
anlatilmak istenen geleneksel uydu kent 6rnegi olan bahge sehir modelinin geliskin
hali olarak tariflenebilir. Ozellikle 2020 yili son dénemlerinde de kiiresel dlcekte
yasanan pandemi kosullarinin bir ¢iktisi olarak ve dramatik olarak artig gosteren kiy1
ve kirsal alana gdo¢ soz konusu olmaya baslamistir. Bu gogiin yaratmaya basladigi
dengesiz ve c¢eliskili kentlesme durumu, giindelik hayatinda oldukca radikal
degisimler yapabilen 6zgiirlestirici kosullara sahip birey igin yeni bir dig-kent durumu
olusturur. Buna ek olarak, 21.yy da yeni yasam bicimlerinin 6znesi haline gelen
nomad birey ve modern gé¢cmenlerin digsal hareketlerine karsilik, emek sermaye

payin1 olusturan is¢ilerin giderek daha da i¢ce bagimli hallerine odaklanmaktadir.

Soja’nin post metropolis i¢in dordiincii maddesi, fraktal kenttir. Fraktal kent, kentlerin
ve mekanlarin eklektik ve karmasik fiziksel yapilarina karsilik, dogas1 geregi degisen
ve doniisen sosyal yapidaki yeniden yapilanma sonucu olusan mozaiklesme durumu
olarak tanimlanabilir. Kentin pargali ancak yine de bir biitiin olabilme yetenegi fraktal
bir sistem olma egilimi olarak yorumlanmistir. Wirth’tin 1938 yilinda 20.yy kentini
bir ‘yasam bi¢imi’ olarak ele aldigi makalesinde de bahsettigi gibi, kent bir¢ok
homojen olmayan bireyin Orgiitlii bir sekilde yasama platformudur. Wirth aym
zamanda bir 1rk, halk ve kiiltiirleri eritme potasi olarak tanimladig1 kentleri biyolojik
ve kiiltiirel olarak bir kaynasma noktasi olarak da gormektedir. Post metropol olarak
tanimlanan kentlerde ise bu heterojenlik ¢ok daha dramatik boyutlardadir. Ozellikle
hareketliligin bireysel ve yasam sekli 6l¢eklerinde de hizinin artmasi, siirekli belirli bir
adreste olma veya calisma durumunda kirilmalar yaratarak degiskenligin ve gesitliligin

artmasina, bdylece mozaiklesme durumunun dongii haline gelmeye baglamasina neden
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olur. Buna karsilik ii¢iinci madde olan dig-kent baslig1 altinda bahsedildigi tizere kent
dis1 go¢ sonucu bu moziklesme durumunun sadece post metropol bir 6ge olarak

kalmas1 ¢ok olas1 goriilmemektedir.

Besinci madde olarak hapishane adaciklarina benzetilen post metropol kentlerin, adeta
bir gozetim yeri halinde g¢alisiyor olmast durumu s6z konusudur. Giivende olma
durumunun gozetlenebilirlik ile iliskilendirildigi ve kentsel mekan olarak giivenlikli
siteler seklinde kendini gosteren bu mekansallasma durumu aslinda bir anlamda
bireyin mekan {izerinde kurmaya ¢alistig1 kontrolorliik konusudur. Bir gozetlenen
olma durumunun gergeklesmesi i¢in bir de goézetleyenin varolmasi gerekliligi
hapishane benzetmesini giiclendirir. Giivenligin bireysel Olgekten baglayarak
toplumsal 6lcege kadar bir ihtiya¢ ve dnlem konusu olmasi, giivenliksiz bir durum
varhig1 gercegini de beraberinde getirir. Modernist bireyin post moderniteyle dijital
kentli haline gelmesi ve kendini gozetlenen kent adaciklarina hapsetmesiyle giivende
hissetmesi durumu, dijitallesen ve sanallagan baglantilarin artmasi ile kendini fiziksel
mekandan daha da kopuk ve bir okadar izole hissetmesi durumunu ortaya g¢ikarir
(Prensky, 2001). Bu nedenle aslinda kentli, kendi yarattig1 hapishanesi iginde yasar
denebilir.

Edward Soja, son madde olarak benzesim kentlerini agiklarken su ifadeleri

kullanmustir:

“Jean Baudrillard’in calismasinda agikga belirtilen ve benim de katildigim sava
gore bu tiir benzesimler ve onlarin tanimladig1 gergekiistii diinyalar, kime ve
neye oy verecegimizden, nasil beslenip giyinecegimize ve ciftlesecegimize,
bedenlerimizi nasil tanimlayacagimiza kadar yasamlarimizin her yoniinii daha
once hi¢ rastlanmadik Olgiide bicimlendirmektedir. Gergek ile hayali
ayrimindaki belirsizligin artmasiyla birlikte, Baudrillard’in ‘benzesimlerin
egemenligi’ olarak tanimladigi, benzesimlerin giderek daha ¢ok taklit ettikleri
gergeklikler iizerinde {stiinliik kazandigi bir durum ortaya g¢ikmaktadir.”

(Alkan ve Duru, 2002)

Bu tanim, igcilincii sanayi devri olarak adlandirilan bilgisayar tabanli devre
gecilmesiyle yayilmaya baslayan kiiresellesme durumu agisindan bakildiginda yeni bir
sOylem olmadigi diisiiniilebilir. Post metropolis tanimindan 6nce, kiiresellesme ile

birlikte benzesme durumunun kent, mimarlik ve kiiltiirel agidan yansimalar1 ¢okca

12



bahsedilen bir konu olmustur. Ancak burada anlatilmak istenenin McDonalds ya da
Disney iizerinden 6rneklendirilen bir aynilasmanin okumasini yapmanin tesine gegen
bir durum oldugudur. Soja’nin da bahsettigi gercekiistii diinyalar, dijitallesmenin
getirdigi teknolojik olanakliliklar ile birlikte dis etmenlerin ¢ok kolay bir sekilde ice
aktarilmasi sonucu olusan ortamlar olarak tanimlanabilir. Bunlar dijital platform
kullanicist olan birey 6lgeginde coklu dijital kimliklerin olugmasi, gercek olmayan
baska bir diinyada da var olabilme durumu olarak yorumlanabilir. Gergek bir kimlik
yaninda dijital ortamlar i¢in olusturulan ek kimlikler ve bu kimliklerle yasanan

ortamlar gergek iistii diinyalar1 olusturur.

Internet ve sosyal medyanin giindelik yasam pratikleri igerisinde olmaz olmaz
konumuna gelmesi ile birlikte, bilgi ve paylasim olanaklarinin sinirsizligi konuyu daha
da ileri gotiirmektedir. Bu noktada en basta bireyin tiiketim aligkanliklarindan ziyade
tiretim yontemlerindeki degisime dikkat ¢eken yaklasim, bu maddede aslinda bilginin

erisilebilirligine ve tiiketimine vurgu yapiyor.

2.3 Kentin Degisen Tavri: Metapolis

Metapolis, Soja’nin kente dair ortaya koydugu tiim bu tavri oldugu gibi kabul eden
ancak yetersiz goren bir grup mimar tarafindan ortaya konan bir kavramdir. Fernando
Porras, Manuel Gausa, Federico Soriano, Jos¢ Morales Sanchez, Willy Miiller
tarafindan 2003 yilinda Barcelona’da biraraya gelerek gelecegin habibati iizerine
hazirlanan bir manifesto sonucu ortaya atilan, temelleri 1995 yilinda Frangois Ascher
tarafindan yazilan Metapolis-Ou L’avenir Des Villes kitabina dayanan yeni bir habitat
tanimidir. Meta, TDK’da kelime anlami olarak sermaye, ticari mal olarak gegmektedir.
Koken olarak Arapga mata kelimesine dayanan meta, alinip satilan veya kullanilan sey
anlamina da gelmektedir. Bu durumda bilgi ¢aginda kullanilan meta sozciigi ile
kullanilan sermaye olarak kasit sadece ticari mallar degil, esas olarak bilgi ve
dijitallesmenin getirdigi sanal iriinlerdir. Odagini, metropol tanimindaki biiyiikliik
ifadesi olan metro sozciligiinii koken olarak almaktan vazgecisle birlikte bilgi

toplumundaki karsiligi ile sermaye akisina gevirmistir.

Diger bagliklarda anlatilan tanimlarla ayn1 gayeye sahip bu yaklagimda da ‘gelecekte
kent nasil olacak?’ sorusuna bir altlik olmasi i¢in simdinin analizinin yapilmasi
niyetine girilir. Metropolislerin ¢ok katmanli, heterojen, siireksiz mekan ve iliskilerden

olusan yeni bir tip y1gi1lma oldugu sdylenir. Metapolise, metropolislerde goriilmeye ve
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Soja ile tan1 konmaya baslanan moziklesme durumunun yasam, tiretim, hizmet ve
eglence (bos zaman) iliskilerinin birbirleriyle mekansal ve baglamsal olarak giderek
daha gevsek bir sekilde baglandig1r ¢ok yonlii bir durum tespiti olarak bakilabilir.
Soja’nin aciklamaya calistig1 cagin sosyolojik degisimlerinin mekansal yansimalari,
bu yaklasimda da paralellik gosterir. Metapolisteki bu ileri seviye moziklesme durumu
sosyo mekansal bir geri doniis mekanizmasi olarak okunabilir. Bu geriye doniis bir
¢Oziilmeyi de tarifler. Metropoldeki kentli ile, kirsaldaki tiretici arasindaki iligki
giderek kuvvetlenmeye baglar. Boylece yasam tarzindaki cesitlilik de yiikselise geger.
Telekomiinikasyondaki ilerlemeler, yerelin kent karsisindaki go¢ veren konumunu
yavas yavas tersine ¢evirerek kirsal bir alternatif haline getirir. Ozne olarak kentli de,
sadece ikamet ettigi yerin bir metropol olmasinin 6tesinde, hem fiziksel hem elektronik
cografyasi icerisindeki hareketliligi ile tanimlanmaya baglar. Bir yere sabit olma, ya
da bir yerin sabit olmasi1 durumunun ¢6ziilmesi, bilindik anlamdaki kent-kir ve mekan-

insan iliskisinde de bir geriye doniis baglatmistir (Sekil 2.3).

gocebe insan yerlesik insan kentli

505y0- I I

4. *nomads
gdcebe kiiltiire donis

kirsal koloni kent metropol

mekansal I I I I

o *ters goc
kirsal alana geri dontis

Sekil 2.3 : Bilgi Toplumunda Sosyo-mekansal Geriye Doniis.

Bu geri doniis saptamasindan sonra, metapolise sadece bir biiylikliik olarak
bakilmamas1 gerektigi anlagilir. Biiyiiklik; bir hacim, bir mesafe ve orada olan niifus
varligini tanimlar, ancak metapolis i¢in bu tanim gerekliligini yitirir. Bir biiytikliik
belirteci olmanin otesinde, bolgeler, topluluklar ya da mekanlar arasinda olusan
dinamik ve belirsiz bir iliskiler kombinasyonudur. Belirli bir form ya da siire¢ 6tesinde,
bircok paralel siirecin ve eszamanli durumlarin toplamidir. Kendiliginden iireten,

otonom bir sistem olarak Metapolis, bu anlamda metropole gore daha fazla spontanlik
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ve eslilik barindirir. Metropole gore daha fazla ‘hem...hem...” durumu gézlemlenir.
Ayn1 anda hem ayni hem farklidir. Kiiresel dl¢ekte ayn1 yapinin katmanlari iken, yerel
Olcekte farkli dinamiklere sahip olabilmektedir. Carpisma, karsilasma ve kesisimlerin,
yukarida da belirtildigi gibi aslinda kombinasyon igeren bir yapisi vardir. Yazilan
manifestoda bu yapiy1 tanimlamak i¢in ‘global kaleydeskop’ tanimi kullanilmis ve su
sekilde tasvir edilmistir: “...Metropoliin 6tesinde dijital ¢agin Metapolis’i ortaya
cikiyor. Kent simdi, her biri onu digerlerinden farkli kilan kendine has niteliklere sahip
cok sayida kentsel modelin bir arada var oldugu yerlerdir. Metapolis’te konut; isitsel
ve telematik sistemler sayesinde yasadigimiz, calistigimiz ve dinlendigimiz bir yer
haline gelirken, mahalle artik ¢ok uluslu direkt iliskilerin bulundugu ve imarmn bir
anlami kalmadig1 bir ¢evreye doniisiir. Metapolis, konut olarak tabir edilen sinirin

icinde yasam, tiiketim, eglence ve egitim ortamlarini da yaratir.” (Gausa ve dig., 2003).

Metapolisi olusturan alt bilesenlerin arasindaki sinirlarin yoklugu; mesleklerin,
toplumdan bagimsiz bir sekilde tekil olarak bireylerin ve bdylece de mekanlarin
hareketliliginin olusmasini saglar. Bu global kaleydeskobun ¢esitliligini saglayanlarin
yani kentlilerin seyyar durumuna gecisi, bir yeri tanimlamada ya da onu
siiflandirmada fonksiyonun tek basina yeterliligini de ortadan kaldirmis olur.
Heterotopik bir yapiya evrilen kent, seylerin hareketliligi sayesinde disin ige, i¢in de
disa yayilmasina olanak saglamis olur (Sekil 2.4). Boylece metapolis bir hem...hem...’

ya da ‘ve’ kentine evrilir.

dis dis
*internet
o~~~ tv
N\
I/ \ telefon
: \
| Ic
))) *ozel \ ’ !
mahrem \ /
- ~ 7’
kontrolsizlik —

Sekil 2.4 : Dijitallesme ile degisen dis-i¢ iliskisi.

Kent ve sosyo mekansal iligkileri anlatmada kullanilan metaforik yaklasimlarin
gelisimlerinin Ozeti olarak, Deleuze ve Guattari’nin hiyerarsik diisiince modeline
cevaben gelistirdikleri koksap yaklagimi verilebilir. Aydinlanma déneminden sonra bir

diisiince yaklasimi olarak ortaya atilan aga¢ modeli, hem hiyerarsik hem de tek yonli

15



biiyliyen ikilikler biitiiniidiir. Bat1 felsefesinin hiyerarsik yapilanmaya dayanan
diislince sisteminin metaforik bir ifadesi olan aga¢ diisiince modeli kapitalist sistemi
de destekleyen bir bireysel denetleme politikasina da yakindir. Bu anlamda tek
merkezli ya da uydu merkezli biiylime ile gelisen sehir modelleri yaklagimina da
yakindir. Hiyerarsik ve denetleyici, listten gelen kararlarla sekillenen bir kent
modeline uyarlanabilir, ¢iinkii bu model de merkezi bir gii¢ etrafinda biiytir ve gelisir.
Belirli bir noktay1 sabit olarak alir. Bilgi toplumundan once, bahge kent olarak
Ebenezer Howard tarafindan gelistirilmis kent modeli, aga¢ diislince metaforu ile

kavramsal noktada benzerlik gosterir (Sekil 2.5).

— N2~
GABROER - Tigy
TURAL LAND 5
hGR\C“\' NGRICULTUR,

nEw | COLLEGE | Hlod ool
FORESTS FORESTS

nnnnnnnn

PLAN CANNOT BE DRAWN
s Wt S UNTIL SITE SELECTED

Sekil 2.5 : Bir merkez etrafinda gelisen uydu yerlesimler; Bahge Kent (Url-2).

Ancak koksap teoremi asir1 kodlanmay1 reddeder. Koksap teoremi, anlam olarak bagi
ve sonu belli olmayan, ayniliklar1 da cesitlilikleri de i¢inde ayni derecede barindiran
bir biraradalig1 ve seyler arasindaki iliskileri temsil eder. Botanikte kullanilan anlami
ile koksap, tek bir kok kaynagindan beslenerek biiylimeyen, sarmasik gibi ¢ok yonli
ve belirsiz merkezli bir yapidir. Degisen ve dinamik bir sekilde baglanan ya da kopan
birden ¢ok girdisi vardir. Cokluk, baglanti ve heterojenlik ile karakterize edilir.
Umberto Eco (1986, s.719) koksapin felsefi altyapisini su sekilde agiklar: “Koksap
Oyle bir bigimde yapilmistir ki, her yol tiim 6teki yollara baglanabilir. Merkezi yoktur,
cevresi yoktur, ¢ikisi yoktur, ciinkii potansiyel olarak sonsuzdur.”. Aga¢ modeli
aksine, tek bir merkez ve noktay1 baz almaz (Sekil 2.6). Deleuze ve Guattari’ye gore,
nokta ve konumlarin olmadigi sadece ¢izgilerden olusan bir ¢okluk olarak tarif edilir
(Riddle, 1987). Bilgi toplumu ile cok merkezliligin yayildigi topluluklari ifade etmede

agac teoremine kars1 iyi bir cevaptir.
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Ag toplumunun dogusunun tabanindan itibaren iletisim ve iiretim teknolojilerinden
giindelik hayat pratiklerine kadar genisleyen bir 6lgekte yayilan dijitallesme, bilinen
anlamda tipolojileri kentsel ve mekansal 6lgekte degistirmektedir. Yer siniflandirmada
ve tamimlamada  kullanilan  fonksiyonun  yetersizligi, = merkezsizlesme,
heterotopiklesme, yerden bagimsizlik, olusan yeni is alanlarina bagh degisen yasam
beklentileri ve giinliik hayat pratikleri, tek bir cember etrafinda gelisen, fonksiyonu
belli mekan yigilmalar1 bu atipiklesmenin belirtileridir. Bu anlamda ag toplumundan
metapolise kronolojik olarak evrilen tanimlamalarin ortak yani, tipiklesmenin

¢oziildiigli koksapsal bir olusum tarifidir.

Sekil 2.6 : Hiyerarsik Diistince Modeli ve Koksap Yaklagimi (Riddle, 1987).

Kategori ve siniflandirma koksap teoremi igin sinirlayict kavramlardir. Bu sebeple de
aslinda, mekansal olarak fonksiyon atamasma bagli olarak yapilan tanimlarin
gecerliligini yitirmesi durumu ile iliskilendirilebilir. Ust 6lcek modeli olarak
kentlerdeki fonksiyon bdlgelemesi ile yapilan tasarim yaklasimi ve mimari 6lgekteki
mekansal fonksiyon atamasi kisitlamalar1 agaglandirma diisiince modelindeki ¢ift
tarafli ama tek yonlii bir gelismeye denk diiser. Bilgi toplumu ile degisen ve birinci
boliim biitlinlinde bahsedilen bu sinirliliklarin kalkmast ve ¢esitlenmeyle olusan
mozaiklesme durumu ise ¢oklu bir heterojenlik tarifi olan kdksap ile karsilik bulabilir.
Sonug olarak kente dair bu yaklagimlar birbirlerine bagli ve eklenerek iiretilmis bakis
acilaridir. Bilgi toplumu ile birlikte girilen bu karmasik diizene gecis siireci, artik
islerligini yitirdigi diisiiniilen aga¢ diisiince modeline kars1 iiretilen kdksap teoremi ile

de ozetlenebilir
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3. BiR KENT UYARLAMASI OLARAK KOPUK TEOREMIi

“Koptik, ikamet etme ve diisiinme hakkinda felsefi bir destan oldugu kadar, modern

mekan i¢in de temel bir rehberdir.” Brian Dillon

Yeni bir yapma etme kiiltlirii getiren bilgi toplumunun Castell’den itibaren edindigi
sifatlar belirli metaforik yaklasimlar 1s18inda 6zetlendiginde, degisimlerle birlikte
devam eden siirecin yeni bir tanimlamaya ihtiya¢ duyabilecegi sezgisi son donemlerin
arastirma sorularindan olmustur. Kiiltiirel ¢esitliligin dijitallesme ile artmasi, giindelik
hayat pratiklerin degismesine, hem kentliyi hem mekansal organizasyonlar1 hem de bu
ikili arasindaki iliskinin etkilenmesine yol agar. Bu iliski tariflerine metaforik dgeler

barindiran bakislar yukarida 6zetlenmistir.

Ayni gaye ile hareket eden sosyo-mekansal tanim arayislarina giincel bir altlik olarak
Alman ¢agdas donem filozoflarindan Peter Sloterdjik’in 2004 yilinda tamamladig1 ve
lic ciltli seriden olusan kdpiik teoremi baz alimmustir. Ozellikle ag tabanli toplum
yapisini anlamaya ve bunun hem sosyal hem yapisal ¢evre iizerindeki etkilerini
aragtirmaya yonelik bir¢ok metaforu igerisinde barindiran kopiik teoremi, literatiirde
sosyoloji, ekonomi, i¢ mimarlik gibi dallarda metafor olarak kullanilmaktadir. Bu
calismada, sosyolojik temelli bu teoremin bilgi toplumu kentini agiklamada

merkezsizlik anatomisinden yola ¢ikarak metaforlastirilmasi denenmistir (Sekil 3.1).

merkez kent ve ag kent kurgusu kopiiksi kent kurgusu

uydu kent kurgusu

Sekil 3.1 : Kopiiksii Kent Dokusunun Olusumu.
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3.1 Kavramsal Olarak Ortaya Cikis Motivasyonu

Bu zamana kadar anlatilan tanimlarda metaforik olarak kullanilan ags1 yaklagimlar,
genel olarak iki boyutlu bir katmanlasmay1 tarif eder. Toplumu ya da mekani tarif
ederken kullanilan dinamiklik, esneklik ve degiskenlik, bu iki boyutlu geometrik yap1
ile karsilik bulmakta zorlanir. Bilgi toplumu i¢in gelisitirilen ag teoremi ifadesi, daha
cok akislar ortamini tarifler. Mekanlarin ve bireylerin, toplumlarin ve yapilt ¢evrenin
karsilikl1 olarak bir dinamizm igerinde deforme olarak degisen ve dengesini bulmaya
calisan canli bir organizma tarifi olarak yetersiz kalmaktadir. Bu c¢alismada, bir iist
ortli olarak ags1 katmanin, daha 6nce bahsedilen elektronik yeni bir katman, bir
cografya, altinda kaynayan ve otonom olarak siirekli dengesini bulmaya ¢alisan yeni
bir sistem yaklasimi gereksinimi, motivasyonunu Sloterdijk’in sosyolojik yaklagimi
olan kopiik teoreminden alan bir uyarlama girisimi ile karsilik bulur. Bu z eksenindeki
mekansallik, bilgi toplumunu ifade etmede Deleuze’nin koksap konfiglirasyonunu agsi
bir yolla kullanmas1 sonucu gelistirdigi yaklasim ile kiyaslandiginda kendini olduk¢a

iyi ifade eder (Sekil 3.2).

Sekil 3.2 : Deleuze-Rhizome ve Sloterdjik-Foam Karsilagtirmasi (Url-3).
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Ag yaklasiminda, belirli yerler diiglim noktas1 olarak belirlenir ve agin akiskan
maddesi olan bilginin liretildigi merkezler gérevini goriir. Bu noktalar arasi iligkiler de
ag baglant1 yollarii olusturur. Ancak bu nokta cizgisel ag baglantilar1 disinda kalan,
sisteme ait ancak goriinmeyen bosluklar ¢ok daha fazladir. Bu noktada etkilesim ve
birliktelik kurgusu en yakin etki alaninda bile okunamaz. Halbuki kent, kent parcasi
veya mekan denilen yapisal ya da sosyolojik iligkiler bunun 6tesinde daha stirekli ve
etkilesimli bir yapidadir. Ozellikle bilgi toplumunun etkilesim ve birliktelik durumunu
yakinlik girdisinden de uzaklastirdigi diisiiniiliirse, bu ¢ag1 ifade etmede birbirine bagl
ve ayni atmosferik yapidan mikro diizeyde farkli derecede de olsa etkilenen bir
mekanizma digiiniilmelidir. Bu noktada ii¢ boyutlu, sistem olarak bir biitiin halinde
varolabilen ve i¢ice gegmis bosluksuz anatomik yapisi ile bir metaforik altlik olarak

kopiik teoremi segilmistir.

3.2 Kopiik Teoreminin Amaci ve Bakis Acisi

Sloterdjik kopiik teoremi ile, anatomik bir benzerligin yani sira, diisiince imgesine
dayali organik ve post-hiimanist bir yaklasim gelistirmistir. Bu teoriyi agiklarken
oncelikle koptigiin kendi yapisina bakmak gerekmektedir. Bir ag seklinde yapilanan
bu Oriintli, kendi i¢ine kapali ancak birbirine degerek var olabilen mikro kozmik
kiirelerden olusmaktadir. Ancak bagimsiz bu birimler arasinda da gaz aligverisi
olmakta, en dnemlisi de hepsi ayni atmosferik yap1 altinda var olmakta ve bundan
beslenmektedirler. Bu sistemde karsilikli aligveris devam edebilir, birimler form
degistirebilir veya bliyiiyiip kiigiilmeler olabilmektedir. Bu her bir mikro-kozmik yap1
bir birey olarak diistiniilmiistiir. Bu mikro kozmozlar bir araya geldikc¢e kozmik yapiy,
yani toplumu olustururlar. Modern toplum yapisinin yapili ve sosyal c¢evreyi nasil
dontistiirdiigi ile ilgilenen Sloterdjik, ag tabanli toplumsal yapiy1r bu teorem ile
aciklamaktadir. Bunu kent yapisina aktaran Sloterdijk, her bir kdpiik birimini bir
faaliyet alan1 (apartmanlar, toplu konutlar, is merkezleri, aligveris merkezleri vb.)
olarak tanimlanabilecegini sOyler. Bu alanlar, kendi i¢ kozmik yapilanmalarinin
yaninda stirekli birbirleri ile iletisim ve etkilesim halindedirler ve bir ag sistemine

sahiptirler. (Wakeford, 2011)

Bu teoremin amaci, yeni bir ‘birlikte, bir yerde yasam’ ve iliskiler diinyas1 i¢in sézliik
tretmektir. Kopiik burada, insanlar i¢in bir anlam ifade eden ve aslinda koruyucu bir

kalkan gorevi goren bir zar, membran anlaminda kullanilir. Bu zar, {i¢ baslik altinda
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incelenir. Bu bagliklarin odak noktasi, ayni dis kosullar altinda ortak atmosfere sahip
olan bir birlikteliktir. D1s kosullarin degismesi sonucu i¢ atmosferdeki dengeye ulasma
ve bunu koruma amacli bir sistemdir. Sirt sirta verdikleri duvarlari ile bosluksuz bir
yapiya sahip bu sistemde sinir, dengeyi korumak igin aslinda bir aligveris ylizeyidir.

Ayni1 zamanda bu ti¢ baslik, 6l¢ek olarak da bir siralamay takip eder:
- Kabarcik (bubble)

- Kiire (globe)

- Kopiik (foam)

Kabarcik; mahremiyet ve kisisellik ile iligkilendirilebilir. Genisleyen Olcekte kiire
globallesme, kopiik ise mekansal ve zamansal ¢oklulasma olarak yorumlanabilir.

Olgek genislerken, karmasiklik da onunla birlikte artar.

Kabarcik; anne-¢ocuk ya da psikoterapist ile analiz edilen hasta arasindaki simbiyotik
iligki gibi bir ikili ortak yasami ifade eder. Ortak bir 6znellik s6z konusudur. Sloterd;ik,
varolusun ontolojik ¢ikis noktasini anne rahmi olarak goriir. Rahimden beri ‘birseyin
icerisinde’ olma halinde olan varlik basindan beri bir sey ile ¢evrilidir. Dolayist ile en
basindan beri bir ikilik s6z konusudur. Bu ikilige sadece anatomik olarak bakmanin
yani sira psikolojik ya da sosyolojik olarak da bakmak miimkiindiir. i¢inde olma
durumu ile birlikte, disaris1 ile de bir sinir kurulmus olur. Bu da bir dis bir de i¢
atmosferin olugsmasina sebep verir. Atmosfer olarak tamimlanan sey bir hava
teriminden ote, ortami karakterize eden dzellik olarak diisiiniilebilir. Insan, bulundugu
ortamda onu sinirlayan cevresi ile olusturdugu iliskisinde onu bigimlendirebildigini,
sekillendirebildigini gordiikge, yaptig1 miidahaleden 6te onun sekillenebilen yapisi
karsisinda algisim1 degistirir. Bu karsilikli iletisim ve iletkenlik, ikilik arasindaki
paylasimi baslatir. Insanin kendi atmosferi igerisinde iirettigi bir de ses vardir. Bu ses
de ayn1 atmosferde oldugu gibi aslinda bir karakterdir. Aidiyeti, varolusu ve kimligi
tanimlayan bu sesler cesitlendikge iletisim ve paylasim o denli karmasiklasir. Ancak
yine de bu bir aidiyet dogurur ve ayni yerden gelme, ayni yerde olma hissiyatini
dogurur. Bir anlamda kaos ortaminin temsilcisi metapolis kentlisi i¢in, kiiresel bir
ilginin pargasi olma durumudur da denebilir. Bu ¢esitlilikte, farkliliklar aras1 gerilim
ne kadar artarsa sistemi dengelemek ic¢in ¢alisan etkilesim o kadar canlidir. Wirth
(1938), kentlilesmeyi bir yasam bigimi olarak tanimlarken 1rklar1 ve kiiltiirleri eriten

bir pota olmanin yaninda bireysel farkliliklarin varligi ve gelisimi i¢in en uygun yer
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tanim1 yapar. Bu da ikiliklerin ve bu ikiliklerin olusturdugu ¢okluklarin sistemdeki

etkilesimi canli tutmasi demektir.

Bu bakis agisinin ontolojik althg birliktelige dayanir. Insanin tek basma var
olamayacagi, baskalar1 tarafinda doldurulan bir kiirenin pargasi olarak hayatta
kalabilmesine baglidir. Her ne kadar metapolis kentlisinin giderek bireysellestigi ve
toplumdan yabancilastig1 diisiiniilse de, tek basina bir kabarcik etrafindaki koruyucu
zar1 ile birlikte bir biitiinden beslenir. Bu alisverisin fiziksel olarak gozle goriilebilirligi
azalsa bile dijital karsilig1 giderek artmaktadir. Bu noktada dijitallesme, elestirilenin
aksine degisen liretim mekanizmalarinin sonucu daha fazla meta odakli olan sistemin
Oznesi olan kentli i¢in bir hayatta kalma mekanizmasi olarak diisiiniilebilir. Her
kabarcigin amaci, kendi i¢ kuvvetlerini dengelemek ve dis etkilerin tehditlerinden i¢
atmosferi korumaktir. Dijitallesme de, kabarcigin i¢inde yalnizlagan ve toplumdan
kopan birey i¢in bir yontem, kagis noktasi ve aslinda bir ¢ozim olma noktasinda
bagimlilik olarak nitelendirilmektedir. Sloterdjik, hem her bir kabarcik i¢in tek tek
hem de aslinda bagimsiz diisiiniilemez bir biitiiniin parcasi olduklarindan kiimiilatif
olarak i¢ dengeyi korumak icin gelistirilen koruma kosullarina bagisiklik olarak bakar.
Bu bagisikliklar, yine sadece biyolojik anlaminda kullanilmasinin 6tesinde psiko ya
da sosyo bagisikliklar olarak diisiintilebilir. Bir kabarcigin gelistirdigi bagisiklik

sistemi, biitiinde kiirenin korunmas1 ve dengelenmesi demektir.

Her kabarcik duvarini bir digeriyle paylasir. Bu nedenle bir ‘es izolasyon’ durumu
olusur. Ancak ne kadar bir duvar1 da paylassa, komsusu ile kurdugu iliski
ulasilamazdir. Bu sebeple yakinlik ve izole olma durumu paradoksal bir durum yaratir.
Kabarciklar arasi etkilesim, direkt bir iletisime bagli olmasa da bir sizma
durumundadir. Bahsi gegen i¢ denge, bu sizma ile saglanir. Zar, koruyucu ama ayni
zamanda yar1 gegirgen bir materyale sahiptir. D1 ve i¢ arasinda bir piston gorevi géren
zara, siirekli ulagilmak istenen dengeye giden yolda {iretilen taktikler olarak bakmak
miimkiindiir. Bu anlayis ile bakildiginda bilgi toplumunun niivesi olan dijitallesme ve

getirdigi pratikler de bu zar islevini gérmektedir denebilir.

Mikrokozmik bu yapilanmada, 6zne dis atmosferle arasindaki iliskiden sorumludur.
Bu zamana kadar bahsi gecen yaklagimlarda teknolojik gelismeler ve dijitallesmenin
sonucu olarak bireye atfedilen 6nem elestiri konusu olmustur. Ancak Sloterdjik, her
mikrokozmozun sisteme yaptig1 katkidan sorumlu oldugunu, her bir kabarcigin bir

ekoloji oldugunu sdyler. Bu durumda bireyin sistemdeki 6nemi arttik¢a sorumlulugu
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da artar. Hiper politika olarak adlandirilan bu sistemde; ekolojik olarak tahribata
ugrayan kozmozdan her bir mikrokozmik yapilanma, birey, es ya da maksimum birkag

kisiden olusan grup da sorumludur (Rauschenbach, 2011).
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Sekil 3.3 : Uretim teknolojileri, bireysellesme ve dijitallesme iliskisi.

Mikrokozmik bir yap1 olan kabarciklar gruplasarak bir {ist 6l¢ege makro diizeye
gecerek kiireleri olustururlar. Sayisiz kabarcik gruplari olarak kiireler de kopugi
meydana getirir. Kopiik teoremindeki ikinci cilt olan kiirelerde, kiiresellesme
kavraminin anlamini yitirip yitirmedigi de sorgulamaya agiktir. Tiim insanlik i¢in tek
bir kiiresel kabuk altinda olma durumunun giderek islerligini kaybedecegi belirtilir.
McLuhan (2015) kiiresellesmeyi, diinyanin giderek kiigiik bir topluluk gibi
davranmaya baslayacagini belirttigi kiiresel koy kavrama ile agiklar. Ayni anda birgok
yapma etme durumunun karsilik bulabildigi, bunca ulasilabilirlik i¢inde insanlarin
giderek aynilagtig1 ancak ayni1 zamanda da bireysellestigi bir tablo ¢izer. Bunun iiretim
ve yasam alanlarinin birbirinden giderek kopmasini saglayan endiistriyel gelisme
tabanli oldugu soylenebilir (Sekil 3.3). Ancak mikrokozmik yapilari olarak anlatilan
kabarciklarin  olusturdugu kiireler diinyasinda, her bir kabarcik mono bir
kiiresellesmeye sahip olarak diisiiniiliir. Bu durumda kiiresellesmeyi mikro dlcege

indiren kopiik teoremi ile bakildiginda, bilinen anlaminda kiiresellesme ve aynilasma
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durumu tam tersi yonde farklilasmayi ve c¢esitliligi besleyen bir sistem olarak

distiniilebilir.

Sloterdjik’in bakis acisini daha 1yi anlamak agisindan kopiigiin fiziksel 6ziine bakmak
yararli olabilir. Kopiik, kat1 geometrik yasalarla birbirine bagli, birbirini sinirlayan,
gaz basinci ve sinirlayici yilizeyde olusan gerilim ile birbirini deforme eden bir yapidir.
Kopiigiin bu yapisint 1884 yilinda Alman matematik¢i Schwarz, belli hacimdeki bir
havanin minimum yiizey alani kaplayarak olugmasini saglayan seklin kiire oldugunu
ispatlamak icin kullanmistir. Bu durum ingaat alanindaki bir ¢ok problemin ¢oziimii

olurken, 1967 Alman pavilionu ile Frei Otto’ya da ilham olmustur (Sekil 3.4).
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Sekil 3.4 : 1967 Alman Pavilionu, Frei Otto, Montreal (Url-4).
Iki kabarcigin yanyana gelme durumunda birbirleriyle sinir iliskisi lineerken, iig
kabarcik mutlaka 120 derecelik ac1 ile birlesirler. Ancak daha fazla kabarcigin
olusturdugu kiimelerde, yani kiirelerde, i¢ basing farklarindan otiirli biiyiiklik ve
kiigiiklilk degisimleri olusur. Bunun sonucu olarak kiigiik kabarcik biiyligiin

icerisindeki bir duvar haline gelir (Sekil 3.5).
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Sekil 3.5 : Farkli 6lgeklerde kabarcik gruplari; kiireler (Morgan, 2007).

Her bir kabarcik kendi mikrosferini i¢inde barindirsa da ortak sinir durumu sebebiyle
biitiin sistem ortak bir kirtllganliga da sahiptir. Gelistirilen bagisiklik sisteminin 6nemi,

bu ortak 6znellik ve kirillganlik durumu ile iligkilidir.

Sloterdjik’e gore kabarciklar ya da kiireler arasi direkt iletisim yoktur, taklit vardir ve
bu savini Tarde’nin sosyoloji alaninda yaptig1 sava dayandirir. Tarde’ye gore, toplum
taklitten ibarettir ve taklit bir anlamda uyurgezerlik demektir (Borch, 2010). Bu
yaklasim moda, davranig ve hatta diisiincenin taklit ile nasil aktarildigini ve bu
taklitlerin toplumda bir anlamda hipnotik iligkiler yarattigini, taklit edenin 6z iradesi
ile aldig1 kararlar ile belli davranislar sergiledigini diisiinse de bunun aslinda sadece
dissal bir kiiresel hipnoza verilen tepki oldugunu anlatir. Bu durumda ortak 6znellik
ve kirilganlik iriinii kabarciklar, bahsi gegen taklitsel hipnoz olma durumu ile iligki
kurabilir. Direkt iletisimi olmadigindan taklitsel sizma ve bulasma yolu ile iliski

Kurarlar.
Kopiik teoreminin genel prensipleri asagidaki basliklarla 6zetlenebilir:

e Direkt iletisim/ erisim yoktur, taklit vardir. Mimetik sizma ve bulagma/

yayilma yolu ile kabarciklar arasi iletisim saglanir.

e lliskilendirilmesi gereken, bagli olunmasi gereken, yakin olunmasi gereken bir
merkez/ ¢ekirdek yoktur. Merkezsiz, karmasik bir sistemdir. Higbir kabarcik
bir digerinden 6nemli degildir. Sistemde her an herhangi bir yerden yeni bir

kabarcik iireyebilir.

e Onemli olan, kdpiiktiir. Kabarciklarin ilgi ve kapasiteleri tek baslarma bir

formiilii baslatmazlar. Tarde’nin bahsettigi taklit sonucu olusan uyurgezerlik
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durumu, bireysellesmenin oturdugu zemini bu anlamda sarsar. Bu yar1 bilingli
durum ile yapilan se¢imlerin aslinda igsel bir diirtii sonucu olmaktan Gte,
kiiresel bir atmosferin 6lgeksel yansimasi oldugu diisiintiliirse, tekrara dayali

taklit bireysellesme ile uzak noktalarda dururlar.

o Kiiclik Olcekte, kendi bagisiklik stratejilerine sahiptirler. Ortak Orgiitsel
hedefleri takip etmezler. Bir organizasyon olarak yasam alanlari, evler baz

aliirsa kendi ig isleyislerine ve atmosferlerine sahiptirler.

o Kopiik, bu i¢ organizasyonlara karismaz, aralarindaki iligkilere ve iletisime
odaklanir. Ortak kirilganlik yani ortak bagisiklik sistemine sahip bu kurguda,
bagisiklig1 korumak i¢in gelistirilen bir taktik olarak taklit ve sizma kopiigiin
omrii ve siirekliligi i¢in 6nemlidir.

o Kopiik teoremi, mekansalliga hitap eder. Bir organizasyon, bir mekan, bir

toplum olarak karsiliga olanak verir.

3.3 Bir Metafor Olarak Kullanimi

Kopiik teoremi, cagdas varolus sekillerinin bir kavramsallastirilma 6rnegidir. Kopiik
ve sehir arasinda giiclii bir benzetme tasvir ederek, bir birey ile digeri arasinda
tanimladig1 bagintilari, her bir sehir mekaninda da tanimlayabilir. Ayrica, kentsel
alanla iligkili olarak insanin giindelik yasam pratiklerini tartismaya agan mikro kozmik
kabarciklardan olusan bu sosyal kopiik, her bir kabarciginin siirekli olarak zaman
icinde rastgele ortaya c¢ikan ve kaybolan bir¢ok diger monolitik kabarcikla temas
halinde oldugu aktif ve reaktif bir ortam1 tanimlar. Kopiik metaforunun ilgi ¢ekiciligi,
bu gecicilik ve anlik hareketleri yansitmasinin yani sira, bir araya gelen kabarciklarin
birlesik etkilerinin ayn1 anda tiim kopiigiin bigimsel ve islevsel deformasyonunu da

etkilemesi ve karsilikli kiiresel dengedir.

Sloterdjik, kopiigiin izomorfolojik bir yap1 ya da islevsellik agisindan kentsel ya da
mekansal olarak bir diisiince karsiligr bulma durumunu su sekilde anlatir: “Bireyler
(kabarciklar) arasindaki izolasyonun seviyesi ne olursa olsun, hep sinerjik ve sirali
olarak yanyana gelerek olduklarindan daha biiyiik, bir aga bagli, ortak izole adalar
olusturur; bir ulusal meclis, bir dans festivali, bir kuliip, bir is giicli, bir paydas

toplantisi, bir konser salonu, bir banliyé mahallesi, bir sinif, bir cemaat... "(lonita, t.y.)
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Kopiigiin tasidigi bu anatomik ve kapsayici kavramsal yapisinin mekansal olarak bir
metafor olarak kullanilmasi Arjantinli ¢agdas sanat¢i Tomés Saraceno tarafindan da
bir potansiyel olarak goriilmiistiir. 2012 yilinda Metropalitan Museum of Art’da
sergilenen Cloud City adli eseri ile mekansal deneyimi spekiilatif bir tarafa tasimay1
amaglar (Sekil 3.6). Bunun kopiiksii yapisi ile ilgili: “Cloud City'nin bilesimi,
minimum yiizey ve maksimum hacimle kiirelerin miikemmel bir aradaligina benzeyen
ideallestirilmis bir koplik yapisinin karmasik {i¢ boyutlu geometrisine dayaniyor.
Cloud City'nin bilesimi, katidan siviya ve gaza gizli olarak var olan sonsuz
varyasyonlariyla molekiiler bir yapidadir. Tek bir kesin diizenleme (agiklama veya
boyut) olarak degil, kullanim baglamina ve heniiz kesfedilmemis olan kullanicilarinin
etkilesimine bagli olarak sonsuz bir sekilde yeniden birlestirilme ve yapilandirilma

potansiyelleri” soylemi ile kopiigii segme sebebini agiklamistir (Krichels, 2012).

Sloterdijk’in (2016) aktarimi ile, Uexkiill'iin diinyay1 ‘her yerde iist {iste binen ve
kesisen sayisiz milyonlarca dar sinirli balon’ olarak yorumlamasi kopiik metaforu
olarak Sloterdijk'in diisiincesinin altligin1 olusturmus ve kitaptaki cesitli kavramsal

ve retorik akrobasilere de sebebiyet vermistir (Lee ve Wakefield-Rann, 2018).
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4. KOPUK TEOREMINDEN URETILEN KAVRAMLAR

'Hayatta kalan, tiirlerin en giicliisii ya da en akillisi degildir. Degisime en uygun

olanidir ' (Charles Darwin).

Kopiik teoremine gore kabarciklar arasinda direkt iletisim bulunmaz. Kat1 geometrik
siirlarla birbirini ortak bir duvar ile sinirlayan ve yiizey gerilimlerindeki degisiklik
sebebi ile bu ortak alandan gaz aligverisinde bulunan kdpiik anatomisinden yola
cikarak anlatilan iletisim yollar taklit, sizma ve yayilma yolu ile gergeklesir. Bu
kavramlar kopiigiin hayatin1 devam ettirebilmesi igin gerceklestirdigi eylemleri baz
alarak tiretilmis, bu tez kapsaminda kent ve mimarlik 6lgeginde ele alinmistir. Bunlar,
kopligiin alt bilesenleri olan kabarciklar dlgeginde ama sonunda tiim kopiigiin de
dengesini olusturacak olan ortak bagisiklik sisteminin taktikleridir. Taklit, bilinen ilk
anlamindan Gte, tekrarin bigimlerine dayali bir bakis a¢is1 sunmay1 amaglar. Sizma ve
yayilma birbirini takip eden bir kent-kir birlikteligine vurgu yapar ve sonunda tekrara

dayal1 sizmanin, yayilma olusturmasi formiilii ile sonlanir.

Monolite, dualite ve pluralite ise dlgeksel olarak kabarcik, kiire ve kopiige denk gelen
bir siralama izler. Sloterdijk’in {i¢ ciltlik serisinden yola ¢ikarak iiretilen kavramlar,
atomik yapida goriilen ve kopiikte kabarciga denk gelen bireyi monolite ile, bilgi
toplumunun {irettigi ‘hem o hem o’ durumu ve kiiresellesme ile denk gelen durumu
dualite ile, son olarak tiim bunlari toparlayan ve bir ¢okluklar diinyasina denk gelen

hetreotopiyi temsilen de pluralite ile son bulur.

4.1 Taklit, Sizma, Yayilma

Taklit, kopiik teoreminden karsilik buldugu anlami ile diistiniildiigiinde tekrarin
stireklilik kazanmasi olarak tanimlanabilir. Tarde’nin bakisindan ilham alan bu goriiste
taklidi olusturan sebep tekrardir. Tekrar, taklit, benzer, simiile gibi etimolojik olarak
birbirine yakin kavramlar, isaret ettikleri veya dokunduklar yere gore felsefi alanda
da farkli bakis agilarinin dogmasina potansiyel olmuslardir. Bu baslik altinda taklit,

tekrarin bir irinti olarak ele alinir.
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Taklit, genellikle olumsuz bir anlam c¢agristirmasi ile birlikte tam tersi olumlu bakis
acilarinin da karsiligi olabilmistir. Platon, taklit sonucu iiretilen herhangi bir sanat
tirlinliniin, gergegi ile ayn1 duyumsal karsilig1 yaratamayacagindan her zaman geride
kalacagin1 savunur. Bu sebeple sanat iirliniin ¢agristirmaya calistigi sey olarak
kullandig1 yontemi, yani taklidi, orijinalin eksik bir tekrar1 olarak goriir. Ancak buna
karsilik Aristotales tam tersi bir yaklasim benimser. Ona taklit ve tekrar insanin hayatta
kalis1 ve 6grenmesi i¢in oldukga faydali bir yontemdir. Sanat da bu taktigi kullanir,
ancak zaten iirlinden ziyade iiretime giden yolun égreticiligine 6nem verir. Bu sebeple

taklit konusunda olumlu bir tarafta durur.

Deleuze’iin tekrara yiikledigi anlam ise, iki farkli noktada durur. Ona gore tekrar iki
yapilidir ve kendisi ikinci anlamina daha yakin tarafta durur. Birinci anlamu ile tekrar,
benzerlikler ve siradanliklar iireten bir tekrardir. Ikinci anlamu ile tekrar ise, farkliliklar
tireten Deleuzecii bir tekrardir. Tekrar eger tekrar edilenin 6zsel varolusundaki sonuca
odakl1 bir tekrar ise, ortaya ¢ikan sonu¢ sadece genelligi ve siradanligr iiretir. Ancak
tekrar edilenen varolugsal sonucunun sebeplerine odakli bir tekrar ise bu 6zsel

farkliliklar1 yaratan faydaci tekrar, yani Deleuzecti tekrardir.

Kopiik teoreminde taklit; kabarciklar arasi bir iletisim yontemi, kopiik icin ise ortak
kirilganliga kars1 gelistirilmis bir bagisiklik sistemi taktigi olarak aslinda olumlu bir
tarafta durur. Her kabarcik, i¢ dengesini saglamak i¢cin komsu kabarcigi ile taklit
yontemini kullanarak iletisime gecer. Ancak Sloterdijk’in sosyolojik olarak baz
aldigin1 soyledigi Tarde’ye gore taklit tekrardan olusurken, sonu¢ olarak bir yari
bilin¢lilik durumu da yaratir. Taktik olarak taklit ise, dengeye ulagsmada bir taktiktir,
ayniya ulagma amact degil, varligin1 devam ettirmede bir aractir. Kopiik, bu taklitci
kabarciklarin yan yana deforme olmasi ile dengesini bulur. Bu anlamda da aslinda

Deleuzce’lin ikinci anlami ile olumladig: tekrar kavramina yakindir.

Mimarlikta ise taklit ve tekrar kavramina bakildiginda, klasik donemden giinlimiiz post
modernitesine dogru bicimsel taklitin yanina, 6zsel farkliliklart beslemeye yonelik
taklitin eklemlendigi sdylenebilir. Bu durum, klasik donemde Vitrivius ile baglar.
Doga ile mimarlik arasindaki iliskinin temellerini atan Vitrivius, doganin
sistematiginin, uyumunun ve dengesinin mitkkemmelligini mimarideki estetik kaygilar
yakalamada garanti bir taktik olarak kullanma yoluna gitmistir. Modern donemde ise

taklit, estetik kaygidan ote belirli bir formiile dayali sistematik bir diizen olusturma
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kaygisi ile aragsallastirilmistir. Cam ve celigin bir arada kullanimi ile mimari cephede

diizeni formiilize eden Mies Van Der Rohe de tekrar1 bir yontem olarak kullanir.

Bilgi toplumu baslangic1 ve sonrast mimarliginda ise tekrar, 6zsel farklarin ortaya
c¢ikarilmasi anlaminda Deleuze tarafina kaymaya baslar. Erken bilgi toplumu dénemi
olarak adlandirilabilecek bir doneme karsilik gelen 1982-98 yillar1 arasinda
tamamlanan Parc De La Vilette projesinde Tschumi, nokta olarak tanimladig: follie’ler
ile yarattig1 tekrarlarda estetik kaygilardan 6te 6zsel farklilagmalara olanak veren bir
cesitlenme amaci giitmiistlir. Bu sayede fonksiyonel esneklik ve ¢esitlilik tekrarlanan

ozellikteki noktalarla saglanmis ve fonksiyonel farklilasmalar dogmustur.

Benzer bir niyet, 2001 yilinda yapimi tamamlanan Hejduk’iin Duvar Ev projesinde de
okunabilir (Sekil 4.1). Hejduk, bir ¢ok versiyonu bulunan bu deneysel projesinde
duvari bir metafor olarak kullanmistir. Yasam alanlar1 ve servis alanlarini bu duvar ile
ayirirken, duvarm smirlayiciligini iki fonksiyon arasi gecisi saglayan bir sirkiilasyon
alanina g¢evirerek gecirgen bir duruma evriltmistir. Bu anlamda kabarciklar arasi
etkilesim zar1 ile de benzesir. Aksu ve Eroglu (2019), duvar ev projesindeki tekrar
durumunu su sekilde agiklamistir; “John Hejduk’un tekrarlarinda ayninin ve benzerin
tekrar1 yerine farklilig yaratan bir sey vardir. Hejduk’un Duvar ev projesindeki imge
ekran1 olarak olusturdugu duvar elemani, kubizmin saf ve kati bigimciligine karsi

mimarin farklilagma isteginin mimarca anlatimidir.”

Sekil 4.1 : John Hejduk, Wall House (Url-6).
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Kopiik teoreminden ¢ikartilan taklit kavrami, Deleuze’cii bakis agisi ile fark yaratan,
yasamin devamini saglayan bir bagisiklik ve Ogrenme mekanizmasi olarak ele
alinmustir. Kavramlar, bilinen 6z anlamlari ile kullanildiklarinda siradanlasir. Boylece
taklit dendiginde akla gelen birincil anlam olan imitasyon olusturma durumu ile
iligkilenir. Bigimsel olarak taklit, 6zsel niteliklerden kopuk olarak tekrar edildiginde
birincil anlami ile siradanliga ve ayniliga hizmet eder (Sekil 4.2). Tarde’nin de
bahsettigi bu yar1 bilingli hal de aslinda kontrol disi kiiresel atmosferin toplum
tizerinde olusturdugu dissal tekrara dayal taklitten olusur. Kiiresellesme bu anlamda

taklidi bir arag olarak kullanir.
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Sekil 4.2 : 1914 ve 2014 yillarina ait, ayn1 lilkelerden mimari
karakterler (Oosterman and Cormier, 2014).

Koptikteki taklit kabarciklar arasindaki iletisim yollarindan biri iken, diger iletisim
yontemi ise sizma ile gergeklesir. Sizma durumunun gerceklesebilmesi icin, oncelikle

gecirimli bir ayirict yiizey gerekliligi vardir. Sizma eylemi, kabarciklar arasindaki
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ortak duvar yiizeyinde gerceklesir. Dis atmosferdeki degisim sonucu kabarciklarin

birbirleri ile i¢ gazlarmi sizdirmalar1 sonucu kiireler dengelerini bulmaya galisir.

Buradaki dissal atmosfer, bilgi toplumunda dijitallesme ve kiiresellesme ile
eslestirilebilir. Dijitallesme, yani sayisallasma ve teknolojik gelismeler fonksiyonlara
bagli tanimlamalar1 yerinden etmeye baglamistir. Alisilagelen giindelik yasam
pratiklerinin birbiri igerisine ge¢mesi, yerden bagimsizlasma, yer odakli durumdan
insan odakli duruma gegis sebebiyle bir heterotopi yaratir. Bu durum fonksiyonlar
arast sizint1 ile gergeklesir. Gerek mekansal gerek kentsel Olgekte bu sizintilarin
karsiliklart bir i¢ i¢ce gegme durumu yaratir. Fonksiyonel sizma durumu, heterotopya
kavrami ile birlikte bir sonraki baglik altindaki pluralite kavraminin konusu iken,
kentsel 6lgekteki sizma durumu Oncelikle bir sizint1 boyutunda baslayip yayilmaya

dogru evrilerek bu bagligin konusunu olusturur.

Bilgi toplumunun erisilebilirlik, siirsizlik ve olanaklilik altyapisiyla gelen bir
alternatifler ve birliktelikler zamani oldugu soylenebilir. Bu alternatif ve birliktelik
durumu kent ve kir i¢in de gecerlidir. Kent ve kirin bu i¢ igce gegme durumu kentsel
Olcekteki sizma durumu ile gergeklesir. Dijitallesme ile gezgin konuma gegen niifus,
gittikce yerden bagimsizlasir. Thtiyaglarini giderebilmek icin ya da kentsel olanaklara
erisim icin kentlerdeki belirli bir merkez konum etrafinda olma zorunlulugu bilgi
toplumunun potasinda eritilirken, kentten kira ters gé¢ durumu doénemin ruhunu
olusturmaya baglar. Bilgi toplumu Oncesi donemde, kent ve kir ayrimi oldukga
tanimlidir. Tekeli’ye gore (2016) kirsal alan sinirimi kent belirler. Kent dis1 alan,
kirsala ait bir parga olarak tanimlanir ve birbirinin negatifi iki tanimdirlar. Ancak
tiretim teknolojilerindeki gelismeler tarimsal iiretimin emek odakli gereksinimlerini
azaltir. Ayni zamanda kentlerdeki artan niifus i¢in gerekli tarimsal iiriin ve hammadde
gereksinimi saglanmasi gereken bir acik olusturmaya basladik¢a tarimsal iiretimin
Oonemi de artmaya baglar. Kentsel biiylime devam ederken, sinirlarinin kent dis1 olarak
tanimlanmasini saglayan kesinlikler de yeni gezgin niifus ile birlikte belirsizlesmeye
baslar. Insanlarin hem kentte hem kirda yasayabilmelerine olanak veren bu toplum,
insan i¢in yer tanimi da degistirir. Kent ile kirin kesin olarak ayrildigi donemde, kentli
olma ve sadece orada olarak is, eglence gibi olanaklardan yararlanabiliyor olma
durumu sebebi ile niifusun kent odakli hareketi ¢cok sayida tiirdes olmayan insan igin
¢ekici bir durum iken, bilgi toplumundaki yer odaklt olma durumunun insan odakli

olma durumuna evrimi bu bakis agisim1 degistirmistir. Boylece kir1 kendine ¢eken
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kentten, kira dogru bir sizma durumu olusmaya baslamistir. Kente cekilen kir
niifusunun degil, kentli olarak tanimlanan niifusun bu tersine gé¢ hareketi kirsal alan
tanimindaki yerli durumunu da degistirir. Boylece kir, sadece tarim {iretimi yapilan
kent dis1 alan ve tiretici yerli halk toplulugu tanimindan siyrilarak yeni gdgebe kentli
niifusun sizmaya basladig1 kent uzantisi pargalari haline doniisiir. Kirdan kente gogiin
tersine doniisiine iliskin durum ile ilgili ‘kentlesme’ olarak tabir edilen kendine 6zgii
bir kiiltire ve cesitlilige sahip imkanliliklar durumu da c¢ekici bir unsur olarak
kullaniminin yaninda bilgi toplumunun 6znesi igin itici giigleri de barindirmaya baglar.
Asirt niifus yig1lmasindan kaynakli sigme durumu, artan yogunluk, her l¢ekte ulagim
sorunlari, ¢evresel kalitede diisiis, standart yasam haklarina erisimin zorlagmasi gibi
durumlar kir ve dogal hayat karsisinda giindelik pratiklerinde kente bagimlilig1 azalan
bilgi toplumu icin kentin itici unsurlaridir. Bu durumda artik kentte yasama bakis
tamamen bir gelismislik ve imkanlara yakinlik olarak goriilmenin yaninda, kirda
yasam da alternatif bir se¢im ve liikks olarak goriilmeye baslamigtir. Kirsalligin kent
karsisindaki bu yiikselisi bir yeniden dogus donemi olarak adlandirilabilir. Tekeli’ye
gbre (2011), sanayi sonrasi degisen toplumsal yapinin bir reaksiyonu olarak kira olan

bu egilimin baslica sebepleri su sekilde;

*Yasanan bilimsel teknolojik devrim

+Uretim alaninda gerceklesmekte olan gelismeler

*Karar verme siire¢lerinde ve biirokratik hizmetlerin yapisindaki degismeler
*Ev yasaminda ve evin islevlerinde olabilecek degismeler

*Birey ve yiik tagimacilifindaki degismeler

Kisilerin kaynaklarinda ve yasama iliskin degerlerindeki degismeler.

Tiim bu sebepler birbirlerine bagli olarak toplumu siirekli olarak bir degisime siiriikler.
Topluluklar1 olusturan birey, yani kiireleri olusturan kabarciklarin bir araya
gelislerindeki degisim, kiirelerin davranis big¢imini etkiler ve kopiiglin kismi
parcalarinin farklilasmasma neden olur. Yukarida da belirtildigi gibi yapilanma
degisiminden kasit, toplumdaki bireysellesme ve yasam tarzindaki degisimler olarak
yorumlanabilir. Yasam tarzi degisimi biraraya gelis ve se¢imlerinden okunabilecegi
gibi, toplumun giindelik ve mekansal kullanim pratiklerinden de gozlemlenebilir.
Ornegin, sanayi sonras1 dénemde kalabalik ve biiyiik aile kavrami yerini cekirdek

aileye birakarak apartman kiiltiiriinii kente getirmistir. Konutlardaki agik mutfak gibi
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modern akimlar h1z kazanmistir. Bilgi toplumu ile de yikilmaya baslayan ¢ekirdek aile
kavrami, ayni sekilde yalniz yasayan bireyler icin de tek hacimli tipolojilerin
dogumuna sebep olmustur. Boylece apartman bloklari icerisindeki alternatif hacimli
yasam tiniteleri de ¢esitlenmistir. Buradan da anlasilabilecegi gibi, toplum yapisindaki
degisim, yine iretim teknolojilerindeki gelismelere bagl olarak yasam tarzlarinda
meydana farklilagmalardan etkilenerek degismis ve bu da mekansal olarak kendine
0zgii tipolojiler dogurmustur. Bilgi toplumunda bireyin yerden bagimsizligi, onun kent
igerisindeki bu tipolojilere olan bagliligini ve periyodunu da etkilemistir. Kentte kii¢iik
bir yasam alaninin yaninda kirda ayr1 bir yasam alanina sahip olma durumu, farkli
olarak okunabilir (Sekil 4.3). Bu sizintinin bir ileri asamasi kentten tamamen gekilen
bireyin kir yasaminda alistig1 ‘kentli hayat1’ yani tiim olanaklar1 yaninda g&tiirmesi

olarak ongoriilebilir.
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Sekil 4.3 : Kentin kirsala sizma durumu.

Garrerau, 1991 yilinda ¢ikardigi Edge City adli kitabinda kentli g¢eperlerindeki
sacaklanma ile olusan yeni yerlesimleri 4 fazla Ozetlemistir (Dusseault, 1996).
Bunlardan ilki, kent merkezi disindan edinilen bir yasam alani, ikincisi diinyevi
ihtiyaglara dair mallarin tedarik kaynaklarinin olusmasi, ii¢linciisii is ve para kazanma
kaynaklarinin tasinmasi ve dordiinciisii ise orada siireklilik kazanan bir toplulugun

olusmasidir. Bu fazlanma suan, kira olan ters go¢ durumunu kent tarafindan oldukca
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iyi dzetler. Is ve yasam alanlari ile beraber kente dair diger yeme-igme, sanat, etkinlik-
festival, liretim ve tiikketim kiiltiiriine dair 6gelerin de kirsalda var olabilme durumu,

topluluk olusturma durumunu daha da hizlandirmistir.

Kentten kira dogru bu s1z1s, kopiligiin yapisinin 6zelliklerinden biri olan merkezsizlik
durumuna da karsilik olacak ozelliklerden biri olacaktir. Kabarciklar, dengelerini
korumak i¢in nasil ki i¢ atmosferlerini olusturan gazlarini ortak sinir duvarlarindan
gergeklestirdikleri aligveris ile birbirlerine aktariyorlarsa, kent ve kir arasindaki iligki
de buna benzer bir sistemdir. Modernlesme ile birlikte kentlere olan talebin artmasi,
kirsalin bu talep karsisinda gelisememesi ve giderek sonmesi durumu, total denge
acisindan bir anormalite yaratir. Bu durumda sistem kendine bir bagisiklik taktigi
gelistiremezse, fazla basing sebebiyle koruyucu zar gorevini yitirir ve patlar, yani yok
olur. Sloterdjik’e gore de, kopiigiin dengeli devamliligi kendi kendine olusturdugu
bagisiklik yontemlerinden biri olan sizma ile olur. Bu yontem, kent ve kir arasinda da
karsilikli degisen yonleriyle gog ile gergeklesir. Baska bir atmosferden, baska bir
atmosfere yapilan bu go¢, toplumsal bir iirlin olan yapilasmis ¢evre 6zelinde de yeni
bicimlerin dogmasina ve olusmasina sebep olur. Bilgi toplumunda bunun Tiirkiye
igerisinde de yayginlagsmaya baslayan bi¢imlerinden biri literatiirde kiiciik ev (tiny

house) akimi olarak gegen minimal yasam birimleridir.

Kopiigiin matematiksel olarak minimum oturum alanina sahip maksimum hacim
saglayan en uygun geometrik form olmasi, ‘mini-max’ olarak gecen minimum
mekanda maksimum yasanabilirlik saglama gayesindeki kii¢iik ev hareketi ile de
prensipte benzerlik gosterir. Kii¢iik ev akimi olarak tanimlanan bu yeni tip mobil
yasam bi¢imi, yerden bagimsizlasan bilgi toplumu 6znesi i¢in de kent dis1 yasama iyi
bir cevap olarak giderek popiilerlik kazanmaktadir.

Yasam birimlerinde mobil olma durumu bilgi toplumundan 6nce de var olan bir yagam
tipolojisidir. 18.yy sonlarinda Avrupa’da ¢ingeneler, karavana benzer at arabalari ile

gezici yasamlarini siirdiirmeleri bu orneklerin baslangict olarak gdosterilebilir (Sekil

4.4).
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Sekil 4.4 : “Vardo’ olarak adlandirilan ¢ingene karavalarn, ilk mobil
yasam birimi 6rneklerinden (Url-7).
Ancak bu eski mobil kullanicilar 6zelinde bakildiginda karavan ve mobil ¢adir
kullanicisinin zaten kentli yasam tarzina alismis bireylerden olugsmadig: gortiliir. Bilgi
toplumu ile bu topluluk kentten kirsala tayin olan kentli bireylerden olusmaya
baslamistir. Boylece tipoloji de kentten kira sizmaya baglayan yeni kullanici ile

degisim gdstermistir.

Oncelikle kiiciik ev akiminin ¢ikis noktasindan bahsetmek gerekir. 2008 doneminde
Amerika’da baglayan bu akim, kiiresel krize bir ¢are olarak {iremis ve Yeni Zelanda,
Kanada gibi iilkelere de yayilmistir. Bir problem ¢6zlimiine yanit olarak ortaya ¢ikan
bu tipoloji, sahip olma durumunun giderek zorlastig1 ve ayni zamanda eskisi kadar
talep edilmedigi bilgi toplumunda yeni bir tipoloji yaratmig ve Tiirkiye’de de goriilen
bir 6rnek haline gelmeye baslamistir. Kent icerisinde yasayan, ancak kente ait bir
noktada ev sahibi olamayan bireyler i¢in karsilanabilir bir ¢6ziim olmasinin yaninda,
belli bir yere bagli olma durumundan giderek uzaklasan zihniyet i¢in de ¢6ziim haline
gelen kiigiik evler kirsala sizmaya baslamigtir. Bir anlamda kent igerisindeki

soylulagtirma durumunun biiytik 6l¢ekte kirsal alanda bir yansimasi olarak goriilebilir.

Bilgi toplumunda ev, bireyin kendisidir. Kabarcik ile temsil edilen zar, sabit bir
yerlesimden ziyade, hareket halinde kendi bir ev olan bireydir. Post modern ¢ercevede
kalicilik yerini gelip gecicilige birakir. Ne tamamen kentli ne tamamen kira ait olunur.
Birey bazen kentte bazen kirdadir. Kent ve kir kabarip sonerek dengelenen iki kabarcik
olarak diisiiniildiiglinde, bu aligveris sonucu bir noktada biri digerini yutar ve kent-kir
tek bir biitiin haline gelir. Bu, sizma durumunun bir sonraki adimi olan yayilma

eylemidir. Garreraou’nun fazlarinin dordiinciisii olan topluluk olusturma durumu bu
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eylem altinda gerceklesir. Bir bagisiklik sistemi taktigi olarak yayilma, prensip olarak

sizma eyleminin tekrari ile olusur.

Yayilma durumu, kopiligiin yapisinda yan yana kabarciklarin c¢ogalmasi yolu ile
gerceklesir. Belirli merkez ve gevresi etrafinda gerceklesme zorunlulugu yoktur.
Herhangi bir kabarcik, bir diger kabarcigin dogumuna ve yayilimina olanak verebilir.
Bu durum; merkezsizlik, tekrar, sizma, ortak-sinirlilik gibi biitiin kavramlar1 kapsar.
Si1zma eyleminin yliksek derecede tekrari ile gergeklesen yayilma, sosyal bir varlik
olarak bireyin bagisiklik olusturma sekillerinden birini, yani topluluk olusturma
taktigini temsil eder. Taktiksel olarak bakildiginda, taklit edilen her dlgekte eylem;
kabul gordiigii oranda bir yayilma yaratir. Dil, kullanim ve taklit ile yayilir. Diisiince
ve bilgi; tekrar ve benimseme ile yayilir. Pratik; taklit ve tekrar sebatiyla olusur. Kent
6l¢eginde yayilma ise, sizma eyleminin kent yagamina yabancilasan bireylere taktiksel

olarak bir ¢6zlim olabildigi siirece tekrarlanmasi ile olugur.

Alternatifler ¢cag1 olarak da adlandirilabilecek bir ¢ag olarak varolan bilgi toplumu,
kentin artan basinci karsisinda kirsaldaki kentli yasam ve aktivite alternatiflerine
yonelmeye baslamistir. Sadece ikinci konut, yazlik ya da hafta sonu evi olmasinin
Otesinde yapilan festivaller, dogal yasama kars1 duyarliligin artmasi, siirdiiriilebilirlik
ve ‘mindfull” kavramlarimin kentli bireyler tarafindan bir giindelik yasam tiiketim
maddesi haline gelmesi, kente ait aktiviteler olarak bilinen moda ve sanat ¢ekimleri,
dizi ve film sektoriiniin buradaki yasami yansitma egilimleri gibi durumlar kirsal
alternatifi kiiresel bir ilgi haline getirme asamasindaki sebepler olarak gdosterilebilir

(Sekil 4.5).
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Yayilma yani bir sonug olarak topluluk olusturma durumu, kentin sinirlarini kir ile
paylasma ve hatta son asamada bu sinir1 eritme ve i¢ ice gegme tipolojilerini yaratir.
Kentte olmayan, bu sebeple de kirsalin yeniden dogusu ile en ¢ok dikkat ve ilgi ceken
unsur olan ekolojik yasama dair her tiirlii konu, bu i¢ ige gegme tipolojilerine altlik

olur. Marmari¢ Kdyii bu anlamda 6rnek gosterilebilir.

Marmarig, Izmir’e bagli bir kdyde, 2003 yilinda 13 kisilik Istanbullu bir grup
tarafindan devletten kiralanan arsalar {izerinde ekolojik bir yasam kaygist ile
olusturulmus bir yerleske (Sekil 4.6). Bu projenin kentten kirsala bir sizma oldugu
Cohadar’in yerleskeye ilk gidis deneyimini aktardigi “Dag yolu iizerinde bir koy daha
var. Bu kdyde yasayanlara, “Marmari¢ K&yii”nii sordugumuz zaman, “Istanbullulara
mi geldiniz?” gibi bir soruyla karsilasiyoruz. Ciinkii bu koyde artik kdyliiler degil kent
hayatinin ekolojik ve sosyal dengeleri bozdugunu diistinen ve bu gidisati degistirmek

isteyen “Istanbullular” yastyor” sozlerinden acik bir sekilde okunabilir.

e P> —_

Sekil 4.6 : Marmari¢ koyii konut birimi (Giilerytiz, 2012).
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Marmarig, kentten kirsala sizan ancak sonrasinda kirsalda kismen asimile olan bir grup
kentli yerleskesi pozisyonundadir. Bu anlamda yeni bir alternatif topluluk olusturma

basamagini da tamamlamis bir sizma Ornegi olarak gdosterilebilir.

Ozet olarak; kopiik yasamsal faaliyetini siirdiirebilmek igin taktikler gelistirir.
Sloterdjik’in teoremine iligkin bir toplumsal yap1 taktigi olarak taklit, sizma ve yayilma
kavramlar1 sosyolojik temelli pozisyonlarindan toplumun bir {iriinii olan kentsel ve
mimari 6l¢ekte yorumlanmustir. Bilgi toplumunun, birbirine bagl ortak-kirilganlik
Ozelligi tasiyan toplum, kent ve mimarlik iiggeni Ozelinde hayatta kalmak icin
gelistirdigi bir grup taktik olarak bu ii¢lii, fonksiyonel olarak birlikte ¢alismaktadir.
Tekrarlanan sizma durumu, sonug iiriin olarak yayilmay: yaratmaktadir. Yayilma,
sizma ile gergeklesen aligverisin bir sonucu olarak yeni alternatifler yaratmaktadir.
Tekrar, bunlari pratige doniistlirdiigli noktada {iriin olarak yeni tipolojilerin dogmasina

sebep olmaktadir.

Kopiik teoreminde bahsi gegen gegirgen zarlar arasi iletisim yonteminden yola ¢ikarak
olusturulmus olan bu ii¢c kavramin metaforik olarak yorumlanmasi kentsel dlgekte

reaksiyonlar ile Karsilik bulmaktadir (Sekil 4.7).

1 |
: KOPUK TEOREMI KENT :
i |
)] T e R e e e 1 fr - Ee= T eEEEEsE e ey 1 1

TAKLIT ._:_: kabarciklar aras! iletisim yontemi, :—: kent ve kentli arasindaki etki tepki durumu, :_}_. *tekrar/ritim
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Sekil 4.7 : Taklit, sizma ve yayillmanin teoremde ve kentte
karsiliklart.

Taklit, bu tez kapsaminda ilk anlamindan &te bir tekrar mekanizmasi olarak ele
alindigindan ritimsel bir karsilik bulmaktadir. Ritim, tekrara dayandigindan bir pratik
veya rutin olusturma potansiyelini de i¢inde barindirir. Bir tiir olandan olmaya hareket
icermesi sebepli kentten kira go¢ olarak karsilik bulan sizma eylemi de aslinda bu

formiilizasyonda yayilma pratigi olarak karsilik bulur.
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4.2 Monolite, Dualite, Pluralite

Sloterdijk, kopiigii sosyolojik bir gergeveye oturttugu ii¢ ciltlik kitabi Sphere’de
anlatimini belirli bir 6l¢egi izleyerek yapar. Birinci ciltte bireysellik ve ‘egosfer’ olarak
adlandirdig1 tekil kabarciklari, ikinci ciltte kabarciklardan olusan kiirelerden ve
bunlarin kiiresellesme baglaminda davranislar1 ve tigiincii ciltte de kiirelerin bir araya
gelerek olusturduklar kopiigii yani toplumu tarihsel siireci igerisinde degerlendirerek
ve geldigi noktay1 vurgulayarak ele alir. Kendi igerisinde biiyliyerek ilerleyen olgeksel
bir gerceveye sahip bu kurgudan yola ¢ikarak, monolite kavramai ile bireysellik, dualite
kavramu ile kiiresellesmenin getirdigi ikilikler, pluralite kavrami ile de ‘kdpiik kent’in

heterotopyasi1 anlatilacaktir.

Son 200 yillik bir zaman dilimi igerisinde ger¢eklesen kitlesel doniistimler, toplumsal
degisimlerin de bu aralik icerisinde hizlanan bir ivme ile gerceklesmesine sebep
olmustur. Toplumsal roller, bireyin toplumsal yapi i¢erisinde merkezi duruma gelmesi,
bilgi toplumu Oznesinin dijitallesme ile birlikte toplum yapisindaki morfolojik
anarsisine yol agmistir. Sloterdijk, bu anarsist kabarciklart bag kuramayan atomik
bireyler olarak adlandirmistir (Sutherland, 2017). Bu atomize olma durumu, monolite

kavramini dogmasina altlik olmustur.

Zotta ve Lugmayr’a gore (2016) yeni medya toplumda bir yakinsamaya sebep
olmaktadir. Bir¢ok farkli dijital platformun, toplumun giindelik yasam pratiklerine
entegre olmasi ve ayn1 zamanda kendi aralari icerisinde de birbirleriyle baglantili bir
aga sahip olmalar biitiinlesik bir iligkilendirmeye sebep olur. Gazete, ulusal kanal,
radyo gibi artik geleneksel sayilabilecek kitle iletisim araglarinin yerini gilindelik
pratiklere ¢ok daha kolay entegre olabilecek dijital platformlar almaya baglamistir.
Netflix, Youtube, Instagram, BluTv, Spotify gibi uygulamalar kolay erisilebilirligi,
kullanim1 ve mobil durumda da kullanilabilme 6zellikleri sayesinde kolayca giindelik
hayata asilanabilmislerdir. Geleneksel toplumda televizyon izlemek, ev igerisinde
konumlanmanin zorunlu oldugu bir eylem iken, dijital platformlar seyyar durumdaki
birey i¢in mobil cihaz entegrasyonu ile bu zorunlulugu tamamen yikmistir. Ayni
zamanda bireyin bos zaman aktivitelerini, calisma, iletisim kurma, egitim alma

yontemlerini de degistirmistir.

Bu pratiklere entegre olan 6zellikle sosyal medya platformlari, bireyin dijital bir

profile daha sahip olmasinin yolunu agmistir. Boylelikle yeni bir profil ile kiiresel
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Olgege baglanan birey, hem dnemini hem 6nemsizligini fark etmeye baslar. Bir yandan
daha once erisemedigi bir¢ok bilgi ve ortama dahil olurken, bir yandan kendini
Zuckerberg ve Kardashian diinyas1 igerisinde bulur. Bireyselliginin 6nemini
kesfederken, bir yandan 6nemsizligi icerisinde kaybolmaya baslar. Bu mecralarin
bireysellige vurgusu, temsil ettikleri isimlerden ya da iirettikleri sozciiklerden de
okunabilir. Ornegin YouTube, odagina ‘sen’ kelimesini koyar. Profil fotograflari
tizerinden olusturulan dijital kimlik diinyas1 da yine tamamen ‘selfie’ yani ‘kendi’
fotografi iizerine odaklanan bireyi destekler. Bu durum, bireyin yiikselisine ve bilgi

toplumunun ‘ben’ ¢ag1 olarak yeni bir kimlik daha kazanmasina sebep olur.

Metropollerde bireysellik ve kalabalik olma durumu arasindaki gerilim oldukca
yiiksektir. Farklilagmalara ve c¢esitlenmelere uygun bir platform olarak kent, tiim
bunlara olanak verip beslenirken bir yandan da kendine yer edinmeye calisan bireyi
yutan ve yabancilastiran bir ortam sunar. Kentin karmasasi karsisinda ihtiyatli ve
tedbirli olmaya calisan birey, bu davranisi sebebiyle kente yabancilagsma hissini de
dogurur. Simmel’e gore (1903), kent icerisinde sinirsel uyarilardaki yogunlagma
fazladir ve bu uyaranlar sonucu zihinsel ve ruhsal olarak bireysellesme siirecinin
baslamasini; farklilagmalardaki fazlalik, yliz yiize temas kisalig1 ve tiiketim artigi
sebebiyle nesnel tinin 6znel tinin dniline gegmesi gibi sebeplere baglar. Ayni zamanda
toplum yapisinda meydana gelen degisimler, caligma kiiltiiriindeki emek sermaye
yogun durumdan bilgi sermaye yogun duruma gegis gibi etmenler aile tipolojisindeki

farklilasmalara, yalniz yasayan birey sayisinin artmasina sebep olmustur (Sekil 4.8).
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Sekil 4.8 : Yalniz yasayan birey sayisindaki artis (Ttik verilerinden
olusturulmustur) (Url-9).

Kopiik teoreminin basinda da anlatildig: tlizere, kopiik kabarciklari kirilgan ve

deformasyona miisait olduklarindan bir zarla korunurlar. Bagisikliklarinin olusmasi ve
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korunmasi bu agidan olduk¢a dnemlidir. Her bir kabarcigin bir bireye karsilik geldigi
koptlik teoreminde, birey her ne kadar kendi kabugu igerisinde yalnizlagmis bir
durumda gibi goriinse de, aslinda kabugu gecgirgen ve diger kabarcik ile birlikte
kullandig1 ortak bir kabuktur. Anne karnindan itibaren yalniz olsa bile her zaman bir
‘sey’in i¢cinde olmasi sebebiyle mutlaka bir baglanti noktasina sahiptir. Bu bakis agist
ile bireysellesen bilgi toplumu 6znesinin korunakli zar1 evidir. Yakinsama bu dlgekte
de gerceklesir. Bu sebeple sadece ev demek, yakinsanan diger tiim 6zellikleri yok
saydigindan yasam alan1t demek daha uygun goriilmistiir. Kopiik teoreminde
bahsedilen kopiigiin karakteristik Ozelliklerinden altincis1 olan mekansallik, bu
noktada karsilik bulur. Mekansaldir, ¢iinkii mimarlik da dis diinya karsisinda
bagisiklik tiretmenin yollarindan biridir. Sloterdijk’e gore (2004) bir ikamet, uzamsal
bir bagisiklik sistemi olusturur (Borch, 2009). Bu sebeple ilk fiitiirist mimarlardan olan
Richard Buckminster Fuller’in mobil aracinin sagladigi mobilite, esneklik ve
uyarlanabilirlik 6zelliklerinin bagisiklik stratejileri olarak gelistirilmis o6zellikler
oldugunu sodyleyen Sloterdijk, kopiigiin mekansallasabilen stratejileri olarak

kabarciklarin koruyucu =zar olarak esneklik ve uyarlanabilirligine de vurgu

yapmaktadir (Borch,2009) (Sekil 4.9).
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Sekil 4.9 : Dymaxion Car, 1933 (Url-10).

Kopiik teoremine gore, tek basina yasayan apartman sakinleri 21.yy’in en 6nemli
fenomenleridir. Benzer sekilde, modern apartmanlari, bireyciligin vurgulandigi bir
toplumun cagdas bir yansimasi olarak inceler. Bu apartman dairelerini, bireylerin
giindelik yasam performanslarina hazirlanma agamasi olarak 6z bakim doéngiilerini
gerceklestirdikleri bir magara olarak tanimlar. Dijitallesmenin {iriinii olarak cep
telefonunu, bir bagisiklik sistemi yolu olarak gordiigii apartman daireleri i¢in kararsiz
bir yenilik olarak tanimlayan Sloterdijk, bu durumu kabarcigin i¢ine agilan bir delik
gibi goriir (Lee ve Wakefield-Rann, 2018) . Disaridan gelecek tehlikelere agik bir
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kanal gorevi gordiigii telefonlar gibi internet de ayni tehlikeli konumda goriilebilir.
Ayn1 zamanda yalnizlasan kabugunda birey i¢in patlayic1 derecede bir disa agilim

olanagi sundugunu da inkar etmez.

Cezayirli (2004), bagisiklik sistemi i¢ine giren bu dijitallesme ve yarattig1 bireysellik
ile ilgili girilen siirekli doniisiim donemini su sekilde ifade eder: “Heniiz anlamakta
zorlandigimiz hizli ve biiyiik ¢apli degisiklikler, toplumsal yapilari, kurumlart, rolleri,
kimlik tanimlarini, algilama gergevelerini, diisiince ve davramis kaliplarini, cesitli
konulardaki beklentileri, kavramlari, bir biitiin olarak diinyay1 algilama bi¢imini ve bu

sayilanlar birbiri ile etkilesiminden ¢ikabilecek sonuglari degistirmektedir.”

Bilgi toplumu ile birlikte yiikselise gecen bireysellesme ve yalnizlasma, mekan
tizerinden yasam birimleri 6l¢ceginde okunabilir. Modernlik ile baslayan yenilenme ve
Ozgiirlesme durumu 21.yy ile giderek pekismeye baslar. Zorunluluklarin tercih
edilebilen seylere doniisiimii, artan cesitlilik ve farklilagmalar, sorgulamalar1 da
beraberinde getirir ve tercihler, toplum karakterine ve pratiklerine ‘nasil?’ sorusunu
entegre eder (Sekil 4.10). Bu soruya verilebilecek cevaplarin ¢coklugu da dijitallesme
ve teknolojik gelismelerin hazirladig: altliklar sayesinde gesitlenir. Nasil yasandigi
sorusu 21.yy bilgi toplumunda bireysellik ve yabancilasma kelimelerinin ¢okga
kullanildig: topluluk icin ‘yersiz’ olarak cevaplanabilir. Yerden 6zgiirlesen birey icin
ev, kendisi ve yaninda kendi kadar mobil olabilen tagmabilir teknolojileridir. Bu
durumda bilgi toplumunda kabarciklar evden ziyade bireyin kendini temsil eder demek

daha dogrudur.

Ev, icinde yasanan
bir makinadir.

Gt

Bir makina,
yasamak icin degildir.

*Le Corbusier *Gordon Matta Clark
Sekil 4.10 : Ev iizerine bir tartisma.

Kiiresel mobilitenin yasamsal dongiide olusturdugu bu degisim, yasam alanlarinda

giderek kiiciilen konutlar, yakinsanan mekanlar, bir adrese olan bagimliligin azalmasi,
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konut sahibi olmanin yerine deneyim sahibi olma durumunun ge¢mesi ve bireyin
yasam alanindan beklentisinin bir varlik gostergesinden kurtularak temel ihtiyaclarin
karsilandig1 korunakli bir alan durumuna evrilmesi olarak kendini gdsterir. Her an
degisebilir, bagka bir yere gidebilir, bagka bir kente tasinabilir, bir siireligine bagka bir
tilkede yasayabilir olma durumu, modern 6ncesi déonemdeki periyodik olarak ayni
evde ya da kentte yasama durumunu degistirir. Ancak bununla beraber, bireyin eve
yukledigi anlam ve beklenti degisirken konut ile ilgili yakinsamalar da artmustir.
Karsilanan ihtiyag arttik¢a, verilen anlam ve baglilik azalmistir. Giilmez (2008)’in
yaptig1 aragtirmada evin anlamina yonelik belirledigi 12 maddeye karsilik frekans
dagilimin1 gosteren c¢alismasindan da cikarilabilecegi gibi giindelik ihtiyaglarin
karsilandig81, yalniz kalinabilen bir kabuk olarak tanimlanan eve yonelik cevaplarin

odagi bireyin kendisidir (Sekil 4.11).

o

Evin anlamina ydnelik ifadeler Frekans
Ev kendimi ifade etmemi sadlar

Ev yalniz kalabildigim yerdir

Ev misafiferimi adifadidim yerdir

Ev davranislanima kimsenin karismayacad yerdir

Ev ailemle birlikte olmami sadlar

Ev arkadas ve akrabalanmia birlikte olmamizi saglar

Ev icinde olmaktan huzur duydugum yerdir

Ev her gin déndp geldidim, kdklerimin oldudu ait oldugum yerdir.
Ev anlamli esyalarimin mallarimin deposudur

10  Ev giindelik intiyaglanmi karsilayacak yeterlilikte bir mekandir

11 Ev toplumdaki statimiin gdstergesidir

12 Ev bir yatinm aracidir

W00~k Wk =|F

== =R

Sekil 4.11 : Evin ifade ettigi tanimlar ve dagilimlar1 (Giilmez,2008).

Yerden bagimsizlik ile gelen bireysellesme ve 6zglirliik, kalicilik kavraminin yerini
daha gecici ¢oziimlere birakmasi ile gerceklesen yiizeysel aidiyetler ve iligkiler ile
yabancilagsmay1 dogururken, yabancilasan bireyi yeni ¢ézlimler aramaya iter. Talu’ya
gore (2010) bu yabancilagsma, 6zellikle kentlerde dogadan kopuk olma durumu ile
pekiserek onu daha da arzu nesnesi haline ¢evirir ve bireyi doga icerisinde bir konut

hayaline gotiiren kagis planlarina siiriikler.

Her bir kabarcik, iletisim ve dengelenme yolu olarak yanindaki kabarcik ile ortak
kullandig1 sinir duvarindan bu iletisimi gerceklestiremediginde i¢ atmosfer basincini
dengeleyemez. Yabancilasma bu noktada bireyin iliskisel aligveris yapamamasindan

kaynaklanan bir sonug olarak ortaya ¢ikar. Bu topluluk ve iletisim duygusunun daha
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uygulanabilir oldugu kirsala kagis plani, yine birey 6l¢eginde bir bagisiklik sistemidir.
Kendini yerden kopardik¢a bireysellesen ve oOzgiirlesen birey, bu 0Ozgiirligi
kisitlandig1 durumda zihninde anlamini yitiren bazi1 kavramlari tekrar kesfetme yoluna
gider. Bunun en yakin 6rnegi, pandemi durumunda tekrar yere baglanan bireyin yasam
alanma yiikledigi anlamdaki degismedir. Monolitenin askin bir sekilde yasandigi
anormal sartlar altinda tekrar fakat farkli sekillerde kesfedilen yasam alani, gegirilen
zamanin artmasi ile tim ihtiyaglara cevap vermesi sorumlulugunu iistlenmeye
baslamistir. Dijitallesmenin yarattigi yakinsama bir telefona artik sadece arama
yapilan bir aygit olarak bakmay1 yetersiz kildig1 gibi, eve de sadece temel ihtiyaglar
karsilayan korunakli bir yer olarak bakmay1 da imkansiz hale gelir. Bu bakis acist ile
koptlik teoreminde ‘egosfer’ olarak adlandirilan monolitik kabarciklar, igerisinde
bircok kiiciik kabarcigin daha dogmasma sebep olmustur. Pandemi Oncesi
sosyallesme, calisma, eglenme gibi aktivitelerin hepsi ev dig1 aktivitesi olarak tercih
edilirken pandemi sonrasi tlim bu ihtiyaglar ev igerisi zorunlulugu haline doniismiistiir.
Bu durum sonucu gergeklesen algisal degisimlerden birini Ugur Tanyeli (2020) su
sekilde ifade etmistir:

“Mahremiyet duygusundan dolayr Tirkiye’de balkonlar kullanilmaz.
Italyanlar balkona ¢ikarlar. Yan balkondakiler gorecek diye endise duymazlar.
Tiirkler bunu istemez. O nedenle de kullanmazlar. Biz balkondan rahatsiz
oluruz ama balkonsuz ev yapmayiz. Balkon ¢ok ciddi bir mimari problemdir.
Tirkiye’de bir evin ya da apartmanin balkonsuz olmas1 miimkiin degildir. Ama
ben balkonu balkon olarak kullanan bir apartman gérmedim. Neden balkonsuz
ev yapamazsiniz? Balkon kullanmak i¢in yliksek talep oldugundan degil.
Ornegin evin 140 metrekarelik yiizol¢iimiiniin {istiine 24 metrekarelik iki
balkon eklerseniz ev 164 metrekareye ¢ikar. Herkes o 24 metrekareyi talep
ettigi icin balkon talep eder. Yoksa balkona ¢ikip, balkonu kullandigi i¢in degil.
Her taraf balkonlu ev, fakat cok az evin balkonu kapatilmamis. Tirkiye’de
kimse balkonda oturup giineslenmez, kahvalt1 yapmaz, oturup kitap okumaz.
Oyle bir aliskanlik yok. Herkes bunun ekonomik getirisinin pesinde. O balkonu
yasal olarak evinize eklemek i¢in yaptiginiz kiigiik bir sahtekarliktir Tiirkiye’de

balkon.”

Ancak sunu da belirtmek gerekir ki, pandemi 6ncesi de eve yiiklenen anlamin degisimi

olduk¢a giindemdeydi. Ozellikle dijitallesme, barmma durumuna iliskin periyodik
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olarak farkli secenekler sunan tipolojilerin iremesine sebep oldu. Bunlardan en ilging
olani, bireysellesmeye bagli olarak kiigiilen ev metrekareleri i¢in referans verilen
iilkelerin basinda gelen Japonya’daki internet cafe evlerdir. ‘Manga kissa’ olarak
gecen bu tipolojide, manga adi verilen Japon Kkiiltiiriiyle 6zdeslesen karikatiir
kitaplarindan olusan bir kiitiiphane ve internet kafe birarada bulunmaktadir (Sekil
4.12). 24 saat agik olan bu yasam alaninda dus, yeme-i¢gme, ¢alisma, uyuma gibi biitiin

ihtiyaclarin karsilanma imkani da saglanmaktadir.

Sekil 4.12 : Manga kafelerde yasam birimleri, Japonya (Url-11).

Monolit bir yasam ile birlikte kullanim periyotlarindaki kisalmaya cevaben gelisen
bilgi toplumu tipolojilerinden bir digeri ise ‘airbnb’ kiiltiirtidiir. Aylik periyotlarda da
kiralanabilen evler sayesinde, miilk sahibi olmadan farkli konumlarda yasama
miimkiin hale gelir. Boylece birey icin yagam alanlari, bir yerde sabit ve sahip olunan
varlik durumundan taginabilir ve periyodik olarak degisebilir bir tarafa dogru
evrilmektedir. Dijitallesme ile yerden kopma, koptukga bireysellesme ve
yabancilagma arasindaki zithiklar arasi biribirini besleme durumu monolite olarak
adlandirilmig ve 6l¢ek olarak kabarcik 6zelinde anlatilmis olsa da kdpiiglin dengesi
teker teker tiim kabarciklarin dengelenmesi oldugundan 6l¢ekler arasi bir durum ve

sonug yaratir.

47



Kopiik teoremine gore, en basindan beri her sey higbir zaman tek degildir. Anne
karnindan itibaren fetiis ile anne arasindaki bag ya da yalniz bir birey olarak insanin
mevcuttur. Bag kuramayan atomik bireyler olarak adlandirilan kabarciklardan sonra
Olcek, kiiresel baski altindaki kabarciklar arasindaki durumlari anlatan dualite kavrami
ile devam etmektedir. Dualite kavrami, kopiik teoreminden yola ¢ikarak olusturulan
bilgi toplumunda yasanan ikili gerilimleri ve bu gerilimlerden dogan yeni tanimlari
temsil eder. Castell ve Borja (1997), zamanimiza ait bir aforizma varsa bunun yerel ve
kiiresel oldugunu soyler. Kopiik teoreminde Sloterdijk, kiiresellesmeyi ilerleme ve
medeniyetin bir sonucu olarak yorumlar. Bunu 3 dalga iizerinden tarihsel siirece
oturtan Sloterdijk, birinci dalga olarak Yunan kozmolojisinin kiiresellesmesini, ikinci
dalga olarak kozmopolitik siirecin yayilmasini {i¢iincii olarak ise kiiresel bir tagralik
donemini kabul eder. Bilgi toplumunun iirettigi kavramlardan biri olan glokal
kelimesi, global ve lokal kelimelerinin bir arada kullanimindan dogmustur. ilk olarak
Roland Robertson tarafindan 1997 yilinda bir konferansta kullanilmistir (Akargay,
2015). Diinyanin kaginilmaz bir sekilde tek bir yer haline gelme durumundan otiirii
kiiresel bir kiiltiir semsiyesinin olusacagindan bahseden bu kavram, bu durumu
diinyay1 aynilastiran bir sona dogru gotlirecegini sdylemez. Robertson’a gore,
kiiresellik ile tekillik bir esanlilik yasarlar ve kiiresel kiiltiir ile kastedilen sey bu gorece
farkli yerelliklerin bir aradaligindan dogar (Balci, 2006). Kiiresellik yereli, yerellik
kiireseli besler. Taklit kavraminda anlatilan tekrar durumunun 6zsel bir tekrar olarak
devam etmesi ile olusan 6zgiinliikler gibi, yerelliklerin beslenmesi ve giiglenmesi
kiiresel kiiltiirii de besler. Mimarlikta da bu yerellik ve kiiresellik durumu birbirini
besleyen bir tavir sergileyebilir. Ekolojik yaklasimlar ve dogaya duyarli sifir enerji
teknolojiler kiiresel bir ilgi iken, yerelden beslenme, yerli malzemeleri kullanma
durumu da ekolojik bu kiiresel ilgiyi besleyen yerel 6l¢ekte bir adimdir. Bu anlamda
pavilionlar da yerelligin sergilendigi kiiresel 6l¢ekli platformlar olarak goriilebilir.
Peter Zumthor tarafindan yapilan ve Sekil 4.13’te gériilen Expo 2000 Isvigre
Pavilion’u i¢in temsil ettigi yerellik ile ilgili olarak Zumthor’un pavilionun asla Isvigre
ile bir ilgisi olmadigini sdyledigi aktarilirken, ayn1 zamanda iilkesini nasil bagsarili bir

sekilde tarif edebildigi sdyle agiklanir:

Isvigre’nin pavyondaki varligi Zumthor’un kullandigi kavramla didaktik

degildir. Binada Isvigre’yi tanitan reklam ya da afis bulunmaz. isvicre burada,
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sunulan yemek, miizik ve mekansal deneyimin karigimi ile dolayl olarak
vardir. Yerellik temsili olmaktan ¢ikarilmigtir. Mimari tasarimin olanaklart ve
bu olanaklar1 malzemenin bir araya getirilme bigimleri ile birlestiren mimarin
sundugu olasiliklar ile "yerellik" vardir. Kiiresellesme siire¢lerinde hem yereli
hem kiireseli temsiliyete sokmadan mimari iiretim siireglerinin birer sonucu
olarak i¢inde barindirabilen bir anlayistir. Mimarliga ve kiiresellesen diinyada
yerellik konusuna tasarim anlayisiyla ve yarattigi mekanla yeni bir soluk

getirmistir (Yazgan, 2000).
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Sekil 4.13 : Peter Zumthor Expo 2000 Isvigre Pavyonu (Url-12).

Benzer bir konsept, rurban kavraminda da goriiliir. Ingilizce rural ve urban
kelimelerinin bir araya gelmesi ile olusan kavram, kent ¢eperindeki kentlesen kirsal
alanlar i¢in kullanilan bir kelimedir. Ne kentsel ne kirsal, hem kentsel hem kirsal

karakter 6zelligi gosteren durumlari temsil eder (Sekil 4.14).
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Sekil 4.14 : Starbucks, Al Seed (Url-13).
Kiiresel ve yerelin bu dualligi, bilgi toplumunun birbirini besleyen iki kiiresi olarak
goriilebilir. Modern donemden sonra post modern toplumun ‘hem o hem o’ durumu
bilgi toplumunun iyi bir temsili olarak ‘ve’lerin toplumunu yaratir. Alternatifler
diinyasinin ¢ogaldig1 bilgi toplumunda kaginilmaz olarak dualiteler de daha fazla
tiremeye baglar. Eski ve yeninin birlikteliginin yeniden yorumunda, bilgi
toplumundaki pratiklerin adaptasyonlar1 da bu dualitelere 6rnek verilebilir. Eski
Beykoz Kundura Fabrikasi’nin kentlerde oldukga popiilerlesen bir eglence kiiltiirii
olarak festival ve etkinliklere ev sahipligi yaparak eski bir yapinin yeni bir donem ruhu

pratigi ile tekrar canlandirilmasi bu anlamda iyi bir dualite 6rnegi sayilabilir.

Tiim bu kavramlarin toplandigi bir semsiye gorevi goren son kavram ise pluralite
kavramidir. Foucault’a gére (2016); “iginde bulundugumuz donem, belki de, daha
ziyade, mekan donemidir. Eszamanlinin donemindeyiz, yan yana koyma
donemindeyiz, yakin ve wuzak doneminde, yan yananin, kopuk kopugun
donemindeyiz”. Yan yanalik, st {istelik ve esanlilik terimleri bilgi toplumu i¢in
kesinlikle karsilig1 olan terimlerdir. Ancak bilgi toplumu mekandan ziyade, mekanin
fonksiyonel tanimlarindan kurtularak degisip doniisen ve katman katman kullanimlara
imkan veren hale doniismesi ile onu doniistiiren 6zne ve dijital teknolojilerle ¢ogalan
bir pluralite donemidir. Sloterdijk, kopiik teoremini anlattigi {i¢ ciltlik serinin son
kitab1 ‘Foam’da, ortak izolasyona sahip kabarciklarin her ne kadar izole olsalar da
birbirlerine degen sinirlar1 sebebiyle ortak bir kirillganliga karsi ortak bir bagisiklik

sistemi gelistirdiklerinden ve bunun kopiigiin total dengesi agisindan Oneminden
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bahseder. Koptigiin bagisiklik sistemlerinden biri de, kabarciklarin biiyiiyerek patlama
noktasina geldiginde, ya da kiiclilerek yok olma noktasina geldiginde i¢ atmosferini
yan kabarcikla birlestirerek aradaki sinir duvarini kaldirmasidir. Bu sebeple bazen bir
kabarcigin igerisinde birden fazla kabarcik yasayabilir. Olgeksel olarak giderek
biiyliyen bir siralama izleyen seride kopiik, tiim toplumu temsil eder. Biitiin sistem
yani kopiigiin kendisi, kabarciklarin ve bagisiklik sisteminin sayesinde dengeye
ulagmak icin gelistirdigi taktiklerle siirekli bir degisim ve doniisiim igerisindedir. Bilgi
toplumunun ve bu toplumun yasadigi ve yarattig1 kent, kopiiksel bir sistem olarak
icinde bu cokluklari, degisim ve doniisiimleri barindirir. En 6nemli degisim ve
dontigim kaynagi da dijitallesmedir. Kaliplasmis zorunluluklarin &tesinde bir
alternatifler ara yiizli yaratan dijitallesme, ¢ok merkezlilik, ¢ok fonksiyonluluk, ¢oklu
var olma gibi ¢okluklar diinyas1 yaratir. Pluralite, bir iist baglik olarak bu gokluklari
temsil ederken, mekansal karsiliklarina odaklanir. Cokluklarin mekansal karsiliklari,
Foucault’'un 1966 yilinda heterotopya terimini ortaya atip onu 6 temel ilkeye
dayandirmasi ile bir kavramsal ¢erceveye oturtulmustur. Heterotopya, kelime olarak
tipta kullanilan ve bir organin kendi oldugu yerden koparak bagka bir yerde var olmasi

anlamina gelen bir terimdir (Nakiboglu, 2015).

Sentiirk’in (2015) makalesinde de belirttigi gibi Albrecht Diirer, tek boynuzu ile
0zdeslesen gergedani fantastiklestirdigi bu ¢izimi ile, olmasi gereken yerin diginda sirt

kismina bir boynuz daha eklemistir (Sekil 4.15).
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Sekil 4.15 : Albrecht Diirer, The Rhinoceros, 1515. (Url-14)
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Bu anlamda Albrecht’in gergedani ilk anlami ile bir heterotopyay: temsil eder.
Foucault’un bahsettigi heterotopya ise bir katmanli olma halidir. Hetero Yunanca
baska, topos ise yer anlamlarinda kullanilmaktadir. Etimolojik olarak da baska bir yer
anlamina gelen bu kavram bir mekansallik igerir. Daha 6nce bahsedildigi gibi, kent bir
insan trlinidiir, ancak biiylidiik¢e insan1 tekrar {ireten bir sistem haline gelir. Ayni,
mekanin insani, insanin mekani tekrar tekrar deneyim iizerinden liretmesi gibidir.
Heterotopik mekan ile, o mekan i¢in 6ngoriilen formiiliin disinda bir tecriibe yasanir.
Foucault’'un heterotopyayr tanimladigi alti ilkesinden {iclinciisii ayna ilkesidir
(Johnson, 2016). Pluralite ile eslesen bu ilkede, bir gercek mekan ile bir miimkiin
olmayan mekanin birlikteliginden dogan heterotopya anlatilir. Buna en yakin 6rnek
sinema ve tiyatrolardir. Zamansal olarak da bir katmanlagsma yaratan bu heterotopya
mekanlar, panayir veya festival gibi kullanimlarla da esanli heterotopyalar yaratir.
Aynaya bakma durumunun gercek iistii bir yansima durumu ile gergek bir mekan
igcerisinde olusma durumu, bir ekrana bakma durumu ile olusan katmanlagma ile
benzerlik gosterir. Bu anlamda bilgisayar ekrani ile aynanin kendisi gercek iistii
diinyalarin 6gesi iken, bilgisayarin kullanilmasi ve aynaya bakma eylemleri sirasinda
es zamanlt olusan o anda nerede bulunuldugunun kesfi, yani ger¢ek mekanin
hissedilmesi, ger¢ek ve gergekiistiiniin bir aradaligindan dogan heterotopyati yaratir.
Bilgi toplumu ile, o mekan i¢in yazilan formiiliin disina ¢ikan bu tecriibe, dijital
teknolojiler sayesinde daha katmanli hale gelmeye baslar. Her bir mekan bir kabarcik
olarak diisiiniildiigiinde, her bir kabarcik icerisinde yeni bir cok kabarcigin dogmasina,
bir ¢cok ortak bagin yani katmanin, ¢ogulculugun, heterotopyanin olugsmasina sebep

olur.

Oldenburg’un ii¢lincii mekan tanimi, ev ve isyeri disinda kalan kafe, restoran,
kiitiiphane, spor salonu gibi bulusma, sosyallesme mekanlarini kapsar. Bu anlamda
kolay erisilebilen ve gilindelik hayatin i¢inde yer alan bu {i¢iincii mekanlarin
geleneksellesen kullanimlari, dijital kentliler sayesinde katmanlagir. Kafeler artik
sadece bulusma mekan1 olmanin 6tesinde freelancer calisanlarin ofisleri ve toplanti
salonlar1 olarak da kullanilirken, tekel ve marketler gibi giindelik hayatin genel gecer
mekanlar1 da kentteki pop-up etkinliklerin {isleri olarak formiillerinin digina ¢ikarlar

(Sekil 4.16).
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Sekil 4.16 : LastTwoHours Etkinligi, Glingér Tekel, 2015 (Url-15).

Ev, formiiliinde ¢aligsmay1 barindirmamasina ragmen bilgi toplumu ve 6zellikle Covid-
19 pandemi donemi siireci ile ofis ihtiyacini da karsilamasi, kolaylikla erisilebilirligi
tamamen kullanicinin  kararina bagli oldugundan, kisisellestirilebilirligi  ve
mahremiyeti sebebiyle geleneksel {iglincii tiir heterotopik mekanlardan farkli
diisiiniilmelidir. Ev; calismanin, egitimin, 68retimin ve etkinliklerin dijital erigim
olanaklar1 ile birlikte kullanicinin her ihtiyacini karsilayan korunakl sikistirilmis bir
heterotopya durumuna evrilmektedir. Bununla birlikte, yeni nesil ya da ti¢iincii nesil
olarak adlandirilan alisilmisin disinda alternatif eglenme ve etkinlik anlayislar1 da ev
ortamina sizarak mahremligini kismi olarak kaldirir (Sekil 4.17). Birey, bar ya da
konser salonunun tanimli formiilii diginda kendi organizasyonu ile kendi evinde bir
konser etkinligi diizenleyebilme olanagini yine dijital bir platform olan Sofar Sound
tizerinden gerceklestirebilmektedir. Bu durum aynm1 zamanda kendi bestesini yapan
gercek ve yerel miizisyenlerin kiiresel bir platforma erisimlerini de sagladigindan,
dualite kisminda anlatilan yerel ve kiireselligin ayni1 potada erimesinin bir drnegi

olarak da verilebilir.
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Sekil 4.17 : Sofar Sound Istanbul, ev konserleri (Url-16).

Caligma kavraminin da bilgi toplumu ile birlikte bir Ronesans donemine girdigi 2020
yil1 dncesi, kent i¢erisinde hali hazirda bir heterotopya yaratmisti. Calisma, geleneksel
anlamda ofis formiiliinden uzaklasarak bir sosyallesme ve aktivite odakli duruma
dogru evrildikge ve bir mekanda bulunma zorunlulugunun dijital teknolojiler ile
kabugunu kirmasi ile kentte bir ¢ok caligmayi da barindiran komiin mekanlarin
olugmasina sebep olmustur. Tesvikiye’de bulunan Calistay’in ¢alisma mekani olarak
mottosu ‘ev gibi’ bir mekan yaratarak yemek, dinlenme, okuma, sosyallesme ve
calisma imkanlarini i¢inde barindirtyor. Bunun gibi Bomontiada’da bulunan Atdlye
Istanbul da, calisma, etkinlik, yeme-igme, miizik kiiltiirlerini ayn1 mekan icerisinde

eriten bir komiin mekan kurgusuna 6rnek verilebilir (Sekil 4.18).

54



=LV

Lt —— i
= AR |

(R B e g 10
1 r

Sekil 4.18 : Atdlye Istanbul, Bomontiada (Url-17).

Pluralite, kopligin merkezsizlik durumunun fonksiyonlar iizerinden okunmasidir.
Merkezsizlik bir ‘¢ok merkezlilik’ yaratir. Her bir kabarcik ayni 6neme sahip kiiciik
merkezi birimlerdir. Ancak tamamen egemen tek bir merkeze bagimli degillerdir. Kent
igerisinde yaratilan komiin yasam alanlar1 da, bilgi toplumu ile birlikte ofis merkezleri
gibi sadece tek bir amaca hizmet eden merkez fonksiyonlu mekanlarin doniisiimlerinin
bir yansimasidir. Bunun sebebi de sabitlikten kurtulan bilgi toplumunun dijital
yerlisinin kendi hareketine bagli olarak degisen pratiklerine cevap olarak tretilmis

mimari bagisiklik sistemleridir.

Kopiik teoreminin ana bilesenlerini olusturan kabarcik, kiire ve koptigiin Olgeksel
olarak birbirini takip eden, etkileyen, doniistiiren ve bir biitiine hizmet eden hallerinden
yola ¢ikarak olusturulmus olan bu {i¢ kavramin karsiligi, ilk kavramsal baslik olan

taklit, sizma ve yayilmadan farkli olarak daha alt 6l¢eklerde karsilik bulur.
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Sekil 4.19 : Monolite, dualite ve pluralitenin karsiliklari.

Monolite, bu tez kapsaminda bireysellesmeyi temsil ederken, dualite kiiresellesme
semsiyesi altinda olusan ikili terimlerin birlikteligine karsilik gelmektedir. Pluralite ise
tim bu kavramlarin bir {ist baglig1 olarak heterotopiyi ve ¢okluklar diinyasini tarif

etmektedir. (Sekil 4.19).
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5. SONUC

Kentlesme, tarim dis1 faaliyetlerin sergilendigi, kiiltiirel ve ekonomik olarak bir
verimlilik sunan, yogun niifusa sahip gelismis bir merkez olarak tanimlandiginda,
kentlesme kavraminin yok olmaya basladigr soylenebilir. Bunun en O6nemli
sebeplerinden biri bilgi toplumudur. Bilgi toplumu ile kastedilen sey, iretimi
tilketiminden daha 6nemli hale gelmeye baglayan ve bir meta olarak goriilen bilginin
domine ettigi ve yarattig1 bir toplumdur. Bu toplum, gelismis teknolojik imkanliliklar
sayesinde, zorunlu olarak kaliplasan giindelik yasam pratiklerinden siyrilmaya
basladik¢a iliski kurma bigiminden yasam tarzina kadar her dlgekte ve ¢evrede bir
degisim gecirir. Bu degisimin en Onemli ¢iktilari, teknoloji ile yerden
bagimsizlasabilme, merkezsizlesme ve fonksiyonel olarak tanimlanmis formiillerden
kopma olarak belirlenebilir. Tiim bu ¢iktilar sebebiyle, kopiik teoremine dayali kopiik

kentin toplumu bilgi toplumudur.

Sloterdijk’in kopiik teoreminden yola ¢ikarak, kopiligiin kabarciklar arasi iletisim
yontemleri ve ortak bir kirilganliga sahip olmalarindan 6tiirii tist 6l¢ekte bir bagisiklik
sistemi gelistirmeye yonelik taktikleri kavramsal alt1 baglik altinda toplanmustir. Ele
alinan bagliklarin ilkinde anlatilan taklit kavrami, kenti ve pratiklerini {ireten en 6nemli
taktiklerden biridir. Bu anlamda ilk anlam1 ile olumsuz bir tarafta dururken Deleuze’cii
bakis acis1 ile bakildiginda ikinci anlami olan 6zsel nedenlerin tekrar1 yaklagimi ile
olumlulagtirtlir. Bu sebeple taklit bir ‘imitasyon’ olarak degil, kopiik teoremindeki

karsilig1 olan ‘tekrarin yeniden bir yorumu’dur.

Sizma ve yayilma kavramlari ise birbirini ardisik olarak izleyen iki kavram olarak ele
almir. Kabarciklarin gegirgen zar {lizerinden gaz aligverisi ile iletisim kurduklarini
soyleyen kopiik teoreminden yola ¢ikarak sizma eylemi, bu tez kapsaminda kentsel
Olcekte bir reaksiyon olarak ele alinmis ve kentin kira asilanma durumundan
bahsedilmistir. Kentlesme taniminin belirli fiziksel sinirlarla belirlenmesi ve sahip
olunan olanaklarin avantajliligi cergevesinde bakildiginda anlamini yitirmeye
basladigi bu durum, kentlegsmenin getirdigi 6zelliklerin artik sadece kente 6zgii

olmama durumunu ele alir. Burada 6nemli nokta, ayni kopiik teoreminde oldugu gibi
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merkezsiz bir yapilanmanin kirsala dogru sizis ile kentlerde de meydana gelebilme
potansiyelidir. Kent ve kir tanimlari arasindaki farkin gerilimi yavas yavas yok
olurken, kentte yasamanin getirdigi ayricaliklarin yerini kirsalda yasamanin avantajlari
almaya baglayacaktir. Tekrar edilen sizmanin yarattigi yayilma ile biitiinlesen kent ve
kir, Sloterdijk’in teoremde dijital mecralarin mahremiyete acilan bir delik
benzetmesindeki gibi kirsalin bagisiklik sistemine agilan bir kanal olarak goriilebilir.
Kente gore yerelligi daha ¢ok korudugu diisiiniilen kirsal alanlara yayilma durumu,
kentsel alanlardaki tek tiplesme ve kiiresellesme gibi kavramlarin baskisini bu alanlara
dogru c¢ekebilir ve yerelligin de kiiresellesme potasinda yok olmasina sebebiyet

verebilir.

Bilgi toplumu ozelliklerinin en 6nemlilerinden biri olan ve Castell’in ag toplumu
ciktilar1 kisminda bahsedilen yerden bagimsizlasma durumunun sonuglarindan biri de
kentten kira dogru sizmanin yaninda dijitallesme ile birlikte gelen bireysellesmedir.
Monolite kavrami, bir biitiiniin parcasi olsa da giderek daha da tekillesen bireye
odaklanir. Dijital platformlarin birey merkezli yaklasimlar1 ve giindelik hayata kolay
adapte edilebilir hale gelmeleri ile toplumda birey giderek daha onemli bir yer
edinmeye baslar. Bir yandan da yerden bagimsizlastikca Ozgiirlesen ve bdylece
karsisina alternatifler diinyasi1 sunulan dijital bir gécebe durumuna gegen Kisi,
kalabalik ve bireyselligin geriliminin yliksek oldugu kent ile bag kurmada zorlanmaya
baslar. Bu noktada kentten kagis planlar1 ve taktikleri gelistirmeye baslar. Alternatifler
arasinda kira duyulan popiiler ilgi sebebiyle olusan mikro yasam birimleri monolite
kavraminin 6rneklemini olusturur. Burada yeni olan kiiciik yasam birimleri degildir,
¢iinkii bu asina olunan bir yasam tipolojisidir. Burada 6nemli olan mikro yagamin

giindelik hayata adaptasyonu ve gelenekleri nasil paketledigidir.

Ancak kopiik teoremine gore higbir varlik, bag kuramayan atomik bireyler olarak
adlandirilan kabarciklar bile tek basina degillerdir. Anne karninda bir fetiis bile bir
mekan igerisinde var olur ve annesi ile bag kurar. Kopiikk teoremine gore daha
kavramsal tarafta duran Tanr ile seytan iligkisi gibi karsitliklar da varolusu
destekleyen ikiliklerdir. Bu noktada dualite, bu ikiliklerin kavramsallasmis halidir.
Bilgi toplumu bir alternatifler diinyasidir. Bu durum ‘ve’ler ya da ‘ya o ya o’
durumunun ‘hem o hem o’ durumuna evrilmesini dogurur. Bu noktada da yerellik ve
kiireselligin iliskilenme bi¢imi 6nem kazanir. Birbirine zit iki kavram gibi goziikse de,

kiiresel ilgilerin beslenmesi yerelligin giiciine baghdir. Kiiresel dlgekteki ekolojik
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yaklasim ilgisi, yerel malzeme kullanimina, iyi yasam felsefesinin diinya geneline
yayginlagmasi, yerel iiretim {riinlerin siirdiiriilebilirligine katki saglar. Bu dualiteler
birbirlerini besleyerek yasarlar. Ancak bu noktada, taklitte oldugu gibi birinci
anlaminda bir tekrar yani 6zsel degil nesnel tekrara dayali bir yayilma var ise, bu
kiiresel ilgiler yerel ile bag kuramazlar. Aym1 yapmin farkli ilkelerde birebir
kopyalanarak yapilmasi, kiiresel bir ilgi sonucu olusan talebin nesnel tekrarina bagh

yerelden kopuk bir taklitten 6teye gidemez.

Tim bu taklit, sizma, yayilma sonucu olusan merkezsizlesme durumunun getirdigi
biraradalik durumunun bu tez kapsaminda heterotopya ile 6zdeslestirildigi kavram
olan pluralite, bilgi toplumunun c¢okluklar diinyasini tarif eder. Artik yerden
bagimsizlasan birey, fonksiyonlarin formiiliinden kurtulan heterotopik mekanlari
yaratir. Umulmadik yerlerde beliren farkli fonksiyonlar, kalici veya gegici olarak
giindelik hayata dahil olur ve toplumu, beklentilerini ve dogal olarak yapili ¢evresini
degistirir. Dijitallesme ile dis olarak tanimlanan her diinyanin i¢ olarak tanimlanan,
yani o anda bulunulan ortama dahil olabilme durumu, i¢i tekrar iiretir. Dijitallik, tiim
bu secenekler ve alternatifler diinyasim1 goriintir kildig1 i¢in se¢imler tanimlari
olusturur. Bu sebeple nasil yasanacagi sorusu goriiniir hale geldikge,
zorunluluklarindan kurtulan birey i¢in yapacagi her se¢im onu tanimlamaya baglar.
Nasil calisilacagi, yasanacagi, eglenilecegi segeneklere tabi olmaya baslar, ¢linkii artik
ev sadece yasanilan bir yer degildir. Calisma eylemi sadece ofislerde gergeklesmez.
Dijital gocebe olarak tanimlanabilecek bilgi toplumu 6znesinin yasam tarzi mekansal

olarak da yakinsamalar yaratir.

Kopiik teoreminden yola ¢ikarak iiretilmis olan bu alt1 kavramin iiretim amaci, bilgi
toplumu olarak tanimlanan sistemi kavramsal olarak tarif etme g¢abasidir. Bruno
Latour’a goére (2005), rutin ig¢ine dahil olan her yeni girdi kartlarin yeniden
dagitilmasina sebep olur. Buradaki ‘rutin’ kelimesinin yerine kolayca ‘sistem’ ya da
kendisi insan tiretimi bir sistem olan ‘kentsel sistem’ kondugunda, her bir yeni girdinin
kent, kentli ve yapili cevre i¢in potansiyel yeni bir rutin baslangici oldugu sdylenebilir.
Her bir yeni girdi, tekrarlandik¢a bir rutin olusturur. Bu anlamda bilgi toplumu
0zelinde diisiiniildiigiinde hizlanan bir ivmeyle gelismeye devam eden teknoloji
girdisi, sistemde dijitallesme reaksiyonunun dogmasina sebep olur. Bdylece her yeni
girdi sonucu olusan potansiyel yeni rutin, zaman igerisinde kaniksanan bir pratige

doniistir. Bu siirekli dongii; kent, kentli ve giindelik pratiklerinde devamli bir degisim
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ve donlisim durumu yaratir. Kopiik teoreminde anlatilan sistem de, degisen dis
kosullar altinda dengeye ulasma ¢abasi igerisinde siirekli bir alisveris halinde bulunan
yani asla sabit olmayan bir mekanizmadir. Bu anlamda Constant Nieuwenhuys
tarafindan 1974 yilinda ortaya atilan ‘New Babylon’ denemesi ile de bag kurar. Yerden
bagimsizlasmanin direkt karsiligimi buldugu {itopik bir deneme olarak New
Babylon’da kolektif bir yasam kurgusu igerisinde, tamamen otomasyona bagli iiretim
sistemlerinin oldugu ve insanlarin ¢alismak zorunda olmadigi gibi bir titopyada
calisma dis1 kalan bos zamanlarda yapilabilecek aktivitelerin dominant oldugu degisim
odakli alternatif bir yasam modelidir. Constant (1974), New Babylon’u su sekilde

3

aciklar: “...bir ¢at1 altinda, hareketli elemanlarin yardimiyla, paylasilan bir mesken
insa edilecek; gecici, siirekli bicim degistiren bir yasama alani, gezginler i¢in gezegen
6lceginde bir kamp.” Bir taraftan bir litopya olma amaci ile tasarlanmigken, tamamen
serbest ve kullanictya bagl sekillenen mekanizmasi ile de bag kurdurmakta zorlanan
ve yonelimsiz birakan tavri ile de i¢inde bir distopya da barindirir. Ancak oldukga
yapisalct olmasi ile metaforik bir yaklasimdan &te, mekansal bir deneme
niteligindedir. Kopiik teoremindeki sistemin de siirekli degisen, doniisen ve merkezsiz
olma durumu ile kavramsal olarak bir benzerlik barindirir. Ancak kopiik teoreminden
yola c¢ikarak olusturulmus alti kavrami kendine baz alan bir kent kurgusu

diistintildiigiinde ttopik ya da distopik bir tanim altina girmeyen, yapisalci taraftan

uzak bir oneri diistiniilmelidir.

Bu durumda bir post durum 6nerisi olarak kopiik kent, taklit, sizma ve yayilma sonucu
olusan bir yeni topluluklar kiimesi halinde olmalidir. Calisma eylemi bilgi toplumunun
yap1 tast olan teknoloji ve otomasyonu destekleyen bir sektorellikte kalirken, yere
bagimlilik sadece kiireselligi besleyen bir yerellige hizmet ediyorsa bir tercih meselesi
haline gelir. Bu durumda, tek bir yere bagli olmayan, siirekli hareket halinde, birgok
alanda faaliyet gosteren, deneyim pesinde bir bireyin sistemi olarak bu kopiik kent
kurgusu, Dbireyselligin en st noktada yasandigi monoliteden ve bu sebeple
bagimsizligin getirdigi ¢oklu alternatifler diinyasinin beslendigi pluraliteye kadar bir
metaforik kopiik sistemidir. Ancak tamamen ydnsiiz ve spontan degildir. Kiiresellik
ve teoremde ortak kirilganlik ve bagisiklik olarak anlatilan parga biitlin iligkisi
goriinmez bir hakimiyetin pargasi olunmasia sebep olur. Dijitallesme ile birlikte
teknolojik olanakliligin artmasi sonucu kiiresellesme, kopiik teoremi i¢gindeki atomik

yap1 olan birey 6l¢egine bile iner durumdadir. Bu durum monolite basliginda da bahsi
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gecen yakinsama durumunun temel sebebini olusturur. Dijitallesme ile birlikte
yasanan fiziksel diinya diizleminin iizerine bir elektronik cografya daha eklemlenir.
(Sekil 4.20) Bulunulan noktadan bagimsiz varolunan dijital ortam ¢oklugu ¢ok
katmanl bir diinya yaratir. Kopiik kentte sabit bir ikamet yoktur, ikamet durumu da

ayni sekilde uydulasma durumundadir.
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Sekil 4.20: Kopiik kent kurgusal sistemi

Sonug olarak, kent bosluksuz, merkezsiz ve siirekli dengeye ulagmaya calisan bir
mekanizma olarak ¢alisir. Kopiik bu anlamda metaforik olarak bir kenti tanimlamada
bu 6zelliklere karsilik bulabilen bir anatomiye sahiptir. Kopiik teoreminde bir sistem
olarak kopiigiin nasil calistig1 anlatilir. Bu anlatidan yola ¢ikarak iiretilmis olan alt1
kavram, bilgi toplumunun kentini tanimlamada arag¢ olarak kullanilmigtir. Kenti
olusturan toplum oldugundan, kent bir ortaklik iirlintidiir. Bu sebeple kopiik
teoreminde oldugu gibi ortak bir kirilganliga ve bagisiklik sistemine sahiptir. Uretilen
taklit, sizma ve yayilma kavramlar1 merkezsizlesen ve yerden bagimsiz hale gelen bilgi
toplumunu tanimlamada kurgusal bir kent onerisi olan kopiik kentin gosterdigi temel
reaksiyonlaridir. Monolite, dualite ve pluralite ise bireyden topluma uzanan 6lg¢eksel

bir ¢izgi igerisinde bireysellesme ve kiiresellesme gibi kavramlarin biraradaligina
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vurgu yaparken, bilgi toplumunun dijitallesme ile olan bagini ¢okluklar ve alternatifler
diinyas1 lizerinden kurar. Metaforik olarak yeni bir bakis agisi sunmay1 amaglayan
kopiik kent i¢in, bir aradaliklarin ve g¢okluklarin devri olan bilgi toplumunu tarif
etmede bir okuma ve olast denemeler i¢in de potansiyel bir althik olusturma

denemesidir.
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