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At, kultrumuzde ve cografyamizda buyuk dneme sahip bir canlidir ve sadece
bir hayvan olarak dusiunmemek gerekmektedir. Efsane ve masallarda
sahipleriyle birlikte anilan Unla atlar bulunmaktadir. Bu varliklarin belirli gugleri
oldugu konu edilmigtir. Masallarimizda konusabilen, ugabilen, rehber olan ve
kahramanlik gosteren atlar vardir . Sdylence ve masallarda, Koéroglu'nun
beyaz aygiri vardir ve bu aygirin sudan ¢iktigi ya da beyaz olana kadar hig
gunes gormeyen bir magarada vyetistirildigi anlatiimaktadir. Battal Gazinin
Askar adinda ati vardir. Agkar'in da gunlerce gunes gormeyen bir yerde
bakildigi  sOylenmektedir. Manas destaninda da birgok atdan

bahsedilmektedir..

At, saman torenlerinde de kullaniimaktadir. Gerek kurbanlik hayvan olarak
GOk tanriya sunulmasi gerek ise ruhlari gokyuzune tasiyan bir ara¢ olarak
sembolize edilmesi bakimindan onemlidir. Tark kaltirinde GOk Tanri'nin
sembollerinden biri olarak gorulmektedir. Turk saman inancinda, samanin at
yardimiyla yeralti dinyasi ya da goge gegebildigi inanci, atin 6lumin de

simgesi haline gelmesini saglamistir.

Atlarla ilgili efsane, destan ve hikayede; sahibinin yakin arkadasi, savaslarda
zafer ortagi, kutsal yaratikdir. At, Turk mitolojisinde kahramanin en degerli
varligi olarak; su elementinide sembolize etmigtir. Denizden nehirde yasayan,
sudan ¢ikan atlari anlatan efsaneler bu sembolizimden kaynaklidir. Farkl bir
at tasviri ise; efsanevi gok kokenli kanatlari betimlenmis atlardir. Ayni grek

mitolojisindeki gibi kanatli olarak dusunulmusglerdir.

At''in Turk kdlturinde bu kadar yeri var iken ve efsanelere konu olmusken;
efsanelerden yola c¢ikarak bu imgeyi ortaya cikarmak, kudlturd tanitmak
gunumuzdeki teknoloji ve programlar yardimiyla estetik degerleri gozeterek

uygulamasinin yapiimasi amaglanmistir.



Dolayisiyla bu arastirmada kualtirimizde at imgesine dayali ¢agdas
resimlemelerle animatik hologram uygulamasinin izleyene etkilerinin
incelenmesi ve tanitim alaninda kullaniimasi Uzerine etkilesimli bir uygulama

yapilmasi planlanmistir.

Anahtar Kelimeler: Tark kdltdrinde at, tulpar, animasyon, resimleme, hologram

yansitma.
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ABSTRACT

Horse is a living being that has a great importance in our culture and
geography, and it should not be considered merely as an animal. There
are horses associated by their owners in myths and tales. It has been
mentioned that these beings have certain powers. In our tales, there are
horses that can fly, talk, be guide, and show heroism.In myths and tales,
Koroglu has a white stallion, and it is said that it either came out of water
or it was raised in a cave that never caught the sun until it turned white.
Battal Gazi has a horse called Askar. Askar is also said to have been
raised in a place that never caught the sun for days. Many horses are
mentioned in the epic of Manas, as well.

The horse is used in shamanic ceremonies. It is symbolized both as a
sacrificial animal to the Tengri, and as a vehicle that carries spirits to the
sky. It is seen as one of the symbols of the Sky God in Turkish culture. In
the Turkish shamanist belief, the belief that the shaman can go to the
underworld or to the sky with the help of a horse has made the horse a
symbol of death.

In the myths, epics and stories about horses, it is the owner's close friend,
the victory partner in the wars, and the sacred being. The horse also
symbolized the water element as the most valuable asset of the hero in
Turkish mythology.The legends about the horses that live in the river from
the sea and that come out of the water originate from this symbolism. In a
different horse depiction, horses are with legendary celestial wings. Like in
the Greek mythology, they were thought of with wings.

While the horse has such a place in Turkish culture and has been the
subject of myths, it is aimed to reveal this image based on the myths, to
introduce the culture and to apply it by considering aesthetic values with
the help of today's technology and programs. Therefore, in this research,
it was planned to make an interactive application on the effects of the
animatic hologram application on the audience and its use in the field of
advertising with contemporary illustrations based on horse images in our
culture.

Keywords: Acoustics, harmony, expressionism, gravure, op art, glazing.
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GiRIS

Bilim alanindaki geligmelerin insan hayatinin her agsamasina dahil oldugu

gunumuzde disiplinlerin ve sanat dallarinin i¢ ice girdigi gbzlemlenmektedir.

Hologram goruntusu olusturabilmek igin birgok yontem oldugu godzlenmektedir.
1950’li yillarda merak uyandiran ve goruntu kayidina dayanan holografi; bugun de
bilimsel aragtirma, eglence ve birgok teknolojik alanda kullaniimaktadir.

Guncel haliyle hologram goruntusu elde etme ve kullanim alanlari G¢ boyutlu
goruntulerin etkileyiciliginin ve tahminlerin ilerisine gecmeye bagladigi sdylenebilir.
Ayni fotograf pozlamasi gibi olan hologram teknigi ile olduk¢a kapsamli bilgi
depolama sistemleri olusturma olanagi bulunmaktadir. Kimyasal maddeler ile
birlikte bir yuzeye yansitilan 1s1k, yizeydeki her noktaya ulastigindan, birka¢ dalga
boyundan daha buyuk bir film karesinin her bolgesi daha az ayrintilariyla da olsa

batan bir sekli yeniden olusturabilir.

Hologram uygulamalarinda, en 6nemli materyal uygun ansilumenli bir projeksiyon
cihazinin segimidir. Uygulamadaki yer alan ekran buyukligu, agisi ve isik kuvveti
ansilumen degeri goruntuyu olusturmakta Onemli rol oynamaktadir. Kuguk bir
ekrana yansitilacak ¢ok yuksek ansilimenli bir projeksiyon cihazi ve gucu
uygulamada yanhg bir se¢im olabilir. Isigin yansima gucunin yuksek oldugu bir
goruntu kullanilirsa, olmasi gerekenden yuksek ansilumenli bir projeksiyon cihazi
kullanihmi durumunda filmden sizulen 1sik, bakan insanlar tarafindan gorulebilir
hale gelmesi mumkun olabilir. Uygulama yapilan holografik goruntulerde, agi ve
IStk durumuna gore degiskenlik gosterecedi icin, uygun aginin deneme yaniima
yoluyla uygulayici tarafindan denemeleri yapilmasi gerekmektedir. Seffaf materyal
kullaniminda uygun ac¢i ve ansilimen gucu secimine dikkat edildiginde, istenilen

basariyi rahatlikla elde etmek mumkun olabilir.

izleyici tutumunu degistiren ve algilama gliciinii zenginlestiren bu gelismelerden
yola c¢ikarak tez calismasi kapsaminda oOnce resimlemesi c¢alisiimis at
imgelemelerinin  Tuark  kdltirindeki anlami  ve gunimuze goére nasill

yorumlanacaginin ele alinmasi ile s6z konusu teknolojinin kullanim etkilerinin



irdelenmesi amaglanmistir. Tez, ayni zamanda bu imgelerin olusturulma sureci ile
ilgili bilgilendirmekte, animasyon alanlarina gore irdelemekte ve hologram tekniginin
bugunku geligimini 6zetlemektedir. Ayrica bu teknolojinin uygulanmasinin internet,
cep telefonlari, tablet bilgisayar vs. gibi ortamlarda izlenmesinin, izleyicide olusacak
algr ve kullanici deneyimine etkilerini inceleyerek olumlu-olumsuz yanlarinin

belirlenmesi planlanmistir.

Tez kapsaminda hologram tekniginin kullanim alanlarina ve sagladigi olanaklara
ornekler sunularak ve bu olanaklar 1g1ginda hologram teknigi kullaniminin sagladigi
faydalar ya da sorunlarin neler olabilecedi incelenerek, gelecekte nasil bir degigsim
gOsterecedi konusunda ongorulerde bulunulmustur. Ayrica tez sonunda yapilacak
olan uygulama ile bu alanin teknik olarak sorunlarini, avantajlarini ve
dezavantajlarini belirleyerek gelecekte yapilacak benzer uygulamalar i¢in ornek bir
calisma niteligi gosterebilmektedir. Diger taraftan, hakkinda sinirli sayida bilimsel
arastirma bulunan animatik hologramlar hakkinda hem teknik hem de teorik
bakimdan literature katki saglanmasi amacglanmistir.



1. BOLUM: TURK KULTURUNDE AT

1.1. Orta Asya Tiirk Devletlerinde At ve Kiilture Etkisi

Bilinen tarihi ile Turkler, Orta Asya'da genis bozkirlarin yer aldigi cografi bolgelerde
gOcebe bir yasam surmus dunyanin en eski milletlerindendir. Bu yasam bigimi,
Tarkler icin ati vazgecilmez kilmigtir. Attan, sadece bir ulagim araci olarak deqil;
hayvan surulerinin otlatimasinda, beslenmede ve savaglarda yararlanmiglardir.
Tarklerin gunluk yasami adeta at sirtinda gegmigtir. Bu kadar i¢ ice olduklari bu
varlik, onlari sanatsal agidan da etkilemistir.

Tarihgi E. Marcell, Hunlarla ilgili yazdigi bir eserinde séyle demektedir: “Turkler,

sUvari savasinda simsek gibi hizli olan atlarinin Gzerinde mihh gibi dururlar.

Yasantilarini at Gzerinde gecirirler. Toplantilarini at Uzerinde yapar, at Uzerinde yer,

icer ve hatta uyku ihtiyaglarini bile atlarinin boyunlarina dogru uzanarak giderirlerdi.

Binicilige daha klgik yaglarda alismis olan gencler, yaya yurimeyi adeta onur

kirikhgi olarak karsilardl.” (Kurt, Kilig ve Ozbayraktar, 2016:13)
Tarklerin en eski at yetistiricilerinden oldugu dusunulmektedir. En eski at soylarinin
yasadiklar bolgede yetisririlip Turkler tarafindan 1slah edildigi kaynaklarda
gecmektedir. Orhun Kitabeleri, Turklerin binicilige verdigi 6nem ve atlari bu
yazitlarda yer almaktadir. Gogebe bir toplum olan Orta Asya Turkleri, surulerini at
ile glder, atin etini yer, sutunu icer ve derisini kullanirlardi. Bu toplumlarda kadin
ve gocuklarin da iyi birer binici oldugu sdylenebilir. Birgok hatun ve Turk Kadininin
iyi at binip pusat kusandigi bilinmektedir. Hatta bazi destanlarda hatunlarin
evlenecekleri erkekleri oglak kapmaca ve binicilik konusunda denediklerinden de

bahsedilmektedir.

Kasgarli Mahmut, “Kus kanadin, er atin, at da Turkin kanadidir’” s6zuyle Tark
kultirinde atin onemini ifade etmistir. At kdltirinde bu anlamh s6z 0Onem
tasimaktadir. Bu deyis ile Kasgarli Mahmut; ‘Ugmak igin kanat lazim. Bu kanat,
Tarkleri dinyaya hakim kilan atlardir.” diyerek Turkleri atlari ile beraberken ugan
kusa benzetmektedir.

Tarkler atlari ile av avlar, av torenleri de binicilik ve savas talimleri bu kalttrle ne

kadar i¢ ice olduklarini gostermektedir. Surek avlarinda Hakan en onde atini surer



ve onu ise binlerce ath takip ederek av talimleri yapildigi bilinmektedir.
(Sevgen,1937:85)

Gorsel 1. Pazirik halisi detayi
https://semrabayraktar.blogspot.com.tr/2013/10/atlarda-kuyruk-baglama.html

Yukaridaki gorselde yer alan Pazirk Kurganinda bulunmus olan, dinyanin en eski
halisi oldugu belirtilen Pazirik halisinda (Gorsel 1) birbirini arka arkaya takip eden
atlilar betimlenmigtir. Stvarilerin bindigi atlarin kuyruklarinin ortadan bagh oldugu
gOzlenmektedir. Bu bagin Turkler i¢cin anlami oldugu soylenebilir. Yukaridaki hali
bezemesindeki bordirlerde Turk savascilari ve savas atlari betimlemedeki
sembolizimde, atlarin kuyruklari savasa gitmeye hazir olduklarini gostermektedir.
Turklerde bu uygulamanin bir savas 6ncesi gelenegi oldugu bilinmektedir. (Bagkan,
2002:110)

1.2. Selguklu ve Osmanh Donemlerinde At Kiiltlirii ve Sanata Etkisi

Tarklerin savasglt bir millet oldugu ve bunu bir sanat haline getirdiklerini
sOyleyebilmek mimkuindur. Orta Asya Turk boy ve kavimlerinde oldugu gibi Anadolu
Beylikleri, Selguklu ve Osmanli dénemlerinde de bu savasgl gelenek ve at

kaltdrinin devam ettigi gdézlemlenmigtir. S6z konusu kdltire bagli olarak zaman



icinde gelisen bir kisim terimler de olmustur. At kultirina daha iyi anlama agisindan

bu terimlere bir 6rnek teskil etmesi agisindan kuheylan terimi agagida agiklanmigtir.

Kiheylan: “Araplar tarafindan isimlendirilmis, Arap kabilelerinden ismini alan Arap
ati irki, gug ve dayanikhlikla tasvir edilmis at cinsidir.” (TDK,2021).

B
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Gorsel 2. Osmanli donemi minyatirt(Atlar, Tuhfetld’l milik ve s-selatin) Topkapi Sarayl Mize
Kutliphanesi https://www.zdergisi.istanbul/makale/osmanli-minyaturlerinde-at-tasvirleri-233

Selguklu donemi minyatlra (At sirtinda sahini ile avlanan Turk, Tabak, 12-13. ytzyillar)
https://www.zdergisi.istanbul/makale/selcuklularda-at-egitimi-281

Yukaridaki minyatirde Osmanli hattatlarinin tasvir etmis oldugu arap atlari ve
Selguklu seramiik tabagindaki minyatur figurd goérdlmektedir. XVII. ylzyil baginda I.
Ahmed doneminde tek yaprak resim ve minyaturlerin belirli bir dizene gore igine
yerlestirildigi el yazmasi formatindaki murakka (albim) isciligi Gnem kazanmistir.
Yukaridaki resimdeki minyaturlerde bu sekilde duzenlenmis olup atlar ve soylari,
fiziksel Ozellikleri hakkinda bilgi vermektedir. Selguklu ddénemi sanatsal
calismalarinda ise; sadece kagit ya da parsdmene gizim uygulanmaz, ayni
zamanda seramik ve tas ylUzeylere de minyatur cizimler uygulanmistir. Diger
resimdeki elinde sahini olan Selguklu atlisi ise kus avinda betimlenmistir. iki érnek
arasinda dénemsel fark, kultlrel, renklerin, gizimlerin ve betimlemelerin farki gorilse

de konular yuzyillar boyunca neredeyse ayni kalmigtir.

1.2.1. Selguklu D6neminde Atin, Kiiltiire ve Sanata Etkisi

Tarihde gegtigi Uzere, on birinci yluzyll Anadolu'ya go¢ etmeye baslayan Turk
boylari, Selguklu sultani Alp Arslan'in 1071'de Anadolu topraklarinda Bizans



ordularini savas meydaninda yenmesinden sonra anadolunun dogu bdlgelerinden
baglayarak yerlesmis ve kendi kultir ve sanat icraatlarini olusturmaya
baslamiglardir. Orta Asya Turklerinde 6nem verilen Turk ati ve atgihgina yine
Selguklularin Anadoludaki yasayislarinda da gozlenmistir. 12. ylzyilin sonunda,
diger Selguklu hiikiimdarlari ve ileri gelenlerinin islam ve Tirk diinyas! igin yeni bir
kultar olan Selguklu sanatini yaydiklari yaptiklari eserler araciligi ile gézlenmigtir.
Bahsedilen eserler Ankara’daki Resim Heykel Mduzesinin yaninda yer alan
Etnografya Mduzesinde Selguklu eserlerinin  yer aldigi seksiyonlarda da
gOzlenebilmektedir. Diger bodlgelerde ve Konya Kalesi'nde gesitli Antik Cag ve
Anadolu Uygarliklariyla etkilesime girmis Bizans kabartmalar arasinda insan
heykelleri bulunmustur. Selguklu figur dunyasinin zengin sembolik repertuvarini
yansitan Orta Asya tarzi bagdas kurarak oturan kaftanli hakan, siren, ejderha,
kartal, balik, fil, gergedan at, siivari gibi kabartmalar; Selguklularin islamiyetle
sekillenen yeni kultire ragmen figurlerle ifade edilen eski geleneklerine baglilik
gOsterdikleri sonucuna ulastirmaktadir.

At, Selguklu suvarisinin savas kazanmasinda, savas esnasinda hayatta kalmasinda
ve esir dusmemesini saglamada en 6nemli unsurdu. Ayrica Turklerin en basarili

savas taktiklerinden vur-kag taktigi de yine at unsuru sayesinde geligtirilmistir.

Kasgarli Mahmud'un meshur eseri Divan-1 Lugati't Turk'te; kusun amacina
kanatlariyla, insanin da emellerine at ile ulastigini bahsetmigtir. Kasgarli Mahmut'un
deyisi gibi bircok deyis, atas6zU edebiyatta ve dilimizde yer almaktadir. Bu
deyiglerinden bazilari; At binenin, kili¢ kugananin, at 6lur meydan kalir, yigit olur san
kalir, lyi atta kot renk bulunmaz, atin dorusu, yigidin delisi, alma alini, satma kiri,
sev yagizi, bin doruya gibi gunumuzde bile kullanilan daha bir¢ok so6zden

bahsetmek mimkuinddar.

Turk ati, orta boylu ve kisa cidagolu (atlarin boylarinin dlguldugu atlarin sirt ve boyun
arasindaki kemik) atlar oldugu, baglarinin bigimli, glzel ve kuguk oldugu
betimlenmistir. Ayrica sik ve uzun yeleli boynu olup, sagrisi kasli oldugu tasvir
edilmigtir. Kosum olarak Turk atinin kendine has eyer ve dizgin takimi suslemeleri,
Uzengileri ve gogus ile kuyruk altindan gegen kolon duzenekleri oldugu



g6zlenmektedir. Kosum takimlari her kiltlrde farkli dizenekde ve zanaatkarlikla

islenmis ve kullaniimis oldugu sdylenebilir.

Selguklular'da kilig ve kalkan oyununun
/_:j\\s.ergileni;airm betimleyen minyatir . 'd
. 3 (Ayasofya K. 4197)
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Gorsel 3. Selguklularda kili¢ kalkan oyunu minyatiri, Ayasofya Kitliphanesi 4197

http://www.turkbilimi.com/turk-islam-minyatur-sanatinda-svastika-turk-tamgasi/

Diger Selguklu minyatirinde de goéruldigu Uzere buu minyatirde de atlarin
kuyruklari baghdir. Bir oyunun tamgasi olarak olusturdugu disunulen tamga ayni
zamandadairesel bir yon de olussturdugu gorulmektedir. Tahmini olarak bu oyunun
Buskazi oldugu dusunidlmektedir. Orta Asya’dan gelen bu gelenek, Selguklularda
da devam etmig ve savaslardan once atlarin kuyruklari ortadan baglanmigtir. Bu
uygulamayi cenk konusunda birgok minyatirde gormek mumkuindur. Bu donemde
uygulanan bir diger gelenek de binicisi 6len atin dul kaldi diye adlandirilip
kuyrugunun kesilmesi ve bu atlara dokunulmamasidir. At kuyruklarinin baglanma
amaci, hayvanin uzun olan kuyrugunun savas esnasinda ata ya da bagka bir yere

dolanmasini 6nlemek oldugu dusunulebilir. Turk savasgilari savaslardan once



atlarinin  kuyruklarini ipek ile oriip baglamislardir.’ Buna “Kuyruk Tigmek

(dugimlemek) veya “at germetmek” denilmistir. 2

Tarih boyunca bu askeri gelenegi sadece Turklerin uyguladigi gorulmektedir.
Kasgarli Mahmut'un Divan'inda at kuyrugu kesme ve baglama gelenegi ile ilgili
bilgiler yer almaktadir. Divandaki “Alp eratin ¢germetti, yigit adam atinin kuyrugunu
oldurdud” cumlesi, cesaret ve gug¢ gostergesidir. Yine ayni kaynakta; bahsedilen
donemde yasayan Turklerin savasa c¢ikmadan Once atlarinin kuyruklarini
bagladiklarini bu dizede rastlamak mumkundur; “At kuyrugunu bagladik, tanriya da
cagladik, Uzengi yakladik, aldayip glya cekindik.” 3

Gorsel 4. Selguklu dénemi savasgi figlri

https://www.bcatimes.com/12-13-yuzyil-selcuklu-parasi/

' S. Koca, Selcuklularda Ordu ve Askeri Kitiir, Ankara 2005
2 S.Koca, a.g.e.,s.204 Salim Koca / Selguklularda Ordu ve Askeri Kiltir
3 Kasgarli Mahmud, D.L.T 2006: c. |l



Selguklu dénemi sanat ve kiiltir anlayisi Osmanli imparatorlugu kiiltir ve sanat
anlayigindan biraz daha farkliydi ve bu donemde heykel ve resim sanatina ait
ornekler, Osmanli donemi orneklerine gore daha fazla ve daha yaygin oldugu
gOzlenebilir. Gorsel 4'de gorulen parada Selguklu donemine ait savasgi figuru
gorulmektedir. At Ustiinde, kolunda dogan olan bir Turk Savasginin gevresine ihlas
sUresi naksedilmistir. Dikkat edilecegi Uzere atin kuyrugu bagl, kogumlari da Turk

suvari tarzina ait oldugu dusunulmektedir..

1.2.2. Osmanlida At Kilturu

Osmanli devleti doneminde atlara verilen 6nem gunlik hayatlarinda at unsuruna
nasil yer verildiginden ve kudlturlerinin icine nasil gegmis oldugundan
gOzlemlenebilmektedir. Konaklarda ve saraylarda atlara bakmakla gorevli seyis,
tavla usagl ve timarci gibi ¢alisanlarin basinda “emir-i ahur aga / imrahor” gibi
isimlendirilen ahir sorumlulari bulunmaktaydi. Atlardan iyi anladiklari ve ata deger

verildigi i¢in bu kigilere de saygi gosterildigi ifade edilmektedir.

Osmanli doneminde atlarin renkleri bile bir anlam tagsimaktaydi ve bazi kavramlari
simgelemekte oldugu bilinmektedir. Bu duruma su ornekler verilebilir; Boz, demirkir
renkli atlar digerlerine gore daha kuvvetli kabul edilirdi. Kalin ve uzun boyunlu, uzun
kirpikli, kulaklari ince ve uzun, bakigi guzel olan ata ise “yuztinde sabah ruzgar var’
diye tanimlamiglardir. Kabul goren fiziki 6zelliklerinden, iki kulak arasi genis, disleri
ufak ve diuz, yuzundeki elmacik kemikleri kiiguk, omuzlari yuksek atlarin makbul

oldugu da belirtilen diger hususlar arasindadir. (Akin, 2020)

Atin ylzundeki igsaretlerin dahi isimleri ve anlamlari oldugundan dolayi; alnindaki
beyaz leke atin burnuna kadar gelip alt dudagina kadar uzanirsa, bu ata "muharlg"
denilirdi.



Gorsel 5. Osmanli dénemi savas minyatiri

https://althistory.fandom.com/wiki/Ottoman-Empire-(Franco-American-War)

Osmanli padigsahlarinin ata fazlasiyla tutkun olduklari bilinmektedir. 1V. Murad’in
kendi atlan icin sairlere "kaside-i rahsiye" isimli siirler yazdirdigi ve dortyuzin

uzerinde atinin oldugu bilinmektedir.

Atina digkun diger bir padisah Il. (Geng) Osman'in gok sevdigi ati “Sisli Kir” élince,

atini Uskiidar Sarayinin gevresine gémdirdiga rivayet edilmektedir.

Bu hikéyelerden ve kulturden yola cikildiginda “at”, gunlik hayatta, sarayda ve
savaslarda, sanatcl, zanaatkar ve askerler basta olmak Uzere aslinda her kesimden

insanin yasam bic¢imini ve geleneklerini etkilemistir.
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Gorsel 6. Kanuni Sultan Stleyman minyaturu

https://www.etsy.com/de/listing/979472865/szigetvar-1566-malerei-vintage-poster

Ata binmek at ustinde gorilmek padisahlar igin onemli oldugu resmedilen
minyaturlerde gorulmekte ve bir gelenek halini aldigi gozlemleknmektedir.
yukaridaki gorsel de bunlardan biridir. Kanuni Sultan Suleyman’in son seferinde
hasta oldugu tarihi olarak bilinen bir gergektir. Sultanin durumu askerler tarafindan

bilinmesinin moralleri bozacagi bilindigi i¢in sultan, sarayindan at binerken gikmistir.

At kuyrugu baglama geleneginin Osmanlida kulturinde de devam ettigi
minyaturlerdende gozlenmlenebilmektedir. Fatih Sultan Mehmet'in padisahligi
sirasinda babasi 2. Murat’in 6lumu Uzerine torene katilanlar atlarinin kuyrugunu
kesilip, atlarin eyerlerinin ters gevirilip konuldugu bahsi gegmektedir. Bu davranisa
Olen bir kahramani gururlandirmak, sanki savasa gidiyormus gibi bir anlam

yuklenebilir.

1.2.3. Mitoloji ve at

Mitologyada hayvanlar genis yer almaktadir. Birgok hayvan hakkinda mitoslara
rastlanabilmektedir ki bu durum islam Kiiltiiriinde de aynidir. Eski zooloji kitaplari
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hayvanlari 6gretmekle kalmaz, bunlarin Uzerine sdylenceler, olagan ustu ozellikleri

ve hatta raya yorumlari gibi bilgileri de bunyesinde barindirabilmekteydi.

Tark halklarinin inanmig olduklari yaradilis hikayeleri, dogay!r anlamlandirma
cabalari ,inanglar ve geleneklere Turk Mitolojisi denilebilir. Eski efsaneler, Turk
halklarinin eski ortak Goktanri inanci ve Samanizimden izler tagimanin yani sira
sosyal ve kiiltiirel temalarla doludur. Bu anlatilarin bazilarina daha sonradan islami

dgeler eklenmis ya da islami degerler ile degistiriimistir.

Tiirk Mitolojisinde evren ii¢ diinyadan olugur: Ust Diinya (G6k), Orta Diinya (Yer)
ve Alt Diinya (Yer Alti). Bu (g diinyanin varliklari birbirinden farklidir. Yer altinda
(Alt Dlinya) stiriingenler, yani karanlik ve kétliliik; yeryiiziinde (Orta Diinya) dért ve
iki ayakli hayvanlar, insanlar ve bitkiler; gbkyiizii ve 6tesinde (Ust Diinya) ise
kanatlilar ve kutsal varliklar bulunur. Bu nedenledir ki genellikle efsanelerde (ist
dlinyadakiler orta dlinyaya kus kiliginda, alt diinyadakiler ise yilan kiliginda gelirler.
Bazen farkli diinyalara ait varliklarin kombine edildigi, farkli diinyalara ait fiziksel
ozelliklerin bir bedende birlestigi gérilmektedir. (Erbek, 2015)

Tark Mitolojisinde 6nemli bir yeri olan kanath at “Tulpar” $aman inancinin bir 6gesi
ve Ust dinyadan gelen bir varliktir. “Tulpar’in Yunan Mitolojisindeki karsiliginin
“Pegasus” oldugu dusunulebilir. Tulparlarin kanatlari vardir ve herkes tarafindan
gorulemez. Bu atin gokyuzinden inmesi, insanlara Ozellikle kahramanlara,
Hakanlara yardim ederek onlari kurtarmasi gibi 6zelliklerinden dolayi ust dinyaya
ait olduklari inanci gozlenmektedir. Ayrica Ug ayri dunyada da rastlanan bir varliktir
at. Ust dliinyada kanath Tulpar, orta diinyada bildigimiz bozkir ati, alt dinyada ise
yari yilan vicutlu at olarak betimlenmistir. Kanatlari gérilemeyen Tulpar'in herhangi
biri tarafindan gorulecek olursa bu varligin ortadan kaybolacagina inanilir. Tulpar
sihirli gucleri sayesinde sekil degistirip baska hayvanlarin goruntusune burunebilir
ve Manas Destani’'nda da sdylendigi gibi rGzgardan bile hizli kogar.

Tulpar, sadece Batir olanlarin (kahramanlarin) atidir. Tann tarafindan Batirlara
yardim etmesi igin yaratiimistir. Bir Batir hayatini kaybettiginde ati da onunla birlikte
gomulardu. Yapilan kazilarda ortaya ¢ikarilan birgok kurganda, insan kemiklerinin
yaninda at kemiklerinin de bulunmasinin nedeni boylece anlagiimaktadir. Bu durum,
atin oteki dinyaya Batirla birlikte gittigi inancinin kanitidir. Batirin ati, Batir ile birlikte
dogar ve Batir ile birlikte olur.
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Masallarda atlara ad verilmesi gelenegine rastlanir ve ayni kahramanlarin isim
almasi gibi 6nemli oldugu gorultr. Masal ve hikayelerde atlara renklerine, yasanilan
olaya, huylarina, atalarina, hizlarina, vacutlarindaki lekelere, gosterdikleri
kahramanliklara gore isim verildigi rastlanmaktadir. (Cinar, 2017, s. 2)

Kirgiz Tarklerinin hikayelerinde Batir (kahraman), eger Tulpara ihtiya¢ duyarsa;
daha onceden atindan kesmis oldugu atin kuyrugundan veya yelesinden bir parga
kili yakardi. Sonrasinda Tulparin batirin yanina geldigi ya da yaninda belirdiginden
bahsedilmigtir . Tulpar’'in bir anda belirmesi veya ortadan kaybolmasi, onun farkli
dinyalar arasinda gegis yapabildigini inancini getirmigtir. Bu efsanevi 6zellik, birde
kutsal “Samruk” ve esdeger hikayelerde yer alan ‘simurg’ yani Zimridianka
kusunda da gorulur. Ancak hikayelerde insanlarin bu 6zellige sahip oldugundan pek
bahsedilmemektedir.

Gorsel 7. Kanatl at Tulpar betimlemesi

http://www.kazakkultur.org/2015/05/turk-mitolojisinde-kanatli-at-tulpar.html
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Kazakistan'da Almati sehrinde bulunmus olan “Esik Kurgani’nda MO 5. yiizyila ait
bir Saka (iskit) Batiri oldugu dislnilen “Altin Elbiseli Adam”in ismi verilen Batir
mezarl ve mezarda zirh ve diger 6zel esyalari bulunmustur. Zirh parcasina ait
basliginda Tulpar motifine rastlanmistir. Kazak kaltiriinde énemli bir yere sahip olan
Tulpar’a gunumuzde de Kazakistan Devlet Armasinda rastlanabilmektedir. Armada

iki yone bakan iki altin kanath at vardir. Gorsel 7°de bu betimleme goriimektedir.

Kuheylan kahraman atlar iginde sudan beliren bir aygir efsanesi vardir. Su ve at
iligkisi sudan ¢ikan atlardan daha oncede bahsedilmigtir. Buradaki efsaneye gore
ise, sudan ¢ikan bir aygir, karadaki kisraklarla eslestirilip, Uretilmigtir. Bu efsaneye
gore bahsedilen atlar denizleri de yuzerek gecebildikleri belirtiimigtir. Ayrica yine
mitolojiye gore: Sudan ¢ikan bu aygirlar kirk tanedir ve belirli bir buytye sahiptirlerdi.
Bulunduklari sudan, yahut denizden ¢iktiklari sirada bir insan birini yakalayip tUstine
binerse aygir buna ¢ok sevinir ve adami ruzgar hizi ile istedigi yere goturur ve
sonunda aygir onunla beraber istegiyle kalip yigidin s6zunU dinlediginden
bahsedilmigtir.(togan, 2020:149)

1.2.4. At imgesini Ele Alan Diger Ornekler

Yakin donem tarihimizde yer alan ve ulkemiz i¢in olduk¢a dnemli bir yere sahip olan
Ataturk’un Kurtulug Savasi ve Cumhuriyet donemlerinde yer alan atli resimleri ile
Ataturk’'dn  Tuark atgihgr Gzerine yaptigi c¢alismalari da gbdzden gegirmek

gerekmektedir.

Bati resim sanatinin teknik ve 6zelliklerini kullanarak Tark tarihinin dnemli bir aninin
resmedildigi Ercument Kalmik'in (1908 - 1971) Gelibolu'daki 2. kolordu
karargahinda bulunan “Kurtulug Savasi” tablosu; hem estetik hayranlik vermesi hem
de sanatginin konuyu teknik becerisiyle daha anlasilir kilmasi bakimindan oldukga

onemli bir eserdir.
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Gorsel 8. Samsun’daki Atli Atatirk Heykeli

https://isinylmz.files.wordpress.com/2011/11/m-kemal-ataturk-samsun-jpg.

Yakin donem Ataturk heykelleri incelendiginde: Samsun’daki Ataturk heykelinin
olduk¢a onemli ve herkesce bilinir bir heykeldir. Bu heykelle ilgili pek bilinmeyen
olgu ise, at imgesinin neleri sembolize ettigidir. Gorsel 8'de gorulen saha kalkmig
at, savas sirasinda 6lmus bir lideri temsil ettigi de dusunulmektedir. Ankara’nin Ulus
semt meydaninda yer alan dort ayagi yere basan at ise ama dogal sebeplerle 6len
lideri simgeledigi dugunulebilir. Ataturk, baris zamaninda dogal sebeplerle vefat
eden bir liderdir. Bu durumdan yola ¢ikarak buradaki at imgesi Uzerinden yapilan

sembolizm dnemlidir.
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Gorsel 9. izmirdeki Ataiirk Heykeli

https://isinylmz.files.wordpress.com/2011/11/m-kemal-atattrk-izmir-jpg.

izmir Cumhuriyet Anitindaki heykel de ise: Atatiirk’iin atinin sag én ayag@i havadadir.
Bu gosterge, ¢ok savas gérmis Cumhuriyet kurucusunun gazilik Gnvanini temsil
ettigi soylenebilirr. Bir de sol 6n ayagini kaldirmis olarak sembolize edilen atlar
vardir ki bu da, atin sahibinin savasta agir yaralandigini anlattigini anlasilabilir..
Buradan da anlagilacagi Uzere at imgesinin Turk tarih ve kultirinde ¢ok guglu bir

yeri ve anlami vardir.
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Gorsel 10. Siileyman Saim Tekcan At figiri galismasi https://www.imoga.org/media/pages/about-
us/about-suleyman-saim-tekcan/34b4a9a7e4-1609594761/hak-sst20210102-7-1920x1280.jpg
Plastik sanatlar agisindan da birkag érnek vermek gerekirse; Namik ismail’in yaptigi
Vatan Emredince adli tablosu, at Uzerinde ellerinde mizraklarla ugurum gibi bir
yerden bosluga ilerleyen askerlerin goruldugu bir resmidir. Atlarin hareketleri ve
taslarin asagr dususleri ile hareketin hissedildigi bir kompozisyon oldugu

gorulmektedir.

Bugln dunya uzerindeki grafik sanatlar muzelerinin igerisinde  zengin
koleksiyonlardan birine sahip IMOGA'y1 kuran Suleyman Saim Tekcan’ dan da
bahsetmemek mumkun olmaz. 2004 yilinda kurdugu muize yoneticiligine ve resim,
baski, seramik faaliyetlerine devam etmektedir. Onu benzersiz ve basarili bir
sanat¢l kilan oOzellikle de At calismalaridir. Kullandigi renkler, seramik
calismalarindaki at figurlerindeki naif deformasyonlar sanatgiyi farkli kilan 6zellikleri
oldugu soylenebilir. Kendine 6zgu yontemleri ve uslubu ile tirk atlarini yansittigi ve

betimledigi digunulmektedir.

Kumru Sis Eren sanatgi hakkindaki gorusuna su sekilde belirtmigtir:

1980’lerde Modernizm lizerinde baslayan tartisma ve kimlik arayiglari, bu cografyada (retim
yapan sanatgilarin geleneksel kaynaklara dbnmesine yol agmisti. Kiltiir alanindaki bu
evrensellikyerellik tartismasi, Stileyman Saim Tekcan’in, tiim bu kodlar arasindan hem Cerkez
olan kbklerinden getirdigi etkiyle olsa gerek, at imgesi lizerinde yogunlagsmasina neden olmustur.
Kobkenlerini ve tarihi tagidigr diigiindtigi at imgesinin, tiim baglantilariyla diisler. Tanrilarin ulagi,
ttiim cagrisimlariyla tuvalinde ve baski kaliplarindadir. Yalnizca estetik bir nesne olarak at imgesini
degil, bu kadim imgenin ardindaki hakikati betimlenmeye ¢alismigtir Sanatgi. (Imoga, 2021).
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2. BOLUM: HOLOGRAM

2.1. Hologram Nedir?

Hologram kelimesi, Yunanca so6zcuklerin bilesiminden olusur. "Holos" (Tam
Goriantu) ve "Gram" (Yazili) anlamindadir. Hologramin en basit hali ile agiklamasi
icin, bir objenin U¢ boyutlu imajini sanal olarak olugturma metodu denilebilir. Bu G¢
boyutluluk ise uzunluk, geniglik ve derinlik 6gelerinin dogru sekilde kullanimi ile
ilgilidir. Hologram, lazer 1gin1 yardimi ile bir yuzey Uzerine yansitilan 3 boyutlu optik
goruntudur. Hologram igin getirilen bir bagka agiklama ise; 3D cisimlerden gelen
1IS1Igin o anki halinin kaydedilerek, kayipsiz olarak sonradan gosterilebilmesidir. Bu
bir cimle ile anlatilan husus, aslinda o kadar da kolay olmayan bir sistemdir. ISiIgin
dogrultusunu degistirmeden o anki faz ve genligini kaydetmek, Ozellikle de
animasyon haline getirip arka arkaya dizmek zor bir tekniktir. Bu teknik, ginimuz
teknolojisiyle yapilabilmekte, fakat hem ¢ok iyi sonu¢ alinamamakta hem de cok
pahali olabilmektedir.

Hologramlar, 1s1gin en kompleks davraniglarini sergilemektedir. Isik tarafindan
tasinan bilginin U¢ boyutta depolanmasina ve hatta yeniden Uretilmesine olanak
saglar. Fakat aksine, standart fotograflar ve su anda gozlerimizin yoneldigi
bilgisayar, tablet ya da telefon ekranlari; iki boyutlu bilginin yalnizca bir kismini tutar

ve insana yansitirlar.

Holografi Uzerindeki arastirmalar, faturist gorantileme sistemlerinin ve artinimis

gerceklik cihazlarinin gelisiminde 6nemli bir rol oynamaktadir.
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2.1.1 Hologramin kisa tarihgesi

Hologram; gorme, yansima ve 1sik konularinda ele alindiginda,
Greklerin (Euiclid, BC 300, Ptolemy, 83-168AD) gozlerden gikan 11k
Isinlart  ile nesnelerin  gorulebilecegini  belirttigi  teorinden
bahsedilebilir. Al-Haytam ise; gunesin 1sik 1ginlari ile gok kuguk isik

parcacik akilarinin dosdogru hareket ederek, nesnelerden

Py

Dennis Gabor

gOzlerimize yansiyarak goruntuyu olusturdugunu agiklayan ilk bilim
adamidir.

Hologramdan bahsederken labarotuvar ortaminda deneyler yontemi
ile arastirmalar yapan Dennis Gabor'dan da bahsetmek
gerekmektedir. Hologramin temeli, Nobel 6dulu kazanan Dennis
Gabor'un karigik desen teorisine dayanmaktadir.(f.Unterseher,

Hansen, Schlesinger, 1982: sf14) Kendisi arastirmalarinda Thomas
Young'un yaptigi bir deneyden bahsetmektedir. Deney, T. Young ‘in  [Jqyid Bohm
IStk huzmesi ¢alismasi ile ilgilidir. Tuz ve ispirto gibi bir takim

kimyasallarla beraber siyah ylzey Uuzerine pozlama sonucunda beyaz ekran
uzerinde duzenli aralikh siyah hattin/gizgini olugtugunu gorur ve i1s1ga eklenen 1g13in
boyut olusturduguna dair kanita ulagsmistir. (Cevik, 2016, s.441,)

Cisimlerin U¢ boyutlu goruntulerinin alinabilecegi dusuncesini ilk olarak (1947
yilinda) Dennis Gabor, her bir 1gik dalga tepesinin olusturdugu desenin, orijinal
kaynaginin batun verilerini tagidigini 6ne surmustur. Bu bilgi dogrultusunda verilerin
bir film Uzerinde depolanip gogaltilabilecegi teorisini ortaya atmistir. 1960’ yillarda
yeni bulunan lazer, uygun optik ve birlestirme teknolojileri sonucunda fizikgiler
tarafindan tekrar gindeme getirilmistir. Bu yeni teknoloji ile sasirtici derecede
gercege yakin 3 boyutlu goruntuler elde edilmistir. Kisa bir sure sonra olusturulan
son derece hassas optik dlgme teknikleri de toplum tarafindan kabul gérmustur.
(Mthologram, 2021).

1960-1970 yillari arasinda hologram ile ilgili yUzlerce kitap ve makale basilmig ve
haberler yapilmistir. Bu slUre zarfinda holografi, tamamen sanatsal gayelerle
kullaniimigtir. 1980’lerden sonra holografi sergileri kapanmaya baslamis, arastirma
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gruplar azalmig ve birgok holografi sanatgisi sahneden g¢ekilmistir. Buna karsin,
1982 yilinda Paris Universitesinde, fizikgi Alain Aspect 6nderligindeki arastirma
grubu, 20. yazyilin en 6nemli sayilabilecek deneylerinden birini gerceklestirmigtir.
Aspect’in bulusu, bilimin yuzund degistirebilecek 6nemdeydi. Aspect ve ekibi, belli
sartlar altinda, elektron gibi atomun bazi alt parcaciklarinin birbirlerini ayiran
mesafeye bagl olmaksizin birbirleriyle hizhh bir gekilde iletisime gegtiklerini
kesfetmistir.

Denisyuk, 1962 yilinda Gabriel Lippmann’in renkli fotograf teknigi ile Gabor'un
holografisini birlestirerek lazer ile kaydedilen ve ilk defa normal beyaz igikla
gorulebilen “beyaz-1sik yansima holgrami”, “Lippmann hologramini” kegfetmigtir. Dr.
Stephon A. Benton (1968) ise: “Beyaz-isik gecirgen hologramini” holografik
televizyon konusunda arastirma yaparken (Polaroid Research Lab.) (Gokkusagi
hologrami) bulmustur. Lyod Cross (1972): Beyaz-isik gegirgen holografi ile bilinen
sinema kayit teknigini birlestirerek hareketli 3-boyutlu sinema yapmistir. Bu kesif
sonucunda gelistirilip, gunumuzdeki kullanim alanlarina yayilarak markalarin daha

guvenli Urun pazarlamalarina olanak saglamaktadir.

Hologram, ingiltere’de ve Amerika'da 19. ylizyllda sirklerde ve sihirbazlik
gosterilerinde kullanilmaya baglanmigtir. Pepper’s Ghost illizyon adi ile sirklerde
yapilan etkinlik, aslinda aynada kendi aksini gorerek insanin kendi goruntusu ile
birlikte goruntuyu 3 boyutlu olarak algilanmasindan kaynaklanmaktaydi. Alman bir
muhendis, daha sonra kendi tasarimi olan patentli sahne ile G¢ boyutlu gorantiyu
farkh bir alana tagimigtir. Kullanilabilir ve yayginlastirilabilir bir hale gelen hologram,
2000'li yillarin baginda ingiltere'de kullanilmaya baglanmistir.

2.1.2. Hologram ve Turleri

Holografi sadece u¢ boyutlu dunyayi kesfetmek igin bir ara¢ olmayip, iginde
bulunulan ortamda insanin bilincinin yarattiklarini yansitabilecegi bir yontemdir.
Hologramin birgok turu vardir. Ayrica hologram u¢ boyutlu, tamamen 360 derece
gorulebildigi gibi bir de resim gibi bir cergeveden goézlenebilen tamamen ug¢ boyutlu
olmayan cesitleri de vardir. Kanadali sanat¢i Jacques Desbiens’in holografik
sistemde yaptigi calisma, 360 derece izlenmeyen sentetik (synthetic) hologramdir.
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Bu cgalisma, Cin resim (rulo resim calismalari) sanatindaki etkileri ve persfektif
aligisini cagristirmaktadir. Stephen A. Benton, “holografiyi gergek bir sanat, bilim ve

teknolojinin kesisimi” olarak nitelendirmigtir (Benton, 2008, s. 159-172).
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Gorsel 11. Kink cam Jacques-Desbiens, sentetik hologtam
https://www.researchgate.net/figure/The-Broken-Window-Jacques-Desbiens-2006-Synthetic-
hologram-140cm-X-38cm_figd 233757041
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Gorsel 12. Kirlk cam Jacques-Desbiens, sentetik hologtam yansiyan goriinti
https://www.researchgate.net/figure/The-Broken-Window-Jacques-Desbiens-2006-
https://www.researchgate.net/figure/The-Broken-Window-Jacques-Desbiens-2006-Synthetic-
hologram-140cm-X-38cm_figd 233757041
Birgok hologram g¢esidinin oldugundan bahsetmek mumkundur. Cesidine bagh

olarak hologramlar farkli 6zelliklere sahiptir ve siniflandirmada bu oldukg¢a 6nemlidir.
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Genel olarak en onemli Ozelliklerden biri farkli agilardan gorulebilme ozelligidir.

Vildan Isik tarafindan hologramlar hakkinda verilen turlerden bazilari agagidaki gibi

siralayabilmek mumkundur:

Analog Hologram, Analog Hologram:

Atimli Lazer Hologrami, Pulse Laser Hologram

Bilgisayarla Olusturulmus Hologram, Computer-Generated Hologram-CGH
Bilgisayarla Olusturulmus Holografik Stereogram, Computer-Generated Holographic
Bilgisayarla Olusturulmus Fresnel Hologram, Computer-Generated Fresnel Hologram
Cok Renkli Hologram, Multi-Color Hologram

Denisyuk Hologrami, Denisyuk Hologram

Elektro-Hologram (Holovideo), Electro-Hologram (Holovideo)

Eksen DigI Hologram, Off-Axis Hologram

Elektron Mikroskobu Hologrami, Electron Microscope Hologram

. Faz Hologrami, Phase Hologram

. Fourier Hologrami (Fraunhofer Hologrami) Fourier Hologram ,(Fraunhofer Hologram)
. Fresnel Hologrami, Fresnel Hologram

. Gabor Hologrami, Gabor Hologram

. Gegirgen Beyaz Isik Hologrami, White-Light Transmission Hologram-WLT
. Gegirgen Hologram, Transmission Hologram

. Gergek Renkli Hologram, True Color Hologram

. Gokkusagi Hologram, Rainbow Hologram

. Goriintd Duzlemi, Hologrami Image Plane Hologram

. Glnisigl Hologram, Solar Hologram

. Hacim Taramali Hologram, Volumetric Hologram

. Hacim Taramali Kuantum Hologrami, Volumetric Quantum Hologram
. Holografik Bnterferogram, Holographic Interferogram

. Holografik Sinema, Holographic Movie

. Holografik Stereogram, Holographic Stereogram

. Holografik TV, Holographic TV

. Kabartma Hologram, Embossed Hologram

. Kuantum Hologram Quantum Hologram

. Lazerle Gdorulebilen Hologram, Laser-Viewable Hologram

. Lippmann Hologram, Lippmann Hologram

. Molekiler Hologram, Moleculer Hologram

. Nokta Matris Hologram Dot Matrix Hologram

. Odaklanmis Gortintl Hologrami Focused Image Hologram

. Renksiz Hologram Achromatic Hologram

. Sandvi¢ Hologram Sandwich Hologram

. Sayisal Hologram Digital Hologram

. Sayisal Goruntlu Dizlemi Hologrami Image-Plane Digital Hologram
. Silindirik Hologram Cylindrical Hologram

. Tek Isinli Hologram Single Beam Hologram

. Tek Asamall Hologram Single-Step Hologram

. Tumlestirilmis Hologram Integral Hologram

. Yalanci Renkli Hologram Pseudo Color Hologram

. Yansima Hologram Reflection Hologram

. X-Isini Floresans Hologrami X-Ray Fluorescence Hologram -XFH

360° Hologram 360° Hologram ( Isik,2014).

Yukaridaki listeden de anlasilacag! gibi hologramin olusturulabilmesi igin birgcok

teknik yontem ve buna bagl olarak gelisen teknolojiler vardir. Bu calismada,

yukaridaki listede yer alan tekniklerden en c¢ok kullanilan ve ydntem olarak

uygulanabilmesi daha kolay olan hologramlar incelenmigtir.
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Bu yontemlerden bazilari:
3.2.1.1 Lazer Hologram

Bu hologram tiir(i, aslinda bahsedilen konudan biraz daha farklidir. iki boyutlu resim
olarak genelde guvenlik amaci ile para, pasaport, ticari urtn, vb. gibi guvenlik
kaygisi duyulan nesneler Uzerine baski olarak alinip Uzerlerinde kullaniimaktadir.
Bu tip hologram igin her biri 1191 farkh sekilde ya da farkli agilardan yansitan bir
goruntinun katmanlara ayriimis halleri oldugu sdylenebilir. Yansitma ve ug¢ boyutlu
olmasi 6zelliginden dolayi iki ayri lazer 1gininin bir araya gelerek olugturdugu Ug
boyutlu bir fotograftir. Lazer isinlarinin renkleri, dalgalarin uzunluguna goére
degismektedir. iki Lazer i1sini ise 90 derecelik bir ag! ile ikiye bdliinir. Bu iki 1sinin

birlestigi bir nokta olusturulur ve bu iki 1sIin beyaz bir ekrana yansitilir.

Yan Gegirgen
Ayna

A = ¥
Lazer Kaymaly ) f ] f :
N\ 8 .
Morcet ] E g
2 Mers i, A

oy | 1 =]

Mareek |

&ry, 2y

//0/0

L
Meresk 2

Hologramin Yazilum

Gorsel 13. Lazer hologramda isinlari gosteren tablo
https://www.bilgiustam.com/resimler/2012/07/1703-yazilimi-hologram-holistik-deneyler0001.jpg

Lazer hologramda isinlar net bir sekilde ekranda gorulmelidir ve isinlarin dogru
acida durmasi 6nemlidir. Bu teknikte bir obje secilir ve secilen obje titremeyecek bir
sekilde lazer sisteminin bulundugu masaya yerlestirilir. Bu objenin dnine bir cam
konulur. Ayrag adi verilen bir sistem lazer 1ginini ikiye ayirir ve 1ginin birini objenin
onune, digerini ise arkasina gonderir. Isinlardan biri kalibin 6n ¢ephesine dogru
gider ve yogunlugunu dizenleyen bir mercekten gecer. Tipki fotograf banyosundaki
gibi burada da film kullaniimaktadir ve bu sekilde hologram elde edilmektedir.
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3.2.1.2 Yansitma Hologram

Bu hologramlar tek renkli veya c¢ok renkli olabilmektedir. Yapiminda on cepheden
ve direkt olarak yaklasik 45%lik agl ile beyaz igsikla aydinlatiima gergeklestirilir.
Yansima hologramlarin alan derinligi, gecirgen hologramlardan daha kuguktur ve
gercek goruntu ile sanal goruntu yaklasik olarak 25-30 cm ile sinirlanmigtir. Buna
ragmen dikey ve yatay olarak paralaks bakis acgisini muhafaza etmektedir
(Leonardo, 2001: 378). Bu hologramlar ¢ok kuguk miktarda dogal parlakliga sahip
oldugu igin yansima hologramlarla c¢alisildiginda isiklandirma onemlidir. Zira.
agartma yoluyla daha parlak ve seffaf hologramlar elde edilebilmektedir.

3.2.1.3 Bilgisayarlarca gelistirilen Hologramlar

Bu hologramlara dijital hologram da diyebiliriz. Bir hologram yerine holografik kayit
desenleri uygun dedektorler araciligi ile bilgisayarca algilanabilir ve islemek veya
kullanmak Uzere kaydedilebilir.

Ayrica hologram kaydindaki fiziksel sure¢ bir bilgisayar araciligi ile benzestirilebilir
(simule edilebilir). Hologafi surecinin iki agsamasi vardir. Bunlar; hologram uretimi ve
goruntl olusturmadir. Hologram, bilgisayar tarafindan sentezlenir ve nesne

(géruntu) bu hologramdan optik olarak elde edilir.

3.2.1.4 Gokkusagi Hologram

Bir gegirgen beyazisik hologrami olan gokkusagi hologramlar, ana hologramdan
uretilen ikincil veya bir kopya hologram ¢esididir. Prizmanin iginden gegerken kirilan
beyaz 151k, goruntl ylzeyinde yatay duzlemde kirmizidan mora, renkli seritlere
ayrilarak emulsiyona nufuz etmekte ve renk degisimleri ortaya ¢ikmaktadir.
Gokkusaginin butun renklerinin sergilendigi bu hologramlar ¢ok pozlu ve ¢ok renkli
olarak Uretilebilmektedir.
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Gorsel 14. Ray Park tarafindan tasarlanan gokkusagi hologrami
https://hologram.se/tag/rainbow-hologram/

3.2.1.5 Gegirgen Beyaz Isik Hologrami

1969'da ABD’de Stephen Benton tarafindan gelistirildigi icin Benton hologrami
olarak da bilinen bu hologram c¢esidi, ana hologramdan uretilmis bir kopya
hologramdir. Bu hologramlar, renksiz gecirgen hologram teknigi ile gokkusagi
hologramin renk kontrol tekniklerini ihtiva etmektedir. Siklikla, eksen disi holografik
kayit Gretimi olan bu hologram, Denisyuk hologramindan daha farkli tekniklerle elde
edilmekte ve normal isikta daha kolay gorulebilmektedir. MIT ve Polaroid
laboratuvarlarinda holografinin gelisimi i¢in c¢alismalarda bulunan Benton’un,
teknoloji, bilim ve estetik arastirmalarini kapsayan ve Benton Holografisi olarak
adlandirilan galigmalari, gerek bilimsel gerek sanatsal gerekse ticari alanda dnemli
gelismeleri de beraberinde getirmistir (Massachusetts Institute of Technology,
2003). On taraftan aydinlatilabiime 6zelligi ise kabartma hologram gesidinin

yapimini mumkuan kilmaktadir

2.3. Hologramin Yapilig Asamalari

Yansiyan dalgalarin yogunlugu yonlerine gore degistigi icin hologramda her g6z
farkli bir goruntu yakalar. Bu nedenle holograma bakan kisi derinligi yakalar.
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Boylece tek bir hologram, farkli derinliklerde, farkli perspektiflerden ¢ekilmis ¢ok
sayida klasik fotografin yaptigi isi gorur. Kisaca hologramin binlerce fotografa bedel
oldugu soylenebilir.

En temel ve basit olarak bir hologram animasyonu olusturmak i¢in animasyon
yontemleri (iki ve Ug boyut tekniklerinden) ve belirli programlarin 6zellikleri ( adobe
after effect, premier vb.) kullanilabilir. Birgok kisinin evinde rahatlikla olusturabildigi
bu yontem icin ayrica telefon uygulamalari da mevcuttur. Calisma kapsaminda
teknikler incelenirken hazir uygulamalar yerine yaratici sureci iceren basit teknikler
incelenmigtir. Bu yontem dahilinde elde olmasi gereken malzemeler; seffaf olacak
sekilde mika asetat vb. gibi saydam ve esnek malzemelerdir. Bu malzemeler,

goruntuyu basitce dort agidan gosterebilmesi i¢in gereken prizma icin kullaniimistir.

6cm

icm

Gorsel 15. Hologram yansitici pirizmasinin olgileri
https://diyhacking.com/diy-hologram/

Sekildeki (gorsel 18) gibi olusturulacak prizma igin 6lgu belirlenir. Bu 6lgu iki boyutlu
olarak hazirlanan animasyonu oynatabilecek telefon, tablet ya da ekran boyutunun
Olgulerine gore belirlenir. Bu yontemle telefon ya da tabletler bir nevi hologram
projektoru gibi kullanilabilir.

Seffaf malzemeler ile olusturulan goruntulerde olan bu 6zellik nedeniyle, seffaf ters
projeksiyon filmi uygulamalarinda kargidan bakan insanlarin direk gozlerine gelen
projeksiyon isigindan rahatsizlik duymamalari igin, projeksiyon cihazlari tabandan
ya da tavandan keystone 6zellikli projeksiyon cihazlari ile 40-45 derecelik acilarla

verilmelidir.

26



Gorsel 16. Hologram yansitici prizma https://commons.wikimedia.org/wiki/File:DNA
model_Projected_By Handmade_ Pyramid_Hologram.jpg
Bir bagka temel yontem ise aslinda ¢ok eski bir teknoloji olan 45 derecelik panel ve
yansitma teknolojisidir. 1800’lu yillarda illizyonist ve tiyatrocularin sik¢a kullandigi
ve adina Pepper’s Ghost dedikleri bir yansitma teknolojisidir. Bu efekt, ayrica eski

atari oyun konsollarinda da kullaniimisgtir.

Gorsel 17. Pepper’s Ghost illlizyon yontemi
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/0/0c/Peppers _ghost low_angle.jpg
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Bu sistemde, resimde solda gériinen kisim izleyiciden gizlenmektedir. izleyici,
kirmizi kare ile goOsterilen alana dogru bakar ve sol tarafindaki kismi
gorememektedir. Yesil kare ise mylar, plastik flm veya pleksiglas levhadan biri
kullanildig igin soldaki goruntuyl yansitarak izleyiciye sanki baktigi yerde gergek
bir gorintu varmis hissini olugturabilmektedir. Direkt Ustune projeksiyon yansitma
ile ayni efekt elde edilemeyebilmektedir. Bu sefer goruntu pleksiglas Uzerindeymis
gibi  gorunebilmektedir. Bu yOntem sayesinde goéruntu, daha arkada

olusabilmektedir.

Bu yontemin ¢ok gelistirilmis ve basaril bir 6rnegi icin Tupac Shakur ve Snoop Dogg
konserindeki duet izlenebilir. Sahnedeki projektorler 4K sahne projektorleri ve
yuksek butce teknoloji kullaniimasinin yaninda olusturulan sistem, aslinda
asagidaki sekildeki gibi basit bir sistem teknigine dayanmaktadir.
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Gorsel 18. Tupac Konserindeki sahneden hologram yansitma semasi
http://www.avinteractive.com/news/21721/pop-act-tokio-band-embarks-on-virtual-tour-using-
musionseyeliner-holographic-system
Holografik goérintid tamamen illizyondan da olusabilmektedir. Ayrica holografi
tamamen yeni bir estetik etki ve yanilsama ile yanilsama algisi ilkesiyle yuzlesir.
“Holografik Keynote” baslikli yazisinda CEO Nick Smith, teknolojilerinin “holografik
gordnumld bir gérintd” yarattigini, ayrica “G¢ boyutlu ve holografik olmasa da,
size... bunun bir yanilsamasini verir’ demistir. Aslinda Tupac, “Pepper's Ghost”
olarak bilinen gok eski bir sahne yapimi tekniginin sayesinde hologram gorunimunu
kazanmistir. Sahne boyunca 10 metre ylksekliginde ve dort metre ylksekliginde
ince, saydam plastik bir levha, sahne alanindan izleyiciye dogru egimli aciyla
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yerlestirilmistir. Bu holografik gorintinun basarili olmasi, bu yontem ve sahnenin
seyircilerden uzak olmasina baglidir. Bu performansda kendisi canli olarak yer alan
Snoop Dogg sarki soOylerken, mylar plastik levhada Tupac projecsiyonla
yansitilmigtir. S6z konusu galisma ile hologramin basarili olmasinda yer se¢imi ve
yerlestirmenin onemi de gozlenmektedir. Sahnenin seyircilerden uzak olmasinin
nedeni ise, sahnenin altinda tu¢ boyutlu gérinumu saglamak igin konulan aynadir.
Yakindan bakilinca ayna, bagka goruntuleri ve hologramin kendisini de asagidan
yansitabilir.

2.3.1. Hologram igin Isik ve Yansitma

Hologramda 1sik ve i1sik kaynadi hologram olusturma agisindan o6nemlidir ve
hologramin asil olusumunda en temel etkendir. Hologrami yaratmak igin énce 1sin
icindeki tum dalgalarin basamak olusturdugu tutarli bir 1g1k kaynagina (lazer)
gereksinim duyulur. Bu referans 1sini, bir mercekten ve temiz bir holografik
tabakadan gecerek nesneyi aydinlatir. Nesne 1gini olarak adlandirilan yansiyan isik,
ikinci agsamada bu tabaka ile kargi kargiya kalir. Referans ve nesne isinlari gumus
holografik tabaka Uzerinde sekil olusturacak sekilde birbirlerine karigir (enterferans
sekilleri).*

iki basit hologram gesidi; yansima ve gegis, ikiside noktasal kaynakli 1sik kaynagi
tarafindan meydana gelmektedir. Bu iki tip hologramdan da daha ¢esitli hologramlar
turetilebilmektedir. Bazi hologramlar sadece lazer 1s1Q1 ile olusturulabilinirken,
digerleri beyaz 1sik altinda gorunebilir. Geleneksel video projeksiyonlar, beyaz isik
ile olusan ve gegisli hologramlar ile gayet uyumludur. ilk denemeler de yine bu
geleneksel projeksiyonlar ve muhendislik becerileriyle optik hologramlarin elde

edilmesinde kullaniimiglardir.

Hologram uygulamalarinda dikkat edilmesi gereken en 6nemli husus, uygun 1sik
kullanan bir projeksiyon cihazinin seg¢imidir. Uygulanan ekran buyuklugu ve
ortamdaki 1s1k kuvveti ansilumen (1g1k gucu) gucunun belilenmesinde gok onemli

rol oynar. Kuguk bir ekrana ¢ok yuksek ansilumen gugclu bir projeksiyon cihazi
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secilmemelidir. Isigin tutulum gicunun en az oldugu film gesidi oldugu igin, olmasi
gerekenden yuksek ansilimenli bir projeksiyon cihazi kullanilirsa filmden suzulen
ISk, kargi cepheden bakan insanlar tarafindan gorulebilir. Sadece seffaf filmlere has
olan bu o6zellik nedeniyle seffaf ters projeksiyon filmi uygulamalarinda kargidan
bakan insanlarin direk gozlerine gelen projeksiyon 1sigindan rahatsizlik
duymamalari i¢in, projeksiyon cihazlari tabandan ya da tavandan keystone ozellikli
projeksiyon cihazlari ile 40-45 derecelik agilarla verilmelidir. Uygulama yapilan her
yerde bu agl, 1sik durumuna gore degiskenlik gosterecegi icin uygulayici deneme
yanilma yoluyla uygun aclyi kendisi tesbit etmelidir. Seffaf film uygulamalarinda bu
acl ve uygun ansilumen gucu secimine dikkat edilirse, istenilen basariyi rahatlikla

elde etmek mumkin olur.

Hologram igin yapilmis spot isiklar; Yunanistan/Atina’da kurulan Hellenic Institute of
Holography (Helenik Holografi Enstitisu) hologrami aydinlatmak igin 6zel led spot
IStk sistemini gelistirmistir. HoLoFos adini verdikleri bu sistem Cree LEDs e
dayanmaktadir. Bu sistemde aydinlatan kisim RGB renklerini kullanmaktadir. Bu
sistem sayesinde led isinlari homojen renkleri karistirip yansimayi saglar.

Holografinin temeli 1s1gin uzay ve zamandaki davranisina ve dalga girisimine
dayanir. Her isik dalgasinin tg 6zelligi vardir: Dalga yuksekligi (siddeti), dalga boyu
uzunlugu (rengi) ve dogrultusu. Hologram tekniginde 1s1gin siddetiyle birlikte 11k
dalgalarinin dogrultusu ve rengi de kaydedilerek bir cisim U¢ boyutlu olarak

goruantalenir.

Lazer 15101, lazer 151k kaynagindan yayilir. Bu isiklar, dalga demeti halinde dagiticiya
geldiginde iki demet haline ayrilarak yayilir. Ayrilan 1gi1k demetinden birisi ayna
tarafindan yansitilir, mercek tarafindan kirilir ve cismi aydinlatir. Diger 151k demeti
ise ikinci ayna tarafindan yansitilarak yonlendirilir. Ardindan kirillarak cismi
aydinlatan i1sik demetinin bir kismi 1s1ga duyarli ekrana yonelir. Bu sirada ikinci 11k
demeti de, 2. mercek sayesinde kirilarak 1g1ga duyarli ekrani aydinlatir. En son
olarak da iki farkli yonden gelen isik demetleri 1s1ga duyarli ekran Uzerinde
karsilastiginda hologram olusur.
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Kisaca Ozetlenirse, bir hologrami gérmek igin filmin Gzerine orjinal referans isini ile
ayni agida 1sik dusurmek gerekmektedir. GUumus tabaka Uzerindeki enterferans
sekilleri 1s191 0 derecede kirar ve yansitir ki, orjinal nesne 1sininin dalga yogunlugu
ve yonu ayni oOlgude udretilmis olur. GOz, 15131, farkli enterferans sekilleri Uzerinden
tek bir noktaya odaklar. izleyici bunu gériintiideki her nokta icin yaparken,
hologramin arkasinda havada asili duran ug¢ boyutlu bir sanal resim gorur. Bakis
acisina bagli olarak 1s1gin yogunlugu degistikge hologram, nesneyi gergcek dinyada
oldugu gibi yansitir. Oysa iki boyutlu fotograf, 1511 her yonde ayni yogunlukta
yansitir.

2.3.2. Hologram Igin Zemin

Yerlestirme ve yansitima teknigini incelerken oncelikle yansitilan gorunti ve
yansitma zemini arasindaki iligkiyi degerlendirmek gerekmektedir. Artiriimig
gercekligin en onemli iki sorunu, nesne tanimlama ve yansitilan goruntunun fiziksel
nesneye gore pozunun (pozisyon, agl ve oran) belirlenmesidir (Bimber ve Raskar,
2005: 278).

Projektor temelli hologram teknigi, sanal nesnelerin yansitildiklari gergek nesnelere
olan benzerliginde uygulanabilir. Ornegin, gercekte varolan bir nesnenin rengi,
dokusu, ve materyal Ozellikleri yansitilan goruntl araciligiyla dogrudan gergek
nesne Uzerinde degistirilebilir. Bu sayede yansitilan goruntu degistirilebilir. (Bimber
ve Raskar, 2005: 142). Bunun i¢in Tupac Shakur ve Snoop Dogg konseri 6rnegine
tekrar bakilabilir.

Gosterimin - yapilacagi zeminin butand, yansitilan goruntulerin - gergevesidir.
Hareketli goruntu ve grafikler hazirlanirken daima bu gergeve esas alinmaktadir. Bu
nedenle, gosterim yapilan zemin, c¢alismanin tasarim asamasindan gosterim
asamasina kadar bagrolu oynamaktadir (Barig Atiker, Sosyal Bilimler Dergisi sf
107).
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3. BOLUM: HOLOGRAM VE VE TASARIM
iLiSKiSi

3.1. Hologramin Gelecegi

Yakin bir gelecekte pek c¢ok farkh kullanim sekli ile insan hayatinda yer almasi
beklenen teknolojilerden bir tanesi de hologram ve tekniklerinin geligiminin olacagini
soylenebilir. Ug boyutlu hologram teknolojisi, heniiz ilerleme ve bulug asamasinda
bir teknoloji olmasina ragmen bu teknoloji Uzerinde gelecede yonelik ¢ok fazla
calisma yuratuldugu gozlenebilir.

Microsoft'un teknik tasarimcilarindan Alex Kipman, “The Dawn of the Age of
Holograms” bagliki  TED Konusmasi’nda, monitorlerin, piksellerin, dokunulan
ekranlarin 2D dunyasindan “teknolojinin gergcek dunyamiza girmesiyle neler
olabilecegini” goérdugumuz 3D dunyasina nasil gegilmeye baslandigini anlatmistir.
Konugsmasinda hologramin geleceginden ve kullanim alanlarindan bahsetmektedir.
Ted Konusmasi su sekilde gegmektedir;

“Gundmuzden binlerce yil sonra bilgisayar kullanimimizin ilk yizyilini ilgi gekici ama
garip bir zaman olarak goérecegiz. Hologramlar, makinelerin ¢evreyle etkilesimine ¢ikti
perspektifinden 6rneklerdir. Son olarak, bir makine olarak, dokunma duyusu araciligiyla
dinyayla enerji degisirim. Simdi, sanal bir objenin sicakligini hissedebildiginizi disinin
ya da daha iyisi, bir hologrami ittiginizi ve onun da sizi esit kuvvetle ittigini hayal edin.”

3.2. Hologram ve Sanatta Yeri

1940’larin sonlarinda teknolojik caligmalarla ortaya konulan hologram, 1960l
yillarin sonlarindan itibaren sanatta da kullaniimaya baslamis ve 1980’lerin
sonlarina dogru ayri bir sanat dali olarak kabul gérmustar. Anlagilmasi, 6grenilmesi
ve uygulanmasi kolay olmayabilen bu teknik ile birbirinden farkli yontemlerle

hologram elde edilmesi mumkundur.

Holografik ¢calismalar Amerika'da yaygin bir sekilde gerceklestiriimektedir. Umberto
Eco’ya gére; Ulke gergekgilige saplantili, burada bir yeniden yapilanmanin glvenilir
olmasi gerekiyorsa kesinlikle ikonik, kusursuz bir benzerlik, temsil edilen gergekligin
“gercek” kopyasi onlari cezbetmektedir.
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Sanat sektorlu ve gosteri dunyasi, U¢ boyutlu hologram kullanimi i¢in en uygun
sektorlerden biri oldugu soylenebilir. Ginumuzde surekli geligen ve yenilenen dijital
sanat, 20. yuzyilda ortaya cikmistir. Mekanige, elektronige, internet ve medya
ortamlarinin sagladigi siber uzamin tum olanaklari, dijital ve elektronik sanatin
icinde varsayilabilir. Elektronikle birlikte 151k da sanatin kullandigi nesneler arasina
girmis ve bir¢gok hologram ¢esidinin temel nesnesi haline gelmistir. Frank Proper’in
tanimi ile “modern 1s1k sanatidir ve 21.ylzyil 1s1gin sanatidir” (Avci Tugal, 2018,
s.22).

Amerikali bilim adami Sean F. Johnston, “1960' larda sirketlerin hologram alanindaki
deneyimleri azalmasina ragmen, hologramlara duyulan ilgi 1970'lerin sonunda
katlanarak artti; sergilerin, elestirmenlerin ve halkin dikkatini ¢ektigi bir ortam ortaya
cikti”, ayrica “buyuk gosteriler holografik sanat icin bir tuketici talebi yaratti” diyerek
hologram ve sanat iligkisini belirtmistir.

ilk halka acik sergiler daha ¢ok (iniversite fizik laboratuvarlarinda yapilmakta ve
teknolojiyi gosterme ve 6n plana gikarma egilimindeydi. Daha sonra, 1976'da New
York'taki Holografi Muzesi ve 1979'da San Francisco'da bulunan Holos Galerisi gibi
holografiye yonelik yeni organizasyonlar acgiimistir. San Francisco Holografi Okulu
1971'de kurulmustur. Bu enstiti bunyesinde, bilim adami olmadiklari halde kendi
deneylerini yurutup lazer hologram konusunda kendi buluslarini ortaya c¢ikaran
arastirmacilar da mevcuttur (Johnston, 2011)

1960-1970 yillari arasinda hologram konusu ile ilgili yuzlerce kitap basilmis, diger
taraftan da bircok makale ve habere konu olmustur. Bu sure zarfinda holografinin
sanatsal gayelerle kullanildigi gorulmektedir. 1980'lerden sonra holografi sergileri
kapanmaya baglayip arastirma gruplarinin azaldigi gézlenmistir. Birgok holografi
sanatgisi bu alanda g6z onunden cekilse de, gunumuzde uygulanan yontemler
¢ogalmis ve hatta prizma hologram yansitma yontemleri; instagram, facebook,

youtube gibi sosyal mecralar ile tekrar yayginlagsmaya baglamistir.

Asagidaki incelemelerde hologramla ilgi calisma yapmig bazi sanatgilardan
ornekler verilmistir. Bu sanatgilarin galigmalarina bakildiginda, hologramin ulastigi
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cesit sayisi ile guinumuz teknolojisinde sinirlarinin ne kadar agik ve izleyenler

acisindan ne kadar etkili oldugu gozlemlenebilir.

Yontemlerin ¢ok olmasi, hologram c¢esitlerinin sayisini arttirmig ve teknigin
anlasiimasini karmasiklagtirmistir. Bu sebeple, holografiye ait siniflandirma ve
cesitlerin bilinmesi, holografik sanati anlama ve degerlendirmede oldugu kadar
sanatsal Uretimde hangi hologram c¢esidinin tercih edilebilecegi hususunda da
onemli dlgude fayda saglamaktadir. Sanatsal amagcla siklikla kullanilan hologram
turleri icin bir genelleme yapilirsa; yansima hologram, Denisyuk hologrami, gegirgen
hologram, gokkusag! hologram, gecirgen beyaz 1sik hologrami, atimh lazer

hologrami, 360° hologram, holografik stereogram ydntemleri belirtilebilir.
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Gorsel 19. Jen Stark Hologram galismasi https://weburbanist.com/2014/01/20/trick-of-the-light-12-
shining-works-of-holographic-art/2/

Jen Stark tarafindan sergilenen holografik sanat, bakildiginda sanki karanlik bir
delige dogru dusme/cekilme hissiyati vermektedir. Calismada kullanilan bazi

malzemeler; kutunun yapimi i¢in kullanilan tahta ve holografik kagitlardir.
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Gorsel 20. Calismadan detay https://weburbanist.com/2014/01/20/trick-of-the-light-12-shining-
works-of-holographic-art/2/

Margaret Benyon, kariyerine hologram sanatgisi olarak devam eden bir ressamdir.
Holograma olan ilgisi 1967 tarihinde konuyla ilgili gazetede okudugu bir yazidan
sonra baslamistir. Calismalarini fotograf tekniklerinden faydalanarak da
olusturmaktadir. Caligmalari Lisson (Londra) Galeri vs. mekanlarda sergilenmistir.
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Gorsel 21. Margaret Benyon hologram resim galismalari
http://rayvennshaleighadclark.myblog.arts.ac.uk/2017/03/15/margaret-benyon/
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Gorsel 22. Thelin’e ait olan “Homos Luminosos” isimli galisma
https://weburbanist.com/2014/01/20/trick-of-the-light-12-shining-works-of-holographic-art/2/
Rosaline de Thelin’e ait olan “Homos Luminosos” isimli ¢alismasi, kinetik sanat
alemine girmektedir, fakat goruntu holografiktir. Calisma fiber optik kablo ve

projeksiyonlardan olugsmaktadir.

58. (2019) Venedik Bienali’'nde duzenlenen Uluslararasi Sanat Sergisi'nin temasi
“llging zamanlarda yasayabilirsin”, geleneksel bir Cin lanetinin terciime edilmesi ile
ifade edilmektedir. Gosteriye katilan (Ralph Rugoff tarafindan kuratorlugu yapilan)
birgok sanatginin koyu, kasvetli ve dupeduz garip eserler dnerdigi anlagiimaktadir.
Bir cok parcga (6zellikle filmler) kelimenin tam anlamiyla karanlikken, digerleri mecazi
olarak acimasiz, bazilari ise 1sik ve yansitma calismalarina dayanmaktadir. Bazi
calismalar da hologram tekniginin ilging orneklerini olusturmaktadir. Bunlardan biri;
Cyprien Gaillard’in hologram caligmasidir. Sade bir odanin ortasinda hareketini
olusturan doner bir monitor sayesinde c¢ok renkli bir yaratik dans ediyor gibi
gorunmektedir. Bu hologramin ismi “L’Ange du Foyer"dir. Max Ernst'in 1937'de kaos
ve imha fasistlerinin yarattigr yikimi gostermek icin “Fireside Angel” adli

calismasinda buyduleyici bir hologram goruntisu olugturmustur.
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Gorsel 23. Cyprien Gaillard, isimli “Fireside Angel” galismasi

Hologram tekniklerinden biri olan fotografik (bir film Gzerine goruntinin
kaydedilerek izleyiciye sunulmasi) ile genis Kkitlelerce taninmaya baglayan
holografinin gorsel sanatlar alaninda, yukaridaki verilen ornekleri itibariyle 6nemli
etkilerinin oldugu sdylenebilir. Holografik sanatin / Holographic Art ortaya ¢ikmasi;
holografi muzeleri, hologram sergileri ve koleksiyonlar gibi sanatsal olusumlari da
beraberinde getirmistir. MIT Holography Museum, Liangollen Museum (Wales),
Helenic Institute of Holography, Lake Forest Holography Center gibi daha pek ¢ok

kurulug, holografinin sanatsal anlamda gorebilecegi yerler arasinda sayilabilir.

Her ¢agda sanatgl, yasadigi toplumu kendi algiladigi gibi yansitmaya calismis ve
sorgulamigtir. Bu amag dogrultusunda ¢evrenin ve bu dinyanin ona verdikleriyle
yetinmeyip teknik ve teknoloji sayesinde kendini ifade etmeye calismigtir. Victor
Vasarely, ¢cagdas anlayista tek ve 6zguin sanat yapitinin ortadan kalkacagini,
sanatin, makineler, teknolojik araglar ve cihazlar yolu ile varhgini surdurecegini
1950’li yillarda ileri surmusgtur. Bu gorugun dogrulugu Dijital sanat ve simulasyon
dunyasinindaki gelissmeler isiginda gozlemlenebilmektedir (Avcr Tugal, 2018,
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s.16). Holografi konseptinin ivmelenerek gunlik hayatin igine yerlesecegini
dustunmek insanlara heyecan verici gelebilmektedir.

Mevcut teknolojik gelismeler 1siginda ¢ok da uzak olmayan bir gelecekte, belki bir
kag on-yil sonrasinda “holografik” iletisimin dahi mumkudn olabilecegi; holografinin,
mevcut gergekliklerin yerini alabilecek kadar gercgeklik algisi olusturma potansiyeline
sahip olabilecegi dusunulmektedir. Dijital holografinin endustriyel ve ar-ge
uygulamalari bir kenara konuldugunda, Computer Generated Hologram (CGH)
olarak adlandirilan teknikle bilgisayarda tasarlanan imajlarin Froier donagumlerinin
hesaplanmasi ve lazer yardimiyla filmlere kaydedilmesi suratiyle elde edilecek
hologramlarin, konvansiyonel holografinin ulasabilecegi dugunulen ileri bir seviyesi
oldugu sodylenebilir. Ayrica ileri teknolojinin karmasasi igerisinde sanatgilarin, daha
basit ve sade yontemlere yoneldigi de gozlenmektedir. Holofanlar ya da led fan
olarak da adlandirabilen araglarin yaninda prizma hologramlar, ayna ve
projeksiyonlarla goruntu yansitmak gibi daha basit yontemler de (diger tekniklere
gore) sanatgilarin yontem tercihleri arasinda yer almaktadir. Aslinda sonug olarak
sunu da belirtmek gerekir ki; hologram ilk basta bilimsel ¢alismalar, illizyon
olusturma, medikal ve reklam amaglariyla kullanilsa da sanatgilar i¢in sinirsiz bir
ilham kaynagi haline de gelmistir ve gelisen teknoloji ile de sanatin icerisinde yer
almaktadir. Zspace gibi teknolojilerle de gunimuizde sinirlari zorlamaktayken,
hologram sanatinin gelecegi agisindan belki de hayal edilemeyecek eserlere sahip
sergiler agilacaktir.

Gegmiste ve gunumuzde video sanatinda ve sinema alaninda ve sanatsal
calismalarin bazilarinda hologram tekniklerinden faydalanildigini bilinmektedir.
Sinema tarihinin ve belki hologram fikrinin en populer ve etkileyici olmasini saglayan
fikir ise George Lucas’in yarattigi Star Wars'dir. Filmdeki hologram ile haberlesme
sahneleri dinyada birgok insani etkilemigtir. R2D2’nin a¢tigi hologramdaki Prenses
Leia, Obi Wan Kenobi'den yardim istiyor ve Luke Skywalker'in yuzindeki ifade

izleyicide bile olugabiliyordu.
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Gorsel 24. Star Wars filminden hologram sahnesi

Holografi konseptinin ivmelenerek gunluk hayatin icine yerlesecegini dusunmek
insanlara heyecan verici gelebilmektedir. Anlagilan su ki, cok olmayan bir gelecekte,
“holografik” iletisim dahi mumkin olabilir. Diger taraftan holografi, mevcut

gercekliklerin yerini alabilecek kadar gergek olma potansiyeline sahip olabilir.

Avustralya Ulusal Universitesinden bir grup arastirmaci, her biri sag telinden 500 kat
daha ince milyonlarca silikon sutunu birlestirerek 15131 ¢ boyutlu olarak yansitabilen
bir nano-malzeme gelistirdiklerini bildirmiglerdir. Yeni malzemenin mercek ve prizma
benzeri konvansiyonel optik araclar gibi buyuk ve agir olmamasinin yani sira i1s1gi
yalnizca yogunluk olarak iki boyutlu kaydeden bu araglarin aksine, u¢ boyutlu olarak

yeniden olugturabildigi gozlenmigtir.

3.3. Hologram ve Grafik Tasarimdaki Yeri

Hologram teknolojisinin yakin bir zamanda kullanilacag! alanlardan bir tanesi de
reklam ve tanitim sektéri oldugu gorilmektedir. Ug boyutlu ve etkileyici Uriin
tanitimlari, bu teknoloji kullanilarak son derece kolay bi¢cimde yapilabilecegi
sOylenebilir. Teknoloji firmalari tarafindan Uzerinde fazlaca durulan hologram
teknolojisinin yakin bir zaman i¢inde bilgisayar ve cep telefonu gibi teknolojik aletler

ile kigisel kullanim alani kazanacagi tahmin edilmektedir.

Hologram teknolojisinin bir basamak uUstu olan fiziksel temasa duyarli hologram
teknolojisi konusundaki ¢alismalar da uzun suredir devam etmektedir. Guglu lazer
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Isinlart ile dretilen hologramlar, fiziksel temasi algilayabilecek sekilde
gelistiriimektedir. Bu yOntemlerden biri olarak fairy light yani peri 1giklarindan
bahsedebiliriz. Bu teknoloji ile birlikte hem u¢ boyutlu gorsel algilarimiza hemde
dokunma hissiyatimiza hitap edilecegi ve bunun grafik tasarimda da yer alabilecegi

ongorulmektedir.

Sanal gergeklik (vr vb.) teknolojileri artarken kisiyi dis dinyadan soyutlayarak farkli
alanlara yonlendirilir. Bu oldukga etkileyici ve gelismis bir teknolojidir. Fakat kiginin
iletisim, reklam ve kreatif ¢calismalar icindeyken gerceklikten bu kadar kopmasi
gerekli midir bu soru tartigilir. Yansitma hologramlar bu durumda izleyeni
ortamindan ayirmadan sanal gercgekligini yansitabilmektedir. Teknik olarak aslinda
19.yuzyilda yapilan sihirbazlik (hologramin tarihgesi kisminda bu konudan
bahsedilmektedir.) gOsterilerine dayanir. Gunumuz teknolojisi bu basit illizyon
teknigini temel alip etkileyici oldugu dugunulen bir yontemle sergiler. Artik siklikla
havaalanlarinda, fuarlarda, gosterilerde, konser ve benzeri ortamlarda kargimiza
cikmaktadir. Goruntuleri olusturabilmek igin ise program bilgisine ve tasarima ihtiyag
duyulmaktadir. Bu durumda grafik tasarimcilarinda bu isin igine girdiklerini ya da
girmeye basgladiklarini sdyleyebiliriz. Tasarimcilarin gergeklestiriimesi duastnen
hologram goruntusunu artik basili bir ortamdan ziyade mekanda Ug boyutlu olarak
da dusunmeleri gerekmektedir. Hatta 6zelliginden dolayi hologram yansitma igin bir
sahne ve stand da tasarlamak gerekecektir.
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4. BOLUM: HOLOGRAM iGiN ANIMASYON

4.1. Uygulama Oncesi Karakter Tasarimi

Dizi film gibi ticari amaglari olan produksiyonlarin yani sira studyolarin karakter
odakh iglerinin getirdigi gelenedin bir sonucu olarak karakter yaratimi ve karakter
animasyonu yapilmalidir. Bu gelenegin kokeninin Disney’den alindigi
dusunulmektedir. Disney, animasyondaki karakterlerin yapisini giglendirmek adina
sanat¢l ve gizerlerine kurslar vermigtir. Bu kurslarda; uzun metrajh filmlerdeki
karakterler incelenmis, filmlerdeki hayvan ve insan hareketleri gdézlemlenmis ve bu

konuda sanatgilar tarafindan arastirmalar yapilimistir.

“‘Dramatik ve komik etki yaratmak icin beden degistikce, “Sikistirma ve uzatma”
estetigi, studyonun “kisilik animasyonu” karakterleri belirgin kullanmak icin ses ve
tasarim oldugu kadar hareketi de kapsar gelisiminde onemli etken olusturur.” (M.
Furniss, sf30)

Karakter ve karaktere kisilik verme, canlandirmada onemli rol oynamaktadir.
Karakteri oturtulmamis ve izleyiciye yansitilamamis bir canlandirma, izleyicide

eksiklik ve izledigini 6zimseyememe hissiyati olusturabilmektedir.

4.2. Karakter Tasarimi

Karakter yaratmak ve karakter animasyonu ; dizi film gibi prodiksiyon gibi ticari
amaclari olan yada studyolarin karakter odakl islerinin getirdigi geleneginin
sonucudur. Bu gelenegin kokenini Disney’den aldigi dugunulebilir. Disney
animasyondaki karakterlerin yapisini guglendirmek adina sanatgl ve cizerlerine
kurslar vermistir. Bu kurslarda uzun metrajli filmlerdeki karakterler incelenmis,
filmlerdeki hayvan ve insan hareketleri gozlemlenmis ve bu konuda sanatgilar

tarafindan arastirmalar yapiimigtir.

Dramatik ve komik etki yaratmak icin beden degistikce, “Sikistirma ve uzatma”
estetigi, stidyonun “kigilik animasyonu”_karakterleri belirgin kullanmak i¢in ses ve
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tasarim oldugu kadar hareketi de kapsar_ gelisiminde dnemli etken olusturur. (M.
Furniss, sf30)

Karakter ve karaktere kigilik verme canlandirmada onemli yol oynar. Karakteri
oturtulmamis ve izleyiciye yansitilamamig bir canlandirma, izleyende eksiklik ve
izledigini 6zUmseyememe hissiyatl olusturabilir. Karakteri olusturabilmek iginde
cizerin Oncelikle sunlari belirlemesi daha dogru olacaktir: karanterin cinsiyeti, yasi,
ahlaki degerleri, zekasi, yasadg:r donem, kultirl, meslegi yetenekleri, hayalleri,
kusurlari vb. Gibi daha ¢ok temele oturtularak karakter kurgulanabilir. Mesela

karakterin dunya gorusu olaylara nasil tepki gosterdigini belirleyebilir.

4.2.1. Karakter Tasarimina Ornekler

Karakter tasarimina baslayabilmek igin ©Oncelikle o karakterin kimligin
belirleyebilmek gerekir. Tezin konusundan dolayi bu baslik altinda 6ncelikle tarihde
Tark ve Osmanl suvarilerinin nasil resmedildigini ve betimlendigi ele alinmistir. Bu
donemde resmedilmis suvarilerin atlarinin durusu, atlarin ve suvarilerin giyimi,
aksesuarlari, kogsum takimlari ve silahlari ele alinan karakterlerin bir ¢cergevesini

olusturmaktadir.

Gorsel 25. Christa Hook Yenigeri illistrasyonu (The Janissaries Copertina flessibile)
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Yukaridaki resimleme(gorsel 11) , Albert Durer’e ait olup 1495 dolaylarinda yapilmis
oldugu dusunulmektedir. Resim, kursun kalem ve marekkep galismasidir. Bu atlinin
atinin kusaminin gesitliligi, elindeki dikkat c¢ekici topuzun yanisira sariginin
blyUkligu onun 6nemli bir komuta ya da rutbe sahibi oldugunu gostermektedir.

PLATE OFS2 s=remmman

Gorsel 26. Osmanli askerleri kiyafetleri https://www.ottoman-uniforms.com/1840-till-1853-
ottoman-cavalry/
Bolim 1 de yer verilen bilgilerin 1g1ginda yukaridaki illistrasyonda Osmanli askeri
kiyafetleri ve atin kosumu resmedilmigtir. Bu tasarim donemi yansitmak igin
yapilmistir. Karakterleri olustururken bu yonde bir plan yapmak sonuca ulagirken

tasarimciya yol g0Osterip izleyene de fikir verebilir.
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PLATE 12 smseemermn

Gorsel 27. Osmanl askerleri kiyafetleri tasarimi https://www.ottoman-uniforms.com/1840-till-
1853-ottoman-cavalry/

4.3. Canlandirma (Animasyon)

Animasyon kelimesinin Turkce karsiligi canlandirmadir. Bu kelime, canlandiriimay:
hayat bulmayi, kavramsal olarakda gizgi ile yapilan hareketi ve canlandirmayi
kapsamaktadir. Cizgi film, zamanla yerlesmisg, fakat gunumuzde kullanilan anlami
ile animasyonun karsiligi ve dilin gelisim mantigi icinde kabul edilebilecek bir
isimlendirmedir. Uygulama olarak canlandirilacak her bir resmi ya da hareketsiz
resimleri uygulama sirasinda hareket duygusu verebilecek bicimde duzenleme ve

filme aktarma isi de denilebilmektedir.

GOz yaniimasi etkisinin ortaya c¢ikigi ise 1640 yilinda Athanasius Kircher'in “Magic
Lattern” yani ‘buyudlu fener’ ile oldugu dusunulmektedir. Kapali bir kutu mercek ve
seffaf serit seklindeki camin Uzerine gizilen nesneler ile hareket saglanmaktadir.
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Projeksiyonun ¢ok basit bir bigimi olduguda soylenebilir. (Aslanyurek, 2016, s.202,
2016)

Bir disiplin olarak animasyonun uzun bir gegmigi vardir. Tip, edlence, guzel sanatlar,
egitim gibi farkh alanlarda kullanilmis ve gunumuzde bu alanlar daha da
genisleyerek oldukga yaygin bir kullanim sahasina ulasmistir. iletisim araclari
gelistikce animasyon gorselleri ve uygulamalari da basilidan (flipbook vs.) film eve,
videodan web sayfalarina ve dijital ortamlara kadar yeni alanlara dogru gelismis ve
gelismektedir. GuUnumuzde canlandirma, sanal gerceklik gibi yeni bigimlerde
insanlarin karsisina sunulmaktadir. Dijital ve stop motion yontemleri ile olusturulan
uc boyutlu gorseller ile aksiyon filmlerine farkedilemeyecek bigcimde yerlestirilen
efektler bunlardan bazilaridir.®

Gunumuzde ve daha onceki tarihlerde uretilen hareketli goruntiler dikkate
alindiginda, ses ve goruntunun bir arada olmasinin, tek basina olmasina nazaran

izleyicinin algisini daha fazla arttirdigi gérulmektedir.

Bu noktadan hareketle bir mesajin alicisina etkin bir bigimde ulastiriimasinda video
ve animasyon gibi tekniklerin kullaniminin uygun oldugudu distndlebilir. insan
hafizasi tek seferde sadece tek bir bilgiyi isleyebilir. Cok fazla detayla dolu sunumlar
kafa karigikhgina neden olur ve g¢abuk unutulur. Bu nedenle, basit ve agik
animasyonlar mesajin iletimesinde daha basarilidir. Beyin, bu suregte bilginin ¢ok

az bir kismina odaklanabilir ve bilgiyi 6zimser.

“‘Ekran araciligiyla kitlelere ulagan goruntuler-imajlar, duygularin ve ideolojilerin
gunlik besini denilebilecek kadar da gugludur. Zira elektronik kulturle birlikte g6z
merkezli bir dinya kurulmustur. Dolayisiyla, toplumun ddstnce yapisinda imaj,
sozun vyerine gecgmekte ve gercekligi iletebilen en Ustin ara¢g konumuna
ylUkselmektedir (Yagci, 2005, s. 96, 97).” ©

Beynin ¢alisan hafizasi kisitli da olsa, izleyenin On bilgisi ve hafizasinda yer alan

eski bilgileri, hareketli goruntuleri izlerken anlama kapasitesini etkiler. Tanitim

5 Animasyon’un kutsal kitabi, Maureen Furniss, 2013
6
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amaciyla hazirlanan animasyon videolari, izleyicinin eski deneyim ve bilgisine
dayanan benzetmelere (metaforlara) dayanmaktadir. Aslinda animasyonda
hologram gibi g6z yanilmalarini ve illizyon yontemlerini temelde barindirmakta ve

izleyicinin gorsel algilarina bu yonde hitap etmekte kullaniimaktadir.

Video ve ses bir arada oldugunda, insan beyninde unutulmasi kolay olmayan bir
izlenim birakir. Arastirmalar gostermistir ki ses ve gorsel Ogeler bir arada
verildiginde, anlatilan olgu %75 oranda daha zor unutulmaktadir. Gorsel ve hareketli
nesne burada bir uyaricidir ve uyaran etken algiyi arttirmaktadir. Mehmet Ali Seven
ve Ali Osman Engin 6grenme ile ilgili makalelerinde bu konudan su sekilde

bahsetmektedirler;

“Alginin bir takim temel kurallari vardir. Bunlardan biri de cevresindeki
uyaricilardan ayirt edilebilmesidir. Ornedin, bir manzarada 6énce hareketli
nesneler dikkat geker. Etrafindaki égrenme malzemesine uygulayarak,
denebilir ki, 6grenme malzemesi ¢evresindeki uyaricilardan ayirt edilebilir
olmalidir.Beyaz uyaricilarin igerisinde siyah bir nesnenin dikkat cekmesi
gibi, belli bir vurgunun ézel olarak yénetildigi konular da daha iyi 6grenilir.”

4.3.1. Animasyon Yontem ve Teknikleri

Animasyon teknikleri gelistikce sinemaya Karakter Animasyonu ve Gorsel Efekt
animasyonu gibi teknikler kazandiriimis ve bdylelikle animasyon alaninin sinirlari
daha da gelistirimis ve halen de geligtiiimeye devam etmektedir. Esasen
amimasyonu U¢ farklh ture ayirabiliriz. Bunlar Cizgi animasyon, stop motion
animasyon (nesnelerin hareketi), dijital ya da bilgisayar destekli animasyon olarak

sayabiliriz.

Cizgi Animasyon;

24 karenin hareketine dayanan, genel olarak geneleksel sell animasyon yontemi ile
canlandirrilma yapilmaktadir. Bu animasyonda arag olarak 1sikli masa kagit ve pim
araclari kullanilabilmektedir. Cizgi animasyonun farkh turleri ve cegcisleri hatta
yontemleri olabilmektedir. Geleneksel canlandirma iki boyutlu diunyada hayat
bulmaktadir. Karakterler ve mekénlar, kagit tzerine elle cizilip, her kare ayri ayri
fotograflanir. Disney, iki boyutlu bu dinyaya 1930'larda multiplane kamera ile yeni

boyut eklemek icin ¢alismalar basglatmistir.
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Beyaztahta Animasyonlar; Whiteboard olarak da bahsedilen canlandirmada; hikaye
izleyiciye kendi gozleri onunde cizilerek aktariimaktadir. Aslinda hem ¢izgi
animasyona hemde bilgisayar destekli animasyon tiirlerine girebilmektedir. izlemesi
edlenceli ve izleyiciyi animasyonun i¢cene ¢ektigi dugunulebilir . EGitim amagcli ya da
izleyiciye bir seyler 6gretme amaci ile kullaniimaktadir. Dijital bir el tarafindan, beyaz
ya da gri bir zemin Uzerine objelerin ve gevrenin gizilerek olusturulmasi ile hareket

saglanmis olmaktadir.

2D — iki Boyutlu Karakterli Animasyonlar; bu animasyon tiri oldukga yaygin ve
sikca tercih edilen bir animasyon yontemidir. Zira yaraticilik anlaminda daha fazla
segenek sunmaktadir. Tamamen renkli ve hareketli gorseller videoya tam anlamiyla
can katmaktadir. 2D boyutlu animasyon, daha genis bir izleyici kitlesine hitap etme
amaciyla kullanilabilmektedir. Uriin ya da galisma igin daha yaratici ve biraz mizahi
bir video olusturmak isteniyorsa 2D animasyon tercihi uygun bir segenek olmaktadir.

Stop motion / Claymation Animasyonlar;

Bu animasyon gesitine kil animasyon yada nesne animasyonu da diyebiliriz.
Claymation ile karakterler ve objeler kil materyalinden yapilmis gibi gérunmektedir.
Kil disinda daha farkh nesnelerde kullanilabilir hatta kukla oynatmakda bu
canlandirma turune girebilmektedir. Ayrica bu animasyon turinde nesneler tek tek
fotograflanmaktadir. sahneler kare kare gozukmektedir. (M. Aslanyurek, sf.208,
2016) Her sahnede fotograflama yapildikdan sonra montaj gerceklestirilir. Bu
yontemle, oldukga yaratici videolar olugturubilir ve maliyeti daha yuksektir. Essiz ve
etkileyici bir tanitim videosu igin bu animasyon yontemi tercih edilebilir.

Bilgisayar destekli , dijital animasyonlar:

iki boyutlu animasyonlarda oldugu gibi 3 boyutlularda da olanaklar sinirsizdr.
Sahneler daha cilali ve gergekgidir. 3D animasyonlar, uretimlerinin daha zor olmasi
nedeniyle 2 boyuta gore daha pahalidir. Daha detay gerektiren bir video turl
hazirlanir ve izleyicilerin aklinda kalma ozellikleri bakimindan bazi olumsuzluklara
sahiptir. Eger mesajlarin daha fazla akilda kalmasi isteniyorsa, farkl stilleri tercih

edebilmek mumkunddar.
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iki boyutlu animasyonlarda oldugu gibi Gi¢ boyutlularda da olanaklar sinirsizdr.
Sahneler daha efektli, gorsel ve gergekgidir. 3D animasyonlar, olusturulurken
bilgisayara ihtiya¢g duyulur, daha zor olmasi nedeniyle iki boyuta gore daha pahali
olabilmektedirler.

infografik Animasyonlar; Sekil, rakam, yiizde, istatistik ve yazilarin grafik tasarim
yontemleri gergevesi igerisinde gesitli animasyon teknikleri ile olusturulup ve ya
tasarlanip verilerin daha ilgi ¢ekici bir sekilde animasyon olarak olusturuldugu
animasyon cesididir. izleyici, bilgileri daha kompleks ve dikkati daha az dagilarak
edinebilmektedir. infografiklerin bir ¢odu bilgisayar ve programlar yardimi ile

olusturulabilmektedir.

Karigik — Hibrid Animasyon Videolari; farkli animasyonlarin bir arada kullanilabildigi
bir animasyon turudur. Hazirlama asamasinda c¢ok dikkat dagitici olmamasina
dikkat edilmesi gerekmektedir. Hibrid videolar yine program ve bilgisayarlardan da
faydalanabilirler. Ayrica geleneksel canlandirma metotlarida kullanilabilir. Bu

yontemlerle beraber izleyicinin dikkatini gekebilen bir animasyon tru olabilmektedir.

4.3.2. Animasyon ve Kullanim Amaci

Animasyon, gunumuzde her sektorde ve alanda kullanilabilmektedir. Nitekim
edlence, egitim ve ¢ok sayida ticari sektor bu hususa 6rnek olarak verilebilir. Ayrica
arttinlmig gercgeklik (VR); izdisum goénderimi (PM) ve hologram gibi uygulamalarin
gorsele donusturilmesinde de kullaniimaktadir.

Cagimizda animasyon ve animasyondan olusan videolarin nemini anlamak igin
Youtube’a bakilabilir. insanlar git gide daha fazla video zlemektedirler ve Youtube
kanallart da insanlarin ¢odunlugu tarafindan saatlerce izlenmektedir.
Animasyondan yararalanarak online olan tum bireylere tanitim videolari ve
calismalari ile erigebilir ve saglanmaya caligilan baglanti aktif tutulabilir. Gelisen
teknolojinin yardimi ile birlikte artik yeni nesillerin okumak yerine video izlemeyi
tercih ettikleri goriimektedir. Gelecek yillarda artan musgterilere sahip olmak igin

tanitim animasyonlarinin kullanilmasi en iyi yollardan biridir.
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4.4. Yansitma Hologram Yaparken Hareket Kazandirma

4.4.1. Animasyonda Kaplama

3D Max ve blender gibi programlar buglin ¢izim ve animasyon alaninda en ¢ok
karsimiza ¢ikan programlar oldugu sodylenebilir.. Bu alanlarin en basinda animasyon
ve reklam filmleri, oyun grafiklerimakine grafikleri,otomobil grafikleri, animasyon

grafikleri gelmektedir.

Nesneler kaplama yapilirken; oncelikle model igin uvwmap belirlenmeli ve
photoshopta bunu boyayarak modele/tasarlayarak atamakda bir¢ok u¢ buyutlu
program icin yontemlerden biridir ve yaptigim modellemelerdeki kaplamalar bu

yonde olusturulmaktadir.
4.4.2. Animasyonda Isik

Ug boyutlu program igerisinde nesneler tzerinde olugsan gdlgeler 1sik, tU¢ bgyutlu
program icindeki 0zelliklere bagli olarak kaynaginin agik olmasina gore degisir. Isik
kaynaklarinin golgeyi nasil olugturdugu, golge olugmasi icin gerekli G¢ ana elemani
, 11k kaynagi program icinde bilinmesi gereken ozelliklerdir. Golgelerin ton farki ile
gorulebilecegine de 3d programlar igerisinde bilmemiz gerekmektedir. Hangi
golgenin hangi 1sik kaynagi tarafindan olusturuldugunu program icerisinde

anlamaya c¢alisiimaldir.
4.4.3. Animasyonda Render Asamasi

Teknik olarak firmalar tarafindan geligtirilmis algoritmalar vasitasi ile kullanicilarin
olusturduklari sahnelerde uygun 1silk ve malzeme gorunumunid hesaplayan

sistemlerdir. Butun canlandirma organizasyonunun son agsamasidir.
4.4.4. Canlandirma Oncesi Rigleme Calismasi

Bir animasyonda hareketlendirme yaparken islem sirasini bilmek 6nemlidir.
Tasarimi tamamlanmis karakter ya da model olabilecek en duguk poligon sayisi ile
(topografi) U¢ boyutlu ortama gecilmektedir. Obje ya da karakter modellendikten
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sonra karar verilen mesh texture ya da kaplama UV teknigi ile iki boyutlu dizlemsel
yapiya getirilerek karaktere uygun sekilde boyanir. Bu siralama ile giden galisma bir
nevi karakterin kaplamasinin yapiimasidir. Modellemesi ve boyamasi tamamlanan
karakter hareket kazandirilmak igin uygun gorulen iskelet sistemi ile (catrig, bipet,
bounce) butunlestirilip animator i¢in kullanim rahatligi saglayacak referans noktalari
eklenerek harekete hazir hale getirilir. Oncesinde bu referans, hareketlendirme /
esneklik noktalari harekete uygun olacak sekilde iyi belirlenmelidir. Animasyonda
kullanilan temel hiyerarsik yapilar (IK, FK) karakter (zerinde olusturulan iskelet
yapisinda uygun olan noktalarda yeniden degerlendirilerek kullanima hazir hale

getirilir. 1K denilen kavram; bagimli harekettir. FK ise bagimsiz hareklerdir.

Sonrasinda belirlenen senaryoya uygun sekilde belirlenmis olan dopesheet tablosu
hazirlanir. Kullanimi igin animatorlerle paylasilir. Animatorun hazirlamis oldugu

animasyonlar uygun isik ve render ayarlariyla uzman rendermanler tarafindan

render alinarak montaja hazir hale getiriimektedir.

53



5. BOLUM: TURK KULTURUNDE AT
KAVRAMINA DAIR HOLOGRAM UYGULAMASI

Tez olarak bu yontemin se¢mesinin nedenlerinden biri, guiniumuzde hologramin
sanat ve tasarim alanlarina girmesidir. Ancak bu konudaki inceleme ve ¢alismalarin
henlz yeteri kadar olmadigini gozlemlenmistir. Aslinda hologramin ilk kullanimi
kimyasal maddelerle karanlik oda yontemi ile elde edilen basili bir yontem olmasina
ragmen insanlarin algisinda film ve medyaninda etkisi ile Ug boyutlu olarak kaldigi
sOylenebilir. Bu tez igeriginde kullanilan yonteme hologram yansitma
adiniverilmistir. Isik ve yansitan yuzeyler bu yontem dahilinde kullaniimis ve ¢ikan

sonug¢ hologram olarak gorindugu igin bu adlandirma surduralmustar.

5.1. Eser Kavram Gelistirme Asamasi

Tark kultirande at kavrami ve imgesi konusunu neden tercih edilmistir agiklamak
gerekirse; Turk kulturinde atin ne kadar 6nemli oldugu bilinse de gunumuzde,
kalturimuze ait bu deg@erin yeterince ele alinmadigi ve bu kultirel mirasin yeteri

kadar aktarilamadigi goérusundevariimigtir.

Turk plastik sanatcilarinda da turk ati ve kultirt temasina, ressamlarin eserlerinde
rastlanmaktadir. Bu calismalara ornek olarak; Avni Arbag’in at resimleri de hem
kultart gézlemlemek hemde o ¢agi hissetmek agisindan 6nemli oldugu soylenebilir.

“‘Mustafa Kemal ve Kuvayi Milliye Atlilari’sanatginin severek igledigi konular
arasindadir. Avni Arbasg resimlerini sOyle yorumlamaktadir: “Ben belli bir ati ya da
Kuvay-1 Milliyeciyi, Ataturk’d degil, duygularimdaki, i¢imdekileri yapiyorum.
Temalarim giderek bir nevi simgeye donusuyor. Resimde atlilar bir leke gibi resmin
ortasinda. Tek tek hepsi fark edilmese de hemen bu Kuvay-1 Milliye

diyebiliyorsunuz.”

Her ne kadar plastic sanatlar alaninda atlarla ilgili resimler yapilsa da gunumuz
teknoloji ve anlayisinda farkli ¢aligmalar da yapilmalidir. Bunun igin guncel
oldugunu dusundugum hologram ile yansitma yontemi ile bu konuyu ele aldim.

Hologram yansitma esasinda gergek bir hologram degildir. Teknigin 6zelliginden
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dolay! bir hologram goruntusu olusturup, hologram olarak algilanmaktadir. Diger
hologram tekniklerinden dnemli farkh olarak laboratuvar ortaminda olugturulmasina
gerek yoktur. Sanal ortamla i¢ ice olan insanin hayatina, yani gergek ortamina
sanalligi sokabilir. Bu su demektir; sanal goruntu bir kafe de ya da mekanda
karsiniza ekran olmadan g¢ikabilir. Bu da yansitma hologramin hayaletimsi, saydam
goruntisunun olusturdugu etkiden kaynaklanmaktadir.

5.2. Tasarim ve Sireci

Tarih ve sanat kuramlari igerisinde tasarimi ve yontemleri, bigim ve Uslup iliskisi,
felsefi akimlar, tasarim surecine ¢ok bilimsel ¢alismanin bulundugu bilinmektedir.
Bu arastirmada bahsedilen calismalardan da yola ¢ikarak tasarim etkinligini;

yontemin analizi; surecin analizi; yaklagimlar gibi belirli kavramlar ele almistir.

Tasarimcilar dusuncelerini ifade etmek igin aldiklari bilgi ve etkilesimlerle, tasarimi
yeniden yorumlamak ic¢in her zaman temsile bagvurmuslardir. Bu anlamda
yaraticilikta tasarimcinin  temsille olan iliskisi oldugu soOylenebilmektedir.
Cahgmalarin  geneli incelendiginde temsil ve genellemeler kullanildigi
gOzlenebilmektedir.
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Gorsel 28. Basit storyboard calismasi

Her animasyon projesinin bir metni, storyboardu kisacasi proje plan ve tasarim
dizeni vardir. Yapilacak olan animasyonun plani duzeni ve seslendirme iginde yer

alan metin asagidaki gibidir:
Animasyon Bashgi: Turk Kulturinde At

Jenerik: Calismanin ismi ¢ikar bu sirada seslendiren konusmaya baslar:
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Kasgarli Mahmut “ Tark’n ati kanadidir.” Der. Bu s6z ile Kaggarli Mahmut, Turkleri
ucan kusa benzetmistir. Ugcmak icin kanat lazim. Bu kanat, Turkleri dunyaya hakim

kilan atlardir.

1.Tulpar: Sahne Tulpar ile baglamaktadir. Tulpar zoom out ile sahnede kugulup
kanatlari gozukmektedir. Kanatlarini ¢irpip ve sahneden kugulerek uzaklagmakta bu

sirada seslendiren Tulpar hakkinda hikayesine baslamaktadir:

Gorinmez kanatlariyla Ust dunyadan indi Tulpar. Sadik ve guvenilir Tulpar,
ruzgardan bile hizli kosar. Ve igte orada bir batir dogdu ve dogdu onunla Tulpar.
Oyle sadik ki, bu ylizden édmri sahibininki kadar. Batirla dogdu, batirla yagadi ve
batirla gomuldu ¢unku gorinmez kanatlar kadar 6nemli bir sey daha varsa, o da
sadakatti. Tulpar batira etin tirnaga oldugundan daha yakin, bir at kili yakma
mesafesindeydi. Bir anda ortaya ¢ikar ve bir anda kaybolurdu. Ola ki kanatlari biri
tarafindan gorulecek olursa, bu dinyada gordugu en guzel sey olurdu ama Tulpar

gorulmeye dayanamaz ve sonsuza dek ortadan kaybolurdu.
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Gorsel 29. Storyboard igindeki Tulpar

2.0rta Asya tirk atlisi: Sahne ilk bu savasgi ve atiyla baslamaktadir. Sahnede tirk alfabesi
goruldr. ALfabede tirk slvarisi yazmaktadir. Stvarinin elinde ok vardir. At pan hareketiyle

sagdan sola giderken stvari bogluga okunu birakmaktadir. Daha sonra atiyla beraber
sahneden ¢iktid1 goriimektedir.
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Seslendiren: Orta Dunyanin avda ve savasta en hizli hareket eden yigitleri olan Orta
Asya Turk Athlarini tanimak isteyen beri gelsin. Bu yigitler atli savaslarda birgcok
taktigin dncusu, Orta Dunya’nin gururu olmuslardir. Bu taktiklerden en bilineni, ayin
en guzel halinin adini almis olan, “hilal taktigi"dir. Bir athnin savasa gidecegini
anlamak isteyen, atinin kuyruguna bakardi. Savasa gidecek olan yigitler atlarinin
kuyrugunu baglardi ve bdylece bir gelenek dogdu. Bu gelenege, “Kuruk Tugmek”

veya “at cermetmek” denilmekteydi.

Gorsel 30. Storyboard igindeki Orta Asya turk atlisi

59



3. Selguklu Athsi: Sahnede kolunda sahinle avlanan hatun figura gorulmektedir.

At saha kalkar guvercinler ugar ve arkadaki glines fade out kaybolmaktadir.

Seslendiren: Selguklu suvarisinin  savas kazanmasinda, savasta hayatta
kalmasinda ve esir digmemesinin saglanmasinda en buyuk destekgisi kimdi? Diye

sorulursa, bu sorunun cevabi elbette ki, “at” olur.

At boyle cesur olunca, savasta huner kazanildi ve bdylece Selguklu Atlisr'nin en
basarili oldugu “vur-kag” taktigi gelisti.

Tark atinin, ilk bakista gdozumuze garpan 6zelligi, bigimli ve kiguk basi, sik ve uzun
yeleli gdgsu ve kasli sagrisiydi. Tarih boyunca Turklerde gorulen bir askeri gelenek
olarak; Turk atinin kendine has eyer ve dizgin takimi suslemeleri, Uzengileri;

gogusten ve kuyruk altindan gecgen kolon sistemi vardi.

Kasgarli Mahmut'un Divan'inda at kuyrugu kesme ve baglama gelenegi ile ilgili:
Divandaki "Alp eratin germetti, yigit adam atinin kuyrugunu oldurdd" cimlesi yigitige
ovgu idi.. Divan'da dedelerimizin savasa ¢ikmadan Once atlarinin kuyruklarini
bagladiklarini anlattiklari bir giir vadir ki; bize o donemin ruhuyla ilgili cok sey anlatir.
Simdi siirden kisa bir bolim gorelim /dinleyelim

" At kuyrugunu bagladik , tanriya da c¢agladik , Uzengi yakladik , aldayip guya
cekindik"
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Gorsel 31. Storyboard icindeki Selguklu Atlisi

4. Delller ve Kemankes Sahnede deli birlikleri (3-4 at) goértulmektedir. Kimisi
kemankes kimisi gurzli kimisi kilighdir sGvarilerdir. Okgu okunu atar, gurz sallanir,

kilicl olan kilicini sallayip ati saha kaldirmaktadir.



Seslendiren: Kemankes atli okcu idi, deliler arasinda da bu okgular vardi. Kimdir
onlar derseniz; igte karsinizda, “deluler”. Padigahin fermani gelir gelmez yola
koyulurlar, hi¢ bilmeden gizemli yolculuklarin ardini. Gézunu budaktan sakinmazdi,

bu korkusuz suvariler.

Ansizin ¢okerlerdi Ustune dismanin. DiUgsman anlamazdi gelen nece yaratikti, neydi
bu dortnala gelen ser! sanardi ki gelen seytan. Takarlardi kalkan gibi kartalin
kanadini, aslanin yelesini, ayinin postunu. Meshur Osmanli tokadi onlarin silahiydi.
Sonra duyuldu namlari, bahsetmigti Evliya Celebi de Seyahat Name’sinde:

"Muhabbetli ve seci askerlerdir. Baslarinda taclari samur ve aslan postundan kalpak
tag koyup arkalarinda bebr, kurt ve ayi postlar vardir. Koltuklarinin altlarindan
karakus kanatlari bagldir, ellerinde kurt derisi sarili olup nicesinin alet ve silah
levazimi kendisini garip ve acayip sekle koyar. Korkung ve diugsmana bela salarlar,

askeri zaferleri daimidir.”

Onlar deliller yani Osmanlinin dncu korkusuz suvari birlikleri... Atlar da kendileri
gibi deli kuvvetli ve yirtici hayvan idi. Deli olmak igin cesaret, kudretli bir vicud ve
Olumun Ustune dortnala gidebilmek gart idi.
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Gorsel 32. Storyboard igindeki Deliler
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5. Osmanli Suvarisi: Sahneye Elinde bayragi/sancagi dalgalanan, dértnala atini
stren slvari gelmektedir. Sahneden sagdan sola dogru atinin hareketiyle
uzaklagsmaktadir.

Seslendiren: Elinde sancagi dortnala atini siren bu yigit Osmanli Stvari askeridir.
Bir omru atinin sirtinda ruzgarlarla yarisarak gecmigtir. Ata binmek, at sirtinda
gorianmek, “gu¢” demektir. Zafer getiren bu yigitler, yillarca yeri gégu “rizgar kanath”
atlarinin kisnemesiyle inletmistir. Kanuni Sultan Sileyman son seferine ¢ikarken,
hasta oldugu bilinmesine ragmen, saraydan at Ustunde c¢ikmistir. Neden bilir

misiniz? Hasta gérinen bir padigahin, askerlerin moralini bozacagini bildiginden!

Osmanl padisahlarindan, ata en tutkun olanlardan birinin de Dérdincti Murad
oldugu soylenir. Sair Nefi'nin atlari icin bir “kaside-i rahsiye” yazdigi Dérduncu
Murad’in 400 binek ati, 50 yaris ati ve kendisine 6zel 9 ati vardi. Atalarindan yadigar,
at kuyrugu baglama gelenegi Osmanli zamaninda da gorulmasgtir.

Fatih Sultan Mehmet'in padisahli§i sirasinda babasi 2.Murat'in élimu Uzerine
torene katilanlar atlarinin kuyrugunu kesmisler , eyerlerini ters cevirdikleri gibi ,
yaylarini kirip tabutun (zerine koymuslardir. iste béyle énemliydi at, saraylara
girecek kadar!

Gorsel 33. Storyboard igindeki Osmanli Atlisi
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6. Gazi Mustafa Kemal ve Kuva-i Milliye Atlli Birligi

Sahnede Atatlrk gozukur ati yeri eseler (belki dortnala kalkar) ve arkasinda Kuva-i
Milliye suvarileri belirmektedir. Sahnede paraleks effekt kullanimi distunulmektedir.

Seslendiren: Kurtulus Savasi’'nin riizgar kanatli kahramanlari atlilar... insanhga bir
lituf olan atlar, Dumlupinarda, Biiyiik Taarruz'da, inénii Savasi’'nda askerleri hem
tasimig, hem isitmig, hem korumustur. Askerlerle beraber carpismig, gerekirse
Olmustir. Gazi Mustafa Kemal Pasa’da, at Ustinde carpisan her yigit Turk askeri
gibi, atlara tutkuyla ve hayranlikla bagliydi. Yasami boyunca at ve atgiliga meraki
olan Ataturk’an, en sevdigi iki atindan birinin ad1 Sakarya, digerinin ad1 Cankaya’ydi.
Sakarya ve Cankaya, ulu 6nderin yoldaglariydi. Oylesine degerliydi atlar kdgke
alinacak kadar Yazan: Esra Tuncali, Puren Cetin

5.2.1. Karakter Tasarimi

Tezimin uygulamasindaki karakterleri belirleyebilmek adina oOncelikle bir cok
minyatur ve Turk atlilarinin gorsel ve resimlerinin, heykellerinin (kabartma veya para
yuzyleri vb.) incelemesini yaptim. Daha sonra kendi Uslubumda calistim. Sonraki
asamada kendi galismalarimin iginde minyatur etkileri aramaya ve olusturmaya
calistim. Asagidaki ¢izimlerde bunlardan ornekler gorulmektedir. Orta Asya Turk atli

kulturinden basglayip sirasiyla, Selgulu, Osmanli athlari resimlenmigtir.
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Gorsel 34. Orta Asya tirk atlisi betimlenmeye calisiimistir.

Orta Asya Turklerinin giyinisi, atlarin Gzerinde olusan gelenekleri sonraki Turk boy
ve devletlrinin de geleneklerinin temeli olmustur. At kuyrugu baglama gelenegi ilk
Orta Asya kultirlerinde gdzlenmektedir.
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Gorsel 35. Orta Asya tirk ath okgusu betimlenmeye caligiimistir.

Gorsel 36. elinde sahiniyle avlanan Selguklu atlisi betimlenmeye ¢alisiimigtir.
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Gorsel 37. Oamanli ath okgusu betimlenmeye galisiimistir.

Gorsel 38. Osmanl Delisu betimlenmeye calisiimigtir.
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Gorsel 39. Tulpar betimlenmeye calisiimistir.

Tulpar Ortaasya Turklerinde kanatlari herkese goérilmeyen kanatlh attir ve mitolojik

bir yaratiktir.

Gorsel 40. Osmanli Askeri betimlenmeye galisiimigtir.
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Gorsel 41. betimlenmeye calisiimigtir.
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Gorsel 42. Osmanli Ati betimlenmeye calisiimigtir.

) D I

Gorsel 43. Osmanli okgusu atinin vektorel ¢izim asamasi

Goruntulerdeki vekterdl calismalar karakter denemeleri igin ¢calisiimistir. Fakat proje
icin gereken sanatsal ve tasarim dili illustrator programinda cizilmis olan bu
karakterlerle saglanamadigi dusunulmustir. Boylece tez igindeki animasyon
projesinde karakterler el gizimi ve firga ve akrilik renklendirme ile olusturulmustur.
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Gorsel 45. Osmanli okgusu vektorel gizimi

Donemin kultdr, zanaat, oryantel dustince ve sanatsal galismalar arastiriimasi ve
¢izim calisamalari sonucunda karakterlerin son hali olusturulmustur. Batin bu

calismalar sonucunda ortaya ¢ikan karakterler agagidaki gibi dugunulmektedir:
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Gorsel 46. tabak igerisine resimleme calismasi gdziikmektedir.

Gorsel 47. Orta Asya Turk atlisi

Orta Asya Turk athsi olarak duslnUlen karakter karisik Teknik ile renklendirilmigtir.

Bu tekniklerin icinde akrilik, asetat kalemi ile ¢izim ve altin yaldiz boya kullaniimistir.
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Gorsel 48. Orta Asya Turk atlisi

Orta Asya Turk athsi figiri hem kagit ylizeye hem de asetat Gzerine yaldizli boya
ile giziminin denemesi yapilmistir. Boyanin farkh meteryaller Uzerinde nasil

durdugunu goérmek Uzere farkh kagit ve malzemeler kullaniimigtir.
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Gorsel 49. Tulpar (kanatsiz hali)

Yukaridaki Tulpar ¢izimi Tulpar'in dinyaya inmis hali olarak betimlenmistir. Bu
sebeple kanatsizdir ( Tulpar sahibi digindaki 6limlulere kanatsiz géztikmektedir).
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Gorsel 50. Osmanli slivarisi detay

Figur elinde sancak tagiyan bir Osmanli askerini minyatur bigiminde gostermektedir.
Asetat Uzerine akrilik ve yaldiz boyalar ile galisiimigtir. Bu gizimler belirlenmis ve
calisiimakta olan gizimlerin ve karakterlerin son halleridir. Arastirmis oldugum
minyatur betimlemelerinin etkisinde kendine 6zgu ¢izim ve boyama teknikleri ile

calisilmistir. Cizimlerin hepsi imgelenmistir
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Gorsel .

Osmanl minyatir ati figlir ve karakter denemesi (seramik gamuru)

Gorsel 51. Osmanh minyatir ati (seramik)
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Karakter calismasi i¢in denenen iki boyutlu ylizeylerden sonra ayrica Ug boyutlu
deneme de yapilmistir. Yukaridaki fotograflarda bu deneme 6rnekleri gérilmektedir.
Bir dnceki gizimi yapilan galisma bu sefer seramik (pisirimi yapilmig) ylzey Gzerine

akrilik ve yaldizli boya ile denenmigtir.

Gorsel 52. At figlirinin tzerindeki Osmanli askeri
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Gorsel 53. Atatirk ve ati Sakarya
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Gorsel 54. Tulpar

Buradaki Tulpar Turk mitolojisine goére dunya disinda baska bir boyutta
yasamaktadir. Bu dinyayi ve farkli boyutta olusunu izleyene aktarabilmek igin
hologram kagidi segilmigtir. Hologram kagidi Uzerine akrilik ve asetat kalemi ile
cizim yapilmigtir. Hologram kagidi 1s1ga gore degistigi icin her aci ve 11k kaynaginda

farkli géruntt vermektedir.
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Gorsel 55. Tulpar 6nden gorinisi

5.2.2. Renklendirme

Hologram yansitma yontemi igin renk sec¢imi dnemli hale gelmektedir. Yansitilan
goruntuler eger karanlkta sergilenecekse siyah ve renklerin koyu tonlari
kullanilmamasi gorsellerin gorunurlugunu arttiracaktir. Yansitilacak olan gorselin
renklerinin ayni zamanda daha parlak ve hue saturation ayarlari ile renkler

doygunluk seviyesine getirilmelidir.

Gorsel 56. Programlar icerisinde yer alan RGB renk paleti
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Gorsel 57. Vector ath okgu

Bu resimdeki at rengi bahsedildigi Uzere siyah ¢alisildigi igin projenin yansitma

yontemine uygulamada gorunurligunun azaldigi dusunulmektedir.

Gorsel 58. Osmanli sivarisi figirt

Yukaridaki figlr bu sefer ¢izim olarak ¢alisilip photoshopda renklendirilmistir.
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Gorsel 59. Tulpar figlri

Asetat Uzerine yapilan at figliri beyaz ile ¢ahsildigi igin karanlik ylzey yada ortamda 6ne
citkmasi ve farkedilebilirligi daha yuksek oldugu gorulmektedir.

Gorsel 60. Osmanl slvarisi ve atinin figliri
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Karakter tasarimi boluminde yukarida yer alan figurlerin bilgisayar ortamina
tasinmadan onceki halleri yer almaktaydi. Photoshopda hue saturation dengesi
degistirildikden sonraki renklerin daha doygun hali gorulebilmektedir.

5.2.3. Modelleme

Karakter Olusturulduktan sonra buna bagli olarak modelleme c¢alismasina
gecilmistir. ilk olarak her bir at figiiri blender programinda modelleyip sirasiyla diger
programlar yardimi ile kemik sistemi ve hareketi oturtulmaya caligiimistir.
Modellenmis karakterin gelisimi sirasiyla goruntilerde gozlenebilir.

Gorsel 61. Blender programinda vertex araliklari esit tutmaya galisarak basit bir kiip nesnesinden
objeyii sekillendirme g¢alismasinin ilk agsamasi.

Modellemesi yapilmis karakterin en dnemli ve basta dusunilmesi gereken kismi
topografisidir. Yukaridaki fotografda gorulen karakter vertex ve polygon yapisindan
dolayi topografisi bozuktur. Topografisi uygun olmayan karakteri riglemek yani
iskelet sistemini karaktere yerlestrme asamasinda zorlukla karsilasmak
mumkundur. Bu sebepten fotografdaki karakter bu dogrultuda tekrar modellenmistir.
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Gorsel 62. At Modelinin 6n ve arka gorinimi
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Gorsel 63. Modeli olusturduktan sonra yine blender programinda renklerle kaplama galismasi

Blender programinda kaplama yapabilmek igin oncelikle menude yer alan UV
Editing secilmesi gerekir. Sirasiyla UV projevt- Sheding ve Materyal secilerek
kaplama igslemine gecis yapilabilmektedir. Yukaridaki goruntude yer alan at
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modellemesinde texture secilmeyip programin igindeki material menusundeki

renklerle calisiimigtir.

Gorsel 64. Texture kullanarak kaplama islemi asamasi.

Blender programinda kaplama olugturulurken renk(colour) ve basecolourun (menu
altlarindaki sari noktalar baglama/link yerleridir) birbirine linklenmesi gerekmektedir.
Bu aradaki material vs. gibi program menduleri icinde gegerlidir. Yukaridaki 3d obje
jpeg halindeki gorselden kaplama olusturmak igin material kismina yiklenmeden

onceki halidir.
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Gorsel 65. Texture kullanarak kaplama islemi

Buradaki at nesnesinde ise texture kullanarak altin renklii eyer nesnesinin kaplama

islemi saglanmigtir.
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Gorsel 66. 3d Max programinda rig ve iskelet sistemi oturtulmaya galigiimigtir.
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Gorsel 64 deki 3d Obje, blender programinda skulp (modelleme) modunda en son
sekli tasarlanmis nesnenin 3d max programina getirilmig goruntusudur. At nesnesi
icine iskelet ve rig yerlegtirilmis ve harekete hazir hale getirilmistir. Bu islemden
sonra nesne 3d max igerisinde de skulp modunda kaplama iglemi yapilmadan

onceki son halini almistir.

Gorsel 67. Kaplama galismasi

Rig ve iskelet sistemi calisildikdan sonra photoshopda kaplama c¢alismasi
yapilmaktadir. Bu galisma modele gore yapilmaktadir ve Uv Map kisminda modele
nerede nasil ¢caligilacag! control edilir. Bu ¢alismada 3d bir program ve photoshop
programlarinda es zamanli galisma yapmak isin daha dogru ilerlemesine olanak
saglamaktadir.
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Gorsel 68. Osmanli siivari ati igin galigiimis kaplama

Gorsel 69. Osmanli Okcu (kemankes ati) 3d modelleme

91



Osmanlicada keman=yay, kes=¢eken anlamina gelmektedir.

Gorsel 70. Osmanli stivari ati 3d modelleme

Yukaridaki resimlerde yer alan iki figir artik karakterlerin render alinmis son
halleridir. Uzerlerinde kaplamalar da goriilebilmektedir.
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5.3. Eserin Teknik Géziimlenmesi ve Hologram igin Uygulanmasi

Calismanin geneli goézlemlendiginde birgok program ve teknikden ve
arastirmadan yararlandigim sdylenilebilir. Once tarih ve Tirk islam
sanatl ve minyaturlerin bilgi arastirmasi yapilan ¢alismada karakterler
bu alt yapida sekillendirilmigtir. Daha sonra el ¢izimleri, farkli ylzeyde
ve boya teknikleri ile denemeler yapilmis olup karakterler bilgisayar

ortamina da aktariimigtir.

Gorsel 71. Asetat lizerine cizilmis ortasya atlisi figlriin pargalari

Yukaridaki resimde gorulen asetat Uzerine calisiimig olan karakterin bacak
parcalarindan biri olmaktadir. Yine asetat Uzerine c¢izilmis olup, photoshop
programina aktarirken ayrica hareketlendirme icin pargalar halinde hareket

noktalarina gore ayri ayri gizilmesi ongorulmugtur.
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Gorsel 72. Asetat lizerine cizilmis ortasya atlisi figlriin pargalari

Ortasya Turk athsi figurindeki atin pargalari yine asetat Uzerine gizilmistir.

Gorsel 73. Asetat lizerine ¢izilmis osmanli stivarisi figiirin pargalari
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Gorsel 74. Asetat lizerine gizilmis osmanl sivarisi figliriin pargalar

Osmanl suvarisi figlriindeki atin pargalari yine asetat Gzerine ¢izilmistir. Asetat ile
calisiimasinin bir diger nedeni ise arkaplan olarak istenilen yizey ve fon rahatlikla
secilip, fotograflanabilmesi olarak digtnilmektedir.

Gorsel 75. Asetat lizerine gizilmis osmanl sivarisi figlriin pargalari
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Gorsel 76. Asetat lizerine ¢izilmis osmanli suvarisi figiriin detayi

Batin Bu cizimlerin galisiimasindan sonra ¢izimler fotograflarinin g¢ekilmesi ve
taratiimasi ile dijital ortama akrariimigtir. Photoshop programinda ayrica layer
(katman) yontemi ile butin eklem yerleri ayrilmistir. Bu sekilde atlara hareket
vermek icin kolaylik saglanmistir.

Photoshopdaki nesnelerin kirpilma ve duzenleme iglemleri bittikden sonra
aftereffect ile dizenleme isine gecilmistir. Ses ve muizikler motionarray.com
sitesinden epic trailer muzigi jenerik yani videonun girig kismi igin segilmistir. Ayrica
metni yazilan hikaye icin seslendirme yapilmis ve aftereffectde ses dizenlemesi

kismina atanmistir.

96



"Tiirk un afi (mw/ "

Kaggarlt Mahmut

ugma( icin (an azim

Gorsel 77. Videonun Jenerik kismi

Yukaridaki gorselde video calismasinin sahneleri yer almaktadir. Jenerik Kasgarh
Mahmut'un ‘Tark’un ati kanadidir’ deyisi ile seslendirme baglamaktadir. Daha sonra

at imaji gorulur ve video ¢alismasinin tulpar kismina gegilir.
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Gorsel 78. Tulpar'in 6teki diinyadan geldigi sahne

Gorselde tulpar yukaridan asagiya kanat kareketleri ile inmektedir. Bu sahnede

tulpar 6teki dunyadadir.
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Gorsel 79. Tulparin diinyaya indigi sahne

Daha sonra Tulparin dinyaya indigi sahne gorsel de yer almaktadir.
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Gorsel 80. Tulpar'in diinyaya indigi sahne
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Gorsel 81. Ayna ve mika ile yansitma denemesi fotografi

Goruntude 45 derecelik agi ile yerlestiriimis seffaf mika malzemesi gériimektedir.
Malzemelerin ebadi yaklagsik A3 boyutlarindadir. Alrinda ylzey olarak ayna
bulunmaktadir. Projeksiyon ise 90 derece ile aynanin karsisina konumlandirilmigtir
ve bu agidan gériintily(i yansitmaktadir. istenilen hayaletimsi 3 boyutlu etki yalanmig
fakat 151k bir gok noktadan yansiyip dikkati dagitmaktadir. Bu sebeple malzeme
olarak mika degil sik dokulu kumas malzeme segilmigtir.
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Gorsel 82. Kanatl tulpar 3d modellenmis fotografi

Goruntide 2 boyutlu animasyondaki gibi ilk olarak Tulpar gorilmektedir. Tulpar
hareket olarak kanatlarini ¢irpar ve kendi etrafinda déner. Ne yazik ki, 3 boyutlu
hologramin yansitiimasi esnasinda hareketler biraz kisithdir. Nesne sagdan sola
hareketleri daha kisith gergeklestirmekie ve yaygin olarak kendi etrafinda

donduridlmektedir.

T Scroting Contam Heb

2 of) y v
fo 8" (] Comedangs

Gorsel 83. Kanatli tulpar 3d model rig ve iskelet sistemi ayarlari
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Gorsel 84. Kanath tulpar 3d model render 6ncesi ayarlari
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Gorsel 85. Orta Asya Turk Atinin 3d modellenmis fotografi

Goruntude bu sefer Orta Asya Turk okgusu yer almaktadir. Hareket olarak yeri
eseler ve kafasini egmektedir. Atin Uzerinde Turklerin kullandigi motif ve semboller
gorulmektedir.
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Gorsel 86. Selguklu Atinin 3d modellenmis fotografi ve motif detayi
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Gorsel 87. Delllerin Atinin 3d modellenmis fotografi

Onceki c¢izimlerime ve delilerin tarihine bakarak modellenmis Delll At
gorulmektedir. Atin boynuzlari Gzerindeki kusami onu diger atlara gore daha farkl
gOsterdigi ve daha korkung bir goruntu izlenimi verildigi dugunulmektedir.

Gorsel 88. Osmanl Atinin 3d modellenmis fotografi

Bu modellemede ise Osmanli minyaturlerindeki atlardan ve iki boyutlu gizimlerimden

esinlenilmigtir. Kuyrugu baghdir ve bir bayrak tasiyici stuvarinin atidir.
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Gorsel 89. Atatlirk ‘Gn atinin eyer materyalinin modellenmis fotografi

Gorsel 90. Atatiirk ‘Gn atinin igin modellenmis fotografi

Goruntudeki At modellemesi Atatirk ‘Un ati Sakaryadan esinlenilmigtir. Hareket
olarak Samsundaki Atli Ataturk heykelindeki gibi saha kalkar sekilde durmaktadir.
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Goruntideki At modellemesi Atatlrk ‘Gn ati Sakaryadan esinlenilmistir. Hareket
olarak Samsundaki Ath Atatirk heykelindeki gibi saha kalkar sekilde durmaktadir.

Mndemg  OdVew Catores Sowtng  Comtent Wb  PhoensfD  BOAY 0, sign e -
PR Y%y Gomemer s EOEET H wEwefl G o W < DO
= ld 8 L. A
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* Dusplay Color
Wreframe: @ Object Color

Gorsel 91. Ataturk ‘Un atinin icin modellenmis karekterin kemik yerlesimi
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Gorsel 92. Perde Ustiine yansitma hologram algisi

Goruntude fabrik ghost hologram olarakda ge¢gmeye baslayan bu ydntemin bir
denemesi gorulmektedir. Goruntl glindlz, 1sikli bir ortamda stiidyoda gekilmistir. Bu
yontem igin biraz alan boslugu ve goruntuyu tutan sik dokulu gecirgen bir kumas
gerekmektedir. Perde tripod yardimi ile sagdan ve soldan gerilmistir. Buradaki

denemede goruntu asagidan yukariya dogru yansitilmaktadir.
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Gorsel 93. Perde Ustline yansitma hologram algisi igin kullanilan perde

Gorsel 94. Hologram standi i¢in olusturulan plan
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Gorsel 95. Hologram standi igin olusturulan kompozitin sase kismi

Gorsel 95 ve Gorsel 96’daki goruntide yer alan hologram standi icin dikdortgen
seklinde tasarlanmis olan nesnenin boyutlari; yukseklik 1,30 cm, eni 55cm, 1,50
cm genisliginde olacak sekilde planlanmis ve uygulanmistir. Stant Uzerinde yer
alan, yansitma gorevi yapacak olan cam ve hologram perdesi yani rear hologram
sheet ile birlikte iki parca olarak dastunulmustir. Bu perde pleksi malzeme (140cm
x 130cm) Uzerine sivama yapmak sureti ile uygulanmigtir. Pleksi malzemeye
kaplama yapilmasinin nedeni goruntiyl tutup yansitacak gorseli ayni ekran gibi

diz ve kirisikma olmadan gosterebilmesi gerekmektedir.
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Gorsel 96. Hologram standi ve pleksi Gzerine hologram perdesi

Ayrica pleksi malzemenin gseffaf ve hafif olmasi tercih edilmesinin diger
nedenlerindendir. Rear hologram sheet yani perde hologram peppers ghost etkisi
veren bir malzemedir ve hologram etkisini daha net bir gérantu ile vermekte oldugu
gOzlemlenmistir. Ayrica uygulayan i¢in daha dusuk bir butce ve daha kolay
yontemlerle etkili bir hologram yansitma goruntiusu sagladigi gozlemlenmistir.
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Gorsel 97. Hologram standi denemesi
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Gorsel 98. “Turk Kiltiriinde At” uygulamasinin Tpografi érnekleri

Uygulamamda tipografi konusunda Gg boyutlu font kullanimina karar verilmistir. Font

olarak kubik ve kufi formlara daha yakin ayni zamanda modern olmasindan oturu
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otird Cuniform adindaki font segilmistir. Font segiminden sonar Tulrkge
karakterlere uygun hale getirilebilmesi i¢in fontlab programinda duzenlenmistir.
Daha sonar 3d max programinda ug¢ boyutlu hale getirilmis yani plane halinde olan
karakterlere hacim verilmistir.

Gorsel 99. Hacettepe Adnan Turani Sergi Salonundaki Hologram standinin sergilenmesi
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Gorsel 100. Hacettepe Adnan Turani Sergi Salonundaki Hologram standinin sergilenmesi
fotograflari
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6. BOLUM: BULGULAR

Arastirma, tasarim ve uygulama sureci gesitli agamalardan gegen “Turk Kultirinde
At” isimli hologram yansitma uygulamasi hem tarihdeki Turk kultarini kaynak
gOstermesi hem de gunumuzdeki uygulamalara ve gelecekteki calismalara
yonlendirmesi bakimindan yansitma hologramlar acgisindan 6nemli bir galisma
oldugu dusunulebilir. Ayrica uygulanig ve sunum yontemi ve sergilenebilmesi
uygulamayi farkli kilan diger 6zellikler olarak degerlendirilebilir. Uygulamanin yapilig
asamalari; karakter galismasi, karakter igin tarinsel arastirma ve mitolojik unsurlar,
karakterler icin eskiz ve cgizimler, karakterler icin hikaye ve metin olusturulmasi,
senaryolastiriimasi, seslendirme, 6yku ¢izim plani (storyboard), dijital ortamda iki ve
uc boyutlu karakter olusturma uygulamanin yapim asamalarini olusturmaktadir.
Daha sonra tasarlanmig olan iki ve u¢ boyutlu karakterlerin dijital renklendiriimesi
yapiimigtir. Ugboyutlu tasarim programlari yardimi ile modelleme, kaplama (baz
karakterler icin), topografi, at iskelet sisteminin karaktere giydiriimesi son olarak
hareketlendirme ile uygulamaya hazir hale getirilmistir. iskelet sistemi olusturulmasi
ve hareketlendirme (animasyon) uygulamasi i¢cin 3d Max programi konusunda
uzmandan yardim alinmistir. Bunlari gergeklestirirken ve hologram yansitma
esnasinda her calismada oldugu gibi bir takim problemlerle karsilagiimigtir. Bu
problemlerin tespitleri ve olasi ¢ozum yollari gelecekteki ¢alismalara rehberlik
edebilecek duzeydedir.

Hologram konusunu arastirirken Tarkiyede kaynak bulmanin oldukg¢a zor oldugu
gozlemlenmigtir. Ayrica Ornek uygulamalar gormek ya da holografik goruntu
saglayan reklam ve caligsmalarla karsilasmak da yurtdigindakiler kadar kolay
olamadigi soylenebilir. Bu ¢calismayi yaparken gergek bir hologram elde etmenin
oldukga zor ve maliyetli bir is oldugu anlasiimigtir. Gergek bir hologram fotograf
goruntusu(basili hologram) elde etmek igin ayni fotograf gibi laboratuar, cesitli
kimyasallar ve suresi uzun olabilecek pozlamalar gerekmektedir. Ayrica hareket
imkani daha genis olan u¢ boyutlu varliklari, izleyici tarafindan dokunularakta
hissedilebilen fairy light isimli hologram lazer uygulamalari gelisim asamasindadir.
Bunun disinda sis ile galigan cihazlarda holografik uygulamalarda kullaniimakta ve
oldukga maliyetli oldugu bilinmektedir. Bu bakimdan projektorler ve i1s1g1 yansitan
yuzeyler elimizdeki en iyi olanaklardan biri oldugu soylenebilir.
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Bu galigmada denemeler sirasinda ayna, mika ve asetat gibi objeler kullaniimigtir
ancak bu malzemelerin belirli sinirhliklari ortaya ¢ikmaktadir. Bu da yuzeyler ne
kadar buylk olursa hologram goruntisu de o yuzeye bagh olarak buyuk
gozukebilmektedir. Kirkbes derece ve mika ile yansitma denemelerinde ise
projeksiyondan yansiyan isik mika yuzeyine de yansiyip izleyicinin dikkatini asil
nesneden cgekebilmektedir. Isik kaynaklari projeksiyonlar olan uygulamalarda ise
daha rahat galigabilecegi fark edilmistir. Ayrica ingilizcede fabrik ghost olarak gegen
aslinda paper ghost yontemi olarak anilan hayaletimsi goruntu olusturma yontemi
ile bahsedilen daha pahali ve karmasik teknolojiye gerek kalmadan U¢ boyutlu

goruntu hissiyatininda saglanabildigi gézlemlenmigtir.
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SONUG

Tarklerin tarihinde ve gogebe kulturunde genis yer verilmis olan at imgesini sanatsal
ve tasarimsal bir gorsel olarak bu ¢alismada kullaniimak istenmesinin asil sebebi
bu kokll kadltirin gunumuizde unutulmaya yuz tutarak layik oldugu degerin
verilmemesidir. Birgok Avrupa ulkesi, tarihi Turk tarihi kadar eskiye gitmeyen
Amerika bu kultiri spor olarak yasamakta sanatsal ¢alismalarda kullanmakta,
sinema filmlerinde ati ve at mitolojisine yer vermektedir. Bu galigmada at kultirdnun
motiflerini, atlarin Turk kulturu agisindan gorsel olarak nasil yer aldigina basit bir

Tark tarihi siralamasi ile yer verilmistir.

1960’h yillardan beri yeni medya sanati ve bilgisayarin yillar iginde yayginlasarak
kullanimi ile birlikte dijital sanattan bahsederken, modern zamanlara 6zel bir teknik
olan, bilgisayar tabanli sanatin ortamindan da bahsedilebilmektedir. Bu teknik ve
terimler varhigini surdirmekte olup bunlarin teknolojinin yaratici sureci ve uretimin

onemli bir pargasi oldugu soylenebilmektedir.

Yenilikgi gelismeler, sanatgilarin farkh beceri ve araglari birlestirebilecekleri ve
sunabilecekleri yeni bir alan agmaktadir. Bu alanin gelismeye ve buyimeye devam
ettigi gozlenebilmektedir.

Medya; bilgisayar produksiyonu, video sanati, bilgisayar tabanli uygulamalar,
internet, sanal gergeklik gibi dinden buglne uzanan teknolojilerle beslenmektedir.
Sanatsal ¢alismalar iginde yapilan projeler, 3D modelleme programlari , vektorel
veya photoshop gibi piksel tabanh birgok farkli programin birlikte kullaniimasi ile
olusturulabilmektedir. Yenilikgi gelismeler, farkli teknik ve yontemler ile sanatgilarin
farkh beceri ve araglarl birlestirebilecekleri ve sunabilecekleri yeni bir alan
acmaktadir. Bu alanin gelismeye ve buyimeye devam ettigi gozlemlenebilmektedir.

Hologram ve hologram goruntulerinin aslinda hem eski hem de yeni uygulama ve
teknolojilerle hayatin icinde yer aldigi gorulmektedir. Newyork’da Times
meydanindaki reklam ilanlarinda bile hologram gibi goérinen uygulamalara
rastlanmaktadir. Dijital hologram yontemleri bu gergekgi ve sasirtici olanaklari
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saglamaktadir. Bu proje hazirlanirken de dijital goruntu ve program efektlerinden

yararlaniimigtir.

Bu calisma surecinde uygulanilan teknik ve yontemlerin literatirde tam olarak
isimlendiriimedigi gozlemlenmigtir. Kullanilan bu yonteme tezin icerisinde de
yansitma hologram olarak yer verilmigtir. Yansitma hologram aslinda gergek bir
hologram degil, hologram gibi gozuken bir uygulamadir. Aragtirmalar neticesinde
bircok pepper ghost yontemine, fabric ghost hologram (bir perdeye yansitilan)
yontemlerine de hologram denmesi basili hologramlarin da varligi hologram
konusunda tasnif agisindan bir kargasa yaratmaktadir. Basili hologramlari ¢ok farkl
bir bicimde ele almak gerekmektedir. Hologram turleri konusunda kisaca basili
hologramlara yer verilmigtir. Bu tezde anlatilmak istenen yansiyan/yansitilan

hologram goruntuleridir.

Uygulanan bu galismada hologram goéruntuleme ve yontemlerinin 6zellikle grafik
tasarim konusunda gelisime misait oldugu degerlendiriimektedir. Ozellikle fuar
alanlarinda tanitimi yapilmak istenen markanin tranlerinin ve markanin logosunun
Uuc boyutlu olarak yansitildigi gozlemlenmektedir. Basili reklam mecrasinin
duraklamaya basladigi ve dijital reklam mecralarinin gelistigi bu zaman diliminde
yapilan bu ¢aligmanin basili reklam mecrasinin yerini alabilecegi 6ngorilmektedir.
Reklam mecralarinin digsinda hologram yansitma yonteminin egitim alaninda da
sikca yer alabilecegi dusunulebilir. Gunumuzde sanal gergeklik uygulamalari, tablet
ve akilli tahta teknolojileri ile egitimin desteklendigi gorulmektedir. Hologram
yansitmanin da yakin bir gelecekte egitim materyalleri icerisinde yer alabilecegi
sOylenebilir. Cografya ,geometri biyoloji gibi branslarda U¢ boyutlu holografik
goruntulerle daha etkin bilissel 6grenme gergeklestirilebilir.

Bu calismanin neticesinde bahsi gegen alanlarda ortaya c¢ikirilan drintn kullanilip
geligtirilebilecedi ve insanlik yararina sunulabilecegi dusunulmektedir.
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Tarihi Sayisi Sayisi Orani
(%)
28.07.20 126 114701 24.06.2021 26 1625112909
21

Uygulanan filtreler:

1. Kaynakcga harig

2. Alintilar dahil

3. 5 kelimeden daha az 6rtugsme igeren metin kisimlari harig
Hacettepe Universitesi Glzel Sanatlar Enstitisii Tez/Sanat Calismasi
Orijinallik Raporu Alinmasi ve Kullanilmasi Uygulama Esaslarr’'ni inceledim
ve c¢alismamin herhangi bir intihal icermedigini; aksinin tespit edilecegi
muhtemel durumda dogabilecek her turli hukuki sorumlulugu kabul ettigimi
ve yukarida vermis oldugum bilgilerin dogru oldugunu beyan ederim.
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Ogrenci No.: N14152543
Anasanat/Anabilim Dali: Grafik
Program (isaretleyiniz):

Yiksek Sanatta Doktora Butunlesik
Lisans Yeterlik Doktora
X

DANISMAN ONAYI UYGUNDUR
Prof. Dr. N. Sule Atilgan
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PROFICIENCY IN ART THESISORIGINALITY REPORT

Proficiency in Art/

Institute of Fine Arts

Art Work Report Originality Report
HACETTEPE UNIVERSITY

Title: Holografic Animation Application Based On Horse Consept And Image In

Turkish Culture

The whole thesis/art work report is checked by my supervisor, using
Turnitin plagiarism detection software taking into consideration the
below mentioned filtering options. According to the originality report,
obtained data are as follows.

Date Date of F
Submitted gaget Cgarac;ter Thesis Sllrn:jlarlty Submission
b ol Defence (rg/o)ex ID
28.07.2021 126 114701 24.06.2021 26 1625112909

Filtering options applied are:
1. Bibliography excluded
2. Quotes included
3. Match size up to 5 words excluded

| declare that | have carefully read the Hacettepe University Institute of
Fine Arts Guidelines for Obtaining and Using Thesis Originality Reports;
that my thesis does not include any form of plagiarism; that in any future
detection of possible infringement of the regulations, | accept all legal
responsibility; and that all the information | have provided is correct to the
best of my knowledge. | respectfully submit this for approval.

No.: N14152543

Department: Graphic
Program/Degree (please mark):
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Master’s

Proficiency  in
Art

PhD

Joint Phd

X

SUPERVISOR APPROVAL APPROVED
Prof. Dr. N. Sule Atilgan
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YAYIMLAMA VE FiKRi MULKIYET HAKLARI BEYANI

Enstitl tarafindan onaylanan lisansusti tezimin/raporumun tamamini veya herhangi bir kismini,
basili (kagit) ve elektronik formatta arsivieme ve asagida verilen kosullarla kullanima agma iznini
Hacettepe Universitesi'ne verdigimi bildiririm. Bu izinle Universite’ye verilen kullanim haklari
disindaki tim fikri mulkiyet haklarim bende kalacak, tezimin/raporumun tamaminin ya da bir
boliminidn gelecekteki galismalara (makale, kitap, lisans ve patent vb.) kullanim haklari bana
ait olacaktir.

Tezin/Sanat Calismasi Raporunun kendi orijinal galismam oldugunu, bagkalarinin haklarini
ihlal etmedigimi ve tezimin/sanat galismasi raporumun tek yetkili sahibi oldugumu beyan ve
taahhlit ederim. Tezimde/sanat galismasi raporumda yer alan, telif hakki bulunan ve
sahiplerinden yazili izin alinarak kullaniimasi zorunlu metinleri yazili izin alinarak
kullandigimi ve istenildiginde suretlerini Universite’ye teslim etmeyi taahhit ederim.
Yiksekogretim Kurulu tarafindan yayinlanan Lisansiistii Tezlerin Elektronik Ortamda
Toplanmasi Diizenlenmesi ve Erigsime Acilmasina iligkin Yénerge* kapsaminda
tezim/sanat galismasi raporum asagida belirtilen haricinde YOK Ulusal Tez Merkezi/ H.U.
Kutiphaneleri Agik Erisim Sisteminde erigsime agilir.

O Enstitd/ Fakilte yoénetim kurulunun gerekgeli karari ile tezimin erisime agilmasi
mezuniyet tarihimden itibaren.. yil ertelenmistir. (1)

O Enstitd/ Fakullte yonetim kurulu karari ile tezimin erisime agilmasi mezuniyet
tarihimden itibaren ... ay ertelenmistir. (2)

O Tezimle ilgili gizlilik karari verilmigtir. (3)
28/07/2021
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*Lisansistl Tezlerin Elektronik Ortamda Toplanmasi Dizenlenmesi ve Erisime
Acilmasina lliskin Ydénerge

(1) Madde 6.1. Lisansistu tezle ilgili patent bagvurusu yapilmasi veya patent alma slirecinin
devam etmesi durumunda, tez danigmaninin onerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun
gOrusi Uzerine enstitl veya fakiilte yonetim kurulu iki yil siire ile tezin erisime agilmasinin
ertelenmesine karar verebilir.

(2) Madde 6.2. Yeni teknik, materyal ve metotlarin kullanildigi, heniiz makaleye déniismemis
veya patent gibi yontemlerle korunmaini § ve internetten paylasiimasi durumunda 3.
sahislara veya kurumlara haksiz kazang¢ imkani olusturabilecek bilgi ve bulgulari iceren
tezler hakkinda tez danismaninin 6nerisi ve enstiti anabilim dalinin uygun goérisi Uzerine
enstiti veya fakilte yonetim kurulunun gerekgeli karari ile alti ayi asmamak Uzere tezin
erisime agilmasi engellenebilir.

(3) Madde 7.1. Ulusal cikarlan veya givenligi ilgilendiren, emniyet, istihbarat, savunma ve
glvenlik, saglik vb. konularailigkin lisansusti tezlerle ilgili gizlilik karari, tezin yapildigi kurum
tarafindan verilir. Kurum ve kuruluslarla yapilan isbirligi protokolii gergevesinde hazirlanan
lisansustu teziere iligkin gizlilik karari ise, ilgili kurum ve kurulugun 6nerisi ile enstiti veya
fakiltenin uygun goriisi Uzerine Universite yonetim kurulu tarafindan verilir. Gizlilik karari
verilen tezler Yuksekogretim Kuruluna bildirilir.

Madde 7.2. Gizlilik karari verilen tezler gizlilik stiresince enstitli veya fakulte tarafindan gizlilik
kurallar ¢cergevesinde muhafaza edilir, gizlilik kararinin kaldiriimasi halinde Tez Otomasyon
Sistemine yiuklenir.

Tez Danigmaninin onerisi ve enstitii anabilim dalinin uygun goriisii lizerine enstitii veya
fakiilte yonetim kurulu tarafindan karar verilir
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