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OZET

Tasarim siire¢lerinde dijitallesme Bilgisayar Destekli Tasarim (BDT) olgusunun sadece bir
ara¢ olmaktan ¢iktigr biiyiikk bir agilima konu olmustur. Bu kapsamda BDT egitimi ve
etkinligi de iizerinde yogun olarak durulan ve ¢alisilan bir bagliktir. Bu ¢alisma ile farkl
ogretim teknikleri lizerinden egitim siirecinde giiclii ve kalici etkileri olan bir model
Onerisinin denenmesi ve egitim siireglerine entegrasyonuna iliskin Oneriler getirilmesi
amaglanmistir. Bu ¢ergevede, yaygin olarak kullamlan ve geleneksel yontem olarak
tammlanabilecek uygulamali egitim siirecine (MOY) alternatif olarak, programlardan
bagimsiz kurgulanan, teori ve muhakeme temelinde gelistirilen senaryo bazli egitim
yontemi (PBY) ile bu yaklasimin verimliligi test edilmistir. Calismada, kontrol ve deney
gruplu yar1 deneysel desen kullamlmustir. Gruplarin tasariminda "iki grup, sonrasi testi,
rastlantili tasarim" tiiri kullamlnus, iki vektorel, bir pixel tabanli program temelinde
uygulama yapilmistir. Bu baglamda, 278 6grenciden olusan 3’er farkli deney grubu ve
buna karsilik 3’er farkli kontrol grubu olusturulmustur. Arastirmadan elde edilen sonuglar
SPSS paket programiyla analiz edilmis ve sonuglar tartisilarak, yorumlannmustir. Kontrol ve
deney gruplar1 arasinda bagimsiz istatistiklerle degerlendirildiginde, son test-son test, ara
uygulama-ara uygulama ve final uygulama-final uygulama basar1 puanlari degerlendirme
sonuglar1 arasinda deney grubuna (PBY) uygulanan egitim metodunun, kontrol grubuna
(MQY) uygulanandan daha basarili ¢iktilar verdigini gostermektedir. Diger taraftan,
egitimin tamamlanmasindan ii¢ ay sonra yapilan kalicilik Olgiimlerinde &grenci
bilgilerindeki ~ degisimler incelenmistir. Elde edilen sonuglara gore Ogrenci
performanslarinda en biiyiik fark AutoCAD grubunda olmak iizere deney gruplari lehine
onemli diizeyde kalicilik s6z konusudur. Bu durum igerik yogunlugu ile de ters orantili
olarak PBY adina pozitif bir sonu¢ vermistir.
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ABSTRACT

Digitilazation in the design process Computer — aided design (CAD) has become a major
opening up to being a tool only. Within this context, CAD education and efficiency is also
an intensively studied and emphasized topic. In this study, it is aimed to make a proposal
for a model proposal with strong and lasting effects in the education process through
different teaching techiques and suggestions for its integration into educational processes.
In this framework, the effectiveness of this approach has been tested by using secenario —
based training method (SBT), which is developed on the basis of theory and reasoningi
which is designed as an alternative to the applied education process (AEP) which can be
defined as the commonly used and traditional method. In the study, quasi experimental
design with control and experimental group was used. In the design of groups, ¢ two
groups, posttest, randomize design © type was used and two vectorial an done pixel based
software were applied. In this context, 3 different experimental groups consisting of 278
students and 3 different control groups were created. The results obtained from the study
were analyzed with SPSS software and the results were descussed and interpredet. When
evaluated with independent statistics between control and ewperiment groups, it was found
out that the training method applied to the experimental group (SBT) between the results of
post — text — post — test, interim — interim application and final application — final
application success scores gave more successful outputs than the control group (AEP)
showed. On the other hand, changes in student information were examined in the retention
measures made three months after the completion of the training. According to the results
obtained, the greatest difference in student performance is the significant level of
permanence in favor of experimental groups in the AutoCAD group. This wasinversely
proportional to the content intensity and gave a positive result for SBT.
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1. GIRIS

Gegmisten giiniimiize daima bir takim isteklerimize cevap olarak ortaya ¢ikan teknoloji,
bazen bir yenilik arayisi, bazen farklilagsma arzusu ya da ihtiyaglar1 en akillica karsilama
gereksinimidir. iste bu iic temel unsur, yenilik, ¢esitlilik ve gereksinim, belki de
teknolojinin en iyi agiklamasidir. Teknoloji kavramm sanat, bilim ve meslek alanlarinda
kullanilan ara¢ geregler ile bilgi ve yontemlerinin tamamum kapsamaktadir, 6zellikle de
uygulamali doga bilimlerini i¢eren bir kavramdir. Teknoloji, tasarimla da Onemli bir
etkilesim icerisinde bulunmaktadir. Giliniimiiz endiistrisinin 6nemli etkeni olan tasarim;

bilgi, bilim ve teknoloji ile dogrudan iliskilidir [1].

Teknoloji ile yakin bir iligki i¢erisinde olan tasarim, ekonomik ve sosyal hayatin da 6nemli
parcgasi olarak her gecen giin giindemde daha fazla yer almaktadir. Tasarlama sézciigii,
“design” (Ing.) ve projeter (Fra.) sozciiklerinin kombinasyonundan olusmustur [2]. Design
sOzctigii Latince’den gelip, de+signare koklerinden olusur, Signare: isaret etmek demek
olup, Signum: isaret kokiinden tiiretilmistir [3]. Sozlik anlamu ise, bir plan ya da eskizi
yapmak {lizere zihinde canlandirmak, bicim vermek ya da {iretilmek iizere zihinde
canlandirilan bir plan; bir sonucu hazirlayan adimlarin ortaya konuldugu zihni bir proje ya
da semadir. Sanatta ilk eskiz, resim, bina ya da dekorasyon gibi yapilacak bir seyin esas
ozelliklerini 6zetleyen sekil, bir sanat eserini meydana getirecek elemanlarin ve detaylarin

diizenlenmesi anlamina gelmektedir.

Dizayn (design) sozciigii, Latince bi¢im vermek, temsil etmek demek olan designare
sozciigiinden gelir. Ancak, bugiin bu ifadelere tasarlama, planlama, eskizler yapma,
bigimlendirme ve kurgulama gibi degisik anlamlarin katilimiyla, dizayn sozciigl, igerikce
tammu gii¢ bir kavram niteligi kazamir. Tiim bu karmasik yapisina karsin, dizayn sézciigi,
pratik yasamdan teorik yasamin en iist basamaklarina kadar uzanan bir kullamim alamna
sahiptir. Ornegin, elinizdeki kalemin, yaz1 yazdigimz masanin, kullanmakta oldugunuz

bilgisayarin, duvarda asili olan tablonun ve bilimsel bir arastirmamn dizayn edilmesi.

Biitiin bu karmasik ve yaygin yapisiyla dizayn, Tiirk¢e karsiligiyla “tasarim” nedir? Boyle
bir soruya verilecek genel bir yamt: “Dizayn, bir sorunun ¢dziimii i¢in bir plandir, bir

ide’dir” [4]. Tasarim kavramu Tiirk¢e’de bir aracin pargalarimn kagit tizerinde ¢izilmis



sekli anlaminda kullanilan ‘tasar’ kavramina dayanmaktadir. Tasar1, bir kimsenin yapmay1
diislindiigli sey; olmasi veya yapilmasi istenen bir seyin tasarlama sonucu zihinde aldig
bicim olarak Tirk¢e’de kullamlmaktadir. Tasarim, tasar1 kokiinden tasari-m olarak
tiretilmistir. Tasarimlama eylemi veya zihinde canlandirilan bi¢imdir. Tasarim temel bir
insan eylemidir. Amaclanan belirli bir hedefe yonelik, planlanan insan eylemleri tasarlama

siirecini olusturur.

Her hangi bir irliniin tasarlanmasi ve bigimlendirilmesi ile ilgili siireg, tarih igerisinde ¢ok
uzun bir zaman dilimi boyunca, ¢ok degisik yollarla uygulanarak ve gittikce de hizlanarak
stire gelmektedir. Ciinkii her {iriin, onu hazirlayan ve olusturan kosullara bagli olarak
bigimlendirilir. Gliniimiize kadar endiistri tasarimu gerg¢egi pek ¢ok asamadan gegmistir
diye ifadelendirilebilir. Tasarim yapma diislincesi, ilk insamin herhangi bir seyi eline alip,
onu yeniden bi¢imlendirmesi ile birlikte baglamistir diye genellenebilir. O giinden bugiine
cesitli amaglar igin iriinler tasarlanmis ve bigimlendirilmistir. Biitiin bu dirlinler, iretilip
kullanilmus ve isi bitince de yok olmustur. Dogal olarak bu uzun siire zarfinda, amaglarda
da ¢ok yonlii degisiklikler gerceklesmistir. Bu siire¢ icerisinde iiretimde kullamlan arag ve
gerecler de kesintisiz olarak yenilenmistir. Bununla beraber bir seyleri tasarlayip onlar1

yeniden bigimlendirme diisiincesi ise temelde hemen hemen hi¢ degismeden siiregelmistir

[5].

Tasarim diisiincesinde siiregelen bu siirece karsin iiretim endiistriyel gelisimle birlikte
degisim goOstermistir. Bu degisim donem donem bir devrim niteliginde etkiye sahip
olmustur. Endiistri devriminin de tasarim {izerinde giiglii bir etkisi olmustur. Endiistri
devrimini hazirlayan faktorler, demografik degisim, tarim devrimi, ticaret devrimi, ulagim
alanlarindaki gelisimler, sermaye birikimi ve sermaye hareketleri, endiistriyel teknolojinin
gelisimi ve mali piyasalardaki gelismelerdir. Bu siirece ek olarak giliniimiizde bilisim

alamindaki ilerlemeler, endiistriyel gelismeye yeni bir boyut kazandirmustir.

Endiistri devrimini takip eden diger 6nemli doniim noktast da bilisim ¢agina gecistir.
Bilgisayar ve iletisim teknolojisi alaninda yaganan gelismeler diinya 6l¢eginde bir degisimi
tetiklemis ve bilgi ¢agi olarak bilinen yeni bir déonemi baslatmistir [6]. Bilim ve teknoloji
alaninda kaydedilen degisim ve gelisim, iletisim alanindaki ilerleme ve gelismeler,
bilgisayar ve elektronik cihazlarin tiim diinya capinda yaygin olarak kullamilmasi,

insanlarin internet sayesinde herhangi bir konuyla ilgili bilginin kaynagina saniyeler



igerisinde ulasabilmesi, bilginin ve sanatin dijital teknolojilerin araciligiyla kiiltiirlerarasi
ortamlara hizla aktarilabilmesi, giinlimiizde bu durum bilisim c¢ag olarak kabul
edilmektedir [7]. Tarihte ii¢iincii teknoloji devrimi veya bilgi devrimi olarak da amlan bu
devrim, Drucker tarafindan dordiincii bilgi devrimi olarak ifade edilmektedir [8]. Drucker,
insanlik tarihinde yasanan Dbilgi devrimlerinin ilkini Mezopotamya’da yazimn
bulunmasina, ikinci bilgi devrimini Cin’de ilk kitabin yazilmasina (MO. 1300), iigiincii
bilgi devrimini ise 1450 yilinda matbaamn bulunmasina dayandirmaktadir [8]. Bilgi
devriminin tetikleyicisi ise bilgisayar ve iletisim teknolojileri alamnda yasanan gelismeler
olarak gosterilmektedir [6]. Tung ve Karadag [9]’a gore giderek karmasiklasan diinyaya ve
yasanan bu degisimlere uyum saglama siirecinde egitimin de hedefleri degismekte ve bu
baglamda, dijital bir sigramamn yasandigi giiniimiiz bilisim ¢agina uygun yeni bir egitim
sisteminin, “yaratici, girisimci, sorun ¢oziicii, bilgiyi yapilandirici ve uygulayici bireylerin,
hizla gelisen diinyay1r izleyebilen vizyon sahibi egitimcilerin ve egitimde yeni

yaklagimlarin gerekliligi glindeme gelmektedir”.

Endiistri devrimi ve onu takip eden bilisim ¢agi, tasarim alanlarina da yogun bir sekilde
niifuz etmistir. Ekonomik ve sosyal hayatin onemli bir pargasi haline gelen tasarim,
glinimiizde diinya ekonomisinde 6nemli bir gii¢ olmustur. Teknolojideki gelismeler,
tasarim siirecinden ve buna bagli olarak da tasarimcidan beklentileri de artirmustir.
Tasarimcinin bu yaris igerisindeki giiclii durusunu besleyecek altyapiyr olusturabilmesi
yeni teknolojilere olan hakimiyeti ile dogrudan iliskilidir.

Bilgisayar yazilim ve donammlarimin, gelisen teknolojiyle beraber tiim meslek dallarinin
ihtiyaglarina cevap verecek kadar gili¢lendigi giinlimiizde, tasarim alanlar1 igin de
vazgecilmez oldugu goriilmektedir. Aym zamanda bu siire¢ teknolojinin tasarim
izerindeki etkisini de artmis ve tasarimin degisimine etki etmistir [10]. Tasarimda
bilgisayar yazilim ve donammlarimin kullamlmasi, tasarimcilara hiz kazandirmus, bir
tasarim {riiniiniin alternatiflerini {iretmeyi kolaylagtirmistir. Ayrica, tasarim siirecindeki
farkli is yiiklerinin neredeyse tamamini tasarimcinin iizerinden alarak yaratict diisiinceye
daha fazla zaman birakmis ve bu sayede tasarimcilarin yaraticiligina pozitif bir etki de
yapmustir. Ozellikle miihendislik tabanli meslek alanlarinda kullanilan yazilimlar,

tasarimlarin evrensel bir dile kavugmasina da 6n ayak olmustur.



Tasarim, sistemden uzak diisliniilemeyecek icerigiyle bir analiz siireci ve uygulamalar
biitliniidiir. Yasanan teknolojik gelismeler, tasarim acisindan ele alindiginda, tasarimcinin
sorumluluguna yiiklenen bilindik temel faaliyetlerin yetersiz kaldigim gostermektedir.
Buradan hareketle tasarim ve tasarimcinin, salt iirline odaklanmak yerine, sistemi de igine
alan bir tasarim diislincesini 6n planda tuttugu bir yaklasima odaklanmasimin gerektigi

goriisli onem kazanmaktadir.

Giliniimiizde bilgi kapsanmu ve teknolojik gelismeler biiylik bir hizla degismekte ve
yayilmaktadir. Bilim ve teknoloji alanindaki hzli degisim, mevcut bilgilerin giincelligini
kaybetmesine neden olmus ve toplumlarin ihtiyact olan insan profilini de degistirmistir
[11]. Bu gelismeler, dogal olarak 6grenme ve Ogretme bigimlerini de etkilemektedir.
Ogretim materyallerinin hazirlanmasindan sunus ve degerlendirme siirecine kadar
teknolojinin, dzellikle de bilgisayara dayali teknolojilerin vazgecilmezligi egitimcileri yeni

kuramlar ve uygulama yollarinin arayisina yonlendirmektedir [12].

Ogrencilerin, egitici tarafindan hazirlanmis egitim ¢evresiyle etkilesimli iliskileri
bulunmaktadir. Bu davramslar nedeniyle egitim, “davrams gelistirme, yetenek gelistirme,
bilgi ve beceri siirecinin kazamlmasi” olarak tammlanabilir [13]. Gengoglu [14] ise
egitimi, belirli becerilerin egitilene dogru miktarda, dogru yerde, dogru seviyede, dogru
araclarla aktarilmasi ve bu becerilerin uygulamasim makul bir performans seviyesine
cikarmak seklinde ifade etmistir. Yildirim [15]’a gore ise; “Egitim; toplumsal yasamun,
kiiltiirel etkinligin igeriginde yer alan onemli bir olgudur. Bilgi ve beceri yoniinden olumlu
tavir gelistirme, kisinin ilgi, egilim ve yetilerine, toplumun gelecege doniik beklentilerine
uygun geligsmeler egitimin genis kapsaminda yer alan etkinliklerdir”. Kellner [16]’e gore
ise egitim; “giderek karmasiklagsan ve degisen diinyamiza en iyi sekilde uyum saglamak ve
ayakta kalabilmek icin insanlara gii¢ veren sembolik ve kiiltiirel sermayeden ortaya ¢ikip

birbirine daha bagli, demokratik, esit ve adil bir toplum liretmenin” aracidir.

Egitimdeki herhangi bir bilesenin ¢iktilari, sistemle iliskisi ve katkisinin tanimlanmasi
onemli ve zorunludur. Bu gerceveden bakildiginda, profesyonel hedeflerin de egitim
sistemi igerisinde degerlendirilmesinin 6nemi ortaya ¢ikmaktadir. Giiniimiizde tasarim
temelli meslek alanlarinda duyulan yetismis birey ihtiyacim karsilamakla ylikiimlii egitim
kurumlar1 da, oOgrencilerin egitim siireglerine katki vermekte olduk¢a yogun c¢aba

gostermektedirler. Teknolojinin egitim siire¢lerine verimli bir sekilde dahil edilebilmesinde



egitmenlerin rolii biiyiiktiir. Ogrenci davramslarimn pozitif yonde degisip gelisebilmesi

i¢in teknolojik gelismeler egiticiler tarafindan titizlikle kullanilmalidir.

Bu aragtirmanin amaci, bilgisayar destekli tasarim egitim siirecinde giiclii ve kalic1 etkileri
olan bir model 6nerisinin denenmesi ve egitim siire¢lerine entegrasyonuna iliskin oneriler
getirilmesidir. Bu amacla, bilgisayar destekli tasarim egitim siireclerine destek olacak
temel stratejiler odaginda, geleneksel yontem olarak tamimlanabilecek menii ve komut
odakl1 uygulamali egitim siirecine (MOY) alternatif olarak, temeli programlardan bagimsiz
kurgulanan, teori ve muhakeme temelinde gelistirilen senaryo bazli egitim yontemi (PBY)

ile bu yaklagimin verimliliginin test edilmesi amag¢lanmustir.

Onem

Bu aragtirma, BDT’nin egitim siire¢lerindeki ¢iktilarimin giiglenmesine saglayabilecegi

katki ile daha etkin bir egitim siireci saglanmas1 acisindan 6nemli kabul edilebilir.

Elde edilen bulgu ve sonuglardan hareketle bu arastirmanin, diger arastirmacilara, 6gretim
elemanlarina, Ogretim programu tasarimcilarina, bilgisayar destekli tasarim yazilim
egitimlerinin, d6grencilere daha verimli nasil verilebilecegi konusuna 1s1k tutmasi agisindan

faydali olacag diistiniilmektedir.

Ogrencilerin, menii ve komut odakli egitim sistemine gdre, egitim senaryosuna diisiinsel
olarak daha fazla katildigi programlardan bagimsiz kurgulanan, teori ve muhakeme
temelinde gelistirilen senaryo bazli egitim modelinin; egitimle baslayan ve endiistriyel

stireclere kadar etki alam olan bu disiplinde daha doygun ve verimli bir ilerleme iddiasiyla

onemli goziikmektedir.

Varsayimlar/Sayiltilar

* Arastirmaya katilan 6rneklem grubunun kullanilan veri toplama araclarina objektif ve
samimi bir sekilde cevap verdikleri,

* Deney ve kontrol grubunda kontrol edilemeyen degiskenlerin her iki grubu da esit oranda
etkiledigi varsayilmaktadir.






2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Tasarim

Tasarim, pek ¢ok disiplini kapsayan ve karmasik anlamlar1 olan genis bir alandir. Sekil
2.1’de Walker [17] tarafindan gelistirilen tasarim soy agaci, bu farkli tasarim
disiplinlerinin gelisimini, ¢esitliligini ve baglantilarim anlamamiza yardimci olur [18].

Walker’in gelistirdigi bu agacin en {istiine Steven Hawkings “Giincel Teknoloji”yi

yerlestirmisgtir.

Giincel Teknoloji

BDU

Fotograf Moda ggg:?rg:/ Mimaritk
Yapisal Elektronik

Endustriyel Muhendislik

Kumasg tasarim
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Ic mekan Muhendisligi

Taslak Mobilya tasarimi

Tekstil . Sergi
Seramik tasarimi

Ambalaj

Makine

Yazi

Uriinler
Mihendislik

Grafik

Moda tasarimi

Kaligrafi

At, el, cek gek vb.
araba yapimi

Tahta islemeciligi
Zanaat
Comlekgilik
Nakis
Kuyumculuk

SANAT

Algilamak

Hayal .
etmek G€OMel pokunsal el I ‘
ozellikler alzemeler  jsleme  Siregler
becerisi Gorsellestirme Test etme

Sekil 2.1. David Walker’1n tasarim Soyagaci [18]



En genis anlamiyla tasarim, “yasam diizenlemelerine “bigim ve diizen” getiren bir
eylemdir [19]. “Tasarim” kelimesini baginda bir sifat olmaksizin tammlamak ¢ok zordur.
Gergekten de, bu kelime, cogunlukla 6zel bir islevi belirten bir sifatla birlikte anlam
kazamr (O0rnegin, endiistriyel tasarim, mobilya tasarimi, makine tasarimi, iirlin tasarimu,

tekstil tasarimi, grafik tasarim vb.).

Tasarim literatiiriinde “tasarim” kelimesi i¢in evrensel olarak kabul gormiis veya kapsamli
bir tamm yoktur. “Tasarim” kelimesi, kullamldig yere gore, “bir plan, proje, siire¢” ya da
“bir eskiz, model, motif, kompozisyon, stil” anlamina gelir. Amag¢ anlaminda,
“dizayn/tasarim” bir hedef ve siireg; “cizim/grafik” anlaminda ise bir planin eskiz, desen
ya da gorsel kompoziSyon yoluyla bitirilmesini ifade eder. Boylece, tasarim kelimesi hem
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siireci hem de siirecin sonucunu ifade edebilir. Diger bir deyisle, “’tasarim yapmak”, “bir
tasarim”a gotiiriir. Tasarim literatiiriinde “tasarim” kelimesi tek basina bir sanat, yonetim
islevi, kiiltiirel bir olgu, kendi basina bir endiistri, 6zelinde bir problem ¢ézme aktivitesi,
bir yaratimsal eylem, bir proje, bir fikir, bir iirlin veya siire¢ ve hatta bir seyin olum yolu

olarak tammlanabilir [18, 20, 21].

Bir bakis acisiyla, “tasarim”, insanoglu tarafindan olusturulan tiim iiriinlerin anlasilmasi ve
planlanmas1 olarak goriilmiistiir. 554  Sayili  Endiistriyel  tasarimlarin  korunmasi
hakkinda kanun hiikmiinde kararnamede tasarim, bir {iriiniin tiimii, veya bir parcasi veya
lizerindeki siislemenin, ¢izgi, bi¢cim, renk, doku, malzeme veya esneklik gibi insan
duygular1 ile algilanan c¢esitli unsur veya Ozelliklerinin olusturdugu biitiin olarak
tantmlanmaktadir [22]. Walsh ve ark [23]’na gore ise “tasarim”m iki anlamu vardir: Ilki bir
aktivitedir-tasarim veya inovasyon siireci ve ikinci anlamu o aktivitenin bir ¢iktisidir-bir
objenin yapilabilecegi bir fikir veya bir plan anlamindaki “tasarim”. Gorb [24] iyi bir
tasarimi, tiiketicinin isteklerini tiimiiyle karsilayabilecek {iriin veya hizmetlerin planlanma
siireci olarak tammlar. Tasarim, anlasildigl {izere bir insan eylemidir. Amaglanan, belirli
bir hedefe yonelik planlanan insan eylemleri “tasarlama” siirecini olusturur. Papanek [25],
tasarimu gergeklestiren kisiyi (tasarimei) su sekilde ifade eder: “Tiim insanlar tasarimeidir.
Neredeyse her zaman tim yaptigimuiz tasarimdir ¢ilinkii tasarim tiim insani faaliyetlere
temel teskil eder”. Bu tamma gore, bir heykeltiras, bir miizisyen, bir ressam, bir bilgisayar

programcisi, bir edebiyatgi tasarimei olarak kabul edilebilir [2].



Sonug olarak, tasarim farkl1 kisiler i¢in farkli anlamlar tasiyabilir. Agik¢a, tasarimin anlanu
kim oldugunuz veya nerede oldugunuzla yakindan iligkilidir. Bunun yam sira, tasarimin
anlami ve tanimindaki mevcut degiskenlik farkli iilkelerin kiiltiirel, sosyal, ekonomik ve
politik durumu ile iliskili olarak degiskenlik gdsterir. Tasarim, bireylerin iyi olma durumu
(well-being), islevselligi ve gelisimi agisindan engel olusturan problemlerin ¢oziilmesi ile
ilgilidir. Tasarim, ekonomileri, politik durumlar1 ve kiiltlirleri, organizasyonlar1 ve insan

huzurunu etkileyebilir [26].

Tasarimin kokeni genellikle dort baslangigtan birine dayandirilir. Bazilari, tasarimun 20.
ylzyillda tasarim diislincesine dair yeni disiplinlerin olusumu ile bagsladigina inamr.
Digerleri ise tasarimin endiistri devriminin ilk giinlerinde ortaya c¢iktigim iddia eder.
Ayrica, tasartmin ilk insanin bir takim objeler ve “gorsel seyler” olusturmaya basladig
tarih dncesi donemde veya evrenin yaratilisi ile ortaya ¢ikigim diisiinenler de vardir. Bu

bahsedilenlere alternatif olusturacak kokler sema halinde gosterilmistir (Sekil 2.2 [27]).

Evrenin Yaratiligi

— 20. Yuzyilin Basi

Endiistri Devrimi —— ( Tasarimin Kokeni

Tarih Oncesi Resim ve Objeler

Sekil 2.2. Tasarimin kdkeni semasi

Buna gore, dizayn, ilkin bir ide olarak diisiincede var olan bir tasavvurdur, ama bu ide, bu
tasavvur bir bi¢im (form) verme dinamigini igerir ve bu olusum siireci icinde bigim
kazanmus bir ide olarak dislasir, somutlasir. Buna gore her dizayn, her tasarim olgusunda,
bir ide ve bir de dizayn edilmis, tasarimlanmug bir nesne bulunur. Diger bir deyisle, her
tasarim siirecinde tasarimu yapan bir 6zne ve bir de tasarimu yapilan bir obje vardir.
Tasarimu yapan 6zne, duyum, algi, diisiinme, duygu ve hayal giicli gibi bilgi melekeleriyle
kendisine verilmis olan bir nesneyi ii¢ boyutlu dogal diizen i¢inden ¢ikarip, onu tasarimsal

bir diinya i¢ine yerlestirir. Bu sebeple, duyularla algilanan bir nesnenin bir obje haline
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getirilmesi s6z konusu olduguna gore, en yalin bir bilgi olayr bile, bir tasarim ifade eder.
Ornegin iizerinde yazi yazdigim ve duyularimla algiladigim su masa dedigim nesne, bir
masa-objesi haline geldiginde, reel diinyanin kategorilerinin digina ¢ikar ve benim bir
tasarimuim olur. Schopenhauer’t bu agidan yorumlandigimizda, kendi ifadesiyle, “Diinya

benim tasavvurumdur”.

Tiim bunlarin 1518inda, tasarim igin, insanin nesnelerle kurdugu en temel iletisim kipi
denilebilir ve bu kip, bilgi, etik, estetik ve teknik kategorileri i¢inde kendini gosterir.
Bilgisel tasarimlar, bilim ve felsefe alaninda en st seviyede varlik kazamrlar. Bu
tasarimlar, bilimde model teorileri, felsefede diisiince sistemleri, felsefe sistemleri olarak
somutlasirlar. Ornegin, fizikte Aristoteles’in fizigi, varlik iistiine bir model teorisidir, aym
sekilde Newton fizigi de varlik {istiine bir model teorisidir. Max Planck’in fizigi de aym
varlik istiine bir model teorisidir. Ama aslinda tiimii varlik istiine gelistirilmis bir
dizayn’dir, bir tasarimdir. Felsefe alanindaki tasarimlar, diisiince sistemleri adini alir.
Ornegin, Platon, Descartes, Kant ve Hegel sistemleri de yine varlik {istiine yapilmus
tasarim modellerindendir. Bu c¢er¢evede, tasarim Ozelinde diisiince sistemi, varligt
biitiinliigl i¢inde ele alan, varlik hakkinda tiimel bir goriisii ortaya koymayi amaclayan bir
modeldir [28].

Tasarim, soyut kavramlardan somut nesnelere kadar genis bir alan ic¢inde yapilabilir.
Endiistri triinleri tiiketim amaglidir. Bu iriinlerin, sosyo-ekonomik diizende belirli bir
omrii vardir. Bu kural, yalmzca endiistri tarafindan iiretilen triinler i¢in gecerli degildir.
Tasarlanan biitiin iirtinler bu kurala uyar. Bu iiriinlerin de, dogadaki tiim canlilar gibi belirli

yasam siireleri vardir [13].

Tasarlamada insan ve g¢evrenin olusturdugu sistem konu alinir. Bununla ilgili sorunlarin
belirlenmesi ve sorun yapisimin ortaya g¢ikarilmasindan sonra iiretilen alternatif ¢oziimler
arasinda en uygun olanminin se¢imine karar verilir. Tasarlama konusunda ilk yaklasim bir
tasarlama stratejisi kabul edilerek yapilir. Bu stratejiye gore segilen tasarlama
metotlarindan, tekniklerinden yararlanilir. Tasarlama esnasinda tespit edilen ¢oziimler

sorunlart belirlerken saptanan amaglara gore dikkate alinir.

Tasarlama yaklagimlar1 tarihsel gelisim i¢inde kronolojik olarak ele alinabilecegi gibi,

kiiltiirel farkliliklarin ¢agdasligi acgisindan da incelenebilir. Tasarlamamn ilk donemi el
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sanatlar1 (zanaat) ya da deneme yanilma yaklasimiyla baglatilir. Tasarlama yapilan
mimarlik ve sanat okullarinin ortaya c¢ikisi endiistrinin gelisimiyle paralellik gosterir.
1671°de Paris’te XIV’i Lovis’nin damsmam Jean Bapdiste Colbert tarafindan Fransiz
Akademisine Bagli olarak, ¢izim ve zanaat 6gretmek tizere kurulan Universal Factory bu
konuda ilk 6rnektir. 18. ve 19. yy’larda (Evrensel Fabrika) Mimarlar ve tasarimeilar, hizla
gelisen orta smifin elinde bir dslup taklitcisi durumuna diismiislerdir ve bu doénemde
makinenin Ustiinliigiine tutsak olmuslardir. Yam sira Tiirkiye’de el sanati donemi bati
cografyasindan daha uzun stirmiis ve 20. yy’in ikinci yarisina dek uzanmstir. 1919’da Bati
Almanya’da kurulan BAUHAUS’la toplumun gereksinmeleri parelelinde yeniden el
sanatlarina yonelmek istenmistir. ilk baglarda politik bir davramis gibi algilanan, GROPIUS
ve HMEYER’in baslattiklar1 akim, daha sonra insan-g¢evre iliskilerine dayanan bilimsel
bir temel tstiine oturmustur. LE CORBUSIER ve Gropius gibi Oncli mimarlar Atina’da
yapilan CIAM kongresinde optimum ¢oziimlerin kolayca elde edilmesine yonelik
standartlar ortaya koymaya baslamislardir. 1950’lerde mimarlar, savas sonrasi ortaya ¢ikan
yapim sorunlartyla ugrasmislar ve bu yiizden diisiinmeye zaman bulamamuslardir. Savasin
yarattigit yapim sorunlarimn altindan geleneksel meslek anlayisiyla kalkmanin
olanaksizlig anlasildi. II.Diinya Savasi sirasinda ulasilan bilimsel gelismelerin, tasarlama
sorunlarinin ¢oziilmesine 6nemli katkilar1 olmustur. Sistemlerin, eylemlerin tasarlanmasi
diisiincesi, 20. yy’in baslarindan itibaren savas araglari ve fabrikalarda kullanilan
makinelerin tasarlanip ve gelistirilmesinde yararlanilan sibernetik, is etiidii (work study),
ergonomi, yoneylem arastirmasi (operations research), uygulamali psikoloji (applied
psychology), sistem analizi (systems analysis) yontem ve tekniklerini kullananlar
tarafindan biliniyordu. Bu kazammlar 1950’lerde yavas yavas kent planlama, mimarlik,
endiistri tasarimu ve diger alanlardaki tasarim konularina aktarilmaya baslanmustir. Savas
sonrasinda endiistri triinleri ve mimari tasarlamadaki sistemli hareketlerin Bauhaus’un
devamu niteliginde olan Bati Almanya’da Ulm’de kurulan Tasarim Yiiksekokulu’ndan bir
ivme aldig gorilir. Bu akim Ulm’den RITTEL’le ABD’de Berkeley California
Universitesi’ne, Bruce Archer’la Ingiltere’de  Kraliyet Sanat  Yiiksekokulu’na
gotiiriilmiistiir. Ote taraftan, Christopher Alexander ve Serge Ivan Chermayeff (1900)
tarafindan yayimlanan Community and Privacy baslikli kitapla, 1962°de Christopher Jones
tarafindan Londra’da diizenlenen ilk Tasarlama Metotlar1 Kongresi, tasarlamada bilimsel
yaklasimlara onciiliik etmistir. ABD’de NASA Uzay Arastirmalari Merkezi’nde rolleri
azalan sistem analizcilerinin bildikleri ve kullandiklar1 modelleri ve teknikleri Oteki

tasarlama alanlarina da kaydirmaya baslamalar1 sistemci yaklasimlara iz kazandirmustir.
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C.Alexander’in ¢alismalar1 bir taraftan sistemci yaklasima onciiliikk ederken diger taraftan
da davramsgr tasarlamamn ilk ornegi olarak kabul gérmektedir. Sonralari bu yaklagim
Cevre Psikolojisi olarak ABD’de, Mimari Psikoloji olarak, Avrupa’da gelismistir. Cevre
Psikolojisi, tasarlama iirlinleriyle kullanicilarinin toplumsal ve psikolojik ozellikleri
arasindaki iligkileri irdeleyen basli basina bir disiplin olarak yerlesmistir. Politik ve
teknolojik igerigi nedeniyle tasarlama kongreleri 1960’larda kisisel tek olaylar halinde
devam ederken teknolojik gelismeler sayesinde bilgisayarla tasarlama tartismasiz kabul
edilir duruma gelmis, katilimer tasarlama uygulamalart da 1960’larin sonlarinda yasal bir
statiiye oturmustur. 1968’de Berkeley California Universitesi’nde DMG (Design Methods
Group/Tasarlama Metotlar1 Grubu) ve 1970’te Ingiltere’de DRS (Design Research
Society/Tasarim Arastirma Dernegi) kurulmustur. Onceleri birlikte sonrasinda ise ayr1 ayri
siirekli yayinlar ¢ikarmaya ve tasarlama kongreleri diizenlemeye basglamuslardir. Ayrica
tasarlamada kullanict ve gevresinin karsilikli iligkilerini psikoloji ve sosyal psikoloji
acisindan ele alan MER (Man Environment Relations/Insan Cevre Iliskileri), EDRA
(Environmental Design Research Association/Cevresel Tasarim Arastirma Birligi), IAPC
(International Architectural Psychology Conference/Uluslar arasi Mimarlikta Psikoloji
Kongresi) gruplarinin diizenledikleri kongre ve yayimlar bulunmaktadir.

1980’lerde ise PC (Personal Computers / Kisisel Bilgisayar) devriminin ardindan
bilgisayarlar hizla yayginlasmus ve yaklasik otuz yil siiren yapay akil c¢alismalarimin
tasarim alamina da girmesini etkilemistir. 1965°te Manchester’da yapilan The Design
Method (Tasarlama Metodu) kongresinde S.Gregory tarafindan ortaya atilan design
science (tasarlama bilimi) yaklagimi, 1969’da H.A.Simon tarafindan yazilan The Science
Of Artificial (Yapay Bilim) kitab1 ve sonra Carnegiec Mellon Universitesi’nde yapilan
calismalar, deneysel olarak tasarim siirecini incelemeye yOnelmistir. Tasarim igin
aragtirma, bagka bir deyisle “tasarim arastirmalari” bu gelismelerin bir devanu olarak
goriilebilir. Onceleri daha ¢ok iiriin ve kullanici {izerinde yapilan tasarlama arastirmalarinin
yam sira bilgisayara aktarilabilecek tasarim bilgilerini ortaya koymak amaciyla da,
tasarlayicilar {izerinde arastirmalar yapilmaktadir. Bilgi isleme kuranmunin mimari
tasarimda uygulanmasi yayginlasmistir. Bu calismalarda amag, tasarimcinin tasarim
siirecinin, tasarimindaki nedenlerinin, algilamasinin, sahip oldugu normlarin, ekiple
calismasimn ve elindeki bilgilerin tiimiiniin kesfedilmesidir. Deneysel, yani ampirik
nitelikli olan bu bilgilerden elde edilen kurallardan bilgisayar ortaminda yararlanilmasi

amaclanmaktadir.
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Tasarim, ti¢ boyutlu nesnelerden grafik iletisim bicimlerine, bilisim teknolojisinden tiim
kentsel ¢evreye dek uzanan biitiinlestirilmis sistemleri igeren genis bir alandir. En genel
anlamiyla tasarim, insan yapist olan tim iiretim bi¢imlerinin meydana getirilmesi ve
projelendirilmesi bi¢iminde tammlamr. Temelde tasarim, yasam kalitesini artiran bir arag¢
olarak da goriilebilmektedir. Bu kapsamda kaynagini endiistri devriminin dogusundan ve

iiretimin makinelesmesinden alir.

Tasarim, cogunlukla pazardaki bir bosluktan, teknolojinin getirdigi bir yenilikten veya
benzeri nedenlerden dogan bir gereksinimi karsilamak amaciyla yapilir [29]. Tasarimin tek
basina diigiiniilmesinin entelektiiel, teorik ya da felsefi hi¢bir temeli yoktur. Tasarim tekil
bir olgu degildir: ¢iinkii boyle bir durumun ne toplumun iizerinde ne de sanayi siirecinde
onemli bir etkisi olamaz [30]. Tasarim, plan, proje gibi anlamlara karsilik gelen “design”

kelimesi tiim tasarim ve ¢izim eylemlerini de kapsamaktadir.

Miisterinin somut veya soyut varlii olmadan bir tasarim siirecinin ve tasarimin var
olabilmesi miimkiin goriilmemektedir. Bu en azindan endiistriyel tasarim igin kesinlikle
gecerlidir. Clinkii endiistriyel anlamda tasarim siireci; diisiincenin (kavramin) ortaya
cikmasiyla baslar ve iirliniin kullanic1 veya tiiketici elindeki dmriiniin sonuna kadar siirer.
Dolayisiyla bir tasarimin da endiistriyel bir tasarim olabilmesi i¢in, miisterinin eline

ulagmasi gerekir.

Buna gore tasarim i¢in gerekli olan 6zellikler sOyle siralanabilir;

e Yaraticilik gerektiren bir siirectir

e Cok disiplinli bir siirectir

e Doniislii bir siirectir

o Siirekli gelisme gdsteren bir siirectir

e insan ihtiyaglarina hizmet eden bir siirectir [31]

Tasarim, insanlarin yasamlarim siirdiirlirken bitiinlestikleri ¢evreyi yaratmak igin
yaptiklar1 bir eylemdir. insanlar bu gevreden mesajlar alirlar ve dgrenirler. Bu, onlarin
yasam bi¢imlerinin bir gostergesidir. Biitiin bu diisiinceler nedeniyle tasarim konusundaki

tartismalar ortaya atilmistir. Son yirmi yila kadar gecen siirede tasarimci tarafindan yapilan
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ve tamamen uygulamaya birakilmus bir olgu olan tasarim {izerine ¢esitli bilimlerden
yararlanilarak bilimsel arastirmalar yapilmaya baslamustir. Diger bilimlerin gelisiminde
oldugu gibi, tasarim bilimi i¢in gereken ortam hazirdir. Ve bu ortam ¢ergevesinde insanin
kontrolii altinda bir evrenin elde edilmesi igin yapilacak calismalar tasarim bilimini

olusturur.

Tasarim, tiim bu siireglerin devaminda, bir iirliniin en ekonomik bi¢cimde imal edilecegi
noktaya kadar o iriiniin tammlamasini kapsar. Bu kapsam, miihendisligin merkezinde yer
alan 6nemli bir istir ve mithendislerin biiyiik bir boliimii, tasarim siirecine katilir. Tasarim,
genis bir bilgi ve beceri yelpazesine ihtiyag duyar. Bu anlamda gerekli olan bilgi ve

becerinin bir kismu teknik olsa da biiyiik cogunlugu birikime baglidir.

Tasarim, akil ve bilgi ile yogrulmus diisiincenin, yaratma siireci i¢ginde sembolik bir ifade
ile sonuglandig bir sanattir. Yaraticilik; cizgiyle, renkle, noktayla hizmet etmesi igin
ortaya konur. Bu nedenle yaraticiligin bu amaca hizmet etmesini saglamak gereklidir.

Tasarim degerlendirmesi agamas1 da aslinda bu kontrolii saglayan siirectir.

Tasarimin baglica 6geleri arasinda sorun ¢6zme, uzmanlagsma ve kendine giiven vardir.
Tasarim yapan kisinin, bazi durumlarda teknoloji uzmanlarindan destek almasi gerekebilir.
Ancak bos, beyaz kagit iizerine hangi ¢izginin ilk olarak cizilecegini belirleyen higbir
bilimsel teknik yoktur. Tasarima katkida bulunan bilim, ciddi bir degisiklik gosterir.
Sozgelimi, entegre bir devrenin tasarimu, bilgisayar yardimun olmaksizin {istesinden
gelinmesi ¢ok zorken, mekanik bir aletin tasarimu, ilkesel olarak, tasarimu yapan kiginin
kisisel deneyimine baglidir ve gerekli oldugu durumlarda elle ¢izilebilir. Buna karsilik
tasarim, biitliin durumlarda deger yargisina ve geliskin bir estetik anlayisa ihtiyag
duymaktadir. Ust diizey bir yaraticilik ve fiziksel diinya hakkinda koklii pratik bilgi,
tasarimu besleyen kaynaklardir [32].

Insanla birlikte var olan tasarlama, ilk insanin cevresindeki arag-geregten ve sanat
etkinliginden giinimiizdeki ¢agdas donanimlara kadar biitiin nesnelerin bigimlenmesinde
etkileyici bir gligtiir. Uygulama asamasina getirilen arastirma siirecini ve islemsel
baslangic evrelerini iceren tasarlama, heykel, mimari, kent planlamaciligi, deklarasyon,

tekstil, grafik vb. hemen hemen tiim plastik sanatlarda izlenir [33].
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Gliniimiizde tasarim, diinya ekonomisinde onemli bir giic olmustur. Gelismis iilkeler bu
gelisimlerini endiistrilesmeye borclu iken gelismekte olan iilkeler de hizla endiistrilesmeye
yonelmektedir. Gelismis ekonomilerin endiistrilesmis iilkeler olmasi nedeniyle, genellikle
iktisadi gelisme ile endiistrilesme aym anlamda kullamlmaktadir [34]. Artik endiistrilesme
kavrami dolayisiyla tasarim gelismenin anahtar1 olarak goriilmektedir [35]. Sanayilesmede
en Onemli unsurlardan biri bilgi, beceri ve is aligkanliklarina sahip, yiiksek verimi
gergeklestirecek insan giiciiniin yetistirilmesidir. Bu nedenle, sanayinin gelismesinde bir alt
yap1 yatirtmi olan mesleki ve teknik egitime gerekli onemin verilmesi ve bu sistemin

etkinliginin artirilmasi zorunlu bulunmaktadir [36].

2.2. Tasarlama

Tasarlama, kavramsal olarak bilingsizce bile olsa insanligin ilk devirlerinde ortaya ¢ikmis
ve zamanla bilingli duruma doniiserek giiniimiize dogru biiyiikk O6nem kazanmustir.
Tasarlama kelimesi Encycylopedia Britanica [37]’da sOyle agiklanmaktadir: “Latincede
sinirlarint ¢izmek plammi yapmak ya da gostermek anlamindaki designare kelimesinden
gelen, diisiince ya da planlarin gelistirilme siirecidir. Daha 6zel olarak tasarim i¢ ¢izim

veya tasari olabilir.”

Giizel sanatlarda, mimarlikta, miihendislikte ve diger pek c¢ok alanda yaygin olarak
kullanilan tasarlama kavramuna, Bruce Archer [38]’in yaklasimu ise daha genis
kapsamlidir: “Tasarlama, bir fikri sanat yoniinden veya sistem yoniinden ifade etmek veya
o fikri somut olarak boyutlandirabilecek sekilde ifadelendirmektedir”. Burada ifade
edilecek {irlin bina ise tasarim yapan kisi bir mimar, makine olacaksa bir miithendis, logo
ve afig gibi bir tanitim iriiniiyse grafik tasarimci, mobilya veya bir tekstil olacaksa bir
endiistriyel tasarimci, kimyasal {iriin olacaksa bir kimyager olacaktir. Tasarlama daima
yeni veya tekrar gozden gecirilen fikrin adaptasyonunda bile bulgunun ve yaraticiligin

genis elemanlarini kapsar” [39].

2.3.1990°dan itibaren Tasarim

1990’11 yillardan itibaren teknoloji ve tasarim arasindaki iliski olduk¢a kuvvetlenmistir.
Tasarimct artik bir nesnenin igyapisina bagimli kalmadan onun dis goriinimi ile

oynayabilmektedir. Elektronikteki gelismeler ve yeni malzemeler sayesinde kisitlamalar
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hafiflemistir. Mekanigin yerini elektronik aldigindan, bicimin islevden ayrilmasi ile
tasarim “hard” dan “soft” a gecmistir. Islevsellik yeniden sorgulanmus ve {iriiniin anlam
biliminden konusulmaya baslanmistir: “bicim modayr takip eder” (Britanyali ajans
Seymour Powel); veya “bicim eglenceyi izler” (Alman Frog Design); veya “bi¢im yiizde
90 duygu ve ylizde 10 teknolojidir.” (Fransa’da nago studio).

Yeni nesil teknolojiler, yapay nesnelerin organik, dogal goriinime sahip olmalarina olanak
saglamistir. Oto tamir servisleri iirliniin yipranmasim kontrol altinda tutarak Omriinii
uzatabilmektedirler. Uriin tasarimcisi yaratim siirecini soyutlama, maddeden armma ve
karmasikliga dogru olan bir genel akima uyarlamalidir. Teknik bilgi capraz konuma
gecmistir. “Tiiketicinin neye ihtiyacit oldugunu “ bilmek icin tasarimci kiminle baglanti ve
iletisim kurmas1” gerektigini tahmin edebilmelidir. Edgar Morin’i baska bir sekilde ifade
edersek, tasarimer “bilginin bilgisine” sahip olmalidir. Bu yeni, akilli nesnelerin fiziksel
sekilleri bir ¢ikis yolu degildir. Cikis yolu, sekillerle olan iligkimiz tasarimu ve bu iliskinin
beynimizde etki yaratma tarzidir. Bunun adi da Ara Birim Tasarimu ya da Uygulama
tasartmudir. Seri {iretim birebir 6zel yapima dogru kaymistir. Ornegin otomobil endiistrisi
pazar aciklari i¢in segenekleri bir hayli artmistir. BDT yazilim programu ile yaratim
stirecinin bilgisayarlastirilmast ve bilgisayar destekli iiretim tasariminin entegrasyonu bir

sirketin yenilik siirecine katilimint kolaylastirmugtir.

Tasarim, simdi, dev interaktif medyamn kiiltiirel zorlamasi ile kars1 karsiyadir. Etkilesim
ve bilgi tasarimu Oncelikle ve ¢ok islevsel tasarim sorunlari ile ilgilenmektir. Grafik tasarim
internetin akademik bir veri boru hattindan “bilgi otobam™na doniisiimiine yardim etmistir.
Ara birim tasarim bilgiye erisimi saglayan bir kap1 gorevi yapmaktadir. Bu yeni medyanin
fiziksel bir varligi olmadigindan tasariminda goriinmez olmasi gerekmektedir: Hizmet
uygulamayr olusturmaktadir. Bu yolla, miiltimedya tasarimu sanal bilgi ortamlarinin

“mimari” sini yaratmayr amaglayan {iriin tasariminin yeni bir dali haline gelmistir [40].
2.4. Tasarlama Siirecinin incelenmesi
Tiirkcede siireg, aralarinda birlik olan ya da belli bir diizen i¢inde tekrarlanan kesiksiz olay

ya da eylemler dizisi, ilerleme, gelisme anlanina gelmektedir. Tasarlama eylemi sirasinda

kullanilan teknik ve araglardan kurulu eylem diizenine tasarlama siireci denir.
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Tasarim probleminin ilk ortaya ¢ikisindan, tamamlamsina kadar olanlara, tasarlama siireci
ad1 verilmektedir Problemin yapisina gore, bu siire¢ ¢ok kompleks olabilmektedir [41].
Genel olarak bir {iriin tasarimu sirasinda; giivenlik, kalite, emniyet, dayaniklilik, kolay
bakim, statii, marka, performans, estetik-moda, ek ozellikler, ¢evreyi kirletme, ¢evreyle
uyum, raf omrii, kolay kurulma, ambalaj, kanuni standartlara uygunluk gibi kriterler
dikkate alinir ve bunlarin ¢oziimii farkli metotlarla gergeklestirilebilir [42].

Endiistri i¢in {iriin tasarim, degisik disiplinlerden gelen kisilerin ve ¢ok sayidaki degisik
etkenin birbiriyle i¢i ice bulundugu karmasik bir diizen iginde gerceklesen olgudur.
Boylesine bir ¢alismada, hi¢bir zaman vazgecilemeyecek olan zorunluluk, sonuctaki
{iriiniin basar1l1 bir noktaya gelmesidir. Iste bu nedenle, iiriin tasariminda kullanilabilecek
bir¢ok yontemin pek ¢ok yonden gelistirilmekte oldugu goriilmektedir. Hi¢ kuskusuz, yeni
bir {irlin tasariminda sonucun bagarisint garanti edebilen bir yontemin arastirilmasinin ve

belirlenebilmesinin ne kadar 6nemli oldugu ¢ok agiktir.

Diger yandan, bu amacla yapilacak calismalarda oncelikle g6z Oniinde tutulmasi gereken
bir diger nokta daha bulunmaktadir. O da, giinliik hayatta, neredeyse sonsuz denilebilecek
sayida degisik iiriin tasarimu alanlar1 bulundugudur. Ustelik her iiretici, genellikle zaman
icinde kendi gelistirdigi tiretim teknikleri ve 6zellikleri ile belirlenmis ve hatta belki de bir
anlamda ¢evrelenmistir. Iste bu nedenle her iireticinin tasarim agisindan belirli bir boyutu,
teknik Ozellikleri ve giicli bulunmaktadir. Hatta her {lreticinin, liretim siireci icinde
yasayarak elde ettigi kendi deneyimleri ve gelecek icin degisik amaglar1 da bulunmaktadir.

Her yeni iiriliniin tasarimu, bir bakima basli bagina yeni bir olaydir.

Ya da bir bagska tammlamayla, her yeni {iriin i¢in 6nce belirli bir ana modelin tasarlanip,
onun degisik durumlara uyarlanmasit gerekmektedir. Zaten o yilizden, endiistri iiriinii
tasariminda  kullanilmakta bulunan biitlin gecerli yontemler, gerek ana bagliklar
bakimindan ve gerekse genel yaklasim acilariyla, birbirleriyle biiyiilk benzerlikler
gostermektedir [5].

Yeni bir iiriiniin ortaya ¢ikarilmasinda kullamlmakta olan tasarim yontemleri ¢ok c¢esitlidir.
Gergekte bu konuda pek c¢ok tasarim caligmasi sistemi ve uygulamasi bulunmaktadir.
Genel yap1 olarak birbirlerinden ¢ok biiyilik farkliliklar1 bulunmayan bu tasarim sistemleri

once kalin ¢izgilerle ve ¢alismada atilan adimlar agisindan s0yle siralanabilir.
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o Tasarlanacak iirtinle ilgili olan sorunun ortaya konulmasi.

e Sorun’un ¢Oziimii icin gerekli olan 6n ilkelerin ana hatlariyla tammlanmasi ve
belirlenmesi.

e Belirlenen 6n ilkelerin deneme amagli 6n tasarimu.

o On tasarimin denenmesi ve ¢ok yonlii degerlendirmelerin gergeklestirilmesi.

e Tasarimin kesinlesen ilkeleri. Grafik ¢oziimler, marka, ambalaj, tanitim, reklam ve
benzeri ¢alismalarin hazirlanmasi.

e Deneme iretiminin yapilmast ve tasarim {izerinde cok yonlii degerlendirmelerin
gerceklestirilmesi.

e Uriin tasariminin kesin sonu¢ kararinin alinmasi ve iiretim hizmetlerinin tammlanmasi.

o Uretim igin gerekli olan teknik hazirliklarin tamamlanmasi. Kaliplar, arag-gerec,
malzeme organizasyonunun planlanmasi.

o Uretimin denenmesi, testlerin tamamlanmasi.

e Uretim sonrasi siirecin ve ortaya cikabilecek sorunlarin ¢dziimii ve iiretimin

baglatilmasi.

Burada on ana baglik altinda bir araya toplanabilen bu diizenin, ger¢ekte her tiirlii {iriin
tasarimu c¢alismasinda kullanmilabilecek ortak 6zellikleri de tasimakta oldugunu oncelikle
belirtmek gerekir. Ote yandan bu siralamada yer alan her bir baslik ise, gercekte tasarim
siirecindeki bagimsiz birer adim olarak kabul edilebilir. Yukaridaki on adimli diizen, bu
ozelligiyle de bir¢cok degisik tiirdeki iireticinin ve tasarimcinin iizerinde ¢alistigi konularin
degisik yapilarina ve yaklasimlarina uygun olacak esnekligi de verebilmektedir. Ayrica her
baslik altinda ayr1 ayr1 birlestirilip degerlendirilmis bulunan alt islemler de, gerek
tasarlanan konuya ve gerekse dreticinin teknik  Ozelliklerine bagli  olarak

karmasiklasabilmekte, ya da yalinlagabilmektedir [5].

Her tasarim kendisine ait kisisel bir tarihe sahiptir. Bir proje baslatilir, gelistirilir ve
kronolojik bir diizen i¢inde bir 6riintii seklinde bir olaylar dizisi olarak tekrarlanir. Hemen
hemen biitlin projeler i¢in bu aym sekilde devam eder. Bu oOriintii tasarlama siirecini

olusturur [2].
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2.5. Teknoloji - Tasarnm Etkilesiminde Tarihi Siireg

Bilisim devrimi ile diinya globallesmekte ve bireyi, toplumu, sosyo-ekonomik yapiyr ve
uluslararast iliskileri etkilemektedir. Ozellikle uluslar aras1 pazar pay1 olan sirketlerin iiriin
tasarimlari, bunlarla rekabet etmek zorunda olan daha kiigiik sirketler, uluslar arasi
sirketlerin tasarim ¢izgisini yakalamaya c¢alismaktadir. Sonu¢ olarak bilisim devrimi,

tasarimlar1 globallestirmektedir.

Globallesmekte olan toplumlarda, bireyler cagdas ¢izgi arayisina yonelirken gelenek ve
kiiltiirden uzaklagmaktadirlar. Ulusal firmalar da, hem ulusal, hem de uluslar arasi pazarin

etkisi ile kiiltiirel degerleri yansitan endiistriyel {iriin tasarimlarina yonelmektedirler.

Tasarim teknolojileri, endiistriyel tasarimcinin performansim arttirirken, pazardaki gelisim
de hizli tasarimlar1 gerektirmektedir. Ornegin televizyon iireticisi bir firma, tasarimcidan
belli bir zaman dilimi i¢inde dort alternatif sunmasim ister. Eger tasarimci ii¢ alternatif
sunarsa onun isini neden aksattigim merak eder. Ne var ki tasarimci bes alternatif sunarsa
onun performansimn iyi oldugunu diisiiniir. Dolayisiyla bu yaris, bir anlamda tasarimin
kalitesini diistirmekte ve tasarimcilar {iriinlerin satisini arttiracak sonsuz cesitlemelere
zorlamlirken pazar giderek doyma noktasina yaklasmaktadir. Bu husus BDT’nin etki
alanim da olusturan etmenlerden bir digeridir.

Standartlasma yakin gelecegin kagimlmaz tasarim yaklagimi olacaktir. Bugiiniin
irlinlerindeki sonsuz cesitlilik, yakin gelecekte optimumda ¢oziilmiis boyut, yiizey islem,
malzemeye goOre standartlagtirilmug iirlin ve alt parcalarin tasarimum gerektirecektir.
Standartlagma ile isgiicli, malzeme, zaman ve enerji kayb1 onlenecektir. Birbirine bigimsel
ve boyutsal olarak ¢ok yakin iiriin tasarimlarina harcanan isgiiciiniin zamanin se¢ilmis iyi
tasarimlarinin gelistirilmesine dogru aktarilmasi ile kalitesi az tasarim cesitlemeleri yerine,

kaliteli tasarimlara boyut, ylizey islem, malzemeye gore degiskenlerine doniisecektir.

Tasarimda bilesim teknolojilerinin giderek artan bicimde kullanilmasi, salt endiistriyel
tasarimi yarin siradan bir otomasyon siirecine doniistiiriilebilecek gibi goriinmektedir. O
halde, buradan endiistriyel tasarimin yarimmin yok olacak meslekleri arasina girecegi
sonucuna mu varacagiz? Kesinlikle hayir! Ne var ki Endiistriyel Tasarim yarin bagska

uzmanlik alanlar1 ile birleserek yeni bir uzmanlik alamimin bir pargasi olacaktir. Bu alanda
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calisanlar, yapay zekayi, standardizasyonu, modiiler yapilagsmayr ¢agin geregi olarak
algilayacak ve bireysel kapasitelerini bu yonde gelistireceklerdir. Daha acik bir deyis ile,
bugiiniin endiistriyel tasarimcilari, yarmin bilgiye ve bilesime dayali {irlinlerinin
tasarlandig1 bir siire¢ i¢inde kullamlacak yeni bir metodolojinin iginde belki de eriyecekler

ve baska bir goriiniime biirtineceklerdir [43].

2.6. Teknolojik Gelismeler ve Yeni Tasarimlar

XX.yiizytlin ikinci yarisindaki teknolojik degisiklikler; mikro-elektronik teknolojisi,
ornek¢e (paradigma) kaybina neden olmustur. Tasarim nesnelerinin bigimsel ve gorsel
diizglisii (code), asir1 kiigiiltmenin (miniaturazition) gelisiyle; malzeme, teknoloji, big¢im,
islev ve kullamm arasindaki baglanti yok olmustur.

Diger bir deyisle nesne-bi¢im daha once edinilmis deneyimlere dayanarak, kullamm
islevine gdndermeler yaparken Ornegin; bir rende, bicimi ile islevini agik olarak
bildirirken, bir ‘blender’ haline gelen rende de, ayni iliski s6z konusu degildir. Giiniimiizde
bu tiir nesne-bi¢gim arasinda kullanim iglevine gondermeler kalmamustir. Nesnelerin aligskin

oldugumuz sekli, ylizii degismistir.

Teknoloji, lireten insanla, iirettikleri nesneler arasindaki iligkiyi, daha da agik olarak, 6zne-
nesne 6zdesliginin yerini, bir yanda insan, bir yanda diinya/nesne almistir. Artik nesneler,
yapay cevre, insamin disinda, bilim ve teknolojinin gelisimi ile hizla ilerlemekte,

cesitlenmekte, degismekte, bugiin var olup, yarin yok olmaktadir [44].

2.6.1. Bilgisayarin tasarima getirdigi yeni olanaklar

Ozellikle son on yildir bilhassa yazilimlardaki ileri seviyedeki artis dzellikle tasarimeilara
yeni ufuklar agmustir. Bir kisim tasarimcilar teknolojideki bu gelismenin de yardimiyla
yenilik¢i objeler tasarladilar. Bu objeler ilk etapta Pazar amagli objelerdi ve amag tiiketimi
artirmakti. Daha sonra yazilimlarin ve bilgisayar teknolojisinin ¢ok biiyiikk boyutta
gelismesi, bilgisayar1 tasarimcimin eli, kolu, gozii, kulagi gibi yapmustir. Gilinimiizde
tasarimeilar tasarladiklar1 objeleri bilgisayarlarda modellerler ve islerlik kazandirirlar.
Ciinkii gercek boyutlarda ve kosullarda yapilandirilmis objelerle ¢alisabilen bilgisayarlar

sayesinde her tiirlii objenin simiilasyonunu gerc¢eklestirmektedirler.
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Tasarimcilar bilgisayarlarinda 0yle objeler tasarlamuslardir ki objenin niteligi hakkinda
insanda sorular giindeme getirmektedir. Ciinkii objenin dis goériiniimii, fonksiyonu ve

isleyisi hakkinda bir fikir verememektedir.

Bu tiir objeler bilgisayar diinyasinin iirlinleridir ve bilgisayar sayesinde yeni bir tasarim
tirii de olugsmustur. Su asamada bu objelere fiziksel bir goriiniim vermek miimkiin degildir.
Belirli interaktif mekanizmalar izleyiciyi goriiniim ve izlerin olusumunda ger¢el zamanda
katkida bulunmasimt miimkiin kilar. Bu durumda zaman objenin seklinin olusumunda
vazgecilmez bir unsur halini almaktadir. Interaktif videodiskler ve compact diskler gibi
audio-visual triinler zaman objelerinde farkli ve ilging kategoriler gelistirmistir. Miizeler
interaktif (hareketli goriintii) veri tabanlar1 sayesinde koleksiyonlarim1 halka tamtmaya

baglamuslardir. Bu sayede istenirse bir resmin sahte olup olmadig incelenebilir.

Bilgisayar program ve animasyon tasarimcilarimn yeni a¢tigi ufuklar sinema diinyasinda
da biiyiik degisikliklere neden olmustur. Bilhassa Video oyun tasarimcilar1 yaptiklar1 video
oyunlarinda virtiiel gergeklikle oyunlarin sonlarimn 5-6 degisik bi¢imde bitirilmesini
saglayabilmislerdir. Ornegin Jeffrey Show’un bdyle bir calismasi mevcuttur. Kisi bir
odanin igine girer burada bir koltuga oturur ve burada iic boyutlu virtiiel bir yolculuga
baslar. Bu tiir bir seyahatte hi¢cbir sey Onceden belirlenmemistir. Yolcuya kendi virtiiel

yolunu bulma 6zgiirligii verilmistir.

Tasarimcilarin bu konuda yepyeni bir ¢i8ir actigi dogrudur. Tasarimci bilgisayar ortaminda
seklin en kiigiik yapitaslarindan piksel iizerinde calisabilmesi (Piksel seklin ekrandaki en
kiiciik birimi) tasarimcimin isini tamanmuyla kolaylagtirmamustir. Bir yuvarlatilmis koseyi
tammlamak icin bilgisayar programiyla kontak halindedir. Noktalarin bilgisayar ekraninda
nerede bulunmasi gerektigi, hizli bir sekilde tasarimci ve program arasindaki aligveris

sayesinde belirlenir.

Bu sekilde tasarimct bir ¢ok disiplinlerle de ¢aligmaya baslanustir. Bu disiplinleri soyle
siralayabiliriz. Geometri, Topoloji, Fizik, Optik, Kimya, Botanik, Biyoloji ve Noroloji.

Tasarimcilarin bilgisayara tekno-bilim tarafindan gelistirilmis bu teknik lisana aligsmasi

gerekmektedir, ¢iinkii gelecekte tasarimun nerede olacagim kestirmek ¢ok glic degildir.
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Bilgisayarin giicii, teknik operasyonlarin otomasyonunun tasarimcinin yaratici islevine

yeni bir yaklasimina dayandigi gercegi gizlenemez.

Bilisim teknolojilerindeki gelisme, {iretici firmalar1 pazarda daha iyi bir pay kapabilmek
i¢in bu gilin yeniden yapilanmaya zorlamaktadir. Cagdas bir iletisime, Bilgisayar Destekli
Tasarim (CAD: Computer Aided Design), Bilgisayar Destekli Uretim (CAM: Computer
Aided Manufacturing) Bilgisayar Destekli Miihendislik ~ (CAE: Computer Aided
Engineering) ve iletim kaynak planlamasi (MRP: Manufacturing Resource Planig)
sistemleri ve bunlarin tiimlesmesini ifade eden Bilgisayarla Biitiinlesmis Uretim (CIM:
Computer Integrated Manufacturing) ve hatta ofis otomasyonu, idari islerde bilgisayar
destegi, kisaca bilgisayar destekli ofis (CAO: Computer Aided Office) gibi bilesim ve
otomasyon teknolojilerini igermektedir. Bunlarin iginde CAD (BDT) sistemleri, arastirma
gelistirme ve tasarim béliimlerinde verimliligi arttirmak icin kullamlmaktadir. Uriiniin
toplam pazara sunus siiresinin yaridan ¢ogu ve Uriin maliyetinin {igte iki oranda tasarim
asamasinda belirlendigi diisiiniiliirse CAD/CAM sistemlerinin 6nemi ortaya ¢ikar. CAD,
tasarim duyarliligim artirma, daha kaliteli ¢izim, daha ¢ok tasarim secenegini deneme,
yanliglarin Onceden saptanmasi, tasarlanan {iiriiniin gorsel olarak daha iyi kavranmasi,
izometrik ve perspektif goriiniislerin kolayca elde edilmesi gibi islevleri ile Endiistriyel

tasarimcimn kapasitesinin bir kismum elinden almaktadir.

Teknolojinin tasarim alamindaki bir diger uygulamasi ise yapay zekaya dayali sistemlerdir.
Bu sistemlerde kullamcimn gereksinimlerine en uygun ¢Oziim ya da konfigiirasyonlari
sistem gergeklestirmektedir. Yapay zeckaya dayali uygulamalardan biri de uzman
dizgelerdir (expert systems). Bu sistemler, belli konular kapsamindaki problemleri, en
etkili ve en verimli bi¢cimde ¢dzebilmek icin konuya iliskin uzmanlarin birikim ve
deneylerini bir anlamda modellemektedir. Uzman kisiler gibi mantik yliriitmekte hatta
onlar gibi hatalar yapabilmektedir. Fakat hata yaparak dogruya erisme kapasiteleri de
vardir. Uzman dizgeler de, uzman kisiler ve yazicilar1 birlikte ¢alisarak {iriinii tammlarlar
(hastalign teshis ederler) ve wuzmanlarinkine esit ya da daha distiin performansta
konfigiirasyonlar iretirler. Bu sistemlerin gelecekte uygulama alamn ve kapasitesinin

gelismesi beklenmektedir [43].

Unutulmamalidir ki tasarim kendi basina, sanatin olmadig endiistriyel olarak iiretilen

irlinlerde yasanan boslugu kapatmak icin var olmustur. Tasarimcilar hos goriiniim
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pesindedirler fakat bunu yaparken higbir tasarim kaygisi duymaksizin yaparlar. Bilgisayar
destekli tasarim (Computer Aided Design) kisaca CAD pek ¢ok iirilin iizerinde daha esnek
ve ekonomik olarak aragtirma gelistirme yapilmasint miimkiin kilmustir. Gorlintilyii
bilgisayar ekraminda iiretimden Once gormenin faydalari herhalde sayilmakla bitmez.
Bilgisayar tarafindan ¢ok diisiik bir hata oramyla kontrol edilebilen matematiksel egimler
pek ¢ok kompleks yapiya sahip bir objenin farkli kosullar altinda direncinin 6l¢tilebilirligi
olduk¢a onemlidir. Aym zamanda goriintii, ses ve yazilar seklinde kullanici ve veri taban
(data base) arasinda bir bilgi aligverisi olur. Boylece de Videodisk veya Interaktif CD

yaziliminin tasarimu yapilir.

Bilgisayar hayal edileni iiretmede yardimci olmaktadir. Virtiiel teknoloji ile gelen
gorsellestirmedeki koklii degisiklikler sanat-teknobilim ve gergel-sanal iliskileri bazinda, o
kadar etkili ve biiyiik olmustur ki, mevcut haberlesme ve tiiketim nosyonlarinin degismesi
gerekliligi ortaya c¢ikmustir. Ve gelismis teknoloji toplumunun kalbindeki “Uiretim”
anlayisi, tekrar tantmlanmasi ve yapilanmasi gereken kanun ve prensiplerle orantili sekilde
gelismemektedir. Hicbir sey bu gelismenin sonunu kestirememektedir. Kesin olan bir sey
varsa bu hizli teknolojik gelisme sonucunda daha biiyiik yeni sorunlar ortaya
cikarmaktadir.

2.6.2. Teknolojinin tasarima etkileri

Bir teknik sanat uygulama alani olarak Endiistri Tasarimu Etkinligi bilimsel, teknolojik,
sanatsal gelismelerden ve sanat felsefelerinden dogrudan etkilenen bir yapiya sahiptir.
Ancak Endiistri Tasarim alam kendi dogasi geregi teknolojik gelismelerden Oncelikle ve
hizla etkilenir. Bu anlamda yiizyilimiz teknolojinin, mekanik ve mekanizma
teknolojisinden, elektro mekanige, oradan elektronige, son 20 yil icinde de mikro
elektronik teknolojisine geg¢isine tamk oldu. Yiizyitlimzin iletisim ¢ag olarak
adlandirilmasi, teknolojide oldugu kadar iletisim kuramlarinda ki gelismelerin etkisini de
tasir. Tasarimu etkilemeleri ve bu alana konumlanabilmeleri agisindan bakildiginda, ¢agdas
iletisim kuramlar1 alaminda dilbilim, gostergebilim ve anlambilimin ayr1 bir yeri vardir.
Tasarim alamnda 6zellikle anlambilimsel yaklasimlardan yola ¢ikarak, iirin anlambilimin
(Product Semantics) olusturulmasi c¢abalar1 giindemdedir. Caligsmalarin heniiz ¢ok yeni
olmasina karsin elde edilen sonuglar, bu alandaki beklentileri gii¢lendirmektedir. Bu erken

donemde bile iirlin anlam biliminin tasarim kuranminda 6nemli bir sdylem degisikligine yol
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actigt goriilmektedir. Temelde tasarima iletisim mantig iginde bakma diisiincesi diye
Ozetleyebilecegimiz bu yaklagim; tasarim bi¢cimlendirme etkinligi ile iirlin bigimlerinin
kullanicilarca yorumlanmasi edinimini anlambilimsel Onciilere dayanarak aciklar [43].
Ancak giinlimiizde bu etkiler ¢ok yeni teknolojiler ve buna bagli arayislarla giiclenerek
devam etmektedir. Bu kapsamda, artirilmus gergeklikten 3D yazicilar kadar bir ¢ok
teknoloji bilgisayarla biitiinlesik ¢alisan yeni is istasyonlar1 dogurmaktadir [45,46]

2.7. Bilgisayar Destekli Tasarim

CAD (Computer Aided Design) daha once de ifade edildigi gibi “bilgisayar destekli
tasarim (BDT)” anlamina gelirken, CAM (computer aided manufacturing) ise “bilgisayar
destekli iiretim (BDU)” anlamina gelmektedir. Bir BDT sistemi dért temel bilesenden
olusur;

a) Tasarimci

b) Donamim (Hardware): Bilgisayar, yazici, gizici, tarayici vb.

c) Yazilim (Software): Sistem, BDT yazilinu

d) Problem (proje)

BDT yazilimimin en giiclii tarafi, kullanmicilara bir tasarimin karmasik sunumlarini yaratma
olanag vermesidir. Boylece kullanici, tasarimu iriiniin nihai imalati i¢in detayli proje

haline de getirebilmektedir [47].

BDT, “tasarimin yapilmasim kolaylastirmak, hizlandirmak, kalitesini yiikseltmek gibi
amaclara ulagmak icin bilgisayardan yararlanma” eylemidir [48]. Bilgisayar destekli
tasarim, bir tasarimin olusturulmasi, degistirilmesi, analizi veya optimizasyonu igin

bilgisayar sistemlerinin kullamlmasidir [49].

BDT sistemlerinin kullanmmini tegvik eden temel sebepler, tasarimcimn verimini ve tasarim
kalitesini yiikseltmek, tasarim alternatiflerini hizli bir sekilde gogaltmak ve iiretim igin
gerekli evrensel dile sahip bir alt yap1 hazirlamaktir. BDT ile yaratilmuis bir objeye sekil,
agirlik, kiitle verilebilmekte ve bdylece kullamcisina dijital olarak sunduklari kisimlara
ozel yogunluklar, materyaller ve malzeme Ozellikleri atama olanag saglamaktadir [47].
Ayrica BDT modellerine makro tabanli bir takim rutinlerin eklenmesi, tekrarlanabilir

standart islevlerin otomatik olarak yiiriitilmesini miimkiin hale getirir. Es zamanli
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mithendislik siireglerinin etkinligi c¢ogu kez wuygulamali yazilim paketlerinin yakin
entegrasyonuna bagimlidir [50].

BDT iirlinleri ayn1 zamanda tasarimcilar ile miisterileri arasinda 6nemli bir iletisim araci
olmustur ve giiniimiizde ¢ogu tasarim firmas1 acisindan vazgegilmezdir. Ug boyutlu
tasarim ve animasyon yazilimlarimin kesfedilmesi ve gelistirilmesi ile tasarimcilar daha
karmasik sunum yontemleri kullanmaya baslamistir. Bilgisayar destekli tasarim
yazilimlari, tasarimcilara kat plani, yiikseklik ve boliim ¢izimlerini igeren bir tasarimu
olusturabilmelerine imkan vermektedir. Bu da diger taraftan, iki boyutlu g¢izimlerin, 3
boyutlu iz-diisiimlere déniismesine imkan vermektedir. Uc boyutlu bilgisayar destekli
tasarim, projenin insasindan once, lriiniin ¢alisabilirligini veya mekanda kaplayacag yeri

degerlendirmeyi saglayan bir tasarim araci olarak kullamlabilir [51].

Modern BDT sistemleri, tasarimdaki islevselliklerinin yant sira, tiim gelisim siireglerini
destekleyecek sekilde gelistirilmis modiiller sunmaktadir [50].  Bilgisayar Destekli
Tasarim siirecinin {riinlerin tasarlanmasi, gelistirilmesi ve dayamklilik hesaplarinin
yapilmasi gibi temel islevleri yerine getirdigi iddia edilmektedir. Bu islevler bilgisayar
destekli tretim ile entegre olabilmekte, dayamm hesaplari, maliyetler ve stoktaki
hammaddenin  yeterliligi  gibi  iretim  unsurlart  aym  slireg  igerisinde
cevaplandirilabilmektedir. Bilgisayarin bir arag olarak kullamlmasinin, 6zellikle tasarim
stirecinde, iz, dogruluk, tamlik, diizgiinliik, temizlik, okunurluk, agiklik, uyum ve ahenk
saglamada son derece yardimci oldugu disiiniilmektedir. BDT yontemiyle yapilan
tasarimin, her zaman icin hiz yoOninden klasik yontem ile yapilan tasarimla
karsilagtirilamayacak kadar etkili oldugu ve bilgi yogunlugu arttikca “bire on” farktan
“bire bin” farka kadar oranlama yapilabilecegi ve bilgisayarin dogrudan tasarim siirecini ve

kalitesini etkiledigi bildirilmistir [52] .

Ulkemizde BDT, genelde bilgisayarla yapilan ¢izim olarak anlasilmaktadir. Ancak BDT
konular1 igerisinde kati modelleme, teknik resim, mekanizma tasarimi, kuvvet analizi,
parcalarin dinamik yiikler altinda mukavemeti ve Omrii yer almaktadir. Ticari BDT
programlarinda farkli modiiller tasarimin degisik asamalarim  gergeklestirmede
kullanilmaktadir [53].

BDT’nin tasarim asamasinda zamandan kazandirarak tasarimin ayrintilarina kadar

yogunlasilmasina yardimeci oldugu ve iretkenligi arttirdign bir gercektir. BDT, tasarim
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slireclerinde bilgisayarlardan ve ilgili yazilimlardan yararlanmayi ifade eder. Walker [17],
gelistirdigi soyagacinda BDT’yi agacin en tepesine yerlestirir (Sekil 2.1 tasarim soyagaci).
Walker [17]’a gore BDT teknolojik olarak karmasik olmasina ragmen geleneksel

zanaatlardan koken alir [18].

BDT’nin tarihgesi kisaca incelendiginde ise; tasarimda bilgisayar kullammminin 1950’1
yillarin sonlarina dogru gemi tasarimlarinda basladigi goriilmektedir [54]. 1962°de iiretilen
ilk BDT yazilimu olduk¢a yavas ve kullanimi zordu [55]. Bu yillarda ABD’de Mainframe
bilgisayarlara gecis siirecinde, gorsel verilerin yaratilmas: sonucu geometrik veriler artik
cizgi, ¢ember gibi gbrsel ifadeler kazanmaya basladi [48]. CAD/CAM yazilimlari,
1970’lerden itibaren popiiler hale gelmis ve yaygin sekilde kullamlmaya baslanmistir [56].
1970’lerin baslarinda, yeni jenerasyon BDT yazilim paketleri, bilgisayarlarin tasarim
yapma ve problem ¢dzmesine izin veren uygulama yazilimlarinin gelisimine bagli olarak
ortaya ¢ikmustir [57]. Bu yillarda kullanimlart ve ulasilmalart zor olan ilk ticari BDT
uygulamalar1 ve sistemleri geliserek, 1980’lerin basinda bilgisayar fiyatlarinin diismesi ve
yliksek ¢oziiniirliiklii ekranlarin kullanilmasi ile yayginlasmaya baslamstir [48]. 1980’lerin
basinda goriilen bu teknolojik ilerlemeler, sonrasinda bilgisayar ve yazilimlarin diisiik
maliyetli sekilde 6zellikle de miihendis, mimar, i¢ mekan tasarimcilar1 ve endiistriyel

tasarimcilar olmak {izere, toplumun daha biiyiik bir boliimiine ulagsmasim saglamistir [58].

BDT, tasarim endiistrisinin yiiziinii degistirmis ve diinya c¢apinda tasarimci ve
mithendislerin yasamlarim etkilemistir [47]. Onlar1, yaptiklar1 islerde miikemmellige
tastmada yardimc1 olmustur. BDT sistemlerinin  hizmet ettikleri sektorlere kattig
verimlilik, onlar1 vazgegilmez hale getirmistir. BDT yazilim paketlerinin gelisim
stireclerini destekleme ve optimize etme konusundaki yliksek potansiyeli, zaman ve

maliyetleri diisirmenin temelini olugturmustur [50].

Bilgi toplumuna gec¢isin kaginilmaz bir zorunluluk halini aldigi giinlimiizde, O6zellikle
Tiirkiye gibi gelismekte olan tilkeler i¢in bu gegisi saglamamn tek yolu bilgi sistemleri ve
bilisim teknolojilerinin iiretimden yoOnetime, egitimden sagliga kadar her alanda
kullamlmasim saglamaktir. Bu ihtiyag kendini her alanda oldugu gibi tasarima dayanan

egitim alanlarinda da gostermektedir.
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2.8. BDT Egitimi

Tezin temel hedefini de kapsayan BDT egitimi sistem icerisinde ¢ok sayida degiskenle
tammlanabilir. Ancak tez kapsamuinda, egitim diizeyi, yeri, mesleki baglantis1 vb. bir ¢ok
faktoriin devreye girdigi sonuglarin tiim detaylari ile agiklanmasina gerek goriilmemistir.
Mevcut yapidan 6rneklere ise tiniversite lisans diizeyindeki egitimleri igerecek sekilde Ek

1°de de yer verilmistir.

Iginde bulundugumuz yiizyilda birgok alanda oldugu gibi bilgi ve iletisim
teknolojilerindeki gelismelere bagli olarak egitim teknolojileri ve ydntemlerinde de
degisiklikler olmustur [59]. Bu degisiklikler bilgiyi alacak ve isleyecek beyinlerin algisim
ve Ogrenme algoritmalarim da etkilemistir. Buna paralel olarak, verimliligin artmasinda
onemli bir yer tutan ve sanayide oldugu kadar pek c¢ok sektdriin ayrilmaz bir pargasi olan

BDT yazilimlarinin egitiminde kullanilan yontemlerin verimliligi de 6nem kazannmustir.

Bilim ve teknoloji alamndaki degisim bireylerin yasantilarinda, davramslarinda, gevreyi
algilama, bilgiyi bulma ve kullanma gibi hayati konularda da degisiklik gdstermistir.
BDT’ye iligkin yaklasimlar da egitim sistemi igerisinde planlayicilara dayali olarak
farklilik gosterebilmektedir. Bir kisim egitim planlarinda BDT ana eleman siifinda kabul
edilerek program 6grenme ¢iktilarinda yer alirken diger bir yaklasim bu tip unsurlarin
“ara¢” olarak degerlendirilmesi gerektigini vurgulamaktadir. Bu durum BDT egitimlerinin
tiniversite egitimi icerisinde tutulacagt yeri dogrudan etkileyen bir faktor olarak

goziikmektedir.

Tiim egitim sistemlerinde oldugu gibi, bilgisayar destekli tasarim egitimlerinde de ezbere
dayali olmayan, mantiksal bir kurgu uygulamamn, O6grencileri elestirel bir diisiince
yapisina sevk ederek basarilarina pozitif etki yapacag diisiiniilebilir. Buradan hareketle
“Kullanmct neyi yapmaya ¢alisacak? Bunu kendisi i¢in en kolay nasil gerceklestirebilir?
Bu, nasil genellestirilebilir?” sorularimin cevabimi aramak mantikli olabilir [60]. Bu da
gostermektedir ki, bir egitim verilirken egitimi verilen konunun &zelinde bireylerin
elestirel diistinme kabiliyetlerini gelistirecek yonde hareket etmek, egitimin hedefleri

ac¢isindan daha verimli olabilir.
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Egitim sisteminde bilgilerin ne i¢in 6gretildigi, nerede ve nasil kullanilacagr hakkinda bilgi
verilmedigi siirece ogrencilerin bilgileri 6ziimsemeden ezberleme yolu ile alacag acgiktir.
Aytas [61], 6grenciye salt bilgi verilmesi yerine 0 bilgiyi 6grenme arzusu uyandirmann,
bilgiyi elde etmenin dnemini 6grenciye kavratmanin, daha tutarli ve kalici bir yol oldugunu
ileri siirmiistiir [62]. Ezber yoluyla alinan bilgilerin, problem ¢dzmedeki etkinligi diisiik
oldugu gibi kolaylikla unutulmasi da s6z konusudur. Bu nedenle egitimde diisiinme

becerilerine verilen 6nem giin gegtikce artmaktadir.

Endiistriyel stirecler icerisinde her gecen giin etkinligini artiran BDT, konumu itibar ile
gliclenen ve aranan bir aragtir. Birgok akademik ¢aligsmaya da konu olan bu arag, sektorler
acisindan nitelikli eleman tamimlarina yansimis, c¢alisan profesyonellerden beklentiyi
artirmuistir. Bu ¢ergevede ele alindiginda bireylerin yetisme siirecini kapsayan egitim siireci
ve sektorel etkilere kadar uzanan giktilar ile degerlendirilmesi onemli goziikmektedir [63].
Tasarimda bilgisayar kullanim oram farkli endiistrilere de konu oldugu gibi egitim
siireclerinde de yer tutmaya baslamustir. Ancak gelismenin boyutlarina bakildiginda
egitimdeki yeri ag¢isindan saglanan gelisme sektorler i¢in oldugu kadar biiyiik degildir [64].

Yeni egitim anlayislarina gore egitim caligmalarinin merkezine “68renen” alinmustir. Bu
yaklasim “Gg8renen”in kendini daha iyi ifade etmesini, gelistirebilmesini, glinliik hayatta
karsilastidi sorunlar1 ¢ozebilir hale gelmesini saglamistir. “Ogrenen”in bir bilgi yigim
haline gelmesindense, bilgiyi amaci i¢in ara¢ olarak kullanabilen, iist diizey diigiinme
becerilerini gelistirebilen, arastiran, sorgulayan, entegre diisiinebilen bir birey haline
gelmesi hedeflenmistir. Bununla birlikte 6grencileri derslerde motive etmek ve onlari
calistiklar1 konuyu O0grenmeye istekli hale getirmek icin 6grencilere yasamlari ile ilgili
etkinlikler vermek ve ders i¢inde yapilan aktivitelere 6grencilerin aktif katilimu saglamak
gerekir [65]. Egitim siiresince bireyleri ezberci yaklasimdan uzaklastirarak elestirel
diistinmeye yonlendirecek bir kurgu planlamak egitimin hedefleri acisindan daha verimli
ciktilar verebilir. Bu noktadan hareketle BDT yazilimlarimin egitimleri verilirken yazilimin
tim detaylarimi anlatmaya ¢alismak yerine yazilimin ¢aligma mantigim ve farkli uygulama
hedeflerine ulasmak icin gecen siiregte sergiledigi ortak isleyis sistematigini zihinlerde
oturtabilmek 6nemli olabilir.

BDT’nin ve bilgisayarin sagladig ileri diizey geometrik modelleme olanaklarindan

yararlanarak, yaraticilik ufuklar1 genisletebilir. Ancak alaminda genel anlamda basarili
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olmayan bir tasarimcimn BDT sayesinde yaraticiligim ileri noktalara tasimasi beklenemez.
Aym sekilde standart ¢izim teknikleri temel seviyede Ggrenilmeden de BDT’den fayda
beklemek son derece verimsiz bir ¢aba olacaktir. BDT’nin genel amaglarindan belki de en
onemlisi, ¢izim icin kaybedilecek zamam azaltip daha verimli kullandirarak, isin

inceliklerine daha fazla yogunlasabilmeyi saglamak ve liretkenligi arttirmaktir.

Bilgisayar Destekli Tasarim, gelisme asamasinda giinliik yasamin bir ¢ok alanina girmistir.
Bu nedenledir ki; BDT bir¢cok egitim programinmin bir parcasit haline gelmistir [66].
Bilgisayarlarin tasarim miifredatlar1 tizerindeki etkisi siirerken 6gretmen ve 6g8renci rolleri
de degismeye devam etmektedir [67]. Birgok egitim kurumu bilgisayar ve bilgisayarli
teknolojileri egitim sistemlerine entegre etmek iizere c¢alismaktadir. Hemen tiim teknoloji
laboratuarlari, yazilim ya da donamim temelli sistemler iizerine kurgulanmaktadir. Egitim
ve Ogretim icerikleri genellikle endiistri ve sosyal ihtiyaglara dayanmayan unsurlar olarak
tammlanmaktadir. Bununla birlikte CAD-CAM sistemleri endiistriyel problemlerin bilgi ve
iletisim teknolojisinde ele alinmasi ve ¢éziimiinde yeni yaklasimlar 6nermektedir. Bu etki

egitim ve mesleki ihtiyaglarla ilgilidir [68].

1960’larda BDT ilk kez ortaya ciktigindan beri, BDT teknolojileri kolej ve tiniversitelerde
kendine bir yer edinmistir. Giiniimiizde, BDT teknolojileri farkli disiplinlerde farkli bakis
acilartyla yorumlanmaktadir. Bazi kolej ve tiniversiteler, ayr1 BDT kurslar1 sunmaktadir.
Bu kurslar, BDT’ye her yoOniiyle veya belirli bir acgidan (geometrik modelleme)
yaklagmakta, digerleri ise bazi 6zel BDT sistemlerine veya uygulama gelistirmeye
yaklagsmaktadir. Diger taraftan, bazi kolej ve iiniversiteler ise BDT teknolojilerinin baz
yonleri (bilgisayar destekli tasarim veya miithendislik tasarimu gibi) iizerinde durmaktadir
[60]. BDT teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak miihendislik derslerinde
degisiklikler s6z konusudur. Yenilenme siirecinde olan miifredat ile yetismemis ve halen
meslegi yiirliten mezunlarin da bu teknolojileri izleyip uygulayabilmeleri icin meslek
sonrasi egitim programlarina ihtiyag duyulmaktadir [53].

Giincel anlamda giiglii 6rnekler incelendiginde BDT tasarim egitiminin ¢ok onemli bir
parcast halinde yer tutmaktadir. Ancak yine farkli uygulamalar BDT elemanlarimn
tercihine iliskin farkli 6rnekler gostermektedir. Hangi aracin kullamldiginin ¢ok &nemli
olmadigi, hedefe hizmet eden gii¢lii araglarin birbirine alternatif olarak sistem igerisinde

yer tutmasimn mantigl agiktir. Ancak diger taraftan sistem igerisindeki hiyerarsi ve
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karmasa 6grenim ¢iktilar1 tizerinde etkin gdéziikmektedir. Bu tartismada kendi igerisinde
siirecin tamml1 oldugu ve fonksiyonlar1 ve hedefleri belli bir problemi tammlamaktadir.
Kisa bagliklarla tammlamak gerekirse;

e Temel olarak bir tasarim probleminin igerdigi tiim bilesenleri farkli kimliklerle
icermektedir.

e  Merkezinde insan vardir.

e Girdilerin ne oldugu 6nemlidir ve tammlidir.

e Beklenen c¢iktilar1 tanimlidir.

e Problem sadece kendi ¢iktilar1 ile degil diger alanlarla iliskisi yoni ile de
degerlendirilmeye gereksinim dogurmaktadir.

e Sisteme olan etkisi ile sistem biitiiniinde okunmasi gereken bir problemdir. Bir

ekosistem bilesenidir.

Bu baglamda ele alindiginda konu sadece tasarimcimin ihtiya¢ duyabilecegi BDT
bilesenleri tiim alternatifleriyle nelerdir sorusuna cevap aranarak birakilamaz.
Uygulanmakta olan siire¢ ve yontemler bazi sorular1 6ne ¢ikarmaktadir. Hangi alternatifler
vardir? Hangileri one ¢ikarilmalidir? Bu kararlar ne yontemle verilecektir? Sonuglar1 ne

olacaktir? Beklentiye aykir1 sonuglar verecek midir?
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3. YONTEM

BDT egitiminde program bagimsiz baslayan Ogretme stratejilerinin degerlendirilmesi
lizerine insa edilmis olan bu caligmada deneysel yontemler kullamlmustir. Bagimsiz
degiskenlerin arasindaki neden-sonug iligkilerini belirlemeyi amaglayan desenler deneysel
desen olarak tanimlanmaktadir [69]. Bu tip deneysel arastirmalar, arastirmacinin kontrolii
altinda, g6zlenmek istenen verilerin ftretildigi arastirmalardir [70]. Tez ¢alismasi
kapsaminda, kontrol ve deney gruplu yari deneysel desen kullamlmustir. Gruplarin
tasariminda "iki grup, sonrasi testi, rastlantili tasarim" tiirii kullamlmugtir. Bu tiir tasarimda
deney i¢in grup secilir ve rastlantisal olarak kontrol ve deney gruplari olmak iizere ikiye
ayrilir. Deney grubuna deney uygulamr, kontrol ve deney gruplarina uygulanan 6l¢iim
sonuclar1 karsilastirilir. Buradaki amag¢ iki grup arasinda deney sonucunda bagimsiz
degiskenin bir farkliliga neden olup olmadigim ortaya koymaktir. Rastlantili grup tasarimu,

nedensellik iligki tasarimlari arasinda en iyi tasarimlardan biridir [71].

Bu ¢aligsmadaki kontrol ve deney gruplu yar1 deneysel desen, iliskili ve iliskisiz durumlarin
her ikisini de igermektedir: Farkli deneklerden olusan deney ve kontrol gruplarimn
Ol¢timlerinin karsilastirilmast nedeniyle bu desen, iliskisizdir [69]. Bu ¢alismada
amaglanan, deney sonucunda, iki grup arasinda bagimsiz degiskenin bir farkliliga neden
olup olmadigim ortaya koymaktir. Bununla birlikte katilimcilar, deneysel islemden 6nce ve
sonra bagimli degiskenle ilgili olarak oOlgiildiikleri i¢in bu desen, aym zamanda iligkili bir
desendir [69].

Arastirma 2’si vektorel, 1’1 pixel tabanli program temelinde kurgulanmustir. Program
secimlerinde, sektorel yayginlik faktoriiniin yaminda, calisma mantigi yapisiyla grafik
alanlardaki ve miihendislik uygulamalarindaki vektdrel mantik ile grafik ihtiyaclarda one
cikan piksel tabanli uygulama mantigim igermesi dikkate alinmustir. Bu baglamda, segilen
vektorel tabanli Adobe Illustrator ve Autodesk AutoCAD ile pixel tabanli Adobe
Photoshop programlarina iliskin 3’er farkli deney grubu ve buna karsilik 3’er farkli kontrol
grubu, tesadiifi yontemle olusturulmustur. Adobe Illustrator i¢in deney grubunu 40 dgrenci
ve kontrol grubunu yine 40 6grenci, Adobe Photoshop igin deney grubunu 48 Ggrenci ve
kontrol grubunu 48 0Ogrenci ve Autodesk AutoCAD i¢in deney grubunu 51 Ogrenci ve
kontrol grubunu 51 6grenci olugturmaktadir.
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Her {i¢ egitim basliginda yer alan kontrol ve deney gruplarina 6n test, ara uygulama, son
test ve final uygulama ol¢iimleri yapilmistir. Egitimlerin bitiminden yaklasik 3 ay sonra,
bilgi kalicihigimn degerlendirilmesi igin, Adobe Illustrator egitimi alan toplam 80
Ogrencinin 34’tine (kontrol ve deney grubundan 17’°ser 6grenci); Adobe Photoshop egitimi
alan toplam 96 o6grencinin 44’line (kontrol ve deney grubundan 22’ser Ogrenci) ve
AutoDesk AutoCAD egitimi alan toplam 102 06grencinin 40’mna (kontrol ve deney
grubundan 20’ser Ogrenci), egitimlerin sonunda yapilan son test ve final uygulama
tekrarlanmigtir. Egitim sonunda uygulanan son test ve final uygulama puanlarinin
ortalamas1 ile 3 ay sonra gergeklestirilen ayni igerikli son test ve final uygulama
puanlarinin ortalamalar1 istatistiksel olarak karsilastirilmistir. Her bir egitimin kontrol ve
deney gruplar1 arasindaki bilgi kayiplar1 hesaplanarak yiizde degisim olarak verilmistir.
Kalicilik degerlendirmesi dahil deneme calismalarimin her biri 25 hafta (yaklasik 7 ay)

olmak iizere tim denemeler 22 ay i¢inde tamamlanmustir.

Cizelge 3.1. Arastirmanmin deneysel deseni
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3.1. Veri Toplama Araci

Aragtirmada On test ve son test icin kullamlan basari testi, deney ve kontrol grubu
Ogrencilerine anlatilacak ve ders Ogrenim ¢iktilarim saglayacak nitelikte arastirmact
tarafindan hazirlannustir. Basar1 testinin igerigi ilgili programlarin kullamim rehberlerinden
yararlamlarak belirlenmistir. Test sorular1 kazanimlar1 ve iinitedeki tiim konular1 igerecek
sekilde hazirlanmis, 68rencilere 6n test ve son test olarak uygulanmustir. Testin glivenirli §i
yine ayni seviyede bulunan ve aym boliim lisans 6grencileri iizerinde yapilmustir. Adobe
[llustrator icin test toplam 98 Ogrenciye, Autodesk AutoCAD i¢in test toplam 104
ogrenciye, Adobe Photoshop i¢in test toplam 98 Ogrenciye uygulanmustir. Testler once
Adobe Illustrator i¢in 60, Autodesk AutoCAD i¢in 90, Adobe Photoshop i¢in 60 sorudan
olugsmak {izere hazirlanmus, gecerlik ve giivenirlik ¢alismalarindan sonra her bir yazilim
i¢in 20 soru segilerek calismada kullamlmistir. Ogrencilere testin cevaplandirilmasi igin 1
ders saati (40 dakika) siire verilmistir. Testlerin giivenirlik degeri, SPSS programu ile
analiz edilerek Adobe Illustrator igin Cronbach o = 0,75, Adobe Photoshop i¢in Cronbach
a = 0,76, Autodesk AutoCAD igin Cronbach a = 0,70, olarak bulunmustur (Bkz.

Sonuglar). Testlerin ve uygulamalarin gegerliligi i¢in ise uzman goriisii alinmustir.

3.2. Verilerin Analizi

Uygulama oncesinde elde edilen verilerin, yapilacak analizlerin varsayimlarim karsilayip
karsilamadigim belirlemek igin bagimli degiskenin her bir diizeyinde ve her iki grupta
dagilimin normal olup olmadigi tek yonlii Kolmogorov- Smirnov testi; varyanslarin
homojenligi ise Levene testi ile 0,05 giiven araliginda incelenmistir. Varyanslarin homojen
ve/veya dagilimin normal ve gruplarin bagimli oldugu durumlarda bagimli t-testi, gruplarin
bagimsiz oldugu durumlarda ise tek yonlii varyans analizi (ANOVA) uygulanmustir.
Varyanslarin homojen ve/veya dagilimin normal olmadigi ve gruplarin bagimli oldugu
durumda Wilcoxon eslestirilmis iki ornek testi uygulanmustir. Analizler bilgisayar
ortaminda SPSS (Versiyon 22) programu kullanilarak yapilmus, sonuglar 0,05 veya 0,001
anlamlilik diizeyinde verilmistir.
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3.3. Aragtirmada Uygulanan Egitim Modelleri

Arastirmada BDT egitimi alaninda temel olarak iki farkli egitim modeli uygulannmustir.
Bunlardan ilki kontrol grubuna uygulanan, menii ve komut agirlikl yiiriitiilen ve incelenen
miifredatlardaki haftalik dagilimlarda yaygin olarak kullamildig goriilen, menii ve komut
odakli uygulamali egitim modeli, digeri ise deney grubuna uygulanan temeli
programlardan bagimsiz kurgulanan, teori ve muhakeme temelinde gelistirilen senaryo

bazl1 egitim yontemidir.

3.3.1. Kontrol grubu

MYO egitim modeli baglhigi altinda verilen egitimde, egitim siireci igerisinde 6grencilere
yazilimla ilgili miimkiin oldugu kadar ¢ok menii, sekme ve komut tanitilmaya ¢alisilmistir.
BDT alaminda verilen egitimlerde agirlikli kullamlan egitim modeli bu sekildedir. Bu
model, yazilimla ilgili tiim detaylar1 vermeye calisan bir yaklasim icermektedir.

Egitim planlamasi, yazilim igerisinde bulunan tiim detaylarin anlatilmasi iizerine
kurulmustur. Bu tip yazilimlarda genellikle yapildigi gibi iist menii ¢cubugunda bulunan ve
ilk sekme olan “File” meniisiiniin detayli tamtimm ile egitime baslanmustir. Sonrasinda
sirastyla alet kutusunda bulunan her bir aracin tiim detaylarina inilmistir. Siras1 geldiginde
her bir aracin kullammuyla ilgili diger meniilerde bulunan iligkili komutlar da anlatilarak
devam edilmistir. Ust menii ¢ubugunda bulunan tiim sekmeler incelenmis ve sonrasinda
tercihe bagli olarak agilip kapatilabilen tiim menii pencereleri acilmus ve en ufak
detaylarina kadar girilmistir. Egitim siirecinin basindan itibaren tiim komut, alt komut,
araclar ve bunlara bagli detaylar 6grenci bilgisayar basinda iken anlatilmis ve sonrasinda
yapilan uygulamalarla desteklenme yoluna gidilmistir. Uygulamalar da o ders igerisinde
anlatilan alet yada komutun 6zelinde gergeklesmistir. Sekil 3.1°de bu egitime ait egitim

deseni goriilmektedir.



35

KONTROL GRUBU EGITIM METODU

()
[ (o)
()
[t (s

. J

Sekil 3.1. Kontrol grubu egitim deseni

3.3.2. Deney grubu

Deney grubuna uygulanan egitim modelinde yaygin olmayan bir anlatim teknigi
kullamlarak, egitimi verilecek olan BDT yazilimimn isleyis mantizi ve diisiinme
sistematigi lizerine odaklamlmistir. Bu egitimde program, 6zelinden ¢ikartilarak belli bir
mantik sistematigi ortaya konmus ve ilk olarak "bdyle bir program liretiyor olsaydik nasil
tasarlardik?" sorusu iizerinden bir kurgu yapilmis ve heniiz egitimin basindayken, aslinda
igin teorisi anlatilmaya ve oturtulmaya calisilmustir. Sonrasinda Ogrencilere programin
tamamimn calisma mantig, miimkiin olan en kisa siire igerisinde (2-3 hafta arasi)

verilmistir. Asagida bu egitim modelinin agamalar1 anlatilmstir.

Asama 1: Yazilimdan bagimsiz bir sekilde, hizmet ettigi sektoriin beklentileri ve bu
baglamda, bu tip bir yazilimin sahip olmasi gereken mantiksal ve fiziksel Gzellikler
tartisgtlmustir  (Orn:  Vektdrel yada piksel tabanli olmasi, icermesi gereken alt yapi,

terminoloji vb). Bu asama bilgisayar kullanmadan tamamen teorik olarak tamamlanmustir.

Asama 2: Programdan bagimsiz sekilde bu tip bir yazilimin hizmet ettigi sektorler
cer¢evesinden bakarak, kullanicisimin ihtiyaglar1 6grencilerle birlikte saptanmustir. Elde

edilen bilgiler dogrultusunda ara yiiz, ara¢ kutulari, meniiler gibi yazilim ¢iktilarina iligkin
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ihtiyac analizi ve kararlar lizerinde durulmustur. Sekil 3.2°de bu tartisma ile tahta {izerinde
olusturulan 6rnek bir BDT ara yliz semas1 goriilmektedir. Kabaca ¢izilen bu ara yiiziin
icerisindeki alanlar egitimi verilecek yazilimin menii, komut, sekme vb. ihtiyaglar
gozetilerek ve yine Ogrencilerle tartisilarak doldurulmustur. Bu asama kendi igerisinde
problemin tammlanmasi, analizi, alternatif ¢6ziim Onerileri, en uygun ¢Oziimiin tercihi,
kullanic1 ara yiiziine entegrasyonu seklindedir. Bu asama da yine bilgisayar kullanmadan

tamamen teorik olarak iglenmistir.

Asama 3: Bu asama, programla tamisma ve karsilastirma asamasi olarak yiiriitilmiistiir. Bu
asamada Ogrencinin egitim araci olarak kullamlacak programla tamsmasi hedeflenmistir.
Ancak burada 6ncelikli olarak 1. ve 2. Asamada yapilan 6n galismalarla olusturulmus olan
bilgilerin 6grenciler tarafindan kullanilmasi ve ilk iki asamada alinan kararlarin sinanmasi

tizerinde durulmustur. Bu asama yar1 teorik, yar1 uygulamali olarak siirdiiriilmiistiir.

Asama 4: Yazilimin kullammu ve 6gretimi: Bu asamanin ilk dersinde egitmen, pek ¢ok
farkl1 arag, komut ve meniiniin es gidiimlii kullammuyla olusturulacak, basit ancak
yazilimin profesyonel kullammu hakkinda Ogrencileri fikir sahibi edebilecek bir
uygulamayi, once kendisi uygulamus ve daha sonra Ogrencilerin yapmasim beklemistir.
Ogrenciler bu asamada programla kendi kararlarinin yakiligim, ihtiyag-problem
iliskisinde optimal c¢oziimlerin ne derece benzestigini farketmistir. Burada yapilmaya
calisilan, bir mikro egitim kurgusu ile yazilimin biitiinii hakkinda 6grencilerin algilarim
gliclendirmektir.

Bu asamanin ilerleyen derslerinde egitmene diisen en Onemli gorev, kademeli olarak
zorlagtirilmis  ve kurgulanmus dogru uygulama alistirmalarim  dgrencinin - Oniine
getirebilmesidir. Egitimin baslarinda her bir alistirmayr 6nce egitmen projeksiyon esliginde
yapar ve oOgrenciler bu sirada sadece izlerler. Ogrenciler, ancak egitmen uygulamay
tamamladiktan sonra kendi baglarina uygulamaya calisirlar. Beklenen ogrenim ¢iktilari
gerceklesmeye basladiktan sonra egitmen gittikce daha pasif hareket eder ve simf ortamina
getirdigi uygulamalar1 kendisi yapmadan Ogrencinin yapmasim bekler. Artik 6grenci,
egitici bagimsiz diislinebilme, program icinde gosterilmemis olsa bile amacina ulasabilme
yolunda etkin olmaya baslamustir. Egitmen bu andan itibaren sadece bir kontroldr rolii

istlenir ve aym zamanda Ogrencilerden gelecek sorulari yamtlayarak isin agirligin
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miimkiin oldugunca 6grencilerin tizerine yiikler. Sekil 3.3.’te bu egitime ait tiim asamalar1

igeren egitim deseni goriilmektedir.

RUBU EGITiM METODU

- BDT yazilimlaninin genel fiziksel dzellikleri,
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gibi ihtiyaglarimin analizi,
- Kullamemin yazihm arayiiziine entegrasyonu.
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TEORIK

+
UYGULAMA|

efitim aligirmalar.

- E@itimin ve sektoriin hedeflerine yonelik uygulama odakh

TEORIK
+

UYGULAMA|

Arag Kutusu

H| Komut -+~ Meni

UYGULAMA

Alt Komut

I

Sekil 3.3. Deney grubu egitim deseni
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4, BULGULAR

4.1. BDT Egitimi Verilen Yazihmlarm Olciimlerine fliskin Unsur ve Olgek
Giivenilirlikleri

Egitim verilen tim BDT yazilimlarinin 6l¢limlerine iliskin bagimli degiskenlerin unsur ve
olgek giivenilirlikleri “Cronbach alfa” ile test edilmistir (Cizelge 4.1).

Cizelge 4.1. Bagiml1 degiskenlerin giivenilirlik analizlerinin sonuglar1

Bagimli Degiskenler Unsur Glivenilirligi Olgek Giivenilirligi
Adobe Illustrator Yazilim Egitimi
On Test 0,84
Ara Uygulama 0,57 0.75
Son Test 0,61
Final Uygulama 0,60
Adobe Photoshop Yazilim Egitimi
On Test 0,84
Ara Uygulama 0,57
Son tht 0,65 076
Final Uygulama 0,59
Autodesk AutoCAD Yazilim Egitimi
On Test 0,79
Ara Uygulama 0,60
Son Test 0,65 070
Final Uygulama 0,74

Cizelge 4.1°e gore, caligsmadaki iki farkli egitim modelinin dl¢limiinde kullanilan Adobe
[Mlustrator yazilim egitimine iliskin deneklerin 6n test, ara uygulama, son test ve final
uygulama degerlendirmelerini kapsayan 6lgegin Cronbach alfa giivenilirlik katsayis1 0,75,
Adobe Photoshop yazilim egitimi icin 0,76 ve Autodesk AutoCAD igin 0,70’tir. Baz1
arastirmacilara gore bagimsiz degisken unsurlari i¢in alfa giivenilirlik katsayilar1 0,60’ 1n
lizerine ¢iktiginda “glivenilir” olarak kabul edilmektedir [72, 70, 73]. Bu tez ¢alismasinda
elde edilen Cronbach alfa giivenilirlik katsayilarimn belirtilen degerin {lizerinde oldugu
goriilmektedir. Buna gore, arastirma Olgekleri “gilivenilir” olarak kabul edilebilir.

Yukaridaki testlerde gilivenilir bulunan her ii¢ yazilim i¢in kullamlan deneklerin egitim
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modeline gore degerlendirmeleri arasindaki farkliliklar istatistiksel olarak verilmistir.

4.2. Egitimi Verilen Tiim Yazihmlar Icin Kontrol Grubu-Deney Grubu Test Puan
Farklarinin Arastiriimasi

Bu boliimde Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Autodesk AutoCAD egitimlerini alan
kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin 6n test, ara uygulama, son test, final uygulama

puanlar1 arasindaki farklar istatistiksel olarak arastirilmustir.

4.2.1. Adobe Illustrator yazihm egitiminin kontrol ve deney gruplan arasi
degerlendirilmesi

Adobe Illustrator egitimi verilen kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin bilgi puanlari
arsinda istatistiksel acidan Onemli farkliligin olup olmadigi, tekli varyans analizi
(ANOVA) ile test edilmis olup, elde edilen verilerin tammlayici istatistikleri ve ANOVA

sonuclar1 Cizelge 4.2°de verilmistir.

Cizelge 4.2. Adobe Illustrator yazilim egitiminin degerlendirme sonuglari

Kontrol Grubu | Deney Grubu
Ilustrator ANOVA Sonuglari
(N=40) (N=40)
Yazilim Egitimi
M S M S F df |P
On Test 2,87 3,37 3 3,16 0,029 1 0,865
Ara Uygulama 62,75 (11,54 |65,75 10,34 |1,498 1 0,225
Son Test 62,12 |10,67 |70,75 |10,53 |13,230 |1 0,000**
Final Uygulama 61,75 |10,83 |73,50 11,88 [21,351 |1 0,000**

Not: M: Ortalama Deger, S: Standart Sapma, F: F Degeri, df: Serbestlik Derecesi, P: Onemlilik Derecesi
Degisken ortalamalar1 0’ dan 100’e kadar sralanmigtir. Yiksek deger daha olumlu cevaplari
gostermektedir.

**:P<0,001 diizeyinde 6nemli.

Adobe Illustrator egitimi alan kontrol ve deney grubu 6grencilerinin On test-0n test ve ara

uygulama-ara uygulama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak Onemli bir farklilik
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bulunmamigtir. Bununla beraber, son test-son test ve final uygulama-final uygulama
puanlart acisindan gruplar arasinda istatistiksel olarak onemli bir fark oldugu tespit
edilmistir (Cizelge 4.2, Sekil 4.1).

100
HEE Kontrol grubu
1 Deney grubu - .
80 A -
T
i

= S
o
@ 60 A
=
]
©
o
o)
% 40 -
O
O

20 A

0 i I I—_j I I 1
On test Ara Son test Final
uygulama uygulama

Sekil 4.1. Adobe Illustrator yazilim egitiminin kontrol ve deney gruplar1 arast On test, ara
uygulama, son test, final uygulama puanlar1 (hata ¢ubuklar1 M+£S, ** P <0,001
diizeyinde anlamlilig1 gostermektedir).

Sekil 4.1°’e gore Adobe Illustrator egitimi alan deney grubu dgrencilerin, kontrol grubu

Ogrencilere gore daha basarili notlar aldig goriilmektedir.

4.2.2. Adobe Photoshop yazilim egitiminin kontrol ve deney gruplan arasi
degerlendirilmesi

Adobe Photoshop egitimi verilen kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin bilgi puanlari
arsinda istatistiksel acidan Onemli farkliligin olup olmadig, tekli varyans analizi
(ANOVA) ile test edilmis olup, elde edilen verilerin tammlayici istatistikleri ve ANOVA

sonuglar1 Cizelge 4.3’de verilmistir.
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Cizelge 4.3. Adobe Photoshop yazilim egitiminin degerlendirme sonuglari

gostermektedir.

*:P< 0,05 diizeyinde 6nemli.

Degisken ortalamalar1 0’ dan 100’e kadar swralanmustr. Yiksek deger daha olumlu cevaplari

Kontrol Grubu Deney Grubu
Photoshop ANOVA Sonuglar
(N=48) (N=48)
Yazilm Egitimi
M S M S F df P
On Test 3,02 | 368 2,7 308 | 0203 | 1 | 0,653
Ara Uygulama 60 15,43 67,08 11,1 6,662 1 0,011*
Son Test 54,58 16,97 60,93 12,14 4,449 1 0,038*
Final Uygulama 59,79 12,11 66,04 12,15 6,365 1 0,013*
Not: M: Ortalama Deger, S: Standart Sapma, F: F Degeri, df: Serbestik Derecesi, P: Onemlilik Derecesi

Adobe Photoshop egitimi alan kontrol ve deney grubu 6grencilerinin 6n test-on test ve ara

uygulama-ara uygulama puanlari

arasinda

istatistiksel olarak Onemli

bir farklilik

bulunmanmustir. Bununla beraber, son test-son test ve final uygulama-final uygulama

puanlart acisindan gruplar arasinda istatistiksel olarak 6nemli bir fark oldugu tespit
edilmistir (Cizelge 4.3, Sekil 4.2).
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Sekil 4.2. Adobe Photoshop yazilim egitiminin kontrol ve deney gruplar1 arasi on test, ara
uygulama, son test, final uygulama puanlari (hata ¢ubuklar1 M+S, ** P <0,001
diizeyinde anlamli gostermektedir).

Sekil 4.2°ye gére Adobe Photoshop egitimi alan deney grubu 6grencilerin, kontrol grubu

ogrencilere gore daha basarili notlar aldig goriilmektedir.

4.2.3. Autodesk AutoCAD yazihm egitiminin kontrol ve deney gruplan arasi
degerlendirilmesi

Autodesk AutoCAD egitimi verilen kontrol ve deney grubu Ogrencilerinin bilgi puanlari
arsinda istatistiksel acgidan Onemli farkliligin olup olmadigi, tekli varyans analizi
(ANOVA) ile test edilmis olup, elde edilen verilerin tammlayic istatistikleri ve ANOVA

sonuclar1 Cizelge 4.4’te verilmistir.
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Cizelge 4.4. Autodesk AutoCAD yazilim egitiminin degerlendirme sonuglari

Kontrol Grubu Deney Grubu

AutoCAD ANOVA Sonuglar
(N=51) (N=51)
Yaziim Egitimi
M S M S F df P
On Test 3,43 3,38 3,33 3,41 0,021 1 | 0,885
Ara Uygulama 48,82 11,25 65,09 9,87 60,282 1 | 0,000**
Son Test 61,96 9,85 66,67 | 10,08 5,683 1 | 0,019*
Final Uygulama 62,15 9,85 82,15 | 11,88 73,247 1 | 0,000**

Not: M: Ortalama Deger, S: Standart Sapma, F:F Degeri, df: Serbestlik Derecesi, P: Onemlilik Derecesi
Degisken ortalamalar1 0’ dan 100’e kadar srralannmustr.  Yiiksek deger daha olumlu cevaplari
gostermektedir.

*: P<0,05; **: P<0,001 diizeyinde 6nemli.

Autodesk AutoCAD egitimi alan kontrol ve deney grubu 6grencilerinin 6n test-On test
puanlar1 acisindan istatistiksel olarak onemli bir farklilik bulunmamustir. Bununla beraber,
ara uygulama-ara uygulama, son test-son test ve final uygulama-final uygulama puanlari
acisindan gruplar arasinda istatistiksel olarak onemli bir fark oldugu tespit edilmistir
(Cizelge 4.4, Sekil 4.3).
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Sekil 4.3. Autodesk AutoCAD yazilim egitiminin kontrol ve deney gruplari arasi 6n test,
ara uygulama, son test, final uygulama puanlar1 arasi bar grafikleri (hata
cubuklar1t M £S, ** P<0,001 diizeyinde anlamlilig1 gostermektedir).

Sekil 4.3’¢ gore Autodesk AutoCAD egitimi alan deney grubu 6grencilerin, kontrol grubu

Ogrencilere gore daha basarili notlar aldig goriilmektedir.

4.3. Egitimi Verilen Tiim Yazihmlar icin Kontrol ve Deney Grubunun Kendi
Icerisindeki Test Puan Farkhhklarimn Arastirilmasi

Bu boliimde Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Autodesk AutoCAD egitimlerini alan
kontrol ve deney grubu oOgrencilerinin 6n test-son test, ara uygulama-final uygulama

puanlar1 arasindaki farklar istatistiksel olarak arastirilmstir.

4.3.1. Adobe Illustrator yazihm egitimi i¢cin test puan farkhhklarinn
karsilastirilmasi

Adobe Illustrator egitimi alan kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test-son test ve ara

uygulama-final uygulama bilgi puanlar1 agisindan istatistiksel olarak farkli olup olmadig
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Wilcoxon Isaretli Siralar Testi araciligiyla arastirilmistir. Test sonucu &n test-son-test bilgi
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu gostermistir. Diger taraftan

ara uygulama-final uygulama test bilgi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamustir (Cizelge 4.5).

Cizelge 4.5. Kontrol grubu o6grencilerine uygulanan Adobe Illustrator egitimine yonelik
testlerin tamimlayici istatistikleri ve Wilcoxon testi sonuglar1 (**, P<0,001
diizeyinde anlamlilig1 gostermektedir).

Adobe
Ilustrator

yazilim egitimi ) )
Min Max Ortanca Min Max Ortanca Z P
(N=40)

On test 0 10 0 Son test 35 85 60 5,53 0,000**

Ara Final
30 80 60 30 80 60 -0,77 0,442
uygulama uygulama

Adobe Illustrator egitimi alan deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test ve ara uygulama-
final uygulama bilgi puanlar1 agisindan istatistiksel olarak farkli olup olmadigi Wilcoxon
Isaretli Siralar Testi araciligniyla arastirilmustir. Test sonucu On test-son-test ve ara

uygulama-final uygulama bilgi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

oldugunu goéstermistir (Cizelge 4.6).

Cizelge 4.6. Deney grubu Ogrencilerine uygulanan Adobe Illustrator egitimine yonelik
testlerin tamimlayict istatistikleri ve Wilcoxon testi sonuglar1 (**, P<0,001
diizeyinde anlamlilig1 gdstermektedir).

Adobe Illustrator
yazilm egitimi

Min Max Ortanca Min Max Ortanca Z P
(N=40)
On test 0 10 0 Son test 40 80 70 5,53 0,000**
Ara Final
50 80 70 30 100 70 4,09 0,000**

uygulama uygulama
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4.3.2. Adobe Photoshop yazihm egitimi icin test puan farklihklarmnmn
karsilastirlimasi

Adobe Photoshop egitimi alan kontrol grubu ogrencilerinin 6n test-son test ve ara
uygulama-final uygulama bilgi puanlari agisindan istatistiksel olarak farkli olup olmadig
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi araciligiyla arastirilmustir. Test sonucu 6n test-son-test bilgi
puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugunu gostermistir. Diger taraftan
ara uygulama-final uygulama test bilgi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark

bulunmamustir (Cizelge 4.7).

Cizelge 4.7. Kontrol grubu Ogrencilerine uygulanan Adobe Photoshop egitimine yonelik
testlerin tamimlayict istatistikleri ve Wilcoxon testi sonuglar1 (**, P<0,001
diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Adobe
Photoshop
yazilm egitimi
(N=48)
On test 0 15 0 Son test 30 80 55 6,04 0,000**
Ara Final

40 90 60 40 80 60 -0,24 0,810
uygulama uygulama

Min Max Ortanca Min Max Ortanca Z P

Adobe Photoshop egitimi alan deney grubu 6grencilerinin 6n test-son test bilgi puanlari
acisindan istatistiksel olarak farkli olup olmadigi Wilcoxon Isaretli Siralar Testi
araciligiyla arastirilmustir. Test sonucu On test-son-test bilgi puanlar1 arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark oldugunu gostermistir. Diger taraftan ara uygulama-final uygulama
test bilgi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir (Cizelge 4.8).
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Cizelge 4.8. Deney grubu Ogrencilerine uygulanan Adobe Photoshop egitimine yonelik
testlerin tanimlayici istatistikleri ve Wilcoxon testi sonuglar1 (**, P<0,05
diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Adobe
Photoshop
yazilim egitimi
(N=48)

Min Max Ortanca Min Max Ortanca Z P

On test 0 10 0 Son test 40 90 60 2,12 0,034*

Ara Final
50 90 70 40 90 70 -0,84 0,400
uygulama uygulama

4.3.3. Autodesk AutoCAD yazihm egitimi i¢in test puan farkhhiklan karsilastirilmasi

Autodesk AutoCAD egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin 6n test-son test ve ara
uygulama-final uygulama bilgi puanlar1 agisindan istatistiksel olarak farkli olup olmadig
Wilcoxon Isaretli Siralar Testi araciligiyla arastirilmustir. Test sonucu dn test-son-test, ara
uygulama-final uygulama bilgi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu géstermistir (Cizelge 4.9).

Cizelge 4.9. Kontrol grubu o&grencilerine uygulanan Autodesk AutoCAD egitimine
yonelik testlerin tamimlayici istatistikleri ve Wilcoxon testi sonuglar1 (**, P
<0,001 diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Autodesk
AutoCAD
yazilm egitimi
(N=51)

Min Max Ortanca Min Max Ortanca Z P

On test 0 10 0 Son test 40 85 65 6,23 0,000**

Ara
30 80 50 Final uygulama 30 90 60 5,73 0,000**
uygulama

Autodesk AutoCAD egitimi alan deney grubu Ogrencilerinin 6n test-son test ve ara
uygulama-final uygulama bilgi puanlar1 agisindan istatistiksel olarak farkli olup olmadig

Wilcoxon Isaretli Siralar Testi araciligiyla arastirilmistir. Test sonucu 6n test-son-test, ara
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uygulama-final uygulama bilgi puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu goéstermistir (Cizelge 4.10).

Cizelge 4.10. Deney grubu Ogrencilerine uygulanan Autodesk AutoCAD egitimine
yonelik testlerin tammlayici istatistikleri ve Wilcoxon testi sonuglar1 (**, P
<0,001 diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Autodesk
AutoCAD
yazilim egitimi
(N=51)

Min Max Ortanca Min Max Ortanca Z P

On test 0 10 0 Son test 50 85 70 6,23 0,000**

Ara Final
50 90 60 60 100 80 5,94 0,000**
uygulama uygulama

4.4, Egitimi Verilen Tiim Yazihmlar I¢in Kontrol ve Deney Gruplarmm Kendi
Icindeki Bilgi Kahcihgimn Arastirilmasi

Bu boliimde Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Autodesk AutoCAD egitimlerini alan
kontrol ve deney grubu 6grencilerinin bilgi kaliciliklar1 test puan farklari karsilastirilmustir.

4.4.1. Adobe lllustrator yazihmm i¢in kahcih@mm arastiriimasi

Adobe Illustrator egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kalicilig
bagimli T-Testi araciligiyla arastirilmugtir. Test sonucu, 3 ay sonraki bilgi kalicilik
diizeyinin dncesine gore istatistiksel olarak 6nemli 6l¢iide farkli oldugunu (yaklasik % 39

oraninda azalmustir) gostermistir (Cizelge 4.11).
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Cizelge 4.11. Kontrol grubu 6grencilerine uygulanan Adobe Illustrator egitimine yonelik
testlerin tanimlayict istatistikleri ve bagimli  T-Testi sonuglar1 (**, P
<0,001 diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Adobe lllustrator Bagimh T Testi
yazilm egitimi N M S df t P
Son test+final
17 64,12 10,04
uygulama
16 14,2 0,000**
Son test+final
17 39,41 8,27

uygulama

Adobe Illustrator egitimi alan deney grubu dgrencilerinin edindikleri bilgilerin kaliciligt
bagimli T-Testi araciligiyla arastirilmistir. Test sonucu, 3 ay sonraki bilgi kalicilik
diizeyinin 6ncesine gore istatistiksel olarak 6nemli 6l¢lide farkli oldugunu (yaklasik % 24

oraninda azalmistir) gostermistir (Cizelge 4.12).

Cizelge 4.12. Deney grubu dgrencilerine uygulanan Adobe Illustrator egitimine yonelik
testlerin tammlayici istatistikleri ve bagimlt T-Testi sonuglar1 (**, P <0,001
diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Adobe lllustrator Bagimh T Testi
yaziim egitimi N M S df t P
Son test+final
17 74,71 12,31
uygulama
- 16 8,05 0,000**
Son test+final
17 57,06 10,48

uygulama

4.4.2. Adobe Photoshop yazihmm icin kalicihgin arastirilmasi

Adobe Photoshop egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kaliciligt
bagimli T-Testi araciligiyla arastirilmistir. Test sonucu, 3 ay sonraki bilgi kalicilik
diizeyinin 6ncesine gore istatistiksel olarak 6nemli 6l¢iide farkli oldugunu (yaklasik % 40

oraninda azalmustir) gostermistir (Cizelge 4.13).
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Cizelge 4.13. Kontrol grubu 6grencilerine uygulanan Adobe Photoshop egitimine yonelik
testlerin tammlayic istatistikleri ve bagimli T-Testi sonuglar1 (**, P <0,001
diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Adobe Photoshop Bagimh T Testi
yazilim egitimi N M S df t P

Son test+final

uygulama 22 63,18 12,11
21 20,04 0,000**

Son test+final
uygulama 22 37,73 10,2

Adobe Photoshop egitimi alan deney grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kaliciligt
bagimli T-Testi araciligiyla arastirilmistir. Test sonucu, 3 ay sonraki bilgi kalicilik
diizeyinin 6ncesine gore istatistiksel olarak 6nemli 6l¢iide farkli oldugunu (yaklasik % 28

oraninda azalmistir) gostermistir (Cizelge 4.14).

Cizelge 4.14. Deney grubu Ogrencilerine uygulanan Adobe Photoshop egitimine yonelik
testlerin tanimlayici istatistikleri ve bagimli  T-Testi sonuglart (**, P
<0,001 diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Adobe Photoshop Bagimh T Testi
yaziim egitimi N M S df t P

Son test+final
22 67,27 12,79
uygulama
21 13,1 0,000**

Son test+final
22 48,18 11,4
uygulama

4.4.3. Autodesk AutoCAD Yazilmu icin Kahcihigin Arastirilmasi

Autodesk AutoCAD egitimi alan kontrol grubu oOgrencilerinin edindikleri bilgilerin
kaliciligt bagimli T-Testi araciligiyla arastirilmustir. Test sonucu, 3 ay sonraki bilgi
kalicilik diizeyinin Oncesine gore istatistiksel olarak oOnemli Olgiide farkli oldugunu

(yaklasik % 36 oraninda azalmistir) gostermistir (Cizelge 4.15).
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Cizelge 4.15. Kontrol grubu o&grencilerine uygulanan Autodesk AutoCAD egitimine

g gr gr ygu gl
yonelik testlerin tamimlayici istatistikleri ve bagimli T-Testi sonuglart (*%*,
P <0,001 diizeyinde anlaml1 gostermektedir).

Autodesk AutoCad

Bagiml T Testi

yazihm egitimi N S df t P
Son test+final
uygulama 20 64,5 11,91 0,000**
20 12,84
Son test+final
uygulama 20 41,5 9,88

Autodesk AutoCAD egitimi alan deney grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kaliciligt

bagimli T-Testi araciligiyla arastirilmistir. Test sonucu, 3 ay sonraki bilgi kalicilik

diizeyinin 6ncesine gore istatistiksel olarak 6nemli 6l¢iide farkli oldugunu (yaklasik % 19

oraninda azalmistir) gostermistir (Cizelge 4.16).

Cizelge 4.16. Deney grubu Ogrencilerine uygulanan Autodesk AutoCAD egitimine
yonelik testlerin tammlayici istatistikleri ve bagimli T-Testi sonuglar1 (**,
P <0,001 diizeyinde anlaml1 géstermektedir).

Autodesk Bagimh T Testi
AutoCad
N M S df t P
yazilim egitimi
Son test+final
20 83 12,61
uygulama
_ 19 11,46 0,000**
Son test+final
20 67,5 12,93

uygulama
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5. SONUC VE ONERILER

Tasarim mesleginin siirekli gelisimine de konu olan degisim sagladigi bu gelisimin
yamnda tasarimel yetistirme siireci igin sistem sorunlarina sebep olabilmektedir. Egitim
stireci de meslek dinamiklerine bagli olarak degisim yasamalidir. Yani tasarim egitimi
birgok diger meslekten daha fazla ve hizli bir degisim yasamak zorundadir. Tasarim
0ziinde, sorunun ¢oziimii i¢in bir plandir, bir ide’dir. Tasarimcimn egitim siireci de dahil

olmak {izere her bilesen bir sorundur ve bir ide gerektirir.

Bu durum o6zellikle ¢ok hizli gelisim gosteren ve giiglenen BDT i¢in biiylik zorluk
icermektedir. Egitimdeki herhangi bir bilesenin ¢iktilari, sistemle iliskisi ve katkisinin
tanimlanmasi onemli ve sorunludur. BDT i¢in yasanan gii¢lii ve hizl1 degisim nedeniyle bu
iligkinin dinamik bir yapida kurulmasi kolay olmamaktadir. Diger taraftan profesyonel
hedefler de sistemi beslemeli ve degerlendirilmelidir ve BDT bu agidan da ¢ok hizli yeni
girdiler sunmaktadir. Farkli arastirmacilar tarafindan tasarim egitiminde BDT’ nin avantaj
ve dezavantajlarimi analiz eden ¢aligmalar bulunmaktadir [74]. Ancak yapisal olarak
uygulamaya yonelik deneysel c¢alismalar c¢ok yogun degildir. Kararlar 06zellikle
egitimcilere bagli olarak degismektedir. Bu husus aym zamanda siiregle ilgili bir tasarim
problemidir. Bu probleme yaklasim bicimi tiim paydaslar1 ve sistemi icermelidir. Bu
baglamda BDT’in egitimdeki yeri tartisilirken odaginda tasarimi, bilesenlerini ve tasarimci
yetigtirme siirecini degerlendiren bir diisiince sistemine ve ¢iktilarina ihtiya¢ oldugu agiktir

[63].

Tez kapsaminda yapilan ¢aligmalarda Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Autodesk
AutoCAD programlarinin kullanim alanlar1 hedef alinarak olusturulan kontrol ve deney
gruplarimin bagarilart test edilmistir. Kontrol grubuna incelenen miifredatlardaki haftalik
dagilimlarda yaygin olarak kullamldig goriilen, menii ve komut odakli uygulamali egitim
modeli, deney grubuna ise temeli programlardan bagimsiz kurgulanan, teori ve muhakeme
temelinde gelistirilen senaryo bazli egitim yontemi uygulanmustir. Bu kapsamda her iki
grup ig¢in On test — son test, ara uygulama-final uygulama ve kalicilik durumunun
belirlenmesine yonelik olarak gergeklestirilen son test — son test ve final uygulama — final

uygulama karsilastirmalar1 gergeklestirilmistir.
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Adobe Illustrator egitimi alan kontrol grubu ogrencilerinin 6n test-son test ve ara
uygulama-final uygulama bilgi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu
goriilmiistiir. Diger taraftan ara uygulama-final uygulama test bilgi puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlaml1 bir fark bulunmamustir. Deney grubu 6grencilerinde ise, test ve
uygulamalarin tiimii agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu gériilmiistiir.
Adobe Photoshop egitimi alan kontrol grubu Ogrencilerinin 6n test-son test ve ara
uygulama-final uygulama bilgi puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
oldugunu gostermistir. Diger taraftan ara uygulama-final uygulama test bilgi puanlari
arasinda istatistiksel olarak anlaml1 bir fark bulunmamistir. Deney grubu acisindan da yine
test puanlar1 agisindan anlamli bir fark s6z konusu iken uygulamalar arasindan istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmamistir. Autodesk AutoCAD egitimi alan kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test-son test ve ara uygulama-final uygulama bilgi puanlar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu goriilmiistiir. Deney grubu dgrencilerinde ise,
test ve uygulamalarin timili agisindan istatistiksel olarak anlamli bir fark oldugu

goriilmiistiir.

Cizelge 5.1. On test - son test ve ara uygulama — final uygulama sonuglarina gore
programlardaki basar1 durumu

ustrator Photoshop AutoCAD

Istatistiksel fark

. Kontrol v V \
On test-son test

Deney V V \
Ara uygulama- Kontrol 0 0 \
Final uygulama Deney N \ N

Buna gore; Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve Autodesk AutoCAD egitimlerinde tiim
gruplar icin, menii ve komut odakli uygulamali yontem’e gore programlardan bagimsiz
kurgulanan, teori ve muhakeme temelinde gelistirilen senaryo bazli egitim yontemi ile
verildiginde On test-son test sonuglar1 agisindan basarimin arttigi goriilmektedir. Ara
uygulama — final uygulama agisindan ise deney grubu ile kontrol gurubu arasinda farkli bir

durum goriilmektedir. Kontrol gurubu i¢inde sadece AutoCAD egitiminde uygulama
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acisindan anlamli bir fark bulunurken deney gruplarimn tiimiinde anlamli fark olmasi
onemli bir ¢ikti olarak degerlendirilebilir. Kontrol grubunda uygulanan ve program
icerigine dayali, menii, komut vb hiyerarsisinde verilen egitimin deney grubunda
uygulanan programlardan bagimsiz kurgulanan, teori ve muhakeme temelinde gelistirilen
senaryo bazli egitime gore bilissel diizey agisindan fark olmamasi her iki yonteminde bilgi
vermekte yeterli imkanlar sundugu seklinde yorumlanabilir. Ancak diger taraftan
uygulamada deney grubunda 3 program agisindan gergeklesen olumlu fark kontrol grubu
acisindan 1 programda kalmistir. Bu durum ise teori ve muhakeme temelinde gelistirilen
senaryolarin 6grencinin uygulama siireglerinde daha etkili bir siire¢ ge¢irmesine yardimci

oldugu seklinde yorumlanabilir.

Genel olarak degerlendirildiginde, kontrol ve deney gruplar1 arasinda bagimsiz
istatistiklerle degerlendirildiginde, son test-son test, ara uygulama-ara uygulama ve final
uygulama-final uygulama basar1 puanlar1 degerlendirme sonuglari, deney grubuna
uygulanan egitim metodunun, kontrol grubuna uygulanandan daha basarili c¢iktilar
verdigini gostermektedir. Ek olarak uygulamali sinav sonuglar1 dikkate alindiginda, deney
grubundaki bu basar1 orammnin kontrol grubu ile kiyaslandiginda daha yiiksek oldugu
gozlemlenmektedir ki, BDT o0zelinde degerlendirildiginde, egitimi alan Ogrencilerden
beklenen hedef davramslarda uygulama kabiliyetlerinin gelisimi olduk¢a Onemlidir. Bu
durum literatiirle de uyum gostermektedir. Uygulamali sinavlarda 6grenciden beklenti,
ezberden uzaklasip mantik yiirlitebilmesi, konuya elestirel bir bakisla yaklagabilmesi ve
kazanilan bilgileri yeni durumlara transfer edilebilmesidir. Bu kriterlerin cevabim aramak
iizere kurgulanan uygulamali sinavlardaki deney grubu basari orammnin yiiksekligi, bu
arastirmanin hedefleri agisindan oldukga anlamlidir. Kilig [75], bu durumu soyle ifade
etmistir “dgrenciler, basar1 i¢in mutlaka uygulamalar igerisinde yer almalidir. Insan bilgisi,
davramslarin diizenlenmesi yetenegi ve degisen kosullarla karsilagtiginda, kosullara bagli
olarak bilgilerini kullanabilmesidir. Durumlu 6grenme olarak ifade edilen bu tip yonteme
gore; bilgi ve becerilerin 6grenilmesi iki sekilde gergeklesir. Birincisi 0grencilere tiim
durumlara ait bilgi vermek yerine birgok duruma uyarlayabilecekleri genel bilgi ve beceri
donammu kazandirmak, ikincisi ise bilginin kullanildigt durumlardaki bilgi ve beceriyi
kazandirmaktir [76]. Kontrol grubunda uygulanan model ile verilen egitimlerde en biiyiik
sorun; bu tip egitimleri alan bireylerin, 6grendikleri bilgileri farkli durumlara uyarlamakta

zorlanmalaridir.
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Kontrol grubu egitim modelinde, yazilimin isleyis mantig ile ilgili bilgiler teorik olarak
onden verilmemis, egitim ilk saatten itibaren bilgisayar basinda siirdiiriilmiis ve yazilimin
miimkiin oldugu kadar ¢ok detaymmn Ogrenciye aktarilmasi iizerine kurulu bir ydntem
ortaya konmustur. Bu yontem agirlikli olarak egitim kurumlarinda egitmenler tarafindan
kullanilan yontemdir. Bu modelde ders anlatimimin sirayla ve her detaya girilerek
verilmeye dayali olmasi, sistemli olmasina ragmen egitimi, ogrenci acisindan karmasik
hale getirmekte, yorum kabiliyeti yapabilmekten uzak ve kopuk kopuk gerceklesmesine
neden olmaktadir. Oysa ki bu tip yazilimlar, kullanicilarin ekran basinda tamamen somut
uygulamalar iiretebilmesini hedeflemektedir. Bu gruba verilen egitimde, Ogrencilerin
yazilimin mantifina tamamen hakim olabilmeleri i¢in neredeyse tiim egitim siirecini

tamamlamalar1 gerekmistir.

Deney grubu egitim modelinde ise, yazilimin detayli anlatinu yerine, dncelikle mantiginin
kavratilmas1 iizerinde durulmustur. Bu grupta verilen egitimde, yazilimin mantig
ogrencilerin zihinlerinde heniiz ilk asamadan itibaren oturtuldugu i¢in, yazilim basindaki
egitime de dogrudan karmagik uygulamalarla gecilebilmektedir. Yazilimin hizmet ettigi
sektorler acisindan ne tip araglar1 barindirmast gerektigi, nasil bir ¢aligma mantigi olmast
gerektigi gibi detaylar iizerinde teorik olarak durulmus ve yazilimin “nasil {iriin ortaya
koydugu” ile ilgili bilgiler verilmistir. Boylece 6grenci, heniiz egitimin basindan itibaren
yazilimin ve egitimin hedeflerine hakim olmus ve 6grenci agisindan daha anlasilir bir siireg
gerceklesmistir. Egitimin basinda sergilenen bu yaklagim neticesinde 6grenciler bilgisayar
basina gectiklerinde dogrudan uygulamalara gecebilmisler ve hedeflenen profesyonel
kullamct davranislarim bilgisayar basindaki ilk saatlerinden itibaren sergilemeye baslamis

olduklar1 seklinde yorumlanabilir.

Diger taraftan, egitimin tamamlanmasindan ii¢ ay sonra tekrarlanan test ve uygulama
sinavlarinda yapilan Ol¢limlerde deney grubu oOgrencilerinin bilgileri, kontrol grubu
ogrencilerin bilgilerine gore degisimleri incelenmistir. Buna bagli olarak; Adobe Illustrator
egitimi alan kontrol grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kalicilig istatistiksel olarak
onemli Olgiide farkli goriilmiistiir. Bu fark % 39 oraminda bir azalma seklinde kendini
gostermistir. Deney grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kaliciligi da benzer sekilde
istatistiksel olarak anlamli diizeyde olmak tizere, yaklasik % 24 oraninda azalmustir. Adobe
Photoshop egitimi alan kontrol grubu Ogrencilerinin edindikleri bilgilerin kalicilig

istatistiksel olarak onemli 6lc¢iide farkli goriilmiistiir. Bu fark % 40 oraninda bir azalma
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seklinde kendini gbstermistir. Deney grubu 6grencilerinin edindikleri bilgilerin kaliciligt
da benzer sekilde istatistiksel olarak anlaml1 diizeyde olmak iizere, yaklasik % 28 oranminda
azalmistir. Autodesk AutoCAD egitimi alan kontrol grubu Ogrencilerinin edindikleri
bilgilerin kaliciligi istatistiksel olarak onemli Olgiide farkli gériilmistiir. Bu fark % 36
oramnda bir azalma seklinde kendini gostermistir. Deney grubu 6grencilerinin edindikleri
bilgilerin kaliciligi da benzer sekilde istatistiksel olarak anlamli diizeyde olmak iizere,
yaklasik % 19 oramnda azalmistir. Bilgi diizeyi kayiplarina bakildiginda kontrol grubu i¢in
benzer olmakla birlikte deney grubu ile farkliliklar s6z konusudur (Cizelge 5.2.)

Cizelge 5.2. Bilgi kaliciligim1 6lgmek i¢in yapilan sinav sonuglarina gore, tiim egitimlerin
kontrol ve deney gruplarindaki bilgi kayiplarimin % cinsinden degisimi.

Ilustrator Photoshop ~ AutoCAD

Kontrol %39 %40 %36
Bilgi diizeyi kaybi

Deney %24 %28 %19

Buna gore bilgilerin 3 ay sonraki kaliciligi; Adobe Illustrator, Adobe Photoshop ve
Autodesk AutoCAD egitimlerinde tiim gruplar ic¢in, menii ve komut odakli uygulamali
yontem’e gore programlardan bagimsiz kurgulanan, teori ve muhakeme temelinde
gelistirilen senaryo bazli egitim yontemi ile verildiginde daha yiiksek goriilmiistiir. Bu
durum program mantigi ile iligkili olarak yorumlandiginda vektorel veya pixel tabanli
programlarin birbirine gore avantaj veya dezavantajindan bahsedecek diizeyde bir veri s6z
konusu degildir. Ancak deney gruplari lehine olan 6nemli diizeyde daha diisiik kayip s6z
konusudur. Bu durum deney grubunda uygulanan egitim modeli ile program bagimsiz
edinilen bilgilerin program mantigina hakimiyet acisindan onemli avantajlar sundugu

seklinde yorumlanabilir.

Programlar 6zelinde degerlendirildiginde ise yine anlamli oldugu sdylenebilecek bir sonug
goriilmektedir. Siras1 ile; Photoshop egitiminde kontrol grubundaki kayip %40 iken deney
grubunda 9%28’e gerilemis, Illustrator egitiminde kontrol grubundaki kayip %39 iken
deney grubunda %?24’e gerilemis, AutoCAD egitiminde kontrol grubundaki kayip %36
iken deney grubunda %19’a gerilemistir. En biiylik farkin AutoCAD programinda oldugu

goriilmektedir ve bilgilerin bu program agisindan daha kalici oldugu goériilmektedir.
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Biitiin bu durum yorumlandiginda program icerigi ile iliskili bir ters oranti goriilmesi
anlamlidir. Programlar agisindan en fazla igerik kaliciligin tersine AutoCAD, Illustrator ve
Photoshop seklinde siralanabilir. Bu durumda en fazla bilginin oldugu yerde kayibin da
yiksek olmasi beklenirken tersi yondeki sonu¢ egitim yontemleri acisindan Onemli
goriilmiistiir. Bu durum 2 sebepten kaynaklanabilir. Oncelikli olarak vektdrel mantigin
program bagimsiz anlatilmasi ve 0grenci tarafindan yorumlanmasi i¢in olusturulan altligin
daha giiclii oldugu sdylenebilir. Diger taraftan da yine vektorel programdan beklentilerin
cok daha tamimli ve Olgiilebilir olmasina dayali olabilir. Pixel tabanlt olan Photoshop
programi iginse daha fazla tasarim unsuru ve yorum gerektiren bir uygulama siireci olmasi

bu yonde geri gidisi kolaylastirmus seklinde yorumlanabilir.

Sonu¢ olarak BDT egitimlerine ornek olarak incelenen miifredatlardaki haftalik
dagilimlarda yaygin olarak kullamldig goriilen, menii ve komut odakli uygulamali egitim
modeline, oranla deney grubuna denenen programlardan bagimsiz kurgulanan, teori ve
muhakeme temelinde gelistirilen senaryo bazli egitim  yonteminin etkili sonuglari
goriilmiistiir. Bu durumun egitim sistemleri icerisindeki uygulayici ve karar vericiler icin
degerlendirilmesi gereken Onemli bir ¢ikti oldugu soOylenebilir. Dogrudan program
igerigine dayanan siireclere oranla programlarin varolus sebepleri ile baslayan ve tiimii ile
program mantigini igeren bir anlayisin matematiksel modelleri de igerecek sekilde
Ogrenciye sunulmast onemli goziikmektedir. Boylece 0grenci siirecte daha basarili ¢iktilar

sunabildigi gibi ilerleyen donemlerde daha kalici bilgiye de kavusabilmektedir.

Diger taraftan tezde tasarim c¢iktilarina dayali bir degerlendirme yapilmamis olmakla
birlikte daha gii¢lii tasarimlar yapabilmesi de beklenen bir sonug olarak ifade edilebilir.
Bundan sonra yapilacak caligsmalarda 6zellikle bu tip egitimlerin yaraticilik ve tasarim
becerileri iizerine etkileri tartisilmali ve ampirik yontemlerle degerlendirilmelidir. Diger
taraftan sistem igerisindeki bilesenlerin yeri ve zamamna iligkin de bireysel kararlardan
uzak sistem Onerileri gelistirmek tlizere ¢aligilmalidir. Boylece egitmene dayali kararlardan
ziyade gercekten profesyonel hayata hazirlanan bir egitim miifredatinin giiclii kanitlarini

elde etmek de mimkiin olacaktir.
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EK-1. Tirkiye’de BDT egitimi veren {iniversitelerden bazilarina ait boliimlerin donemlik

ders isleyis planlari
Hafta | Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders lcerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel fletisim Tasarmu Bolimii lbg"Dg 1; yazlmlari  genel
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmm Boliimii Yazihmlarmn tanitmu
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarm Bolimii Ara yiiz tanitim, fare ve
klavye davranislart
A4 Teknoloji Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Boliimii Isletim sistemi ve paket
yazihmlarin tanitmu
BL Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Miihendisligi Bolimii CAD genel tanitmi ve
kavramlar
B2 Mithendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Mihendisligi Bolimii E“%Ti yazlhmlar  genel
BDT yazilimlant  genel
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bo liimii* bilgiler ve ara yiiz
tanitinu
. - e .. et CAD genel tanitim ve
B4 Miihendislik Fakiiltesi/Ingaat Miithendisligi Boliimii Kavramlar
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Teknik resim kavramlar
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii* B’ genel tanim ve
1. kavramlar
Hafta B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimil Teknik resim kavramlari
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi B liimii* CAD genel tanitimi ve
kavramlar
C1 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Bolimii BDT yazlmi menil ve
araglarnin tanitim
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Bolimii BDT yazlmi menil ve
araglarnin tanitmm
c3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/ic Mimarlik Bolimii BDT yazlm menii ve
araglarinin tanitumu
ca Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii A yliz anlatimm  ve
ayarlari
5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Bolimi Yazliigg, tanm Ve
komut anlatim
D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bo liimii Yazlmn — tanmi - ve
komut anlatinm
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii BDT  hakkinda internet
aragtirmasi
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Miihendisligi Boliimi BDT hakkinda internet

aragtirmasi
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel iletisim Tasarmu Boliimii BDT temelleri
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmm Bolimil Goriintil igleme ~ kavram
tanitim
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarum Bolimii Mend . 'ogelerl, kisa
yollar, ¢izim araglar
A4 Teknoloji Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Bolimi Isletim sistemi ve paket
yazilmlarin _tanitimu
B1 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Miihendisligi Bolimii Temel ~ islemler, —¢izim,
ara yuz tanitim
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miithendisligi Bolimii Temel ¢izim islemleri
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasanm Mithendisligi Bolimii* jan unsur komut
2 B4 Miihendislik Fakiiltes/ingaat Mithendisligi Bo liimii Temel  iglemler, gizim,
. ara yuz tanitim
Hafta B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Teknik resim kavramlar
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii* Komut anlatmu
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii Teknik resim kavramlar
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii * Komut anlatum
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Menii ve komut anlatim
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Boliimii Menii ve komut anlatim
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/ic Mimarlik Bolimii Menii ve komut anlatim
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Boliimii Komut anlatim
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap: Egitimi Bolimii Komut anlatim
D1 Ingaat Fakiiltesi/Ingaat Mithendisligi Boliimii Komut anlatim
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii BDT hakkinda - intemet
aragtirmasi
D3 Makine Fakiltesi/Endiistri Miihendisligi Bolimii BDT hakkinda -intemet
arastirmasi
Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel iletisim Tasarmu Bolimii BDT temelleri
A2 Sanat ve Tasarm Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Boliimii Menii tanitim
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmu Bolimii Z/r[;;zn tanitim, - gizim
A4 Teknoloji Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi B limi Meni tanitimu - ve
uygulama
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Miithendisligi Boliimii Komut anlatim
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bo limil Temel ¢izim iglemleri
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Bo limii* 1]:1:;11:11}111 unsur - komut
B4 Miihendislik Fakiiltesi/Insaat Miihendisligi B liimii Komut anlatim
3 . B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii Teknik resim kavramlar
Hafta B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimii* Komut anlatmu
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miihendisligi Bolimii Teknik resim kavramlar
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimii* Komut anlatmmu
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Menii ve komut anlatim
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Bolimii Menii ve komut anlatim
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Ic Mimarlik Bolimii Menii ve komut anlatim
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Menii anlatim
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Bolimii Uygulama
D1 Ingaat Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi Boliimii Komut anlatmu
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimii BDT hakkinda internet
arastirmasi
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Miihendisligi Bolimii BDT haklanda intemet

aragtirmasi
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel lletisim Tasarmu Bolimii BDT temelleri
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Boliimil Meni tanitimi ve
uygulama
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmm Bolimii Yiizey komutlar
A4 Teknoloji Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Menti tanitimt ve
uygulama
- . L PP e Ty Uzay ve  Koordinat
B1 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii sistemleri
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Boliimii Diizeltme iglemleri
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Bolimii* Arag tanitim
B4 Miihendislik Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi Boliimii Uzay ve  Koordinat
iy sistemleri
Hafta B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimit Teknik resim kavramlar
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimii* Arag anlatum
B7 Miihendislik Fakiiltesi/OtomotivMiihendisligi Boliimii Teknik resim kavramlar
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii* Arag anlatinu
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Komut anlatimu
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Boliimii Komut anlatimu
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/i¢ Mimarlik Boliimii Komut anlatim
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Komut anlatimu
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap: Egitimi Bolimii Menii anlatmu
D1 Ingaat Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Menil, komt anlatmm ve
uygulama
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimii BDT yazihmmmn tanitmmu
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii BDT yazihmmmn tanitmm
Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel fletisim Tasarmm Boliimii Vektor ve B“Tmp
yazihmlarin 6zellikleri
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmmu Bolimii Layer anlatimt ve
uygulama
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmi Boliimii Yiizey komutlar
. i . e Ty Menii tanitinu ve
A4 Teknoloji Fakiiltesi/Ingaat Mithendisligi Bolimii uygulama
B1 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimii Nesne diizenleme
B2 Mithendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimi g‘l’e"il?gi kontrol
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bolimii* Sekme tanitim
B4 Miihendislik Fakiiltesi/Insaat Miihendisligi Bo limii Nesne diizenleme
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimi Teknik resim kavramlar
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii* Komut anlatim
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi B liimii Teknik resim kavramlar
5 . B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miihendisligi Bolimii* Komut anlatmm
Hafta . . . e Arag anlatim ve
C1 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii uygulama
c2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Bolimii Arag alatim ve
uygulama
. L . R Arag anlatmmu ve
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/I¢ Mimarhk Boliimii uygulama
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Uygulama
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap: Egitimi Bolimii Komut tanitm — ve
uygulama
D1 insaat Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi Boliimii Meni, komut anlatim ve
uygulama
Internet tizerinden
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Bolimii AutoCAD  videolarmm
izlenmesi
Internet iizerinden
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii AutoCAD  videolarmin

izlenmesi
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel fletisim Tasarmu Bolimii Vektor ve Bltmp
yazihmlarin 6zellikleri
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmm Boliimil Il:/;zmam tanitumt ve
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmmu Boliimii Yiizey komutlan
A4 Teknoloji Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi Bolimii Mend —tanitimi - ve
uygulama
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimi Oleiilendirme  ve  temel
kavramlar
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Bolimii Tarama islemleri
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarmm Miihendisligi Bolimii* Yuzey modelleme
(komut tanitim)
6. B4 Miihendislik Fakiiltesi/insaat Mithendisligi Bolimii Olctilendime - ve  temel
Hafta kavramlar
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Teknik resim kavramlar
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii* Arag anlatim
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii Teknik resim kavramlar
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimii* Arag anlatum
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Ara smav
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasanm Bolimi Ara smav
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/i¢ Mimarlik Boliimii Ara smav
Cc4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bo liimii Uygulama
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap: Egitimi Bolimii Komut tanitim
D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Boliimii Meni, komut anlatim ve
uygulama
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Komut anlatmm
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Miihendisligi Boliimii Komut anlatmm
Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Gilizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel Iletisim Tasarim Bolimii Secim araglart tanitim
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmm Boliimii Meniileri tanitimu
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmi Boliimii Ara smav
A4 Teknoloji Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Boliimii Ara smav
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Uygulama
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miithendisligi Bolimii Olgiilendirme kavramlari
B3 Mithendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarmm Miihendisligi Bolimii* Yuzey modelleme
(anlatim ve uygulama)
B4 Miihendislik Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Bé liimii Uygulama
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimil Teknik resim kavramlar
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Bolimii* Uygulama anlatimmu
7 . B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimii Teknik resim kavramlari
Hafta B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miithendisligi Bo limii* Uygulama anlatmm
C1 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Komut anlatmi - ve
uygulama
c2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarm Bolimii Komut anlatmi—ve
uygulama
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/ic Mimarlik Bo6limii Komut —anlatm  ve
uygulama
ca Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Mend, — komut, arag
anlatmm
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Bolimii Komut tanitim
D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bo liimii Uygulama
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimil Komut anlatim
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimii Komut anlatim
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel lletisim Tasarmu Bolimii Ara sinav
A2 Sanat ve Tasarm Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Bolimi Ara smav
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmu Boliimii Alt menii tanttum
. s . s T pe e Mentii tanitim ve
A4 Teknoloji Fakiiltesi/Ingaat Mithendisligi Bolimii uygulama
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Miihendisligi Bolimii Dosya ~ ve  goriinti
transferleri
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Boliimii Uygulama
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimii* Yiizey modelleme
(anlatim ve uygulama)
B4 Miihendislik Fakiiltesi/Insaat Miihendisligi Béliimii Dosya ve  gbrinti
transferleri
8 B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi B6limil Teknik resim kavramlart
' B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimii* Uygulama anlatim
Hafta B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miihendisligi Boliimii Teknik resim kavramlart
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii* Uygulama anlatimu
. L - R Arag anlatmt  ve
C1 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii uygulama
(074 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Bolimii Arag anlatimi ve
uygulama
. e . o Arag anlatm  ve
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/I¢ Mimarlik Bolimii uygulama
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Uygulama
cs Teknik Egitim Fakilltesi/Yap Egitimi Bolimii Komut tanimve
uygulama
D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bo liimii Ara smav
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii Ara smav
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Ara smnav
Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel lletisim Tasarmu Boliimii Boyama araglar
A2 Sanat ve Tasarm Fakiiltesi/Grafik Tasarnu Bolimii Menii tanitim
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmu Boliimii Alt menii tanitim
Al Teknoloji Fakiiltesi/ingaat Mithendisligi Bolimii Araclarn —tanitmi - ve
uygulama
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bo liimil Cizgi, renk ve katmanlar
ile caigma
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bliimii Kesit . gorunl'lsler ve
tarama islemleri
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bokimii* Montaj (anlatim — ve
uygulama)
B4 Miihendislik Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi Bolimi Cizgi, renk ve katmanlar
9 ile caligma
' B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimil Teknik resim kavramlar
Hafta Montaj  (anlatim  ve
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Bolimit uygulama)
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miithendisligi Boliimii Teknik resim kavramlar
BS Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi B6limii* Montaj _(anlatim  ve
uygulama)
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Bolimii Ara sinav
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Boliimii Ara smav
C3 Gilizel Sanatlar Fakiiltesi/I¢ Mimarlik Boliimii Ara sinav
c4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Montaj _(anlatim  ve
uygulama)
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Boliimii Ara smav
D1 Ingaat Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Uygulama anlatim
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii Komut anlatimu
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimil Komut anlatim
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

10.

Hafta

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi

Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel lletisim Tasarmu Bolimii Komut tanitmm

A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarinmu Bolimii Ofset baski ayarlamalar

A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmmu Bolimii Komut tanitim

A4 Teknoloji Fakiiltesi/Insaat Miihendisligi Boliimii Olgii ve dlcekle calisma
Blok nesne, tablo, antet

Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii olusturma ve mesafe
hesaplan

B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Boliimii lquD kitiphaneleri ve

tiiphane olusturma

B3 Mithendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimii* Montaj (anlatm  ve
uygulama)
Blok nesne, tablo, antet

B4 Miihendislik Fakiiltesi/insaat Mithendisligi Boliimii olusturma ve mesafe
hesaplar

B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Teknik resim kavramlar

B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii* E/;‘;Etl‘;m) (anlatim ve

B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii Teknik resim kavramlar

B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miihendisligi Bolimii* Montaj (anlatim  ve
uygulama)

Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Komut anlatim

C2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasanm Bolimii Komut anlatim

C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/i¢ Mimarlik Boliimii Komut anlatimu

C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi B0 limii Ara smav

cs Teknik Egitim Fakilltesi/Yap1 Egitimi Bolimii Eygfﬁgm tanitimt - ve

D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Boliimii Uygulama anlatim — ve
uygulama

D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Menii anlatim

D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimii Menii anlatim
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

11.

Hafta

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel lletisim Tasarmu Bolimii Cizim araglarn
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Boliimii Filtreler
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmu Boliimii Uygulama
. e . et Yaz1 islemleri ve
A4 Teknoloji Fakiiltesi/Ingaat Mithendisligi Bolimii taramalar
B1 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimi Kati modelleme, yiizey
ve ¢erceve sistemleri
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Boliimii Geometrik hesaplamalar
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimii* Cizm  (anlatim - ve
uygulama)
B4 Miihendislik Fakiltesi/insaat Miihendisligi BS limii Kati modelleme, yiizey
ve gerceve sistemleri
CAD tanum, ¢izim,
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimit ¢ogaltma, budama
araclarn
CAD iizerinde teknik
B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimii* ¢izim elemanlar
anlatim
CAD tanum, ¢izim,
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii ¢ogaltma, budama
araglari
CAD iizerinde teknik
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi B6 limii* ¢izim elemanlari
anlatim
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Bolimii Komut ve menii anlatim
c2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasanm Bolimii Komut ve menii anlatin
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/i¢ Mimarlik Bolimii Komut ve menii anlatim
S . . AT Montaj  (anlatim  ve
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii uygulama)
cs Teknik Egitim Fakilltesi/Yap1 Egitimi Bolimii Sl tentmm o ve
uygulama
; N . eI Uygulama anlatmm ve
D1 Insaat Fakiiltesi/Insaat Mithendisligi Bo liimii uygulama
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii Uygulama  anlatum  ve
uygulama
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimi Uygulama  anlatmi ve

uygulama
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EK-1. (devam) Tiirkiye’de BDT egitimi veren iiniversitelerden bazilarina ait boliimlerin
donemlik ders isleyis planlar1

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel lletisim Tasarmu Bolimii Cizim araglarn
A2 Sanat ve Tasarm Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Bolimi Menii tanitim
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmm Boliimii Uygulama
A4 Teknoloji Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Proje ~ve detay ¢izim
uygulamasi1
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Kati model diizenleme
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimii Proje giktilan
dokiimantasyonu
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bo liimii* Endiistriyel uygulama
B4 Miihendislik Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bolimii Kat1 model diizenleme
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi B liimii Geometrik ¢izim araglari
12 B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii* Endiistriyel uygulama
' B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimil Geometrik ¢izim araglar
Hafta B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimii* Endiistriyel uygulama
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Ara smav
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Bolimii Ara smav
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/i¢ Mimarlik Boliimii Ara smav
ca Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii Mekanizma  similasyon
(anlatim ve uygulama)
cs Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap: Egitimi Bolimii Komut tanitmive
uygulama
D1 Ingaat Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Uygulama  anlatmm  ve
uygulama
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimii Ara smav
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Uygulama anlatim,
uygulama ve ara smav
Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel fletisim Tasarmu Bolimii Yazim araglar
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Boliimii Dijital imaj ¢aligmalar
Pozlama, malzeme
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarm Boliimii segimi, ¢Oziiniirlik
ayarlama,igik ayari
Al Teknoloji Fakiiltesi/ingaat Mithendisligi Bolimii Proje ve detay - ¢izim
uygulamas1
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimii Cizimi kagida dokme
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasanm Miihendisligi Boliimil Sgi])transslfsetgml‘m arast
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bo limii* Endiistriyel uygulama
B4 Miihendislik Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi B liimii Cizimi kagida dokme
Tagima, diizenleme,
B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miithendisligi Boliimit 0¥‘Qe..l<l?nd1rme, kesit
gOriiniis alma, tarama ve
1 3 yazim_araglarn
' B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Bolimii* Endiistriyel uygulama
Hafta Tagima, diizenleme,
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Miihendisligi Bolimii Olgeklendirme, kesit
gOriiniis alma, tarama ve
yazim araglari
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimii* Endiistriyel uygulama
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Menii anlatim
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarim Boliimii Menii anlatim
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/i¢ Mimarlik Boliimii Menii anlatinu
Montaj ve mekanizma
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Boliimii simiilasyon (anlatim ve
uygulama)
cs Teknik Egitim Fakiiltesi/Yapi Egitimi Bokimi Ment, komut tanttim ve
uygulama
D1 Ingaat Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Uygulama anlatmi ve
uygulama
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii Komut anlatimu
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Miithendisligi Bolimii Komut anlatimu
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donemlik ders isleyis planlar1

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel iletisim Tasarumi Boliimii Proje tanimlanmast
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarinmu Bolimii Dijital imaj caligmalar
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarim Bolimii Teknik resim iiretme
A4 Teknoloji Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii Proje ~ve detay ¢izim
uygulamasi1
Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Uygulama
B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Boliimii Farkh CAD yazhmlan
ve uygulamalar
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Mithendisligi Bo liimii* Endiistriyel uygulama
B4 Miihendislik Fakiiltesi/Ingaat Mithendisligi Boliimii Uygulama
Modifiye komutlar,
B5 Mithendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Bolimii blok, tablo, antet, alan ve
mesafe hesaplar
14. B6 Miihendislik Fakiiltes/Makine Miihendisligi Bolumii* Endiistriyel uygulama
Hafta Modifiye komutlar,
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimil blok, tablo, antet, alan ve
mesafe hesaplar
B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii* Endiistriyel uygulama
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii Uygulama
Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasanm Bolimi Uygulama
C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/ig Mimarlik Bgliimii Uygulama
Montaj ve mekanizma
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii simiilasyon (anlatim ve
uygulama)
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Bolimii Menii tanitum
D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bo liimii E;gglljllfnr? anlatimi - ve
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi B6liimit Uygulama
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Uygulama
Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi
Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel iletisim Tasarmmu B liimii Proje kritigi
A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Boliimii Dijital imaj ¢aligmalar
A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarm Boliimii Final smavi
A4 Teknoloji Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Blimi ;f;c‘ ve giziciden gikti
B1 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii 7-15 hafta ~arasi - bir
tarihte ara smav
B2 Mithendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimii 715 hafta arast  bir
tarihte ara smav
B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarm Miihendisligi Bolimii* 7-15 hafta ~arasi bir
tarihte ara smav
B4 Miihendislik Fakiiltesi/insaat Miithendisligi Bolimii -15 hafta arasi - bir
tarihte ara smav
15 B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii F15 hafta arast - bir
' tarihte ara smav
Hafta B6 Mithendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii* -15 hafta arasi - bir
tarihte ara smav
B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii 7-15 hafta ~arasi - bir
tarihte ara smav
B8 Miihendislik Fakiiltes/Otomotiv Mithendisligi Bolimii* 7-15 hafta ~arasi - bir
tarihte ara smav
Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Bolimii
C2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarm Bolimii
C3 Gilizel Sanatlar Fakiiltesi/I¢ Mimarhk Boliimii
C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii
C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap: Egitimi Bolimii
D1 Ingaat Fakiiltesi/ingaat Miithendisligi Boliimii UU;/ggSErr:: anlatmi - ve
D2 Makine Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimii Uygulama
D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii Uygulama
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Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi

Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel iletisim Tasarumi Boliimii Final smav1

A2 Sanat ve Tasanm Fakiiltesi/Grafik Tasarmu Bolimii Final smavi

A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmu Boliimii Final Smavi

A4 Teknoloji Fakiiltesi/Insaat Miihendisligi Boliimii Final smavi

Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Boliimii Final smavi

B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miithendisligi Bo limii Final smavi

B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Bo liimii* Final smav1

B4 Miihendislik Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bo liimii Final smav1
16 B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Mithendisligi Boliimil Final smav1

' B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii* Final smavi

Hafta B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii Final smavi

B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Bolimii* Final smavi

Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii

Cc2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarm Bolimii

C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/ic Mimarlik Boliimii

C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Bolimii

C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Bolimii

D1 Insaat Fakiiltesi/Ingaat Mithendisligi Bo liimil Final smavi1

D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii Final smavi

D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Miithendisligi Bolimii Final smavi

Universite | Fakiilte/Boliim BDT Ders icerigi

Al Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Gorsel iletisim Tasarmu Boliimii

A2 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Grafik Tasarmm Bolimii

A3 Sanat ve Tasarim Fakiiltesi/Kuyumculuk ve Miicevher Tasarmi Boliimii

A4 Teknoloji Fakiiltesi/ingaat Miihendisligi Boliimii

Bl Miihendislik Fakiiltesi/Endiistri Miithendisligi Boliimii Final smav1

B2 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Boliimii Final smavi

B3 Miihendislik Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Miihendisligi Bolimii* Final smavi

B4 Miihendislik Fakiiltesi/Ingaat Miihendisligi Bolimii Final smavi
17 B5 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii Final smavi1

' B6 Miihendislik Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Bolimii* Final smavi

Hafta B7 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimil Final smavi

B8 Miihendislik Fakiiltesi/Otomotiv Mithendisligi Boliimii* Final smavi

Cl Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Endiistriyel Tasarim Boliimii

C2 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/Grafik Tasarm Bolimi

C3 Giizel Sanatlar Fakiiltesi/I¢ Mimarlik Bolimii

C4 Teknik Egitim Fakiiltesi/Makine Egitimi Boliimii

C5 Teknik Egitim Fakiiltesi/Yap1 Egitimi Bolimii

D1 Ingaat Fakiiltesi/insaat Miihendisligi Boliimii

D2 Makine Fakiiltesi/Makine Miihendisligi Boliimii

D3 Makine Fakiiltesi/Endiistri Mithendisligi Bolimii
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EK-2. Deney grubu egitim modeli 6rnegi

Adobe Photoshop Egitimi Ozelinde Deney Grubunda Uygulanan Egitimin Ornek

Asamalari:

1. Asama:

Adobe Photoshop egitimi verilmeden once piksel tabanli programlarin vektorel tabanli
programlardan farki anlatilmus ve "piksel" kavramu {iizerinde durulmustur. Verilecek
egitimi, glinlilk hayatta sik¢a kullamlan ve bilinen 6rnekler iizerinden planlamak konularin
kavratilmasinda onemli bir destek teskil etmektedir. Bu nedenle, piksel kavraminin
verilmesinde oOgrencinin giinliikk hayatimn bir pargasi olan televizyonlarda goriintii

olusumu anlatilmustir.

2. Asama:
Piksel kavramun tiim sinif tarafindan anlasilmasindan sonra, "piksel tabanli bir program
tasarliyor olsaydik nasil bir ara yiize, menii ve komutlara ihtiyacitmuiz olurdu" sorusu,

ogrencilerle birlikte tahta iizerinde tartisilarak planlanmustir.

3. Asama:

Ik iki asamadaki teorik egitimin sonrasinda yine teorik olarak devam eden Adobe
Photoshop yaziliminmin &zelinde nasil kullamlacagi aym sekilde giinliik hayattan verilen
orneklerle anlatilmaya devam edilmistir. Adobe Photoshop yazilimim ger¢ek anlamda
kullanabilmek i¢in "Katman (Layer)" ve "Secim (Selection)" araglarina hakimiyet
onemlidir. Katman mantiginin anlatilmasinda yine gilinlik hayatta Ogrencinin sikca
karsilastigi "asetat"tan yola cikilmistir. Diiz beyaz bir kagit yerine, o kagit iizerine
yerlestirilen asetatlar lizerine ¢izim yapmanin avantajlari programdaki katman mantig ile
iligkilendirilerek, katman kavramunmin anlagilmasi kolay ve kalici hale getirilmistir.
Yaklagsik bir saat siiren teorik egitimin ardindan Adobe Photoshop yazilimi projeksiyondan
yansitilarak, yazilim ara yiiziiniin, teorik egitimin basinda tahta iizerinde tartisilarak
olusturulan ara yiiz ile benzerligi gosterilmigtir. Ayrica, Alet kutusu, Katman (Layer)

meniisii ve Ust menii ¢ubugunun kombin sekilde nasil kullanilacag: kabaca gdsterilmistir.
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EK-2. (devam) Deney grubu egitim modeli drnegi

4. Asama:

Uygulamal1 egitimin baslangici bu asamadir. Bu asamadaki egitimlerin en énemli 6zelligi
alet, menii, komut, pencere vb. bilgilerin tamamimi dogrudan uygulama igerisinde
Ogrenciyle karsilagtirmaktir.

Adobe Photoshop yazilimi egitiminin bu asamasinda layer, selection, bolgesel boyama ve
temel klavye kisa yollarimin kullammim igeren bir paket uygulama dgrencilere projeksiyon
yardimiyla izletilir. Egitmenin uygulamayr tamamlamasindan ve &grencilerin olayin
mantigim ezberden uzak durarak kavramasindan sonra uygulama, Ogrenciler tarafindan
kendi bilgisayar ortamlarinda gergeklestirilir.

Bu asamadan itibaren tiim egitim asamali1 olarak zorlastirilmug uygulamalarin etrafinda
sekillenecektir. Ogrenciler her yeni uygulamada, onceki uygulamalarda kazandig bilgileri
de kullanarak yeni bilgiler edinecektir.
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EK-3. Sinav sorulari

Adobe Photoshop Egitimi On Test - Son Test Smav Sorular1

1.

Layer Nedir?

a) Dortgen secim aract

b) Eliptik secim arac1

¢) Katman

d) Ust Menii fonksiyonlarinin genel adi

Piksel Nedir?

a) Katman

b) Goriintliyii olusturan en kiigiik renk birimi
¢) Yeni sayfa

d) Secim araclarimn genel adi

Ekrandaki bir objenin dis simrlarini selection yapmak i¢in Layer meniisiindeki bagli
bulundugu...

a) Layer satirinin"A" boliimiine "CTRL+siyah ok" ile tiklanir.

b) Layer satirinin"B" boliimiine "CTRL+siyah ok" ile tiklanr.

¢) Layer satirinin"C" boliimiine "CTRL+siyah ok" ile tiklanir.

d) Layer satirimn"D" boliimiine "CTRL+siyah ok" ile tiklanir.

“Layer (Katman) Meniisii” lizerinde, “Layer” satirlarina tiklayarak, Selection alanina
baska bir selection alani eklemek igin...

a) CTRL+Space tuslar1 kullamlir

b) CTRL+ALT tuslar1 kullanilir

c) CTRL+SHIFT tuglar1 kullamlir

d) CTRL+ENTER tuslar1 kullanilir

Photoshop programinda foreground (iist) rengi vermek igin...
a) CTRL+DELETE tuslar1 kullanilir

b) CTRL+BACK SPACE tuslar1 kullanilir

¢) SHIFT+DELETE tuslar1 kullanilir

d) ALT+BACKSPACE tuglar1 kullanilir

Photoshop programinda background (alt) rengi vermek igin...
a) CTRL+DELETE tuslar1 kullanilir

b) CTRL+ALT tuslar1 kullanilir

¢) SHIFT+DELETE tuslar1 kullanilir

d) ALT+BACKSPACE tuglar1 kullanilir
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7.

10

11.

12.

Ofset baskiya yollanacak Photoshop sayfalari...
a) CMYK+72dpi agilir

b) RGB+72dpi agilir

¢) CMYK+300dpi agilir

d) RGB+300dpi agilir

Photoshop programimin Color Picker (renk olusturma) meniisiiniin sol tarafinda
bulunan imleg ile ton kapma boliimiiniin sag listiine dogru hareket edersek...

a) Rengin en doygun tonuna yaklasiriz

b) Siyaha yaklasiriz

c¢) Transparana yaklasiriz

d) Higbiri

Kaynastirma (goriintii ve/veya renkler arasi ge¢is vb.) 6zellikli uygulamalarda,
kullanilan brush tipi aracin firga yapisinda...

a) Hardness % 0 kullamlir

b) Hardness % 100 kullamlir

c¢) Hardness her iki tiirlii de kullamlabilir

d) Higbiri

. Klonlama yaparken taginan elemanin tasinacak ortama uyum saglamasi igin...

a) Clone Stamp Tool kullanilir
b) Healing Brush Tool kullanilir
c¢) Sharpen Tool kullanlir

d) Pencil Tool kullanilir

Free Transform (CTRL+T) ile ulasamadigimiz Transform komutu hangisidir?
a) Scale

b) Rotate

c) Perspective

d) Skew

Uygun renkleri boyadiktan sonra g¢ekistirerek kivrimli bir alev yapisi yaratabilmek icin
kullanilacak en uygun arag...

a) Patch Tool

b) Smudge Tool

¢) Blur Tool

d) Burn Tool
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13.

14.

15.

16.

17.

“MagicWand Tool” ile se¢im yaparken, se¢im yayilma fonksiyonu...
a) “Anti-alias” o6zelligi kullanilir
b) “Contiguous” o6zelligi kullanilir
¢) “Tolerance” 6zelligi kullamlir
d) “Refine Edge” 6zelligi kullamlir

Firga 6zellikli bir arag ile calisirken, kaligrafik 6zellikteki fircalaraulasabilecegimiz
sekme ve/veya komut dizini agsagidakilerden hangisidir?

a) Ust menii Firca tipi simgesi / Settings

b) Filter / Blur / Brush / Settings

c) Image / Adjustment / Brush / Settings

d) Image / Filter / Brush / Settings

Guide (kilavuz) cizgilerini kilitlemek icin gerekli komut hangi sekme baslig altinda
aranmalidir?

a) Filter

b) Image

c) View

d) Edit

Sayfa alanim yeniden boyutlandirmak icin gerekli komut yada komutlar hangi sekme
altinda aranabilir?

a) File

b) Edit

c) Image

d) Layer

Herhangi bir katman (Layer) iizerindeki elemanin ayna goriintiisiinii (yansima)
olusturmak i¢in gerekli komut yada komutlar hangi sekme altinda aranabilir?
a) File

b) Edit

c) Image

d) Layer
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18.

19.

20.

21. S

Piksel 6zellikli yada 6nceden Rasterize edilmis bir Katmani (Layer) vektorel 6zellikli
bir katman durumuna getirmek i¢in kullanilabilecek komut asagidakilerden hangisi
olabilir?

a) Load Selection

b) Smart Object

c¢) Content Aware Scale

d) Rasterize Object

Bir Katman (Layer) i¢erisindeki tiim elemanlara aym anda kontur ¢izgisi vermek i¢in
kullanilabilecek komut basligi asagidakilerden hangisi olabilir?

a) Fx

b) Channels

c) Paths

d) Feather

Isik-g6lge acisindan herhangi bir “Layer” (katman) daki gorselin diger katmanlardaki
gorsellerle ortak hareket edebilmesi icin Adobe Photoshop igerisindeki meniilerde. ..
a) “High Light Mode” komutu kullanilir

b) “Shadow Mode” komutu kullamlir

¢) “Opacity” komutu kullanilir

d) “Use Global Light” komutu kullamlir

adece ekran tizerinden izlenecek multimedya gorsel iiriinleri i¢in yeni bir Photoshop

sayfasi...

a) CMYK+72dpi agilir
b) RGB+72dpi agilir

¢) CMYK+300dpi agilir
d) RGB+300dpi agilir

22.Y

anda verilen anahtar goriintiisiinii tek bir

“Layer” (Katman)’da ve tek hamlede

boyayabilmemiz i¢in; Onceden en az kag
adet maske amacgh “Layer’ olusturmamiz
gerekir?

a)

b)

c)

d)

2

3
4
5
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23.  “Layer (Katman) Meniisii” lizerinde, “Layer” satirlarina tiklayarak, secili bir
Selection alanindan baska bir selection alamm ¢ikarmak igin...
a) CTRL+Space tuslar1 kullamlir
b) CTRL+ALT tuslar1 kullanilir
¢) CTRL+SHIFT tuslar1 kullanilir
d) CTRL+ENTER tuslar1 kullanilir

24.  Orijinal gorselin ¢oziiniirliigiinii ve ebatlarim bozmadan sayfa yapisim sag-sol-
yukari-agagl yonlerde tasirma mantifi ile genisletebilmek yada daraltmak igin
asagidakilerden hangisi kullamlir?

a) Image Size

b) Canvas Size

¢) Image Rotation
d) Canvas Rotation

25.  Yanda verilen kadeh
goriintlistine  ulagabilmek

ve detayl1 iliistrasyona
gecebilmek igin; Onceden
en az ka¢ adet maske
amach “Layer”
olusturmamiz gerekir?

a) 2

b) 3

c) 4

d 5

26.  “Rulers” (Cetvel) ozelligini aktif hale getirmek i¢in asagidaki sekmelerden
hangisinin altina bakilir ?
a) Layer
b) Select
c) View
d) Image
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27.  Uzerinde ¢alisngimuz belgenin renk sistemini (Gray Scale, Index Color, RGB,
CMYK vb.) degistirmek igin...
a) Image / Mode kullamlir
b) Image / Adjustments kullanilir
c) Image / Auto Contrast kullanilir
d) Image / Rotation kullanilir

28.  Girdap etkisi vermek i¢in asagidaki filtrelerden hangisi kullanilir?
a) Glass
b) Twirl
c) Blur
d) Gaussian Blur

29.  Aym “Layer” iizerinde bulundugu halde arkasinda bir fon bulunan objeyi selection
yapabilmek i¢in asagidaki araglardan hangisi daha pratik olarak kullamlabilir?
a) Lasso Tool
b) Polygonal Lasso Tool
c) Magnetic Lasso Tool
d) Elliptical Marquee Tool

30. “Path” leyerek zemininden ayrilmis bir objeyi bu sekilde baska yazilimlarin
igerisine ihrag edebilmek icin asagidaki formatlarin hangisi kullamlabilir?
a) Tiff
b) Gif
c) Jpeg
d) Pdf

31.  Buz dokusu etkisi vermek i¢in agagidaki filtrelerden hangisi kullanilir?
a) Glass
b) Twirl
c) Blur
d) Gaussian Blur

32.  “Pen Tool” ilehazirladigimz bir “Path” i “selection” durumuna getirebilmemiz
igin............. Meniisii kullanilir.
a) Layers
b) Channels
c) Paths

d) Swatches
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33.

34.

35.

36.

37.

Asagidaki formatlardan hangisi “Layer” li Adobe Photoshop belgesi formatidir?
a) .psd

b) .pdf
c) .jpg
d) .eps

Selection olarak se¢ilmis bir alam birakip, se¢ilmemis diger tiim alan1 segmek i¢in
kullamlan komut asagidakilerden hangisidir?
a) All
b) Deselect
c) Inverse
d) Similar

“Layer’da bulunan gorseli bulamklastirmak ic¢in asagidaki filtre gruplarindan hangisi
kullamlabilir?

a) Distort

b) Blur

c) Sharpen

d) Stylize

“Layer”t silmeden, daha sonra kullanmak {iizere gecici olarak belge iginde

goriinmez yapmak icin asagidaki yontemlerden hangisi kullanilir?

a) “Layer Meniisii”’nde bagli ilgili “Layer”’in solundaki géz’e tiklanir

b) “Layer Meniisii”nde bagl ilgili “Layer’in sagindaki goz’e tiklanir

€) “Layer Meniisii’nde bagh ilgili “Layer’in iizerine farenin sag tusu ile tiklamr ve
acilan sekmede “Merge Visible” se¢ilir

d) “Layer Meniisii”’nde bagli ilgili “Layer”in iizerine farenin sag tusu ile tiklamr ve
acilan sekmede “Merge Down” seg¢ilir

“Eydropper Tool” (Damlalik) ile...
a) Gorselden renk segilir
b) Gorselden goriintii segilir
c) Gorselde agilmis olan bir se¢im alani (Selection) kapatilir
d) iki farkli katman arasinda gorsel tagimasi yapilir
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38.  Gorsel lizerinde yapilmus islemleri firca mantigy ile geri alabilecegimiz arag....
a) “Brush Tool”

b) “History Brush Tool”
c) “Art History Brush Tool”
d) “Eraser Tool”

39.  “Selection” araglar1 ile hazirladigimiz bir “selection” alamm “Path” durumuna
getirebilmemiz i¢in ............. Meniisii kullanilir.
e) Layers
f) Channels
g) Paths

h) Swatches

40. “Magnetic Lasso Tool” aracimin hassasiyetini arttirmak i¢in tist meniide asagidaki
segeneklerden hangisi kullanilir?
a) Feather
b) Anti Alias
c) Contrast
d) Frequency

Adobe Photoshop Yazihmm Ara Uygulama Siavi Degerlendirme Kriterleri

"Pen Tool™ hakimiyeti

"Selection" araglarina hakimiyet

Dogru ise dogru "Selection" aracim seg¢ebilme

"Path" meniisiinii ve "Selection” araglarim koordineli kullanabilme
Farkl1 "Image" pencereleri arasinda eleman tagiyabilme
Coziiniirlik ve sayfa olgiilendirmeleri arasinda iligki kurabilme
"Layer" ve bagli komutlarin kullammini kavrama

© N Ok R

"Eraser" araci ile firga tipi kullammlar arasinda iliski kurabilme ve fir¢a yapilarim
kontrollii kullanabilme

9. "Clone" araglarina hakimiyet ve dogru ise dogru "Clone" aracim kullanabilme

10. "Adjustments" meniisii altindaki araglara hakimiyet ve dogru sekmeyi bulup dogru
parametreleri girerek sonuca gidebilme
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Adobe Photoshop Yazilimm Final ve Kahciik Uygulamalar: Degerlendirme Kriterleri

=

© oo N W
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o

Adobe

Merkez odakl1 elips ¢izimi yapabilme

Layer elemanlarim hizalarim koruyarak ¢ogaltma ve yerlestirebilme
Temel maskeleme yontemlerini kullanabilme

Fir¢a hassasiyetini ayarlayabilme

Dogru ise dogru filtreyi bulup uygulayabilme

Firga tipi secebilme

Smudge komutunu kullanabilme

Layer hiyerarsisi kurabilme

Renk hazirlama menii ve fonksiyonlarim kullanabilme

. Maske ve katman 1iliskisi kurabilme

ustrator Egitimi On Test - Son Test Smav Sorulan

Sayfanin fiziksel yapisi ile ilgili diizenlemeler...
a) Document Setup

b) Check Spelling

c) Tools

d) Color

Sayfa igerisine yazilan ve ¢izilen elemanlarla ilgili fiziksel diizenlemeler...

a) Document Setup
b) Check Spelling
c) Tools

d) Color

Renk hazirlama islemleri...
a) Document Setup

b) Check Spelling

c) Tools

d) Color

Sistematik ¢cogaltma...
a) Copy

b) Paste

¢) Transform Again
d) Cut
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5.

10.

Hazirlanan bir rengin beyazdan en doygun haline dogru kademelendigi pencere....
a) Mixer

b) Styles

c) Swatches

d) Color Guide

Ust iiste binen elemanlardan iisttekinin alttakinden ¢akisma alami kadar parca eksiltmesi
icin agagidaki komutlardan hangisi kullanilir?

a) Minus Front

b) Unite

c) Intersect

d) Exclude

Birden fazla elemanmin gergek bir “tek obje” gibi davranmasini saglayacak birlestirme
komutu asagidakilerden hangisidir?

a) Minus Front

b) Unite

c) Intersect

d) Exclude

Secili bir elemam hizali sekilde kaydirarak ¢ogaltabilmemiz icin asagidaki klavye
fonksiyonlarindan hangisinden yardim alinir?

a) CTRL + SHIFT + X

b) SHIFT + SPACE

c) CTRL + SPACE

d) SHIFT + ALT

Yeni bir eleman olustururken merkezden disa dogru 6lgekli bir ¢izim yapabilmemiz igin
asagidaki klavye fonksiyonlarindan hangisinden yardim alinir?

a) CTRL + SHIFT + X

b) SHIFT + SPACE

c) CTRL + SPACE

d) SHIFT + ALT

Analog bir saat hazirlarken rakamlar1 dogru yerlere yerlestirebilmemiz e yarayacak
komut hangisi olabilir?
a) Mixer
b) Rotate
c) Mirror
d) Tints
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11.

12.

13.

14.

15.

16.

Bir text alaninin {izerine bir leke alam yerlestirdigimizde, metnin lekeye
dokunmadan etrafindan dolagsmasin istersek kullanacagimiz pencere...
a) Outline Stroke

b) Image Trace

c) Text Wrap

d) Convert to paths

Maskeleme islemi hangi kisayol ile yapilir?
a) ALT + CTRL +7

b) CTRL + SHIFT +5

c) ALT + SHIFT +D

d) CTRL +7

Maskelenmis elemanlar1 serbest birakmak i¢in kullanilan kisayol nedir?
a) ALT + CTRL +7

b) CTRL + SHIFT +5

c) ALT + SHIFT +D

d) CTRL +7

Polygon ¢izimi yapmak i¢in ulasmamiz gereken butona...
a) “Pen Tool”a basil1 tutarak ulasiriz

b) “Rotate” aracina basili tutarak ulasiriz

c¢) “Rectangle” aracina basili tutarak ulasiriz

d) “Slice Tool” aracina ¢ift tiklayarak ulasiriz

Cizili bir elemani, merkez odakl1 yansimali yada yansimasiz ¢ogaltabilmek i¢in...
a) “Reflect” butonuna tiklariz

b) “Erase” butonuna tiklariz

¢) “”Mirror” butonuna tiklariz

d) “3D Rotation” butonuna tiklariz

Cizili halde bulunan birbirlerinden bagimsiz iki ¢izgi elemanimin uglarim st {iste
cakistirarak ............ccceee. komutu ile birlestirip tek bir ¢izgi haline getirebiliriz.
a) Join

b) Punch

c) Lock

d) Unlock
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17.

18.

19.

20.

21.

22.

Bir ¢izgi elemanini leke haline getirebilmek igin............... komutu kullanilir.
a) Roughen

b) Simplify

c) Stroke

d) Expand

Ust iiste duran iki bagimsiz elemandan alttakini iiste getirebilmek icin................ Kisa
yolu kullamlir.

a) CTRL + SHIFT +]

b) CTRL + SHIFT +C

c) CTRL +S

d) CTRL + SHIFT + X

Text (metin) alanlarim baski 6ncesi leke haline getirebilmek i¢in................ Kisa yolu
kullamlir.

a) CTRL + SHIFT +

b) CTRL + SHIFT +P

c) CTRL + SHIFT + O

d) CTRL + SHIFT + U

Birden fazla elemamn farkli iliskiler gozeterek hizalama yaptirdigimiz pencere....
a) Transform

b) Styles

c¢) Object

d) Align

Illustrator'de "Symbol" nedir?

a) Dokiimanlarin i¢inde renk iiretir

b) Ozel renk ayarlamak igin kullanilir

c¢) Tekrar kullanilabilir gorsel elementler
d) Etkilesimli link olusturur

Hangi secenek vektor ¢izim aracidir?
a) Pen tool

b) Lasso tool
c) Eraser tool
d) Slice tool
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23.

24.

25.

26.

27.

28.

Raster ve vektor grafik arasindaki fark nedir?
a) Raster grafik CMYK icin kullamlirken, vektor grafik RGB i¢in kullanilir

b) Raster grafik "piksel" tabanlidir, vektor ise "path" tabanli

c¢) Raster grafik parcalardan olusur, vektor ise agilardan

d) Raster grafik export edilebilir, vektor ise sadece Illustrator belgesi olarak kayit
edilebilir

Hangi grafik formati mobil cihazlarda kullanilamlmak i¢in optimize edilmistir?
a) TIFF
b) PNG
c) SVG
d) PDF

Illustrator'de web i¢in grafik export ederken hangi format daha uygundur?
a) JPG

b) Al
c) PSD
d) EPS

Hangisi Illustrator dosyasim paylasirken, kayip textleri convert etmek i¢in en iyi
metoddur?
a) Bitmap imajin i¢ine textleri convert etmek

b) "Create Outline" komutu ile "path" hale doniistiirmek
c) Textleri kilitlemek

d) Fontun ismini dokiimanin igine yazmak

Shape'lerdeki noktalar1 azaltmak i¢in hangi komut kullamlir?
a) Simplify

b) Optimize

¢) Reduce

d) Erase

Bir dikdortgen cizdikten sonra satir ve siitunlara bolmek istenildiginde hangi komut
kullamlir?
a) Divide

b) Split to Grid
c¢) Convert to table
d) Add anchor points
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29.

30.

31.

32.

33.

34.

Hangisi "Save for web" kayit panelinde desteklenmeyen formattir?
a) GIF

b) TIFF
c) PNG
d) PG

"Appearance” panelini ne amagla kullanir1z?
a) Segili objenin pozisyonunu gérmek igin

b) "object", "group" ve "layer" ozelliklerini kontrol etmek i¢in
¢) "Mask" 6zelliklerini gormek icin

d) Higbiri

Isik ve parlama etkisi olusturmak i¢in (Lens effect) hangi komut kullamlir?
a) Flare tool

b) Star tool
¢) Mesh tool
d) Blend tool

Hangi efekt "Pathfinder” panelinde mevcuttur?
a) Divide

b) Trim
¢) Minus Back
d) Yukaridakilerin tamamu

Tool panelini gizlemek i¢in hangi adimu takip etmek gerekir?
a) Window > Tools

b) View > Hide tools
c) Select > Hide tools
d) Yukaridakilerin tamamu

"Graphic Style" kiitiiphanesi ne ige yarar?
a) Obje eklemek

b) Obje silmek
c¢) Obje diizenleme
d) Higbiri

91
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35. Cizimlere seffaflik nasil eklenir?
a) Seffaf bir Photoshop belgesi import etmek

b) "Opacity Mask" kullanmak
¢) "Gradient" ve "Mesh" igeren transparanlik kullanmak
d) Yukaridakilerin tamami

36. "Eraser tool" hangisinde kullanilir?
a) Compound paths

b) Clipping paths
c) Paths Inside Live Paint groups
d) Yukaridakilerin tamamu

37. Hangi bi¢imlerde text export edilebilir?
a) Static Text

b) Dynamic Text
c) Input Text
d) Yukaridakilerin tamamu

38. "Color Panel"'de hangi renk paleti kullamlabilir?
a) CMYK

b) Grayscale
c) RGB
d) Yukaridakilerin tamamu

39. Hangisi lllustrator belgesi uzantisidir?
a) .ai

b) .c4d
C) .ae
d) .psd

40. Hangi komut objeyi hem 6l¢eklendirme hem de dondiirme i¢in kullamlabilir?
a) Scale

b) Direct Selection Tool
c) Free Transform Tool
d) Hand Tool
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Hlustrator Yaziimm Ara Uygulama Smavi Degerlendirme Kriterleri

"Pen Tool" aracim dogru bir sekilde kullanabilme

Cizim i¢in gerekli klavye kisa yollarina hakimiyet

Acik uglu ¢izgilerden leke diizenine gecis yapabilme

Birden fazla leke elemant grup fonksiyonunu kullanmadan gergek bir tek eleman
haline doniistiirebilme

Karsilarina konulan formu dogru bir sekilde tiretebilme

Renk hazirlama

Geometrik ¢izim araglarina hakimiyet

Elemanlar1 birbirleri igerisine gdmebilme

Elemanlar1 merkez odakli ancak yansitma yapmadan ¢ogaltabilme

. GOomiili elemanlarin fiziksel 6zelliklerine miiddahale edebilme

Ilustrator Yazimu Final ve Kahcihk Uygulamalari Degerlendirme Kriterleri

Renk hazirlama menii ve fonksiyonlarini kullanabilme

Leke diizenleri iiretebilme

Merkez odakli ¢izim yapabilme

Cizgi kalinlig ayarlayabilme

Elemanlar: birbirleri icerisine gdmebilme

Program efektlerini dogru zamanda ve dogru sekilde kullanabilme
"Smart Guide" 6zelligini bulup kullanabilme

Elemanlar arasinda alt-iist hiyerarsisi kurabilme

Metin alanlarim baski diizenine hazirlayabilme

. Baski ve multimedya {iiretimlerinde ¢Oziiniirliikk ve sayfa Olgiilendirmeleri arasinda

iliski kurabilme
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Yiiksek Lisans  Hacettepe Universitesi, Sosyal Bilimler 1999
Enstitiisii, Grafik Bolimii

Lisans Gazi Universitesi, Mesleki Egitim 1994
Fakiiltesi, Grafik Bolimii

Orta Ogretim Orta Ogretim 1990

Is Deneyimi

Yil Yer Gorev

1994-halen Gazi Universitesi Arastirma Gorevlisi

Yabanc1 Dil

Ingilizce
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