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ONSOZ

2000’li yillardan itibaren internetin uluslararast1 bir ag olarak
yayginlagmasiyla uzaktan egitim yayinciligi bilisim teknolojilerindeki inanilmaz

gelismeler ile birleserek ¢ok onemli bir boyut kazanmstir.

Uzaktan egitim programlarinin ciddi derecede artmasiyla ders igeriklerinin
niteligi ve 0grenciler lizerindeki etkileri de sikintili bir durum olarak karsimiza
cikmaktadir. Yiksekogretim de uzaktan egitim programlarina yonelik talebin
giderek artmasi, Ogretim elemanlarinin uzaktan egitim yayimciliginda
kullanacaklar1 ders materyallerinin de onemini arttirmaktadir. Farkli alanlardaki
materyallerin tasarim Olgiitleri arasinda degisiklikler goriilebilmekte ve dersler
farkli anlatim bigimleriyle hedef kitleye aktarilabilmektedir. Ornek olarak uzaktan
egitim yayinciliginda, temel bilimler alaninda, anlatim geregi teknik caligsma
alanlarina, ampirik uygulamalara gereksinim duyulabileceginden, ders igerigi
tasariminda sayisal ortamlarda olusturulabilecek hareketli goriintiiler, 3 boyutlu
tasarimlar, efekt yazilimlari ve anime edilmis modellerle; egitim ve Ogretimin
etkililigi ciddi derecede arttirilabilir. Bu gelisimleri ve degisimleri uygulanabilir
kilan donanimlar ve yazilimlar ¢alismanin kavramsal g¢ercevesini olustururken,
s0z konusu uzaktan egitim yaymciligi sisteminin ¢alisma prensiplerini ortaya
koymak icin uygulama 6rnegi olarak da “Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan

Egitim Sistemi” se¢ilmistir.

Caligmanin her agamasinda bana yol gosteren degerli hocam Prof. Dr.
Biilent VARDAR’a, Yrd. Do¢. Dr. Mehmet KILIC’a, Ogr. Gér. Canberk
BENLI’ye ¢alismamimn tamamlanmasi yoniindeki 1srarli ve sabirli tutumundan

dolay1 esim Rukiye ve kizim Nisa’ya tesekkiir ederim.

Istanbul — 2017 Serkan BOZKURT
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OZET

UZAKTAN EGITIiM YAYINCILIGINDA
SINEMATOGRAFIK TASARIMIN ONEMI VE ETKIiLERIi

Uzaktan egitim yayincilig1 alanindaki gelismeler egitim yayinlarinin hedef kitleye
ulagsma sekillerini degistirmis ve uzaktan egitim yayinciliginda igerik ¢ok 6nemli bir
boyut kazanmistir. Bu calismada 06zellikle 2000 yilindan sonra uzaktan egitim
yayinciliginin gelisim siireglerinden, buna bagl olarak sinematografik tasarimin 6nemi
ve sinematografik kurgudaki teknolojik gelismelerden s6z edilmistir. Sayisallasma,
igerik tasarimi, igerik aktarim siireci, goriintii estetigi ve sinematografik kurgu
kavramlarmin bu siirecteki yeri detayli yonleriyle ele alinmustir. Ozellikle Lisansiistii
programlarda dgretim elemanlarinin derslerde kullanacaklar1 ders materyallerinin 6nemi
cok biiyiiktiir. iletisim Teknolojilerinin hizli bir sekilde degismesi teknoloji ile igerigin
biitlinlesmesini kolaylagtirmaktadir. Boylelikle uzaktan egitim yaymciliginda gorsel
tasarimin etkileri, gOrlintli estetigi cergevesinde ele alinarak; kalite, basari ve
motivasyonu artiracak sekilde, etkili tasarimlarla sinematografik kurgunun uzaktan

egitim yayinciligi tizerindeki etkileri belirlenmeye ¢alisilmistir.

Uzaktan egitim yayinciliginda igerik, bu igerikleri uygulanabilir kilan donanimlar
ve sinematografik kurgudaki isleyis ile teknolojik gelismeler calismanin kavramsal
cergevesini olustururken, bu kavramlarin isleyis prensiplerini ortaya koymak igin
uygulama &rnegi olarak da Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve
Arastirma Merkezi ve yiiksek lisans Ogrencileri ilizerinde yapilan anket calismasi

secilmistir.

Anahtar Kelimeler: Uzaktan Egitim Yaymciligi, Sinematografik Tasarim ve Kurgu
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SUMMARY

THE IMPORTANCE AND THE EFFECTS OF
CINEMATOGRAPHIC DESIGN iN DiISTANCE EDUCATION
BROADCASTING

The developments in distance education have changed the way education
broadcasting reached the target public and content has gained a lot of importance in
distance education. This paper focuses on the changes distance education underwent
throughout 2000s and the importance of cinematographic design and the technological
developments it has been the venue of in connection with that. This paper also deals in
detail with issues like digitilasation, content design, the process of content transmission.

The rapid transformation of communication technologies facilitates the fusion of
content and technology. This research looks at the effects of visual design within the
context of aesthetics of image. And it also points out the effects that cinematographic
fiction (coupled with effective design) has on distance education and how it improves

quality , motivation and success.

After the combination of new communication technologies and cinematographic
form, cinematographic language came to boost the visual design; which raised the level
of student satisfaction considerably. While the content, the materials that enable the
implementation of the content, the proceeding of the cinematographic fiction and the
technological developments form the conceptual framework of this research; a survey
conducted on Biilent Ecevit University’s master students on distance education

programme has been focused on to demonstrate how these concepts work.

Keywords: Distance Education Publishing, Cinematographic Design and Fiction
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GIRIS VE AMAC

Uzaktan egitim yayinciligi, televizyon ve bilisim teknolojilerindeki gelismeler ile
birlikte koklii bir degisim ge¢irmektedir. Bu durum sayisal iiretim ve yayimcilik
tekniklerinin, uzaktan egitim materyal tasarim ve yayincilik modellerine hizli bir sekilde

girmesinden kaynaklanmaktadir.

Uzaktan egitim yayinciliginda egitim igeriklerinin iiretim, siire¢ ve stratejileri
tartisilmaya agik bir konu haline gelmektedir. Bu baglamda son zamanlarda egitmenler,
tasarimcilar ve dgrenciler tarafindan tizerinde sik¢a durulan konulardan bir tanesi de
uzaktan egitim yaymciliginda kullanilacak igerikler ve egitsel video gelistirme
asamalar1 olmustur. Icerikte etkin ve etkili pedagojik yaklasimlar arttik¢a ¢ok siiratli ve

nitelik bakimindan en {ist seviyede igerik gelistirme ihtiyaci da artmaktadir.

Sayisal (dijital) teknolojinin gelismesi ile birlikte artan yayin kalitesi beraberinde
uzaktan egitimi daha ¢ok tercih edilir hale getirmis ve giiniimiizde egitim, geleneksel
cizgisinden ayrilip sayisal bir yonelise girmistir diyebiliriz. Boylece uzaktan egitim
yayinciliginda icerik konusu kendi i¢inde 6zelleserek ¢cok daha fazla 6nem arz etmeye
baglamistir. Durum bu sekilde olunca kurgu kavramimin da degeri artarak 6nemli hale
gelmistir. Uzaktan egitim yaymciliginda kullanilan materyallere 6grenci penceresinden
baktigimizda sinematografik kurgu ile olusturulan igeriklerin etkili 6grenmedeki pay1
oldukga yiiksektir. Sinematografik bigim 6n planda tutularak aydinlatma yontemleri,
¢ekim oOlgekleri ve kamera teknikleri kullanilarak tasarlanan igeriklere sinema dilinin de
eklenmesiyle yiiksek izleyici begenilerinin ortaya ¢iktigi gozlemlenmektedir.
Sinematografik kurgunun yeni bir ivme kazanmasiyla gorsel tasarim ve igerik olugturma
stirecindeki girisimciler ve profesyoneller artik hedef kitlenin potansiyel durumuna ve

kisisel 6zelliklerine gore igerik tasarimina gitmeye baslamiglardir.

Sinematografik kurgu siirecindeki teknolojik gelismeler ve egitim yaymcilig
sektoriindeki isleyis alaninda yetkin ve uzman kisilerin yorumlarindan yola ¢ikilarak
yansitilmak istenmistir. Sayisallasmanin geregi kurguda 6zellesmenin oldugu bununla
beraber hiz, estetik, beklentiler, esneklik, kalicilik ve giivenilirlik agisindan igerik

liretiminin goriintii estetigi kavramiyla birleserek daha da dikkat ¢eker hale geldigi ifade
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edilmektedir. Bu durumun sonucu olarak color correction (renk diizeltme) ve color

grading (renk siniflandirma) diizeltmelerinin kullaniminin yayginlastigi belirtilmistir.

Bu ¢alismada akademik kaynak azligina ragmen yontem olarak literatiir taramasi
tercih edilmistir. Uzaktan egitim yaymciligmma yonelik bir sistem standardinin
olmamasi; kullanim alanlarina ve iilkelerinin teknolojik altyapilarina gére degisiklik
gostermesinden dolayr kaynaklarin bazilar igerik tasarimi, sinematografik kurgu ve
yayincilik sektoriindeki uzman kisilerin yonlendirdigi yabanci kaynaklardan c¢eviri
yapmak suretiyle elde edilmistir. Ayn1 zamanda Tiirkiye’deki var olan kaynaklarin
taramasi yapilarak uzaktan egitim yayinciliginin geldigi nokta ele alinmistir. Bu sayede
calismanin yeni egitim teknolojilerinin ve uzaktan egitimin iilkemizde kullanilirligini
daha da artirmak ve kolaylastirmak agisindan bir kilavuz niteligi tasimasi

amaclanmustir.

Bu c¢alismanin 1. 2. ve 3. Béliimlerinde Uluslararas: arenada ve Ulkemiz’de
uzaktan egitim yayinciliginin ortaya ¢ikma ve yayginlasma siireclerinden, uzaktan
egitimin gelisiminden ve buna baglh olarak uzaktan egitim yayinciliginda
sinematografik tasarimin Onemi ve sinematografik kurgudaki gelismelerden s6z
edilmektedir. Orneklem olarak secilen Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan Egitim
Uygulama ve Arastirma Merkezi’'nin Yiiksek Lisans 6grencileri iizerinde yapilan anket

caligmasi ise bu calismanin son bolimiini olusturmaktadir.

xiii



1. PROBLEM

Uzaktan egitim yaymciliginda programlarin ders igerigi hazirlanirken
sinematografik tasarimin etkili 6grenmedeki etkisi ve egitmenler ile Ogrenciler
tarafindan karsilasilan sorunlar nelerdir? Bu sorunlar egitmenlerin ve 6grencilerin

kisisel degiskenlerine gére anlamli farklilik gostermekte midir?

2. ARASTIRMANIN AMACI

Bilisim ve iletisim araglarindan olan televizyon geleneksel egitim yontemlerine
ilave katki saglamak suretiyle egitimin daha kolay yapilmasi, daha fazla kitlelere
ulagmasinin saglanmasi, mekana ve zamana olan bagimliligin en aza indirgenmesi ile
yiiz ylize egitimin disinda yeni alternatifler sunmasi1 gibi bazi avantaj ve yenilikler
getirmistir. Internet kullaniminin yayginlasmasiyla efektif bir ac1 kazanarak giindeme
gelen uzaktan egitim, ilgili ¢evrelerin dikkatini daha bir 6zenle {izerine ¢ekmeyi
basarmis, Ozellikle de geleneksel egitim anlayisi yoluyla asilamayan sorunlara bir

¢Oziim alternatifi olarak sunulmaya baslanmistir.

Bu arastirmanin amact; uzaktan egitim yiiksek lisans programlarinda, ders islenis
bicimlerinin ve ders icerigi olusturma sekillerinin 6grencilerin 6grenme diizeylerine
etkisini ve sinematografik tasarim teknikleri ile olusturulan igeriklerin etki diizeyini

saptamaktir.

3. ARASTIRMANIN ONEMI

Uzaktan egitimin internetle biitlinlesmesinin ardindan egitim ihtiyacini
karsilamak isteyen bireyler her mekanda ve her zaman diliminde 6grenme imkani
bulabilmektedirler. Ogrenciler ders iceriklerine kolay bir sekilde erisebilmekte ve bu
igerikleri istedikleri gibi kullanabilmektedirler. Ancak uzaktan egitim ortamlarinin ¢ogu

ve ders igerikleri bireysel olarak  gelistirilmekte ve  tasarlanmaktadir.
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Bu calisma, Tiirkiye capinda onde gelen uzaktan egitim kuruluslarinin yaptig
calismalar ve alaninda uzman kisilerin goriisleri géz onlinde bulundurularak uzaktan
egitim yayimciliginda igerik tasarimi konusunda kalite standartlarinin olusturulmasina
odaklanmistir. Bu ¢alismada kullanilan sinematografik tasarim kavrami, bir uzaktan
egitim programinin yiriitiilmesinde kullanilabilecek iceriklerin en iist diizeyde 6grenme
saglayabilecek anlamina gelmektedir. Caligma kapsaminda ayrica, belirlenen uzaktan
egitim standartlar1 gercevesinde Biilent Ecevit Universitesinin uzaktan egitim sistemi
incelenmistir. Ortaya ¢ikan sonuglarin uzaktan egitim veren kuruluslara Ogrenim
kalitesini yilikseltme ve kendi uzaktan egitim uygulamalarini degerlendirme konusunda

rehberlik etmesi beklenmektedir.

Arastirma kapsaminda uzaktan egitimde icerik kalitesi konusunda daha genis bir
sekilde sunulacak bilgiler, 0Ozellikle uzaktan egitim programlarinin tasarlanmasi
stirecinin 6nemi konusundaki biling diizeyini artirmak bakimindan, uzaktan egitim

veren kurumlara farkli bir perspektif kazandiracaktir.

Bu ¢ercevede farkli yonleriyle uzaktan egitimin kalitesini yansitan bir kapsamin
olugmasi uzaktan egitim uygulamalarinin olusturulmasi, degerlendirilmesi, niteliginin
farkli boyutlara gore sayisallastirilmast ve karsilastirilmasini saglayacak bir yapi
sunacaktir. Egitim merkezlerinde sinematografik tasarim Ogelerinin baz alindigi,
O0grenim diizeyini artirict igeriklerin olusturulmasi egitim merkezleri aralarinda bir
rekabet ortami olusturacak ve beraberinde nitelikli igeriklerin artmasma yonelik
caligmalarin yapilmasini saglayacaktir. Bu ¢alisma yiiksek nitelikli igerikleri kullanacak
olan kurumlarin uzaktan egitim birimlerinde, 6gretim gorevlisi, igerik tasarimcisi gibi
cesitli rollerde gorev alan bireylerin, yiiksek kaliteli iiretim bazinda gayretlerini
artiracaktir. Bu sonucun devami olarak nitelendirebilecegimiz baska bir durum ise
uzaktan egitim personellerinin kendi eksikliklerini belirlemesi ve kisisel gelisimlerine

rehberlik etmesi a¢isindan bir kez daha 6nem kazanmaktadir.
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4. ARASTIRMANIN VARSAYIMLARI VE SINIRLILIKLARI

1. Arastirmaya katilan uzaktan egitim yiiksek lisans O6grencilerinin anket sorularini
ictenlikle yanitladiklar1 varsayilmistir.

2. Elde edilen bilgilerde kullanilan analiz yontemleri kurallara bagl kalinarak hedefe
uygun bir sekilde yapilmistir.

3. Uzaktan egitim yayinciligt ders igerigi tasarimi agsamasinda uzaktan egitim kurum
ve kuruluslara ait gilincel igerik tasarim siire¢lerine ulasmak amaciyla, internetten
yapilan taramalarda Google arama motoru kullanilmistir. Google arama motorunda
yapilan arama sonucunda en sik aranan ve en ¢ok tercih edilen site ve belgelerin en
basta listelendigi varsayilmaktadir. Bu goriis, Google arama motorlarinin siteleri
veri tabanmna dizin yapisi kullanarak kaydetmesine (Kiper ve Kiyici, 2012)

dayanmaktadir.

5. TANIMLAR

Uzaktan Egitim Yaymcihigi: Bu calisma kapsaminda “uzaktan egitim yayinciligr”
kavrami yiiksek Ogretimde Ogretici ve Ogrenenin fiziksel olarak farkli mekanlarda
bulundugu durumlarda ses, goriintii, internet ve iletisim teknolojileri ile yapilan 6gretim

etkinliklerini ifade etmektedir.

Sinematografi: Sinematografi sdzcligliniin kokeni Yunanca kinema ve latince graphein
sOzciiklerinin birlesmesiyle “hareketle yazi yazmak” anlamina gelmektedir. Hareketli
gorlintiiden estetik bir anlayigla istenen anlami elde etmenin kosullarini saglayarak
ortaya bir gorsel anlatim olusturma etkinligi olarak tanimlayabiliriz. Sinematografinin
0zl basit bir goriintiileme isleminden ¢ok 6tededir. Duygusal ifade denilen tasa, hiiziin,
heyecan, cosku, hayret vb. iletisim kavraminin s6z ile ifade edilmeyen tiim diger

bicimlerini ~ alip  onlart  gorsel  terimler  sekline  getirme  siirecidir.
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Gorsel Tasarim : Gorsel sanatlarin tasarim kavramiyla bitiinlestirilerek kullanilmasi
ile ortaya ¢ikmustir. Gorsel tasarim kavrami literatlir taramasi yapildiginda grafik
tasarimi ya da gorsel iletisim tasarimi anlaminda da yaygin olarak adlandirilmaktadir.
Bu c¢alismada bu isimlendirme sanat ve tasarimi bir biitiin olarak kapsayacak bir
bigimde kullamlmistir. Sanatsal Diizenleme / Kompozisyon / Sanat/Tasarim Oge ve
Ilkeleri” olarak bildigimiz terimler gorsel tasarimin dziinii olusturmaktadir. Alaninda
s6z sahibi olan Prof. Dr. Vedat Ozsoy’a gore ise; gdrsel tasarim 6ge ve ilkeleri, bir
sanatsal diizenlemede ya da tasarim ¢alismasinda estetik bir biitiinliik ve anlatim1 elde
edebilmek igin sanatg1 ve tasarimcilarin 6nemli bir boliimiiniin siklikla bagvurduklar bir

uygulama yontemidir.
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BOLUM 1

1. UZAKTAN EGITIM YAYINCILIGI

Uzaktan egitim yayinciliginda sinematografik tasarimin 6nemine odaklanan
calisgmanin bu bolimde ilk Once uzaktan egitimin genel ozelliklerine ve uzaktan
egitimde igerik konularina deginilmektedir. Devaminda uzaktan egitim yayinciliginda
sinematografik tasarimin etkilerinin belirlenmesine yonelik yapilan ¢aligmalardan s6z
edilmektedir.

Egitim - 6gretim, bir cografyanin mali, siyasi, sosyal ve kiiltiirel gelisiminde ana
unsurdur. Gegmiste egitim denildiginde yiiz yiize egitim olarak da adlandirilabilecek
siif ortamlarinda yapilan egitim modeli anlasilirdi. Bireyler egitim-6gretim yillarinda
ogrendikleri ile yetinir ve elde edilen diploma ile egitimin tamamlandig1 varsayilirdi.
Oysa teknolojideki gelismelerle birlikte egitim-6gretim kavrami da ¢ok degisik
sekillerde yiiriitilmeye baglanmig ve sonug olarak hayat boyu 6grenme, siirekli egitim
gibi birgok yeni kavram literatiirde yenini almigtir.

Tarihi 19. yiizyila kadar dayanan uzaktan egitimin giiniimiizdeki anlamiyla ortaya
cikist 1920'li yillara dayanmaktadir. Egitim teknolojilerindeki gelismelerle uzaktan
egitim alanindaki gelismeler paralellik gostermektedir. Globallesme nasil iilkeler arasi
sinirlar1 yok saymaktaysa, uzaktan egitim de egitimdeki ¢izgileri ortadan kaldirmustir.
Uzaktan egitimin ge¢misine bakildiginda farkli modellerin, farkli gayeler igin
uygulandigr goriilmektedir. Yetiskinlerin mesleki egitiminden ilkdgretim seviyesindeki
Ogrencilerin egitimine kadar biiylik bir ¢er¢evede degisik modeller uygulana gelmistir.
Uzaktan egitim sistemlerinin gelismesinin temel nedenleri, bilisim ve teknoloji
alanindaki gelismeler, egitim talebindeki artig, egitimde maliyet sorunu, etkililigi

arttirma ve yayginlastirma ihtiyacidir.



1.1. UZAKTAN EGITiM NEDIR?

Uzaktan egitim; bireylerin istedikleri mekanda, istedikleri zaman diliminde,
istedikleri bilisim teknolojileri araglari iizerinden egitim almalarin1 saglayan bir egitim
modelidir. Bireylerin 6gretim elemanlar1 ile eszamanli goériisme ihtiyaglarinin
giderilmesinde en basit yol olarak e-sohbet ile giderilme avantajina da sahiptir. Kisaca
tanimlandiginda 6grenen birey ile 6greten bireyin ayri ayri yerlerde olmalarina karsin es
zamanli ya da ayr1 zamanli bir sekilde bir iletisim araciyla iletisim kurduklari bir egitim
sistemidir. United States Distance Learning Association uzaktan egitim programlarini:
“Uydu, video, grafik, bilgisayar ve multimedia destekli elektronik araclarin destegiyle,
egitimin uzaktaki Ogrencilere ulastirilmasidir.” olarak ifade eder. Egitim-6gretim
kurumlart teknolojinin sagladigi yenilikleri egitime kazandirmak icin bilisim
teknolojilerine dayanan uzaktan egitim metot ve tekniklerini tercih etmeye
baslamislardir. Uzaktan egitim sistemleri sayesinde Ogretim gorevlisi ve Ogrenme
ihtiyaci olan bireyler birgok firsatlar elde etmektedirler. Bunlar; 1) Birbirinden bagimsiz
yerlerde yasayan dgrenci ve 6gretmenlere aralarinda aktif iletisim kurma olanagi saglar,
2) Ogrenciler bu sistem ile diinyanmn farkli cografyalarinda bulunan egitim-6gretim
Kurumlarindan yararlanmaktadirlar. Ayrica uzaktan egitim programlari Ogrenci ve
Ogretmenlerin bir¢cok degiskenden bagimsiz, ferdi ve karsilikli destek saglayan calisma

ortamlarina girmelerini saglar

1.2. DUNYADA UZAKTAN EGITIiMIiN GELISIiMi

Uluslararas1 arenada ilk uzaktan egitim Ornegi Ingiltere’de mektup yoluyla
gerceklesmistir. Moore’a gore uzaktan egitimde iletisimin {ic elemani mevcuttur:
ogrenen, dgreten ve egitimin iletisim yontemi. Iletisim yontemi dgrenme ihtiyaci olan
ile 6greten birey arasindaki bagdir. (Moore,1973) Bu bag ya da bilisim teknolojinin

herhangi bir bi¢imi ile saglanmaktadir.

1800°1ii yillarin sonlarinda Avustralya’daki Queensland Universitesi Kampiis
disina agik bir egitim program yiiriitmiistiir. Ayni 6zelliklerde bir programi da 1820’li
yillarda Colombia Universitesi gergeklestirmistir. 1930’lu yillarda kitle iletisim



araglarinin en popiileri olan radyo bir¢ok egitim kurumu tarafindan bir uzaktan egitim
aract olarak yararlanilmaya baslanmigtir. 1950’lere gelindiginde ise Amerika’da
Ozellikle askeri amagli olarak uzaktan egitim icin kagit tabanli iletisim ortami
kullanilmistir. Teknolojik ilerlemeler dogrultusunda 2000°1i yillara gelindiginde ise
video kasetler, Cd-Room’lar, uydu yayinlari, video konferanslar ve internet, uzaktan

egitim ¢alismalarinda ciddi derecede yer bulmusturlar.(http://inet-tr.org.tr)

Almanya’da 1856 yilinda baglayan uzaktan egitim girisimleri sonralar1 “Tele
Colleg” “Schulfemshn”, “Fern Universitat” ve “Deutsch Institut Fiir Fernstudien” gibi
suan ki uzaktan egitim kurumlarina dontismiistiir. Fransa’da 1907 yilinda atilan adimlar
ise 1939 yilinda resmi olarak Uzaktan Egitim Merkezi’nin kurulusunu saglamistir. Ayni
donemlerde uzaktan egitimin halk egitimi boyutundaki uygulamalari Rusya’da goriiliir.
Japonyada ise 1948 yilinda Temelleri atilip 1986 yilinda “University Of the Air”
kurulmustur. Uzaktan egitim Ozellikle ikinci diinya savasi sonrasinda ilkelerin
egitimine katki saglamak icin giindeme gelir ve yiiriirliige

girer.(www.egitek.meb.gov.tr)

1.3. TURKIYE’DE UZAKTAN EGITiMIiN GELIiSiMi VE GUNCEL
DURUM

Ulkemiz’de uzaktan egitim ilk olarak 1950°li yillarda Ankara Universitesi Hukuk
Fakiiltesi’nin banka personeli i¢in baglattigi kurum i¢i egitim kapsaminda mektupla
yapilmaya baslamisti. 1960°larda ise yiiksek o6gretim diizeyinde mektupla uzaktan
egitim calismalar1 basladi, 1982 yilinda Anadolu Universitesi acik ve uzaktan egitim
caligmalarmi faaliyete gecirdi. Bilgisayar destekli ¢evrimigi programlarin ilki ise,
2000°de Bilgi Universitesi tarafindan verilen E-MBA oldu. Bu uygulamalari, 2001
yilinda ODTU niin bilisim alaninda uzaktan yiiksek lisansi izledi.

2015 yilina gelindiginde 184 yiiksek 6gretim kurumundan 68’inin a¢ik ve uzaktan
O6grenme programi imkani sagladigini goriiyoruz. Bunlarin 47’°si onlisans, 17’si lisans,
11’1 lisans tamamlama, 56’s1 ise yiiksek lisans diizeyindedir. Giiniimiizde toplamda da

505 farkli alanda uzaktan egitim programi bulunmaktadir. (Kogdar&Dogan,2015)



Mektupla Ogretim | 1. Nesil

Radyo ve Televizyon

Yayinlan 2. Nesil
Acik Ogretim -
Kurumlan 3. Nesil
Telekonferans 4. Nesil

Internet ve Web 5. Nesil

Sekil 1: Uzaktan Egitimin Gelisim Siireci

Bu verilere bakildiginda onemle dikkate alinacak degerde uzaktan G6grenme
imkanlarina sahip bir iilke oldugumuz goriinmektedir. Veriler boyleyken, programlarin
isleyis ve igerik acgisindan niteliksel durumu hangi seviyede bakmakta yarar
goriinmektedir. Bu baglamda YOK’iin uzaktan egitim uygulamalar1 i¢in nasil bir yol
izledigine bir bakalim. Asagidaki madde, Yiiksekogretim Kurumlarinda Uzaktan

Ogretime liskin Usul ve Esaslardan alintidir :

“Uzaktan 6gretim programlari ile uzaktan égretim yoluyla verilmesi uygun goriilen dersler, ag
tizerinden es zamanli olarak cevrimici teknolojilerle verilir. Derslerin yiiriitiilmesinde kitap,
radyo, televizyon, ses ve gorintii diskleri (Cd/Dvd) vb. c¢evrimdisi teknolojilerden de

yararlamlabilir. Ogretim, yiiz yiize ders ve uygulamalarla da desteklenebilir.”

Programlarin islenisinde radyo, televizyon, CD ve DVD’lerin kullanilabilecegi
artik gliniimiiziin bir gergegi olarak belirtilmistir. Uzaktan egitime baglangicimizin en az
otuz bes yil Oncesine ait oldugu bilgisini hatirlayip, bir diger ilgi cekici noktaya
deginmekte saglikli olacaktir. Aymi noktada derslerin es zamanli olarak islendigi
raporunu da gorebilmekteyiz. Bu da 6gretmenin ve dgrencilerin belirli giin ve saatlerde

yiiz ylize derse gelmelerini, ayni 6rgiin egitimdeki gibi gerekli kiliyor.



Ayni verilerden bir diger maddede yine derslerin es zamanl islendigi vurgusuna

rastliyoruz:

“..Dersler, video konferans, sanal simif, forum uygulamalar: gibi es zamanli araglarla

ogrenciler arasinda ve oOgrenciler ile 6gretim elemani arasinda etkilesim kurularak bizzat

’

ogretim elemani tarafindan es zamanl bigimde verilir.’

Kagitdaki yontemler bu sekilde olunca uygulamalarin da genellikle bu yonde
oldugu goriilmektedir. Yani en kapsamli ifadelerle, 6gretmen onceden diizenlenmis bir
zaman diliminde web konferansi yoluyla bir canli ders baslatiyor. Microsoft Powerpoint
yoluyla sunumunu yiikleyerek dersini anlatiyor; Ogrenciler dinliyor. Canli derse
katilamayanlar da dersi arsiv kaydindan dinliyorlar. Egitim doneminin belirli
zamanlarinda gozetimli sekilde yiliz ylize veya elektronik ortamda smavlar

gerceklesiyor.

Agiklanilan durum kulaga ne kadar hos gelse de problemin yattigi noktayi
vurgularsak; Teknolojik sartlar ne kadar geligirse gelissin, uzaktan egitimde tercih
edilen 6grenme modellerinde ciddi derecede bir ilerleme kaydedilemiyor. Kisaca
Ulkemiz’deki uzaktan egitim sistemi; “Sage on the stage” biciminde ifade edilebilecek,
masasindaki 6gretim elemaninini dinlemekten 6teye gidemeyen kampiis i¢i sinif ortami
egitim modelinin sayisal platformdaki versiyonu. Donanimsal yeterlilik ve kalifiye
ogretim eleman1 mevcut Kriterlere getirilse web teknolojileri ile uzaktan egitim
sistemleri bu cergevelerden kolaylikla c¢ikarilip daha sosyal ve dinamik o6grenme

ortamlar1 olusturulabilir.

1.4. UZAKTAN EGITIiMIN HEDEF KiTLESI

Hedef kitle, bir yetigkin grubu olabildigi gibi, ilkogretim ogrencileri ya da
tniversite Ogrencileri de olabilir. Dolayisiyla egitim-6gretim  tasarimindaki
materyallerin se¢iminde ve hazirlanmasinda Onceligi hedef kitlenin ozelligi
belirleyecektir. Uzaktan egitim 6grenme niteligi ve hedef kitlenin 6zellikleri nedeniyle
cok kisisel bir ¢aba gerektirir. Uzaktan egitim modellerini olusturanlar, kars1 tarafin
bireysel 6grenme sekillerini, yeni bilgi ve yeteneklerinin kesfi tercihlerini, olgunluk

diizeylerini, aralarindaki farkliliklar1 ve yeni 6grenme durumlarina aldiklar tavr



dikkate almalidirlar. Onemli olan, hedef kitlenin &zelliklerini, 6grenme bigimlerini
dogru olarak saptamak, uygun medyayr segcmek ve gereksinimleri olan etkili 6gretim

materyallerini sunmaktir (Koger, H. E. Konya, 100).

Uzaktan egitim programlar1 kitleler halinde gergeklestirildiginde 6grenci
motivasyonu ve istegi yiikseltmektedir. Herhangi bir Uzaktan Egitim programinda
egitim goren Ogrencilerin sayisi, geleneksel dedigimiz simif ortaminda islenen egitim

programina devam eden 6grenci sayisina gore daha ¢oktur.

Is yasaminda yogun bir sekilde ¢alisan bireylerin simif ortaminda gerceklestirilen
egitim programina katilim saglamalar1 olduk¢a zor oldugu i¢in uzaktan egitim programi
bu temposu yiiksek bireylere ¢alistiklart mekanlarda egitimlerini devam ettirebilmeleri
icin avantajli bir olanak saglamaktadir. International Foundation of Employee Benefits
Plans’in (Uluslararas1 Calisan Yardim Planlar1 Vakfi) yaptirdigi gézlemle sonucu elde
edilen bilgilere gore c¢alisma hayatinin iginde olan bireyler i¢in egitimi devam
ettirebilmek, ¢ocugu ile mesgul olmaktan, dinlemeye zaman ayirmaktan, sevdikleriyle
birlikte zaman harcamaktan ve buna benzer daha baska durumlardan daha 6nem arz

etmektedir. (http://www.uzaktanegitim.com.tr/sss.aspx(2010)

1.5. NEDEN UZAKTAN EGITIiM

Giintimiizde yasamimizin olmazsa olmazi olan internet teknolojisi, daha once
imkansiz diyebilecegimiz bir ¢ok yararli uygulamayr olanakli hale getirmistir. Bu
uygulamalardan bir tanesi de uzaktan Ogretim teknolojileridir. Egitim hayatimiz
boyunca devam etmektedir. Teknolojinin hizla degismesi, egitimi Ozellikle belli
mecralarda her zamankinden daha fazla olmazsa olmaz hale getirmistir. Yiiksek
Oogrenim egitimi zamaninda edinilen bilgiler yillar ilerledikge giincelligini
koruyamamaktadir. Bagarilarla dolu bir is hayatinin devamliligin1 korumasi, bireyin
bilgilerini devamli giincellemesini zorunlu kilmaktadir. Giin i¢i zaman dilimlerini
caligmakta oldugu isinde gegiren bir birey icin geleneksel dedigimiz ders programlarina
katilim saglamak, zaman bakimindan zor olmaktadir. Vurgulayarak belirtmek gerekir ki
bu noktada uzaktan egitim modeli devreye girmekte ve calisan 6grenciler de egitim

alabilmektedir. Herhangi bir {iniversite de egitim almak isteyen bir bireyin, egitim



kurumunun yerleskesinin bulundugu sehre gitmesi lazim, lakin aile, ¢alisma hayati gibi
etmenler dolayisiyla bu siirekli miimkiin olmamaktadir. Uzaktan 6gretim modelinde ise
birey nerede olursa olsun, internetinin oldugu bir bilgisayar ile bir uzaktan 6gretim
sistemiyle egitimini almasi, Ustelik ¢ok daha uygun bir zamanlama ile miimkiin

olmaktadir. Ayrica uzaktan egitim sistemi, maliyet bakimindan da oldukga diisiiktiir.

Bu avantajlara ek olarak, egitim siirecinde, teorik egitimi, pratik egitimi ile
harmanlanarak 6grencilerin gerekli olan bilgi ve becerileri kazanmalar1 saglanmaktadir.
Devlet Kurumlari, o6zel sektdér ve wuluslararasi kurulus ve kisileri, ihtiyaglar
dogrultusunda, {ilkemiz ve diinya tilkeleri seviyesinde, dgrenin faaliyetleri, ¢alistaylar,
seminerler, konferanslar, kurslar diizenler, bu ¢alismalarin koordinasyonunu saglar ve

bu alanda egitim kurumunun imkanlarinin tanitimini yapar.

Bu etkinliklerin hepsi, Biilent Ecevit Universitesi’nin Teknoloji Yetenegi
seviyesini yiikseltmis, yeterli bilimsel birikim kriterlerine sahip 6gretim gorevlileri

tarafindan gergeklestirilmektedir.

Biilent Ecevit Universitesi’nin uzmanlastig1 ve bilgi birikimi olan tiim mecralarda

uzaktan egitim ve uygulama programlari ile ;

. Farkl1 yerlerdeki bireylere bilgi ve beceri kazandirilmasini saglar,
. Her yas grubundaki bireye ulasip egitim seviyesini yiikseltir,
. Bu hizmeti ulusal ve uluslararasi bir boyuta ulastirir.

1.6. UZAKTAN EGITIME YONELTEN GEREKSINIMLER

Bu gereksinimler soyle siralanabilir,

e Ogrencilerin farkli egitim ihtiyaglar1 hissetmeleri ve var olan egitim modelinin bu
ihtiyaca cevap veremedigi durumlarda yeni alternatifler yaratarak, bireye o6zgi,
bagimsiz egitim ile hedef Kitlenin 6greniminin gergeklestirilmesi,

e Geleneksel 6grenim uygulamalarindaki sorunlar1 giderici yeni alternatifler ortaya
koyulmasi,

e Var olan sistemin disindaki 6grenme ihtiyaci olanlara egitim imkani saglayan yeni

modeller olusturulmast,



e Biitiin 6grencilerin egitim ihtiyacinin esit olarak faydalanmasinin gerekliligi,

Bu durum ve ihtiyaglar egitim-6gretim camiasinda uzaktan 6gretim, agik dgretim,
Platformlara bagli oOgrenme, kisisel Ogretim, Kkitlesel ogretim, siirekli ogretim,
dontigiimlii egitim, hayat boyu 6grenim, benzeri kavram ve uygulamalarin gelismesine

katkida bulunmaktadir. (www.odevsel.com)

Bilim ve teknoloji alanindaki hizli gelismeler, bireylerin 6grenme istegindeki
artis, ekonomik sebepler ve faydali olusu, uzaktan egitimin modelinin hizla

yayginlagsmasini imkan saglayan etkenlerdendir.

Moore'a gore uzaktan egitim modelinde iletisimin ii¢ unsuru vardir: Ogrenen,
ogreten ve iletisim metodu. lletisim ydntemi 6grenen birey ile Ogretim eleman:
arasindaki bagdir. Ogrenci ile dgretmen arasindaki bu bag teknolojinin herhangi bir
seklinin uygulanmasi ile meydana gelir. Bu, posta olabilir, radyo frekansi, TV yayini,
kablolu yaymn, bilgisayar agi, internet olabilir. Basili icerikler, ses, goriintii ve grafik

uzaktan egitim sisteminde tercih edilen kaynaklardir.

Uzaktan egitim sisteminde giincel Ogrenme platformlarindan bir digeri de,

gelisime en agik olan alan web ortamidir ("http://egitek.meb.gov.tr/, 12.03.2010)

Web ortaminda uzaktan egitim sisteminin siif ortamindaki uzaktan egitim

sistemine gore sayilabilecek faydalar agagida siralanmigtir:

e Egitim noktasindan tiim istenilen cografyaya bilgi iletilir,

o Kargolama maliyeti ortadan kalkar. Bilginin dagitim baski ve postalama maliyetleri
ortadan kalkmis sekilde web yoluyla saglanir,

e Bir sunucudan biitiin bilgiler diizeltilebilir,

e Opretim elemani ve dgrenen bireyler arasinda text, ¢izim ve iletisim gibi cesitli
ogretim yontemleriyle koordinasyon gerceklestirilir.

e Ogrenen bireyler geri bildirimlerini hizl1 bir sekilde pratik olarak yaparlar.

(mehmetcakmakbto315.blogspot.com 11.10.2016)



1.7. UZAKTAN EGITIiMIN SUNDUGU iMKANLAR

Egitim sisteminde bir¢ok sorunla karsilasilmaktadir. Bu sorunlardan bir tanesi de
Ogrenen birey ve dgretim elemani arasindaki baglantinin gergeklestirilmesidir. Uzaktan
egitim sisteminde kullanilan metotlarin uyumu ve 6grenci — dgretim elemani arasinda
uzlasmanin saglanmasiyla Ogrenimin gergeklestirilebilmesi i¢in gerekli baglanti
kurulabilmesidir. Zaman dilimi ve yerin kisitlayict 6zelliklerini yok sayan ¢evrimigi
baglant1 6zelligiyle egitimi gerceklestirilebilir ve 6grenim maksadiyla kullanilan bir¢ok
metottan faydalanilabilir (http://www.uluslararasiegitim.com/uzak/warum.asp,/
10.02.2009).
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Uzaktan egitim sistemi gelisen bilisim ve iletisim teknolojilerinin olanaklari ile
birlikte 6grenenler igin biiyiik kolayliklar1 beraberinde getirmektedir. Uzaktan egitimin

sagladig1 avantajlardan kisa kisa bahsedersek:

o Egitimde yer ve zaman kisitliligin1 ortadan kaldirir.
o Egitimde firsat esitligi saglar.

o Egitimde teknolojinin avantajlarindan yararlanma olanagi sunar.



e Hayat boyu 6grenmeye hep katki saglar.

e Yas’ca biiyiik bireylere alternatif egitim ortamlar1 sunar.

« Ogrenen bireylere uluslararas1 dgrenim olanaklarindan faydalanma olanag: sunar.

« Ogrenen bireylere kendi hiz1 ve seviyesine gdre dgrenme ortami sunar.

« Ogrenen bireylere bagimsiz galisma ortami sunar.

o Opgrencilere kendi &grenmelerinden sorumlu olma yetkinligi kazandirir.
(http://www.tarihveteknoloji.com (07.11.2015)

Uzaktan egitim sistemi sayesinde bilgiye ulasmada 6grencilerin zaman dilimi ve
yer engellerini ortadan kaldirir. Boylelikle 6grenci bulunacagi yerden bagimsiz olarak
egitim ihtiyacin1 karsilamaya erisim imkani bulur. Uzaktan egitimde sisteminde tercih
edilen web-tabanli ortamlar {izerinden uluslararasi egitime erisen Ogrenciler farkli
kiiltiirden 6grencilerle kaynasma olanagi bularak farkli kiiltiirler tanima, farkli dil
ogrenme ve dil seviyesini gelistirme ve uluslararasi egitim imkanlarina erisim saglama
sans1 elde ederler. Yukaridaki durumu daha anlasilir sekilde 6rneklendirmek gerekirse
Coursera gibi uluslararasi 6grenme ortamlar1 tizerinden katilim saglanan derslerde
diinyanin 6teki ucu olarak adlandirabilecegimiz iilkelerden Ggrencilerle ortak derslere
katilma, forum ortamlarinda veya es-zamanli dersler iizerinden paylasimda bulunma,
ortak caligmalara katilma gibi imkanlara erisim saglayarak farklt deneyimler
kazanilmaktadir. Bu tecriibeleri herhangi bir ulasim masrafi olmadan, bir yandan
caligma hayatimiza ya da farkli kurumlarda egitim hayatimiza devam ederken saglamasi

da uzaktan egitimin en biiyiik avantajlarindan bir sayilabilmektedir.

Uzaktan egitim zaman dilimi ve ozellikle yer kisitlarin1 yok sayarak egitim
ithtiyacina ulagma durumu sinirli bireylere var olduklar1 yerden egitim ihtiyacina ulagim
imkani saglamaktadir. Sorumluluklar1 geregi bir iste ¢alismak mecburiyetinde olanlar,
aile yasantis1 ve benzeri ylikiimliiliiklerinden Otiirii esnek egitim platformlarina
gereksinim duyan Ogrenciler, ekonomik sartlardan dolay1 yerlerini degistirerek kampiis
ortaminda siniflarda egitim veren kurumlara erisemeyen Ogrenme isteklileri ve
bayanlarin geleneksel egitim ihtiyacini karsilayabilme bakimindan esit seviyede haklara
sahip olmadig1 toplumlarda bayanlar uzaktan egitimin ciddi kolaylik saglayabilecegi

topluluklara verilebilecek baz1 6rnekler olarak degerlendirilebilir. Bu baglamda;

10



“Acik ve uzaktan ogrenme ¢alisanlar igin ¢aliyma hayatlarinda devam edebilecekleri bir
segenek sunarken yeteneklerini gelistirme, iireticiliklerini arttirma ve yeni bir ogrenme kiiltiirii

kazandirma olanag saglamaktadir (UNESCO, 2002).”

“Uzaktan egitim yolculuk maliyetlerini, biirokrasiyi ve kiiltiirel kisitlarin etkisini
azaltarak insanlara farkli iilkelerden Ogrencilerle beraber ayni smifta okuma ve

paylasimda bulunma olanagi saglamaktadir (Hassing, 2013).”

“Uzaktan egitim seklinde egitim veren programlar 6zellikle kadinlarin kampiis i¢i
sinif ortamlarindaki egitim programlarina katilim saglama sartlar1 bakimindan esit
diizeyde haklarinin olmadig kitlelerde 6nemli sayida kadina erisimi saglamakta ve
kadinlarin gerekli bir disiplinde kendilerini yetistirmesine olanak saglamaktadir.

(UNESCO, 2002).”

“Uzaktan egitim sistemiyle egitim ihtiyacin1 karsilayan bireyler ya is sebebi ile
zaman kisitlamasi olanlar ya ¢ok seyahat etmek zorunda olanlar ya cografi kosullar
nedeni ile mekansal kisitlari olanlar ya da aile yiikiimliiliikleri olanlardan olusmaktadir
(Galusha, 1997).”

Sonug olarak uzaktan egitim yer ve zaman dilimi kisitlarim1 yok sayarak daha
avantajli 6grenme ortamlar1 sunmaktadir. Giinlimiiz bilgi ¢aginda bilginin isleyisine
ulagsmak isteyen hayat boyu 6grenenler icin ciddi bir esneklik saglayan bu ortamlar,
bilisim teknolojilerinin sagladig: firsatlar sayesinde dogru bir tasarimla kampiis i¢i sinif
ortamindaki egitim ortamlarina alternatif etkili ve cazip bir 6grenme ortami olabilir.
Giliniimiizde artik gerekli bilgiye aninda erisilebiliyor, erisilen bilgi hizli bir sekilde
yorumlanabiliyor, bu duruma son yenilikleri ilave edebilen ve bilgiyi aktarabilen kitleler
ya da bireyler yilmaz ve yikilmaz olarak kabul gormektedir. Aciklamalar kisaca
ozetlendiginde, toplumlar artik “kendini gelistiren” ve “hayat boyu 6grenme” bilgi ve
becerilerine sahip bireylere gereksinim duymaktadir (Soran, Akkoyunlu ve Kavak,
2006).
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BOLUM 11

2. UZAKTAN EGITIM YAYINCILIGINDA iCERIK

Uzaktan egitim yayinciliginda 6grenim ihtiyacinin gittik¢e artan bir gereksinim
haline gelmesi ve e-6grenme ortamlarinin ¢ogalmasiyla Ggrenme materyallerinin
tiretim, siire¢ ve yontemleri siklikla yorumlanmaya calisilmaktadir. Bu baglamda
tizerinde fazlaca durulan konulardan bir tanesi de uzaktan egitim yayincilifinda
kullanilacak icerikler ve egitsel video gelistirme asamalar1 olmustur. Icerik de etkin
egitsel yaklasimlar arttikca hizli ve nitelik bakimindan yiiksek degerlerde igerik
gelistirme ihtiyac1 da artmaktadir. Uzaktan egitim yayinciliginda yaygin olarak ders
anlatim videolar1, ekranin kayit edilip yaymlanmasi, ders icerik alami ile yapilan
sunularin kaydedilip yayinlanmasi, drnek olay videolari, gosterim videolar1 ve gercek
olay videolar1 seklinde kullanilmaktadir. (http://www.auad.anadolu.edu.tr). Alt basliklar
seklinde uzaktan egitim yayinciliginda igerigi gorilintli estetigi baglaminda ele alacak
olursak; gorsel sanatlar egitiminin temel amaci her bireye gorsel okuryazarlik kazanimi
saglamaktir. Gorsel okuryazarligin alfabesi gorsel tasarim eleman ve ilkelerinden
olugsmaktadir. Diinyaca tinlii gorsel sanatlar egitimcilerinden Arthur Wesley Dow, sanat
egitimi ve sanat Ogretimi yontemlerinden etkilendigi Tokyo Giizel Sanatlar
Akademisindeki programlara dayanarak sanatsal diizenleme 6geleri ve ilkelerini igeren
“Kompozisyon” adli kitabin1 1899 yilinda yaymlamistir. Daha sonra bu gorsel tasarim
elemanlar1 ve ilkeleri sanat egitimin de yaygin bir sekilde kullanilmaya baslanmistir.
Sanatsal diizenleme elemanlar1; cizgi, sekil, renk, doku, mekan, deger, ton ve bigim
olarak; sanatsal diizenleme ilkeleri ise, biitlinliik, ritim, oran-oranti, denge, hareket,

zitlik, riintii ve vurgu olarak siralanabilir (Ozsoy, 2006:10).

Ozellikle bilisim teknolojilerinin ¢ok hizli gelisimi, gorsel tasarim kavramini
bugiin daha anlagilir hale getirmistir. Alakus’a (2004) gore; tasarim kavrami giiniimiizde
artik gercek degerine kavusmaya baslamistir. Standartlar1 yiiksek egitim kurumlarinda
gorsel tasarim ile ilgili program ve anabilim dallarinin agilmasi ve tasarim sirketlerinin
daha akillica ve bilingli bir sekilde faaliyet gostermesi, iilkemizde gorsel tasarim
kavramin1 daha degerli hale getirmistir. Teknolojik gelismelerin egitim ve &gretim

ortamina sagladigi en dnemli iki deger bilgisayar ve internettir. Bu iki kavram birlikte
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distiniildiigiinde zaman ve kampiis i¢i faaliyet gibi fiziksel mekan odakli egitim
modeline alternatif olabilecek pek ¢ok yaklasimi avantajli kilmaktadir (Taspmar &
Tuncer, 2008:133).

2.1. UZAKTAN EGITIMDE KULLANILAN MATERYALLER

Bilisim teknolojilerindeki ve iletisim araglarindaki gelismelere dogrusal olarak
uzaktan egitim yayinciliginda materyal ve ortamlarda geliserek zenginlesmektedir. Bu
farkl1 ortamlar 6grenme anlayigint 6grencinin etkili 0grenebilmesine odaklamistir.

(aof20.anadolu.edu.tr)

Uzaktan egitim modelinde internet, uydu yayinlari, video, etkilesimli TV ve CD -
ROM gibi tiim elektronik medya ve Kitle iletisim araglar1 yoluyla saglanan bilgi ve
teknoloji kullamlir. Ogrenen bireyin, herhangi bir zaman diliminde veya mekanda
olmasi gerekmez. Ayrica, dogru kisilerin dogru bilgiye dogru zamanda erisebilmesine
olanak da saglamalidir. Coklu ortamda hazirlanan bilginin, etkin bir sekilde
sunulabilmesi i¢cin hem teknolojik hem de pedagojik yaklasimlara ihtiyag
bulunmaktadir.( L. Y. Low, 2002, s1)

Ders materyallerinin hedefi, 06grenciye kazanim saglayacak sekilde konularin
diizenlenmesi olarak agiklanabilir. Materyaller 6grenciler i¢in bir aractir. Ciinkii 6nce
amac¢ ve yontemler belirlenir; sonra bu ama¢ Ve davraniglarin saglanmasia destek
olacak bigimde materyaller olusturulur. Uzaktan Egitim materyallerine, geleneksel
egitim dedigimiz kampiis i¢i sinif ortamindaki kullanilan materyallerden daha etkili
olacak sekilde seviyesi yiiksek anlamlar yiiklenmektedir. Ciinkii sinif ortaminda
ogretmen, mimikleriyle, ses tonu ile aninda gelistirebildigi tepkileri ile G6grenciyi
yonlendirebilmekte, bu arada bilgi ve igerik aktarimini gerceklestirmektedir. Internet
tabanl egitimde ise igerik sadece bilgi ve bu bilginin farkli bir ortamda sunulmasi degil
ayni zamanda Ogrencinin ihtiya¢ duyabilecegi yonlendirme unsurlarini da igeren bir
konumda bulunmaktadir. Ogrenciler arasindaki farkliliklar klasik egitimde genelde
O0gretmenin yonlendirmesi ile asilirken, uzaktan egitimde icerik farkli Ogrenci

ozelliklerine gore hazirlanmak zorunda kalmaktadir.
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2.1.1. Gorsel Kaynaklar

Uzaktan egitim yayinciliginin ana diislincesi "ihtiyacit olanlara yer ve zaman
kisithiliklarin1 ortadan kaldirarak gerekli bilgilerin sunulmasi” olarak &zetlenebilir.
Bilgiler yaziya, goriintiiye, sese ve bunlarin kombinasyonlarina donistiiriilerek
teknolojik arag ve gerecler yardimiyla gereksinim sahiplerine gonderilirler. Yapilan
birgok arastirmanin sonucu incelendiginde insanin 6grenme siireci igerisinde en kolay
ve en kalict etkiyi yapan kaynaklarin gorsel kaynaklar oldugu belirtilmistir.. Gorsel
kaynaklar i¢inde de hem 6greten hem de 6grenen agisindan vazgecilmez anlatim bigimi

ise hareketli goriintiilerdir.

2017 yilma geldigimizde uzaktan egitim Yyayimcilifinda icerik olusturmada

Camtasia, Captivate, Flash gibi pek ¢ok yazilim tercih edilmektedir.

Egitsel videolar uzaktan egitim modeliyle verilen dersler i¢inde basarili bir

metottur ve egitim programinda ti¢ hedef i¢in kullanilir. (atalay23.blogspot.com.tr)

e Tek bir konu: Ders igerisinde anlatilmak istenen bir konu ile ilgili videolardir.
Bunlar haber, belgesel, ¢izgi film, film pasajlar1 seklinde olabilirler.

e Tek bir ders: Egitim programi onceden belirlenmis bir tek konu ya da kavrami
aciklar. Dersin girisi ve 6zeti olarak kabul edilir..

o Secilmig bir iinite: Dersin egitim programinda var olan bir boliimii bazi yazilimlar
ile aciklamaya calisir.

e Tiim ders: Egitsel video dizisinde var olan dersler basili egitim materyalleriyle bir

arada harmanlanarak donemin tiim dersi verilmesine olanak saglanir.

Egitsel video pasif ya da interaktif olabilir. Pasif egitsel video 6nceden hazir hala
getirilmis programlardan olusur. Tam zitt1 ise, interaktif egitsel video online bir 6gretim
eleman1 veya online bir 6grenci grubu kullanilarak izleyicinin de katilimini saglamak
i¢in imkanlar saglar. Ornegin; ¢ift yonlii videonun ¢ift yonlii sesle beraber kullaniimasi
tim Ogrencilerin dersi veren O6gretmeni gdrmesini ve onunla etkilesmesini saglar.

(feritinblogu.blogcu.com)
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Gorsel kaynaklarin avantajlarini agiklarsak:

e Anlatim sirasinda aksiyon ve gorsel materyal bir arada kullanilabilir. Sonucunda ise
karmagik kavramlar gorsel olarak anlatilabilir.

e Opretimsel video ogrencileri farkli yerlere (uzay, baska bir iilke, mikroskobun
lensi,...) ulastirmak i¢in verimli sonuglar alinan bir metottur.

e Mekan ve zaman sinirlart yok sayilarak durumlar ve olaylar var oldugu sekliyle
gosterilir.

e Terimleri aciklamak, kisaca bahsetmek ve yinelemek i¢in basarili sonuglar veren
metottur.

e Desarj olmak ve motivasyonu yiikseltmek i¢in de tercih edilebilir.

e [Egitsel amach kullanilabilecek, cok miktarda hazir video mevcuttur.

Gorsel uyarlamalar artirilarak  klasik modda bilgiyi aktarma yontemi
degistirilebilir. anlatma  uygulamali gosterme kullanilarak egitsel etki derecesi

yiikseltilebilir.

Temel hatlar, anahtar vyerler, iliskilerin bellege kaydedilmesi ve geri
cagrilmasinda gerekli bilgi tasarlanip gorsel olarak sunulursa O6grenime katki

saglayabilir. Tasarlanan materyalde,
Resimler — objelerin ana hatlar1 hakkinda bilgi sahibi olunmasini saglamak igin,

Sekiller — Konsept i¢i miinasebet, diizenleme ve igerigin ozellikleri hakkinda bilgi

vermek i¢in,
Haritalar — Somut olmayan iligkiler hakkinda bilgi saglamak igin,

Grafik, tablo ve haritalar - olgular1 kisaca anlatmak i¢in kullanilabilir.

2.1.2. Isitsel Kaynaklar

Egitim camiasinin TV yayincilig1 ile egitim veren e-okul kanalindan saglanan
bilgilere gore; interaktif isitsel egitim materyalleri grubuna ip-telefon, telefon, sesli

konferans ve kisa dalga radyoyu dahil ediyorlar. Sesli konferansta sadece ses olabilir ya
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da gorintli veya veri transferiyle desteklenebilir. Sadece sesli konferansta, farkli
yerlerde bulunan iki ya da daha fazla kisiyi bir araya getirmek i¢in genel telefon hatti
kullanilir. Biiyiik kitleler i¢in ise giiriiltii ve karisikligt onlemek i¢in ilave araglar

kullanilir.

Isitsel-grafik konferans ise ses iletimini goriintii veya veri transferiyle beraber
kullanir. Ses ana iletisim ortami olarak kalirken isitsel-grafik araglar gorsel destek
saglarlar. Isitsel-grafik araglar olarak; elektronik tahta, video teknolojisi ve bilgisayarlar

sayilabilir.

Aktif olmayan (tek-yon) isitsel araglar ses kayitlari ve radyodur. Egitim
boyutunda, bu araglar basili malzeme gibi kullanilir, 6grenci sadece dinler. Etkilesimin
olmamasi bazen problem dogurmasina ragmen, ses kayitlar1 ve radyolar daha etkilesimli

isitsel iletisim saglamada faydali olurlar. (http://www.e-okul.biz 04.11.2015)

2.1.3. Basili Malzeme

Basili materyaller uzaktan egitim yaymciliginin ilk anlarindan beri hep ilk sirada
tercih edilmis ve uzaktan egitim yayinciliginda tercih edilen diger aktarim metotlar1 igin
de temel olusturmaktadir. Kronolojik siraya bakildiginda ilk uzaktan verilen dersler
basili materyalin bireye posta servisiyle aktarimiyla saglanmisti Teknolojik gelismeler
Ogretim elemanina konuyu aktarimda yararlanabilecegi farkli araclar kullanma imkani
saglasa da basili malzeme kullanimi biitiin uzaktan egitim programlarinda devam

etmektedir.

2.1.4. Bilgisayar Destekli Kaynaklar

2000’11 yillardan sonra, egitim camiast mensuplart bilgisayar aglarindaki hizl
gelismeler, sahsi bilgisayarlarin islem hizlarindaki yiikselis depolama miktarlarindaki
artis ile teknolojik ilerlemeleri bire bir gérmiislerdir. Bu teknolojik gelismeler bilisim
teknolojileri araglarin1 uzaktan egitim alaninda hedef kitleye ulagsmak i¢in cazip ve

etkili hale getirmistir.

Bilgisayar uygulamalar1 4 temel baslik altinca incelebilir:
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e Bilgisayar Destekli Ogrenim (BDO): BDO'de bilgisayar dnceden belirlenmis
dersleri 6zel ama kisitli amaclar dahilinde hedef kitleye aktarmak i¢in kullanilir.
Siklikla kullanilan BDO modelleri sunlardir: alistirma ve uygulama, egitmen
program, simiilasyon ve oyunlar ile problem ¢ézmedir.

e Bilgisayar Yénetimli Ogrenim (BYO): BYO' de bilgisayarin siiflandirma, koruma,
yedekleme ve geri ¢agirma Ozellikleri 6gretimi diizenleme ve Ogrenci kayit ve
basart durumunu muhafaza etmek ig¢in kullanilir. Bu uygulama alaninda dersin
bilgisayar tizerinden islenme zorunlulugu yoktur.

e Bilgisayar Araciligiyla Iletisim (BAI): Bilgisayar uygulamalarinm iletisimi
kolaylagtirmasinda kullanilmasidir. E-mail, bilgisayar konferans, ve elektronik ilan
tahtalar: 6rnek olarak gosterilebilir.

e Bilgisayar Tabanli Cokluortam (BTC): Hiper medya ve halen hizli bir sekilde
gelismekte olan giiclii, kullanimi rahat bilgisayar araglari uzaktan egitim verenlerin

dikkatini ¢ekmektedirler.

“Son yillarda, egitimciler bilgisayar programlarimin hizli bir sekilde geligsmesine, kisisel
bilgisayarlarin islemci gii¢lerinin  dramatik bir sekilde artistna ve manyetik kayit
teknolojisindeki goze ¢arpan ilerlemelere tanik olmaktadir. Bu gelismeler bilgisayarlart zaman
ve mesafenin tistesinden gelen ve ayni zamanda etkilesimli bir ortam saglayan dinamik bir gii¢

haline getirmigtir”. (http://www.emo.org.tr 21.02.2015)

2.1.5. Video Konferans

Bugiinlin yoneticileri zaman ve mesafenin getirdigi smirlamalara karsi gii¢
yetirilebilir bir ¢dziim arama problemi ile karsi karsiyadirlar. Iste bu ve benzeri
problemlerin ¢6ziimii modern haberlesme tekniklerini ofis ortamima getirmektir.
Modern haberlesme sistemleri, bir telefon konusmasini paylasmak i¢in birgok tarafin bir
araya gelmesine imkan veren ses baglantisi sistemleri, tam ve dogru olarak aninda
iletilmesini saglayan elektronik saklama ve mesaj iletme sistemleri ve gercek zamanda
karsi-karsiya gelerek gruplar halinde projeler iizerinde ¢alisma imkani veren yiiz-yiize
tam-hareketli (full-motion) video telekonferans sistemlerini kapsar. Telekonferans

modeli, karsilikli gecilerek katilim saglanan goriismeler i¢cin konum ve yolculuk
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zorluklar1 doguracagi sorunlar1 gidermenin bir ¢éziim Onerisi olarak giin gectikge
artmaktadir. Bu model ekonomik oldugundan, uygulama alanlarinin etkisini artirdig1 ve
son karar noktasimi pratik hale getirdiginden dolayr her tiir kurulus tarafindan
kullanilmaktadir. Telekonferansta insan giicii kaynaklarinin daha iyi kullanilmasi da

isletme verimini artirmaktadir.

2.1.6. internetin Kullanimi

Internet kiiresellesen diinyada en etkili ve en biiyiik agdir. Kar amaci olan
olmayan kurum ve kuruluslar ¢ok c¢esitli yollar {izerinden giin gectikge daha fazla egitim
kurumu, {iniversite, firma ve sahsi kullanici Internet'e baglanmaktadir. Boylelikle
egitim penceresinden bakildiginda egitmenlerin bireylere erisim i¢in zaman dilimi ve
konum zorluklar1 kolayca asilmaktadir. Internet kullanimi sayesinde egitmenler ve

Ogrenim ihtiyaci olan bireyler asagidaki imkanlardan faydalanabilirler:

e Elektronik mektup (E-posta): Klasik mektup gibi e-postalar da bireyler arasinda
bilgi ve mesaj aktariminda kullanilir. E-postalar bir posta adresine normal posta
servisiyle ulastirilmaktansa internet iizerinden bir bilgisayara iletilir.

e llan tahtalari: Cogu ilan tahtasmna internet iizerinden erisilebilir. Internet iizerinde
en sik kullanilan iki ilan tahtast USENET ve LISTSERV'dir.

e World-Wide Web (WWW): WWW, Internet'in etkili ve yeniliklere agik yiiziidiir.
WWW kullanicilara Internet'te bulunan gesitli kaynaklara (resim, yazi, veri, ses,
video, vb.) erisim i¢in uygun yontemler sunar. WWW'den yararlanmak i¢in Mozilla
veya Internet Explorer tiiriinde bir internet browsermizin (tarayict) olmasi
gereklidir. Her birey yada kurulus kendi internet sayfasimi olusturarak bilgisini
aktarabilir. Ayrica kisisel sayfalarinizdan farkli sayfalara linkler vererek erisimler
saglayabilirsiniz.

Internet'in egitsel imkanlari:

e Uzaktan egitim modeliyle ders isleyen egitmenler Interneti ve WWW'yi bireylere

Ogrenimlerini tamamladiktan sonra nasil sartlarda calisacaklarini anlatmak igin

tercih edebilirler.
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e Yiiz yiize calismalar i¢in e-posta mailleri kullanilabilir. Bireyler e-maillerini
diledikleri zaman ag¢ip okuyabilir ardindan tekrar bakma ihtiyaci gerekir ise

muhafaza edebilirler.

e Smif i¢in bir ilan tahtasi veya e-posta gruplar olusturulabilir. Uzaktan ders alan
ogrenciler genellikle arkadaslarindan yardim ve destek alamazlar. Sinif igin
olusturulacak bir ilan tahtas1 dgrenciler arasindaki etkilesimi arttirir. Her 6grenci
kendi sorularini ilan tahtasina birakir, diger tiim 6grenciler de ona yanit verebilirler.

e Smif icin bir internet sayfasi olusturulabilir. Bu internet sayfasinda program i¢in
gerekli ne var ise kisaca program hakkinda bilinmesi gerekli tiim bilgiler
bulunabilir. Egitmen ek olarak internet sayfalarinda yer alan yararli olabilecek
kaynaklart link vererek katki saglayabilir. Bu yararli linkler baglanti verilerek
saglanir ve her bireyin sahsi sayfasi da olabilir.

(http://www.e-okul.biz 12.14.2016)

2.2. UZAKTAN EGITIM YAYINCILIGI SURECINDE iCERIK
AKTARIMI

Uzaktan egitim yayincilig: siirecinde igerik aktarimini ele aldigimizda teknoloji ile
icerigin biitiinlesmesi akla gelmektedir. Uzaktan egitim yaymciliginda igerikleri
okuyabilmek, dinleyebilmek ve izleyebilmek icin c¢oklu ortam (multimedia)
yazilimlarina ihtiyag vardir. Dijital teknolojinin igerik iiretim dagitim siireclerini
planlarken ders igerik materyallerinin hazirlanmasi ve tasariminda ivedilikle uyulmasi

gereken ilkeler vardir.

Oncelikle yaymna uygun yontem, ara¢ ve materyallerin secimi belirlenmelidir.
Uzaktan egitim yayinciliginda ders igerigi tasarlarken her seyden once amaca uygun ve

sistematik bir sekilde 6gelerin segilmesi gereklidir.
Tasarim Oncesi bu se¢im siirecinin dnemli asamalar1 agagidaki gibidir.

e Gergeklestirilecek 6grenme etkinligine uygun bir yontemin belirlenmesi,
e Belirlenen yonteme uygun bir format secilmesi,

e Secilen formata uygun tasarimda kullanilacak gerekli materyallerin belirlenmesi,
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Yayin siirecinde icerik aktariminda kullanilacak igeriklerin, yansilarin ve sunu
dosyalarinin hazirlanmast igeriklerin 6grenme platformuna kazandirdiklari artilar ve
sunumlarinda bagli kalinmasi gereken kosullar olduk¢a Onemlidir. 2017 yilina
geldigimizde yansi1 materyalleri olustururken en sik kullanilan programlar Microsoft
Powerpoint isimli yazilimdir. Powerpoint, Slideshare, Google docs, MagicPoint ve

muadili yansi yazilimlarinda bir grup sayfanin yer aldigi materyaller hazirlanir..

Hedeflerin bireylere kazandirilmasimin en etkili yolu, giizel dizayn edilmis
ogrenme ve oOgretme siiregleriyle miimkiindiir. Ogrenme-Ogretme siireclerinin
verimliligi amag ve igerige uygun 6gretim metot ve 6zelliklerinin belirlenmesi akabinde
gerekli egitim malzemeleriyle katki saglandigi takdirde olanakli sayilabilecektir. Bu
stireci imar eden egitmenler ama¢ ve konuya yatkin malzemenin belirlenmesi 6gretim
faaliyetinin niteligini olumlu-olumsuz degistirebilecek bir etmendir. Egitim konularina
uygun icerik malzemesinin secilmesi secilen malzemenin egitimci tarafindan taninmasi
ve hangi amaca hizmet edeceginin bilinmesi c¢ok biiyiikk katki saglayacaktir.

(http://www.slideshare.net 11.10.2015)

Egitim Yayincilig1 icerik aktarim siirecinde ki materyal kullaniminin yararlarini

su sekilde siralayabiliriz,

e Alistirma ve tekrara imkan verme,
e Ogrenmeyi somut hale getirme,
e Zihinde kalicilig1 artirma,

e Ogrenme zamanini kisaltma ve verimligi yiikseltme.

Egitim Yayimnciligr icerik aktarimi siirecinde igerik seciminde dikkat edilmesi
gereken belli basli durumlar asagidaki gibi siralayabiliriz,
e Igerik 6grenci ilgisini ¢ekecek sekilde olusturulmali,
e Ogrenenin kapasitesine ve diizeyine uygun olmals,
e Aktarim arac1 ekonomik ve kolay kullanisl olmali,

e Aktarim araci tekrar kullanima imkan vermeli.
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2.2.1. Senaryo

Etkili ders iceriginin olusturulmasinda iyi dizayn edilmis bir “senaryo” vardir.
Senaryo, Ogrenci acisindan; monitér karsisina gectiginde gorecegi, duyacagi ve
yapacaklarini i¢eren bir dizi metin, resim, animasyon, vb. den olusur. Tasarimec1 goziiyle
bakildiginda; icerigin hareketli animasyon haline doniistiiriilmesi icin ekranda
animasyonun, ders metninin, 6grenciyi yonlendirecek yonergelerin ekranin neresinde
yer alacagi, metin alaninda nelerin yazilmasi gerektigi ve en Onemlisi animasyonun

nasil yapilacaginin anlatildig1 animasyon metni gibi bilgileri igerir.

Senaryo farkli bir dogrultuda egitmenin ders plani, baska bir yoniiyle de
kullanacagi materyal ile bireyin anlagmasinin aracini olusturur. Ders plani olarak
bakildiginda senaryoda ders igeriginin sunum sirasi, her bolim ig¢in tavsiye edilen
sunum zamani, kullanilacak materyaller ve ekranda bulunacak metin ve animasyonla
ilgili bilgiler bulunur. Etkilesim yoniinden incelendiginde, bireyin zihninde kalicilik

saglamak ve motivasyonun ylikseltilmesi biciminde bakilabilir.

Yakin tarihlerde uzaktan egitim yayimi icin diizenlenen televizyon yapimlari,
Flash, Captivate gibi yazilimlarla olusturulacak animasyonlarda da senaryo kullanimi
tercin edilmeye baslanmistir. Senaryo hazirlayan egitimcilerin birbirinden farkli
kisilerin roliinii iistlenmesi gerekir. Bunun igin asagida bazi roller i¢in ana sorular

belirlenip bu sorulara cevap aranmalidir.

Ogrenen: Gorsel ve isitsel beni ne bekliyor? Ne yapabilecegim

Ogreten: Anladigimi kars1 tarafa nasil aktarabilirim? Ne gosterecegim?

Ureten: Bireyin zihninde kalacak ve idrak edebilecegi sekilde nasil sistemlestirilmeli?
Ressam: Ortamu katki saglamak i¢in tasarim nasil yapilmali ve animasyonlastirilmali?
Seslendiren: Bu sozciik nasil okunur? Bu text dosyasinda vurgular nerelerde olmali?

Yukaridakilerin  hepsi biitiin olarak diisiiniildiiglinde uygulanmas1 gii¢
goriinmesine ragmen, giizel hazirlanmis bir senaryo ile bu giigliik giderilebilir.

Anlatilacak ders igeriginin sunumunda, tercih edilen metot ve gorsel tasarimlarin da
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onemi biyiiktiir. Bu 6gretim tekniklerinin yaninda ders materyali hazirlanirken pedagoji
de on planda tutularak etkin ders icerigi hazirlama asamasinda pedagoji ve igerik
birlikte diistintilmelidir. Bu siirecte bilgisinin niteligi veya tasarimcilarin ne denli bilgili
olduklarinin aksine, bilgiyi nasil dizayn ettikleri ve degerlendirdikleri 6nem arz eder.
Bagka bir deyisle onemli olan bilgiyi karsi tarafin anlayabilecegi diizeye getirerek
bilgiyi saglikli islemektir. Bu durumda tasarimcinin ve senaristin pedagojik birikimde

olmasi kalite ¢itasini ylikseltecektir.

Yapimi devam eden bir ¢alismada hareketli animasyon tercih edilmesi sebebiyle
kriterli uygun senaryo hazirlanmali ve Senaryo asagidaki siralanan basliklardan

olugmasi1 gerekmektedir.

e Proje Bilgisi
e Ekran Etiketi
o Ses

e Video

e  Grafikler

e Ekran Metni
e Etkilesim ve Yonlendirme Nesneleri
e Notlar

[k siradaki proje bilgisi boliimiinde dersin ismi, projenin yapildigi firma ismi,
tarih, yazi stilleri gibi bilgilerin yer aldig1 teknik bilgiler yer alir. Ekran etiketi,
animasyonun hangi béliim ve kaginci animasyonu oldugu bilgisidir. Ornegin; 03-0090
(3. ders, 9. sahne) gibi. Ses bilgisi kisminda eger metinler seslendirilmis ise onunla ilgili
bilgiler yer alir. Ekran metni, ekranda Ogrencinin okuyacagi metindir. Etkilesim ve
Yonlendirme Nesneleri, Ogrenciye igerigi kullanabilmesini saglayacak bazi
yonergelerden olusur. Notlar kismi ise senaristin tasarimcilara sdylemek istedigi notlar

veya dersin uzmanina soracagi sorulari not edebilecegi kismi olusturur.

Senaryo i¢in gerekli 6n hazirliklar ve ¢oziimlemeler olusturulduktan sonra dersin
islenigine gore (uygulama, teorik ders) senaryo hazirlanir. Ik olarak, yiiksek lisans
programlarinda teorik bir ders olarak verilen “Arastirma Teknikleri ve Bilimsel
Arastirmanin  Temelleri” dersi i¢in yazilan senaryonun hazirlanmasindan

bahsedilecektir.
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Oncelik olarak programa uygun karakter seciminden baslanmistir. Planlanan
calisma yiiksek lisans 6grencilerine yonelik oldugundan ve dersin temelinde arastirma
oldugundan, arastirmaci; basarili, diizgiin kiyafetli bir 6grenci modeli sunacak bir
orneklem se¢imi uygun goriilmiistlir. Bu tiir secimler tasarim grubu, senaryo yazari ve
dersin uzmaninca ortak secilmistir. Daha kii¢iik yastaki Ogrenciler igin olsaydi daha
renkli ve eglendirici bir karakter se¢imi uygun olacakti. Dersin uzmanindan alinan ders
notu okunarak her bir paragraf i¢in, bitiinliigii bozulmayacak sekilde, Ogrenci
Ozellikleri gz Oniine alinarak, daha ¢ok metinin animasyona gomiilmesi seklinde ifade
ettigimiz, gorerek Ogrenilen bilginin kalicilifina dayanarak, metinden ¢ok verilecek
bilginin animasyonla verilmesi tercih edilmistir. Yazilan animasyona gore ekranda
animasyon ve metin alani i¢in 2 standart kullanim alani1 belirlenmistir. ilk metnin az
olmasi durumunda alanin st kisminda ilgili metin, alt kisminda da animasyon seklinde,
ikincisi ise daha ¢ok metnin gomiilememesi durumlarinda kullanilan animasyonun
alanin sol, metin alaninin ise sag kisminda yer almasidir. Daha sonra metin 6grenci i¢in
en etkili ve kalict bicimde Ogrenmesini saglayacak sekilde animasyon igin
senaryolastirilir.  Ogrencinin icerikle etkilesimini ve Ogrenciyi ders boyunca
yonlendirilmesini saglayacak yonergelerin yerleri ve bigimleri dgrencinin kafasinin
karismamasi i¢in standartlagtirilmistir. Her bolimiin basinda, &grenciye bdoliimde
ogrenecegi konular hakkinda bilgi verecek ve derse motivasyonunu saglayacak hedef
ekranina yer verilmistir. Ayn1 sekilde her boliimiin sonuna da 6zet ekran1 konulmustur.
Senaryo kismiyla ilgili verilen bilgiler uygulama derslerinin teorik kismi igin de
gecerlidir. Uygulama kisminda, yaparak O6grenmenin verimliligi ilkesine dayanarak,
yine Flash programi kullanarak 6grenciye sanki programi kullantyormus gibi uygulama
yaptirarak ogrendiklerinin kalict olmasi saglanmaya caligilmugtir.

(http://www.researchgate.net)

2.2.2. Ogretim Elemammn i¢erikle Ilgili ihtiyaclar:

Ogretim elemanlarmin bir dersi sunarken igerik konusunda ihtiyaglari ile iliskili
verilerin icerik analiz sonuglar1 asagidaki tabloda sunulmustur.
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ihtiyac alanlari Hoca Saysi %

Uzaktan egitime yonelik pedagoji destegi ve egitimi 8 23
Gorsel materyal tasarimi L 20
Icerigin hangi standartlara uygun hazirlanacagi 5 14

Icerik gelistirme 4 11
QYS yonetim destegi 3 9
Ogretim tasarimi 2 6
Temel bilgisayar becerileri 1 3
Toplam 35 100

Sekil 3: Ogretim elemanlarmin dersi sunarken icerikle ilgili olarak karsilastiklar1 ihtiyaglarin
dagilimi

Bu verilere gore, dgretim elemanlarinin uzaktan egitim yaymi seklinde ders
veritken en biliylik ihtiyaglar1 uzaktan egitime yonelik pedagoji destegi ve egitimi
oldugu goriilmektedir. Daha sonra goérsel materyal tasarimi ihtiyacinin geldigi
goriilmektedir. Ugiincii olarak da igerigin hangi standartlara uygun hazirlanacag
unsurlar1 dikkat c¢ekmektedir. Temel bilgisayar becerilerinin ise igerik hazirlama
konusunda en az ihtiya¢ goriilen nokta oldugu anlasilmaktadir. Ogretim elemanlarinin
uzaktan egitim igin icerik hazirlama konusunda temel bilgisayar becerilerinden daha
cok uzaktan egitime yonelik pedagoji ve gorsel icerik hazirlama destegine ihtiyaclar
oldugu goriilmektedir. Bu verilerden hareketle 6gretim elemanlarinin uzaktan egitimde
en ¢ok ihtiya¢c duyduklar1 noktanin uzaktan egitime yonelik bir pedagoji kullanarak
dersleri olusturmak ve gorsel materyallere dayali ders igerigi olusturmak oldugu
diistintilebilir. Buna dayali olarak da 6gretim elemanlarinin uzaktan egitime yonelik
pedagoji destegi ve egitimi konusundaki ihtiyaglarinin karsilanmasinin 6nemli oldugu

cikarimi yapilabilir.

Ogretim elemanlarinin bir dersi uzaktan egitim seklinde sunarken icerikle ilgili
olarak karsilastiklar1 ihtiyag¢larin  dagilimina dikkat c¢ekecek olursak, Ogretim

elemanlarinin teknik ihtiyaclar1 iizerine yogunlasmamiz gerekmektedir; Kullanilan



sistem hakkinda egitim, icerik hazirlanmasi, temel bilgisayar bilgisi, donanim destegi,
stiidyo ortam1 ve ¢ekim ekipmanlari, canli yayin ise senkronize bilesenler hakkinda
egitim ve 6grencilere teknik destek baglaminda aninda ulasim i¢in ¢agr1 merkezi destegi

ciddi Onem arz etmektedir.

2.3. ICERIK TASARIMI

Uzaktan Egitim Yayinciliginda igerik tasarimi farkli asamalardan gegerek
gerceklesir. Bu asamalarin kendilerine 06zgii, Onem arz eden On-kosullart ve
gereksinimleri vardir. Asagida uzaktan egitim yayinciligi i¢in igerik tasariminin sadece
gelistirme asamasina odaklanacagiz ve bu asamadaki gereksinimlerden bahsedilmeye

calisilacaktir.

I¢cerik Taslagimin Hazirlanmasi: Ogretimsel problemleri ve istenen materyali baz
alarak, dersin islenis semasinin ¢alismasi yapilir. Bu siiregte egitimde ihtiya¢ duyulacak
modelin agiklanmasi istenir. Agiklanan modelin yayin siirecine dahil edilme
basamaklar1 konusunda diizenlemeler yapilir. Diizenlenen ara yiiz dizaynlarinin
Olusturuldugu ve islemlerin is plani seklinde sunuldugu “senaryo akis ¢izelgeleri”
(Story Board) teknigi bu 6zelliklerdeki islerde uygulanmak iizere dogru bir 6rnek olarak

verilebilir.

Varolan Materyalin Gozden Gegirilmesi: Bu siirecte, programin egitmeni elindeki
malzemeyi gozden gegirerek gerekli tiim materyallerin kontroliinii yapmalidir. Ders
materyali sade bir sekilde kullanildiginda pek etkili olmayabilir. Zaten bu kullanilan

materyaller kampiis i¢i ders ortaminda tercih edilen ve etki yaratan materyallerdir.

Icerigin Diizenlenmesi ve Gelistirilmesi: Ogretim Gorevlisinin sikinti yasadig
onemli sorunlardan biri de belki de en 6nemlisi 6grenecek hedef kitlenin odak noktasini
sadece igerigi verecek dikkat ¢ekici kisa tanmitimlarin hazirlanmasidir. Ders Materyali
Ogrenci penceresinden bakildiginda kolaylikla anlasilir vaziyette olmali ve siradisi
orneklerle desteklenmelidir. Dikkat ¢ekici oOrnekler, &grencinin  kolaylikla
anlayabilecegi siradist olanlardir. Ozensiz &rnekler 6grenme siirecinin basarili

islemesini sekteye ugratabilir kisaca siirece en basindan zarar verir. Ogretim elemaninin
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ders verme ya da igerik hazirlama tecriibesizligi beraberinde kullanilan 6rneklemlerin
Ogrenciye uzak kalmasi farkli kiiltiirlerden olusan cografyalarda siklikla karsilasilan

problemdir.

Materyal ve Iletim Yonteminin Belirlenmesi ve Uygulanmasi: Ogretim
gorevlilerinin ders sirasi kullanacaklar1 igeriklerin etki birakmasi, baglica gorsel tasarim
unsurlarmin dikkatlice kullanimina yansitilmasindan gecer. Bu unsurlar ise grafik, alan,
sekil, doku ve renklerden olusmaktadir. Dikkat gekici ve etkili bir tasarim i¢in biitiinliik,
denge ve vurgu gibi bazi tasarim ilkeleri dikkate alinmalidir. Biitlinliik, bir gorseli
meydana getiren 6gelerin bir biitiin olarak goriilmesini saglayan unsurlar arasi iligki
olup, bir gorselde biitiinliik, 6geleri iist iiste bindirerek, oklar gibi isaret araclari, ¢izgi,
sekil, renk ve ¢erceve gibi gorsel araglar kullanarak saglanabilir. Gorsel bir materyalde
denge, materyalde bulunan &gelerin algilanan agirhg: ile ilgilidir. Ogelerin agirliklari
yatay ve dikey eksenin her iki tarafinda esit olarak dagitilmak sureti ile denge
olusturulur. Gorsel bir materyalde tek bir fikir ele alinsa dahi, materyal i¢indeki bazi
onemli 6gelerin vurgulanmasi gerekir. Bu amagla; ok ve benzeri yon gosteren araglar,
onemli O0geyi vurgulayan daha parlak renkler, vurgulanmak istenen maddeye dikkat
cekmek i¢in zemin ve sekil arasinda kontrast olusturmak, diger sekillerden farkli bir
sekil kullanmak, ana unsuru digerlerinden daha biiyiik yapmak ve vurgulanacak 6geyi
diger 6gelerin cakistig1 bir yere yerlestirmek gibi degisik teknikler kullanilabilir (Yalin,
2001, s.124).

Ogretme igin kullanilacak ders malzemeleri diizenlenirken dikkat edilmesi gereken

baslica unsurlar agsagida maddeler halinde belirtilmistir:

e Sunum i¢in hazirlanan igerik sade ve anlagilabilir olmalidir.

e Programin temel hedefine hizmet etmelidir.

o Igerik kisa ve net bilgilerle énemli yerler vurgulanarak gelistirilmelidir.

e Yararlanilacak gorsel ilkeler (resim, grafik, renk vb.) icerigin dikkat cekilmesi
istenen yerlerde vurgulanmalidir.

o Igerikte yararlamlan yazilar ve gorsel tim &geler bireylerin gergek yasantilariyla
tutarlt olmalhdir.

o Igerik 6grenene uygulama firsat1 tanimalidir.

o Igerikler var olan hayatla tutarli olmalidir.
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Biitlin 6grencilerin erigebilmesi miimkiin kilinmalidir.

Icerikleri Ogretim gorevlisi nasil rahathikla kullanabiliyorsa bireysel olarak da
kolayca kullanilabilir olmalidir.

Iceriklerin giincellenebilmesi kolaylikla saglanabilir olmalidir.

Bu siralanan 6zelliklerle ilgili olarak ders esnasindaki gorsel ve isitsel araclarin
kullaniminda dikkat edilmesi gereken unsurlar maddeler halinde belirtilmistir. (Yigit
ve digerleri, 2000, s.168).

Internet sayfasi, hazirlanirken baglant1 linkinin verilmesi &zenle hazirlanmalidir.
Birey tikladiginda dosyasi kendiliginden yiiklenmemelidir. Ek olarak, dokiiman
aktarim hiz1 bilgisayar aglarmin bant genisligi ve yogunluk oranina bagli olarak
degistigi igin, kullanicinin kendi kararini verebilmesi agisindan dokiimanin boyutu ve
tahmini transfer siiresi ile ilgili bilgi verilmelidir.

Gorsel ve isitsel dokiimanlar ihtiyag durumunda tercih edilmelidir. Ders ile ilgili bir
konuyu daha farkli pencereden Ogrenciye sunmak i¢in ders esnasi bunlar
kullanilabilir.

Gorsel ve igitsel dokiimanlar olusturulurken boyutlar1 dikkate alimmalidir.
Dokiimanlar oldugunda diisiik boyutta oldugunda daha hizli ve saglikli islem
yapilabilir.

Gorsel ve isitsel dokiimanlar, biitiin ortamlara uyum saglayabilme agisindan sabit bir
formatta sunulmali ve sayfada dokiimanmn kullanimi ile ilgili tiim bilgiler yer
almalidir.

Bu platformlarda igerikteki pencere ara ylizde istenilen yere gore ayarlanabilir.

Ara yliz tasarim siirecinin bitmesiyle, ortamin diizenlenerek yayina hazir hale
getirilmesiyle, sayisallastirilmasi yapilir. Bu agsama “Nasil 6gretilecek?” sorusuna da
yanit olusturur. Bu asamaya gelindiginde 6gretim elemani ya da konu uzmaninin
yogun ¢alismasi bitmekte, yerini ¢esitli editorleri (html, XML vb.), ¢cesitli yazilimlar
(Lotus Learning Space, Interwise, Net-Class, iLearning, Blackboard vb.) veya kendi
gelistirdigi yazilimlar1 kullanan teknik ekip devreye girmektedir. Teknik ekip, hedef
kitle analizine, maliyete, teknolojiye, zamana, biitceye ve ekipmana gore igerigin
Ogrenciye ulastirilmasini, 6grenciden gelen geri doniislerin alinarak rehber, egitmen
ve yoneticiye ulastirilmasini saglayan teknolojinin kurgusunu yapar ve uygular.

Teknik ekip, etkilesimli e-6grenme ortamini kurarken giivenilir, performansi yiiksek,
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kullanimi ve yonetimi kolay bir a§ mimarisinin de gerektigini goéz Oniinde
bulundurmalidir (Ciritgi, 1998, s.3). Cilinkii hem ag ortamindaki sunucunun hem de
bagl bilgisayarlarin kolay iletisimi, bilgi teknolojilerinin basariyla uygulanmasi igin
bliyiik 6nem tagimaktadir.

(http://www.atalay23.blogspot.com.tr 07.04.2015)

Akademik calismalardan yola cikarak igerik tasarimi ile ilgili dikkat edilmesi
gereken ve gelistirme siirecinde muhakkak {izerinde ciddi yogunlasilmasi gerektigine

inanilan kriterler yukarida 6zetle anlatilmaya ¢aligilmistir.

2.3.1. Tasarimda Dikkat Edilen Noktalar

Egitim yayincilig1 tasariminda bireysel olarak yiiriitiilebilen veya kesinlikle grup
calismasi gerektiren bu etkinliklerde olumlu sonuclarin alinabilmesi 6gretim tasariminin
bilin¢li yapilmasi ile gerceklesebilir. Bu nedenle web ortaminda yer alan Ogretim
etkinliklerinin tasarlanisinda ¢esitliligin 6n planda tutulmasi Onerilmektedir (Keles,
2007)

E-6grenmenin hatirlanabilir, akilda kalict olmasi i¢in tasarimda kullanilacak bazi

ozellikler sunlardir (Allen, 2003)

e llging igerik ve hikaye edilmis durumlar,
e Gercek durum ya da ortamlar,

e Problem ¢6zmeye dayali senaryolar,

e Simiilasyonlar,

e Riskler ve sonuglari,

e Birbiriyle baglantili konular,

e Medya ve arayliz 6zelliklerinin kullanimi,
e Alistirmalar,

e Mizah.
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Uzaktan Egitim Yayinciligi ders materyallerinin tasarlanmasinda bu tasarim
kriterleri ¢ogunlukla g6z onilinde bulundurulmaktadir. Diger taraftan, uzaktan egitime
ait bir d6gretim yaziliminin degerlendirilmesi, diger geleneksel 6gretim materyallerinin
degerlendirilmesine gore farkli bir¢ok kriterin dikkate alinmasimi gerekli kilmaktadir.
Bu durum, 6gretim yazilimlarinin degerlendirilmesinde farkli bir¢ok kriterin géz dniine
alimmasindan kaynaklanmaktadir (Picciano, 1994; Sener Bilgig, 2005).

Dikkat edilen noktalardan oncelik olarak “Bicimsel Uygunluk” Kriterlerini ele
alacak olursak: Bu kriter, kullanilan gorsel-isitsel 6gelerin kalitesiyle ilgilidir.

Bu kriterin degerlendirilmesinde dikkate alinmasi gereken ilkeler sunlardir:

Ekran alani etkili olarak kullanilmali, i¢erigin dnemli unsurlari (metin, grafik,

resim, vb.) etkin olarak sunulmalidir;

e Islenen programin farkli arayiizleri arasinda uyum olmalidir;

e Ekranda sunulan bilgiler karmasaya yol agamayacak bi¢imde, sade ve diizenli bir
sekilde sunulmalidir;

e Kullanilan gorsel ve isitsel uyaricilar (renk, ses, vb.) ile 6zellikler 6grenmeyi
destekleyici olmalidir.

Egitimin amac¢ ve hedeflerini Ogrencilere kazandirmak amaciyla kullanilan
ogretimsel etkinliklerin uygunluguna da “Ogretimsel Uygunluk” denir. Bu Kriterin
degerlendirilmesinde dikkate alinmas1 gereken ilkeler sunlardir:

e Ders, belirlenen hedefler dogrultusunda tasarlanmali, 6gretimsel etkinlikler bu
hedefleri gerceklestirici nitelik ve kapsamda olmalidir;

e Islenen programin islenis sirasi rahatlikla izlenebilir ve akilct olmalidir;

e Islenen programin igerigi, kullanilan dil ve anlatim sekli dogru ve anlagilir
olmalidir;

e Ogretimsel faaliyetler ve siireg etkin olarak kullanilmali, grenciler hedeflere

ulastiktan sonra gereksiz bilgi vermekten kaginilmalidir.
Ogretim etkinliklerinin egitim programinda belirlenmis standartlara uygunluguyla

ilgili olan kriter ise “Ogretim Sistemiyle Olan Uygunluk” kriteridir. Bu Kriter

degerlendirilirken 6gretim gorevlisinin dikkate almasi gereken ilkeler ise soyledir;
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e Kullanilan yaymn sistemi, ilgili derslerle tutarli olmali, miifredat1 destekleyici yonde
etkinlik ve 6gretim ortamlarini igermelidir;

e Ogretim siireci ve etkinlikler dgrenci beklentileri ile drtiismelidir;

e Kullanilan 6gretim sistemi, ilgili diger bir yayin sisteminin gelistirilmesinde temel
alinabilmeli, kendi i¢inde gelistirilmeye veya yeni bir kullanilacak sisteme temel
olusturmaya elverisli olmalidir.

e Yayin sistemindeki dersler onerilen siirede tamamlanabilmelidir;

e Yayin sistemi kullanim agisindan 6grenciye esneklik tanimalidir.

Ogretim elemani tasarimda dikkat edilen noktalar1 baz alarak ders anlatirken
onemli noktalar tlizerinden anlatim yapilabilecegini akabinde konunun Ogretici bir
sekilde sunulmasi asil amag olsa da gorselligin ve ilgi ¢ekiciligin her konuda 6n planda
tutulmaya calisilmasma dikkatleri ¢ekecektir. Sonug¢ olarak, bir §gretim sisteminin
egitsel etkinligi degerlendirme kriterlerinin g6z Oniine alinmasiyla ortaya ¢ikan

materyallerin kullanish, iglevsel ve yararli olmasini saglayacaktir.

2.3.2. Gorsel ve Isitsel Araclarin Yeri ve Onemi

Uzaktan Egitim Yayinciliginda video tercih edilmesinin en biiyiik yarari, mesajin
aktarilmasinda isitsel ve gorsellikle birlikte anlam biitiinliigiinii yansitmasidir. Bu elde

edilecek faydanin diizeyinin artirilmasi agsagida siralanan adimlara baglidir.
Bu durumda:

a. Egitsel video oncesinden kontrol edilmelidir. Video programinin tiim yapisi, igerigi,
olaymn gectigi yer, zaman, olaym diizenlenmesi ve Kkisiler ayrintili bir sekilde

incelenebilir.

b. Egitim videosundaki kullanilacak bolimler tekrar biitiiniiyle izlenmelidir. Egitim
yayimindaki sanal sinifta kaseti kullanirken durdurma yapilacak yer, goriintii ve sese
yonelik ipuglar1 bir kagida not edilmelidir. Her boliimden hangi amagla yararlanilacagi

da kisaca not edilmelidir.
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c. Belirlenen her bolim tekrar izlenmelidir. Video programlari, dgretilmesi gereken
konular, metnin biitiiniine yonelik olanlar ya da 6gretilmesi gereken konular, metnin
biitiiniine yonelik olanlar ya da sadece ilgili kisa bolimler diye belirtilmeli ve sanal
siniftaki 6grencilerin dikkatlerini o noktalarda yogunlastirmak icin ¢esitli alistirmalar
hazirlanmalidir. (Mekanik, anlamli ya da iletisime yonelik alistirmalar gibi). Bu tiir
etkinliklerde 6grenci, dogru yaniti bulabilmek i¢in ayni sahneyi birden fazla, gerekirse
tic, dort kere izlemekten kesinlikle sikilmayacaktir, ¢linkii her izleyiste amaci ve

yapacagi is degisik olacaktir.

Son olarak da anlami metinden tahmin yoluyla ¢ikarilamayan, fakat anlam
biitiinltiglinlin bozulmamasi i¢in belirlenmesi sart olan kavram ya da ciimle kaliplar1 not
edilir. Bunlar1 sanal oturum baslamadan 6nce dersin basinda videoyu kullanmadan
ogretmek gereklidir. Cesitli amaglar i¢in kullanilmast gerekli goriilen boliimler pek ¢ok
kere izlenebilir, buna karsin sadece biitiinliigii saglamaya yonelik boliimlerin tek bir kez

izlenmesi yeterli olacaktir. (http://www.uzaktanegitim.com 18.10.2016)

Sinematografik kuram ve uygulamalara uygun olarak hazirlanmis video ve filmler

izlenirken;

a. Egitim yayminda ders esnasinda video ve filmler izlenirken 6grencilerin kisa notlar

almalari istenebilir, bu ¢alisma her diizeyde yapilmayabilir.

b. Egitim Videosunu izlerken 6grencilerden daha 6nceden verilen sorularin yanitlarini

yazmalar1 istenebilir.

c. Sanal siniftaki 6grencilere ya da gruplara degisik gorevler verilerek herkesin farkli
hususlara dikkat etmeleri sdylenebilir. Ornek olarak; biri dekora ve renge, digeri
mekana, bir digeri olayin kahramanlarina daha ¢ok dikkat edebilir ve daha sonra herkes

sahnelerle ilgili gozlemlerini paylasir.

d. Video da Olayin baslangic1 izlettirilir, devamimi oturumdaki &grencilerin

kurgulamalar1 yada oldugu gibi sdylemeleri istenebilir.

Sinematografik kuram ve uygulamalara uygun olarak hazirlanmig video ve filmler

izledikten sonra;

31


http://www.uzaktanegitim.com/

a. Egitim yayinindaki video filmi izledikten sonra ayrintili yanit istenir.

b. Egitim yaymninda videodaki konusmalar replik halinde ya da olay1 goriintiileyen
resimler karigik olarak verilir; 6grencilerden bunlar1 videoda ki olayin akisina gore

siraya koymalart istenir.

c. Egitim yaymindaki videoda gecen olayi, 6grenciler birbirlerine oOzetleyerek

anlatabilirler.

d. Sanal Sinifta listeleme ile 6grenciler iKi gruba ayrilir, bir grup offline diger grup
online kalarak video filmi izler. Daha sonra disaridaki gruba filmin konusu anlatilir
veya smif iki gruba ayrilir bu gruplara ayr1 ayn filmler izlettirilir, sonra bir araya
getirilir ve izlenen filmlerle ilgili karisik olan soru kagitlar1 dagitilir. Ogrencilerden bu

sorular1 cevaplamalari istenir.

e. Yukaridaki tavsiye edilen islem basamaklarindan farkli bir yaklasim da izlenebilir.
Onemli olan amacin iyi belirlenmesi ve video ile gegen her dakikanim en verimli sekilde

degerlendirilmesidir.

Sinematografik kuram ve uygulamalara uygun olarak hazirlanmig video ve filmlerin

avantajlarini asagidaki gibi siralayabiliriz,

1- Hareket: Hareketin 6grenme agisindan gerekli oldugu durumlarda (6rnegin; bir
makinenin g¢alistirilmasi), terimlerin Ggretilmesi ve Ogrenilmesinde hareketli filmler

diger gorsel materyallere gore daha etkilidir.

2- Siirec: Uretim asamalar1 ya da fen deneyleri gibi asamali hareketlerin énemli oldugu

operasyonlar hareketli resimlerle daha etkili olarak gosterilebilir.

3- Giivenli gozlem: Video ve film kayitlari, 68rencilere gilines tutulmasi, yanardag ya
da savas gibi dogrudan gozlenmesi tehlikeli ya da miimkiin olmayan olaylar1 gézleme

olanagi saglar.

4- Beceri Ogrenme: Psikomotor beceriler en iyi gézlem ve alistirma yoluyla 6grenilir.
Psikomotor bir davranisin videoya c¢ekilmesi Ogrencinin davramigi tekrar tekrar

gozlemesine imkan saglar.
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5- Dramatizasyon: Hareketli resimler, insan iliskilerine yonelik problemleri gézleme

ve analiz etme imkan1 saglar.

6- Duyussal Ogrenme: Duyussal etkilerinden dolay:, filmler kisisel ve sosyal
tutumlarin olusmasinda etkili olabilir. Belgesel ve propaganda videolarmmin izleyici

tizerinde karar alma siireclerinde etkili oldugu bilimsel olarak kanitlanmistir.

7- Sorun ¢ozme: Acgik uglu dramatizasyonlar, genelde ¢6ziime kavusmayan

catismalarin farkli yonlerini izleyenler arasinda tartismaya agmak i¢in kullanilir.

8- Ortak deneyim olusturma: Farkli gruplar film ya da video programlarini birlikte
izleyerek, bir sorunu etkili olarak tartismak igin ortak bir deneyim kazanabilirler.
(http://www.uzaktanegitim.com 18.10.2016)

2.3.3. Uc¢ Boyutlu Canlandirma Ogelerinin Etkisi

“Canlandirma”; Latince “animatus” (ruh, nefes) ve “animare” (bir seye hayat
vermek, canlandirmak) sozciliklerinden gelmekte olan ‘“animation” s6zciigiiniin
dilimizdeki karsiligidir (Animation, > Dictionary Of Etymology, 6 Ekim 2006).

Ingilizce sozliiklerde “animation”; “canlilik, hareket, heyecan” olarak
tanimlanmaktadir. Fransizca da ayn1 bigimde yazilir ama okunusu farklidir. Almanca da
“animation” ve “figiirlicher trick” sozciikleri kullanilmaktadir.

Tiirkge sozliik’te ve Sinema, Televizyon, Video, Bilgisayarli Sinema sozliigiinde
“Canlandirma” sozciigiiniin sinemadaki anlami; “Tek tek resimleri veya hareketsiz
cisimleri gdsterim sirasinda hareket duygusu verebilecek bicimde diizenleme ve filme
aktarma isi” bi¢iminde verilmektedir. Tiirk¢e’ de canlandirma sozciigii, son donemde
daha sik kullanilmaya baslamistir. Onceleri “¢izgi film” terimi benimsenmistir. Bazi
kaynaklar canlandirma bazilar1 ise ¢izgi film terimini tercih etmektedir. Oysa
canlandirma sozciigii, cizgi film, kukla film gibi bir¢cok terimle beraber konunun
genelini kapsamaktadir. “Cizgi film” terimi ise sadece ¢izgi canlandirma yontemini ele

aldigindan eksik bir tanimdir.

Etkili iletisim Terimleri isimli kaynakta, canlandirma kavrami icin “gdriintii

gostergeleri, gorselleri, devinimsiz imgeleri, gésterim silirecinde devinimli bir bigimde
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sergileyebilecek, devinim duygusu uyandirabilecek bir bigimde diizenleme, filme
aktarma eylemi, giinlimiizde canlandirma bilgisayar araciliiyla gerceklestirilmektedir.”

tanimi yer alir.

Canlandirmaya, Uzaktan Egitim Yayinciligi baglaminda dikkat cekici bir 6rnek
vermek gerekirse; Donald Crafton canlandirmayi, “¢izim veya nesnelerin
fotograflandigi veya bir film ilizerine pes pese yansitildiginda kontrollii hareket
yanilmasi yaratacak sekilde diizenlenmesiyle yapilan bir tiir sinema.”  olarak

tanimlamaktadir.

“U¢ boyutlu (3d) bilgisayar canlandirma; bir sahneyi olusturan nesnelerin, 151k kaynaklar: ve
kameralarin  konum, boyut, bicim, renk gibi ozelliklerinin x,y,z koordinatlari verilerek
matematiksel hesaplama, ekranda tasarim ve gercek nesnelerin taranmasi gibi yontemlerle
zamana baglh fonksiyonlar olarak tammlanmasidir” (Giidiikbay,2007. s.2) “Bilgisayar
ortaminda ii¢ boyutlu nesne olusturmayi, Mehmet Naci Dedeal, Temel Ozellikleriyle Cizgi
Canlandirma adl kitabinda "Programlarin belirledigi noktalarla béliinmiis kiibik hacimler
icinde nokta, ¢izgi, yiizey ve hacim olusturma mantigi ile sayisal kiitleler cesitli yiizey isleme
yontemleri ile sekillendirilir ve form (bi¢im) alir" bigciminde agiklamaktadr” (Dedeal, 1999
5.58)

Sanal bir film gibi, filmi olusturan karakterler, uzamlar, aksesuarlar 3D bilgisayar
yazilimlarinda form, doku, yiizey, renk islemleri yapilarak modellenir. Sanal 151k
kaynaklar1 ve sanal kameralarla canlandirilan sahnelere 6zel gorsel etkiler eklenerek,
tek kare resim haline getirilir. Veri saklama ortamina aktarilan resimler kare kare
saniyede 25 kare hizla goriintiilenerek canlandirilir, ya da tiim goriintiiler dogrudan
gosterilecekleri hizda, gercek zamanli olarak canlandirilir Nesnelerin devinimleri
baslangic ve bitis noktalarina sayisal degerler verilerek gergeklestirilir Bilgisayar
hazirlanan c¢alismay1 goriintiiye doniistiiriirken istenilen gorsel cesitlilige (gercege
yakin, cizgisel..) ulasilmasmi saglar. Ozellikle kamera devinimleri ve 151k kaynaklari
gercekligin fiziksel sinirlamalarina bagli olmadan ¢ok yaratici olanaklar sunmaktadir.
Render (birlestirme) edilen goriintiilere ses etkileri, sesler ve miizik eklenerek

sonuglanir.

Sinematografik kuram ve uygulamalara uygun bir sekilde hazirlanmis bilgisayar

canlandirmasi, endiistriyel tasarim ve miihendislik ¢alismalarinda telefon, televizyon,
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otomobil gibi iiretilmesi tasarlanan tiim endiistri {irtinlerini daha tiretilmeden deneme
olanag1 saglamistir. Uc boyutlu bilgisayar modeli iizerinde degerlendirme yapmak,
ayrintilar iizerinde yeniden c¢alismak olasidir. Ozellikle otomotiv ve ucak sanayinde ¢ok
yogun bir bi¢imde canlandirmadan yararlanilmakta, canlandirmayla tasarlanan

devinimli, devinimsiz tiim pargalar denenebilmektedir.

Canlandirma kullanilarak hazirlanan egitim ve ogretim amach g¢oklu ortam
(multimedia) iiriinleri; goriintiisel basitlestirme, Oykiileri hizli anlatma, dogay1 stilize
etme ve olaylar1 anlagilir zaman birimlerine ayirip, yalinlagtirma gibi ozellikleriyle
yalniz ¢ocuklara degil genclere ve yetiskinlere de seslenmektedir. Uzaktan egitim
yayincilifinda ders islenis esnasinda da eglence amacli yapilan ¢oklu ortam oyunlarinin
biitiiniinde de bilgisayar canlandirma yontemi kullanilmaktadir. Oyunu olusturan
nesnelerin, goriintli olusumlarinin, devinimlerin, gecislerin yani sira gorsel etkiyi
giiclendirmek amaciyla da yapilan canlandirmalar yani sinematografik dgelerin oldugu

her yap1 anlatimi zenginlestirmektedir. Oyunu daha gergek ve etkileyici kilmaktadir.

“Uzaktan Egitim Yayinciliginda bilgisayar ve internet kullanmiminin kolaylagabilmesi,
yvayginlasabilmesi, bilgisayar ara yiizlerinin daha c¢ekici ve sicak goriinebilmesi igin
canlandirmadan yararlanilmaktadir. Web canlandirmast olarak tamimlanan bu yontemde
Shockwave, Flash, Director ve Macromedia Authorware gibi bilgisayar yazilimlari
kullanmilmaktadwr” (http://www.amerikanhastanesi.org:8080 17.05.2015).
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2.4. UZAKTAN EGITiM YAYINCILIGINDA SINEMATOGRAFIK
TASARIMIN ONEMIi VE ETKILERI

2.4.1. Goriintii Estetiginin Etkili Ogrenmedeki Yeri ve Onemi

Uzaktan Egitim yayinciliginda goriintliniin estetik degeri gorsel ve isitsel dilin
etkili kullaniminda ¢ok etkin bir role sahiptir. Géze ve kulaga hitap etme etkinligi
nedeni ile ayn1 anda ¢ok sayida bireye ulasan en kuvvetli kitle iletisim araci olarak
televizyonun ilk basta gelen fonksiyonlar1 arasinda ogretici ve eglendirici nitelikleri
sayilabilmektedir. Gorsel ve isitsel 6zellikte olmasi, 6grenme ihtiyaci olan bireylerin
egitimi agisindan televizyonun etkinligini ve Onemini daha da arttirmaktadir.
Gortintiideki ¢esitli kompozisyon Ogelerinin dikkat ¢ekme giicli goriintii estetigini
etkilemektedir. Goriintli kadrajindaki tiim unsurlar biiyiikliiklerine, sekillerine, ton
degerlerine, renklerine, hareketlerine, bakis agilarina, ¢evreleriyle olan zitliklarina ve

yine kadrajdaki konumlarina gore izleyicinin dikkatini ¢cekebilmektedirler.

Gorlintii  estetigi, gorsel olarak tim Ogeleri kapsadigindan kompozisyon
kavramiyla i¢ ice bir iliskiye sahiptir. Estetik kompozisyon olusturmada bazi temel
kompozisyon agirlik kurallar1 bulunmaktadir. Bunlar kisaca su sekilde agiklanabilir.
Animasyon yada grafikle olusturulmus bir nesne sabit bir nesneden, kameraya dogru
hareket eden bir obje git gide biiyiik goriineceginden uzaklagmakta olan bir objeden,
parlak bir obje koyu renk bir objeden ve canli renkler cansiz renklerden daha fazla
agirlik tasirlar. Ozellikle Egitim yayincihiginda, izleyici iizerine amaglanan etkinin
yaratilabilmesi biitiin bu kurallarin yaratici ve etkileyici bir gorsel isitsel dil meydana

getirilebilecek sekilde uygulanmasina baglidir.

Uzaktan Egitim Yaymnciliinda Goriintii Estetiginin islevlerini asagidaki gibi

siralayabiliriz.
Gortintii Estetiginin iki temel fonksiyonu vardir:

e Seyircinin odak noktasini1 konunun piif noktalaria yoneltmek

e Seyircinin ruh haline katki saglamak.
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Seyirciyi Odak Merkezine Yoneltmek; Goriintli yonetmeni, olusturacagi
goriintiiyle seyircinin odak noktasini, her kompozisyonda mutlaka olmasi gereken ilgi
merkezine ¢evirmek durumundadir. Bu nedenle yonetmen, kadraj icinde olacak olan
obje ve bireyleri, izleyicinin dikkatini ¢ekmek istedigi Onemlilik derecesine gore
siralamalidir. Bu durum i¢in sinematografik baglamda “altin 6l¢ek™ diye isimlendirilen,
nesnelerin uzunlugu ile enleri arasindaki en etkili ve en gilizel orani belirleyen 6l¢egi
esas almak durumundadir. % (1:1,33) oranindaki televizyon ekrani uzunluguna ve enine
esit Olglide araliklarla boéliindiigiinde, kompozisyona hakim olmasi istenen seyler bu
cizgiler iizerine yerlestirilmelidir. Bu kural, ton dengelenmesinde de gecerlidir.
Boylelikle, kadraj igerisinde belli giic merkezleri, objelerin ehemmiyetini meydana
cikarabilir. Ornek ile desteklersek, bir kompozisyonda en kuvvetli odak noktast,
geometrik merkezin yakinmna sagma diiger. Seyircinin dikkatini ilgi merkezine

¢evirmenin baska metotlar1 da mevcuttur.

Sekil 4: Altin Olgek Kurali

Izleyicinin Duygularm Etkilemek; Olusturulan kompozisyonda seyirciyi direkt olarak

etkilemek ve duygularini harekete gecirmek i¢in yapilan goriintii diizenleme taktigidir.
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Bireyin gordiigii seye karsi tepkisi ve tutumu etkilenebilir.. Bir umut, istek, karmasa,

atraksiyon, sessizlik havasi yaratmak i¢in goriintli diizenlenebilir.

Bizim i¢in bir goriintii kompozisyonunda hakim ¢izgi ve sekillerin anlamlari
vardir. Bu sembolik anlamlar ana konuda yer alabilecegi gibi, sahnenin tiirlii taglarini
birlestiren ger¢cek ya da hayali ¢izgiler de olabilir. Sahnedeki temel ve yan konulari
diizenleyerek temaya hakim olan temel sembolleri istegimize uyarlayip, kompozisyon

icin lazim olan dramatik havayi gili¢lendirebiliriz.

Sekil 5: Uzun ince bir yol gorseli psikolojik bir etki yaratmaktadir.

“Estetik goriintii olusturma kurallarina uygun bir sekilde hazirlanmis kompozisyonun
duygusal yonii, ona hakim olan tonlarla yakindan ilgilidir. Genel olarak acik tonlar hdkimse
gortintiintin etkisi neseli, nazik, basit ve onemsizdir. Hakim olan tonlar koyu ise etki agr,
dramatik, endiseli, sefil, esrarengiz, giiclii, soylu ve onemli olabilir. Keskin ton zitliklart,
alanlart birbirinden aywwr. Canliligi, ¢ekiciligi, dinamizmi, keskinligi, sertligi anlatir. Birbirine
yumugak bir sekilde karisan tonlar ise zayiflik, yumusaklik, giizellik, dinlenmislik izlenimi
bwrakirlar. Bir kompozisyonda goz once agik tonlara gider. Bu yonden ilgi merkezi agik tonlar

icinde bulunmalidir” (Megep, 2011, s.9).

Yayimdaki cergevede cezbediciligin temel unsurlarindan birisi ve belki de en

Oonem arz edeni dengedir.

Yayin ekrant ya da kadrajda denge yiizeyin sag ve solunu dengeli bir sekilde doldurarak

saglanmir. Ortadan iki tarafa dogru esit sekil, ¢izgi ya da tonlarla yaratilan denge
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kompozisyonda resmiyeti, soylulugu ve metodu anlatirsa da ¢ogu zaman monoton ve az ilgi
cekicidir. Cergeve olusturulurken kompozisyonda denge saglanirken birlik de diigiiniilmelidir.

(Megep, 2011, s.10)

Kadrajdaki kisinin o esnadaki psikolojik hali ve davranmiglari, durumun 6nem

derecesini artirip azaltabilir.

“Giiclii ya da kizgin ise 6nemli, korkmus ya da itaatkdr ise énemsiz goriiniir. Insanin ¢erceve
icindeki fiziksel durumu onemini etkiler. Ornegin yatan, egilen, asagi bakan, ¢omelen, el
kavusturan ve yavas hareket eden insan onemsiz; énden goriinen, basim kaldirmis, yumrugu

stkilmis ya da hizli hareket eden insan énemli goriiniir. (http:// www.scribd.com 14.08.2016)

2.4.2. Kurgu Teknikleriyle Olusturulan Ders Materyallerinin Etkili
Ogrenmedeki Yeri ve Onemi

Egitim yayimnciligi derslerinde birey yasama bambagska bir hayat tarziyla bakmali,
hayal diinyasini, zihnindekileri ve merak ettiklerini irdelemeli, yasadigi zaman zarfinda
somut bir obje olusturabilmenin heyecaninda olmalidir. Kisaca sahsini gelistirmenin
basamaklari olusturmalidir. Ogrenen kisi ne yapacagini tahmin etmeli, hangi sonuca
ulasacagint bilmelidir. Kisisel ya da toplu sekilde dahi kurgu kavrami her zaman
hayatimizda gereklidir. Ogrenen birey siralamay, dizilisi etkili ve yerinde diizenlemeli

geligsme kronolojisini 1yi analiz ederek kurgusunu yapmalidir.

Ogrenen birey kisisel olarak kendisini iyi tanimali ve dogru yolun farkina
varmalidir. Uzun yillar bu hususta bireylerde ¢ok farkli durumlar gézlemlenmistir. Bu
hususta dikkatli bir sekilde islerine yogunlasan egitmenler ve 6grenme ihtiyaci olan

bireyler siradis1 yaratici yaklasimlar yiiksek seviyelere ¢ikarabilirler.

Kurgu kavrami, hayatimizda en 6nemli olgulardan birisidir. Biz bunu yarattik,

basariya ulastik. insan da zamanini iyi ve etkili kullanmalidir.
Basaril1 bir kurgu olusturmak igin:

e Kurgucu iist seviyede bir analizci olmali, yliksek bir algilama icgiidiisiine sahip

olmalidir.
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e Alkislar1 toplamais isleri yakindan incelemeli bireysel kalitesini ve seviyesini siirekli
yiikseltmelidir.

e Mesleki Teknolojik gelismeleri siirekli takipte kalmalidir.

e s aninda gerekli olam dikkatlice yapmali ona gore tavir sergilemeli,

¢ Diisiince diinyasinda, hayal ve merak duygusunu ardina kadar agmali,

e S0z konusu olan fikrin uygulanabilirligini 6l¢gmeli, yenilige acik olmali,

e Smir ¢izilemeyen bir hayal diinyas1 olmali,

Diinyaca tinlii Rus sinema kuramcist Lev Kulesov (2002), kurgu tekniklerini

bilmenin temel hedefini asagidaki gibi aciklamistir:

“Uzerine harfler yazilmis kiipleri bir araya getirerek kelime kuran cocuklarin yaptigi gibi,
yonetmen de filmi yapmak icin ayri, birbiriyle ilgisi olmayan, farkli an ve giinlerde ¢ekilmis
parcalart bir araya getirerek daginik pozilart en uygun, anlamh, eksiksiz ve diizenli bir sekilde

swralamalidir.”

Kulesov izleyicilerin duruma akil yormalari ve kurgunun énemini vurgulamak igin
1920’lerde bir de deney gerceklestirmisti. “Kulesov etkisi” (Kuleshov Effect) dedigimiz
bu deneyde oOnce ¢ehresinde hicbir ifade olmayan bir adam yakin plan g¢ekildi,
devaminda ise bir tas ¢orba, kiiclik bir kiz ¢ocugu ve bir tabut goriintiilendi. Bu 4

goriintiiden daha sonra {i¢ kisa film olusturulmustur.

“Kurgulamak hayatin her safhasinda hep vardi. Ge¢migsten giiniimiize gelene kadar ¢ok yol kat
etti. Yasam devam ettikce aym hizla yoluna devam edecektir”. (http://gelisenbeyin.net/kurgu-

neden-gnemlidir,)

Egitim Yaymncilif1 “kurgu”su tabiri gercekte yazilar ile anlatilmayacak ¢ok fazla
teknik ve bilimsel degerde bilgiye tekabiil eder. Ornek olarak; “sagdan sola yiiriiyen
adam “giden adam”, soldan saga ylriiyen adam “gelen adam” hissi uyandirir” gibi
yiizlerce teknik ve bilimsel agiklama yapilabilir. Film kurgusu, sinema dili, anlatim gibi
terimlerden Gte tam manasiyla “bilimsel” bir alt yap1 {izerine’de kuruludur. Agiklikla

fark  edilmese  sinematografi de  bilimsel  bir  nitelik  tagimaktadir.

Kurgu kavraminin bu kadar bilimsel bir temelinin var olmasimin sebebi, film

kurgusunun da miihendislik dali gibi titizlikle diizenleniyor olusudur. Ornegin upuzun
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bir sinema perdesinde, izleyicinin odak noktasi sag alt taraftaki bir obje ya da olaya
odaklanmissa, o sekansin kaldirilmast ve hemen yenisinin getirilmesi esnasinda
izleyicinin gozleri biraz daha oraya bakacaktir. Durum bu sekilde oldugunda ardindan
gelecek sekansin eylem noktasi sol iist kose ise, izleyici aslinda oradaki karelerden bir
kagina olacaktir. Bu gibi bilimden destek alan bilgiler anlatim dilini etkili kilmak ya da
kiiciik bazli hatalar1 kapatma gibi ¢ok kapsamli bir alanda kullanilabilirler. Tiim bunlar

tabanindaki bilimsel dogrulardan kaynaklanmaktadir.

Film ¢ekilmez kurulur, film kurgu esnasinda ortaya c¢ikarilir ya da filmi film

yapan kurgudur gibi tanimlamalar sinema camiasinda yaygin olarak kullanilir.

Kurgu filmin her seyi, dili, ifadesi, teni, dokusu ve hatta bir filmin sanatsal bir

kimlik kazanmasindaki var olus nedeni denilebilir.

“Bir gercek daha vardir ki, bir ¢ok kisi iyi kurgucunun iyi bir yonetmen olabilecegini séyler,
hatta bir ¢oklart yonetmenlige uzanan yolun kurgudan gectigini dile getirir. Ashinda gergekten
de bunlar ¢ok dogru saptamalardir, ¢linkii kurgu sanmilandan ¢ok daha fazla “filmin kendisidir”
(http://www.filmyapim.net/?pnum=9&pt=Kurgu)

“Kurgu en basit tanimiyla cesitli ¢ekimlerin ¢esitli kurallarla ve belli bir
yontemlere uygun olarak arka arkaya siralanmasidir” (Kiinligen, Hale, ve Temel,

Selguk, Ankara, 1996).

Kimi sinematografik tasarim uzmanlarina gore yonetmen projesini ¢eker ve kurgu
asamasma hi¢ katilmaz. Ancak isin gercek¢i kismi hi¢ de dyle degildir. Ornekle
pekistirecek olursak kurgu asamasinda son kararlarin stiidyo tarafindan belirlendigi
Hollywood’da dahi goriintii yonetmenleri, bir¢ok alan yonetmeni ve genel yayin
yonetmenleri kurguda mutlaka bulunur. Uzaktan egitim yaymciliginda da ayn1 sekilde
iyl kurgunun 6zelligi sadece kurgu montaj asamasinda bulunmuyor. Bu olay ¢ekim

anindan kurgu masasina kadar giden zahmetli ve anlamli bir stirectir.

Stiidyo ortami1 kullanilarak konuklarla gerceklestirilen ve alaninda uzman kisilerle
yapilan detay ¢ekimlerin yer aldigi, coklu pencerede egitici materyallerin kullanilmasi

gerektigi egitim programlarinda kurgu montaj ¢ok biiytik bir titizlikle yapilmaktadir.
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Televizyon Egitim yayinciliginda, televizyon program yapimcisi ve genel yayin

yonetmeni olarak taninan Colin Hart kurgu konusunda sunlar1 sdylemistir ;

“Yayin kurgucusunun ger¢ek ustaligi ekipmam yonetmenin istedigi gorsel efektleri yaratmak
icin kullanma seklinde yatar. Bir durumda yonetmen ne istedigi konusunda tam emin
olmayabilir, ¢cok acik olmayabilir. Daha sonra yaywn kurgucusu bir ilging gecis yaratma yolunu
onerebilir. Alternatif olarak yonetmen o ozel stiidyo ekipmanminin kapasitesinin étesinde olan
cok iddiali bir fikirle gelebilir. Iyi bir yayin kurgucusu bunun bir yolunu bulmaya da yardimct
olacaktir. (HART. C, Cev: Erdamar V, 2007, S.162)

L DA 0, Te ).

L.m T & @M

Sekil 6: Sayisal Kurgu ile Goriintii Cezbedici ve Etkileyici Hale Getiriliyor.

Kurgu, kesintisizlikle de ¢ok i¢ icedir. Mascelliye gore filmin tanimi yapimeilarin
pargalarint birer birer topladiklart yapbozdur. (Mascelli, 2007, 164). Filmin hazirlik
asamasinda yonetmen Ozellikle anlam katma ve dikkat ¢ekme konularinda kurgu
asamasindan faydalanir. Kurgunun bu asamada vazifesini tamamlamasina destek olacak

yarar saglayacak pek cok unsur bulunmaktadir.

“ Kurgu, farkli uzamlarda ¢ekilmis film par¢alarimin eklenmesi igin kullamilirken bile, filmsel
zamanin yaratimast olanaginit saglama konusunda son derece iglevseldir. Yani uzaysal zamanin
filmsel zamana indirgenmesi ya da filme ait zamamn yaratilabilmesi i¢in kaginilmaz olarak

kurgudan yararlamlr. Bu, diigsel evrenin sinemaya katilmasi ve izleyicilerin diissel bir uzamda
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yvasatilmas1 demektir. Sanatsal kurgu baglaminda ¢ekim, kurgunun 6gesi degil, gozesi, yani
hiicresidir. Kaldi ki, sinema filmlerinin birbirine eklenmis yiizlerce g¢ekimden, g¢ekimlerle
yaratilan boliimlerden olustugu goz oniine alimirsa, heniiz senaryo yazilmasi asamasinda,
olaylarin belli bir mantik hiyerarsisi icinde eklenmesi anlaminda basit bir kurgudan séz

edilebilir”. (4siltiirk, 2008 $.112)

I

1 i i i

Sekil 7: Sayisal Kurguyla Diizenlenen Egitim Yayini Ornegi

Uzaktan Egitim yayinciliginda, (Alkan, 1999: s. 236), egitimin destek aldig1 belli

basli varsayimlar maddeler halinde siralanmistir.

e Bireysel farkliliklardan dolay kisisel farkli 6grenme yontemlerine ihtiyag duyarlar.
Var olan sistemler bu durumdan 6tiirii  glincel imkanlar yaratarak, kisisel, bagiml
olmayan 6grenme ile hedef kitlenin egitimi saglanabilir.

e Yeni segenekler, kampilis ici sif ortamindaki uygulamalardaki eksikligi
tamamlayict olmalidir.

e Yeni modeller, mevcut egitim disinda kalan bireylere egitim olanagi yaratmalidir.

e Yeni imkanlar, biitiin 6 egitimden /esit yararlanmalarini saglamalidir.

Eszamanli ya da interaktif teknolojilerle (telekonferans, internet hizmetleri vs)

egitim imkani olan kurumlar bakimindan, hedef kitlenin niceliksel ve niteliksel
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ozellikleri ve sunulacak teknolojik imkanlara erisme seviyeleri incelendiginde, ulusal
yayin agindan faydalanarak yapilan ders yayinlari sayesinde, gorsel-isitsel yayinlarina
erisme orani hala en iist siradadir. Bagka bir ifadeyle, biitiin kisilere esit imkan
saglayabilecek teknoloji, biitiin bireyler agisindan radyo televizyon teknolojisidir. Yeni
teknolojilerin egitim alaninda yer bulmasit ve yeni kolayliklar saglamasi sonucu,
televizyon artik demode olmus olabilir. Ancak hala gegerliligini koruyan imkanlar
isleyisini siirdiiriirken, televizyon da teknolojik gelismelerden etkilenmistir. “Yeni
iletisim teknolojilerindeki gelismeler sonucunca radyo ve televizyon alici cihazlarinin
maliyetlerinin diismesi, giindelik yasamda hizlica erisilebilir olma o6zellikleri, bu

araglarin egitim camiasinda 6nemine dikkat ¢ekmektedir” (Kaymas, 1999, s.76).

Uzaktan egitim yayinciliginda TV imkaniyla aktarilan bilgi, goriintii ve ses olarak
kampiis i¢i sinif egitim metotlarindan farklidir. Yayin Oncesi igeriklere iliskin
tanimlamalar, Ornekler, textler, gorsel olarak bir kurgusal gereksinim
degerlendirmesinden gecirilip 6grenci profillerine uygun bir sekilde yayina hazir hale
getirilir. Boylelikle 6grencinin algist sekillenir, 6grenme seviyesi artar ve beraberinde
hem 6grenim siireci ve hem de hatirlama siireci rahatlar. Ozellikle giiniimiizde 6grenci
dikkatini ve motivasyonunu dagitacak anlik olay o kadar c¢okken Ogrencileri bu

gereksinimlerle derslere yakinlastirabilir, daha ilgili hale getirebiliriz.

Uzaktan egitim yayinciliginin biiyiik bir alanda var olan binlerce kisiye ayni
zaman diliminde ve tek birey seklinde ulagmasi zaten kisinin var olan (6rgiin)
egitimdeki ogrencilik durumlarinin disinda egitim ihtiyacinin giderilmesini sagliyorken
etkili sayisal kurgu ile olusturulmus igeriklerin hazirlanmasi da egitimde bireylere ciddi

anlamda yonelmesini saglayacaktir.
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2.4.3. Sinematografik Bicimin Ana Unsurlar:

2.4.3.1. Aydinlatmanin Etkileri

Aydinlatmanin etkilerinden bahsetmeden once kisaca Aydinlatma Tekniklerine
neden gereksinim duyariz bunlara dikkat ¢ekelim. Dikkatle diizenlenmis aydinlatmaya
ihtiya¢ duyulmasinin bir¢ok nedeni vardir. Bu ihtiyaglar su sekilde siralayabiliriz; Isik
yogunlugu, aydinlatmada kontrast, uyumsuz gorsel etki, 151k yapim tekniklerine

uygunluk, 6zensiz aydinlatma, uygunsuz aydinlatma...

Isik yogunlugu; yiiksek nitelikli resimler iretmek i¢in 151k seviyesi(yogunluk)
kullandigimiz video kameranin duyarliligina ve diyafram agikligina uygun olmalidir.

Eger cok az 151k varsa, netligi saglamak zor olabilir ve ¢esitli resim hatalar1 géze garpar.

Aydinlatma Kontrast; Kamera sinirli bir kontrast basamagina sahip oldugundan,
parlak alanlar ve koyu golgeler sorun yaratabilir. Uygun aydinlatma ¢ogu zaman bu

surunun {stesinden gelir.

Parlaklik; Cok kamerali ¢ekimde konu bir kamera agisi igin iyi aydinlatilmis,
baska bir kamera agisi1 i¢in karanlik kalmis olabilir. Acilar degistikce izleyicinin ilgisi

kaybolur. Dikkatle yapilan aydinlatma bu farkliliklar diizeltebilir.

Isik yapim tekniklerine uygunluk; Ornegin kamera yakina girdiginde golgesi
konunun flizerine diiserse, bu sadece dikkati dagitmakla kalmaz, seyircinin konuyu

acikca gormesini de Onler.

Ozensiz aydilatma; Rastgele diizenlenmis 151k, derinligi olmayan, iki boyutlu bir
goriiniis yaratir. Etkili bir aydinlatma derinlik ve saglamlik duygusu yaratir konular arka

plandan ayrilir.

Uygunsuz aydinlatma; Kotii se¢ilmis aydinlatma yontemi bir goriintiiyli yapay ve
inandiriciliktan uzak gosterebilir. Uygun olarak diizenlenmis aydinlatma, gergekgilik ve

inandirici bir ¢evre etkisi yaratir.
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Isik konunun goriiniisiinii etkiler. Uzerine gelen 1518a gore konu giizel, ¢irkin,

gizemli, carpitilmis, sert, kaba, ... vb. bir sekilde goriinebilir.

Televizyon yayinlarindaki aydinlatma teknikleri bir objeyi-durumu goriilebilir
yapmaktan daha ote bir seydir. Ozenle ve dikkatlice olusturulmus bir aydmlatma
ekranda hissedilecek bir etkiyi olusturmada ve denctlemede ciddi derecede katli saglar.
Bunu 1s181n giig, ac1 ve dagilim bolgesini kurallara uygun bir sekilde dikkatlice
diizenleyerek meydana getirirsiniz. Asagida aydinlatmanin bize goriintiiyii kontrol

etmede nasil yardimci oldugunu gosteren etkileri maddeler halinde ele alinmistir;

e I[sik izleyicinin bir goriintiiye nasil tepki gosterecegini etkiler. Isik ilgi yaratabilir,
hayrete diistirebilir, tahrik edebilir.

e Aydinlatma, izleyicinin ilgisine kilavuzluk yapabilir. Yavas yavas ya da aniden
onlarin dikkatini bir noktada toplayabilir ya da bir taraftan diger tarafa yoneltebilir.

e Aydinlatma, kamera icin kompozisyon baglantilar1 yaratabilir. Ton yigmlari
olusturarak ve diizenleyerek.

e Isik gorsel devamlilik yaratabilir. Bir dizi ayr1 konuyu birbirine baglayabilir ve
birlestirebilir.

o Isik, gercekte var olmayan seyleri belirtebilir. Isik lekeleri ve disiiriilen golgeler,
inandirict bir sekilde uzak binalar, su, yagan kar, pencereler, agagliklar, gibi cesitli
seyleri gordiigiiniizii sanmanizi saglayabilir.

e Isik, konunun tiim ¢evre ¢izgilerini gizleyip yalnizca ayrintiya yogunlagabilir.

o [sik, saglamlik ve sekli vurgulayabilir. Chiaroscuro (1s1k-gblge) tarzi.
(http://www.acikerisim.selcuk.edu.tr:8080 11.11.2016)

Yukarida aydinlatmanin etkilerinden bahsedildigi iizere Isik sadece; izleyicinin
neye bakacaklarini belirtmekle kalmaz, ayrica gordiiklerini nasil yorumlayacaklarini da

etkiler ve gordiikleri sey hakkinda ne hissettikleri de degistirebilir.

46


http://www.acikerisim.selcuk.edu.tr:8080/

2.4.3.2. Televizyonda Yaygin Kullamlan Cekim Olgekleri

2.4.3.2.1. Yakin Cekim, Uzak Cekim, Genel Cekim

Yakin Cekim: Uzaktan egitim yayinciliginda ders icerik materyali olarak kullanilan bir
video filmin psikolojik ilerleme asamasinda, mimiklerin ¢ok On plana ¢iktigi
durumlarda tercih edilen ¢ekim teknigidir. “Yakin ¢ekim kavramina 6rnek olarakCarl
Dreyer’in “Jeanne d’Arc’in Cilesi” adli filmi verilebilir. Filmin tamamina yakini yiiz
¢cekim ve ayrinti ¢ekimlerden olusmustur. Karakterin ruhsal yapisinin ‘mikroskobu’

diyebilecegimiz bu tiir dlgeklerle psikolojik durum anlatilmistir ( Megep, 2008 s.46).
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Sekil 8: Yakin Planda Cekilmis Telefon Ara yiizii

Egitim yayinciliginda yakin ¢ekim 6lgegi sikca kullanilmasi gereken bir tiirdiir.
Stirekli olarak ders igeriklerinin en onemli ve dikkat c¢ekmek istenen noktalarim
olusturmak ve devamli géz oniinde tutmak gibi bir 6zellige sahiptir. Eger text, fotograf,
grafik unsurlar, tablo, vb. igeriklerde ele alinis bigimi gerektiriyorsa, yakin ¢ekimi ile
olusturulmus goriintii verilmelidir. Yakin c¢ekimler sinematografik kurgu uzmanlari

tarafindan da giizel bir resim olusturmasi nedeniyle siklikla tercih edilir. Hatta belli film
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yildizlarinin etkili ve giizel yiizlerinin olmasi ve bu yildizlarin yaptiklari sdzlesmelerde
de belli sayida yiiz ¢cekimini kosul olarak 6ne slirmelerinden dolayi, filmlerde ¢ok sik

yakin ¢ekim insan yiizii kullanilmaktadir (Megep, 2008, s.48).

Televizyonun temeli yakin g¢ekimler olmakla birlikte, genel ve diger ¢ekim
Olgekleri kullanilan ¢ekimlerin faydasi dikkate alinmalidir. Yakin ¢ekimlerin psikolojik
etkisi uzak ¢ekimlerden fazladir ancak, ¢ok sik kullanilmasi rahatsiz edici ve yorucudur.
G0z zaman zaman degisik ve uzak bir ¢ekimle dinlenmek ister. Uzak bir ¢ekim, hemen

ardindan gelen yakin ¢ekimi daha etkileyici kilar.

Uzak Cekim: “Uzak bir mesafeden, genis bir alanin gosterilmesidir. Her ne zaman bir
olay, ya da bir ortam genis bir alan icinde gosterilerek izleyicinin etkilenmesi

isteniyorsa bu ¢ekim kullanilmalidir” (Megep, 2008 s.46).
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Sekil 9: izleyicinin Etkilenmesini saglamak icin goriintii “Uzak Cekim” gosteriliyor.
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Genel Cekim: Genel ¢cekim olarak adlandirdigimiz kadraj, olayin gegtigi alanin tiimiinii
icine alir. Bu ¢ekimde seyirciye toplu bir goriintii sunabilmek i¢in olayla ilgili yer,
kisiler ve nesneler biitiiniiyle yer alir. Cekime bir sokak, bir ev, bir oda ya da olayin
gectigi herhangi bagka bir yer girebilir. Cekilen olguyla ilgili biitiin 6gelerin ¢ergeveye

girmesi gereklidir. BOylece seyirci daha sonra verilecek olan yakin g¢ekimlerdeki

kisilerin kim olduklarini, nerede neyle ilgili olduklarini anlama olanagi bulacaktir

(Megep, 2008, s.47).

Sekil 10: Toplu Halde bir Goriintii Sunabilmek i¢in Genel Plan Cekilmis bir Gorsel.

Yaym esnasinda sahne icindeki yerleri 6zel bir anlam tasiyan oyuncularin yada
animasyonla hareketlendirilmis nesnelerin giris ¢ikiglari, hareketleri genel c¢ekimde
gosterilmelidir. Oyunculardan birinin baska oyuncularla ilgili hareket ve davraniglarinin
yakin ¢ekimlerle izlenmesi izleyiciyi sasirtabileceginden, genel ¢ekimlerle izleyicinin

anlamasina yardimci olunmasi akillica bir davranis olur.
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2.4.3.3. Kamera Hareketleri

Kayit altina almakla beraber somut olarak goriintliniin meydana gelmesine bagl
olarak hareket meydana gelir. Bahsi gegen hareket, kameranin kadrajindaki objelerin
hareketi, kameranin hareketi ve ¢ekimlerin birbirinin devamina eklenmesiyle olusan

harekettir (Kilig, 2003, 57).

Yayinda gozle gordiigiimiiz hareketin yonii, kuvveti, devamliligt ve zamani
vardir. Fazla miktarda hareket; psikolojik olarak ¢ok etkiler ve aksiyon, heyecan, endise
ve siddet duygusu verir. Hareketin ¢ok az ya da hi¢ s6z konusu olmadigi durumlarda,
durgunluk, koti durum, sikinti, resmiyet ya da sahne i¢i anlama bagl olarak, giiclii

duygusal bir ortamin gegici olarak tiim hareketleri durdurdugu etkisi yaratabilir.

Bir film ¢evrimi sirasinda yonetmen, bir objeden bir farli bir objeye ya da olaya
kamerayr yonetmek istediginde, ¢evrinme (pan) hareketi kullanilabilir. Cevrinme
hareketi, seyircinin iki obje arasindaki mesafeyi zihninde canlandirmasina yardimci
olur. Cekilen objeler ile bireyler arasinda anlamli iligskiler kurulmak isteniyorsa
cevrinme hizi yavas ya da hizli olarak ayarlanir. Cevrinme olaylarin dogal akisini
bozmaz, gercegi daha iyi yansitir, ¢cekimlere farkli anlamlar yiikler. Bunun sebebi de
insanlarin dogal hareketleri arasinda c¢evrinmenin bulunmasidir (basin hareketi).
Yakinlasma ve uzaklasma (zoom) hareketleri ise izleyicinin dikkatini bir noktaya

yogunlastirmak veya daha genis bir alan1 gostermek istendiginde kullanilabilir.
Kamera hareketine karar vermek icin yanmitlanacak sorular sunlardir ;

e Kameray: ¢cekim sirasinda hareket ettirmeli mi?

e Kamera hareketine ne zaman, nerede baslanmal1?
e Yalniz kamera mi1 hareket etmeli?

e Konu mu hareket etmeli?

e Hem konu, hem de kamera birlikte mi hareket etmeli?

Bu sorularin yanitlari, konu iyice incelendikten sonra verilmelidir. Cekim

asamasinda kullanilacak kamera hareketlerini soyle siralayabiliriz (Megep, 2011, 57).
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2.4.3.3.1. Kameranin Govdesiyle Yaptig1 Hareketler
2.4.3.3.1.1. Pan (Saga-Sola Cevrinme)

“Panoramik” sozciigiiniin kisaltmasi olan pan, kameranin yer degistirmeden yatay
alanda saga/sola donmesini belirtir. Pan hareketini yaparken birtek seye dikkat etmek
gerekir. Kamera pan hareketini ¢ok hizli yaparsa goriintiile rahatsiz edici bir strobe

etkisi olusur (Brown, 2005 s.76)

2.4.3.3.1.2. Tilt (Yukar - Asag1 Cevrinme)

Tilt hareketi, kameranin yerini degistirmeden asag1 ya da yukari ¢evrilmesi ya da
kameranin dikey olarak, yukaridan asagiya-asagidan yukariya dogru yaptigi hareketlere
Tilt hareketi denir. Resimli taslaklar ¢izilirken hareketin gorecegi birkag goriintii ¢izilir
ve hangi resimden hangisine gegilecegini gostermek icin asagi-yukari dogru oklar

konur.

2.4.3.3.2. Kameranin Mercegiyle Yaptig1 Hareketler

2.4.3.3.2.1. Optik Devinim (Zoom)

Kameraya takilan ve optik olarak odak uzunlugu degisebilen bir objektifle
kamerayr yerinden oynatmadan ileri veya geri hareket ediyormus duygusu yaratilir.

Kameray yerinden oynatmadan goriis noktasini ileri ya da geri tasir.
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2.4.3.3.3. Kameramin Yer Degistirerek Yaptig1 Hareketler

2.4.3.3.3.1. Truck (Kaydirma)

Truck (kaydirma) hareketi kameray1 tasiyan ayakligin (tripod) saga-sola, one-
arkaya ya da ileri-geri hareket ettirilmesiyle yapilir. Pan ve tilt hareketinin alternatifidir.
Truck’un goriintli gercevesi lizerindeki etkileri pan ve tiltten farklidir (Megep, 2011,
S.19-20).

2.4.3.3.3.2. Dikey Yiikselis Diisey Alcalis

Kameranin tasiyict iizerinde bulunan, hidrolikli veya mekanik bir diizen
kullanilarak yukari-asagi diiz bir hat iizerinde yaptig1 harekettir. Bu hareket, psikolojik
veya dramatik etki yaratmak amaciyla yapilir. Ancak bu teknigin sik¢a kullanilmasi

dogru degildir; diyaloglarin 6ne ¢iktig1 sahnelerde 6nem kazanir (Megep, 2011, S.22)
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2.4.4. Goriintii Kompozisyonunun Onemi ve Ilkeleri

G0z, baz1 goriintiilere ilgisizce bakip gecerken, bazilarini ise ilgiyle izler. Birgok
cergeve farkli olusturulma teknikleriyle hemen dikkatleri {izerine toplarken, bazilari
klasikmis duygusu verir. Bazi olusturdugumuz cerceveler bizi duygulandirirken, bazi
cerceveler odak noktamizi belli bash noktalara yoneltmemizi saglar. Iste bu, goriintii
kompozisyonuyla meydana getirilen bir etkidir. TV yapimlarinda goriintiiniin kalitesi,

istenen etkiyi yaratmasi, programin etki diizeyini ve basarisini ortaya koyar.
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Sekil 11: Gorsel Tasarim Ogeleri

Dis mekan c¢ekimlerdeki c¢evre gergektir. Dogal etmenlerden meydana
gelmektedir. Fakat stiidyoda, birbiriyle ilgili pek ¢ok farkli ve sunni malzemeden olusan
bir konsept vardir. Cekim yerinin ayarlanmasi, aydinlatma teknigi, yonetmenin bakis

acilar1 en etkili sonuca erismek i¢in olusturulur. Etkili bir konsept olusturmak icin



kameramanin sansi, karsisinda kurulmus sahne diizenine ve aksiyonlarin nasil
diizenlendigine baghidir. Anlamli bir goriintii elde etmek, iyi bir ekip calismasinin

uranudir.

Kompozisyonun planlanmasi: Bireyin tam anlamiyla rahat¢a higbir miidahale
olmadan igini yaptigi durumlar igin gegerlidir. Sanat¢inin tarzi, herhangi bir yolla
grafikler, renkler ve yansimalarla diizenlenmektedir. Fiziksel kisitlamalar ¢ok azdir

dogallik s6z konusudur.

Kompozisyonun diizenlenmesi: Kamera ile yayin ¢ekimleri gerceklestirilmeden
once objeler ozenli bir sekilde dekora yerlestirilir. Cekim personeli, diizenleme
kriterlerine uygun sekilde gerekli dekoru, aksesuarlar1 vb dgeleri yerlestirir. Bazen bir
tane On plan nesnesi bile kameranin ¢ekim i¢in uygun bir kompozisyon elde etmesine
yardimct olur. Kompozisyon olusturulurken siklikla karsilagilan bir problem ise,
senaryodaki dogal ortam hissinin yansitilabilmesidir. Gergeklestirilen ¢alismalarda
ortamin yapmacik oldugu izlenimi ya da dogal alginin hissettirmeden, ortamin dogal
oldugu havasi vermek (6zellikle dramalarda) 6zenle olusturulmus bir diizenlemeyle

saglanabilir.

Kompozisyon se¢me: Kamera basindaki ¢ekim personelinin en zorda kaldigi
durumdur. Kamera, gériintii yonetmeni tarafindan belirlenmis bir a¢ida ayarlanir. Ilk
olarak en Onem arz eden objeyi goOstermek icin kameranin karsisinda ne varsa
goriintiller. Var olan durumlarda kameraman asagida siralanan ydntemlerle

kompozisyon olusturur:

e (oriintii gercevesi diizenleme (Kadrajda i¢inde nelerin olup olmayacag: belirlenir)

e Lensin goriis agisini biiyiitme ya da daraltma (Kullanilan lensin odak uzakligi,
goriis acis1 bu agidan sahnenin ne kadarmin goériinecegini belirler.)

e Kameranin ¢ekim yerini ayarlama (Kameranin pan-tilt hareketleri 6n plandaki
nesnelerin kadrajdaki konum degisikligi bunlarin mesafesinden daha fazla 6nem arz

eder.)

Kompozisyon donanimsal yeterlilige bagli olarak, iyi goriis (gbz), kabiliyet ve

tecriibeyle elde edilir. Bunlardan birinin yetersiz kalis1 etkili ve anlamli kompozisyonlar

54



elde etmeyi zorlastirir. Kabiliyet kisisel olarak farklilik gosterebilir ilaveten basarili bir
sonuca erismede ilk gerekli faktordiir. Tecriibe ise gergeklestirilen ¢ekimlerle olgunluk

kazanir ve ¢ekimler uygulandik¢a bireye katki saglar.

“Insan gordiigii sekilleri ahskanhgina, eskiden gordiiklerine gére degerlendirir ve farkina
varmadan saglam formlar arar. Sinemada, resimde ya da bir baska plastik sanat dalinda
calisan insan kompozisyon yaratirken ¢ok zaman eserine gozlerini kisarak bakar. Bunun nedeni
goziimiiziin az isikta temel formlari daha net gérmesidir. Dikkat dagitict ayrintilar
kaybolacagindan kompozisyonun temel yapisi, gerek c¢izgi, gerek ton bakimindan daha
rahatlikla incelenebilir. Sahnenin parcalari arasindaki aciklk koyuluk (ton) dengesi daha iyi

goriiliir, kompozisyonun temel ¢izgileri ortaya ¢ikar.” (Megep, 2011, s.2-6)

24.4.1. Renk

Kadrajin klasik bir imgeden baska bir sey oldugunu hayal edin; O bilgidir. Bilginin
bazi bolimleri birey igin daha fazla 6nem arz eder ve bu durumun 6grenci tarafindan
belli bir diizen iginde algilanmasini, bilginin aktarilmasinin, etki yaratacak sekilde
diizenlenmesini isteyebiliriz. Rengin algilanmasi, 1s181in fizigi, fiziksel maddenin
yapisini, goziin fizyolojisini ve beyinle etkilesimini, hatta toplumsal ve kiiltiirel

etkenleri ilgilendiren karmasik bir olgudur.

e Soyut iliski: Rengin kendi soyut isleyisi.

e Temsil: Ornegin gokyiizii mavidir, elma kirmizidir.

e Maddi meseleler: Doku; kiregimsi, parlak, yansitici, mat, vb.

e Yan anlam ve simgeselcilik: Cagrisimsal anlamlar, bellek, kiiltiirel 6zellikler,
mitsel gondermeler, bayraklarin, takimlarin renkleri.

e Duygusal Ifadeler : tutkunun atesli kirmizisi, gecenin soguk mavisi vb.

Insanlarin ¢ogu ii¢ ana rengin kirmizi, yesil ve mavi oldugunu sdyleyebilir, ama
¢ok az1 onca renk iginden neden bunlarin 1518 ana renkleri oldugunu bilir. Bunun
nedeninin cevabi, bizim goziimiizdedir. Temel olarak bir cismin rengi, 1518in o cisim
tarafindan emilmeyen dalga boylaridir. Giin 15181 beyaz goriiniir, i¢inde biitiin renkler

vardir. Isik bir katmanli renk sistemidir. Kendi konumuz agisindan eklemeli (eklemeli)
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renk sistemini tartisacagiz ama ressamlar her iki yontemi de (Subtractive color mixing-
Cikarmali renk karigimi — Additive color mixing-Eklemeli renk karisimi) bilmelidir;
clinkli resimle yansitmaya c¢alistiklar1 diinya ve yaptiklar tablolar, 1siktan ve katmali
renk sisteminden etkilenir. Rengin 4 temel niteligi vardir : Renk 6zii (hue), deger
(Value) Renk doygunlugu (saturation ve rengin 1s1s1) ve 1s1. Ik iicii fiziksel 6zelliklerdir
ve ¢ogu zaman rengin boyutlar1 diye adlandirilir. Sonuncusu ise rengin psikolojik bir

yontidiir.

Ister TV, film, resim, kumas ister basili malzeme olsun kullanilan ortam da miimkiin renk
dizisini etkileyebilir. Ortamin renk 6zii, deger ve doygunlukla yapabilecek degisikliklere renk

gami1 denir. Monitor ve video sistemlerinde buna renk araligi denir (Blain, B. 2008).

Psikolojik etki: Siyah, kahverengi, koyu mavi ve koyu yesilin yaptig1 gibi daha
sicak, daha koyu olan renkler saldirarak 6ne ¢ikar. Soluk renkler gerilerler. Soluk yesil
ve soluk mavi en geridedir. Soluk kirmizi, turuncu ve sarilar gerilerler ama soguk

renkler kadar degil. Sar1 hafif oldugu halde, yogun oldugunda 6ne ¢ikar.
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Sekil 12: Renk ile Duygusal ifadeler On Plana gikartiliyor

Barry Lyndon filminde 6ne ¢ikan (listte) ve gerileyen (altta) renkler. Filmin
icinde ayrik bolimler olarak goriilen sahnelerde renk, sahnenin bir parcasi haline
geliyor. Sinematografik tasarimda rengin yarattigi anlamlar vardir. Goriintiiler
anlattiklart seyi onu isaret eden simgelere bagsvurmadan gosterirler. Diger bir deyisle
goriintii dilinde dile getirilenin kendisi edebi boyuttaki gibi dile getirileni gosteren bir

simge degildir. Yani goriintii anlattig1 nesnenin kendisini gosterir. Bu baglamda goriintii
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sanatlarinda renk, Se¢il Biiker’in belirttigi gibi filmin bi¢imini olusturan parca tistii

birimlerdendir. (Vardar, 2012: 36)

Son yillarda en ¢ok ilgi ¢eken video ayarlarindan biri de renk diizenleme olarak
tanimlanabilir. Renk diizenleme ilk bakista hatali ¢eviri gibi goriinse de aslinda yapilan
islemi aciklamasi bakimindan daha dogru, ¢ilinkii s6z hatali bir renk yapisinin
diizeltilmesinden cok renklerin diizenlenmesidir. Bu isi meslek edinmis insanlara
televizyon ve film sektoriinde “colorist” ad1 verilir. Bu kisiler genellikle 6zel yazilim ve
donanimlar kullanirlar, ama ondan 6nemlisi, renk, film ve video (ve hatta bilgisayar)

teknolojileri konusunda derin bilgiye sahip olmalar sarttir (Canikligil, 2014: 210).

2.4.4.2. 7Zathk (Contrast) ve Benzerlik (Affinity)

Gorlntl olusturulurken ana iki unsur kontrast ifadesiyle de kullandigimiz zitlik
(Contrast) ve benzerliktir (affinity). Gorsel unsurlarin birbiri iginde ¢atismasi durumu
z1ithg, i¢ ice gegmesi durumu da benzerligi ifade eder. Kisaca kontrast bir goriintiiniin
icinde yiiksek 1siktan golgeye giden parlaklik alanidir. Biz kontrast araciligiyla bir

goriintiiniin tonal kalitesini yorumlariz.

Sekil 13: Gorsel Ogelerde Zitlik
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Yukarida sol tarafta yer alan gorsel zitligin fazla oldugu bir drnektir. Burada bir
gerilim havasi hissettigimizi sOyleyebiliriz. Sol taraftaki benzerlikte ise tam tersi bir
durum s6z konusudur. Benzerlik grafiginde asir1 benzer iki gorsel alan goriinmekte ve
bu durumda solukluk, sessizlik, duraganlik ¢agrisimi yaratmaktadir. Benzer unsurlarin

kullanimi1 gorsel etkiyi azaltir diyebiliriz.

Etkinin artmasi ya da azalmasi belirli bir denge i¢inde olduklarinda “gorsel
ritim” de istedigimiz noktaya gelecektir. Bazen yanlislikla kontrast olmayan nesnelerin
estetik goriinmeyecegi kaygisi olusur. Asagida bu kaninin dogru olmadigiin giizel bir
Oornegi beyaz giil gorseli ile gosterilmeye calisilmistir. Oysa beyaz giil gorselinde de
gordigimiiz gibi benzerlik de zithk derecesinde ilgi ¢ekici olabilir ve vermek
istedigimiz duyguyu vurgulamada bize kolaylik saglayabilir. Bu nedenle kontrast

denilince sadece zithig aramamaliyiz.

Sekil 14: Gorsel Ogelerde Benzerlik
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2.4.4.3. Vektorler

Herhangi bir goriintiiyii izlerken goziimiizii siirekli olarak yilizeyde gezdirerek bir
nevi tarama islemi yapariz. Belirli sekillerde gorseli gozlerimiz defalarca taradiktan
sonra algilariz. Tiim bu g6z hareketlerine neden olan gorsel 6gelere vektor adi verilir.
Kisaca tanimlayacak olursak ii¢ tiir vektorle karsilagiriz. Bunlar ; Grafik Vektorler,

Isaret Vektorleri ve Hareket Vektorleri ‘dir.

Grafik Vektorler; Sekiller, perspektif, kontrast, ¢izgiler, renk, ton, doku, gibi unsurlar
grafik vektorleri olusturmaktadirlar. Bahsettigimiz ogelerden en etkilisi ve en giicliisii
cizgilerdir. Asagidaki fotografta giicli bir etkisi olan grafik vektér Ornegi
bulunmaktadir. Fark edebileceginiz lizere insan beyni ilk goriintiide oncelikle ¢izgileri
izleyecektir. Asagidaki gorselde grafik vektoriin yani sira perspektif de giicliidiir ve

kaginilmaz olarak bizleri ufka bakmaya yoneltir.

Sekil 15 : Perspektif Giiglii bir Vektor Ornegi

isaret Vektorleri; Bir gorselde birisi bir yonii gosteriyorsa, bir yéne dogru bakiyorsa

veya basitce gorselde bir ok varsa orada bir isaret vektdrii s6z konusudur. Ornegin, bir
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oka baktigimizda goziimiiz ister istemez o ydne dogru yonelecektir. Isaret vektorleri

direkt olarak algimizi yonettiginden ¢ok giiclii vektorlerdir (Canikligil, 2014: 214).

Sekil 16: Isaret Yonii Giiclii Bir Vektor Ornegi

Hareket Vektorleri; Kadraj icerisinde bir yone dogru hareket varsa orada ¢ok giiglii bir
vektor var demektir. Asagidaki 6rnek gorselde de goreceginiz gibi tarama yonil
hareketin yoniiyle aynidir. Buradan da anlasilacag: iizere kadrajin i¢indeki en onemli

sey harekettir.
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Sekil 17: Hareket Hissi Giiglii bir Vektor Ornegi

Yukaridaki gorselden de basitge anlasilacagi iizere insanlarin nereye, ne zaman

bakmasini istiyorsaniz oraya baktirabilir ve onlar1 yonlendirebilirsiniz.

2.4.4.4. Denge

Bir kadrajda yonetmen gibi egitmen de gorsel Ogelerin belirli bir dengede
durmasin1 saglamalidir. Bu kadraj icerisinde olusturulan gorsel 6gelerin dengesi

simetrik denge ve asimetrik denge olarak iki isimle adlandirilir.

Ekran1 sag ve sol olarak ikiye boldiigiimiizde simetrik dengede sag ve sol
tamamen uyum i¢indedir ve ekrandaki biitiin vektorler sifirlanmistir. Asimetrik dengede
ise bir uyumsuzluk s6z konusudur. Bir objenin dncelikli agirligini ilk olarak goziimiiziin
gordiigii ebatlart belirler ama kadrajdaki konumu, renk durumu, ve net olarak taniminin

ne oldugu da bunu etkiler.
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Zihnimizde somut olarak sekillenmesi i¢in asagidaki gorselleri detayli bir sekilde

inceleyelim.

symmetrical asymmetrical

Sekil 18: Simetrik Denge Ornegi

2.4.45. Ritim

Gorsel bir diizenlemede tekrarlanan veya benzer unsurlar diizenleme desenleri
olusturabilirler. Kadrajinizda ritim unsurunu hissettirmek istiyorsaniz  dikkat
edeceginiz iki 6nemli husus bulunmaktadir. Birincisi, mutlaka diisiik seviyde
diyafram kullanarak netligin saglanmasi sarttir. Olusturulmus bir konsept i¢inde diizenli
bir sekilde siralanmig objeleri ¢ekerken dndeki obje ¢ok belirginken arkadaki flu ¢ikar
ise ritim duygunuz bozulacaktir. Bu sebeple diisiik seviyede diyafram kullanmaniz
gerekli net alan derinligini havasi vermek icin bu durum oldukga &nem arz eder. Ikinci
hususu ele alacak olursak yaratmaya g¢alistigimiz ritimsel dengeyi bozacak farkli bir
objenin ¢ekilen gorsel cercevede yer almamasidir. Ornek ile aciklarsak bir siif
ortaminda siralarda oturan 6grencileri ¢cekerken arada bir ayakta birinin goziikmesi ritim

duygusunu bozacaktir.
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Ritim konusunu asagidaki 6zenle secilmis gorsellerle 6rneklendirerek anlatilmak

istenileni daha da somut hale getirebiliriz.

Sekil 19: Gorsel Ritim (ayni ¢ercevede bir diizen i¢inde olusturulmus kare. Bu sirali diizen
goriintiisti izleyen kiside ritim duygusu etkisi yaratacaktir).

Sekil 20: Gorsel Ritm (ritm duygusu vermek istenirken baska bir nesnenin 6n plana ¢ikarildigi
kareler.
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2.4.4.6.Birlik (Biitiinliik)

Birlik, cercevedeki gorsel konseptin yeterli ve eksiksiz bir bi¢imde tam olmasi

ilkesidir.

Asagidaki Sekil 21’ de giiglii kompozisyon etkisi yaratmak igin ¢izgi renk, arti-
eksi yerler, aydinlatma ve yansima oyunu ve diger gorsel 6gelerden yararlanilarak ayni

esnada hem etkili hem de karmasik bir gorsel olay anlatiliyor.

Sekil 21: Birlik (Bitinliik)

2.4.4.7. Devamhhk

Goziimiiz bir nesneden digerine dogru duraklamadan gecisler yapabiliyorsa
devamlilik saglanmis demektir. Gorsel tasarimci Ogrencinin odak noktasini olaya
yonelterek onu diizeninin igerisinde yogunlastiracak gorsel devamliligi saglamak
durumundadir. Tasarimei tarafindan olusturulmus gorsel faktorlerin bigimleri ve ebatlari
arasinda saglanan benzerlikler, yinelemeler ve gorsel hiyerarsi devamliligi saglamada

etkili araclardir.
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2.4.4.8. Oranti ve Gorsel Hiyerarsi

Birden fazla sayida goérsel unsuru bir araya getirdiginizde bir orant1 problemi ile
kars1 karsiyasiniz demektir. Gorsel Tasarimer agisindan oranti boyutlar arasi iliskilerdir.
Bir gorsel objenin tasarim i¢inde ki bagka etmenlerle sagladigi orantisal iliskiler alg1 ve
iletisimi direkt olarak etkiler. Gorsel hiyerarsi, kurgu icinde ki gorsel faktorleri 6n plana

cikarilmak istenen iletiye gore ayarlama anlamina gelir.

Sekil 22: Orant1 - Uyum igerisinde Cember Olusturmus Kalemler

2.4.4.9. Vurgulama

Ozellikle Egitim yaymciliginda gorsel tasarimci hangi gorsel objeyi (fotograf,
illistrasyon, text) vurgulamasi gerektigine Oncesinden karar vermeli son Karar
alindiktan sonra da her faktor iistiinde birbirinden farkli vurgulama metotlari (kiigiiltme-
biiylitme, canli renk, koyu renk v.b) uygulanarak en basarili sonuca ulagilmalidir.
Vurgulayict unsur konuya, 6grencinin tutumuna ve hedef kitlenin 6zelliklerine gore
degisiklik gosterebilir. Ozet olarak vurgulama; daha oncelikli algilanmasi gereken
elemanlar ile arka planda algilanmas1 gereken etmenler arasinda saglanacak bir isaret,

ebat, renk ton ya da grafik kontrast1 ile elde edilebilir. (www.solkitap.net 11.10.2016)
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2.4.5. Sinematografik Kurgunun Ders I¢erigi Hazirlamadaki Etkisi

Sinema sanatiyla ortaya ¢ikan kurgu kavrami televizyon programlarinda hatta
mobil olarak da islev gormede giin gectikge daha da 6nem kazanmaktadir. Bu tamamen
egitmenlerce bambaska bi¢imlerde yapilabilir. Bu durumun ana unsuru sayisal
kurgunun ¢ok 6nemli bir anlam olusturma araci olmasindan ve yine izleyicinin dikkatini
tizerinde odaklayacak, ilgiyi canli tutabilecek bir islev yiiklenmesinden

kaynaklanmaktadir.

Egitim yayinciliginda bir sahne diizeni i¢inde kesmeler yapmak miimkiin ama bir
sahneden digerine gecis yaparken etkileyici ve farkindalik yaratacak degisiklik
etkileyici bir harekettir. Zaman diliminde (6ykiiniin i¢cinde ge¢cmisteki ya da gelecekteki
bir zamana) ya da mekanda (daha 6nce kullanilmamis bir yere) 6nemli bir farkindalik
yaratmak isteyen ve izleyicinin egitim yayinina olan giivenini ve inancini sarsacagint
bilen genel yaym yonetmenleri ya da egitmenler genellikle bu gecisleri hafif ve
hissettirmeden yumusatmaya calisirlar. Sinematografik kurguda bazi temel tasarim

ilkeleri ister film, fotograf, ister resim ¢izim olsun her tiir gorsel tasarima uyarlanir.

Cogu sinemaciya goére bir filmin asu ortaya ¢iktigr asama kurgudur. Cekilmis yiizlerce ,
binlerce dakikalik goriintii arasindan ayiklamak, yan yana getirmek, kesmek, bicmek, uzatmak,
kisaltmak, yavaslatmak hizlandirmak, tist iiste bindirmek ve daha bir siirii yontemle kendi

amacwniza uygun icerigi uygun ritimle ortaya ¢ikarmaya ¢alisirsimiz. (Canikligil, 2014: 184)

2.45.1. Sinematografik Kurguda Sesin Kullamim

Bir Televizyon yayminda goriintii ¢izgisel ve ara ara ¢ekim seklinde, ses ise
siireklilik esasina dayanarak ve dolayli yoldan kaydedilirken, uzun bir siire ses ve
goriintii senkronizasyonu ¢dziilememistir. Ses ve goriintii senkronizasyonu ilk olarak
1906 yilinda Lee De Forest’in kesfetmis oldugu odyon tiipii (bir levha iizerindeki
sinyalin elektronik manipulasyonu i¢in uygun bir ortam saglayan cam tiip) ses

sinyallerini, elektrik sinyallerine ¢evirmeye uygun kilmistir (Monaco 2002: 123).
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Bu duruma istinaden ses ve goriintliniin kolaylikla birlestirilebilme imkani
dogmustur. Sonugta ses ve goriintii 6geleri, filmin pargalandig1 ve eklemeler yapilmak

zorunda kalindig1 durumlarda bile, senkronize olabildiler.

Sekil 23: Kurguda Sesin Kullanimi

Sessiz anlatim yapmak zorunda olan “sessiz sinemanin” kurgudan gecirilmeksizin
goriintlilere kendini asan anlamlar yiiklemesi olduk¢a zordur. Kurgu islemi bu zorlugu
asmanin en onemli kurtaricis1 olmustur. Sessiz sinema, tarihsel siirecini tamamlayip
gorevini sesli filmlere devredince, sinema, sesin bu yorumlayici 0&zelliginden
faydalanmaya baglamistir ve filmlerin akicilik ve dogalligimi bozan, ses 6gesinin
eksikligini durmadan tekrarlayan “ara yazi’nin islevsel fonksiyonunu da, ortadan
kaldirmistir. Yonetmenler, ses ortaya ¢ikinca, 6nemli bir anlatim 6gesi olan, “sessizligi”
kullanma olanagia kavugsmuslardir. Konusmalarin, giiriiltiilerin aniden kesilip yerini
derin bir sessizligin almasi, “sessizligin” ¢ok Onemli bir dramatik 0ge olarak
kullanilmasi olanagini saglamistir. Dolayisiyla sessizligi ses araciligiyla bozarak, “etki

yaratmanin” olanag1 dogmustur (Ozon 1984: 91).

Sinematografik anlatimda goriintii kadar ses de 6nemli bir anlatim araci olarak
kullanilir. Ses atmosferi tamamlar duygular1 yonlendirir ve gercek¢i bir atmosfer
yaratilmasint saglar. Sesin atmosfer betimleyicisi olmasi yaninda planlar arasi

gecislerdeki yonlendirici etkisiyle de belirleyicidir (Yildiz, 2014: 200).
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2.4.5.2. Sinematografik Kurguda Miizigin Kullanim

Yaym i¢in hazirlanan bir videoda diizenlenen ve kullanilan miizik tiirlerini iki
sekilde gruplandirabiliriz. Ilki "gercek" ikincisi ise "islevsel" miiziktir. Ger¢ek miizik;
opera, miizikaller ya da dans filmlerinde filmin genel atmosferini denetleyen miiziktir.
Ornegin; oyuncu gériintiide sark1 sdyliiyordur fakat ona kadrajda olmayan bir orkestra
eslik etmektedir. Filmde ayn1 anda gercek bir miizikle karsi karsiya kalinmistir. Gergek
miizik filmdeki hareketleri de denetleyen bir 6ge oldugundan, filmin stiidyo ¢ekim
asamasina gelmeden once bestelenir. Islevsel miizik ise, goriintii Ogelerinin ve
diyaloglarin yaninda, onlar1 tamamlayici bir 6ge olarak yer alir. Roger Manvel’e gore

Islevsel miizik filmde yedi ana baslik altinda ele alinir ve kullanilir. Bunlar:

e Hareket miizigi

e Mekan miizigi,

e Dodnem miizigi,

e Dramatik gerilim yaratan miizik,
e Komedi miizigi,

¢ Duygusal miizik,

e Cizgi film (animasyon) miizigi

“f;levsel miizik, dramatik diirtiiyii olusturmak amacuyla, filmin ¢ekiminden sonra, hatta kaba
kurgusunun yapimindan sonra bestelenir. Italyan film miizigi bestecilerinden biri olan Roman
Viad, beste konusunda sunlari séylemistir. "Bence bir filmin gercek yaraticisi, o filmin
yonetmenidir, yonetmen eger besteci olsaydi neler bestelemek istedigini diisiinerek

olustururdu” (Roger Manwell-Joihns. 54-108)
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Sekil 24: Sinematografik Kurguda Miizigin Kullanimi / Montaj Esnas1 Ses Katmani

2.4.6. Sinematografik Kurgunun Etkili Ogrenmedeki Fonksiyonlar1

Sinematografik kurgu, gorsel (video) yapitlarin ortaya g¢ikartilmasinda birgok
fonksiyonu yerine getirmektedir. Sinematografik kurgunun bu fonksiyonlar1 yerine

getirmesine de asagida ki alt basliklar halinde belirtilen unsurlar katki saglar.

2.4.6.1. Mesaj Tasima

Egitim yaymciliginda hedef Kkitlesine iletmek istedigi mesajlar1 goriintiilere
kodlayan 6gretim gorevlisi i¢in kurgu, vazgecemeyecegi 6gelerden biridir. Biitiin sanat
yapitlarinda oldugu gibi, bir filmde de yoOnetmenin anlatmak istediginden c¢ok
izleyicilerin ne anladiklarinin daha 6nemli oldugunu tartismaya gerek yoktur. Bu
baglamda kurgunun giicii bir yayin igeriginin veya filmin, “farkli anlasilmalara,
anlamlandirmalara ve anlatimlara agik olmasina olanak tanimasindan gelir. Vurgulamak
gerekir ise sinematografik kurgu, onu iyi kullanabilen sanatc¢inin ya da egitmenin elinde,

mesajlarin agik uglu kodlanabilmelerine olanak taniyarak c¢ok farkli igerikte mesajlar
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tagiyabilir. Kurgunun bu 6zelligi, onun en 6nemli fonksiyonlarindan biridir, ¢ilinkii
kurgunun ¢ok fazla arti deger katan bu islevi (her izleyicinin goriintiiniin kodlarin

kendine gbre agimlamasi) izleyicinin, 6zgiir birakilmasi1 bakimindan ¢ok 6nemlidir.

2.4.6.2. Devinim

Ilk olarak devinim kelimesinin terimsel anlamlarina bakacak olursak : Alm.
HandlIng; Fr. action; Ing. action; Eski.T. aksiyon tanimia gére devinim ; Bir film
kusaginda sese karsi goriintii bolimiinii belirtmekte kullanilan genel terim. Televizyon
yayiminda sese karsi goriintiiyii belirtmekte kullanilan genel terimdir. Farkli bir terim
anlamina bakacak olursak Alm. Bewegung; Fr. mouvement; Ing. movement; Eski.T.
gore ise hareket; 1. Dig diinyanin goriintiilerini diizenli aralikli resimler dizisi bi¢giminde
film {izerine saptarken filmin alicida; boyle bir filmdeki resimler dizisini devinimli
goriintlilere ¢evirirken filmin gostericide arali devinimi. 2. Dis diinyanin seslerini

siirekli bicimde saptamak iizere filmin alicida; ayni seslerin okunmasi igin filmin
gostericide siirekli devinimidir. . Felsefe Terimleri Sozliigii’'ne gore “devinim”

kelimesinin anlamlari; Yer degistirme; bir noktanin uzaydaki bir durumdan baska bir
duruma geg¢isi; zaman i¢inde durum degistirme. 2. Olabilirlikten gergeklige gecis. 3. Bir
ruh durumundan bagka bir ruh durumuna gecis; bir diisiince siirecinin baslamasi. 4.
Tarihin akis1 i¢inde var olan diizeni degistirmeye zorlayan " toplumsal, tinsel vb.
giiclerin baskisi. Sinema ve Televizyon Terimleri Sozliigiine gore ise devinim; TV
yapiminda isitsele karsit gorseli belirtmekte yararlanilan genel terim olarak

tanimlanmaistir.

Sinemada, c¢ekim (canli fotograflar) icindeki objelerin devinimlerinden tamamen farkli
niteliklerde olan, kurgu ile yaratilan “devinimlerden” de séz edilebilir. Kurgusal devinim
ortaya c¢ikartilirken c¢ekimlerden faydalaniimaktadir. Ozon, kurgulanan cekimler arasindaki
iceriksel yakinligin, bu devinimin dogmasim engelleyemeyecegini belirtmistir. (Ozon, 1984:

110).

Cekimlerin arasinda, igerik yakinlhigi olsa bile, ¢ekimden cekime geg¢islerde,

degisik bir durumun ortaya ¢ikmasi onlenemez.
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Icerik ve ¢ekim olgekleri gibi degisimlerin, bu devinimin etkisine hiz
kazandiracag agiktir. Ornek olarak evinde dudaklarmi isirarak diisiinen kadimnm yiiz
cekimi verildikten sonra, hapishanedeki kocasinin goriintiisiine gecilir. Bu ¢ekimde
(ayn1 ¢ekim acis1 ve aym ¢ekim Olgegi ile) adamin yiiziinde karisinin yiiziindeki ifade
vardir ve o da dudaklarimi sirarak diisiinmektedir. Bu ¢ekimlerin kurgulanmasi bir

devinim yaratacaktir. Bu iki ¢ekimin arasindaki yakin bag devinime engel degildir

Eisenstein’in “Potemkin Zirhlis1” filminde Potemkin zirhlisinin Savag Bakanligini
topa tutmasindan Onceki sahnede, binanin istiindeki uyuyan ve silkelenen aslan

figiirlerinin arka arkaya kurgulanmasi 6rnek verilebilir.

2.4.6.3. Zaman ve Uzam

Her sanat eseri de bir zaman ve uzam i¢inde etkisini stirdiirir.

“Kendisini algilayan biri bulundugu siirece, devingen bir ufuktur diinyamiz; bizim algiladigimiz
yva da tasarladigimiz diinyadir, nesnel ve degismez bir diinya degil: belki birinin diinyasi
olmayan diinya yoktur. Bunun sonucu olarak, diinya konusunda her tiirlii bilginin en azindan ii¢
etkeninin islevi oldugu soylenebilir: diinyanin kendisi (uzam), onu ele alan 6zne (belli biri) ve
her ikisinin de yer aldigi zaman (belli bir an). Bu ii¢ ogeden birisinde en ufak bir degisiklik
olmussa, diinya ayni diinya degildir artik. Ister bizi ¢evreleyen gercek evren soz konusu olsun,
ister betimlenmis ya da diislenmis oykiisel bir evren, ii¢ 6geden biri icin dogru olan, 6biir ikisi
icin de dogrudur. (..), uzam igindeki her yer degistirme zamansal yapimn yeniden
diizenlenmesini gerektirecek, aym bigimde, zaman icinde her yer degistirme de uzamsal ve

bireysel yapilarin yeniden diizenlenmesini zorunlu kilacaktwr.”( Yiicel, 1979:11).

Her uzamin kendine has bir yapisi ve tarzi mevcuttur. Uzam kendine has dili,
ayn1 zamanda markanin konum gostergesidir. Bu durumu, bir bireyi caddede gormekle
kendi uzami i¢inde gormek arasindaki farka benzetebiliriz. Bireyin var oldugu uzam,
mesela bir yatak odasi, onunla ilgili daha kapsamli, daha etkileyici ve daha kalic1 bir
kanaat getirmemizi saglar. Bu uzamin anlatin seklini belirleyen faktorler ise; yiizey,
renkler, 151k, objeler ve donatilardir. Birbiri i¢ine girmis gostergeler olarak tezahiir eden
bu faktorler, ayn1 zamanda o bireyle ilgili kim baglaminin da meydana gelmesini
saglarlar. “Bireyler kisisel uzamlarini olustururken ayn1 zamanda diger bireylere gore

gozlemlenen farkliliklariyla, duygulariyla, psikolojik durumlariyla, beklentileriyle de
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sekillendirdikleri, yogurduklar1 yasam evrenini de goézler Oniine sermektedirler.
»(Zeybek, 2005: 95-117),

Filmsel zaman ve filmsel uzam dogadan alinan ve kimi zaman uzatilan, kimi
zaman kisaltilan, ama mutlaka kurulan bir zaman ve uzamdir. Dogadan alinan zaman ve

uzamin, yeniden yaratilmasinda en énemli rol kurgunundur.

“Geg¢mis zaman, iginde yasanilan zaman ve gelecek zaman bivimlerinden, film yasalarina uygun
bir filmsel zaman yaratilir. Kurguyla, dogadan alinan zaman ve uzam birligi yikilabilmektedir.
Lzleyici; gecmis, gelecek ve simdiki zaman icindeki yolculukta uzamdan uzama, zamandan
zamana stirtiklenir. Resnais n, “Hirosima Sevgilim” filminde Japon erkek, Fransiz sevgilisine,
basindan gecen olaylardan soz ederken konusmasina yatakta baslar, konugma tamamlanirken
kesme yapilir. Fon aymdwr. Adam, konusmasint yatakta oturarak siirdiiriir. Konusmasi, onceki
konunun devamidwr. Yapilan kesmede fon onceki fondur. Adam ayaktadir. Konusmasi biter.
Goriintii disinda kalan kadimin tepkileri verilmeyerek, 6nemsiz zaman dilimleri goriintii disinda

bwrakilmustir Kurgunun bu fonksiyonuyla uzaysal zaman kirtlabilmistir” (Arijon 1993: 14).

Filmsel zaman da tipki filmsel uzay gibi film yapiminin baslica islemine, yani
kurguya baghdir. Filmsel zaman, ger¢ek zamandan sadece film yoOnetmeninin
birlestirmis oldugu seliiloit pargalarinin uzunluguna bagli olmasiyla ayrilir. Yonetmen
bu ayr1 ayr1 pargalar birlestirerek kendine 6zgii bir filmsel uzay kurar. Filmsel zaman,
gercek zamandan farkli olarak, izleyicinin sezgileri ile hissedebildigi bir zaman
dilimidir. Filmsel zamanda, her sey simdiki zamanda seyircinin géziiniin 6niinde olur ve
zaman kaliplar1 yoktur. Filmde gelisen olaylar bir zaman siiresine gore yerlestirilir.
Oykiideki, olaylarin gerceklesme sirasi ile filmde gerceklesen sira farklidir. Once olan

bir olay sonra, daha sonra olan bir olay 6nce gergeklestirilebilir (Dogan, 2004: 57).

“Kamera tarafindan yaratilarak, yonetmenin istekleri dogrultusunda, ayri ayri seliiloit
parcalarimin kesilmesi ve birlestirilmesinden sonra yeni bir filmsel zaman dogmaktadir. Bu,
kameramn oniinde meydana gelen olayin icinde gegen ger¢ek zaman degil, algimin hiziyla

belirlenen, ayri ayri ogelerin sayr ve siiresiyle sumirlanmis olan yeni bir filmsel zamandwr”

(Pudovkin, 1995: 90).
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2.4.6.4. Ayrim

Sanatsal kurgunun, belki de en Onemli 06zelligi, pargalardan bir biitiiniin
yaratilabilmesine olanak tanimasidir. Bu, sozciiklerle siir yaratilmasina benzetilebilir.
Alan derinliginin kurgunun bu 06zelligini ortadan kaldirdigir goriisii yanhs bir
yaklasimdir. Alan derinliginde, sanatsal kaygidan ¢ok, gercege bagli kalma kaygisi
vardir. Welles’in, “Yurttas Kane” adli yapiminda genis sahnenin ve kurgu ile
biitiinlestirilmis sahnelerin beraber kullanmis olmasi bu karmasaya tatmin edici bir
cevaptir. Welles, bu filminin biitiiniinii genis sahne ¢ekimiyle veya carpict kurguyla elde
etmeyerek, adeta bu ogelerin farkini dile getirmistir. Ama filmin “ayin haberleri”
boliimiinlin ~ kurgunun  “carpici  fonksiyonu” ile yaratilmig oldugu gobzden

kacgirilmamalidir.

Geride kalan boliimlerde (derinligin anlatimi i¢in uygun oldugu goézlenebilen)
genis sahneye bagvurularak, adeta “kurgusal sahne ve genis sahne birbirlerinin yerini
tutamaz ” denilmistir. Bu farki Eisenstein’in su gorlisii daha somut bir sekilde ortaya
koymaktadir: “Yakin plan ¢ekiminde goriintiilenen bir hamam bocegi goriintiisii, genel
cekimde goriintiilenen yiiz filden daha korkung goriiniir” (Eisenstein 1984, 14). Ciinkii
bu hamambdcegi ¢ekimi kurguda bir insanin yiliz ¢gekimine ardigik getirildiginde, kurgu
gozesi olarak Onemli bir etki saglayacaktir. Burada, Kevin Costner’in, basroliinde
oynayarak yonetmenligini de yaptigi ve kendisine 1991 yilinda Oscar 6diiliine layik
goriilen, “Kurtlarla Dans” filmi 6rnek verilebilir. 15 bin kadar buffalonun yer aldigi
“Buffalo av1” sahnesi kurgu ile yaratilsaydi, biiyiik olasilikla “genis sahne” ¢ekiminde
oldugu kadar etkili olamayacakti. Buffalolarin yaralarina, can ¢ekisme aninda
gordiiklerinin yiizlerindeki ifadelere; avcilarin, mutluluk dolu ¢ehrelerine kesmeler
yapilmis olsaydi, yani “biitiin” kurgu ile yaratilsaydi belki yine etkileyici bir sahne
olusturulabilecekti ama solen havasindaki estetik goriinlimde yitmis olacakti. Yakin
plandan ¢ekimi yapilan “hamambdcegi” goriintiisii, buffalo avi sahnesiyle kiyaslandigi
zaman, “sanatsal kurgu” ile yaratilmis sahne ve “sahne derinligiyle yaratilmis sahne
arasindaki onemli gorsel fark kolayca gozlenmektedir. Abisel, Sovyet sinemasinin
temelinde yatan giice “sinemanin yaratict giicii” demistir. Yonetmen bu giigle, yani

kurguyla kaliplagmis anlamlar1 yikabilmekte, onarabilmekte ve ayni 6zdegi, tamamen
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farkli bir diizen kurmak i¢in kullanabilmektedir. Filmi ileriye gotiiren de bu i¢ gligtiir

(Abisel, 1989: 115).

Baudelaire’e gore, az da olsa deforme edilmemis olan “goriintii”, ¢ekici degildir.
Goriintliniin temel parcasi ve temel 6zelligi, beklenmedik, umulmadik ve sasirtici olan
diizensizliktir. Goriintiiller aracilign ile diistinme “nesnelerin” devinimlerinin
kavranmasidir. Devinimin, diyalektik toziiyse “catisma” diisiincesindedir. Kurgunun en
temel gorevi de, bu i¢ catismay1 yaratmasidir. Kurgunun yaraticiliktaki bu katkisina
dikkat ¢eken Ongéren, kurgu araciligi ile bir filme, bastan asagiya daha etkileyici bir
hava yaratilabilecegini sdylemistir (Ongdren, 1993,136). Yeterli kurgu malzemesi
(cekimler) olmaksizin yOnetmenin Ozgilirce se¢me yapabilmesinin olanagi yoktur.
Ciinkii sanatla teknigin birlestirilmesinin kosullar1 eldeki ¢ekimlerin tanidig1 olanaklara

bagl1dir (Ongoren, 1976: 169).

Kurgu, salt kurgunun teknik yonlerini Ogrenerek kurgu masasina oturmus
(yaraticilik yonii olmayan, yani ¢ekimlerin yerlerini sinayarak, onlara, yeni anlamlar
yiikleyerek, bunu yaparken, bagimsiz karar vererek, ortaya yaraticilik koyamayacak)
birine teslim edilmeyecek kadar ciddi bir istir. Dmytryk, filmlerin miikemmellige
yaklasabilmesinde yaratici kurgunun en az, ¢ekim teknikleri ve Oykii kadar onem

tasidigini belirtmistir (Dmytryk, 1984: 11)

Kurguyu sinemanin temel tasi olarak goren Eisenstein’in goriisi Wajda’nin
gorlisiiniin  Onceleyenidir. Eisenstein, yonetmenin hayal diinyasina kurgusal agidan
yaklasarak: “Yetenegi olanlar i¢in kurgu, bir dykilyli anlatmada en giiglii diizenleme
aracidir” (Eisenstein, 1984: 123) diyerek, yaraticilik konusunda soOylenebilecekleri

Ozetlemistir.
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2.4.7. Uzaktan Egitim Yaymncihigr ve Sinematografik Kurguda
Teknolojik Gelismeler

2000’11 yillardan sonra video ve bilisim teknolojilerindeki koklii degisimlere ve
gelisimlere  bagli  olarak  egitim  yayinciliginda da  6nemli  degisiklikler
gbzlemlenmektedir. Bu gelismeler iletisim tekniklerinin, TV ve yayincilik modellerini
hizli bir sekilde kapsamasiyla, akabinde etkilemesiyle meydana gelmektedir. Kayit
formatlari, bilgisayar ortamli sayisal kurgu tiniteleri, video otomasyon sistemleri, igerik
veya video boyutu kiigiiltme teknikleri, yayin frekanslart ve uydular, TV c¢ikis
formatlar1 ¢ok hizli geliserek yayilan internet {izerinden TV yayimnciligi gibi gelismeler

s0z soyleyebilecegimiz ilerlemelerdir.

Sekil 25: Uzaktan Egitim Yayincilig1 Stiidyo Genel goriiniim

“Geleneksek Televizyon Yaymciliginin sayisal ve interaktif bir hale donligsmiis ve

daha da ilerlemekte oldugu gériinmektedir. (Wang, 2003: 151).

Wang’in 2003 yilinda kisaca vurguladigit durumu 2016-2017 yillarinda
inceledigimizde televizyonun internet ile biitlinlestigini ve evlerimizdeki TV setlerinin
demode oldugunu ve yerini etkilesimli Web Tv’lerin aldigi bununla birlikte egitim

yayinciliginda koklii degisiklikler olacaginin habercisi oldugunun kanitidir.

Bugiin ki yayincilik sektoriine baktigimizda iiretim ve yayin sistemlerinde sayisal
ses ve video teknolojilerinin ¢ok degistigini ve yayginlastigini gérmekteyiz.
Giliniimiizdeki egitim yayiina baktigimizda gorsel ile isitsel kalite yiiksek ve gittikce
artan izleyici begenilerini karsilayacak sekilde ¢ok cesitli materyal sunumuna uygun

sekilde yayin malzemelerine gereksinim duyulmaktadir.
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Egitim yayincilig1 siirecine hizmet eden iiretim arag¢ gereclerinin hiz, estetik,
beklentiler ve giivenilirlik agisindan degerinin arttirilarak gelistirilmesi egitimcilerin ve
yayin sektoriindekilerin istekleri dogrultusunda iiretim ve yayin standartlaria yeni
sekiller katmaktadir. Yukarida 6zetle anlatmak istenilen siirece bagl olarak uzaktan
egitimciler ve yayincilar agisindan endiistriyel ve orgiitsel anlamda, d6grenciler a¢isindan

ise icerik kaliplar1 baglaminda teknoloji tabanli kokli degisimler gerceklesmektedir.

Egitim yayincilifinda video sikistirma formatlarmi ele alacak olursak video
donanimlarinin sayisal video verilerinin iletilebilmesi ve izleyiciye ulastirilarak
yayinlanabilmesi i¢in en kiiciik boyutta ve en hizli iletilebilecek bigimde sayisal video
verilerinin orijinal halinden daha diisiik bit ile anlatilmasi sekline video sikistirma islemi
denilmektedir. Sikistirma yontemindeki en biiylik ve agilmasi gereken zorluk ilk olarak;
video verisini orijinal haline sadik kalarak formatini degistirmek ikinci olarak ise video

verisini en az yer kaplayacak sekilde sikistirmaktir.

Egitim yaymciliinin ve yayin sektoriindekilerin geleceklerinin olugsmasinda
sayisal video tekniklerindeki ve bu bilgi ¢aginin vazgegilmezi olan internette dahil
olmak {izere ag teknolojileri ile birbirine baglanmis hizmetlerdeki degisimler ve
gelismeler gittikce daha da net olarak goriiniir hale gelmistir. Sayisal tekniklerle veri
isleyen ve yoneten sistemlerin goriintii, ses olarak igerik liretiminde artik izleyicinin
begenisi agisindan “kurgu” ¢ok onemli bir baglik olarak yayincilik sektoriinde yerini
almistir. Icerik iiretim yontemleri ¢ok hizli bir sekilde degiskenlik ve gesitlilik
gostermeye baglamis “sayisal kurgu” ile her konu iizerinde hiz ve zamandan kolayca
tasarruf edilerek igerik iretim zincirinin akisi “sinematografik kurgu” ifadesiyle

zenginlik kazanmustir.

Yaymciligin isleyis siirecinden sonra giliniimiizde yaymecilik sektoriindeki
girisimciler ve profesyoneller i¢in ayr1 bir sektor haline gelen ve tasarim konusunda
cok ciddi bir 6nem kazanan ‘Sinematografik Kurgudaki Teknolojik Gelismeler’ asagida

Ozet olarak ele alinacaktir:

Sayisal Kurgu artik daha da 6zelleserek detayli hale gelmistir. Sinematografik
kurgu ile artik hedef kitlenin potansiyel durumuna ve oOzelliklerine gore icerik

tasarimina gidilmeye baslanmistir. Konunun daha somut bir sekilde anlasilabilmesi i¢in
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yayincilik sektdriinde Sinematografik kurgu uzmani olarak 20 yili askin siiredir alaninda
hizmet veren Zebra Film sahibi ve Ogretim Gérevlisi Canberk BENLI Sinematografik
kurgudaki teknolojik gelismeleri ve egitim yayinciligi sektoriindeki isleyisi tarafimiza

etkili bir sekilde sunmustur.

Asagida Ogretim Gorevlisi Canberk Benli tarafindan Sinematografik kurgudaki
degisimler ve gelisimler oldugu gibi paylasilmaktadir.

Kurgu siireci 6 (alt1) ana baslik halinde ele alinmak zorundadir. Kurgu birbirinden
bagimsiz bu 6 (alt1)) ana isin bir araya gelmesiyle olusur. Yaymncilik ve Kurgu
sektoriinde bu siirece “Workflow” denilmektedir. Somut bir 6rnek ile zihnimizde
canlandiracak olur isek bu isleyis siireci evimizin mutfaginda ortaya tek bir yemek
¢ikarmak i¢in birbirinden bagimsiz birgok isin yapilmasi gerektigi ve bir is eksik olur
ise bu siirecin eksik kalmasi akabinde de ortaya ¢ikan yemekte bir tat eksikliginin
olusmasina neden olmaktadir. Ornekteki vurgulanan isleyis durumu kurguda da ayni
ozelliktedir. Bu isleyiste bir baslik eksik olursa bu siire¢ eksik kaliyor ve hatali sonug

doguruyor.

Dijitallesmenin geregi bdyle bir is akis1 ortaya ¢ikmistir. Simdi ana hatlarini ele

alarak bu is siirecine bir goz atalim;

1- Coziiniirlik,

2- Kurgu,

3- Orijinal Media / Proxy Media birlesimi,
4- Color Correction

5- Color Grading

6- Dagitim (TV, Web, VR, Facebook vb.)

2.4.7.1. Coziiniirliikk — Kurgu - Orijinal / Proxy Media Birlesimi

Kameralarin ¢ekim — sikistirma formatlarima bagli olarak kurgunun is akisi
degisti. Kurgunun yapilacagr yazilima/programa kurgulanacak igerikleri en yiiksek
¢Oziiniirliiklii ham hali ile depolariz kurgu esnasinda ise ¢aligma seklini seceneklerden
biz seceriz. Segeneklerde Orijinal media (Coziiniirliikk en yiiksek) ile mi yoksa Proxy

(Cozlniirligh diistiriilmiis) meta/data seklinde ¢alisarak yliksek performans elde ederiz.
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_ 8 Final CutPro_File Edit Trim Mark Clip Modify View Window Help 8 @ G L= | O $ +) 104G 5 Thu 10:26 Ben Halsall Q.

Optimized/Original
v Proxy W

Missing Proxy v A

Sekil 26 : Kurgu Asamasinda Coziiniirliik Tercihinde “Original” Video

Seceneginin Segilmesi

Yukarida Resim’26 da goriindiigii iizere Kurgu asamasinda MEDIA kismindan

Optimizal / Original segenegi segilir ise Yiiksek boyutlu videolar ile ¢caligma yapilir.

©@ @IS i O $ ¢) 100xGk = Thu 10:26 _Ben Halsall =

7 Final ul Pro iI Edi Trirnik ClpM _View Window Help _

Laye

Missing Proxy

Sekil 27 : Kurgu Asamasinda Coziiniirliik Tercihinde “Proxy” Video

Segeneginin Secilmesi
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Yukarida Resim 27°de goriindiigii iizere Kurgu asamasinda MEDIA kismindan
“Proxy” segenegi se¢ilir ise ham videonun diisiik boyutlu versiyonu ile goriintii kalitesi

kayb1 yasanmadan yiiksek performansli ile ¢alisma yapilir.

Proxy segenegi ile bilgisayarda kasilmalar, ram destek ihtiyact ve her tiirli
donanim artirimi sorunu biiylik 6l¢iide giderilmis olur. Bu halde hi¢bir goriintii kaybi

yasanmadan yiiksek performans saglayarak yiiksek kalitede goriintiiler ortaya ¢ikaririz.

. _Final Cut Pro  File Edit Trim Mark Clip Modify View Window Help HEE i O %9 10:27 Ben Halsall Q i

Transcoding Media:

Create optimized media
™ Create proxy media

Missing Proxy

Sekil 28: Kurgu Asamasinda “Proxy” Se¢iminin Onaylanmasi

Proje dosyamzi “FILE - TRANSCODING MEDIA (Kod ¢dziicii medya)

boliimiinden secerek ¢alisma seklinizi belirleyebilirsiniz.

2.4.7.2. Color Correction ve Color Grading

Gilinliimiizde dijital yazilimlar sayesinde gorseller iizerinde renk diizeltmeleri artik
daha kolay ve pratik sekilde yapilmaktadir. Konumuz iizerinden Orneklendirecek
olursak ; Egitim yaymi esnasinda kamera g¢ekimi ya da yanls filtre kullanimiyla

meydana gelen hatalar giiniimiizde siklikla karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital kameralarda
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gecerli olmak tizere giindiiz ¢ekimlerinde yanlis kelvin ile ya da diisiik-yliksek diyafram

degerleri kullanimi sik¢a rastladigimiz hatalardir.

Goriintiideki bu o6lciileri dengelemek ve diizenlemek i¢in artik mobil kullanim
versiyonlartyla bile hayatimizda yer edinmis yazilimlar/programlar diizeltme
yapmamiza olanak saglamaktadir. Renk diizeltme islemine girmeden Once Video
kurgusunun bitmis ve Render’inin (birlestirme) alinmis olmas1 gerekmektedir. Kurgusu
tamamlanmis videoda onceki veya sonraki planlardaki igeriklerde renk diizeltmeleri

artik miimkiin hale gelmistir.

Gorseller tizerinde sik rastlanan hatalardan birisi “Kelvin derecesi” (Sicak veya
soguk kelvin) hatalaridir. Kullanilan programlar/yazilimlar iizerinde dogru kelvin

seviyeleri ayarlanarak diizeltmeler yapilir. (Benli, 2017)

5600K 8000K 12000K 18000K

Kelvin ( Renk Sicakhgi)

Hatali Sicak Kelvin

Sekil 29: Hatali Sicak Kelvin Kullanimi
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Hatali Soguk Kelvin

Sekil 30: Hatali Soguk Kelvin Kullanimi
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Dogru®©randaki Kelvin

Sekil 31: Dogru Oranda Kelvin Kullanimi

Yukarida ki gorseller ile renk sicakligi hatasini vurgulamis olduk. Bu diizeltmeler
ile gorseller tekrar sicak veya soguk renk degerlerine kavusurlar boylelikle dogru renk

elde edilmis olunur.

Yanlis oranda Kelvin kullanimlarinin yaninda diisiik (under expose) 1sik ve patlak
(over expose gorseller de Color Correction yazilimlariyla normal seviyeye getirilerek

giderilebilir.

82



Ders igerigi hazirlayacak bir egitimcinin ya da kurgucunun temel 151k kurallarini
bilmesinde ¢ok biiyiik fayda vardir. Olusturacagi her materyale ya da daha dnceden
olusturulmus igerige 151k ve aydinlatma tekniklerini kullanarak farkli ve etkili psikolojik
anlamlar yiikleyebilir. Asagidaki gorselde ornek bir Color Correction yazilimindaki

Renk Tekerlegi gosterilmistir.

Color Wheels Primaries Wheels

Lift Offset

uANTANTANp

50.00

Sekil 32: Ornek Bir Renk Tekerlegi

Sikistirmasiz ¢ekim siireglerine bagli olarak Color Grading ¢ok 6nem kazandi.
Color Grading / Renk Siniflandirmasina deginecek olur isek; Color Grading
Sinematografinin olmazsa olmaz en bilyiik par¢asidir. Bir goriintii tizerinde duygular,
hisler ortam ve psikolojik etki gibi faktorleri 6n plana ¢ikarmasidir. Hayal giicii ve
renkte sinirlarin olmamasi duygulara yonelik icerik tasariminda ¢ok etkili olmustur.
Tasarimin 6ncesinden verilecek etkiye gore kullanilacak materyal hazirlik ¢alismalarina

baslanir. Color Grading ile goriintiide hayranlik duygusu {iist seviyede yaratilmak istenir.

Color Grading tiirlerine bakacak olursak ; Tasarim olusturmak isteyen egitimci Renk

dillerini profesyonelce kullanabilecek seviyede olmalidir.

e Icerikte mizahi dge olarak kullanilacak bir materyal tasarlanacaksa gorsel canli ve

dogru renklerle renklendirilir.
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e Icerikte hedef kitleyi gerecek ya da korkutacak bir gorsel olusturulacaksa gdlgeler
daha koyu ve mavi renk tonu agirlikli olarak kullanilmalidir.
e Hedef kitlede igten bir etki yaratma (dram) isteniyorsa iceriklerde cansiz soniik

renkler agirlikli kullanilir.

Renk operatorii (colorist) olarak sektérde uzman olarak gorev yapan Cezmi
Kardas “Color Grading renk evreninde sinirlar yoktur, renklendirme yaparken sadece

hayel edin” demektedir.

2.4.7.3. Dagitim ( Tv, Web, VR, Facebook... )

Sinematografik kurgu (digital workflow) siireci tamamlandiktan sonra son
asamadaki iglem “Dagitim” konusudur. Cikis dagitim formatlarinin degismesi ve énem
kazanmasi dagitim seklini de hakli olarak etkilemistir. Bitmis bir isi nerede ve nasil
gostereceksiniz ? Hangi Aspect (Ratio-gergeve orani) ? Bu sorular ile hedef kitlenizin

yapisina gore bir yayin servisi yapmis olacaksiniz.

Son yillarda kitle iletisim araglarinin hizli sekilde yayginlagmasiyla bilgiye
ulasimda da farkliliklar kendini gostermistir. Eskiden sadece Tv vardi simdi ise Sosyal
Medya (Facebook) lizerinden Canli yayin olarak ders yapilabiliyor. Hangi Aspect
(Ratio- g¢ergeve orani) sorusuna gelecek olur ise 16/9 ¢ekim formati arttk mazi oldu

denilebilir.

Kevin Hunsperger WSIL TV
b | about 2 months ago

What's on your mind Wednesday

Comment E V

Top Comments ™

Sekil 33 : Facebook’dan Canli Yaymn Arayiizii.
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Advanced Facebook Marketing: The latest
changes, best practice tips. tricks and
techniques

Sekil 34: Sosyal Medya Uzerinden Canli Yaym Cekimi
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3. BULENT ECEVIT UNIVERSITESI UZAKTAN
EGITIM MERKEZi SISTEM INCELEMESI

( Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
Yonetmeligi dogrultusunda )

3.1. BEU UZEM’ IN KURULMASI
Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi
(BEUZEM) 26 Mart 2011 tarihinde kurulmustur. Kurulusundan itibaren hizli ve kaliteli
bir gelisim sergileyen BEUUZEM kisa siirede biiyiik bir 6grenci potansiyeline sahip
olmustur. Halen faaliyette olan Hemsirelik Lisans Tamamlama (HELITAM) Programi
ve Isletme - Iktisat Tezsiz Yiiksek Lisans Programlar1 mevcuttur. Ayrica yakin
zamanda acilmasi1 planlanan sertifika programlari ve kurs programlart da

bulunmaktadir.

3.2. BEU UZEM’IN MISYONU

Ogrenci odakl1 egitim, arastirma ve uygulama faaliyetleri ¢ercevesinde, simdiki
zamanin Ve Qelecegin ihtiyact olan kaliteli bireylerin yetistirilmesi amaciyla internet

teknolojilerine dayali uluslararasi standartlarda calismalar ortaya koymaktir.

3.3. BEU UZEM’IN ViZYONU

Uzaktan egitim yontemi ile sunulan egitim uygulamalarinda program kalite ve

ogrenci olanaklar1 bakimindan uluslararasi diizeyde s6z sahibi olmaktir.
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3.4. BEU UZEM’IN AMACI VE FAALIYET ALANLARI

Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi’nin

amaci; bilisim teknolojileri destekli uzaktan egitim faaliyetlerini planlamak, ulusal ve

uluslararast egitim ihtiyaclarmi giderecek uzaktan egitim ¢oziimlerini tasarlamak ve

yirlitmek, uzaktan egitim konusunda arastirma faaliyetleri yapmak ve arastirma

sonuglar1 15181nda egitim faaliyetlerini siirekli iyilestirmektir.

Biilent Ecevit Universitesi Uzaktan Egitim Uygulama ve Arastirma Merkezi

Y 6netmeliginde bulunan amaglar ve faaliyet alanlar1 agsagidaki gibi belirtilmigtir:

Merkezin amaci;

a)

b)

d)

f)

9)

Uzaktan egitim alaninda ilgili arastirma ve gelistirme faaliyetleri ile yayinlar

yapmak,

Onlisans, lisans ve lisansiistii egitimindeki e-6grenme temelli ders ve programlar ile
faaliyetleri diizenlemek ve kurumda verilmekte olan dersleri e-6grenme ile

desteklemek,

Teknolojinin sagladigi ¢oklu ve etkilesimli ortam imkanlari ile egitim ve 6gretimin

basar1 diizeyini yiikseltmek,

Uzaktan egitim yoluyla program bitisi sonrasi egitim programlart diizenleyerek

mesleki bilginin tazelenmesine destek olmak,

Ihtiya¢ duyulan alanlarda tiim 6grenme ihtiyaci olan bireylere ydnelik diploma ve
sertifika programlar1 diizenleyerek bilgiyi topluma aktarmak ve hayat boyu 6grenim
ilkesini topluma kabul ettirmek,

Bilisim ve iletisim teknolojileri destekli uzaktan egitim faaliyetlerini planlamak,
diger programlarla isbirligi igerisinde ulusal ve uluslararasi egitim ihtiyaclarini

giderecek uzaktan egitim ¢oziimlerini tasarlamak ve yiiriitmek,

Kamu kurum ve kuruluslar ile 6zel sektdr kuruluslarinin egitim programlarini e-
O0grenmeye uyarlamalarina ve uzaktan egitim sistemleri gelistirmelerine katkida

bulunmak,
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h)

Merkezin bilgi hafizasini ilgili kurum ve kuruluslara aktarmak.

Merkezin faaliyet alanlari:

a)

b)

d)

f)

Universite biinyesinde uzaktan egitim yoluyla yiiriitiilecek 6nlisans, lisans ve
lisansiistii egitim programlar1 i¢in gerekli teknik ve Ogretime iliskin alt yapiy

saglamak,
Uzaktan egitim konularinda arastirma ve gelistirme ¢aligmalar1 ve yayinlar yapmak,

Universite tarafindan yiiriitiilmekte olan internet destekli dgretim ¢alismalar1 igin

ders i¢eriklerini hazirlamak,

Gergeklestirilecek projelerde ihtiyag duyulan yazilim otomasyonlarini ve ders
iceriklerini gergeklestirmek, bu konularda damismanlik yapmak ve gerekli

koordinasyonu saglamak,

Bilgi toplumuna gegcis siirecinde Tiirkiye’nin kalkinmasina ve gelismesine yardimci
nitelikteki egitimlerin e-6grenme vasitasiyla yayginlastirilmasi icin bilimsel ve

teknolojik aragtirmalar yapmak ve onermek,

Uzaktan egitim ile ilgili aragtirma ve uygulamalarda yurt i¢indeki ve yurt disindaki
kuruluslarla isbirligi yapmak.

3.5. BEU UZEM’IN ALT YAPISI

BEUUZEM ana yerleskeden wuzaktaki bireylerin O6grenme ihtiyaglarini

karsilamak i¢in de cesitli uygulamalar gelistirebilecek alt yapiya sahiptir. Senkron ve

asenkron uygulamalar kapsaminda 100 megabayta varan bant genisliklerinde ayr

sunucular kullanilmaktadir. Yiiksek kalite ve son teknolojilerle olusturulan ses ve video

stiidyolart mevcuttur. Stiidyolar aracilig ile 6gretim elemanlar1 6grencilerine yonelik

egitsel materyaller olusturabilmekte ve yayimlayabilmektedir. Ayrica sanal smif

platformu ile canli dersler sunulabilmektedir. Sanal siiflar araciligi ile Ogretim

elemanlari ile 68renciler sanal platformda bir araya gelmektedirler.

Bu platformu kullanan o6grenciler ilgili olduklar1 derslerin kayitlarin1 web

tizerinden istedikleri zaman ve yerde takip edebilmektedirler. BEUUZEM egitim
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teknolojisi alaninda aragtirmalar yaparak ve bu alandaki gelismeleri takip ederek kaliteli
bir uzaktan egitim i¢in gerekli tiim teknolojik altyapiy1 hazirlamaya ve sunmaya devam

etmektedir.

3.6. BEUUZEM’IN UYGULAMA YONTEMLERI

3.6.1. Alms

Biilent Ecevit Universitesi Ogretim Yonetim Sistemi sistemi olarak hizmet alimi
seklinde Advancity firmasina ait ALMS sistemi kullanilmaktadir. ALMS sisteminde
13.04.2017 itibariyle aktif olarak 14910 Ogrenci 144 ogretim iiyesi bulunmaktadir.

Ogrenciler https://ue.beun.edu.tr/ adresinden dgrenci numaralarmi ve sifrelerini yazarak

; Ogretim iiyeleri sicil numaralar ve sifrelerini yazarak sisteme girmektedir. Tiim canli

ve cansiz dersler alms sistemine baglanarak islenmektedir.

3.6.2. Canh (Senkron) Ders Sanal Sinif Program (Perculus)

ALMS’de sanal smf aktivitesi acarak canli dersler yiiriitiilmektedir. Perculus
programi kullanilmaktadir. Perculus programi ALMS’ye tamamen entegredir. BEU

UZEM perculus sisteminde ayni anda 1000 kisi 10 canli sinif hizmeti verilebilmektedir.
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https://ue.beun.edu.tr/

Sperculus [ () 40:12/125:4 5 e ™y

Ortak Alan Kullanici listesi (14)

muhasebe_1 * ARIFENGIN ERGUD...

‘ - # NURULLAH YUKSEL...

HESAP TiPi GELIR TABLO
(KAR - ZARAR CETVELI) o

Giderler KAR - ZARAR CETVEL| Gelirler

2t Indirmieri X000 €0 Brit Satglsr 00K
20000 ©4 Diger Fasl. Olagan Gelir ve Kariar 000K
XK 67 Qlsgan Drgs Gelir
25 Diger Faal Olzgan Gioer ve Zararlar 00K
88 Finansman Giderleri 0000
88 Obgandis: Gider ve Zararlar 20000 NURAY ONUR: ocak-mart déeminde yabanci sirketlerin daha cok -
: NURAY ONUR: kullandi
NURAY ONUR: gayet aciklayci hocam
EMINE CELIK: yok
—_ NURULLAH YUKSEL OZCELIK: yok hocam
€50 DONEM KARI xoox | 830 DONEM ZARARI OKTAY SOZEN: yok

ALI MEHMET UYAR: yok

@ |HASAN YARGI KILINC: Yoktur

NURAY ONUR: temkinli olmak gibi
NURULLAH YUKSEL OZCELIK: tedbirli

ASLI SARAC: tedbir l
¥ |NURULLAH YUKSEL OZCELIK: temkinli

HASAN YARGI KILINC: dikkatli tedbirli

<

Sekil 35: Perculus Canli Ders Ekrani

3.6.3. Cansiz (Asenkron) E-ders Program (Articulate Storyline)

Ogretim iiyeleri tarafindan ses kaydederek hazirlanan Microsoft Powerpoint ses
sunular1 uzem teknik personeli tarafindan Articulate Storyline programi kullanilarak e-
ders cansiz ders paketleri haline doniistiirilmektedir. Sonrasinda ALMS sistemine e-

ders aktivitesi seklinde yiiklenmektedir.

3.7. SAYISAL VERILERLE EGIiTiM FAALIYETLERI

3.7.1. lIsletme Tezsiz Yiiksek Lisans Program

Isletme Uzaktan Ogretim Tezsiz Yiiksek Lisans Programi (e-MBA) kurumlarm
her diizeyinde gorev yapan ve bilgilerini yenilemek, glincellestirmek isteyen
profesyonellerle, kariyerini gelistirme ¢abasinda olan iiniversite mezunlarinin
katilabilecegi cagdas ve etkin bir isletme yiiksek lisans programidir. Programda 10
Ogretim tiyesi Perculus sanal smifi kullanilarak sekron (canli) ders vermektedir.

Programda mevcut ders sayisi, biri donem projesi olmak tizere 10’dur. 2016-2017 Bahar
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Doneminde dersler 6 6gretim iiyesi tarafindan verilmekte olup mevcut d6grenci sayisi

55°tir.
3.7.2. lktisat Tezsiz Yiiksek Lisans Programi

Iktisat Tezsiz Yiiksek Lisans Programu, bilgi ve iletisim teknolojilerini kullanarak,
Ogrencinin bilimsel arastirma yapma konusunda gelisimini, bilgiye en dogru sekilde
erisimini, bilgiyi degerlendirme ve yorumlama yetenegi kazanmasini amaglamaktadir.
Belirtilen amag kapsaminda uygulanacak baslica yontemler; canli ders saatleri, 6devler,

tartisma, konular1 ve mesajlardir.

Uzaktan egitim tezsiz yliksek lisans programlarinda, yliksek lisans 6grencilerinin
ulasmas1 hedeflenen iist diizey biligsel becerilere (analiz, sentez, degerlendirme)
sergilemelerine olanak taniyacak aktiviteleri asenkron ve senkron iletisimler
kullanilarak  yogun etkilesimli uzaktan egitim modeli igerisinde ulagmalar

saglanacaktir.

Programda 6 o6gretim {iyesi Perculus sanal sinift kullanilarak sekron (canli) ders
vermektedir. Mevcut ders sayis1 6 tanesi se¢imlik 1 tanesi donem projesi olmak iizere
mevceut ders sayist 11°dir. 2016 -2017 Bahar doneminde bulunan 4 adet ders , 4 adet
Ogretim iiyesi tarafindan verilmektedir. 2016-2017 Bahar Ddneminde 21 6grenci

ogrenim gormektedir.

3.7.3. Ortak Zorunlu Dersler

Biilent Ecevit Universitesinde verilen Ortak Zorunlu Derslerden Atatiirk ilkeleri
ve Inkilap Tarihi I, Tiirk Dili I, Yabanci Dil-1 dersleri 2014-2015 Giiz Dénemi’nden
itibaren; Atatiirk Ilkeleri ve Inkilap Tarihi II, Tiirk Dili II, Yabanci Dil-Il dersleri 2014-
2015 Bahar Donemi’nden itibaren; tiim fakiilte, yiliksekokul ve meslek
yiiksekokullarimizda;  uzaktan egitim sistemiyle verilmektedir. 2016-2017 Ortak
Zorunlu Dersler kapsaminda 29 6gretim eleman1 gérev yapmakta olup 14816 Ogrenci

o0grenim gormektedir. Dersler cansiz e-dersler seklinde verilmektedir.
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3.7.4. Hemsirelik Lisans Tamamlama Boliimii

Yiksekogretim Kurulu Baskanhigimin 24.08.2015 tarih ve 75850160-301.01
.02148|78 sayil1 karari ile 2015-2016 egitim- dgretim yilinda Biilent Ecevit Universitesi
Zonguldak Saglik Yiiksekokulu Hemsirelik Boliimii ve Uzaktan Egitim Uygulama ve
Arastirma Merkezi isbirligi ile “Hemsirelik Lisans Tamamlama Programi” &grenci
kabuliine baslamistir. Programin amaci; Bilimsel ve teknolojik ilerlemeler
dogrultusunda birey, aile ve toplumun saglhigini korumak, iyilestirmek ve gelistirmek
tizere edindigi bilgi ve becerileri kullanabilen, mesleki ve evrensel degerleri benimsemis
arastirmaci, sorgulayici, iiretken, topluma ve bilime katkida bulunabilecek gelisime acik
hemsireler yetistirmek tiizere On lisans mezunu hemsirelere uzaktan egitim
olanaklarindan  yaralanmalarin1  saglayarak  hemsirelikte  lisans  programini

tamamlatmaktir.

Toplamda 11 ders 4 donem boyunca uzaktan egitim sistemiyle verilmektedir.
Ogretim iiyeleri perculus sanal smifinda derslerini islemektedir. 2016-2017 Bahar
doneminde iki adet ders iki 6gretim iiyesi tarafindan uzem sisteminde verilmekte olup

14 6grenci 6grenim gérmektedir.
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4. METODOLOJIi / YONTEM

4.1. ARASTIRMANIN YONTEMI VE KISITLARI

Bu aragtirmada anket uygulamasi yontemi kullanimi tercih edilmistir. Tarama
modelleri, gecmiste ya da halen var olan durumu var oldugu sekliyle betimlemeyi
amaclayan arastirma yaklasimidir. Anket taramasi modeli ise evren hakkinda genel bir
yargiya varmak amaciyla evrenin tamami ya da ondan alinacak bir grup érnek veya
orneklem tizerinde yapilan tarama diizenlemeleridir (Karasar, 2003: 87).

Arastirma ¢alismasi; Yiiksek lisans diizeyinde 6grenim goéren farkli enstitiilerden
90 (doksan) ogrenci lizerinde kisitlanarak gerceklestirilmistir. Arastirmaya katilan
uzaktan egitim yiiksek lisans Ogrencilerinin anket sorularini igtenlikle yanitladiklar

vaysaylmistir.

4.2. ARASTIRMADA KULLANILAN VERI TOPLAMA
ARACLARI VE UYGULAMASI

Aragtirmada veri toplama aracit olarak, arastirmanin amacglar1 dogrultusunda
hazirlanan anket kullanilmastir.

Anket formu ulagilmak istenen amaca yonelik iki boliimden olusmaktadir. Birinci
boliim katilimcilarin  demografik 6zelliklerini belirlemeye yonelik 2 (iki) sorudan
olugmakta olup, bu kapsamda katilimcilarin cinsiyeti ve mezuniyetlerine yonelik sorular
yoneltilmistir. Ikinci béliim 10 (On) sorudan olusmaktadir. Ikinci boliimde 5 (bes)’li
likert 6lgegi araciligiyla sorular yoneltilmistir.

Veri toplama araci, aragtirmaci tarafindan Orneklemde bulunan (90 kisi)
glivenirlik hesab1 igin uygulanmistir. Elde edilen istatistiki veriler SPSS programina
girilerek Gilvenirlik katsayis1 olan Cronbach Alpha 0,867 olarak bulunmustur.
Givenirlik katsayist 0.80° den biiyiik olan 6lcekler giivenilir (Kalayci, 2005) olarak

kabul edildiginden bu arastirmada kullanilan anket de giivenilir olarak kabul edilmistir.
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4.3. VERILERIN COZUMLENMESIi VE DEGERLENDIRILMESI

Aragtirmanin genel amaci cercevesinde arastirma kapsaminda cevap aranan
toplanan veriler, SPSS 22,0 programi araciliiyla girilmis ve istatistiki ¢éziimlemeler
yapilmuistir.

Arastirmaya katilan ytlikseklisans 6grenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin,
genel Ozellikleri frekans (f) ve ylizde (%) olarak hesaplanmis ve tablolar halinde
sunulmustur. Yiikseklisans 6grenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin, arastirmada
yer alan sorulara verdikleri cevaplar “Kesinlikle Katiliyorum”, ”Katiliyorum”, “Fikrim
yok”, “Katilmiyorum” ,”Kesinlikle Katilmiyorum” segeneklerine gore frekans (f)
yiizde (%), ortalama ve standart sapmalar1 hesaplanmis tablo ve grafikler halinde
sunulmustur. Arastirmaya katilan yiikseklisans 6grenimini uzaktan egitimle yapan
bireylerin cinsiyet degiskenine gore goriisleri arasinda anlamli bir farklilik olup
olmadigini belirlemek i¢cin “Mann Whitney U® testi yapilmis ve 0,05 anlamlilik
diizeyinde test edilmistir. Arastirmaya katilan ytlikseklisans 6grenimini uzaktan egitimle
yapan bireylerin mezuniyet degiskenine gore goriisleri arasinda anlamli bir farklilik
olup olmadigimi belirlemek icin “Kruskal Wallis” testi yapilmis ve 0,05 anlamlilik

diizeyinde test edilmistir.
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Ornekleme iliskin Sayisal Veriler

Tablo 1: Yiiksek Lisans 6égrenimi goéren dgrencilerin cinsiyet yiizde dagilimi

Cinsiyet Frekans Ylzde (%)

Bayan 32 35,6

Erkek 58 64,4
cinsiyet

M bayan
Herkek

Sekil 36: Cinsiyet Ylzde Dagilimi Pasta Grafigi

Arastirmaya katilan ylikseklisans 6grenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin

%35,6 ‘sinin bayan %64,4’linlin erkek oldugu goriilmektedir.
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Tablo 2: Yiiksek Lisans 6grenimi goren 6grencilerin mezuniyet ylzde dagilimi

Mezuniyet Frekans Yiizde (%)

Sosyal Bilimler Enstitiisii 52 57,8

Egitim Enstitiisii 12 13,3

Diger 26 28,9
Mezuniyet

W sosyal Bilimler Enstitiisii
[ Edjtim Enstitisi
O piger

Sekil 37: Mezuniyet Yiizde Dagilim Pasta Grafigi

Arastirmaya katilan yiikseklisans 6grenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin
%357,8’sinin sosyal bilimler enstitiisiinden mezun, %13,3’linlin egitim enstitiisiinden

mezun oldugu goriilmektedir.
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Ders iceriklerinin Olusturulmasinda Sinematografik Tasarimina
Tliskin Gériislere Ait Bulgular

Tablo 3’de ders igeriklerinin olusturulmasinda sinematografik tasarimina iliskin

goriiglere ait frekans dagilimi ve betimsel istatistikler sunulmustur.

Tablo 3: Sinematografik tasarimina iliskin goriislere ait frekans dagilimi ve betimsel istatistikler

gl E
2| 2 ~ S S
L 0 o o 2 o 2 _
SORULAR =3 = | > S | =56 | x |Sss.
c E| E £ zZ | ez
55 5| 2| 58|88
Y ~ [ ¥ Y
f 5 23 13 41 8

1. Uzaktan Egitim programlari
ogretim elemanlariin mesajini 3,26 | 1,110

ogrencilere tam olarak iletebiliyor. % |56 | 256 | 144 | 456 | 89
2. Uzaktan Egitimde ders igeriklerinin fl3s |3 2 43 |39
gorsellik agisindan zengin olmasi 4,24 | 0916
gerekiyor. % |33(33 |22 |478 |433

3. Uzaktan Egitimde dijital kurgu | f |5 |3 12 143 |27
tekniklerinden yararlanilarak

3,93 | 1,036
(senaryo, drama vb.) olusturulan % | 56|33 |133 |478 |30
icerikler 6grenmede etkilidir.
‘4. Uzakt‘a}p Egltlmde 'kurgu f 13 s | 0 30
teknikleriyle “ilgi merkezi olusturma 299 | 1.000
yontemi®“ kullanilmasi 6grenme ' '
i % |33 |56 |133 |444 |333
seviyesini arttirir.
e . o 3 7 8 | 4 3
5. Uzaktan Egitimde animasyon etkili f 0 299 | 1022
ogrenme icin gereklidir. % 33|78 |89 |467 |333 ' '
o f |3 6 6 | 49 26
6. Uzaktan Egitimde canlandirma
o . 3,99 | 0,966
kullanim1 6grenmeyi kolaylastirir. % |331]67 |67 |544 289
7. Uzaktan Egitimde sinematografik | ¢ |3 |3 6 46 | 32
kurgu araciligryla gorsel etkinin
giiclendirilmesi (renk, ¢izgi, denge, 4,12 | 0,922

birlik, ton, vb.) kullanilarak 6grenme | % |33 |33 |67 |511 | 356
diizeyi arttirilabilir.

8. Uzaktan Egitimde materyaller

aktarilacak konuya uygun olarak 3,32 | 0,934
% |22 (178 | 333 389 |78
tasarlaniyor.
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9. Uzaktan Egitimde Sinematografik | f |2 2 | 16 | 41 9

yontemlerin kullanilmas1 6grenmeyi 3,37 | 1,033
saglamada yeterlidir. % | 2,2 | 244 | 17,8 | 456 | 10
10. Ders materyalleri hazirlanirken bu | ¢ | 5 3 9 41 32
materyallerin neye hizmet edeceginin
Ogrenciler tarafindan 6nceden 4,02 | 1,049

R . . . W 9
bilinmesinin 6grenmede yararl % |56 133 |10 456 ) 356

oldugunu diisiiniiyorum.

Arastirmaya katilan yiiksek lisans Ogrenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin
uygulanan anketteki ders igeriklerinin olusturulmasinda sinematografik tasarimina

iligkin goriislerini yansitan maddelere verdikleri cevaplara gore;

“Uzaktan Egitim programlar1 6gretim elemanlarinin mesajin1 dgrencilere tam olarak
iletebiliyor.” Sorusuna %5,6’sinin kesinlikle katilmadiklari, %25,6’sinin katilmadiklari,
%14,4’liniin  fikrinin olmadig, %45,6’sinin  katildiklart ve %8,9’unun kesinlikle

katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde ders iceriklerinin gorsellik acisindan zengin olmasi gerekiyor.”
Sorusuna %3,3’linilin kesinlikle katilmadigi, %3,3 {iniin katilmadigi, %2,2’sinin fikrinin

olmadigi, %47,8’inin katildig1 ve %43,3 iiniin kesinlikle katildig1 gozlenmistir.

“Uzaktan Egitimde dijital kurgu tekniklerinden yararlanilarak (senaryo, drama vb.)
olusturulan igerikler 6grenmede etkilidir.” Sorusuna %35,6’sinin kesinlikle katilmadigi,
%3,3’liniin  katilmadigi, %13,3’lintin fikrinin olmadigl, %47,8’inin katildig1 ve

%30’unun kesinlikle katildig1 gozlenmistir.

“Uzaktan Egitimde kurgu teknikleriyle “ilgi merkezi olusturma yontemi® kullanilmasi
O0grenme seviyesini arttirir.” Sorusuna %3,3’linlin kesinlikle katilmadigi, %5,6’sinin
katilmadigi, %13,3’linlin fikrinin olmadigi, %44,4’linliin katildigi ve %33,3’1linlin

kesinlikle katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde animasyon etkili 6grenme i¢in gereklidir.” Sorusuna %3,3 {iniin
kesinlikle katilmadigi, %7,8’sinin  katilmadig1,%8,9’unun  fikrinin  olmadig,

%46,7’sinin katildig1 ve %33,3 iiniin kesinlikle katildig1 gbzlenmistir.
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“Uzaktan Egitimde canlandirma kullanimi 6grenmeyi kolaylastirir.” sorusuna
%3,3’1linilin kesinlikle katilmadig1, %6,7’sinin katilmadigi, %6,7’sinin fikrinin olmadigi,

%54,4’1iniin katildig1, %28,9’unun kesinlikle katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde sinematografik kurgu araciligiyla gorsel etkinin giliclendirilmesi
(renk, ¢izgi, denge, birlik, ton, vb.) kullanilarak 6grenme diizeyi arttirilabilir.” Sorusuna
%3,3’linlin kesinlikle katilmadigi, %3,3’{iniin katilmadigi, %6,7’sinin fikrinin oladigi,

%351,1’1nin katildig1, %35,6’s1n1n kesinlikle katildig1 gozlenmistir.

“Uzaktan Egitimde materyaller aktarilacak konuya uygun olarak tasarlaniyor.”
Sorusuna %:2,2° sinin kesinlikle katilmadigi, %17,8’inin katilmadigi, %33,3’linlin

fikrinin olmadig1, %38,9’ unun katildig1 ve %?7,8’sinin kesinlikle katildig1 gozlenmistir.

“Uzaktan Egitimde Sinematografik yontemlerin kullanilmasi 6grenmeyi saglamada
yeterlidir.” Sorusuna %2,2’sinin kesinlikle katilmadigi, 9%24,4’liniin katilmadigi,
%17,8’inin fikrinin olmadigi, %45,6’simin katildigr ve %10 unun kesinlikle katildigi

gozlenmistir.

“Ders materyalleri hazirlanirken bu materyallerin neye hizmet edeceginin 6grenciler
tarafindan 6nceden bilinmesinin 6grenmede yararli oldugunu diisiiniiyorum.” Sorusuna
%S5,6’sin1n kesinlikle katilmadigi, %3,3 linlin katilmadigi, %10 unun fikrinin olmadig1

%45,6’s1mun katildig1 ve %35,6’sinin kesinlikle katildigi gézlenmistir.
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Ders igeriklerinin Olusturulmasinda Sinematografik Tasarimina iliskin
Gorislere Ait Pasta Grafikleri

1. Uzaktan Egitim programlan égretim elemanlarinin mesajini 6grencilere tam
olarak iletebiliyor.

B kesinlikle katimryarum
= katimiyorum

O fikrim yok

B katiyorum

O kesinlikle katihyorum

Sekil 38: Anket 1. Soru Pasta Grafigi
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2. Uzaktan Egitimde ders igeriklerinin gérsellik agisindan zengin clmasi
gerekiyor.

W kesinlikle katimyorum
= katimiyorum

O fikerim yok

M katilryorum

[ kesinlikle katiyorum

Sekil 39: Anket 2. Soru Pasta Grafigi

3. Uzaktan Egitimde dijital kurgu tekniklerinden yararlanilarak (senaryo, drama
vb.) olusturulan igerikler égrenmede etkilidir.

W kesinfikle katimyorum
B katimyorum

O fikrim yok

W katiyorum

[ kesinlikle katiryorum

Sekil 40: Anket 3. Soru Pasta Grafigi
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4. Uzaktan Egitimde kurgu teknikleriyle “ilgi merkezi olugturma yéntemi“
kullaniimasi 6grenme seviyesini arthinr.

W kesinlikle katilmryarum
I katimryorum

O ikrim yak

W katihyorum

[ kesinlikle katiyorum

Sekil 41: Anket 4. Soru Pasta Grafigi

5. Uzaktan Egitimde animasyon etkili 6grenme igin gereklidir.

B kesinlikle katimiyorum
B katimiyorum

O fikerim yok

W katiryorum

O kesinlikle katiryorum

Sekil 42: Anket 5. Soru Pasta Grafigi
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6. Uzaktan Egitimde canlandirma kullammi égrenmeyi kolaylastirir,

W kesinlikle katilmryorum
& katilmryorum

O fikrim ok

M katilyorum

O kesinlikle kathyorum

Sekil 43: Anket 6. Soru Pasta Grafigi

7. Uzaktan Egitimde sinematografik kurgu araciigiyla gérsel etkinin
glclendiriimesi (renk, ¢izgi, denge, birlik, ton, vbh.) kullanilarak é§renme dlizeyi
arttinlabilir.

W kesinlikle katilmryarum
B katimryorum

O fikerim ok

W kcatiiyorum
[kesinlikle kathyarum

Sekil 44: Anket 7. Soru Pasta Grafigi
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8. Uzaktan Egitimde materyaller aktarilacak konuya uygun olarak tasarlaniyor.

W kesinlikls katilmiyorum
[ katilmryorum

O fikrim yak

W katiyorum

O kesinlikle katihyorum

Sekil 45: Anket 8. Soru Pasta Grafigi

9. Uzaktan Egitimde Sinematografik yéntemlerin kullaniimasi égrenmeyi
saglamada yeterlidir.

M kesinlikle katilmiyorum
I katirmryorum

O fikerim ok

M katiryorum

O kesinlikle katiryorum

Sekil 46: Anket 9. Soru Pasta Grafigi
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10. Ders materyalleri hazirlanirken bu materyallerin neye hizmet edecedinin
dgrenciler tarafindan énceden bilinmesinin 6grenmede yararh oldugunu
diisundyorum.

W kesinlikle katilmiyarum
I katilmryorum

O fikrim yok

M katihyorum

[ kesinlikle katiyorum

Sekil 47: Anket 10. Soru Pasta Grafigi

Tablo 4: Ders Igeriklerinin Olusturulmasinda Sinematografik Tasarmmina iliskin Gériislerin
Cinsiyet Degiskenine Gore Farklilagma Durumuna Ait Mann Whitney U Testi Sonuglar

Olgek Cinsiyet N Sira Ortalamasi U P
Sinematografik tasarim tutum Bayan 32 41,91
.. 813,0 0,33
dizeyi Erkek 58 47,48

Arastirmaya katilan yiiksek lisans 6grenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin

sinematografik tasarimina iliskin goriisleri arasinda cinsiyet degiskenine gore anlamli

bir farklilik olmadigi gozlenmektedir. (p>0,05)
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Tablo 5: Ders Igeriklerinin Olusturulmasinda Sinematografik Tasarimina iliskin Goriislerin

Mezuniyet Degiskenine Gore farklilasma durumuna ait Kruskal Wallis Testi Sonuglari

. Sira
Olcek Mezuniyet N daf X2 P
Ortalamasi
Sosyal Bilimler
' 52 44,37

Enstitiisu

Sinematografik tasarim
‘ — ‘ 2 0383 082

tutum diizeyi Egitim Enstitiisii 12 49,46

Diger 26 45,94

Arastirmaya katilan yiiksek lisans 0grenimini uzaktan egitimle yapan bireylerin

sinematografik tasarimina iligkin goriisleri arasinda mezuniyet degiskenine gore anlamli

bir farklilik olmadig1 gézlenmektedir. (p>0,05)
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SONUC VE ONERILER

Yakin zamanda uzaktan egitim programlariin hizli bir sekilde artmasiyla
programlarda igerik olarak kullanilan materyallerin niteligi ve bireyler iizerindeki
etkileri onemli bir problem olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Yiiksekogretimde uzaktan
egitim programlarina olan ilginin hizli bir sekilde artmasiyla, 6gretmenlerinde uzaktan
egitim yayinciliginda ders materyali olarak kullanacagi igeriklerin de 6nemi artmustir.
Farkli alanlardaki igeriklerin tasarim kriterleri arasinda farkliliklar gozlenebilmekte ve
programlar farkli aktarim yontemleriyle hedef kitleye aktarilabilmektedir. Bir 6rnekle
desteklenirse uzaktan egitim yaymnciliginda, temel bilimler alaninda, anlatim geregi
teknik ozellikli faaliyet alanlarina, ampirik uygulamalara gereksinim olabileceginden
ders igerigi tasariminda sayisal ortamlarda olusturulabilecek canli, dikkat g¢ekici
hareketli gorseller, 3 boyutlu modellemeler, efekt yazilimlari ve anime edilmis
goriintiilerle; egitim ve o6gretimin etki diizeyleri arttirilabilir. Bilimsel ¢aligsmalarla elde
edilen sonuglarda, Ogrencilerin ve hizmet igi egitim alan bireylerin, igerigi iyi
kurgulanmis ¢oklu ortam sunumlariyla, szl anlatimlara gére daha iyi 6grendiklerini
ve bilginin kaliciliginin uzun siirelere yayildigini gostermektedir. Bu baglamda uzaktan
egitim yayinciliginda sinematografik tasarimin etkilerini goriintii estetigi gercevesinde
ele alarak, kalite, basar1 ve motivasyonu artiracak sekilde, etkili kurgusal tasarimlar
olusturularak sayisal kurgunun da uzaktan egitim iizerindeki etkileri belirlenmeye

calisilmustir. (http://www.readgur.com 18.02.2017)

Diinya capinda bir ger¢eveye sahip olan ve hayat boyu O6grenmeye imkan
saglayan uzaktan egitim, geleneksel kampiis i¢i egitimle esdeger Ozelliklerde bir
ogrenim imkani gerceklestirildigini belgeleyebilmeli ve bireylere verdigi resmi belge ile
baska kurum ve kuruluslarda nitelik standartlarmi saglamis olmalidir. Ulkemizdeki var
olan uzaktan egitim programlarinin belli dlgiitler ¢ercevesinde diizenlenmemesinin ve
bu dgretim programlarinin geri doniislerinin yapilmamasinin getirdigi eksiklikleri dile
getiren bir¢ok arastirma bulunmaktadir. Bu olumsuzluklara ragmen uzaktan egitim
programlarinda ders materyalleri konusunda nitelik gelistirme ¢alismalarina fazla
rastlanmamakta, durumla ilgili daha ¢ok erisilebilirlik ve kullamislilik ¢alismalar

siklikla oniimiize gelmektedir. (http://www.jret.org 20.03.2017)
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Bu calismada, "Uzaktan Egitim Yayinciliginda Sinematografik Tasarimin Onemi

ve Etkileri”, baglaminda 2016-2017 Egitim Ogretim yili Zonguldak ili Biilent Ecevit

Universitesi Uzaktan Egitim Sistemi incelenmis akabinde uzaktan egitim seklinde

yiiksek lisans egitimi alan 90 6grenciye yonelik ders igerik kalitesi ve ders igeriginde

sinematografik tasarimin etkileri baglaminda anket uygulanmistir.

Calismanin temel hedefi ¢ercevesinde c¢alisma genelinde cevap aranan ve

toplanan veriler, SPSS 22,0 programi araciligiyla girilmis ve istatistiki analizler

yapilmistir. Uzaktan &gretim teknigiyle 0.05 anlamlilik (p<0,05) seviyesinde

belirlenmis ve asagidaki sorulara cevaplar alinmis su sonuglar elde edilmistir:

1)

2)

3)

4)

5)

6)

“Uzaktan Egitim programlart 6gretim elemanlarinin mesajini 6grencilere tam olarak
iletebiliyor.”, sorusuna égrencilerin %5,6’sinin kesinlikle katilmadiklari, %25,6’sinin
katilmadiklari, %14,4’{inlin fikrinin olmadigi, %45,6’smin katildiklar1 ve %8,9 unun
kesinlikle katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde ders igeriklerinin gorsellik acisindan zengin olmasi gerekiyor”,
sorusuna ogrencilerin %3,3’liniin kesinlikle katilmadigi, %3,3’liniin katilmadigi,
%2,2’sinin fikrinin olmadig1, %47,8’inin katildig1 ve %43,3’liniin kesinlikle katildig:
gbzlenmistir.

“Uzaktan Egitimde dijital kurgu tekniklerinden yararlanilarak (senaryo, drama vb.)
olusturulan igerikler oOgrenmede etkilidir”, sorusuna o&grencilerin  %5,6’sinin
kesinlikle katilmadigi, %3,3’linlin katilmadigi, %13,3’linlin fikrinin olmadigi,
%47,8’inin katildig1 ve %30’ unun kesinlikle katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde kurgu teknikleriyle “ilgi merkezi olusturma yontemi®
kullanilmas1 6grenme seviyesini arttirir”, sorusuna 6grencilerin %3,3 iiniin kesinlikle
katilmadigi, %5,6’sinin katilmadigi, %13,3’linlin fikrinin olmadigi, %44,4’{iniin
katildig1 ve %33,3 linilin kesinlikle katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde animasyon etkili 6grenme i¢in gereklidir”, sorusuna 6grencilerin
%3,3’linlin  kesinlikle katilmadigi, %7,8’sinin  katilmadig1,%8,9’unun fikrinin
olmadigi, %46,7’sinin katildig1 ve %33,3 liniin kesinlikle katildig1 gozlenmistir.
“Uzaktan Egitimde canlandirma kullanim1 6grenmeyi kolaylastirir”, sorusuna

ogrencilerin %3,3’linlin kesinlikle katilmadigi, %6,7’sinin katilmadigi, %6,7’sinin
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7)

8)

9)

fikrinin  olmadigi, %54,4’lniin  katildigi, %28,9’unun kesinlikle katildig:
gozlenmistir.

“Uzaktan Egitimde sinematografik kurgu aracilifiyla gorsel etkinin gii¢lendirilmesi
(renk, ¢izgi, denge, birlik, ton, vb.) kullanilarak 6grenme diizeyi arttirilabilir”
sorusuna ogrencilerin %3,3’linlin kesinlikle katilmadigi, %3,3’liniin katilmadigi,
%6,7’sinin fikrinin oladigi, %51,1’inin katildigi, %35,6’smin kesinlikle katildig
gozlenmistir.

“Uzaktan Egitimde materyaller aktarilacak konuya uygun olarak tasarlaniyor”
sorusuna ogrencilerin %2,2’ sinin kesinlikle katilmadigi, %17,8’inin katilmadigi,
%33,3’tinlin fikrinin olmadigi, %38,9” unun katildigi ve %7,8’sinin kesinlikle

katildig1 gézlenmistir.

“Uzaktan Egitimde Sinematografik yontemlerin kullanilmasi 6grenmeyi saglamada
yeterlidir”, sorusuna oOgrencilerin %2,2’sinin kesinlikle katilmadigi, %24,4’iiniin
katilmadigi, %17,8’inin fikrinin olmadigl, %45,6’sinin katildigit ve %10’unun
kesinlikle katildig1 gézlenmistir.

10) “Ders materyalleri hazirlanirken bu materyallerin neye hizmet edeceginin dgrenciler

tarafindan Onceden bilinmesinin 6grenmede yararli oldugunu diistiniiyorum”,
sorusuna oOgrencilerin %35,6’sinin  kesinlikle katilmadigi, %3,3’{intin katilmadigi,
%10’unun fikrinin olmadig1 %45,6’simin katildig1 ve %35,6’sinin kesinlikle katildig:

gozlenmistir.

Ogrenci goriisleri incelendiginde; bilisim teknolojilerindeki koklii degisimlerin ve

gelisimlerin egitim camiasina etkilerinden birisi de ders igerik materyallerinin sanal

platforma tasinmasi olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Bagka bir taraftan bakildiginda Web

sayesinde de etkilesimin boyutu git gide yiikselen bir 6nem kazanmaktadir. Bir ders

iceriginin temel amaci hedeflenen kitleye egitsel kapasitesinden en {iist seviyede

faydalanma imkan1 saglamasi seklinde olmasi ifade edilebilir. Ders igerik materyalleri,

ozellikle bilisim teknolojilerindeki sayisallasma sayesinde buna ortam yaratarak kalict

ogrenme siireclerinin olusmasina 6nemli katki saglamaktadir diyebiliriz.

Bu tez ¢alismas1 6grenme-6gretme siirecindeki agsamalarda teknoloji kullaniminda

etkili ogretimi dikkate alan egitimcilere yonelik olarak fayda saglayacak nitelikte

hazirlanmistir. Tez, egitim elemanlarma birgok Ogretim materyallerini hazirlama,
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gelistirme, kullanma ve degerlendirme siirecinde yol gdstermeye calismakta, onlara

egitim yayimciligini 6gretme 6grenme siiregleriyle biitiinlestirmelerinde yardimct olmay1

akabinde bunlar1 degisik 6rneklerle somutlastirmay1 amaglamaktadir.

Bu tez calismasinin, 6gretim elemanlarina 6gretim teknolojilerini kullanirken
gereksinim duyduklari bilgi ve becerileri kazanmalarina ¢ok 6nemli katki saglayacagi
diisiiniilmektedir. Yiiksek derecede tmit ediliyor ki bu tez caligmasi Ogretim
teknolojilerini 6nemseyen her seviyedeki egitim camiasi mensuplarina yol gosterici
islevini geregi gibi yerine getirir.

Elde edilen sonugclar 1s18inda uzaktan egitim seklinde 6grenim goren 6grencilerde
ders materyallerinin sinematografik tasarim Kriterlerine uygun sekilde gelistirilmesi
ogrenme diizeylerini ve zihinde kalicilik oranlarini artirmada etkilidir denilebilir.

o lcerik sayfasinda konularin organizasyonel yapisinin verilmesi, konunun
cergevesini anlamaya yardimci olacaktir.

e incelenen arastirmalar c¢ok fazla bilginin bulundugu ortamda, ogrencilerin
stkildigint ortaya c¢ikarmistir. Bu nedenle 6zellikle Sosyal Bilimlere yonelik
materyallerde igerigin basitlestirilmesi gerekir.

e Sosyal bilimlere ait derslerde sinematografik tasarimin ana unsurlarina uygun daha
¢ok video ve sunularin kullanilmasi, Fen Bilimlerine ait derslerde ise daha ¢ok
animasyon ve simiilasyonlara yer verilmesi dikkat c¢ekici ve etkili 6grenmeler
saglayacaktir.

e Konu anlatimi sirasinda 6grencilerin ilgisini ¢ekmek icin ara sira sinematografik
kurgunun fonksiyonlarina gore (devinim, mesaj tasima, zaman ve uzam) eglenceli,
dikkat g¢ekici bilgiler, resimler, uyarici isaretler veya zil sesi gibi uyarict sesler
eklemek gerekir.

e Uzaktan egitim materyallerinin farkli 6grencilerin ihtiyaglarina cevap verebilecek
sekilde diizenlenmesi, 0Ozellikle 6grenme stillerinin dikkate alinmasi gerekir.
Ogrencilerin gorsel, isitsel vb. 6grenme 6zeliklerine sahip olabilecegi goz oniinde
bulundurulmalidir.

e Materyallerin igerigi goriintii kompozisyonu ve goriintii estetigi ilkelerine gore
(ritim, oranti ve gorsel hiyerarsi, vurgulama, ton, renk, vektorler, denge ve

devamlilik vb) diizenlenerek dramatik yapi verilebilir buna bagli olarak ise dgrenci

110



kitaplarindaki bilgileri icerecek sekilde olusturulursa bilginin 6grenci tarafindan
biitiinlestirilmesi daha kolay olur.

Alan uzmanlarina tasarim konusunda sinema dili ve sinematografik kurgu
konularinda gerekli egitim verilmesi gerekmektedir. Boylece tasarimcidan neler
isteyebileceklerini daha iyi kavramasi diistiniilmektedir.

Icerikler hazirlanirken 6gretmen-tasarimci-dgrenci bir arada bulunmalidir. Béylece
Ogrenci istekleri dikkate alinip 6gretmen yoOnlendirmeleri ve bilgisiyle, konu
uzmanlarinin istenilen amaca yonelik materyaller hazirlamasi saglanmig olabilir

denilebilir.

Sinematografik (Gorsel / Bicimsel) Acidan Oneriler

Canli renklerin kullanilmas1 odak noktasinin ve ilgi merkezinin siirekli canli
kalmasini saglayabilir.

Gorsel tasarim Ogelerinin, animasyon ve simiilasyonlarin kullanilmasiyla daha
dikkat gekici bir etki yaratilabilir diyebiliriz. Ozellikle Fen Bilimlerinde miimkiin
oldugunca simiilasyonlara yer verilmesi ifade edilebilir.

Eglenceli gorsellerin kullanilmasi derse ve materyale dikkati ¢cekerek yogunlagsmayi
saglayacag diisiiniilmektedir.

Ekranlar arasinda tutarlilik olmali; diigme, ikon ve kopriiler arasindaki iliskiler
renkler araciligiyla kurulmalidir. Materyal boyunca renk kullanimi ton bakimindan
tutarli olmali, renk kullaniminda asiriya kaginilmamali diyebiliriz.

Vurgulanmasi gereken noktalari belirtmek i¢in parlak renkler tercih edilebilir.
Materyalin giris sayfas1 tiim detaylara ulasimin yapilabilecegi, yonlendirmelerin yer
aldig1 bir sayfa olabilir.

Kullanilan renk tonlari sistem igerisinde daha farkli algilanarak istenilmeyen
gorlntiiler olusturup, 6grenmeyi olumsuz etkileyebilir. Bu nedenle, kullanilan
renklerin sistem i¢inde nasil goriildiigiine dikkat edilmelidir.

Kolay ve ilging menii tasarimi yapilmasi hem kullanim kolayligt hem de
ogrenmede dikkat cekicilik saglayabilir.

Ogrencilerin eglenceli ortamlarda 6grenmesi daha kolay olacagi icin hem gérsellik

hem de uygulamalar acisindan eglenceli tasarimlar yapilmasi gerekli olabilir.

111



Uzaktan Egitim Yayinciliginda ders igerik tasarimi bir takim isidir ve takimda dogru
personelin bulunmasi projenin basariyla sonug¢lanmasi i¢in 6n kosuldur diyebiliriz.
Bu nedenle materyallerin tasariminin disiplinler arasi igbirligi i¢cinde yapilmasi ve
ozellikle sinematografik tasarim egitimi almis olan Iletisim Fakiiltesi mezunlari ile
Sanat Tasarimi Fakiiltesi mezunlarinin bu merkezlerde bu pozisyonlarda goérev
almalarinin saglanmasi son derece onem arz etmektedir diyebiliriz. Ayrica aym
dersin farkli konular1 baska yontemlerle tasarlanabilir. Konunun gereksinimine gore
biri daha ¢ok metin igerikli, digeri daha ¢ok animasyon veya video icerikli olabilir.
Hangi yontemin daha uygun oldugunu belirlemek i¢in tasarimcilar ve egitimcilerin
bir arada calismasi1 gerekmektedir. Bu da uzaktan egitimde materyal tasarimi i¢in
takim caligmasmin 6nemini bir kez daha vurgulamak gerekir. Ayrica, 6gretim
elemanlarinin materyalleri kullanarak sistem i¢inde uygulama yapmasi, ortama
alismas1 ve karsilasacagi sikintilari ne sekilde c¢ozecegine yonelik 6n
bilgilendirmelerin yapilmasi gerekli goriinmektedir. Ogretim elemanlarinin materyal
tasarimi1 konusunda egitim almasi, onlarin tasarimcidan ne sekilde uygulamalar
isteyecekleri konusunda da katki saglayacaktir diye ifade edilebilir.

Uzaktan Egitim Yaymcilig1 alaninda igerik iiretim ve materyal gelistirme alaninda
calisma yapan her egitimcinin sinematografik kurguya katki saglayabilecek

teknolojik gelismeleri takip etmesinin faydali olacag diisiiniilmektedir.
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EKLER

SOSYAL BiLIMLER ENSTiTUSU UZAKTAN EGiTiM TEZSiz YUKSEK LiSANS

PROGRAMLARI DERS iCERIKLERINE iLiSKIN OGRENCi GORUSLERiI ANKET

FORMU

Degerli Ogrenciler,

Bu galismanin amaci, uzaktan egitim yayincilig§inda 6grenim goren ylksek lisans 6grencilerinin “ders iceriklerinin
olusturulmasinda sinematografik tasarimin 6nemi” ile ilgili gérus ve dislincelerini ortaya koymaktir. Ankette
bulunan sorulara vereceginiz cevaplar tarafimizca sakl tutulacak ve tamamen bilimsel amagli olarak kullanilacaktir.

Bu anket iki bolimden olusmaktadir. Birinci bolum kisisel bilgilerin elde edilmesi amaciyla hazirlanan sorulardan;
ikinci bolim ise uzaktan egitim yayinciligi hakkindaki goriis ve disiincelerinizi belirleme amaciyla hazirlanan
sorulardan meydana gelmektedir. Anket sonuglarinin saglikli olabilmesi igin sorulari samimi ve dogru olarak

yanitlamaniz gerekmektedir. Litfen anketlerin Gizerine isim belirtmeyiniz.

ilgi ve yardimlariniz igin simdiden tesekkiir ederim.

Uzman, Serkan BOZKURT

BiRiINCi BOLUM

Cinsiyet Bayan( ) Erkek ()
Egitim Fen Edebiyat Egitim

Mezuniyet Durumu LisansUsti () | Diger.........
Fakultesi () Fakultesi () Enstitist ()

IKiINCi BOLUM

BU BOLUMDE UZAKTAN EGITiM YAYINCILIGI DERS iCERIKLERINE iLiSKIN GORUSLERINIZi
OGRENMEK AMACIYLA GESITLIi SORULAR HAZIRLANMISTIR. LUTFEN BU SORULARI KENDI

DUSUNCELERINiZ DOGRULTUSUNDA;

1-KESINLIKLE KATILMIYORUM, 2-KATILMIYORUM, 3-FiKRiM YOK, 4-KATILIYORUM, 5-
KESINLIKLE KATILIYORUM, SECENEKLERINDEN BIRiNi TiK ( X ) KOYARAK CEVAPLANDIRINIZ.
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SORU

SORULAR ¢« 5 |5 |¥ |E & E
=3 3
NO = S S > o = o
c = = £ > c >
‘A £ £ S = A =
¢ = | |& |E & B
8 8 ¥ ¥
1 Uzaktan Egitim programlari 6gretim elemanlarinin
) mesajini 6grencilere tam olarak iletebiliyor.
2 Uzaktan Egitimde ders igeriklerinin gorsellik
) agisindan zengin olmasi gerekiyor.
Uzaktan Egitimde dijital kurgu tekniklerinden
3. yararlanilarak (senaryo, drama vb.) olusturulan
icerikler 6grenmede etkilidir.
Uzaktan Egitimde kurgu teknikleriyle “ilgi merkezi
4, olusturma yontemi“ kullaniimasi 6grenme seviyesini
arttirir.
5 Uzaktan Egitimde animasyon etkili 6grenme icin
) gereklidir.
6 Uzaktan Egitimde canlandirma kullanimi 6grenmeyi
' kolaylastirir.
Uzaktan Egitimde sinematografik kurgu araciligiyla
7. gorsel etkinin guiglendirilmesi(renk, ¢izgi, denge,
birlik, ton, vb.) kullanilarak 6grenme dulzeyi arttirir.
8 Uzaktan Egitimde materyaller aktarilacak konuya
) uygun olarak tasarlaniyor.
9 Uzaktan Egitimde sinematografik yontemlerin
) kullaniilmasi 6grenmeyi saglamaya yeterlidir.
Ders materyalleri hazirlanirken bu materyallerin neye
10 hizmet edeceginin 6grenciler tarafindan énceden

bilinmesinin 6grenmede yararli oldugunu
distniyorum.
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