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OZET

Tasarlama, zihinsel ve sosyal aktivitenin bir arada kullanildigi; fiziksel becerileri,
yaraticiligl ve teknolojiyi igeren dinamik ve multidisipliner bir eylemdir. Yaraticilifi ve
degisen teknolojiyi egitim sistemine entegre etmek ve erisilebilir kilmak bir zorunluluk
haline gelmistir. Eski calismalari modifiye etmek ve eski 6rnekleri benzer yeni projelerde
kullanmak tiizerine kurulu olan rutin tasarim eyleminde herhangi bir problem, defalarca
ayn1 Ornekler iizerinden c¢oziiliir. Ancak rutin tasarimdan farkli olarak ornek tabanh
muhakemede eski tasarimlar isleve veya bigime iligkin bilesenlerine ayrilarak yeniden
yapilandirilir. Bu metotta kullanilan tasarim bilgisi, Ortiik olarak zihinde var olur ve
deneyimi tasarima aktarir. Tasarim egitiminde kullanilan tasarim bilgisi de siire¢ sonunda
Ozgiin lirline donlismektedir. Tasarim egitiminin temel kazanimlarmin edinildigi Teknoloji
ve Tasarim dersinde de 6zgiin iirlin tiretmek, farkli bakis agilar1 gelistirmek, diistincelerini
somutlagtirmak onemli unsurlardir. Bu dersin 6gretim programinda tasarim egitimi
acisindan eksik kalan yanlari da bulunmaktadir. Tez kapsaminda dersin uygulamada
yetersiz olan kisimlarimi gézlemleyebilmek adina mevcut islevsel bilesenlerden yeni {iriin
oriintiileri olusturma iizerine kurgulanan iki basamakli bir 6n g¢alisma yiiriitilmiistiir.
Birinci basamakta, lisans endiistri {riinleri tasarimi ve orta Ogretim Ogrencileri, ayni
tasarim problemine verdikleri yanitlar 6zelinde karsilastirilmiglardir. Ikinci asamada ise
orta 6gretim Ogrencilerine elle isletilen bir tasarim platformu sunulmus ve 6grencilerin
olusturdugu &rnekler, birinci asamadaki yanitlariyla karsilastirilmistir. On  ¢alisma
sonuglarinda elde edilen bulgulara goére, orta 6gretim seviyesinde yiiriitiilen Teknoloji ve
Tasarim dersinde kullanilmasi Onerilen {iriin islev bilesenlerinin O6rnek tabanli us
yiriitmeyle birlestirildigi dijital bir tasarim platformu gelistirilmistir. Olusturulan
platformla, bireyin zihninde zaten var olan tasarim bilgisinin tasarim iriiniine
donitistliriilmesi hedeflenmektedir. Platform yazilimi, mevcut islevsel bilesenlerden yeni
iirlin Oriintlileri olugturmak {izerine yapilandirilmistir.
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tabanli tasarim, teknoloji ve tasarim dersi
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ABSTRACT

Design is a dynamic and multidisciplinary act in which mental and social activities are
used together with physical skills, creativity and technology. It has become a necessity to
integrate creativity and changing technology into the education system and make them
accessible. In routine design act, which is based on modifying old cases and using them in
similar new projects, any problem is solved with the same examples over and over. But
unlike routine design act, in case-based reasoning old designs are restructured by first
decomposing them into function or form related components. Knowledge used in this
method, exists implicitly in the mind and transfers experience to design. Similarly, design
knowledge which is used in the design education is transformed into an original product at
the end of the process. In the Technology and Design course, where basic learning
outcomes of the design education are obtained, producing original products, developing
different perspectives, embodying thoughts are necessary issues. However the curriculum
of the course misses some aspects in terms of design education. Within the scope of this
thesis, a two-step preliminary study was conducted. The preliminary study aimed to
observe the course’s inadequacy on the creation of new product patterns from existing
functional components. In the first step, industrial design students and secondary school
students are compared on the basis of their responses to the same design problem. In the
second step, secondary school students are provided with a manual design platform and
their responses are compared with their responses in the first step. According to the
findings of this preliminary study, a digital design platform to be used in Technology and
Design course in secondary education has been developed in which product function
components are combined with case-based reasoning. With this platform, it is aimed to
transform the design knowledge that already exists in the mind of the individual into a
designed product. Platform software is based on creating new product patterns by
combining existing functional components.

Science Code : 80307

Key Words . Creativity, education, function, function-oriented design platform, case
based design, technology and design course

Page Number : 93
Supervisor . Assoc. Prof. Dr. Dilek AKBULUT



Vi

TESEKKUR

Calismalarim boyunca degerli yardim ve katkilariyla beni yonlendiren danismanim Sayin
Dog¢. Dr. Dilek AKBULUT’a, gorev yaptigim kurumlardaki calisma arkadaslarima,
ogrencilerime ve tim 6grenim hayatim boyunca her zaman bana destek olan, beni anlayis

ve sabirla kargilayan sevgili aileme tesekkiir eder saygilarimi sunarim.



ICINDEKILER

ABSTRACT .ottt ettt s et n et a et es et ene et st en et enen s
TESEKKUR......ocviiiiiieeteieee ettt eeete et es sttt s sttt s st s s sttt as s nenae s e
TCINDEKILER ...ttt sttt
CIZELGELERIN LISTESI.....cuitiiiiitiiiteeseeeeee ettt
SEKILLERIN LISTESI ....oviueiitiiieceteetees ettt es st en st en s
RESIMLERIN LISTEST ..ottt

SIMGELER VE KISALTMALAR..........cccsiiiitiiiieieieieteee et

1 1] £ TR

2. TASARIM METOTLARI VE YARATICILIK ...

2.0, YaratiCUIK .....ooiiiiii e
2.2. Tasarim Bil@IST ....cciiiiiiiiiiii e
2.3, Tasartm MEtOtlari.........couiiiiiiii i
2.3.1. YaratiCl yONtEMIET ........cccviiiiiiiiiieieecc e
2.3.2. Rasyonel yONTEMIET ..........cocviiririnisisieenee s

2.4. Yaraticilik, Tasarim, EZitim IliSKiSi........cococeevrveeieieiieieeceeeeeecece e
2.5. Yas Donemlerine Gére Yaraticilik - Gorsellestirme liskisi........cocovvvvrvrvrvennnne.
2.5.1. Biligsel gelisim agamalari.........c.ccoceeiiniiiniiinieeeeese e
2.5.2. Cizgisel gelisim agamalari..........cocooceveiiiiiiiiniicne s

3. EGITIMDE TEKNOLOJI VE TASARIM ILISKIST ....cccooooiiiivivvcccire.
3.1. Tasarim ve Teknoloji Kavramlart ..........ccocoveriiieiiincincecscee s
3.2. Tarihsel Siirecte Tasarim Egitiminde Teknoloji.........c.ccoovrinnininiiiinnnns

3.2.1. Loncalardan akademiye..........cccoeurerieerieiisesieieseseee s

Vii

Sayfa

Vi

vii

Xi

Xiii



Sayfa

3.2.2. 20. YUizy1] tasarim €ZITIMI .......covereeruenierieniesiisiesieesieseesseseessesieessesesssesseens 23

3.3. Tiirkiye’de Orta Ogretimde Teknoloji EEItimi............cccceveverreiereuererereeeeerererennenns 26
3.3.1. Teknoloji ve tasarim dersi tarihsel SUIeCi.......cccovvvvviviieieniieninie e, 27

3.3.2. Teknoloji ve tasarim dersi program YapiSl.......ccoceeverererereresesenesesennes 30

3.4. Diinyada Teknoloji ve Tasarim Dersi Programi.............cccooeviiiiiiiiiiiiiicienn 34
3.5. Teknoloji ve Tasarim Dersi Miifredat: ve Yaraticilik TlisKisi ......co.ovvvrererrrerrrnrinnns 35

A UYGULAMA oottt 39
4.1. Ornek Tabanli TASAIIM .........coerveereeiereieeseieetese et esse st seeses 40
0 W O 115 o - N 41
4.2.1. On ¢alisma birinci basamak katilimet Profili........c.cooevvevvcieeeiecseennn. 41

4.2.2. On galisma birinci basamak uygulamasl...........ccceeerererereresenssnisnnenns 42

4.2.3. On ¢alisma birinci basamak SONUGIATT............oevvveeiveeireeeeseeisesisesesseeenes 46

4.2.4. On galisma ikinci basamak uygulamast ............cccveuevereiererersenssssnenenns 52

4.3. Islev Odakli Tasartm Platformu ...........ccocoeieeueiieieeeeeieeeeeeeee e 56

5. SONUC VE ONERILER ......ccoooooocoiiieooeeeeecoeeeeeeeseeeeeeeseeeeeeeseeeeseesseeseee s 61
N N I SR 65
S I SR 71
EK-1. Program Yazillml ......coooviiiiiiiiiieciee e 72

(0Y4€) 2101 | 15O 92



CiZELGELERIN LiSTESI

Cizelge Sayfa
Cizelge 3.1. Tasarim egitiminin tarihsel SUIECT .......ccvvvvriiriiiiiiiiiiii e 21
Cizelge 3.2. Bauhaus egitim modeli alanlart ...........ccocoviiiiiiiiii e 24

Cizelge 3.3. Yeniden yapilandirilan Teknoloji ve Tasarim dersi programinin genel

D 2] 0] ) OO PP PR 34
Cizelge 3.4. Ulkelerdeki teknoloji ve tasarim eZitimi.........oc.ocueverereereereereeressesssesssesnens 35
Cizelge 4.1. On ¢alisma birinci basamak dahilinde katilime1 profili (Ankara) .............. 42

Cizelge 4.2. On ¢aligsma birinci basamak dahilinde uygulanan ydnergeye ait ¢izelge ... 43

Cizelge 4.3. On galisma birinci basamak dahilinde &zgiin tasarim degerlendirmesi
(I1SBNS SEVIYESI) ..cvviivieieeie sttt ettt be et nre e e 44

Cizelge 4.4. On ¢aligma birinci basamak dahilinde islev-bilesen degerlendirmesi
(IISANS SEVIYEST) ...cvveueineiieiee sttt 44

Cizelge 4.5. On ¢alisma birinci basamak dahilinde 6zgiin tasarim degerlendirmesi
(OrtaOKUI SEVIYESI) ....veiveeieceieie ettt 45

Cizelge 4.6. On ¢aligma birinci basamak dahilinde islev-bilesen degerlendirmesi

(OrtAOKUI SEBVIYEST) ...ttt 46
Cizelge 4.7. On galigma ikinci basamak dahilinde katilimer profili (Ankara) ............... 52

Cizelge 4.8. On ¢alismanin ikinci basamaginda kullanilan islevler ve bu islevleri
kargilayan bileSenler..........ccoouiiiiiiiiiiiciee e 53



SEKILLERIN LISTESI

Sekil Sayfa
Sekil 2.1. Yaratici bir biligsel sistemin 1SIEYIST.....ccivvviriiiiiiiiiieiiii i 9
Sekil 2.2. 1960 yil1 sonrasi tasarim yaklagimlar .........c.ccceviiiiiiiiiiiinieiee e 10
Sekil 3.1. Evrensel eZitim mMOdeli.....c.eiiiiiiiiiiiiiiie i 25
Sekil 3.2. Bauhaus, Yeni Bauhaus ve UIm Hochschule fiir Gestaltung egitim

anlayislariin kargilastirtlmast ......c.oooeeieiiiiiicie 25
Sekil 3.3. Ideal tasarim eZitimi ANIAYISI..........ccoveveveerverieeiicresiere e, 26

Sekil 3.4. 2006-2014 yillar1 arasinda Teknoloji ve Tasarim dersi programinin
ZENETL YAPIST 1ttt ettt ettt et nR e b b nne e 31



Xi

RESIMLERIN LISTESI

Resim Sayfa
Resim 4.1. Lisans 1. Smif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Isittma islevi) ...covvvrereeernenienen 47
Resim 4.2. Lisans 2. Smif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Basing islevi) ..cocovvevreeerneniennn 47
Resim 4.3. Lisans 1. Smif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Sikistirma iglevi) .......ccoeeverennnnne. 48

Resim 4.4. Lisans 1. Smif 6grenci ¢aligsmasi 6rnegi (Hareket, hareket aktarim islevi).. 49
Resim 4.5. Ortaokul 7.Sin1f 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Hareket, kontrol, tasima iglevi) 50

Resim 4.6. Ortaokul 6. Sinif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Hareket, hareket aktarim,
o (01110 BN 1] 5175 ) PSPPSRI 50

Resim 4.7. Ortaokul 6. Sinif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Kontrol, 6l¢tim islevi) ............. 51

Resim 4.8. Ortaokul 7. Simif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Kontrol, 6l¢iim, 1sitma islevi) 51

Resim 4.9. Islev kavramlari ile bilesen gorselleri eslestirilmesi ........ccocoveevererrcunnns. 52
Resim 4.10.Hareket, tasima, hareket aktarim iS1eVi.........cccovvviiieniieiene s 53
Resim 4.11. Hareket, tasima 1S1EVI .......ccviiiiiiiiiieie et 53
Resim 4.12. Hareket, tasima, hareket aktarim, kontrol iSleVi..........ccooevvvviiniieirenneennn, 54
Resim 4.13.Hareketli, modiiler ytkama Gnitesi ..........coceeeiiirinirininiccecesssseieecens 54
Resim 4.14 Hareket, tasima, 1SItMa ISIEVI......cceveiiiiiiiiieie ettt 54
Resim 4.15.Hareketli, temiZliK aracl........ccovviieiiiieiiiie sttt st st 54
Resim 4.16.(a). Ogrenci 1’e ait 6n calisma birinci basamak ¢alismast...........c.cvcvcvnee.. 55

(b). Ogrenci 1’e ait &n calisma ikinci basamak ¢aliSmast...........cc.co.eevevneen. 55
Resim 4.17.(a). Ogrenci 2’ye ait 6n calisma birinci basamak ¢aliSmast............c..cc.ccue..... 55

(b). Ogrenci 2’ye ait engebeli araziler icin toprak tasima araci tasarimi ....... 55
Resim 4.18.(a). Ogrenci 3’e ait 6n calisma birinci basamak ¢alismast...........cc.ce.eveenee.. 56

(b). Ogrenci 3’e ait &n calisma ikinci basamak ¢aliSmast..........c..co.cveunens. 56
Resim 4.19.(a). Ogrenci 4’¢ ait 6n calisma birinci basamak ¢aliSmast..........ccceveveunenn. 56

(b). Ogrenci 4’¢ ait 6n caligma ikinci basamak ¢aliSmast..........cc.cveveevncens. 56



Xii

Resim Sayfa
Resim 4.20. Tasarim platformu islev SEKMESI.......ccvevrieiiriiricisciecec e 57
Resim 4.21.(a). Platform 6l¢lim islevi arayliz gOrintlisti......coveververerrereeerieresesieeseeseeesnens 58
(b). Platform tagima islevi arayiiz gOrintlisii........c..evvererreerrereeesereneseeresnenns 58
(c). Platform hareket islevi arayliz gOrintlisii .......coevveverieeiinrienieie s 58
Resim 4.22.(a). Hareket, tasima, islev bilesenleri .........ccccovvereiieiiiciciscieccee e 58
(b). Hareket, 1sitma, hareket aktarim bilesenleri..........ccoccvvvvieiiiniiienninnenn, 59

(c). Hareket, tasima, basing bilesenleri...........ccovvriniiiininniniesiee e 59



SIMGELER VE KISALTMALAR

Xiii

Bu calismada kullanilmis simgeler ve kisaltmalar, agiklamalar1 ile birlikte asagida

sunulmustur.

Kisaltmalar

ABD
BMC
UHFG
MEB

Aciklamalar

Amerika Birlesik Devletleri

Black Mountain College

The Ulm Hochschule fiir Gestaltung
Milli Egitim Bakanlig1



1. GIRIS

Tasarim kavrami, insanoglunun korunma iggilidiisiiyle baglamis, yasam gereksinimlerinin
giderilmesi yoniinde geligsmistir. Tasarim, doniisiim ve degisim siirecidir, var olanin tercih
edilene doniistliriilmesi eylemidir ve stireklilik arz eder. Yaraticilik ise eski fikirlerin yeni
birlesimi, bilinenin bilinmeyene doniistiiriilmesi olarak tanimlanmaktadir ve gecmise atifta
bulunarak anlam kazanir. Egitimin baslica hedeflerinden biri de yaraticiligi gelistirmek ve

desteklemektir.

Tasarim egitimi bilim, sanat ve teknolojinin bir arada vurgulandigi bir nitelige sahiptir.
Tasarimin giizel sanatlar ve uygulamali sanatlarin yani sira teknoloji ve bilim temeline
dayanmasinin orta 6gretim seviyesindeki yansimasi Teknoloji ve Tasarim dersidir. Milli
Egitim Bakanligi’na bagli okullarda okutulan Teknoloji ve Tasarim dersinin amaci
ogrencilerin merak ve hayal ettiklerini, ihtiyaca yonelik diisiincelerini ortaya ¢ikarmak ve
bu diisiincelerini somut olarak deneyimlemelerini saglamaktir. Tasarimda 6zgiinliik,
erisilebilirlik, kisisellestirme ve farkli bakis agilar1 gelistirme Oonemli unsurlardir. Sozel,
nesnel ve sayisal elemanlar ise tasarim egitiminin iletisim araglaridir. Bu ders, tasarim
egitiminin temel hedeflerini kargilamakla birlikte uygulamada eksik kalan yanlar da
bulunmaktadir. Tez kapsaminda dersin uygulamada yetersiz kalan kisimlarm
gozlemlemek igin 6n ¢alisma yapilmistir. On ¢alisma iki asamali ve mevcut islevsel
bilesenlerden yeni {iriin &riintiileri olusturma {izerine kurgulanmustir. Islevlerin birbirleriyle
iligkisinin anlasilabilmesi, yorumlanabilmesi ve secilerek kullanilabilmesi, tasarim egitimi
siireglerindendir. Uriin ériintiileri olusturma siireci ise tasarim problemlerinin tanimlanmasi
ile baslar, uygun oriintiiye ulasilana kadar devam eder. Bu siirecte gorsel hafiza, tasarim
problemlerine ¢6ziim Onerisi gelistirme basamaginda uzay saglamaktadir. Daha 6nce hig
goriilmeyen zihinsel imgeler gorsel hafiza yoluyla birlestirilmektedir. Bu birlesimlerin
kurulmasi1 da yaraticiligi desteklemektedir (Bayazit, 2008). Teknoloji ve Tasarim dersi
uygulamalarinin, ortaokul 7. ve 8. simif 6grencilerinin ¢izgisel gelisimi ele alindiginda

yetersiz oldugu, yapilan 6n ¢alismalar sonucunda goriilmiistiir.

Calismanin amaci, Teknoloji ve Tasarim dersinin ve bu yas grubunun ¢izgisel gelisiminin
eksik yanimi kompanse edecek ve yaraticiligr destekleyecek bir tasarim platformu

olusturmaktir. Bu amagtan hareketle orta 6gretim ve yiiksek 6gretim 6grencilerinin iiriin



tasarimi problemine yaklagimlart yapilan bir On c¢alismayla irdelenmis, bulgular
dogrultusunda Teknoloji ve Tasarim dersi miifredatina uygun sayisal bir platform

gelistirilmesi hedeflenmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersi kapsaminda yapilan ¢alismalar incelendiginde; bazilarinin ders
programinin 0gretmen agisindan degerlendirilmesine (Ciima, 2008; Kaya, 2008; Kog,
2010; Tulukgu, 2017), bazilarimin 6grencilerin derse karsi tutumlarmin belirlenmesine
(Cimen, 2010; Saglik, 2012; Aydin, 2014), bazilarinin da 6grenci, 6gretmen, miifettis ve
velilerin derse iliskin beklentilerinin belirlenmesine (Yalgin, 2007; Kocabatmaz, 2011;
Akgiin, 2012; Karaoglu, 2013; Demirci ve Aykurt, 2014) odaklandig goriilmektedir. Diger
caligmalarda ise, dersin gereklerine uygun islik modelleri gelistirme (Kegel, 2009), ders
kazanimlarinin kendiliginden oOrgiitlii ortamlarda kendi kendine 6grenilmesinin etkililigini
belirleme (Tugcuoglu, 2010) konularina odaklanilmistir. ABD ve Avrupa Birligi {iyeleri
iilkelerde uygulanan teknoloji egitiminin Tiirkiye’de uygulanan programla karsilagtiriimasi
(Mavis, 2010) lizerine ve Teknoloji ve Tasarim dersine atanan Ogretmenlerin mezun
olduklar1 lisans programlari ile ogretmenlerin alan yeterlilikleri arasindaki iliskinin
belirlenmesine (Sert, 2013) yonelik calismalar da yapilmistir. Dersin uygulanmasi
konusunda ise web tabanli bir proje yonetim sistemi gelistirmeye yonelik (Yetisken, 2010)
ve Teknoloji ve Tasarim dersinin diizen, kurgu ve yapim kusaklarinda kullanilmak iizere
yeni etkinlik Ornekleri gelistirmeye (Yetisen, 2010) yonelik ¢aligmalar yapildigi

goriilmektedir.

Bu ¢alismalarda, dersin program yapilanmasi daha fazla vurgulanmis, 6gretmen ve 6grenci
tutumlarinin ¢ikan sonuglarda birbirine benzer oldugu goriilmiistiir. Bu tutumlar
incelendiginde, dersin uygulamadaki yetersizliginin g6z ardi edildigi gozlenmistir.
Tasarimin sayisal araci olan teknolojinin kullanimi konusuna sadece iki calismada yer
verilmistir. Halbuki dersin uygulandigi yas grubunun biligsel ve ¢izgisel gelisimi
incelendiginde, 6grencilerin tasarim problemlerine ¢oziim gelistirme konusunda, daha 6nce
var olmayan bir seyi ortaya koyabildikleri ve gorsel zekanin da gelistigi gortilmektedir.
Gergegi yakalama cabasinda olan 6grencilerin hata yapmamak i¢in tasarimlarinda daha
sinirlt davrandiklar1 gozlenmektedir. Bu da egitimde teknolojinin bir ara¢ olarak

kullanilmas1 gerekliligini olusturmaktadir.

Rutin tasarim eyleminde tasarim problemlerinin ¢6ziimii, hesaplamadan ziyade sezgisel ve



bulussal siireglere dayandirilmaktadir. Giinliikk hayatta sik¢a kullanilan 6rnek tabanli us
yiiriitme de, herhangi bir tasarim probleminin 6nciil ¢oziimlerinin igerdigi oOrtiik bilgiye
dayal1 yargiya varma seklinde isler ve tasarimcilar igin 6nemli bir kaynak olan benzesimle
diistintir (Giindiiz, Akbulut, 2017). Belirlenmis islevlere gore iiriin bilesenleri tanimlamak,
bu bilesenleri tasarim platformu kullanilarak birlestirmek ve yeni iiriin Oriintiileri
olusturmak calismanin temel hedefidir. Bu sayede, bireylerin hayal giiciiyle sekillenen yeni
iirlin Orilintiileri ortaya c¢ikacaktir. Bu tasarim platformunun, tasarim egitimine yeni bir

bakis agis1 getirmesi, yaraticiligr gelistiren metodoloji olusturmasi beklenmektedir.

Giliniimiiz teknolojisini destekler nitelikte piyasada bircok ¢izim ve grafik yazilimlar
bulunmaktadir. Bu programlar, her yas grubunun kullanimina uygun degildir veya
kullanim1 o6zel egitim gerektirmektedir. Bu programlarla olusturulan grafiklerin
algilanmas1 da zordur. Gelistirilen tasarim platformu ile Ogrencilerin zamandan ve
mekandan bagimsiz olarak, kavramsal tasarim yapabilecekleri bir ortam saglanmistir ve

diisiincelerini somutlastirma siiregleri kolaylikla takip edilebilmektedir.

Calisma kapsaminda arastirilan sorular su sekildedir:

e Yaraticilik baglaminda 6zellikle orta 6gretim seviyesinde tasarim ve egitim arasindaki
iliski nasil kurulmaktadir?

e Yas donemlerine gore yaraticilik — gorsellestirme arasinda nasil bir bag vardir?

e Tirkiye’de Teknoloji ve Tasarim egitimi nasil uygulanmaktadir?

e Teknoloji ve Tasarim dersi miifredat1 yaraticiligi nasil desteklemektedir? Eksikleri
nelerdir?

e Farkli yas gruplart ve farkli egitim altyapilarindan gelen Ogrenciler tasarim
problemlerindeki sozel ve gorsel ifadeleri nasil kullanmakta ve degerlendirmektedir?

e Farkli yas grubunda ve tasarim egitimi alan 6grenciler, yeni {irlin olusturma siirecinde

gorsel malzemeleri nasil kullanmaktadir?

Sonsuz nesneler evreni olmasi ise tez ¢alismasinin sinirliligini olusturmaktadir. Tasarim
yaziliminin, {i¢ boyutlu nesneler evreniyle calisabilir hale gelmesi program yazilimi
uzmanlig1 gerektirmektedir. Bu nedenle platform, iki boyutlu gorseller ile olusturulmustur.
Calismanin diger bir sinirliligi ise, bu gorsel malzemenin platformda kullanimi ile yaratici-

l1igin siirlandirilmasidir. Bu platform, miifredatta kullanilmak iizere gelistirilen bir aragtir.



Calisma, kuramsal g¢ercevenin belirlenmesi, planlama, 6n calisma, tasarim siire¢lerinde
kullanilmak tizere bilesen modellemelerinin hazirlanmasi ve yazilim gelistirme siireci
seklinde yiiriitiilmiistiir. Kuramsal c¢ercevede BoOlim 2’de “Tasarim Metotlar1 ve
Yaraticilik” baslig1 altinda, yaratici bir siire¢ olan tasarim pratigi ele alinmis, yaraticilik
cercevesinde tasarim metotlar1 incelenmis ve yas dOnemlerine gore yaraticilik-
gorsellestirme iliskisine deginilmistir.  Bolim 3’de tasarim egitimi, orta O&gretim
seviyesinde Teknoloji ve Tasarim dersi incelenmis ve giinlimiizdeki uygulamasi ele
almmistir. Boliim 4°de ise “Uygulama” baglhig1 altinda, tez ¢alismasi1 kapsaminda yapilan

On calisma ve gelistirilen tasarim platformu agiklanmistir.



2. TASARIM METOTLARI VE YARATICILIK

Yaraticilik, alisildik fikirlerin alisilmadik bir bi¢imde birlesimi olarak ifade edilir. Tasarim
pratigi ise hafizada var olan fikirler ve gorsellerin bir kiitiiphane, bilgi deposu veya
referans kaynagi olarak kullanilmasiyla isler (Giindiiz, Akbulut, 2017). Yaratic1 bir siire¢
olan tasarim pratigi, farkli disiplinlerden edinilen bilginin, belirli yontemlerle islenerek
mevcut tasarim probleminin ¢oziimiinde kullanilmasina dayanir. Cok bilesenli ve karmasik
yapidaki tasarim probleminin ¢6ziimii i¢in problem taniminda belirlenen ihtiyaglari yerine
getiren bigimler yaratmak, yaratici diisinme becerilerinin kullanimin1  gerektirir.
Rawlinson (1995), yaraticit diisiinmeyi, daha once birbirleri arasinda iligki kurulmamis
nesne ya da diislinceler arasinda iliski kurmak olarak tanimlamaktadir (Rawlinson 1995;

Aktaran: Atakan 2014: 2).

Tasarim siireci, genel olarak analiz, sentez ve degerlendirme asamalarindan olusan, bir
karar verme, arastirma ve O0grenme eylemidir. Analiz, problemin tanimlanma siirecidir.
Nihai tasarim i¢in diizenlemelerin yapildigi, isleyecek tiim siirecler igin ortamin
olusturuldugu asamadir. Sentez asamasi, ¢6ziim olusturma siirecidir ve bigimsel modeller
gelistirilir. Olusturulan ¢6ziimiin baslangictaki kurgunun tiim gerekliliklerini yerine getirip
getirmedigi degerlendirme asamasinda oOlgiiliir. Bu sekilde tanimlandiginda dogrusal gibi

gortinse de aslinda siire¢ tekrarlanan bir yapiya sahiptir (Akbulut, 2008; De Vries, 1994).

Tasarimcilarin ig¢inde g¢alistigi baglamlara uyarlanabilen bircok tasarim siirecinin olmasi
(Heskett, 2013) ve siirecin ist diizey diisinme becerilerini igermesi, her zaman
sistemlestirme ve bilimsellestirme calismalarinin odagi haline gelmesine neden olmustur
(Atakan, 2014). Bu calismalar incelendiginde tasarim siirecinde iki temel yaklagimin
kabul edildigi goriilmektedir; geleneksel bakis agisina sahip kuramcilar tarafindan kabul
edilen sezgisel yaklasim ve tasarimin bilimsellestirilmesi geregine inanan kuramcilar
tarafindan kabul edilen akilci (rasyonel) yaklasim. Sezgisel yaklasimda, siire¢ igerisindeki
isleyis, tasarimcinin zihninde sezgi ile gerceklesmekte ve takip edilememektedir. Rasyonel
yaklagimda ise siireg, acik (takip edilebilir), mantikli ve analitiktir (Atakan, 2014). Tasarim
metodolojisi olusturma c¢alismalarinda, once yonteme odaklanildigi gozlenmektedir.
Ilerleyen siirecte ise ¢alismalarin odak noktasi bilgi ve bilginin olusturulmasi, kullanilmas:

ve iletilmesi olmustur. Tasarim da bilgi temeline dayali bir problem ¢6zme etkinligi oldugu



icin, kabul edilen yaklasim ister rasyonel ister sezgisel olsun; her ikisinde de bilgi problemi
merkezinden hareket etmenin gerekliligi vurgulanmaktadir (Apaydm, 2015). Birey,
tasarim siirecinde bilgi setlerini kullanarak yaratici ¢oziime ulasabilir ve bireyin sinirsiz
bilgi uzay1 i¢inden problem ¢6zlimii i¢in en uygun ve yaratici ¢oziimlere ulasmasi beklenir.

(Kahvecioglu, 2001).

2.1. Yaraticihk

Yaraticilik, yeni fikirler olusturulmasi ve olusturulan fikirlerin davranis, siire¢ ve islev
degisikligi saglayacak bir uygulama haline getirilmesidir. Boden (1994), yaraticiligi var
olan fikirlerin imkan dis1 kombinasyonlar1 olarak tanimlar. Gerek yaratici siireg, gerek
yaratici tirlin alisilmisin disinda olmayi isaret etse de kullanighlik da 6nemli bir yaraticilik

kriteridir.

Yaratic1 diisiinme {izerine yapilan arastirmalar, yaratici diisiinme siirecinin yani bireyin
yaratici diisiince veya lirlinii ortaya koyma siirecinin 6grenilebilir oldugu ve bu yetenegin
sadece istiin kisilere ait olmadig1 sonucunu ortaya koymaktadir (Guilferd, 1976; Aktaran:
Akkan, 2010). Bu bakis a¢isindan yaklagilirsa yaratici olmayan birey yoktur. Sadece
yaratict olmast engellenmis, uzun veya kisa siireli e8itime ihtiyact olan birey vardir.

Yaraticilik, her yasta biitiin bireylerde bulunan yetenektir (Sungur, 1997).

Yaratici diistinmenin evreleri su sekildedir:
e Tanima evresi

Hazirlik evresi

Kulugka evresi

Aydinlanma evresi

Dogrulama evresi (Lawson, 1997; Aktaran: Ozdemir 2013: 97).

Bu modelde, tanima evresinde bir problemin varlig1 ortaya konur. Hazirlik evresinde ise bu
problem detayli bir sekilde tanimlanir. Kulugka evresi ise, bilingli diistinmenin birakildigi,
bilingaltinin ¢alismaya basladigi donemdir. Bu dénemin sonunda, problemin ¢6ziimiinde
kullanilacak yonteme ulasilir, kilit durumundaki fikir birden belirir. Bu, uzun siiren bir

calismanin sonucudur. Dogrulama evresi ise gelistirilen fikrin test edildigi evredir (Cross,



2000; Ozdemir, 2013) Bu siire¢ yaraticithgin, bir anda ortaya cikan, fazla caba
gerektirmeyen bir olgu oldugu goriisiinii dogurmustur. Ancak, her 6zgiin diisiincenin
ortaya ¢ikmasinda, bir¢ok bilginin ve deneyimin iliskilendirilme ve yapilandirilma siireci
yatar. Yaratict bireyin en dnemli 6zelliklerinden biri birlestirme ve yeniden tanimlama
yapabilmesidir. Yaratici bireyler, biitiiniin par¢alarin1 gérmek ve birlesik anlatim iginde
bunlar1 birbirleriyle iligkilendirmek, nesnelerin islevlerini degistirmek ve onlar1 farkli

amagclarda kullanmak i¢in yeniden tanimlarlar.

2.2. Tasarim Bilgisi

Tasarim siireci tasarim problemlerinin tanimlanmasi ile baslayip, uygun ¢6ziim yoluna
ulasilana kadar devam eder. Bir probleme uygun ¢oziimler olusturmak i¢in ya var olan
¢oziimlerden yola ¢ikarak yeni ¢oziimlere ulasilir ki bu yontemi uygularken birlesim,
mutasyon ve analoji kullanilir ya da temel ilkelerden hareket ederek tiimiiyle yeni
¢oziimler yaratilir. (Akbulut, 2008). Siire¢ boyunca gerceklestirilen her adimda farkli bilgi
ve bilgi setleri kullanilmaktadir. Bilgilerin elde edilmesi, farkli tasarim problemlerine
uyarlanabilmesi ve yorumlanmasi, karar verme siirecinde saptanan amaglar dogrultusunda
tasarimin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi, tasarim siirecinin kapsamini olugturmaktadir.
Tasarim problemine ait algilanan ilk bilgilere bagh olarak, ¢6ziim yolunu belirleyecek
adimin atilmas1 ve bu bilgilerin zihinde organizasyonu yaratict tasarim siirecini

olusturmaktadir (De Vries, 1994).

Friedman (2000) bilgiye ulagma siirecini su sekilde aciklamaktadir:

Yetkin tasarimcilar zanaat yetenegi ve mesleki tasarim bilgisini baska alanlardaki
anlayislarla birlestirerek, alana 6zel tasarim bilgisinin Gtesine gegmekte ve profesyonel
bilgiye ulagmaktadirlar. Tasarimcinin ihtiya¢ duydugu anlayis; kimi zaman tasarimin
ihtiyaclarina hizmet ettigi insanoglunu anlamayi, kimi zaman tasarim pratiginin
gergeklestigi sosyal, ekonomik ve endiistriyel durumlari anlamayi, kimi zaman ise
tasarlanan tirlin ve siireglerin kullanildigi insan baglamini anlamay1 gerektirmektedir.
(Friedman 2000; Aktaran: Tastan 2014: 10).

Bilgi siireci, genellikle bilen bir 6zne ile bilinen bir nesne arasindaki iligki olarak incelen-
mis ve birgok bilgi kurami ortaya ¢ikmustir. Ozne-nesne iliskisi disinda Polanyi (1967: 12-
13), bilgiyi var olabilme seviyesi ile sinirlar. Bilginin var olabilme seviyesi de, agik, ortiik

ve sOzsiiz bilgi kavramlari ile agiklanmaktadir. Sozsiiz bilginin kaynagi, deneyimdir ve



zaman i¢inde birikerek ortaya cikar. Acik bilgi ise akademik ve teorik bilgi ile ayni
cizgidedir, nesneldir. Ortiik yapil1 bilgi ise 6znel bilgi gibi degerlendirilir, ‘bilende’ yer alir
(Ozdemir, 2013). Deneyime ve i¢ goriiye dayanan bir bilgi tiiriidiir ve tasarim bilgisinin
cogunlugu bu tiirde bulunur. Alternatif bilgi bi¢imlerinin baska bir deyisle kodlanmis
bilginin yapilandirilip iletilmesinin tasarim siirecinde 6nemi biyiiktiir (Heskett, 2013).
Cross’a gore ise tasarim bilgisi, tasarim disiplinini kuran bir unsurdur. Tasarim, kendi
pratigi, kendi terim ve sartlar1 ile degerlendirilmelidir ve kendi bilgi alanlarini arastiran bir

disiplin olarak yapilandirilmalidir (Cross, 2000).

Genel olarak tasarim; rutin, yenilik¢i ve yaraticti olmak tizere {i¢ kategoride
siniflandirilmaktadir. Rutin tasarim, tasarima iliskin degiskenlerin ve bunlarin uygulama
araliklarinin kat1 bir sekilde tanimlandig: siiregtir. Yenilikei tasarimda s6z konusu degisken
araliklart ilizerinde oynanarak bilindik yapida ama yeni goriiniimlii bicimler iiretilir.
Yaratic1 tasarim ise tiimiiyle yeni modeller olusturmak igin yeni degiskenler kullanir

(Akbulut, 2008).

Tasarim siirecinin 6znel olmasi, tasarim egitimi uygulamalarinin en biiylik sorunlarindan
biri olarak goriilmektedir. Ortiik bilgiyi vurgulamak, egitimde yaparak dgrenme yoluyla
edinilen, yapilandirilmamis bir bilgi edinmeyi saglamaktadir. Bu yaklasim kiigiik 6l¢ekli
projeler i¢cin uygun olsa da biiylik 6l¢ekli projelerde kisisel sezginin konuyu gerekli tiim
yonleriyle ele almast miimkiin degildir. Bilgisayar temelli yaklagimlar ise problemleri
coziimlemeye yonelik uygulamalar igin gelistirilmistir. Bu uygulamalarda yapilan
¢oziimlemeler, yaratict bilesimlere olanak tanimaktadir (Heskett, 2013). Farkli biitiinlerin
pargalarinin bir araya getirilerek yenilik olusturulmasi, yaraticiligin da 6ziidiir (Akbulut,
2008).

Smith, Gerkens, Shah ve Varga Hernandez (2006), calismalarinda yaratic1 eylemlerin bes
biligsel bileseni oldugunu ve bu bilesenlerin, bilginin islenmesini saglayan bir siireci

olusturdugunu Sekil 2.1°de belirtmistir.
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Sekil 2.1. Yaratici bir bilissel sistemin igleyisi (Smith ve digerleri, 2006)

Tasarim bilgisinin zihindeki temsilinde Kahvecioglu (2001), en temel iki bilgi temsil
grubundan s6z etmektedir. Bunlar; deklaratif bilgi ve islemci bilgidir. Deklaratif bilgi, sdze
doniistiiriilebilen, gorsellestirilebilen veya herhangi bir davramis bicimi ile deklare
edilebilen bilgidir. Islemci bilgi ise yetenekler, bilissel operasyonlar ve bir seyin nasil
yapilacagi konusunda eylem bicimini belirleyen bilgidir. Zihinde herhangi bir obje veya
fikrin sekillenmesinde genellikle iki yol izlenmektedir. ilki, hafizadan geri ¢agirma;
ikincisi distan gelen verilerin destegini kullanmaktir (Baron 1994; Aktaran: Ozdemir 2013:
29).

Atakan (2014), tasarim siirecinde biligsel yaklasimi su sekilde degerlendirmektedir:

Tasarim siirecinde uyaran olarak alinan problem, genellikle disaridan gelmektedir. Bu
durumda analiz edilerek tespit edilen ilk adim, ¢ogunlukla verilerin toplanmasi olarak
belirlenmistir. Bu veriler, gerek disaridan alinan gorsel (uygulanmis), kavramsal (sozel,
yazili) ve teknik (Sl¢iiler, malzemeler, renk, doku vb.) veriler, gerekse ¢agrisimlar ile
uzun siireli bellekten geri ¢agirilan, kisisel deneyimler ve gozlemler olabilirler. (Atakan,
2014: 11).

Tasarim egitiminde siklikla bagvurulan, tasarim bilgisinin temsilinde kullanilan araglar ile
tasarimci, siirece baslarken yapilan analizlerin yani sira, kendi bireysel se¢cim ve kararlari
(6nceki deneyimleri, kisisel tercihleri, konuya iliskin kavramsal veya teknik olarak
belirledigi veriler, konu ile iliskili veya farkli alanlarda probleme ait bilgi gruplari)

araciligiyla yeni bilgi setleri olusturmaktadir (Kahvecioglu, 2001).
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2.3. Tasarim Metotlari

Tasarim  problemlerinin  karmasik  yapist  ig¢in, sistematik tasarim  metotlari
gelistirilmektedir. Gelistirilen bu metot ve teoriler, tasarim siireci Ve tasarim egitiminin

dogasini netlestirmeyi amaglar (Hatirnaz, 2010).

Tasarim metodolojileri iizerine yapilan arastirmalar, endiistrinin gelisimiyle birlikte 1950
ve 1960’larda artmistir. Bu aragtirmalarla birlikte, tasarimin igerigi, bilesenleri,
tasarimcinin yasadig siire¢ gibi konularda sorgulamalar artmis ve Sekil 2.2°de belirtildigi
gibi yeni kuramlar ortaya c¢ikmustir. Literatiirde farkli kuramcilar tarafindan birgok
yaklagim da yer almistir. 1960 yili sonrasi tasarim yaklasimlar1 genel olarak, akilct ve

biligsel yaklagimlar olarak siniflandirilmistir (Atakan, 2014).

1960 SONRASI TASARIM YAKLASIMLARI

PROBLEM GOZME KURAM| MERKEZLI BiLGIYi ISLEME KURAMI MERKEZLI
AKILCI YAKLASIMLAR BILISSEL YAKLASIMLAR
Morris ASIMOW 1961 Salvatore MARCH 1983 Charles EASTMAN 1968 Willemien VISSER 1990
A. David HALL 1962 GerhardPAHL & Donald SCHON 1973 John S. GERO 1991
Christopher ALEXANDER 192 "voifgang BEITZ 1984 Adel FOZ 1973 Gabriela GOLDSCHMIDT 1991
Jon DOBLIN 1987

Bruce ARCHER 1963 Omer AKIN 1978 Terry PURCELL 1991
Mihajlo MESAROVIC 1964 ' cter ROWE 1987 Omer AKIN & Vinod GOEL &
Tom MARKUS & Norbert ROOZENBURG & | Chengtah LIN 1978 Peter PIROLLI 1992
Tom MAVER 1969 Johannes ERKELS 1991 John THOMAS & Kees DORST 1995
Chris JONES 1970 Paul SOUZA 1996 John CARROLL1979 Ronald HAMEL 1995
ST EET e 1575 Richard BUCHANNAN 1998 | John ZEISEL 1981 il ST
e R Michael FRENCH 1999 John ANDERSON 1883 | "' oo
Jim BAGNALL 1972 Clement MOK & Michael ECKERSLEY 1988 Hsien-Hui TANG 2002
Horst RITTEL & REAMASHIIAZN0S David ULLMAN 1988 Steven SMITH V. D. 2006
Melvin WEBER 1973 ESAE L . Chiu-Shui CHAN 1990 Barbara TVERSKY 2006

Jane DARKE 1978

Viadimir HUBKA 1982 TimBROVYN'2008

Bryan LAWSON 1979, 1980
Alan NEWELL & Herbert SIMON 1988
Nigel CROSS 1994, 2006

Sekil 2.2. 1960 y1l1 sonrasi tasarim yaklasimlar1 (Atakan, 2014: 49)

Bu yaklagimlar incelendiginde, siiregte Oncelikle tasarim probleminin anlagilmasi ve bir
¢Oziim yolu iiretmenin 6nemi vurgulanmaktadir. Tasarim siireci bir dongli olarak
gorlilmekte ve farkli disiplinlerdeki bilgilerden beslenmektedir. Siirecin ilk agamalarinda
analitik diisinme s6z konusuyken, ilerleyen asamalarda yaratict diisinme &nemli rol

oynamaktadir.

Archer’in 6nerdigi tasarim siireci modeli, dogrusal yapida goriinmekle birlikte ¢ok sayida

geri besleme dongiisii i¢cermekte ve kendinden sonra gelistirilen modellere kaynak
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olusturmaktadir. Archer (1964)’a gore tasarim, analitik siire¢, yaratici siire¢ ve uygulama
stirecinden olugmaktadir. Analitik siire¢ programlama ve bilgi edinmeyi igerirken yaratici
stire¢ analiz, sentez ve gelistirme asamalarindan olusur. Uygulama siireci ise olusturulan
tasariminin tanitimi, sunumu ve tiiketimini igeren iletisim basamagidir. Bilgi edinmeyi
kapsayan analitik asama, {i¢ bilgi kaynagi ile beslenmektedir. Bunlar egitimden gelen bilgi,
deneyimden gelen bilgi ve bilgilendirmeden gelen bilgidir (Archer 1964; Aktaran: Atakan
2014: 51).

Modern tasarimlarin karmasiklasan yapisi, yeni tasarim metotlarinin ortaya c¢ikmasina
neden olmustur. Cross’a (2000) gore tasarim baglaminda tanimlanabilir herhangi bir
caligma sekli tasarim metodu olarak diisiiniilebilir. Bunlar, tasarimcinin kullanabilecegi ve
genel tasarim siirecine dahil edilebilecek herhangi bir prosediir, teknik veya ara¢ olabilir.
Tasarim egitiminde, gelistirilen tasarim yontemleri ile Ogrencilerin bireysel diisiinme
sekillerinde ve tasarim pratiginde daha iyi sonuglar almak hedeflenmektedir. Tasarim
metotlar1 yaratict yontemler ve rasyonel yontemler olmak iizere iki genel gruba

ayrilmaktadir.

2.3.1. Yaratici1 yontemler

Daha c¢ok tasarim siirecinin baglangicinda kullanilan, yaratici diisiinmeyi tesvik eden
yontemlerdir. Yaratici yontemler kapsaminda beyin firtinasi, sinektik, analoji, arastirma
alanin1 genisletme, dontistiirme, karst planlama gibi yontemler sayilabilir. Bu yontemler;
ya yaraticihi@r smirlayan zihinsel engelleri kaldirarak ya da ¢6ziimlerin arandigi alani
genisleterek, genel anlamda fikir akisgini artirmayr hedefler (Cross, 2000). Yaratict
diisiince, birdenbire beliren, kendiliginden olusmus bir diislince olarak degerlendirilir. Bu
stirecin acgiklanabilmesi i¢in birgok c¢aligma yapilmistir. Bu siirecte birey, kendi bilgi

birikimlerini ve deneyimlerini kullanir.

2.3.2. Rasyonel yontemler

Rasyonel yontemler; potansiyel ¢oziimlerin arandigi alanin genisletilmesi, takim
caligmasin1 ve grup tarafindan toplu sekilde karar alinmasini kolaylastirmasi bakimindan
yaratici yontemlerle cogunlukla benzer amaglara sahiptir. Yaratict yontemlerden farki,

tasarimda sistematik yaklasimlar1 tesvik etmesidir. Sistematik tasarimin amaci; tasarim
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kararlarim1 ve dolayisiyla son iiriiniin kalitesini geligtirmektir. Rasyonel yontemler ve
yaratici yontemler birbirini tamamlayan pargalardir (Cross, 2000). Lawson (1997),
muhakemeye dayanan rasyonel diisiince ile hayal giicline dayanan sezgisel diisiincenin
kontrol ve kombinasyonunun tasarim siirecinin gerektirdigi en 6nemli yeteneklerden biri
oldugunu vurgulamaktadir. Tasarim problemlerinin ¢ok boyutlu ve farkl bilgi kiimelerinin
sentezini gerektiren yapisi, tasarimciya kendi 6zgiin yaklagimini ortaya koyabilme imkani

saglayabilmekte ve yaratici slirece ivme kazandirabilmektedir (Aktaran: Potur 2007: 67).

Tasarim siirecinin farkli asamalarinda kullanilabilecek pek c¢ok rasyonel ydntem
bulunmaktadir. Bu yoOntemler, tasarim siirecindeki asamalara gore secilip
kullanilabilmektedir. Tasarim siirecinde basamaklar, ardisik ve dogrusal bir siire¢ olarak
gerceklesmeyebilir. Problem alaninin yeniden tanimlanmasi, ¢6ziim alternatiflerinin
kapsaminin daraltilmasi gerekebilir. Bu da siirecte geri bildirimler ile birlikte basamaklar
arasinda geriye doniislerin olmasma yol acar. Hedefleri belirleme basamagindan
alternatiflerin degerlendirilmesi ve ayrintilarin gelistirilmesi basamagina kadar bir¢ok

rasyonel yontem kullanilabilir.

2.4. Yaraticihk, Tasarim, Egitim Tliskisi

Tasarim siireci boyunca gergeklestirilen her adimda farkli bilgi ve bilgi setleri
kullanilmaktadir. Bilgilerin elde edilmesi, farkli tasarim problemlerine uyarlanabilmesi ve
yorumlanmasi, karar verme siirecinde saptanan amacglar dogrultusunda tasarimin
gelistirilmesi ve degerlendirilmesi, tasarim siirecinin kapsamini olusturmaktadir. Tasarim
problemine ait algilanan ilk bilgilere bagl olarak, ¢éziim yolunu belirleyecek adimin

atilmas1 ve bu bilgilerin zihinde organizasyonu yaratici tasarim siirecini olusturmaktadir

(De Vries, 1994).

Yaraticiligin ¢ogu taniminda kullaniglilik ve orijinallik unsurlar1 yer alir. Bir fikir veya
riiniin  yaraticiligindan bahsedebilmek i¢in alisilmisin disinda ve islevsel olmasi
gerekmektedir. Yaraticiligin, aykir1 goriis gibi ya da 6zel tasarimlardaki karmasikligi kabul
etmek gibi gesitli Olgiitleri olmustur, ancak literatiiriin yaraticiligi, daha biiyiikk faydaya
sahip, kullanisli, iretilebilir driinler ve beceriler olarak acikladigi goriilmektedir

(Kazanjian, Drazin, Glynn, 2000: 285).
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Yaraticilik yeni ve essiz, kullanigh ve degerli ¢iktilar tiretmeyi gerektirir. Runco ve Chand
(1995: 42), yaraticilik tanimint iki kademede tanimlamaktadir. Birinci kademede, yaratici
diisiincenin 3 kontrol bileseni oldugundan bahseder; problem bulma, fikirlerin olusumu ve
fikirleri degerlendirme. ikinci kademede ise, bilgi (bilinen ve prosediirsel) ve motivasyon
(icsel ve digsal) bilesenleri bulunur. Aslinda bilgi ve motivasyonun digerlerine oranla daha
onemli bir islevi vardir. Fikir olusturma islevi, akicilik (fikir iiretimi), orijinallik (fikirlerin
essizligi), esnekligin de (fikirlerin g¢esitliligi) i¢inde bulundugu beceriler ailesinden olusur.
Yaygin olarak bu fikir olusturma ruh hali, yaraticilik arastirmalarinda ¢ isleve
dayanmaktadir; farkli diistinceler, kategorize etme, grupsal gorevleri kontrol edebilme

(Aktaran: Karabulut, 2009: 4).

Yaraticilik, bilginin yeniden temsilleri aracilig1 ile olusan kavramsal bir kesiftir (Hatirnaz,
2010). Yaratic1 bireyler, zihinsel yeteneklerin, kisilik 6zelliklerinin ve konu alanina ait
bilgilerin bir bilesimine sahiptirler. Karmasik durumlarla basa ¢ikma konusunda biligsel
yetenekleri, bir¢ok fikir tiretmek igin kullanabilecekleri bir dizi araglar1 vardir ve bir ise

tamamiyla yogunlasabilirler (Amabile, 1983).

Fikir tiretmenin altinda yatan genel prensiplerin birisi eski elemanlarin yeni tasarimi veya
yeniden birlestirilmesi veya insasidir. ikinci &nemli prensip ise bu eski elemanlarm
arasindaki iligkileri gdrme yetenegine bagli olarak bunlarin yeniden insa edilme
kapasitesidir. Bu kapasite bir diisiinme aligkanlig1 haline gelirse o gercekler arasindaki
iligkileri arastirma da fikir tiretmenin u¢ noktalarindan birisi haline gelebilir (Barker, 2001:
44). Yaraticilik, yeni fikirler olusturulmasi, olusturulan fikirlerin davranis, siireg¢ ve islev
degisikligi saglayacak bir uygulama haline getirilmesidir. Yaratici bireyin en 6nemli
ozelliklerinden biri birlestirme ve yeniden tanimlama yapabilmesidir. Biitlinlin pargalarini
gormek ve birlesik anlatim icinde bunlar1 birbirleriyle iliskilendirmek, nesnelerin

islevlerini degistirmek ve onlar farkli amaglarda kullanmak i¢in yeniden tanimlarlar.

Tasarim egitiminde, bilgi setlerinin birlesiminde bireyler arasindaki kisisel farklilagmalar,
etkili ve yaratici problem ¢dzme siirecinin dinamigini olusturur. Tasarim egitiminin temel
amaci, yeteneklerin ve yaraticilik diizeyinin bilgi ve deneyimler yolu ile gelistirilmesini

saglamaktir.
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2.5. Yas Donemlerine Gore Yaraticihk-Gorsellestirme iliskisi

Kisinin 6znel i¢ goriisi, imgeleri ve diisiinceleri gorsellestirme ile anlam bulur. Yaraticilik
cocukluktan itibaren olusan ve gelisen bir yapidadir. Belli bir doneme ya da yasa yonelik

bir siire¢ degil, dmiir boyu siiren bir stirectir (Gegen, 2009).

Yaratici siiregte imge kurma ¢ok onemlidir. Gorsel imgelerle diisiinme, zihinsel bir siire¢
olarak baslar. Bu asamada, akilda canlandirma yapilirken gorsellige yonelinir ve gorsel bir
takim imgelerle diistiniiliir. Tasarim diisiincesini, dolayisiyla gorsel diisiinmeyi baglatacak
ilk bilgi, akilda yoktan var edilmez. Bireyin duyussal ve biligsel birikimi, olmayan1 ortaya
cikarmak i¢in kullanima hazir bir depo gorevi iistlenir (Yakin, 2012). Yaraticiligin zihinsel

ve biligsel bir siire¢ oldugu goriilmektedir.

2.5.1. Bilissel gelisim asamalari

Bilis, ileri zihinsel siiregleri igerir. Zihinsel siirecler; dikkat, algi, bellek, dil gelisimi,
okuma ve yazma, problem ¢6zme, animsama, diisiinme, akil, yaraticilik vb. kapsayan genis
bir terimdir. Bilissel gelisim ise dogumdan baslayarak, bilginin edinilip kullaniimasina,
saklanmasina, yorumlanarak yeniden diizenlenmesine, degerlendirilmesine yardim eden,
biitiin zihinsel stiregleri igeren bir gelisim alamdir. Birey, zihinsel siireglerde hem nitelik
hem de icerik agisindan giderek yetkinlesir (Mesleki Egitim ve Ogretim Sisteminin
Gii¢lendirilmesi Projesi [MEGEP], 2007).

Bilissel gelisim kuramina gore yaraticilik, biligsel islemler ve bu islemlerin koordinasyonu
sonucunda gelisen denge olarak tanimlanmaktadir (Hatirnaz, 2010). Her yas grubunun
kendine has biligsel gelisimi vardir. O yas grubunun biligsel tutumlarinda belirli bir diizen

ve stireklilik beklenmektedir (Piaget, 2005: 220).

Yasla baglantili olan bu yaklasimin Onciisii Piaget (2005: 220), diisiincenin gelisimine
iliskin donemleri s0yle siralamistir:

* Dogum-2 yas arasi; duyulara dayali tepki verme evresi olan “duyu hareket donemi”

* 2-6 yas arasi; sembollerin kullanildig “islem 6ncesi donem”,

* 7-11 yas arasi; “somut islemler donemi”,

* 12 yas ve iistii; muhakeme ve ¢ikarimlarin yapildigi “soyut islemler donemi”.
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Duyu hareket dénemi, en kritik kazanimlarm edinildigi dénemdir. Islem 6ncesi dénemde
cocuk, kendi i¢ diinyasindaki nesneleri ve olaylar1 temsil etmesi i¢in sozciikler, imgeler ve
hareketler kullanir. Benmerkezcilik bu donemin en 6nemli 6zelligidir. Diinyay1 kendi bakis
acistyla degerlendirir. Somut islemler doneminde ise, mantiksal iliskileri kavramaya baslar

(MEGEP, 2007).

7-11 yas araligindaki islemsel semalar, bebeklerin davranis semalarindan oldukga farklidir.
Bebegin diinya iizerindeki eylemlerinden olusan semalarin aksine islemler, cocugun diinya
iizerindeki biligsel eylemlerini igermektedir. Siniflama ile ilgili bir deney durumunda,
biligsel islem yapabilen bir ¢ocuk verilen bir alt sinifsal 6zelligin daha genel bir sinif i¢inde
yer alip yer almadigini soyut bir problem olarak gormektedir. Cocuk bu problemi
cozebilmek i¢in daha 6nceki evrelerde kullanamadig: iki 6zelligi kullanmaktadir. Bunlar

tersine ¢evirme ve korunumdur (Ahioglu-Lindberg, 2011).

Soyut islemler doneminde; soyut islemlere ulasan ergenler varsayimlar kurabilir, mantiksal
sonuclar c¢ikarabilir ve ister somut ister soyut bicimde sunulsun, karmasik sorunlari
sistemli bigimde ¢ozebilirler (Gander ve Gardiner, 2007: 460). Daha 6nce var olmayan bir
seyi ortaya koyma ¢ocuklar i¢in miimkiin degilken ergenler i¢in miimkiindiir. Ergenin ve
cocugun diisiince siireglerindeki en 6nemli fark, ¢ocugun diisiincesinin somut gercege daha
yakindan bagli olmasidir (Ahioglu-Lindberg, 2011). Ergenler, gelecege doniik olabilecek
durumlar1 tahmin edebilmekte, gelecege yonelik tasar1 ve plan kurabilmektedirler (Gegen,
2009).

Cocuklar sadece “ben” kavrami ic¢inde olup yalnizca kendi etrafinda olan biteni
gormektedirler. Onlarin disinda olan kisi ve durumlart gérememekte, gelecege doniik
olabilecek durumlar1 tahmin edememekte, gelecege yonelik tasart ve plan
yapamamaktadirlar. Daha 6nce var olmayan bir seyi ortaya koyma c¢ocuklar i¢cin miimkiin
degilken ergenler i¢cin miimkiindiir (Gegen, 2009). Gander ve Gardiner’e gore kiiciik bir
cocuk bir sorunu basit olarak goriir ve aklina gelen ilk yanit1 verirken; ergen bir soruna
sistemli bicimde bakar, olas1 karmasikligin1 dikkate alir ve olabildigi kadar ¢ok ¢6zliim
saglar (Gander ve Gardiner, 2007: 460). Bu farkliligin nedeni de bilgi ve yasanmislik
diizeyidir. Ergenlik boyunca hem soézel hem de gorsel olarak ¢alisan bellek becerisinde
artis olur (Steinberg, 2007: 84). Gorsel zekanin gelismesi de 6n ergenlikten itibaren hiz

kazanir.
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2.5.2. Cizgisel gelisim asamalan

Bireyin yaratic1 diisiinme yetisini gelistirebilmesi sistemli bir egitim siireci ile miimkiin
olabilmektedir. Tasarim egitiminde yeni bi¢cim yaratma siireci, bilinenden hareket ederek
bilinmeyeni ortaya ¢ikaran diisiinme ve sorun ¢dzme siirecidir. Bilissel gelisim, deneyim
ve yeteneklere bagl olarak, fikirleri 6zgiin ve islevsel iiriine doniistiirme asamasinda iki ya

da ii¢ boyutlu bi¢gim olusturma tasarim siirecinin énemli bir parcasidir.

Cizim, boyama ve ii¢ boyutlu insa etkinlikleri cocugun duygu, diisiince, algi, kavram, tepki
ve becerilerinin somut gostergeleridir (Artut, 2004). Sanatsal gelisim, bedensel ve zihinsel
gelisimde oldugu gibi asamalar halinde ilerlemektedir. Bu gelisim asamalar1 bedensel ve
zihinsel gelisim asamalarinin sagladigi olanaklar g¢ercevesinde ve yonlendirmeler ile

basitten karmasiga, genelden 6zele, kolaydan zora dogru olusmaktadir.

Cocugun cizgisel gelisim basamaklar1 su sekilde siniflandirilir;

» Karalama Doénemi 2-4 Yas (scribbling)

 Sema Oncesi Dénem 4-7 Yas (preschematic)

* Sematik Donem 7-9 Yas (schematic)

* Gergekeilik Donemi 9-12 Yas (realism)

* Mantik Donemi 12-14 Yas (pseudo-naturalistic) (Uysal ve Selvi, 2012).

Cocuk, imge yoluyla mantiksal, analitik kurallara bagli kalmaksizin ¢esitli etkinlik ve
buluslara yonelir. Dolayisiyla ¢ocuk, yaptigi etkinliklerle kendini yansitmakta, olaylar
hakkinda duygu, diisiince ve gorlisiinii kavrayabildigi, algilayabildigi sekilde dile
getirebilmektedir (Artut, 2004). Cocugun gizgileri onun algilarini yansitmaktadir. Cizgi genel
olarak 1-2 yaslar1 arasinda karalamalar ile baslamakta, bu g¢izgiler gorsel amaglara
dayanmamakta ve sadece devinim amagli ¢abalar1 icermektedir. Cizgiler zamanla daireye
doniismekte, 2 yas sonrasinda ¢ocugun somut higbir nitelik tagimayan karalamalarindaki
daireler hareketlenmeye baslamaktadir. Ancak bu donemde ¢ocuk, ¢izgilerini anne ve baba
seklinde nitelendirmekte, yatay bir sekilde ilerleyen ¢izgi, onun i¢in bir tren veya benzeri
bir nesneyi ifade edebilmektedir. Cocuk 3-4 yasina geldigi zaman g¢evresinde gordiigii reel
objeleri ¢cizmekte ve parcalari bir araya getirmektedir. Bu donemde ¢ocuklarin resimlerinde
cizgiler sema karakterinde ve ¢izgileri sembolik anlatim déneminden sonra zamanla yerini

i¢sel gergeklige birakmaktadir (Uysal ve Selvi, 2012).
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donemi ise c¢ocuklarda bedensel, fiziksel, psikolojik degisimlerin ilk belirtilerinin
goriildiigli bir donemdir. Bu donem ¢ocuklar i¢in kritik bir donem olmakla birlikte, 4-5-6.
simiflara denk gelmektedir. Somut diisiincelerin gelismesiyle gercedi yakalama cabasi,
sema formundan doyum elde etmeme, yetersiz gérmeler baslar (Artut, 2004: 212). Bilissel
gelismenin bir sonucu olarak, gelisim siirecinde gérme duyusu da gelisir, dikkat siireleri
artar. Bu donemdeki cocuklar, biligsel gelisimin ve ¢evresel etkenlere duyarliligin
artmastyla, begenilip begenilmeyecegi tereddiidii icinde olmaktadir. Bu yas ¢ocuklarmin
gorsellestirmeleri incelendiginde; olaylar, esyalar ve gergekler arasinda iligki kurabilme,
plan yapabilme yetisi biiyiik Olciide gelistigi, geometrik ¢izgilerden uzaklasildig
gozlenmektedir (Artut, 2004: 211). Bu yas grubundaki ¢ocugun, kendini yalin ve saf, son
derece Ozgiir ifadesi gelismeye baglayan gercegi yansitma becerisi ile birlikte
gelistirilebilirse ¢ocugun yaraticiligir kesintiye ugramadan devam eder (Buyurgan ve

Buyurgan, 2007: 63).

Mantik doneminde ise goriilen en biiylik degisiklik zihinsel bir faaliyet olan soyut ifadenin
kazanilmasidir. Bu donem ergenlerde gercegi yakalama gabasi goriilmektedir. Zihinsel
gelisimin etkisiyle gelisen bu yetiyle taklide yonelmektedirler. Bu donemde ayrica daha
fazla bilgi kaynagima sahiptirler. Bilgi isleme yetileri ¢ocuklara gore ¢ok iyidir (Gegen,
2009). Cizgileriyle kendilerini daha iyi ifade etmektedirler. Olasilik diisiinceleri
olusmustur ve olmayan fakat olabilecek bir durumu da resmedebilirler. (Steinberg, 2007:
83-87; Gander ve Gardmer, 2007: 440). ilk ergenlige girenle, ergenligin son dénemine
giren veya yetiskinin soyut kavrami algilamasi, olasilik durumunu degerlendirmesi bir
degildir. Yas ilerledik¢e 6grenmenin ve tecriibenin etkisiyle bilgiler daha fazla artmakta ve

beyin daha hizli islem yiirtitmektedir (Gegen, 2009).

Mantik donemi (pseudo-naturalistic) orta O6gretim seviyesi 6. ve 7. smiflara denk
gelmektedir. Altinci  sinif  Ogrencileri, nesne ve figilirleri algiladiklart  gibi
cizebilmektedirler. Gergegi yakalama cabasi bu yas grubunda vardir. Yedinci siniflarda
ise; ¢oklu diisiinme ve olasilik diisiinme bigimlerinin gelismesiyle birlikte birden fazla

olay1 diisiinebilir ve gizgilerle ifade edebilirler.
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3. EGITIMDE TEKNOLOJi VE TASARIM ILiSKiSi

Tasarim, insanin yasamini devam ettirebilmesi igin temel ihtiyaclarini karsilama
zorunlulugu ile ortaya ¢ikmustir. Korunma, barinma gibi ihtiyagtan kaynaklanan alet
yapabilme yetenegini, basit aletlerden karmasik araglara dogru gelistirmistir (Heath, 1984).
Bu gelisim siirecinde teknoloji de tasarima eslik etmis, tasarima kosut sekilde gelismistir.
Tasarim egitiminde, tasarim eylemi zihinsel aktivite ile sosyal aktivite arasinda bir aracidir.
Farkliliklar1 kesfetme, sorgulama, yaratici ve elestirel diistinme, akil ylriitme gibi {ist
diizey zihinsel siireclerin tasarim egitimi ile gelistirilmesi hedeflenmektedir. Bu boliim,
gerek ortadgretim gerek yiliksekdgretim seviyesinde tasarim egitimi 6zelinde teknoloji ve

tasarimin iliskisini incelemektedir.
3.1.Tasarim ve Teknoloji Kavramlari

Tasarim, zihinde var olan bir fikirdir; ama bu fikir bir bigim verme dinamigini igerir ve
bigim kazanmis bir ‘nesne’ olarak somutlasir (Tunali, 2012). Var olanin tercih edilene
doniistiiriildiigli bir eylem olan tasarim, farkli bir¢ok alandan beslenen bir siirectir. Benzer
bir sekilde, teknoloji de insan hayatinin kalitesini artirmak amaciyla yaraticilik ve zekanin;
bilim, sanat, miihendislik, ekonomi ve sosyal galismayla olusturulan bir birlesimi olarak,
bir yandan toplumun ihtiya¢larini karsilar diger yandan da toplumlarin gelisimine katki
saglar. Tasarim ve teknoloji, siki iliski icerisindedir. Tasarim, islevin takip ettigi ve ona
uygun olarak diisliniilen big¢imin uygulanabilecek bir sekilde diizenlenmesi siirecidir.
Tasarim siirecinde arastirma, inceleme ile birlikte tiim bilgiler toplanir. Bu bilgiler 15181nda
ana fikir tanimlanir ve elde edilen fikirler gelistirilerek sentez asamasinda ¢6ziim elde
edilir (Cinar, 1999). Tasarim Olgiitlerini karsilayan c¢oziimlere ulagsmak teknolojiyi
kullanmaya, teknolojik ol¢iitleri karsilayan ¢oziimlere ulasmak ise tasarimi kullanmaya

baghdir (Eggleston, 1997).

Tasarim siirecinde, belirli hedeflere ulasmak icin edinilen bilgi birikimi, teknoloji
aracilifiyla iiriine dontisiir. Bir fikrin veya bir bilgi birikiminin {irline yansimast anlamina
gelen teknoloji (Cakmake1 1999: 37; Aktaran: Karaoglu 2013: 5) baslangicta imalat araci
olarak kullanilmakla birlikte giinlimiizde gorsellestirme ve diisiinme araci olarak

kullanilmaktadir. Bdylece soyut bir kavram olan bilim ve sanat, teknolojinin kullanimu ile
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somut hale gelmektedir. Somerset (1990) ise tasarim ve teknolojiyi “temelde c¢esitli
konular1 ele almak, bilgi ve becerilerin genis bir temelini kazanmak igin 6grencilerin
giivenini gelistirmeyle ilgili pratik bir etkinlik” olarak ifade etmektedir (Aktaran: Aydin
2009: 20). Teknoloji ve Tasarim iliskisinin gelistirilmesi, bireyin yaraticilik diizeyinin
gelistirilmesi ile miimkiin olabilir (Cellek, 2003). Yaraticiligin gelistirilebilmesi, dis
uyarilara agik ve alic1 olmakla birlikte bireyin duygu, istek, hayal giicii ve i¢ tepkilerinin de

bilincinde olmasinmi gerektirmektedir (MEB, 2010).

Heskett (2013), insanin tasarim yeteneginin kokenini incelerken, tasarim siirecindeki en
onemli aracin, bi¢cimlendirme ve islevleri degistirme yetisine sahip bir uzuv olan insan eli
oldugunu belirtmistir. Thtiyaclarim, etkili ve kalic1 bir sekilde karsilanabilmesi i¢in insanin
bicimler ve islevler arasindaki iliskiyi anlayabilmesi, dogal malzemelerin dogada
bulunmayan bigimlere de doniistiiriilebilmesi gerekmektedir. Elle bigimlenen, insan
gereksinimlerini karsilayan ve dogada bulunmayan bu bigimler, dogaya alternatif nesneleri
ortaya cikarir. insanin bireysel el becerisiyle yaptig1 bigak, balta, ok gibi savunma araclari
ve kasik, su kabi, kap kacak gibi glindelik gerecler en basit tasarim modelleridir (Tunali,

2012).

Tasarim egitiminin amaci; diisiinme olgusu ve gorme duyusunu bir biitiin haline
getirebilmektir. Zihinde canlanan bi¢im, gozlerle algilanabilecek bir bi¢imde
sekillendirilecektir (Denel, 1981). Teknoloji, bir yandan da bi¢imin olusum siirecinde
nesnenin algilanir hale gelmesini saglayan en 6nemli aractir. Zira el ile iiretim, gliniimiizde

yerini teknoloji odakli teknikler ve seri iiretime birakmaistir.

Potur (2007), tasarim egitimi ders programinin yapilanmasini ii¢ alana ayirmistir. Bunlar;
tasarim alani, bilgi alan1 ve beceri alanidir. Tasarim alani; yaratici diislince, hayal giicii,
yargl yetenegi, iic boyutlu diisiinme yetenegi ile tasarim bilgisini biitiinlestirebilme ve
uyarlayabilme yetenegini gelistirmeyi hedefler. Bilgi alani; kiiltiirel, toplumsal, cevresel,
teknik ve mesleki is yOnetimi konularinda bilgi sahibi olmayr ve tasarim kuram ve
yontemlerini 6grenmeyi hedefler. Beceri alani ise tasarim onerilerini eskiz, ¢izim, maket
ve dijital model gibi ifadelere doniistiirebilme yetenegini gelistirmeyi hedefler. Teknoloji,

tasarim egitiminin bu bilesenlerine gerek bilgi gerek beceri odaginda katki saglamaktadir.
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3.2.Tarihsel Siirecte Tasarim Egitiminde Teknoloji

Insanlik tarihinin baslangicindan giiniimiize kadar, insanlar ile toplumlar bigim ve siiregleri
belirli ihtiyaglara ve kosullara gore uyarlamislardir. Toplumlarin gelisimine paralel olarak,
tasarim egitim uygulamalar1 da degisim gostermistir. Tasarim egitiminin tarihsel siireci,
Cizelge 3.1°de gorildiigli gibi donemler halinde incelenmektedir. Bu donemler arasinda
keskin bir ayrim yapmak miimkiin degildir; bir zincirin halkalar1 gibi, sonraki bilgiler

kendinden 6nceki bilgilere eklenir ve birbirinden bagimsiz anlagilmasi miimkiin degildir.

Cizelge 3.1. Tasarim egitiminin tarihsel siireci

Zanaatkarlar Donemi Akademiler 20. Yiizyil Tasarim Egitimi
e Usta-Cirak iliskisi | 1671- Kraliyet Akademisi e Arts and Crafts
e Deneme-Yanilma | 1705-Viyana Akademisi e Bauhaus
Yoluyla Tasarim | 1733-Stockholm Akademisi e Chicago Okulu

1757-St.Petersburg Akademi e The Ulm Hochschule
1786-Londra Akademisi fiir Gestaltung
1819-Ecole des Beaux Arts e Black Mountain
1826-Ulusal Tasarim Akademi College

3.2.1 Loncalardan akademiye

[k uygarliklar, avcilik ve toplayiciliga dayali gdgebe topluluklardir. Yasam tarzlari, yeni
yiyecek kanallar1 bulma arayisina gore sekillenmektedir. Tarima dayali yerlesik yasama
gecildiginde, farkli yasam tarzlari ve bi¢im Oriintiileri olusmus, ya da alisildik bigimler
kullanicilarin ihtiyaglarina gore uyarlanmistir. Yerlesik yasama gecisin sonucu olarak,
niifus artis1 yasanmis ve el sanatlarinda uzmanlagmaya gidilmistir. Uzmanlasan
zanaatkarlarin yasadigi kentlerde artan niifus yogunluguna paralel olarak liiks mallara
duyulan talep de artmis, bu da usta zanaatkarlarin kurdugu loncalar1 ve benzeri mesleki
orgiitlenmeleri ortaya ¢ikmistir (Heskett, 2013). Bu donemde zanaatte bilgi aktarimi, usta-
cirak iligkisi tabaninda atdlye ve loncalarda ger¢eklesmektedir. Toplumsal ve ekonomik
istikrar1 saglamayr amaglayan loncalar, yapilan isin nasil yliritiilmesi gerektigini
standartlastirmis, cogu modern meslek Orgiitiinlin ayiric1  6zelliklerini  6nceden

sekillendirmis ve lisansli tasarimcilarin ilk halini temsil etmistir (Heskett, 2013).
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Loncalarin bu standartlari, ayn1 zamanda iiretim yontemleri ve teknoloji i¢in de belirleyici

olmustur.

Uygarlik tarihi acisindan kentlesmenin en biiyiik etkisi, artan ticaret ile birlikte, daha fazla
vergi geliri saglayan merkezi otoritenin giiclenmesidir. Yonetimlerin, kendi ¢ikarlar1 adina
tasarimi1 kullanma ve denetim altina alma c¢abalar1 ise, loncalarin giiciinii azaltmistir.
Sanayilesmenin ortaya c¢ikmasiyla, zanaatkarlar, endiistrinin taleplerini karsilama
konusunda yetersiz kalmislardir. Artan rekabet ile birlikte, teknik ressamlar ve akademik
egitimden ge¢mis sanatcilar, giiniin sartlarina uygun bigimleri olusturmak igin ireticiler
tarafindan gorevlendirilmistir. Sanat¢ilarin, yeni fikirleri {iriine doniistirme bilgileri
yetersiz kalinca iiretim sektorli, miithendislik bilgisine sahip yeni yetismis tasarimcilara

ihtiya¢ duymustur. Bu siireci Heskett (2013: 32,33) su sekilde aciklamaktadir:

Islev konusunda uzmanlasma, iiriin taslaklarinin (konseptlerinin) ya da tasarimlarinin
nasil olusturuldugu ile bunlarin gercek iiretimi arasindaki ayrismada daha sonraki bir
asamay! temsil ediyordu. Buna karsilik, imalatin icerigini anlamaksizin bi¢imler
yaratmak artan bir sekilde pek ¢ok ev esyasinda bezeme konularinin islevden
ayrilmastyla sonuclandi ki bu da c¢ogu kisinin endiistrinin ug¢larinda yer alan sanat,
begeni ve yaraticilifin gézden diismesi olarak gordiigii seye karsi derin bir tepkiye yol
act1 (Heskett, 2013: 32, 33).

Zaman i¢inde tasarim, devletlerin ekonomik ve ticari hedeflerinde 6nemli bir ara¢ haline
gelmistir. Bunun en iy1 Orneklerinden biri, 17. Yiizyi’da Fransa krali XIV. Louis’in
thracatin artirilmasina yonelik merkantilizm politikasidir. Hedeflerine ulasmak i¢in, diger
iilkelerden yetenekli zanaatkarlari ¢eken kral, tasarim egitimi olanaklarini gelistirmis
(Heskett, 2013), sanat ve bilimi merkezilestirmek i¢in Kraliyet Akademileri’ni kurmustur
(Hatirnaz, 2010).

Gergek anlamda ilk tasarim egitiminin kokeni, Ecole des Beaux Arts’a dayanmaktadir
(Oztiirk, 2014). Bu sanat okullarinda, iiriine ait cizimler ve modeller kullanilmaya
baslanmis, oOlcekli ¢izim uygulamalar gerceklestirilmis, yaparak o6grenme imkanlari

saglanmistir. Egitim programi ii¢ boliim olarak yapilandirilmistir:

* 1. Boliim; Atolyeler. Uygulamaya yonelik egitim verilmektedir.
» 2. Boliim; Teorik ve teknik bilgi iceren dersler uygulanmaktadir.

* 3. Boliim; Aylik yarigmalar ve konferanslar ile bilgi degerlendirilir (Hatirnaz, 2010)
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Ondokuzuncu yiizy1l baslarinda, Avrupa ilkelerinde tasarim politikalari, tanitim
kuruluslart tarafindan yiiriitiilmiistiir. 1835 yilinda tasarimla ilgili sorunlar1 ¢6zmek igin
Parlamento tarafindan kurulan Tasarim ve Imalat Se¢me Komitesi’nin goriisleri
dogrultusunda yeni tasarim okullar1 agilmistir. Tasarimi hedeflenen seviyeye ¢ikarmak igin
sanatin desteginin gerekli olmadigi savunanlar olsa da bu okullarda egitim verebilecek
kisilerin sadece sanat¢ilar oldugu diisiiniilmiistiir. Bu okullardan ilki Normal School of
Design (Standart Tasarim Okulu), daha sonra Kraliyet Sanat Okulu adin1 almistir ve diger
okullar aslinda birer sanat okulu olarak gelistirilmistir. Ureticilerin egitimli tasarimci
ihtiyacinin karsilanmasinda sistemde yer alan eksikliklere yonelik elestirileri ve tasarim
egitiminin endiistrinin ihtiyaglarin1 karsilayamamasi ile tasarim egitiminde degisiklik
yoluna gidilmistir. Sanayi Devrimi’nin merkezi olan Ingiltere’de 19. yiizyil sonlarinda
John Ruskin ve William Morris gibi isimler, sanayi toplumu ve teknolojinin iiretimdeki
yeri iizerine elestirilerini ortaya koymuslar ve zanaatkar-tasarimci roliinii benimseyen ve
sanatin roliinli yiicelten El Sanatlar1 Hareketi’ne (Arts and Crafts Movement) Onciiliik

etmislerdir (Heskett, 2013).

3.2.2. 20. Yiizy1l tasarim egitimi

Ecole des Beaux Arts sonrasinda bir¢ok sanat ve zanaat okulu acilmis, ¢agdas tasarim
kavraminin temelleri ise 20. ylizy1l baslarinda Alman mimar Walter Gropius tarafindan
kurulan Bauhaus Okulu ile atilmistir. Birinci Diinya Savasi sonrasinda Almanya’da
kurulan okulun temel ilkesi, sanat, zanaat ve endiistrinin dogru biitiinlesmesi olmustur.
Usta-cirak iligkisine dayali bir egitim sisteminin uygulandigi Bauhaus’da sanatcilar ile
zanaatgilar bir arada ¢aligmis; mimar, ressam ve heykeltiraslar “el sanatgis1” kabul edilmis
(Bilirdonmez, 2014), mezunlara da egitmenler gibi “usta” tinvan1 verilmistir. Weimar’daki
sanat akademisi ve uygulamali sanat okulunun savag sonrasi kalintilarinin iizerine kurulan
Bauhaus, 6zgilin bir egitim sistemi olusturmustur. Okulun tasarim anlayisinin temelini
olusturan estetik ve islevsellik de bu iki farkli okulun biitiinlesmesiyle ortaya ¢ikan yeni

degerler diizeyidir (Tunali, 2012).

Bauhaus Okulu, {i¢ ayr1 sehirde faaliyet gostermistir; Weimar (1919-1925), Dessau (1925-
1932) ve Berlin (1932-1933). Weimar’da uygulanan miifredat, agirlikli olarak uygulamali
ve bigimsel dgretime dayalidir. Ogrenciler alt1 aylik temel tasarim egitiminden sonra iig

yillik atolye egitimine gecmislerdir (Denel, 1981). Bu egitim sisteminde teknoloji de islev-
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sellige hizmet eden ve yeni estetigi olusturan unsur olmustur. Okul, 1925 yilinda
Dessau’ya tagmmustir. 1925-1933 yillar1 arasinda Dessau’da gecen “Ikinci Bauhaus
Donemi’nin karakteristik 0zelligi, tasarim anlayisinda bilimsel yaklagimin agirlik
kazanmasidir (Tunal1, 2012). Cizelge 3.2°’de “Tamamlayic1 Alanlar Egitimi” olarak gegen

boliim de egitimin bu bilimsel bilesenlerine isaret etmektedir.

Cizelge 3.2. Bauhaus egitim modeli alanlar1 (Hatirnaz, 2010; Findelli, 2001)

Hazirlik Egitimi

1919 - Bauhaus — Ogretilecek Alanlar Teknik Egitim

Striiktiir Egitimi

Form Bilgisi (Pratik ve Teorik)

1925 - Ikinci Bauhaus Dénemi — Ogretilecek Alanlar | Uygulamali Egitim

Tamamlayic1 Alanlar Egitimi

Bauhaus’un 1933°de kapanmasiyla birlikte, bir¢cok egitimci ve 6grenci benzer gelismeleri
baska yerlerde baslatmis ve Bauhaus idealleri diinyadaki tasarim okullarini etkilemistir
(Broadbent ve Cross, 2003). Bauhaus egitimcilerinden Josef Albers 1933 yilinda Kuzey
Carolina’da Black Mountain College’i (BMC) kurmustur. BMC, John Dewey’in “yaparak
o0grenme” kavramindan esinle miifredatin1 gézlem ve deney lizerine temellendirmis, gorsel
sanatlara, sosyal bilimler entegre edilmistir (Seylan, 2005). Benzer sekilde Walter Gropius,
Lynoel Feininger ve Moholy Nagy de 1937°de Chicago’da New Bauhaus’u kurmuslardir
(Hasol, 1993). New Bauhaus’un egitim sisteminin igerigi ti¢ ana baslkta toplanmistir:
sanat, bilim ve teknoloji (Findeli, 2001). New Bauhaus, sanat ve zanaat egitiminin
biitlinlesmesini igeren anlayistan uzaklasip, bilimsel ve felsefi temele dayali bir egitim
anlayisi modellemistir. Bu egitim modelinde birden ¢ok atdlye sistemi kurulmustur

(Oztiirk, 2014).

Ote yandan, bilimsel yaklasimin merkeze konuldugu ve Ikinci Diinya Savasi sonrasinda
Batt Almanya’nin “Yeni Bauhaus”u olarak adlandirilan The Ulm Hochschule fiir
Gestaltung (UHFG), 1955°de Otl Aicher ve Inge Schol tarafindan kurulmustur. Endiistriyel
tasarim ile gercek bir sosyal reformu birlestirmek isteyen Aicher ve Schol, “Evrensel

Egitim Modelini” (Sekil 3.1) gelistirmislerdir.
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Genel Medya

Calismalar1 Sanat Egitimi

Evrensel

Egitim
Modeli

(fotograf, reklam, resim,
endiistriyel tasarim)

(siyaset, sosyoloji,
gazetecilik, radyo, film)

Sekil 3.1. Evrensel egitim modeli (Betts, 1998)

Bu egitim modeli karsisinda, okul miidiirii ve eski Bauhaus 6grencisi olan Max Bill,
gergekte sosyal ve kiiltiirel reformun zorla ve siyasi egitim ile degil, daha ¢ok, sosyal
cevrenin bi¢imlenmesi, sehir planlamasi, mimarlik ve giindelik nesnelerin tasariminin
yeniden olusturulmasi ile olusacagini savunmustur (Betts, 1998). Okulun kurulusunu takip
eden donemlerde, egitmenlerden farkli goriisler ¢ikmaya baslamistir. Bazilari, estetik ve
zanaat kokenli gelenegin artik birakilmasi gerektigini savunmuslardir. Boylece, “Bilim ve
Teknoloji: Yeni Birlik" Ulm’un yeni slogani olmus, tasarimi1 uygulamali estetik olarak
goren diislince yerini yeni bir teorik model olan uygulamali bilime birakmistir (Findelli,
2001). Boylece tasarimcinin rolii yeniden tanimlanmis, insan ve toplum kaynakli bilgilere

daha fazla 6nem verilmistir.

Findeli (2001), Bauhaus ve devaminda kurulan okullarin egitim anlayisini Sekil 3.2°de

Ozetlemektedir:

YENI BiR DUNYA YENI BiR INSAN YENI BiR KULTUR

BAUHAUS NEW BAUHAUS HOCHSCHULE
Gropius School of Design Fiir GESTALTUNG
1919-1928 Institute of Design Maldonado, Aicher, Ohl, Rittel, etc.
Weimar, Dessau Molholy-Nagy, Chermayeff 1958-1968
1937-1955 Ulm
Chicago

Sekil 3.2. Bauhaus, Yeni Bauhaus ve Ulm Hochschule fiir Gestaltung egitim anlayislarinin
karsilastirilmasi (Findelli, 2001)

Bu karsilagtirmaya gore her bir egitim anlayisinda farkli alanlar vurgulanmistir. Bauhaus
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egitim anlayisinda “Yeni Bir Diinya” vizyonu ile sanat ve teknoloji alanlarina 6nem
verilmis, New Bauhaus’ta “Yeni Bir Insan” vizyonu ile sanat ve bilim alanlar1 birlikte ele
alinirken teknolojiye yeteri kadar 6nem verilmemistir. UHFG’ de ise bilim ve teknoloji bir
arada vurgulanmis, bilimsel sistematik bir yontem iireterek problemlerin genis caplh
analizlerinin yapildig1 ve ¢6ziim Onerilerinin iretildigi bir egitim anlayis1 sunulmustur.

Findelli (2001), ideal tasarim egitimi anlayisini ise Sekil 3.3’deki gibi semalastirmistir:

AMAC / PROJE

Sekil 3.3. Ideal tasarim egitimi anlayisi (Findelli, 2001)

Tasarim egitimi felsefeleri irdelendiginde, iki temel sistemin etkisine rastlanmaktadir:
Beaux-Arts ve Bauhaus. Ancak Ikinci Diinya Savasi sonrasinda, tasarim egitimi veren
kurumlar, programlarinda giizel sanatlar ve uygulamali sanatlarin yani sira, disiplinler arasi
etkilesimin gerekliliginden yola ¢ikarak, sosyal bilimler ve fen bilimleri gibi alanlardan da
referans almaya baglamislardir. Tasarimin bilimsel temellere dayandirilmasimnin orta
Ogretim seviyesinde de yansimalari olmustur. Bu hedef dogrultusunda, yetenek ve
yaraticiligi destekleyen uygulamalar yaninda, teorik bilginin 6nemini vurgulayan projeler
ve disiplinler arasi etkilesime dayali projeler gibi uygulamalar tasarim egitimi
programlarina dahil edilmeye baslanmistir. Degisen kosullar, teknolojik gelismeler,
ekolojik degisim gibi faktorler, birey-cevre etkilesimi ile ilgili ¢dziimler de yeni bir bakigin

gerekliligini giindeme getirmistir (Hatirnaz, 2010).

3.3.Tiirkiye’de Orta Ogretimde Teknoloji Egitimi

Insanlik tarihi ile baslayan teknoloji, bir yandan toplumun ihtiyaglarini karsilar diger
yandan da toplumlarin gelisimine katki saglar. Degisen toplum hayati, teknoloji ve liretim
sistemlerinin de gelismesini saglamistir. Gelisen sistemlere uyum saglayabilmek icin, tek-

noloji kiiltiiriinlin topluma yerlesmis olmasi1 gerekmektedir. Bu kiiltiiri edinmenin yolu,
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teknoloji egitiminden gegmektedir.

Teknolojinin degisimi nesne ve olaylardaki degisimle ortaya ¢ikar ve toplumsal biitiin
siiregleri etkiler. Teknolojik gelisme niceliksel degismelerin niteliksel degismelere
dontigmesiyle gergeklesir. Niteliksel degisimler de toplumlart etkiler (Bayazit, 2011).
Dogan (1983), teknoloji egitimini, teknolojik kiiltiir etrafinda ve genel egitim kavrami esas
almarak gelistirilmis egitim yasantilar1 olarak tanimlamaktadir. Ona goére bu egitim,
bireylere is hayat1 ile ilgili olarak takim, gere¢ ve siirecleri tanimalarina ve endiistrinin
giinlik yasamdaki etkilerini anlamalarina firsat tanir. Karaagagli (2001) ise teknoloji
egitimi taniminda, Ogrencinin kendi yeteneklerinin farkinda olmasina firsat tanimasi
tizerinde vurgu yapmustir. Teknoloji egitiminin genel amaci, toplumda teknolojinin ve
bilimin rolii ve gerekliliginin, teknoloji ve ¢evre arasindaki dengenin anlasilmasi, planlama
yapma ve degerlendirme gibi becerilerin gelistirilmesi, sosyal ahlaki etik agilardan
diistinme, yenilik¢ilik, farkindalik, ¢ok yonliiliik, girisimcilik ile teknoloji iireten bireyler
yetistirmektir (Rasinen, 2003).

Teknoloji egitimini olusturan konular, sadece endiistrideki arag-gere¢ ve uygulamalarla
simnirlt degildir. Endistri, bilimsel uygulamalar, tasarimlar, mal ve hizmet iiretimi,
mesleklerin incelenmesi, teknoloji egitimi disiplini igerisindedir (Dogan, 1983). Kog ve
Sik (2010), teknoloji egitiminin éneminin anlasilmasinin, ‘isin’ egitim siireci igerisindeki
Oneminin anlagilmasina bagl oldugunu aktarmaktadir. Bu 6nem anlasildiginda ise, bir¢ok
derste yer alan teknoloji egitiminin, ayr1 bir egitim programi olarak planlanmasi ve is

egitimi dersi olarak miifredata dahil edilmesi gerekliligi belirtilmistir.

3.3.1. Teknoloji ve tasarim dersi tarihsel siireci

XV. Milli Egitim Sra raporlarina kadar “teknoloji ve tasarim egitimi” yerine “is egitimi”
kavraminin kullanildigi goriilmektedir. Ulkemizde is kavrammin egitim programlarina
girmesi ise Mesrutiyet Donemi’nden baslayan uzun bir tarihsel siirectir. 18. yiizyila kadar
egitim sistemi, din kurallarina gore diizenlenmistir. Egitimdeki ilk reformlar Mesrutiyet

Donemi ile baglamistir.

1838 yilinda toplanan Meclisi Nafia komisyonunda din esasli egitimin toplumsal ihtiyag-

lar1 kargilamakta yetersiz oldugu goriisii belirtilmistir. Tarim, ticaret ve endiistri alanlarini



28

iceren bir egitim sistemi Onerilmistir. Bu goriisler dogrultusunda, genel egitim kurumlari
disinda meslek okullar1 acilmistir. 1839 yilinda ise, Tanzimat Fermani ile birlikte
ekonomik kalkinmay1 saglayacak mesleki ve teknik okullarin agilmasi onerilmistir. Genel
egitim ve mesleki egitimin bir arada diisiiniilmesi bu donemde olmustur. 1857 yilinda ise
Maarif-i Umumiye Nezareti kurulmus, 1861°de yayimlanan talimatla {iglinci kademe
okullarindan olan Mekatib-i Fiinun-1 Miitenevia’da (Yiiksek Dereceli Bilim ve Teknik
Okulu) madenler, yollar, ticaret, ziraat, el sanatlar1 ve mimarlik alanlarinin egitim

programina dahil edilecegi belirtilmistir (Mavis, 2010).

Is egitimi, 1909°dan sonra Istanbul Dariilmuallimi’nde (Ogretmen Okulu) Frobel Isleri
seklinde okutulmustur. Daha sonra da donemin Avrupa okullarinda uygulanan sekli 6rnek
alinarak El Isi dersi ile Frobel Isleri’nin eksiklikleri tespit edilmis, gercek kullanilir ve
ekonomik degeri olan esyalarin yapilmasinin daha dogru olacagina kanaat getirilmistir.
Boylece oOgrencilerin tiiketici degil birer iiretici olarak yetismesi gerekliligi ortaya
konmustur (Kog, 2010; Ko¢ ve Sik, 2010). 1916 yilinda Maarif Nezareti tarafindan
hazirlanan ortaokul programi ile il merkezi disindaki okullarda mesleki egitim kismen

verilmeye baslanmistir (Mavis, 2010).

Cumbhuriyetin ilan edilmesiyle laik sisteme gecilmis ve egitimde koklii reformlar olmustur.
Cumhuriyetten giinlimiize ilkogretimde, aralarda taslak niteliginde olanlarin diginda 1926,
1936, 1948 ve 1968 olmak iizere belli basli dort program uygulamaya konmustur. Bugiin
ilkdgretimde uygulanan programin da 1970’11 yillardan itibaren gelistirilmesi ¢aligmalari

stirekli devam etmektedir (Kegel, 2009).

Mustafa Kemal Atatiirk, 1 Mart 1923’te T.B.M.M’nin 1. Dénem dérdiincii toplantisindaki
konusmasinda egitim ile ilgili goriislerini su sekilde belirmistir: “Egitimde ve 6gretimde
uygulanacak yontem, bilgiyi insan i¢in gereksiz bir baski araci ya da bir uygarlik seklinden
cok, yasamda basariya ulagsmay1 saglayan ise yarar ve kullanilabilen bir ara¢ durumuna
getirmektir” (Kog, 2010). Atatiirk, tiim egitim faaliyetlerinin yoniiniin, hayat sartlarina
uygun {iretici bir egitim olarak belirlenmesi gerektigini savunmustur. Sosyal ve ekonomik
alanlarda etkili ve verimli olabilecek bireylerin yetistirilmesinin, temel egitim kavraminin
yayginlagmasi ile gerceklesebilecegini belirtmistir. Bu donemde temel egitim kavraminin

gelisebilmesi i¢in yabanct uzmanlarin da goriisiine bagvurulmustur.
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1924 yilinda MEB tarafindan Tiirkiye’ye davet edilen John Dewey’in ilkokullar
hakkindaki Onerisi; egitimin c¢ocuklarin yasantilariyla ilgili olmast ve ¢ocugun okulda
kazandig1 bilgi ve beceriyi her yoniiyle kullanabilmesi seklindedir (Ciima, 2008).
Dewey’in hazirladigi rapor sonucunda “is okulu” kavraminin 1926 yilindan itibaren

ilkdgretim programlarinda yer aldig1 goriilmektedir.

Is egitimi kavraminin genel egitim programinda yer almasi ise 1935-1946 yillar1 arasinda
Talim ve Terbiye Kurulu iiyesi olan ismail Hakk1 Tongug¢’un ¢abalari ile olmustur. Ismail
Hakki Tongug, 1930’Iu yillardan itibaren is egitimi iizerine ¢alismig ve 1940 yilindan
itibaren bu goriislerini KOy Enstitiileri vasitasiyla uygulama sansina eriserek is egitimi
akimmin onemli temsilcilerinden biri olmustur. Bu akim temsilcileri, okullarda bilgi
kazandirmay1 ikinci plana itip, is vasitasiyla karakter sekillendirmeyi 6n planda

tutmuslardir (Kegel, 2009).

1970 yilinda toplanan VIII. Milli Egitim Surasi’nda ortaokul programlar1 yeniden
diizenlenmis; resim dersi is egitimini de icerecek seklinde “Resim-Is Dersi” haline
getirilmistir. 1981°de toplanan X. Milli Egitim Surasi’nda alinan kararlara gore, ilkogretim
icin Onerilen program yapisi; 0grencilere genel bilgi ve beceri kazandiran genel kiiltiir
dersleri, onlarin ilgi ve yeteneklerine yonelen se¢meli dersler ve is alanlarina yonelik

pratik-teknik bilgi ve becerilere doniik dersler bigiminde diizenlenmistir.

Is egitimi dersi, ilkdgretim okullarmin 4. ve 5. smiflarinda haftada dért; 6, 7 ve 8.
simiflarinda da alti saat olmak tizere 1991 yilinda uygulamaya konulmustur. Ancak,
1994°te ikinci kademedeki alt1 saatlik siire, okullarin donanim ve alanda yetismis insan
giicii yetersizlikleri one siiriilerek, haftada ti¢ saate, 1997’de ise iki saate diistiriilmiis, Eyliil
1998°de ise yeniden ii¢ saate yiikseltilmistir. 2006-2007 egitim 6gretim yilina kadar ders,
4. ve 5. smiflarda haftada ii¢ saat, 6, 7 ve 8. smiflarda ise haftada iki saat olarak

belirlenmistir.

Is egitimi programiyla ilgili sorunlarin ilki, alan adidir. Batida “endiistriyel sanatlar olarak
adlandirilan ve pratik becerileri daha ¢ok one cikaran yaklasim, giderek, teknolojik siire¢
ve islemleri biitlinsel bir yapr i¢inde kapsamina alacak bi¢cimde genisleyerek “teknoloji
egitimi” adin1 alan bir doniisiime ugramistir (Ciima, 2008). Bu degisim siirecinde Talim ve

Terbiye Kurulu 21.03.2006 tarih ve 24 sayili karari ile ilkdgretim programlarindan 6. 7. ve
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8. smf Is Egitimi dersi uygulamadan kaldirilmis, 2006-2007 dgretim yilindan itibaren
Teknoloji ve Tasarim 6gretim programlar ilkogretim 6. 7. ve 8. siiflarda uygulanmak
iizere kabul edilmistir. Tirk Egitim Sistemi’nde 222 sayili ve 1739 sayili kanunlarda
yapilan degisikliklerle zorunlu egitim stireci 4+4+4 seklinde formiile edilen ii¢ kademeden
olusacak sekilde diizenlenmis ve Teknoloji ve Tasarim dersi 2014 yilinda 6. simf
programindan kaldirilip zorunlu ders olarak 7. ve 8. sinif programlarinda islenmeye devam
edilmistir. 02.02.2016 tarihli ve 5 sayili Talim ve Terbiye Kurulu karar ile Teknoloji ve
Tasarim dersinin 2017-2018 Egitim Ogretim yilindan itibaren 7. smiflardan baslamak

iizere degistirilen 6gretim programina gore uygulanmasi karart alinmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersi ile giinliik sorunlarin farkina varan, ¢oziimler iireten,
yaraticiligr ve hayal giicii gelismis, diislincelerini kurgulayan ve ifade eden, 6grenmeyi
Ogrenen, sorgulayan, girisimci, degisim ve gelisime agik, sorumluluk bilinci gelismis

bireyler yetistirmek amaclanmistir.

3.3.2 Teknoloji ve tasarim dersi program yapisi

Teknoloji ve Tasarim dersi Ogretim programi, yapilandirmact program anlayist ile
hazirlanmistir. Program, ogrenciyi aktif bir katilimci haline getirerek durumlara farklh
bakis acilar1 gelistirmesini saglamayi, yaraticiliklarini ve sonug degerlendirmeyle birlikte
stire¢ degerlendirme becerilerini gelistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2010). Program, her
biri 6. 7. ve 8. smifta (2014 yilinda 6. smiftan kaldirilmistir) devam eden ii¢ kusaktan
olusmaktadir. Bunlar; Diizen Kusagi, Kurgu Kusag: ve Yapim Kusagidir. Kusak; birbiriyle
iliskili odak noktalarinin beceri, kavram ve degerlerin bir biitiin olarak goriilebildigi 6zgiin
yapilardir. Odak noktas1 ise ayni kusagin farkli siniflarda, siif seviyelerine gore degisiklik
ve asamalilik gosteren ilgili kavram ve becerilerin bir arada verildigi anlamli biitiinlerdir

(MEB, 2010).

Teknoloji ve Tasarim dersi programinin 2006-2014 yillar1 arasinda uygulanan genel yapisi

Sekil 3.4’te goriildiigii gibidir (MEB, 2010):
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Sekil 3.4. 2006-2014 yillar1 arasinda Teknoloji ve Tasarim dersi programinin genel yapisi
(MEB, 2010)

“Diizen” kusaginda 6grenciler;

+ Diislinmeyi 6grenme ve yasamlarindaki olaylara farkli acilardan bakarak degerlendirme
anlayis1 gelistirirler.

* Dogadan, yasamdan ve kendinden yola ¢ikarak mekan, yiizey, birim, tekrar, ritim,
diizen, uyum, biitiinliik, topluluk vb. kavramlar1 yapilandirirlar.

* Degiskenligi olmayan bigimleri (kare, yuvarlak, c¢izgi) kullanarak ozgiin diizenler
(tasarim) olustururlar.

* Degiskenligi olmayan bi¢imlerle olusturdugu diizende renk, yon ve oran kavramlarini
ifade ederler.

* Yaraticiliklarini; gozlem, arama, sorgulama ve denemelerle 6grenme siirecinde
gelistirirler.

» Teknoloji ve tasarim kiiltiiriiniin olugmast i¢in gerekli zihinsel alt yapiy1 olustururlar.

“Kurgu” kusaginda 6grenciler;
* Yaratic1 diisiincelerini yaratict diisiinmenin ilk basamagi olan diistinmeyi 68renme

yoniinde adimlar atilan “diizen” kusagindaki temel {izerine yapilandirirlar.
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* Merak ve hayal ettikleri ile degistirmeyi, gelistirmeyi ve kolaylastirmay:
disiindiiklerinden ¢oziime yonelik fikir ve hayal giliclerini yazarak, cizerek
somutlastirirlar.

* (Coziime yonelik diisiincelerini bagkalar1 tarafindan dogru anlasilmasini saglayacak
nitelikte ¢izer ve ¢evresiyle paylasirlar.

* Diisiincelerini yasal koruma altina alma stireglerini fark ederler.

“Yapim” kusaginda 6grenciler;

* Diger kusaklarda gelistirdikleri becerilerini somut bir {irlinle ortaya c¢ikarmada
kullanirlar.

* Cevrelerindeki olusumlar1 gozlemleyerek olanlar ile olmas1 gerekenleri fark ederler.

 Tasarim siirecini, sorunlarin ¢6ziimii i¢in uygulayarak somut tasarimlar yaparlar.

* Tasarimlarini tanitmaya yonelik etkinlikler planlayarak gergeklestirirler.

« Uriinlerinde gerekli gordiikleri inovasyonu yaparlar.

2016 yilindan itibaren de Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretim programi, asagida belirtilen
Ogrenme alani yaklasimlarma gore revize edilmistir. Dersin temel 6grenme alanlari, tiim
ogrencilerin teknoloji ve tasarim okuryazari olmasi vizyonunun gergeklestirilmesi i¢in
“Teknoloji ve Tasarimm Dogas1”, “Yasam ve Teknoloji”, “Insan ve Yapili Cevre”,
“Ihtiyaclar ve Yaraticihk” ile “Tasarim ve Teknolojik Céziim” olarak belirlenmistir. Bu
alanlar, tniteler ve {initelere baglh konular seklinde bir hiyerarsi izlenerek
yapilandiriimigtir. Ogretim programinda dgrenme alanlart dgrencilerin biligsel 6zellikleri
dikkate alinarak teknoloji ve tasarim kavramlarini, ilkelerini, olusturma basamaklarini,
yasam ic¢indeki yerini ve diger alanlarla iliskisini de kapsayacak sekilde diizenlenmistir.
Yedinci ve sekizinci smiflarda 6grenme alanlar1 benzer isimler almasina ragmen siif
diizeyi degistiginde 6grenme alaninin igerigi ve liniteleri de degismektedir. Hem 7. sinifta
hem de 8. smifta yer alan benzer konularin igerigi sarmallik yaklasimi benimsenerek
birbirini tamamlayacak sekilde hazirlanmistir. Ogretim programinda 7. smifi tamamlayan
ogrencilerin teknoloji ve tasarimin temellerini 6grenmeleri ve ¢evrelerindeki teknoloji ve
tasarim {rilinlerini elestirel bir bakis agisiyla degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir.
Sekizinci sinifi tamamlayan 6grencilerin ise teknoloji ve tasarimla ilgili daha kapsamli
ogrenmeler gerceklestirerek gilinlilk hayatta karsilagtiklar1 problemlere yaratici ¢oziimler
tiretmeleri beklenmektedir. Teknoloji ve Tasarim Dersi amaglari, degisen Ogretim

programu ile su sekilde ifade edilmektedir (MEB Talim Terbiye Kurulu Bagkanligi, 2016);
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» Tasarim siireci ile ilgili temel bilgiler kazandirmak,

 Ogrencilerin, giinliik yasamda karsilastiklar1 sorunlarin ¢oziimiine iliskin sorumluluk
almalar1 ve bu sorunlarin ¢oziimiinde teknoloji gelistirme siireglerini ve tasarim
becerilerini kullanmalarini saglamak,

* Uzman tasarimcilarin uyguladigi problem belirleme ve sartlara gore en uygun ¢6ziim
onerisi gelistirme silireglerini anlamaya yardimei olmak,

» Sosyal becerilerin gelismesine yardime1 olmak,

» Teknoloji birikiminin toplum, ckonomi ve dogal kaynaklara iliskin siirdiiriilebilir
kalkinma konularindaki etkisinin farkina varmalarina yardime1 olmak,

* Karsilagilan sorunlara geri doniistiiriilebilir ya da atik malzemeler kullanarak, bilimsel
yontemlerle ve teknoloji-tasarim siiregleriyle ¢6zlim saglamak,

* Birey, ¢evre, toplum ve teknoloji arasindaki etkilesimi fark etmelerine yardimei olmak,

« Ogrencileri kapasiteleri konusunda bilinglendirmek ve farkindalik yaratmak,

* Yaratici diistinme becerileri kazandirmak,

* Problem tamimlama ve ¢ozme (minds-on), uygulama (hands-on) becerilerinin
gelistirilmesine yardimci olmak,

* Gorsellestirme becerilerini gelistirmek,

«  Ozgiir ve 6zgiin diisiinme becerilerini gelistirmek,

» Teknoloji ve tasarim ile ilgili kariyer bilinci gelistirmek,

« Teknoloji ve tasarim siireglerinde is giivenligi 6nlemlerinin 6nemini fark ettirmek ve
uygulamaya katk1 saglamak,

* Dogal beseri bilimlere iliskin merak, tutum ve ilgi gelistirerek bu bilgilerin tasarim
yoluyla iiriinlestigi konusunda biling gelistirmek,

* Farkli teknolojik alanlardaki (enerji, ulasim, bilisim vb.) ilerlemelerin kokeni ve
gelecegi konusunda bilgi edinmelerini saglamak,

» Bilimsel ve teknolojinin yaratict diisiinme sistematigi ile inovatif {iriinlere doniismesi
konusunda katk1 saglamak,

« Ozgiin fikirlerin degeri ve fikri haklarn korunmasmin teknolojik ilerlemeye katkisinin

bilincine varmalarini saglamak.

2016 yilinda yeniden yapilandirilan Teknoloji ve Tasarim dersinin genel yapisit Cizelge

3.3’de goriildiigii gibidir (MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanligi, 2016):
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Cizelge 3.3. Yeniden yapilandirilan Teknoloji ve Tasarim dersi programinin genel yapisi

UNITE KAZANIM ONGORULEN
SINIF OGRENME ALANI BASLIKLARI SAYILARI DERS SAATI
Teknoloji ve 6 2
TEKNOLOJI VE Tasarimi
TASARIMIN DOGASI Ogreniyorum
Temel Tasarim 7 6
Bilgisayar Destekli 5 10
YASAM VE Tasarim
TEKNOLOIJI Dongiisel Tasarim 6 6
7 INSAN VE YAPILI Mimari Tasarim 15 6
CEVRE Uriin Gelistirme 9 12
Enerjinin Dontisiimii 3 6
IHTIYACLAR VE ve Tasarim
YARATICILIK Engelsiz Yasam 4 6
Teknolojileri
Ozgiin Eserimi 19 14
TASARIM VE Tasarliyorum
TEKNOLOJIK COZUM | Bunu Ben Yaptim 2 4
TEKNOLOIJI VE Inovatif Diisiince ve 9 6
TASARIMIN DOGASI | Fikirlerin Korunmasi
Bilgisayar Destekli 6 8
Tasarim
YASAM VE Dongiisel Tasarim 15 6
TEKNOLOIJI Siireci
Tanitim ve 5 6
Pazarlama
8 Tasarim Iletisimi 9 10
INSAN VE YAPILI Uriin Gelistirme 5 4
CEVRE Miihendislik ve 4 4
Tasarim
Dogadan Tasarima 4 6
IHTIYACLAR VE 3 4
YARATICILIK Ulasim Teknolojileri
Ozgiin Eserimi 23 14
TASARIM VE Tasarliyorum
TEKNOLOJIK COZUM | Bunu Ben Yaptim 2 4

3.4. Diinyada Teknoloji ve Tasarim Dersi Programi

Teknoloji ve tasarim egitimi, llkelerin gelismislik seviyelerine ve kosullarina gore
degiskenlik gostermektedir. Bireyin i¢inde bulundugu kiiltiiriin teknoloji boyutuna uyum
saglamasi, gerekli bilgi ve becerileri edinmesi alinan egitim ile miimkiindiir. Teknoloji ve

tasarim egitimi kiimiilatif olarak ilerler. Her ikisinde de gerekli temel becerilerin
edinilmesi, teorik bilgilerin edinilmesi ve uygulaya gecirilmesi gerekmektedir. Teknoloji,

tasarim egitiminin i¢inde hem ara¢ hem de amactir. Bu nedende teknolojide meydana gelen



35

gelismelere gore egitimin amaci ve kapsami degismektedir. Cizelge 3.4’de bazi iilkelerdeki

teknoloji ve tasarim egitiminin kapsami incelenmistir:

Cizelge 3.4. Ulkelerdeki teknoloji ve tasarim egitimi

gelistirmek i¢in yaratici diisiince
becerilerini gelistirmek, bu
gercevede sistem ve {iriin
tasarimi yapmalari ve pratik
becerilerini gelistirmeleri
hedeflenmistir (Rasinen, 2003).

2.Evre (8-11
Yas)

Ulke Egitim Hedefi Egitim Verilen Egitim Kapsami1
Seviye

ABD Yas seviyesine uygun diizeyde Anaokulu, IlIkokul: teknolojinin farkinda olma,
teknoloji okur-yazarhigi [Ikogretim, Orta | problem ¢ézme ve basit uygulamalar
standartlarinin olusturulmast, ilk | 6gretim, Yiiksek | yapilmaktadir.
ve orta 6gretimde dgrencilere Ogretim Orta 6gretim: ¢agdas teknolojiler ile
teknoloji kiiltiirii kazandirmak fen, dil, matematik konular1 arasinda
ve bazi endiistriyel baglant1 kurulmaktadir (Dugger, 2001).
uygulamalara katilmak Yiiksek 6gretim: 6grenci hangi
ongorilirken daha (st egitim programda olursa olsun ¢agdas
seviyelerinde mesleki ve teknik teknolojiyi yakalayabilecegi, uygulama
alanlarda endiistri iginde yapabilecegi dersleri segerek
calisabilme durumuna gelinmesi endiistriyel sanatlar ve teknoloji
hedeflenmektedir (Rasinen, egitiminden faydalanabilir (Senel ve
2003). Gengoglu, 2003).

Fransa | Modern  Teknoloji  egitimi | Ilkdgretim, Orta | Planlama, iiretim ve degerlendirmeyle
amaclanmaktadir.  Gelecekteki | 6gretim, Yiiksek | birlikte cevre ile teknoloji arasindaki
mesleklerin  tamimlanmas1  ve | Ogretim iligki egitimin kapsamini
basit  teknik  uygulamalari olusturmaktadir
yapabilmeleri hedeflenmektedir
(Rasinen, 2003).

Isvec Temel hedefi, toplumu, fiziksel | Zorunlu Okul El becerisi, estetik duyarlilik ve
ortami ve hayat sartlarini geleneksel tasarimin vurgulandigi bir
anlamaktir. Ayrica tekniklerin egitim programi bulunmaktadir (De
0z, pratigi, tiretimde Vries, 1994)
teknolojinin yerinin
belirlenmesi hedeflenmistir

(Rasinen, 2003).
Ingiltere | Ogrencilerin yasam kalitelerini 1.Evre (5-7 Yas) | 1. ve 2. Evrede, teknoloji ve tasarim,

bilgi ve iletisim teknolojileri ve sanat
tasarim  konular1  yer  almaktadir
(Rasinen, 2003).

3.5. Teknoloji ve Tasarim Dersi Miifredati ve Yaraticihk Iliskisi

Teknoloji ve Tasarim dersi, 68rencilerin giinliik hayatta karsilastiklar1 problemlerin farkina

varmalarina ve bunlara ¢oziim onerileri gelistirmelerine olanak saglamaktadir. Bu ders ile

diistincelerini  kurgulamalari, ifade etmeleri ve somutlastirmalari beklenmektedir. Bu

asamada zihinsel

stirecler devreye girmekte ve yaratict

diisinme becerileri de

gelismektedir. 7. ve 8. sinif Teknoloji ve Tasarim dersinin dgretim programi incelendigin-

de dncelikle temel teorik bilgilerin verildigi goriilmektedir. Ardindan uygulama asamasina
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gecilmektedir.

Yedinci siniflarda “Teknoloji ve Tasarimin Temelleri” 6§renme alaninda “Temel Tasarim”
iinitesinde Ogrencilerin tasarim elemanlarini kullanarak olusturduklar fikirleri taslak,
teknik ¢izim, maket vb yaparak somutlagtirmalar1 beklenmektedir. Bu asamada tasarim
elemanlarin1 6grenen dgrenci, 6zgilin fikir tretir ve iiriine doniistiirtir. “Tasarim Siireci ve
Tanmitim” O6grenme alaninda ise bir tasarim problemi belirler ve rutin tasarim pratigini
gergeklestirir. “Bilgisayar Destekli Tasarim” o6grenme alaninda ise gergek hayatta
karsilagtigi bir problemin ¢dziim Onerisini teknolojiyi kullanarak somutlastirir. “Yapili
Cevre ve Uriin” dgrenme alaninda yasamak istedigi konutu farkli cografi alan ve sartlara
uygun olarak tasarlar. Bu 6grenme alaninm “Uriin Gelistirme™ iinitesinde, yapisal bir iiriin
tasarlar ve iiriiniin islevinin gerektirdigi &zellikleri aciklar. “Ihtiyaclar ve Yenilik¢ilik”
ogrenme alaninda oOncelikle su, rlizgar ve giines gibi dogal kaynaklar1 kullanarak
stirdiiriilebilir enerji elde etme teknolojileri hakkinda bilgi sahibi olur ve edindigi
kazanimlardan hareketle dogal kaynaklar yoluyla enerji elde edebilen bir iiriin tasarlar.
Ayni Ogrenme alaninda “Engelsiz Hayat Teknolojileri” {initesinde 6zel gereksinimli
bireyler i¢in yasama kolayligi saglayacak bir {iriin tasarlar. “Tasarim ve Teknolojik
Coziim” bu siif diizeyinde son dgrenme alamdir. Ogrenci kendi belirledigi bir konuda,
tim tasarim siireclerini yasayarak Ozgilin bir {iriin tasarlar ve “Bunu Ben Yaptim”

iinitesinde sunum hazirlayarak sergiler.

Sekizinci siniflarda 6grenme alanlar1 ayni sekilde adlandirilmis ancak {inite igerikleri
farklidir. “Teknoloji ve Tasarimm Temelleri” 6grenme alaninda “Inovatif Diisiincenin
Gelistirilmesi ve Korunmasi” iinitesinde 6grenci, insan hayatini kolaylastiracak inovatif bir
fikir gelistirir ve fikri ve sinai miilkiyet haklar1 hakkinda bilgi sahibi olur. “Tasarim Siireci
ve Tamtim” 6grenme alaninda “Bilgisayar Destekli Tasarim ve Akilli Uriinler” iinitesinde
akilli tiriin kavramina uygun olarak gelecekte kullanilabilecek bir {iriin tasarlar. Ayni
o0grenme alaninda “Tanitim ve Pazarlama” iinitesinde tasarim {irlinlerinin markalagsmasina
yonelik tanitim ve pazarlama stratejileri gelistirir. . “Yapili Cevre ve Uriin” &grenme
alaninda “Gérsel Iletisim Tasarimi” {initesinde tasarladigi {iriin i¢in tamitim ve pazarlama
tekniklerini uygular. “Uriin Gelistirme” iinitesinde ergonomi kavramim dikkate alarak bir
lirlin tasarlar. “Miihendislik ve Tasarim” {nitesinde ise ihtiya¢ veya problem iceren bir
senaryoya gore trlin gelistirmesi beklenir. “Dogadan Tasarima” {initesinde ise

biyomimetik tasarim metodu hakkinda bilgi sahibi olur ve giindelik hayatinda var olan bir
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sorunun ¢dziimiinde bu metodu kullanarak iiriin tasarim1 yapar. “Ihtiyaclar ve Yenilikgilik”
O0grenme alaninda ulagim teknolojilerini inceler ve farkli ortamlarda c¢alisabilecek bir
ulagim araci tasarlar. “Tasarim ve Teknolojik Coziim” 6grenme alaninda ders kapsaminda
elde ettigi kazanimlar1 kullanarak kendi belirledigi bir konuda, tiim tasarim siireglerini
yasayarak 0zgiin bir {irlin tasarlar ve “Bunu Ben Yaptim” iinitesinde sunum hazirlayarak

sergiler.

Teknoloji ve Tasarim dersinin tiim 6grenme alanlarinda 6grencilerin zihinsel siire¢lerden
gectikleri ve rutin tasarim pratigini farkli alanlarda uyguladiklar: goriilmektedir. Bu siiregte
yaratict ve elestirel diisinme Onem tagimaktadir. Dersin gorsellestirme becerilerini
gelistirme hususu eksik kalmaktadir. Oysaki fikirlerin gorsellestirilmesi asamasi,
kavramsal diisiinceye ve sozel ifadelere katki saglamaktadir. Ogrencilere bu konuda

ayrintili bir egitim, 6gretim programinda yer almamaktadir.
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4. UYGULAMA

Tasarim egitimi, temel olarak yaraticiligi gelistirmeyi amaglar. Orta 6gretim boyunca
ogrencilerin ezbere dayali ve yetenegin ihmal edildigi bir egitimden gegtikleri kanaati
yaygindir. Tasarim egitimi ile 6grencilerin zihinsel bloklarinin kaldirilmasi ve yaraticiligin
gelistirilmesi hedeflenmektedir. Yaratic1 diisiinceyle ortaya ¢ikan iriin 6zgindiir ve
Ozgiinliik aslinda tamamen yoktan var etme degil, olan malzemenin yeni bigimde kullanimi

ve uyarlanmasidir.

Yaraticilik ve tasarim pratigi, hafizada biriktirilen fikirler ve gorsellerin bir kiitliphane,
bilgi deposu veya referans kaynagi olarak kullanilmasiyla isler. Bu sebeple gorsel
malzeme, tasarim pratiginde bir yandan gerekli olan 6te yandan tasarimciyr bagimli kilan
ve sinirlayan bir nitelik tagimaktadir. Calisma kapsaminda mevcut islevsel bilesenlerden
yeni {irlin Oriintiileri olusturma seklinde kurgulanan iki basamakli bir 6n c¢alisma
yiiriitiilmiistiir. Islev, bir {iriiniin ne yapmasi gerektigi konusuyla ilgilidir. Ayr1 ayri
bulunan islevlerin birbirleriyle iligkisinin anlasilabilmesi, yorumlanabilmesi ve segilerek
kullanilabilmesi, tasarim egitimi siireclerindendir. On ¢alismanin ilk basamaginda islev
bilesenleri sadece sozel olarak yonergede sunulmus, 6grencilerden bu bilesenleri ve kendi
ekleyebilecekleri bilesenleri kullanarak &zgiin iiriin tasarim yapmalar1 istenmistir. ikinci
basamakta ise bilesenler gorsel olarak 6grencilere sunulmus, 6grencilerden bu bilesenleri
uygun islevlerle eslestirmeleri istenmis ve sonug¢ olarak islevleri karsilayan bilesen
gorsellerini kullanarak 6zgilin Uiriin tasarimi yapmalar1 beklenmistir. Katilimcilarin yas
gruplar1 ve aldiklar1 egitim sonucunda yonergelere gore yaptiklar: tasarimlar; akicilik (fikir
tretimi), Ozginliik (fikirlerin orjinalligi) ve esneklik (fikirlerin cesitliligi) kapsaminda
degerlendirilmistir. Yapilan 6n c¢aligmalar sonucunda, tasarim egitiminin baslangici olan
orta 6gretim seviyesinde yiiriitiilen Teknoloji ve Tasarim dersinde kullanilmasi hedeflenen

bir tasarim platformu gelistirilmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretim programina bakildiginda, gerek 7. gerek 8. siniflarda
her 6grenme alaninin sonunda uygulama asamasi bulunmaktadir. Bununla birlikte dénem
boyunca islenen konularin doénem sonunda “Bunu Ben Yaptim” modiili ile
nihayetlendirildigi gériilmektedir. Ogrencinin tiim dénem boyunca farkli alanlarda edindigi

becerileri yansitmasi beklenen bu modiiliin, olusturulan islev odakli tasarim platformu ile
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daha aktif hale getirilmesi amaglanmaktadir. Platformun islev odaginin, olusturulan {iriin
orlintlilerinin sinanabilirligini karsilamas1 beklenmistir. Gelistirilen platform, ayn1 zamanda
Teknoloji ve Tasarim dersi alan ortaokul Ogrencilerinin islev analizi yapmalarina,
birbiriyle baglantili islevleri ve bunlarin bilgi setlerini tanimlamalarina ve farkli islev
bilesenlerini bir araya getirerek yeni iiriin Oriintiileri olusturmalarina da olanak

tantyacaktir.

4.1. Ornek Tabanh Tasarim

Calismanin uygulama platformuna kaynaklik eden Ornek tabanli diistinme, hafizada
varolan fikirlerin biligsel ve psikolojik motivasyonlariyla husule gelir, insanlarin genellikle
yonergeleri takip etmektense eski deneyimlerine dayanarak harekete gegtiklerini varsayar.
Endiistriyel tasarimda {irlinler iki yonden ele almirlar; islevsellik ve anlamsal deger.
Islevsellik, iiriiniin ne i¢in yapildig: ile ilgili pratik yoniinii ifade eder. Ancak giiniimiizde
pratik islevin Otesinde tasarimin kullanicisina verdigi anlam 6n plana ¢ikmistir (Bayazit,
2008). Barthes’a gore nesne, eylem ile insan arasinda bir tiir aracidir. Ilkece bir islevi, bir
yararliligi, bir kullanimi olan bu nesneler, anlam tasirlar (Barthes, 2014). Soyut olan
anlamsal degerler ise, deneyim kazanilan {irliniin bilegenlerini yorumlama ile miimkiin olur

(Giindiiz, Akbulut, 2017).

Ornek tabanli muhakeme de eski tasarimlar1 yeni tasarimlar igin analojik us yiiriitme ile
dogrudan kullanan bir metot Onerir. Bu metotta eski tasarimlar, kombinasyon ve
adaptasyon ile yeni durumlara uyarlanir (Akbulut, 2010). Ancak 6rnek tabanl tasarimda
bilgi, sistematik olarak derlenmis ve depolanmig olmaktan ziyade ortiik olarak zihinde var
olur (Gero, Kazakov, Schiner, 1997). Nesne ya da iirlin, eylem ile insan arasinda bir tiir
aracidir. Kullaniciy1 harekete geciren iiriin, kendisinde ortiikk olarak bulunan kullanim
bilgisini iletmeye yarar. Bu bilgi, gerek triiniin biitiiniinde, gerekse biitiinii olusturan
bilesenlerde anlam olarak mevcuttur. Ornek tabanli tasarim da, bu bilginin {iriiniin

bilesenleri ile tekrardan yapilanmasi ilkesi ile igler (Glindiiz, Akbulut, 2017).

Gelistirilen tasarim platformu, bireyin zihninde halihazirda var olan tasarim bilgisini yeni
bir tasarim trliniine donistiirmesine destek saglamaktadir. Nesne ya da iiriin, eylem ile
insan arasinda bir tiir aracidir. Kullaniciyr harekete geciren iiriin, kendisinde ortiik olarak

bulunan kullanim bilgisini iletmeye yarar. Bu bilgi, gerek {irlinlin biitiiniinde, gerekse
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biitiinii olusturan bilesenlerde anlam olarak mevcuttur. Ornek tabanli tasarim da, bu

bilginin {irlinlin bilesenleri ile tekrardan yapilanmasi ilkesi ile isler.

4.2. On Calisma

On ¢alismanin ilk basamag, iki farkli katilime1 grubunun sdzel olarak tanimli islev tabanli
tasarim problemine verdikleri yanitlarin degerlendirmesi {izerine kurulmustur. Sozel
tasarim ifadelerinin Endiistri Uriinleri Tasarm alininda egitim alan lisans dgrencileri ve
ortadgretim 6. ve 7. sinif 6grencileri tarafindan ne sekilde ele alindig1 ve gorsellestirildigini
anlamaya yonelik yiiriitiilen ¢aligma 40’ar dakikalik oturumlar seklinde yiiriitilmis ve

ornek tabanli tasarim uygulamasi olarak kurgulanmistir.

On galismanin ikinci basamaginda ise gorsel malzemelerin Teknoloji ve Tasarim dersi alan
orta 6gretim 7. Siif 6grencileri tarafindan yeni iiriin tasarimi siirecinde nasil kullanildigini
anlamaya yonelik bir ¢alisma yapilmistir. Calismanin, 6rnek tabanli tasarim metodu ile
ortaokul 6grencilerine yaptirilmasinin nedeni, bu yas grubundaki ¢ocuklarda yaraticiligin
simnirlanmamis ve zihinsel bloklarin heniiz yerlesmemis olmasidir. Aslinda 6rnek tabanh
tasarimin zayif yonii olarak nitelendirilebilecek deneyimsel bilgiye bagli kalma ve

gorsellestirilmis tasarim bilgisinin sinirlayicilifi, bu sekilde avantaja dontistiirilmiistiir.

4.2.1. On ¢alisma birinci basamak katihme profili

Calismanin ilk basamagi, Cizelge 4.1°de goriildiigii gibi 2015-2016 egitim &gretim yili
bahar déneminde dért farkli grenci grubuna uygulanmustir. Tlk iki 6grenci grubu, gercegi
yakalama ¢abas1 ve soyut ifadenin gelistigi 6. ve 7. sinif dgrencilerinden olugmaktadir.
Heniiz Teknoloji ve Tasarim dersini almamis 6. sinif d6grencileri ve Teknoloji ve Tasarim
dersini almakta olan 7. simf &grencileri Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu’nda
ogretimlerine devam etmektedir. Diger iki katilimc1 grubu ise Gazi Universitesi Endiistri
Uriinleri Tasarmmu boliimii 1. ve 2. smuf dgrencilerinden olusmaktadir. Birinci sinif
ogrencileri, Temel Tasarim dersi almaktayken 2. smif 6grencileri Temel Tasarim’a ek
olarak Uriin Tasarmmi, Malzeme, Uretim Teknikleri, Mekanizmalar ve Detay gibi derslerle
de desteklenmektedir. Ogrencilerin tasarim mefhumu, tasarim ilke ve elemanlar: ile
tanstigr temel tasarim dersinin amaci, gorsel farkindalik ve yaraticiligl gelistirmektir.

Devam eden senelerdeki tasarimi derslerinde ise Ogrenciler, {liriin gelistirme stiregleri
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yiriitmektedirler. Bu sebeple zihinsel bloklari heniiz olugsmayan ve hi¢ tasarim egitimi
almayan 6. smif ogrencileri ile Teknoloji ve Tasarim dersine yeni baslayan 7. siif
Ogrencileri ve tasarim egitimini lisans seviyesinde almaya baslayan 1. simif 6grencileri ile
tasarim egitiminde lisans seviyesinde temel egitimi almis olan 2. smuf o6grencileri

caligmaya katilmislardir.

Cizelge 4.1. On calisma birinci basamak dahilinde katilimei profili (Ankara)

Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu Yas Say1 | Toplam
Ortalamas1
Ortaokul 6.Sin1f Kiz Ogrenci 12 20 42
Erkek Ogrenci 12 22
Ortaokul 7. Smif Kiz Ogrenci 13 13 26
Erkek Ogrenci dis 13
Toplam 68
Gazi Universitesi Endiistri Uriinleri Tasarimi Béliimii Yas Say! Toplam
Ortalamas1
Kadin 19,36 38
Lisans 1. Stif 46
Erkek 21,37 8
Kadin 22,05 20
Lisans 2. Stif 24
Erkek 21,5 4
Toplam 70

4.2.2. On ¢alisma birinci basamak uygulamasi

Sozel tasarim ifadelerinin yetiskinler ve cocuklar tarafindan ne sekilde ele alindig1 ve
gorsellestirildigini anlamaya yonelik yiiriitiilen ¢aligma, dort farkli katilimer grubunun
sozel olarak tanimli isleve yonelik 6rnek tabanli tasarim problemine verdikleri yanitlarin
degerlendirmesi iizerine kuruludur. Calisma dahilinde olusturulan yonerge; islevler ve bu
islevleri karsilayan bilesenlerin yazili ifadeleri bi¢iminde (Cizelge 4.3) katilimcilara
sunulmus, katilimcilardan 40 dakikalik siire i¢cinde olabildigince ¢ok tasarim iiretmeleri ve
bu tasarimlan c¢izerek gorsellestirmeleri istenmistir (Giindiiz, Akbulut, 2017).
Tasarimlarinda kullandiklar islevler ve bu islevleri karsilayan bilesenleri yazili olarak da
ifade etmeleri beklenmistir. Yonergede belirli bir nesne tanmimi veya islev vurgusu
yapilmamig, katilimeilar yonergede verilen iglev ve islev bilesenlerine ek yapmakta serbest

birakilmistir.
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Ogrencilere problem tanimi olarak sunulan yonerge su sekildedir:
“Asagida g¢izelgede verilen bilgileri kullanarak, olabildigince ¢ok sayida iriin
tasarlamaniz beklenmektedir.
Cizelgede bulunan islev ve islevi karsilayan bilesen kismina ekleme yapip,
istediklerinizi kullanabilirsiniz. Tasariminiz sonucunda ortaya ¢ikan trilinlerin genel
ozelliklerini islev, hedef kitle vs. acisindan agiklayin/degerlendirin. Her tasarimi bir A4

kagitta sunun/anlatin.”

Cizelge 4.2. On ¢aligma birinci basamak dahilinde uygulanan yonergeye ait ¢izelge

Islev (11 adet) Bilesen (22 adet)
Tasima Kazma | Vagon Kepge Cekig
Hareket Delme Sepet Ates Kayis
Kaldirma Kurutma | Canta Fan Zincir
Isitma Olciim | Tekerlek Ocak Termometre
Kontrol Cark Aks Barometre
Basing Ving File Pipet
Hareket aktarim Elektrik motoru Kontrol paneli

Atik malzemeler Zamanlayici

Yiritilen ¢alismanin ilk basamaginin sonucunda elde edilen 6grenci ¢iktilar1 (Cizelge
4.4); lisans ve orta Ogretim seviyesinde ayri olmak iizere her 6grencinin irettigi toplam
tasarim, tasarimlarin 6zgiinliigii ve her tasarimda kullanilan toplam islev sayisi, toplam
bilesen sayisi, listede olmadan kullanilan ek islev sayis1 baglaminda degerlendirilmistir.
Ayrica farkli yas grubunda ve egitim alt yapisina sahip katilimcilarin tasarim siirecine
gosterdikleri ilgi ve bu siirecte fikirlerini gorsellestirme asamasinda gosterdikleri 6zen de

gozlenmistir.

Tasarimlarin  6zgiinligiiniin  belirlenmesinde kullanilan 6lgiit orjinallik olmustur. Bu
baglamda, ele alinan kitle i¢inde ne derece farkli ve akla gelmeyen bir sonug elde edilirse
0zglin oldugu kabul edilmistir. En uzak bilgi ve deneyim 6gelerinin bir {irlinde birlesmesi,
Ozglinliigiin  6l¢iiti olmus ve tasarim ‘Ozglin  tasarim’ (Cizelge 4.4) olarak

simiflandirilmistir.
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Cizelge 4.3. On calisma birinci basamak dzgiin tasarim degerlendirmesi (lisans seviyesi)

DEGERLENDIRME Lisans 1. Simif Lisans 2. Simif
Cinsiyet (E/K) E K E K
Katilimer Sayist 8 38 4 20
Toplam Tasarim 22 96 7 42
Ozgiin Tasarim 17 70 6 39
Ozgiinliik (%) 62,96 72,91 85,71 92,85

On ¢alisma birinci basamak 6zgiin tasarim degerlendirmesine gore (Cizelge 4.4); lisans 1.
simif 6grencilerinden 8 erkek katilimci toplam 22 iiriin tasarlamis ve bu tasarimlardan 17
tanesi Ozgilin tasarim olarak belirlenmistir. Lisans 1. smif 6grencilerinden 38 kadin
katilimct toplam 96 {iriin tasarlamig ve bu tasarimlardan 70 tanesi 6zgiin tasarim olarak
belirlenmistir. Lisans 2. sinif 6grencilerinden 4 erkek katilimci toplam 7 {irlin tasarlamis ve
bu tasarimlardan 6 tanesi Ozglin tasarim olarak belirlenmistir. Lisans 2. sif
ogrencilerinden 20 kadin katilime1 toplam 42 {iriin tasarlamis ve bu tasarimlardan 39 tanesi
Ozglin tasarim olarak belirlenmistir. Bu sonuglara gore; lisans 1. sinif katilimcilarinin lisans
2. smif katilimcilarindan daha fazla iirtin tasarladiklari ancak tasarimlarinda orjinallik
kaygisinin daha az oldugu goriilmektedir. Lisans 2. sinif katilimcilar1 daha az sayida {iriin

tasarimi yapmalarina ragmen ortalama olarak % 89,28 6zgiin iiriin tasarlamislardir.

Cizelge 4.4. On calisma birinci basamak islev-bilesen degerlendirmesi (lisans seviyesi)

DEGERLENDIRME Lisans 1. Simf Lisans 2. Simif
Cinsiyet (E/K) E K E K
Katilime1 Sayist 8 38 4 20
Toplam Tasarim 22 96 7 42

1 Katilimcinin Yaptigi Ortalama Tasarim Sayisi 2,75 2,52 1,75 2,1
Tasarimda Kullanilan Ek islev Sayist 5 13 1 0
Tasarimda Kullanilan Toplam Islev Sayisi 26 116 10 o7

1 Katilimcinin Kullandigi Ortalama islev Sayisi 3,25 3,05 2,5 2,85
Tasarimda Kullanilan Toplam Bilesen Sayisi 43 144 15 94

1 Katilimcinin Kullandigi Ortalama Bilesen Sayisi 5,37 3,78 3,75 47

On calisma birinci basamak islev-bilesen degerlendirmesine gore (Cizelge 4.5); lisans 1.
siif 6grencilerinden 8§ erkek katilimci toplam 22 {irilin tasarlamis ve bu tasarimlarda 5 adet
yonerge dis1 ek islev olmak {izere toplam 26 adet islev ve bu islevleri karsilayan 43 adet
bilesen kullanmislardir. Lisans 1. siif 6grencilerinden 38 kadin katilimci toplam 96 {iriin
tasarlamis ve bu tasarimlarda 13 adet yonerge dis1 ek islev olmak iizere toplam 116 adet
islev ve bu islevleri karsilayan 144 adet bilesen kullanmislardir. Lisans 2. smif

ogrencilerinden 4 erkek katilimci toplam 7 {iriin tasarlamis ve bu tasarimlarda 1 adet
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yonerge disi ek islev olmak tizere toplam 10 adet islev ve bu islevleri karsilayan 15 adet
bilesen kullanmiglardir. Lisans 2. sinif 6grencilerinden 20 kadin katilimer toplam 42 iiriin
tasarlamis ve bu tasarimlarda hi¢ yonerge disi1 ek islev kullanmayip toplam 57 adet islev ve
bu islevleri karsilayan 94 adet bilesen kullanmislardir. Bu sonuglara gore; lisans 1. siif
katilimcilarinin tasarimlarinda lisans 2. sinif katilimeilarina gore daha fazla sayida islev ve
islevi karsilayan bilesen kullandiklar1 goriilmektedir. Ayrica tasarimlarinda, yonergede

bulunmayan ek islevler kullanmislardir.

Cizelge 4.5. On ¢aligma birinci basamak 6zgiin tasarim degerlendirmesi (ortaokul seviyesi)

DEGERLENDIRME Ortaokul 6. Sumf Ortaokul 7. Sumf
Cinsiyet (E/K) E K E K
Katilimc1 Sayisi 22 20 13 13
Toplam Tasarim 57 53 37 41
Ozgiin Tasarim 43 41 12 23
Ozgiinliik (%) 75,43 77,35 32,43 56,09

On ¢alisma birinci basamak 6zgiin tasarim degerlendirmesine gore (Cizelge 4.6); ortaokul
6. siif 6grencilerinden 22 erkek katilimer toplam 57 iiriin tasarlamis ve bu tasarimlardan
43 tanesi Ozgiin tasarim olarak belirlenmistir. Ortaokul 6. simif 6grencilerinden 20 kadin
katilimei toplam 53 {iriin tasarlamis ve bu tasarimlardan 41 tanesi 6zglin tasarim olarak
belirlenmistir. Ortaokul 7. smf Ogrencilerinden 13 erkek katilimci toplam 37 iiriin
tasarlamis ve bu tasarimlardan 12 tanesi 6zgilin tasarim olarak belirlenmistir. Ortaokul 7.
sinif 6grencilerinden 13 kadin katilimci toplam 41 {irlin tasarlamis ve bu tasarimlardan 23
tanesi Ozgilin tasarim olarak belirlenmistir. Bu sonuglara gore; ortaokul 6. smif
katilimcilarinin ortaokul 7. smif katilimecilarindan daha fazla {riin tasarladiklar1 ve
tasarimlarinda orjinallik kaygisinin daha fazla oldugu goriilmektedir. Ortaokul 7. siif
katilimcilar1 daha fazla sayida {irlin tasarimi yapmalarina ragmen 6zgiin iirlin tasarimi
yiizdesinin diisiik olmasi, bu yas grubundaki bireylerin ¢izgisel gelisim 6zelliklerine gore

taklide yonelme sonucunu destekler niteliktedir.
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Cizelge 4.6. On calisma birinci basamak islev-bilesen degerlendirmesi (ortaokul seviyesi)

DEGERLENDIRME Ortaokul 6. Simf | Ortaokul 7. Siif
Cinsiyet (E/K) E K E K
Katilimer Sayist 22 20 13 13
Toplam Tasarim 57 53 37 41

1 Katilimcinin Yaptigi Ortalama Tasarim Sayisi 2,59 2,65 2,84 3,15
Tasarimda Kullanilan Ek islev Sayis 5 7 0 9
Tasarimda Kullanilan Toplam Islev Sayisi 95 65 8 37

1 Katilimcimin Kullandigi Ortalama Islev Sayisi 4,31 3,25 0,61 2,84
Tasarimda Kullanilan Toplam Bilesen Sayisi 141 111 75 100
1 Katilimcinin Kullandigi Ortalama Bilegen Sayist 6,4 5,55 5,76 7,69

On ¢alisma birinci basamak islev-bilesen degerlendirmesine gore (Cizelge 4.7); ortaokul 6.
simif dgrencilerinden 22 erkek katilimci toplam 57 iirlin tasarlamis ve bu tasarimlarda 5
adet yonerge disi ek islev olmak iizere toplam 95 adet islev ve bu islevleri karsilayan 141
adet bilesen kullanmiglardir. Ortaokul 6. sinif 6grencilerinden 20 kadin katilime1 toplam 53
iiriin tasarlamis ve bu tasarimlarda 7 adet yonerge disi ek islev olmak iizere toplam 65 adet
islev ve bu islevleri karsilayan 111 adet bilesen kullanmislardir. Ortaokul 7. smif
ogrencilerinden 13 erkek katilimer toplam 37 iirlin tasarlamis ve bu tasarimlarda hig
yonerge dis1 ek islev kullanmayip toplam 8 adet islev ve bu islevleri karsilayan 75 adet
bilesen kullanmislardir. Ortaokul 7. sinif 6grencilerinden 13 kadin katilimci toplam 41
iirlin tasarlamis ve bu tasarimlarda 9 adet yonerge dis1 ek islev olmak {izere toplam 37 adet
islev ve bu islevleri karsilayan 100 adet bilesen kullanmislardir. Bu sonucglara gore;
ortaokul 6. siif katilimcilarinin tasarimlarinda ortaokul 7. siif katilimcilarina gére daha
fazla sayida islev ve islevi karsilayan bilesen kullandiklar1 goriilmektedir. Ayrica

tasarimlarinda, yonergede bulunmayan ek islevler kullanmislardir.

4.2.3. On ¢alisma birinci basamak sonuglar:

Yiriitilen ¢alisma, yas gruplarinin ayni1 problem tanimina verdikleri farkli tepkileri ortaya
koymustur. Segilen katilimec1 profili, bir tarafta ergenlik sinirinda ve ergenlikte olan

ortaokul 6grencileri diger tarafta tasarim egitimi alan {iniversite 6grencileridir.

Endiistri Uriinleri Tasarimi alaninda lisans egitimi alan katilimcilarin uygulama sonuglari:
* Lisans 1. simf seviyesinde uygulamaya katilan 46 6grenci toplam 118 iiriin tasarlamig
ve bir kisi ortalama olarak 2,56 tasarim yapmistir. Lisans 2. smf seviyesinde

uygulamaya katilan 24 6grenci toplam 49 f{iriin tasarlamis ve bir kisi ortalama olarak
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2,04 tasarim yapmuistir. Bu sonug; ilerleyen yas ve alinan egitimin, tasarim siirecine olan
ilgiyi artirmadigin1 géstermektedir.

» Lisans seviyesinde alinan tasarim egitiminin gorsellestirme becerisine katkisi, ¢alisma
sonucunda degerlendirilen tasarim ¢izimlerinde goriilmektedir. Bu ¢alismalar (Resim

4.1,4.2,4.4), iic boyutlu ve biitiinliik arz eden ¢izimlerdir.
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Resim 4.1. Lisans 1. sinif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Isitma islevi)

e On c¢aliyma birinci basamak yonergesinde, katilimcilarin yaptiklar1 tasarimlarda
kullandiklar1 islev ve bilesenleri yazili olarak ifade etmeleri beklenmistir. Lisans
seviyesinde tasarim ¢iktilar1 incelendiginde, (Resim 4.2) katilimcilarin, aldiklar1 tasarim
egitimi kendini ifade eden {irlin gelistirmeye yonelik oldugundan, tasarimlarini
olabildigince yazisiz ifade ettikleri goriilmustiir.
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Resim 4.2. Lisans 2. simif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Basing islevi)
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Lisans 1. sinif katilimcilarinin yaptiklart ¢alismalar incelendiginde, yonergede verilen
islevlere ek olarak farkli islev ve bu islevleri karsilayan bilesenler (Cizelge 4.5)
kullandiklar1 goriilmektedir. Temel Tasarim dersine ek olarak Uriin Tasarimi, Malzeme,
Uretim Teknikleri, Mekanizmalar ve Detay gibi dersler alan lisans 2. sinif katilimcilarin
yaptiklar1 ¢alismalar incelendiginde ise yonergede verilen islevlere bagl kaldiklar1 ve
sadece 1 tane ek islev kullandiklar1 goriilmektedir. Ancak bu grupta, 6zellikle erkek
Ogrencilerin yaptig1 tasarimlarda; birden fazla islevi birlestirdikleri (Resim 4.3) ve
yonergede tanimlanmus islevi karsilayan bilesenlere ek yaptiklari goriilmektedir. Ayrica
tasarimlarinda kullandiklari islevlerin mekanik islevler oldugu gozlenmistir. Aldiklar

derslerin, bu mekanik ve sinirlanmis yaklasima etkisi s6z konusudur.

Resim 4.3. Lisans 1. sinif 6grenci ¢aligmasi 6rnegi (Sikistirma iglevi)

Uygulamada verilen 6rnek tabanli yonerge her ne kadar belirli bir iirlinii igaret etmeden
islev lizerinden problemleri tanimlasa da lisans seviyesindeki katilimcilarin sozel
ifadeye verdikleri gorsel yanitlar (Resim 4.4), halihazirda var olan nesne diinyasinda
bliylik oranda izler tagimaktadir. Elbette bunun disina tasan 6rnekler de ¢iktilar arasinda

vardir.
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Resim 4.4. Lisans 1. sinif 6grenci ¢aligmasi drnegi (Hareket, hareket aktarim iglevi)

* Lisans 2. smif katilimcilarinin tasarimlari incelendiginde (Cizelge 4.4) ortalama %89,28
Ozglin tasarim yaptiklar1 goriillmektedir. Lisans 1. sinif katilimcilarinin % 62,96 6zgiin
tasarim yaptiglr géz oniinde bulundurulursa yasin ve deneyimin artmasina bagli olarak
Ozgiin iiriin liretme kapasitesinin de arttig1 sdylenebilir. Ayrica alinan tasarim egitiminin

bu konudaki etkisi de yadsinamaz.

Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ortaokul katilimcilarmin uygulama sonuglart:

* Teknoloji ve Tasarim dersi almayan ortaokul 6. sinif seviyesinde uygulamaya katilan 42
ogrenci toplam 110 {irlin tasarlamis ve bir kisi ortalama olarak 2,61 tasarim yapmistir.
Teknoloji ve Tasarim dersi almakta olan ortaokul 7. simif seviyesinde uygulamaya
katilan 26 6grenci toplam 78 firiin tasarlamis ve bir kisi ortalama olarak 3 tasarim
yapmistir. Bu yas grubundaki sonug, alinan egitimin tasarim siirecine olan ilgiyi
artirdigimi gostermektedir.

* Ortaokul seviyesindeki katilimcilarin caligma ¢iktilar1 incelendiginde, tasarimlarmin
(Resim 4.5, 4.6, 4.7, 4.8) iki boyutlu ve sematik oldugu goriilmektedir. Bu sonug,
caligmanin yiiritiildiigii yas grubu 6grencilerinin sematik donemden yeni ¢ikmalar1 ve
odaklanmig bir tasarim egitimi dahilinde ¢izim becerilerini gelistirici dersler

almamalarindan kaynaklanmaktadir.
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Resim 4.5. Ortaokul 7. sinif 6grenci ¢alismasit 6rnegi (Hareket, kontrol, tagima islevi)

On c¢aliyma birinci basamak ydnergesinde, katilimcilarm yaptiklari tasarimlarda
kullandiklar islev ve bilesenleri yazili olarak ifade etmeleri beklenmistir. Ortaokul
seviyesinde tasarim ¢iktilar1 incelendiginde, (Resim 4.6) katilimcilarin kullandiklar
islevler ve bu islevleri karsilayan bilesenlerin yazili ifadelerinin ayrintili olarak
yapildig1 goriilmiistiir. Ayrica tasarimlarinda, yonergede belirtilmeyen ek islevler ve bu

islevleri karsilayan bilesenleri de (Cizelge 4.7) kullandiklar1 gézlenmistir.
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Resim 4.6. Ortaokul 6. sinif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Hareket, hareket aktarim, 6lgiim
islevi)

Uygulamada verilen 6rnek tabanli yonerge her ne kadar belirli bir iiriinii isaret etmeden
islev {lizerinden problemleri tanimlasa da ortaokul seviyesindeki katilimcilarin sozel
ifadeye verdikleri gorsel yanitlar (Resim 4.7), giincel hayata iliskin, kendi
deneyimlerine odakli islev tanimlarindan olusmaktadir. Elbette bunun disina tasan
ornekler de (Resim 4.8) ciktilar arasinda vardir. Bu tip Orneklerde lisans seviyesi
katilimcilarina gore daha serbest ancak biitiinliikten uzak bigimler olusturduklar

goriilmektedir.



51

Resim 4.7. Ortaokul 6. sinif 6grenci ¢alismasi 6rnegi (Kontrol, 6l¢iim islevi)

Resim 4.8. Ortaokul 7. simif 6grenci ¢aligsmasi 6rnegi (Kontrol, 6l¢iim, 1sitma iglevi)

e Ortaokul 7. simif katilimcilarinin tasarimlart incelendiginde (Cizelge 4.7) ortalama
%44,26 0zgiin tasarim yaptiklart goriilmektedir. Ortaokul 6. smif katilimcilarinin
%77,39 6zglin tasarim yaptig1 géz oniinde bulundurulursa bu yas grubunda deneyimin
artmasina ragmen Ozgiin iriin liretme kapasitesinin azaldigir goriilmektedir. 7. simf
Ogrencilerinin tasarim egitimi almaya baslamasina ragmen Ozgiin iirlin liretme
kapasitesinin diisiik olmas1 ergenlikle agiklanabilir. Ergenlikteki bireylerde ¢izgisel
gelisim g6z Oniine alindiginda taklide yonelme s6z konusu olmaktadir.

« On ¢aligma birinci basamak ¢iktilar1 incelendiginde (Cizelge 4.4, 4.6), cinsiyetin 6zgiin
tasarim boyutunda bireysel farkliliklar disinda etkisi olmadigi gozlenmistir. Bu
baglamda literatiirdeki ¢alismalarin da (Kogak ve I¢gmenoglu, 2012; Ozdemir ve Sak,
2013; Kanli, 2017) destekledigi gibi tasarimin cinsiyeti askin oldugu tespit edilmistir.
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4.2.4. On calisma ikinci basamak uygulamasi

On galisma birinci basamak uygulamasi sonucunda ortaokul katilimcilarin gorsellestirme
konusunda problem yasadiklar1 tespit edilmistir. Bu nedenle 6n ¢alismanin ikinci
basamaginda aymi dgrencileri de (Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu 7. sinif seviyesi
26 dgrenci) igeren bir ¢alisma grubu Cizelge 4.8’de goriildiigii gibi (22 Erkek — 20 Kiz)
olusturulmus, islevleri karsilayan bilesenler gorsel olarak katilimcilara sunulmustur.
Gelistirilen tasarim platformunun uygulanabilirligi test edilmek istendiginden 6rnek tabanl
tasarim uygulamasi olarak kurgulanan ¢alisma, 6n ¢aligma birinci basamak uygulamasina

gore daha genis bir katilimci grubuna uygulanmaistir.

Cizelge 4.7. On ¢alisma ikinci basamak dahilinde katilimci profili (Ankara)

Gazi Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu Yas Say1 | Toplam
Ortalamasi
Ortaokul 7. Sinif Kiz Ogrenci 13 20 42
Erkek Ogrenci 13 22

On calismanin ikinci basamaginda 6ncelikle katilimcilara islev kavramlar1 ve bu islevleri
karsilayan bilesenlerin gorselleri karisik olarak verilmis ve katilimcilardan bilesen

gorsellerini uygun islev kavramiyla eslestirmeleri (Resim 4.9) istenmistir.

Resim 4.9. Islev kavramlari ile bilesen gorselleri eslestirilmesi

On calismanin ikinci basamaginda Cizelge 4.5°te belirtildigi gibi, 5 adet islev ve bu
islevlere ait 25 adet bilesen gorseli kullanilmistir.
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Cizelge 4.8. On calismanin ikinci basamaginda kullanilan islevler ve bu islevleri
karsilayan bilesenler
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Bilesenler karisik olarak ogrencilere verildiginde, bilesenlerin iglev tanimlarinin,

ogrenciler tarafindan kolaylikla yapildigi goriilmiistiir. Katilimcilardan, bu bilesenleri

kullanarak, yeni iiriin 6riintiileri (Resim 4.10, 4.11, 4.12) olusturmalar1 istenmistir.

Resim 4.10. Hareket, tasima, hareket aktarim Resim 4.11. Hareket, tasima islevi
islevi
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Resim 4.12. Hareket, tasima, hareket aktarim, kontrol islevi

On calismanin ikinci basamaginda birinci basamak uygulamasinda oldugu gibi
katilimcilardan yaptiklar1 {irlin Oriintiilerini (Resim 4.13) yazili olarak ifade etmeleri
beklenmistir. Ayrica olusturduklart {irin Orlintiilerine ek c¢izgiler de ekleyebilecekleri
(Resim 4.14, 4.15) belirtilmistir.

Resim 4.13. Hareketli, modiiler yikama {initesi Resim 4.14. Hareket, tagima, 1sitma iglevi

Resim 4.15. Hareketli temizlik araci

Yapilan calisma ciktilart incelendiginde, 6n calisma birinci basamak uygulamasina gore,
Ogrencilerin gorsellestirme kaygist yasamadan daha kolay kendilerini ifade ettikleri

gOrilmiistir.

On ¢aligmanin birinci basamaginda yaptiklar1 ¢izimlerle tasarimlarini yeteri kadar

gorsellestiremeyen bu yas grubu 6grencilerinin, islev bilesenleri gorsel olarak verildiginde
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iiriin Orlintiileri olugturma konusunda, motivasyonlarinin arttigi gozlenmistir. Her iki 6n

caligmaya da katilan 6grenci tasarim ornekleri asagida goriildiigi gibidir.

Resim 4.16.(a). Ogrenci 1’e ait 6n ¢alisma birinci basamak ¢alismasi

(b). Ogrenci 1’¢ ait &n ¢alisma ikinci basamak ¢alismasi

Resim 4.17.(a). Ogrenci 2’ye ait 6n ¢alisma  (b). Ogrenci 2’ye ait, engebeli araziler igin
birinci basamak c¢alismasi toprak tagima araci tasarimi
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Resim 4.18.(a). Ogrenci 3’e ait 6n calisma  (b). Ogrenci 3’e ait 6n calisma ikinci
birinci basamak caligmast basamak caligmast

Resim 4.19.(a). Ogrenci 4’ ait 6n calisma ~ Resim 4.19.(b). Ogrenci 4’¢ ait 6n ¢alisma
birinci basamak galismasi ikinci basamak ¢alismasi

4.3. Islev Odakh Tasarim Platformu

Yapilan 6n ¢alismalardan hareketle halihazirda var olan iirlin bilesen gorsellerini igeren bir
islev odakli tasarim platformu gelistirilmesi hedeflenmis ve tasarim platformu i¢in yazilim
(Ek 1) gelistirilmistir. Teknoloji ve Tasarim dersi kapsaminda kullanilacak bu platformun
amact Ogrencilerin farkli diisiinceler iiretebilme yetilerinin desteklenmesidir. Biitiiniin
parcalari1 gérmek ve birlesik anlatim iginde bunlar1 birbirleriyle iliskilendirmek,
nesnelerin iglevlerini degistirmek ve onlar1 farkli amaclarda kullanmak yaratici diistinme
becerilerini gelistirir niteliktedir. Ders siirecinde daha ¢ok teorik bilgi ve kavramsal
modellerle karsilasan Ogrencilerin gorsellestirme becerileri sinirli  kalmaktadir. Bu
platformda bilesen gorsellerinin varligi, simurli ¢izim becerilerini de telafi edebilecek

nitelikte olmalidir.

Islev odakli tasarim platformunun, belirlenmis temel islevleri yerine getiren iiriin bilesenle-
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rini igermesi ve bu bilesenlerin bir araya getirilerek yeni iiriin Oriintiilerinin tiretildigi bir

tasarim araci olarak kullanilmasi hedeflenmektedir.

Gorsellerin tasnifi, programda tammmli islevlerle baglantili olarak yapilmistir. Islev
sekmesinden, o igleve ait iiriin bilesenlerinin goriintiilerine ulagilmaktadir. Bu gorseller
secilip stiriikklenerek, c¢izim ekranmna tasinabilmekte, farkli bilesenlerle birlestirilip

diizenlenerek yeni iiriin oriintiilerinin olusturulmasina olanak saglamaktadir.

Gelistirilen bu platformun program 6zellikleri sunlardir:

* Programlama dili: C#, .Net 4.5

* Programin dokunmatik ekran 6zelligi SDK/2.0 ile saglanmustir.

* Program, akilli tahta ile ¢alismaya uygun olarak tasarlanmistir.

* Programda islev sekmesi acildiginda alt islevler listelenmektedir. Program kullanicist,
istege gore yeni islev ekleyebilir.

* Ekran boyutu bagimsiz ve farkli arka plan goriintiileri ile ¢aligmaktadir.

* Hazirlanan gorseller, 2 boyutlu olup, secilip ¢izim ekranina siiriiklenebilecektir. Cizim
ekraninda bu gorsellerin boyutlar1 ve konumlari degistirilebilmektedir.

» Gorsellerin 6ne ve arkaya gonderme segenegi mevcuttur.

* Tamamlanan {iriin tasarimini disar1 aktarma (.png, .jpeg vb) secenegi vardir.

Islev odakli tasarim platformu arayiiziinii olusturan bilesenler sunlardr:

« Islev Sekmeleri (Resim 4.20)

Kontrol Delme Kurutma
Haraket Aktanmi | Olgiim
Tasima Hareket | Isitma

Resim 4.20. Tasarim platformu islev sekmesi

 Gorseller: Ilgili islev sekmesi ile isleve iliskin iiriin bileseni gdrsellerine (Resim 4.21:a,
b, ¢) ulasilabilmektedir.
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Resim 4.21.(a). Platform o6l¢iim islevi (b).Platform tagima islevi arayliz goriintiisii
araylz goruntusi

(c). Platform hareket iglevi arayiiz goriintiisii

* Tasarim Platformu: Secilen gorseller bu ekrana siiriiklenip, yeni oriintiiler (Resim

4.22: a, b, ¢) olusturulabilmektedir.

Kontrol | Delme | Kurutma
Haraket Aktanmi | Olgam
Tagima Hareket isitma

Resim4.22.(a). Hareket, tasima iglev bilesenleri



(b). Hareket, 1sitma, hareket aktarim
bilesenleri

(c). Hareket, tasima, basing bilesenleri
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5. SONUC VE ONERILER

Yaraticilig1 destekler nitelikte olan tasarim egitiminin orta dgretim seviyesine yansimast
Teknoloji ve Tasarim dersidir. Teknoloji ve Tasarim dersinde 6zgiinliik, erisilebilirlik,
kigisellestirme ve farkli bakis agilar1 gelistirme Onemli unsurlardir. Dersin 6gretim
programinda 7. smifi tamamlayan Ogrencilerin teknoloji ve tasarimin temellerini
ogrenmeleri ve cevrelerindeki teknoloji ve tasarim fiiriinlerini elestirel bir bakis agisiyla
degerlendirebilmeleri hedeflenmektedir. Sekizinci smifi tamamlayan oOgrencilerin ise
teknoloji ve tasarimla ilgili daha kapsamli 6grenmeler gerceklestirerek giinliik hayatta
karsilastiklar1 problemlere yaratici ¢ozlimler iiretmeleri beklenmektedir. Ancak bu yas
grubu 6grencileri, sematik donemden yeni ¢iktiklar1 ve ¢izim becerilerini gelistirici dersler
almadiklar1 i¢in tasarim fikirlerinin somutlastirma konusunda problem yasamaktadir.
Calisma kapsaminda dersin eksik yanmna ¢oziim olabilecek bir tasarim platformu

gelistirilmistir.

Tasarim platformunun yapilabilirliginin test edilmesi i¢in Gazi Universitesi Vakfi Ozel
Ortaokulu ve Gazi Universitesi Endiistri Uriinleri Tasarimi Boliimii biinyesinde iki
basamakli bir 6n calisma yapilmistir. Bu 6n ¢alismanin ilk basamaginda sozel tasarim
ifadelerinin yetiskinler (70 Endiistriyel Tasarim ogrencisi) ve cocuklar (68 Ortaokul
ogrencisi) tarafindan ne sekilde ele alindigir ve gorsellestirildigini anlamaya yonelik bir
caligma ylritilmiistiir. Calisma, iki farkli katilimci grubunun sézel olarak taniml islev
tabanli tasarim problemine verdikleri yanitlarin degerlendirmesi seklinde kurgulanmistir.
Yonergede islev kavramlari ve bu islevleri karsilayan bilesen ifadeleri tablo halinde
verilmis ve 0grencilerden bu bilesenleri veya kendilerinin belirledigi bilesenleri kullanarak
{irin tasarrm1 yapmalar1 istenmigtir. On ¢alismanin ikinci basamaginda ise Gazi
Universitesi Vakfi Ozel Ortaokulu 6n ¢aligma birinci basamak uygulamasina katilan 26
ogrenci ile 6n c¢aligma birinci basamak uygulamasina katilmayan 16 68renci olmak iizere
toplam 42 yedinci smif Ogrencisine islevleri karsilayan bilesenler gorsel olarak
sunulmustur. Ornek tabanli tasarrm uygulamasi olarak kurgulanan ¢alismada dgrencilerden
bilesen gorsellerini kullanarak yeni iirlin Oriintiileri olusturmalar1 istenmistir. Bilesenler
gorsel olarak verilmediginde, sadece 6grenci zihninde canlanan bi¢imde islevi saglayan
bilesenlerin kullanildigi ve ¢ikan tasarimlarin iki boyutlu ve sematik olduklar

goriilmektedir.
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Yaraticilik ise yeni fikirler olusturulmasi ve olusturulan fikirlerin davranis, siire¢ ve
fonksiyon degisikligi saglayacak bir uygulama haline getirilmesidir. Yaratict bireyler,
biitliniin pargalarin1 gérmek ve birlesik anlatim ig¢inde bunlar1 birbirleriyle iliskilendirmek,
nesnelerin islevlerini degistirmek ve onlar farkli amacglarda kullanmak i¢in yeniden
tanimlarlar. Yaraticilik ve tasarim pratigi, hafizada biriktirilen fikirler ve gorsellerin bir
kiitliphane, bilgi deposu veya referans kaynagi olarak kullanilmasiyla isledigi i¢in gorsel
malzeme, siirecte bir yandan gerekli olan Ote yandan tasarimciyr bagimli kilan ve
siirlayan bir nitelik tasimaktadir. Ancak Teknoloji ve Tasarim dersinde gorsel ifadelerin
kullaniminin, 6grencilerin ¢izgisel gelisim eksikligini tolere ettigi goriilmiistiir. Bu nedenle
yapilan 6n c¢aligmalardan hareketle, zihinsel bloklar1 olusmamis bu yas grubunda
gorsellestirme becerilerinin eksikligini kapatacak, 6zgilin iirlin Oriintiilerini olusturmada

arag gorevi gorecek bir platform olusturulmasi hedeflenmistir.

Teknoloji ve Tasarim dersi kapsaminda kullanilmasi onerilen bu platform ile 6grencilerin
farkli diisiinceler iiretebilme yetilerinin desteklenebilecegi diisiiniilmektedir. Biitiiniin
parcalarimi gérmek ve birlesik anlatim iginde bunlart birbirleriyle iliskilendirmek,
nesnelerin islevlerini degistirmek ve onlar1 farkli amaglarda kullanmak yaratici diisiinme
becerilerini gelistirir niteliktedir. On ¢alismalarda ortaokul seviyesindeki 6grencilerin
cizgisel gelisimi de dikkate alinarak incelendiginde taklide yoneldikleri sonucuna
varilmistir. Aslinda Ornek tabanli tasarimin zayif yonii olarak nitelendirilebilecek
deneyimsel bilgiye ortiik bir sekilde bagli kalma ve gorsellestirilmis tasarim bilgisinin

siirlayiciligl, yas grubuna bagl olarak avantaja dontistlirtilmiistiir.

Glinlimiiz teknolojisini destekler nitelikte piyasada bir¢cok c¢izim ve grafik yazilimlar
bulunmaktadir. Bu programlar, her yas grubunun kullaniomma uygun degildir veya
kullanim1 6zel egitim gerektirmektedir. Bu programlarin disinda kodlama ve robotik
projelerin  gerceklestirildigi yazilimlar da vardir. Bu yazilimlar incelendiginde
programlama odakli olduklar1 goriilmiistiir. Tasarlanan tasarim platformunda ise islev
odakli kavramsal tasarim yapilmasi Ongoriilmiistiir. Bu sayede birden fazla islev
kullanilarak farkli iirlin Oriintiilerini olusturulabilmektedir. Ayrica islevleri karsilayan
bilesenlerin farkli kullanim alanlar1 6grenciler tarafindan belirlenebilmektedir. Bu da

ogrencilerin akla gelmeyen, alisilmadik {iriin oriintiileri yapmalarina olanak saglamaktadir.
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Sonsuz nesneler evreni olmasi tez calismasmin sinirliligini olusturmaktadir. Tasarim
yaziliminin, {i¢ boyutlu nesneler evreniyle ¢aligabilir hale gelmesi ise, program yazilimi

uzmanhg gerektirmektedir.

Platformun gelistirilebilecek alanlar1 su sekildedir:

 Platformda yer alacak bilesen gorselleri ii¢ boyutlu modellenebilir.

* Yazilim, etkilesimli ve kisisellestirilebilir nitelikte gelistirilebilir.

* Yazilim, Android, IOS ve Windows destekli gelistirilebilir.

* Yazilim Web destekli gelistirilebilir.

* Yazilimda sesli uyarilar yer alabilir, boylece kullanici, arayliz kullaniminda problem
yasamayacaktir. Ayrica programa entegre edilebilecek sanal gerceklik sisteminde ses
onemli bir faktordiir.

* Yazilimda, opsiyonel siire smirlamasi se¢imi bulunabilir. Boylelikle, kullanicilarin
tasarlayacaklar1 oriintiilerde zorluk derecesi belirlenebilecektir.

* Yazilim, ebeveyn kontrollii siire kisitlamasi ile ¢alisabilir.

« Tiirkge ve Ingilizce olmak iizere iki dil segenegi bulunabilir.

* Yazilima simulasyon sekmesi eklenebilir. Boylece kullanict tasarimi tamamladiginda,
bu sekme sayesinde istedigi sonuca ulasip ulasamadigini test edebilecektir. Bu asamada
ongoriilen senaryolar dogrultusunda yazilimin animasyon 6zelligi devreye girebilir.

* Yazilim mobil araglar ve bilgisayarlarin yan1 sira akilli televizyonlarla uyumlu
gelistirilebilir.

» Sanal gerceklik gozliigii tercih edilebilir. Sanal gerceklik yapisimi destekler nitelikte
gelistirilebilir.

 Yazilim, ¢evre ekipmanlarini destekleyebilir. Ornegin Bluetooth, USB baglant: ve WIFI
gibi.

Bu platform yaziliminin gelistirilmesiyle, Ornek tabanli tasarim deneyiminin ileri
uygulamalar1 olarak degerlendirilebilecek ortamlarin olusturulmasi ve egitimde yaygin
olarak kullanilmas1 Onerilmektedir. Platformun kullanimma bagh olarak, ileriki
caligmalarda gelistirilen platformun, yaraticiligi sinirlandirilmamis, zihinsel bloklar
olusmamis bir yas grubunda denenmesinin sonuglari, islev ve islevi karsilayan bilesenlerin
platformda gorsel malzeme olarak verilmesinin sonuglar1 arastirilabilir. Ayrica, platform
ile 0zgilin iiriin Orlintiileri olusturmada, c¢aligilan yas grubunun gorsellestirme becerisi

eksikligini hangi dl¢lide kompanse edildigi sorgulanabilir.
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EK-1. Platform yazilimi

Ana Program:

using Microsoft.Surface.Presentation.Controls;
using System;

using System.Collections;

using System.Collections.Generic;
using System.lO;

using System.Ling;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Data;

using System.Windows.Documents;
using System.Windows. Input;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.Effects;
using System.Windows.Media.lmaging;
using System.Windows.Navigation;
using System.Windows.Shapes;

using System.Windows.Threading;

namespace PictureApplication
{

/Il <summary>

/Il Interaction logic for MainWindow.xaml

Il </[summary>

public partial class MainWindow : Window

{
Il </[summary>
MainWindow anapencere;
Grid anagrid;
Canvas anacanvas;
ScatterView anascatterview;
SurfaceListBox liste_resimler;
Expander duzenleme_alani, conl, con2, con3;
TextBlock isim_kutusu;
Image resim_duzenleme, kapatmaresmi;
ImageBrush resim;
TextBox adres_kutusu;
CheckBox checkbox_rotate, checkbox_scale, checkbox_translate;
BlurBitmapEffect blureffect;
Bitmaplmage resimadres;
DispatcherTimer zamanlayici;

int basili_tus_sayisi = 1, sayac = 0;
bool basili = false;
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EK-1. (devam) Platform yazilim

Point down, current, hedef nokta;
Listeltem list_item;
Hareketliltem hareketli_item;
TabControl tc;
Random rastgele;
public MainWindow()
{
InitializeComponent();
anapencere = this;
anapencere.Loaded += anapencere_Loaded;

ky

void anapencere_Loaded(object sender, RoutedEventArgs e)
{
/[Hareketliltem.Olustur();
//Pencere ayar1
anapencere.Width =
System.Windows.Forms.Screen.PrimaryScreen.Bounds.Width;
anapencere.Height =
System.Windows.Forms.Screen.PrimaryScreen.Bounds.Height;
anapencere.WindowsState = System.Windows.WindowState.Maximized,;
anapencere.WindowStyle = System.Windows.WindowStyle.None;

//Grid Olusturma ve ayarlama
anagrid = new Grid();
anagrid.Width = anapencere.Width;
anagrid.Height = anapencere.Height;
anapencere.AddChild(anagrid);

//Canvas Olusturma ve ayarlama

anacanvas = new Canvas();

anacanvas.Width = anagrid.Width;

anacanvas.Height = anagrid.Height;

anagrid.Children.Add(anacanvas);

//Canvas Arkaplani

ImageBrush anagrid_arkaplan = new ImageBrush();

rastgele = new Random();

anagrid_arkaplan.ImageSource = new Bitmaplmage(new
Uri(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + "Wallpapers//" + (this.Width <= 1080 ?
"1920X1080//" : "1080X1920//") + rastgele.Next(2, 2) + ".jpg", UriKind.Absolute));

anacanvas.Background = anagrid_arkaplan;

//Scatterview olusturma ve ayarlama

anascatterview = new ScatterView();

anascatterview.Width = anagrid.Width;

anascatterview.Height = anagrid.Height;

anacanvas.Children.Add(anascatterview);

/lliste containerleri

tc = new TabControl();



EK-1. (devam) Platform yazilimi

tc.Opacity = 0.8;
tc.Margin = new Thickness(0,10,10,10);
tc.FontSize = 16;

tc.Width = 300;
tc.Height = anagrid.Height-50;

Tabltem th1 = new Tabltem();

tbl.Header = "Tasima";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.1sSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb1.Content = liste_resimler;

//listenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\tasima\\", "*.png"))

{

}
tc.Items.Add(tb1);

Tabltem th2 = new Tabltem();

tb2.Header = "Hareket";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.1sSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb2.Content = liste_resimler;

/Mistenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.10.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\hareket\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_ltem(item));
}
tc.Items.Add(tb2);
[*Tabltem th3 = new Tabltem();
tb3.Header = "Kaldirma";
liste_resimler = new SurfaceListBox();
liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;
liste_resimler.Height = anagrid.Height;
Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);
liste_resimler.IsSynchronizedWithCurrentltem = true;
tb3.Content = liste_resimler;

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));
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/istenin ilk elemanlarini okutma
foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\kaldirma\\", "*.png"))
{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));

}
tc.Items.Add(tb3);*/

Tabltem th4 = new Tabltem();

tb4.Header = "Isitma";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.1sSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb4.Content = liste_resimler;

/Nistenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\isitma\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));

}
tc.Items.Add(th4);

Tabltem th5 = new Tabltem();

tb5.Header = "Kontrol™;

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.1sSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb5.Content = liste_resimler;

/Nistenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.10.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\kontrol\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));

}
tc.Items.Add(tb5);

[*Tabltem tb6 = new Tabltem();

tb6.Header = "Basing";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;
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liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.IsSynchronizedWithCurrentltem = true;

th6.Content = liste_resimler;

//listenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\basinc\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));

}
tc.Items.Add(tb6);*/

[*Tabltem th7 = new Tabltem();

tb7.Header = "Kazma";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.IsSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb7.Content = liste_resimler;

/Mistenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\kazma\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_ltem(item));
}*
tc.ltems.Add(th7);*/

Tabltem th8 = new Tabltem();

tb8.Header = "Delme";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.IsSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb8.Content = liste_resimler;

//istenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\delme\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));

}
tc.Items.Add(tb8);
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Tabltem th9 = new Tabltem();

tb9.Header = "Kurutma™;

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.IsSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb9.Content = liste_resimler;

//listenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\kurutma\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_ltem(item));

}

tc.Items.Add(th9);

Tabltem tb10 = new Tabltem();

tb10.Header = "Haraket Aktarimi1";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.lsSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb10.Content = liste_resimler;

/Mistenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\haraketaktarimi\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_ltem(item));

}

tc.Items.Add(tb10);

Tabltem th11 = new Tabltem();

tb11.Header = "Ol¢iim";

liste_resimler = new SurfaceListBox();

liste_resimler.Horizontal Alignment = Horizontal Alignment.Center;

liste_resimler.Height = anagrid.Height;

Canvas.SetLeft(liste_resimler, anacanvas.Width - liste_resimler.Width);

liste_resimler.IsSynchronizedWithCurrentltem = true;

tb11.Content = liste_resimler;

/Mistenin ilk elemanlarini okutma

foreach (string item in
System.lO.Directory.GetFiles(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory +
"Images\\olcum\\", "*.png"))

{

liste_resimler.ltems.Add(Create_list_Item(item));

¥
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tc.ltems.Add(tb11);
[*conl = new Expander();
conl.Margin = new Thickness(300,0,0,0);
conl.Header = "Diizenleme Alam";
conl.FontWeight = FontWeights.ExtraBold;
conl.ExpandDirection = ExpandDirection.Left;
StackPanel sp_conl = new StackPanel();
conl.Content = sp_conl,
conl.Height = 400;*/
Canvas.SetLeft(tc, anacanvas.Width - tc.Width - 20);
anacanvas.Children.Add(tc);
//Listenin Tanimi ve ayarlanmasi
//Dzenleme alani olusturma ve ayarlama

duzenleme_alani = new Expander();
duzenleme alani.Header = "Diizenleme Alan1";
duzenleme_alani.FontWeight = FontWeights.ExtraBold,;
duzenleme_alani.ExpandDirection = ExpandDirection.Right;
duzenleme_alani.Collapsed += duzenleme_alani_Collapsed;
StackPanel stackpanel_duzenleme_alani = new StackPanel();
duzenleme_alani.Content = stackpanel_duzenleme_alani;
duzenleme_alani.Height = 400;
anacanvas.Children.Add(duzenleme_alani);
//Dlizenleme Alan1 Elemanlar1 olusturma ve

ayarlama

//Resmin isminin yazacagi kutu

isim_kutusu = new TextBlock();

isim_kutusu.FontFamily = new System.Windows.Media.FontFamily("Segoe
Script");

isim_kutusu.FontWeight = FontWeights.DemiBold;

isim_kutusu.Foreground = Brushes.GreenYellow;

isim_kutusu.FontSize = 25;

isim_kutusu.Text = "Liitfen Bir Resim Siiriikleyin";

stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(isim_kutusu);

//Resmin Gosterilecegi yerin tasarimi

resim_duzenleme = new Image();

resim_duzenleme.TouchDown += resim_duzenleme_TouchDown;

resim_duzenleme.TouchMove += resim_duzenleme_TouchMove;

resim_duzenleme.TouchUp += resim_duzenleme_TouchUp;

resim_duzenleme.Width = 288;

resim_duzenleme.Height = 162;

//ilk resmin adresi

resimadres = new Bitmaplmage();

resimadres.BeginlInit();

resimadres.UriSource = new
Uri(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory+"Images\\waiting.jpg");

resimadres.EndInit();
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resim_duzenleme.Source = resimadres;
stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(resim_duzenleme);
//Adres kutusu tanimi1 ve ayar1
adres_kutusu = new TextBox();
adres_kutusu.Text = "Resim Bekleniyor!!!™;
adres_kutusu.IsReadOnly = true;
adres_kutusu.FontSize = 14;
adres_kutusu.Width = 400;
stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(adres_kutusu);
//Manipiilasyon iglemleri tanimlanmasi ve ayarlari
checkbox_rotate = new CheckBox();
checkbox_rotate.Content = "Ag¢isal Doniistim";
checkbox_rotate.FontWeight = FontWeights.DemiBold;
checkbox_rotate.Foreground = Brushes.DarkOrchid;
checkbox_scale = new CheckBox();
checkbox_scale.Content = "Boyutsal Doniisiim";
checkbox_scale.FontWeight = FontWeights.DemiBold,;
checkbox_scale.Foreground = Brushes.DarkRed;
checkbox_translate = new CheckBox();
checkbox_translate.Content = "Yer Degistirme";
checkbox_translate.FontWeight = FontWeights.DemiBold;
checkbox_translate.Foreground = Brushes.IndianRed;
//checkboxlar biiyiiltme
ScaleTransform boyutsal = new ScaleTransform();
boyutsal.ScaleX = 2;
boyutsal.ScaleY = 2;
checkbox_rotate.RenderTransform = boyutsal;
checkbox_scale.RenderTransform = boyutsal;
checkbox_translate.RenderTransform = boyutsal;
//checkboxlar1 ekleme
stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(checkbox_rotate);
stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(checkbox_scale);
stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(checkbox_translate);
//Kaydetme Tusu
SurfaceButton button_save = new SurfaceButton();
button_save.Click += button_save Click;
button_save.Content = "Kaydet";
button_save.HorizontalContentAlignment =
System.Windows.Horizontal Alignment.Center;
button_save.FontWeight = FontWeights.ExtraBlack;
button_save.Width = duzenleme_alani.Width - 10;
stackpanel_duzenleme_alani.Children.Add(button_save);
//Marginlerinin ayarlanmasi
setmargin(isim_kutusu, 5);
setmargin(resim_duzenleme, 5);
/Isetmargin(resim_duzenleme, 150, 56, 0, 0);
setmargin(adres_kutusu, 10);
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setmargin(checkbox_rotate, 9);

setmargin(checkbox_scale, 9);

setmargin(checkbox_translate, 9);

setmargin(button_save, 10);

//Diizenleme Boliimiiniin Soonu

//yeni resimler ekleme diigmesi

ScatterViewltem scatterviewitem_button_klasorsec = new ScatterViewltem();

SurfaceButton button_klasorsec = new SurfaceButton();

button_klasorsec.Content = "Kaydet";

button_klasorsec.FontFamily = new FontFamily("Comic Sans MS");

button_klasorsec.FontSize = 22;

button_klasorsec.VerticalContentAlignment =
System.Windows.Vertical Alignment.Center;

button_klasorsec.Background = Brushes.LawnGreen;

button_klasorsec.Click += button_klasorsec_Click;

scatterviewitem_button_klasorsec.Content = button_klasorsec;

scatterviewitem_button_klasorsec.CanRotate = true;

scatterviewitem_button_klasorsec.CanScale = false;

anascatterview.ltems.Add(scatterviewitem_button_klasorsec);

SurfaceTextBox textbox_info = new SurfaceTextBox();

SurfaceButton btn = new SurfaceButton();

btn.Width = 200;

btn.Height = 150;

btn.Content = textbox _info;

textbox_info.FontFamily = new FontFamily("Comic Sans MS");

textbox_info.FontSize = 22,

textbox_info.VerticalContentAlignment =
System.Windows.Vertical Alignment.Center;

textbox_info.Background = Brushes.Gray;

textbox_info.Width = btn.Width-10;

textbox_info.Height = btn.Height - 10;

btn.Padding = new Thickness(10);

btn.ManipulationDelta += Btn_ManipulationDelta;

anascatterview.ltems.Add(btn);

/IZ ekseninedki siralama ayar1

Canvas.SetZIndex(liste_resimler, 0);

Canvas.SetZIndex(anascatterview, 1);

/[Silme/Kapatma Resmi

kapatmaresmi = new Image();

Bitmaplmage logo = new Bitmaplmage();

logo.Beginlnit();

logo.UriSource = new Uri(AppDomain.CurrentDomain.BaseDirectory + "1.png");

logo.EndInit();

kapatmaresmi.Source = logo;

kapatmaresmi.Width = 192;

kapatmaresmi.Height = 108;

anacanvas.Children.Add(kapatmaresmi);
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Canvas.SetLeft(kapatmaresmi, 20);

Canvas.SetBottom(kapatmaresmi, 0);

Canvas.SetZIndex(kapatmaresmi, 2);

kapatmaresmi.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;
}

private void Btn_ManipulationDelta(object sender, ManipulationDeltaEventArgs e)

{

}
void button_klasorsec_Click(object sender, RoutedEventArgs e)
{
//Eger Kullanic1 Kendi Resimlerini Koymak isterse
try
{
var dialogg = new System.Windows.Forms.SaveFileDialog();
dialogg.Filter = "Resim Dosyasi | *.png";
System.Windows.Forms.DialogResult result = dialogg.ShowDialog();
if (result == System.Windows.Forms.DialogResult.OK)
{
}
}
catch (Exception hata)
{

MessageBox.Show("Hata : " + hata.Message, "HATA!!"
MessageBoxButton.OK, MessageBoxImage.Error);

}
}
void resim_duzenleme_TouchDown(object sender, TouchEventArgs €)
{
basili = true;
down = e.GetTouchPoint(resim_duzenleme).Position;
}

void resim_duzenleme_TouchMove(object sender, TouchEventArgs e)
{
current = e.GetTouchPoint(resim_duzenleme).Position;
if (Math.Sqrt(Math.Pow((double)down.X - current.X, 2) +
(double)Math.Pow((double)down.Y - current.Y, 2)) > 25)
{
hareketli_item = new Hareketliltem(resim.lmageSource.ToString());
hareketli_item.IsManipulationEnabled = true;
hareketli_item.RenderTransform = new MatrixTransform(0.5, 0, 0, 0.5, 100,
100);
hareketli_item.Center = new Point(e.GetTouchPoint(anagrid).Position. X,
e.GetTouchPoint(anagrid).Position.Y);
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hareketli_item.ContainerManipulationStarted +=
hareketlielement_ContainerManipulationStarted;
hareketli_item.ContainerManipulationDelta +=
hareketlielement_ContainerManipulationDelta;
hareketli_item.ContainerManipulationCompleted +=
hareketlielement_ContainerManipulationCompleted;
anascatterview.ltems.Add(hareketli_item);
resim_duzenleme.Source = resimadres;
checkbox_rotate.IsChecked = false;
checkbox_scale.IsChecked = false;
checkbox_translate.IsChecked = false;
adres kutusu.Text = "Resim Bekleniyor!!!"; isim kutusu.Text = "Liitfen Bir
Resim Siirtikleyin";
e.TouchDevice.Capture(hareketli_item);
basili = false;
e.Handled = true;
}
}
void resim_duzenleme_TouchUp(object sender, TouchEventArgs e)
{
basili = false;
down = new Point();
current = new Point();

¥
{

if (resim_duzenleme.Source.ToString() '= resimadres.ToString())
duzenleme_alani.IsExpanded = true;

void duzenleme_alani_Collapsed(object sender, RoutedEventArgs €)

¥

void button_save_Click(object sender, RoutedEventArgs e)

{

if (resim_duzenleme.Source. ToString()!=resimadres.ToString())
{
hareketli_item = new Hareketliltem(resim.lmageSource.ToString());
hareketli_item.IsManipulationEnabled = true;
hareketli_item.RenderTransform = new MatrixTransform(0.5, 0, 0, 0.5, 100,
100);

if (checkbox_rotate.IsChecked == true)
hareketli_item.CanRotate = true;
else
hareketli_item.CanRotate = false;

if (checkbox_scale.IsChecked == true)
hareketli_item.CanScale = true;

else
hareketli_item.CanScale = false;

82
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if (checkbox_translate.IsChecked == true)
hareketli_item.CanMove = true;
else
hareketli_item.CanMove = false;
hareketli_item.ContainerManipulationStarted +=
hareketlielement_ContainerManipulationStarted;
hareketli_item.ContainerManipulationDelta +=
hareketlielement_ContainerManipulationDelta;
hareketli_item.ContainerManipulationCompleted +=
hareketlielement_ContainerManipulationCompleted;
hedef_nokta = new Point(rastgele.Next(0, (int)anascatterview.Width),
rastgele.Next(0, (int)anascatterview.Height));
hareketli_item.Center = new Point(246, 110);
anascatterview.Items.Add(hareketli_item);
zamanlayici = new DispatcherTimer();
zamanlayici.Tick += new EventHandler(zamanlayici_Tick);
zamanlayici.Interval = new TimeSpan(0, 0, 0, 0, (int)0.1);
zamanlayici.Start();
resim_duzenleme.Source=resimadres;
checkbox_rotate.IsChecked = false;
checkbox_scale.lsChecked = false;
checkbox_translate.IsChecked = false;
adres_kutusu.Text = "Resim Bekleniyor!!!™;
isim_kutusu.Text = "Liitfen Bir Resim Siiriikleyin";
}
}
private void zamanlayici_Tick(object sender, EventArgs e)

{
if (hareketli_item.Center.X < hedef nokta.X)

{
hareketli_item.Center = new Point(hareketli_item.Center.X + 1,
hareketli_item.Center.Y);

}
else if (hareketli_item.Center.X > hedef_nokta.X)

{
hareketli_item.Center = new Point(hareketli_item.Center.X - 1,
hareketli_item.Center.Y));

}
if (hareketli_item.Center.Y < hedef _nokta.Y)

{
hareketli_item.Center = new Point(hareketli_item.Center.X,
hareketli_item.Center.Y + 1);

}
else if (hareketli_item.Center.Y > hedef_nokta.Y)

{

hareketli_item.Center = new Point(hareketli_item.Center.X,
hareketli_item.Center.Y - 1);
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¥
if (hareketli_item.Center == hedef_nokta)
{
zamanlayici.Stop();
}
}

private void listeelementi_TouchDown(object sender, TouchEventArgs e)

{

list_item = sender as Listeltem;

if (Ibasili)
basili = true;
else
basili = false;
down = e.GetTouchPoint(sender as Listeltem).Position;
if (basili)

e.Handled = true;

¥

private void listeelementi_TouchMove(object sender, TouchEventArgs e)
{
if (basili)
{
if (list_item == sender as Listeltem)
{
current = e.GetTouchPoint(sender as Listeltem).Position;
if (Math.Sgrt(Math.Pow((double)down.X - current.X, 2) +
(double)Math.Pow((double)down.Y - current.Y, 2)) > 25)
{
list_item = sender as Listeltem;
if (list_item.BitmapEffect == null)
{
/Iblureffect = new BlurBitmapEffect();
[Iblureffect.Radius = 2;
/Iblureffect.KernelType = KernelType.Box;
/ist_item.BitmapEffect = blureffect;

anascatterview.ltems.Add(Create_hareketli_Item(list_item.resim.ImageSource.ToString(),
e.GetTouchPoint(anagrid).Position));

basili = false;

list_item.ReleaseAllTouchCaptures();

e.TouchDevice.Capture(anascatterview.ltems[anascatterview.ltems.Count
- 1] as Hareketliltem);

e.Handled = true;

k
ks
¥
ks
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else
e.Handled = true;
}
private void listeelementi_TouchUp(object sender, TouchEventArgs e)
{

basili = false;
down = new Point();
current = new Point();
e.Handled = true;
}
void hareketlielement_ContainerManipulationStarted(object sender,
ContainerManipulationStartedEventArgs e)
{
hareketli_item = sender as Hareketliltem;
kapatmaresmi.Visibility = System.Windows.Visibility.Visible;
}
void hareketlielement_ContainerManipulationDelta(object sender,
ContainerManipulationDeltaEventArgs €)
{
if (kapatmaresmi.Visibility==System.Windows.Visibility.Hidden)
kapatmaresmi.Visibility = System.Windows.Visibility.Visible;
}
void hareketlielement_ContainerManipulationCompleted(object sender,
ContainerManipulationCompletedEventArgs e)

{
Try

{
if (sender !'=null)
{
hareketli_item = sender as Hareketliltem;
int uzaklik = Convert. Tolnt32(Math.Sqrt(Math.Pow(hareketli_item.Center.X -
246, 2) + Math.Pow(hareketli_item.Center.Y - 110, 2)));
int listeye_uzaklik =
Convert.Tolnt32(Math.Sgrt(Math.Pow(hareketli_item.Center.X - (Canvas.GetLeft(tc) +
tc.Width / 2), 2) + Math.Pow(hareketli_item.Center.Y - hareketli_item.Center.Y, 2)));
if (hareketli_item.Center.X < 222 && (hareketli_item.Center.Y > 700))
{
hareketli_item.ContainerManipulationStarted -=
hareketlielement_ContainerManipulationStarted;
hareketli_item.ContainerManipulationDelta -=
hareketlielement_ContainerManipulationDelta;
hareketli_item.ContainerManipulationCompleted -=
hareketlielement_ContainerManipulationCompleted;
foreach (Listeltem item in liste_resimler.ltems)
{
//if (item.resim.ImageSource.ToString() ==
hareketli_item.resim.ImageSource.ToString())
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/litem.BitmapEffect = null,

}

anascatterview.ltems.Remove(hareketli_item);
}
else if ((uzaklik < 135) && duzenleme_alani.IsExpanded)
{

resim = new ImageBrush();
resim.ImageSource = hareketli_item.resim.ImageSource;
resim_duzenleme.Source = resim.ImageSource;

anascatterview.ltems.Remove(hareketli_item);

if (hareketli_item.CanRotate)
checkbox_rotate.IsChecked = true;
else
checkbox_rotate.IsChecked = false;

if (hareketli_item.CanScale == true)
checkbox_scale.IsChecked = true;
else
checkbox_scale.lsChecked = false;

if (hareketli_item.CanMove)
checkbox_translate.IsChecked = true;
else
checkbox_translate.IsChecked = false;
adres_kutusu.Text = hareketli_item.resim.ImageSource.ToString();

}
else if (listeye_uzaklik < liste_resimler.Width / 2+25)

{
hareketli_item.ContainerManipulationStarted -=
hareketlielement_ContainerManipulationStarted;
hareketli_item.ContainerManipulationDelta -=
hareketlielement_ContainerManipulationDelta;
hareketli_item.ContainerManipulationCompleted -=
hareketlielement_ContainerManipulationCompleted;
foreach (Listeltem item in liste_resimler.ltems)
{
[/if (item.resim.ImageSource.ToString() ==
hareketli_item.resim.ImageSource.ToString())
/litem.BitmapEffect = null,
}
anascatterview.ltems.Remove(hareketli_item);
}
}
kapatmaresmi.Visibility = System.Windows.Visibility.Hidden;

¥
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catch (Exception ex)
{
MessageBox.Show("Hata : " + ex.Message, "HATA", MessageBoxButton.OK,
MessageBoxImage.Error);
}
}
/IMY Methods
Listeltem Create_list_Item(string Adres, int Width = 144, int Height = 81, double
BorderThickness = 5, double CornerRadius = 25)
{
Listeltem listeelementi = new Listeltem(Adres, Width, Height, BorderThickness,
CornerRadius);
listeelementi. TouchDown += new
EventHandler<TouchEventArgs>(listeelementi_TouchDown);
listeelementi. TouchUp += new
EventHandler<TouchEventArgs>(listeelementi_TouchUp);
listeelementi. TouchMove += new
EventHandler<TouchEventArgs>(listeelementi_TouchMove);
[*listeelementi.MouseDown += Listeelementi_MouseDown;
listeelementi.MouseMove += Listeelementi_MouseMove;
listeelementi.MouseUp += Listeelementi_MouseUp;*/
return listeelementi;

¥

[*private void Listeelementi_MouseUp(object sender, MouseButtonEventArgs e)
{

basili = false;

down = new Point();

current = new Point();

e.Handled = true;

¥

private void Listeelementi_MouseMove(object sender, MouseEventArgs e)

{

if (basili)

{
if (list_item == sender as Listeltem)
{

current = e.GetPosition(sender as Listeltem);
if (Math.Sqgrt(Math.Pow((double)down.X - current.X, 2) +
(double)Math.Pow((double)down.Y - current.Y, 2)) > 25)
{
list_item = sender as Listeltem;
if (list_item.BitmapEffect == null)
{
/Iblureffect = new BlurBitmapEffect();
/Iblureffect.Radius = 2;
IIblureffect.Kernel Type = KernelType.Box;
ist_item.BitmapEffect = blureffect;
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88

anascatterview.ltems.Add(Create_hareketli_Item(list_item.resim.ImageSource.ToString(),

e.GetPosition(anagrid)));
basili = false;
list_item.ReleaseAllTouchCaptures();

/le. TouchDevice.Capture(anascatterview.ltems[anascatterview.ltems.Count - 1] as
Hareketliltem);
e.Handled = true;

}
}
}
}
else
e.Handled = true;
}
private void Listeelementi_MouseDown(object sender, MouseButtonEventArgs e)
{
list_item = sender as Listeltem;
if (1basili)
basili = true;
else
basili = false;
down = e.GetPosition(sender as Listeltem);
if (basili)
e.Handled = true;
¥

Hareketliltem Create_hareketli_Item(string adres,Point center,bool
Manipulasyon=true)
{

Hareketliltem hareketlielement = new Hareketliltem(adres,
Convert.Tolnt32(System.Drawing.Image.FromFile(adres.Substring(8)).Width * 0.2),
Convert. ToInt32(System.Drawing.Image.FromFile(adres.Substring(8)).Height * 0.2));

hareketlielement.IsManipulationEnabled = Manipulasyon;

hareketlielement.RenderTransform = new MatrixTransform(0.5, 0, 0, 0.5, 100,
100);

hareketlielement.Center = center;

hareketlielement.ContainerManipulationStarted +=
hareketlielement_ContainerManipulationStarted:;

hareketlielement.ContainerManipulationDelta +=
hareketlielement_ContainerManipulationDelta;

hareketlielement.ContainerManipulationCompleted +=
hareketlielement_ContainerManipulationCompleted;

hareketlielement.PreviewTouchDown += hareketlielement_PreviewTouchDown;

hareketlielement.PreviewTouchUp += hareketlielement_PreviewTouchUp;
return hareketlielement;

¥

void hareketlielement_PreviewTouchUp(object sender, TouchEventArgs €)
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{
basili_tus_sayisi--;

ky

void hareketlielement_PreviewTouchDown(object sender, TouchEventArgs e)

{
basili_tus_sayisi++;
if (basili_tus_sayisi >= 3)

{
zamanlayici = new DispatcherTimer();
zamanlayici.Interval = new TimeSpan(0, 0, 0, 1);
zamanlayici.Tick += zamanlayici2_Tick;
zamanlayici.Start();
¥
}
private void zamanlayici2_Tick(object sender, EventArgs €)
{
if (basili_tus_sayisi >= 3)
{
sayac++;
if (sayac == 2)
{
MessageBox.Show("Sifirlansin mi?");
zamanlayici.Stop();
¥
}
else
{
sayac = 0;
zamanlayici.Stop();
}
}
void setmargin(FrameworkElement eleman, double margin)
{
eleman.Margin = new Thickness(margin);
}

void setmargin(FrameworkElement eleman, double marginleft, double margintop,
double marginright, double marginbottom)
{
eleman.Margin = new Thickness(marginleft, margintop, marginright,
marginbottom);

¥
¥
¥

Liste elemani classi

using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Linq;
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using System.Text;

using System.Windows.Controls;

using System.Windows.Media;

using System.Windows.Media.lmaging;
namespace PictureApplication

{

class Listeltem: Border
{
public bool showed = false;
public ImageBrush resim = new ImageBrush();
public Listeltem(string Adres, int Width = 200, int Height = 200, double
BorderThickness = 5, double CornerRadius = 25)
{
this.BorderThickness = new System.Windows.Thickness(BorderThickness);
this.CornerRadius = new System.Windows.CornerRadius(CornerRadius);
this.BorderBrush = Brushes.YellowGreen;
var uri = new Uri(Adres);
var bitmap = new Bitmaplmage(uri);
resim.ImageSource = bitmap;
using (System.Drawing.lmage image = System.Drawing.Image.FromFile(Adres))
{
this.Width = (image.Width*20)/100;
this.Height = (image.Height * 20) / 100;
}
this.IsManipulationEnabled = true;
this.RenderTransform = new MatrixTransform();
resim.Stretch = Stretch.Fill;
this.Background = resim;

¥
¥
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Hareketli eleman classi

using Microsoft.Surface.Presentation.Controls;
using System;

using System.Collections.Generic;
using System.Windows.Controls;

using System.Linq;

using System.Text;

using System.Threading.Tasks;

using System.Windows.Media.lmaging;
using System.Windows.Media;

using System.lO;

namespace PictureApplication

{

class Hareketliltem:ScatterViewltem

{



EK-1. (devam) Platform yazilimi

public ImageBrush resim;
public Hareketliltem(String ImageSource, int width = 192, int height = 108)
{
this.Width = width; this.Height = height;
resim = new ImageBrush();
resim.ImageSource = new Bitmaplmage(new Uri(ImageSource));
this.Background = resim;

ki
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