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OZET

EUGENE O’NEILL VE SAM SHEPARD OYUNLARININ AMERIKAN RUYASI
BAGLAMINDA INCELENMESI

Gorkem Giinay

Sosyal Bilimler Enstitiisii
fleri Oyunculuk Programi

Mayis 2017, 32 Sayfa

Bu yiiksek lisans tezinde, Amerikan riiyas1 babinda iki 6nemli Amerikali oyun yazarinin
—Eugene O’Neill ve Sam Shepard- oyunlari incelenmektedir. Amerikan riiyasinin 6ziinde
ne oldugu incelenirken ayni1 zamanda bu olgunun nasil bir kabusa doniistiigli hakkinda
bahsi gegen oyunlar 15181nda bir neticeye varilmaya ¢alisiimaktadir. Bir yiizyila yayilan
iki yazarin iiretkenlik yillar1 boyunca Amerika’nin toplumsal olaylarinin bu yazarlarin
oyunlarina yansimasi incelenirken, bu baglamda Amerikan kapitalist anlayisinin bir
riiyadan bir kabusa evrilmesi incelenmektedir. Amerikan riiyasin1 merkezinde tutan bu
calisma, oyunlara ve karakterlere bu olgunun perspektifinden bakmay:1 amaclarken,
rilyanin getirisi yabancilagma ve tliketim kavramlarini detayli bir bigimde agiklamay1
hedeflemektedir.

Anahtar Kelimeler: Amerikan Riiyasi, Tiiketim Toplumu, Yabancilagsma



ABSTRACT

ANALYSIS OF THE PLAYS OF EUGENE O’NEILL AND SAM SHEPARD IN
THE CONTEXT OF AMERICAN DREAM

Gorkem Giinay

Institute of Social Sciences
Advanced Acting Program

May 2017, 32 Pages

In this postgraduate thesis, two significant American dramatists’ plays — Eugene O’Neill
and Sam Shepard - are being analyzed within the scope of American Dream. It’s aimed
to understand the essence of what is American dream and to come up to a conclusion via
the plays which are being studied on how American dream transformed into a nightmare.
In a period of a century that these playwrights were being productive, it is studied how
the American capitalist concepiton transformed from a dream into a nightmare and how
this process of transformation in social incidents appeared in the plays of the playwrights
mentioned. This study which centers American dream in its core, studies the characters
and the deeds from this dream fact perspective while it’s aim is to clarify in a detailed
way the proceeds of this dream, alienation and the consumption.

Key Words: American Dream, Consumption Society, Alienation
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1. GIRIS

Bu calismada, Amerikan Tiyatrosu giiniimiizde yeni bicemlere evrilirken hem ulusun
hem de sahne sanatlariin 6ziinde tiim heybetiyle duran Amerikan riiyasini gozler dniine
sermek ve bu rilyanin daha evveline gidip aslinda bunun nasil olup da trajediye
dontstiigiinii gostermek oldu maksadim. Amerikan karsithigiin gittikce arttigni bu
giinlerde en kars1 duranlarin bile kars1 durduklar1 hiiviyetlere donilismiis olmalar1 aslinda
bu riiyanin boyutlarin1 gézler dniine serer nitelikte, bu noktada akla muhakkak su soru
gelecektir, Amerikan riiyasi ne zaman Amerikan kabusuna doniistii? Bu soruya farkli
bakis acilarindan verilecek onlarca cevap oldugu asikar fakat benim niyetim bu soru ve
cevaplari ¢gogunlukla tiyatro perspektifinden degerlendirmek olacak. Bu ¢alismada hem
donem farkinin yarattig1 ikilemi ve farkliligi vurgulamak hem de donemler aras1 ¢agdas
Amerikan Tiyatrosunun nereden nereye evrildigini alelade gorebilmek maksadiyla iki
farkli ddonem Amerikan oyun yazari tercihinde bulunmak durumunda kaldim. Bunlardan
ilki Amerikan Tiyatrosunun Shakespeare’i lakabiyla anilan Eugene O’Neill’dir. Digeri
ise Amerikan Tiyatrosunun yerinde duramayan hir¢in ati Sam Shepard. Her iki yazarin
oyunlarida derinlerde yatan Amerikan benligi motifleri mevcuttur. Bir dénemin Irlanda
goemen kimligi ile harmanlanmis kimlik arayisindaki Amerikan bireyi birden yerini bir
baska donemde mistik arayislarda benligini arayan cagdas etnik ayrimci Amerikan
bireyine birakir. Her iki yazarda ortak unsurlar ve temalar bulmak miimkiinken dénemler
birbirinden Amerikan kimligi acisindan derin ayrismalar sergiler. Amerikali gd¢menin
kimlik arayisi yarim yiizyilda yerini Amerikali etnik ayrimci bireye birakir. Nihayetinde
O’Neill’in oyunlarinda toplumsal statiilerini belirlemek ve giivence altina almak isteyen
gdcmen ahlaki ile donatilmis karakterlerle , Shepard’in oyunlarinda ise yerlerini kimlik
arayisinda olan etnik ayrimin daha fazla altinin ¢izildigi Amerikan toplumunun mistik
kokenleri adi altinda tragedya karakterlerine doniisen kisilerle karsilasiriz. Amerikan
Tiyatrosu bir nevi Broadway temsili komedyadan, Off Broadway hatta Off Off Broadway
vesilesiyle siyrilarak tiyatronun eski ritiiel kokenine inmeyi basarmistir. Bunda siiphesiz

Off Broadway’in hasari gocugu Sam Shepard’in da pay1 biiyiiktiir.



2. AMERIKAN RUYASI

Se¢me ve secilme hakkina sahip degilsiniz, politikacilar sizi béyle bir hakkiniz
olduguna inandirmak igin varlar. Oysa ki segme ve segilme gibi bir 6zgiirliige sahip
degilsiniz. Bilakis size sahipler! Her seye sahipler... Elestirel diisiince yetenegine
sahip bir toplum istemiyorlar. Elestirel diisiinebilen, bilgili ve iyi egitimli insanlar
istemiyorlar. Aksine itaatkar isciler istiyorlar. Makineleri ¢alistirip belge islerini
yapabilecek kadar zeki daha az maasla daha ¢ok ¢alisma gerektiren isleri yapabilecek
itaatkarlar pesindeler... Bu yolda medya size biitiin giin neye inanmaniz gerektigini,
ne diigiinmeniz gerektigini, neyi satin almaniz gerektigini zaten séyliiyor... Kimsenin
umurunda degilsiniz, azicik bile diisiinmiiyorlar, azicik bile umursamiyorlar ... Iste bu
gercegin adi neden AMERIKAN RUYASI biliyor musunuz? Ciinkii inanmak igin
uykuda olmaniz icap ediyor (Carlin, 2006).

Amerikan riiyast her ne kadar icinde bulundugumuz yiizyilda fazlaca zikredilse de
temelleri cok daha eskilere giden bir kavramdir. Kitanin kesfinden sonra go¢ eden Ingiliz
puritenlerin kitanin daha derinlerine inmelerini salik veren bu bakis ile sekillenmis yap1

ilk 6rneklerini 1774 yilinda Virginia valisinin notlar1 arasinda yerini alir (Bot, 2016).

Her zaman uzaklardaki topraklarin, halihazirdaki yerlestigimiz topraklardan daha iyi

(verimli) oldugunu hayal edin. Yasadiginiz yerin cennet oldugunu diisiinseniz bile

batida uzaklarda daha iyi topraklarin oldugunu duydugunuzda hi¢hir sey sizi oralara

gitmekten alikoymasin.
Valinin notlarina bakilirsa Amerikan Riiyasinin temelinde yatan mal , miilk edinme
hakki, yiizyillar boyunca batiya ilerlemeci yapisini daha bu ylizyilda sekillendirmis
bulunuyor. Yukarida bahsi gegen yasadigimiz yer cennet bile olsa her zaman daha iyi
baska bir yer vardir imgesi riiyanin nasil bir tiiketim ve hirs kabusuna doniisecegini yine
bu ylizyildan bildirir niteliktedir. Temellerini on {i¢ koloninin Biiyiik Britanya’dan
bagimsizliklarim1 ilan ettikleri 4 Temmuz 1776 tarthli Amerikan Bagimsizlik
Bildirgesinden alan Amerikan riiyasinda Amerikali bireyleri yakindan ilgilendiren ve
onlari rilyaya dahil eden, bakildiginda ana hatlarin1 John Locke ve J. J. Rousseau gibi
diisiiniirlerin fikirlerinden alan hiimanist bir yaklasim dikkati ¢eker. Fakat icinde yer alan
maddelerin kapsam ve niteligi farkli boyutlar kazanmaya aciktir ki keza durum zamanla
buna doniisiir. Bildirgede yer alan ve Amerikan Riiyasin1i mustulayan sozler sunlardir,
“Biitiin bireylerin esit yaratildiklarina, yaraticilar1 tarafindan onlara hayat, 6zgiirliik ve
mutlulugu arama hakki gibi geri alinamaz bazi haklar verildigine inantyoruz.” (Amerikan

Bagimsizlik Bildirgesi, 1776)



Bu madde ve sozlere baktigimizda hayat, 6zgiirlik gayet samimi ve insani goriiniirken
mutlulugu arama s6zii Amerikan Riiyasinin sinirsizligini belirler niteliktedir. Bundan
sonraki yiiz yillarda hayat ve 6zgiirliik hususunda sikintisi olmayan Amerikan bireyi
mutluluk hakkina saplanip onun pesinden gidecek ve bu baglamda giin be giin 6zgiir
marketin metast haline dontisiip tiikketim toplumunun bir parcasi olma yolunda karsi
konulamaz bir hevese kapilacaktir. Bu noktada Chuck Palahniuk’un Doviis Kuliibii adlt
romani akla gelir derhal, tiiketim ve mutlu olma iizerine ¢ok carpici tespitlerin oldugu
romanda karakterlerin ¢ogu mutsuzdur. Mutlu olmanin yolunu tiikketimde arayan bireyler,
bu kisir dongiiden kurtulmanin yolunu ararlar, tiilketim ve mutsuzluk ¢ok yakindan
birbirlerine baglidir, ¢irpindik¢a battiginiz bir bataklik gibidir aradaki denge. Bu durum
bireyi giinden giline 6liime goétiiren bir devinimdir. Trajik unsurlart i¢inde barindiran
roman tiiketim toplumunu ve varolusu sorgularken akillara Kral Midas ve Silenos

arasindaki sdylenceyi getirir;

Kral Midas, bilge Silenos’u Dionysos un egslik¢isini, uzunca bir siire ormanda
kovalamig, ama yakalayamamus. Nihayet bir giin eline diistiigiinde, sormug Silenos’a
kral, insanlar i¢in en iyi ve en miikemmel seyin ne oldugunu. Kaskati ve kipirtisiz
durarak susmus daymon, kral tarafindan zorlanincaya kadar, sonunda kulaklar
¢inlatan bir kahkahayla ‘Zavalli bir giinliik émiirlii tir, rastlantimin ve kaderin
cocuklari, duymamanin senin igin en haywiist oldugu seyi sdylemeye neden zorlarsin
beni? En iyi sey senin i¢in tamamen ulasimazdr: Dogmamuis olmak, hi¢ olmak. En
iyi ikinci sey ise senin i¢in ; en kisa zamanda olmektir.” (Nietzsche, 2005, p. 34)

Bu baglamda roman karakterleri mutluluk arayisinda akla zarar bir yok olma
arzusundadirlar, hatta bazi karakterler haliisinasyondan ibaret olup hakikatte yokturlar.

Bu yok olma durumu gayet mutluluk vericidir. Aksi takdirde birey kendini yine karsi

konulmaz tiiketim arzusu iginde bulur (Palahniuk, 1996, pp. 42-43).

...Alle ¢atal bigak takimi .Vild ayakli saat. Klipsk kitap raflari. Hemlig sapka
kutulari. Yedi degisik renkte Mommala yorgan takimi. Kalix mobilya cilasi. Steg
zigon. Onlart almazsam oliirdiim. Biitiin bunlari almak igin omriimii verdim ben. Siz
vermediniz mi? Bu...yuva yapma iggiidiilerine tutsak diisen ben degilim. Eskiden
tuvalete porno dergileriyle giren tamdiklarim, simdi IKEA mobilya kataloguyla
giriyorlar. Hepimizde...aym kagit lambalardan var...mobilya satin alirsiniz sonra
hayallerinizdeki yatak. Perdeler, Halilar.

Amerikan Riiyasini bazi katmanlara bdlmek onun nasil kabusa doniistiigiinii anlamak i¢in
faydali olacagi kanisindayim bu baglamda Jim Cullen’in The American Dream: A Short

History That Shaped A Nation adli kitabinda yaptig1 derecelendirmeden faydalanmak



yerinde olacaktir. Ayrica bu derecelendirmeye eklenmesi gereken bazi ek katmanlar1 da
konumuz geregi yani dramatik a¢idan mevzuya yaklasigimizdan eklemek durumunda
kalacagiz. Amerikan Riiyasinin bu baglamda unsurlar1 “Giizel bir Hayat Diisti, Siniflar
Aras1 Hareketlilik, Esitlik Diisti, Ev, Toprak ve Aile Sahibi Olma Diisli, Basar1 Diisii”
gibi etmenlerden ibarettir. Fakat bu unsurlar bireylerin bunlari elde etmek i¢in yaptiklar
fedakarliklar ve gercekler ile yiizlesmeleri vesilesiyle olduklarindan ¢ok farkli unsurlara
dontistirler. Riiyanin kabusa doniismesinde bu unsurlarin pay1 biiyiiktiir. Aile kurumunun
¢okiisii, bireyin mutluluk pesinde kosarken yalnizlagsmasi ve yabancilasmasi gibi unsurlar
toz pembe goriinen illiizyonu soldurur. Bu baglamda bireyler i¢inde bulunduklari tiiketim
konjektdriiniin birer pargasi olurken sadece bireyler arasi yabancilagma ile yetinmez ayni
zamanda kendileri ile de yabancilagirlar. Amerikan yazininda yabancilagma temasina
ozellikle son donem yazarlarin dramatik eserlerinde rastlamak ¢ok siklik kazanmistir.
Keza Sam Shepard’in son dénem oyunlarinda bireyin kendi ile ve toplumla
yabancilasmasi siklikla islenen bir temadir.

Amerikan riiyasini dilimize pelesenk eden James Truslow Adams 1931°de yazdig: Epic
of America adl kitapta su sozlere yer veriyor (Cullen, 2003, p. 4);

Diinya diistintine ve refahina yaptigimiz en biiyiik katki degisik sinif ve kesimlerden

gelen vatandaslarimizin hepsini kapsayan daha iyi, daha zengin ve daha mutlu bir

yasam sundugumuz ve adina Amerikan Riiyasi dedigimiz olgudur. Kuruldugundan

beri bu riiya her zaman baki kalmistir. Bagimsiz bir ulus olusumuzdan bu yana ker

kusak bu riiyayt bitirecek etmenleri bertaraf edecek siradan Amerikan vatandaslar

yaratmayt bagarmistir. Bu insan bu iilkii ugruna savasmislardir.
Adams’in bu sdzlerinde anlayacagimiz lizere Amerikan riiyasi herkes i¢in standardize
edilmis bir hayati sunmaktadir. Fakat bu kadar 1yi niyete ragmen seytanin ayrintida gizli
oldugunu da goz ardi etmemek lazim. Yukarida bahsi gecen her birey i¢in daha iyi ve
daha zengin ve mutlu bir yasam sézii bir Israillinin kulaklarinda ¢inlayan vaat edilmis
topraklar s6zli gibi bir Amerikan bireyini adeta lanetlemektedir. Kime gore neye gore
daha zengin? Buna verilebilecek cevaplarin bu ¢alismanin disinda kalmasi1 muhtemelen
daha yerinde olacaktir fakat unutulmamalidir ki Amerikan riiyasini1 kabusa doniistiiren
yine bu vaatler sorular ve cevaplaridir.
Ele alacagimiz dénem ig¢inde, ki bu yaklasik bir ylizyili kapsamaktadir, Amerikan

toplumu hem siyasal hem de sosyal bazi kirilma anlar1 yasamistir. Dolayisiyla bu anlarin

tiyatroya yansimasi kaginilmazdir. 1929’da baslayan Biiylik Buhran yillari, 40’larda 1.



Diinya Savasi, akabinde iilke genelinde kendini gosteren Kominizim karsit1 tutum ve
McCarthyci soguk savas yillari, akabinde soguk savas yillarinin bir diger ayagi Vietnam
gibi bir ¢ok hadise Amerikan benligini derinlemesine etkiledi. Haliyle yasamin aynasi
olan tiyatro sahnesi de bu olaylardan nasibini aldi. Morris Freedman American Drama in
Social Context adli yapitinda 6zellikle otuzlarin oyunlarini toplumsal gergeklerle ilgili
fakat ayn1 zamanda da asir1 derecede tahrik edici ve hir¢in bulur (Freedman, 1971, p. 9).
Bu dénem Amerikan oyun yazarlar1 belki de ilk kez sosyal ve siyasal mevzular1 kendi
yazinlarina cesurca tagimaya cesaret edebilmislerdir. Bu durum Amerikan Tiyatrosunu
Broadway miizikalinden farkli bir mertebeye tasiyacak, donemin belli basli oyun
yazarlarini da, Strindberg, Ibsen’de gordiigiimiiz daha detayli karakter ve kisi
analizlerine gotiirecektir. Bu hususta belki de elini tasin altina koyan ilk kisi ki, cagdas
Amerikan tiyatrosunun babasi lakab1 bosuna verilmemistir, Eugene O’Neill olacaktir.
Onun oyunlarinda toplumsal devinimler i¢inde aile yapisi ¢ok ince ayrintilarina kadar
irdelenmistir. Keza oyunlariin otobiyografik 6zelligi bize kurgu olandan daha gercekei
bir donem Amerika’s1 sunmaktadir. Fakat bu dénem Amerikan oyunlarmi ve Ingiliz
oyunlarim1 karsilagtiran William Dean Howells Harper’s Weekly dergisinde 1904’de
yaptig1 agilmada Amerikan ve Ingiliz tiyatrolar1 arasindaki farka isaret eder ve temel
ayrimi ‘Ailesel ve Toplumsal’ olarak degerlendirir. Howells, Ingiliz yazarlarn
oyunlarinda, insanin toplum i¢inde, Amerikan oyunlarinda ise aile i¢cinde ele alindiginin
altim ¢izer (Bese, 2007, pp. 23-24). Kanimca gayet yerinde bir tespittir. 1904 yilinda
yapilmis bir tespit olmasina ragmen hala giincelligini korumaktadir. Keza Sam
Shepard’in son dénem oyunlarina bakildiginda olay 6rgiisiiniin yine aile ve etrafinda
dondiigii asikardir. Misal son oyunlarindan The Late Henry Moss’u ele aldigimizda,
yabancilagsma ve tliketim toplumunun bireyi ittigi ¢0l iki kardes ve babadan meydana
gelen aile fertleri lizerinden irdelenmektedir. Buna benzer durumlart c¢ogaltmak
miimkiindiir. Keza ¢alismamizin ilerleyen kisimlarinda buna daha detayli deginecegiz.

Amerikan riiyasinin 6énemli yapi taslarindan biri de kuskusuz sanayilesmedir. Biiyiik
Britanya’da baslayan endiistrilesme buradan diger iilkelere ve Amerika’ya sigramistir.
Sanayilegsmenin Amerikan riiyasini hem yaratmada hem de bitirmede 6nemli bir katkis1
sehirlere go¢ eden niifusun ki bu niifus daha sonralart Marx ve Engels’in deyimi ile
proletarya smifin1 yaratmasiyla saglanmistir. Burada vaat edilen basari diisii ve siniflar

arast hareketlilik umuduyla, proletarya sinifinin mensuplari ¢ok yogun ve zorlu kosullar



altinda calistirllmigtir. Zamanla durum bu is¢i sinifinin hem toplumla hem de kendisi ile
yabancilagmast ile trajik bir hal almistir. Bu temanin islendigi O’Neill’mn Allahin Ayisi?
(Hairy Ape) adli oyununu bu noktada zikretmek yerinde olacaktir. Kitanin kesfinden
sonra kitaya gelen Piiritenlere sunulan Amerikan riiyas1 ile iki yiizy1l sonrasinda
gdcmenlere sunulan riiya arasinda teoride pek bir fark yokken pratikte durum farklilik arz
etmektedir. Durumun giiniimiizdeki halini belki de en iyi Stikran Yiicel tanimlamaktadir
(Shepard, 2000, p. 34); “Insanlara yeni bir kimlik vaat ederken onlarn var olan kimligini
yok edip, geemis kiiltiirli paramparca eden ve kisilerin koklerinden kopup boslukta
kalmalarina neden olan Amerikan riiyas iste budur.”

Tiikketim ve Amerikan riiyast birbirinin olmazsa olmazidir adeta, tiiketim olmadan
Amerikan riiyasini tahayytil etmek neredeyse imkansizdir. Tiiketim kiiltiirii ile Amerikan
rliyast, birey farkina varmadan onu oldugu kisiden uzaklastirip herkes kilar, séziim ona
tilketim toplumu kitlesel ayniligin pesinde 6znel farklilik illiizyonunu yasamaktadir.
Bundan dolay1 hem O’Neill’in hem de Shepard’in oyunlarinda birbirlerine ¢ok benzer
neredeyse aynilasmis karakterler buluruz. Hatta bu hususta derhal akla Shepard’in Vahsi
Bati® (True West) adli oyunu gelecektir. Oyunun basinda farkli karakterler oyunun
ortalarinda gitgide birbirinde eriyen ve daha sonra baslangigta olduklarinin aksine
birbirlerinden yabancilasan iki kardesi goriiriiz. Basar1 tutkusu ve donemin riiyasi iki

kardesi oyunda farkli noktalara savurur (Ongur, 2011, pp. 63-86).

... Tekrar edilenler, ayniligi, bir o6rnekligi temsil eder. Her yerde ¢calinip duran ve
hepsi birbirine benzeyen ask sarkilar: gibi, herkesin tizerindeki ayni kiyafetler gibi,
yildan yila degisiklik gosteren sag¢ kesimleri, ugruna binlerce fokun katledildigi moda
ayakkabilar gibi, zengin kiz fakir oglan filmleri ve bu filmlerin yeniden ¢evrimleri
gibi, tekno miizik gibi, bilgisayarlara indirilen aym diziler, filmler, hatta altyazilar
gibi, herkesin giildiigii ayni espriler gibi ve elbette hep aymi bireyler gibi...”
Tiiketim toplumu herkesi ayni yapnugtir. Birorneklestirmistir. Standart hale
getirmistiv. Admizin ne oldugu, yaptiginiz is veya hobileriniz sizi digerlerinden
aywrmaz. Yalnizca tiiketim metalaridir sizi sozde-bireysellestiren, tiirdaslariniza daha
da yabancilagtiran....

Tiiketim toplumu tizerine 6nemli bir makale kaleme alan M. Horkheimer ve T. Adorno
bu aynilagsma ve biitlinlin iginde 6znelligin yitirilmesinden alelade kiiltiir olgusunu

suclarken durumun adini su sekilde koyarlar, Kiiltiir Endiistrisi, Kitlesel Aldanmanin

1 Allahin Ayisi, Aziz Calislar gevirisidir.
2 Vahsi Bati, Yildirim Tiirker gevirisidir.



Aydinlanmasi (Horkheimer & Adorno, 2002, p. 94); “Bugiiniin kiltiirii her seyi aym
olmaya zorluyor. Televizyon, radyo ve yazili basin bir sistem olusturuyor. Kiiltiir denen
olgunun her bir brans1 kem kendi i¢inde hem de hep birlikte fikir birligi i¢inde, farklilik
arz etmiyor.”

Tiiketim olgusu i¢inde harmanlanmis Amerikan Rilyasmnin en derinden etkiledigi
kurumlardan biri de siiphesiz toplumlar1 olusturan en kiigiik yapi tasi olan aile kurumudur.
Amerikan toplumunda aile olgusu her daim ¢ok miihim bir mertebede tutulmustur. Fakat
nedendir bilinmez koloni zamanindan itibaren Amerikan aile yapisinin {izerine yapilan
calismalar genis aile kavramindan uzak daha ¢ekirdek ailelere boliinmiis bir toplum yapist
sergiler Amerikan toplumu, bu durum iginde bulundugumuz yiizyilda bireyin aitlik
hissiyati ile derinden oynamis ve zaten cekirdek aile ile gittikge nicelik babinda kiigiilen
Amerikan ailesi ayn1 zamanda nitel olarak da 6zlinden kopan bireyler ortaya ¢ikarmistir.
Bu duruma yol acan sebepler arasinda endiistrilesme, yasanan ekonomik krizler ki biiyiik
buhran ve benzerleri ve kuskusuz kentlesme gelir. Bu hususta William J. Goode su
tespitte bulunur (Goode, 1963, p. 6).

Ekonomik sistem endiistri yoluyla ne zaman geniglerse aile modeli degisime ugrar.
Yaygin akrabalik baglart zayiflar, soy motifi ¢éziiliir ve evlilik bicimlerinde genel
olarak bir takim yenilikler ortaya ¢ikar boylece ¢ekirdek aile daha bagimsiz bir aile

tinitesi durumuna gelir.

Neticede cekirdek aile ile bireyler arasi soy haritasi daha da daralirken 6z ve soydan
kopuk bireyler i¢cinde bulunduklar: tiiketim toplumunun da gayretiyle hem etrafiyla hem
de kendiyle yabancilasir. Bu yabancilasmanin akabinde Amerikan riiyasinin kabusa
donlismesi isten bile degildir. Birey dogasina aykiri bu yabancilasmanin sanrilarini
azaltabilmek i¢in tekrar kendini Amerikan riiyasina birakir bu kisir dongiide kaybettigi i¢
mutlulugu, kendine yeterliligi ayni zamanda aitlik hissiyatin1 riiyanin ona sundugu
metalar iizerinden bulabilecegi yanilgisina diiser ve bu durum Sisifos sdyleni misali
durmadan devam eder. Mutluluk bir yanilgiya, ulagilmasi gereken bir hedefe doniisiir,
kendini Amerikan riiyasinin mihenk taslarindan biri olarak atfeden mutluluk arayisi
insanoglunun sinirlari zorlar. Bu hususta iilkemizde de son donemde yasanan yaygin

antidepresan kullanimma dikkat ediniz. Hemen akla O’Neill’in Giinden Geceye® adl

3 Giinden Geceye Giincay Giiriin ¢evirisidir.



oyunu (Long Day’s Journey into Night) ve Mary Tyrone’u gelir, mutlulugu aldigi morfine
bagli gibidir. Bu noktada Barber, Cassels ve Moynihan’in tespiti ilgingtir (Ongur, 2011,
p. 80).

Tibbilestirilmis ve ilaglanmig, Amerikan toplumunun basat tiiketim metalarindan

biri insan viicudu ve ruhu olduguna gore, hastaliklarla ila¢ kullamimi sasirtict yada

sorgulatict bir sey olamazdi. Ayrica ilag endiistrisi bosuna silah endiistrisinden sonra

en biiyiik kiiresel kar payini kapmiyordu. Bir bildikleri vardi, herkes hastaydi.
Tiiketim toplumunda neyi tiikettiginizin bir 6nemi yoktur, dnemli olan oyunda kalmaktir,
zaten sizden, istediklerini aldiginda ya da sizinle isi bittiginde sizi kap1 disar1 edecektir.
Riiyada, oynadiginiz siirece kalabilirsiniz. Aksi takdirde diglanir ¢arkin digina itilir,
yalnizlagir toplumun disinda kalirsiniz. Riiyanin en acimasiz yani da budur eger inanmaz

ve oynamazsaniz dislanirsiniz. Sosyal bir varlik olan insan i¢in agir bir cezadir sliphesiz

(Ongur, 2011, pp. 63-64).

Eger mevcut diger tiim ideolojileri dislayan yeni ideolojinin nesnesi, diinyanin bu

oldugu hadise, bu diinyadan payin alamayanlar, distakilerdir. Diglanmiglardr ve

dislanmalary gereklidir. Bugiiniin refah devletinde agik kalanlar, kaybedenlerdir.

Bunu hak ettikleri i¢in kaybetmislerdir. Zira kendinize tekrarlar icinde bile sisteme

adapte edememigseniz, sadece bir basarisizlik hikayesisinizdir. Sizi bu zavalli

dislanmishgnizdan kurtarmak icin, kiiltiir endiistrisi sosyal yardim kuruluslarini

seferber etmigtir. Asevleri, diiskiinlere yardim dernekleri, komsuluk miiessesesi neden

vardir saniyorsunuz? lyi durumda olan mutlu insanlar siz zavall distakilere, yardim

etmeye c¢alisirken eger hala disarida kalmakta israr ediyorsaniz, bu sizin

basarisizhiginiz, fakirliginiz ve iinsiizliigiintizdendir.
Velhasil Amerikan riiyas: sizi tilkketmekle kalmaz ayni1 zamanda bu tiiketim ¢ilginligindan
da sizi sorumlu tutar. Bu durum S. Zizek’in bir niiktesini akla getirir, iistii kapali totaliter
ve liberal yapilari elestirirken hangisini daha tehlikeli olduguyla alakali kissadan hisse bir
fikra anlatir. “Totaliter baba ogluna biiyiikk annesini gérmeye gitmesini bunun bir emir
oldugunu sdyler, ve cocuk her ne kadar istemese de mevzu ¢ocugun istemeden de olsa
biiyiik anne ziyareti ile sonuglanir. Diger bir baba - ki bu biraz daha liberaldir, oglundan
biiyiik annesini isterse ziyarete gitmesi gerektigini, biiyiik annesinin onu ne kadar ¢cok
sevdigini sodyler, -ki akli basinda olan her ¢ocuk bu sunulan 6zgiir se¢imin totaliter olan
secimden daha kat1 bir hilkkmii barindirdigini anlar. Neden mi? Ciinkii ilk durumda yan
etkileri pek diigiiniilmeden tek yapilmasi gereken bir ziyaret iken ikinci durumda durum
biraz daha karmagik hale gelir. Cocugun hem ziyaret etmesi hem de bu durumdan

memnun olmasi, hazzetmesi gerekir.” Iste tam da bu noktada Amerikan riiyas! bireye



bunu yapar. Totaliter davranmaz durum kapsam geregi tamamen O6zgiir irade iizerine
kuruludur. Ancak bireyi bu noktaya getirmeden iradesizlestirip ona sundugu durumdan
hem keyif almasin1 hem de kosulsuz sartsiz itaatini talep eder. Netice de birey artik hem
sorgusuz sualsiz tiiketmekte hem de bundan derin bir keyif almasi gerektigini
hissetmektedir.

Emperyalist hegemonyanin ellerinde devinen birey, onun mensup oldugu aile ve onun da
mensubu oldugu toplum giin be giin “ferdi”” manada birbirinden yabancilasir. Bu hususta,
Robert Bocock yabancilasmanin ilk adimi olarak nesnelesmenin altini ¢iziyor. Bireysel
oznelligin kaybolup ferdin nesne konumuna diistiigli bu durum 1844 El Yazmalarinda ve
Alman Ideolojisi’nde Marx’1n da iizerinde durdugu yabancilasmadan ¢ok farkl1 degildir.
Marx, yabancilagsmayi ikiye boliiyor ve ilkinin, insanin dogadan kopup kendine kiiltiirel-
toplumsal alanda yapay bir doga olusturmaya basladiginda , meydana geldigini soyliiyor.
Ikincisi yabancilasma olarak da bilhassa kapitalist pazar ve kapitalist toplumsal yapiy1
sorumlu tutuyor. Ilk yabancilasmanin zorunlu ve anlasilabilir oldugunu sdylerken; ikinci
Ornegin buna tamamen zit anlagilmaz ve korkung¢ oldugunun altini ¢iziyor. Marx, insanin
kendisi ile toplum, diinya ve yasam ile yabancilagsmaya basladigi1 evre olarak kapitalist
pazarin bir metasi haline doniistiigii bu ikinci evreyi suglar niteliktedir. Edebi manada
duruma bakildiginda yabancilasma farkli kavramlar1 beraberinde getirebilir, misal
yabancilasma ile Kafka Gregory Samsa’y1 yaratirken, kavrami Sartre ile birlikte
varolusculuga tasir, Nietzsche i¢in durum nihilizmin sinirlarinda gezer. O’Neill ise
yabancilasma kavramini Marx’1n betimlerini oyununda drneklermiscesine Allahin Ayisi
(Hairy Ape) adli oyununda irdelemistir. Shepard i¢in ise yabancilasma izleginin en iyi
orneklerinden biri siiphesiz Vahsi Bat1 (True West) adl1 oyunda karsimiza ¢ikar. iki oyuna

da ¢aligmanin ilerleyen bolimlerinde ayrica deginecegiz.



3. EUGENE O’NEILL VE AMERIKAN RUYASI

Her zaman bir diis vardwr, son bir diis , her ne kadar dibe batmig olsaniz da, sigenin
dibinde, son bir diis her daim vardir. Bunu biliyorum. Neden mi? Ciinkii ben onu
gordiim. (Orlandello, 1982, p. 157)

1888’in Ekim ayinda bir otel odasinda dogdugunda, Amerika heniiz ona dramatik manada
kimlik kazandiracak oyun yazariyla tanigmamisti. Zor bir dogum gerceklesmisti,
annesinin morfin bagimligina yol acacak hadise yine bu dogumun ertesi hafiflemeyen
sancilar1 olmustu. Acilarla dolu bir hayatin ac1 baslangiciydi onunki, yillar sonra biling
altina igleyen bu tema belki de Amerikan yazinindaki en 6nemli oyunlardan biri olan
Gilinden Geceye’yi (Long Day’s Journey into Night) alelade olmasa da ortiilii bir sekilde
konu edilecekti. Oyuncu olan baba James O’Neill maddi kaygilar nedeni ile hayati
boyunca en iyi bildigi isi yapmis umut vaat eden bir oyuncu olmasina ragmen risk almay1
goze almadan neredeyse kariyeri boyunca tek bir karaktere saplanip kalmistir, Monte
Kristo Kontu. Gezgin bir kumpanyanin oyuncusu oldugundan Eugene’nin de hayati sahne
arkalarinda ve otel odalarinda ge¢cmistir. Sohret ve onun getirdikleri adina agir bedeller
odeyen aile reisi ve ailenin diger sakinleri arasinda gegen tatsiz hadiseler Eugene’nin
cocukluk anilarini sekillendirir. Hayat Eugene i¢in acimasizdir. Nietzsche ile yillar sonra
tanigip, “Boyle Buyurdu Zerdiist™ii kutsal kitab1 ilan etmesine yillar olmasina ragmen
dogdugu andan itibaren Nietzsche kulagina sunu fisildamaktadir Eugene’in; “Seni
6ldiirmeyen sey, giiclii kilar.” Gergekten de Eugene narin bir ¢ocuktan zamanla hoyrat
bir denizciye doniisecektir ama kendi deyimiyle oldugu gibi her zaman iginde bir sair
dokunusu ile. Daha yedi yasina gelmeden evden uzaklastirilir Eugene. Bronx’ta
St.Aloysius adinda Katolik bir okula kendi tabiri ile siirgiine gonderilir. Bu yillarda derin
bir yalmizliga gdmiilen Eugene ¢ikisi kitaplarda bulur. Pazar ayinlerini hem annesi ile
daha yakinlagabilmek hem de ic¢indeki boslugu doldurmasi maksadiyla kagirmamaya
baslamis fakat iki y1lin ardindan oda arkadasina dinin ¢ok soguk oldugunu itiraf ettiginde

dokuz yasindadir. Katolik okullarina on dort yasina kadar tahammiil etmeyi basarmis,
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annesinin giinden giine agirlasan morfin bagimlilig1 ve agabeyinin sefil bir hayatin i¢ine
batmasi birde baba O’Neill’in biitiin bu olup bitenlerle olan yapmacikl ilgisi onu bu
siirglinden kagmaya ikna eder. Akabinde solugu Connecticut’taki Betts Akademisinde
alir. Buras1 onun yazarlik kariyeri i¢in doniim noktasi olacaktir, ve bir o kadar ilgingtir
ki, Princeton Universitesi ile kiyaslandiginda Eugene’n Betts yillar1 onun seriiveninde
cok daha dolu dolu ge¢mistir. Burada daha sonra imrenecegi, 6rnek alip izlerini takip
edecegi biiyiik yazarlar ile tanisir; F.Dostoyevski, O.Wilde, J.Conrad, J.London’in deniz
oykiileri ile hemhal olur. Ilelebet deniz hayrani olan bu ¢ocuk, dykiilerdeki karakterlere
Ozenerck daha fazla deniz asi1g1 olmaya baslar, ne var ki onun aski karsiliksizdir.
Oyunlarinda da goriildiigii iizere deniz her zaman denizciyi aldatir. Oyunlarindaki hayat
kadinlar1 gibi deniz asiifte mizaglidir. Betts’ten sonra kendini Princeton Universitesinde
bulan Eugene, baz1 kaynaklara gore okul kurallarimi ihlal ettigi ve devamsizligindan
dolay1, dogrulugu siipheli baz1 kaynaklara gore ise gelecegin Amerika Birlesik Devletleri
Baskan1 Profesor Woodrow Wilson’in camina bira sisesi attigindan  okuldan
uzaklastirmistir. Princeton Universitesi’nde bir yil geciren Eugene, buranm kendine bir
sey katmayacagini anlamis ve oradan uzaklasmis ya da uzaklastirilmistir. New York ve
Trenton’da serseriler ile arkadaslik yapmaya, bos vakitlerini de icki salonlarinda
gecirmeye baglar. Nasil Kurt Cobain Seatle’da Bukowski’nin Factotumu ile tanisip onu
basucu kitab1 yaptiysa -ki Orhan Pamuk’u bu noktada hatirlatmak gerek; onun o miithig
“Yeni Hayat” adli romanin baglangi¢ ciimlesi; “Bir giin bir kitap okudum ve biitiin
hayatim degisti.” — Eugene de Nietzche ile tanistigir “Boyle Buyurdu Zerdiist” ile hayat
bulur. Bu kitap bundan sonra Eugene’in basucu kitabidir. Eugene’in asilik yillaridir.
Zincirini koparmis Prometheus misali alev alev yanan bu gen¢ adam, Prometheus’un
tanrilardan alevi calip insanliga itibar getirmesi gibi Amerikan Tiyatrosu’na kimligini
kazandiracak Dionysos tanrisidir. Fakat Olympos’un gazab1 korkungtur, ve heniiz bu
oglan hayati tanimiyordur. Katildig1 pazar sosyete kokteyllerinden birinde, Kathleen
Jenkins’le tanigir. Baba James O’Neill’in tiim itirazlarina ragmen, onu dinlemez ve
Kathleen ile evlenip bir gemi ile Honduras’a kagarlar. Fakat bu yolculugun sonu her ikisi
icinde sefalet ile sonuglanir; keza Eugene’nin “kadinlarin denizde isi yoktur” mottosu
daha bu giinden itibaren kendinde unutulmaz bir iz birakir. Yolculuk doniisii Eugene
sitmaya yakalanmis bir halde bitap diismiistiir, Kathleen ise onun ¢ocuguna hamiledir.

Fakat hem babasinin inanilmaz baskilari, hem agabeyinin gdzleri 6niinde giinden giine
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erimesi, hem de annesinin morfin bagimliligr ve sanatoryum hikayeleri bir de kendi
sorumlulugunu iistlenmeye hazir olmayan Eugene’in bir evlat sahibi olusu, onun halet-i
ruhiyesini derinden sarsar; her seyden kagis ve bir arinma olarak gérdiigii denize doner
tekrar ve kendini Buenos Aires’e giden bir teknede bulur. Conrad, Melville, London’da
asik oldugu hayatin izlerini siirmektedir. Deniz, denizcilik, ve denizciler adina ¢ok sey
Ogrenir. Daha sonra yazacagi deniz oyunlarinda ki karakterlerin cogu bu dénemden kalan
karakterlerdir. Serserivari bir hayat siirmektedir; bir hafta boyunca gemide kazandigini
bir gecede barlarda alkole ve hayat kadinlarina yatirmaktadir. Tekrar babasinin yanina
dondigiinde alkol bagimliligi ve gecirdigi onca deniz yolculugundan dolay1
taninmayacak haldedir. Kathleen ile bosanmasi ve intihar girisimi bu déneme tekabiil
eder. Her seyin kotiiye gitmesi yetmiyormus gibi bir de tiiberkiiloza yakalanir.
Sanatoryumda gecirdigi alt1 ay kendisinin de daha sonralar itiraf edecegi lizere onun
yeniden dogusu olacaktir. Bu donemden sonra yogun bir sekilde yazma siirecine dahil
olur. Gaylord Sanatoryumu diinyaya daha farkli bir Eugene sunar.

Yazdig1 otuzdan fazla oyun igerisinde belki de en otobiyografik olan1 Giinden Geceye
(Long Day’s Journey into Night) 6zellikle yukarida bahsi gecen sanatoryuma gitmeden
once ailecek gecirdikleri bir giinii anlatir. Cengiz Aytmatov’un “Giin Olur Asra Bedel”
romanina atifla, bir giindiir tiim hadise ama asra bedeldir Tyrone aile fertleri i¢in. Oyun
Amerikan aile yapisini yansitirken donemin i¢inde bulundugu sosyal yapiyr da gozler
Oniline serer niteliktedir. Amerikan rilyasinin erkeksi yani ailenin erkeklerine sinmis
durumdadir. Her biri bir sekilde kacisin pesindedirler. James i¢cinde bulundugu durumdan
alkol ve hayat kadinlar ile kagis yolu bulmusken dénemin ekonomik durumundan
mustarip bir igsizdir. Eugene’i simgeleyen Edmund’un da durumu farkli degildir. Gergi
son zamanlarda kendine yerlesik bir is bulmustur ama daha evvelinden yasadiklari onu
yipratmistir. Uzun yillar teknelerde, tavernalarda, ucuz hotel odalarinda gegirdigi hayati
ona zarar vermistir. Baba Tyrone ise Amerikan riiyasinin el verdigi ne varsa elde etmek
istemis fakat sonucta elinde ipotekli baz1 miilklerin disinda pek bir sey kalmamistir. Cok
zor sartlar altinda elde ettigini belirttigi bu miilkler uguruna aile fertleri biiyilik
fedakarliklar vermislerdir. Basta Jamie olmak {izere aile bireyleri babalarini ¢ok cimri
olmakla suglarlar oyun boyunca (O’Neill, 1988, pp. 29-30-36-61)

Jamie — (Kardes sevgisi canlamr) Zavalli ufaklik! Allah kahretsin. (Babasina

doner,suglayict) Ilk hastalandiginda onu iyi bir doktora gétiirseydin biitiin bunlar
olmazdi iste.
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Jamie — Tabii, ¢iinkii parayt édeyip ipotekleri ¢ozecegine durmadan yenilerini
alyorsun. Eger Edmund da gz koydugun bir toprak par¢asi olsaydi hi¢chbir masraftan
kacinmazdin!

Jamie — O doktor bozuntusunun vardi. Annemin séyledigine gére o da Hardy gibi adi
sarlatanin biriymis. Para verip iyi bir doktor tutamazdin degil mi?

Mary — (Daha heyecanli) Onu niye begendigini biliyoruz James, Ucuzcu diye. Bunca
yil ne mal oldugunu gordiim. Cahil salagin biridir. Onun gibileri doktorluktan men
edilmeli. Bir seyden anladig: yok.

Babalarini cimrilik ve her seyin ucuzuna hatta mevzu saglik ve 6liim kalim meselesi
oldugunda bile {i¢ kurusun hesabini yapmakla suglayan bu aile bireyleri arasinda ‘aile
olma hissiyati’ yok olmustur. Bireyler aras1 yabancilagsmanin hatta bireylerin kendileri ile
yabancilasmanin derin izlerini tasiyan oyun Mary’nin itiraflar1 ile Amerikan riiyasinin
amag ve gayesini kaybettiginde bireyleri ne kadar derin yalnizliklara itecegini gosterir
niteliktedir. Oyunda bu durum iistii kapali bir sekilde somutlastirilsa da -ki mevzu morfin
bagimlilig1 gibi gosterilir - asil neden kuskusuz, Amerikan riiyasinin a¢ gozlilige
dontisiip daha fazlasini isteyen bireylerin bu ugurda her seyi unutup ruhlarini satmasidir.
Keza James Tyrone’de bunu yapmistir, her zaman daha fazlasi i¢in ugragsmis Amerikan

riiyasinin en ¢ok talep goren bireylerindendir (O’Neill, 1988, p. 118);

Tyrone — On yasindaydim. Giinde on iki saat bir atolyede ¢alisiyor, yazicilik

ediyordum ... bu kadar ¢calismayla elime ne gegerse biliyor musun? Haftada elli sent.

Yaa haftada elli sent. Zavalli annem temizlige, camagsira giderdi. Ablam dikis diker,

kiigiikler de eve bakardi. Hi¢bir zaman dogru diiriist elbiselerimiz, karnimizi

doyuracak yemegimiz olmadi.
Higbir seyi olmayan proletarya sinifindan bir bireyin felegin ¢arkinda biiyiik basarilara
imza atmasi, aranan hikaye budur. Ancak oyunda da alelade sdylendigi {izere, ugruna
vazgegilen o mal miilkiin ¢cogu ipoteklidir; yani kendine ait degildir. Iste Mary’nin bu
sahte yuva senaryosu i¢inde kendini evinde hissetmeyisi, aile fertleri ile dahasi kendisi
ile yabancilagmasi bu yanilsamadan ibaret riiyadan ileri gelir. Elestirdigi James Tyrone

aslinda kendinden pek farkli degildir. Burjuvanin i¢ine diistiigli yapmacik gosterise

hayrandir o da, s6yledigi sozler buna isaret eder (O’Neill, 1988, p. 40).

Mary — Hicbir zaman evim olarak bakmadim buraya. Is, basindan bozuktu. Her seyin
en ucuzu kullanildr. Baban hi¢ paraya kiyamadi. Ivi ki burada tamdiklarimiz yok. Eve
cagirmaya utanirdim. Zaten o da hi¢bir zaman aile dostlarimiz olsun istemedi ya,
ziyarete gitmekten misafir kabul etmekten nefret eder.

Amerikan riiyasinin yarattigi yabancilagsma, bu oyunda ki karakterler arasinda kendini

cok trajik bir sekilde gdsterir. Anne i¢inde bulundugu ruhsal ¢okiintiiden dolayr morfin
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bagimlisi haline gelirken James Tyrone, yaslilik yillarin1 huzur evinde gecirme korkusu
icindedir. Ailenin iki ¢cocugundan biiyiigii Jamie’nin amagsiz, gayesiz yasam tarzi onu
firsatgr gilintibirlik bir hayat anlayisina iterken, her iki kardesin de ciddi alkol
bagimliliklar1 dikkati ¢eker. Fakat digerlerine nazaran hem Amerikan sistemine olan
elestirel tarafiyla hem de babasinin deyimiyle i¢inde bir sair dokunusu olan Edmund,
sosyalist bakis acist ile durumu irdelerken , diger aile bireylerinden daha rasyonel
davranabilmektedir. Bu durum onu riiyanin disina itilen bir bireye doniistiiriirken, hem
kendisi hem de tiirdaslar1 ile yabancilasmanin sinirina iterken, oyunda su dizeleri sarf

etmeye iter (O’Neill, 1988, pp. 123-124)

Edmund — Hayatimdan, insan hayatindan hatta hayattan daha engin bir seye aittim...

gene o ozgiirliik duygusu. Barig, arayisin bitmesi, son liman. Insanlarin asagilik,

acinacak, kii¢iik hirslarindan, korkularindan umut ve hayallerinden arimip, daha

engin bir doyuma ulasmanin mutlulugu! Giineg oldum, kizgin kum oldum, kayalara

tutunup dalgalarila sallanan yosun oldum... Gériinmez bir elin géziimiiziin oniindeki

ortiiyii kaldirisi. Bir saniye i¢in. Hayatin gizini sezersin. Bir saniye i¢in hersey anlam

kazanwr. Sonra el ortiiyii orter. Gene yalniz kalirsin. Sisin i¢inde kaybolur, amagsiz

bilmedigin bir yone siiriiklenirsin. Ben insan olarak yaratilmamaliymisim. Martt ya

da balik olsaydim daha basaril olurdum. Simdi huzursuzum. Diinyayla bagdasmayan

bir yabanct olacagim hep. Istemeyen, istenmeyen. Her zaman éliimii ozleyen bir

yanmm olacak.
20. ylizyilin baglarinda Amerika’nin igine diistiigii ilk igsizlik bunalimi ile akabinde gelen
biiyiilk buhran yillarinda Amerikan Riiyasini ve bu riiyanin bagimli bireylerini aile
kurumu iginde resmettigi en 6nemli oyunlardandir Giinden Geceye (Jong Day’s Journey
into Night). Fakat daha evvelinde ilk yazdigi oyunlara bakacak olursak, aile kurumundan
ziyade deniz ve erkek egemenliginde bir diinya ile karsilasiriz. Siiphesiz Amerikan
toplumu i¢in deniz metaforu vazgegilmez bir imgedir; ilk piiriten gemisi Mayflower’dan
itibaren deniz ve onun getirdikleri hem maddi hem manevi Amerikan toplumunun ayni
zamanda da Amerikan Rilyasinin sekillenmesinde 6nemli bir yere sahiptir. Melville’den,
Conrad’dan, London’dan esinlenmeler ve kendi hatirat1 ile ilk oyunlarinda deniz hayati
ile kara hayat1 kiyaslanir. Ayrim ¢ok keskin ve nettir. S.S.Glencairn adi altinda birlesen
bu oyunlar ayni adli gemi miirettebatinin basindan gegen farkli hadiseleri konu
almaktadir. Hepsinde ortak tema karaya oOzlemken, aslinda hicbiri karada olmayi
gercekten diislemez. Agizlarina pelesenk olmustur sadece ama ait olduklar1 yer neticede

deniz olur yine. Deniz kosullart ve kisileri arindirir niteliktedir. Karada siiregelen

yanilsamalarin denizde yeri yoktur, her sey iligine kadar gergektir. Karada hiikiim siiren
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Amerikan riiyasi ve onun gosterisi denizde ve gemide kendine yer bulamaz. Denizde
kadimin bile yeri yoktur, kadinin yeri herseyin siislii bir yanilsama i¢inde bireye
sunuldugu yer, karadir. Bir roportajinda O’Neill’a deniz oyunlar ile alakali, neden
oyunlardaki karakterleri, inangsiz denizciler ve benzerleri ile sinirladigini sorduklarinda

kendisi su yanit1 verir (Uslu, 2001, p. 113).

Bu insanlar toplumsal yasamin ve iliskilerle  gelisen bastan savmalar ve
yiizeyselliklerle karsilagmamislar. Kaba ama diiriistler yasaklarla sakatlanmamslar.
Deniz iizerinde yasam idealdir. Bir yuva igin gemi. Arkadaslar i¢cin denizciler. Cevre
icin deniz. Ekonomik baski yok. O insan toplumsal ikiyiizliiliikten uzak.

Karada insan iligkileri, birbirinden yabancilagsmis hatta kendine yabancilagsmis bireyler
arasinda ikiytizliidiir. Tyrone ailesinin fertleri arasindaki iligski misali, denizde ise durum
bu iki yiizliiliikten uzakta, belki de kaba ama bir o kadar da gergektir; velakin denizde
olan herkes bir sekilde karayi, karada olmayi, aile kurmay1 diislemektedir. Amerikan
Riiyasinin dayattiklar1 karada bir diis gibi vukuu bulsa da deniz, denizcileri bu riiyalardan
uyandirir. Tilkinin doniip dolasip gidecegi yerin kiirk¢ii diikkani oldugu kadar asikar:
Denizcinin de doniip dolasip gidecegi yer yine deniz ve gemiler olacaktir. Amerikan
riiyast s6z konusu oldugunda denizde olan bir nevi aritilmis bolge misali giivendedir.
Denizin sertligi ve hoyratlig1 bireyin birakin uyuyup diis gormesine, i¢inin gegmesine bile
izin vermez, affi yoktur. Oliim, alkol, hayat kadimlari, serseriler, yan kesiciler, Amerikan
Riiyas: tabiri ile hayatin tiim kaybedenleri deniz vesilesi ile armurlar, bir sonraki giinaha
kadar. Bu kisir dongii ilelebet tekrarlanip durur. In The Zone adli oyunda, 6liim doseginde
vicdam ile hesaplasan Yank, karay1 6zler, onun i¢in bir ¢iftlige, ese, cocuklara sahip
olmak inanilmaz seylerdir fakat 6liimiiyle bunlara kavusamaz. Keza The Long Voyage
Home adl1 oyunda bu kez Olson uzun siiredir karaya ¢ikmak ve yasli annesine geri doniip
bir ¢iftlik kurmak hayalleriyle para biriktirmektedir. Lakin isler istedigi gibi gitmez ve
karaya ciktig1 ilk aksam igkisine ilag atilir ve parasi ¢alinir. Bir de bunlar yetmezmis gibi,
uyandiginda kendini denize agilan bir teknede bulur. Kara, denizciler i¢in lanetli gibidir.
Keza kara ahalisi i¢in de deniz ayni sekilde pek hayra alamet degildir. Glencairn
oyunlarindan Ile adli karaya ait olan kadin denize getirildiginde hem onun hem de deniz
miirettebat1 i¢in durum yikici olur. Gergek bir hadiseden esinlenerek O’Neill’in kaleme
aldig1 eserde, Giinden Geceye’ de (Long Day’s Journey Into Night) gordiiglimiiz Mary
ve James’e ¢ok benzer iki karakter ile karsilasiriz, David and Annie Keeney. Nasil Mary

esiyle beraber yillarin1 ucuz otel odalarinda harcadiysa Annie’de buna benzer bir
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fedakarlikla gilinlerini ufak bir kamarada ge¢irmektedir. Fakat her iki kadin i¢in de durum
ait olduklar yerlerde olmadiklar1 igin bir iskenceye ve zamanla akli sikintilara doner, her
iki durumda da erkekler bu durumla yiizlesmekten kacar ve olaylar1 akisina birakma
egilimindedirler. Wakefield Thaddeus’un Yirminci ylizyll Amerikan Tiyatrosunda Aile
(Wakefield, 2004) adl1 kitabinda dedigi gibi, erkekleri, koyduklart hedefler konusunda bu
kadar saplantili hale getiren Amerikan riiyas1 iken, kadinlar1 diistiikleri duruma iten de
stiphesiz farkli bir sey olamaz.

O’Neill’1n toplumsal yapiy1 desifre ederek Amerikan riiyasinin dolayli bir sonucu olan
smifsal ayrimi en agikga irdeleyen oyunu muhakkak ki Allahin Ayist (Hairy Ape) adli
oyunudur. Ekspresyonizmin temel 6zelliklerini tagiyan oyun, smiflar arasi ayrimi ve
bireyin kendi ile yabancilagsmasi, akabinde ait olma hissiyati i¢in kars1 konulmaz arayisini
konu alirken, proleter ve burjuva sinifi arasindaki ayrimi ¢arpici bir sekilde ortaya
koymaktadir. Her ne kadar komiinizm propagandasi olarak algilanabilir bir oyun olsa da
temelinde ¢ok daha derin manalar barindiran bir oyundur. Oyunun bas karakteri olan
Yank adli gemici, arkadaglar1 ile geminin kazan dairesinde caligmaktadir. O’Neill’in
diger deniz oyunlarinda da karsimiza ¢ikan denizci karakterlerinden ziyade Yank kendini
oldugu yere ait hisseder, hem manevi hem de fiziksel 6zellik olarak celik gibi giiglii bir
adamdir. Yank ve i¢inde bulundugu konumda kendini evrenin merkezi olarak atfetmistir.
Kendi bulundugu sinif i¢inde sahip oldugu 6zellikler onu giiclii kilarken, bu sinifin i¢inde
kendini giivende hissetmektedir. Ayrica siniflar arasi nefret Yank ve arkadaslari

vesilesiyle vurgulanir (O’Neill, 1988, pp. 124-125);

Long — Dinleyin yoldaslar, Yank hakli, o bu kokusmus geminin evimiz oldugunu

soyliiyor ve kahretsin, hakli, bizim evimiz cehennemin ta kendisi. Cehennemde

yasiyoruz ve orada da olecegiz. Peki ya kabahat kimde? Siiphesiz bizde degil

yoldagslar, bu sekilde dogmadik hi¢cbirimiz. Incil’de soylendigi iizere herkes esit ve

ozgiir dogar. Fakat iist kamaradaki a¢ gozlii domuzlarm umurunda m Incil acaba?

Allahin belasi kapitalistler, kémiir tozu soluyalim, ter icinde yanarak bu gemi igin

ayligimizi hak etmeye ¢alisan kolelere ¢evirdiler bizi.
Yank, O’Neill’in diger deniz karakterlerinden farklidir. O digerleri gibi karaya ¢ikma
hayalleri kurmaz. Bilakis kendini bulundugu kazan dairesine ait bir meta adeta demir
yigininin bir pargasi olarak goriir.
Amerikan riiyasinin bencillestirdigi bireyler hem toplumsal siniflar nezdinde ayrisirken
hem de ferdi olarak birbirinden kopmaktadirlar. Oyunun iginde karakterlerin ara ara

murtldandigr sarkilar -ki bunlarin ¢ogu eski baladlardir, O’Neill tarafindan degistirilmek
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suretiyle hem karakterlerin hem de donemin toplumsal ve bireysel aksini bize
sunmaktadir. Misal “There was a Jolly Miller Once” adl1 1762 yilina ve daha evveline
giden baladin birden fazla versiyonu olmasina ragmen hicbir versiyonunda “Hi¢ kimse
benim umurumda degil, kesinlikle umursamiyorum, zaten onlar da beni umursamiyor.”
(O’Neill, 1988, p. 142) dizeleri yer almazken donemin halet-i ruhiyesine 151k tutabilmek
icin O’Neill tarafindan bizzat degistirilir.

Donemin 1920’ler olusu Amerikan emperyalizminin bireyi hem yabancilastirirken hem
de oyunda tutma cabasi oyunda kendini ¢esitli bakis acilar1 ile gosterir. Keza bir on yila
kalmadan kendi kabuguna sigmayan bu ekonomik arzu biylk bir felaket ile
sonuglanacaktir. Oyunda Amerikan kapitalizmin sinsi emelleri kendini bir kadin imgesi
ile 6ne atar. Bu baglamda yeni ahitte yer alan Adem ve Havva sdylemi misali, Yank’in
onlenemez ¢okiisiinii hazirlayan unsur yine bir cins-i latif olacaktir. Mildred ile ilk
karsilagsmalar1 her ikisi i¢in trajik bir sekilde sonuglanacaktir. III. Sahnenin sonunda yer
alan hadise, Yank’1n aitlik hissiyatin1 derinden sarsarken, Mildred’in bir yerlerde yasama
dokunma arzusunu da bosa ¢ikarip yok edecektir. Burjuva’nin gosteristen ibaret sahte
yasam yaklasimi ile proleter sinifin icinde tutuldugu sir¢a fanus bir anda iki sinifin
karsilagmasi ile pargalanir. Yank’in herseyin merkezi oldugunu hayal ettigi benmerkezci
diinyas1 yerle bir olurken Mildred ise karsilastigi bireyi bir insan olarak
tanimlayamayacak kadar ileri gider ve bayilir. Yabancilagmanin hem kendi ile hemde
tiirdas1 ile derinden yansitildigi sahne Amerikan rityasinin neticelerinin bir aksi olarak
diinya literatiiriinde yerini alir. Bundan sonrasi oyunun izleginde Yank i¢in ¢ok agiktir.
Tim sahneler birer kimlik arayisina ve aidiyet hissiyatinin tekrar kazanilmasi i¢in igine
itilen derin arayis ise gegecektir. Bu yolculukta Yank bir ¢cok sosyal yapida ve mekanda
ait oldugu yeri arayacak fakat bu arayisi sonugsuz kalacaktir. Ta ki oyunun sonunda
kendini bir hayvanat bahgesinde, bir gorilin kafesinde kafesinde can verene degin
stirecektir. Bu noktada O’Neill’in sahne direktifleri biraz ileriye gidip sahsi bir kaniy1
okuyucuya iletir niteliktedir (O’Neill, 1988, p. 163). “Yank — Bayanlar ve baylar, bir
adim ileri atin ve hakiki, biricik (sesi gittik¢ce azalir) diinyada tek — Killit Maymuna - Ki 0
vahsi... (kendini kaybedip yere diiser, goril inlemeyi andiran bir ¢iglk atar. Ve, belkide,
Killi Maymun, sonunda, bir yere aittir.)”

Amerikan riiyasi bireyin sinirlarini belirlerken ¢ok kati ve kesindir. Sinirlart hige saymak

bireyin hazin sonunu hazirlar. Daha 6nce de sdyledigimiz gibi sizi oyunda tutmak i¢in
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elinden geleni yapar. Fakat oynamak niyetinde degilseniz, iste 0 zaman cezalandirma ¢ok
uclardadir. Keza Yank i¢inde durum bundan farkli tezahiir etmez.

Amerikan riiyasinin temelinde yatan mal miilk edinme ve sahip ¢ikma olgusunun
19.Yiizyil bakis agis1 ile irdelendigi oyun Karaagaglar Altinda* (Desire Under the EIms),
karakterlerin daha fazlasina sahip olma hirst ile trajik sonlarmni hazirladiklar1 bir olay
Orgiisiinii gézler oniine serer. Dinsel motifler ile donatilmig Ephraim Cabot adli aile reisi
sahip oldugu mal ve miilke ¢ok diiskiin bir karakter olarak géze carpar hatta o kadar
diskiindiir ki, o6ldiigiinde bir bagkasinin -ki bundan kasit ogullaridir- ¢iftligine sahip
olmasmlar diye onu yakmayr diislemektedir. Mal ve miilk hirsinin doruklarinda
resmedilen Cabot’un ogullarindan ikisi Amerikan riiyasinin pesinde altin aramak igin
gidilmemis topraklara yol alma karar1 verirken ortanca kardes daha rasyonel bir kararla
ki bu kararin altinda annesinin vasiyeti yatmaktadir, ¢iftlikte kalmay1 ve miilk iizerinde
hak talep etmeyi planlar. Fakat O’Neillvari bir sekilde mevzu olaya bir Abbie isimli bir
kadinin dahil olmasiyla trajik bir hal alir. Olaymn ensest, ¢ocuk katli ve giinahlarin
O6denmesi gibi temalar iizerine sekillenen olay orgiisii bir Yunan tragedyasini aratmazken
belki de ondan tek farki karakterlerin bu olaylara, sahip olma giidiilerinden dolayi
bulagsmis olmalaridir. Durum Nietzsche’yi akla getirir niteliktedir keza daha once de
belirttigimiz iizere, O’Neill, tutkulu bir Nietzsche hayrani oldugu i¢in, kasitli veyahut
kasitsiz Nietzsche’nin ortaya attig1 kavramlara O’Neill’1n yapitlarinda sik¢a rastlanir. Bu
baglamda oyunun temelinde yatan ask ve sahip olma iligkisini Nietzsche sahip olma
hissiyatinin ve agkin, ayni duygunun farkli iki yan1 oldugu seklinde dile getiriyor ve daha
da ileriye gidip, bize su soruyu yoneltiyor, “Komsumuza olan sevgimiz, yeni sahip
olacagimiz esyalarimiza duydugumuz sehvetten ileri gelmiyor mu?” Sorunun yaniti nedir
bilinmez ama arzunun bedenden bedene girdigi Karagaglar Altinda’da (Desire Under the
Elms) Eben ve Abbie bu iki kavramin alegorik figiirlerine doniisiiyorlar (Diggins, 2007,
p. 102).

Desire Under the Elms te veraset kanunu, karakerlerin neredeyse sehvet derecesinde
miilke olan siddetli arzulari ile act bir sekilde miinakasa ediliyor. Her bir tarafin
arzusu, yasamin son bulmasiyla sonuglaniyor... Bu noktada, Bagimsizlik
Bildirgesinde ‘arayis'in nesnesi olarak betimlenen ‘mutluluk’v ‘miilkiyet’ ile
degistiren Thomas Jefferson 'un aklindan gegenler neydi bilinmez.

4 Karaagaglar Altinda Orhan Burian gevirisidir.
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Oyunda hem Abbie hem de Eben’in mesru bir miilkiyet ihtiyact mevcuttur. Bu ihtiyag
miilkiyet edinme hakk:i gibi kendini bagimsizlik bildirgesinde dile getiren 6zgiirliik
olgusudur. Ilgingtir ki, 6zgiir dogan Amerikan vatandas1 miilkiyet ile kolelesirken,
sahiplik ve aidiyet arayisi ile yine Ozgiirliik arayisi i¢ine itilir -ki bu durum Amerikan
riyasinin kisir dongiisiinii gézler oniine serer niteliktedir. Mevzubahis bu miilkiyet ve
sahip olma arzusu her iki karakterin trajik diistisiiniin sebebi niteligindedir fakat tiim bu
olanlara ragmen onlar1 suglayamayiz. Oyunun sonunda ikisini tutuklayan serifin sozleri
tim oyunda karakterlere neredeyse bulasicit bir hastalik misali bulasan sahip olma
arzusunu bu sefer serifin agzindan duyariz (O’Neill, 1988, p. 378). “ Serif — ( Kiskang
gozlerle etrafina bakinarak, yaninda ona eslik eden kisiye) Kimse inkar edemez ki, bu
miikemmel bir ¢ifilik, benim olmasim ¢ok isterdim. (Perde Iner).”

O’Neill’in Amerikan riiyasi ile kabusu arasinda kalan bir diger oyunu ise belki de onun
en biiytik trajedilerinden biri olan Iceman Cometh adli oyunudur. Otobiyografik 6zellikler
tagityan oyunda mekan Harry Hope’un meyhanesidir ve Harry’nin soyadi misali mekanda
yer alan herkesin yarinla alakal: iifiiriikten diisleri® vardir. Umut bu mekanda var olan
herkesi ayakta tutan tek seydir fakat maalesef bu umut daha cok iifiiriik diislerden
ibarettir. Oyunda elestirmenler tarafindan bir ¢ok yazardan etkilesimler goriiliir. Misal
Hickey’nin oyun boyunca beklenmesi bize Godot’yu hatirlatirken, oyunun temelinde
yatan diisleri olmada yasayamayan insan olgusu bize Ibsen’in Yaban Ordegi (Wild Duck)
adli oyununu hatirlatir. Keza Gorky’nin Ayaktakimi Arasinda (Lower Depths) adli
oyununun da esinlenen oyunlar arasinda yer aldig1 diistiniilmektedir. Velhasil oyun i¢inde
derin manalar barindiran yapisi ile toplumsal ag¢idan disari itilenler i¢in bir toplanma yeri
olan Harry’nin meyhanesinden ibarettir. Bu mekanin miidavimleri arasinda sosyal agidan
Amerikan kapitalizminden nasibini alip disar itilmis bireyler kendilerine komiin bir
hayat olusturup tfiiriik diislere tutunmus zatlar olarak beden bulurlar (Uslu, 2001, p. 133).
“Oyundaki komiin yasamu iitopiktir. Hickey gelmeden once oradaki erkekler uyum icinde
tek bir doktrine bagh yasarlar. ‘Yarin Doktrini’ bu insanlart hi¢ gelemeyecek olan giine
kadar canli tutmaktadir.”

Otobiyografik olarak, O’Neill 1921°de intihara kalkistig1 otelin barin1 segmistir. Bu barin

sakinleri, alkolikler, pezevenkler, fahiseler, suglular, anarsistler, sosyalistler gibi

S Ingilizcesi ‘pipe dreams’ olan tabire A.Didem Uslu ¢evirisi olarak yer verdik. Ayrintili bilgi i¢in
A.Didem Uslu, Amerikan Tiyatrosunda Diisler,Izmir,Dokuz Eyliil Yayinlari,2001,s.143
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Amerikan ideolojik yapisinda yer alamayan kisiler toplanmis vaziyettedir. Fakat bir o
kadar ilgingtir ki bu bireylerin tutundugu iifiirtik disler yine kapitalist diizenin bir
temsilcisi olan Hickey tarafindan daha evvelinde tahrik edilirken, bu sefer geldiginde
yerle bir edilecektir. Hickey Amerikan kapitalizminin zirvede oldugu zaman bireysel
servetin pesinde kosan satici ziimresini temsil ederken, donem icab1 oyunda katledilirken
beraberinde digerlerini de gotiirmek ister. Bazi elestirmenlere gore mesihvari gelisinde
yanilgi i¢inde olanlar1 bu yanilgilarindan kurtarmak niyetindedir Hickey, fakat bu
kanimca yorum babinda biraz ileriye gitmek olur keza O’Neil’in Hickey gibi bir karaktere
bdyle bir misyon yiiklemesi pek muhtemel degildir. Bu baglamda kendine Nietszche’yi
ornek alan O’Neill icin olsa olsa deccal olabilir. Bu hususta yine Brustein’nun tespiti cok
yerindedir (Uslu, 2001, p. 133). “Hickey 'nin Harry Hope 'un meyhanesine getirdigi baris
mezarin huzurudur. Bu yiizden Brustein’a gére Hickey yeniden dogusun ve yasamin degil,
diinyayr havaya uguracak biiyiik nihilistin ‘sahte bir mesihidir.”

O’Neill’in bir donem ikamet ettigi, ve muhtemel oyun karakterlerinin bir ¢ogu ile
gercekte karsilagtigi Jimmy the Priest adli meyhane -ki kendisi buraya cehennem g¢ukuru
der- oyunda mekan olarak secilen yerdir. Oyunda adi ne kadar Hope’s Saloon olarak
zikredilse de mekan aslinda Larry’nin yaptig1 betimlemede gayet agik olarak belirtilir.
Parrit ona olduklari mekanin nasil bir yer oldugunu sordugunda, verilen yanit ¢arpict ve

aciktir (O’Neill, 2006, p. 64);

Larry — Nasul bir yer mi? Sansin Sonu Meyhanesi, Yerin Dibi Meyhanesi, Yolun Sonu

Meyhanesi, Denizin Dibi Meyhanesi! Ortamda hiikiim siiren o hos siikuneti fark

etmiyor musun? Neden béyle biliyor musun, ¢iinkii burasi son limandir da ondan.

Buradakilerin daha sonra nereye gidecekleri hakkinda merak i¢inde olmalarina gerek

yok, ciinkii buradan sonrasi yoktur onlar igin. Her ne kadar yasam yanilgisina

yarattiklary iifiiriik diisler sayesinde tutunmus olsalar da, bu durum onlara rahatlik

verir. Yeterince uzun kalirsan kendi gozlerinle gorebilirsin sen de bunu.
Haliyle neredeyse absiirde kayan yaklasimi ile oyun kendine bu tuhaf mekani seger.
Oyundaki karakterlerde bir o kadar tuhaftir. Misal meyhanenin sahibi Harry esi
oldiiglinden beri sokaga adimin1 atmamaktadir. Bu yas giinlinde meyhanenin etrafinda bir
tur atmayr planlamaktadir. Rasyonel olarak algilanamayacak olaylar ve kisiler zinciri
gibidir oyun. Neredeyse Harry’nin meyhanesinde zaman durmustur. Oyunun 1912
yilinda gectigini bilmemize ragmen oyunun icinde yer alan 6geler yillar 6ncesine ait
gibidir; misal Harry’nin agzindan disiirmedigi sarki ‘She’s the sunshine of Paradise

Alley’ 1895 yilinda popiiler bir sarkidir. Piet ve Cecil’in siirekli anlattigi Boer Savasi ise
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1899 yilinda meydana gelmistir. Meyhanenin miidavimleri ge¢mislerinde takilt
kalmislardir. Yarin ile alakali tek kavram Hickey’in gelisi olmustur. Hickey’in metaforik
olarak barindirdigr mana derindir. Bir satic1 olmasi ve kapitalist burjuva sinifin1 temsil
etmesinden dolay1 -ki ilgingtir meyhanenin miidavimleri anarsist ve sosyalist meyilli
insanlardir, her gelisinde buradaki insanlarin inandiklar ifiirikten hayallere daha fazla
tutunmalarini saglar; keza Hickey’in sattig1 bu diisler ile bir siire hayata tutunan insanlar
giinden giine inanc¢larim1 kaybettiklerinde gercegi gérkem yerine yine Hickey’in gelip
onlar1 halihazirda inanmak istedikleri illiizyonun igine ¢ekmesini beklerler. Haliyle
Hickey’in gelisi meyhanede bir bayram coskusu ile beklenir. Fakat bu gelisi her
zamankinden farkli olacaktir. Ciinkii kendisinin de i¢inde i¢inde bulundugu yanilsama
sona ermistir. Bundan sonra birakin bagkalarma hayri dokunmayi, kendini bile
inandiracak takati yoktur Hickey’nin. Dolayisiyla bu gelisi meyhane miidavimleri
arasinda yikima neden olacaktir. Bazilar1 igin 6liimle sonuglanacak bu gelis ayn1 zamanda
bir sekilde icinde bir armmay1 barindirir. Mevzuya Amerikan riiyast ve kapitalizm
anlayis1 olarak bakildiginda mevzu daha derin manalar kazanir. Dénem itibari burjuva ve
proleter sinif derin bir ugurumla birbirinden ayrisirken Amerikan riiyasini satan yasayan
Hickey’i toplumsal idealin disinda kalanlar1 oyunda tutmak icin ara ara onlar1 inanmak
istedikleri tfiiriikten riiyalar inandirmak i¢in zaman algimizin disinda tezahiir eden
Harry’nin kinayeli bir sekilde umut dedigimizde siirciilisan etmeyecegimiz meyhanesine
gelir, tam da Amerikan rilyasinin vaat ettigi tizere herkese inanmasi gerektigi yalandan
da olsa iifiiriikten diisleri satar ve gider. Ta ki bize Miller’in “Saticinin Oliimii” oyununu
hatirlatan bu gelisine degin bu boyle siirer. Bu gelisinde Hickey’nin satacag: tfiiriikten
bir diis yoktur. Aksine kendisi de bundan bdéyle buna inanmaz bilakis herkesin
uyanmasini ve yasam ile ylizlesmesini ister. Fakat bu sistemin getirisi miimkiin degildir
veyahut yok olma ile sonuglanacaktir. Amerikan kapitalist anlayisinin bundan sekiz yil
sonra biiyiik buhran yillari ile derin bir sekilde zarar gorecegini kinayeli bir uyarisi gibidir
Hickey. Ne var ki, kendisinin bile inanacak en ufak bir tiflirtikten diisii kalmamustir; derin
bir yok olma arzusundadir. Oyunun sonunda elektrikli sandalye i¢in yalvarir halde
kendini gotiirmeleri i¢in polislere yalvarir. Ciinkii sattiginiz siirece var oldugunuz bir
diinya da bu kabiliyeti kaybettiginizde bir hi¢ olursunuz, en sonunda yillardir {ifiiriikten
diislerle ayakta tuttugu giiruh bile, i¢inde bulundugu bu halden ve gercekle olan

yiizlesmesinden dolay1 ona sirtin1 donmiis ve onu yalnizliga terk etmisleridir.
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Muhtemelen O’Neill’in  bir¢cok oyununda Amerikan riiyasinin izlerini bulmak
muhtemeledir. Fakat konu kapsam geregi bu oyunlarin bir¢oguna deginmeyecegiz misal
Amerikan aile yapisinin Amerikan riiyasi ile ne kadar yakindan iliskilendirildigini daha
onceden belirtmistik. Haliyle biiyiik aile dramlarinin konu edildigi Elektra’ya Yas Yarasir
(Mourning Becomes Electra), Araya Giren Garip Oyun( Strange Interlude), More Stately
Mansions gibi oyunlarina deginmek hem ¢alismamizi azami sinirlara iteceginden,
calismanin disinda birakildi. Yine Amerikan riiyas1 ve etnik kokenin irdelendigi
oyunlardin arasinda énem arz eden oyunlardan Imparator Jones (Emperor Jones) ve All
God’s Chillun Got Wings gibi eserler yine maalesef c¢aligmamizin disinda kaldi.
Maksadimiz 20.yiizy1ll Amerikan riiyasi izlegimizi esit olarak konu edindigimiz iki
yazarimiza dagitmak oldugu icin her iki yazarimizin tiim eserlerine bu calismada yer
vermek kapsam ve icerik geregi imkansiz olacakti. 20.yiizyilin ilk yarisim1 O’Neill ile
bitirirken diger yarisini Sam Shepard’a birakiyoruz. Amerikan riiyasinin aldig sekli
Shepard’in oyunlarinda takip etmeye ¢alisacagiz, ortak izlegimiz mukayese maksatli yine
aile, basar1 diisii, tiiketim toplumu, etnik kimlik, siniflar arasi etkilesim, yabancilagsma

gibi kavramlar {izerinden devam edecektir.
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4. SAM SHEPARD VE AMERIKAN RUYASI

“Bak dedim degmez budalaca bir film alt tarafi, hayat kadar budalaca degil ded;,
insanlar burada kimmis gibi yapryorlarsa ona déniismiis durumdalar. Kalifornia /81"
(Shepard, 1992, pp. 48-49)

Kimilerine gére Sam Shepard son donem oyun yazarlari arasinda Amerikan kimligini ve
kiiltiirtinii tim ¢iplakligiyla gozler oniine sererken, digerlerine gore ise batinin mitlerine
takilmis ve bu mitleri oyunlarinda Amerikan ideolojisi ile harmanlamaya g¢abalarken
bireyin 6ziinii 1skalayan bir yazardir. Bu baglamda sahsi kanaatim ilk yoruma daha
yakindir. I¢inde bulundugumuz dénemin Amerikan kimligini betimlemeye, resmetmeye
calisitken Shepard onlarca farkli perspektiften gozlemler karakterlerini. Onun
oyunlarinda bazen kendimizi 1ss1zligin ¢6liinde yapayalniz bir i¢ hesaplasma ile bulurken,
bazen de konusulmayan zikredilmesi yasak bir glinahin sirdasi olarak beliriveririz
sahnenin bir kosesinde. S. Beckett ve H.Pinter’dan derin bir sekilde etkilenmis yazar
olmasina ragmen, yarattt sessizliklerde kaybolurken, aniden karakterlerin inadina
susmamasina, miizik ve ritimle hemhal olmus ruhlarina taniklik ederiz. Toplumsal tabular
erir karstmizda, antik Yunan tragedya geleneginin izleginde kutsal ve yasak olanin
parcalandigi, 6ziin bize tiim g¢iplakligiyla sunuldugu ritiiel deneyime dogru tiim
duyularimiz agilir. Bundan béyle anlasilmaz olan anlam kazanirken, manali olan
karmasiklasir; cocuk katli, ensest, bildigimiz kavramlardan, anlamak istedigimiz olgulara
dogru evrilir. E.Bond’un “Saved” adl1 oyununda, bebek arabasinin taslandig1 o inanilmaz
sahnenin yaratmak istedigi arinmay1 Shepard tabulagmis olan1 yikmaya calisarak ve
anlamamiza yardimci olmayr deneyerek yapmayr yegler. Oyunlarinda Amerikan
rilyasinin acimasizligini tiyatronun bahsi gegen bu ritiiel yani ile harmanlayarak sunma
cabasit muhtemel bazilar1 i¢in anlasilmaz ve dayanilmaz iken kanimca dénemimizin
ahlaki s6z konusu oldugunda gayet saf ve kagimilmazdir. Bu hususta Siikran Yiicel’in

tespiti sahsi fikrim gayet yerindedir (Shepard, 2000, p. 34).

Sam Shepard, oyunlarinin ¢ogunda gergek ve gercekiistii 6gelerle zengin imajlarla ve
fantezilerle ¢agimizin grotesk bir panoramasin ¢izmigtir. Insanlara yeni bir kimlik
vaat ederken, onlarin var olan kimligini yok edip, gecmiy kiiltiirii parampar¢a eden
ve kisilerin koklerinden kopup boslukta kalmalarina neden olan Amerikan riiyasinin
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kabusa déniismesini en ¢arpict bir bigimde dile getiren Shepard bu yéniiyle ayni
riiyamin pegsine takilan tilkemizde de giincelligini koruyacaga benzer.

Aradan yarim yiizy1l ge¢mistir. Fakat Shepard ve O’Neill’1 Amerikan riiyas1 babinda
karsilastirdigimizda riiyanin nasil kabusa dondiigiini daha iyi idrak etmis oluruz.
izlegimizde her iki yazarin da iizerinde durdugu ortak temalardan biri toplumun en kiigiik
yap1 tasit olan aile kurumudur. Aile yapisi ve onu olusturan fertlerin yok olusu,
yabancilasmasi, kan baginin reddedilmesi ve buna benzer dejenerasyonlar, Amerikan aile
yapisimi derinden sarsmus nitelikledir. Ozellikle konu aile olunca, Shepard’in oyunlarinda
betimlenen aile donemin kapitalist yaklasimi altinda ezilen teker teker fertlerini yok eden
bir yapiya doniisiir. O kadar bozulmustur ki, bireyler birbirileriyle yabancilagirken ayni
zamanda da kendileri ile yabancilasirlar. Oyunlardaki kadinlar erkek egemen yapinin
birer parcasi iken arzunun nesnesi olmaktan ileri gidemezler. Aile igine bile olsalar
islevsel olarak erkege kiyasla geri planda kalirlar. Aile yapisi iginde kutsal birsey
kalmamistir. Tiiketim toplumunun geregi kutsal atfedilecek hersey bir meta misali
tiikketilip bitirilmis durumdadir. Din ve buna benzer olgular islevselligini yitirmis yerini
pagan inang¢ ve ayinlere birakmis niteliktedir. Shepard’in tiyarosunda O’Neill ile alttan
alta sezdirilen dinsel baskaldiri, tamamen viicut bulmus niteliktedir. Sahne {izerinde
dogmatik olanin serilimi Shepard s6z konusu oldugunda sinirlarini agsmis durumdadir.
Onun i¢in tabu niteliginde sinirlar mevzu bahis tiyatro ise yok denecek kadar azdir
(Shepard, 2000, p. 91).

(Halie ve Peder Dewis sag taraftaki i¢ kapiya dogru gecerlerken verandada

konugurlar.)

Halie — Ah Peder! Bu korkung bir sey. Inamimaz, miithis! Cezalandirimaktan

korkmuyor musunuz? (kikirdar)

Dewis — [ltalyanlar tarafindan degil. Onlar birbirlerini  cezalandirmakla

mesguller. (ikisi de giilmekten karilirlar)

Halie — Peki ya Tanri?

Dewis — Siikiirler olsun ki Tanri, yalnizca duymak istedigini duyar. Bu seninle benim

aramda bir sey. Kalplerimizin iginde biz biliyoruz ki, biz de en az Katolikler kadar
glinahkariz.

Oyunun yazildig: tarih itibariyle Amerika ekonomik sikintilar igindeydi, 70°li yillarin
ekonomik diisiisii toplumsal agidan kirilmalara sebebiyet vermisti. 1978 yilinda Shepard’1
diinya sahnelerine tasiyan oyun olan Gémiilii Cocuk® Buried Child adli oyun bir aile
ticlemesi seklinde yazilirken E. Albee’nin Kim Korkar Hain Kurttan’in1 (Who’s Afraid of

® Gomiilii Cocuk Siikran Yiicel gevirisidir.
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Virginia Woolf) andirir niteliktedir. Kabul edilmesi ve anlasilmasi modern izleyiciler ve
okuyucular i¢in bile zor olgular iizerine kuru oyunda Amerikan riiyast adina ne varsa
yerle bir edilir. Bir sekilde Amerikan riiyasinin ¢armiha gerilmesi gibidir bir arinma
misali dejenere olmus toplum ve bireyler en yakin fertlerini bile tanimaktan acizdirler.
Bir baskalasim ve yabancilasmanin iiriinii Kafkavari bir iiriin vardir elimizde. Tlgingtir ki,
Vince evden Amerikan riiyasina takilip gideli alt1 yil olmasina ragmen dondiigiinde

babasi ve biiyiik babasi onu tanimakta giicliik ¢ekerler (Shepard, 2000, p. 74),

Shelley — Vince, bunlari niye anlatiyorsun? Hi¢biri umurlarinda degil. Seni

tammuyorlar. Iste bu kadar basit.

Vince — Nasil olur da tamimazlar. Lanet olsun beni nasil tamimaziar! Ben onlarin

ogluyum! Onlarn eti ve kantyyim. Herkes herkes gorebilir aramizdaki iligkiyi.

Dodge — (TV izlerken) Sen benim oglum degilsin. Bir zamanlar ogullarim vardr ama

sen onlardan biri degilsin.
Amerikan riiyasi bireyi hem kendi hem de etrafi ile yabancilastirirken, basibos birakmaz.
Ayni zamanda tek tiplestirmek gibi bir gayesi de mevcuttur. Medya ve kitlesel diger
iletisim araglarina baktigimizda riiyanin Amerikan bireyinden istedigi sey agiktir. Ayni
seylere sevinen, ayn sekilde iiziilen ayn1 marka tekstil iirtinleri giyen, kendi mutlugunda
bunun bir pay1 oldugunu diisiinen, ayni tip evlerde yasayan - en azindan hayali ile yasayan
- mutlulugun bunlara ulagmaktan ibaret oldugu yanilgisini yasaminin gayesi haline
getiren bir insan figiiriinii hedeflemektedir. Gomiilii Cocuk’da (Buried Child) diizenin

disinda kalmis bir izlenim ¢izen Shelly, Vince’in baba evini gordiigiinde bu tek tiplesmis

algi ile alay eder (Shepard, 2000, p. 62)

Vince — Evet,bu ev

Shelly — fnanmiyorum.

Vince — Neden?

Shelly — Tk filmlerdeki gibi.

Vince — Nesi var? Tipik Amerikan evi.

Shelly — Siit¢ii ve kiigiik kdpegi nerede? Kiiciik kdpegin adi neydi? Spot. Spot ve Jane.
Dick, Jane ve Spot.

Oyunda tiiketim toplumunu hedef alan oldukga fazla ima olmasina ragmen A¢ Sinifin
Laneti’ (Curse of the Starving Class) ile kiyaslaninca soniik kalmaktadir. Fakat
P.L.Hays’in de ifade ettigi lizere oyunda karakterler bircok kez yiyecek bir seyler

tilketecekken bir sekilde bu faaliyeti ger¢eklestiremezler. Oysa bu durumu Tanri, ibadet

" A¢ Sinifin Laneti Pimar Kiir evirisidir.
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eden ve kurban iiclemesi i¢cinde agiklamaya calisan Hays durumu soyle dile getirir

(Creedon, 2015, p. 61).

Sahnede yiyecek bollugu vardir — ger¢ek misir ve havuglar — fakat bunlarr kimse
yemez. Shelley Dodge’a bir fincan et suyu hazirlar, Dodge i¢meyi reddeder. Halie,
Shelley’e bir fincan viski ikram eder fakat onu i¢gmek de nasip olmaz... Kisacast bir
paylasim, bir birliktelik yoktur. Bu ailede yiyecek paylagilan bir meta olmaktan
cthkmuistir.

70’ler ekonomik gerileme ve Amerikan ekonomik yapisinin dayanagi olan giftlikler
giinden giine yok olmaktadir. Bu diizenin alelade bir elestirisi niteliginde olan Gomiilii
Cocuk (Buried Child) tiglemenin diger bir oyunu ile tam bir biitiinliige kavusur. Ag
Sinifin Laneti (Curse of the Starving Class), i¢inde Amerikan riiyasinin kabusa nasil
doniistiigline dayanan ¢ok yerinde tespitler barindirir. Aile kurumunun yozlagmasindan
tutun da, miilkiyet hususuna kadar her temay1 oyun i¢inde ve karakterler vesilesiyle
harmanlamay1 basarmigtir Shepard. Her iki oyunda da dikkati ¢eken baskin bir siddet
olgusu goze ¢arpar. Modern toplumun birer getirisi olan c¢ekirdek aile bile sosyal ve
ekonomik nedenlerden dolayr dagilmak zorunda kalir. Kadinin ekonomik giice
kavusmasi ile dagilan ataerkil yapr ve bu yapinin hakim oldugu bat1 diisii Shepard’in
oyunlarinda karsimiza sik¢a kurtulusu ve arinmayi evden uzaklasmada, sorumluluklardan
kagmakta bulan erkek modelleri sunar. Keza A¢ Sinifin Laneti’nde (Curse of the Starving
Class) bu diis sadece erkekte degil; ailenin geng oglu Wesley hari¢ tiim karakterlere
tezahiir etmis durumdadir. Herkes bir sekilde bulunduklari giftlikten kagmak ister,
Amerikan riiyasinin altin giinlerini temsil eden ¢iftlik barindirdig1 birgok metafor ile —
basar diisli, aile, miilkiyet, bereketli topraklar — bireyin kendi olabilmesi i¢in kurtulmasi
gereken bir olguya doniistir. Evin hanimi Ella ¢iftlik ve i¢indeki herseyi satip Avrupa’ya
gitmeyi planlarken, evin kiiciik kiz1 Emma, Meksika’y1 diislemektedir. Baba Weston ise
kumar borcundan dolayr evi satip uzaklara gitmek niyetindedir. Herkesin evden
uzaklagmak icin bir bahanesi vardir. Daha evvelinden Carnegie Mellon Universitesinde
Prof. Jed Allen Harris ile bu oyunu yonetirken kendisinden bu hususta bazi bilgiler
edindim. Shepard’in da yakin arkadasi olan Harris, 6ncelikle oyun dekorunda farkli bir
yoruma gidip evin i¢ini evin dist gibi gosterecek bir yanilgi saglamak istemisti. Bunu
neden yaptigini sordugumda oyunun temelinde yatan ev metaforunu daha iyi kavramami
sagladi. Nedeni ise aslinda ortada bir evin olmayisi idi. Bahsettigimiz ev, ipotek altinda

kime ait oldugu belli olmayan aile fertlerinin satmaya yeltendigi ve hatta sattig1 ama bir
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sekilde basarisiz olduklari bir olgudan ibaretti. Kapist kirtk, mutfaginda ¢ok rahat bir
sekilde Wesley’in hacetini gordiigii tuhaf bir yerdir. Haliyle kendisi de disavurumcu bir
yaklasimla kanimca gayet isabetli bir sahne dizayni ile gelmisti. Vahsi kapitalizmin en
vahsi olan ¢6liinde dagilmaya yliz tutmus bir aileden bahsediyorduk. Etraflarin1 6lmekte
olan avlarmin g¢evresini kusatan akbabalar misali a¢ggdzlii avukatlar ve dolandiricilar
kusatmislardi. Oyunun sonunda yer alan kartal ve kedi hikayesi oyunun bu yorumunda
daha da manidar oluyordu. Av ile avci birbirini 6ldiirmek durumunda kaliyordu.
Amerikan riiyasinin sundugu pembe hayaller bir sekilde korkung kabuslara doniisiiyordu.
Oyunda 6nce Ella’y1 var oldugu bu durumdan kurtaracak bir melek gibi goriinen Taylor,
oyunun sonlarina dogru Amerikan riiyasinin nasil kabusa doniiyorsa o da bir iblise

dontisiir ve agzindan dokiilen laflar, Amerikan kapitalizminin bir 6zeti niteligindedir

(Shepard, 2000, p. 242).

Taylor — (Wesley’e) Belki haberiniz yok ama, benim arkamda biiyiik holdingler var.

Ust diizey yoneticileri. Niifuzlu kisiler. Gelecek icin yatirim yapmanin énemini bilen

goriis sahibi insanlar... Bu iilkeyi yikmayr degil, imar etmeyi kuran biiyiik adamlar.

Sizler, diinya sizin kiigticiik, zavalli hayatimzin ¢evresinde doniiyor santyorsunuz.

Sanki herkes, her sey, solugunu tutmus, sizin ne yapacagimzit bekliyor. Oysa kazin

ayagr oyle degil. Kimsenin bekledigi yok. Her sey ilerliyor. Her sey siz olmadan

ilerliyor. Tekerlekler doniip duruyor. Geri ¢evirmek i¢in yapabileceginiz bir sey yok.

Yapabileceginiz tek sey, bizimle is birligine razi olmak. Bu kervana katilmak! Bizden

biri olmak. Bu yiice iilkenin gelecegi i¢in yatirim yapmak. Yoksa yandmiz. Yoksa

geride kalacaksimiz. Hepiniz. A¢ikta kalacaksimiz. O zaman sizleri hi¢hir sey

kurtaramaz. Hi¢bir sey, hi¢ kimse.
Shepard, yabancilasma ve Amerikan fertlerinin nasil olup da glinden giine daha ¢ok
birbirinden ayristig1 lizerine derinlemesine kafa yormustur. Bundan dolay: siirreal ilk
oyunlarindan tutun da son donem realist oyunlarina kadar, karakterler arasinda meydana
gelen iletisim sikintis1 hatta karakterlerin birbirlerine neredeyse metamorfozsal
dontisiimii, hep bu olgunun altin1 ¢izer. Amerikan bireyi tamamen yalnizlasmis ve
toplumdan  kopmus  niteliktedir. Bundandir ki  oyunlarindaki = mekanlar,
cagdaslarminkinden fark arz eder. Coller, biraz biyografik de olsa, insanin yalnizligini,
toplumdan kopusunu simgeler. Bir sekilde oyundaki kisiler ya coldedirler ya da
O’Neill’in siirekli kara hayali kuran denizcileri gibi ¢6lii dislerler. Bir arinmadir onlar
icin ¢ol. Eyes for Consuela’da Henry, uyandiginda kendini Meksida’da bir ¢olde bulur.
Gecgmisinde olup bitenlerden kurtulmak igin oraya kagmistir, fakat o kadar derin bir
yabancilasma yasanir ki, ne oldugu yerin ne de kendinin bilincindedir. Kendi goz

renginde bile tereddiit edecek durumdadir. Octavia Paz’in kisa hikayesinden uyarlama
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oyunda yabancilagmanin sinirlar1 zorlanir. Modern insanin trajik sonudur yabancilagma.
Keza yine Ask Delisi® (Fool for Love) adli oyunda May, Eddie ve Yasli Adam ¢6liin
ortasinda bir motel odasinda bulusurlar, hepsinin birbirinden sakladiklar1 sirlar1 vardir.
Fakat bu saklanan sirlar kadar da birbirlerine yakindirlar; hepsi ge¢mislerinden
ka¢maktadirlar. Amerikan riiyasinin hazin sonu bir motel odasina sikismis gibidir. Ensest,
siddet, ask, tiiketim, basarisizlik, aile, sorumsuzluk, ve buna benzer olgular {i¢ karakterin
vesilesiyle kendini ifsa eder. Shepard oyunlarinda ortak bir karakter olan sorumsuz,
alkolik, her seyden kurtulmak i¢in solugu ¢6lde alan, ve etrafindakilere siddet uygulayan
baba figiirli, yine tipik bir sekilde kendi evlatlarini tanimakta giiclik c¢eker.
Yabancilagmanin sinirlart Shepard tarafindan her oyunda tekrar tekrar yeniden ¢izilir
(Shepard, 2003, pp. 36-37). “Yasli Adam — Sasirtict olan ne biliyor musunuz, ikinizde
bana tamdik gelmiyorsunuz. Bir tirlti ¢ikartamiyorum. Kendimi ikinizde de
bulamiyorum. Hi¢ bulamadim. Herkesin olabilirsiniz. Belki de oylesiniz. Iyi ki ¢ekip
gitmigim. Yaptigim en iyi sey bu.”

Evden uzaklasip, sorumluluklarini yerini getirmekten kacan ebeveyn figiirii Amerikan
rilyasinin haliyle bunu derinlemesine irdeleyen Shepard’in da iizerinde durdugu ortak
olgulardan biridir. Keza bu durum aile fertleri arasindaki yabancilig1 derinlestirirken ayn1
zamanda onlar1 birbirine hasim kilar. Fakat kac¢inilmaz olan bu karakterlerin de yine
nefret ettikleri ebeveynlerine doniisecek olmalaridir. The Late Henry Moss adli oyunda
yillar sonra babalarimin 6liim haberi ile bir araya gelen iki kardes babalarina hem nefret
kusar hem de onun gibi olacaklarinin bilincinde acima ile yaklasirlar (Shepard, 2002, pp.
16-17).

Ray — Onu gomdiikten sonra, resmi olarak bildirmeliyiz.

Earl — Tekrar kazip geri ¢ikarirlar.
Ray — Demek istedigim bir képege de bu yapilmaz mi zaten.

Earl — Ne?
Ray — Bir ¢ukur acarsin ve onu gomersin.
Earl — Evet.

Ray — Peki nasil oluyor da bunu babana yapamiyorsun?

Earl — Bilmiyorum, Bu soruya ne cevap verebilirim bilmiyorum, Ray
Shepard 1983’te arkadasit Joseph Chaikin’e yazdig1 bir mektupta i¢inde bulundugu
boslugu ve hissettigi kaybolmusluk hissiyat1 hakkinda fikirlerini belirtir. Keza bu durum

onun ilk bu donem oyunlarinda absiird 6geler olarak yer bulurken karakterlerin nasil olup

8 Ask Delisi Siikran Yiicel gevirisidir.
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da pargalandig1 ve sonunda yok oldugu sok durumlarini soyle dile getirir (Bigsby, 2004,
p. 195).

Son zamanlarda bu kaybolmuslukla alakali aklimda yeni fikirler beliriyor. Sadece aci
ve zor durumlar altinda parampar¢a olmug birinin kimligi bana bu hususta benim
fikrimle manidarmis gibi geliyor. Bu kriz aminda daha evvelinde kendimde
deneyimledigim her sey birden kayboluyor. Sanirim buna , sok durumu diyebilirsiniz.
Bu yasanan sokun ne oldugu pek onemli degil, sevdiginiz bir kisiyle alakali bir travma
veyahut fiziksel bir kaza ya da buna benzer bir sey, fakat beni ilgilendiren bunlar
olmuyor. Bilakis ben bunun neticesinde olusan o bosluk ve yalnizlikla ilgileniyorum.
Ozellikle de su sorular isiginda Ev? Aile?

Bireyin yalnizligin1 varolugsal bir baglamda inceleler Shepard. O durumu sadece
Amerikan riiyasinda degil; ayn1 zamanda daha evrensel baglamda ele alir. Bundan dolay1
bazi karakterlerin icine itildikleri yalnizlik, toplumdan soyutlanmislik ve yabancilasma
sadece Amerikan ferdinin degil; tiim insanlifin varolussal problemine doner. Bu
baglamda bakildiginda evrensel bir oyun yazari ¢ikar karsimiza keza Amerikan rityasinin
bu hizli kiiresel yayilimi bu durumu evrensellestirir gibi bir yorum da yaparsak cok ileri
gitmis olmayiz herhalde (Shepard, 2003, p. 93).

Laureen — Pencereye dogru miicadeleni siirdiiriirsiin. Iki dirsegine dayanarak kendini

yukari ¢eker ve kendi hayatint aramak igin caddeye bakarsin. Ama asagida biitiin

gordiigiin sadece sana bakan sensindir. Pencereden geri sigrar, diisersin. Orada

hayretten  agzi  a¢ik  tavana  bakarak  uzamwrsin....Tekrar  pencereye

gidersin...Caddedeki kendine dikkatle bakarsin. Tiim ayrintilari gézden gegirirsin.

Kendini daha once hi¢ yapmadigin bicimde incelersin. Celiskileri ¢ozmek icin degil
tam anlamiyla tammak igin.

Amerikan riiyast ve kisilik doniisiimii ya da buna bunalimi adina iizerine durulmasi
gereken bir diger oyun siiphesiz Vahsi Bat1 (True West) adli oyundur. Basar1 diisiiniin
oyunun temeline yerlestirildigi oyunda iki kardesin cinayete kadar ileri gidecek
doniistimleri agikca dile getirilir. Austin yazar olarak gelecek vaat eden bir karakterden
oyunun sonlarinda ¢6le kagmay1 planlayan kaba saba bir adama doniisiirken Lee ise
¢cOlden kagip gelen yasadisi bir ¢ok ise karismasina ragmen Amerikan riiyasina takilmig
kolay yoldan para kazanmanin pesinde bir karakterden, yazar olarak basarili olacagina
inanan en azindan O’Neill tabiri ile bu ifiirlikten riiyanin igine itilen bir karaktere
doniistir. Fakat annelerinin gelisiyle olay ¢6ziiliir ve neredeyse Beckettvari bir son ile iki
karakter birbirini bogazlamak i¢in firsat kollarken hareketsiz bir sekilde bekleyisleri ile
oyun biter. Bizler her ikisinin de bu arzuladiklar1 yerlerde basarili olamayacaklarini biliriz

fakat onlar1 buna iten giidii, Amerikan toplumu daha kuzeye ve batiya gétiiren diirtiiden
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farkli degildir. Onlar da daha 6nce deneyimlemedikleri alanlara girmek orada sinirlarini
gormek basar1 diislinli o alanlarda tatmak isterler, keza bakildiginda acikga
sOylenmemesine ragmen imal1 bir bicimde dis¢i hikayesi ile bize aktarilan ortak bir
korkuyu her ikisi i¢inde barindirir. Bu korku bir giin kendilerinin babalar1 gibi 1ss1z bir
¢olde bes parasiz 6lecek olmalart korkusudur, ve Shepard’in oyunlarinda kader neredeyse
genetik yolla babadan ogula gectigi disiiniiliirse bu hususta haklilik paylar1 da yok
denemez. Oyunun genelinde yine Shepardvari diyebilecegimiz bir siddet hakimdir. Onun
oyunlarinda yabancilara oranla siddet olgusu daha ¢ok aile bireyleri arasinda tezahiir eder
dayak yiyen kadinlar, 6len veyahut Oldiiriilen adamlar, siddete meyilli aile fertleri
oyunlarin olmazsa olmazi gibidir. Bu da Amerikan aile yapisinin hayal edilenden daha

tuhaf oldugunu gosterir niteliktedir (Shepard, 2000, p. 139).

Austin — Kardesiz biz.

Lee — Ne olmug yani. Git Los Angeles polisine bir sor bakalim, en ¢ok kimler

birbirlerini oldiiriiyor diye. Ne derler biliyor musun?

Austin — Simdi oldiirmekten soz eden kim?

Lee — Aymi aileden insanlar. Kardesler, kuzenler,  kayinbiraderler. Siradan

Amerikalilar.
Yine oyunda Amerikan riiyasinin bireye dikte ettigi dilnyada var olmak adina onu popiiler
kiiltiiriin bir metas1 haline getirdigi algi Austin’in bagsar1 diisii bir anda trajik bir sekilde
yikilinca, isyaninda kelimelere dokiiliir, bu bireye empoze edilen materyalist diinyanin
bir yansimasidir. Kendisi hayatta olmayi televizyonda izledigi haberlerle hatta aligveris
yapmasi ile es tutan sozler sarf eder (Shepard, 2000, p. 156). “Austin - ....Bense her giin
otoyolu kullantyorum. O kadar is, duman yutuyorum. Televizyonda haberleri izliyorum.
Marketlerden aligveris ediyorum. Diinyayla iligkili olan benim. O degil!”
Shepard’in oyunlarinda basarisiz olan, sorumluluklarindan kagmak isteyen karakterler
sadece erkekler veyahut da baba figiirleri degildir. Ayn1 zamanda ¢okga kadinlarin da
hem kendi sosyal statiilerinden hem de annelik gorevlerinden kagtiklar1 goriiliir ya da bir
sekilde ima yollu hissettirilir. Keza Vahsi Bati’da (True West) anneleri Alaska’ya her ne
kadar tatil amagh da goriilse bir sekilde icinde bulundugu siradanliktan kurtulmak igin
kagmistir ve neticede aradigini bulamadan geri doner. Fakat onunla ilk karsilagmamizda
pek de siradan bir anne modeli gérmeyiz. Kaldi ki kendisi ger¢eklik algisini kaybetmis

durumdadir. Karsisinda birbirinin bogazini dldiiresiye telefon kablosu ile sikan ogullarini

goriince bile tepki vermekten yoksundur. Nerdeyse bir madde bagimlis1 misali tepkileri
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gercekei degil ve tutarsizdir. Yine A¢ Smifin Laneti (Curse of the Starving Class) adli
oyunda Ella’da sorumsuzca evden kurtulup Avrupa’ya kagma hayalleri kurarken ataerkil
yapinin diginda seyreden bir profil sergilemektedir. Bu déonem kadinlar elde ettikleri
ekonomik 6zgiirliik ile daha 6zerk hale gelirken, aile yapilar1 bu husustan derin bir sekilde
yara alir. Amerikan riiyasi cinsiyet farki gézetmeksizin her bireyi hem 6zel olduguna
inandirirken hem de onu herkes gibi kilar ve bu trajedi tilkenin genis bir kesimine tezahiir
eder. Keza sorumluluklarindan kagan anne figiirii Gomiilii Cocuk (Buried Child) adli
oyunda belki de iki oyundan ¢ok daha 6n planda olmasina ragmen oyunun yapisinda var
olan yabancilasma ve bireyler arasi iletisimsizlik, bu durumu arka plana itmeyi basarir.
Velhasil Shepard’in oyunlarinda kadin, alisilagelmis ataerkil kadin figliriinden daha farkl
bir kimlige sahiptir. Hi¢ siiphesiz Amerikan riiyasinin kendisi tizerindeki etkisinden ileri
gelmektedir. Bu karakterler hayattan kopmus hem kendileri ile hem de aile bireyleri ile
derin bir yabancilagsma igindedirler. Kaybettiklerini baska mecralarda arama niyeti ile
ka¢mak isterler fakat trajik olan odur ki bu pek miimkiin olmaz. Keza tiikketim toplumun
birer metasi olan bireyler yine toplumun kendisi tarafindan tiiketilirler. Bir roportajinda

Shepard durumu soyle dile getirir (Bigsby, 2004, p. 171).

...8u anda daha da korkung olani bu hayat ile yabancilasma olgusu. Nesneler ve
insanlar, hakiki olandan gergekte var olandan daha da fazla kopmak durumunda
kaliyorlar. Insanlar ait olduklart bu diinyadan gitgide daha da uzaklasiyorlar,
neredeyse birbirlerini hi¢ tanimiyormugcasina ya da hicbir sey bilmiyormusgasina.
Bizler yabancilasmis kiiresel bir wrktan bagka bir sey olmuyoruz. ...Bu korkung.
Giiniimiizde her sey vazge¢ilebilir nitelikte. Insanlar bir siire birlikte yasiyorlar ve
daha sonra ayrilryorlar bir daha da birbirlerini hi¢ gérmiiyorlar. Daha sonra bir
baskast ile birlikte oluyorlar ve ayrilyyorlar. Cocuklart oluyor ve yine ayriliyorlar.
Cocuklar da birbirlerini hi¢ gormiiyorlar. Bu araliksiz devam eden yabancilasma
kesinlikle ¢ok korkung. ... Insanlar birbirlerinden ve kendilerinden kopartiimak
zorunda kalyyorlar.
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5. SONUC

Sonug olarak yapilan bu incelemede, Amerikan riiyasinin, yiizyila yayilan bir zaman
dilimin icerisinde, Amerikan tiyatrosuna yon veren iki yazarin belli baslt bazi oyunlarina
nasil tezahiir ettigini inceledik. Yaptigimiz bu yolculuk boyunca durumun pek de icler
acici neticelenmedigi kanisina vardik. Keza basindan beri riiyanin nasil olup da bir kabusa
dontistiigiinii; bu iki yazarin oyunlar1 vesilesiyle gozler 6niine sermekti niyetimiz. Bu
hususta c¢alismanin kapsami siz de takdir edersiniz ki, bu c¢alismanin simirlarina
sigmayacak derecede biiylik ve kapsamli idi. Biz de bu hususta ¢alismamizi sinirl tutmak
yoluna gittik.

Eugene O’Neill’la baglayana modern Amerikan tiyatrosunu ve onun sahsina miinhasir
tiyatro oyunlarini dénemin normlari i¢inde ele alirken izle§imiz Amerikan riiyasi ve onun
yansimasi oldu. Keza donem itibari ile hem biiyiik buhran hem diinya savaslar1 birakin
Amerikan riiyasini kabusa ¢evirmeyi, tiim diinyay1 ayn1 kabusa itmeyi basarmisti, bundan
dolay1r O’Neill oyunlarinda varolusgu temalar ile nihilist, disavurumcu temalar ilgimizi
¢ekti. Amerikan tiyatrosunu ucuz vodvil tarzindan kurtarip onu hak ettigi mertebeye
tastyan O’Neill, kendi agtig1 yolda bir cok oyun yazarinin yetismesine yol agti, bunlardan
elbette calismada sozii edilmesi gereken ¢ok onemli isimler vardi, fakat biz i¢inde
bulundugumuz yiizyila da damgasini vuran ve hemen O’Neill’in akabinde tiyatro
sahnelerinde adin1 duydugumuz hir¢in bir yazar segtik, Sam Shepard.

Amerikan riiyasinin, Shepard’in oyunlarinda nasil evirildigini géstermek oldu gayemiz.
Amerikan tiyatrosunun Broadway’den ibaret olmadigini hatta Off-Broadway’de daha
nitelikle oyunlar ile karsilagabilecegimizi seyircisine gosteren Shepard, oyunlarinda
mercek altina yatirip lime lime ettigi Amerikan ailesi ile bize Amerikan riiyasinin belki
de bu giine kadar gordiigiimiiz en trajik halini sundu. Neredeyse seyircide Antik Yunan
tragedyasina benzer bir katharisis yasatan oyunlarinda, Amerikan tiiketim toplumu ve
onun metas1 haline gelen kaybolmus ruhlar ¢arpici bir sekilde gozler 6niine serildi.
Velhasil bu ¢aligmanin ana gayesi bu iki yazarin bir yiizyila yayilan tiyatro geleneklerinde
Amerikan toplumsal yapis1 ve Amerikan riiyasinin bu yapi lizerindeki etkilerini, yine bu

yazarlarin oyunlari vesilesiyle incelenmesi olmustur.
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