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OZET

ACIK ve UZAKTAN OGRENMEDE ETKILESIMLI SENARYO TASARIMI

Ozlem OKTAY
Uzaktan Egitim Anabilim Dali
Anadolu Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii, May1s 2021

Danisman: Prof. Dr. T. Volkan YUZER

Elestirel ve yaratici diislince 21. yiizy1l 6grenenlerinin gelistirmesi gereken 6nemli
becerilerdir. Bu arastirma, agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda elestirel ve yaratici
diisiinceyi gelistirmek i¢in, etkilesimli 6grenme senaryosunda hangi unsurlarin bulunmasi
gerektigini ortaya cikarmayi ve etkilesimli 6grenme senaryo tasarimina yonelik bir
kontrol listesi olusturmayr amaglamaktadir. Belirlenen amag¢ dogrultusunda Hetagoji
kurami ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme kurami calismanin kuramsal cercevesini
olusturmaktadir. Bu anlamda ¢alisma, etkilesimli senaryo olusturma siirecine Hetagojik
bir yaklasimla Sorgulamaya Dayali Ogrenme baglaminda biitiinciil bir bakis agis
olusturarak alanyazina katki saglamasi acisindan Onemlidir. Calisma nitel arastirma
yaklasimlarindan biri olan durum c¢alismasi ile desenlenmistir. Veriler, yari
yapilandirilmis gériisme formlariyla yiiz yiize ve ¢evrimigi olarak yedi alan uzmaniyla
goriisme yapilarak toplanmistir. Toplanan veriler, NVivol2 paket programiyla analiz
edilerek, dort ana tema, on alt1 tema, elli bes alt temaya ulasilmistir. Bu baglamda
olusturulan kontrol listesi genel olarak; onceki bilgiyle yeni bilgiyi biitiinlestirme, siireg
icinde Ogrenene basart mutlulugu yasatma, farkli 6grenme stillerine yonelik farkli
ogrenme yolu secenekleri sunma, dallanma yapilar1 ve oryantasyon eklentisi olusturma,
acik uclu sorulari, 6rnek olaylari, yasamdan hikayeleri, tartisma forumlarini biitiin siirece

yayma, uygun yazilim se¢me seklinde 6zetlenebilir.

Anahtar Sézciikler: Acik ve Uzaktan Ogrenme, Ogrenme Senaryosu, Etkilesimli
Ogrenme Senaryosu, Etkilesimli Senaryo Tasarimi, Hetagoji,

Sorgulamaya Dayali Ogrenme



ABSTRACT
OPEN AND DISTANCE LEARNING INTERACTIVE SCENARIO DESIGN

Ozlem OKTAY
Department of Distance Education

Anadolu University, Graduate School of Social Sciences, May 2021

Supervisor: Prof. Dr. T.Volkan YUZER

Critical and creative thinking are important skills that 21st-century learners must
develop. This research aims to reveal what elements should be included in an interactive
learning scenario to develop critical and creative thinking in open and distance learning
environments, and create a checklist for interactive learning scenario design. Hetagogy
theory and Inquiry-Based Learning theory constitute the study's theoretical framework in
line with the determined purpose. In this sense, the study is important in contributing to
the literature by creating a holistic perspective in Inquiry-Based Learning with a
Hetagogical approach to the interactive scenario creation process. The study was designed
with a case study, which is one of the qualitative research approaches. The data were
collected through semi-structured interview forms, through face-to-face and online
interviews with seven field experts. The collected data were analyzed with the NVivol2
package program, and four main themes, sixteen themes, and fifty-five sub-themes were
obtained. The checklist created in this context can be summarized as follows: integrating
previous knowledge with new knowledge, providing the learner with the happiness of
success in the process, offering different learning path options for different learning
styles, creating branching structures and orientation plugins, spreading open-ended
questions, case studies, stories from life, discussion forums to the whole process,

choosing the appropriate software.

Keywords: Open and Distance Learning, Learning Scenario, Interactive Learning

Scenario, Interactive Scenario Design, Heutagogy, Inquiry Based Learning



ONSOZ

Her giin artarak biiyliyen teknolojik gelismelerin is stireglerindeki degisimi, is
stireclerindeki degisimin insan faktoriiniin degisimini giindeme getirmesiyle ortaya ¢ikan
dijital doniisiim, yasamin kaginilmaz bir gerekliligi halindedir. Dijital doniisiimiin
yasamin biitiin alanlarimi etkileyerek degisimi zorunlu hale getirdigi 2020’li yillarda
enformasyon ve iletisim teknolojileri, a¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarinin degisimini
de giindeme getirerek, etkilesimliligi arttirma egilimi i¢indedir. A¢ik ve uzaktan 6grenme
ortamlar1 baglaminda etkilesimliligin dikkate alindig ilk materyallerden olan etkilesimli
e-kitaplar1, acik ve uzaktan O0grenme ortamlar1 icinde Onemli bir yere sahip olan
videolarin izlemesiyle, etkilesimli video kavrami glindeme gelmistir. Ciddi bir sekilde
tasarim ve planlama gerektiren etkilesimli video kavramiyla paralel olarak etkilesimli
senaryo kavrami ortaya cikmistir. Bu caligmayla 2020°li yillarin ve gelecegin
Ogrenenlerinin ¢agin gereklerine uygun yeterlikleri gelistirebilmesi i¢in, acik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinda etkilesimli senaryo tasarimlarinda bulunmasi gereken unsurlari
uzman gorisleri dogrultusunda belirleyerek kontrol listesi olugturdum. Ac¢ik ve uzaktan
ogrenme ortamlarinda senaryo tasarimi konusunda yirmi alti yillik deneyimle
harmanlanan bu ¢aligmanin 6grenme senaryosu ve etkilesimli senaryo ile ilgili olarak
gerceklestirilecek ileri diizeydeki arastirmalara 1s1k tutmasini, agik ve uzaktan 6grenmeye
yonelik gergeklestirilecek ¢aligmalara da katki saglamasini temenni ederim.

“A¢ik ve Uzaktan Ogrenmede Etkilesimli Senaryo Tasarimi” bashgi altinda
detaylandirilan bu ¢alismanin giris boliimiinde, arasgtirmanin hareket noktasini
aciklayarak problemini ortaya koymanin yani sira, amaci, 6énemi, sinirliliklarr ile gerekli
tanimlara yer verdim. Alanyazinda, acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda senaryo
kavramindan yola ¢ikarak, etkilesimli 6grenme senaryosuyla ilgili temel bilgileri
acikladim. Hetagoji ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramlarini agiklayarak kuramsal
matrisi olusturdum. Uciincii béliim olan ydntem béliimiinde, arastirmamla ilgili biitiin
detaylar1 acikladim. Bulgular ve yorum baslig1 altinda doérdiincii boliimde ise, ulagilan
dort ana tema, on alti tema ve elli bes alt temaya iligkin bulgular1 ortaya koyarak
yorumladim. Besinci béliimde ise, ¢alismay1 6zetleyerek, ulasilan sonuglar1 siraladim,
sonuglar1 alanyazina bagli olarak tartisarak onerilerde bulundum.

Bu yiiksek lisans tez calismasinin ortaya ¢ikmasinda akademik kisitlar digsinda
herhangi bir sinirlandirma yapmadan, kapsamli akademik bilgi birikimiyle hedefe ulagsma

konusunda kendi yolumu olusturmama olanak saglayan, etkilesimli senaryo olusturma
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fikrinin kaynag degerli danismanim Sayimn Prof. Dr. T. Volkan YUZER e giiven veren,
yol gosterip kesfederek Ogrenmeye tesvik eden, kendime olan inancimi pekistiren,
koruyup gozeten yaklasimi i¢in saygilarimi ve sonsuz tesekkiirlerimi sunarim.
Calismada alan uzmanlariyla goriisme konusunda deneyimlerini paylasarak, yol
gosteren, Saym Ogr. Gor. Can GULER e, bu siirecte destekleyici yaklasimindan dolay:
Saym Dog. Dr. Sinan AYDIN’a ayrica tesekkiir etmek isterim. Caligmamda bulgularin
analizi ve yorumuyla ilgili ihtiyag duydugum her tiirlii bilgiyi paylasarak, yardimlarini
esirgemeyen Saym Aras. Gor. Dr. Hakan KILINC’a degerli goriisleri, onerileri ve
destekleri icin tesekkiirii bir bor¢ bilirim. Calismaya etkilesimli senaryo tasarimina
yonelik gortisleriyle katkida bulanan, calismaya yonelik olumlu duygu olusturmayi
destekleriyle tesvik eden Saymn Dr. Ogr. Uyesi Abdulkadir KARADENIZ e, Sayin Dog.
Dr. Aras BOZKURT’a,, Saym Dog. Dr. Mehmet FIRAT a, Sayin Dr. Ogr. Uyesi Hakan
ALTINPULLUK’a o6zverili katkilari, ufuk agan goriigleri icin tesekkiirlerimi sunarim.
Gortigleriyle katkida bulunmanin yaninda, diisiinsel olarak farkliliklara ve olmayana
odaklanarak, ihtiyaci fark etme, yeni bir seyler iiretme, yaratici olma konusunda ders
asamasinda benim zihinsel fitilimi atesleyen Sayin Prof. Dr. Mehmet KESIM’e ayrica
tesekkiir etmek isterim. Yiksek lisans egitim siirecimde acik ve uzaktan Ogrenme
tasarimlarina yonelik farkli bakis acilar1 gelistirmeme, agik ve uzaktan Ogrenme
arastirmalarima yonelik farkindalik gelistirerek uygulamali olarak deneyimlememe
katkida bulunan Sayin Prof. Dr. C. Hakan AYDIN’a, ag¢ik ve uzaktan 6grenmeye yonelik
amaglarin 6nemini kavrayarak icerik ve uzaktan egitim ortamlari olusturmada nasil
kullanilacagina iliskin ufkumu acan Saym Dog. Dr. Ilker USTAya, mega iiniversitelerin
degerlendirme ydntemleri hakkinda fikir sahibi olmama yardimci olan Saym Dr. Ogr.
Uyesi Necdet KARADAG?a, bilgiyi arama, bulma ve iiretme konusunda yol gostererek
katki saglayan Saym Dog¢. Dr. M. Recep OKUR’a, bilimsel arastirmayi teorik ve
uygulamal1 olarak deneyimleme olanag sunan Sayin Dog. Dr. Nilgiin OZDAMAR’a
goniilden tesekkiir ederim. Savunma jiirimde yer alan Saym Esra Pinar UCA GUNES’e,
Sayin Mehmet FIRAT’a yol gosteren yapici goriis ve Onerileri, motive eden gelecege
yonelik umut verici temennileri i¢in ayrica tesekkiir eder, biitiin hocalarima saygilarimi
sunarim. Ayrica yillar sonra basgladigim bu siirecte anlayisi ve destegi i¢in esim Nevzat
OKTAY a, yenilikleri kesfetmemde yardimei olarak ihtiya¢ duydugum her an beni destekleyen

can parem kizim Berfinnur OKTAYa, kosulsuz her daim destek¢im olan anneme, babama ve

kardeslerime sonsuz tesekkiir ederim.
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1.GIRIS
Bu boéliimde, arastirma ile ilgili problem belirtilmis, daha sonra sirasiyla
calismanin; amacina, 6nemine, sinirliliklarina ve gerekli kavramlarin tanimima yer

verilmigtir.

1.1. Sorun

Diinya hizli bir degisim doniisiim i¢indedir. Bu degisim ve/veya doniisiim, yagamin
biitiin alanlarinda kendini gostermenin yaninda, bilgiyi edinme ve degerlendirme seklini
de degistirip doniistirmektedir (Castells, 2010; Daniel, 2013). Bireyler, televizyondaki
reklamlardan, internet ortamindaki paylasimlara, arkadaslariyla hizli tempolu sosyal
medya etkilesimlerine kadar her yondeki mesajlarla adeta bir mesaj bombardimani altinda
bulunmaktadir. Internet ve/veya teknolojik gelismelerle ortaya cikan herhangi bir
kontrole bagli olmayan 6zgiir erisim olanaklar ile igerik olusturup paylasma durumu,
heyecan verici olarak algilansa da, bilgi yiiki, icerigin dogrulugu, giivenilirligi ve genel
kalitesi konusunda endiseleri beraberinde getirmektedir (Athreya ve Mouza, 2017). Bu
bilgiler 1s1ginda, bilgiye iliskin paradigma degisikligini i¢inde bulundugumuz 21.
yiizyilin kaginilmaz bir bicimde vurguladigini sdylemek miimkiindiir.

Bilgideki paradigma degisimi, bilgiye ulasan ve bu bilgiyi kullanan bireylerin sahip
olmasi gereken becerilerde de farkliliklarin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir. Ornegin
artitk bireylerin kimi bilgileri ezbere bilmenin &tesinde o bilgiye ulasabilmesi,
paylasabilmesi, bilgiyi etkin bi¢imde kullanabilmesi gerekmektedir. Bireylerin bu
becerilere sahip olma ve/veya gelistirme baglaminda siirekli bir ¢aba igerisine girerek,
var olmaya iligkin bir miicadele verdigi de (Hamarat, 2019) sdylenebilir. S6z konusu
miicadelede 6ne ¢ikmay1 saglayacak olanin ise, giinlik yasamdan is yasamina kadar
biitiin alanlarda stireklilik gosteren degisime uyum saglayabilme (Lipman, 2003) ve/veya
yeni yaklasimlar1 6grenebilme yetenegi (Schwab, 2016) oldugunu séylemek miimkiindiir.

Biitiin bu gereklilikler, bireylerin i¢inde bulunulan ¢agin ihtiyaclarina uygun
becerilere yonelik egitim almalarini kaginilmaz hale getirmektedir. 21. ylizyilda bir
bireyin sahip olmasi gereken beceriler ya da yeterlikler; 6grenme ve yenilik becerileri,
bilgi, medya ve teknoloji becerileri, yasam ve kariyer becerileri ana basliklar1 altinda
tanimlanmistir (Borowski, 2019; Global-Partnership-Education, 2020; Greenhill, 2010).
“21. yiizy1l becerileri” (National-Research-Council, 2012) adi1 verilen bu beceriler i¢inde

o6grenme ve yenilik becerileri kendi i¢inde; elestirel diisiinme ve problem ¢6zme, iletisim,
1



isbirligi, yaraticilik ve yenilik¢ilik seklinde dorde ayrilarak ele alinmaktadir (Borowski,
2019; Global-Partnership-Education, 2020; Greenhill, 2010). T. Wagner (2014) ise 21.
yiizy1l i¢in 6grenenlerin sahip olmasi gereken becerileri; elestirel diistinme ve problem
¢Ozme, isbirligi kurma, zihinsel ¢eviklik ve esneklik, inisiyatif alma ve girisimcilik, sozli
ve yazil iletisim, bilgiye ulasma ve isleme, meraklanma ve hayal kurma seklinde
siralamaktadir. Zaman iginde farkli kurum ve/veya kuruluglar tarafindan benzer
siniflamalar yapildigir disiiniilse de (Global-Partnership-Education, 2020), bu kurum
ve/veya kuruluslarin 21. ylizy1l becerilerine iligskin olusturduklar cergeveleri gézden
gecirmek, 2020°1i yillarda egitimde ne gibi becerilerin énemsendigini ortaya koyma
agisindan faydali olabilir. Ik olarak 2000’1i yillarin baslarinda ABD Egitim Bakanlig,
Egitim Bilimleri Enstitiisii tarafindan saglanan fonlarla egitim laboratuvarlarinda
gerceklestirilen calismalar sonucunda tanimlanan cergeve ele alinabilir. Tanimlanan
cerceve incelendiginde; belli okuryazarliklarin gelistirilerek bilgiyi alabilme, alinan
bilgiyi kisisel merak, kendi kendini yonlendirme, {ist diizey diislinme becerileri ve akil
yiirlitme yoluyla yaratici sekilde kullanabilme, gerekli etkilesimli iletisimleri kurabilme

ve fayda saglayan iirlinler iiretilebilmenin 6nemi agik¢a goriilebilir (Bkz. Tablo 1.1).

Tablo 1.1. 2000°li yillarda 21. yiizyil becerilerine iligkin tanimlanan ¢ergeve (Lemke, 2003, s. 5)

Cercevenin adi Organizasyon Gruplamalar Beceriler
enGauge 21. ABD Egitim e Temel, bilimsel, ekonomik ve

) Yiizyil ) Bakanligi, Egitim Dijital Cag teknolojik okuryazarliklar
Ogrenenleri I¢in | Bilimleri Enstitiisii Okuryazarligi ) (el il Ak

21. Yiizyil (IES) destekli Kuzey o

Becerileri Merkez Bolgesel ° Cf)k kiltiirli okuryazarlik ve

Egitim Laboratuvari kiiresel farkindalik
ve Metiri Grup e Uyarlanabilirlik ve karmagsikligi
Caligmasi yonetme

RSB s o Kendi kendine yonlendirme

e Merak, yaraticilik ve risk alma

® Daha yiiksek diizeyde diisiinme ve
saglam akil yiiritme

L o Takim olusturma, isbirligi ve
Etkili Tletisim kisileraras1 beceriler

o Kigisel, sosyal ve sivil
sorumluluk

® Etkilesimli iletisim

o Sonuglar1 6nceliklendirme,

planlama ve yonetme

Wil Vemmii o Gergek diinyadaki araglarin etkili

kullanimi

® Alakali, yiiksek kaliteli tirtinler
iretme yetenegi




2010’lu yillara gelindiginde bireylerin sahip olmasi gereken becerilere iliskin
gruplamalarda fazla bir farklilik goriilmemekle birlikte, gerekli goriilen ilk becerilerin
diisiinme yollartyla ilgili olmasi, 2000’1i yillardaki siralamalarda ikinci siradaki yer alan
diistinmeye yonelik becerilerin daha da 6nemsenmeye basladigini bir gostergesi olarak
algilanabilir. Ayrica 2010’Iu yillarla birlikte elestirel diisiinme, yaraticilik, iistbiligsel
diisiinme yaninda 6grenmeyi 0grenmenin, karar vermenin ve yeterlilik gelistirmenin

beceriler arasinda yerini aldigini sdylemek miimkiindiir (Bkz. Tablo 1.2.).

Tablo 1.2. 2010’lu yillarda 21. yiizyil becerilerine iligkin tammlanan ¢ergeveler (aBinkley vd., 2012;
bUNESCO, 2012)

Cercevenin adi Organizasyon Gruplamalar Beceriler
21. Yiizyil ATCS21S e Yaraticilik ve yenilik
]?ecerilerinin Sekreterligi Diistinme yollar1 e Elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
Olgiilmesi ve (Melbourne karar verme
Ogretimi Universitesi, e Ogrenmeyi 6grenme, iistbilis
(ATC21S) Cisco, Intel, — .
Microsoft destegi Calismanin yollart | e Iletigim; Isbirligi (ekip ¢alismast)
ile) — .
Caligmak i¢in Araglar | e Bilgi ve BIT okuryazarlig
e Vatandaslik - yerel ve kiiresel
Diinyada Yasamak | e Yasam ve kariyer
® Kisisel ve sosyal sorumluluk -
kiiltiirel farkindalik ve yeterlilik
2012 EFA Kiiresel izleme Temel beceriler Okuryazarlik ve matematik
Kiiresel Izleme Raporu 3 1 = Fikirleri ve bilailen
Raporu (UNESCO) Aktarilabilir orunlari ¢6zme, fikirleri ve bilgileri
© ] etkili bir sekilde iletme, yaratici olma,
Becerilere yetenekler T P
g » b liderlik, vicdanli olma, girisimcilik
Giden Yol P .
yeteneklerini gosterme becerisi
Teknik ve mesleki Teknik bilgi
beceriler

21. ylizyil becerilerine iliskin OECD, P21 ve UNESCO tarafindan yapilan
gruplamalardaki semsiye ifadelerde farkli ifadeler yer alsa da, bu gruplamalara bagh
olarak tanimlanan becerilerin -yaraticilik, elestirel diisiinme, {ist diizey diisiinme, akil
yiirlitme yoluyla karar verme gibi pek cok beceride- benzerlik gdsterdigi sdylenebilir.
Ancak belirgin farklilik 6zellikle OECD ve UNESCO gruplamalarinda yer alan “Duygu
diizenleme” ve “Igsel Beceriler” gruplamalarina ait duygusal gelisime yonelik becerilerde
gozlenebilir. Buradan hareketle bireyin sosyal, duygusal ve biligsel becerilerinin
hedeflenerek, ge¢cmiste edinilen bilgi ve deneyimlerle diislinsel becerilerin bugiiniin
yaninda gelecegi de sekillendirecegi bilincinin ortay konulmaya calisildig diisiiniilebilir

(Bkz. Tablo 1.3).



Tablo 1.3. 21. yiizyil becerilerine iliskin OECD, P21, UNESCO Bankong ve Brookings Enstitiisii
cergeveleri (dBorowski, 2019; eCare, Vista ve Kim, 2019; cOECD, 2018)

Cercevenin ad1 | Organizasyon Gruplamalar Beceriler
Bes Biiyiik OECD Gorev performansi Basar1 motivasyonu, Sorumluluk, Oto
Etki Alam® kontrol, Kalicilik
Duygu diizenleme Stres direnci, lyimserlik, Duygusal kontrol
Isbirligi Empati, Giiven, Isbirligi
Acik fikirlilik Merak, Hata pay1, Yaraticilik
Bagkalariyla etkilesim | Sosyallik, Giriskenlik, Enerji
Bilesik beceriler Elestirel diisiince, Meta-bilis, Oz yeterlik
21. Yizyil 21. Yizyil Ingilizce, Okuma-dil sanatlari, Diinya
Ogrenimi Ogrenimi i¢in dilleri, Sanat, Matematik, Ekonomi, Bilim,
Cergevesi! Ortaklik (P21) Cografya, Tarih, Hiikiimet ve Vatandaglik
Kilit konular ve 21. Kiiresel farkindalik; Finans, Ekonomi,
yiizyil temalart Isletme ve Girisimcilik, Yurttaslik, Saghk,
Cevre okuryazarlig
Ogrenme ve yenilik | o Yaraticilik ve yenilikgilik
becerileri e Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme
o lletisim, Isbirligi
Bilgi, medya ve Bilgi okuryazarligi-Medya okuryazarlig: -
teknoloji becerileri BIT okuryazarh:
Esneklik ve uyarlanabilirlik; Inisiyatif ve
Yasam ve Kariyer 6zy6netim§. Sosyal ve Kkiiltiirler arasi
becerileri beceriler; Uretkenlik ve hesap verebilirlik;
Liderlik ve sorumluluk
21.yy. standartlart; Becerilerin
21. yiizyil destek degerlendirilmesi; 21. yy. miifredati ve
sistemleri ogretim; Mesleki gelisim; Ogrenme
ortamlari
Capraz UNESCO Elestirel ve yenilik¢i | Yaraticilik, Girisimcilik, Beceriklilik,
Rekabet® Bangkok ve diisiince Uygulama becerileri, Yansitici diisiinme,
Brookings Gerekgeli karar verme
Enstitiisii Tletisim becerileri, Organizasyon
Kisileraras1 becerileri becerileri, Takim ¢alismasi, Isbirligi,

Sosyallik, Meslektaslik, Empati, Sefkat

Icsel beceriler

Oz disiplin, Bagimsiz 6grenme yetenegi,
Esneklik ve uyum saglama, Oz farkindalik,
Sebat, Oz motivasyon, Sefkat, Biitiinliik,
Oz saygi

Evrensel vatandaslik

Farkindalik, Hosgort, Agiklik,
Sorumluluk, Cesitlilige saygi, Etik anlayzis,
Kiiltiirleraras1  anlayig, Anlagmazliklari

¢ozme yetenegi, Demokratik katilim,
Catisma ¢oziimii, Cevreye saygi, Ulusal
kimlik, Aidiyet duygusu

Medya ve bilgi
okuryazarlig

BIT araciligiyla bilgi edinme ve analiz
etme becerisi, Bilgi ve medya icerigini
elestirel olarak degerlendirme becerisi,
BiT'in etik kullanimi




Ackerman (1996), sosyal ve duygusal becerilerin biligsel beceriler iizerindeki

etkisini su sozlerle agiklamaktadir:
“...yetenekler ve ilgi alanlar1 birlikte gelisir, dyle ki yetenek seviyesi belirli bir gorev
alaninda basari olasiligint belirler ve kisilik/¢ikarlar géreve girisme motivasyonunu belirler.
Bu nedenle, gorev performansindaki basarili girisimlerin ardindan, gorev alanina olan ilgi, o
gorev icin bilgi seviyesiyle birlikte artabilir. Tersine, gorev performansindaki basarisiz
girisimler, o etki alanina olan ilginin azalmasina (ve belki de o gorev igin bilgi artiginin
olmamasina neden olabilir) (ss. 243, 245)”

Murphy ve Hall (2011) ise, “...biligsel yetenekler, bir bireyin sosyal etkilesimden
gelen bilgileri ne kadar iyi isledigini etkileyebilir. Buna karsilik, gelismis bilgi isleme, bir
sosyal etkilesimeci hakkinda daha iyi bir yargiya ve hatta daha basarili bir sosyal
etkilesime yol agabilir (s. 54)” sozleriyle sosyal becerilerle biligsel yetenekler arasindaki
pozitif yonlii iligskiyi a¢iklamaya ¢alismaktadir.

Belli bir baglamda ge¢miste edinilen biligsel beceriler, bugiinkii bilissel becerileri
etkiledigi gibi sosyal ve/veya duygusal becerileri de etkileme potansiyeline sahiptir. Bu
durum ge¢miste edinilen sosyal ve/veya duygusal beceriler i¢in de gegerlidir. S6z konusu
etki belli bir baglamda yani belli kosullar saglandiginda gelecekte de ortaya ¢ikarak, diin
—bugilin-yarin liclemesine olanak saglamaktadir (Chernyshenko, Kankarba ve Drasgow,
2018). Bu agiklamalar dogrultusunda sosyal, duygusal ve biligsel becerilerin birbirinin
gelisimini olumlu ydnde etkileyen beceri setleri oldugunu, birindeki gelisimin

digerindeki gelisimi etkiledigini sdylemek miimkiindiir (Bkz. Sekil 1.1).

Bilissel Bilissel Bilissel
beceriler beceriler beceriler
= : =
(gecmis) . (simdi} e (gelecek)
= -
e .
= =
3 :

Sekil 1.1. Sosyal ve duygusal becerilerle biligsel beceriler etkilesimi (Chernyshenko vd., 2018, s. 21'den
uyarlandr)

Bireyin sosyal ve duygusal becerileriyle bilissel becerilerinin gelisimine verilen

O6nemi, Tablo 1.4.’de UNICEF ve CASEL 21. yiizy1l beceri c¢er¢cevelerinde de acikg¢a



gormek miimkiindiir. Burada artik yapilan gruplamalarin daha net olarak bireyin
becerilerinin tanimlanmasina yonelik oldugu ve bu becerilerle bireyin neleri, nasil
yapacaginin ortaya konuldugu soylenebilir. Bu baglamda 2020’li yillarda bireylerin
elestirel ve yaratict diisiinme yoluyla gelistirdigi 6z farkindalikla giiclii yonleriyle
siirlarint bilmeyi 6grenmesi, tartigarak karar verip yapmayi 6grenmesi, kendini kontrol
ederek hedefleri dogrultusunda kendini motive ederek var olmay1 6grenmesi, farkli bakis
acilarii anlayarak farkliliklara saygi duyarak empati duygusuyla birlikte yasamayi

Ogrenmesi gerektigi agikca goriilebilir.

Tablo 1.4. 21. ylzyil becerilerine iliskin UNICEF ve CASEL ¢ercgeveleri (QCASEL, 2020; fGlobal-
Partnership-Education, 2020, s. 30'dan uyarlandr)

Cercevenin | Organizasyon Gruplamalar Beceriler
adi
Yasam UNICEF Biligsel boyut ya da Yaraticilik, Elestirel Diisiinme,
Becerileri ve | MENA Bolge “Bilmeyi Ogrenme” Problem Cozme
Vatandaglik Ofisi (6grenme)
Egitimi
Girigimi - Orta Aragsal boyut yada .
Dodu ve “Yapmay1 Ogrenme” Isbirligi, Miizakere, Karar Verme
Kuzeyglzlkfrikaf (istihdam edilebilirlik)
Bireysel boyut ya da
“Olmay1 Ogrenme” (kisisel | Oz Yonetim, Esneklik, letisim
giiclendirme)
Sosyal boyut ya da “Birlikte
Yasamay1 Ogrenme” (aktif | Cesitlilige Saygi, Empati, Katilim
vatandaglik)

CASEL Akademik, Ozgiiven, Iyimserlik, Biiyiime
Sosyal ve Sosyal ve Oz farkindalik Zihniyeti (giiglii  yonlerini  ve
Duygusal _ Duygusal siirlarini bilme)

Ogrenmg Og_renm nae Stres yonetimi, Diirtiilerin kontrolii,
Cercevesi® Isbirligi 2 o . .

Oz yonetim Hedef Belirleme ve Hedef Igin
(CASEL) )
Motive Olma
Farkli Bakis Acilarin1  Anlama;
Sosyal farkindalik Bireysel, Kiiltiirel = Farkliliklara
Sayg1; Empati
Acik Iletisim, Etkili Dinleme,
Iliski becerileri Isbirligi, Sosyal Baskiya Direnme,
Yapici1 Miizakere, Yardimlagma
Etik Standartlar, Giivenlik ve Sosyal
Sorumlu karar verme Normlara Dayal1 Bireysel ve
Toplumsal Yapict Se¢imler

Biitlin beceri gruplandirmalar incelendiginde elestirel ve yaratict diisiinmenin st
diizey diisiinme becerileri olarak betimlendigini, “Biligssel Boyut”, “Diisiinme Yollar1”,

“Ogrenme ve Yenilik Becerileri”, “Bilesik Beceriler” gibi bir grup altinda ya da bash
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basina “Elestirel ve Yenilik¢i Diislince” adiyla bir grup olarak ele alindigimi gérmek
miimkiindiir. Buradan hareketle elestirel ve yaratici diisiinme becerisinin hemen hemen
biitlin siniflamalarda yer aldig1 (Kotluk ve Kocakaya, 2015; Voogt ve Roblin, 2010)
sOylenebilir. Elestirel diisiinmenin bu kadar 6nemli hale gelmesinde 2020’11 yillarin, bilgi
bombardimani i¢inde “bilgiyi anlamlandirabilme, neyin 6nemli neyin 6nemsiz oldugunu
ayirt edebilme ve her seyden Once de pek ¢ok bilgi parcasini diinyaya iliskin genis bir
resme doniistiirebilme yetenegi (Harari, 2018, s. 241)” gibi diisiinsel yetenekler
gerektirmesinin etkili oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu baglam, elestirel ve yaratici
diisinmenin yasam boyu gelistirilmesi gereken bir kalite oldugu (Vdovina, 2013)
diisiincesini de olusturabilir.

Insanlar, kuruluslar ve/veya kurumlar, fikirlerini degistirmek, bir iiriin satin almaya
tesvik etmek ya da belirli bir etkinlige katilmalarini istemek ic¢in, genellikle
dinleyicilerinin ve/veya okuyucularinin zihinleri lizerinde “savasirlar” (Athreya ve
Mouza, 2017). Zihinlerdeki “savas” diislintildiigiinde, nasil diisinecegini 6grenmenin
Oonemi daha belirgin hale gelmektedir (Dewey, 1910). Bireylerin alakali ve/veya faydali
bilgilerin nasil toplayacagini, nasil filtreleyecegini, mevcut bilgileri nasil diizenleyip
anlamlandiracagini, bu karmasik diinyada akillica kararlar alabilmek (Vdovina, 2013)
icin, kendi basina nasil diisinecegini 6grenme durumuyla kars1 karsiya oldugu agikca
gorilebilir. Buradan hareketle sz konusu elestirel ve yaratici diisiinme becerilerinin,
Enformasyon Cagindan Bilgi Cagina (Athreya ve Mouza, 2017, s. 68) gegme konusunda
vazgecilmez yardimcilar olacag: diisiincesine ulasilabilir.

1951 yilinda yapti1 “Yasa, Diisiin, insa Et” baslikli konusmasinda insa etmeyi
uretmek, ekip yetistirmek, olusturmak baglaminda kullanan Heidegger (Heidegger,
1991); insa etme ile diislinmenin birbirlerini tetikleyen yapilar olarak yasamanin
vazgecilmez unsurlar1 oldugunu, insa etmek yasamin amaci gibi goriinse de, inga etmek
icin yasamadigimizi, yasarken inga ettigimizi belirtmektedir. Heidegger (1991)’in
“yasamak icin diisliniirken diistinmeyi 6grendigimiz ve O6grendiklerimizi insa ederek
basarili oldugumuz (s. 102)” yoniindeki diisiincesi bireyin sosyal, duygusal ve biligsel
becerilerinin birbirini etkileyerek gecmisten bugiline oradan da gelecege uzanan
becerilerin gelisimine katki sagladigi yoniindeki diislincelerin dayanagi olarak
gortlebilir. Bu diisiinceyi yine Heidegger (1991)’1n “yasarken stirekli insa eden insanin
diisiinsel biliylimesi, yeni yapilar insa etmesi ve yapilar inga eden yapiya doniismesi (p.
91)” seklindeki betimlemesinin temellendirdigini sdylemek miimkiindiir.
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Insanligin ilk zamanlarindan itibaren egitimciler, Ogrenenlerin diisiinme
becerilerini gelistirmeye yonelik calismalar yaparak etkili diisiinceyi harekete gecirmeyi
saglamak istemisler ve bunun gerekliligine vurgu yapmislardir. Bu durumun 6nemli
orneklerinden birini Sokrates’in olusturdugunu séylemek miimkiindiir. Sokrates,
diisiinme becerilerini gelistirmeye yonelik olarak 6grenenlerine soru sorma yoluna gitmis
ve sorular aracilifiyla yonlendirilmis belli bir derinligi olan diyaloglar gelistirmistir.
Bireysel farkliliklar1 gozetir nitelikte 6zgiin yonlendirmeler igeren diyaloglar araciligiyla
Sokrates, bireylerin diisiinme becerilerini gelistirmeyi amaglamistir (Komsu, 2011).
Modern cagda elestirel diisiinmeye iligkin gelenegin kaynagi, filozof, egitimci ve
psikolog kimligiyle John Dewey’in ortaya koydugu derinlemesine diisiinme kavrami
olmus, elestirel diisiinmeye iliskin tanimlara ulasilmistir (Lipman, 2003). Dewey’in
(1910) klasik diisiince analizine dayanarak, dort tiir diistinme siireci; hayal kurma, i¢
temsil, kanitsiz inang ve elestirel diisiinme seklinde siralanabilir. Bu diigiinme
stireglerinden elestirel diisiinme, iist diizey diisiinme olarak ifade edilir ve dogal olarak
gelismeyen diisiince tiirli (Athreya ve Mouza, 2017) oldugu sdylenebilir.

Diisiincenin ¢ogu olgusal kanitlara dayansa da, yazarlarin ve/veya arastirmacilarin
ilgili verileri analiz etmeleriyle ¢ikardiklar1 sonuglardan olusmaktadir. Yazarlar ve/veya
arastirmacilar, diinyada olup bitenler hakkinda fikir 6nermekte, s6z konusu fikirleri
desteklemek ya da meydan okumak icin kanitlar1 arastirarak ortaya koymaktadirlar.
Aslinda akademik tartismada, bir fikir ve/veya teori aligverisi temellinde meydana
gelmekte, One siiriilen bir fikir ve/veya teoriye karsilik genellikle alternatif fikir ve/veya
teoriler sunulmaktadir. Tartigmaya girenin bir 6grenci, yazar ya da arastirmaci olmasi fark
etmeksizin bir tartismaya girildiginde, tartisilan konuyu cevreleyen bilgi gévdesine
katkida bulunarak stirekli tartismanin bir parcast olma durumu s6z konusudur (Judge,
Jones ve McCreery, 2009). Yasamin bir yansimasi olarak aktarilan bu durumun
o0grenmeye iliskin uyarlamasi, Bloom Taksomisinde goriilebilir. Bloom Taksonomisi
(Bloom, Engelhart, Furst, Hill ve Krathwohl, 1956) ve bu temelde ortaya atilan revize
Bloom Taksonomisi (L. W. Anderson vd., 2001), dijital taksonomi (Churches, 2008),
genisletilmis dijital taksonomi (FractusLearning, 2014) &grenenin 6grenme yolunun
yaratilmasinda rehber niteligi tasiyarak Ogrenenin bilgiyi anlamasini, uygulamasini,
analiz ederek degerlendirmesini, bir senteze ulasarak yaratmasini saglayacak sekilde
olusturulmasina olanak saglamaktadir. Elestirel diistinmenin, kendi diisiincenin gii¢lii ve

zayif yanlarimi tantyacak sekilde diisiinme, sonug¢ olarak bakis acin1 yeniden gézden
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gecirme ve diigiinceyi iyilestirilmis bir bi¢imde yeniden yapilandirma yetenegi (Judge
vd., 2009) oldugu diisiliniildiigiinde taksonominin Ozellikle analiz, sentez ve yaratma
basamaklarina odaklanilarak 6grenenlerin elestirel diistinme becerileri kazanmalarina
yardimc1 olunabilecegi sOylenebilir. Heidegger (1991), “Yasamak ve insa etmek
sorgulanabilir hale gelir ve bu nedenle unutulmaz bir sey olarak kalirsa, kazanilan deger
yeterli olacaktir (s. 101).” sozleriyle diislincenin sorgulama yoluyla etkili bir hal
alabilecegine, elestirel diisiince araciligiyla kalic1 6grenmenin saglanabilecegine dikkat
cekmektedir. FElestirel diisiincenin olusabilmesi i¢in bireyin kendi goriislerini
sorgulamaya istekli olmasi, baskalarmin fikirlerine ve/veya goriislerine agik olmasi
gerekliligi (Judge vd., 2009) a¢ik uclu sorgulamay1 odak noktasi olarak kabul eden (Gulla
ve Sherman, 2020) sorgulamaya dayali 6grenmeyi giindeme getirebilir.

“Entelektiiel egitimin gercek sorunu, ...az ¢ok rastlantisal merak ve ara sira
telkinlerin uyanik, ihtiyatli ve kapsamli sorgulama tutumlarina doniismesidir (Dewey,
1910, s. 62; 1933, s. 181)” sozleriyle Dewey’in 6grenmede sorgulamanin éneminin adeta
altin1 ¢izdigi ve/veya sorgulamaya dayali 6grenmenin temellerini attig1 fark edilebilir.
Sorgulamaya dayali 6grenme, Ogrenenlerin derinlemesine fark etmelerini, elestirel
diistinmelerini  ve/veya fikirleri yasadiklari  deneyimlerle iliskilendirmelerini
saglamaktadir. Bu durum, O&grenenlerin varsayimlarimi  ve/veya gercekliklerini
sorgulamaya yonelmelerine neden olarak diinyada var olmanin diger olasi yollarini hayal
etmelerini de olanakli hale (Gulla ve Sherman, 2020) getirdigi bilgisinden hareketle,
sorgulamaya dayali1 6grenmenin elestirel diisiinmenin 6tesine gegerek yaratici diistinmeyi
de gelistirdigini diisiinmeye yonlendirebilir. Ozellikle bireysel farkliliklar ile yetisilen
cevre diisiintildiigiinde elestirel ve yaratici diisiinmenin gerekliliklerinin bireyde dogal
yollarla biitiinciil olarak bulunabilmesi pek de miimkiin degildir. Bu nedenle elestirel ve
yaratici diisinmenin sonradan kazanilabilecek, gelistirilebilecek bir yetenek olarak
gorildiigi (Coffman, 2009, 2017; Dewey, 1910; Fung ve Howe, 2012; Ghaemi ve
Mirsaeed, 2017; Hatteberg, 2014; Huber, 2009; Muzanni, Jayanti, Arifin, Rahayu ve
Supardi, 2018; Phillips, 2010), bunun da aktif ve etkilesimli 6grenme gerekliligini ortaya
cikardig1 soylenebilir. Aktif Ogrenmenin, Ogrenenlerin elestirel diistinmeyi sik
kullanmalarini saglamada 6nemli bir 6grenme siireci (Coffman, 2009, 2017; Ghaemi ve
Mirsaeed, 2017; Mitarlis, Ibnu, Rahayu ve Sutrisno, 2020; Vdovina, 2013) oldugu
fikrinden hareketle, acik ve uzaktan 6grenenlerin 6grenme siirecine aktif katilimlarinin

saglanabilecegi etkilesimli yapilarin tasarlanmasi gerektigi diislincesine ulasilabilir.
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Yasam boyu gelistirilmesi gereken bir kalite olarak elestirel diisiinme (Dwyer ve
Walsh, 2020; Erikson ve Erikson, 2019; Hanscomb, 2017; Lin, 2018; Mason, 2008;
Serrat, 2017; Vaughn, 2018; Vdovina, 2013; Wisdom ve Leavitt, 2015) ile yaratici
diisiinmeyi destekleyen sorgulamaya dayali 6grenme (Bezen, 2019; Graaf, Segers ve
Jong, 2020; Nunaki, Damopolii, Kandowangko ve Nusantari, 2019) a¢ik ve uzaktan
o0grenmeye yoOnelik 6grenme araglarina da uygulanabilir. A¢ik ve uzaktan d6grenmede
bilginin sunumunu 6grenen agisindan daha ilgi ¢ekici ve cazip hale getiren araglar olarak
nitelendirilen, birden fazla duyu organina hitap eden videolar (Donkor, 2010; Giannakos,
Chorianopoulos ve Chrisochoides, 2015; Mayer, 2009; Mayer, Riorella ve Stull, 2020),
diinyada pek c¢ok acgik ve uzaktan 6grenme sisteminde yogun bi¢gimde kullanilmaktadir
(Cattaneo ve Sauli, 2017; Giannakos vd., 2015; Laaser ve Toloza, 2017; Pekdag, 2010;
Yiizer, 1997; Zhang, Zhou, Briggs ve Nunamaker, 2006). Teknolojinin ilerleme hiz1 ve
dijitallesmenin sagladigi olanaklar sayesinde acik ve uzaktan 6grenme amagcli videolarin,
Ogrenenin pasif durumdan aktif duruma gegmesini saglayacak oOzellikleri de iginde
barindirabilir hale gelmesiyle (Kogdar, Karadeniz, Bozkurt ve Biiyiik, 2017; Ugur ve
Okur, 2016) gerceklesen d6grenmeler, daha kalic1 ve derin 6grenme egilimlerinin ortaya
c¢ikabilmesine olanak saglamistir (Vdovina, 2013; Vural, 2013).

Ogrenme amagch etkilesimli videolar (Palaigeorgiou, Papadopoulou ve Kazanidis,
2019) sayesinde 0grenenin etkilesime girebilme ve/veya video tizerinde kontrol saglama
olanagi bulabilmesi (Domagk, Schwartz ve Plass, 2010), 6grenenlerin zihinsel siireglerini
harekete gecirerek esneklige sahip bir 6grenme ortaminin olusturulabilmesine olanak
saglayabilir. Ogrenme amacl etkilesimli videolarm bu sekilde yapilandirilabilmesi igin
ise, etkilesimli 6grenme senaryolarinin kullanilmasi bir gereklilik olarak ortaya
¢ikmaktadir (Oktay, 2019; Papadimitriou, 2017). Etkilesimli 6grenme senaryosunu temel
alarak olusturulan etkilesimli videolar sayesinde Ogrenenler farkli diizeylerdeki
yetkinliklere herhangi bir zorlukla karsilasmadan dogal olarak adapte olabilirler (Petan,
Mocofan ve Vasiu, 2014). Biitiin bunlarin saglanabilmesi, O6grenme siirecinin
yapilandirilmasi gerekliligini ortaya ¢ikarsa da (C. Kog, 2011), s6z konusu yapilandirma,
etkilesimli 6grenme senaryosunda 6grenen merkezli bir yaklasim sergileyerek, dogrusal
olmayan bir yapiyla 68renenin 6grenme yolunu kesfetmesine olanak saglayabilecek
sekilde tasarlanabilir.

Firat (2019), 21. yiizyil 6grenme durumlarini betimleyen internet ortaminda, mobil

cihazlar yardimiyla etkilesimli uygulamalara arzu ettigi anda, bulundugu yerde ulagma
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olanagi bulan Ogrenenlerin 6grenmeye yonelik siireclerini ifade etmede hetagoji
kavraminin uygunluk sergiledigine deginmektedir. Ayrica hetagojide dgrenenin proaktif
calistigini, daha iiretken oldugunu, bunun da hetagojinin temel ilkelerinin agik ve uzaktan
O0grenmenin varlik felsefesiyle uyumluluk sergiledigini belirtmektedir.

2000 yilinda Avustralya'daki baslangicindan bu yana, andragojinin bir uzantisi
olarak sunulan hetagoji yaklasimi (Hase ve Kenyon, 2001); cocuk, gen¢ ya da yetiskin
ayrimi yapmaksizin tim O6grenen bireylerin teknolojinin araciliginda gerceklestirilen
o6grenmeye yonelik etkinliklerin kuramsal dayanagini olusturmaktadir (Blaschke, 2012,
2018; Blaschke ve Hase, 2016). Ogrenen merkezli yaklasimi ile hetagoji odag,
Ogretmenden Ogrenene ve Ogrenmeye kaydirmaktadir. Yirmi birinci yiizyilin
Ogrenenlerinin, 6ncelikle ¢ok yetenekli 6grenenler olmalar gerekliligine bagl olarak, bir
bilgi ya da beceri eksikliginde, boslugu nerede dolduracaklar1 yanitin1 verebilmesi
gerekmektedir. S6z konusu gereklilik, 6grenenlerin internet ya da kiitiiphane veri tabani
agina baglanarak bilgiyi arayabilme, dogru ve giivenilir bilgiye ulagma becerisini
giindeme getirmektedir. Kisaca giiniimiiz 6grenenlerinin, uygun dijital okuryazarliklarla
1yl aragtirmacilar olmalar1 kaginilmaz bir gereklilik olarak ortaya ¢ikmaktadir. 2020’li
yillarda internette mevcut olan ¢ok miktarda bilgi géz oniine alindiginda, 6grenenlerin
saygin kaynaklarla verileri kontrol edebilmesi, bilgileri analiz ederek sentezleyebilmesi,
1yi bir arglimani tanimasi, iliskisel ve nedensel bagintilar1 ayirt edebilmesi gerekmektedir
(Blaschke ve Hase, 2016). Hetagoji ile ilgili Canning ve Callan (2010) tarafindan
gerceklestirilen bir arastirma, yaklasimin 6grenmenin kontroliinii, isbirlik¢i yansimayz,
ogrenenin kendini algilamasini, mesleki gelisimini ve elestirel diisiinmeyi destekledigini
gostermektedir. Bu baglamda hetagoji ile sorgulamaya dayali 6grenme yaklagiminin bir
arada kullanimiyla acik ve uzaktan 6grenme amagh tasarimlanan etkilesimli senaryo
yardimiyla, 68renenlerin iist biligsel diistinme becerileri gelistirmelerine katki saglanarak
sezgisellikleri gelistirilebilir. Biitiin derse uygulanan tasarim sayesinde zorunlu tekrar
etme yoluyla, 6grenenin diisiinmeye iliskin yaklasimi gelistirilerek, elestirel ve yaratici
diistinmenin pekistirilmesi saglanabilir.

Literatiir incelendiginde Hetagoji ile ilgili ¢alismalar (Agonacs ve Matos, 2019;
Blaschke, 2012, 2018; Blaschke ve Hase, 2016, 2019; Canning ve Callan, 2010; Giiler,
2017; Hase ve Kenyon, 2001; Kenyon ve Hase, 2013; Kerry, 2013; Nikolovska, Grizhev
ve Iliev, 2019; Parslow, 2010; Stoten, 2020; Sumarsono, 2020; Yaman, 2018) yaninda

Hetagojinin elestirel diisiinmeye etkisini konu alan ¢alismalarin da (Blaschke, 2018;
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Gregory, Bannister-Tyrrell, Charteris ve Nye, 2018; Rathakrishnan ve Raman, 2019;
Richardson, McGowan ve Styger, 2018) yapildig1 goriilmektedir. Sorgulamaya Dayali
Ogrenme (Bezen, 2019; Degenhart, 2007; Graaf vd., 2020; Nunaki vd., 2019;
Papadimitriou, 2017; Sudrez, Specht, Prinsen, Kalz ve Ternie, 2018; Wilder ve
Shuttleworth, 2005) ile ilgili calismalar da bulunmakla birlikte, hem hetagojiyi hem de
Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin birlikte ele alindig1 bir calismaya rastlanmamustir.
Ancak kuramlarin ayr1 ayr1 kullanimlariyla ortaya konulan diislinsel becerileri 6grenmeye
iliskin olumlu sonuclarin dikkat ¢ekici oldugu sdylenebilir.

Hetagojinin (Ogrenen Merkezlilik/Ogrenen Tarafindan Belirlenme, Yetenek/Oz
Yeterlilik, Oz Yansitma/Ustbilis, Dogrusal Olmayan Cift Déngii Ogrenme Tasarimi) ve
Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin (Dogal Meraki Besleme/Uretkenlik, Esneklik, Oz
Denetim, Elestirel/Yaratici Diislinme) ilkelerinin birbirini tamamlar nitelikteki yapisinin
kuramlarin birlikte kullanim1 diisiincesinin ortaya ¢ikmasinda etkili oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Her iki kuramin kuramsal temelleri ve/veya bu dogrultuda ortaya ¢ikan
ilkelerinin birbirini biitiinleyen yapisi, birlikte kullanimlarina yoénelik diistinceyi
tetikleyerek, agik ve uzaktan Ogrenmede etkilesimli videolarin temelini olusturan
etkilesimli senaryo tasariminda kullanilmalarinin saglayacagi faydalari hayal etmeyi
miimkiin kilarak, boyle bir etkilesimli senaryo tasariminin nasil yapilacagini diisiinmeye
yonlendirmistir.

Bu baglamda arastirmanin sorununu, agik ve uzaktan 6grenmede elestirel ve
yaratici diisiinceyi gelistirmek igin, Hetagoji ile Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramlar1
dogrultusunda etkilesimli 6grenme senaryosunun nasil yapilandirilacagi sorusu
olusturmaktadir. Calismanin hem ag¢ik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli senaryo
olusturma, hem de Hetagoji ile Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramlarinin birlikte
kullanimiyla etkilesimli senaryo tasarimi konularinda literatiire katki saglayacagi

distiniilmektedir.

1.2. Amacg

Acik ve uzaktan dgrenmede, Hetagoji ile Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramlar
cergevesinde etkilesimli senaryo tasarimi i¢in, alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda
kontrol listesi olusturmak amaglanmaktadir.

Bu baglamda calismada asagidaki sorulara yanit aranacaktir:

1. Acik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli senaryo nasil olusturulur?
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2. Acik ve uzaktan Ogrenmede etkilesimli senaryo olusturulurken hetagojik
yaklasimin sagladigi katkilar nelerdir?

3. Acik ve uzaktan 6grenmede sorgulamaya dayali 6grenme etkilesimli senaryoya
nasil yansitilir?

4. Acik ve uzaktan 6grenmede hetagoji yaklasimiyla sorgulama dayali 6grenmeye
yonelik etkilesimli senaryo olusturma siireci ne sekilde isletilmelidir?
- Bubaglamda etkilesimli senaryo olusturma siirecinde dikkat edilmesi gereken

unsurlar nelerdir?

- Etkilesimli senaryoda hangi unsurlarin varlig1 saglanmalidir?

1.3. Onem

Yapilan bu calisma, etkilesimli senaryo olusturma siirecine Hetagojik bir
yaklasimla Sorgulamaya Dayali Ogrenme baglaminda biitiinciil bir bakis agis1 olusturarak
alanyazina katki saglamasi acisindan 6nemlidir. Bu ¢er¢evede yapilan ¢alismanin,

e Elestirel ve yaratic1 diisiinmeyi destekleyen etkilesimli senaryo tasariminin

gelistirilmesine,

e Ogrenen-icerik etkilesiminin  arttirillarak  etkili bir dgrenme ortam

olusturulmasina,

e Acik ve wuzaktan Ogrenme malzemelerinin cesitlendirilerek, kalitesinin

arttirilmasina dogrudan katki saglamasi,

e Dogrudan saglanan katkilar araciligiyla da ulusal ekonomiye, toplumsal refaha

ve bilimsel birikime dolayl1 katki saglamasi beklenmektedir.

1.4. Simirhliklar
Calismaya iligskin sinirliliklar asagida sirasiyla ifade edilmektedir:
e Calisma, Hetagoji Yaklasimi ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kurami ile
siirhidir.
e Calismanin gerceklestirilmesinde yontem olarak nitel arastirma yontemlerinden
biri olan durum c¢alismasi deseni kullanilmasi da smirliliklardan birini

olusturmaktadir.
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e Veri toplama araci olarak kuramsal matristen elde edilen bilgiler 1s181nda
olusturulan yar1 yapilandirilmis goériisme formlari, bir bagka sinirliliga isaret
etmektedir.

e Calismanin verileri, 01/03/2021-15/04/2021 tarihleri arasinda toplanmistir ve
yedi alan uzmaninin goriislerinden olugmaktadir.

e Verilerin analizinde NVivo 12 programi kullanilarak icerik analizi yapilmistir.

1.5. Tanimlar

Ogrenme Senaryosu: Ogrenenlerin {istlenecekleri rolii, 6grenme ¢iktilarina ulagmak
icin basarmalar1 gereken etkinligi, etkinlikler sonucunda kazanacaklari bilgi, beceri ve
yeterliliklerin tanimlamasi (Antonova ve Bontchev, 2019, s. 21), ¢ekim mekani,
kullanilacak ekipman, sunucu, dekor, ses, miizik ve gorselleri kapsayan biitlinciil bir

O6grenme planlamasi (Dunne vd., 2020).

Ogrenme Amach Etkilesimli Senaryo (Etkilesimli Ogrenme Senaryosu): Ogrenenin
cesitli eylemler yoluyla etkilesime girebilecegi gercek ve/veya varsayimsal bir dizi
olgunun ya da kosulun temsili (Papadimitriou, 2017, s. 3), bireysel farkliliklar temelinde
esnek 6grenme materyalinin ses, goriintii, etkilesim, sunum seklini iceren kapsamli bir

ogrenme planlamasi.

Hetagoji: Ogrenenlerin kendi bireysel hedeflerini karsilayan ve &grenen tarafindan
belirlenen kriterler tarafindan degerlendirilen 1smarlama bir miifredat araciligiyla kendi

ogrenme yolculuklarini miizakere etmeleri icin yetkilendirilmesi (Stoten, 2020, s. 165).

Sorgulamaya Dayal Ogrenme: Ogrenenin sorgulama siireglerini kullanarak bagimsiz
aragtirma yaptigi, 6grenmenin soru sorma, karar vererek harekete ge¢me yoluyla
gerceklestigi, Ogreticinin 0grenene rehberlik ederek destek sagladigi bir 6grenme tiirti

(Reinmann, 2019, s. 103).
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Elestirel Diisiinme: Bilgiye ve/veya algilanan bilgelige karsi sorgulayici, meydan
okuyan bir yaklagimla (Judge vd., 2009), bireyin kendi diisiince siirecinin farkinda olarak
baskalarinin zihinsel siireglerini degerlendirmesi, 6grendiklerinden yola ¢ikarak kendisini
ve/veya c¢evresini anlamlandirmasini igeren aktif stireg (Celik, 2017, s. 24), bakis a¢ini
yeniden gdézden gecirme, diisiinceyi iyilestirilmis bir bicimde yeniden yapilandirma

yetenegi (Judge vd., 2009).

Yaratic1 Diisiinme: Yeni fikirler olusturma, alternatifleri arama ve bulma, yeni bir
yaklagima uyarlama, mevcut secenekleri kesfetme, varsayimlari tesvik etme becerileriyle
bir problemin ¢ézlimlerini ya da bir olgunun olas1 agiklamalarini sekillendirme (Altin ve

Saracaloglu, 2018, s. 4).

Yansitict Diisiinme: Gecmis/gelecek ve su anda gecirdigi yasantilar hakkinda
derinlemesine diislinerek, kendi 6grenme/6gretme ve diisiinme siirecine iliskin sorgulama
yapma, kendini degerlendirme, bu sorgulama ve degerlendirme sonucunda ortaya ¢ikan

sorunlar1 ¢6zmek icin neler yapabilecegini diistinme (Altin ve Saracaloglu, 2018, s. 4).
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2. ALANYAZIN

Acik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli senaryo tasarimi siirecinde, Hetagoji ve
Sorgulama Tabanli Ogrenme kurami dogrultusunda, nelerin yapilmasi ve/veya nasil
yapilmasi gerektigine yonelik bir kontrol listesi olusturmayi1 amaglayan bu ¢alismanin
alanyazini:

1. Acik ve Uzaktan Egitim Ortamlarinda Senaryo
Ogrenme Amacl Etkilesimli Senaryo Kavrammin Ortaya Cikisi
Yazilimlar1 Kullanarak Ogrenme Amagl Etkilesimli Senaryo Olusturma
Hetagoji Kurami

Sorgulama Tabanli Ogrenme Kurami

AN

Kuramsal Matris
olmak tizere alt1 ana basliktan olusmaktadir.

Acik ve uzaktan egitim ortamlarinda senaryo boliimiinde oncelikle senaryonun
tanimi yapilarak kavram konusunda netlik saglanmakta, ardindan senaryonun 6grenmeye
katkis1 ve senaryo iiretim siireci agiklanmaktadir. Ayrica teknolojik gelismelere bagh
olarak ortaya ¢ikan dijital doniisiim {lizerinde durulmakta, dijital doniisiimiin agik ve
uzaktan egitim ortamlar lizerinde yarattig1 etki ele alinmaktadir. S6z konusu etkiye baglh
olarak acik ve uzaktan egitim ortamlarinda senaryonun nasil bir degisim gecirdigi
agiklanarak ilk ana baslik tamamlanmaktadir.

Ikinci ana baslik olan 6grenme amagch etkilesimli senaryo kavraminin ortaya ¢ikisi
boliimiinde de, etkilesim kavrami, etkilesim tiirleri ve O6nemi iizerinde durularak
etkilesimli senaryoda kullanilan anlat1 yapilar1 verilmekte, 6grenme amagl etkilesimli
senaryo lretim siireci ortaya konmakta, agik ve uzaktan egitim ortamlarinda etkilesimli
senaryonun sagladig1 avantajlar irdelenmektedir.

Etkilesimli senaryo olusturmada ne tiir yazilimlarin nasil kullanilabilecegi, bu
yazilimlarin se¢iminde nelere dikkat edilecegi, s6z konusu yazilimlarin etkilesimli
senaryo liretimine ne gibi bir etki yapacagi ise, yazilimlar1 kullanarak 6grenme amaglh
etkilesimli senaryo olusturma bdéliimiinde ele alinmaktadir.

Calismanin kuramlarmi olusturan Hetagoji ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme
kurami sirastyla dordiincii ve besinci boliimlerde aciklanmakta, temel 6zellikleri ortaya
konulmaktadir.

Alanyazinin son boliimii olan altinci1 boliimde ise, kuramsal matrisin nasil elde

edildigine agiklik getirilmekte ve kuramsal matrise yer verilmektedir.
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2.1. Agik ve Uzaktan Ogrenme Ortamlarinda Senaryo

Acik ve uzaktan egitim ortamlarinda kullanilan egitim senaryolarindan Once,
senaryo kelimesiyle ilgili anlamsal bir netlik saglamakta fayda goriilmektedir. Oxford
Ingilizce Sézliigii'nde “senaryo” kelimesi “bir filmin, romanin ya da sahne ¢alismasinin
olay Orgiisiiniin ve tek tek sahnelerin ayrintilarini veren yazili bir taslagr (Oxford
University Press, 2020)” seklinde ifade edilmektedir. Ayrica bu tanima baglh “olaylarin
varsayilmis bir siras1 ve/veya gelisimi” ile “6zellikle bir sanat eseri ya da edebiyat i¢in
ortam” alt tanimlarina yer verilmektedir. Tiirkiye Bilimler Akademisi (TUBA) Tiirkce
Bilim Terimleri Sozliigii'nde de “senaryo” kelimesiyle ilgili ti¢ farkli tanimlama
yapilmaktadir (Tiirkiye Bilimler Akademisi, 2020):

1. “Bir sinema filmi ya da televizyon izlencesinin ¢ekimi i¢in yazilmig metin, film

Oykiisii”

2. “Bir sistem, model ya da benzetimi gelistirmekte kullanilan baslangi¢ kosullar
ve olaylar dizisi”

3. “Bir modelde tanimlanan bazi parametrelerin gelecekteki degerleri bilinemedigi
durumda, bu parametrelerin alabilecegi her farkli deger i¢in olusturulan problem
kiimesi”.

Yapilan ilk tanimlamalar daha ¢ok en genel anlamiyla senaryoyu ifade etse de, ikinci ve
tclincli tanimlar senaryo kavraminmi farkli disiplinlerde fakli anlamlar1 olan sayisiz
kullanima sahip bir duruma getirmistir (Kim, 2012).

Senaryo kelimesinin, film senaryolar1 ve 6zgiir tasarimlardan istatistiksel belirsizlik
kombinasyonlarina (Schoemaker, 2020), gelecek ve 0Ongorliyli kapsayan senaryo
planlarma (Spaniol ve Rowland, 2019) dek uzanan pek ¢ok anlami bulunmaktadir. Bu
nedenle senaryo kelimesi, kimi zaman sehir planlamasi senaryo insasi-kentsel gelisme
senaryolar1, kimi zaman sirketlerin stratejik planlamasini saglayan gelecek ve pazar
gelisim senaryolar1 (Kim, 2012; Martelli, 2014), kimi zaman gelecek senaryolar1 (Asci,
2017; Schoemaker, 2020; Spaniol ve Rowland, 2019; Wright ve Cairns, 2020), kimi
zaman da egitim/6grenme senaryolar1 (Capkin, 2020; Dunne, Bree, Duggan ve Campion,
2020; Thim, Ullrich ve Gronau, 2020) seklinde karsimiza ¢ikabilir. Kelimenin biitlin
anlamlarimi kapsayacak sekilde senaryo kavramini Kim (2012, s. 301) “insanlar1 dikkate
almaya tesvik etmek icin gercek ve/veya varsayimsal durumlari tanimlayan bir

simiilasyon” seklinde tanimlamaktadir.
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Bir isim olarak ele alindiginda ise senaryo kelimesi, diisiinmek ve Ogrenmek
fiillerini degistirme amagli kullanilabildigi gibi, “-tabanli” kelimesiyle birlikte
kullanilarak bilesik degistirici olarak da kullanilabilir. Senaryo tabanli modelleme,
senaryo tabanl kesif ve senaryo tabanl diisiinme/6grenme/planlama bu kullanima 6rnek
olarak verilebilir. Senaryo kelimesinin diisiinmek ve o6grenmek fiillerini degistirme
amacl kullaniminda ise, senaryo kullanarak ya da kullanmayarak gerceklestirilen
faaliyetlerin net bir ayrimi s6zkonusudur (Spaniol ve Rowland, 2019). Biitiin bunlardan
hareketle senaryo kelimesinin daha ¢ok, planlamaya yonelik (Schoemaker, 2020) bir
eylemle karakterize oldugu sdylenebilir.

Planlamaya yonelik bir eylemle karakterize olan 0gretim tasarimi ya da didaktik
tasarim da, dijital ve fiziksel 6grenme ortamlarinin sistematik anlayisini ve saglanmasini
ifade etmektedir. Ogretim tasariminin hareket noktasi, §grenme senaryolarini gelistirmek
icin 6grenme ihtiyaglarinin bilissel kavramsallastirilmasina dayanmaktadir. Ogrenme
senaryolarinin planlanmasi ve saglanmasi Oncelikle biligselci bir 6grenme anlayist
izerine ve ilk gilinlerden itibaren bilgisayar tabanli ve/veya dijital 6gretim bicimleriyle
baglant1 i¢cinde olmustur. Bu nedenle, Ogretim tasarimi, Ogrenme ortamini
kavramsallastirmak ve saglamak i¢in 6grenme ihtiyaclarinin ve 6grenme altyapisinin yani
sira kaynaklarin analiz edildigi bir planlama bilimi olarak islev gérmektedir (Kergel ve
Heidkamp-Kergel, 2020). Ogrenen analizinden, finansal analize dek uzanan planlama
dongiisiiniin 6nemli bir 6grenme materyali olan videolar i¢in de s6z konusu oldugunu
sOylemek miimkiindiir.

Bu baglamda ac¢ik ve uzaktan egitim ortamlarinda, video iceriginin dikkatlice
planlanmas1 kritik 6nem tasimaktadir (Dunne vd., 2020). Video, geleneksel yiiz yiize
ogretimde oldugu gibi az kullanilabilir ya da karma ve/veya c¢evrimigi egitimde oldugu
gibi yogun kullanilabilir. Diger bir ifadeyle videonun farkli 6gretim yontemlerinde, farkli
kapsamlarda kullanilabilecegini (Norman, 2017) akilda tutmak faydali olabilir. Ozellikle
2020’de yasanan yliz yiize 6grenmenin saglanmasinin miimkiin olmadig1 pandemi gibi
durumlarda 6grenme amagli videolarin 6nemi daha da artmaktadir. Gelisen teknoloji
bireysel videolar olusturmaya olanak saglasa da, etkili ve kaliteli bir video olusturmak,
ekipler halinde calismay1 gerektiren, epey maliyetli ve zahmetli bir siiregtir (Dunne vd.,
2020). Bu nedenle de videonun olusturma siirecinin baglangici olan senaryonun

olusturulmas1 asamasinda planli ve programli ¢alisarak, biitiinciil bir yaklagimla sistemde
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rol tistlenen biitlin aktdrlerin ihtiyaclarini karsilayan bir yapinin ortaya konulmasinin goz
ard1 edilemeyecek kadar biiylik nem tagidig aciklamasi yapilabilir.

Sims (2014), 6grenme ve 6gretme hakkindaki diislinceleri doniistiirme, hem esnek
hem de siirdiiriilebilir ortamlar olusturma, 6grenenleri yasadiklar1 diinyada bilgi ve
anlayis1 uygulama konusunda giiclendirme amaciyla tasarimin bilimsel ve sanatsal
Ozelliklerini bir arada kullanma gerekliligini vurgulamak icin “simya” kelimesini
kullanmaktadir. Dersin katilimcist konumunda 6grenenlerin siif nerede olursa olsun
siifa getirdigi zenginlik ve ¢esitliligi daha fazla yakalamanin bir yolu olarak betimlenen
simya, degisim, ¢esitlilik ve kalite i¢in tasarim yapmanin bir yolu olarak destekleyici bir
cergeve saglamaktadir. Bu baglamda 6grenmeye yonelik senaryolar, bilgiyle sanatin
harmanlanmis halinin kagida yansidigi iiriinler olarak goriilebilir.

Etkili, kaliteli ve siirdiiriilebilirligi olan bir video ortaya cikarmak igin, belli
unsurlar1 6nceden belirlemek ve masabasi ¢alismasi olarak da adlandirilabilecek video
icerigini planlama, baska bir ifadeyle senaryo olusturma siireciyle ise baslamak
gerekmektedir (Brame, 2016b). A¢ik ve uzaktan egitim ortamlarinda senaryolar, icerigin
yaninda, ¢ekimin yapilacagi mekani, kullanilacak ekipmanlari, sunucuyu, dekoru, sesi,
miizigi ve gorselleri kapsayan bir biitiinciil planlamanin video ¢ekimi Oncesinde
gerceklestirilmesini ve buna gore hazirlik yapilmasini olanakli hale getirmektedir (Dunne
vd., 2020). Buradan hareketle 6grenme senaryolarni sadece bilginin diizenlenerek
aktarildigi bir planlama olarak goérmenin eksik bir yaklasim oldugu vurgulanarak,
O0grenme senaryolari, video olusturma siirecinin biitiinliniin planlanmis halini yansitan
iriinler olarak betimlenebilir.

Ogrenme senaryolari, 6grenenlerin bilgi ve beceri edinmelerini saglayan 6grenme
yollarini iceren bir dizi aktiviteyle 6grenme yollarin1 gelistirmeye yonelik pedagojik
yontemi temsil etmektedir. Diger bir ifadeyle 6grenme senaryolari, miifredata bagh
olarak bilgi, beceri ve tutum niyetlerini, benimsenecek pedagojik statejiyi, 6grenme
yapisini, gerceklestirilecek etkinlikleri, rolleri, kaynaklari, kullanilacak araglari,
gerceklestirme ortamint  ve Ogretici  konumundaki bireyin stlenecegi rolii
tanimlamaktadir (Ney, Emin ve Earp, 2012). Baska bir agidan, 6grenen agisindan
bakildiginda 6grenme senaryolari, 68renenlerin listlenecekleri rolii, 6grenme ¢iktilarina
ulagmak i¢in basarmalar1 gereken etkinligi, etkinlikler sonucunda kazanacaklar bilgi,
beceri ve yeterliliklerin tanimlamasini1 yapmaktadir (Antonova ve Bontchev, 2019). Bir

senaryo, 0grenme alani, 0grenen, Ogretici ve pedagojik boyutlara bagli olarak farkl
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O6grenme durumlarini nitelemektedir. Ders konusu, 6grenenlerin bir seyi yapabilmeye
iliskin bilgi seviyeleri (hazirbulunusluklar1), 6greticinin tipolojisi-i¢inde bulundugu
organizasyon-0greticilerin  koordinasyonu, kurumun ogrenme prosediirleri ve
didaktik/pedagojik ortam boyutlar1 birbiriyle yakin iliski i¢inde bulunmaktadir. Bu
boyutlardan birinde yapilan degisiklik, diger boyutlarin da degisimine neden olarak
senaryo yapisini etkileyecektir (Tetchueng, Garlatti ve Laube, 2007). Ozetle, miifredata
bagli bilgi, beceri ve tutumlara yonelik niyetlerin, pedagojik stratejilerin, etkilesimli
durumlarin (Emin, 2008; Pernin, Emin ve Guéraud, 2008), Ogretici konumundaki
tasarimcilarin  6grenme senaryolarni yapilandirmalarinda kavramsal bir cergeve
(Antonova ve Bontchev, 2019) olusturdugu sOylenebilir. Buradaki amacin 6grenen
konumundaki bireylerin ilgisini ¢ekip, biligsel siire¢lerini harekete gecirerek, anlamli ve

derin 6grenmeler olusturmalarini saglamaya yonelik oldugunu séylemek miimkiindiir.

2.1.1.Senaryonun 6grenmeye katkisi

Agik ve uzaktan egitim, teknoloji yardimiyla 6grenmeye destek saglamaktadir. S6z
konusu destek, 6grenme icerikleri gelistirme, 6grenme ortamlari kurma, 6grenmeyi
gelistirmeye yonelik platformlar ve araglar tasarlama, 6grenme igeriklerini yeniden
kullanilabilir ve daha resmi hale getirmek i¢in 6grenme kaynaklar1 organize etmeyi ve
standartlastirmay1 igermektedir (Yang ve Dong, 2017). Aym ortamda bulunmayan
bireylerin esnek bir sekilde bilgiye ulasarak anlamli ve derin bir 6grenme saglamasi i¢in,
acik ve uzaktan egitimin kullanilmasi1 gerekliligi ge¢misten bugiine kabul géren bir
yaklasim olsa da, kullanilan 6grenme araglarinin ve dgrenme yaklagimlarinin zaman
iginde degiserek giiniin kosullarma uygun hale geldigi gozlemi yapilabilir. Ornegin,
onceden kullanilan 6gretme kavraminin, 2020’11 yillarda yerini 6grenmeye biraktigi ve
o0grenmenin vurgulandig: agikca goriilebilir.

Bir siire¢ olarak 6grenme-0gretme; Ogretici, 6grenen ve egitim programi seklinde ii¢
unsuru iginde barmdirmaktadir. Ogrenme-6gretme siireci iginde her unsurun iizerine
diisen sorumlulugu yerine getirmesi, bu siirecin en 1yi sekilde islemesi i¢in bir zorunluluk
olarak gorilebilir. Ancak bu sayede Ogreticinin Ogretmeye calistigi icerik, egitim
programi yardimiyla 6grenen tarafindan 6grenilebilecektir. Biitiin sistem bu temel amag
tizerine kurulmaktadir. Siire¢ i¢inde Ogretici konumundaki bireyin 6grenen bireyin
zihnine s6z konusu igerigi yerlestirmesi sz konusu olamayacagindan, 6grenme isi,

Ogrenen bireyin sorumlulugu olarak goriilmektedir. Baska bir ifadeyle 6grenen bireyin
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nasil 6grenecegini 6grenmesi gerekmektedir. Ogretici ise, 6grenen bireye dgrenmeyi
ogrenmesi konusunda yardimci olarak kolaylastirict bir rol tistlenmektedir. S6ziin 6z,
O0grenme isi, Ogrenen bireye ait bir sorumluluktur ve birey kendisi 6grenmektedir (Giiven,
2004; Race, 2020). Bagimsiz Calisma Kuraminm1 ortaya atan Wedemeyer (1981),
Ogrenenin 6grenme sorumlulugunu tasidigini “...6grenme, yalnizca dgrencinin oldugu
yerde meydana gelen bir olgudur (s.30)” sozleriyle dile getirmektedir. Burada agik ve
uzaktan 6grenme videolarinin temel tasi olan agik ve uzaktan 6grenme senaryolarinin
rolii, 6grenmeyi kolaylastirarak, kalict 6grenmeyi saglayacak sekilde bilgiyi sunarak,

bireyin bilgisini yapilandirmasina olanak saglamak seklinde 6zetlenebilir.

Ehlers (2020) “Gelecek Becerileri” adini tasiyan kitabinda bireyin kendi kendini
organize ederek kendi 6grenme sorumlulugunu almasi gerektigini bir 6rnek durumla
aciklamakta ve esnek tasarimlarla e-0grenmenin olanakli oldugunu belirtmektedir.
Bireyin 6grenme sorumlulugunu iistlenmesi i¢in Oncelikle 6z yeterlilik (Giiven ve
Baltaoglu, 2017) algisinin yiiksek olmasi gerekmektedir. S6z konusu zorlu siirecte
karsilastig1 engellerle yilmadan miicadele ederek basarili olmaya ¢alismay1 saglayan giic,
Ogrenen bireyin 6z yeterlilik algisindan kaynaklanmaktadir (Giiven ve Baltaoglu, 2017).
Oz yeterlilik algisiyla 6z denetimin birbirini destekleyici kavramlar oldugu sdylenebilir.
Ogrenme senaryosuyla ogrenme yolu olusturulurken Ogrenenin nasil Ogrenecegi
planlanmaktadir. Farkli 6zelliklere ve farkli 6grenme stillerine (Giliven, 2004) sahip
Ogrenenlerin hepsini kapsayacak sekilde bir 6grenme yolu olusturmak, oldukc¢a zorlu bir
sorumluluktur ve yogun ¢aligma gerektirmektedir. Bu noktada farkli 6grenme stillerine
yonelik unsurlarin bir arada kullanilmasi s6z konusu olmaktadir. Boylece 6grenen birey,
kendi 6grenme stiliyle ilgili bir farkindaliga vararak, 6grenmeyi 6grenme konusunda
ilerleme kaydedebilmektedir. Ayrica Ogrenme yolunun rehberlik ettigi Ogrenme
stirecinde, Ogrenenler neleri basardigini izleyerek, ne gibi unsurlarin §grenmesinde
ilerlemesini  etkiledigini analiz edebilmekte, bdylece Ogrenimlerini daha 1iyi
yonetebilmekte, 6grenme performanslarini nasil gelistireceklerini anlayabilmektedirler
(Yang ve Dong, 2017). Bu baglamda §grenme senaryosunun etkili 6grenmeyi saglama
konusunda 6nemli bir rol {istlendigi diislincesine ulasilabilir.

Etkili 6grenme (OECD, 2017); pedagoji bilgisi, icerik (konu) bilgisi ve teknoloji
bilgisi seklinde ii¢ tiir bilginin bir arada kullanilmasiyla saglanabilmekte, teknolojik
pedagojik igerik bilgisi olarak adlandirilmaktadir. (Bkz. Sekil 2.1) (C. Yu ve Franz,
2017).
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Sekil 2.1. Teknolojik Pedagoyjik Icerik Bilgisi (TPACK) (Yu ve Franz, 2017, s. 382 den uyarland).

Burada sozii edilen bilgi tiirlerine iliskin ilk tanimlar Shulman (1986, 1987)
tarafindan tanimlanan pedagojik icerik bilgisi tanimlamalarina dayanmaktadir. Pedagojik
igerik bilgisi; belli bir konunun igerdigi bilgi miktariyla bu bilginin ne sekilde organize
edilerek nasil 6gretilecegiyle alakali bilgi arasindaki iliskiyi ifade etmektedir.

“Pedagojik igerik bilgisi, 6grenme yaklasimi ve ayrica kurs igerigine en uygun
materyalin se¢imi ile ilgilidir (Atun ve Usta, 2019, s. 111)”. Bu bilgiler 1s181inda 6grenme
senaryolarini; teknolojik, pedagojik ve igerik bilgisinin biitiinlestirilerek teknolojik
pedagojik icerik bilgisi haline getirildigi, ayrica sanatsal faaliyetlerle biitlinlestirildigi
o0grenmeye yonelik {iriinler olarak nitelendirmek miimkiindiir.

Sekil 2.2°de goriilecegi gibi pedagojik bilgi, genel strateji ve igerige 0zgii
stratejiler seklinde; igerige Ozgii stratejilerde konuya ve temaya 6zgii stratejiler olarak
ikiye ayrilmaktadir. Konuya 0zgii stratejiler, belirli bir disipline 6zgii pedagojik
yontemleri betimlerken; temaya Ozgii stratejiler, “Ogrencilerin belirli kavramlari
anlamalarina yardimci olmak icin yararlanilan belirli stratejilerdir” (Magnusson, Borko
ve Krajcik, 1999, s. 11). Ayrica temaya 6zgii stratejiler de, temaya 6zgii etkinlikler ve

temaya 0zgli temsiller olarak ikiye ayrilirlar.
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Sekil 2.2. Pedagojik bilginin katmanlar: (Cox ve Graham, 2009, s. 62; Magnusson vd., 1999, ss. 3-4'den
uyarlandr)

Temaya 0Ozgii aktiviteler, gosteri, simiilasyon, arastirma ve/veya deney gibi
yontemler, 6grenenlerin belli kavramlari ya da iligkileri anlamalarina yardimei olmak igin
kullanilabilecek yontemlerdir. Temaya 6zgii yeniden sunumlar ise, illiistrasyon, 6rnek,
model gibi temsillerle soyut ya da karsilagilmasi zor kavramlarin goriilebilir hale
getirilmesini ifade etmektedir (Cox ve Graham, 2009). Ogrenme senaryolarinda igerik
olusturulurken temaya 0zgli stratejilerin belirlenmesi, 6grenme senaryosu yazarinin
yogun ve zorlu caligmalari sonucunda miimkiin olabilir. Temaya 0zgii stratejileri
belirlerken hem temaya 0Ozgii aktiviteleri, hem de soyut ve karmasik durumlari
belirleyerek somut bir sekilde temaya 0zgli yeniden sunumlarin olusturulmasini
planlayan senaryo yazarinin 6grenmenin saglanmasi konusunda 6nemli bir rol iistlendigi
sOylenebilir.

Gess-Newsome (2002) pedagojik icerik bilgisini  farkli bilgi tiirlerinin
birlikteliginden ortaya ¢ikan bir bilgi tiirii olarak tanimlayarak, farkli bilgi tiirlerinin
aralarindaki iliski baglaminda biitiinlestirici ve doniistiiriicii perspektifleri belirlemistir.
Biitlinlestirici perspektifte pedagojik icerik bilgisi; alan bilgisi, pedagojik bilgi ve
iceriksel bilginin kesisim noktalarinda ortaya ¢ikmaktadir. Doniistiirticii perspektifte ise,
alan bilgisi, pedagojik bilgi ve igeriksel bilginin bir sentezi sonucu pedagojik igerik

bilgisine ulasilmaktadir (Bkz. Sekil 2.3.).
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Pedagojik igerik bilgisinin hangi perspektif dogrultusunda olusturulacagi
konusunda, biitlinlestiriciden ziyade doniistiiriicii modelin benimsendigi (Kili¢, Aydemir
ve Kazang, 2019) bilgisinden hareketle, her alandan bir seyler alarak biitiinlesmek yerine

her alandan bilgiyi alarak teknolojiyle doniistiirmek yaklasimi benimsenebilir.

. Alan Bilgisi . Pedagojik Bilgi
Alan Bilgisi Pedagojik Bilgi
PCK
Pedagzojik Igerk Bilgisi (PCK)
Igeriksel Bilgi ﬁ
Iceriksel Bilgi
BUTUNLESTIRICI DONUSTURUCU

Sekil 2.3. Pedagojik Icerik Bilgisi biitiinleyici ve doniistiiriicii modelleri (Gess-Newsome, 2002, s. 12 den
uyarland).

Acik ve uzaktan egitimde Ogrenme senaryolart olusturulurken biligsel yiikii
yonetmeye, etkilesimi en {ist diizeye ¢ikarmaya, aktif 6grenmeyi desteklemeye yonelik
onlemler alinarak, 6grenenlerin egitim video iceriginden 0grenmelerini en iist diizeye
¢ikarmak miimkiin olabilecektir (Brame, 2016b). Ancak bunu gergeklestirmek i¢in egitim
senaryolariin nasil yapilandirilacagina dair bir netlik saglamak gerekmektedir. Bunu
yapabilmenin yolu ise, hangi senaryoda neyin aktarilacaginin ve Ogrenileceginin
anlasilmasiyla miimkiin olmaktadir. Baska bir ifadeyle 6gretme ve 6grenmeye yonelik
tim sorularla bilim temelinde kapsamli sekilde ilgilenilmesi gerekliligi dogmakta,
yontem olarak didaktik kriterler ise kosulmaktadir. Yontem olarak didaktik, 6gretmeye
ve 0grenmeye yonelik senaryolarin gelistirilmesi i¢in diizenlenmis bir prosediir ve strateji
olarak betimlenebilmektedir (Kergel ve Heidkamp-Kergel, 2020). Bu baglamda acgik ve
uzaktan egitimde senaryo olusturma siirecinde e-didaktik kriterler kontrol listesi
kullanilmasinin yerinde olacagini sdylemek miimkiindiir.

Acik ve uzaktan egitim senaryolarinda gerceklestirilecek gorevlere yonelik kontrol

listelerinin ya da standart isletim prosediirlerinin kullanilmasi, adimlarin yanliglikla
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atlanmasini 6nlemeye yardimei olmanin yaninda, ortaya ¢ikacak iiriinlerin niteliginin de
ayni olmasini saglayacaktir. Bir iirlinlin tagidig1 nitelikler, s6z konusu iirliniin kalitesini
isaret edecegi i¢in, belli yollarin, kontrol listelerinin ve standart igletim prosediirlerinin
kullanilmas1 fazlastyla 6nem tasimaktadir (Dunne vd., 2020). Senaryo liretim siirecinde
de izlenen yollara iliskin kontrol listeleri olusturarak ve standart isletim prosediirleri

kullanarak kaliteye yonelik alginin gelismesine katkida bulunulabilir.

2.1.2.Senaryo iiretim siireci

Didaktik senaryo (Dagdilelis ve Papadopoulos, 2010; Kergel ve Heidkamp-
Kergel, 2020; Reinmann, 2013, 2015) olarak da ifade edilen 6grenme senaryosu, somut
bir egitim durumunda sonraki 6grenme eylemi icin planlamayi ifade etmektedir.
Ogrenme senaryolar, belli bir dereceye kadar gelecegi tasvir eden, 6grenmenin siiregler
dahil ¢esitli bilesenlerini géz oniinde bulundurarak ve miimkiin oldugu o6l¢iide gerekli
kaynaklar tasarlayarak uygulamayi hazir (Dagdilelis ve Papadopoulos, 2010) duruma
getiren araglar olarak tasvir edilebilir.

Acik ve uzaktan egitimde bir 68renme senaryosu gelistirirken, oncelikle hedef
kitleyi olusturan Ogrenenlerin ozelliklerinin belirlenmesi, hangi 6grenme grubuyla
ilgilenildiginin agik¢a ortaya konulmasi gerekmektedir. Ihtiyaca dayali, dijital olarak
desteklenen 6grenme senaryolar1 gelistirmek icin, 6grenenler miimkiin oldugunca hassas
bir sekilde ele alinmalidir. S6z konusu hassasiyeti sergileyebilmek i¢in, bir hedef grup
analizi yapilarak 6grenen profili olusturulabilir.

Ogrenen profilini olustururken kullanilabilecek kategoriler su sekilde siralanabilir
(Kergel ve Heidkamp-Kergel, 2020):

e Yas

¢ Cinsiyet

e Egitim seviyesi

e Meslek

e Onceki dijital 3grenme deneyimi
e Ogrenme ortamindan beklentileri
e Motivasyonlari

e Ogrenen grubunun biiyiikliigii
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Analiz sonucunda olusturulan 6grenen profili 6grenme hedeflerini belirleme
konusunda yol gosterici olacaktir. Ogrenme hedeflerinin agik¢a tanmimlanmasiyla sinirlar
cizilmis olmaktadir. Ogrenme hedefleri, nereye varilmak isteniyorsa, o dogrultuda yol
alabilmeyi saglamaktadir. Bu amacgla, Bloom vd. (1956) tarafindan yapildigi gibi
o0grenme hedefi boyutlandirma ya da 6grenme hedef siniflandirmasi kullanilabilir. Egitim
senaristlerinin amaci, istenen yeterlilikleri iletmek i¢in 6grencinin ihtiyaglarini karsilayan
bir senaryo olusturmaktir. Thtiyaglar, dgrencinin sosyo-demografik bilgisine, mevcut ve
gelecekteki calisma ortamina iliskin gerekliliklere ve bireysel olarak Ogrenenin
egitiminden istedigi katkilara dayali olarak belirlenmektedir (Bloom vd., 1956).

Egitimciler, 6grenme siiflandirmasina bagli olarak ulagilmak istenen 6grenme
ciktilarin1 elde etmeyi saglayacak kurslar tasarlamaya yonelik hareket etmektedirler.
Bilgi, tutum ve becerileri degerlendirebilme olanagi sagladigi i¢in biitiin bilim alanlarina
uygulanabilen Bloom’un 0grenme siniflandirmasi en yaygin smiflandirma olsa da,
SOLO, Finks, Gagne siniflandirmalar1 gibi 6grenme siniflandirmalar1 da bulunmaktadir.
Gagne’nin 6grenme smiflandirmasi, Bloom’un biligsel alan (bilgi), duyussal alan
(tutumlar) ve psikomotor alan (beceriler) siniflandirmasini kapsamanin yaninda sézlii
bilgi ile entelektiiel beceri kategorilerini de igermektedir (Yang ve Dong, 2017). Bu
ogrenme smiflandirmalari, altta yatan Ogrenme teorileri yeterlilik diizeylerine gore
ogrenme senaryolarinin olusturulmasinda kullanilmaktadir. Ogrenenler igin yeterli bilgi,
zihinsel ve psikomotorik prosediirlerin saglanmasi 6grenme senaryosunun amaglarinin
tanimlanmasinda esas olusturmakta, 6grenenlere bu hedefe ulasmada rehberlik edecek
gorev ve igerikler tasarlanmaktadir (Thim vd., 2020). Bu bilgiler 15181nda 6grenenlerde
ozellikle tutum ve davranislarda degisiklik yaratacak sekilde tasarlanan 6grenme
senaryolarmin anlamli ve ylizeysel olmayan baska bir ifadeyle derin 0grenmenin
olusmasina katkida bulundugu sdylenebilir.

Smiflandirma semalar1 olarak adlandirilabilecek 6grenme siniflandirmalari,
siniflandirma oOl¢iitlerine dayanan agik hedefler belirleyerek ve farkliliklar acgikga
taninabilecek sekilde yapilandirarak 6grenme siirecine katki saglamaktadir (Reinmann,
2011). Biligsel, duyussal, psikomotor ve sosyal 6grenme hedeflerinin 6grenme siireciyle
olan etkilesimini Sekil 2.4’de “Ogrenme hedef boyutlarinin analitik gosterimi” seklinde
betimleyen Kergel ve Heidkamp-Kergel (2020), 6grenme siirecinin bilis, motivasyon,
duygu ve sosyal etkilesimle ilgisi (Reinmann, 2015) oldugunu ortaya koydugu

goriilebilir.
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Bilissel Ogrenme | Duyussal Ogrenme

Hedefleri Hedefleri
Ogrenme
Siireci
Psikomotor Sosyal Ogrenme

Ogrenme Hedefleri Hedefleri

Sekil 2.4. Ogrenme hedef boyutlarinin analitik gosterimi (Kergel ve Heidkamp-Kergel, 2020, s. 24'den
uyarlandr).

Ogrenme hedefleri senaryo yazarma, ortaya koydugu iiriiniin nihai hali olan egitim
videosuyla basarmak istedigi seyi, bunu gergeklestirmek icin izledigi amaci ve
olusturulan egitim senaryosunda iizerinde diistinmedigi kisimlar1 daha kolay fark etme
olanag1 sunabilmektedir. Ogretim hedefleri sadece bir baslangic noktasi olarak degil, ayni
zamanda egitim senaryosu tasariminda bir son nokta olarak da 6nem tagimaktadir. Bunun
nedeni ise, Ogrenme hedeflerinin degerlendirme ile yakindan iliskili olmasindan
kaynaklanmaktadir (Reinmann, 2015). Bu agiklamalar 1s1ginda 6grenme senaryosu
olusturulmadan once 6grenme hedeflerinin belirlenerek bu dogrultuda senaryonun
olusturulmas1 gerekliliginin kagmilmaz oldugunu, bagka bir ifadeyle 0Ogrenme
hedeflerinin 6grenmenin insasinda yol gosterici bir rol istlendigini sOylemek
miimkiindiir.

Kergel ve Heidkamp-Kergel (2020)’e gore acik ve uzaktan 6grenmede iiniversite
diizeyinde 6grenmenin planlanmasini sistematiklestirmek i¢in Yapict Hizalama, merkezi
bir yaklasimi ifade etmektedir. Universite dgreniminde, Yapici Hizalama modeli, bir
kursun planlama asamasinda {iniversite O8renme sistematizasyon stratejisi olarak
kullanilabilmektedir. Bu durum kursu olusturan modiiller ve tiim ¢aligma programlarinin
kavramsal tasarim diizeyi i¢in de gecerli olmaktadir. S6z konusu yapict uyumu ortaya
cikaranin; 6grenme c¢iktilari, 6grenme yontemleri ve degerlendirme formlar1 arasindaki
karsilikli iligki oldugu sdylenebilir (Bkz. Sekil 2.5.). Yapilandirmaci 6grenme anlayisina
dayanan uyum, genelde Sekil 2.5.’deki gibi tiggen formunda gorsellestirilerek, karsilikl

iligkinin ¢ift yonlii oklarla vurgulandig goriilebilir.
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Ogrenme ciktilar
Ogrenciler dersten sonra hangi veterhlikleri
becerileri ve vetenekleri edindiler va da genislettiler?

Yapic1 Hizalama

Smav formlar: Ogretme / 6grenme yontemleri

Smav formu, veterlilik hedeflerme ulasihp Hangi dretme | dérenme vontemleri
ulastimadigmnmn belirlenebilmesi icin nasi arzu edilen becerileri kazanmava veya
tasarlanmahdir? -

genisletmeye vol agar?

Sekil 2.5. Yapict hizalama diyagram: (Kergel ve Heidkamp-Kergel, 2020, s. 27'den uyarlandh).

Yapici Hizalamaya gore, agik ve uzaktan 6grenmede liniversitenin yasadigi zorluk,
kullanilan yontemlerin ve formlarin amaglanan 6grenme ¢iktilarini/ becerilerini iirettigi
ve/veya ilettigi 6grenme ortamlarini tasarlamaktir. Bu nedenle 6grenme senaryolarinin
olusturulma siirecinde 6grenme hedeflerinin 6grenen profiline dayanarak acik bir sekilde
tanimlanmas1 biiyiik 6onem tasimaktadir (Kergel ve Heidkamp-Kergel, 2020). Simdiye
kadar yapilan aciklamalar dogrultusunda senaryo {iretim siirecinde, Ogrenenlerin
ozelliklerinin belirlenerek, bu profile uygun 6grenme hedeflerinin ortaya konulmasinin,
yapilmasi gereken ilk is oldugu sdylenebilir.

Ogrenme hedefleri ve bu hedeflerin boyutlar1 belirlendikten sonra, sz konusu
o0grenme hedeflerine ulagmay1 saglayacak uygun 6grenme bi¢imlerini betimleme zorlugu
ortaya ¢ikmakta, bu da farkli 6grenme stratejilerini giindeme getirmektedir. Uygun
O0grenme stratejilerinin de segildigi varsayilldiginda 6grenmenin degerlendirilmesi ve
amaca ne derece ulasildiginin belirlenmesi gerekmektedir. (Kergel ve Heidkamp-Kergel,
2020). Gergeklestirilen bu adimlar1 6grenmede kalite yonetimine iliskin adimlar olarak
gormek miimkiindiir. Ogrenmede kalite yonetimini ve yapici uyumu biitiinlestirerek,
uzaktan Ogrenmeye yonelik senaryolart gelistirmede kullanilabilecek adimlar Sekil

2.6.”da goriilebilir.
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1. Ogrenme hedefi analizi: Nelerden kaginmak istiyorum ve neden?

2. Didaktik yontem: Bunu nasil bagarmak istiyorum? & Ne tiir bir
yap! uygun olur?

3. 1 ve 2 noktalarini belirli bir gérevde birlestirme.

4 Kalite giivencesi: Ogrenme hedeflerine ulasildigini nasil anlarsiniz?
Gelecekte ne optimize edilebilir?

Sekil 2.6. Ogrenme hedeflerinin olusturulmasi (Kergel ve Heidkamp-Kergel, 2020, s. 27'den uyarlands).

Ogrenme senaryosu olusturulurken, ne sdyleyecegim, nasil sdyleyecegim ve kime
sOyleyecegim sorularmin yanitlarinin verilmesi kaginilmazdir. Burada belirtilen “kime
sOyleyecegim” sorusunun yaniti ilk basta 6grenen profili olusturulurken verilmektedir.
“Nasil soyleyecegim” sorusu da Ogrenme stratejileri ve stillerinin belirlenmesiyle
yanitlanmaktadir. “Ne sOyleyecegim” sorusunun yanitim1 ise, ele alinacak igerik
olusturmaktadir (Reinmann, 2015). Bu bilgiler 1s18inda 6grenme senaryosunun
olusturulmasinda 6grenenin ozelliklerinin, 6grenme stratejileri ve stillerinin, 6grenme
igeriginin temel yapitaslari oldugu, bu ii¢ yapitasini temele koymadan binayi inga etmenin
miimkiin olmadig1 yargisma varilabilir. Ogrenme hedefleri, belirli 5grenme sekillerini
one ¢ikarirken, diger 6grenme sekillerini geri planda birakabilir. Ancak bu durum
senaryodaki 6grenmeye, etkinlestirmeye ve denetime yonelik tasarimda kullanilacak
yontemleri belirleyici degildir. Senaryonun tasarimina yonelik kararlarda icerik, 6grenme
hedeflerine gore daha belirgin bir etkiye sahiptir. Senaryo iiretiminde “Nereye gitmek
istediginizi biliyorsaniz, yoniiniizii bilirsiniz ve yolun tam olarak nasil olduguna iligskin
ayrintilar net olmasa da temel bir yoneliminiz olur (Reinmann, 2015, s. 26)”. Belli bir
hedef ve igerik segilerek, senaryonun temeli olusturulmus olmakta, bu temel 6gretim
strateji ve stilleri baglaminda yapilandirilarak 6grenme senaryosu olusturulmaktadir
(Reinmann, 2015).

Ogrenme senaryolarinda farkli dgrenme stillerine yonelik ses, yazi, goriintii,
animasyon, canlandirma gibi karma bir yaklagim sergilenerek, her 6grenme stiline sahip

Ogreneni yakalayacak ve 6grenmesine katki saglayacak tiriinler ortaya konulmaya, bunu
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yaparken de ortak bir kelime dagarcigi kullanilmaya calisilmaktadir (Thim vd., 2020).
Ortak kelime dagarcig1 ve grafiksel gosterimin kullanilmasi bir senaryonun seffafligini
artirarak senaryonun olusturulmasi siirecinde grafik¢i ve senaryo yazari arasindaki
iletisim engellerini ortadan kaldirmaya yardimci olabilir. Ortak bir kelime dagarciginin
ve grafiksel gosterimin kullanilmamas1 durumunda grafiker ve senaryo yazari arasinda
yanlis anlamalari diizeltme ve es giidiimlii galigmaya yonelik uzun toplantilar nedeniyle,
senaryo {lretim siirecinde aksamalar yasanabilir. Bunun yami sira, ortak kelime
dagarcigmin ve grafiksel gosterimin kullanilmadigi bir 6grenme senaryosu igin
olusturulan gorsellerin, yeni bir 6grenme senaryosuna uyarlanabilme, yapilandirilabilme
ve tekrar kullanilabilme 6zelligi de engellenebilir. Teichmann, Ullrich ve Gronau (2019),
s0z konusu sikintili durumlarin 6niine ge¢mek icin, senaryo yazarlarinin yeterli deneyimi
olan ve bu bilgiyi eylem yeterliligi anlaminda da uygulayabilen kisiler olmasinin 6nemine
vurgu yapmaktadirlar.

Endiistriyel bir ortamda yeni gorev ve teknolojilerin 6grenilmesi iiretim siiregleri
boyunca gerceklesmekte, 6grenme fabrikalar1 olarak ifade edilebilecek ortamlar da
endiistriyel ortamlar: taklit etmektedir. Ama 6grenme fabrikalarinda farklilik gdsteren
senaryolarin bulunmasi, 6grenme senaryolarinin yapilandirilma ve uygulanma siireglerini
zorlastirmaktadir. Egitici konumundaki bireyler o6grenme hedeflerine, Ogrenme
yontemleri ile stratejilere ve igerige odaklanmaktadir. Teknik ekip ise, daha cok
teknolojik cihazlarin kullantmina odaklanmakta, becerilerin aktarimi ve Ogrenme
ilkelerini yeterli diizeyde dikkat almadan igerikten soyutlanmaktadirlar (Teichmann vd.,
2019). Thim vd. (2020), 6grenme senaryosu iiretim siirecinde egitici konumundaki
bireylerle teknik ekip arasindaki kopuklugun yaratacag iletisim, koordinasyon ve teknik
bosluklarin iistesinden gelmek i¢in, 6grenme senaryolarinin gelistirilmesinde siire¢
temelli bir yaklasimin faydali olabilecegini belirtmektedir.

Bu noktada ac¢ik ve uzaktan 6grenmede senaryo iiretim siirecinin teorikten ote
uygulamada nasil isledigini agiklamanin faydali olacagi diisiiniilebilir. Bu diisiinceyle
olusturulan Sekil 2.7.’de goriilecegi lizere agik ve uzaktan Ogrenmede senaryo
olusturmanin baslangi¢ noktasinda 6grenen profilinin belirlenerek ihtiya¢ analizinin
yapilmasi yer alir. Hedef grubun temel 6zellikleri ile motivasyonlari ve beklentileri tespit
edilerek, bu dogrultuda 6grenme hedefleri olusturulur. Bu 6n hazirliklar yapildiktan
sonra, dijital igerik (ders kitab1) ortak erisim havuzundan ¢ekilerek incelenir ve 6grenme

stratejileri dogrultusunda igerigin aktarilmasina en uygun yapiya karar verilir. Bu karar

30



sonrasinda igerigin arilastirilmasi baska bir ifadeyle igerigin (iinitenin ya da konunun)
Ozetinin ¢ikarilarak, dil agisindan akici ve kisa ciimlelerle ifade edilmesi gerekir.
Ogrenme senaryosu olusturmada bu ¢ok onemli bir konudur. Uzun ciimleler grenenin
dikkatinin dagilmasina, cimlenin basi1 ve sonu arasinda baglanti kurmakta zorlanmasina
neden olabilir. Ayrica uzun ciimleler senaryonun stiidyoda seslendirilmesi sirasinda da,
dil siirgmesi, vurgunun uygun yerde yapilamamasi vb. sikintili durumlar yaratabilir. Tim
bu olumsuzluklar1 6nlemek adina 6grenme senaryosu yazarinin kisa ctimlelerle iiniteyi
ya da konuyu oOzet halinde yeniden yazmasi s6z konusudur. Bu Onemli asama
tamamlandiktan sonra 6z hale getirilen igerikte Onemli noktalar belirlenir. Bdylece
icerikte can alic1 noktalar mercek altina alinir ve 6grenenin anlamasini kolaylastiracak
sekilde isitsel, gorsel 6grenme stilleri dikkate aliarak tasarlanir. Ogrenme senaryosunda
isitsel unsurlar ses, miizik, anlatim, efekt; gorsel unsurlar yazi, sekil, resim, grafik,
goriintii, animasyon seklinde olabilir. Bu unsurlardan hangisinin ya da hangilerinin
nerede ve ne sekilde kullanilacagina senaryo yazarinin karar vermesi gerekir. Bu oldukca
ciddi bir istir. Ciinkii gereksiz yere kullanilan gdrsel ve isitsel unsur videoda giiriiltii
olusturarak O0grenmeye katki saglamak yerine zarar verebilir. Bu durumun 6nemini
Schoning ve Heidemann (2019), “alakasiz verileri filtrelemek, verilerin karmasikligin
en aza indirmek ve anlaml {ist diizey sembol tabanlh temsiller olusturmak etkilesimli
igcerik ¢cikarma ve temsilin birincil amacidir (s. 348)” sozleriyle ifade etmektedir. Ancak
ilgili olmayan verilerin filtrelenmesi, verilerin karmagikliginin minimum diizeye
indirilmesi ve/veya anlaml iist diizey sembol tabanli temsillerin olusturulmasi etkilesimli
icerik c¢ikarmada ne kadar 6nemliyse, 6grenme senaryosu iiretim siirecinde de o kadar
onemli oldugu sdylenebilir.

Senaryo yazari biitlin bunlar1 g6z 6niinde bulundurarak bir ¢ekim senaryosu hazirlar
ve igerik anlatiminin, isitsel unsurlarla gorsel unsurlar tek tek ayrintilariyla belirtildigi
cekim senaryosunu ortak erisim havuzuna ylkler. (Aslinda senaryo bu noktada
tamamlanmis olarak kabul edilebilir. Ancak ses ve goriintiiye yonelik hazirliklarda bir
eksiklik ve/veya isteneni anlamama durumlariyla karsilasma olasiligr diisiiniilerek
senaryonun ses ve gorsel unsurlarinin hazirlanmast sonrasinda tamamlandigi
sOylenebilir). Burada ses operatorii ve gorselleri hazirlamakla gorevli grafikci devreye
girer. Ortak erisim havuzundan c¢ekim senaryosuna erisen ses operatorii ve grafikei
senaryoda belirtilen gorsel ve isitsel unsurlari hazirlarlar. Bu hazirligin ardindan 6grenme

senaryosu tamamlanmis olur (Bkz. Sekil 2.7).
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Genel anlamda agik ve uzaktan 0grenme ortamlarinda senaryo iiretim siireci bu
sekilde islese de, 2020’li yillarda artik teknolojinin geldigi nokta, 6grenen profilindeki
degisim, Ogrenenlere kazandirilmasi gereken becerilerde ortaya ¢ikan farkliliklarin
O0grenme amagli senaryolarin degisimini de gerekli kildig1 sOylenebilir. Ancak agik ve
uzaktan 6grenme ortamlarinda senaryonun degisimi nasil olacaktir ya da olmalidir? Iste
bu sorunun yanitini verebilmek icin Oncelikle dijital donilisiim olarak adlandirilan
degisimin 1yi anlagilmasi ve 6grenmenin nereye evrildiginin farkina varilmasi gerektigi
diisiincesiyle hareket edilerek, dijital donilisiim ve 0grenmeye etkisinin ayr1 bir baslik

olarak verildigini sdylemek miimkiindiir.

2.1.3. Dijital doniisiim ve 6grenmeye etkisi

PR

Teknolojinin hizla gelisip degistigi 2020°li yillarda siklikla karsilagtigimiz bir
kavram olarak dijital doniisiim, artitk yasamin neredeyse biitiin alanlarinda kendini
hissettirir durumdadir. Dijital doniisiimii ifade etmek icin kimi zaman dijitallesme ve
dijitallestirme kavramlarinin da kullanildigi goriilebilir. Kavram karmagasinin oniine
gecmek i¢in dijitallestirme, dijitallesme ve dijital doniisiim kavramlar1 arasindaki ayrimi
yapmak faydali olabilir.

Dijitallestirme kavrami, “gilinliik hayatta kullanilan genellikle dijital olmayan
kaynaklarin dijital kaynaklara doniistliriilmesi anlaminda dijital teknolojilerle
biitiinlesmeyi, teknolojik araglari (Bican ve Brem, 2020; Liao, Zhao ve Sun, 2020; Zhao,
Liao ve Sun, 2020)” ifade etmektedir. Dijitallesme kavrami ise, “dijital 15 akislarii
ve/veya siirecleri igerecek sekilde daha genis bir icerigi (Zhao vd., 2020)” betimlemekte,
“Endiistri 4.0 ve Nesnelerin Interneti bashiginda bir araya getirilen bir dizi faaliyetin
(Drossel, Ihlenfeldt, Langer ve Dumitrescu, 2019)” nedenini olusturmaktadir. Bu
baglamda siirekli yenilenen ve degisen teknolojileri is siireclerine uygulamak, bir
isletmenin ya da kurumun dijital donilislimiiniin sadece kiigiikk bir pargasini
olusturmaktadir (Schallmo ve Williams, 2018). A¢ik ve uzaktan 6grenme baglaminda
dijitallestirmeyi, giincel teknolojilerin kullanilarak egitim kaynaklarmin dijital hale
getirilmesi, dijitallesmeyi de dijital hale getirilen kaynaklarin kullanima sunulmasi olarak
gormek miimkiindiir.

Dijital doniisiim ise; “sadece kaynaklar1 ve siiregleri betimlememekte, dijitallesen
kaynaklar ve is akislar1 tarafindan miimkiin kiliman daha sistematik sosyo-teknik

degisiklikleri (Liao vd., 2020; Zhao vd., 2020)” ifade etmede kullanilmaktadir. A¢ik ve
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uzaktan Ogrenme baglaminda dijital doniisiimiin, kaynaklarin dijitallestirilmesi,
dijitallestirilen kaynaklarin dijital siire¢lerden gecirilerek kullanima sunulmasinin
Otesinde, kurumsal ve toplumsal boyutlar1 da igerdigi, kurumun orgiitsel yapisini
olusturan bireylerin kapasitesi ve insan kaynaklarinin da degisim geg¢irmesi gerekliligini
isaret ettigi diisliniilebilir. Bu baglamda dijital doniisiim, “hizla gelisen bilgi ve iletisim
teknolojilerinin sundugu imkanlar ve degisen toplumsal ihtiyaglar dogrultusunda,
organizasyonlarin daha etkin, verimli hizmet vermek ve faydalanici memnuniyeti
saglamak iizere insan, is siirecleri ve teknoloji unsurlarinda gerceklestirdigi biitiinciil
doniisiim” (TUBITAK Dijital Akademi, 2020) olarak tanimlanmaktadir. Tanimdan da
anlasilacagi iizere dijital doniisiim, yeni dijital teknolojilerin uygulanmasi ya da tek basina
teknolojinin ne yapabilecegi degildir. Diger yerlesik uygulamalarla, bireysel ve
organizasyonel rutinlerle yeni dijital teknolojilerin nasil etkilesime girdigi, bu rutinleri ne
sekilde dontistiirdiigii onem tagimaktadir (Orr, Luebcke, Schmidt, Ebner, Wannemacher,
Ebner ve Dohmen, 2020). Baska bir ifadeyle dijital doniisiimii tanimlarken, dijital
doniisiimii ortaya ¢ikaran insan, teknoloji, is siirecleri unsurlarini dikkate almak gereklidir
ve bu bilesenlerin hepsi olmadan gergek bir dijital doniisiimii saglamanin miimkiin

olmadig sdylenebilir (Bkz. Sekil 2.8).

e

s

o° o<

Stregler Araclar

Sekil 2.8. Dijital doniisiimii olugturan unsurlar (Ghioni, 2019; Krishnapura, 2019)

Isletme ya da kuruma iliskin politikalarin belirlenerek gergeklestirilen islere ait

stireclerin ve ise iliskin tanimlarin yapilarak dijital donlisimi bir kiiltiir olarak
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benimsemek gerekebilir. Dijital dontisimii bir kurum kiiltiirii olarak benimsemek,
doniisiimiin temel unsurlarinin optimal seviyeye ulagsmasi i¢in bir ¢abay1 gerektirebilir.
Bu noktada ortaya konulacak ¢cabanin karsilig1 olarak ger¢ek anlamda bir dijital dontistim,
yeni teknolojilerin uygulanmasiyla hem iiriin ya da hizmetten fayda saglayan bireylere,
hem iiriinii ortaya ¢ikaran isletme ya da kuruma, hem de paydas durumundaki diger
unsurlara ek deger yaratabilir.

Dijital doniisiim insanlarin nasil iletisim kurduklarindan, finansal ve ticari islemleri
nasil tamamladiklarina, bilgiye nasil eristiklerine ve ilettiklerine kadar yasamin biitlin
alanlarin sekillendirmeye devam etmektedir (Dordan, 2019; Hahn ve Schreiber, 2019;
Sims, 2014). Bu baglamda yeni enformasyon ve iletisim teknolojileri, egitim
disiplinlerinde uygulamalarini bulmakta, dijital cagda 6grenmeye yonelik siireclerde
yenilik¢i yontemler ve yaklasimlarin gerekliligi ortaya cikmaktadir. Her ne kadar
ogrenmeye yonelik siireglerde yenilik¢i yontem ve yaklasimlar gerekliligi dogsa da,
o6grenmeye yonelik siirecin 6grenen, d6greten ve ¢evre seklindeki temel unsurlart 6nemini
korumaya devam etmektedir (Dordan, 2019). Ogrenen, dgreten ve gevre temel unsurlar
onemini korusa da, bir degisim s6z konusudur ve bu degisim Sekil 2.9’da goriildiigii gibi
okulun smirlarinin tamamen olmasa da ortadan kaldirildigi, esnetildigi anlamina gelebilir.

Bu esnekligin 6grenenlerin sayisinda bir artma ivmesini ortaya ¢ikararak, egitmeni yol
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Sekil 2.9. Sinifin doniisiimii (Sims, 2014, s. 2'den uyarlandy).

gosterici ve kolaylastirict bir konuma tagidigi sdylenebilir.
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Sims (2014), sinifin doniistimiinii Sekil 2.9.’daki gibi gorsellestirerek egitimde
dijital doniigiimiin etkisini ortaya koymaya calismistir. Daire seklinde belirtilen
geleneksel egitim modelinde, okul toplum i¢inde yer almakta, topluluk icindeki
O0grenenler ve 6gretmenler sinifta etkilesime gegmektedir. Burada 6gretmen, kaynaklarla
etkilesime girmekte ve Ogrenenlerin birincil kaynagi durumunda bulunmaktadir.
Geleneksel egitim modeli 1990’larin ortalarina dek yiiksekdgrenime yerlesmistir.
Sonrasinda ortaya c¢ikan dijital doniisiimiin etkisiyle geleneksel egitim modelinde
degisiklik olmus, smif parcalanarak dagilmis ve yeni g¢evrimigi ortamlar, sosyal ag
baglantilar1 aracilifiyla diger katilimcilar entegre edebilir hale gelmistir. Bu degisiklik
sadece ¢evrimici kurumlar tarafindan degil, geleneksel yiiz yiize okullar, kolejler ve
tiniversiteler tarafindan da sunulan ¢evrimigi kurslarin artmasina neden olmustur. Her
zaman her yerde egitim alma olanagi yaratan bu smifin donilisiimiiniin acik ve uzaktan
o6grenmeye ciddi bir ivme kazandirdig1 ve 6grenme siireclerini tasarlayan egitimcilerin
daha farkli ve genis bir yelpazede diisiinerek karar vermelerine olanak sagladig: ifade
edilebilir. Bagka bir ifadeyle 6grenmeye yonelik siirecin temel unsurlarinda dijital
doniistime bagli degisimin ortaya ¢ikardig farkliligin, ¢alisanlarin yeni edindikleri bilgi
birikimini nasil yorumladiklar1 ve karar verme yeteneklerini gelistirmek icin nasil
kullandiklar1 konusunda yasandigini1 soylemek miimkiindiir.

Tiim yeni veri kaynaklari, bu verilere dayanarak yeni olusturulmus bilgi kaynaklar1
olusturmaktadir. Otomasyonla amaclanan sadece var olan siiregleri daha verimli ya da
hizli hale getirmek degildir. Var olan siiregleri daha verimli, daha hizli hale getirmenin
yaninda dijital doniisiim, bireylerin eski siirecleri yeniden diisiinmesini, yeni siire¢leri ve
kararlar1 yeniden tasarlamasini gerektirmektedir (Schallmo ve Williams, 2018). Bu
anlamda agik ve uzaktan 6grenme amagli videolarin yeniden diisliniilmesi, yeni yapilarin
denenmesi ve etkilesimli video olarak tasarlanmasi dijital doniisiimiin bir geregi olarak
diisiintilebilir. 2020’11 yillarin geregi videoyu kisisellestirerek, 6grenmeyi daha esnek hale
getirmek olsa da, dijital doniistimiin egitim {izerindeki temel etkisinin katilimcilarin
artmasi, bilgiye erisim ve bilgiye ulasilabilirlik konusunda ortaya ¢iktigini akildan
cikarmamak gerekliligi agik¢a goriilebilir.

Tarihsel olarak, uzaktan posta ile yillarca, once posta yazismalari, sonra da radyo
ve televizyon Kkitle iletisim araglar1 araciligiyla kurslar verilmesi i¢in uzaktan egitim
saglanmistir. Ancak internetin icadi ve biiyiimesine kadar, kimseye, her zaman ve

diinyanin herhangi bir yerinde uzaktan egitim vermek miimkiin degildi. Son otuz yildir,
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World Wide Web iletisim aglarmin ortaya ¢ikmasinin yani sira, Enformasyon ve iletisim
Teknolojilerindeki ilerlemeler hizla artmaktadir. Tablet, akilli telefon gibi giiclii
bilgisayar teknolojilerini i¢ginde barindiran tasinabilir mobil teknolojiler siirekli olarak
yeniden tanimlanmakta ve yeniden sekillenmektedir. Bu hizli degisim, uzaktan egitim
kavramini ve egitsel ders icerigini sunmak i¢in ¢evrimigi 0grenme de dahil olmak {izere
bilgisayar destekli 6grenme kavraminin gelismesine neden olmustur. Ozellikle son yirmi
yilda iyice gelisen internet, 6§renme i¢in zengin ve yeni bir teknolojik ortam saglamistir.
Internetin ve World Wide Web'in (WWW) teknolojik devrimi, tiim egitim seviyelerinde
O0grenme lizerinde biiyiik bir etki yaratmaktadir (Kalaian, 2017). 2021°de artik kitlesel
cevrimi¢i acik kurslarin yayginlastii, egitimde zaman ve mekan kavramlariin
belirginligini yitirmeye basladigl, Ogrenme analitikleri sayesinde Ggrenmenin
olabildigince bireysellestirildigi bir 68renme siirecinin kabul edilirliginin arttig
sdylenebilir. Ozellikle 2020 yilmin ilk aylarinda yasanmaya baslayan ve ¢dziime ulasma
konusunda sikint1 yagsanan COVID-19 salgin1 gibi pandemi siire¢lerinde agik ve uzaktan
egitimin, bir tercihten Ote kaginilmaz bir hal almasinin, egitimde yasanan dijital
doniistime ciddi sekilde ivme kazandirdig1 ifade edilebilir.

COVID-19 salgini, tiniversitelerin kampiislerini kapatmasi ve iilkelerin karantina
onlemi olarak sinirlarini kapatmasi nedeniyle yiiksekdgrenim tlizerinde de ciddi bir etki
yaratmistir.  Yiksekogretim kurumlart yliz yiize dersleri c¢evrimigi Ogrenimle
degistirmede hizli olsalar da, bu kapanislar 6grenim ve sinavlarin yani sira ev sahibi
tilkelerdeki uluslararast 6grencilerin giivenligini ve yasal statiisiinii etkilemistir. Ancak
bunlar i¢inde belki de en 6nemlisi, s6z konusu krizin, ag olusturma ve sosyal firsatlarin
yani sira egitim igerigini de kapsayan bir liniversite egitiminin sundugu degerle ilgili
sorular1 giindeme getirmesidir (Schleicher, 2020). Ogrenen konumundaki dgrenciler ve
egitimciler, uzaktan egitim konusunda nceden deneyim sahibi olmadiklarindan sikintili
siireclerin ortaya ¢ikmasi olasiliklar dahilindedir. Yerlesik tasarim modelleri ve teorileri
kullanan bir¢ok deneyimli egitim tasarimcisi olmasina ragmen, gelistirilen yeni derslerin
kalitesi degigsmektedir (Sims, 2014). Nitelikli ve olmasi1 gerektigi gibi bir yiiksekdgretim
icin Universitelerin dijital doniligiimii benimsemeleri, 6grenme ortamlarini1 yeniden
kesfetmeleri gerekmektedir. Bu sayede dijitallesmeyi genisleterek, 0grenen-6greten-
cevre iligkilerini tamamlamak miimkiin olabilecektir (Schleicher, 2020). Daha 6nce de
belirtildigi gibi dijitallesme, dijital doniisiim degildir, ancak dijital doniisiimiin

saglanmasinda bir kilometre tasi olarak goriilebilir.
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Egitim kurumlar1 yerel topluluklar i¢inde ¢ok gorlinlir olsa da, iletisim
teknolojisinin bu kurumlar iizerindeki etkisi O6grenme siiregleri icin esit derecede
onemlidir. Insanlarla ve yerlerle baglantilara ragmen, uzaktan egitim gdren dgrenen,
bagimsiz olarak etkili bir sekilde calismaktadir. Ogrenenlerin neden calistiklarini ve bu
calisma sonucunda ne {iretmeleri gerektigini bilmesini saglamak egitim tasarimcilarinin
gorevidir. Dijital doniisiim, sinif dinamigi ilizerinde tetikleyici bir etki yaratmuis,
katilimcilar arasindaki baglant1 ve bilgiye ulasilabilirlik ve bilgiye erisim degisiklige
ugramistir. Sonug olarak, tasarim uygulamalari sadece sanal alanda dgrenme siirecine
degil, ayn1 zamanda bu sanal alanlar1 yiiz yiize sinifa entegre etmede de kullanilmalidir
(Sims, 2014). Baska bir ifadeyle iiniversiteler, dgretmeyi, 6grenmeyi ve g¢alismay1
yeniden diisiinerek, daha da gelistirmek icin dijital donilisiim stratejilerini
gelistirmelidirler (Ehlers, 2020). Dijital doniisiim stratejilerinin gelistirilmesi noktasinda
tiniversitelerin teknolojiyi edinme, 6grenme siireglerine uygulama ve bu uygulamalar
gelistirmeyi diistinecek sekilde 21. Yiizyil becerilerine sahip ¢alisanlarin varligina ihtiyag
duyduklar1 soylenebilir.

Universitelerin, heterojen takimlarda bagimsiz ve sorumlu bir sekilde calisma
becerilerini gelistirmelerinde gencleri desteklemek ve karmasik sorunlari c¢ozerek
mesleki becerilerin gelistirilmesinde tesvik etmekle ilgilendikleri goriilmektedir.
Djjitallesme burada bir kolaylastirici, gelecegin 6gretilmesi icin bir itici gii¢c kaynagi
roliinii iistlenmektedir. Universiteler ve grenmedeki aktérleri dijital medyay: ¢ok gesitli
sekillerde kullanmakta, sonugta ortaya ¢ikan degisen gerceve kosullari liretken bir sekilde
yeni bir ¢1g1r agmak igin kullanmaktadirlar. Universite 6grenimi, tek yonlii bilgi aktarimi
kavramlarmin ve kitlesel olaylarin Otesinde ¢ekici bir sekilde tasarlanmalidir.
Dijitallesme, makinelesme amacint glitmemekte, ogrenmede didaktik, miifredat ve
orgiitsel yenilik gerektirmektedir (Ehlers, 2020). Ogrenen profilinin yillar iginde
degiserek, Ogrenen bireylerin yasamlarinda ¢ok sayida grafik, video, YouTube gibi
uygulamalarin kullanir hale gelmesinin 6grenmede didaktik, miifredat ve orgiitsel yeniligi
gerekli kildigini sdylemek miimkiindiir.

S6z konusu gereklilige istinaden Andrew Churches 2007 yilinda Bloom
Taksonomisini rafine ederek, “Bloom’un Dijital Taksonomisi” (Bzk. Sekil 2.11) adim
verdigi taksonomiyi gelistirmistir (Malik, 2016). Bloom’un Taksonomisi bilissel
stirecleri baska bir ifadeyle 6grenme siireglerini; bilgi, anlama, uygulama, analiz, sentez

ve degerlendirme basamaklariyla betimlemektedir (Bloom vd., 1956) (Bkz. Sekil 2.10).
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2001 yilinda Bloom Taksonomisi yeniden diizenlenmis ve bilissel siireclerde eylem
boyutuna odaklanilarak bilissel siirecler; hatirlamak, anlamak, uygulamak, analiz etmek,
degerlendirmek ve yaratmak seklinde siralanmistir. Bu siralamada ilk taksonomiden
farkli olarak sentez ve degerlendirme siire¢lerinin yer degistirdigi ve sentez basamaginin
yaratma olarak adlandirildigi goriilmektedir (Bkz. Sekil 2.10) (Anderson, Krathwohl,
Airasian, Cruikshank, Mayer, Pintrich, Raths ve Wittrock, 2001). Bloom’un
Taksonomisinin ilk hali ve revize edilmis haliyle ilgili birincil kaynaklara ulasilmis,
ancak bu kaynaklarda s6z konusu degisimi betimleyen gorseller yer almadigindan

calismada, bagka yazarlarin olusturdugu gorsellere yer verilmistir.

1956 2001

— P )
Segulancviek T o kk

iSIMDEN e FIiLE
Sekil 2.10. Bloom Taksonomisinin ilk hali ve revize edilmis hali (Dubec, 2018 ve Pradhan,

2020'den uyarland)

Geleneksel sinif uygulamalari, davraniglar ve eylemleri lizerine odaklanan Bloom
Taksonomisinin hem ilk hali, hem de revize edilmis hali, Web 2.0 teknolojileri ve artarak
her yerde bulunan bilgi islemle iliskili yeni siiregleri ve eylemleri hesaba katmamaktadir.
Dijital Taksonomi, biligsel alanla sinirl degildir, biligsel unsurlarin yani sira yontemler
ve araglar igermektedir (Churches, 2008). Baska bir ifadeyle Bloom’un dijital
taksonomisinin, revize edilmis taksonomiye dijital araglarla 6grenme aktivitelerinin
eklenmis halinden olustugu sdylenebilir (Sekil 2.11). Bloom Taksonomisi ve revize
taksonomide oldugu gibi Bloom’un dijital taksonomisinde de ana kaynaga ulasilmais,
ancak ana kaynakta gorsel yer almadigindan baska bir yazar tarafindan olusturulmus

gorsele yer verilmistir.
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Dijital Araclarla Aktiviteler
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o @ Alt Diizey

YerImi Kopyalama Vurgulama Arama Disénme Bacerileri

Sekil 2.11. Bloom Dijital Taksonomisi Dijital Araglarla Aktiviteler (Carranza, 2016)

Bloom Taksonomisinin dnceki siniflandirmalarinda oldugu gibi dijital taksonomi
de, eylemin ve/veya siirecin kalitesine yoneliktir. Bloom’un bir¢ok bigimi, 6grenme
stirecine yonelik eylemlerin tasarimiyla 6grenme siirecini yapilandirmaya yonelik
O6grenme yolu olusturmay1 temsil etse de, 6grenenlerin en diisiik taksonomik seviyeden
baslamasi ve ¢alismasi gerektigini gdstermez. Bunun yerine, 6grenme siireci herhangi bir
noktada baglatilabilir ve daha diisiik taksonomik seviyeler, iskeleli 6grenme goérevinin
icinde yer alacaktir (Churches, 2008). Bu sekilde 6grenenlerin 6nceki bilgilerinin {izerine
yeni bilgilerin yapilandirilmast miimkiin olabilirken, 6grenen tarafindan zaten bilinen
bilgilerin tekrar edilerek zaman kaybedilmesinin ve 6grenen motivasyonunun olumsuz
etkilenmesinin Oniine ge¢menin miimkiin oldugu sdylenebilir. 21. ylizyill 6grenen
bireylerinin, dijital unsurlarin ¢evreledigi bir ortamda, geleneksel yontemlerle 6grenme
saglamasi pek de miimkiin degildir. Cagin gerektirdigi ve 21. yiizyil becerileri olarak
adlandirilan becerilerin, etkili diisiinmeyi daha acik bir ifadeyle kalici 6grenmeyi
gerektirdigi acik olarak goriilebilir. Bunu saglamani yolunun ise, etkili diisiinmeyi
saglayacak bir egitimden, diislinmeyi 6grenmeye katki saglayacak sekilde 6grenene
rehberlik yapacak Ogrenme senaryolarinin tasarimlanmasindan gectigini sOylemek
miimkiindiir. Ogrenenin dgrenme yolunun yaratilmasinda senaryo yazarma rehberlik

etme potansiyeli Bloom taksonomisinin detayli incelenerek, nereye dogru evrilerek
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degistigini gérmek bu anlamda Onemlidir. Dijital doniisiime uygun hale getirilerek
olusturulan dijital taksonomi gerceklestirilecek senaryo tasariminda &grenenin bilgiyi
anlamasini, uygulamasini, analiz ederek degerlendirmesini, bir senteze ulagarak
yaratmasini saglamada senaryo yazarina yol gosterici bir kilavuz olarak goriilebilir.
Ogrenende taksonominin ilk basamaklarindan &te dzellikle analiz, sentez ve yaratma
basamaklarina odaklanilsa da, biitliinciil bir senaryo tasariminda &grenene alt diizey
diisiinme becerilerine yonelik 6grenme yollar1 da olusturulabilir. Bu sekilde 6grenenin
diisiinsel siirecinin seviyesi ne olursa olsun §grenme senaryosu temelinde olusturulan
tiriin konumundaki videodan fayda elde etmesi miimkiin olabilir.

Bu 6nemlidir ¢iinkii gozle goriilemeyen bir i¢ siire¢ olan ve bir baglam i¢inde insa
edilen diisiinme, degisen Ogrenen profilinden etkilendigi kadar, 6grenenin diislinme
tiriinden de etkilenmektedir. Ciinkii diisiinme, 68renen bireyin sahip oldugu bilgiler,
deneyimler ve igsel tepkilerinden siiziilerek ortaya ¢ikmaktadir. Bu nedenle de 6grenen
bireyler, farkli gorevlerde farkli diistinme yollarini kullanarak bir kavrama ya da konuya
bagli olarak farkli ¢oziimler ya da teoriler liretmeye yonelirler, orijinal fikir ve diisiince
gelistirirler. Diislinmeyi tiiretme amagl kullanan birey, tek bir diisiince seklini
kullanmamakta, sahip oldugu bilgiyi elestirel ya da yaratic1 diisiinceyle birlestirmeye
yonelik bir stireci kullanarak iiretken diistinmekte, bu sayede de gelecekte karsi karsiya
kalacagi sorunlar1 ¢6zebilme becerisi sergileyebilmektedir (DeForest-Reynolds, 2019;
Utami, Nurkamto ve Marmanto, 2019).

Teknolojinin ig¢ine dogan dijital yerlilerin 6grenmeye iliskin yaklagimlarinin, igine
dogduklar dijital araglarin da 6grenme siirecine dahil edilmesini gereklilikten 6te bir
zorunluluk haline getirdigini sOylemek miimkiindiir. S6z konusu zorunluluk ve
teknolojinin her gecen giin artan gelisimiyle birlikte bu gelisimin onceki gelismelere
nazaran daha hizli gergeklesmesi, Bloom’un dijital taksonomisi {lizerinde de diisiinmeye
devam etmeyi gerekli hale getirmistir. Sonugta dijital taksonomi zaman iginde
genisletilmis, farkli bir Bloom dijital taksonomisi olusturularak, Bloom’un genisletilmis
dijital taksonomisi (Bkz. Tablo 2.1.) olarak adlandirilmistir. Temelde 6grenme siirecini
betimleyen Bloom taksonomisinin biitiin halleri aslinda 6grenme siirecine isaret
etmektedir. Zaman i¢indeki degisimin nedeni, 68renen profilindeki degisimden
kaynaklanmaktadir denilebilir.

Genisletilmis taksonomide Hatirlamak, Yapmak; Anlamak, Baglanmak; Analiz

Etmek, Kavramsallastirmak olarak adlandirilmis ve alti seviyeye yeni bir seviye
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eklenerek yedinci seviye Paylagim olarak ifade edilmistir. Paylasmanin, en {ist diizey
diistinme becerilerini gerektiren herkese acgik olarak paylagsma ve yayinlamayi icerdigi

Tablo 2.1.’de agikca goriilebilir.

Tablo 2.1. Bloom 'un genisletilmiy dijital taksonomisi (FractusLearning, 2014)

Bloom Bloom’un Bloom’un Fonksiyonel Dijital Araclarla
Taksonomisi Revize Genisletilmis Seviyeler Faaliyetler
Taksonomisi Dijital
Taksonomisi

Sentez

Kontrol etme, hipotez
olusturma, elestirme,
deney yapma,
degerlendirme, test
etme, tespit etme,

Degerlendirmek

Degerlendirmek

Ust
Diizey
Diistinme
Becerileri

Blog yorumlari, gozden
gegirme, gonderme,
yonetme, isbirligi yapma,
yeniden diizenleme, test
etme

izleme

Alt
Diizey
Diisiinme
Becerileri

Smith, Kahlke ve Judd (2020, s. 9) Ogrenenlerin, 6zellikle sosyal medya
platformlar1 aracilifiyla ¢evrimigi olarak elde edilen ve paylasilan bilgileri etkili bir
sekilde bulma, bunlara erigme ve degerlendirme ile ilgili bilissel bilgi ve beceriler dahil
olmak tizere bu okuryazarliklart gelistiren bilingli uygulama firsatlarina ihtiyag

duydugunu ifade etmektedir. Ayrica teknolojileri ve teknolojiler araciligiyla 6grenmeye
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Omiir boyu baglilig1 tesvik eden iist biligsel biiylimenin hedeflenmesinin siirekli mesleki
gelisimin temel ilkesini yansittii vurgusunu da yapmaktadirlar (Smith vd., 2020).
Buradan hareketle, diisiinme becerilerine yonelik Bloom’un dijital taksonomisinin
yasamda sadece Ogrenmeye yoOnelik okul silirecinde degil, yasam boyu &grenme
yaklagiminin hakim oldugu bir siirecte etkili oldugu sdylenebilir. Bagka bir ifadeyle
Bloom’un genisletilmis dijital taksonomisi, giiniimiiz Ogrenme siirecini nasil
yapilandirmamiz ve 6grenme siirecinden ne beklememiz gerektigi konusunda da yol
gosterici bir rol iistlenebilir.

Diisiinme Becerileri, Bloom’un biitiin taksonomilerinin temel faktoriidiir. Bir
egitmen tarafindan verilen bilgiler birkac¢ yil iginde gegerliligini yitirebilirken, diistinme
becerileri kazandiktan sonra tiim yasamlar1 boyunca 6grenenlerin yaninda kalacaktir. 21.
yiizyil pedagojisi ve 6grenme, dgrenenleri Alt Sirali Diisiinme Becerilerinden, Yiiksek
Siral1 Diisiinme Becerilerine tasimaya odaklanmaktadir (Malik, 2016). Bloom’un Dijital
Taksonomisinin ve Genisletilmis Dijital Taksonomisinin asamalari, Sekil 2.12°de
gosterildigi gibi bilgi edinme, bilgi derinlestirme ve bilgi olusturma seklinde 6grenme
dongiilerinin ve/veya siireglerinin temelini olusturmaktadir (Malik, 2016). Bu anlamda
Bloom Dijital Taksonomisinin acik ve uzaktan 6grenmeye yonelik ders tasarimlarinda
kullanilmasinin sadece dersi 6grenmeye yonelik degil, diisiinme becerilerini gelistirmeye

de katk1 saglayacagi soylenebilir.

/N

Sekil 2.12. Bloom 'un Dijital Taksonomisi Ogrenme Dongiisii (Malik, 2016, s. 206)

Bilgi edinme asamasi, hatirlama ve anlama katmanlarindan elde edilmekte,

kavramlarim 1iyi tanminmasini, kavramlarin illiistrasyonlar ve c¢esitli orneklerle
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kavranmasini ifade etmektedir. Bilgi derinlestirme asamasi, uygulama kismini icermekte,
ayrica gercek durumlarda uygulanan, iki ya da daha fazla kisimdan analiz edilerek
Ogrenilen yeni bilgileri i¢inde barindirmaktadir. Bilgi olusturma asamasi ise, diger
asamalardan elde edilen bilgileri degerlendirmeyi ve yaraticiligt kapsamaktadir
(Churches, 2008; Malik, 2016). Burada 6grenenin geleneksel egitimin aksine aktif olarak
ogrenme siirecini kendisinin yonlendirmesi s6z konusudur. Ogrenenin aktif oldugu
O0grenme silirecinde Ogretici konumundaki bireyler, bir siire¢ egitmeni, rehber,
kolaylastirici, motive edici ve geri bildirim saglayicist rollerini iistlenirler. Ayrica
Ogrenenlerin stil cesitliligi, akademik seviyesi, duygusal ve sosyal gelisimi gibi
karsilagtiklar cesitlilige cevap verebilmek icin 6grenmeye yonelik stratejileri degistirir
ve ayarlarlar (Dordan, 2019). Bilgisayarlar ve Internet tabanli uygulamalar gibi
multimedya yoluyla 6grenmeyi kolaylastirmak i¢in mevcut teknolojileri kullanirlar
(Lidawan ve Alshlowi, 2020). Boylece acik ve uzaktan egitim ortamlarinin degistirilerek,
Ogrenen profiline uygun hale getirildigini ve dijital doniisiimii olusturan unsurlarin hepsi
icin bir katma deger yaratildigini séylemek miimkiindiir. Dijital doniistimiin 6grenmeye
etkisini genel bir perspektiften ele alarak yarattig1 etki, 6grenme eyleminin ya da 6grenme
siirecinin kalitesine yonelik olan Bloom Taksonomisinin zaman i¢indeki degisimiyle
verilerek, aslinda dijital dontistimiin 6grenme amaclari ile 6grenme ¢iktilari iizerinde nasil
bir degisim yaratmis oldugu ortaya konulmustur. Simdi daha 6zele inip dijital doniisiimiin
acik ve uzaktan 6grenme ortamlari iizerinde ne gibi bir etki yarattigina bakmak faydali

olabilir.

2.1.4. Dijital doniisiimiin acik ve uzaktan 6grenme ortamlarina etkisi

Dijital doniisiimiin agik ve uzaktan egitim ortamlarina etkisini daha derinlemesine
anlayabilmek i¢in, insanligin yasadigi sanayi devrimleriyle iligkili olarak egitimde
yasanan degisimi anlamaya ¢aligmak faydali olacaktir. Puncreobutr (2016), her ¢agin
degisik sosyo-ekonomik kosullar1 ortaya c¢ikararak, toplumun temelde de insanin
benzersiz ve gerekli yeteneklerle donatilmis bir sermaye olarak degisimine neden
oldugunu, bu degisimin temelinde de 6grenmenin yonetimiyle ilgili bilginin, becerinin ve
yeteneklerin toplum ihtiyaglar1 baglaminda gelistirme sorumlulugunun yer aldigini
belirtmektedir. Aslinda bu durum, “Yumurta m1 tavuktan, tavuk mu yumurtadan ¢ikar?”

seklinde ifade edilen duruma benzer bir yap1 sergilese de, egitimin insani1 toplum
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ihtiyaglar1 dogrultusunda degistirdigi, degisimin gelisimi dogurdugu, bdylece yeni
degisimlerin kaynagini olusturdugu sdylenebilir.

Peters (2010), sanayilesmeyi insan gelisiminde yeni bir donem olarak gormekle
birlikte, ortaya koydugu etki baglaminda Oncesindeki tiim donemlerden farklilik
gosterdigine vurgu yapmakta, uzaktan egitimin sanayilesmeyle sergiledigi igsel uyuma
dikkat cekmektedir. Bunun yani sira “Uzaktan egitimin sanayilesmenin bir iirlinii olarak
adlandirilabilecegi gercegini (Peters, 2010, s. 27)” dile getirerek “Egitimin Sanayilesmesi
(Peters, 1967)” teorisini ortaya koymus ve gelistirmistir. “Uzaktan egitimi 20. ve 21.
Yiizyillarda 6grenim i¢in teknik medyanin kapsamli kullaniminin yapisal bir Onciisii
olarak gormekten baska bir sey yapilamayacaginin (Peters, 2010, s. 20)” altin1 gizerek,
sanayilesmenin {irlinii olmasinin nedenlerini ¢esitli boyutlarda ele alarak su sekilde

Ozetlemistir:

Kiiltiirel boyut, sanayilesmenin ise yonelik yeni temel tutumlar ve bireyleri uzaktan
o0grenmeye baslamaya tesvik eden ve tesvik eden bir kamuoyu iklimi yarattig1 gercegini ifade
eder. Antropolojik boyut, sanayilesmenin insanin dogasini degistirerek onu bir tarim
adamindan ayirdigi olgusunun farkina varmamizi saglar. Yeni tip sanayiciler ve bilgi adamlar
ortaya ¢ikti. Yalnizca zihniyetlerin ve sosyal kosullarin bu kat1 degisimi, bireylerin tamamen
yeni dgretim ve §grenim bicimlerine girmeye hazir olmalarimi sagladi. Sosyolojik boyut,
tarim toplumundan sanayilesmis toplumlara doniigiimiin neden oldugu tutum ve
davraniglarda kokli degisiklikler oldugunu agikliga kavusturur. Felsefi boyut, sanal alanlarda
ve post-modernitede uzaktan egitimde Ogretilen ve edinilen bilginin radikal degisiminin
anlamini ifade eden 'En Sanayilesmis Egitim Teorisi' ile ilgilidir. Pedagojik boyut, geleneksel
egitimden onemli yapisal ve prosediirel sekillerde farklilik gdsteren ve genellikle mega ve
hiper iiniversitelerde tezahiir eden radikal yeni bir 6grenme ve dgretme modelinin ortaya
¢ikiginin farkina varmamizi saglar. En bagindan beri tamamen aracilik edilmesi anlaminda
moderndir; ilericidir, ¢iinkii her donemde mevcut olan teknik medyay: biiyiik 6l¢iide kullanir
ve tamamen sanayilesmistir. Ekonomik boyut, 6lcegin faydasi ve kitle egitiminin benzersiz
olanaklariyla ilgilenir (Peters, 2010, s. 20).

Uzaktan egitimin sanayilesmeyle sergiledigi etkilesme sarmali diisliniildiigiinde
tarthsel anlamda sanayilesme donemlerini ve bu donemlerin tetikledigi egitimin
gelisimini incelemenin kaginilmaz bir durum oldugu acik¢a goriilebilir. Bu kaginilmazlig
fark eden Moravec (2008) egitimi sanayilesme donemleriyle paralel olarak “Egitim 1.0,
“Egitim 2.0, “Egitim 3.0” seklinde adlandirarak tanimlayict bir tablo olugturmus, onun
caligmasinin ardindan Harkins (2008), bu tabloya “Egitim 4.0” tanimlamasini ve

olusturan unsurlar1 eklemis, boylece sanayilesme egitim iligkisini gozler oniine sermistir.

Sanayilesme ve egitim donemlerini birebir tanimlama ve unsurlar tablo seklinde sunma
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seklinde olmasa da, sanayi devrimleri ve egitimle olan iligkisine vurgu yapan Puncreobutr
(2016), Sadiku, Omotosa ve Musa (2020), Wyman (2020) gibi yazarlarin ¢aligmalarindan
da esinlenerek sanayi devrimleri, bu devrimlerin itici gii¢leri, kullanim alanlar1 ve egitime

yansimalarini 6zet niteliginde gérebilmek i¢in Tablo 2.3 olusturulmustur.

Tablo 2.2. Sanayi devrimleri ve egitime etkileri (Harkins, 2008; Moravec, 2008; Puncreobutr, 2016; Sadiku
vd., 2020; Wyman, 2020, ss. 93-94"den uyarlandn)

Birinci Sanayi Su ve buhar enerjisiyle Egitim 1.0 Bilginin 6grenciye kavramlar yoluyla
Devrimi retim gii¢lendirildi ve aktarimi

Endiistri 1.0 makinelestirme saglandi. Dikte

Ikinci Sanayi Devrimi Elektrik enerjisiyle seri Egitim 2.0 Okullarm aynu tip iirtinler tireten fabrikaya
Endiistri 2.0 iretim saglandi. doniismesi

Sosyal olarak yapilandirilmig 6grenme

Ucgiincii Sanayi Elektroniklesmeyle Egitim 3.0 Kendi kendine 6grenme
Devrimi enformasyon ve iletisim
Bt 2.0 teknolojileri sayesinde

tretim otomatiklestirildi.

Egitimde internetin ve sosyal medyanim
yogunlugu

Sosyal  olarak  yapilandirilnis  ve
baglamsal olarak yeniden kesfedilmis

0grenme
Dérdiincii Sanayi Nesnelerin Interneti (IoT) | Egitim 4.0 Egitimde inovasyon etkisi
Devrimi Hizmetlerin interneti Egitim ve dgrenme araglarmda
Endiistri 4.0 Fiziki ve sanal gercegi gorsellestirme

birlestiren siber fiziksel Ogrenme deneyiminin kisisellestirilmesi

akills tiretim sistemleri Uygulamadaki segici bireysel ve ekip

odakli  diizenlemeler yoluyla, yani
odaklanmis  yeniliklerle olusturulmus
O0grenme- Yasam boyu 0grenme

Siif temelli olan Egitim 1.0, teknolojinin kullanilmadigi, 6grenmenin {istte yer alan
birinin herkesin ne ¢alisacagina karar verdigi, is giicline yonelik firsatlarin Endiistri 1.0’a
paralel olarak ¢cogunlukla fabrikalarda gergeklestigi bir doneme isaret etmektedir. Daha
sosyal olarak yapilandirilan Egitim 2.0, teknolojinin dikkatli bir bigimde kullanildigs,
istihdam zorluklarinin yasandigi, iiretime yonelik becerilerle bilgiye dayali endiistriler
arasinda bag kurmaya yoneliktir. Teknolojinin ve internetin daha evrensel olarak
kullanildigr Egitim 3.0, 6grenmenin sadece Ogretmenler araciligiyla siniflarda degil,
uzaktan ve akranlar aracilifiyla gergeklestigi, baglamsal olarak yeniden kesfedilmis
O0grenmeyi betimlemektedir. Egitim 4.0 ise, Ogrenenlere nasil O6greneceklerine ve
inanilmaz bir hizda degisiklik gosteren teknolojik ¢esitlilige nasil uyum saglayacaklarina
yonelik katki saglamaya odaklanmaktadir. Ozellikle yaratmaya ve yaraticiliga odaklanan
Endiistri 4.0, var olan isgiiciiniin gelismelere ayak uydurmasini, yeni is giliciiniin de
gerekli donanima sahip olmasini gerektirmektedir (Wyman, 2020). Bilginin ve

teknolojinin gelisim hizina hem var olan isgiiciiniin hem de aday isgiiciiniin ayak
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uydurabilmesinin, siirekli olarak kendini yenileyebilen bireyler olarak yasam boyu
O0grenmeyi benimsemelerine bagli oldugu soylenebilir. Baska bir ifadeyle, bireylerin
ihtiyaclar1 dogrultusunda neyi-nasil ogreneceklerine kendileri karar vereceklerinden,
bireysel ihtiya¢larin 6ncelikli hale getirildigi kanisina varilabilir.

Peters (2010), bu durumu sanayilesmenin insanin gelisimi iizerindeki etkisine
baglayarak, sanayilesmenin insanin varolusunun c¢ogu alaninda yarattigi temel
degisiklikler nedeniyle dramatik oldugunu belirtmekte, bunu da sanayilesmenin modern
toplumu, post-modern toplumu ve insanlar1 sekillendirmesine baglamaktadir. Bagka bir
ifadeyle zaman i¢inde insan, yasanan gelismelere ve i¢inde yasadigi topluma bagli olarak
degismekte, arzu, istek ve beklentileri sekillenmektedir denilebilir.

Benzer bir yaklasimla, her donemin belli bireysel ihtiyaclara yonelik oldugu
teorisini ortaya atan Lee ve arkadaslart (2018), Maslow’un ihtiyaglar hiyerarsisiyle
biitiinlestirerek endiistriyel gelisim donemlerine yonelik insan ihtiyaglarini ve toplumsal
yaklasimi Sekil 2.13.’te goriildiigii gibi 6zetlemektedir. Burada dikkat edilmesi gereken
nokta, her donemin ihtiyaglar hiyerarsisinde birebir karsiligini bulamamadir. Bu durumun
nedeninin ise, gecis donemlerinden itibaren ihtiyaclarin degismeye ve sekillenmeye

baslamasi oldugu sdylenebilir.

Yitksek thtivag sevivest
Kendini Gerceklestirme * Kendini Gerceklestirme
mﬁ}’EQIan * Diger Gercekleztirmeler
, 4.
3 * Kendini Ifade Etmek .
Saygr  Estetik Ihtiyaglar St 28 Sana_m.
Ihtiyaclan Biligse! Ihtiyaclar Qe Statii Devrimi

iletigimeos_\'al Katilim

Sosyal Ihﬁ)'aglar . 503}'31 :\g 3.
Sanayi
* Uygunluk AL
v Milliy Devrimi
Giivenlik Ihtiyaglan» Emniyet Miilkiyet it
1. ve 2.
* Fizyolojik Hijyen Sanavi

* Havatta Kalma Devrimleri

Fizyolojik Thtiyaclar » Islevier

Disik thtivag seviyast
Maslow'un Ihtivaclar Hiverarsisi
Sekil 2.13. Maslow 'un ihtiyaglar hiyerarsisi ile sanayi devrimi evrimi iligkisi (Lee vd., 2018, s. 5'den
uyarlandt)
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Lee vd. (2018), sanayi devrimini insan arzusuyla teknolojik yeniligin birlikte
evrimi olarak tanimlama egilimi gdsterirler. “Ilk devrim; fizyolojik ihtiyaclar ve mekanik
teknoloji; ikinci devrim; giivenlik ihtiyaglar1 ve elektrik teknolojisi; i¢lincli devrim;
sosyal ihtiyaglar ile enformasyon ve iletisim teknolojisi; dordiincii devrim; saygi
ihtiyaclar ve stratejik bilgi toplama teknolojisi (Lee vd., 2018)” ne karsilik gelmektedir.
Ancak bu donemler, donemler aras1 gecis saglayan zaman dilimlerini de kapsayacak
sekilde gorsellestirilmistir. Sekil 2.13’ten hareketle, dordiincii endiistri devriminde “biz”
duygusunun yerini “ben” duygusuna birakarak, kendi kendini diizenleme ve kendini
gerceklestirme amacina yonelik ihtiyaglarin giderilmeye calisildigi, bunun da 6grenen
profilinde degisiklik yarattig1 ifade edilebilir.

Dordiincli endiistri devriminin geregi olarak “gergek ve sanal diinyalarin kendi
kendine orgiitlenmesi” siireci; “gercek diinyadan sanal diinyaya dijital doniigiim, biiyiik
veriye dayali yapay zeka ile optimizasyon ve optimize edilmis tahminin sanal diinyadan
gercek diinyaya analog doniisiimii (Lee vd., 2018)” seklinde gerceklesmektedir. Bu
stirecin egitime de yansidigl, temel paradigma olarak goriilen yasam boyu 6grenmeyi
dolayisiyla da agik ve uzaktan 6grenmeyi sekillendirdigi de sdylenebilir.

2020’li yillarda simiilasyon, artirilmig gergeklik (Ozarslan, 2020), biiyiik veri
(Giines, 2020), yapay zeka (Yildiz, 2020), bulut bilisim (Giimiisoglu, 2020), giyilebilir
teknolojiler (Sezgin, 2020) gibi unsurlarin (Oz ve Balyer, 2018) agik ve uzaktan egitimde
kullanildig1 goriilse de, bu unsurlarin kullaniliyor olmasi agik ve uzaktan egitimde dijital
donlislimiin  tamamlandigin1  gostermemektedir. Yasanan Koronaviriis pandemisi
nedeniyle sadece Tiirkiye’deki degil biitiin diinyadaki liniversiteler, degisimi bile isteye
degil, zorunlu olarak yasamaktadir. Bagka bir ifadeyle, bugiin degisime hazir olsun
olmasin, bir doniisiim stratejisi bulunsun ya da bulunmasin egitimde bir doniisiim zorunlu
olarak yasanmaktadir. Ancak bu noktada daha dnce dijital doniisiim basligi altinda da
ifade edildigi gibi, dijitallestirme, dijitallesme ve dijital doniisiim ayrimin1 yapabilmek
onem tasimaktadir. Herhangi bir dersi ¢evrimi¢i yapmak ya da modern bir §grenme
yonetim sistemi kullanmak dijital doniisiim degildir. Dijital bilginin sistematik bir
bicimde artmasini ve gelisen teknolojiyi gerceklestirilen siireglere uygulanmasini dijital
doniistimle karigtirmamak gerekmektedir. Bilginin ve siireclerin dijital hale getirilmesi,
dijital doniistimiin tetiklenmesini saglayarak, dijital dontisiime katkida bulunsa da, sadece

bilginin ya da sadece stireglerin dijital hale getirilmesi dijital doniisiimii olusturmamakta,
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kurumsal doniisiimii saglayacak caligmalar eksik kalmaktadir (Reinitz, 2020). Dijital
doniistimiin gereklilikleri ve dijitallestirme ile dijitallesme kavramlarindan ayrildig:

noktalar Sekil 2.14’te acgikca goriilebilir.

Dijital Doniisiim

Dijitallesme 5
[ | Kurumu
4 Doniistiir
Siirecleri O
Dijitallestirme 3 Basitlestir Sy .
| Siirecleri O : Dijital Doniisiim
- : Bir kurumun faalivetlerini, stratejik
2 Otomatiklestir . yonlerini ve degerini dontgtirerek
Bilgileri O veni egitim ve isletme modellerini
Diizenle . miimkiin lalan,
Bilgileri ._ Dijitallesme bir dizi derin ve koordineli kiiltir,
Dijitallestir y Bireysel, kurumsal faaliyetleri i5 gact ve teknolofi degisimi
y doniistirmek icin, difital
O teknolojileri ve bilgiyi
" Dijitallestirme kullanmak
) Analog veya fizikselden
dijital forma gecis

Sekil 2.14. Dijitallestirme, Dijitallesme ve Dijital Doniistim ayrimi (Brooks ve McCormack, 2020;
Grajek ve Reinitz, 2019; Reinitz, 2020)

Herhangi bir kurumun bulundugu sektorden bagimsiz olarak dijital doniisiime
yaklasimi, s6z konusu kurumun kiiltiirii, degerleri ve stratejik oncelikleri baglaminda
sekillenmektedir. Bir iiniversitenin en bastan kurumsal diizeyde dijital doniistimii
baslatmayr se¢gmesi miimkiindiir. Biitlinciil bir doniisiimii gerceklestirmek zor
olacagindan enformasyon ve iletisim teknolojileri organizasyonunun doniisiimiiyle model
olusturup, kampiisteki diger birimlerin buna benzer bir bicimde kendilerini
doniistiirmelerine  yardimct  olunabilir.  Organizasyon doniistimiinden kampiis
dontigiimiine dogru bir yol izlemek, kurumsal diizeyde biitiinciil doniisiime biiyiik bir
ivme kazandirabilir. Bu noktada kanaat onderleri olarak da adlandirilabilecek kurumsal
liderler 6nemli bir sorumluluk tagimaktadir (Reinitz, 2020).

Bu anlamda dijital doniisiim, kampiisteki kanaat dnderlerinin etkilesim sekillerinde
kurumsal hedeflere odaklanmasini, degisimin yonetimi konusunda ihtiyaglar
karsilamaya yonelik kurumsal ¢evikligin ve esnekligin arttirilmasini gerekli kilmaktadir.
Ayrica yiiksekogretime yonelik dijital doniisiim kiiltiirii, 15 ihtiyaglarii karsilamaya
yonelik bilingli kararlar1 hizli bir sekilde almayi, risklerle odiilleri dengelemeyi,

yeniliklerle iyilestirmeleri genis bir kitleye ¢abucak tanitmak icin kampiis liderlerinin
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kurum genelinde yeni ortakliklar yaninda eski ortakliklarin yeniden tasarlanmasini
gerektirmektedir. S6zii edilen kiiltlir; 6grencilerin, arastirmacilarin, egitimcilerin,
personelin ~ ve  kurumun biitin  paydaslarinin  ugtan uca  deneyimlerine
odaklanmaktadir.(Grajek ve Reinitz, 2019). Yiiksekogrenimde sozii edilen bu kiiltiirtin
yansimasi 0grenme ortamlarinda ortaya ¢ikacak ve s6z konusu kiiltiir, egitim kurumunun
degeri, baska bir ifadeyle yarattig1 kaliteyi de agikca ortaya koyacaktir denilebilir.
Ogretici baglaminda 6grenme ortamini Sekil 2.15°de goriildiigii gibi betimleyen
Bates (2015; 2019), 6grenme ortamini olusturan unsurlari; 6grenen ozellikleri, igerik,
beceriler, 6grenen destegi, kaynaklar ve degerlendirme seklinde alt1 temel baslik altinda
toplayarak, bu basliklarin alt dallanmalarina yer vermekte ve asil bu alt dallanmalarin
ogrenme ortamlari igin dnemli oldugunu vurgulamaktadir. Ogrenme ortamini olusturan
unsurlarin ve alt dallanmalarinin hepsi iizerinde ise kiiltiirin etkili oldugunun altini
cizmektedir. Bu baglam, sahip olunacak dijital doniisiim kiiltiiriiniin 6grenme ortamlarini

dogrudan etkiledigi ve sekillendirdigi diisiincesini destekler niteliktedir.
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Sekil 2.15. Ogrenme ortami unsurlar: (Bates, 2015; 2019, s. 273)

Acik ve uzaktan 6grenmede 6grenme ortamlari, siniflar, amfiler ve laboratuvarlar

gibi fiziksel ortamlarin 6tesinde 6grenme yonetim sistemleri gibi ¢evrimigi 6grenme
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ortamlar1 olugturmak i¢in kullanilan teknolojilere odaklanma egilimi tasimaktadir (Bates,
2019). Ciinkii agik ve uzaktan 6grenme, 6grenen, 6greten ve 6grenenle ogretenin fiziksel
olarak olmasa da bir araya getiren teknoloji temel bilesenlerinden olusmaktadir

(Yumurtaci, 2020) (Bkz. Sekil 2.16).

Ogreten

Sekil 2.16. Acik ve uzaktan 6grenme temel bilegenleri (Yazar tarafindan olusturuldu)

Daha once “Dijital Doniisgiim™ bashigr altinda “Sekil 2.9. Sinifin Déniligiimii” ile
aciklamalarda da ifade edildigi gibi, 6gretenin rolii, birebir bilgiyi 6gretmenin otesinde
“Ogrenenin ihtiyaclar1 dogrultusunda sekillenmekte (Yumurtaci, 2020, s. 25)”, 6grenme
stirecini tasarlayan, yol gosterici ve kolaylastirici rollerini de kapsayacak sekilde
genisledigi sdylenebilir. Ogrenen profili, giiniin kosullar1 dogrultusunda degistiginden ve
amac 0grenenin ihtiyaclarinin karsilanmasi oldugundan 6grenen profili acik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinin olusturulmasinda etkili olmaktadir. Teknoloji, agik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinin olusturulmasinda belirleyici bilesenlerden biri olsa da, birincil
oncelikli ve tek etkili faktor degildir. A¢ik ve uzaktan 6grenmenin olusmasinda dgreten
tarafindan Ogrenen ihtiyaglart dogrultusunda dijital pedagojiye dayanan tasarimlarin
oneminin daha biiyiik oldugunu sdylemek miimkiindiir. Ogrenen, dgreten ve teknoloji
bilesenlerinin iletisimi ve etkilesimi sonucunda agik ve uzaktan 6grenme sekillendigi
ifade edilebilir.

Hews (2012), acik ve uzaktan 6grenmede bireysel 6grenme ortamlarini; ses/video,
kelimeler, iletisim, ¢evrimici ses, ¢evrimic¢i video, oyunlar, igbirligi yapmak, yer imleri,
cevrimici arama, not olusturma, bloglar, sosyal medya ve teknoloji seklinde

gruplandirarak, bu baglamda kullanilan teknolojileri gorsellestirmistir (Bkz. Sekil 2.17).
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Acik ve uzaktan 6grenme ortamlari incelendiginde bu ortamlarin Bloom’un genisletilmis
dijital taksonomiyle biiyiik bir uyum i¢inde oldugunu gérmek miimkiindiir. Bu durum
actk ve uzaktan Ogrenme ortamlarinda bilginin edinilmesi, derinlestirilmesi ve
olusturulmasi1 baglaminda Bloom genisletilmis dijital taksonomisinin kullanilmasinin
fayda saglayacaginin bir gostergesi olarak da kabul edilebilir. Ayn1 zamanda agik ve
uzaktan 6grenmenin teknolojiyle olan baginin ne denli kuvvetli oldugunu da sergiledigi

diistiniilebilir.
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Sekil 2.17. Bireysel 6grenme ortamlar: (Hews, 2012 'den uyarland.)

Acik ve uzaktan egitim ortamlari, tamamen gelistirilip insa edildiginde, 6grenme
deneyimlerini artiran giiglii 6zellikler sunabilir. Modern teknolojinin destegiyle uzaktan
egitimin kullanilmasi, egitim cagini gelistirme ve dijital cagda egitim hedeflerine ulagsma
potansiyeline sahiptir (Kasemsap ve Sunandha, 2017). Acik ve uzaktan 6grenmenin

teknolojiyle boyle kuvvetli bir bag sergilemesinin nedeninin, ge¢misten bugiine
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teknolojiyle birlikte var olmasindan kaynaklandigint  sdylemek miimkiindiir.
Teknolojideki gelisme, iletisim ve kitle iletisim araclarinin g¢esitlenerek agik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinda kullanilan araglarin g¢esitlenmesine yol ac¢tifindan, farkli yer ve
zamanlarda 6grenme istegindeki bireyle, 6gretici konumundaki bireyin fiziksel olarak
olmasa da bir araya gelmeleri, teknoloji ihtiyacinin karsilanmasiyla saglanabilir. Bagka
bir ifadeyle teknolojinin {istlendigi roliin, 6grenen ve dgreten arasinda iletisime yonelik
bag1 olusturmak oldugu sdylenebilir. Bu iletisime yonelik bagin kurulmasinda herhangi
bir aksaklik ya da sikinti iletisimde sikint1 yaratacagi i¢in, acik ve uzaktan dgrenmeyi
olumsuz etki yapacagi herkes tarafindan bilinen bir durum olarak goriilebilir. Buradan
hareketle, O0gretenin bilgi birikimi kadar teknoloji yeterliliginin de Onem tasidigi,
teknolojiye erisim ve ulasilabilirligin ag¢ik ve uzaktan Ogrenmenin bel kemigini
olusturdugu, 6grenen bireylerin de 21. Yiizyil becerileriyle donatilmis bir sekilde acik ve
uzaktan Ogrenme ortaminda yer almasi gerektigi ifade edilebilir. Ancak her yeni
teknolojinin acik ve uzaktan Ogrenmeye katki saglayacagi ve kullanilmasi gerektigi
diisiincesinin siklikla karsilagilan bir yanilgi oldugunu da belirtmek 6nemlidir. Acik ve
uzaktan Ogrenmede teknoloji, 6grenme amagclarma hizmet ettigi siirece kullanilmasi
gereken bir bilesendir. Kimi durumlarda eski teknoloji olarak goriilen araglarin acik ve
uzaktan 6grenme ortamlarinda kullanilmasi daha fazla fayda saglayarak, 6grenmeye
destek verdiginin de unutulmamasi gereken bir gercek oldugunun alti cizilebilir. Ozetle,
acik ve uzaktan ogrenmede teknolojinin Ogrenen ve Ogreten arasindaki zamansal ve
mekansal mesafeyi ortadan kaldirmay1 saglayan 6nemli, ama birincil ve biricik olmayan
bir bilesen olarak goriilerek kullanilmasi faydali olabilir.

Uzaktan egitimin ilk donemlerinde kullanilan teknolojinin aracilik ettigi iletisim
aract mektup iken, zaman icinde teknolojideki gelismeyle paralel olarak kitle iletisim
araglar1 olan radyo ve televizyon devreye girmistir. Bunu ag¢ik {niversiteler ve
telekonferanslar izlemis, internet/web uygulamalariyla uzaktan egitim bugiinki
konumuna ulagsmistir. Kullanilan teknolojideki yenilikler, ©nceden kullanilan
teknolojilerin tamamen kullaniminin ortadan kalkmasina neden olmamis, yeni iletisim
ortamlari, Onceki iletisim ortamlarmin yanina eklenmistir (Yiizer, 2013). Uzaktan
egitimin baslangicindan itibaren teknoloji kullanimimi inceleyen Taylor (2001),
kullanilan teknolojiye gore sekillenen uzaktan egitim modellerini bes kusak olarak ele
almistir. Taylor (2001, s. 3), tarafindan tanimlanan bes kusaga yaklasik yedi yil sonra
Caladine (2008, s. 20), altinct kusagi eklemistir (Bkz. Tablo 2.2.). Bugiin artik acik ve
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uzaktan 6grenmenin biitlin diinyada ayn1 seviyede olmasa da, besinci kusagi tamamladigi
ve altinci kusak i¢inde oldugu sdylenebilir. Zengin 6grenme ortamlarinin yaratilmast igin,
her zaman her yerde O08renmeyi destekleyecek unsurlarin saglanarak, “ulasilabilir

O0grenmenin (Yumurtaci, 2020, s. 21)” miimkiin kilinmasi gerekliligi agik¢a goriilebilir.

Tablo 2.3. Teknolojik gelismeler baglaminda uzaktan egitim modelleri (Yiizer, 2013, ss. 27-28)
Kullanilan Teknolojilerin Ozellikleri

Uzaktan Egitim Esneklik Yiiksek Gelismis
Modelleri Kullanilan Teknolojiler Derecede Etkilegimli
R | Vg IRz Aritilmig Ortam
Kaynaklar
Birinci kusak |e Yazi Evet Evet Evet Evet Hayir
Mektup Modeli
e Yazi Evet | Evet | Evet Evet Hayir
Ikinci Kusak | o Ses bandi Evet | Evet | Evet Evet Hayir
Coklu-Medya | ¢ Video bandi Evet | Evet | Evet Evet Hayir
Modeli —
e Bilgisayar tabanl Evet | Evet | Evet Evet Evet
O0grenme
e Etkilesimli video (disk Evet | Evet | Evet Evet Evet
ve bant)
o Sesli telekonferans Hayir | Hayir | Hayir Hayir Evet
Uciincii Kusak | o Video konferans Hayir | Hayir | Hayir Hayir Evet
Tele-6grenme | ¢ Seg ve grafik iletigimi Hayir | Hayir | Hayir Evet Evet
Modeli
N e TV/Radyo yayini Hayir | Hayir | Hayir Evet Evet
o Etkilesimli ¢oklu medya Evet Evet Evet Evet Evet
Dordiinci e www kaynaklarina Evet | Evet | Evet Evet Evet
Kusak internet tabanli erigim
Esnek Ogrenme | o Bjjgjsayar aracih Evet | Evet | Evet Hayir Evet
Modeli iletisimler
e Cevrimigi (online) Evet | Evet | Evet Evet Evet
etkilesimli ¢oklu medya
o WWW kaynaklarina Evet | Evet | Evet Evet Evet
Besinci Kusak internet tabanli ulagim
Akilli Esnek | ® Otomasyonla yanitlama
Ogrenme Modeli | sistemlerinin kullanimi Evet = Evet | Evet Evet Evet
dogrultusunda bilgisayar
aracili iletigim
o Kurumsal iglemlere ve
kaynaklara kampiis Evet | Evet | Evet Evet Evet
portali ile erigim
¢ Sosyal yazilim Evet | Evet | Evet Evet Evet
e Kaynaklarda 6grenene Evet | Evet | Evet Evet Evet
Altinc1 Kusak 0zel yaratimlar
Web 2.0 e Deneyimler ve Evet Evet Evet Evet Evet
E-Ogrenme 2.0 kaynaklarin paylasimi
o fletisim ortaminin Evet | Evet | Evet Evet Evet
zenginligi
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1970’lerin basindan 1980’lerin basina kadar uzaktan egitimde kullanilan ortamlar
basili materyaller, egitime yoOnelik radyo-televizyon yayinlari ve bilgisayar destekli
egitim seklinde, bireysellestirme ve kisisellestirmeden uzak ortamlardi (Moore ve Diehl,
2019). “1980'lerin sonu ve 1990'larin basindaki egitim teknolojisi savunucular1 da
1960'larin multimedya Ogretim sistemleriyle sunulan vizyonu benimsedi ve bunu
dogrudan hiper metin (Vaughan, 2010) ve hiper medyanin yenidiinyasina uyguladi
(Fletcher, 2017, s. 435).” Zaman i¢inde 6grenme siirecini desteklemeye yonelik araclar
cesitlense de, temelde bes medya bileseni; metin, ses, grafik, animasyon ve video
(Asthana, 2006; Giiler, 2020; Kesim, 2018; Mukherjee, 2018) kullanilarak 6grenme
ortam1 sekillendirilmektedir. A¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda biitiin bu medya
bilesenlerinin en az ikisinin ya da daha fazlasinin dijital olarak birlikte kullanimiyla
sonuglanan kullanim ¢oklu ortam diger bir ifadeyle multimedya (Grimes ve Potel, 1991;
Giler, 2020; Vagg, Balta, Bolger ve Lone, 2020; Zhu, Luo, Wang ve Li, 2011; Zhu, Wang
ve Gao, 2020) olarak adlandirilmistir. A¢ik ve Uzaktan Ogrenme Sozliigiinde ¢oklu ortam
kavramu; “Her tiirlii yazil, isitsel ve gorsel enformasyonun elektronik ortam ve araglarla
sunulmasidir. Gorsel-isitsel enformasyon hareketli ya da hareketsiz olabilir (Acik ve
Uzaktan Ogrenme So6zliigii, 2017)” seklinde betimlenmesi, bireylerin 6grenme stillerine
yonelik bir gonderme olarak goriilebilir. A¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarin ¢oklu
ortamin, O&grenenler iizerinde farkli etkiler yaratmasi miimkiindiir. Coklu ortami,
“...bilgisayar ve/veya diger elektronik ya da dijital olarak manipiile edilmis araclarla
gonderilen metin, resim, ses, animasyon ve videonun herhangi bir kombinasyonu™ olarak
tanimlayan Vaughan (2010), ¢oklu ortamin 6grenenlerde yaratacag etkiye iliskin ise su

betimlemeyi yapmaktadir:

Multimedya, zengin bir sekilde sunulan bir duygudur. G6z kamastirici resimler ve
animasyonlar, ¢ekici sesler, ilgi ¢ekici video klipler ve ham metin bilgileri gibi multimedya
Ogelerini bir araya getirdiginizde, insanlarin zihinlerinin diisiince ve eylem merkezlerini
harekete  gegirebilirsiniz. Onlara  siirecin  interaktif  kontroliinii  verdiginizde,

biiyiilenebilirler.(Vaughan, 2010, s. 1).

Burada 6grenme ortamlarina yonelik dogrudan bir yaklagim bulunmasa da, ¢coklu
ortamla bireyler lizerinde yaratilabilecek etkiye yonelik net bir yaklagim bulunur. Belki
de bu biiyiiniin etkisi altinda bugiin pek ¢ok bireyin bu medya bilesenlerini ve uygulanma
bicimlerini, dijitallesme araciligiyla kolaylikla iiretilebilir hale geldigi giinliik hayatta da
gozlenebilir. Gelisen teknolojinin metin, ses, grafik, animasyon, video gibi medya

bilesenlerinin kolaylikla tiretilir hale gelmesini saglamanin yaninda kullanici kontroliini
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ve kullanici navigasyonunu giindeme getirerek, etkilesimli multimedya ve hiper ortam
kavramlaria dogru gelisen trendin habercisi olarak goriilebilir. Vaughan (2010), ¢oklu
ortam kavramina iliskin betimlemesinin devaminda etkilesimli multimedya ve hiper

ortam kavramlarinmi su sekilde taninmlamaktadir:
Bir multimedya projesinin goriintiileyicisi olarak da bilinen bir son kullanicinin, dgelerin
neyin ne zaman teslim edilecegini kontrol etmesine izin verdiginizde, buna etkilesimli
multimedya denir. Kullanicinin i¢inden gegebilecegi baglantili 6gelerden olusan bir yap1

sagladiginizda, etkilesimli multimedya hiper ortam haline gelir.(Vaughan, 2010, s. 1).

Coklu ortamin temel medya bilesenlerinden olugmasi ve bu bilesenlerin teknolojik
gelismelerle sekillenerek yeni ortamlarin ortaya c¢ikmasina olanak saglamasi, ¢oklu
ortamin yapay zeka c¢aginda bile 6nemi koruyacaginin bir gostergesi olarak goriilebilir.
Buna 6rnek olarak Zhu vd. (2020) tarafindan gergeklestirilen “Multimedia Intelligence:
When Multimedia Meets Artificial Intelligence” adini tasiyan calisma verilebilir.
Arastirmacilar calismada, yapay zekd ve multimedya yakinsamasini ortaya koyarak
multimedya ve yapay zeka dongiisiiniin “multimedya zekas1” konseptini olusturacagini
ortaya koymaktadirlar. Acaba gelecegin acik ve uzaktan 6grenme ortami “multimedya
zekas1” olabilir mi? Bugilinden bunu bilmek miimkiin olmasa da, medyanin temel
bilesenlerini iceren ¢oklu ortamin teknolojik gelismelere entegre bir sekilde agik ve
uzaktan 6grenme ortamlarinda var olmaya devam edecegini sdylemek miimkiindiir.

Coklu ortamin ag¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarindaki 6neminin farkindalhigiyla
kullanimin ilk yillarindan itibaren ¢oklu ortamda etkili 6grenmenin saglanmasi i¢in neler
yapilmas1 gerektigine yonelik ¢aligmalar yapilarak Mayer (2009) tarafindan; Biligsel
Coklu Ortam Ogrenme Teorisi (Bkz. Sekil 2.18) gelistirilmistir. Coklu Ortam Ogrenme
Teorisi ¢ biligsel bilim ilkesine dayanmaktadir (Mayer, 2014):

1. Bir bireyin bilgiyi isleme sistemi, gorsel/resimsel ve isitsel/sozlii isleme i¢in ¢ift

kanal igerir (¢ift kanal varsayimi),

2. Her kanal siurl1 bir kapasiteye sahiptir (sinirlt kapasite varsayimi) ve

3. Aktif 6grenmenin gerceklesmesi i¢in, 6grenirken koordineli bir dizi biligsel

siire¢ gereklidir (aktif islem varsayimui).

Bu ilkeler dogrultusunda Sekil 2.18°de gériildiigii gibi Coklu Ortam Ogrenme
Teorisi, ¢oklu ortam sunumunun 6grenenin bilgi isleme sistemine kulaklar ve gozlerden
girerek, duyusal bellekte cok kisa bir siire burada tutuldugunu, sonrasinda secilen
kelimelerle gorsellerin ¢alisma bellegine aktarilmasi s6z konusu olmaktadir. Ancak bu

aktarim 6grenen duyusal bellekteki kelimelerle gorsellere katilirsa gergeklesmekte ve
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calisma belleginde tutulmasi i¢in de yaklasik yirmi saniye icinde aktif olarak islenmesi
gerekmektedir. Caligma bellegine giren kelimeler ve gorseller 6grenen tarafindan
diizenlenerek so6zlii model ve resimli model haline getirilmektedir. Ogrenen uzun siireli
bellekteki on bilgilerini etkilestirip, s6zlii model ve resimli modeldeki bilgilerle
biitiinlestirmek i¢in ¢alisma bellegine getirmekte, c¢alisma belleginde biitlinlestirilme
sonucu ortaya c¢ikan Ogrenme c¢iktisini tekrar uzun siireli bellege gondererek
saklamaktadir. Ogrenmeye yonelik bu siireg, siirekli tekrarlanabilmekte, anlamli 6grenme
de, 6grenenin bu stirecteki se¢me, diizenleme ve biitiinlestirmeye yonelik siireglerde aktif

olarak biligsel islemesiyle miimkiin olmaktadir (Mayer, 2017).

COKLUORTAM  prypsal BELLEK KI5 SERELT BELLEK (CALISMA BELLEGI) UZUN SURELI BELLEK

Sekil 2.18. Bilissel Coklu Ortam Ogrenme Modeli (Mayer, 2017, s. 405)

Coklu Ortam Ogrenme Teorisi baglaminda bircok deney yapilmis ve kanita dayali
ilkeler (Mayer, 2017; Mayer ve Estrella, 2014; Mayer ve Moreno, 2003; Mayer ve Sims,
1994) ortaya konulmustur. Onlarca yi1l ge¢gmesine karsin ¢oklu ortam Ogrenmesine
yonelik ilkeler lizerinde kanita dayali calismalar devam etmekte dijital doniisiimiin de
etkisiyle farkli materyaller, yeni yaklasimlar ve ilkeler (Mayer, 2020b; Mayer, Riorella
ve Stull, 2020; Parong ve Mayer, 2020) glindeme gelmektedir. Boylece acik ve uzaktan
Ogrenenlere bilgi insa etme siirecinde gerekli destegi saglayarak anlam yaratmasina nasil
yardimct olunacagi konusunda egitmenlere ve tasarimcilara kilavuzluk yapildigimni,
biitiinciil bir fayda gozetildigini sdoylemek miimkiindiir. Ozellikle duygulara yonelik
caligmalarin yapilmaya baslanmasi ve 6grenme siireci lizerindeki etkilerine yonelik
etkilerinin arastirilmasi, 6grenme silirecinde 6grenenin hislerinin de dikkate alinmaya

basladiginin bir gostergesi olarak goriilebilir.
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Coklu ortam kullanimiyla agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda Oncesine gore
epey bir hareketlilik saglanmakla birlikte, asil ivmelenmenin internetin yaygin olarak
kullanilmaya baslanmasiyla ortaya ciktifi sOylenebilir. Ag¢ik ve uzaktan 6grenme

ortamlarindaki bu gelisimi Firat (2016) su sozlerle dile getirmektedir:

...davranis¢1 ve biligsel 6grenme kuramlarina uygun olarak asamali hiyerarsik bir yapiya
sahip sistematik ¢oklu ortam yazilimlar1 ve bilgisayar tabanli egitim yazilimlar1 yerini
yapilandirmaci yaklagima uygun, sunucu tabanli uygulamalara birakmustir. Yapilandirmaci
ogrenme yaklasimiyla etkilesim igerisinde geligen bilgisayar ve internet teknolojileri, sunucu
tabanli ‘Ogrenme Ydnetim Sistemleri-igerik Yonetim Sistemleri’ (“LMS-CMS”) yapilarmin
ortaya ¢ikmasini, sosyal “web”in 6gretim faaliyetlerinde aktif kullanimini, ‘Ag¢ik Egitsel
Kaynaklarin (“OERs”) gesitlenmesini ve ‘Kitlesel A¢ik Cevrimigi Kurslar’ (“MOOCs”) gibi
daha esnek yapilarin ortaya ¢ikmasint saglamistir. (Firat, 2016, s. 144).

Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda yetiskin 6grenenlerin kendi diizeyinde,
kendi durumunda, bagimsizlik, sorumluluk ve 06zerklikle Ogrenerek hareket etme
(Wedemeyer, 1981) gerekliliginden hareketle, icinde bulundugumuz 2020’li yillarda
egitim ortamlar bireysel farkliliklar1 gozeterek, 6grenenlere secenekler sunmakta, bu da
Ogrenenlerin sayisal artisini ortaya c¢ikarmaktadir. S6z konusu artisin biiyiikk bir
cogunlugunu ise, calisan kesimden Ogrenenler olusturmaktadir. Calisan bireylerin
genelde yaptiklar isle baglantili programlar1 segme egilimi gostermeleri, onlarin yliksek
i¢csel motivasyonlarini desteklemektedir (Heiser ve Ralston-Berg, 2019). Firat, Kiling ve
Yiizer (2018), acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda i¢sel motivasyonun belirleyicisinin
ozerklik, diger bir ifadeyle bagimsiz karar verme ve kendi kendini yonetebilme yetisi
oldugunu ortaya koymaktadirlar. “Learning at the Back Door” adin1 verdigi kitabinda
Wedemeyer (1981), “6zerklik, bagimsizlik, 6z motivasyon, 6z yonlendirme ve 06z
degerlendirme (s.xxvi)” kavramlarint Onemli Ozellikler olarak nitelendirmekte,
yetigkinlerin 6grenme ihtiyaglarini karsilayan kurumlarin bu 6zellikleri besleyen
programlar  olusturduklarin1  belirtmektedir. Ozellikle internetin  kullaniminin
yayginlagsmasiyla diinyanin her yerine erisme olanagi, bireyler arasi iletisimi
kolaylagtirmanin yani sira, bireylerin 6grenmeye yonelik segenekleriyle 6grenme ve
kendini gergeklestirme arzularinin artmasina da neden olarak, acgik ve uzaktan egitimin
yiikselis trendine ivme kazandirdigi bilinen bir gercektir. Bu itici giigle uzaktan egitimin
acik ve uzaktan Ogrenmeye doniislimiiniin toplumsal ve teknolojik gelismelerin
tetikledigi degisimlerden kaynaklandigini, agik ve uzaktan O6grenme ortamlarinda

senaryonun degisimini de beraberinde getirdigini sdylemek miimkiindiir.
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2.1.5. A¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda senaryonun degisimi

Acik ve uzaktan egitim ortamlarinda kullanilan egitim amagl senaryolar da dijital
dontisiimden payina diiseni almis ve bir degisim gecirmistir. Bu degisim egitim amagli
senaryolarin olusturulma stireglerinde, liretim siirecinde ve iiriin olarak ortaya ¢ikisinda
net olarak gbzlenebilir. Videonun temelini olusturan egitim senaryolarinin degisiminde,
hem hedef kitlenin diger bir ifadeyle 6grenen profilinin degismesi, hem {iretim
stireclerinde ortaya ¢ikan degisiklikler, hem de egitim senaryosunu iireten bireyler olan
senaristlerin yasadigimiz ¢agdan etkilenerek degismesi ya da ¢agin gerektirdigi becerilere
uyum saglamasinin etkili oldugunu sdylemek miimkiindiir. Diger bir ifadeyle dijital
cagin, agik ve uzaktan Ogrenmede teknolojik gelismelerden yararlanan, &grenen
ihtiyaclarmi karsilayarak Ogrenenlerin yalniz hissetmelerine engel olan yeni tiir
pedagojiler gerektirdigi sdylenebilir. Bu baglamda agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda
senaryonun degisim gosterdigi noktalar tek tek maddeler halinde siralamanin 6tesinde
aciklamalar yapilmasi ve bunun dijital pedagojiyle olan baginin irdelenmesinin daha
faydali olacagi diistiniilmektedir. Ciinkli “teknoloji ve pedagoji birbirine baghdir ve
ogrenenin dijital bir 6grenme ekosistemi i¢indeki deneyimini gelistirir (Kdster, 2018, s.
5)”. Bu diislinceden hareketle dijital pedagojinin tanimlar1 arastirilmis ve Stommel,

Friend ve Morris (2020) tarafindan yapilan su tanima ulasilmistir:
Dijital Pedagoji, tam olarak 6gretim i¢in dijital teknolojileri kullanmakla ilgili degildir ve
daha ziyade, bu araglara elestirel bir pedagojik bakis agisiyla yaklagsmakla ilgilidir. Bu
nedenle, dijital araglar1 dikkatli kullanmak kadar, dijital araglart ne zaman

kullanmayacaginiza karar vermek ve dijital araglarin 6grenme iizerindeki etkisine dikkat

etmekle ilgilidir (Stommel vd., 2020, s. 1).

Anlagilan o ki dijital pedagoji, cesitli stratejileri kullanmak i¢in birgok firsat
sunmakla birlikte, 6grenmede dijital teknolojiler kullanilirken, s6z konusu dijital
araglarin  6grenme lizerindeki etkisinin degerlendirilmesine 6zen gdsterilmesi
gerekmektedir. Burada, pedagoji dijitalin firsatlarini ve tehditlerini degerlendirmek i¢in
bir girisimde bulunmaktadir. Dijital teknoloji, bagimsiz 6grenmeye (Wedemeyer, 1981,
s.xxv) yardimci olmakta ve talimat gorsel-isitsel oldugu i¢in bilgilerin kaliciligini
arttirmaktadir. Bununla birlikte, 6grenen geribildirimden uzaklastigi i¢in olumsuz etkiler
de ortaya cikabilmektedir. Ornegin; Ogrenenler, metinlerin gercekligi ve kalitesi
konusunda net bir kontrol yapmadan mevcut c¢alisma materyalini se¢cme yoluna
gidebilirler; asir1 egitici eglence nedeniyle ¢alisma sirasinda dikkat dagitict unsurlar

nedeniyle yanlis sonuglara varma egiliminde olabilirler. Tiim bu nedenlerle teknolojinin
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egitime entegre edilmesinde dezavantajlari kontrol altinda tutmak i¢in dijital pedagojiden
yararlanarak dikkatli bir stratejik plan yapmak gerekmektedir (Murty ve Rao, 2019).

Egitim ortamlarinda bir dersin ger¢ek nesnesini golgede birakabilecek istenmeyen
yan etkiler, giiriiltii olarak adlandirilabilir. Ornegin, dis kaynaklarin ve/veya araglarin
(geometrik aletler, yazi tahtasi, ek yazili metinler) kullanimini gerektiren 6grenme
nesneleri vardir. Bu durumda 6grenenlerin bu araglar1 kullanmaya calisirken zaman
kaybetmeleri sik goriiliir. Bununla birlikte, teknolojinin kullanimi bazi “giiriilti” tlirlerini
en aza indirme egilimindedir (Dagdilelis & Papadopoulos, 2010). Acik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinda kullanilan senaryolarda 6nceleri daha ¢ok ilgi cekme amagli gorsel
ve sozel unsurlar kullanimi1 s6z konusuyken, 6grenme amaglarina hizmet etmeyen gorsel
ve sozel unsurlar, baska bir ifadeyle 6grenmedeki giiriiltii unsurlar1 ortadan kaldirilmistir.
Kendi kendine 6grenmeye dayali acik ve uzaktan 6grenmede, farkli 6grenme stillerine
sahip 6grenenlere yonelik 6grenme materyalleri olusturularak cesitlilik saglanabilecegi
(Okur, Pasaoglu Bas, Uca Giines, 2019) diisiincesinden hareketle, agik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinda Ogrenenlerin  bireysel ve Ogrenme stilleri baglaminda
sergileyebilecekleri farkliliklar g6z 6niinde bulundurularak, egitim senaryolarinda ses ve
gorsellerin optimum kullanimina yonelik olarak, ayrica dikkat ve motivasyon unsurlari
gozetilerek, 6grenmeyi saglayacak sekilde senaryolarin olusturulmasina baglanmistir. Bu
degisimin daha ¢ok, 6grenme amaglh videolarin televizyon yayinlarimin son bulup,
YouTube kanaliyla 6grenenlere ulastirilmaya baslandigi doneme denk gelmesi dijital
doniisiim yolunda atilan adimlardan biri olarak goriilebilir.

Peters (2010), uzaktan egitimcilerin hizla degiserek gelisen 6grenme ortamlariyla
ilgili deneyleri arttirmalar1 sonucunda uzaktan egitimin kokli bir yapisal degisime
ugradigini fark edebileceklerini belirtmektedir. Ayrica s6z konusu degisikligin sadece
yeni ve eski 0grenme ortamlarimin birbirini ortadan kaldirmasi olarak gérmenin yanlis
olacagimin altim1 ¢izerek,  O0grenme ortamlarmin uluslararas1 ve kiiltiirlerarasi
ozellikleriyle internet araciligiyla yayilmasinin farklilik yaratacagini ifade etmektedir. Bu
baglamda agik ve uzaktan egitim ortamlarinda senaryonun degisimi, bu farkliliga 6rnek
olarak verilebilir.

Ac¢ik ve uzaktan Ogrenme ortamlarinda videonun topluma agik bir hale
getirilmesinin beraberinde videonun temeli olan 6grenme senaryosunun olusturulma ve
tiretilme siireglerini de degistirdigini sdylemek miimkiindiir. Televizyon ortami igin

olusturulan 6grenme senaryolari, daha az sayida ders i¢in olusturuldugundan zamana
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yayilarak olusturulurken, bu olusum siirecinde her ders i¢in uygun bir tasarim
gelistirilmekteydi. Simdilerse ise, Ogrenme yoOnetim sistemleri yaninda YouTube
aracifiyla saglanan erisim olanaklar1t ve artan ders sayisinin etkisiyle 6grenme
senaryolarinin olusturulma siireci kisalmis ve tek standart bir tasarimda senaryolar
olusturulur hale gelmistir.

Acikca yapilandirilmig, tasarlanmig ve sunulan 6grenme yollarinin tasarimi ve
bunlara katilimin yani sira beklenen 6grenme ¢iktilarinin yapici hizalanmasi; 6grenme
deneyimleri ve 6grenmenin degerlendirilmesi hem dijital hem de kampiis temelli pedagoji
icin ortaktir. Her iki pedagojik “mod” da, 6grenen katilimi; 6grenen katiliminin tesvik
edilmesi; stirekli ve diizenli 6grenen geribildirim siireclerinin yan1 sira hem 6grenenlerin
hem de egitmenlerin 6grenmenin uygulanmasina gosterdigi ilginin 6énemli oldugu kabul
edilmektedir. Bu nedenle farkliliklar olmasina ragmen, dijital pedagoji kampiis temelli
pedagojiden “daha iyi” ya da “daha kotii” degildir, ancak 6grenme tasarimi ve ¢evrimici
O6grenme hem 6grenenler hem de egitmenler igin ek beceriler gerektirmektedir (Anderson,
2020). Blewett (2016), yaptig1 arastirmada 6grenenlerin ve egitmenlerin sahip olmasi
gereken beceriler kadar belirli yeterliliklerin 6nemli oldugunu bulmus ve bu yeterlilikleri;
erisilebilirlik yeterliligi, baglanti uygunlugu, iletisim yeterliligi, kontrol yeterliligi,
olusturma yeterliligi seklinde bes grupta toplayarak bu yeterliliklerin birbiriyle olan
iliskisini “Aktor-Aktivite yeterlilik cergevesi kurgusu” adini verdigi gorselle ortaya

koymustur (Bkz. Sekil 2.19).

Aktivite: Kelimeler

Aktorler: Cansz Aktorler: Canh

Kontrol
Yeterliligi

Olusturma

Qe—rl?

Aktivite: Isler

|

Sekil 2.19. Aktor-Aktivite yeterlilik cercevesi kurgusu (Blewett, 2016, s. 74)
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S6z konusu gorsel, Sekil 2.19°de erisilebilirlik yeterliligi, diger dort yeterliligi
gerceklestirmenin tek yolu olarak merkezde yer almakta ve temel yeterlilik olarak
gorilmektedir. Erisilebilirlik yeterliliginin merkezde yer aldig1 yapida saglanan olanaklar
“Aktorler” ve “Aktiviteler” seklinde iki eksene ayrilmistir. Aktivite ekseni, kelimeler ve
isleri betimleyerek bunlar arasindaki gerilimi gostermektedir. Baska bir ifadeyle
gerceklestirilen aktivitenin kelimelerle ya da is olarak betimlenen aksiyonlarla
gerceklestirilmesi soz konusudur. Buradaki kelimelerin sadece yazi dili kullanilarak
metin olmasit gerekmemekte, “Like” butonu gibi imgesel gorsellerinde kelimelerin
kapsaminda oldugu kabul edilmektedir. Aktivite olarak isler ise, 0grenenlerin alan
yaratma, ortami Ozellestirme, igerik ve diger eseri yilkleme gibi faaliyetlerini
icermektedir. Canli ve cansiz aktdrleri betimleyen aktorler ekseni, agimlama ve/veya
pekistirme arasindaki gerilimi ortaya koymaktadir. Diger bir ifadeyle, bir tarafta aktif
baglantilar1 ve 6grenme alanini agimlamay1 amaglayan bir dizi olanak bulunurken, diger
yandan aktif baglantilar1 ve 6grenme alanini pekistirmeyi, saglamlastirmay1 amaclayan
bir dizi olanak bulunmaktadir (Blewett, 2016). Sekil 2.18’de ortaya konulan yeterlilik
cergevesinin, Ogrenenin degisen profilini c¢agin gerekleriyle biitiinlesik diisiinme
gerekliligine isaret etmenin yaninda, dijital pedagojinin 68renene yaklasimini da gozler
Oniine serdigi diisiiniilebilir.

Dijital beseri bilimler pedagojisinin temel bir boyutu olan dijital pedagojiye dayali
Ogrenme, 6greneni “yeni bilgi yapilart olusturmak ve mevcut bilgiyi yeniden diizenlemek
icin Onceden Ogrenilmis 6grenme stratejileri, algoritmalar gibi biligsel araclarla birlikte
yeni bilgi, onceki bilgi ve deneyimi kullanan bir heykeltirag” olarak konumlandirmaktadir
(Risam, 2019). Bu baglamda 6grenenin nasil 6grendigi diger bir ifadeyle 6grenme stili
On plana cikarak, ¢esitlenen 6grenen profilini anlama gerekliligi dogabilir.

Dijital pedagoji, biitiin 6grenme stillerini ayn1 semsiye altinda toplayacak
tasarimlarin yapilmasi gerekliligini dogurabilir. Yang ve Dong (2017), 6grenenleri ¢esitli
sekillerde gruplandirarak, bugiiniin 6grenenlerini ve Ogrenmeye yaklasimlarimi su

ciimlelerle aciklamaktadir:
Duyu kanali dis bilgilerinin en etkili sekilde algilandig1 bakis acisindan, diyagramlara ve
grafiklere duyarli gorsel 6grenen ile kelimelere ve seslere duyarl isitsel 6grenenler vardir.
Bilgi organizasyonu Ogrenenlerinin en rahat olduklari bakis agisindan, gercekler ve
gozlemler verildiginde duyarli olan endiiktif 6grenenler vardir ve temel prensipler ¢ikarilir.

Tilimdengelim 6grenenleri, ilke ve sonuglart verildiginde hassastirlar ve bagvurular distiliir.
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Ogrenenlerin bilgiyi nasil islemeyi tercih ettikleri bakis agisindan, fiziksel aktiviteye ve/veya
tartigmaya katilmayi tercih eden aktif dgrenenler ya da i¢ gozlemi tercih eden yansitict
ogrenenler vardir. Ogrencilerin anlamaya dogru nasil ilerledikleri bakis agisindan, siirekli
adimlarla 6grenen sirali 6grenenler ve tiim bilgi yapisindan daha ayrintili kavramlara

kademeli olarak 6grenen kiiresel 6grenenler vardir (Yang ve Dong, 2017).

Teknolojik gelismelere bagli olarak derslere esnek erisim firsatinin yaratilmast,
Ogrenenlerin, Ozellikle deneyimleri ve ilgi alanlar1 agisindan daha fazla cesitlilikle
sonuglanmis ve bu da tasarimcilart bireysel Ogrenenleri ayricalikli  kilmaya
yonlendirmistir (Sims, 2014). Ogrenenlerin dgrenme stillerinin cesitliliginden olsa gerek
actk ve uzaktan egitim ortamlarinda kullanilan senaryolar, daha kiiclik pargalara
boliinerek ve modiiler kullanima olanak saglayacak sekilde degistirilmistir. Bu degisim
Ogrenenlerin giristeki bilgi farkliliginin gozetilmesi, diger bir ifadeyle onceki bilgi ve
deneyimlerinin goz Oniine alinmaya baslanmasinin bir gostergesi olarak goriilebilir.
Ciinkii bilgi edinme yollarinin ¢esitlenip cogalmasi ve dijitallesmenin neden oldugu bilgi
ve deneyim ortamlarmin aktarimi kolaylastirmasi Ogrenenlerin giris bilgilerinde
farkliliklar ortaya ¢ikarmaktadir. Ayrica ikinci iiniversite! gibi agik ve uzaktan 6grenme
acilimlari, 68renen bireyler arasindaki giristeki bilgi ve deneyim farkliligini arttirdigindan
biitiin 6grenme stillerini i¢ine alarak biitliin 6grenenlerin beklentilerini karsilayacak yeni
tasarimlarin diisiiniilmesi gerektigi sdylenebilir.

Dijital pedagojiye iligkin caligmalariyla 6ne ¢ikan Blewett (2018), teknolojiye
odaklanmanin pedagojiden uzaklasmaya neden oldugunu, acik ve uzaktan 6grenmede
paradigma degisikligine Ozellikle de pedagojik degisiklige ihtiya¢c duyuldugunu
belirtmektedir. Bu gereklilikten yola ¢ikarak baglanticilik temelinde bir model gelistiren
(Blewett, 2016), modern 6grenenlerin 6grenmeye yonelik 21. Yiizyil temel becerilerinin
gelistirilmesini en iist diizeye ¢ikarmayr amaclamaktadir. Odaklandigi noktanin,
Ogrenenlerin pasif 6grenme yollarindan aktif yaklasimlara gegisini saglamak igin,
Ogrenenlerin bilgi yigm1 i¢inden kendileri i¢in gerekli olani ayirt edebilme ve
diizenlemeyi saglayan siire¢ olarak ifade edilebilecek kiirasyon ve yaratma ile kaosu
kontrol altina alarak, etkili bir 6grenmenin gerceklestirilmesi oldugu sdylenebilir.

Dijital pedagojiye rehberlik etmesi gereken iki temel ilkenin, giic ve 0grenme

olarak belirlendigi sekilde her iki ilkenin altinda bulunan ilkeler vardir. Baska bir

Yfkinci Universite: Yiiksekogretim kurumlarinin ayni alanda olmamak sartryla herhangi bir lisans veya
Onlisans programindan mezun olan, okuyan ya da yeni baglayacak 6grencilere yonelik siavsiz giris hakki
taniyan ve 6grencilere okuduklar1 ya da mezun olduklari alanlar diginda ilgi duyduklar1 ya da merak ettikleri
alanlarda ikinci diploma sahibi olma olanag: sunan uygulama.

63



ifadeyle, Aktor-Aktivite Yeterlilik Cergevesi Kurgusu baglaminda ortaya ¢ikan
gerilimler, giic sdylemi ve 6grenen sdylemine doniismektedir. Gilig ile ilgili ilkeler,
o0gretmen merkezli bir yaklasimdan ziyade 6grenci merkezli bir yaklasima dogru bir
hareketle ve otokrasiden/hatta demokrasiden uzaklasarak ‘homeokrasi’ye dogru bir
hareketle ilgilidir (Blewett, 2016). Bu noktada dijital pedagojinin 6gretici konumundaki
bireylerin roliinii “rehber” olarak betimledigi, 6grenenlerin yaraticiliklart ve neyi ne
zaman Ogrenecekleriyle ilgili kontrolii ellerinde tutmalarinin da gii¢ dengelerinde
degisime isaret ettigini sdylemek miimkiindiir.

Blewett (2016), 6grenme ile ilgili ilkeleri, ileriye doniik anlamdan geriye doniik
anlama gecisi ve savunmasizlik ile dogrulama arasindaki etkilesimde canlandirilan
O0grenmenin Oneminin kabulii olarak ifade etmektedir. Dijital ortamda gec¢mis
ogrenmelerin de etkisiyle, konu ve temalarin olusturdugu kaos ortami, fikirler birlesip,

temalar katildik¢a anlam olusturmayi saglayacaktir. (Bkz. Sekil 2.20).

Dijital Pedagoji

|
Pedagojiler

Prensipler

Ogrenen
Merkezli

Sekil 2.20. Dijital pedagoji ve ilkeleri (Blewett, 2016, s. 276)
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Dijital pedagoji, cevrimi¢i Ogrenmeyi saglamayla ayni sey degildir. Dijital
pedagojiyle seceneklere bakilir ve LMS’in smirlamalar1 reddedilir. Dijital pedagojinin
onemi dogaclama yapmaya, yeni bir ortama yanit vermeye, deneme istegi uyandirmaya
neden olmasindan kaynaklanmaktadir. Daha da 6nemlisi dijital pedagojide 6grenme
aragtirma ve sorgulamayla baslamaktadir. Dijital pedagojinin ¢ok O0nemli olmasinin
nedeni de bundan kaynaklanmaktadir (Morris, 2013).

Ozetle sdylemek gerekirse, acik ve uzaktan dgrenme segimlerini destekleyen
genisletilmis egitim firsatlari, kiiresellesme ve gelismis teknolojilerdeki son artislar,
Ogrenen profilini degistirmis, daha biiyiik bir 6grenen kitlesi ve daha cesitli 6grenenler
ortaya c¢ikarmistir (Zawacki-Richter wvd., 2020). Sonugta Ogrenen beklentileri
dogrultusunda 6grenmeye yonelik senaryolarda da degisim yasandig agikca goriilebilir.
Simdiye kadar anlatilan degisimler disinda kalan a¢ik ve uzaktan egitim senaryolarindaki
degisimleri su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

e (Cekim ortami olan stiidyolarda yesil perdenin kullanilmaya baslanmasiyla
gercek diinya gorlntiilerinin  ortama gitmeden yansitilmasina olanak
saglanmistir. Onceden 6grenmeye yonelik senaryolardaki gorseller resimler,
sekiller ve ¢ogunlukla canli goriintiilerden olusurken, simdilerde daha ¢ok
vektorel gorseller kullanma egiliminin s6z konusu oldugu belirtilebilir. Bu
degisimin Ogrenenlerin yaraticiliklarini ve diisiinme yapilarini gelistirmeye
yonelik bir hareket oldugu sdylenebilir.

e Videonun dolayisiyla videonun temeli olan egitim senaryosunun zamansal
olarak kisalmas: seklinde bir degisim ortaya ¢ikmistir. Ornegin onceden 20
dakikalik ders videolarinin yerini 10 dakikalik videolarin almasiyla birlikte
egitim senaryolarmin yaklasik 8 sayfalik bi¢imsel olarak standart metinlere
doniismesi. Bu durumu 6grenenlerin zamanlarinin kisitlhi olmasina ve/veya
giiniimiiz insaninin pek ¢ok seyi bir arada yapmaya c¢abalamasina baglamak
miimkiindiir.

e Senaryo yazarlarmmin dersteki konuya yonelik yaratici yaklagimlari, ders
sayisindaki artig, hizli iiretim gerekliligi gibi nedenlerle ortadan kalkmistir. Bu
durumun, O6grenen bireylerin bilgiyi alarak kendi yaraticiliklari ve hayal
giiclerini kullanarak konuyu 6ziimsemelerinin beklenmesinden kaynaklandigi

sOylenebilir. Ayrica s6z konusu durum, Bloom’un dijital taksonomisinin bir
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yansimasi olarak Ogrenenlerin yaratmaya iliskin egilimlerini arttirmaya ve
aliskanlik kazandirmaya yonelik olarak diigiiniilebilir.

e Calisma zamani ve calisma sekli degismistir. Onceden ydnetmen, televizyon
editorli ve egitim senaristinin ortak c¢alismasiyla her ders i¢in ayr1 bir tasarim
gerektiren egitim senaryosu; sadece egitim senaristi tarafindan olusturulan
standart sablona dayali metin haline indirgenmistir. Hizli ve seri {iretim
gerekliliginin bu durumun olugmasinda en 6nemli etken oldugunu sdylemek
miimkiindiir. Zamana yayilan uzun siirecli iiretimlerden daha kisa zamanda belli
bir sablona dayali liretimlere gecilmesi, canlandirma ve dogal gorsellerin ¢ekimi
icin harcanan zaman ve maliyetten kaginma ¢abasi olarak goriilebilecegi gibi,
ogrenen profilindeki degisime bagl olarak metaforlarin yaratilmaya calisildigi
da soylenebilir.

e Ogrenen beklentileri dogrultusunda standart video anlatimlar1 yaninda farkli
yapida egitim programlar1 yapimi giindeme gelmistir.

Uluslararasi bir bakis acisiyla, ilgili tilkeye 6zgii kosullar ve kiiltiirler, geleneksel
olmayan Ogrencilerin tanimlanmasinda 6nemlidir. Daha biiyiik teknolojik olanaklar ve
geleneksel Ogrenmenin ve c¢alisma rollerinin olasi dijital aksamalari g6z Oniine
alindiginda, gelecekteki 6grenenlerin ihtiyaclar1 degismeye devam edecektir. Esneklik,
o0grenmenin Oniindeki engellerin azalmasi ve erisim politikalariyla acik {iniversitelerin
daha fazla secenek ve erisim kolayligi sunmak i¢in daha fazla segenek kesfetmesi
gerekecektir (Zawacki-Richter vd., 2020). Ac¢ik ve uzaktan egitim ortamlarinda
Ogrenenlerin yasadigi profil degisiminin gelecekte de devam edecegi dngoriisiiyle, acik
ve uzaktan egitim senaryolarinin da degisecegini ya da degismesi gerektigini sOylemek
miimkiindiir. Bu degisimin dijital pedagojiyi gdzeterek, olmayan1 yapmaktan Gte, ihtiyaci
karsilamaya yoOnelik olarak {ist biligsel becerileri gelistirme amaglhi 68renenin igerikle
etkilesimini arttiran yapilara dogru olmasi gerektigi diisiiniilebilir.

Bu diisiinceden hareketle calismaya, Ogrenme amaglh etkilesimli senaryo
kavraminin ortaya ¢ikis1 iizerinde durularak devam edilmekte, sonrasinda etkilesimlilik
tiirleri ve 6nemi iizerinde durularak, etkilesimli senaryoda kullanilan anlat1 yapilari ele
alinmakta, 6grenme amagh etkilesimli senaryo {iretim siireci ile acik ve uzaktan 6grenme

ortamlarinda etkilesimli senaryonun sundugu avantajlar ortaya konulmaktadir.
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2.2. Ogrenme Amach Etkilesimli Senaryo Kavraminin Ortaya Cikisi

Modern medyanin sdyleminde “etkilesimli” kelimesi, en énemli anahtar kelime
olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Etkilesimi miimkiin kilarak, dijital medya “ortam”
anlayisin1 da derinden degistirmistir. Bu degisimin nedeni, medyanin gondericilerle
alicilarin iletisim kurmada kullandig1 kanal olarak degil, etkilesimleri sekillendirebilen
araclar olarak diisiiniilmesinden kaynaklanmaktadir. S6z konusu etkilesimler bir igerige
erisme, farkli yerlerdeki insanlarla sohbet etme, sunumun bi¢imini degistirme, aligveris
merkezlerinde ¢evrimigi gezinme seklinde olabilmekte; bdylece iletisimin yeri, dogas1 ve
etkileri farklilasmaktadir (Sundar, Jia, Waddell ve Huang, 2017). Buradan hareketle
etkilesim, teknolojik gelismelere bagli olarak gelisen iletisim teknolojilerinin ve giincel
medyanin sagladig1 bir kazang olarak goriilebilir.

Acgik ve uzaktan 6grenme baglaminda etkilesimi Kumtepe vd. (2019), “bilgiyi
Ogrencinin dokunusuna gotiiren ve/veya dgrencinin igerik yoluyla bilgiye kendi basina
ulagsmasina yardimci olan bir yol” seklinde ifade etmektedirler. Bu anlamda etkilesim
kavrami alanyazinda pek ¢ok ¢alismaya (T. Anderson, 2003; Holmberg, 2008; Alper T.
Kumtepe vd., 2019; Leiner ve Quiring, 2008; Song ve Zinkhan, 2008; Sundar vd., 2017;
Sundar, Kalyanaraman ve Brown, 2003; E. D. Wagner, 1997; Wu, 2005; Yiizer, 2013)
konu olmanin yaninda etkilesim ve etkilesimlilik kavramlarinin ayrimma odaklanan
calismalar (Kiousis, 2002; Nedumkallel, 2020; E. D. Wagner, 1997; Yiizer, 2013)
gerceklestirilmistir. Etkilesim ve etkilesimlilik ayrimi 6zellikle teknolojik gelismelere ve
iletisim teknolojilerindeki degisime bagli olarak ortaya ¢ikmis olsa da, etkilesimlilik
kavramiyla ilgili tartismalarin kokeninin 1948 yilinda Wiener tarafindan ortaya atilan
sibernetik, diger bir ifadeyle giidiim bilimi alanindaki sibernetik teorisine dayandigi (A.
Mahmoud ve Auter, 2009; Nedumkallel, 2020) sdylenebilir.

Sibernetik teorisinde etkilesimlilik, iletisimin gergeklestigi kanalin bir 6zelligi
olarak goriilmekte ve etkilesimlilik anlayiginin temel bileseninin geribildirim oldugunu
ileri siiriilmektedir (Wiener, 2019). 2020’lerde bu etkiye egitim acgisindan yaklagilarak,
O0grenmeyi pasif bir konumdan aktif bir konuma getirme konusunda etkilesimlilik ve
geribildirimin 6nemi iizerinde 6zellikle durulmasi (K. Mahmoud vd., 2020), acik ve
uzaktan Ogrenme baglaminda etkilesimlilie yonelik egilimin bir isareti olarak
algilanabilir.

Etkilesimlilik kavraminin mesajin gondereni ile mesajin alicis1 arasinda

gerceklesen geribildirimin 6nemine yapilan vurgu ile ilk kullanimi, “Wilbur Schramm
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(1954) tarafindan yazilan ‘The process and effects of mass communication’ adin1 tagiyan
bir kitapta (A. Mahmoud ve Auter, 2009, s. 2)” goriilmektedir. O glinden bugiine
etkilesimlilik kavramiyla ilgili pek ¢ok tanim (Bucy, 2004; Janler ve Stolterman, 2017;
Kiousis, 2002; Leiner ve Quiring, 2008; McMillan ve Hwang, 2002; Newhagen, Cordes
ve Levy, 1995; Rafaeli, 1988; Sohn, 2011; Song ve Zinkhan, 2008; Steuer, 1993; Sundar
vd., 2017; Sundar vd., 2003; Wu, 2005) yapilmakla birlikte ilizerinde tam olarak
uzlagmanin saglandigr bir tanim bulunmamaktadir. Etkilesimlilige iliskin biitiin
tanimlamalara yer vermek yerine burada belli basli tanimlamalara iligkin arastirmacilarin
hareket noktalarini isaret eden ana argiimanlart vermek daha faydali olabilir. Boylece
etkilesimlilik kavraminin diinden bugiine gelisim seyri ortaya konulabilir. Bu baglamda
etkilesimlilige iliskin belli bagh arastirmacilarin ana arglimanlar1 Tablo 2.4.’de

Ozetlenmektedir.

Tablo 2.4. Etkilesimlilige iliskin ana argiimanlar (Nedumkallel, 2020, s. 17'den uyarlandh)

Yazar Ana argiimam
(Rafaeli, 1988) Etkilesimlilik bir siirectir ve dnceki mesajlara baglidir.
(Steuer, 1993) Medyanin teknoloji 6zellikleri etkilesimlilik diizeyini
belirler (telebulunma, canlilik).
(Newhagen vd., 1995) Etkilesimlilik, bireylerde yatan bir algidir.
(Kiousis, 2002) Medya, mesaj ve algi kavramlarina bagh olarak

etkilesimlilik tanimin1 yapti.

(McMillan ve Hwang, 2002) Algilanan etkilesimlilik i¢in dlgek gelistirdiler.

(Sundar, Kalyanaraman ve Brown, 2003) | Medya etkilesimliliginin aciklanmis objektif goriiniimiinii
sundular.

(Bucy, 2004) Etkilesimlilikle ilgili nesnel goriislerin sinirlamalarini
savundu.

(Wu, 2005) Algilanan etkilesimlilik konusunu ele ald.

(Song ve Zinkhan, 2008) Algilanan etkilesimliligin belirleyicilerini belirlediler.

(Leiner ve Quiring, 2008) Etkilesimlilik kavramini agikladilar.

(Sohn, 2011) Etkilesimliligin ayirt edici duyusal, anlamsal ve
davranigsal boyutlarin ele aldi.

(Sundar vd., 2017) Etkilesimli medya etkileri (TIME) modeli teorisini
gelistirdiler.

(Janler ve Stolterman, 2017) Etkilesimliligin 6l¢iilmesine yonelik yaklagimlar

(Nedumkallel, 2020) Dijital medya tiirlerinde etkilesimliligin etkisi (Kullanici

yonelimi ve hedefleri)
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Tablo 2.4°de goriildiigii iizere etkilesimliligi, mesaj (Rafaeli, 1988), medyanin
teknolojik 6zellikleri (Steuer, 1993) ve bireyin algis1 (Newhagen vd., 1995) baglaminda
ayr1 ayr1 yapilan tanimlamalarin 6tesinde, teknolojik 6zellikler (medya), iletisim (mesaj)
ve kullanici algis1 baglamina vurgu yaparak tanimlayan Kiousis (2002), su tanimi
yapmaktadir:

“Etkilesimlilik, bir iletisim teknolojisinin, katilimcilarin hem eszamanli hem de es zamansiz
olarak iletisim kurabilecekleri ve karsilikli mesaj aligverigine katilabilecekleri aracili bir
ortam yaratma derecesi olarak tamimlanabilir. insan kullanicilar s6z konusu oldugunda,

deneyimleri kisilerarasi iletisimin bir simiilasyonu olarak algilama ve tele bulunma

konusundaki farkindaliklarini artirma becerilerine de atifta bulunulabilir (s. 372)”

Ac¢ik ve wuzaktan egitim baglaminda bu agiklamalar Ogrenen katilimiyla
iligkilendirilebilir ve 6grenenlere saglanan etkilesimlilikle 6grenenlere sunulan ortamda
(¢cevrimigi, LMS, video, ¢coklu ortam) var olma hissi bagka bir ifadeyle tele bulunma ya
da “tam daldirma (Pappas, 2015)” yaratilabilir. Steuer (1993), tele bulunmay1 kullanicinin
aracilik edilen bir ortamdaki siirlikleyici deneyimi olarak betimlese de, Li, Daugherty ve
Biocca (2002) tarafindan aracili ortamda var olma hissi ya da algist olarak
tanimlanmaktadir. Acik ve uzaktan Ogrenme baglaminda etkilesimli 6grenmede
ogrenenin igerikle tam olarak etkilesime girerek, 6grenme deneyimi iizerinde biiyiik
o6l¢iide kontrole sahip olmasi bu etkiyi yaratir ve “tam daldirma (Pappas, 2015)” olarak
da adlandirilabilir. Burada kullanicida yaratilmak istenen etkilesimlilik algis1 6nem
kazanmaktadir ve algilanan etkilesimlilik konusunun 6nemini Wu (2005), su sozlerle dile
getirmektedir:

Gergek etkilesim, bir ortamda etkilesim i¢in bir potansiyeli temsil ediyorsa, o zaman farkli
ortamlar bu tiir potansiyel agisindan agikga farklilik gosterir. Gazeteler, dergiler, radyo ve
televizyon gibi geleneksel tek yonlii kitle iletisim araglari, diisiik bir etkilesim potansiyeline
sahiptir. Clinkii mesajlar, katkida bulunanlar ve/veya editorler gibi icerik olusturucularla
etkilesim kurmak i¢in ¢ok az motivasyonu olan kitlesel bir kitleye uygun maliyetli bir sekilde
iletmek igin tasarlanmugtir. Etkilesimli medyanin geleneksel tek yonli kitle iletisim
araglarma gore daha yiiksek bir etkilesim ya da gergek etkilesim potansiyeli vardir.
Etkilesimli medyada bu kadar yiiksek etkilesim potansiyelinin her iki etkilesim katilimcisina
da fayda saglayacak sekilde gerceklestirilip gergeklestirilemeyecegi ve ne Olgiide
gergeklestirilebilecegi, bliylik Olglide etkilesimlerin nasil algilandigi ile belirlenir. Bu

nedenle, algilanan etkilesimlilik, gercek etkilesimin etkilesim katilimcilar1 tizerindeki

etkisini sekillendirmede 6nemli bir rol oynuyor gibi gériinmektedir (s. 30).
Bu aciklamalarla iki yonlii iletisimin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan etkilesimli

medyada algilanan etkilesimin, dogal olarak “iki yonlii iletisim, yanmit verebilirlik,
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gezinilebilirlik, hiz, uzaklik, tele bulunma ve baglilik (McMillan ve Hwang, 2002; Song
ve  Zinkhan, 2008; Steuer, 1993; Wu, 2005)” boyutlarina gonderme yapildigi
diisiiniilebilir. Ayrica tek yonlii ortamlarin takipgisi konumundaki bireyler i¢in kullanilan
dinleyici, izleyici gibi kavramlariin yetersizliginin ortaya c¢iktigi, “etkilesimli ortam
katilimcilart” ifadesinin zaman iginde “kullanic1” ifadesine doniistiigii de sdylenebilir.
Kullanici ve tasarim baglaminda etkilesimlilige yaklasan Janler ve Stolterman (2017)

kullanic1 ve tasarim arasindaki iliskiyi su sekilde ifade etmektedir:
Yeni etkilesimli ortamlar duyarli, aktif, hassastir ve ¢evredeki insanlarla siirekli diyalog
halindedir. Ortamlar bir anlamda daha agresif ve hedef odakli hale geliyor. Etkilesimlilik
burada bir tiir eylemlilik gerektirdigi icin, etkilesimlilik yalnizca tepkisel ve duyarli olmakla
ilgili degil, ayn1 zamanda gergekligi belirli bir yone itmekle de ilgilidir. Her etkilesimli yap1
ve sistem, tasarimina uygun davranir, tasarlanan hedeflerine dogru iter ve bu da kullaniciy1
belirli yonlerde hareket etmeye tesvik eder ve/veya zorlar. Her etkilesimli durum, kullanici

i¢in olasi eylemler igin bir alan yaratir (s. 118).

Burada kullanici i¢in ‘olasi eylemler’ ifadesiyle anlatilmak istenen kullanicinin
sadece tiklamalari, kaydirmalari, dokunmalari, yakinlastirma ve siiriikklemeleri degildir.
Etkilesimli ortamlarin kullanicilari, s6z konusu ortamda pasif olarak degil, aktif olarak
yer alabilir. Bu aktiflik icerigi kontrol edebilme, baska bir ifadeyle icerigi se¢me,
uyarlama ve/veya yeni icerik liretme olanagi seklinde ortaya ¢ikabilir. Sundar vd. (2017),
Web 2.0 sayesinde ortaya ¢ikan etkilesimlilik 6zelliklerinin kullaniciya yeni roller
yiikledigini ve iletisimde kaynagin g¢esitli rollerinin kullanic1 tarafindan yerine
getirilebilir  oldugunu belirtmekte, bunu da kaynak etkilesimliligi olarak
adlandirmaktadir. Sundar, Knobloch-Westerwick ve Hastall (2007), kaynak
etkilesimliligini, arayiiziin kullanicilara iletisim kaynagi olarak hareket etme yetenegi
saglama derecesi seklinde betimlemekte, boylece hem etkilesimliligin bir boyutunu
ortaya koymakta hem de arayliz kavramini giindeme tagimaktadir. Yiizer (2013),
arayiizlin etkilesimli teknolojilerle iki yonlii iletisim kurulabilmesinde kaginilmaz
gerekliligine dikkat cekmekte, bunun nedeni olarak da arayiiziin etkilesimlilik sunabilme
Ozelligini gostermektedir.

Ozetle etkilesimlilik kavraminin, teknolojik gelismelerin sundugu olanaklar
sayesinde ortaya ¢iktig1 ve zaman i¢inde kavramin i¢inde barindirdigi boyutlarin; medya
etkilesimliligi, mesaj etkilesimliligi, kaynak etkilesimliligi ve algilanan etkilesimliligin

kesfedildigi sdylenebilir.
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Etkilesimliligin s6z konusu boyutlar1 ve bu boyutlarin hangi unsurlar1 igerdigi

Tablo 2.5.’de yer almaktadir.

Tablo 2.5. Etkilesimliligin boyutlar1 ve kapsami (Nedumbkallel, 2020, s. 18'den uyarland1)

Etkilesimlilik Boyutlari Kapsam

Medya etkilesimliligi Kopriiler, ses ve video indirmeleri, tiklama anketleri ve form alanlari,
kaydirma, dokunma, yakinlastirma, siiritkleme-birakma

Mesaj etkilesimliligi Mesaj iligkisi, baglilik, olasilik, iki yonlii iletisim, duyarlilik, tepkisellik

Kaynak etkilesimliligi Kullanicilara medya igerigi se¢me, kategorize etme, kontrol etme ve
miimkiin olan her yerde olusturma firsatlari

Algilanan etkilesimlilik Iki yonlii iletisim, yamt verebilirlik, gezinilebilirlik, hiz, menzil,
telebulunma ve baglilik

Etkilesimlilige iliskin Tablo 2.5’te yer alan boyutlar ve bu boyutlarin i¢inde yer alan
unsurlarin, teknolojik gelismelerden iletisim baglamina ve kullanici konumundaki bireyin
psikolojisinden teknoloji kullanim yeterliliklerine dek uzanan bir yap1 sergiledigi
goriilebilir. Etkilesimliligi saglayacak amacina hizmet eden bir etkilesimli senaryo
tasarimi yapabilmek i¢in, etkilesimliligin boyutlar1 ve bu boyutlarin i¢inde barindirdig:
unsurlarin iyi kavranmasinin 6nemli bir gereklilik oldugu sdylenebilir. A¢ik ve uzaktan
ogrenmeye yonelik etkilesimli senaryo tasarimini bir bina insa etmeye benzetecek
olursak, etkilesimlilik kavrami ve bu kavramin icerdigi boyutlar s6z konusu binanin temel
yapitaslari olarak diisiiniilebilir.

Bu diisiincenin dayanak noktasini, Holmberg’in (2008), konu sunumu ve
etkilesimin uzaktan egitimin iki kurucu unsuru olduguna yonelik ifadesi olusturmaktadir.
Uzaktan egitimde 6grenen ve ogreticilerin ayn1 mekanda bulunmadan gergeklestirdikleri
O0grenme siireci, 6grenme konusunun dolayli sunumuna ve etkilesime yol a¢mustir.
Uzaktan egitimin ortaya ¢iktig1 ilk donemlerden itibaren baski ve posta hizmetleri
seklinde kullanilan teknoloji, zaman i¢inde gelismelere bagli olarak radyo ve televizyon,
ses ve video kayitlari, telefon, telefaks, bilgisayar seklinde degisim gostermistir. Bagka
bir ifadeyle teknolojik gelismelerin ortaya ¢ikmasi ve toplumda kullanilir hale gelmesini
takiben uzaktan egitimde s6z konusu teknolojinin 6grenmenin kapsamini genisletme ve
kalitesini arttirma amach kullanildigint séylemek miimkiindiir. McLuhan’in belirttigi
gibi,

“...burada ele aldigimiz sey, mevcut siiregleri giiclendirirken ve/veya hizlandirirken

tasarimlarin ve/veya kaliplarin psisik ve sosyal sonuglaridir. Zira herhangi bir ortamin ya da
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teknolojinin “mesajr”, insan iliskilerine getirdigi olcek ve/veya hiz ya da modeldeki
degisimdir (McLuhan, 2001, s. 8)”.

Yirmi birinci yiizy1l diinyasinda teknolojik gelismelerin getirdigi noktada iletisime
ve etkilesime yonelik olanaklarin arttigini (Bozkurt, 2020), temelde iletisim ve etkilesime
dayanan 6grenmeye yonelik siireclerin de s6z konusu olanaklari kullanarak bir doniigiim
yasadig1 sOylenebilir. Uzaktan egitim kavraminin bilgiye erisim konusunda yasanan
gelismeler yaninda Ogrenen-68reten rollerindeki degisime ve toplumsal ihtiyaclar
cercevesinde esnek yaklasimlari benimseyerek, yasam boyu Ogrenme anlayisina
evrilmesi s6z konusu durumun agik bir 6rnegi olarak goriilebilir. Uzaktan egitimin
yasadigl degisimin farkindalifiyla durumu degerlendiren Holmberg (2008), uzaktan
egitimde siirekli bir de§isim yasansa da aslinda temel hareket noktasinin degismedigini

su sozleriyle dile getirmektedir:

Uzaktan egitim siirekli olarak evrimsel bir degisime ugramis ve bu siiregte teknik olarak
devrimci olarak nitelendirilebilecek yeniliklerden yararlanirken, hem 6grenim konusunu

sunma hem de medya kullanimiyla etkilesimi saglama orijinal karakterini korumustur (s. 30).
Ayrica Holmberg (2008), her ne degisim yasanirsa yasansin uzaktan egitimin temel
karakteristik 6zelligi olarak gordiigii konu sunumu ve etkilesimin 6grenmeye yonelik 1yi
sonuglar elde etmede koordineli bir sekilde kullanilmas1 gerektigine de vurgu yapmakta,
medya olarak “bilgisayarlarin programlanmis yani simiile edilmis etkilesimliligi
saglamada ve arttirmada faydali olacagini (s. 64)” belirtmektedir. Bu dogrultuda uzaktan
egitimin baslangicindan bugiine giincel medya aracinin kullanilmasi yoluyla konu
sunumu ve etkilesim saglanmaya devam etmektedir. Wedemeyer (1981), uzaktan
egitimde yasanan teknolojik degisimi ve ortaya ¢ikardigi gereksinimleri su sozlerle ifade
etmektedir:
Hizli ve etkili iletisimdeki biiyiik ilerlemeler, insanlarin (6rnegin 6grenciler ve 6gretmenler)
uzak mesafeler arasinda iletisim kurmasmni miimkiin kildi... Ogretimi tasarlamanin farkl
yollari, ...0grenenlerin uzaktan 6grenmelerini, ihtiyaglari ve durumlariyla tutarli bir oranda
ilerlemelerini sagladi. Ogrenmenin 6niindeki uzay-zaman-gag engellerinin kaldiriimast,
geleneksel olmayan dgrenme igin 6zel tasarim gereksinimleri getirdi ve ek terminoloji iiretti
(s.xxvii).
Ogrenme amagh kullanilan ara¢ mektuptan telefona, televizyona, bilgisayara ve
internete dogru degisim gosterirken, kullanilan iletisim aracinin 6zelliklerine bagl olarak
O0grenmenin tasarimlanarak, bu araglarla konu sunumunun yaninda bir etkilesim de

yaratilmaya calisilmistir. Uzaktan egitimde kullanilan araglarin teknolojik gelismelerle

paralel evrimiyle ortaya ¢ikan, daha O6nce acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda sozii
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edilen ¢oklu ortam, konu sunumu konusunda ciddi bir ilerleme olarak goriilebilir.
Ozellikle de ses, goriintii, resim, animasyon unsurlarini iginde barindirabilen egitim
videosu, 6grenenin kendi hizinda 6grenmesini destekleyen onemli bir 6§renme yolu
(Brame, 2016a; Pal, Pramanik, Majumdar ve Choudhury, 2019; Woolfitt, 2015) olarak
goriilmektedir. Ancak videolarin kullaniminda 6grenenin pasif durumda bulunmasi
(Bandura, 1977), 6grenmeyi etkinlestirme konusunda engel olarak goriildiigiinden,
Ogrenenin aktif hale gelmesini saglayacak yollar (Brame, 2016a; Cattaneo, Meij, Aprea,
Sauli ve Zahn, 2019; Cattaneo ve Sauli, 2017; Ha ve Im, 2020; K. Mahmoud vd., 2020)
bulunmaya calisiimaktadir. Ogrenenin aktifligini saglama konusunun giindeme gelme

nedenini Peters (2010) su sekilde 6zetlemektedir:
Ogrenenler tarafindan “pasif” olarak kabul edilen sunumsal ve sik1 diizenleyici ve denetleyici
6gretimin baskin oldugu kapali 6grenme durumlarinin elestirisi, olgun 6grenenlerin aktif
olarak katilmalar1 ve kendi 6grenme siireglerinde hareket etmeleri talebini dogurmustur.
Bunu yaparken daha yiiksek diizeyde bir etkilesimlilik elde ederler. Davranis¢i 6grenme
modellerinden kopus ve yapilandirmaci modellere doniis, bu egitim paradigmasi
degisikligini daha da cesaretlendirdi, ¢linkii 6grenme artik bir¢cok durumda bireylerin kendi
bilissel yapilarinin ingasi, gelistirilmesi ve degistirilmesindeki etkinligi biitiinsel bir siire¢
olarak goriiliiyordu. Ogrenme teorisi yaklasimindan bu, Ogrencilerin kendilerinin
aktivasyonunu Ongoriir. Sonu¢ olarak &gretim materyali ve etkilesimliligi, o6zellikle

yiiksekgretimde dnemli goriilmektedir (s. 145).

Ogrenen aktifligi, yapilandirmaci yaklagim, 6grenme materyali ve etkilesimlilik
iligkisini dile getiren Peters (2010), yapilandirmaci egitim anlayisinin séz konusu
degisimdeki roliinii de agiklamaktadir. Yapilandirmaci yaklasim, 6grenenlerin bir seyleri
deneyimlemesi ve s6z konusu deneyimlerinin {izerinde derinlemesine diisiinerek kendi
diinya anlayisin1 ve bilgilerini olusturdugu diisiincesine dayanmaktadir. Ogrenenin yeni
bir bilgiyle karsilasmasi durumunda bu yeni bilginin 6grenenin Onceki fikirleri ve
deneyimleriyle uzlastirilmasi gerekmektedir. Bu uzlasim siirecinde kimi zaman 6nceki
fikir ve deneyimler degistirilirken, kimi zaman da yeni bilgi ilgisiz goriilerek g6z ardi
edilmektedir. Her iki durumda da 68renen kendi bilgisinin aktif yaraticis1 durumunda
bulunmakta, bu yaratim siirecinde sorular sorarak, kesfederek ve onceki bildiklerini
degerlendirerek hareket etmektedir. Bir baska ifadeyle yapilandirmacilik, 6greneni pasif
bir bilgi alicisindan 6grenme siirecinde aktif bir katilimciya dontistiirmektedir (Thirteen-
Ed-Online-Team, 2004). Baska bir ifadeyle yapilandirmaci yaklasimi benimseyenler,
tiim 6grenmenin aktif bir siire¢ ve bireye 6zgli olduguna inanmaktadirlar. Bu nedenle de

O6grenme nasil ve nerede gergeklesirse gerceklessin, bireysel deneyime ve bu deneyimin
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baglamlarina yakindan bagli bulunmakta, pedagojik agidan da odagin bilgi aktarimindan
bilgi insasina, diger bir ifadeyle 6gretmeden 6grenmeye kaymasina neden olmaktadir
(Swan, 2021). Pedagojik odagin 6gretmeden 6grenmeye kaymasinin egitimde ciddi bir
paradigma degisikligi oldugu ve bu degisikligin uzaktan 6grenmeyi de etkiledigi
sOylenebilir.

Egitim paradigmasindaki s6z konusu degisimi Holmberg (2008), yirminci yiizyilin
sonlarina dayandirmakta, yapilandirmaci yaklasimlarin uzaktan egitimde diisiinme ve
uygulamay1 etkilemeye basladigini belirtmektedir. Yapilandirmaci paradigmanin temel
katkisin1 da, “Ogrenenlerin konuyla bireysel etkilesimleriyle bilgilerini olusturmasi ve
bdylece bireysel 6grenenlerin ayni dersten farkli seyler 6grendigi farkindaligini artirmak
(Holmberg, 2008, s. 24)” seklinde ifade etmektedir. Holmberg, uzaktan egitime yonelik
biitiin calismalarinda, uzaktan egitimin ne oldugunu diisiindiigiinii, uzaktan O0gretim
materyallerinin dogasinin ne olmasi gerektigini ve son olarak ne tiir bir uzaktan 6gretim
metodolojisinin bagarili olacagini kanitlamaktadir. Ayrica uzaktan egitimin, 6grenenle
Ogretici ve/veya kurum arasindaki egitimsel diyalogu etkilemenin organize ve sistematik
bir yolu oldugu seklindeki merkezi tezini siirekli olarak siirdiirmiistiir. Etkilesimli egitim
medyasindaki son gelismeler, Holmberg'in teorik konumunu gili¢lendirmektedir
(Satyanarayana, 2018). Bu ifadelerden hareketle, etkilesimlilik ve 6grenen aktifligini
birbirini karsilikli olarak etkileyen iki kavram olarak ele almak, 6grenen aktifligini
arttirmak amacl etkilesim unsurlarini en 6nemli 6grenme materyallerinden biri olan
videoya ekleyerek, etkilesimli video iretiminin kacinilmaz bir gereklilik oldugunu
s0ylemek miimkiindiir.

Etkilesimli videolarin etkinligiyle ilgili aragtirmalar 1970’lerin sonu ve 1980’lerin
basina dek uzanmaktadir (Koster, 2018). Floyd (1982), etkilesimli videoyu “mesajlarin
sirasinin ve se¢iminin kullanicinin malzemeye tepkisi ile belirlendigi herhangi bir video
programi (s. 2)” olarak tanimlamaktadir. Baglangicta videolara sorular eklenmesi ve bu
sorularin 6grenme etkinligi tizerindeki etkisinin Ol¢lilmesi seklinde calismalar
yapilmistir. Videoda etkilesimin kullanimiyla 6grenenlerin aktifligini saglama ydniinde
ilerleme kaydedilmistir. Ancak bugilin gelinen noktada teknolojideki ilerlemeler
etkilesimliligi arttirma ve Ogrenenlerin ilgisini daha fazla ¢ekebilme konusunda daha
fazla firsatlar sunmaktadir. Etkilesimli video igeriginin egitici tasarimiyla 6grenme
deneyimini ve etkilesimi kisisellestirmek olanakli hale gelmistir (Koster, 2018). Bu

baglamda etkilesimli video olusturma ve etkilesimli videonun 6grenen lizerindeki
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etkilerine yonelik pek ¢cok ¢aligma (Brame, 2016a; Cattaneo vd., 2019; Cattaneo ve Sauli,
2017; Papadimitriou, 2017; Taslibeyaz, 2018; Woolfitt, 2015) yapilmistir. Catteno ve
Sauli (2017), etkilesimli videolarin planlanarak ve igsboliimii yapilarak ekip ¢alismasiyla
iretilmesi gerekliligine, bagka bir ifadeyle uzmanlik alanlarinin birlikte kullanimina
vurgu yapmaktadir. Oktay (2019), etkilesimli video iiretiminin ilk asamasinin etkilesimli
senaryonun yazilmast oldugunu belirtmekte, etkilesimli senaryoyu “Ogrenenlerin
gordiikleri, duyduklar1 ve dogrudan olmasa da dokunduklari biitiin her seyi kapsadigindan
etkilesimli videonun temeli (s. 420)” olarak nitelendirmektedir. Etkilesimli videonun
temeli olarak etkilesimli senaryo, “Ogrenenin g¢esitli eylemler yoluyla etkilesime
girebilecegi gercek ve/veya varsayimsal bir dizi olgunun ve kosulun temsili
(Papadimitriou, 2017, s. 3)” olarak tanimlanabilir.

Bu baglamda etkilesimli senaryonun, etkilesimli video gerekliliginin ortaya
cikmasiyla tetiklenen iizerinde ¢alisilmasi gereken bir uzmanlik alani oldugunu séylemek
olasidir. Etkilesimli senaryo iiretiminin gergeklestirilebilmesi daha 6nce senaryo iiretim
siireci bagligi altinda aciklanan siirece benzerlik gosterse de, Ggrenene saglanacak
olanaklar, kullanilacak etkilesim tiirleri ve anlati yapilar1 anlaminda farklilik
sergileyecegi kestirimi yapilabilir. Bu baglamda etkilesimli materyallerde saglanabilecek
etkilesim tiirlerinin bilinmesinin etkilesimli senaryo tasarimlamada neler yapilabilecegine
yonelik genis bir perspektiften duruma bakarak diisiinmeyi saglayacagindan, oncelikli bir
durum sergiledigi sdylenebilir. Bu diisiinceden hareketle ¢alismada sirasiyla etkilesim

tiirleri ve etkilesimli senaryoda anlat1 yapilar1 tizerinde durulmaktadir.

2.2.1. Etkilesimlilik tiirleri ve 6nemi

Coklu ortam ve coklu ortamin onemli bir bileseni olan video ile Ogrenimde
etkilesimlilik, {izerinde fikir birligine varilmayan ve farkli sekillerde tanimlanan bir
kavram olmasina karsin 6nemli bir konu olusturmaktadir (Domagk vd., 2010). Moreno
ve Mayer (2007), etkilesimli ¢ok modlu 6grenme ortamlarini, 6grenenlerin edimlerinin
olaylar tetikledigi ortamlar olarak tanimlamaktadir. Bir iletisim ortami olarak 6grenme
ortaminda etkilesimlilik aktif bir kullanici fikrine dayanmaktadir (Sundar, Xu ve Bellur,
2010). Agik ve uzaktan 6grenme ortaminda d6grenen kullanict konumundadir. Etkilesimli
senaryo ve senaryonun viicut bulmus hali olan etkilesimli videonun kullanici
konumundaki  Ogrenenlere  “Ogrenen-igerik, Ogrenen-6grenen, Ogrenen-Ggreten

(Holmberg, 2008; Moore, 1989)” seklinde {i¢ tiir etkilesimlilik sundugu soylenebilir.

75



Hillman, Willis ve Gunawardena (1994), dordiincii bir etkilesimlilik tirii olarak
Ogrenenle teknolojik arag arasinda gergeklesen etkilesimi betimleyen 6grenen-arayiiz
etkilesimini uzaktan egitim literatiiriine ekledigi (Chou, 2003; Giiler, 2020; Alper T.
Kumtepe vd., 2019), bdylece temel etkilesimlilik tiirlerinin dort baslikta (6genen-
Ogrenen; Ogrenen-icerik; Ogrenen-Ogreten; Ogrenen-arayiiz) toplandigini sdylemek
mimkiindiir.

Etkilesimlilik tiirleriyle ilgili olarak Hirumi uzun soluklu ¢aligmalarina dayanarak
(2002, 2006, 2013) planli uzaktan Ogrenmede etkilesimlilige farkli bir yaklagim
getirmektedir (Bkz. Sekil 2.21). “Ogrenme kuramlari, dgretim stratejileri ve e-dgrenmeyi
kolaylastirmak i¢in ortaya ¢ikan teknolojilerin kullanimini igeren insan ve insan olmayan
kaynaklarla Ogrenen etkilesimleri arasindaki iligkiyi gosteren ii¢ temel etkilesim
seviyesini ortaya koymaktadir (Hirumi, 2013, ss. 4-5) ™.

Bu ii¢ etkilesim seviyeleri sirasiyla (Bkz. Sekil 2.21);

Seviye - Ogrenenin Kendisi ile Etkilesimleri;
Seviye Il - Ogrenen-insan Etkilesimleri; Ogrenen-Insan Dis1 Etkilesimleri;
Ogrenen-Arayiiz Etkilesimleri;

Seviye III - Ogrenen-Ogrenme Etkilesimleri seklinde siralanabilir.

Sevive IIT Ogrenen-Ogrenme Etkilesimleri

Ogrenen-insan Etkilegsimleri Ogrenen-insan Disi Etkilesimleri

SE“i}'E]] CErenen-Ofreten  Ofrenen-Ofrenen  Ofrenen-Diger OErenen-dperik Ofrenen-Arsg Crenen-Crt=m
Ogrenen-Arayiiz Etkilesimleri

Seviye I {)zrenenin Kendisi ile Etkilegimleri
T
0o
® o o
Sekil 2.21. Planli e-6grenme etkilesim seviyeleri (Hirumi, 2013, s. 5)

Hirumi tarafindan belirtilen etkilesim tiirleri iginde O08renen-6grenen, 6grenen-
Ogreten, Ogrenen-icerik ve Ogrenen-arayliz etkilesimleri ayrica ele alinacagindan
oncelikle burada siralanan etkilesimler disinda kalan etkilesimlere odaklanilmaktadir.

Seviye I’de yer alan 6grenenin kendisi ile etkilesimleri, 6grenmeyi olusturan

zihinsel siirecler ve bireylerin 6grenmelerini izleyerek diizenlemelerine yardimci olan
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listbiligsel siireclerden olusmaktadir. Ogrenenin kendisiyle etkilesimleri ayrica, 6z deger,
0z yeterlilik gibi bireysel degerlendirmelerini de i¢inde barindirmaktadir (Hirumi, 2013).
Bireyin kendine yonelik duygularinin bir yansimasi olan 6z yeterlilik, 6z deger, 6z giiven,
0z farkindalik ve 0z diizenleme kavramlarmin farkli anlamlara gelen ama birbirini
etkileyen bir yapr sergiledigi sOylenebilir.

Oz yeterlilik teorisini gelistiren Bandura (1977), kavramu bireyin bir seyi basarili
bir sekilde basarma yetenegine olan inanci olarak betimlemekte, bireylerin genelde
basarabileceklerine inandiklar1 seyleri denediklerini, basaramayacaklarina inandiklari
seyleri ise denemekten kagindiklarimi sdylemektedir. Ogrenen bireyin kendisiyle ilgili
etkilesimini 6z giiven kavramiyla biitiinlestiren Arseven (2016), bireyin kendine yonelik
olumlu yargilarinin olmasi, kendini ve olaylar1 kontrol edebilecegine inanci, kendini
sevmesi yeterli oldugunu diisiinmesi ve degerinin farkina varmasi, kendisiyle barisik
olmasi, kendini oldugu gibi kabul etmesi, kendini tanimasi gibi durumlarla ilgili
oldugunun altim1 ¢izmektedir. Boylece 6z yeterlilik hissini; kendini tanima ve 6z deger
hislerinin genel ve kendini tanimlayan yapist olarak benlik algisini; bireylerin kendi
davraniglarini etkileyerek, yonlendirerek, kontrol ederek ortaya koydugu 6z diizenlemeyi;
0z giliven i¢inde yer alan yapilar olarak ortaya koydugu sdylenebilir. A¢ik ve 6§renme
stirecini kendi kendine baslatmak durumunda olan 6grenenler acisindan yukarida sayilan
igsel faktorler yadsinamayacak derecede onemlidir ve bu igsel faktorlerin 6grenenin
etkilesime girdigi egitmen ve igerik tarafindan desteklenerek tetiklenmesine ihtiyag
duyulabilir.

Oz diizenlemeli bir siirec gerektiren agik ve uzaktan o&grenmede, kaliteli
ogrenmelerin olusmasinda odak noktasinin 6grenen birey oldugu herkes tarafindan kabul
goren bir gergektir. Ogrenmenin kalitesini belirlemek igin “dgrenmeme, ezbere grenme
ve anlamli 6grenme (Mayer, 2002, s. 226)” seklinde ii¢ tiir 6grenmeden s6z edilmektedir.
Bu 6grenme tiirlerinin ne anlama geldigini, 6grenen yaklasiminin ne oldugunu ve kaliteli

o0grenmenin nasil gerceklestigini Mayer (2002) su sekilde dile getirmektedir:
... Testin bir esinti olacagindan emin olarak malzemeyi gézden gegirir. Dersin bir kismin1
hatirlamasi istendiginde (bir kalicilik testi olarak), cok az sayida anahtar terim ve gergekleri
hatirlayabilir. ...ana bilesenleri listeleyemez. Problemleri ¢dzmek icin bilgiyi kullanmasi
istendiginde (transfer testinin bir pargasi olarak), yapamaz. ...ilgili bilgiye sahip degildir ve
bilgiyi kullanamaz. ...68renme sirasinda materyale yeterince katilmamis ve onu

kodlamamustir. Ortaya ¢ikan sonug, temelde 6grenmenin olmamasi olarak nitelendirilebilir.
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...Her kelimeyi okudugundan emin olarak dikkatlice okur. Temel gergekleri ezberleyerek
malzemenin iizerinden gecer. Malzemeyi hatirlamasi istendiginde, dersteki hemen hemen
tiim 6nemli terimleri ve gercekleri hatirlayabilir. ...ana bilesenleri listeleyebilir. ...gerekli
bilgiye sahiptir, bilgilere katilmis ancak anlamamistir ve bu nedenler bu bilgiyi sorunlari
¢ozmek i¢in kullanamaz. Bu bilgiyi yeni bir duruma aktaramaz. Ortaya ¢ikan dgrenme ¢iktisi
ezberci 6grenme olarak adlandirilabilir.

...Dikkatlice okuyor, anlam c¢ikarmaya calisiyor. Malzemeyi hatirlamas: istendiginde,
...dersteki neredeyse tim onemli terimleri ve gercekleri hatirlayabilir. Ayrica, problemleri
¢ozmek i¢in bilgiyi kullanmasi istendiginde, bir¢ok olasi ¢6ziim iiretir. ...sadece ilgili bilgiye
sahip olmakla kalmaz, ayn1 zamanda bu bilgiyi sorunlari ¢6zmek ve yeni kavramlart anlamak
icin de kullanabilir. Bilgisini yeni problemlere ve yeni égrenme durumlarina aktarabilir.
Ciinkii ilgili bilgilere katildi ve anladi. Ortaya ¢ikan 6grenme sonucu, anlamli 6grenme olarak

adlandirilabilir (s. 227).

Ogrenememe durumu, ezberci dgrenme ve anlamli dgrenme farklarmi ve bu
O0grenmelerin olusmasinda 6grenenin roliinii anladigimiza gore, anlamli 6grenmenin
egitimin temel hedefi oldugunu sdylemek yanlis olmayacaktir. Anlamli 6grenmenin,
Ogrenenlerin 6nceki bilgi ve deneyimlerini anlamlandirma ¢abasi i¢inde olduklari bilginin
insas1 olarak goriilebilecek yapilandirmaci yaklagimla da tutarli bir yapr sergiledigi
sOylenebilir. Anlamli 6grenmede edinilen bilginin 6nceki bilgilerle biitiinlestirilerek
yeniden anlamlandirilmasinin s6z konusu oldugu, bunun da hatirlama, anlama, uygulama,
analiz etme, degerlendirme ve yaratma siireclerini gerekli kildig: belirtilebilir. Ayrica s6z
konusu stiregler 6grenenlerin anlam olusturma siirecinde aktif olarak katilabilecekleri
yollar olarak da ifade edilebilir. Kisaca sdylemek gerekirse; 6grenenlerin bu siirece aktif
katiliminin saglanmasi 6grenenin igsel tutum ve davranislarina bagl oldugundan agik ve
uzaktan 6grenme ortamlarinda bireyin kendisiyle etkilesiminin ¢ok 6nemli oldugu ve bu
etkilesimin egitimciler ve 6grenme tasarimi araciligiyla gelistirilmesi gerektigi yoniinde
bir tespit yapilabilir.

Seviye II’de yer alan 6grenen-insan etkilesimleri; 6grenen-egitimci, 6grenen-igerik,
o0grenen-digerleri seklinde betimlenen etkilesimleri icermektedir. Buradaki farklilik
acikca goriilecegl gibi 6grenen-digerleri seklinde betimlenen etkilesimdir. “Digerleri”
ifadesiyle anlatilmak istenen, Yiizer (2013) tarafindan da belirtildigi gibi 6grenenlerin
kendileriyle ayn1 amaci tagiyan 6grenenler ve egitimciler disinda kalan bireyleri isaret
etmekte, bu “digerleri” ile olan etkilesim, etkilesimli ortamlar sayesinde

gerceklesmektedir.
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Seviye II’de oOgrenen-insan dis1 etkilesimler; oOgrenen-igerik, Ogrenen-arag,
dgrenen-ortam etkilesimlerini igermektedir. Ogrenen-igerik etkilesimi ileride ayrica ele
alinacagindan burada 6grenen-arag ve 6grenen-ortam etkilesimleri ele alinmaktadir.

Ogrenen-arag etkilesimleri, dgrenenlerin 6grenmelerini kolayastirmaya yonelik
olarak elektronik posta, tartisma forumlari, sohbet, bloglar, twitter ve masaiistii video
konferans gibi araglarla 6grenme ortaminin iginde ve disinda etkilesime girmeleriyle
ortaya c¢ikmaktadir. Kelime islemciler, veritabanlari, elektronik tablolar ve belge
paylasim programlari, video kameralar ve diger kayit cihazlar gibi araglar da bireysel ve
ekip tiretkenligini kolaylastirmak i¢in kullanilabilir (Hirumi, 2013). Sozii edilen araglarla
ogrenenlerin etkilesiminde 6grenenlerin 6z yeterlilik duygularmi gelistirmeye yonelik
olarak farkli araglarla etkilesime girmeleri i¢in ¢esitlilik yaratilabilir. Ancak bu araglarla
etkilesimlerinde kullanima yonelik destek sunulmasi ya da destek alinabilecek kaynaklara
yonelik bildirimler yapilmasi seklinde bir yol izlenmesi fayda saglayabilir.

Ogrenen-ortam  etkilesimleri ise, Ogrenenlerin  dgrenme  ortamlarinda
gezinmeleriyle ortaya cikmaktadir. Ogrenenler kendilerinden beklenen 6grenme
etkinliklerini gergeklestirmek icin, 0grenme ortami icinde ve disinda arastirmalar
yapmak, okumalar, izlemeler, gozlemler gerceklestirmek durumunda kalabilir (Hirumi,
2013). Ogrenenlerin grenme ortamlarinda gerceklestirecekleri etkinliklerle ilgili olarak
yol gosterici talimatlar1 sozlii ya da yazili olarak iletmek, 6grenenlerin etkinlikleri
gerceklestirmeleri sirasinda karsilasabilecekleri sikintilar1 ortadan kaldirmada ve
ogrenmeyi kolaylastirmada etkili bir yol olarak goriilebilir. Ayrica acik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinin izole edici ve yalnizlik hissini ortadan kaldirmak i¢in, katilim1 ve
anlamli etkilesimleri destekleyen uygun pedagojik yaklasimlarla s6z konusu duygularin
baskinlig: hafifletilebilir.

Seviye II’de yer alan bir bagka etkilesim tiirlii de, 6grenen-arayiiz etkilesimidir.
“Etkilesimli teknolojilerin bireylerle, 6grenenlerle, kisilerin ve 6grenenlerin ise teknoloji
ile iki yonlii iletisim kurabilmeleri i¢in bir arayiiziin varlig1 kaginilmaz (Yiizer, 2013, s.
75)” bir durum olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Ik zamanlar sadece bilgisayar ortamlarinda
karsilagilan arayiizler, zaman i¢inde teknolojik gelismelere bagl olarak cep telefonlar
icin de kullanilan yapilar haline gelmistir. Arayiizler sayesinde teknolojiye bagli olarak
gelisen iletisim araclar etkilesimlilik 6zelligi sunabilmektedir (Yiizer, 2013). Bu sayede
O0grenme ortaminda arayiiz, hem insan hem de insan dis1 kaynaklarla etkilesim igin

birincil ara¢ olarak hizmet edebilmektedir. Ogrenenler, 6grenme yonetim sisteminde
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yayinlanan derslere ve igerik bilgilerine erismek, e-posta gonderip almak, wiki ve
bloglarda mesaj gondermek, video konferans yapmak ig¢in arayiizii kullanmak
durumundadir (Hirumi, 2013). Ogrenen-arayiiz etkilesiminin boyutlar1 ve etkilesimli

islevlere yonelik Chou (2003), Tablo 2.6.’daki gibi bir ¢er¢eve sunmaktadir:

Tablo 2.6. Ogrenen-Arayiiz etkilesimliligi boyutlar: ve etkilesimli islevier ¢er¢evesi (Chou, 2003, s. 271)

Ogrenen-Arayiiz Etkilesimliligi

e Tercih

e Sirali olmayan erisim

¢ Kullanicilara duyarlilik

e Bilgi kullanimini izleme

o Sabit cerceve (menii) tasarim
o Tercih edilen site haritas1
o Anahtar kelime arama
Ogrenmede Etkilesimli islevler e Veri taban1 aramasi

e Cevrimigi sorun tanilama
e Yazilim indirme

o Cevrimigci kayit

o Sinif durumu takibi

e Atama tamamlama izleme

Etkilesimin Boyutlari

Tablo 2.6.’da yer alan cerceveye gore Ogrenen-arayliz etkilesimliliginde tercih,
sirali olmayan erisim, kullanicilara duyarlilik ve bilgi kullaniminmi izleme seklinde
siralanabilecek dort etkilesim boyutu bulunurken; 6grenmede gergeklestirilebilecek
dokuz tane etkilesimli islev yer almaktadir. S6z konusu islevlerle 6grenenlerin 6grenme
yonetim sistemine ve etkilesimli igerige etkin ve verimli bir bicimde erismesi
amaglanmaktadir. Baska bir ifadeyle arayliziin, 6grenenin etkilesimlerinde etkili
oldugunu ve etkilesime yonelik algiy1 etkileme 6zelligi nedeniyle de tasarimina énem
verilmesi gerektigini sdylemek miimkiindiir.

Araylizler araciligiyla kaynak etkilesimliligi tasarlanirken dikkat edilmesi gereken
onemli noktalar sunlardir (Sundar vd., 2017; Sundar vd., 2010, s. 2253):

e Kullanicilarin (6grenenlerin) medya igerigini segmeleri, kategorilere ayirmalari,
kontrol etmeleri ve miimkiin olan yerlerde olusturmalar1 i¢in genis firsatlar
saglamak,

e Bireysel kullanicilar olan 6grenenlerin benzersizliklerini ortaya koymalarina
yardimci olan kimlik gelistirmeye yonelik araglar1 dahil etmek,

e Farkli kullanicilar1 yani 6grenenleri, bilgi diizeylerine ve sistemi kullanma siklik

durumlarina gére tanimlayarak yonlendirmeler yapmak.
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Arayiiz tasariminda yukarida siralanan ii¢ noktaya dikkat etmek, kullanici
konumundaki 6grenenlerin kendi bilgilerini insa etmelerine yardimeci olmanin yaninda
ayarlanabilir- uyarlanabilir 6zellestirmelerle 6grenenlerin etkilesimli igerigi sikilmadan
ve zaman kaybettigi hissine kapilmadan c¢alismasini saglayabilir. Iyi tasarlanmis
arayiizler, ilerleme diizeyini gosteren bir haritalandirmayla Ogrenenleri tutum ve
davraniglarini degistirmeye motive ederek, 6grenme deneyimlerini ve siireglerini daha iyi
kontrol etmelerinde de etkili olabilir. Arayiiz etkilesiminin asil 6neminin ise, 6grenen-
egitmen, 6grenen-6grenen ve 0grenen-icerik etkilesimlerine aracilik ediyor olmasindan

kaynaklandiginin sdylemek miimkiindiir (Bkz. Sekil 2.22).

Icerik

Arayviiz
Egitmen Akran

Sekil 2.22. E-6grenme baglaminda dort tiir 6grenme etkilesimi (Hu, 2008, s. 4)

Sekil 2.22°de 6grenen-akran etkilesimiyle ifade edilmek istenen 6grenen-6grenen
etkilesimidir ve Ogrenenlerin iletisim kurmalarn ve etkilesime girmelerini ifade
etmektedir. Giiler (2020) tarafindan da belirtildigi gibi, kullanilan teknolojik olanaklarla
bir araya gelmeleri ve birbirleriyle iletisim kurmalar1 s6z konusu olan dgrenenler, bu
etkilesimlilik sayesinde motive olabilir, 6grenme konusundaki zorluklar1 asabilir,
ogrenme siireclerindeki cesitliligi arttirabilirler. Ogrenen-6grenen etkilesimliligi sosyal
medya ortamlari, video konferanslar, sanal gruplar, tartisma forumlari, arttirilmis
gerceklik uygulamalari gibi olanaklarla miimkiin hale gelmekte, senkron ya da asenkron
gerceklesebilmektedir. Bir baska ifadeyle 6grenen-6grenen etkilesimliliginin temelinde

kullanilan teknoloji yer almaktadir ve egitmenlerle tasarimcilar sayesinde 6nemli bir rol
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iistlenmektedir denilebilir. Ogrenen-6grenen etkilesiminin boyutlar1 ve etkilesimli

islevlerine yonelik Chou (2003), Tablo 2.7.’daki gibi bir ¢erceve sunmaktadir:

Tablo 2.7. Ogrenen-Ogrenen etkilesimliligi boyutlar: ve etkilesimli islevler ¢ercevesi (Chou, 2003, s. 271)

Ogrenen-Ogrenen Etkilesimliligi

o Kisilerarasi kolaylastirma
Etkilesimin Boyutlar: e Bilgi ekleme kolaylig1

o Sinif listesi iletisimi

e Diger 6grencilere e-posta gonderme
e Biilten tahtasi sistemleri (BBS'ler)
e Sohbet odalar1

Ogrenmede Etkilesimli islevler

Tablo 2.7.de de goriilecege lizere Ogrenen-Ogrenen etkilesimin kisilerarasi
kolaylastirma ve bilgi ekleme kolaylig1 seklinde iki boyutu bulunurken; 6grenmede sinif
listesi iletisimi, diger 6grenenlere e-posta génderme, biilten tahtasi sistemleri, sohbet
odalar1 gibi dort etkilesimli islev yer almaktadir. Ancak Ogrenmede etkilesimliligi
saglayan islevlerin gelisen teknolojik olanaklar sayesinde her gecen giin artarak
cesitlenecegi Ongoriisiinde bulunulabilir. Bu 6ngoriiyle hareket etmek ve yenilikleri
O0grenme ortamlarinda uygulanabilir kilmak i¢in ¢alismalar yapma gerekliligi de
kagiilmaz bir durum olarak ifade edilebilir.

Birgok arastirmaci ve egitimci, egitmenler, 6grenenler ve akranlar arasindaki
etkilesimleri gelistirmenin yollarim1 bulmaya calisirken, aym1 zamanda topluluklarin
gelisimini ve ¢evrimici programlarinda 68renci ajanst ve esnekliginden 6diin vermeden
zengin iliskilerin gelistirilmesini tesvik etmeye calismistir. Alandaki artan fikir birligi,
yiiksek kaliteli 6grenmenin 6grenenlerle, egitmenler ve akranlar arasinda yonlendirilmis
ve verimli karsilikli etkilesimleri igerdigidir (Veletsianos, 2020, s. 71). Burada kaliteli
ogrenme bagka bir ifadeyle anlamli 6grenmenin 6grenen-6grenen etkilesimliligi disinda
Ogrenen-egitmen baska bir ifadeyle 6grenen-0greten etkilesimliligi igermesi, ayrica bu
etkilesimlerin etkin ve verimli bir sekilde tasarimlanmasi gerektiginin vurgulandigi
goriilebilir.

Arastirmacilar  genellikle Ogrenen-68renen ve Ogrenen-Ogreten arasindaki
etkilesimlerin uzaktan 6grenmenin kalitesinin ayrilmaz bir parcasi oldugu konusunda
fikir birligi yapmaktadirlar. Bu nedenle de pedagojik yaklasimlar 6grenen katilimini ve
aktif katilimini vurgulayarak tesvik etmektedir (Veletsianos, 2020). Ogrenen katilimini

saglamanin yaninda dgrenenlerin 6grenme siirecine aktif katilimlarinin saglanmasinda
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Ogreten tarafindan baglatilan empati temelli bir diyalogla 6grenen-6greten etkilesimleri
belirleyici bir rol iistlenebilir.

Ogrenen-6greten etkilesimliligi iizerinde o6zellikle duran Holmberg (2008),
Ozellikle bitisik olmayan etkilesimin, tiim uzaktan Ogrenenlerin yararlanabilecegi
Ogretenlerle tek iletisim tlirli oldugunu belirterek, 6grenen-6greten etkilesimliliginin
amacinin “Ogrencilere caligmalarina dayali agiklamalarla yardimct olmak ve genellikle
O0grenmelerini kolaylastirmak, ...diger yollarla 6grenme motivasyonlarii desteklemek
(s. 76)” oldugunu vurgulamaktadir. Ogrenen-dgreten etkilesiminin boyutlar1 ve
ogrenmede etkilesimli islevlerine yonelik Chou (2003), Tablo 2.8.’deki gibi bir ¢ergeve

sunmaktadir:

Tablo 2.8. Ogrenen-Ogreten etkilesimliligi boyutlart ve etkilesimli islevler ¢ercevesi (Chou, 2003, s. 271)

Ogrenen-Ogreten Etkilesimliligi

o Kisilerarasi kolaylagtirma
Etkilesimin Boyutlar: e Bilgi ekleme kolayligi

¢ Egitmenlere e-posta iletigimi

e Web Yoneticisine E-posta

e Biilten tahtas1 sistemleri (BBS'ler)

¢ Sohbet odalar1

e Cevrimici oylama

e Cevrimici anket

o Siteler, kurs, egitmen vb. hakkinda yorumlar

Ogrenmede Etkilesimli islevler

Bu ¢erceveye gore 6grenen-ogreten etkilesimliliginde kisileraras: kolaylagtirma ve
bilgi ekleme kolaylig1 seklinde etkilesimin iki boyutu bulunurken; 6grenmede etkilesimli
islevlerin e-posta iletisimi, sohbet odalari, ¢evrimi¢i oylama ve anket ile 6grenenlerin
ogretenler hakkindaki yorumlarindan olusan yedi islevi oldugu goriilmektedir. Giiler
(2020), Ogrenen-Ogreten etkilesiminde Ogreten teknoloji araciligiyla Ogrenene
geribildirimde bulunarak etkilesimli bir ortam olusturdugunu belirtmektedir. Boylece
amaglanan 6grenme ciktilarinin baska bir ifadeyle basarinin ya da anlamli 6grenmenin
olusmasinda 6grenen-0greten arasinda gergeklesen siirekli diyalogun kilit bir rol oynadigi
sOylenebilir.

Chou (2003), etkilesimli islevler, bilissel etkilesimleri kolaylastirmak icin 6zellikle
eszamanli olmayan 6grenen-6greten etkilesimliliginde e-posta kullanilmasi gerekliligi
tizerinde durmaktadir. Giliniimiiz kosullarinda bu etkilesimlilik yolu, kiigiik gruplarda

Watsapp gibi uygulamalar sayesinde mesaj ya da sesli mesaj araciligiyla da
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gerceklestirilebilir. Ister e-posta, isterse sesli mesaj seklinde olsun, gergeklesen durumun
diyalogu andiran bir geribildirim temeline dayandigini séylemek miimkiindiir.

Biitiinsel ve yinelemeli geri bildirim tasarimlarinda, 6grenen-6greten etkilesimi
onemli bir rol oynamaktadir. Ciinkii burasi Ogrenenin ve O&gretenin anlamlari
paylasabilecegi ve yanlis anlamalari diyalog yoluyla giderebilecegi yer olarak karsimizda
durmaktadir. A¢ik ve uzaktan 6grenmede 6grenen-6greten arasindaki iletisimin diyalog
araciligiyla gerceklesmesi 6nemini arttirmakla birlikte, diyalojik geri bildirim adi verilen
bir kavramin ortaya ¢ikmasini da saglamistir (Steen-Utheim ve Wittek, 2017).

“Diyalojik geri bildirim; diyalog yoluyla gergeklesen geri bildirim hakkinda bilgi
edinmektir ve 6grencileri geri bildirim hakkinda yorumsal anlam olusturma siirecine dahil
etmeye dayanmaktadir (Steen-Utheim ve Wittek, 2017, s. 19)”.

Bakhtin (1986) goriislerine dayanarak Wegerif (2006), diyalojik geri bildirimi,
Ogrenen-Ogreten ve/veya Ogrenen-ogrenen arasinda sdylem yoluyla anlam ve anlayis
olusturma siireci olarak ifade etmektedir. Burada diyalojik kelimesi sadece insanlar
arasindaki gercek diyaloglara atifta bulunmamakta, anlam1 ve anlamin yaratilmasin
anlamanin kendine 6zgii ve orijinal yolunun bir parcasi olarak goriildiigiinii belirtmek
faydali olabilir.

Ogrenenlerin 6grenmesini desteklemede dnemli olan diyalog teorisinden hareketle
Steen-Utheim ve Wittek (2017), duygusal ve iliskisel destek, diyalogun siirdiiriilmesi,
ogrencilerin kendilerini ifade etme firsatlar1 ve digerlerinin bireysel biiylimeye katkisi
seklinde dort diyalojik boyut ortaya koymaktadirlar. Bu baglamda geribildirimin sadece
‘0grenen-0greten geribildirimi’(Esterhazy ve Damsa, 2019; Hill ve West, 2020),
‘0grenen-0grenen geribildirimi’(Guasch, Espasa ve Martinez-Melo, 2019; Ostuzzi ve
Hoveskog, 2020) seklinde gerceklesmedigini ‘6grenen-igerik’(Kok, Komen, Capelleveen
ve Kamp, 2020; Warner vd., 2020; Xiao, 2017) ve 0grenenin kendisiyle gergeklesen
etkilesimleriyle de bir geribildirim siirecinin isledigini diisinmek miimkiindjir.

Etkilesimli geribildirim (Adie, Kleij ve Cumming, 2018; Steen-Utheim ve Wittek,
2017), iletiyi gonderen ve iletinin alicis1 agisindan incelenebilir. Etkilesimli geribildirim
stirecine iligkin bir model gelistiren Guasch vd. (2019), etkilesimli geribildirim siirecinin;
geribildirim olusturma, geri bildirim isleme ve geri bildirim uygulama seklinde ii¢

asamadan olustugunu belirtmektedir (Bkz. Sekil 2.23).
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olusturma Geribildirim
isleme

b .
Y
| x

Sekil 2.23. Etkilesimli geribildirim stireci ¢ergevesi (Guasch vd., 2019, s. 113; Saeed ve Al
Qunayeer, 2020, s. 3) 'den uyarlandi.

Geribildirim olusturma, geribildirim isleme ve geribildirim uygulama asamalarinin
birbiriyle iligkili oldugunu ve 6grenme dogasiyla kalitesini etkiledigini belirten Guasch
vd. (2019), geribildirim olusturmay1 geri besleme 6zelligi; geribildirim islemeyi, anlama
geribildirimi; geribildirim uygulamayi, bir 6grenim {iriiniine donlisme seklinde
aciklamaktadirlar. Guasch vd. (2019), gergeklestirdikleri arastirmada geribildirimin
sorular, agiklama ve soru seklindeki birlestirilmis yorumlar ile Oneriler seklinde
olusturulmasinin, 6grenenlerin geribildirime yanit vermesini dolayisiyla da dgrenen-
ogreten etkilesimliligini tesvik ettigini  belirtmektedirler. Bdylece etkilesimli
geribildirimin 6grenen agisindan 6nemini ortaya koyarak, anlam olusturma ve olusturulan
anlama yonelik iiretimde bulunmanin etkilesimlilikle iligskisine aciklik getirdikleri
sOylenebilir.

Saeed ve Al Qunayeer (2020), etkilesimli geribildirime yonelik farkli geribildirim
araclarinin, baglamlarinin ve kaynaklarinin farkli amaglara ulagsmak icin farkli 6grenenler
tarafindan nasil farkli bi¢imde kullanilabileceginin kesfedilmesi gerekliligine vurgu
yapmaktadir. Bu baglamda etkilesimli geribildirimin tasarim perspektifinden dnemine
yonelik olarak bir bagka agiklama Rabe (2020) tarafindan yapilmakta ve 6grenenin anlam
olusturma siireci Bloom Taksonomisiyle iliskilendirilerek ortaya konmaktadir (Bkz.

2.24).
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£\ Otusturmalc - {\ Yeniden Ohgturmak
Degerlendirmek Kavramsallastrmalk

Analiz Etmek

Yeniden Degerlendirmek

Uvgulamak Baglamlastrmalk
Anlamak Sorgulamalk
Hatwrlamalc Tnplamak
Bloom Taksonomisi Gertbildirim Siireci

Sekil 2.24. Etkilesimli geribildirim siirecinde anlamin yeniden yaratiimas: (Rabe, 2020)

Geribildirim siirecinin 6grenme siirecine benzedigi diisiincesinden hareketle Rabe
(2020), Sekil 2.24.’de de goriilecegi gibi hatirlamay1 toplama, anlamay1 soru, uygulamay1
baglamlastirma, analizi yeniden degerlendirme, degerlendirmeyi kavramsallagtirma,
yaratmay1 yeniden olusturma ile eslestirmektedir. Geribildirim siirecini baslatmak i¢in
oncelikle temel bilgilerin toplanmasi (tepkilerin gézlenmesi, yazili, gorsel ve/veya sozlii
yanit), sonrasinda bu yeni bilgilerin onceki deneyimlerle iliskilendirilerek anlamaya
calisilmasi, bunu yaparken de alt anlamlara da odaklanilmasi1 s6z konusu olmaktadir.
Ikinci adimda kavramlarm agiklanmasina ydnelik olarak geribildirim iizerinde diisiinmek
ve geribildirime katilma ya da katilmama nedenlerini bulmak i¢in, sorular sormak
gerekmektedir. Bu arastirma sorulariyla gelen bildirimin amacini agikliga kavusturmak
miimkiin olabilir. Biiylik resmi gorebilmek ve geribildirimi kabul etmek ya da g6z ardi
etmek i¢in geribildirimin baglamin1 ve bakis acisin1 belirleyerek {iciincii adim
tamamlanabilir. Dordiincli adimda kendi bakis acinizla geribildirimin karsilagtirilarak
(kendi fikrinize korii koriine bagl kalmadan), kendi bakis aginizla geribildirimdeki bakis
acisimi biitiinlestirmeye calismak s6z konusu olmaktadir. Besinci adima gelindiginde
soyut bir durumu somut hale getirmek amaciyla tek bir ¢oziimden ¢ok, farkli farkli
cozlimler olusturulmasi gerekliligi bulunmaktadir. Nihayet son adima gelindiginde alinan
geribildirime bagli olarak bu ana kadar gergeklestirilen elestirel diisiince yapistyla yanlis
anlamalar ortadan kaldirilarak yeniden olusturma, baska bir ifadeyle anlamin
olusturulmas1 miimkiin olmaktadir. Etkilesimli geribildirimin ac¢ik ve uzaktan 6grenme
ortamlarinda &6grenen tarafindan nasil degerlendirilip, hangi adimlardan gegerek

anlamlandirildigina yonelik bu agiklamalarin, sorgulayici bir diisiinme yaklagiminin
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Ogrenme lizerindeki etkisini ortaya koymanin yani sira grenme siirecinde 6grenen ve
Ogreten arasindaki etkilesimin boyutunu da gozler oniine serdigi sOylenebilir.

Ogrenme siirecine dahil olan taraflar arasindaki empatiyi ve kisisel iliskileri
uzaktan egitimin merkezi olarak gordiigiinii belirten Holmberg (2008), “bu duygular
gercek ve simiile edilmis diyalogla, yani 6grenciler ve dgretmenler arasindaki kisisel,
arkadasca etkilesim ve konunun konusma benzeri sunumlar ile ortaya c¢ikar (s. 38)”
diyerek, Ogrenen-egitmen etkilesimliligi yaninda Ogrenen-igerik etkilesimlerini
betimlemektedir. Ogrenenin igerikle etkilesiminin niteligini, kullanilan materyalin
teknolojik karakteristigi belirlemekte; 0grenme icerikleri metinlerden, ses kayitlarina,
animasyonlara, videolara, alistirmalar ve ¢oklu ortam uygulamalari gibi farkli yapilarda
olabilmektedir. Ogrenen agik ve uzaktan dgrenme ortaminda sdz konusu igeriklerin
hangisini kullaniyor olursa olsun, teknoloji ve duyu organlar1 araciligiyla igerikle bir
sekilde etkilesime girmekte, gerceklestirilen tasarim konuyla ilgili anlamin olugmasinda
etkili olabilmektedir. Bu nedenle her tiirlii 6§renme igeriginin 6grenme siirecini olumlu
etkileyerek dgrenenin anlam olusturma siirecine katki saglamasi gerekmektedir (Giiler,
2020). Bu baglamda Clark ve Mayer (2016), 6grenmeyi tesvik etmek icin etkilesimi
ogrencilerin biligsel kapasitelerini asir1 yiiklemeyecek sekilde tasarlamanin 6nemli
oldugu tiizerinde durmaktadirlar. Ayrica coklu ortam oOgrenmesi lizerine yapilan
arastirmalarda zihinsel katilim ve/veya Ogrenme materyaliyle etkilesimin fiziksel
etkilesimden daha iyi ve daha derin bilgi isleme ve 6grenmeye yol actiginin siklikla
belirtilen durumlar olduguna dikkat ¢ekmektedirler.

Ogrenmeye yonelik bir materyalin kullanicilart tarafindan faydali olarak
algilanmasi i¢in, materyalin tasariminin bir fayda ve kullanilabilirlik dengesini kapsamasi
gerekmektedir. Ogrenmeye yonelik materyalin tasarimcisi fayda ve kullanilabilirlige
iliskin dengeyi kurduktan sonra, 6grenme deneyimi potansiyelini gelistirmeye yonelik
olarak olumlu, motive edici bir ortam olusturmak i¢in materyalin estetik unsurlarina da
odaklanma yoluna gidilebilir (Veletsianos ve Miller, 2008). Ogrenmeye yonelik olarak
etkilesimli i¢erigin hangi boyutlarda 6grenen etkilesimine izin verecegi ve hangi islevleri
gerceklestirmeye odaklanacaginin Onceden belirlenmesi gerekmektedir. Bu noktada
Ogrenen-igerik etkilesiminin boyutlariyla 6grenmede etkilesime yonelik islevlerin neler
oldugunun bilinmesi gerekliligi ortaya ¢ikabilir.

Ogrenen-igerik etkilesiminin boyutlar1 ve grenmede etkilesimli islevlerine yonelik

Chou (2003), Tablo 2.9.’daki gibi bir ¢er¢eve sunmaktadir:
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Tablo 2.9. Ogrenen-Icerik etkilesimliligi boyutlar: ve etkilesimli islevler ¢ercevesi (Chou, 2003, s. 271)

Ogrenen-icerik Etkilesimliligi

Etkilesimin Boyutlari e Tercih

o Kullanicilara duyarlilik

o Uyarlanabilirlik

o Kigisel segim yardimcisi

o Bilgi ekleme kolayligi

e Oyunculuk, eglencelilik

e ilgili egitim sitelerine baglantilar

Ogrenmede Etkilesimli islevler e [lgili 5renim materyalleri segimine baglantilar
e Multimedya sunumu (metin, grafikler, animasyon, ses vb.)
e Oz degerlendirme icin ¢evrimici sinav

e {tme ortam

o Kisisellestirilmis 6grenim veritabant

o Kisisellestirilmis egitim

o Kigisellestirilmis test / sinav

o Sik sorulan sorular (SSS)

e igerikle ilgili ¢evrimici yardim

o Sistem hakkinda kullanici kilavuzu

e Calisma kilavuzu

e Ogrenme materyallerine katkida bulunan 6grenci
e Egitici oyunlar

e Sakalar

o Cekilisler

Tablo 2.9.’da ortaya konulan cerceveye gore Ogrenen-igerik etkilesimliligiyle;
tercih, kullanic1 duyarliligi, uyarlanabilirlik, kisisellestirme, bilgi ekleme kolayligi ve
eglencelilik seklinde betimlenen alti boyutta, 6grenmeye yonelik on alti islev
gerceklestirmek miimkiin gériinmektedir. Kriiger ve Bodemer (2020), 6grenenin igerikle
etkilesimine yonelik gerceklestirdikleri arastirmada, 6grenenin g¢evresel faktorlerinin,
icsel motivasyonunun ve On bilgilerinin igerikle etkilesim diizeyi iizerinde etkili
olabilecegi iizerinde durmaktadir. Veletsianos (2020), etkilesimlilik ve Ogrenen
katiliminin saglanmasiyla ilgili olarak, “Katilim zahmete degerdir, bagkalariyla etkilesim
degerlidir, katilim ve etkilesim, 6grenmeye yonelik yapilandirilmis bir tasarim yaklagimi
araciligiyla tesvik edilebilir (s. 90)” diyerek katilimin ve etkilesimin saglanmasinda
yapilandirilmis tasarimlara dikkat ¢cekmektedir. Evans ve Pauling (2021), dijital medya
ve dijitallesen 0grenme arasindaki sinerjiye gonderme yaparak bu durumu su sekilde

Ozetlemektedir:
Uzaktan egitimcilerin ilgi ¢ekici ve faydali kurslar tiretmek i¢in siirekli degisen teknoloji
platformlarin1 kullanmalar1 gerekecektir. Gelismis etkilesim, simiilasyon ve oyun unsurlari

ve... 0grenmenin yaratilmasi i¢in firsatlar, uzaktan egitimin gelecegi i¢in onemli hususlardir.
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Uzaktan egitim kurumlarinin, dgrenciyle kendi ‘alanlarinda’ iligki kurmasi ve ‘izleyiciyi-
kullaniciyr’ ilgi ¢ekici bir sekilde ‘yakalamasi’ gerekir. Dijital medya ve dijital olarak aracilik
edilen 6grenim arasindaki sinerji, hem uzaktan egitimin hem de d6grenenlerin yararina olacak

sekilde diizenlenebilir.(Evans ve Pauling, 2021, s. 137).

Bu bilgilerden hareketle 6grenen-igerik etkilesiminde bireysel farkliliklarin ve
cevresel  faktorlerin  dikkate  alinarak  etkilesimli  senaryo  tasarimlarinin
gerceklestirilmesinin hem katilimi arttiracagi hem de amaclara ulagsma konusunda daha
fazla fayda saglayacagi diisiincesine ulasilabilir. S6z konusu boyutlar ve islevler goz
oniinde bulundurularak olusturulan etkilesimli O6grenme senaryolari sayesinde
Ogrenenlerin daha zengin, daha derin ve daha kisisellestirilmis etkilesimli videolarla
bulusmasi olanagi yaratilabilir. Bunun saglayabilecek videolarin ortaya c¢ikmasinda
etkilesimli 6grenme senaryolar1 gerekliligi dogmakta, s6z konusu gereklilik de etkilesimli
senaryo tasarimlarinda kullanilabilecek anlati yapilart hakkinda bilgi sahibi olmay1
gerekli kilmaktadir. Etkilesimli 6grenme senaryolar: tasariminda hangi anlat1 yapilarinin
nasil kullanilabilecegini bilmek, farkli tasarimlanan etkilesimli 6grenme senaryolarinin
ortaya ¢ikmasina olanak saglayabilir. Bu diisiince, etkilesimli senaryoda anlati yapilarini
ayr1 bir baglik olarak ele alinmasina yonelik kararda etkili olmus, ¢alismanin devaminda

etkilesimli senaryoda anlat1 yapilarina detayli bir sekilde yer verilmistir.

2.2.2. Etkilesimli senaryoda anlati yapilar

Etkilesimli senaryo olusturmada anlatinin nasil olacagma karar vermeyi,
benimsenen paradigma dogrultusunda hareket etmeyi gerektiren bir durum olarak gérmek
miimkiindiir. Baglangi¢ ve bitigin ayn1 hat tizerinde yer aldig1, izleyicinin miidahalesinin
s06z konusu olmadig1 dogrusal anlat1 yapisi, Yiizer (2001) tarafindan da belirtildigi gibi
zamansal olarak ileri atlayiglar, geri donilisler ya da mekéansal atlayislar
sergileyebilmektedir. Baska bir ifadeyle dogrusal anlati yapilari, zaman i¢inde bir
noktadan digerine olanlar1 sunarak biitlin bir hikayeyi mantikli bir sekilde sunmak i¢in
kullanilirlar (Qing, Yang, Huang ve Hong, 2020). Dogrusal anlat1 yapisinda ortaya ¢ikan
zamansal ileri-geri hareketler ve mekansal degisimlerin dogrusal anlati yapisini
bozmadigi, diger bir ifadeyle alternatifler olmadigy, izleyici ya da kullanicinin herhangi
bir se¢im yaparak yonlendirme yapmasina izin vermedigi i¢in bu anlati yapisinin

etkilesime olanak tanimadig1 Sekil 2.25°te agikca goriilebilir.
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Sekil 2.25. Senaryoda dogrusal anlati yapust (Lu, 2020; Yiizer, 2001, s. 21)

Dogrusal olmayan anlati, olaylar1 kronolojik olarak gostererek degil, kullanicinin
aldig1 bilgileri dikkatlice kontrol edecek sekilde olaylari aciga c¢ikararak anlatinin
tamamlanma siireci olarak betimlenmektedir. Dogrusal olmayan anlatilar, kullaniciya
deneyimin baslangic1 ve bitisi arasindaki asamalarin sirasini kontrol etme sansi
sunmaktadir (Keeley, 2012). Dogrusal olmayan anlatiya iliskin yapinin bir 6rnegi Sekil
2.26’da goriilebilir.

Olay

S

Farkl1 noktalara atlamaya izin veren dogrusal olmayan anlati1 yapilar1 (Qing vd.,

Kullanier Tanmmh
Yol

Sekil 2.26. Senaryoda dogrusal olmayan anlati yapisi (Keeley, 2012)

2020), farkli dallanma yapilariyla karsimiza cikabilmektedir. Ancak hangi dallanma
yapist kullanilirsa kullanilsin sagladigi etkilesimlilik nedeniyle geg¢misten 2020’lere
uzanan siiregte daha c¢ok bilgisayar oyunlarinda (Late Shift, 2017; Heavy Rain, 2010,
2016, 2019) dogrusal olmayan anlati yapilarinin kullanildig:r sdylenebilir. Bilgisayar
oyunlar1 disinda dogrusal olmayan anlat1 yapilarinin uygulamalarina, sinema sektoriinde
(Black Mirror: Bandersnatch, 2018) ve belgesel film sektoriinde de (Planet Galata, 2010)
(Reeder, 2020) rastlamak miimkiindiir. M.-L. Ryan (2019), dogrusal olmayan “anlatiy1
dinamik gelisiminde deneyimlemenin, olay orgiisii kendi zaman cizelgesi boyunca
ilerlerken olas1 doniisii olgusal ya da kars1 olgusal hale getirmek ve her 6nemli olaydan

sonra kendilerini agan olasiliklar aralifini insa etmek anlamina (s. 340)” geldigini, ilgi
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ve merak duygularini tetikledigini belirtmektedir. Dogrusal olmayan anlati yapisina
bireyler tarafindan duyulan ilgi ve bu anlati yapilariyla sunulan etkilesimliligin egitim
videolar1 i¢in de umut vaat eden bir 6zellik olarak giindemde yer aldig1 sOylenebilir.

Etkilesimli anlatilarin ¢ok katmanli ve karmasik yapilar1 ve bunlarin olusturulmasi
icin yontemleri belirlemeye yonelik ¢alismalar yapan Murray (2012), belli bir temsili
durumu tiretecek kurallar1 belirlemenin ve bu kurallara bagli iiretime yonelik siireglerin
Onemini vurgulayarak, bunu dijital ortamlarin en 6nemli 6zelligi oldugunu belirtmektedir.
Bu baglamda s6z konusu dogrusal olmayan anlat1 yapilar1 hakkinda fikir sahibi olmanin
olas1 faydalar1 diisliniilerek, caligmanin bu kisminda dogrusal olmayan etkilegsimli
anlatida temel yapilar (Blum, 1997; Yiizer, 1997, 2001);

e Dogrusal hat ile puanlama dal yapisi

Ara baglantili etkilesimli anlat1 yapisi

Basit dallanan etkilesimli anlat1 yapisi

Ayarlanabilir etkilesimli anlat1 yapisi
tizerine odaklanilmasi1 6nemli bir gereklilik olarak goriilebilir.

Dogrusal hat ile puanlama dal yapisinda bir noktadan baglanmakta ve dogrusal hat
izlenerek tek bir bitise ulasilmaktadir. Ancak bu dogrusal hat boyunca kimi zaman
kullanicinin sunulan se¢imler sayesinde dogrusal hattan ayrilmasi s6z konusu olmaktadir.
Burada kullanici dogrusal hattan ayrildiktan sonra tekrar dogrusal hatta geri donebilmekte
ya da dogrusal hat boyunca ilerleyerek bitise ulagsabilmektedir. Bu yapida kullanicinin
dallar1 se¢mesi, kullanicinin bir sey kacirmasina neden olmamakta, daha ¢ok ayrintili
bilgi edinmesini saglamaktadir (Blum, 1997; Yiizer, 2001).

Kullanic1 konumundaki 6grenen bireylerin etkilesimlilik sayesinde konunun
derinine inip inmeme karar1 vermesinin bu yapida etkili oldugu, daha fazla bilgi edinmek
istemeyen Ogrenen dogrusal hat boyunca ilerleyerek bitise ulasabildigi ya da segimleri
sayesinde dogrusal hattan ayrilip tekrar dogrusal hatta donerek Ogrenme yolunu

kendisinin olusturabilecegi sdylenebilir (Bkz. Sekil 2.27).
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Sekil 2.27. Dogrusal hat ile puanlama dal yapis1 (Blum, 1997, s. 155; Yiizer, 2001, s. 23)

Ara baglantili etkilesimli anlati yapisinda da, dogrusal hat ile puanlama dal
yapisinda oldugu gibi tek bir baslangi¢ ve tek bir bitis yer almaktadir. Diger bir ifadeyle
kullanict tek bir noktadan baglangic yapmakta, tek bir noktada da bitise ulagmaktadir.
Ancak burada kullanici, baslangictan bitise giderken bu iki noktay: birbirine baglayan
birden fazla yol arasindan se¢imler yapmakta, etkilesimli yapinin i¢inde dolagarak
belirledigi yoldan bitige varabilmektedir. Bu yapida kullanicinin tek bir seferde biitiin
yollar1 baska bir ifadeyle biitiin segenekleri gormesi miimkiin olmamakta, diger
secenekleri gorebilmek icin tekrar baglamasi ve bitise farkli segeneklerden ilerleyerek
yeniden ulagmas1 gerekmektedir. Kullanicinin neyi deneyimlemek istedigi, nasil bir yol
izleyecegi tamamiyla kendisine kalmakta, tekrarlamak isteyip istemeyecegi ise merak
duygusunun baskmligiyla orantili olarak gerceklesmektedir (Yiizer, 2001). Ogrenme
amacl etkilesimli senaryoda bu yapinin kullanimi, geri doniislerin olmamasi ve tek bir
kullanimda anlatinin tiimiinii deneyimleme olanagi sunmadigi i¢in sikint1 yaratabilir.
Bagka bir ifadeyle Sekil 2.28°de goriilen ara baglantili etkilesimli yapida geri dontiglerin
olmamas1 Ogrenen acisindan zaman ayirma konusunda sikinti yaratarak tekrar tekrar
girerek her seferinden yalnizca bir secenekle devam etme durumu olumsuz

algilanacagindan anlamli ve derin 6grenmenin gergeklesmesine engel olusturabilir.
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Sekil 2.28. Ara baglantili etkilesimli anlati yapist (Yiizer, 2001, s. 24)

Etkilesimli temel anlati yapilarindan birini de, basit dallanan etkilesimli anlati
yapist olusturmaktadir. Basit dallanan etkilesimli anlati yapisinda dogrusal hat ile
puanlama dal yapisi ve ara baglantili etkilesimli anlat1 yapisindan farkli olarak tek bir
bitis degil birden fazla bitis bulunmaktadir. Diger bir ifadeyle basit dallanan etkilesimli
anlat1 yapisinda kullanici tek bir baglangica, ulasilan dal sayis1 kadar da birden fazla bitige
ulagsmaya calismaktadir. Kullanici baglangictan itibaren karsilastigi segenekler ve yaptigi
secimler sayesinde her kullaniminda farkli bir bitise ulasabilmektedir (Yiizer, 2001).
Basit dallanan etkilesimli anlat1 yapis1 bir labirenti andirmakta, se¢imler dogrultusunda
anlat1 yapisi karsilasarak birlesebilmekte, sonra tekrar ayr1 yollara ayrilabilmektedir. Bu
anlat1 yapisint kullanarak olusturulacak bir egitim senaryosunun titizlikle planlanmasi
gerekmektedir. Se¢imlerle siirekli olarak ileri dogru hareket olanagi bulunan bu yapida,
yapilan se¢im noktasindan farkli bir alt senaryo baglamina ulasilmaktadir (Yiizer, 1997).
Ogrenme amagh etkilesimli senaryoda bu yapmin kullanimi, 8grenilecek konuya iliskin
tam bir perspektif sunmaktan 6te, konuyla ilgili belli noktalar1 vererek ilerledigi ve geri
doniis olanag1 sunmadig i¢in, baska bir ifadeyle yeterince esneklik sunmadigindan tam

bir 6grenme deneyimi sunmaktan uzak oldugu diisiincesi uyandirabilir (Bkz. Sekil 2.29).
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Sekil 2.29. Basit dallanan etkilesimli anlati yapisi (Yiizer, 1997, s. 47; 2001, s. 25'den uyarlanmistir.)

Dogrusal olmayan anlati yapilarindan biri de ayarlanabilir etkilesimli anlati
yapisidir. Ayarlanabilir etkilesimli anlati yapisinda, anlatinin tiim hatlarinda ayni nokta
ufak tefek degisikliklerle olsa da kullanilmaktadir. Bu anlat1 yapisinda kullanici istedigi
gibi hareket etmekte, istedigi yere ugramakta Ozgiirdiir, ancak séz konusu ozgiirliik
kullanicinin anlatiyla ilgili deneyimini etkilememektedir (Blum, 1997; Yiizer, 1997)
(Bkz. Sekil 2.30.). Ayarlanabilir etkilesimli anlati yapisinin kullaniciya sundugu
ozgiurliik, anlatiya iligkin olusturulacak senaryolarin biiyiik bir titizlikle planlanmasini
gerektirdigi sOylenebilir. Biitiin senaryolarin titizlik gerektirdigi bilinmesine karsin,
ozellikle bu yapida kullanicinin merakini yok etmeden biitiin seceneklerde gezinmesini

saglamak i¢in ayr1 bir ¢abanin gerekli oldugu acikca gortilebilir.

94



b®d h@-ﬂ b@d h-
A A A
T Y T
A DDA
A [} A

A
/
' LY 1
iy
- - — - e -

: ’
kY

\ ./

L] ¥

Etkilegimlilik Yanlen

Sekil 2.30. Ayarlanabilir etkilesimli anlati yapisi (Yiizer, 1997, s. 45'den uyarlanmigtir)

Kullaniciya saglanan anlatinin biitiin hatlarinda 6zgiirce gezinme olanagi sunan
ayarlanabilir etkilesimli anlati yapisinin bugiin etkilesimli icerik olusturmaya yonelik
Web 2.0 uygulamalarin ortaya ¢ikmasinda ve yapilandirilmalarinda etkili oldugunu
diistinmek miimkiindiir. Web 2.0 uygulamalarinda yer alan pek ¢ok degisik programin
senaryolarda dallanma yapist olusturmaya yonelik olanaklar sundugu gorilebilir. Bu
etkilesimli yapilarin kullanimima yonelik adimlar atilmasini kolaylastiran bir durum
olabilir. Ogrenmeye yonelik etkilesimli videolarin olusturulmas: etkilesimli senaryo
yazar1 agisindan yorucu bir ¢aba gerektirse de, kullanict konumundaki 6grenen bireylerin,
istedigi bilgiyi, istedigi derinlikte edinme 6zgiirliigli taniyan esnek yapilarin kullanilmasi
pek cok fayda saglayabilir.

Ozetle, dogrusal olmayan anlatilarin en basit olusturulma yolunun dallanma
yapisini kullanmak oldugu sdylenebilir. Diger bir ifadeyle dallanma yapisinin kullanildig:
anlatilarda bastan baslanmakta, cesitli secenekler sunulmakta ve sunulan secgenekler
kullaniciy1 yeni secgeneklere gotiirmekte, sunulan yeni seceneklerin her biri yeni
secimlerin yapilmasimi gerekli kilmaktadir. Bu yapmnin sonsuza dek siirdiiriilmesi
miimkiindiir (Nelson, 2015). Etkilesimli 6grenme senaryolarinda dallanma yapilari
kullanilirken olusturulacak her dallanmanin bir amaca hizmet edecek sekilde
olusturulmasinin hem etkilesimli senaryolar temelinde olusturulacak etkilesimli
videolarda biligsel yiikiin kontroliinii saglamak, hem de etkilesimli video iiretim

maliyetlerini minimum seviyede tutmak acisindan Onemli oldugunu sdylemek
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miimkiindiir. Bu baglamda 6grenme amagli etkilesimli senaryo olusturma siireci iizerinde

durmak faydali olabilir.

2.2.3. Ogrenme amach etkilesimli senaryo iiretim siireci

Farklilagtirilmis bir 6grenme ortami olarak etkilesimli video yaratmanin baglangi¢
adimi olarak etkilesimli senaryo iiretim silirecinde, “Ogrenenler, belirli bir igerik
alanindaki zorluklara ve beceri diizeylerine gore tanimlanmakta, 6grenme farkli
Ogrenenlerin 6grenme tercihlerine gore uyarlanmaktadir (Antonova ve Bontchev, 2019,
s. 22)”. Ogrenenlerin ihtiyaglari ve &grenme hedefleri dogrultusunda beklentileri
karsilayacak sekilde olusturulan etkilesimli senaryo, 6grenmeye yonelik cesitli yollarin
sunularak her 6grenenin kendi 6grenme yolunu olusturmasina olanak saglayan, edinilen
bilginin zihinde kalict temsillerinin olusturularak onceki bilgilerle biitiinlestirilmesine
yardimci1 olabilir. Bu anlamda etkilesimli senaryonun bireysel farkliliklar temelinde esnek
O6grenme materyalinin ses, goriintii, etkilesim, sunum seklini iceren kapsamli bir 6grenme
planlamasi oldugu sdylenebilir.

Ogrenenin ¢esitli eylemler yoluyla etkilesime girebilecegi gercek ve/veya
varsayimsal bir dizi olgunun ve kosulun temsili olarak etkilesimli 6grenme senaryosu,
Ogreneni o durumun bazi yonlerine yanit vermeye zorlayan bir ya da daha fazla sorunun
eslik ettigi gercekei bir durumun tanimindan olugmaktadir. En basit haliyle etkilesimli
O0grenme senaryosu, tek bir aciklama yapilip arkasindan tek bir sorunun sorulmasi
seklinde olusturulabilecegi gibi, her dallanma seviyesinde en az bir ya da daha fazla
sorunun soruldugu bir yapiyla da gelistirilebilir. (Papadimitriou, 2017) Yapilarin ne
sekilde oldugundan 6te, 6grenene sunulan etkilesimlilik se¢enekleri, 6grenende yaratilan
farkindalik ve bilginin yapilandirilmasini saglayacak ortamin olusturulmasinin énem
tasidigin1 sdylemek miimkiindiir.

Etkilesimli bir senaryo olusturmak basit bir is olmadigindan olusturulacak
senaryonun Ozgiinliigii icin senaryonun miimkiin olabildigi ol¢iide gercek¢i olmasini
saglamaya calisilmalidir. Bir senaryonun unsurlari, 6grenenlerin senaryonun her
asamasinda oynayacaklari rolii, kullanacaklar1 araglar1 ve mesgul olacaklar1 faaliyetlerin
sirasini igermektedir (Papadimitriou, 2017). Biitiin bu unsurlar ayn1 zamanda kullanici
konumundaki Ogrenenin igerikle etkilesim kurmasimi saglama yollar1 olarak da
goriilebilir. Ogrenen-igerik etkilesiminde 6grenenin diger bir ifadeyle kullanicinin

algiladig etkilesimlilik derse kars1 tutumunda, i¢sel motivasyonunda dolayisiyla da derin
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ve anlamli 6grenme deneyimi saglamasinda etkili oldugundan, dallanma yapilarinin
olusturulmasinda  6grenen roliiniin  belirlenerek, kullanilacak araglarin  ve
gergeklestirecekleri etkinliklerin titiz bir sekilde planlanmasinin kaginilmaz bir gereklilik
oldugu 6ngoriisiine ulasilabilir.

Dallanan 6grenme senaryolarinda kilit soru, 6grenme senaryosunun baslangic
noktasini bitis noktasina baglayan kritik yolu isaret etmektedir. Baslangic ve bitis
noktalarini birbirine baglayan bu kritik yolu olusturmak, tasarimi gerceklestiren senaryo
yazar1 i¢in 6nemli bir gorev olarak ortaya ¢ikmaktadir. Bdylece uygulayici ne segerse
secsin konunun ilerlemesi saglanmaktadir. Anlatilan konuyu genisletmek i¢in etkilesimli
tasarimi gerceklestiren senaryo yazari, kritik yoldan ayr1 ve kullaniciya istege baglh kisa
dogrusal anlatilar ekleme yolunu da segebilmektedir. Etkilesimli tasarimi olusturan
senaryo yazarinin ekledigi bu secenekler, etkilesimli ders anlatiminin genel yapisini
genisletebilecek, kullanicinin yapmasi gereken bireysel etkinlikler ve/veya gorevler
olabilmektedir.(Smed, Suovuo, Trygg ve Skult, 2019). Ancak eklenecek etkinlik ve/veya
gorevlere iliskin segeneklerin iyi planlanmasi 6grenmeye fayda saglayacak 6nemli bir art1
deger olarak degerlendirilebilir.

Anlamli etkilesimli video dersler olusturmanin yolu dogru planlama yapmay1
gerektirmektedir. Bunun yolu da etkilesimli igerikleri olusturmadan once dallanma
senaryo diizeninin tamamlanmasindan ge¢mektedir. Bunu gerceklestirirken fikir
tretmeye devam ederek ders hedeflerinin tamamini kapsamasina dikkat ederek bir
sorgulama durumu yaratmak, secenekler sunmak ve sonu¢ ya da sonuglar olusturmak
gerekmektedir (Snegirev, 2016). Bu yol izlenerek sunumu gerceklestirilecek igerik
amaclar dogrultusunda gruplandirilarak, dallanma yapilar1 olarak tanimlanmasi ve
Ogrenenin hangi noktalarda hangi dal yapisina yapilarina yonlendirilecegine iliskin
kararlarin verilmesi, derin ve anlamli 6grenme deneyimi yaratma konusunda yardimec1
olabilir.

Dallanma senaryolari, ortam var oldugu siirece video tasariminin diizenli bir parcasi
olmustur. Bir videoya karmagik anlatilar eklemek, zengin kullanici deneyimine ve
kisisellestirilmis bir yolculuga izin vermek i¢in kullanici katiliminin yani sira se¢im 6gesi
acisindan popiiler bir ara¢ olarak goriilmektedir. Cogu durumda, senaryolarin gesitliligi
kullanicr ilgisini ¢cekme konusunda fayda saglamaktadir (Henderson, 2017). Etkilesimli
senaryo Uretiminde igerik dal yapilarina yerlestirildiginde diger bir ifadeyle igerikle ilgili

biitiin dallanmalar yaratildiginda ¢ok biiylik bir dallanan senaryo ortaya ¢ikmaktadir
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(Bkz. Sekil 2.31). Bu noktada durup her dallanma iizerinde diisiinmek ve hangi 6grenme
hedefine hizmet ettigi, dnemli olup olmadig1 sorusunu yanitlamak, hangi dallanmalarin
budanarak ortadan kaldirilacagi konusunda yol gdsterici olabilmektedir. Ogrenme
hedefleri baglaminda anlamli ve agik¢a tanimlanan dallar kalana dek gerekli sorulari
sorarak yanitlara gore dallanmalar1 azaltmak sayesinde etkilesimliligin saglayacagi
faydalardan tam olarak yararlanmak, anlamli ve yiizeysel olmayan dgrenmeler yaratmak

miimkiin olmaktadir (Snegirev, 2016).

Sekil 2.31. I¢erigin yerlestirildiginde ortaya ¢ikan dal yapisi (Munday, 2016).

Biitiin kontrol altina alma ¢abalarina karsin ortaya ¢ikan etkilesimli senaryonun ¢ok
bliylik bir dallanma yapisi sergilemesi durumunda, dallanmalar1 optimum diizeye
indirgemenin baska yollar1 aranabilir. Bu noktada ortaya ¢ikan biiyiik dallanma yapisin
kontrol altinda tutabilmenin yolu olarak Nelson (2015), O0grenene diger ifadeyle
kullaniciya sunulan segenekleri olusturan dallarin hepsinin anlatinin sonunda ayn1 yere
yonlendirildigi bir katlama yapis1 olusturmayr 6nermektedir. (Bkz. Sekil 2.32.) Boylece
yazilmasi gereken dallarin sayisin1 yonetmek miimkiin hale gelebilir, ancak bu durum,
ayni sonuca ulagmak i¢in neden farkli yollar yaratildiginin agiklanmasi gerekliligini
dogurabilir. S6z konusu gerekliligin kullanici konumundaki 6grenenlerin ayn1 sonuca
ulagsa da, istedigi kadar bilgiyi istedigi gibi insa etme olanagina diger bir ifadeyle farkl
Ogrenenlerin farkli yollar1 kullanarak ayni sonuca ulasabilmelerine ve bireysellestirilmis

O6grenme yolu olusturmanin dnemine dayandirmak miimkiindiir.
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Sekil 2.32. Fazla dallanmay: kontrol edebilme yollarindan katlama yapisi (Nelson, 2015)

Gapiuk, Estupinan ve Szilas (2019), dallanan anlati yapisiyla olusturulan
etkilesimlilikle yapay zeka tarafindan olusturulan iiretken etkilesimli anlatinin kullanici
tizerinde farkl etki yapip yapmadig1 konusunda yaptiklari deneysel arastirmada, dallanan
anlat1 yapistyla olusturulan ve diisiik etkilesimlilik olarak adlandirdiklari uygulamanin
kullanicida daldirma ve duygusal etki anlaminda esdeger etkiye sahip oldugu sonucuna
ulagmislardir. Bu durum etkilesimli anlat1 olarak nitelendirebilecegimiz 6grenme amacl
etkilesimli  senaryolarda nicel olarak seceneklerin sikligt  ve ¢oklugunun
hesaplanmasindan Ote seceneklerin niteliginin baska bir ifadeyle yapisinin 6nem
tasidiginin bir gostergesi olarak kabul edilebilir.

Etkilesimli senaryoya dayali olarak ytiksek kaliteli bir etkilesimli 6grenme video
modiiliinii planlamak, tasarimlamak, ve gelistirmek zaman alan bir deneyim ortaya
cikarmaktadir. Bu anlamda etkilesimli senaryonun yapisina karar vermek sadece bir
baslangictir, ¢iinkii modiil iginde kullanilacak biitiin videolarin c¢ekilmesi ve
diizenlenmesi yapim siiresinin biiyiik bir kismin1 almaktadir. Cekilen ve diizenlenen
videolarin ilgili etkilesimlerini olusturmak, baska bir ifadeyle etkilesimli senaryo
baglaminda videoyu yapilandirmak i¢in bir yazma aracinin igine yerlestirilmesi
gerekmektedir. Dogru bir sekilde siireglendirilerek ortaya ¢ikarilan bitmis {iriin, 6grenen
icin hem 1ilgi cekici hem de zorlayici olan anlamli ve degerli bir 6§renme deneyimi
saglamaktadir (Henderson, 2017). Bu anlamda modern didaktik senaryoya; etkilesim ve
katilimcilarin rolleri, 6grencilerin kavramlar1 ve beklenen hatalar, didaktik engeller vb.
cesitli parametreler dahildir. Boyle bir 6grenme yaklasiminda, bir 6grenme sonucu elde
etmek icin farkli yazilimlar, notlar, laboratuvardaki enstriimanlar, geometrik aletler gibi
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birden fazla kaynagin birlestirilmesi miimkiindiir. Bir etkilesimli senaryonun
detaylandirilmasinda dikkatle ele alinmasi gereken bazi kritik noktalar; anlamsiz
sozelligin Onlenmesi, fizibilite ve kullanilabilirlik durumu, zayifliklarin miizakere
edilmesi (Dagdilelis ve Papadopoulos, 2010) seklinde ifade edilebilir.

Tiimevarimsal yaklagim olarak da bilinen rehberli kesif, yakinsak diigiinme ile
karakterize edilmektedir. Egitmen, 6grenene mantiksal adim adim rehberlik eden ve
onceden belirlenmis tek bir hedefe gotiiren bir dizi kesif yaptiran ifade ve/veya soru
tasarlamaktadir. Diger bir ifadeyle, egitmen bir uyaricit baslatmakta ve 6grenen aktif
sorgulama yaparak tepki vermekte ve boylece uygun yanit1 kesfetmektedir. Aktif olarak
yaparak, sonug¢ olarak gercekleri ve/veya kavramlart kesfederek, 6grenen konuyu
anlayacak, dolayisiyla hatirlayacaktir (Papadimitriou, 2017). Burada egiticinin roliiniin
kolaylastirma yaninda kilavuzluk yani destekle 6grenme hedefine yonlendirme oldugu
acikeca gorilebilir.

Ogrenmeye yonelik etkilesimli senaryo olusturulurken bir dizi temel gereksinim dneren

Luo, Cai, Zhou, Lees ve Yin (2015), bu gereksinimleri egitimci ve 6grenen seklinde iki
farkl1 bakis acisindan ele almaktadir. Senaryonun egiticinin fakli egitim hedeflerine
ulagma ihtiyacin1 nasil karsilayacagina yonelik gereksinimler; kontrol edilebilirlik ve
saglamlik seklindedir. Ogrenen agisindan etkilesimli bir senaryonun ilgi cekici ve
kisilestirilmis bir deneyim sunmasina yonelik gereksinimler; kisisellestirme ve etkilesim
seklinde ifade edilmektedir. Bu baglamda egitici 6grenmeye yonelik saglam bir yapi
kurarak bu yapinin hangi yoldan olursa olsun 6grenme hedefine ulastirmasina yarayacak
kontrolii olusturmas1 énemliyken, 68renen agisindan etkilesime gegerek kendine uygun
O0grenme yolunu yaratarak 6grenmesinin 6nem tasidigini soylemek miimkiindiir.

Yancey (2019), 6grenme siirecinde dallara ayrilan bir yapinin yararli olmasinin
nedenini, 0grenenlere 6grenme siireci lizerinde daha fazla kontrol ve 6grenme sirasini
segme Ozglirliigli vermesine dayandirmaktadir. Yetiskin 68renenler, islerinde dogrudan
onlara yardimci olacagini diistindiikleri becerileri 6grenmeyi sevmektedirler. Dallanma,
ogrenenlerin ilk 6nce en yararli oldugunu diisiindiikleri becerileri 6grenmelerine ve/veya
zaten bildikleri ya da gézden gecirmeye ihtiya¢g duymadiklar1 seyleri atlamalarina izin
verdigi i¢in ilgi c¢ekici bulunmaktadir. Bunun yan sira dallanan yapimin kullanilmasi
ogrenenlerin daha derin dallanma yapilariyla daha derin Ogrenmelerine olanak
saglamakta, birgok konuyu kapsayan ¢esitli mini senaryolar gostermekten daha iyi

sonuclar vermektedir. Baska bir ifadeyle her seyden az az bir seyler bilmektense, bir konu
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hakkinda derinlemesine bilgi aktarilmasinin 6grenen agisindan daha faydal bir yaklagim
oldugu sdylenebilir.

Etkilesimli 6grenme senaryosunda konunun boéliimlere ayrilmasi ve her boliimiin
belli bir alt konuyu kapsamasi s6z konusu olmaktadir. Bu alt boliimlere iliskin gerekli
detaylandirma gorsel/isitsel temsillerle gerceklestirildikten sonra &grenene edindigi
bilgiyi kontrol etmesi i¢in, baska bir ifadeyle 6grenme diizeyini fark etmesi igin bir
degerlendirme sunma yoluna gidilebilmektedir. Ayrica 6grenene bdliimlemelere istedigi
zaman erisim saglamasina olanak saglayan bir 6zellik olarak icindekiler tablosu da
saglanabilmektedir (Kleftodimos ve Evangelidis, 2016). Etkilesimli videonun 6grenme
hedefleri dogrultusunda mantiksal boliimlere ayrilmasi, literatiirde multimedya
O6grenmeyi daha etkili hale getirme yollarindan “bdliimleme ilkesi” (Mayer, 2020a) olarak
adlandirilmaktadir. Boliimleme ilkesi, “bir multimedya 6gretici mesaj, 68renci hizina
gore boliimlere ayrildiginda insanlarin daha iyi 6grenmesi (Mayer, 2020a, s. 7)” seklinde
betimlenmektedir. Etkilesimli videonun dogrusalligin1 ortadan kaldiran etkilesimli
yapinin boliimlere ayrilmasi ve bu boliimlemenin i¢indekiler tablosu olarak verilmesi
sayesinde 6grenen igerikte daha kolay gezinme olanagi bularak 6grenme siirecini kontrol
altinda tutabilir ve 6grenme deneyimini gelistirebilir.

Daha o6nce “Senaryo tiretim siireci” adi altinda (s.16) agiklandig gibi “alakasiz
verileri filtrelemek, verilerin karmasikligini en aza indirmek ve anlamli iist diizey sembol
tabanli temsiller olusturmak (Schoning ve Heidemann, 2019, s. 348)”, etkilesimli
senaryo olusturma siirecinde de birincil amag olarak gortilebilir. Etkilesimli senaryoda
ogrenen 6zellikleri, 6grenme baglami, 6grenme etkinlikleri dikkate alinarak, gorsel-isitsel
materyalin bagli oldugu igeriklerle ortiismesi (Cattaneo vd., 2019) ve/veya igerikle ilgili
diisiinceyi tetiklemesi ve biligsel yiikii azaltmasi anlaminda gozetilmesi gereken bir
durum olarak belirtilebilir. Ko¢-Januchta, Hoffler, Prechtl ve Leutner (2020), anlatim ve
animasyon/resim kombinasyonunun, daha az zihinsel ¢aba gerektirerek daha az biligsel
yiiklenmeye neden oldugunu, bu sayede isleyen bellek kaynaklarinin daha verimli
kullanim1 s6z konusu oldugu i¢in de 6grenmeyi tesvik ettigini belirtmektedirler. Bazen
bilgisayar tabanli bir multimedya dersi, bir 6grenci i¢in o kadar karmasik olabilir ki,
gerekli temel islem Ogrencinin biligsel kapasitesini agmaktadir. Bu durumda, temel
biligsel islemeyi yonetmek igin tasarim ilkelerine ihtiya¢ duyulmaktadir. Ogrenenlerin
karmagik materyalleri zihinsel olarak nasil temsil ettiklerini yonetmelerine yardimci

olmak i¢in, dersi kendi hizina gore boliimlere ayirma (bdliimleme ilkesi), dgrenene
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dersten once temel terimleri tanitma (egitim Oncesi ilke) ve kelimeleri sozlii bicimde
sunma (modalite ilkesi) (Mayer, 2017) ilkelerinden faydalanilabilir.

Etkilesimli senaryo bir iiniteyi kapsayacak sekilde biitiinciil olarak olusturulsa bile,

biligsel yiik dikkate alinarak 6grenme hedefleri dogrultusunda boliimleme yapma yoluna
gidilebilir. Cattaneo vd. (2019), yaptiklar etkilesimli video arastirmalari dogrultusunda
etkilesimli videonun siiresinin olabildigince azaltilmasi gerektigi, biligsel yliklenmeyi
onlemek i¢in de alt1 dakikayr gegmemesi gerektigini belirtmektedirler. Bu sekilde
o6grenme hedefleri dogrultusunda tasarlanmis senaryolarin biitiinlesik versiyonu yaninda
her hedefin ayr1 ayr1 verildigi kiiclik videolar seklinde de bdliimlenerek etkilesimli video
tiretilmesi, 6grenme hedefleri ortiisen 6grenenlerin benzer 6zelliklere sahip oldugu farkli
bir programin farkli bir dersinin farkli isimdeki bir {initesindeki 6grenme hedeflerini
karsilamak tizere kullanilmasini saglayabilir. Ayrica Cattaneo vd. (2019), etkilesimli
video i¢in etkilesimli senaryo tasariminda biitiin 6grenme stratejilerinin gozetilmesinin
onemine deginmekte, kullanilan 6grenme stratejisine bagli olarak etkilesimlilik diizeyinin
degisecegini vurgulamaktadirlar. Bu nedenle biitiin 6grenme stratejilerini dikkate alan
etkilesimli video iiretimini saglayacak etkilesimli senaryo yapilarimi farkli derslerde de
kullanma olanag yaratilabilir.
Belirlenen O6grenme hedefleri dogrultusunda eldeki igerigin 6nemli noktalarinin
belirlenerek o bilginin 6grenene derinlemesine verilebilir. Burada dgrenenlerin analiz,
yansitma ve lretime yonelik gorevler yerine getirmelere ya da kendilerini
degerlendirmelerine yonelik kiigiik bir sinavi yanitlamalari istenebilir. Ogrenenin
vurgulanmak istenen detay1 gérmesini saglayacak sekilde dikkat ¢ekici hale getirmek i¢in
gorsel ya da ses unsurlarint bu dogrultuda dikkatle planlamak gereklidir. Biligsel asir1
yiikklenmeyi 6nlemek i¢in, gosterilen etkinlige iliskin alternatif gorsel temsillerin bagka
bir ifadeyle bilgiyi derinlestirmeye yarayacak ek malzemelerin dikkatle secilmesi
gerekmektedir. Boylece teoriyle pratigin bagmi kuvvetlendirmek, bilginin transferini
saglayarak konunun derinlestirilmesi i¢cin daha fazla bilgi katmani saglayabilecektir
(Cattaneo vd., 2019). Simdiye dek verilen bilgilere dayanarak etkilesimli 0grenme
senaryosunun olduk¢a fazla unsurun senaryo yazari tarafindan bir araya getirilmesiyle
bliyiik bir dikkatle olusturulmasi gerektigi sonucuna varilabilir.

Senaryo tamamlandiginda senaryonun biitiin baglanti noktalarinin ve etkilesim
butonlarinin yonlendirmelerinin dogrulugunun kontrol edilmesi etkin nokta ve igerikle

gorseller arasindaki iliskide ortaya ¢ikabilecek hatalari 6nlemek i¢in gereklidir (Cattaneo
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vd., 2019). Biitiin bunlar dikkate alinarak gerceklestirilecek etkilesimli 6grenme
senaryosu, 0grenenin bilgiyi alarak, derinlestirmesi ve olusturmasinda fayda saglayacak
bir 6grenme yolu olusturma ¢abasi olarak goriilebilir.

Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda etkilesimli senaryo iiretim stireci, Sekil
2.33.’de de goriilebilecegi gibi etkilesimli olmayan senaryo {iretim siireciyle benzerlikler
sergileyebilir. Ancak bu benzerlikler Ogrenen profili, ihtiya¢ analizi, 6grenme
hedeflerinin belirlenmesi ve igerigin olusturulmasina yonelik eylemlerde daha belirgin
olarak gozlenebilir. Dersin bir {nitesinden olusan dijital igerigin ortak calisma
havuzundan cekilip incelenmesiyle etkilesimli senaryo yazim siireci baslayabilir. Icerige
ve Ogrenme hedeflerine bagli olarak arilastirilan igerik lizerinde calisilarak Snemli
noktalar belirlenebilir ve icerik belli boliimler seklinde gruplandirilabilir. Igerikle ilgili
bu calismayla paralel olarak sunucunun hangi anlatimlarda ne sekilde kullanilacaginin
belirlenmesi dallanma yapisinin nasil gelistirilecegine karar verme konusunda yol
gosterici  olabilir. Dallanma yapisina karar verilememesi durumunda Ogrenme
hedeflerinin tekrar gézden gegirilmesi ve icerigin bu dogrultuda bdliimlemeye gidilmesi
yolu secilebilir. Baslangi¢c dallanma yapisina karar verildikten sonra dallanma
iceriklerinin olusturularak uygun gorsel ve isitsel unsurlarin eklenerek Ogrenene
sunulacak seceneklerin belirlenmesi faydali olabilir. Etkilesimli 6grenme senaryosunda
en belirgin farkliligin 6grenene sunulan secenekler dogrultusunda secim yaparak
ilerleyebilmesi oldugunu sdylemek miimkiindiir. Segeneklere uygun alt dallanma
yapilarinin olusturularak konunun detaylandirilmas: ve bu detaylandirmada 6grenme
stillerine yonelik secenekler olusturularak bu seceneklere uygun igeriklerle sunum
sekillerinin belirlenmesiyle etkilesimli senaryo yapilandirilabilir. Bu noktada 6grenene
pekistirme, kontrol ve 6zgiirliik saglayan segenekler olarak etkinlikler, gorevler ve sorular
yoneltilmesi etkilesimli senaryoya ayri bir zenginlik katabilir. Ancak biitiin bunlarin
Ogrenenlerin “bilissel yiikiinii arttirmadan dengeli etkilesimler tasarlayarak (N. Yu ve

Kong, 2016, s. 441) yapilmasinin 6nemini vurgulamak faydali olabilir.
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Detaylandirilan konuya iliskin 6zetin olusturulup gorsel-isitsel unsurlari
belirlenerek ilk dallanmaya ait bir dal yapis1 tamamlanabilir. ilk dallanma iceriklerinin
olusturulmasindan o dallanmaya ait 6zetin tamamlanmasina kadar olan siireg, diger
baslangi¢ dallanmalar1 i¢in de igerige ve Ogrenme hedeflerine uygun sekilde
tekrarlanabilir. Bu tekrarin biitlin baslangi¢c dallanmalarinin bitis noktasi olan
detaylandirilan konuya iliskin 6zetin olusturulmasina kadar devam etmesi s6z konusudur.
Biitiin baslangi¢ dallanmalar1 bitis noktasina ulastiginda genel 6zet olusturularak gorsel-
isitsel unsurlar belirlenerek etkilesimli senaryo tamamlanabilir. Bu noktada etkilesimli
senaryodan en az yirmi dort saat uzak kalinmasi sonrasinda biitiin dallanmalarin ve
secenek baglantilarinin kontrol edilmesi hatalardan etkilesimli senaryoyu arindirmak i¢in
fayda saglayacak bir yol olarak belirlenebilir. Kontrol sonrasinda senaryo tamamlanmig
olarak kabul edilse de, etkilesimli senaryonun temelinde olusturulacak etkilesimli
videonun iiretim siirecinde sunucu ¢ekimlerinin gerceklestirilmesi ve dig-ses metinlerinin
seslendirilmesi i¢in ¢ekim senaryosu olusturulmasi; etkilesimli senaryoda yer alan
gorsellerin  hazirlanmas: i¢in gorsel linkleriyle bilgilerinin ayristirilmasi;  biitiin
sekanslardaki segenek baglantilarinin tanimlanmasi yonetmen, grafiker ve yazilimci igin
betimleyici, yOnlendirici ve hata yapmayi Onleyen belgeler olarak {iretilebilir. Bu
noktadan sonra olusturulan etkilesimli 6grenme senaryosu ve etkilesimli senaryoya bagl
olarak olusturulan ¢ekim senaryosu, gorsel kilavuzu ve sekans segenek baglant1 kilavuzu
ortak erigsim klasoriine yiiklenebilir. Boylece dgrenenin erisimine sunulacak etkilesimli
videonun iiretiminde 6nemli bir adimin tamamlandig1 sdylenebilir (Bkz. Sekil 2.33).

Egitim senaristi tarafindan olusturulan etkilesimli senaryonun stiidyo ¢ekimlerinin
yapilip, grafiklerinin hazirlanip kurgulanmasi sonrasinda ortaya ¢ikan egitim videosuna
etkilesimlilik saglayacak unsurlarin eklenmesi agamasina gegilebilir. Daha 6nce Senaryo
iiretim siireci” baslig altinda agiklanan normal bir egitim videosunun iiretim siirecinden
farkli olarak etkilesimli egitim videosu iiretim silirecinde yazilimer kullanilmasi
gerekliligi dogabilir. Yazilimer sayesinde egitim videosuna dijital ortamda etkilesim
unsurlart eklenerek, uygun bir arayiiz tasarimi yardimiyla olusturulan etkilesimli video
O0grenene sunulacak hale gelebilir. Etkilesimli senaryonun etkilesimli video haline
doniisiimiinde yazilimci tarafindan gergeklestirilecek arayliz tasariminin ciddi bir 6nem
tasidigini sdylemek miimkiindiir. Burada kullanict deneyimi baglaminda ‘affordance’

kavramini agiklamak faydali olabilir. ‘Affordance’ kavramiyla ifade edilen, belirli bir
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eylemin yapilmasina olanak tanimasi amaciyla bir nesnenin/aracin olusturulmasi,
yazilimei tarafindan gerceklestirilir. ilk olarak 1966 yilinda “gorsel algiyr derinlemesine
arastiran psikolog James Gibson tarafindan ‘The Senses Considered as Perceptual
Systems’ adini tagiyan kitapta kullanilan ‘affordance’ terimi, Donald Norman’in 1988
tarihli ‘The Design of Everyday Things’ kitabinda geliserek (Tubik-Studio, 2018)”
tasarimla iliskilendirilmistir. Insanin gdzlemlerle sinirsiz sey dgrendigini belirten Gibson
(1983), “...gbozlemci insan, seylerin degerleri ve/veya anlamlar1 olarak adlandirilan
unsurlar1 tespit etmeyi, ayirt edici 6zelliklerini algilamayi, onlar1 kategorilere ve alt
kategorilere koymay1, benzerlik ve farkliliklarini fark etmeyi ve hatta kendi iyiligi igin
incelemeyi 6grenir (s. 285)” sozleriyle kavrami agiklamaya calismaktadir. Gibson’in bu
sOzlerinin dolayli olarak insan sezgilerinin olusumuna gonderme yaptigini da diisiinmek
miimkiindiir. Etkilesimli video araciligiyla icerikle etkilesime giren acik ve uzaktan
Ogrenenlerin ekranda gordiikleri etkilesim unsurlarini sezgisel olarak kullanmalar1 s6z
konusu olabilir. Bu nedenle 6grenenlerin 6zellikleri dogrultusunda uygun kullanici
deneyimi saglayacak bir arayiiz tasariminin, etkilesimli videonun kullanilabilirligini,
dolayisiyla da “etkilesimliligi (N. Yu ve Kong, 2016, s. 441)” oOnemli Olciide
etkileyebilecegi unutulmamasi gereken bir detay olarak vurgulanabilir.

Ogrenenin biligsel etkinliklerini tesvik etmek icin etkilesimli dzelliklerin nasil ve
ne Ol¢iide kullanilabilecegini anlamaya c¢alisirken 6grenmenin diizeyi olarak derin ve
yiizey diizeyinde isleme arasindaki ayrima biligsel taksonominin dijital boyutuyla farkl
bir pencereden bakilabilir. Daha once iizerinde durulan Bloom'un taksonomisindeki
(Bloom vd., 1956) revize edilmis (L. W. Anderson vd., 2001) bilissel boyutlarin
(hatirlama, anlama, uygulama, analiz etme, degerlendirme ve yaratma), dijital
taksonomide (FractusLearning, 2014) paylasmak basamagi eklenip genisletilerek
yapmak, baglanmak, uygulamak, kavramsallastirmak, degerlendirmek, yaratmak
seklinde degisim gosteren basamaklari, bilginin insas1 olarak ifade edilebilecek bilginin
edinilmesi, derinlestirilmesi ve olusturulmasi siireciyle iligkilendirilerek iist diizey
diistinme becerilerine odaklanilabilir. Bodylece etkilesimli materyallerle 6grenme
deneyimi, 6grenen bireylere bilginin &tesinde diisiinsel gelisime olanak saglayarak,
Ogrenenlerin gelecege yonelik becerilerinin gelistirilmesi seklinde de yarar saglayabilir.
Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda etkilesimli videolarin temel olusturulma yolu
olarak etkilesimli 6grenme senaryolari, bilgi verme, diislinsel gelisim saglama yaninda

farkli avantajlar da saglar. Bu avantajlar1 ayr1 bir baglik altinda incelemek faydali olabilir.
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2.2.4. Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda etkilesimli senaryo avantajlar

Yiiksekogretimin birincil amaglarindan birinin her zaman igerik saglamak
oldugunu belirten Aoun (2017), akilli makinelerin basit¢e bir seyleri bilmenin faydasini
alt iist ettiginin altini ¢izerek sozlerine su sekilde devam etmektedir: “Bilgi artik aninda,
her yerde ve licretsiz. Sonug olarak, insanlara yasamlar1 boyunca 6grenmeyi 6greten,
makinelerin yapamadigini yapma yeteneklerini giiclendiren bir egitime ihtiyacimiz var.
(Aoun, 2017, s. 20)” Aoun’un bu sozlerinin okuyan herkesi, bilginin aktarilmas1 disinda
bir egitim yaratmayi diisiinmeye tesvik ettigi sOylenebilir. Belki de aym farkindalikla
insanin en 6nemli ayirt edici 6zelliginin hayal etmek ve yaratici olmak oldugunun altimi
cizen Harari (2017), zihinsel esneklikle birlesen yaraticiligin insanin basarisinin anahtari
oldugunu belirtmektedir. Benzer bir vurguyu farkli sekilde ve yiliksekogretim
kurumlarniyla bagdastirarak “Robot-Proof: Higher Education in the Age of Artificial
Intelligence” adli kitabinda Aoun (2017) su sekilde dile getirmektedir:

Alan ya da meslek ne olursa olsun, insanin gergeklestirecegi en dnemli is yaratici caligma olacaktir. Bu
nedenle egitimimiz bize bunu nasil iyi yapacagimizi 6gretmelidir. Tarihi boyunca oldugu gibi,
yiiksekdgrenim, insanlar1 toplumdaki aktif, bagli yagsamlara hazirlamada 6nemli bir role sahiptir. Ancak
daha oOnce oldugu gibi, toplumun taleplerini yansitmalidir. Giderek artan bir sekilde, toplum,
makinelerden farkli diisiinmek igin, yaratici ve esnek diigiinme konusunda yiiksek giice sahip mezunlar
talep edecek. Universiteler zaten bu tarz diisiinmeyi 6gretmek igin son derece giiclii bir sisteme sahiptir.
...on yillardir kolejler ve {iniversiteler yaraticilik i¢cin merkez olarak iglev gordiiler. Nesiller boyunca,
arastirmalart bilgi yaratarak ve bunu ger¢ek ¢oziimlere gevirerek sosyal ve ekonomik ilerlemeyi
yonlendirdi. Bu, yiiksekdgretim kurumlarmin son derece iyi yaptigi bir seydir. Bu nedenle, aragtirma
misyonlarinin yaratici ilkelerini egitsel olanlariyla aktarmak i¢in ideal bir konuma sahiptirler ve bunlari
Ogrencilerin yeni bilgi yaratmak icin zihinsel kapasiteyi gelistirmelerine yardimer olmak igin
kullanirlar. Robotlarin, yapay zekanin ve gelismis makinelerin getirdigi ekonomik ve toplumsal
zorluklarin iistesinden gelmek i¢in, yiiksekogretim degisime ayak uydurmaya devam etmelidir. Yirmi
birinci yiizyilin baslarinda yaptigimz gibi 6grencileri egitemiyoruz. Ancak amacimiz gelecek neslin
insanlarin1 igsel insani giiglerini dijital ekonomide c¢aligmak i¢in kullanmalari icin egitmekse,
iiniversitelerin kendi beceri setlerini giincellemeleri gerekecek. Hem ogrencileri hem de mevcut

calisanlart yarmnin isleri i¢in egitmek icin iiniversitelerin uyum saglamasi gerekecek (ss. 20-21).

Gilinlimiiziin ~ rekabet¢i  kiiresel pazarinda, seviyeden bagimsiz olarak
organizasyonel basar1, siirekli Ogrenme ihtiyaglarini yonetme kapasitesine sahip
yetenekli, kendi kendini motive eden ve bagli bireylerin temeli lizerine giderek daha fazla
insa edilmektedir. Temel okuryazarlik ve sayisal yeterlilik gereklidir, ancak okulda ya da
isyerinde basarili olmak i¢in artik yeterli degildir. Okuryazarlik ve sayisal becerilere ek

olarak yaratici diisiinebilmek, sorunlar1 ¢ézebilmek ve belirsiz durumlara uyum saglamak
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da beklenmektedir. Teknolojinin performans beklentileri iizerindeki gelisen etkisi bu
karisima katkida bulunmaktadir (E. D. Wagner, 1997). Bu nedenle artik bilginin
aktarimindan c¢ok kolaylikla elde edilebilen bilgiyle ne yapilabildiginin, nelerin
iiretilebildiginin ve bunun nasil yapilacaginin 6nemli hale geldigini gozlemlemek
miimkiindiir. Bunun da Bloom’un dijital taksonomisine 6zellikle de iist biligsel diistinme
becerilerine yonelmeyi gerektirdigi diistiniilebilir.
Ogrenenler tarafindan kullanish ve faydali olarak betimlenen etkilesimli senaryo;
e Diislinme, 6z diizenleme, daha derin anlay1s, arastirma becerileri, meta-bilissel
beceriler, gbzlemsel beceriler, ¢ikarim becerileri ve tiimevarimsal akil yiiriitme
becerilerini desteklemekte;
e Dogal meraki beslemekte;
¢ Bilginin insa edilmesine yardimc1 olmakta;
e Deneyimleri Ogrenmeye donlistiirerek Ogrencinin var olan bilgisini ve
motivasyonunu arttirmaya yol agmakta;
o Elestirel diisiinme ve sorgulama becerilerini gelistirme
olanagi sunmaktadir (Papadimitriou, 2017). Bu faydalar1 saglamaya yonelik etkilesimli
video ile ilgili on sekiz ¢alismay1 ve on bir ticari etkilesimli video platformunu analiz
ederek etkilesimli videonun egitim firsatlarin1 agiklayan (Palaigeorgiou vd., 2019),
etkilesimlilik firsatlarini yazarlarin ek agiklamalari, kullanici ek agiklamalari, kullanicilar
aras1 etkilesim, video gezinme ve Ozetleme seklinde bes baglik altinda
simniflandirmaktadir. Ag¢ik ve uzaktan O6grenme ortamlarinda etkilesimlilige yonelik
firsatlardan yararlanabilmesi Ogrenenin etkilesimli videoyu kullanmaya yonelik bir
eyleme ge¢mesiyle miimkiin olabilir ve bu durum katilm saglama avantajiyla
aciklanabilir. Bir etkilesimli videoyu izlemek ve ilgili bir goérevi yerine getirmek, pasif
video goriintiilemeye kiyasla daha aktif bir 6grenme yoludur ve daha yiiksek diizeyde
biligsel katilim gerektirmektedir. Bu sekilde 6grenenlerin, video sonunda konuyla ilgili
daha iyi performans gosterdikleri sonucuna ulasilmis, bu iyi sonug ise, dgrenenlerin
etkilesimli videoda gezinirken harcadiklar1 siirenin bir iirlinii olarak kabul edilmistir
(Kleftodimos ve Evangelidis, 2016). Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda 6grenene
sunulan etkilesimlilik, O6grenenin diyalog kurma ihtiyacin1 karsilamaya yonelik
etkilesimli geribildirimlerin (Saeed ve Al Qunayeer, 2020) ortaya ¢cikmasini saglamakta,
bu da 6grenenin ilgi, merak, tutum ve igsel motivasyonu iizerinde etkili olmaktadir

denilebilir.
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Ogrenenin etkilesimli videoyla ¢alisma kararini vermesiyle baslayan durumda,
Ogrenenin ¢aligma kararinda, 6grenme baglami ve kendisinin 6zellikleri etkili olsa da, bu
karar1 agiklama konusunda yeterli degildir. Domagk vd. (2010), 6grenme baglama,
Ogrenen Ozellikleri, bilissel ve iistbiligsel faktorlerin kombinasyonunun ¢alisma kararinda
etkili oldugunu ifade etmektedir. Bir 6grenenin Ornek olarak A dersiyle ilgilendigi
diisiiniiliirse, bu ilgi motivasyon faktorii olarak goriilebilir. Ayn1 68renen, bilgisayarda ya
da cep telefonunda web adresini yazarak tiklayarak davranigsal bir aktivite, etkilesimli
videoyu izlemeye baslayarak biligsel bir aktivite gerceklestirir. Aktif bir sekilde videoyla
etkileserek calismak, 6grenende duygusal olarak olumlu ya da olumsuz bir uyarim
yaratabilir. Ayrica etkilesimli videonun sundugu segenekler 6greneni bir sekilde kendini
degerlendirme ve eksikliklerini gbérme firsati yaratarak basari, hedef belirleme ve
motivasyon iizerinde olumlu bir etki olusturabilir. Bu durumu Domagk vd. (2010),
“Entegre Coklu Ortam Etkilesim Modeli (INTERACT) (s. 3)” adim verdigi sistemle
aciklamaktadirlar. S6z konusu sistem; 6grenme ortami, davranigsal aktiviteler, biligsel/iist
biligsel aktiviteler, motivasyon/duygu, ogrenen degiskenleri ve Ogrencinin zihinsel
modeli yani 6grenme ¢iktilar1 seklinde alt1 bilesenden olusmakta, 6grenenin etkilesimlilik
stireci, bu bilesenleri birbirine baglayan geri bildirim dongiileriyle temsil edilmektedir

(Domagk vd., 2010, s. 3) (Bkz. 2.34.).

Ogrenme

™~

Davramissal Duygu/
Etkinlik Motivasyon
\ _Bilissel / ]
Usthilissel
__ Etkinlik J
: \\ 1 Degiskenleri

Sekil 2.34. Entegre Coklu Ortam Etkilesim Modeli (INTERACT) (Domagk vd., 2010, s. 3)

S6z konusu etkilesimlilik siirecinin saglayacagi faydalarin belirlenmesine yonelik
olarak Domagk vd. (2010), “...yalmizca 6grenme ortaminin kendi i¢inde yer alan
Ozelliklerin smiflandirilmasi, 6grenmede etkilesimin roliinii netlestirmeye yardimci

olmaz. Aksine, sistem diizeyinde etkilesimli 6zellikleri belirlemek ve ardindan etkilesimli
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stirece olast katkilarim1 kesfetmek daha kullanighdir (s. 4)” sozleriyle saglanan
etkilesimlilik 6zelliklerinin 6nemini vurgulamaktadir. Gergeklesen etkilesimliligin
sonuglara odaklanmak, etkilesimlerin performans iyilestirmeyi saglamaya yonelik bir
ara¢ olarak daha etkili bir sekilde hizmet etmesine izin verdigini belirten E. D. Wagner
(1997), etkilesimliligin amaclarini; 6grenenleri degistirmek ve dgrenenleri bir hedefe
ulasmak icin hareket ettirmek seklinde oOzetlemektedir. Bu amagclari saglamada
etkilesimlilik vurgusuyla E. D. Wagner (1997), etkilesimliligin neyi saglamak ig¢in
kullanilmasi gerektigini maddeler halinde su sekilde siralamaktadir (ss. 22-25):

e “Katilim1 artirmak

e lletisimi gelistirmek

e Detaylandirma ve elde tutmay1 gelistirmek

e Oz diizenlemeyi desteklemek

e Motivasyonu artirmak

e Diyalog ve geribildirimle uzlasi saglamak (Anlayis gelistirmek)

o Kesif yapmak

e Arastirma (sorgulama) yapmak

e Onceki ve yeni dgrendigi bilgileri biitiinlestirebilme farkindalig

e Bagslangici ve sonu kestirebilmek”

Bu bilgiler 15181nda Entegre Coklu Ortam Etkilesim Modelinde belirtilen unsurlarla
yukarida siralanan etkilesimin kullanilma amacina yonelik unsurlarin ve etkilesimlilik
boyutlarinin (Medya etkilesimliligi, Mesaj etkilesimliligi, Kaynak etkilesimliligi,
Algilanan Etkilesimlilik) biitiinlestirilerek 6grenende ne olusturdugu ve 6grenmeyi ne
yonde etkiledigini ortaya koymanin, etkilesimli O6grenme senaryosunun sagladigi
avantajlar belirlemede daha etkili olacagi diisiincesine ulasilabilir.

Entegre Coklu Ortam Etkilesim Modelinde yer alan davranissal etkinlikler bileseni,
O0grenenin O0grenme sistemiyle etkilesimde bulunmak i¢in fiziksel olarak ne yaptigini
aciklamaktadir. Davraniglar, insan-bilgisayar etkilesiminin tanimsal bir bilesenidir; bir
Ogrenenin bir 6grenme sistemi iizerinde hareket etmesi, sistemde 6grenende degisime yol
acabilecek degisiklikleri tetiklemesi davranigsal etkinlikler yoluyla olmaktadir. Coklu
ortam 6grenme sistemindeki olas1 davranissal faaliyetlerin araligi, o sistemi yonlendiren
ve/veya etkinlestiren giris cihazlar tarafindan belirlenmektedir. Etkilesim baglamindaki
davranigsal etkinlikler, 6rnegin, metin girme, metin indirme ya da video oynatmak icin

fareye tiklama seklinde olabilir. Davranigsal aktiviteyi model i¢inde ayr1 bir bilesen
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olarak ayirt etmek, davranisin sonucglarinin  diger siireclerden ayr1 olarak
degerlendirilmesine izin vermektedir. Farkli fiziksel eylemlerin ayni durumda farkli
etkileri olabilirken, ayni fiziksel eylemlerin farkli durumlarda farkli etkileri olabilmesi de
s0z konusudur (Domagk vd., 2010, s. 5). Bu noktada etkilesimli 6grenme senaryosu
ifadesinde yer alan etkilesimli kelimesinin, aktif bir kullanic1 fikrine dayandigini
belirtmek gerekebilir. A¢ik ve uzaktan 6grenme ortaminda kullanici olarak 6grenen
betimlenmektedir. Kullanicilara iletisim kaynagi statiisii, yalnizca hangi bilgileri islemek
istediklerini ve hangi formatta se¢meleri gerektigi konusunda degil, ayn1 zamanda bilgi
agin1 da saglayabilecekleri i¢in verilmektedir. Bilgi agina iliskin ge¢idi tutma olgusunu
tanimlamak, baska bir ifadeyle 6grenenin kendi 6grenme yolunu kendisinin olugturmasini
saglayan kontrol i¢in yaygin olarak, kullanicinin kaynak ve/veya kontrolii saglayan
oldugunu hissetme derecesini betimleyen kisisellestirme ifadesi kullanilmaktadir.
Kisisellestirmeyle sunulan 6zellestirme, kullanicilara benzersiz ve farkli olma olanagi
tanimakta, onlara begendiklerini, hoslanmadiklarin1 ve ihtiyaglarii1 ya da isteklerini
aciklama firsatt vermektedir (Sundar ve Marathe, 2010; Sundar vd., 2010). Burada
ogrenenin etkilesimliligin medya, mesaj, kaynak ve algilanan etkilesimlilik boyutlarinin
timiinden faydalandig1 sdylenebilir. Bagka bir ifadeyle 6grenen medyay1 davranislariyla
kontrol ederken ayni zamanda kendisine iletilen mesaja kars1 bir duyarlilik ve tepki
gelistirerek seceneklerini belirler, bu durum igerigi kontrol etmesine yani kaynak
etkilesimliligi yaratmasina neden olur, icerikte gezinme, dialojik geribildirim ve
telebulunma sayesinde algilanan etkilesimliligin sagladig1 avantajlardan yararlanabilir.
Bu sekilde tiim boyutlarda gerceklesen bir etkilesimlilik, 6grenenin 6grenme ortamina
katilimina yonelik olumlu bir i¢sel motivasyon yaratabilir. Ostafichuk, Jaeger ve Nakane
(2020), tarafindan miihendislik 6grencilerine uygulanan “kendi maceranizi segin”
yapistyla sunulan etkilesimli 6grenme materyalinin 6grenenlerin katilimi ve beceri
gelisimi lizerinde olumlu etkileri oldugu sonucuna ulagilmasinin bu durumu destekler
nitelikte oldugu sdylenebilir.

Etkilesimli 6grenme senaryosu yazari, etkilesimli video i¢inde gezinen 6grenenin,
belirli 6grenme hedeflerine karsilik gelen cesitli 6grenme yollarint yapilandirmasini
saglamay1 amaglamaktadir. Bu sekilde, etkilesimli 6grenme senaryo yazarlari 6grenmeye
yonelik labirenti bazi didaktik stratejilere gore insa ederek, video iginde gezinen
Ogrenenlere sonsuz olmasa da etkilesimli olmayan videolara gore daha fazla 6zgiirliik

sunmaktadirlar. Ogrenme senaryosunu kesfetme ve dgrenmeye yonelik dallar arasinda
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gezinme Ozgiirligli 6grenmeye pozitif yonde etki saglamaktadir. Ayrica 6grenenlerin
kesfetme ve gezinmeye yonelik adimlari takip edilerek farkli 6grenenlerin farkli 6grenme
yollar1 hakkinda bilgi edinmek miimkiin olabilmektedir (Antonova ve Bontchev, 2019).
Bu sayede O&grenen profilini, hedeflerini, beklentilerini, 6grenme hedefleriyle
biitiinlestirebilmek ve 6grenenlerin nasil 6grendiklerine iligkin analizlerin yapilabilmesi,
kullanilabilmesi s6z konusu olabilir. Bdylece olusturulan etkilesimli materyaller revize
edilebilir, gelistirilebilir, daha etkin ve verimli kisisellestirilmis {iriinler ortaya
c¢ikarilabilir.

Kisisellestirilmis 6grenme, 6zel bilissel ya da fiziksel ihtiyaglar1 olan 6grenenlere
hitap etmektedir. Her ne kadar 6grenme hedefleri tiim 6grenciler i¢in ayn1 olsa da, her
ogrenenin ihtiyaglar farklidir ve materyal iginde farkli hizda ilerleyebilirler. Ornegin,
Ogrenenler belirli bir konuda ilerlemeleri daha uzun siirerken, zaten bildikleri bilgileri
kapsayan konular1 atlayabilir ya da daha fazla yardima ihtiya¢ duyduklari konulari
tekrarlayabilirler. Etkilesimli senaryo yazari, belirli 6grenme yollarin1 benimserken,
kendine 6zgii zorluklar ya da engelleri temelinde bireysel bir 6grenen i¢in materyalleri
ve talimatlar1 uyarlamaya yonelik stratejileri ve yaklasimlar1 géz 6niinde bulundurmada
oncii bir rol iistlenmektedir (Antonova ve Bontchev, 2019; Yang ve Dong, 2017).
Ogrenme stillerine ydnelik dallanma yapilar1 olusturarak ve buna yonelik segenekleri
ogrenenlere sunarak etkilesimli 6grenme senaryosu yazarinin lstlendigi oncii roli
gerceklestirdigi diisiiniilebilir.

Biligsel etkinlikler, 6grenenin yeni bilgileri tutarli bir bilgi yapisi i¢inde se¢mek,
diizenlemek ve zihinsel olarak biitiinlestirmek i¢in gergeklestirdigi zihinsel islemler,
prosediirler ve siiregleri ifade etmektedir (Moreno ve Mayer, 2007). Bilissel agidan
bilginin detaylandirilarak bilginin farkli 6rnekler, farkli agiklamalarla sunulmasi 6grenen
acisindan yeni bilgiyi daha anlamli hale getirmektedir. Etkilesimli 6grenme senaryosu
icinde belli konuyla ilgili bilgi pargasini genisleterek ve benzetimler kullanarak yeni
bilgiyle baglant1 kurmay1 saglayacak kavramsal ¢gengeller liretmek, 6grenenin yeni bilgiyi
uzun stireli bellege aktarmasini ve dnceki bilgileriyle biitlinlestirmesini kolaylastirmaya
yardimct olmaktadir (E. D. Wagner, 1997). Yeni bilgilerin dnceki bilgilere kolaylikla
entegre edilmesine yonelik olarak mecazlar iiretmek, Ogrenenin Onceki bilgilerini
tetikleyebilir. Warner vd. (2020), yaptiklar1 deneysel aragtirmada 6grenmeye yonelik
tasarimlar1 6grenenlerin onceki bilgilerine gére uyarlamanin 6grenmenin verimliligini

artirdigini bulmuslardir. Ogrenenin 6nceki bilgi birikimi farkindaligiyla &grenene
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geribildirimler vermek, 6grenenin segeneklerini ¢ogaltma yaninda 6grenme yollarini
kesfetme ve yeni 0grenme yollari yaratma anlaminda da fayda saglayabilir. Boylece
Ogrenenlerin 6grenmeye yonelik deneyimleri artacagindan 6grenenlerin sadece bilgiyi
degil, kendilerini yeniden kesfetmeleri s6z konusu olabilir.

Etkilesimli ortamlar Ogrenenlere icerigin kapsaminin, konunun derinligini, bilginin
Ogrenme stiline uygun edinilmesine yonelik secenekleri ve zamani yonetebilme yollarini
saglamaktadir. Oz kontrol, 6z diizenleme ve 6z farkindalik dgrenen bireylerin beceri
setine katilarak 6grenenlerin yasam boyu 6grenenler olma yolunda ilerlemeleri miimkiin
hale gelebilmektedir (E. D. Wagner, 1997). Bu durum Hirumi (2013) tarafindan da
belirtilen 0grenenin kendisiyle etkilesimine baska bir ifadeyle 6grenmeyi olusturan
zihinsel siireglerle dgrenenlerin kendilerini izleyip diizenlemelerine olanak saglayan iist
biligsel siireclere isaret etmektedir. A¢ik ve uzaktan 6grenme ortamindaki dgrenenler
kendilerini ¢aligma konusunda kontrol altinda tutabildikleri, kendi ¢aligsmalarini objektif
bir bicimde izleyerek diizenleme yapabildikleri ve kendilerini degerlendirebildikleri
Olciide olumlu performans sergileyebilirler. Bu becerilerin gelistirilmesi, 6grenenin
O6grenmeyi deneyimlemesiyle ve bu deneyimlerini tekrarlamasiyla baska bir ifadeyle
ogrenme ortaminda oldukc¢a fazla zaman gecirecek igsel motivasyona sahip olmasiyla
miimkiin olabilir. Ogrenmeyi deneyimleyerek dgrenenin 6z yeterlilik hissine sahip olmasi
saglanabilir. Oz yeterlilik hissi, 6grenenin davranislar1 iizerinde bir etki yaratarak,
o6grenmeye yonelik bir yonlendirme yaratir, 6grenme ortaminda sahip oldugu kontrolle
6z diizenleme becerisini deneyimlemeye baslayabilir. Ogrenmeye yonelik deneyimler
ogrenenin ¢aligmanin baslangicinin akisinin-bitisinin ne zaman olacagina ve neyi bilip
neyi bilmediklerine yonelik bir farkindalik gelistirebilir. E. D. Wagner (1997), ¢alismanin
baslangic1 ve bitisiyle ilgili farkindaligin gelistirilmesi i¢in 6grenenin bilgilendirilmesi
gerekliligine deginmektedir. Bu nedenle etkilesimli senaryonun akisi i¢cinde ¢alismanin
ne zaman son bulacagina dair agiklamalar bulunmasi 6grenenin zaman planlamasi
yapmasini saglayacagindan faydali olabilir. Vampola (2019), tarafindan etkilesimli
ortamlarin &grenenlerde yarattigi etkiyi kestirmek icin gergeklestirilen deneysel
aragtirmada, etkilesimli 6grenme materyaliyle karsilasan deney grubundaki 6grenenlerin
son testlerinde neyi bilip neyi bilmedikleri konusunda bir farkindalik yarattigi sonucuna
ulasilmistir. Elde edilen sonuca yonelik yapilan etkilesimli materyalin 6grenme
deneyimine saglayacagi katkinin bir isareti olarak degerlendirmesi, etkilesimli

materyallerin bilgiye yonelik 6z farkindalik saglama avantajina vurgu yaptigini
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diistindiirebilir. Etkilesimli 6grenme senaryolartyla 6z kontrol, 6z diizenleme ve 6z
farkindalik saglanmasina yonelik etkinlikler, gérevler ve sorular sayesinde dgrenenlerin,
basarma hissiyle birlikte 6zgiiven duygularini da gelistirmek, kisisel gelisimlerine katki
saglamak miimkiin olabilir.

Ogrenenleri basarili olma yetenekleri iizerindeki kontrol algilarinin artmasinin,
olumlu duygular tesvik etmenin yani sira olumsuz duygularin yogunlugunu azaltarak
performansi iyilestirmeye yardimci olabilecegini gostermektedir. Yaklagimlardan biri,
gorevleri daha iyi yonetmek i¢in 6grencileri daha iyi donatmak i¢in gérevden dnce gorev
netligini (6rnegin beklentiler) ve ek egitim firsatlarin1 artirmaktir. Gorev sirasinda,
olusturulmus 6grenme yollar1 olumsuz duygular1 azaltmaya yardimci olabilir (Dufty,
Lajoie, Pekrun ve Lachapelle, 2020). Mayer (2020b), tarafindan ortaya konulan biligsel
duyussal 6grenme modelinin (Bkz. Sekil 2.35.) de bu durumu destekler nitelikte oldugu

goriilebilir.

E-Ogrenme
Bolim

Duygusal igleme Bilissel sleme Ogrenme Cikiisi

Sekil 2.35. Bilissel duyussal ogrenme modeli (Mayer, 2020b, s. 2)

Baska bir ifadeyle 6grenenleri sinirlayan faktorlerin varhigi ya da yoklugu,
Ogrenenlerin 6grenme yeteneklerini dogrudan etkileyebilir. Bu yilizden 6grenen-icerik
etkilesimliliginin saglanmasinda 6grenen i¢in agiklamalar yapmak, anlasilir yonergeler
olusturmak, sunumda arkadasca ve basit bir dil kullanmak 6grenenin olumlu duygular
icinde olmasimi saglayarak biligsel islemenin ger¢eklesmesini miimkiin kilarak
O0grenmeyi olumlu yonde etkileyebilir. Bu durumun 6grenenlere verilen geribildirimler
icin de gecerli oldugunu akilda tutmak gerekebilir. Daha Once belirtildigi gibi
etkilesimlilik bir diyalog ve geribildirim alma durumunu gerektirmekte, bu da ayni fikirde
olma ya da belli sartlara uymay1 kabul etme istegine isaret etmektedir (E. D. Wagner,
1997). Ogrenenler yapilandirmact grenmede var olan bilgi ve deneyimlerini edindikleri
bilgilerle biitlinlestirebildikleri olgiide kalict bir 6grenme durumu yaratabilirler.
Ogrenmeye yonelik etkilesimli senaryolarin olusturulmasinda &grenenlere verilen
geribildirimlerde kosullarin agikca ifade edilmesi anlamay1 kolaylastiracagindan basarili

bir sonuca ulagmay1 miimkiin hale getirebilir.
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Etkilesimli 6grenme senaryosu 6grenenin yeni bilgiyi alip bu bilgiyi derinlestirip
onceki bilgileriyle biitiinlestirerek bilgiyi olusturmasi noktasinda, yeni bilgiye iligskin
yapiy1, bilgiye iliskin fikirleri alip kendi bilgisine nasil biitiinlestirecegini kesfetmesi
gerekmektedir. Bu kesfetmeye yonelik hareket, ilgi ve merak duygulari baglaminda
ortaya c¢ikacagindan, etkilesimli 6grenme senaryosunun Ogrenenin ilgi ve merak
duygularint harekete gecirir nitelikte olmasi anlamli 6grenmeyi destekleyebilir. Ayrica
yeni bir fikrin kapsaminin, derinliginin ve genisliginin tanimlanmasina yonelik bir
sorgulama yapisi ortaya konularak yeni bilginin var olan bilgilerden ne gibi farkliliklari
olduguna yonelik ayrimlar1 6grenenin kolaylikla gdrmesi saglanabilir. S6z konusu
ayrimlarin farkinda olan 6grenenin yeni bilgiyi yapilandirma konusunda daha yaratici
olmasi olasilig1 artabilir.

Ihtiyag analizi, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme adimlarini, diger
bir ifadeyle tasarim tabanl arastirma modelini izleyerek etkilesimli multimedya olusturan
Darmawan, Redjeki ve Widhorini (2020), etkilesimli multimedyanin kullanilabilir
oldugu, biligsel 6grenme ciktilarin1 ve Ggrenenlerin yaratict diisiinme becerilerini
gelistirebilecegi sonucuna ulasmuslardir. Ogrenmenin etkilesimli ya da etkilesimsiz
ortamda gerceklesmesi fark etmeksizin 6grenme ortamiyla ilgili biitiin taraflarca akilda
yonelik mesajin tasarimi kadar iyi oldugudur (Wisher ve Curnow, 2003). Bu nedenle de
acik ve uzaktan Ogrenmede etkilesimli 6grenme senaryosu olusturmada Ogrenmeye
yonelik bilginin nerede iletildiginden ¢ok, bu bilginin nasil bir tasarimla iletildiginin
onemli oldugu sdylenebilir.

Etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda gerceklestirilen tasarim kadar 6nemli olan
bir baska 6ge de, kullanilan yazilimlardir. Etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda
yazilimlarin neden 6nemli oldugu, yazilim se¢iminde ne gibi kriterlere dikkat edilmesi
gerektigi, yazilimlarin etkilesimli 6grenme senaryo liretimine olasi etkileri ¢alismanin

devaminda aciklanmaktadir.

2.3. Yazihmlar: Kullanarak ()grenme Amach Etkilesimli Senaryo Olusturma

Caligmanin daha oOnceki boliimlerinde teknolojik geligsmelerin dolayisiyla dijital
doniislimiin  6grenme ortamlarin1 nasil ve ne yonde etkiledigine ayritilariyla
degindigimiz goriilebilir. Ogrenmeye yonelik dijital ortamlarin yenilik¢i &grenme

yaklasimlarina izin vermesi, hem 6grenenleri hem de 6greticileri yakindan etkilemekte,
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her iki kesimin de gorev, sorumluluk ve rollerinde degisiklikler ortaya ¢ikarmaktadir.
Tim bu degisiklikler de derslerin yeniden yapilandirilarak 6grenmeye yonelik
kavramlarla yontemlerin farklilasmasina neden olmaktadir (Dagdilelis & Papadopoulos,
2010). Bugiin gelinen noktada 6grenmeye yonelik videolarin etkilesimli 6zellikler
barindirabilir hale gelmesinin, etkilesimli video dolayisiyla etkilesimli senaryo
kavramlarini giindeme tasidigi soylenebilir. Arz-talep iliskisi a¢isindan etkilesimli dijital
tirlinlere duyulan ihtiyacin, iirlinleri etkilesimli hale getirmeye yonelik yazilimlarin ortaya
cikmasini sagladigi da diisiiniilebilir.

Agik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli 6grenme senaryosu olusturabilmek, diger bir
ifadeyle 6grenmeye yonelik bilginin tasarimini yapabilmek i¢cin Web 2.0 araglarinin
(Altinpulluk, 2019; Bozna ve Yiizer, 2020; Calisir, 2018; Diaz, Garcia ve Canedo Garcia,
2019; Saykili, 2014; Singh, 2018) sundugu olanaklar1 kullanan yazilim araglarina ihtiyag
vardir. Daha oncede belirtildigi gibi etkilesimli 6grenme senaryosu, etkilesimli video
olusturmanin ilk adimidir. Bu baglamda etkilesimli videoda yer alacak biitiin ses, yazi,
grafik, resim gibi unsurlarin yaninda kullanici konumundaki 6grenenin icerikle etkilesime
girecegi noktalarin belirtilerek Ogrenene sunulacak seceneklerin ve bu seceneklerin
gidecegi sekanslarin senaryoda yer almasi, videonun ¢ekiminin, kurgusunun ve
yaziliminin dogru yapilabilmesi icin gereklidir. Biitlin dal yapilarinda olusan
dallanmalarda tek tek atilacak her adimin, eklenecek her se¢enegin, verilecek her bilginin
ince ince planlanmasi gerekliligi, etkilesimli senaryo olusturma yazilimlar1 kullanilarak

etkilesimli senaryonun olusturulmasinin nedenini agiklayabilir.

2.3.1. Etkilesimli 63renme senaryosu olusturma yazilimlari

Etkilesimli senaryo olusturma yazilimlari igerik gelistirme yazilimlari olarak
bagimsiz olabilecegi gibi kimi zaman daha biitlinciil bir sekilde icerik yonetim sistemi,
O0grenme yonetim sistemi ya da etkilesimli video olusturma yazilimlari i¢inde bulunabilir.
Bazi yazilimlar hem etkilesimli senaryo, hem de etkilesimli video olugturma olanagini bir
arada sunabilir. Bu baglamda etkilesimli 6grenme senaryosu olusturmaya yonelik
kullanilabilecek pek ¢ok farkli 6zellikte pek ¢ok farkli yazilim bulundugunu séylemek
mimkiindiir. Tablo 2.10°da alfabetik siraya gore etkilesimli senaryo olusturmada
kullanilabilecek bazi yazilimlarin gorselleri, nitelikleri ve yazilimlarin erigim adreslerinin

listesi yer almaktadir.

116



Tablo 2.10. Etkilesimli 6grenme senaryosu

olusturmada kullanilabilecek yazilimlar (Yazar tarafindan

olusturuldu)
Yazilhim Gorseli Yazilim Araci Niteligi Erisim adresi
Adobe Captivate Igerik Gelistirme https://www.adobe.com/captivate
- - Articulate Storyline Igerik Gelistirme https://articulate.com/360
@ Araci
bl'a nCh BranchTrack Simiilasyon https://www.branchtrack.com/
trad( Gelistirme Araci
Icerik Yonetim
Course Sistemi ve
Arc ?’ CourseArc fcerik Gelistirme https://www.coursearc.com/
>
Araci
Igerik Yonetim _
d OmanHOWII 0 DominKnow ~ Sistemi ve https://www.dominknow.com/
(omethethougs Igerik Gelistirme
Araci
Easygenerator Yerlesik LMS https://www.easygenerator.com/
Ozelliklerine Sahip
Icerik Gelistirme
Araci
@;} Edpuzzle Etkilesimli Video https://edpuzzle.com/
Olusturma Aract
edpuzzle
Elucidat Igerik Yonetim https://www.elucidat.com/
t Sistemi ve
Icerik Gelistirme
Araci
Genially Igerik Gelistirme https://www.genial.ly/
Araci
H5P Igerik Gelistirme https://hSp.org/
Araci
Hapyak Etkilesimli Video https://corp.hapyak.com/
Olusturma Aract
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Tablo 2.10. (Devam) Etkilesimli dgrenme senaryosu olusturmada kullanilabilecek yazilimlar (Yazar
tarafindan olusturuldu)

.\ Hihaho Etkilesimli Video https://hihaho.com/
-y
s Olusturma Aract
[V 1 i .
Hls rm Sune iSpring Suite I¢erik Gelistirme Araci https://www.ispringsolutions.com/
I\ ispring-suite
K Ant C Icerik Gelistirme ve
I Koantic Etkilesimli Video https://koantic.com/
An Absarb Softwara Company Olusmrma Araci
(AT .
g]_?‘) Lectora Icerik Gelistirme Aract https://www.lectoraonline.com/
2 ] Online
Nearpod Igerik Gelistirme Arac1 https://nearpod.com/
Netex Igerik Yonetim Sistemi ve | https://www.netexlearning.com/en/
ContentCloud Icerik Gelistirme Arac1 contentcloud/
Phet Simiilasyon Saglama Aract | https://phet.colorado.edu/
INTERACTIVE SIMULATIONS
4 .
NDIGYDOSK Playposit Etkilesimli Video https://go.playposit.com/
Olusturma Aract
«..Ra p1I |V_| 1.y Raptivity Icerik Gelistirme Araci https://www.raptivity.com/
Sim SimWriter Etkilesimli Simiilasyon http://simwriter.com/
W | Olusturma Aract
ﬂ Thinglink Igerik Gelistirme Aract https://www.thinglink.com/en-us/e-
learnin
“thinglink.. s
Thirst.io Icerik Gelistirme Arac1 https://thirst.io/
(BuildEmpire)
—
Twine Igerik Gelistirme Araci https://twinery.org/
Twwine
' Dogrusal Olmayan Senaryo
scenar m YoScenario Olusturma Araci https://www.yoscenario.com/
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Etkilesimli senaryo olugturmaya yonelik bazi yazilimlara ait Tablo 2.10°da yer alan
listedeki yazilimlarin igerik gelistirme araci, igerik yonetim sistemi, 6grenme yonetim
sistemi, simiilasyon olusturma araci, dogrusal olmayan senaryo olusturma araci gibi
nitelikler sergiledigi goriilebilir. Yazilimlarin sahip oldugu niteliklerden 6zellikle igerik
gelistirme araci, igerik yOnetim sistemi ve Ogrenme yonetim sisteminin ne anlama
geldiginin ve gerekliliklerinin ne oldugunun ortaya konulmasi, etkilesimli senaryo
olusturmada ne sekilde kullanilabileceklerini anlama konusunda fayda saglayabilir.

Moodle, LearnDash, Blackboard Learn, Teachable gibi Ogrenme Yonetim
Sistemleri (Learning Management System - LMS), Joomla, Drupal, Wix, WordPress gibi
Icerik Y&netim Sistemleri (Content Management System - CMS) ve Articulate Storyline,
Adobe Captivate, Elucidat, iSpring gibi Igerik Gelistirme Araglar1 (Content Authoring
Tools - CAT) belli farkliliklar sergilemektedirler (Lynch, 2020).

Ogrenme Y 6netim Sistemleri (LMS), “acik ve uzaktan 6grenme alaninda ya da yiiz
yiize derslere destek amaci ile Ogrenme etkinliklerinin biitin asamalarinin
yapilandirilabildigi yazilimlardir (Karadeniz, 2020, s. 245)”. Bir baska tanim LMS’i,
cevrimigi kurslar1 yonetmek, kurs materyallerini dagitmak ve 6grenenlerle dgreticiler
arasinda igbirligine izin vermek ig¢in 6zel olarak gelistirilmis bir bilgisayar sistemi i¢in
kiiresel bir terim (Epignosis-LLC, 2014) olarak ifade etmektedir. Bir baska ifadeyle
LMS’ler egitimcilerin web kurslart olusturmasina ve yonetmesine olanak saglayan igerik
yonetim sistemi Ozellikleri {izerine insa edilen yazilimlardir (Lynch, 2020). Rabiman,
Nurtanto ve Kholifah (2020), 6grenme yonetim sisteminin avantajinin, kullanicilarin
O0grenme siirecinin depolanarak istenildiginde bu siirecin goriilebilmesi oldugunu
belirtmekte, bu yaklasimin yeni stratejilerin belirlenerek 6grenme hedeflerine uygun
o0grenmeye yonelik materyallerdeki ihtiyaglari ortaya koymada fayda saglayacagini
vurgulayarak, arastirmasinda 6grenenlerin ihtiyacinin etkilesimli videolar: isaret ettigi
sonucuna ulagmaktadir. Bu bilgiden hareketle 6§renme yonetim sistemlerinin sadece
kurslar1 yonetme, materyalleri dagitma ve 6grenen-6gretici igbirligine olanak saglamakla
kalmadigi, 6grenmeye yonelik siirecin incelenmesi yoluyla eksikliklere ve gelistirilmesi
gereken unsurlara yonelik farkindaliklarin olusturulmasinda da etkili oldugu sdylenebilir.

Icerik Yonetim Sistemleri (CMS) ise, kullanicilarm herhangi bir kodlama yapmak
zorunda kalmadan web i¢in igerik liretmesine, ylikleyerek diizenlemesine olanak saglayan
yazilimlar (Lynch, 2020) seklinde tanimlanabilir. Bir CMS, kullanic1 dostu bir araylizde

icerik olusturma, yonetebilme, degistirebilme ve yayinlayabilme olanagi sunmaktadir.
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Kodlama yapmak yerine sablonlari, uzantilar1 indirme ya da satin alma yoluyla sitenin
tasarim ve islevsellik 6zelliklerini 6zellestirmek miimkiin olabilmektedir (Fitzgerald,
2020). Icerik ydnetim sistemleri sagladig1 olanaklarla iiretim siirecini ve iiretkenligi
arttirmaya yardimecir olarak, agik ve uzaktan Ogrenme ortamlarinda igerigin
yonetilmesinden ¢ok igerigin gelistirilmesine odaklanilmasini saglayabilir.

Icerik Gelistirme Araglar1 (CAT) da, egitimcilerin sifirdan kodlamaya gerek
kalmadan bir web sitesine dahil edilebilecek etkilesimli ya da arttirilmis gergeklik iceren
dersler olusturmasina olanak saglayan, ama LMS’ler gibi web’de yayinlanmayan,
yaymlanmadan dnce belli bir igerik standardina aktarilmasi gereken yazilimlari ifade
etmektedir. Sofistike dersler olusturarak sunma amaci tasiyan egitimcilere igerik
gelistirme araglar1 ¢ok yardimci olmaktadir. Bu igerik gelistirme araglar1 ¢ok farkli
yapilar ve Ozellikler sergileyebilmekte, entegre edilmis islevler ve 6zelliklerle igerik
yonetim ve 0grenme yonetim sistemi 6zelliklerine sahip LearnDash, Easygenarator gibi
icerik yazma araglar1 bulundugu goriilmektedir (Lynch, 2020). LMS i¢inde yerlesik igerik
gelistirme araclari, basit kullanim amaciyla araci kullanan yazarin yaraticilifini
sinirlandiran yazilimlardir. LMS’den bagimsiz igerik gelistirme araglarinin, sadece
o0grenmeye yonelik iceriklerin gelistirilmesi amaciyla gelistirilmis, araci kullanan yazarin
yiiksek kalite, 6zellestirilmis igerik olusturmasi i¢in daha fazla 6zgiirliikk sunan yazilimlar
olduklar1 sOylenebilir. Ag¢ik ve uzaktan Ogrenmede etkilesimli videolarin temeli
durumundaki etkilesimli senaryolarda, “esnek bir yapiya sahip olan etkilesimlerin
senaryo yazarinin yaraticiligi rehberliginde (Hihaho, 2019)” ortaya ¢iktigini da
soylemek miimkiindiir. Bu noktada icerik gelistirme aracinin 6zellikleri ve kapsamina
yonelik olarak ihtiyaclar dogrultusunda bir se¢cim yapmak, bu se¢cimde de dogru karari
vermek, yapilacak igerik iiretiminden optimum diizeyde fayda saglamak agisindan ciddi
onem tasiyabilir. Iste bu nedenle ¢alismada yazilim secim kriterleri ele alinarak calismaya

devam edilmektedir.

2.3.2. Yazilim se¢im kriterleri

Yiiksekogrenimde toplumun ihtiyaclari dogrultusunda reformlari olusturacak
politikalarla stratejileri gelistirebilmek icin, hangi tiir icerik ve faaliyetler yoluyla ne tiir
ogrenmeyi desteklemede hangi yazilimlarin daha etkili olduguna dair bir anlayis
gelistirmek gerekmektedir (Saykili, 2019b). Boyle bir yaklasimla olusturulacak anlayisin

etkilesimli 6§renme senaryosu olusturmak i¢in kullanilacak yazilimin se¢ciminde de etken
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olarak goriilmesi gerektigi sOylenebilir. Benzer bir ihtiyagtan yola ¢ikarak Anstey ve
Watson (2018), Teknoloji Kabul Modeli (Davis, 1989) ile genisletilmis halinden (Davis,
Bagozzi ve Warshaw, 1989) yola ¢ikmis, teknolojinin kullanimini etkileyen faktorleri de
dikkate alarak acik ve uzaktan Ogrenme araglarini degerlendirmeye yonelik bir
degerlendirme 0Olcegi gelistirmiglerdir. Olusturulan degerlendirme listesi islevsel, teknik
ve pedagojik kriterlerin entegre edildigi, ancak kati1 kurallar1 olmayan, ihtiyaca gore
uyarlanabilir esnek yapida sekiz kategori ile onlarin alt basliklarindan olusan bir ¢ergeve

sunmaktadir (Bkz. Tablo 2.11).

Tablo 2.11. Etkilesimli senaryo olusturma yazilimi se¢im kriterleri (Anstey ve Watson, 2018)

Kategori Alt Bashklar
o Olgek

Islevsellik e Kullamim Kolaylig1
e Teknik Destek/Yardim Kullanilabilirligi
e Hipermedialite

o Erisebilirlik Standartlar
Kullanic1 Odakl Katilim
Gerekli Ekipman
Kullanim Maliyeti

Ulasilabilirlik

LMS’e Entegrasyon/Gomme
Kullanilan Isletim Sistemi
Kullanilan Tarayici

Ek Indirmeler

Teknik

o QGiris

Mobil Tasarim o Islevsellik

e Cevrimdisi erisim

e Kaydol/Giris Yap
Gizlilik, Veri Koruma ve Haklar e Veri Gizliligi ve Miilkiyeti

e Verileri arsivleme, Kaydetme ve Disa
Aktarma

o Isbirligi
Sosyal Varhk e Kullanict Sorumlulugu
e Difiizyon

e Kolaylastirma
Ogretim Varhg e Ozellestirme
Ogrenme Analitigi

o Bilissel Gorevlerin Gelistirilmesi
Bilissel Varhk o Ust Diizey Diisiinme
e Ust Biligsel Katilim

Tablo 2.11°deki se¢im kriterlerinden hareketle agik ve uzaktan Ogrenmede
etkilesimli 6grenme senaryosu olusturmaya yonelik olarak kullanilabilecek yazilimlarin

“kullanim kolayligi, maliyet etkinligi, nitelikli c¢ikti, giivenilir destek, hiz ve
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6l¢eklenebilirlik (Raouna, 2020)” gibi 6zellikleri yaninda “yaymlama secenekleri, duyarl
tasarim, etkilesimler, sablonlar (Winstead, 2016)” gibi Ozelliklerinin g6z Oniinde
bulundurulmasi gerektigi sdylenebilir.

Degerlendirme listesi, bigimlendirici geribildirim ve {ist bilissel uygulama arasinda
dogrudan baglant1 kurarak, dgreticilerin kendi kendini diizenleyen 6grenme ve yansitici
uygulama yoluyla 6grenenlerin gelisimini desteklemek i¢in bigimlendirici geri bildirim
saglamalarina olanak taniyan araglara oncelik vermektedir (Anstey ve Watson, 2018).
Bu durum kullanilacak yazilimla ilgili degerlendirmede sadece yenilik¢i olmasinin degil,
ayn1 zamanda tahmini didaktik etkinligine de dayandigini1 gostermektedir (Dagdilelis ve
Papadopoulos, 2010). Ogrenme hedefleri dogrultusunda bilissel gérevlerin gelistirilmesi,
iist diizey diisiinme ile bicimlendirici geribildirimi kapsayan {iist biligsel katilimin da
dikkate alinmas1 gerekliligi dogabilir ve bunu saglamaya yonelik diyalojik geribildirim
ozelligine sahip yazilimlar tercih edilebilir.

Ayrica islevsellik kategorisinde yer alan hipermedialitenin acikliga kavusturulmasi
kriterin anlasilmas1 anlaminda faydali olabilir. Hipermedialite multimedya unsurlarinin
baglantili olarak biitlinlestirilmis bir veri olarak sunulmasinin disinda k&prii metninin
genisletmesi olarak kabul edildi. Diisiince yalnizca medya formatlarini bir multimedyaya
baglamaktan 6te, medyanin teknolojik niteliklerini gozlemlemektir. Bu baglamda
hipermedialite, sadece gorsel, akustik biitiinlestirilmis bir veri ¢aligmasini degil, ayni
zamanda onu iiretmek i¢in gerekli olan ve kodun déniistiiriilmesini ve etkilesimini
saglayan programlama diizeyini ifade etmektedir (http-1, 2020). Bu baglamda
degerlendirme listesindeki bu kriter, bir aracin islevlerinin 6greticileri ve 6grenenleri
esnek, dogrusal olmayan bir sekilde farkli medya bicimleriyle etkilesim ve iletisim
kurmasini nasil destekledigini ve tesvik ettigini degerlendirmeye odaklanmaktadir
(Anstey ve Watson, 2018). Hipermedialitenin gozettigi ¢oklu ortam araglariin dogrusal
olmayan bir yapida Ogretimin tasariminda ve tasarlanan senaryonun viicut buldugu
etkilesimli videoda etkilesimliligi destekleyerek tesvik etmesinin dallanan anlati
yapilartyla hem tasarimci hem de 6grenen acisindan saglandigi sdylenebilir.

Islevsellik kategorisi altindaki kullanim kolayligmin da segim kriterleri arasinda
bliylik 6nem tasidig1 sdylenebilir. Bu 6nem tasarimcinin kullanim kolayligini hissetmesi
kadar kullanici durumundaki 6grenenin de kullanim kolayligini hissederek algilamasi ve
bu baglamda igsel bir motivasyonla c¢alismaktan kaginmadan etkilesimli igerigi

kullanmasii saglamasindan kaynaklanmaktadir. Bakla (2020), hem nicel hem de nitel
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veri toplayarak gerceklestirdigi c¢alismasinda, Ogrenenleri bazi Web araglarini
kullanmanin ne kadar kolay oldugu konusunda bilgilendirmenin &nemi iizerinde
durmaktadir. Kullanim kolayligi konusundaki bilgilendirmenin 6zellikle kullanict dostu
yazilimlarla ilgili 68renene egitim vermekten cok daha Oonemli oldugunu belirterek
kullanim kolayligiyla ilgili bilgilendirmenin yazilimla ilgili algiy1 ya da 6n yargiyr
ortadan kaldirma etkisine deginmektedir. Bu yiizden de, O0grenenleri bazi araglari
kullanma kolaylig1 konusunda ikna etmenin ve daha kullanici dostu olan Web 2.0
araglari tesvik etmenin Onemi iizerinde durmaktadir. Buradan etkilesimli 6grenme
senaryosu olusturmak tizere secilen yazilimin ozellikleri kadar etkilesimli videonun
ogrenene ulastirildigr kanalin da kullanim kolayligi saglamasi gerektigi diisiincesine
ulagilabilir. Bagka bir ifadeyle, etkilesimli videonun temeli durumundaki etkilesimli
O6grenme senaryosunun olusturuldugu yazilim kadar etkilesimli videonun yayinlandigi
O0grenme yOnetim sisteminin ya da video yaymlama platformunun kullanict dostu olmasi
kacinilmaz bir gereklilik olarak goriilebilir.

Yazilimin seg¢ilmesi konusunda bir diger énemli kategori olarak ulasilabilirlik
tizerinde durulabilir. Bu kategorideki kriterler kullanilacak yazilimin masaiistii, bulut
tabanl ya da agik kaynak seklinde olmasi ile ilgilidir. Bir yazilima erisim sekli, yazilimla
ilgili kimi avantaj ve dezavantajlar1 beraberinde getirebilir.

Genellikle daha fazla 6zellestirme secenegine sahip olan masaiistii yazilimlar, yerel
olarak ytiklenen bilgisayar tabanli egitim araglaridir. Pek ¢ok kurulus hizmetler ve veri
koruma protokollerini kontrol altinda tutarak giivenligi saglamak i¢in bu yazilimlari
tercih etmektedir. Ayrica ¢evrimdist oturum agarak calisma olanagi ve tek seferlik lisans
tcreti O0deyerek kullanim hakkinin alinmasi masatistii yazilimlar1 diger avantajlari
arasinda sayilmaktadir (Pappas, 2020). Ancak masaiistii yazarlik araclarmin {iretim
ekibindeki diger calisanlarla paylasimi dosyalarin bu kisilere gonderilmesini ve
kullanilan siiriimlerin manuel olarak izlenmesini gerektirmesinin (Berking, 2016)
dezavantajlar1 arasinda yer aldig1 s6ylenebilir.

Her zaman her yerden erigimin miimkiin oldugu bulut tabanli yazilimlar, kullanici
ad1 ve sifreye bagl olarak giris yapilan, ¢aligma takiminda yer alanlarin ortak olarak bir
icerik olusturmak ya da gilincellemek ic¢in kullanilan araglar olarak tanimlanmaktadir.
Bulut tabanli yazma aracglarinda girilen biitiin bilgiler s6z konusu yazma aracinin saticisi
konumundaki sirketin sunucularinda saklanmaktadir, bu nedenle igerigin kaybolmasi gibi

bir durum s6z konusu olmamaktadir. Istenilen her yerden yazilimmn masaiistiinde yiiklii

123



olmasina ihtiyag duymadan calisma olanagt veren bulut tabanli yazma araglari,
olusturulan senaryo {iizerinde revizelerin kolaylikla yapilabilmesine olanak
saglamaktadir. Fiyatlandirma konusunda cogunlukla aylik ya da ii¢ aylik abonelik
modeline dayali olan bulut tabanli yazma araglarinin bir sonraki kullanimda fiyat artisi
yapip yapmayacagl ya da ne kadar artis olacagi konusunda bir belirsizlik ortaya
cikarmaktadir. Bu durum bulut tabanli yazilim araglarinin dezavantaji olarak
degerlendirilmektedir (Pappas, 2020). Ancak COVID-19 pandemisinin neden oldugu
evden calisma donemleri, bulut tabanli yazilimlarin masaiistii ve agik kaynak kodlu
yazilimlara gore daha az sikinti yaratan araclar olarak one ¢ikmasini sagladi. Bunun
nedenlerinden biri bu yazilimlarin sagladigr ilgili dosyalara ofis ortaminda oldugu gibi ev
ortaminda da kolaylikla erisilebilmesi, bagka bir ifadeyle ofiste calisilan ise evde de
devam edebilme olanag saglamasidir. Diger neden ise, kisa dénemli abonelige dayali
modelin benimsenmesi yazilimin lisans sorunlartyla ugrasma sikintisint ortadan
kaldirmasidir (Schneider, 2020). Uygulama arayiizii olarak web tarayicisin1 kullanan
bulut tabanli yazarlik yazilimlarinin sagladig1 avantajlar1 (Berking, 2016);

e Yazarlarin ayni igerigi aym: anda gormelerine olanak saglayarak isbirligi i¢inde

calisma ortami yaratmast,

e Merkezi kontrol ve uygulama olanagi saglamasi, rol tabanh liretim i akislarini

etkinlestirmesi,

¢ Giincellemelerle yapilandirmalarin merkezi olarak yonetilmesi,

e Gergeklestirilen tiretime yonelik giincel ve toplu veriler saglamasi
olarak siralamak miimkiindiir.

Yaratict denetim olanagr sunan acik kaynak kodlu yazilimlar, ihtiyaglar
dogrultusunda kodlama konusundaki biraz teknik uzmanlikla degistirilebilme 6zelligine
sahip bulunmaktadir. Herhangi bir ad altinda herhangi bir {icret 6demesi olmayan acik
kaynak kodlu yazilimlarda, isin ¢ogunlugu yazar tarafindan gergeklestirilmektedir. Bu
noktada bilgisayar teknolojileri destegi alma ihtiyacit dogabilmekte, bu da bir maliyet
unsuru olarak goriilmektedir (Pappas, 2020). Yazilima masaiistii, bulut tabanli ya da agik
kaynak seklinde ulasilabilmesi, yazilimin se¢imiyle ilgili belli kriterleri 6n plana ¢ikardig:
bunlarin da modern bir yazilimin tasimasi gereken Ozellikleri isaret ettigi, dolayisiyla
secim kriterlerini olusturdugu soylenebilir. Bu baglamda modern bir etkilesimli igerik
gelistirme ve yaymlama aracinin tagimasi gereken ozellikleri su sekilde 6zetlenebilir

(DominKnow, 2021; Schneider, 2020);
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e Duyarli ¢ikt1 (gercek yanit veren, esnek, uyarlanabilir, tek kaynakli igerik)

e Gergek zamanl isbirligi,

e Tam varlik paylasimi ve igerigin yeniden kullanimi,

e Icerigin merkezi kontrolii, erisimi ve yonetimi,

e Tam 6zellikli etkilesimli yazma,

e Entegre bir inceleme siireci,

e Microsoft Office entegrasyonu,

e Programlamaya ihtiya¢ duyma,

e Icerik yaymlama ¢iktisi.

Bu ozellikleri tasiyan bir igerik gelistirme aracinin secilmesiyle coklu ortam
araglartyla zenginlestirilmis her tiirli bireysel farkliligi dikkate alarak 6grenme
ihtiyaglarin1 karsilayan etkilesimli 0grenme senaryolari olusturmak miimkiin hale
gelebilir. Su ya da bu igerik gelistirmeye yonelik yazilimin iyi oldugunu sdylemek pek de
miimkiin degildir, i¢inde bulunulan kosullar ve ihtiyaglar dogrultusunda farkli yazilimlar

farkli 6grenme tasarimcilar i¢in iyi ya da en iyi olarak nitelendirilebilir.

2.3.3. Yazilhimlarin etkilesimli 6grenme senaryosu iiretimine etkisi

Daha oncede belirtildigi gibi etkilesimli 6grenme senaryosu olusturmaya yonelik
yazilimlar hem nitelik hem de Ozellikleri baglaminda farkliliklar sergilemektedir.
Baslangicta etkilesimli video olusturmak i¢in dogrusal videolara sorular ve tiklanabilir
noktalar belirleyerek agiklamalar eklemek yoluna gidilmistir. Videolara sorular eklenme
nedenini, Kumtepe vd. (2017) tarafindan gerceklestirilen arastirmada da ortaya
konuldugu gibi o6grenenlerin daha ¢ok sorularla ilgili 6grenme materyallerine ilgi
gostermesi agiklayabilir. Bu durum 6grenen beklenti ve ihtiyaglarini kargilamaya yonelik
dogrusal videolara sorular eklenmesi sonucunu dogurmus olabilir. Burada var olan
o0grenmeye yonelik senaryolarla gelistirilen dogrusal videolar kullanildig1 i¢in, ayrica
etkilesimli senaryo tiretimine yonelik bir calisma yapma gereginin dogmadigini sdylemek
miimkiindiir.

Ancak Web 2.0 araglarinin sundugu olanaklar sayesinde gelistirilen yazilimlarla
ogrenen-igerik etkilesimliliginde farkli agilimlar olusturmak miimkiin hale gelmistir.
Baska bir ifadeyle ticari e-6grenme saglayicilari, video goriintilemedeki etkilesimi

gelistirmek icin ek araglar saglayan yazilimlar (Adobe Captivate, Articulate Stroyline)
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tiretmislerdir. Bu tip yazilimlarin ortaya ¢ikmasinin, yazilimlarin sundugu 6zelliklerin
biitiinciil bir sekilde kullanilmasi i¢in etkilesimli 6grenme senaryosu iiretimini gerekli
hale getirdigi sdylenebilir. Ogrenmeye yonelik dogrusal senaryolarla dallanma yapisina
sahip etkilesimli senaryolar, daha 6nce Ogrenme senaryosu olusturma ve etkilesimli
O0grenme senaryosu olusturma siireglerinde de belirtildigi gibi, temel baslangiglar1 ayni
olan, liretim siirecinin ilerleyisi ve dikkate alinmasi1 gereken unsurlar konusunda farklilik
gostermektedir. Yazilimlarin etkilesimli 6grenme senaryosunu 6zellestirme konusunda
sundugu 6zellikler; soru, dallanma, duraklatma ekrani, icindekiler tablosu, metin, metin
kaydirma, gorsel, sicak nokta, baglanti, vurgulama, yakinlastirma, 360 derece, ¢izim, not
alma, tartigma (Gtiler, 2020; Kleftodimos ve Evangelidis, 2016) seklinde siralanabilir.
Bu 6zelliklerin ve yazilimin sagladigi baska 6zellikler varsa bunlarin nasil, hangi amacla,
ne sekilde, nerede kullanilacagi 6grenmeye yonelik tasarimi gergeklestirecek senaryo
yazarmin yaraticiligina bagh olarak degiskenlik gosterebilir. Yazilimlarin 6zelliklerinin
ogrenmeye yonelik etkilesimli 6grenme senaryosu liretimine etkileri asagida maddeler ve
aciklamalar seklinde 6zetlenmektedir:

Bilgilendirme Ekram: Etkilesimli 6grenme senaryosunun baglangicinda neyin
nasil yapilacagiyla ilgili bir bilgilendirme ekrani verilebilir, boylece yeni bir 6grenme
materyali olarak etkilesimli 6grenme videosunu kullanacak olan 6grenenin zorlanmadan
materyali rahatlikla kullanmasina yonelik kolaylastirici bir baslangi¢ yapilabilir. Bu aym
zamanda Ogrenenin bilgilendirme olmadan videoyu kullanip, sikint1 yagamasinin baska
bir ifadeyle duygusal olarak etkilesimli videoyu kullanmaktan hoslanmayarak
kaginmasinin 6niine gegmek i¢in atilan bir adim olarak da goriilebilir.

Baslangi¢c Secimleri: Bilgilendirme ekranindan sonra dgrenenin basit se¢imler
yaparak (sunumu gerceklestiren sunucuyu, sunucunun oOzelliklerini, kiyafet rengini,
ekranin fon rengini se¢me gibi), secimleriyle ilerledigini hissetmesi saglanabilir.
Ogrenenin kendi sekillendirdigi dolayisiyla kendi zevklerine gore diizenledigi bir
etkilesimli 6§renme videosunu tam daldirma ya da ortamda bulunma etkisiyle kullanmasi
s6z konusu olabilir. Bu 6grenmenin igsellestirilmesini ve duygusal olarak kabuliinii
etkileyerek biligsel islemenin daha hizli ger¢eklesmesini saglayabilir.

Tlerleme Se¢imleri: Ogrenene bu noktadan sonra sunulabilecek secenekler iiniteyle
ilgili konu basliklarinin se¢imine yonelik olabilir. Konu bagliklarinin se¢imi 6grenenlerin
ogrenme hiz1 gibi bireysel farkliliklar1 yaninda s6z konusu bilgiyi bir sekilde edinmis ve

yeniden 6grenme ihtiyact duymayan (ikinci iiniversite dgrenenleri gibi) dgrenenlerin
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zaman kaybetmeden bilmedikleri lizerine odaklanmalarini ya da 6grenenlerin 6grenmeye
baslamak istedikleri konuyu se¢gmelerini bdylece kendi 6grenme siireglerinin baglangicini
olusturmalarina yardime1 olabilir. Ilerleme segimlerinde konuya ek bilgi saglamaya
yonelik baglanti linkleri verilebilir. Bu yolla daha detayli bilgi edinmek isteyen
ogrenenlere farkli kaynaklarin ve detayli bilgilerin sunulmasi miimkiin olabilir.

Sorular: Sorularin dogrudan soru olarak eklenmesi yoluna gidilebilecegi gibi,
oyunlastirma unsurlar1 kullanilarak eglenceli bir sekilde konu degerlendirmesi, 6n
degerlendirme ve sonug¢ degerlendirmesi yapilabilir. Burada soruya 6grenenin verdigi
yanita bagl olarak bicimlendirici geribildirimler verilebilir. Bu sayede 6grenen kendi
o6grenme deneyiminin neresinde bulundugunu objektif olarak gorebilir ve ihtiyaglariyla
beklentileri dogrultusunda 6grenme siirecinde degisiklik yapabilir. Bunu saglayabilmek
icin sorularin uygun yerlerde ve iyi planlanmis geribildirimlerle sunulmasi 6greneni
dolayistyla 6grenme siirecini olumlu yonde etkileyebilir. Dayatmaci olmayan bir
yaklagimla baskicit olmayan bir dille se¢imlerin 6grenene ait oldugunu hissettirmek,
Ogrenenleri ¢aligmay1 sonuna kadar gotiirme konusunda yiireklendirebilir.

Ipuclar1 Vermek: Sorularin ¢dziimiiyle ilgili sorgulamay1 gerektirecek diger bir
ifadeyle diisiinmeye sevk edecek ipuglar1 vererek, sorunun ¢dziimiinde biligsel olarak
onceki bilgilerin ¢agrilmasi ve yeni bilgiyle biitiinlestirmeyi, bilgiler arasinda baglanti
kurmay1 kolaylastirabilir. Ayrica etkilesimli videonun akisiyla ilgili ilgi uyandirici
ipuclarin senaryo i¢ine serpistirilmesi, bu ilgi uyandirici ipuglart ekranda belli bir
noktanin tiklanmasi i¢in yanip sdnen bir sicak nokta olarak verilmesi, merak ve ilginin
stirekliligini saglama konusunda faydali olabilir.

Dallanma: Ogrenme senaryosunun dogrusalliktan ¢iktigi nokta, dgrenenlerin
secimleri sonucunda olusabilecek farkli yollar: ifade etmektedir. Dallanmalar sayesinde
Ogrenen sunulan seceneklere bagl olarak, ileri, geri ya da baska bir noktaya hareket
edebilmektedir. Boylece Ogrenenin kendi 6grenme deneyimini edindigi, 6grenme
stirecini sekillendirdigi ve konuyla ilgili 6grenme yolunu insa ettigi diisiiniilebilir.
Dallanma yapilarinin olusturulmasi i¢in 6grenene sunulan segeneklerle 6grenenin
ogrenme stillerine yonelik secenekler sunularak, kendisine uygun tarzda Ogrenme
siirecini devam ettirmesi etkilesimli videoyu kisisellestirmesi saglanabilir. Etkilesimli
O0grenme senaryosunda Ogrenme stillerine yonelik olusturulan dallanmalar, iiretilen
etkilesimli videonun engelli 6grenenler i¢in de kolaylikla uyarlanmasini saglayacak

onemli bir yaklasim olarak vurgulanabilir. Dallanmalarin ne sekilde gelistirilecegi
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tamamen konunun 6zelligine, egitim senaryosu yazarinin bakis agisina gore degisiklik
gosterebilir. Bu noktada 6grenen profili ve 6grenme hedefleriyle bagdastirilarak, esneklik
ve geribildirimlerde kisitlamaya gitmeden yapilabilecek her tiirlii dallanma yapisinin
kullanilmast miimkiindiir.

Icindekiler Tablosu: Etkilesimli videonun igerdigi basliklar1 biitiinciil olarak
Ogrenenin gormesini saglayan igindekiler tablosu, 0grenenin istedigi baslig1 segerek
O0grenmeye baslamasinin ya da merak ettigi basliktan baglamasinin yolunu agan, esneklik
saglayan bir dzellik olarak goriilebilir. Incelenen her konunun, her detayin icindekiler
tablosunda yer almasi i¢in her farkli boliimiin adlandirilmasi gerekliligi dogabilir. Detayl
bir i¢indekiler tablosu iinitenin ya da konunun biitiinlinii gorebilmek adina 6grenen
acisindan dnem tagiyabilir. Bu ayn1 zamanda herhangi bir revize gerektigi durumda neyi
nerede bulacagini bilme konusunda da iiretim siireci i¢in fayda saglayabilir.

Gorsel Etkilesim Saglama: Ogrenene sunulan konuya baglantili olarak gorseller
tizerinde etkilesim noktalar1 eklenebilir, bu etkilesim noktalar1 sayesinde 6grenene metin,
ses, animasyon, goriintii seklinde aciklayicr bilgiler sunulabilir. Gorsel etkilesimde 360
derece Ozel ¢ekim videolar kullanilarak tam daldirma etkisi de yaratilabilir. Ayrica
O0grenenin 6grenme deneyiminin ilerleyisini ilerleme noktalar1 olarak izlemesi bagka bir
ifadeyle icindekiler tablosunun secilebilir ilerleme noktalar1 olarak verilmesi miimkiin
olabilir. Ayrica gorsel etkilesim saglamak i¢in ekranda sadece vurgulanmak istenen obje,
goriintii ya da unsurun goriiniirliigii saglanip diger alanlar karartilarak dikkat ¢cekmeye
yonelik bir caba sergilenebilir. Bu durum vurgulanmak istenen obje, goriintii ya da
unsurun goriiniirliiiinti arttirarak 6grenenin dikkatini odaklamasina yardimci olabilir.
Ayrica ilgili gorilintiiniin yakinlastirilmast yoluyla da Onemli noktaya Ogrenenin
odaklanmasini saglamak miimkiindiir.

Bazi yazilimlar 6grenme analitigi yoluyla 6grenenlerin daha yakindan taninmasi
olanagii sunmaktadir. Bu sayede etkilesimli 6grenme senaryosunun gelistirilmesi ve
revize edilmesi gereken noktalarinin belirlenmesi kolaylasabilir. Ayrica 6grenen ihtiyag
ve beklentilerini karsilayan senaryolarin ortaya cikarilmasi amaciyla bu Ogrenme
analitiklerinden yararlanilabilir. Kullanilan yazilimlar etkilesimli 6grenme senaryosu
iretimine bu sekilde de katki saglayabilir. Acik ve uzaktan 6grenmede yazilimlarin
sundugu Ozellikler dogrultusunda 6grenenleri ¢agin gerektirdigi becerilerle donatmaya
yardimci olacak 6grenme kuramlarini kullanarak farkli etkilesimli 6grenme senaryolari

olusturulabilir.
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Bu noktada hangi 6grenme kuramlarmin kullanilarak 6grenme senaryolarinin
olusturulmasi gerektigini bulmak ciddi bir sorun olarak goriilebilir. Daha dnce 6grenme
senaryo lretim siirecinde de aciklandigr gibi (s.13, son paragraf) Ogrenenlerin
Ozelliklerinin belirlenmesi ve bu dogrultuda 6grenme amaclarinin (hangi tiir becerilerle
donatilmas1 gerektiginin) belirlenmesi, gelecegin Ogrenenlerine ydnelik Ogrenme
senaryolarmin tasariminda yol gosterici olabilir. 2020°li yillarin = 6grenenleri,
“teknolojiyle i¢ ice, her yerde ve/veya ortamda 6grenebilen, kendine uygun dogrusal
olmayan 6grenme yolunu olusturabilen, interneti birincil kaynak olarak goren, bilgiye
hizl1 bir sekilde ulasabilen, 6grenmeye iliskin 6nemli rol iistlenen (Agonéacs ve Matos,
2019, s. 223)” bireyler olarak tanimlanabilir.

S6z konusu 6grenen ozelliklerini karsilayan ve bilginin olusturulmasinda 6grenene
kendi 6grenme yolunu olusturarak epistemik diisiinmenin gelismesine olanak saglayan
Hetagoji Kurami ile 21. yiizyilin gerektirdigi becerilerden olan elestirel diigiinmeyi
pekistirerek yaratict diisiinmeyi gelistirmeye yardimci olacagi diisiiniilen Sorgulamaya

Dayali Ogrenme Kurami ¢alismanin devaminda agiklanmaktadur.

2.4. Hetagoji Kuram

Hetagoji kuramimi aciklamaya ge¢gmeden oOnce kuramim temel yapisim
anlayabilmek igin, Ingilizcesi “heutagogy” olan ve Tiirkge “hetagoji” seklinde gevrilen
kelimenin kokeni hakkinda fikir sahibi olmak faydali olabilir. Nikolovska vd. (2019),
hetagoji kelimesinin Yunanca “heureskein” kelimesinden tiiretilen bir terim oldugunu
ifade etmekte, Parslow (2010) ise, Yunanca “heureskein” kelimesinin “kesfedilecek”
anlaminda, Tirkceye “sezgisel” olarak cevrilen “heuristic” kelimesinin etimolojisinin
temelini olusturan bir fiil oldugunu belirtmektedir. Kelimenin kékenini bilmek, kelimenin
ifade etmek istedigi sey hakkinda bir fikir sahibi olmaya olanak saglasa da, kelime
kokiiniin tesinde hikdyelerin, olaylari zihinde canlandirma ve kavrama anlaminda daha
faydali olacag: sdylenebilir.

Moon (2020), boyle bir yaklagimla hetagoji kelimesinin kdkenini ¢iril¢iplak Sicilya
adasindaki Syracuse sehrinin sokaklarinda “Eureka! Eureka!” diye bagirarak dolasan
Arsimet’e dayandirmakta, dolayisiyla kelimenin kokenini Milattan Once 287-212
yillarima kadar gotiirmekte, bu hikdyenin insanlarin nasil 6grendigine dair bir fikir
verdigini soylemektedir. Ayrica “Eureka!” kelimesinin Eski Yunanca “hetréka”

kelimesinden geldigini ve “buldum (onu)” anlaminda kullanildigin1 belirtmektedir. Peki,
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Arsimet’i bu kadar heyecanlandiran c¢irilgiplak sokaklarda “buldum (onu)” diye
bagirmasini saglayan nedir? Tabii ki, kesfetme, bulma sevinci... Ama sOyle bir
diisiiniirsek, bir insan bir seyi kesfetmeye ya da bulmaya neden odaklanir? Arsimet’in bu
kesfine odaklanmasiin nedenini Monohan (2010), Kral Hieron’in kuyumcularina saf
altindan defne c¢elengi seklinde altin bir ta¢ yaptirmasi ve ta¢ yapildiginda kuyumcuya
verdigi altinlarin hepsinin tacin yapiminda kullanilmadigina yonelik siiphesini, dini
torenlerde kullanilacak olan taca zarar vermeden gidermek olarak anlatmaktadir. Kral
Hieron’un danmismanlar tarafindan ¢dzililemeyen bu sorun, Arsimet’e iletilir. Arsimet
konuyu diisiliniip bir ¢ikar yol bulmak i¢in ¢aba gdsterir. Bir giin halka acik bir hamama
gittiginde tas havuza ayagini soktugunda suyun tastigini, suyun i¢ine tamamen girdiginde
tagan suyun daha fazla oldugunu fark eder. Bu zihninde defne celengi seklindeki kutsal
tacin saf altindan yapilip yapilmadigin1 6grenmeye yonelik bir 151k yakar, iste bu an
Arsimet’in “Eureka!” anidir. “O giin, Arsimet, suya daldirilan bir nesnenin hacminin,
sekli nasil olursa olsun tasirdigr suyun hacmi ile belirlenebilecegini bulur. Hikayenin
devaminda Arsimet, som altindan oldugu iddia edilen taci suya sokar ve tasirdig1i su
miktarini 6lger. Daha sonra ayn1 agirliktaki som altin kiitleyi suya sokar, daha az miktarda
su tagirdigini goriir ve kralin 1smarladig tagtan altin ¢calindigini anlar. Yani kuyumcu hile
yapmustir (Yiirimezoglu, 2016)”. Bu hikayeden hareketle insanin bir seyi kesfetmek ya
da bulmak istemesinin nedeninin, diisiinmeye baslayip bir sorunla kars1 karsiya kalmasi
oldugu soylenebilir. Arsimet’te boyle bir sorunla karsi karsiya kaldigi ve bu sorunu
¢ozmek i¢in durmadan diisiindtigii bir olay1 hi¢ de beklemedigi bir anda banyo yaparken
kesfetmesiyle bin yillardir anlatilan hikdye ortaya ¢ikmistir. “Heutagogy” kelimesi de
Yunanca “Eureka!”, “heuréka” kelime kokiinden tiiretilerek, 6grenenlerin kendi
kendilerine kesfetmelerine olanak saglayan bir 6grenme yontemi olarak Hase ve Kenyon
(2001) tarafindan ilk kez “From Andragogy to Heutagogy” ¢alismasinda kullanilmistir.
Geleneksel olarak egitim kavrami 6gretmenle 6grenci arasindaki pedagojik iliskiyi
akla getirse de, insanlarin nasil 6grendiklerine iligkin yapilan arastirmalar sayesinde 1970
yilinda Knowles tarafindan androgoji kavramiyla egitimde biiylik bir devrim yasanmus,
ancak 0gretmen ile 6grenci iliskisine dair ¢agrisimlar devam etmistir. Knowles tarafindan
ortaya konulan androgoji, yetiskinlerle ¢ocuklarin 6grenmesi arasindaki ayrimi ortaya
koymanin yaninda meslege yonelik egitim-6gretim ile yliksekogrenimdeki 6gretme-
O0grenme uygulamalari agisindan ciddi bir degisimi isaret etmektedir. S6z konusu degisim

yiiz yiize 6gretimi doniistlirerek kendi kendini yonetmeye dayali uzaktan egitim i¢in bir
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mantik saglamigtir (Moon, 2020). Ancak Ogrenene andragojinin bile 2020’li yillarin
gerektirdigi becerilere sahip bireyleri ortaya ¢ikarmada yeterli olmadig sylenebilir.
Hetagojiyle androgojinin oOtesinde, Ogrenmenin yasamin biitlin alanlarina
uygulanmasina saglayacak yeni ilkeler sayesinde, hizla farklilasan diinyaya uyumu
miimkiin kilacak, yeni bir degisim gerceklesmektedir. Bu degisim sayesinde 6grenme,
gerekli esneklige ve hizliliga sahip olacak, yapilan isle daha uyumlu hale gelebilecektir.
Buradan hareketle hetagojinin 21. yiizyildaki ve gelecegin 6grenenlerinin ihtiyaglarini
karsilayacak Ogrenme kurami oldugu disiiniilmektedir. Hetagoji, yeniligin hizi,
topluluklarin ve/veya igyerlerinin degisen yapist goz Oniine alindiginda nasil
Ogrenilecegini bilmenin temel bir beceri olacagi gelecege bakmaktadir (Hase ve Kenyon,
2001). Bu diisiincenin toplumda gerceklesen hizli degisimle enformasyon patlamasinin
Ogrenenin neyi nasil 6grenecegine karar vermesini gerekli kilmasindan, s6z konusu
gerekliliginde yeni bir 6grenme yaklagimi gerektirmesinden kaynaklandigini soylemek
miimkiindiir. Bagka bir perspektiften, 6grenmeye yonelik yaklagimlarin “pedagoji (pedo:
cocuk), andragoji (andra: yetiskin adam) (Moon, 2020)” siniflandirmalariyla 6grenenleri
ayristirmalari, Ogrenenlerin biitiinlinii kapsayacak o©Ogrenme yaklagimlarina ihtiyag

duyulmasinin nedeni olarak goriilebilir.

Heutagoji, 6grenen 6zerkligi, kendi kendini yonetme gibi belirli temel nitelikleri heutagoji
ile paylasan ve yetigkin 6gretimi ve 6greniminde pedagojik koklere sahip olan uzaktan egitim
icin &zel bir ilgi alanmidir. Kismen heutagojinin andragojik yaklagimi daha da genisletme
yollar1 ve ayrica uzaktan egitimde yeni teknolojilere uygulandiginda sundugu olanaklar

nedeniyle bir uzaktan egitim teorisi olma potansiyeline sahiptir (Blaschke, 2012, s. 57).

Bu acgiklama “bir iletisim siireci olarak tanimlanan agik ve uzaktan 6grenmede
temel olanin 6grenme (Eby, 2013, s. 23)” oldugu, 6grenmenin de yagsam i¢inde her zaman
gerceklestigi diisiincesinden hareketle, hetagojinin ortaya ¢ikmasina dair baska bir bakis
acist sunabilir. Kendi 6grenmelerine kendileri yon veren acik ve uzaktan Ggrenen
bireylerin siirekli bir enformasyon bombardimaninda teknoloji yardimiyla neyin, nasil
Ogrenilebilecegine yonelik agiklama sunan bir yaklagima ihtiyacglar1 bulunmaktadir
(Yaman, 2018). Hetagojinin s6z konusu ihtiyaci gidermeye yonelik bir yaklasim olarak
ortaya ¢iktig1 soylenebilir.

Yukarida yapilan aciklamalar 1s18inda hetagojinin nasil ve ne amacla ortaya
¢iktigina yonelik olarak sdylenecek en 6nemli nedenin, dijital doniisiimle birlikte ortaya

cikan degisime uyum saglayabilecek yeteneklere sahip bireyleri yetistirmek oldugu ifade
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edilebilir. Tablo 2.12°de de goriilebilecegi gibi hetagojinin, pedagoji ve andragojinin

yerine gegmedigi, daha ¢ok birbirinin uzantisi olarak yapilandirildig: sdylenebilir.

Tablo 2.12. Pedagoji, androgoji ve hetagoji temel ozellikleri (Stoten, 2020, s. 165)

Karakteristik Pedagoji Androgoji Hetagoji
Tamm Cocuga liderlik etmek | Oz-ydnelimli 6grenme | Oz-belirlenmis kendi
kendine 6grenme
Ogrenci Baglam Ogrenci biiyiik 6lgiide | Ogrenen bagimsizdir, Ogrenen sorunlari

pasif ve alicidir

ancak dayatilan bir
miifredata ve/veya
goreve uyar

kendi yontemiyle
¢ozmekle ilgilenir

Egitimci Baglanm

Ogrenme egitimcinin
kontrolii altindadir-
Egitimci bir uzmandir.

Ogrenen ve egitimci
birlikte ¢alisir-Egitimci
bir kolaylastiricidir.

Ogrenen dgrenme
yolculugu iizerinde
kontrol sahibidir —
Egitimci bir kogtur

Ogrenme baglam

Ogrenme, 6grenme
hedeflerini ve

Ogrenme, gorev odakli
ve genellikle 6grenci

Ogrenme, sorgulamaya
dayalidir ve 6grenci

degerlendirme ozerkligi ile dogasi tarafindan belirlenir ve

kriterlerini kargilamaya | geregi ¢cok disiplinlidir pratikte mutlaka

odaklanir dogrusal degildir

Miifredat baglanm Resmi, herkes igin Gelisimsel destek Kendi kendine

ortak ve esnek degil yoluyla benlik yaratilmis, bir bireyin
kavraminin ihtiyaclarini ve gergek

gelistirilmesi diinya baglamin

karsilama

Bilis baglanm Biligsel - anlamak i¢in Ustbiligsel-Kisinin Epistemik-Daha genis

gerekli bilgiyi edinme
siireci

kendi 6grenmesinin
nasil gergeklestigine ve
bunun nasil
geligebilecegine dair
yansima

bir toplumsal baglamda
bireyin konumunun
anlami1 hakkinda
diigiinme

Motivasyon baglanm

Motivasyon dis
baglamdan, yani
aileden, akran
grubundan vb.
etkilenir.

Motivasyon i¢seldir ve
0z-degerle basari ile
baglantilidir.

Motivasyon, nasil
Ogrenilecegini
O0grenmenin ve yeni
yasam zorluklarina
uyum saglamanin
faydalari ile iligkilidir.

Bilgi iiretimi baglanm

Bir konunun
gerceklerini / bilgi
alanin1 anlamak igin

Nelerin basarilmasi
gerektigine dair
miizakere edilmis bir
anlayisa ulagmak i¢in

Birey i¢in yeni bilgi ve
gercek diinya ¢evresine
dair yeni bir anlayis
yaratmak

Kurumsal baglam

Okullar sektorii - temel

Yetiskin 6grenimi

Universite sektorii-

egitim sektorii - kisa aragtirmact odakli
programlar ve temel doktora calismast
beceri gelistirme
Teknoloji kullanimi Az ya da yok Orta diizeyde Yogun
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S6z konusu ihtiyaci karsilamak icin hetagoji, sahip oldugu 6zellikler yardimryla,
ozellikle biiyiik 6grenen kitlelerini i¢cinde barindiran agik ve uzaktan 6grenmeye yonelik
kurumlarda uygulanarak, daha hizli bir sekilde gelecegin bireylerini yaratmada katki
saglayabilir. Ancak bu katkinin net olarak goriiniir hale gelebilmesi, hetagojinin
ozelliklerinin 6ziimsenmesiyle miimkiin olabilir. Bu noktada a¢ik ve uzaktan 6grenmede
onemli bir potansiyel olarak hetagojinin karakteristik oOzelliklerinin pedagoji ile
androgojiden farklilastigi noktalar1 karsilastirmali olarak gormek, hetagojinin
ozelliklerini anlamada 6nemli dl¢ilide fayda saglayabilir (Bkz. Tablo 2.12).

Ogrenme yaklasimlar1 arasindaki iliski, bilimin birikimli siirecinde oldugunda gibi,
bir onceki yaklagimin birikimlerinden yararlanarak bir sonraki yaklasimin dogmasi
ve/veya baglama dayali olarak kendisinden Onceki yaklasimlarin eksikliklerini
tamamlamay1 amaclamaktadir. Pedagoji, 6grenenlerin formal egitim sistemleri olan
okullarda aldiklar1 egitimin kuramsal temelini olusturmakta; andragoji, yetiskin
Ogrenenlerin agik ve uzaktan 6grenme sistemleri araciliiyla gergeklestirdikleri yasam
boyu O0grenme etkinliklerine temel saglamakta; hetagoji ise, herhangi bir yas ayrimi
yapmaksizin tiim Ogrenenlerin teknoloji araciligiyla gerceklestirdikleri Ogrenme
etkinliklerine kuramsal dayanak saglamaktadir (Yaman, 2018). Stoten (2020) hetagojiyi,
“Ogrenenlerin kendi bireysel hedeflerini karsilayan ve Ogrenci tarafindan belirlenen
kriterler tarafindan degerlendirilen 1smarlama bir miifredat araciligiyla kendi 6grenme
yolculuklarin1 miizakere etmeleri i¢in yetkilendirilmesi (s. 165)” olarak ifade etmektedir.
Benzer noktalara vurgu yapan Kerry (2013), hetagojinin pedagojide ve andragojide
bulunmayan 6grenmeyle ilgili dort ozellik ya da boyutu igerdigini belirterek, bu
Ozellikleri su sekilde siralamaktadir:

e “Hazir oldugunda 6grenme

e Dogrusal olmayan sorgulamaya dayali 6grenme siireci

e Ogrenen kontroliinde 6grenme

e Miifredata degil 6grenene odaklanma (s. 72)”

Hazir oldugunda 6grenme: Ogrenme siirecinde 6grenenin kontrolii biiyiiktiir,
Ogrenen ihtiyag ve/veya ilgisi dogrultusunda segtigi konuyu kendi hizinda istedigi
etkinlikleri yaparak 6grenebilir.

Dogrusal olmayan sorgulamaya dayali 6grenme siireci: Ogrenme siireci,
Ogrenenin kararlar1 dogrultusunda olusturulan ancak O&grenenin bilgi ve/veya

becerilerinin gelismesine olanak saglayan dogrusal olmayan bir yapi1 sergileyibilir.
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Sorgulamaya dayali 6grenme siireci yeni baglantilar ve/veya daha yaratict anlayislari
gerektirebilir. Narayan, Herrington ve Cochrane (2019), 6grenme yoluyla 6grenme
siirecinde Ogrenene tanman Ozerkligin, Ogrenmeyi zaman/yer baglaminda da
esneklestirdigini, bunun da dogal olarak 6grenmenin dogrusal yapisini bozdugunu
ve/veya dogrusal olmayan bir 6grenme ortami yarattigini ifade etmektedirler.

Ogrenen kontroliinde 6grenme: Ogrenmenin gerceklesmesi bir dgreticiye bagh
degildir. Ogrenen &grenme deneyimini kendisi yonetir ve odgrenme deneyimleri
baglaminda bilissel siirecleri tetiklenebilir.

Miifredata degil 6grenene odaklanma: Ogrenen, belli bir miifredat dahilinde
hareket etmediginden, 6grenenin bilmek ve/veya kesfetmek istedigi konuyu, 6grenmek
istedigi derinlikte 6grenme sansina sahip olabilir.

Yukarida siralanan 6zelliklere bakildiginda hepsinin 6grenene yonelik 6zellikler
oldugu goriilebilir. Daha 6ncede belirtildigi gibi 6grenen odaklilik androgojiyle birlikte
uygulanma olanagi bulsa da, 6grenenlerin belli bir miifredata ve/veya goreve uymast s6z
konusu oldugundan tam bir 6grenen odakliliktan s6z edilemeyebilir. Hetagoji ise,
ogrenme ortamlarinda odagina 6greneni koymaktadir. Bu anlamda hetagojinin agik ve
uzaktan Ogrenme ortamlarinda uygulanabilmesi i¢in, odagin 6grenene kaydirilmasi
gerekmektedir. Ag¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda odaga 6grenenin yerlestirilmest,
O0grenen, Ogretici ve kurum baglaminda rollerin degisimini gerektireceginden, daha
biitlinsel bir yaklagimla sistem genelinde bir degisim ortaya konulmalidir. Bdylece
O0grenen, Ogrenmeye yonelik hedeflerle sonuglart belirleme ve/veya 0Ogrenmeyi
degerlendirme konusunda sorumluluk tstlenirken, diger bir ifadeyle 6zerk ve sorgulayan
rol ustlenmektedir. Egitimci/6gretmenin de yol gosterici bir 6grenme kogu, akil hocasi
roliinii (Kerry, 2013), kurumun ise, 6grenenin 6grenmesini ilerletmede teknoloji destek
ag1 saglama roliinti (Blaschke, 2018) tistlendigi Sekil 2.36’da goriilebilir.

Hetagoji, 6grenen, Ogretici, kurum ile teknolojiden olusan sistemi biitiinciil bir
bicimde ele almada kuramsal c¢erceve saglarken; teknoloji, dijital doniisiimiin sagladig
olanaklarla 6zgiir ve acik iceriklerin, a¢ik ¢evrimici kurslarin, yeni teknolojilerin ortaya
cikmasinda domino etkisi yaratan 6grenmeye yonelik ¢ergeveyi genisleterek, destekleyen

aracilar olarak hizmet etmektedir (Nikolovska vd., 2019).
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Egitmen
Klavuz olarak

Kesfetmek

S ayiasmak Yansitmak

Teknoloji

Ogrenen

* Hedefler
* Ciktilar

* Degerlendirme

Kurum
Destek Ag olarak

Baglanmak
Yaratmak
Isbirligi Yapmak

Sekli 2.36. Hetagojik agik ve uzaktan ogrenme ortamlarinda rollerdeki degisim (Blaschke, 2018, s. 131)

Bireylerin dogru olusturulan 6grenme ortamlarinda kendi kendilerini yoneterek

Ogrenebildikleri fikri, hiimanist bir tema olarak diinden bugiine gecerliligini

korumaktadir. Bu hiimanist diisiinceden yola ¢ikilarak 6grenenin odakta bulundugu

dolayisiyla 6grenen eylemliliginin 6nemli bir bilesen oldugu Hetagoji Kurami (Hase ve

Kenyon, 2001), c¢esitli kuramlarin (Bkz. Tablo 2.13.) temelleri iizerinde ylikselmektedir

(Blaschke, 2018). Hetagoji kuraminin hangi temeller {izerinde yiikseldigini bilmenin

kuramin kapsadigi alanlar1 kavramaya yardimci olacag: diisiincesinden hareketle, s6z

konusu kuramlar alfabetik sirayla Tablo 2.13’deki gibi siralanabilir.

Tablo 2.13. Hetagoji kuraminin dayandigi kuramlar ve teorisyenler (Blaschke, 2018, s. 130'dan uyarlandr)

Kuramlar

Teorisyenler

Andragoji

Knowles, 1975

Cift Déngii Ogrenme

Schon, 1983; Argyris & Schon, 1978

Déniisiimsel Ogrenme

Mezirow & Associates, 1990

Hiimanizm

Maslow, 1943; Carl Rogers, 1951

Kendi Kaderini Tayin

Deci & Ryan, 2001

Oz-yeterlilik

Bandura, 1977

Yapilandirmacilik

Vygotsky, 1978

Yetenek

Stephenson, 1996

Hiimanist diisiince kadar Yapilandirmacilik yaklagiminin da 6grenen merkezliligin

savunucusu oldugu sdylenebilir. Yapilandirmacilik, 6grenen bireylerin gegmisteki

135



deneyimleriyle bilgilerini ve/veya su anda var olan deneyimlerini kullanarak kendi
gercekliklerini insa ettikleri fikrine dayanmaktadir. Ogrenenlerin kendi gercekliklerini
insa etme fikri, Himanizmde bireysel ihtiyaclardan kendini gergeklestirme ihtiyacinin bir
yansimasi olarak goriilebilir. Bu nedenle, O8renen yaraticidir, &grenmenin aktif
katilimcisidir ve/veya egitimciyle 0grenen arasinda pasif olmayan dinamik bir iligki
vardir (Nikolovska vd., 2019). Bu anlamda agik ve uzaktan 6grenen bireylerin, ge¢gmisten
getirdikleri deneyimleriyle, bugiin 6grenme ortamlarinda 6grendiklerini bagdastirarak
gelecegi inga ettikleri, gecmis-bugiin-gelecek baglamimin yaraticis1  olduklar
distiniilebilir.

Canning ve Callan (2010), 6grenenlerin gegmisteki 6grenme deneyimlerini kabul
ederek, s6z konusu deneyimlerin etkileri hakkinda diisiinmenin, simdiki ve gelecekteki
o0grenmeye yoOnelik cabalari etkileyebileceklerinin farkindaligina iliskin yeteneklerin,
ciddi anlamda duygusal okuryazarlik gerektirdigini belirtmektedirler. Yansitict bir siirece
girmeye baglamak i¢in 6grenenlerin ilk korkularini tantyarak, sozii edilen korkularla basa
¢tkma yollari bulmak gerekmektedir. Bu anlamda yansitict uygulamayla sezgisellik,
Ogrenenlerin  yasadiklar1 kaosla bas ettikten sonra kendilerine ait fikirleri
olusturabilmelerinin yolu olarak goriilebilir. Ayni1 zamanda s6zl edilen duygusal kaos,
O0grenen bireyin 0z yeterliligine iliskin algis1 iizerinde de olumsuz etki yaratarak,
o0grenmeye yonelik yaklasiminda dolayisiyla da 6grenme performansinda istenmeyen
sonugclar ortaya ¢ikarabilir.

Ogrenen bireyin algiladigi 6z yeterligin 6grenme {izerinde etkisi bilissel,
motivasyonel, duygusal ve se¢im siiregleri yardimiyla etkisini gostermektedir. Algilanan
0z-yeterlik sayesinde agik ve uzaktan Ogrenenler; Ogrenmelerini diizenleyebilir,
akademik faaliyetleri kontrol etme yeterliliklerine olan inanglarni, isteklerini,
motivasyon diizeyleriyle akademik basarilarini etkili hale getirebilirler. Gligli yeterlilik
duygusu, acik ve uzaktan Ogrenenlerin zor gorevlerden kagimmadan, basarisizlik
durumunda yilmadan, Ogrenmeye yonelik ilgi ve/veya odaklarim1i baglilikla
stirdiirebilmelerine katki saglayabilir. Ancak gii¢lii bir yeterlilik duygusunun/inancinin
gelistirilmesi c¢esitli etkinlik bilgisi kaynaklarinin bilissel islemesine dayanan karmasik
bir kendini ikna siirecinin iiriinii olarak ortaya ¢ikabilmektedir. Oz-yeterlilik inancinin
giiclendirilmesinde 6grenenin kendi O6grenmesinde merkezi bir konumda aktif rol
oynamasi etkili olmakta, bilis gelisimini ve/veya kendisiyle ilgili olumlu algilarin

gelistirmekte, dolayistyla da olumlu performansin yiikselme egilimini desteklemektedir.
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Ogrenende giiclii bir sekilde olustuktan sonra, 6grenen bireyin bilgiyi isleme diizeyiyle
kalitesine 6nemli bi¢cimde katki saglayan 6z-yeterligin (Bandura, 1993), olusturulacak
etkilesimli ~ 6grenme  senaryolar1  temelinde  6grenme  amacli  etkilesimli
videolarla/multimedyayla (Sumarsono, 2020) giiclendirilmesinin hedeflenmesi gerektigi
acikea gorilebilir.

Ozerklik ve/veya kendi kendini belirleme duygulariyla 6z-yeterlilige iliskin
duygulart igeren igsel motivasyonun gelistirilmesi, Ogrenen faaliyetinin ve/veya
baglaminin 6zelliklerinin 6grenen bireylerce nasil deneyimlendigini ve buna ne sekilde
dahil edildigini dikkate almay1 gerektirmektedir. Igsel motivasyonla 6grenmeye yonlenen
birey, ne kadar karmasik olursa olsun (Kenyon ve Hase, 2013) neyi nasil 6grenecegine
yonelik kararlar1 verme konusunda azimle ¢aba gosterebilir (R. M. Ryan ve Deci, 2017).
Acik ve uzaktan G6grenenler ilging ve zevkli buldugu o6lciide etkilesimli videolarla
O0grenmeye motive olacagindan 6grenme amagli etkilesimli senaryo tasarimlarinda
Ogrenen beklenti ve/veya ihtiyaglarinin, bireysel farkliliklarin dikkate alinmasinin
Onemine isaret ettigi sdylenebilir.

Hetagojide cift dongli 6grenme ve yansitma anahtar olarak nitelendirilebilecek
kavramlardir. Cift dongli 6grenme, 6grenen tarafindan belirlenen bir hatanin 6grenmeye
yonelik standartlari, stratejileri ve/veya amaclarin degistirilmesi yoluyla diizeltilmesi
durumunda gergeklesir. Eger hata 6grenmeye yonelik standartlar, stratejiler ve/veya
amaglar degistirilmeden diizeltilebiliyorsa o zaman tek dongli 6grenme s6z konusu
olmaktadir. (Argyris ve Schon, 1978, s. 3) Acik ve uzaktan 6grenen bireyler, sorunlar
¢Oozmenin siirecini, s6z konusu siirecin kendilerinin inanglarini ve/veya eylemlerini ne
sekilde etkiledigini diisiinlirken, ayn1 zamanda sorunu, ortaya ¢ikan eylemle sonuglari

dikkate almaktadir (Bkz. Sekil 2.37).

Inanclar ve/veya a— Sonuclar /
Eylemler Ciknlar

Tek Diingii Ogrenme

Cift Dongii Ogrenme

Sekil 2.37. Cift dongii 6grenme (Argyris ve Schén, 1978, s. 142'den uyarlandy; Blaschke, 2012, s. 59'dan
uyarlandy; Gribbin, Aftab, Young ve Park, 2016, s. 6'dan uyarlandy; Hargrove, 2008, s. 115'den
uyarlandy;, Hwang ve Wang, 2016, s. 190'dan uyarlandr)
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Cift dongii 6grenmeyle acik ve uzaktan dgrenenler kendilerini kesfetme yolunda
ilerlemenin yaninda nasil 6grendiklerini ve/veya 6grenmelerini nasil etkili kilabilecekleri

konusunda da gelisme saglayabilirler.

Ogrenenler nasil ¢ift dongii 6greneceklerini bilmiyorlarsa, bunu yapmay 6grenmek zorunda
kalacaklardir. Bu, kesif-bulus-tiretim-genelleme olarak tanimlanan 6grenme siireglerinin cok
daha karmasik oldugu anlamimna gelir. Ornegin, eger bireyler nasil kesfedeceklerini
bilmiyorlarsa, o zaman 6nce nasil kesfedeceklerini, kesfetmenin yollarini bulmali, bu yollari
iretmeli ve dgrenip genellemelidirler. Kisaca, ¢ift dongiilii 6grenme, kesif-bulug-liretim-

genelleme 6grenme siirecinin daha genis 6grenme siirecinin her adimina uygulanmasini
gerektirmektedir (Argyris ve Schon, 1978, s. 140).

Boylece c¢ift dongli 6grenme sayesinde Ogrenen birey, Ogrenme siireciyle
derinlemesine ilgilenerek hem neyi nasil 6grendigine, hem de edindigi bilginin kendisinin
diisiincelerini ve/veya diisiinme siirecini sekillendiren degerlerle inanglarini nasil
etkiledigine odaklanmaktadir (Argyris ve Schon, 1978). Bu noktada tistbilisten farkli
olarak epistemik bilise dogru bir yonelim oldugu sdylenebilir.

“Epistemik bilis, diisiincenin bir tiirii veya yonii olarak tanimlanan muhakemenin merkezinde

yer alsa da, tiim ¢ikarimlar diisiinme degildir, tim diisiinme muhakeme degildir ve tiim akil

yiiriitme, yiiksek rasyonalite standartlarin1 karsilamaz. Ikili isleme, bilisin karmasikliklarini
ve rasyonalitenin sinirlarini kabul eden ancak yine de biligsel gelisim olasiligina izin veren

teorik bir yaklasim olarak sunulur (Moshman, 2015, s. 21)”.

Biligsel karmasikligin oniine gecerek, bilissel gelisimin iistbilisin Otesinde
epistemik bilise dogru yonelmesine saglayan ¢ift dongii 6grenme siirecinin §grenen
bireylerin diisiinsel gelisimlerine olumlu yonde etkiledigi, sorgulamayi ve elestirel
diistinmeyi gelistirdigi sdylenebilir.

Dontistiiriici 6grenme, Ogrenen bireylerin kendi degerlerini, anlamlarini ve
amaclarini bagkalarininkilerle karsilastirmadan hareket etmeyi 6grenerek,

elestirel diisiinmeyle daha O6zerk diisiiniirler olmalarma yardimci olmay1
hedeflemektedir (Mezirow, 1997). Ogrenenlerin déniistiiriicii 6grenme icin gerekli olan
anlayislari, becerileri ve egilimleri edinmesini saglamanin yolu, gergeklestirilecek
O0grenme senaryo tasarimlarinda elestirel diisiinmeyi, farkindaligi gelistirecek sekilde
yenilik¢i uygulamalarin ise kosulmasi faydali olabilir. A¢ik ve uzaktan 6grenmede
ogrenenlerin kendi 6grenme yollarin1 kesfederek olusturmalarina, sorgulayarak ve/veya
kararlar vererek diisiincelerini 6zgiirce gergeklestirmelerine olanak saglayacak esnek

O0grenme araglar1 tasarimlariin gerceklestirilmesiyle, deger sistemlerinde Ozgiir
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diistinme firsatlariyla diisiinsel doniistime katki saglayacak hetagojik yaklagimi
benimseyen bir yapilanma olusturulabilir.

Temelleri iizerinde yiikseldigi kuramlar baglaminda Hetagoji kuraminin “6grenen
eylemlilik, 6z-yeterlik, yetenek ve iistbilis (nasil 6grenilecegini bilmek) ile derinlemesine
diisiinmeyi (Blaschke ve Hase, 2016, s. 28)” hedefledigi sdylenebilir. Kuram ayrica
O0grenme siireclerini, deneyimi ve/veya etkilesimi igerir, proaktiviteyi etkinlestirerek
problem ¢d6zmenin 6tesine gegmektedir (Hase ve Kenyon, 2001). Hetagoji yaklagiminin
sergiledigi bu farkli 6zellik ya da boyutlarin 6grenene cesitli faydalar sagladigini
sdylemek miimkiindiir. Ogrenen kendi 6grenme deneyimini kontrolii altinda tutup, kendi
kendini yonlendirerek 6grenme yolunu (Tajudin, Suhaimi, Adnan ve Puteh, 2020) insa
ederek 6grenmeye yonelik becerisini arttirabilir.

Kerry (2013), hazir oldugunda 6grenme, dogrusal olmayan sorgulamaya dayali
O0grenme siireci, 0grenen kontroliinde 6grenme ile miifredata degil 6grenene odaklanan
bir 6grenme yaklasiminin 6grenene saglayacag faydalari;

e “Ogrenmede kendi kendine yeterlilik,

Diistinsellik,

e Ogrenilenlerin uygulanabilirligi ile

e Olumlu 6grenme degerleri (s. 73)”
seklinde siralamaktadir. Bu faydalarin kapsamlarini agiklamak 6grenenin gelisimine
hetagojinin saglayacagi faydalar1 daha net olarak kavramay1 saglayabilir.

Ogrenmede kendi kendine yeterlilik: Ogrenmesine yonelik yollar1 kesfeden
Ogrenen, sorgulamayi, farkli yollar secerek risk almayr ve/veya aradigimi bulma
konusunda kesfetme deneyimini edinerek, benzer bir Ogrenme siirecinde neler
yapabilecegine dair yeterlilik duygusunu gelistirerek, kendine olan giivenini
olusturabilir/gelistirebilir. Bir seyleri basarabilmek sadece sinavlarda yiiksek notlar
almak degildir, basarma duygusu bireyin i¢inde aradigini bulup, hedefledigi amaglara
ulastik¢a biiyiiyen bir kartopuna benzetilebilir. Bireyin her 6grenme deneyimi, edindigi
bilgiler disinda, 6grenme siirecine ve/veya kendini kesfetmeye yonelik bir ilerleme olarak
goriilebilir.

Diisiinsellik: Ogrenen &grenme deneyiminin sonuglarini benimseyip, icinde
bulundugu duruma uygulayarak, diisiinme seklini ve/veya hareket etme yolunu
degistirme yetenegi (Kerry, 2013) gelistirebilir. Hetagoji yaklasiminin 6grenen bireyin

diisinme seklinde ortaya c¢ikaracagr farkliligin, biligsle ilgili olarak andragoji
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yaklagimindaki istbiligsel dlisinmenin devami olarak goriilebilecek epistemik
diisiinmenin gelismesi yoniinde oldugu sdylenebilir.

Moshman (2015), diisiinmeyi, “bireyin amaglarina hizmet etmek i¢in ¢ikarimlarinin
kasitl olarak uygulanmasi ve koordinasyonu (s. 23)” olarak tanimlamakta, “diisiinmenin
temelinin de, istbiligsel 6z-diizenleme” oldugunu belirtmektedir. 1970’lerde kavramsal
olarak ortaya konulan istbilis, 1980’ler ve 1990’11 yillarda 6grenen performansini
etkileyen bir etken olarak goriildiigiinden 6z-diizenlemeye yonelik model ¢alismalarinin
temelini olusturmustur (Muis, 2007). Bilis, temel algi bigimlerinden ileri akil yiiriitme
bicimlerine kadar uzanan bilgi ile bilgiyle ilgili ¢ikarim siireclerine atifta bulunurken
tistbilis, bilis bilgisi yaninda bilisin diizenlenmesini de igermektedir. Bilis bilgisi, genel
bilis bilgisi ile kisinin kendi bilisi hakkindaki bilgiyi igerirken bilisin diizenlenmesi,
kisinin biligsel siire¢lerin ve {iriinlerin planlanmasini, izlenmesini ve degerlendirilmesini
icermektedir (Moshman, 2020). Kisaca, insan ¢ikarimlarin1 kontrol edebildigi, amaci
dogrultusunda bilingli olarak kullandigi siirece diisiinme s6z konusu olabilir. A¢ik ve
uzaktan 6grenen bireylerin, etkilesimli bir 6grenme videosunda en iyi secenegi se¢me
yoniinde karar verirken diislindiikleri, 6grenmeye yonelik amaclarina ulastiklarinda ise
diistincelerinin basariya ulastig1 sdylenebilir.

Burada dikkat edilmesi gereken nokta s6z konusu diisiinmenin, basarinin
hedeflenmesinden daha fazlasini1 gerektiren, bir tiir diisiinme bi¢imi olan akil yliriitme
olmadigidir. Gergeklesen diistinmenin akil yiiriitme olarak betimlenebilmesi igin,
gerekcelendirmeyi ve/veya gerce8i amaglayacak sekilde kendi kendini diizenlemesi
gerekmektedir (Moshman, 2015). Bu baglamda diisiincenin birey tarafindan kendi
kendine kisitlanmis olmasi gerektigi diisiiniilebilir. Mantik baglaminda bir sonug ararken
ya da bir onermeyi dogrulayacak/yanlislayacak bir tasarim yaparken akil yiiriitme
devreye girebilir.

Akil yiiriitme, bilginin normatif dogas1 hakkindaki bilgiyi ilgilendiren kavramsal
iistbilisin temel gergek ve gerekcelendirme konular1 dahil alt kiimesi olan epistemik bilisi
gerektirmektedir (Moshman, 2015). “Ustbilis, sirayla, bilginin en temel ydnleri, 6zellikle
de hakikat ve gerekg¢elendirmenin normatif konular1 hakkindaki bilgiyi igerir. Bu iistbilis
alt kiimesi, epistemik bilis olarak adlandirilir (Moshman, 2015, s. 20)”. Epistemik bilis,
belirli bir sorun ve/veya baglamda diisiinmenin alt kiimesi olan akil yiiritmenin temeli

olarak dikkat ¢ekmekte; gercekle ilgili olaylara dikkat etmeyi ve/veya gerekg¢elendirmeyi
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gerektirmektedir. Bu da, diistinmenin akil yiirlitmeye doniismesini saglayan epistemik
bilisi gerekli kilmaktadir (Moshman, 2015, s. 24).

Kitchener (1983) ile Kuhn (1999, 2000) epistemik anlamanin bilis ve/veya
iistbilisle iligkisi agisindan en iyi sekilde anlasilabilecegini 6ne siirmiislerdir. Kuhn (1999,
2000), istbilisi; Ustbiligsel bilgi (bildirimsel bilgi hakkinda bilgi), mesatratejik bilgi
(prosediirel bilgi hakkinda bilgi) ve epistemolojik iistbilgi (bilgi hakkinda bilgi sahibi
olmak) seklindeki ii¢ seviyeli bilis bigimlerinden herhangi birini igeren bilis olarak
betimlemektedir. Burada epistemolojik iistbilgi, bireyin bilginin kesinligini, sinirlarini
anlamasini ve kanitlarin degerlendirilmesini gerektirmektedir. Kitchener (1983) benzer
bir bigimde biligsel islemeyle ilgili bilis, listbilis ile epistemik bilisten olusan ii¢ asamali
bir yaklasim sergileyerek, bilisle ilgili her bir asamanin bir sonraki bilisle ilgili temeli
olusturdugunu ve/veya bu sekilde biligsel diizeylerin olusturularak gelistirilebilecegini
one siirmektedir. Bilis asamasinda bireyin algilayarak, kod ¢6zerek ve/veya hesaplayarak
ilk adimi attigini; dstbilis asamasinda planlama stratejilerini kullanarak, ilerlemeyi
izleyerek ve/veya kontrol ederek ilerledigini; epistemik biliste ise bilis ve lstbilis

asamalariyla senkronize bir ¢alismanin s6z konusu oldugunu ifade etmektedir (Bkz. Sekil

2.38).
E)istemik bilis

{ Ustbilis

{ Bilis

Sekil 2.38. Ogrenme amacli teknoloji kullaniminda bilissel katmanlar (Tsai, 2004, s. 528'den
uyarlandr)

Epistemik bilisin geligerek ilerlemesi, yastan, 6greticiden ya da kitaplardan edinilen
epistemik i¢ goriilerin kademeli birikiminden ayri olarak bilgi teorilerinin bireysel
bilenler tarafindan aktif olarak yapilandirilmasin gerektirmektedir (Moshman, 2016, s.
3). Biligsel ve iistbilissel siirecler gocuklukta gelisiyor, yasam siiresi boyunca kullaniliyor
gibi goriiniirken, yetiskin muhakemesi {izerine yapilan arastirmalar, epistemik bilissel

izlemenin gec ergenlik ve yetiskinlik yillarinda gelistigini gostermektedir (Kitchener,
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1983). Daha oOncede belirtildigi gibi ¢ogu is hayatina atilmis olan agik ve uzaktan
Ogrenenlerin, etkilesimli videoyla bilgilerini arttirmanin yaninda iistbiligsel diisiinmenin
Otesinde epistemik bilis gelistirmeleri miimkiin olabilir.

Moshman (2015), gelisime odaklanmanin, diistinme, akil yliriitme ve rasyonaliteye
odaklanmay1 gerektirdigini belirtmektedir. Bu anlamda gelisimsel degisikliklerin
genisletilmis, kendi kendini diizenleyen, niteliksel ve ilerici oldugu sdylenebilir.
Sezgilerle otomatik siireglerin daha verimli hale gelerek 6nceden taninan kosullara
uyarlanabilmesi miimkiindiir, ancak bu tiir degisiklikler gelisimsel degildir. “Gelisim, en
acik bicimde, yeni tiir ve diisiince ve muhakeme bigimlerinin rasyonel ingasinda ve
bununla baglantili rasyonalitede ilerlemede goriilmektedir.(Moshman, 2015, s. 117)”.
Oktem (2020), Descartes’in diisiincelerinden yola ¢ikarak sezgiyi su sekilde

tanimlamaktadir:
“Descartes’a gore sezgi, ister ilk ilke niteligindeki temel bilginin bir ¢irpida dogusuna, ister
bir baglantinin birdenbire goriilmesine karsilik olsun, basit bir durumun bir anda goriilmesi

demektir. Sezgi, kesin ve apagik bilgileri edinme yoludur (s. 62)”.

Gergekte sezgi ile akil yiiriitme diisiincenin bir¢ok islevinde kaynasarak birbirlerini
tamamlamaktadir. Sezgi akil yiirlitmeyi hazirlamakta, akil yiirlitmeden once gelerek,
icatlarin kesiflerin yapilmasina olanak saglamakta, akil yiiriitme ise icatlarla kesiflerin
ispatlarinin yapilmasinda devreye girmektedir. Diisiince daima bir sezgi ya da akil
yiirlitmeyle bagladigindan sezgi diisiinceye temel olusturmaktadir (Koz, 2005, s. 39).
Acik ve uzaktan Ogrenen bireyler etkilesimli senaryolar dogrultusunda olusturulan
ogrenme amacli etkilesimli videolar1 kullanirken sezgileri yardimiyla hareket ederek,
uistbilissel diistinmenin 6tesinde Ogrenme deneyim ve/veya diisiinsel deneyim elde
edecekleri sdylenebilir.

Ogrenilenlerin uygulanabilirligi: Ogrenilenlerin uygulanabilirligini iki agidan ele
almak miimkiin olabilir. Bunlardan biri; mesleki ve diger yasamlarla teorinin otesinde
baglantilar kurulmasi1 yoniindeyken digeri; Ogrenilen konunun oOtesinde Ogrenilen
diistinme sekliyle ilgilidir. A¢ik ve uzaktan Ogrenen bireyler, dogal olarak ilgileri
dogrultusunda ogrendikleri konuyu yasamlarina ve/veya mesleklerine uygulayabilirler.
Ama bundan daha o6nemli olanin istbiligsel diisiinmenin Otesine gecip epistemik
diistinmenin 6grenilmesi ve/veya yasama uygulanmasi oldugunu s6ylemek miimkiindiir.
Epistemik diisiinme Ogrenenleri, ¢ift dongii 6grenmeye, ¢ift dongii 6grenme elestirel

diistinmeye ve/veya sorgulamaya dayali 6grenmeye yonlendirebilir.
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Olumlu 6g@renme degerleri: Dogrusal olmayan, sezgiye ve/veya ilgiye yonelik
olusturulan o6grenme senaryolart dogrultusunda hazirlanan etkilesimli videolar,
O0grenenlerde 6grenmeye yonelik olumlu deneyimleri edinerek, olumlu 6grenme degerleri
olusturmalarina katki saglayabilir. Ogrenen bireyler daha dnce aciklanan 6grenen-igerik
etkilesimliligi sayesinde zamanla sinirlandirilmadan stirekli 6grenme potansiyeline sahip
olurlar, yasamlar1 boyunca 6grenebilirler, baskalarin bilgeliginden zorla beslenmek
yerine yeni fikirlere yol acabilir, boylelikle yaraticiliklarini gelistirebilirler ve/veya nasil
Ogreneceklerini yeniden dgrenebilirler.

Ozetle sdylemek gerekirse heutagogy, nasil grenilecegini dgrenmeye, ¢ift dongiilii
O0grenmeye, evrensel 6grenme firsatlarina, dogrusal olmayan bir siirece ve gercek
Ogrenenin kendi kendine yonlendirmesine 6zel bir vurgu yapmaktadir. Bu nedenle,
andragoji sadece insanlarin O8renmesi i¢in en iyi yollara odaklanirken, sezgisel
girisimlerin, insanlarin gergcek 6grenme becerilerinin gelistirilmesini, nasil 6grenilecegini
Ogrenmenin yani1 sira belirli bir konunun kendisini Ogrenmesini de igermesi
gerekmektedir (Parslow, 2010).

Hetagoji kuramiyla ilgili olarak yapilan aciklamalar dogrultusunda, Hetagoji
kuramina iliskin temel prensipleri; 6grenen merkezlilik ve 6grenen tarafindan belirlenme,
yetenek ve 6z yeterlik, 6z yansitma ve iistbilis, dogrusal olmayan 6grenme tasarimi ve

cift dongii 6grenme (Blaschke ve Hase, 2019) seklinde ifade edilebilir (Bkz. Sekil 2.39).

Ogrenen Merkezlilik
ve
Ogrenen Tarafindan
Belirlenme
Dogrusal Olmayan Hetagoji o -
Og T = i .- etenek /
grenme‘.e S (Oz-Belirlenmis Ogrenme) Oz Yeterlilik

Cift Dongii Ogrenme

Yansitma /
Ustbilis

Sekil 2.39. Hetagojinin prensipleri (Blaschke ve Hase, 2019, s. 10'dan uyarlandr)

Hetagojinin temel ilkeleri yukarida ayrintili bigimde agiklandigi i¢in ayrica burada

aciklama yapilmamistir. Ancak bu ilkeler dogrultusunda tasarimlanacak bir etkilesimli
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senaryoda nasil bir yol izlenebilecegi Sekil 2.40°da goriilebilir. S6zkonusu hetagojik
tasarim silirecinde 6grenme sozlesmesi, 6grenme aktiviteleri ile 6grenme ¢iktilarindan
olusan 1li¢ temel unsur bulundugu, 6grenme aktivitelerinin planlanmasinda hetagoji

ilkelerinin kullanilmasi1 gerektigi belirtilebilir.

HETAGOJIK TASARIM SURECI

Ogrenme
Sozlesmesi

= ogrme * Kzvnzklan tzmumlzyvin

g - + Ofrenm= bacerilerini
2 .
ihtiyaclanim ve balirlevin ve galistirin * Yatlkinlilleri ve

sikctilanng behrle_vm * Ofrenme akctivitalerini

* Mizakers edin. tasarlavin

*= MNMifredat: + Bigimlendirici
geribildirim saglay

TRy * Kendini yansitms

becerileri gdsterin

Yetenekli, yaratica,
kendi kendine karar
veren 6grenenler

Sekil 2.40. Hetagojik tasarum siireci (Blaschke ve Hase, 2016, s. 30'dan uyarlandr)

Acik ve uzaktan 6grenmeye yonelik etkilesimli senaryolarin hetagoji kuraminin
gerektirdigi ilkeler dogrultusunda tasarimlanmasiyla, 6grenen bireylerin 6z-yeterlik
duygularini, {istbiligsel diistinmenin 6tesinde epistemik diislinmeyi 6grenerek
sezgiselliklerini gelistirebilmeleri miimkiin hale gelebilir. Ayrica hem biligsel hem de
bilgi anlaminda Ogrendiklerini uygulayabilen ve/veya Ogrenmeye yonelik olumlu
deneyimlerle degerlere sahip, kendine glivenen, sorgulamayi bilen, elestirel diisiinebilen,
dogru bilgiye ulasarak kendi bilgi diinyasini insa edebilen bireyler olarak gelecekte
ihtiya¢ duyulan insan profilinin yetenekleriyle yeterliklerine sahip olabileceklerini

s0ylemek miimkiindiir.

2.5. Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kurami

Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kurami’nmn, daha ¢ok arastirma kurami olarak
goriilen ve/veya daha ¢ok fizik-kimya-biyoloji gibi fen derslerinin 6greniminde
kullanilan, sosyal alanlarda da bireylerin yiiksekogretimi tamamladiktan sonra

ogrenmeleri gereken bir 6grenme yaklagimi olarak algilandigi s6ylenebilir. Bu baglamda
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Inquiry Based Learning, Tiirkeye cevrilirken “Arastirmaya Dayali Ogrenme”,
“Aragtirma Sorgulamaya Dayali Ogrenme” (Kara, 2019) gibi adlandirildigina, ya da
topluluk temelli bir yaklasimla “Sorgulayict Ogrenme Kurami1” (Saykili, 2019a) seklinde
adlandirildigina rastlamak miimkiin olsa da, bu ¢calismada “Sorgulamaya Dayal1 Ogrenme
Kuram1” (Sahintepe, 2018) seklinde kullanilacagini belirtmek faydali olabilir. S6z
konusu kavram ¢esitliligi ve/veya bulanikligina iliskin olarak Huber (2014) ve Ludwig
(2014, 2020), arastirmayla ilgili 6gretme-6grenme alanindaki kavramlara iliskin yeniden
yapilanma onermekte; kavrami “arastirmaya dayal1”, “arastirma odakli” ve “sorgulamaya
dayali 6grenme” seklinde li¢ bdliime ayirmaktadir. Boyle bir boliimlemeye gitmenin
nedenini, Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Amerika’da ortaya ¢ikis sekliyle Almanya’da
ortaya cikis1 arasindaki farktan kaynaklandigi belirtilerek, s6z konusu {i¢ boliimiin ne gibi
farkliliklar sergiledigi ortaya konulmaya ¢alisilmaktadir. Reinmann (2019) ¢alismasinda
s6z konusu boliimlemeyi kabul edip, aralarindaki farkliliklar1 tablo halinde sunmakta,
dolayl olarak Sorgulamaya Dayali Ogrenmeyi tanimlamakta, grenenin roliinii ortaya
koymakta, Ogreticinin ve/veya Ogrenmeye yoOnelik tasarimin dstlendigi rolil
aciklamaktadir. Reinmann (2019), arastirma siirecinin kullanildig1 sorgulamaya dayali
O0grenmeyi; Ogrenenin arastirma siireclerini kullanarak bagimsiz arastirma yaptigi,
O0grenene rehberlik ederek destek sagladigi bir 6grenme tiirii olarak betimledigi

karsilastirmaya dayali Tablo 2.14’den anlagilmaktadir.

Tablo 2.14. Arastirmaya Dayali-Arastirma Odakli-Sorgulamaya Dayali Ogrenme farkliliklar: (Reinmann,
2019, s. 103'den uyarlandr)

Arastirmaya Dayali Aragtirma Odakly Sorgulamaya Dayali Ogrenme
Ogrenme Ogrenme
Arastirma hakkinda bilgi Arastirma i¢in 6grenmek Arastirma yoluyla 6grenmek
Tanmim edinmek (Arastirmayi (Arastirma yapmak) (Bagimsiz arastirma yapmak)
anlamay1 6grenmek)
Ogrenme | Bilginin alinmasi-kabulii (Taklit etme-Deneme- Uretme, iiretim (Soru sorma-
(Okuma-Dinleme-Go6zlem) | Aliskanlik haline getirme) | Karar verme-Harekete gegme)
Bilgi aktarim Gii¢lendirme Destek
(Dogrudan ve/veya (Bir arastirma dongiisii Rehberlik ve destek diizeyi
Ogretme dolayli, disiplinler arasi igindeki agsamalardan (Tiim arastirma dongiisii veya
ve/veya konuyla ilgili bilgi faaliyet se¢imi) bunun bir kism1 igin)

aktarimi egilimi)

Bu noktada Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kuramini herhangi bir bilim dalinin

ve/veya herhangi bir ¢alisma alaninin i¢ine hapsetmek ya da kapsamini o gerceveyle
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daraltmak miimkiin degildir. Boylesine bir yaklasimin temelinde sorgulama siirecinin iist
diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesinin 6nemine siirekli olarak vurgu yapilan
2020’lh yillarda biitiin bilim alanlarinin hatta biitiin diisiinen bireylerin kullanmasi
gerektigi diistiniilebilir. Buradan hareketle her ne kadar alanyazinin bagindan beri agik
ve uzaktan 0grenme ortamlarinda Ogrenenlere sunulan 6grenme materyalleri arasinda
Oonemli bir yer tutan videolarin, etkilesimli videolara doniigsiimiiniin saglanmasinda
etkilesimli G6grenme senaryolarinin  Onemini agiklayarak, etkilesimli 6grenme
senaryosunun Ogrenen bireylerde yaratacagi olumlu etkilere deginirken, 6grenmeye
yonelik paradigma degisikliklerinin ¢agin gerekliliklerini karsilamak amaci tasidigini
ve/veya gelecegin bireylerinin yetkinlikleri kadar yeterliliklerinin 6nemini agiklamig
olsak da, tekrar kisa bir 6zet yapmak, zihinlerdeki bilgileri toparlamada faydali olabilir.
21. Yiizyil 6grenen bireyleri; sorunlari ¢ozme yetenegine, degisen kosullara uyum
saglayabilmesini saglayan 6z yonetim becerisine, 0z yeterlilik algisina, etkili diigtinme
ve/veya diislincelerini ifade etme becerisine, elestirel diisiinme, yaratici/yansitict
diisiinme becerisine, sorgulayarak bilgiye ulagsma ve/veya bilgiyi insa etme becerisine,
kaosu kontrol altina alabilmek i¢in diizenleme ve/veya baglam olusturma becerisine sahip
olmast gerektigi soylenebilir. S6z konusu becerilerin farkindaliginin yaratilmasi ve
gelistirilmesinde Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kurami kullamilabilir. Bu diisiinceden
hareketle acik ve uzaktan 6grenme amach etkilesimli senaryo tasarimlarinda Hetagoji
kuramiyla birlikte Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kuraminim kullanilmasinin, daha biiyiik
ogrenen kitlelerine ulagilmasi yoluyla, gerekli becerilerle donatilmis bireyleri hizli bir
sekilde ortaya ¢ikarmada yararli olacagi sdylenebilir. Hetagoji (Blaschke, 2012; Blaschke
ve Hase, 2016; Canning ve Callan, 2010; Hase ve Kenyon, 2001; Kerry, 2013;
Papadimitriou, 2017) ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme (Bezen, 2019; Degenhart, 2007;
Graaf vd., 2020; Nunaki vd., 2019; Papadimitriou, 2017; Suérez vd., 2018; Wilder ve
Shuttleworth, 2005) kuramlarinin gesitli ¢calismalara konu oldugu goriilebilir. Her iki
kuramin birlikte kullanimi1 seklinde olmasa da, kuramlarin ayr1 ayr1 kullanimlariyla
yukarida aciklanan yararliliklara iliskin gegmisten 2020°li yillara kadar uzanan siiregte
olumlu sonuglar elde eden pek ¢ok arastirma bu diisiincenin dayanagi olarak goriilebilir.
Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin temellerinin Sokrates’in “Sokratik Ogrenme
(Bogar, 2019, s. 93; Johnson, 2020; Lazaroiu, 2018)” ya da “Sokratik Sorgulama (Bozer
ve Kurnaz, 2018, s. 154; Makhene, 2019)” olarak da bilinen yaklagimla atildigi

sOylenebilir. Kuramin dogusunun ise, Dewey’in sorgulamanin egitimdeki 6nemine iliskin
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diisiinceleri onciiliigiinde (Bogar, 2019; Degenhart, 2007), bir¢ok kuramin (Bkz. Tablo
2.14.) katkilariyla gergeklestigi diisiiniilebilir. ~ Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin
temelinde yer alan kuramlarin bilinmesi, kuramin kapsamiyla ilgili bir fikir

olusturabilecegi diisiincesiyle alfabetik sirayla Tablo 2.15.’deki gibi siralanabilir.

Tablo 2.15. Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramimin dayandigi kuramlar ve teorisyenleri (Bogar, 2019,
s. 93'den uyarlandi, Degenhart, 2007, ss. 8-9'dan uyarlandh)

Kuramlar Teorisyenler
Aragtirma-Inceleme Yoluyla Ogretim Suchman, 1961
Baglamsal Ogrenme Dewey, 1910; 1933
Bilissel Geligim Piaget, 1972
Kesifsel Ogrenme Bruner, 1961
Sosyal Ogrenme ve Oz Yeterlilik Bandura, 1977
Yapilandirmacilik ve Ogrenme Destegi Vygotsky, 1978

Dewey, Sorgulamaya Dayali Ogrenme’nin ortaya cikmasmi, daha dogrusu
O0grenmenin diisiinme bi¢imi ve zihin tutumu olarak goriilmesi gerektigi, boyle bir
O0grenme yoluna ihtiya¢ oldugu farkindaliginin yaratilmasint 1909°da American
Association for the Advancement of Science of Science'a yaptigi konusmasiyla
(National-Research-Council, 2000) sagladig1 sdylenebilir. Dewey (1910), bilimle ilgili
diistincelerini “How we think™ kitabinda dile getirirken de, bilimi 6grenilmesi ya da
ezberlenmesi gereken bilgi biitlinli olarak degil, 6grenilmesi gerekli olan bir siire¢ ya da
yontem olarak gordiigiinii agikca belirtmistir. Ancak bu konudaki ilk hareketin
Amerika’da 1996’da National Research Council tarafindan fen egitimine ve bilim
okuryazarligina yonelik gelistirilen standartlarin yayinlanmasiyla bagladigi, ilerleyen
yillarda da gerekli revizeler yapilarak yayinlanmaya devam ettigi goriilebilir. Benzer
yaklagimlarin Kanada, Avustralya, Italya gibi iilkelerde de sergilendigi gdzlenebilir.
Biitiin bunlar1 6zellikle 2020°’li yillarda bilimin gelisimine ve 6grenmeye yonelik
yaklasimlardaki degisikligin erken ayak sesleri olarak algilamak miimkiindiir.

Dewey’in kitaplarinda siirekli tekrarladigt unsur, egitimle amacglananin
ogrenenlerin gelisimini saglamak oldugudur, bu da egitimin 6grenenlerin gelisimini
saglayacak kosullarin olusturulmasini gerekli kilmaktadir (Kuhn, 1999). Bu agiklamanin
acik ve uzaktan 6grenen bireyleri teknolojik gelismeleri dijital béliinme olusturmayacak

sekilde yeni ve/veya gerekli 6grenme ortamlariyla bulusturmak anlamia geldigini
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diisinmek miimkiindiir. Dewey egitimde sunulacak olanaklar kadar egitimcilerin ne
sekilde davranmasi gerektigine deginmekte, egitimcinin gorevini, 6grenen bireylerin ilgi
ve amaglariyla baglanti kurma stireciyle acgiklamaktadir. “Entelektiiel egitimin gercek
sorunu, ...az ¢ok rastlantisal merak ve ara sira telkinlerin uyanik, ihtiyath ve kapsamli
sorgulama tutumlarina doniismesidir (Dewey, 1910, s. 62; 1933, s. 181)” sozleriyle
O0grenmede sorgulamanin Oneminin adeta altin1 ¢izdigi ve/veya sorgulamaya dayali
O0grenmenin temellerini attig1 fark edilebilir. Dewey (1910), 6grenenlerin psikolojileriyle

diisiinmeleri arasinda bag kurarak, diisiinme becerisine yonelik sunlar1 dile getirmektedir:

Psikolojik ve mantiksal olanin, birbirine zit olmak (hatta birbirinden bagimsiz olmak) yerine,
normal biiyiimenin tek bir kesintisiz siirecinin daha 6nceki ve sonraki asamalar1 olarak
baglantili oldugunu gorecektir. Dogal ve/veya psikolojik faaliyetler, mantiksal
degerlendirmelerle bilingli olarak kontrol edilmedikleri zaman bile, kendi entelektiiel
islevlerine ve biitiinliiklerine sahiptir; bilingli ve kasith diisiinme becerisi, elde edildiginde,

aliskanlik haline getirilir ve/veya ikinci doga olur (s. 62).

Dewey’in bu sozleri, sorgulamaya yonelik diisiince becerilerinin 6grenenlere
kazandirilmas1 gereken beceriler olarak goriildiigiinii ve/veya bir kez gelistirildikten
sonra bu becerilerin farkina bile varilmadan kullanildiklarini, dolayisiyla da 6grenene tist
diizey diistinmeye yonelik bu becerilerin kazandirilmasinin ne denli 6énemli oldugunu
ortaya koydugu sdylenebilir. Oneminin yaninda Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin bireyin
onceki bilgilerine ve merakina dayanmasi neredeyse her yastan ve/veya her 6grenme
stilinden bireyin 6grenmesi i¢in tasarlanabilmesini saglamaktadir (Gulla ve Sherman,
2020). Cobern (1991), 6grenenlerin dgrendikleriyle ilgili anlamlar1 6nceki bilgi ve/veya
deneyimleri iizerinde kurduguna inandigi icin, Ogrenenlerin Onceki deneyimleriyle
bilgilerini degerli oldugu diislincesiyle bu deneyimlerle bilgileri ders tasarimlarina dahil
edilmesini tavsiye etmistir (Degenhart, 2007). Bu bilgilerden hareketle a¢ik ve uzaktan
ogrenmeye yonelik senaryolarin tasarrminda “Sorgulamaya Dayali Ogrenme Kurami”
onemli bir yaklasim gelistirme yolu olarak goriilebilir.

Bu diisiincenin olusmasinda Sorgulamaya Dayali Ogrenme’nin amagclarmin etkili
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Sorgulamaya Dayali Ogrenme ile amaglanan,
“Ogrenenlerin sorgulama yeteneklerini kazanmalarini, bilimsel fikirlerle ilgili bilgileri
gelistirmelerini ve bilim adamlarinin ¢aligmalarini anlamalarini saglayarak 6grenmenin
kalitesini artirmaktir (National-Research-Council, 2000, s. 11)”. Bagka bir ifadeyle
sorgulamaya dayali 6grenmede temel amacin, yapilandirmacilik kurami baglaminda, -

Ogrenenlerin bilgi edinme siireciyle ilgili beceriler gelistirerek ve/veya diislinmeye

148



yonelik becerilerini  kullanarak karsilastigt yeni durumlara onceki bilgi ve/veya
deneyimlerini transfer edebilmesi-, 6grenme yolu ile bilginin inga edilmesi (Bezen, 2019)
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu baglamda da Sorgulamaya Dayali Ogrenme,
Ogrenenlerin yeni fikirlerle yiizlesebilecekleri, anlayislarini derinlestirebilecekleri ve
cevrelerindeki diinya hakkinda mantikli ve elestirel diisiinmeyi Ogrenebilecekleri
O0grenme ortamlar1 ve deneyimleri yaratmaya Ozen goOstermeyi gerektirmektedir

(National-Research-Council, 2000, s. 73). Sorgulamaya Dayali Ogrenmeyi (Mieg, 2019);

“bagimsizligl, derinlemesine diigiinmeyi ve kisinin kendi zamanini kullanmasini tesvik
etmek; bagimsiz 6grenme biyografilerini ve genel olarak hayat boyu 6grenmeyi dikkate
alarak; mesleki uygulamada yiiksekogretim ile arastirma bigimleri arasindaki iliskinin

yeniden degerlendirilmesi (s. 14)”
seklinde 6zetlemek miimkiindiir. Bu dogrultuda Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin; “bilim
yoluyla egitime, yeterlilik siirecinin bir parcasi olarak konunun yaninda disiplinler arasi
yetkinliklerin kazanilarak gelistirilmesine ve/veya siirdiiriilebilir/derin  6grenme
stireclerinin etkinlestirilmesine yonelik (Huber, 2009, ss. 12-19)” oldugunu sdylemek

miimkiindiir. Wiemer (2019)’a gore,

Hem bilim alaninda kisisel gelisim anlaminda bireyin bakis agisindan hem de yetkinliklerin
edinilmesi ve gelistirilmesi anlaminda sosyal taleplere bakis acisindan disiplinde bir kimlik
olusturmak igin kendi kendini Orgiitleme iddiasiyla yeniden iiretilebilir bilginin
sahiplenilmesi ve biriktirilmesinden daha fazlasina odaklanan Ogrenme siirecleri

gereklidir.(s. 29).

Bu noktada daha once agiklanan Bloom Taksonomisinin revize edilmis halinin
dijital ortamlara uygulandigr Bloom Dijital Taksonomisindeki gibi bilgiyi hatirlamak,
anlamak, uygulamak, analiz etmenin G6tesinde degerlendirerek bu bilgiden yeni bilgiler
tiretilebilmesi gerektigini hatirlamak gerekebilir. Ayrica bunun da 6tesine gecerek Bloom
genisletilmis dijital taksanomisinde de belirtildigi gibi, bilgiyle yapmak, baglanmak,
uygulamak, kavramsallastirmak, degerlendirerek yeni bir {irlin ortaya koymak yani
yaratmak, bunu da herkese acik olarak paylasmak gerekliliginin yapilandirmaciliga
dayanan Sorgulamaya Dayali Ogrenmeyle saglanabilecegini séylemek miimkiindiir. Bu
diistincenin  dayanagmi, “yapilandirmaciligin  68renme ortamlarinda  bilgilerin
sorgulanarak, tartisarak, diisiinceleri savunarak, hipotez kurarak, diisiinceleri paylasarak
ve derse aktif katilim saglayarak™ gergeklestirilmesi olusturabilir. Acik ve uzaktan
ogrenme ortamlarinda Sorgulamaya Dayali Ogrenme olanagi sunularak Bloom’un biitiin

taksonomilerinin temel faktorii olan diisiinme becerilerinin gelistirilmesinde etkinlik
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saglanarak bilginin kesfinden derinlestirilmesine ve/veya olusturulmasina uzanan siireci
basariyla yoneterek, 6z yeterlilik duygusu gelismis, kendi Ogrenme siireglerini
yonetebilen bireylerin artmasi saglanabilir.

Anlatilanlar 1s181nda Sorgulamaya Dayali Ogrenme; “6grenenin onceki bilgi ve
deneyimlerini biitiinlestirmeye ihtiya¢ duyan yapilandirmact 6grenme yaklasimlarindan
yararlanan bilimsel arastirma yontemine dayanan bir 6grenme yaklagimi (Papadimitriou,
2017, s. 2)” olarak tanimlanabilir.

Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin asamalar1 bilimsel arastirma ydnteminin
asamalariyla biitiinlestirilerek ele alinsa da, daha oncede belirtildigi gibi kavramlarin
kullaniminda ortak bir dil kullanilmamasi sikintilar ortaya ¢ikabilir. Bu sikintilar1 ortadan
kaldirmaya yonelik olarak Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin agamalarini, alt asamalarimi
tanimlar ve dongii baglaminda EBSCO ana kiitliphanesini iizerinden yaptiklar: alanyazin
taramas1 sonucu bulduklar1 binlerce makaleyi, sistematik olarak gézden geg¢irip egitim
baglamindaki 60 makaleyi inceleyerek arastirma dongiilerinin temel 6zelliklerini egitim
stireci agisindan belirleyerek 6zetleyen Pedaste vd. (2015), bu asamalar1 Oryantasyon,
Kavramsallastirma, Arastirma, Sonu¢ ve Tartisma seklinde belirlemis, s6z konusu
asamalarla alt agsamalar1 sentezleyerek bir arastirma dongiisii tanimlamiglardir. Karmagik
bilimsel silirecin Ogrenenlere rehberlik eden ve/veya bilimsel diisiincenin Onemli
ozelliklerine dikkat ceken daha kiiclik, mantiksal olarak baglantili birimlere boliinerek
sorgulama asamalari, bu asamalarin baglantilar1 da sorgulama dongiisiini
olusturmaktadir. Egitim literatiirlinde sorgulamaya yonelik asamalar dongiilere iliskin
farkli tanimlar bulunsa da, ulastiklar1 Oryantasyon, Kavramsallastirma, Arastirma, Sonug
ve Tartisma seklindeki asamalar, Wilder ve Shuttleworth (2005) tarafindan ortaya
konulan ilgi uyandirma, kesfetme, aciklama, derinlestirme ve degerlendirme seklindeki
bes Ogrenme halkasiyla benzerlik gostermektedir. Konuya ilginin uyandirilacagi
Oryantasyonla baslayan siireg, birka¢ dongiiyii iceren Kavramsallastirma agamasindan
Sorusturmaya dogru ilerleyerek genelde Sonug asamasiyla son bulmaktadir. Iletisimle
diisiinmeyi kapsayan Tartisma asamasi, Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin biitiin
asamalarinda gergeklesme olasiligi oldugundan tiim asamalara baglanabilir (Pedaste vd.,
2015). Ciinkii Sorgulamaya Dayali Ogrenme siirecinin anahtari, uzun siireli a¢ik uglu
sorgulamadir (Gulla ve Sherman, 2020). Bu baglamda Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin
asamalarin1 Oryantasyon, Kavramsallastirma, Sorusturma, Sonu¢ ve Tartigma olarak

Sekil 2.41.’deki gibi betimlemek miimkiindiir.
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5

Sekil 2.41. Sorgulamaya Dayali Ogrenme asamalari ve alt asamalar: (Pedaste vd., 2015, s. 56)

Sorgulamaya Dayali Ogrenmede Sekil 2.41.’de yer alan asamalarin belli bir sira
izlemesi gerekmemekte, 6grenen Once kesfetme daha sonra hipotez gelistirme yoluna
gidebilmektedir. Bu anlamda Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin &grenen merkezli,
Ogrenenin bagimsiz bir sekilde kesfederek kendi O6grenme yolunu kendi kendine
olusturdugu, kendi kendine 6grenme ve/veya diisiinme yeteneklerini gelistirdigi, acik
uclu cok sayida soruyla gelistirilen dogrusal olmayan bir 6grenme siireci oldugu
sOylenebilir.

Gozlem ve sorgulama yoluyla rehberli sorgulamayr miifredatin merkezine
yerlestirerek, sorgulamaya dayali 6grenme, 6grenenlerin derinlemesine fark etmelerini,
elestirel diisiinmelerini ve/veya fikirleri yasadiklar1 deneyimlerle iliskilendirmelerini
saglamaktadir. Bu sorgulama sekli, Ogrenenlerin varsayimlarim1 ve gergekliklerini
sorgulamaya yonelmelerine neden olarak diinyada var olmanin diger olasi yollarini hayal
etmelerini olanakli hale getirmektedir (Gulla ve Sherman, 2020). S6z konusu baglam
Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin Hetagoji kuraminda oldugu gibi epistemik diisiinmeye

yonelik bir bilis gelistirdigini diistindiirebilir.
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Simdiye kadar yapilan agiklamalar baglaminda Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin
ilkelerini su sekilde 6zetlemek miimkiindiir (Dual-Language-Education-English-French,
2021):

e Sorgulamanin odak noktasi; 6grenenlerin  diisiinceleri, meraki ve/veya
teorilerinin yam sira dikkat ¢eken fikirlerdir. Ogrenenlere kendi teorilerini test
etme, kendi sorularina ve/veya meraklarina cevap bulmalarn igin firsatlar
saglamaya odaklanilir. Ogrenenlerin dogal merakini, dogal kafa karisikligini,
husu ve cevrelerini hissetme isteklerini kullanarak {iist diizey disiinme
becerilerinin gelisiminin tesvik edilmesi s6z konusu olmakta, dogal meraki
beslemektedir. Soru sorma konusunda giivende hissetmek ve/veya anlayisi
genisletmek, sorgulamanin merkezinde yer almaktadir.

e Materyallerin ve/veya etkinliklerin akisiyla diisiinme siirecleri 6grenenler
tarafindan yapilandirilir. Ogrenenlerin kendi kendini yoneten dgrenenler olarak
gelisme olasiliklar1 oldukga yiiksektir.

e Ogrenme kisiseldir ve/veya sorgulama her bireysel farkliliga yamt verir. Bu
anlamda sorgulama siiresi genellikle esnektir.

e Ogrenenler kendi sorularmi ve diisiincelerini daha derin ve dogrudan
kesfederler. Bu, list diizey degerlendirmelere ulagmay1 kolaylastirarak elestirel
ve yaratict diislinmenin olusmasina yardimeci olur. Egitmenler, dgrenenlere
ilging, 6nemli ve alakali sorulara yanit bulma firsat1 sundukga, onlara miifredat
icerigiyle ilgilenmek ve/veya iist diizey diisiinme becerilerini gelistirmek i¢in
“gercek diinya” entegre bir yol sunabilirler ve/veya derin 68renmeye gotiiren

zihinsel aligkanliklar edinmelerini saglayabilirler

2.6. Kuramsal Matris

Yapilan c¢alisma kapsaminda, agik ve uzaktan egitim ortamlarinda senaryo
kullanimiyla 6grenmeye saglanan katki baglaminda senaryo iiretim siirecinin dijital
dontisiim etkisiyle degismesinin bir sonucu olarak, agik ve uzaktan egitim ortamlarinda
senaryoda yasanan degisimin ortaya cikardigi etkilesimli senaryo kavramina, etkilesim
tirleriyle birlikte etkilesimli senaryoda kullanilan anlati yapilar1 baglaminda 6grenme
amacl etkilesimli senaryo iiretim siirecine, bu yeni ortamin sagladig1 avantlajlara,
etkilesimli senaryo olusturmada kullanilan yazilimlara, kullanilacak yazilimlarin se¢im

kriterleri ile s6z konusu yazilimlarin senaryo iiretim siirecine etkisine iligkin bir alanyazin
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taramas1 yapilmistir. Alanyazin taramasi sonrasinda geliserek degisen teknolojilerin
kullanilarak her yastan dgrenenin kendi kendine 6grenme yolunu insa etmesine olanak
saglayan nasil 6grenilecegine odaklanan Hetagoji kurami ile 6grenenin onceki bilgi
ve/veya deneyimlerini biitiinlestiren yapilandirmact 6grenme yaklasimlarindan
yararlanarak bilimsel arastirma yontemine dayanan Sorgulamaya Dayali Ogrenme
kurami aragtirmanin kuramsal temeli olarak belirlenmistir.

Tablo 2.16°da Hetagoji kurami1 ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramina iliskin
gelistirilen kuramsal matris, s6z konusu iki kuramin, “Etkilesimli Ogrenme Senaryosu”
kavrami dikkate alinarak kesistirilmesiyle {i¢ boyutlu bir yap1 sergilemektedir.
Olusturulan matrisin yatay diizleminde Hetagoji kuramina iligkin ilkeler, dikey
diizleminde Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramina iliskin ilkeler yer almaktadir.

Hetagoji kuraminin

(1) Ogrenen Merkezlilik/Ogrenen Tarafindan Belirlenme,

(2) Yetenek/Oz Yeterlilik,

(3) Oz Yansitma/Ustbilis,

(4) Dogrusal Olmayan Cift Déngii Ogrenme Tasarimi
ilkeleri kuramsal matrisin yatay diizlemini olusturmaktadir.

Kuramsal matrisin dikey diizlemini ise, Sorgulamaya Dayal1 Ogrenme Kuraminin

(1) Dogal Meraki Besleme/Uretkenlik,

(2) Esneklik,

(3) Oz Denetim

(4) Elestirel ve Yaratict Diisiinme
ilkeleri olusturmaktadir.

Her iki kuramn ilkelerinin kesistigi noktalar “Etkilesimli Ogrenme Senaryosu”

kavrami dikkate alinarak doldurulmustur.
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Tablo 2.16. Kuramsal Matris

ETKILESIMLi OGRENME
SENARYOSU

HETAGOJI
Ogrenen Merkezlilik / . .
Ogrenen Tarafindan Oz Yeterlilik Yansitma/Ustbilis ]?og.l:u'gztl Olmayan Cift
5 Dongii Ogrenme Tasarimi
Belirlenme

Dogal Meraki Besleme

Etkilesimli 6grenme
senaryosunda dgrenen ilgisi
dogrultusunda bilgiyi
kesfederek, yeni bilgiyi 6nceki
bilgi/deneyimleriyle
biitiinlestirerek yeni bilgiyi
inga eder.

Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla 0grenen ic¢sel
motivasyonu yiiksek
olacagindan zor durumlarla
miicadele ederek iistesinden
gelme ve basarma yollarini
Ogrenir.

Merak duydugu konulari
sorgulayarak 6grenen birey,
ogrendiklerini teknolojiyi
kullanarak paylasabilir.

Etkilesimli senaryonun
ogrenene sundugu dogrusal
olmayan 6grenme yollari,
farkl1 yollar deneyerek
karsilastig1 engelleri ortadan
kaldirma konusunda farkli
fikirler liretmesini saglar.

Etkilesimli 6grenme senaryosu
Ogrenenlerin bireysel
farkliliklarina ve engel
durumlarina uygun bir
yaklagim sunarak 6grenenin
O0grenme yolunu olusturmasina
izin verir.

Etkilesimli senaryolarda
Ogrenene zaman sinirt
konulmamasi, kendisine iligkin
olumsuz duygular
gelistirmeden sinirliliklarinin
farkina varmasini saglar.

Etkilesimli senaryoyla 6grenen
birey, edindigi bilgiyi farkli
durumlara uyarlayarak esnek
sekilde kullanabilir.

Etkilesimli senaryoda
Ogrenenin istedigi yerden
Ozgiirce 6grenmeye baslamast,
zihinsel siireclerine iliskin
farkindalik yaratarak diisiinsel
doniigiime katkida bulunur.

/ Uretkenlik

=

=

2

O Esneklik
:©

[

-

<«

>

<«

a

<

>

<

% Oz Denetim
|

j=)

Q

=4

=]

7))

Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla 6grenen neyi,
nasil 6grendigini kesfeder.

Etkilesimli senaryolarla neyi,
nasil 6grenecegini 6grenen
birey, bu konudaki bilgisini

farkli durumlara uygulayabilir.

Ogrenen etkilesimli
senaryolarla kendisinin
eksikliklerinin farkina vararak,
bu yonlerini gelistirir.

Ogrenmeye iliskin bir yol
c¢izilmediginden 6grenen birey,
6grenme sorumlulugunu
iistlenir ve kendi kendini
degerlendirerek hedef belirler.

Elestirel ve Yaratici
Diisiinme

Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla bilgiye ulasan
Ogrenen, bilginin dogrulugunu
ve giincelligini sezgisel olarak
degerlendirir.

Etkilesimli senaryolarla
Ogrenen bireyin gelistirecegi
kendine giivenme/yapabilme
duygusu, sorgulamayi tesvik

ederek yaraticiligini destekler,
rettigini paylasmaya yoneltir.

Ogrenen birey, etkilesimli
senaryoda gerceklestirecegi
gorev ya da etkinlikler
sayesinde kendini kesfederek
basarili olacagi
yaklagimi/stratejiyi belirler.

Etkilesimli senaryoyla
dogrusal olmayan bir siirecte
ogrenen birey, edindigi bilgiye
biitiinciil yaklasarak
iliskileri/baglantilar
kesfederek anlam yaratabilir.
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3. YONTEM

Acik ve uzaktan 6grenmede hetagoji ve sorgulamaya dayali 6grenme kurami
odaginda, etkilesimli senaryo tasarimina yonelik kontrol listesi olusturmay1 amaglayan
bu ¢aligmanin yontem boliimii;

Arastirma Modeli
Arastirmacinin Roli
Katilimcilar

Veri Toplama Yontemi
Veri Toplama Araci
Kuramsal Dizey

Veri Toplama Siireci

Verilerin Analizi

o N kWD =

Aragtirmanin Inanirlig

10. Arastirmanin Giiglii ve Sinirli Yonleri
seklinde on ana basliktan olusmaktadir.

Aragtirma modeli bagliginda benimsenen arastirma yaklasimi ve deseni segilme
nedenleriyle birlikte agiklanirken, arasgtirmacinin rolii basliginda arastirmacinin sahip
oldugu mesleki kimligi baglaminda arastirmayla ilgisi ortaya konulmaktadir. Sonrasinda
sirasiyla arastirmanin katilimcilara ve veri toplama araci olarak kullanilacak aracglara
iliskin aciklamalar yapilarak, kuramsal dizeyde arastirmada kullanilacak ag¢ik uglu
sorulara yer verilmektedir. Verilerin toplanma siirecinin nasil isleyecegine, arastirmanin
inanirhigina yonelik nelerin yapildigia ve arastirmanin gii¢lii ve sinirli yonlerine yer

verilerek yontem boliimii tamamlanmaktadir.

3.1. Arastirma Modeli

Acik ve uzaktan O0grenmede hetagoji kurami ile sorgulamaya dayali 6grenme
kurami odaginda, uzman goriisleri dogrultusunda etkilesimli 6grenme senaryosunda
bulunmasi gereken unsurlara yonelik bir kontrol listesi olusturmayr amaglayan bu
calisma, nitel arastirma yaklasimlarindan biri olan durum c¢alismasi (case study) ile
desenlenmistir.

Nitel aragtirma “sosyal ya da beseri bir probleme bireylerin ve/veya gruplarin
atfettigi anlamlar kesfetme ve anlamaya yonelik bir yaklagimdir (Creswell, 2017, s. 4)”.

Best ve Kahn (2017), nitel aragtirmanin “bir¢ok yorumlayict arastirma yontemlerini
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kullanan fenomolojik dizine dayali bir arastirma oldugunu (s. 257)” belirtmektedir.
Yildirim ve Simsek (2005) ise; “gdzlem, goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri
toplama yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gergekgi ve
biitlinciil bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecin izlendigi arastirma (s.
39)” seklinde nitel aragtirmay1 tanimlamaktadir.

Nitel arastirmay1 Creswell (2017, 2019)’in siraladig1 6zellikleri dogrultusunda;
“problemi kesfetme ve ana olguyu detayli bir sekilde kavramaya yonelik, alanyazin
taramasinin sadece problemi gerekgelendirmek i¢in yapildigi, katilimcilarin deneyimleriyle
birlikte genel ve genis bir sekilde amag ile arastirma sorularinin ifade edildigi, az sayida
bireyden verinin toplandig1, verilerin temalarla betimlemeler dogrultusunda analiz edilerek
yorumlandigi, esnek bir sekilde gelisen yapilarla degerlendirme kriterlerinin kullanildigi,
aragtirmacinin 6znel yansitmalarina yer verildigi biitlinciil bir bakis agist sunan arastirma
yaklagimi (2017, ss. 185-186; 2019, s. 34)”

olarak tanimlamak miimkiindiir.

Bir siire¢ olarak nitel arastirma; “sorularin ve islem basamaklarinin gelistirilmesi,
genellikle katilimcilarin kendi ortamlarindan veri toplanmasi, 6zel durumlardan genel
temalara ulasilarak tiimevarimsal veri analizi yapilmasi ve arastirmacinin verilerin
anlammi yorumlamasi (Creswell, 2017, s. 4)” asamalarim1 igermektedir. Nitel
arastirmanin yonelimleri, slirecleri ve Ozellikleri baglaminda bu aragtirmanin nitel
arastirma yaklagimini se¢gme nedenini ortaya koydugunu sdylemek miimkiindiir.

Bu calismada acik ve uzaktan 6grenmede hetagoji kurami ile sorgulamaya dayali
o0grenme kurami odaginda, etkilesimli Ogrenme senaryosunda bulunmasi gereken
unsurlarin alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda belirlenmesi ve belirlenen unsurlar
baglaminda etkilesimli ©Ogrenme senaryo tasarimina yonelik kontrol listesinin
olusturulmasinda biitiinciil bir anlayis olusturmak amaglanmaktadir. Biitiinciil bakis agisi,
biitiiniin karmagik bir sistem olarak anlagilmasinin pargalarin toplamindan daha biiyiik
oldugu varsayimma dayanmaktadir. Bu baglamda aragtirmaci, belirli bir
ortamin/durumun biitiinliigiinii ve/veya birlestirici dogasini aramaktadir (Patton, 2018a).

Nitel arastirma yaklagimlarindan biri olan ve g¢alismanin deseni olarak secilen
durum ¢aligmasi (case study), siirli bir baglam i¢inde biitlinciil bir bakis acisiyla,
aragtirmaci yaninda okuyucunun da anlayisini arttirmaya yarayan zengin ayrintilar ortaya
cikardigr icin ozellikle egitim olmak tizere pek ¢ok alanda yararli bir nitel arastirma
yontemidir (Erickson, 2020). Bir durum c¢alismasinin, ¢agdas bir fenomeni/durumu

derinlemesine ve ger¢cek diinya baglaminda, ozellikle fenomen/durum ve baglam
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arasindaki sinirlar agikca belli olmadiginda kullanilan bir yontem oldugunu belirten Yin
(2018), durum c¢alismasini, “cagcil bir olgu konusunda kendi gercekligi baglaminda
Ozellikle olgu ve baglam arasindaki sinirlar agikg¢a belirli degilken yapilan ampirik bir
sorgulama (Yin, 2018, s. 18)” olarak betimlemektedir. Durum ¢alismalarini agiklamaya
yonelik olarak Tracy (2020), “bir kisi, organizasyon, program, olay, cografi konum
ve/veya karar gibi bir ya da birka¢ dogal fenomenin bir ya da birka¢ Orneginin
derinlemesine baglamsal analizleri (s. 61)” ifadesini kullanmaktadir. Creswell (2018) ise,
durum c¢alismasi arastirmasini su sekilde tanimlamaktadir:
Durum calismasi aragtirmast, arastirmacinin gercek yasam, giincel sirlt bir sistem (bir
durum) ya da belli bir zaman icerisindeki ¢oklu smirlandirilmis sistemler (durumlar)
hakkinda ¢oklu bilgi kaynaklari (6rnegin gozlemler, miilakatlar, gorsel-isitsel materyaller ve
dokiimanlar ve raporlar) araciligiyla detayli ve derinlemesine bilgi topladigi, bir durum
betimlemesi ya da durum temalart ortaya koydugu nitel bir yaklasimdir (Creswell, 2018, s.
97).

Yapilan tanimlar baglaminda durum ¢aligmasinda bir durumun ele almasinin, coklu
bilgi kaynaklarindan veri toplanmasinin, durum betimlemesi ya da durum temalarim
ortaya konularak derinlemesine ¢alisilmasi gerektigi sdylenebilir. Burada sozii edilen
durumun ne olabilecegine iligskin Yin (2009, 2017), durumun somut ya da daha az somut
diizeyde olabilecegini belirtmektedir. Bir bireyin, kii¢iik bir grubun, bir kurulusun ya da
ortakligin somut bir duruma; bir toplulugun, bir iliskinin, bir karar verme siirecinin ya da
bir projenin daha az somut bir duruma ornek olarak verilebilecegine dikkat cekerek,
zihinlerdeki Onemli bir soruyu yanitlamaktadir. Bu baglamda ¢aligmanin durumunu
“etkilesimli Ogrenme senaryosu tasarimi” olusturmaktadir. “Etkilesimli 6grenme
senaryosu tasarimi” durumuyla ilgili hetagoji ve sorgulamaya dayali 6grenme kurami
odaginda, uzman goriisleri dogrultusunda bir kontrol listesi olusturmak amaciyla ¢alisma
yiirtitiilmektedir.

Stake (1995), nitel durum g¢alismasinin benzeri olmayan bir durumun ortaya
konulmas1 amaciyla tasarlanabilecegini ve s6z konusu durumun betimlenmesiyle
detaylandirilmasinda alisilagelenin disinda kendine 6zgli bir dogasinin oldugunu
vurgulamaktadir. Bu bilgi 1s181nda durum ¢alismasi arastirma siirecine yaklasmak ve bu
acidan arastirma stirecini ele almak, nitel arastirma yaklagiminin dogasina uygun hareket
etmek olarak gortilebilir.

Durum caligmasi arastirmasinda siireci olusturan adimlarin1 Yin (2009, 2018), plan,

tasarim, hazirlama, toplama, analiz ve paylasim olarak ifade etmekte ancak bu adimlarin
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her ne kadar bir sira i¢inde yapilmasi gerekse de adimlar arasinda ¢ift yonlii iliskilerin

sergilenebilecegini “dogrusal ama yinemeli bir siire¢” ifadesiyle ortaya koymaktadir.

(Bkz. Sekil 3.1.).
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Sekil 3.1. Durum ¢alismast (case study) siireci adimlar: (Baskarada, 2014, s. 3; Yin, 2009, s. 1; 2018, s.
30'dan uyarlandh)

Yin (2018) durum calismasi yonteminin aragtirma yontemi olarak sec¢iminde;
aragtirma problemini ortaya koyan sorunun tiiriiniin, arastirmanin gercek davranigsal
olaylar tizerindeki kontroliiniin ve tarihsel fenomenlere karsi olarak cagdas odaklanma

durumlar1 baglaminda avantaj ve dezavantajlarin etkili oldugunu belirtmektedir (Bkz.

Tablo 3.1).

Tablo 3.1. Durum ¢alismasi (case study) segim kriterleri (Yin, 2018, s. 39)

Yontem Arastirma Sorusunun Formu Olgu ve Olaylar Cagdas Olaylara
Uzerinde Kontrol Odaklanma
Deney Nasil, Neden? Evet Evet
Anket Kim, Ne, Nerede, Ne kadar? Hayir Evet
Arsiv Analizi Kim, Ne, Nerede, Ne kadar? Hayir Evet/Hayir
Tarih Nasil, Neden? Hayir Hayir
Durum Cahsmas1 | Nasil, Neden? Hayir Evet

Yin (2018), tarafindan problemi ortaya koyan soru tiirli olarak adlandirilan ve
durum calismasi se¢iminde dikkate alinmasi gereken “Ne? Neden? Ne zaman? Nasil?
Kim? Nerede?” soru grubunu Patton (2018b) Degerlendirme odaginda “Etkililik Tlkeleri”

olarak adlandirmakta ve bu baglamda aciklamaktadir. Yontem se¢iminin var olan
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yontemlerin incelenip degerlendirilmesi sonucu verilen bir karar oldugu diistiniildiigiinde
her iki yazarin ¢ok da farkli olmayan baglamlarda soru kelimeleriyle nitel aragtirma
arasinda bag kurduklar1 sdylenebilir. Soru kelimeleri baglaminda durum calismasi
yonteminin sec¢imine yonelik olarak Yin (2018), “nasil ve neden” sorularinin
yanitlanmaya c¢alisildigi derinlemesine ¢Ozliimleme ve yorumlama siireci iginde
arastirmacinin olaylar {lizerindeki kontroliiniin olabildigince az oldugu hallerde durum
calismasinin tercih edildigini ifade etmektedir (Yin, 2018).
Bu bilgiler 1s181nda;
e Etkilesimli senaryo tasarimina iliskin kontrol listesine yonelik biitiinciil bir
anlayis olusturulmasinin amaglanmasi (Creswell, 2017, s. 186; Patton, 2018a, s.
59),
e Arastirma  probleminin  “etkilesimli  0grenme  senaryosunun  nasil
yapilandirilacagr” seklinde “agiklayici bir soru igermesi (Patton, 2018b, ss. 9-
10; Yin, 2017, s. 5)”,
e S0z konusu aciklamanin ancak acik ve uzaktan 6grenme alaninda calisan
uzmanlar tarafindan yapilabilecek olmasi (Creswell, 2017, s. 185),
e Arastirma siirecinin tamaminin bir kesif siireci seklinde olugsmasi sonucunda
aragtirmacinin olgu ve olaylar tizerinde kontroliiniin olmamasi (Yin, 2018, s. 43),
e (Cagdas ve gelecege bakan yiiziiyle etkilesimli senaryo tasariminin incelenmek
istenmesi (Yin, 2018, s. 43)
calismada durum c¢alismast (case study) yonteminin secilme gerekliliklerini

olusturmaktadir.

3.2. Arastirmacinin Rolii

Nitel arastirmalarda, arastirma siirecinin biitiin asamalarinda aktif olarak rol alan ve
ozellikle veri analizinde 6n plana ¢ikan (Creswell, 2016; Patton, 1999) arastirmacinin
rolliniin, alaninin, arastirmada ne kadar objektif olabileceginin agiklanmasi (E. Kog,
2016) gerekmektedir. “Arastirmaci nitel aragtirmada ara¢ oldugu i¢in, nitel bir rapor
arastirmact hakkinda bilgi icermelidir (Patton, 1999, s. 1198)”. Arastirmacinin
demografik bilgilerinin verilmesi, arastirmacinin bakis agisinin dolayisiyla olaylari nasil
yorumladiginin anlagilmasin1 saglayacaktir (E. Kog, 2016). Nitel bir arastirmada
arastirmaciyla ilgili belli sorularin yanitlarinin arastirmanin giivenirligini etkiledigini

belirten Patton (1999), bu sorular1 su sekilde siralamaktadir:
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e “Aragtirmaci alana ne tiir bir deneyim, egitim ve bakis agis1 getiriyor?

e Arastirmacinin incelenen kisi, program ve/veya konu ile ne tiir kisisel

baglantilar1 var?

e Arastirmaci ¢calisma alanina nasil eristi?

e Arastirmaci, arastirma konusuna ve ¢alisma alanina hangi 6n bilgileri getirdi?

(Patton, 1999, s. 1198)”.

Bu ¢alismada arastirmaci, 1993 yilinda Anadolu Universitesi Iktisadi idari Bilimler
Fakiiltesi Isletme boliimiinde lisans, 1997 yilinda Anadolu Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii Isletme Anabilim dali Finansman bilim dalinda tezli yiiksek lisans derecesini
tamamlamis, kendini gerceklestirme ¢abasi i¢inde dogal meraka sahip 49 yasinda bir
kadindir. Tek cocugu olan kizz ODTU Bilgisayar Miihendisligini kazamp evden
ayrildiktan sonra, 2019 yilinda Uzaktan Egitim Anabilim dalinda ikinci yiiksek lisansina
baslamistir. Egitimleri siiresince Bilimsel Arastirma Yontemleri, Aragtirma Y ontemleri,
Arastirma Etigi derslerini basariyla tamamlamistir. 1994 yilindan beri Anadolu
Universitesi'nde Ogretim Tasarmmi Arastirma Gelistirme birimine bagli Televizyon
Yapim Merkezinde Ogretim Tasarimi ve Senaryo béliimiinde c¢alismaktadir. Bu
baglamda Anadolu Universitesi Acikdgretim Sistemi iginde agik ve uzaktan 6grenenler
icin hazirlanan videolarin senaryolarmi hazirlama konusunda 26 yillik bir deneyime
sahiptir. Var olan deneyimiyle ac¢ik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli senaryo tasarimini
iki farkli dersin ilk {niteleri i¢in deneyimlemistir. Acik ve uzaktan Ogrenmenin
ulagsabilecegi kitlenin dolayisiyla gergeklestirilen tasarimin saglayacagi toplumsal
faydanin farkindaligiyla bilimsel temellere dayanan daha etkili etkilesimli senaryo
tasarimi yapabilmek i¢in, konuyla ilgilenmekte ve arastirma yapmaktadir. Bu baglamda
arastirmanin kuramlarinin belirlenerek kuramlarin dayandigi ilkeler dogrultusunda
sorularin hazirlanmasinda oldugu gibi, arastirmanin analizi ve yorumunda da etkilesimli
O0grenme senaryo tasarimina katki saglayabilecek unsurlari belirleme konusunda nesnel
bir bakis agisiyla hareket etmektedir.

Aragtirmanin tam merkezinde yer alan arastirmaci (Creswell, 2016, 2017, 2019),
aragtirma siirecini sahip oldugu beceriler, mesleki deneyimi, daha iyiyi olusturma i¢
goriisii ve bilingli yaklasimiyla (Patton, 1999, 2014) sekillendirmekte, uzman
goriislerinden hareketle biitiinii anlamlandirmaya durumun karmasikligini yorumlamaya

Onem veren tarziyla (Creswell, 2017) arastirmaya olumlu deger katmaktadir.
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Aragtirmacinin  sahip oldugu a¢ik ve uzaktan o6grenmeye yonelik senaryo
tasarimlayarak yazma deneyimi, amaglanan etkilesimli 6grenme senaryosu unsurlarinin
nasil uygulanabilecegi konusunda yorum yapabilmeyi olanakli kilmaktadir. Patton (1999)

bu durumu su sekilde agiklamaktadir:

...insan algisiin son derece segici oldugunu Sgrenir. Ayni sahneye, tasarima ve/veya
nesneye bakarken, farkli insanlar farkli seyler goreceklerdir. Insanlarin "gordiikleri" biiyiik
Olciide ilgi alanlarina, Onyargilarina ve ge¢mislerine baglhidir. Kiiltiirimiiz bize ne
gorecegimizi sOyler; erken cocukluk sosyallesmemiz bize diinyaya nasil bakacagimizi 6gretir
ve deger sistemlerimiz bize gdziimiiziin 6niinden gegeni nasil yorumlayacagimizi sdyler.(s.

1199).

Nitel aragtirmada arastirmaci 6zelliklerini Creswell (2016), “Nitel arastirmacilar,
her zaman kisisel olarak bir ¢alismaya ne getirdiklerini yansitan, 6z bilince sahip
arastirmacilardir. Kendi kiiltiirlerini ve ge¢mislerini getirdiklerini ve bunun gordiikleri
sosyal diinyaya bakislarini sekillendirdigini fark ederler (s. 40)” sozleriyle dile getirirken
aynt zamanda arastirmacinin sahip olmasi gereken bilinci de betimlemektedir. Bu
calismada da arastirmaci, bu bilin¢le ve farkindalikla hareket etmektedir.

Arastirmacinin arastirilan durumla yakindan ilgili olmast nedeniyle arastirmaci
yanliligina yonelik 6nlemler alinmasi yoluna gidilmistir. S6z konusu 6nlemler;

e Kuramsal matrise dayali olarak arastirma sorularmin olusturulmasi siirecinde

alandan {i¢ uzmanin inceleme yapmasi ve goriislerinin alinmasi,

o Katilimcilarin se¢imine yonelik dl¢iitler konusunda {i¢ alan uzmaninin goriisiine

bagvurulmasi,

e Gorilismelerin en az iki dijital kayit cihaziyla kayit altina alinmasi,

e Gorilismelerden elde edilen verilerin dokiimlerin dogrulugunun kontroliinde

uzmanlardan destek alinmasi,

e Verilerin analiz siirecinde metin pargalari, kodlar, temalarla alt temalar

belirlendikten sonra uzman goriisiine sunulmasi,

e Verilerin analiz silirecinde NVivo yazilimi konusunda deneyimli bir alan

uzmanindan destek alinmasi

seklinde siralanabilir.

3.3. Katthhmcilar

Gergeklestirilen calismada, acik ve uzaktan o6grenmede etkilesimli senaryo

konusuna odaklanilmasinin nedenleri:
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1. ilgili alanyazinda, etkilesimli senaryo ile ilgili calismalarin bulunmamast,

2. Agik ve uzaktan 6grenmede 6grenmeye yonelik senaryolarin olusturulmasinda
cagin gereklerinin gozetilerek 6grenenlere iist diizey diisiinme becerilerinin nasil
kazandirilabilecegine yogunlasan ¢alismalarin bulunmamasi,

3. Etkilesimli  videolarin  temelini  olusturan  etkilesimli  senaryolarin
kullanilmasinin  6grenenler iizerindeki olumlu etkilerinden faydalanarak
Ogrenenlerde iist diizey diisiinme becerilerinin gelistirilmesini saglayabilmek,

4. 2020’11 yillarda ozellikle COVID-19 pandemi siireciyle agik ve uzaktan
o0grenmenin onemine yonelik farkindaligin artmasiyla birlikte, agik ve uzaktan
ogrenmeye yonelik materyallerin ¢esitliligini ve niteligini gelistirerek, 6grenme
ortamlarin1 zenginlestirmek

olarak ifade edilebilir. Odaga iliskin sunulan bu c¢ergeve, durum calismasinin da
gercevesini belirlemektedir.

Calismada goriisme yapilacak katilimcilarin belirlenmesinde, amagli 6rnekleme
tiirlerinden 6l¢iit 6rneklem kullanilmigtir. Mantig1 ve giicii derinlemesine anlam {izerine
yaptig1 vurgudan kaynaklanan amacl 6rnekleme, arastirmanin derinligi i¢in (Patton,
2018a), en ilgi ¢ekici ve arastirmacinin ilgilendigi 6zelligi en ¢ok ortaya koyarak en
zengin bilgiyi saglayacak katilimciy1 se¢gme olanagi tanimaktadir (Best ve Kahn, 2017).
“llgilenilen baz1 dzellik ve/veya siirecleri gdsteren katilimciyr segmeye olanak taniyan
amach 6rnekleme, ilgilenilen evrenin karakteristik 6zellikleri hakkinda elestirel olarak
diistinmeyi ve bu temelden yola ¢ikarak 6rneklemi/katilimcilar: segmeyi gerektirmektedir
(Silverman, 2018, s. 86)”. Bir amacli 6rneklem tiirli olarak Olgiit 6rneklem ise, analiz
biriminin ¢esidi ne olursa olsun, arasgtirmada calisilan sorular1 aydinliga kavusturacak
zengin bilgi iceren durumlari segerken belirlenen dlgiitlere uyan durumlarin secilmesine
yoneliktir (Patton, 2018a).

Nitel aragtirmalar, tipik olarak nispeten kiigiik 6rneklemler iizerine bir fenomenin
derinlemesine anlasilarak incelenmesine olanak tanimak icin, amacli olarak secilen tek
bir duruma bile odaklanmay1 miimkiin kilmaktadir. Arastirmaci 6rneklemin biiyiikliigline
karar verirken, ne O6grenmek istedigini, ni¢in Ogrenmek istedigini, bulgulart nasil
kullanacagint ve calisma i¢in zaman dahil sahip olunan kaynaklar1 diisiinmek
durumundadir. Biitiin bu kriterler 6rneklemin biiyiikliigiinii belirlemede etkili olmakta,
baska bir ifadeyle sayilan kriterler baglaminda orneklem biiyiikliigli degigsmektedir
(Patton, 2018a). Yapilan aciklamalar 1s18indan c¢aligmada; etkilesimli senaryo
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tasariminda bulunmasi gereken unsurlarin st diizey diislinmeye yonelik becerileri
gelistirmek i¢in Ogrenilmek istendigi, bulgularin etkilesimli senaryo tasarimlamada
kontrol listesi olusturmak i¢in kullanilacagi, ¢alismanin zamaninin sinirli ve pandemi
nedeniyle seyahat etmenin de sikintili oldugu sdylenebilir.

S6z konusu saptamalar ve goriislerine basvurulan {i¢ alan uzmaninin Onerisi
dogrultusunda amagli 6rnekleme tiirii 6l¢iit orneklemde, goriisme yapilacak katilimcilart
olusturacak uzmanlarin Uzaktan Egitim alaninda doktora yapmis, a¢ik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinda en az bir yil siireyle ders verme deneyimine sahip olmasi kosulu
aranmustir. Olgiitlere uyan, yeterli zamani olan ve gériismeyi kabul eden 7 alan uzmani
belirlenmistir. Arastirmaya katilan alan uzmanlarinin takma isimleri ile demografik

bilgileri Tablo 3.2.’de yer almaktadir.

Tablo 3.2. Katilimc listesi

Uzaktan Egitim Uzmanlari Alandaki Tecriibesi
Uzman-1 (U-1) 12 Y1l
Uzman-2 (U-2) 12 Y1l
Uzman-3 (U-3) 35 Y1l Ustii
Uzman-4 (U-4) 19 Yil
Uzman-5 (U-5) 10 Y1l
Uzman-6 (U-6) 11 Y1l
Uzman-7 (U-7) 08 Y1l

Katilimcilarla 6n goriisme yapilip gériismeyi kabul ettikleri bilinse de, goriisme
oncesinde imzalatmak tlizere “Arastirma Goniillii Katilim Formu” (EK-1) hazirlanmastir.
“Katilimcilarin haklarini korumak amaciyla Kurumsal Etik Kurulu’ndan izin belgesinin
alinmasina yonelik islemlerin gergeklestirilmesine yonelik adimlar (Creswell, 2017, s.
188; 2019, s. 272)” atilarak, gerekli formlar doldurulup, Anadolu Universitesi Etik
Kuruluna 12 Subat 2021 tarihinde bagvuru yapilmistir.  Basvuru dosyasina Tezin
Bulgular boliimiine kadar yazilmis hali, Lisansiistii Tez Calismas1 Basvuru Formu,

Taahhiitname, Veri Toplama Arac1 ile Goniillii Katilim Formu eklenmistir.

3.4. Veri Toplama Yontemi

Yiiksekogretimde c¢evrimi¢ci ders verme deneyimine sahip uzmanlarla

gergeklestirilen ve nitel aragtirma yaklasimlarindan durum caligmasi ile desenlenen bu
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aragtirmada, nitel veri toplama ydntemlerinden biri olan gériisme teknigi tiirlerinden yar1
yapilandirilmis goriisme kullanilmistir.

Durum c¢alismasi kanitlarinin en 6nemli kaynaklarini olusturan goériismeler,
Ozellikle 6nemli olaylarin nedenlerini ve nasillarini agiklamanin yani sira, katilimcilarin
goreceli bakis acilarint yansitan i¢ goriiler saglayabilir (Yin, 2018, s. 161). Goriisme,
katilimcilarla ilgili dogrudan gozlemlenemeyen bilgileri 6grenmek i¢in agik uglu sorular
sorarak, bakis acgilarina ve hikayelerine ulasma, zihinlerindekini agiga c¢ikarma yolu
(Patton, 2018a, s. 341) olarak betimlenmektedir. Nitel goriismelerin, organik,
uyarlanabilir ve ¢ogu zaman enerji veren bir yol araciligryla karsilikli kesif, anlayzs,
yansitma ve agiklama firsatlar1 sagladigini belirten (Tracy, 2020), goriismelerle
katilimcilarin bakis agisindan 6znel olarak yasanmis deneyimlerine ve bakis agilarina 151k
tutulabilecegini belirtmektedir.

Nitel aragtirmalarla yaygin olarak kullanilan esnek ve organik yar1 yapilandirilmis
goriismeler (Tracy, 2020), yapilan goriismelerden elde edilen bilgilerin karsilagtiriimasi
amacina hizmet etmektedir. Bu nedenle de ayni sorularin her bir katilimciyla yapilan
goriismede kullanilmasi s6z konusudur. Ancak gorlisme sorularmin goriisme sirasinda
sondalarla agilmasi1 ya da baska onemli bilginin ortaya ¢ikmasi olasiligina hazirlikli
olmak i¢in yar1 yapilandirilmis gériisme kilavuzu esnek bir sekilde olusturulmaktadir
(Dawson, 2016). Esnek bir sekilde yapilandirilmis goriisme kilavuzu, tartismayr dikte
etmekten cok tesvik etmeyi amaglamakta, goriismecileri dinlemeye, diisiinmeye, siirekli
degisen kosullara uyum saglamaya ve goriismenin kontroliinii goriigiilen kisiye
birakmaya tesvik etmektedir. Boylece daha duygusal seviyelere dokunarak, igerikle ilgili
anlayislarin agikca ortaya ¢ikmasi miimkiin olmakta, katilimcilarin neyin en ilging ve
onemli olduguna inandiklarin1 6grenebilme olanagi dogmakta, goriisme esnekligi
sayesinde derinlesebilmektedir (Creswell, 2016; Tracy, 2020).

Nitel verilerin kalitesini bliylik 6l¢iide arastirmacinin metodolojik egitimine,
becerisine, duyarlilifina ve biitiinliigline baglayan Patton (2014), yetenekli goriisme ve

nitelikli bulgular arasindaki iliskiyi;
Yetenekli goriisme, soru sormaktan ¢ok daha fazlasini gerektirir. Giivenilir igerik analizi,
orada ne oldugunu gérmek i¢in okumaktan ¢ok daha fazlasini gerektirir. ...gdriisme ve igerik
analizi yoluyla anlamli ve faydali niteliksel bulgular iiretmek, disiplin, bilgi, egitim,

uygulama, yaraticilik ve siki ¢aligma gerektirir (s. 57).
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sozleriyle ifade etmektedir. Bu anlamda arastirmact etkili bir gériisme yapabilmek ve
edinilecek bilgiyi derinlestirmeyi saglayacak goriisme protokollerini “veri kayit
protokolleri ve goriisme protokolii vb. (Creswell, 2016, s. 294; 2019, s. 291)” olusturmus,
protokollerin nasil uygulayacagina yonelik bilgisini arttirma c¢abasi i¢inde hazirlik

yapmistir.

3.5. Veri Toplama Araci

Calismada veri toplama araci olarak goriisme formlari kullanilmigtir. Veri toplama
yontemi olarak kullanilan yar1 yapilandirilmis goriismelerde veri toplama araci olarak
arastirmacinin goriisme formu olusturmasi gerekliligi (Creswell, 2016, s. 269; Dawson,
2016, s. 28; Tracy, 2020, s. 158) dogrultusunda bir gorigsme formu (EK-2)
olusturulmustur.

Gortisme formlarinin olusturulma sekliyle ilgili olarak Creswell (2016), formun
bilesenlerini goriisme hakkinda temel bilgiler, giris, goriisme igerigi sorular1 ve kapanis
talimatlar1  seklinde siralamakta, formun Onceden hazirlanarak goriismeyi
gerceklestirecek aragtirmaci tarafindan 6ziimsenmesinin faydali olacagini belirtmektedir
(Creswell, 2016, s. 281). Formun olusturulmasinda belirtilen sira takip edilmistir. Bu
baglamda ilk olarak arastirmanin amacinin agiklandigi, tarih, saat, yer, goriismeci
bilgilerinin yer aldig1 ve goriismecinin onayini belirten imza satirinin bulundugu gériigme
temel bilgilerine yer verilmistir. Giris adini tasiyan ikinci kisimda goriismenin amaci
aciklanmig, goriismenin tahmini siiresi, goriismenin gizliligi, goriismenin kayit altina
alinacagi belirtilmis, katilimcinin zihninde soru isareti birakmamak adina herhangi bir
sorusu olup olmadigi sorulmustur. Gériisme formunun iiclincti kisminda goriisme igerigi
sorular1 ve gerekli goriilen noktalarda sondalara yer verilmistir. Formun kapanis
boliimiinde katilimciya katki sagladigi ve zaman ayirdigi icin tesekkiir edilerek, istemesi
durumunda calisma sonuglandiktan sonra kendisine bir kopyanin goénderilebilecegi
belirtilmistir (Bkz. Ek-2).

Gortisme formu hazirlandiktan sonra, goriisme formuyla toplanan verilerin
ianirlik caligmasii gergeklestirmek i¢in, {i¢ uzmanin goriigleri alinmis ve Oneriler
dogrultusunda gerekli revizeler yapilarak saglama (triangulation) yapilmistir. Patton
(1999, 2018a) saglamayi, rakip agiklamalar problemini higbir yontemin ¢6zemeyecegi
varsayimina dayandirmaktadir. Ayrica her bir yontem gorgiil gercekligin farkli bir

yoniinii ortaya c¢ikaracagl icin veri toplama ve analizlerinin ¢oklu ydntemlerle
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gerceklestirilmesinin aragtirmaya yarar saglayacagini belirtmekte, onyargilar1 ortadan
kaldirarak verilerin gilivenirligini artirmaya yonelik kullanilmasi gereken bir yontem

(Patton, 1999, s. 1192; 2018a, s. 554) olduguna dikkat ¢ekmektedir.

3.6. Kuramsal Dizey

Aragtirmada kullanilan kuramsal dizeyin olusturulma siireci, li¢ asamali olarak
gerceklesmistir.

eilk asamada, Hetagoji kurammmn dort ilkesi (1.0grenen Merkezlilik/Ogrenen
Tarafindan Belirlenme, 2. Yetenek/Oz Yeterlilik, 3. Oz Yansitma/Ustbilis, 4. Dogrusal
Olmayan Cift Déngii Ogrenme Tasarmmi) ile Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuraminin
dort ilkesinden (1. Dogal Meraki Besleme/Uretkenlik, 2. Esneklik, 3. Oz Denetim 4.
Elestirel ve Yaratict Dislinme) hangilerine c¢alisma kapsaminda yer verilecegini
belirlemek i¢in, alan uzmanlarinin goriislerine bagvurulmustur.

eikinci asamada, ii¢ farkl1 nitel arastirma uzmaninin incelemesi sonucunda, hetagoji
kuraminin ve sorgulamaya dayali 6grenme kuraminin belirlenen biitiin ilkelerinin
kullanilmas1 ve kuramsal dizeyin 16 gozeli bir yapida olmasi gerektigi belirlenmistir.

eUciincii asamada da, olusturulan 16 géze ii¢ nitel arastirma uzmam tarafindan
incelenmistir. Inceleme sonucu, daha 6nce bu boyutta bir inceleme yapilmadig: igin,
hetagoji kuraminin dort ilkesi ile sorgulamaya dayali 6grenmenin dort ilkesinin biitiin
gozelerinin iizerinde durulmasina ve aragtirma sorularinin 16 gozeli olmas1 gerektigine
karar verilmistir. Bu baglamda kuramsal matris, kuramsal dizeyi olusturmaktadir.
Aragtirma sorulart kuramsal dizey dogrultusunda hazirlanmistir. Incelemeler sonucu
ulasilan kuramsal dizey, kuramsal matriste bir degisiklik olusturmadigindan kuramsal
dizey olarak burada tekrar verilmemistir. (Kuramsal Matris = Kuramsal Dizey i¢in, Bkz.

Tablo 2.16).

Katilimcilara yoneltilecek arastirma sorular1 Tablo 3.3. de gosterildigi gibi elde

edilmistir.
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Tablo 3.3. Arastirma sorulart

kullaniminin diistinsel siirece
katkis1 nasil saglanabilir?

L HETAGOJI
ETKILESIMLI OGRENME =
Ogrenen Merkezlilik / - .
SENARYOSU 4 .. ..
Ogrenen Tarafindan Oz Yeterlilik Yansitma/Ustbilis Dogrusal Olmayan Cift
Belirlenme Dongii Ogrenme Tasarimi
Ogrenenin 6nceki bilgi ve Ogrenene bagsarma yollarimi Ogrenenin merakini Ogrenenin 6grenmede
deneyimleriyle yeni bilginin 6grenmesi i¢in zorluklarla uyandirarak sorgulamaya kendisiyle ilgili engelleri
Dogal Meraki biitiinlestirilmesi nasil miicadele etmesi gerektigi nasil yonlendirme ve sonuglari ortadan kaldirmaya yonelik
Besleme / Uretkenlik saglanabilir? hissettirilebilir/anlatilabilir? paylasmada teknolojinin farkli deneyimler kazanarak

bir diisiinme yolu
olusturmasi nasil
saglanabilir?

Ogrenenin bireysel

Ogrenene sunulan zaman

Ogrenenin edindigi konuyla

Ogrenenin zihinsel

SORGULAMAYA DAYALI OGRENME

saglanabilir?

farkli durumlara uygulamasi
nasil saglanabilir?

gelistirmesi nasil saglanabilir?

Esneklik farkliliklarinin ve engel esnekligi 6grenenin ilgili bilgiyi akil yiiriitme stireglerine iliskin farkindalik
durumlarmin bir eksiklik degil, smirliliklarii kesfetmesinde yoluyla farkli durumlara saglamasi i¢in etkilesimli
bir zenginlik oldugu bilinci nasil kullanilabilir? uyarlamasi nasil saglanabilir? yapi nasil tasarlanabilir?
nasil yaratilabilir?
. Ogrenenin neyi, nasil Ogrenme yolunu kesfeden Ogrenenin 6grenmeyle ilgili Ogrenenin 6grenme
Oz Denetim ogrenecegini kesfetmesi nasil bireyin bu konudaki bilgisini eksikliklerini kesfetmesi ve sorumlugunu iistlenerek

kendi kendini
degerlendirerek hedef
belirlemesi nasil
saglanabilir?

Elestirel ve Yaratici
Diisiinme

Ogrenenin bilginin
dogrulugunu ve giincelligini
sezgisel olarak degerlendirmesi
nasil saglanabilir?

Ogrenenin kendi kendine bir
seyleri basarma ve yapabilme
duygusu nasil gelistirilebilir?

Ogrenenin hedefledigi basariya
ulagma yolu olarak yaklagim ya
da strateji belirlemesi nasil
saglanabilir?

Ogrenen bireyin yeni bilgiyle
bir anlam yaratarak kendini
gergeklestirmesi nasil
saglanabilir?
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Uc asamali siire¢ sonucu elde edilen arastirma sorulari su sekilde olusmustur:

Soru 01. Ogrenenin dnceki bilgi ve deneyimleriyle yeni bilginin biitiinlestirilmesi

nasil saglanabilir?

Soru 02. Ogrenene basarma yollarimi 6grenmesi igin zorluklarla miicadele etmesi

gerektigi nasil hissettirilebilir/anlatilabilir?

Soru 03. Ogrenenin merakini uyandirarak sorgulamaya ydnlendirme ve sonuglari

paylagmada teknolojinin kullaniminin diisiinsel siirece katkis1 nasil saglanabilir?

Soru 04. Ogrenenin 6grenmede kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirmaya

yonelik farkli deneyimler kazanarak bir diistinme yolu olusturmasi nasil saglanabilir?

Soru 05. Ogrenenin bireysel farkliliklarmin ve engel durumlarinin bir eksiklik

degil, bir zenginlik oldugu bilinci nasil yaratilabilir?

Soru 06. Ogrenene sunulan zaman esnekligi Ogrenenin sirhiliklarim

kesfetmesinde nasil kullanilabilir?
Soru 07. Ogrenenin edindigi konuyla ilgili bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkl
durumlara uyarlamasi nasil saglanabilir?

Soru 08. Ogrenenin zihinsel siireglerine iliskin farkindalik saglamasi igin

etkilesimli yap1 nasil tasarlanabilir?
Soru 09. Ogrenenin neyi, nasil 6grenecegini kesfetmesi nasil saglanabilir?

Soru 10. Ogrenme yolunu kesfeden bireyin bu konudaki bilgisini farkli durumlara

uygulamasi nasil saglanabilir?

Soru 11. Ogrenenin 6grenmeyle ilgili eksikliklerini kesfetmesi ve gelistirmesi nasil
saglanabilir?

Soru 12. Ogrenenin 6grenme sorumlugunu iistlenerek kendi kendini
degerlendirerek hedef belirlemesi nasil saglanabilir?

Soru 13. Ogrenenin bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisel olarak

degerlendirmesi nasil saglanabilir?
Sonda: Ogrenenin sezgiselligi gelistirmesi nasil saglanabilir?

Sonda: Ogrenenin bilginin dogrulugu ve giincelligini sorgulamasi nasil
saglanabilir?

Soru 14. Ogrenenin kendi kendine bir seyleri basarma ve yapabilme duygusu nasil
gelistirilebilir?
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Soru 15. Ogrenenin hedefledigi basariya ulasma yolu olarak yaklasim ya da strateji

belirlemesi nasil saglanabilir?

Soru 16. Ogrenen bireyin yeni bilgiyle bir anlam yaratarak kendini ger¢eklestirmesi

nasil saglanabilir?

Daha once belirtildigi gibi aragtirmada kullanilan yar1 yapilandirilmis goriisme
formu goriinlis ve kapsam gecerliligi agisindan {i¢ nitel arastirma uzmaninin goriisiine
sunulmus, goriisme sorularinin daha anlasilir kilinmasi i¢in Onerilen diizeltmeler

yapilarak goriisme formuna uygulamadan 6nce son hali verilmistir.

3.7. Veri Toplama Siireci

Veri toplama siireci i¢in oncelikle agik ve uzaktan 6grenmeye yonelik ders verme
deneyimine sahip alan uzmanlarinin goriislerini belirlemeye yonelik hazirlanan yari
yapilandirilmis goriisme formlariin dokiimleri, herhangi bir sikintili durumda rahatca
kullanabilmek i¢in goriisme yapilacak katilimci sayisindan fazla alinmistir. Amagh
orneklem tiirlerinden 6l¢iit 6rnekleme ile belirlenen Uzaktan Egitim boliimiinde deneyim
sahibi yedi katilimciyla tek tek iletisime gecilerek goriisme i¢in randevu alinmustir.
Arastirmaci ile katilimeilarin en uygun zaman belirlendikten sonra mekan belirlenmis,

goriisme yeri ile saati kayit altina alinmistir.

Goriismeler randevu yeri ve saatine uygun bir sekilde gergeklestirilmistir.
Gorlismede ilk olarak “Goniillii Katilim Formu” ve “Goérlisme Bilgilendirme Formu ve
Yazili Izin Belgesi” katilimciya sunulmustur. Formlari incelemesi ve imzalamasi igin
katilimciya gerekli siire taninmigstir. Sonrasinda “Gortisme Bilgilendirme Formu ve Yazili
Izin Belgesi” nin “Giris” boliimiiyle goriismeye baslanmis, katilimciya gerekli
aciklamalar yapilarak sorulari yanitlanmig, sozlii izin alinarak goriisme sorularina
gecilmistir. “Girig” boliimiinden baslanarak goriisme hem dijital hem de analog iki farkli
ses kayit cihazi kullanilarak kayit altina alinmistir. Goriismelerin siiresi, 6n formlarin
incelenerek imzalanmasi dahil ortalama 45 dakika zaman almistir. Goériisme sorularinin
yanitlanmasinin sonunda katilimciya katilimi ve zaman ayirdigt i¢in tesekkiir edilmis,
aragtirmacinin iletisim bilgileri verilerek istedigi zaman iletisime gecebilecegi
belirtilmistir. Veri toplama stireci 7 katilimcinin her biriyle ayni sekilde isletilmis,

boylece veri toplama siireci tamamlanmigtir.

169



3.8. Verilerin Analizi

Yurdakul, Colak ve Yaman (2016) nitel veri analizini, nitel verilerden biitiinciil,
anlamli ve sembolik bir yap1 olusturma siireci olarak betimleyerek, s6z konusu siirecin
sistematik ve dinamik oldugunu, dolayisiyla da aragtirmacinin veriye bakis agisindan,
amacindan ve arastirma sorularindan dogrudan etkilendigini belirtmektedir (s. 2). Bu
bilgiler 1s1¢inda ¢alismada verilerin analizinde Creswell (2019, s. 307)’de ortaya
konuldugu sekilde goriisme kayitlarinin dokiimiinlin alinarak verilerin analizinin
hazirlanmastyla veri analizi siireci baslatilmistir (Bkz. Sekil 3.2.).

Calismanin verilerini olusturan katilimcilarla gerceklestirilen goriismelere ait ses
kayitlarinin tiirlerine, katilimciya ya da toplanma sirasi1 gibi kriterlere gore siniflandirarak
verilere kolay ulasmay1 saglayacak diizenlemelerin yapilarak, verilerin yedeklemeleri
olusturularak, metin verileri seklinde dokiimii arastirmaci tarafindan ¢ikarilarak veriler
analize hazir hale getirilmistir. Arastirmaci tarafindan dokiimii hazirlanan goriismelere ait

kayitlarin dogruluk kontrolii {i¢ alan uzmani tarafindan yapilmaistir.

Metni, aragtirma Metni, aragtirma
raporunda kullamilacak raporunda kullanilacak
betimlemelere gore kodlar. temalara gore kodlar.
- » .
\ "
, . 3 s Es Zamanh
/ Aragtirmact metnin parcalanm tespit ederek onlara
. bir kod etiketi vererek veriyi kodlar
| Tekrarlayict / - T
{ Aragtirmaci genel bir fikir edinmek icin
'.‘ ; verivi bastan sona okur.
l'\\ Arastumact ses kayitlanm yaziya
\ ddkerek verileri analize hazlar
N
Aragtirmact goriigme
-~ yoluyla ven toplar -

Sekil 3.2. Arastirmanin veri analizi siireci (Creswell, 2019, s. 307)

Creswell (2016) nitel arastirma yaklasiminda arastirmacinin “ortamda” kalarak
yogun emek gerektiren goriismelerin yaziya dokiilmesinin, sonra tekrar satir satir

transkripsiyonlart analiz etmenin emek ve zaman aldigini, veri analizi yazilim
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programlarinin ve sesli geviri programlarinin dolayisiyla teknolojinin bu zamani azaltma
konusunda yardime1 oldugunu belirtmektedir (s. 42).

Verilerin analizinde NVivol2 paket programindan yararlanilmistir. Konan ve
Yilmaz (2019), NVivol2 programinin nitel verilerin diizenlenmesi, siniflandirilmasi,
incelenmesi, birbiriyle iligkilerinin belirlenmesi ve gorsellestirilmesi i¢in ¢ok cesitli
analiz araclari sunmanin yaninda s6z konusu araglarin kullaniminin arastirmay1
yorumlamada, gorsellestirmede ve giivenirligini arttirmada katkilar saglayabilecegini
belirtmektedir. Bu baglamda goriismelerden elde edilen verilerin kodlanmast,
siiflandirilmasi, arama ve sorgulamalarin yapilmasu, iliskilendirilmesi, gorsellestirilmesi
ve paylagiminda NVivol2 programi kullanigh bir paket program olarak goriilmektedir.
Veri analizi silirecinde NVivol2 konusunda deneyimli bir alan uzmanindan destek
alinmustir.

Nitel arastirma yontemlerinden biri olan yar1 yapilandirilmig goriismelerden elde
edilen verilerin analizinde betimsel ve icerik analizinden, igerik analizinde de
timevarimsal analizden yararlamilmistir. Betimlemeyi Creswell (2019), “nitel
aragtirmanin yiiriitiildiigli ortam iginde bireylerin, yerlerin ve ortamdaki olaylarin detayli
bir sekilde anlatilmasi olarak (s. 316) tanimlamaktadir. Igerik analizinin genellikle
goriisme doklimleri, giinliikler ve dokiimanlarin analizini isaret ettigini belirten Patton
(2018a), “igerik analizi hacimli olan nitel materyali alarak temel tutarliliklar1 ve anlamlari
belirlemeye yonelik herhangi bir nitel veri indirgeme ve anlamlandirma c¢abasi
girisimlerini betimlemede kullanildigini (s. 453)” ifade etmektedir.

Patton (2018a), icerik analiziyle tiimevarimsal analiz iligkisini su sekilde ifade

etmektedir:

“Igerik analizi yoluyla bulunan temel anlamlara genelde oriintiiler ya da temalar olarak
adlandirilmakta, nitel analiz genellikle ilk asamalarda 6zellikle de igerik analizi i¢in bir kod
kitab1 gelistirirken ve/veya olas1 kategori, Oriinti ve temalar1 ortaya ¢ikarirken
timevarimsaldir. Ciinkii timevarimci analiz, veri icinde Orilintiilerin, temalarin ve

kategorilerin kesfedilmesini igermektedir (s. 453)”.

Verinin i¢indeki Oriintiilerin, temalarin ve kategorilerin kesfedilmesine diger bir
ifadeyle wverilerin tiimevarim analizi i¢in, arasgtirma sorularina dayali olarak
gruplandirilmig veriler okunarak, veriler incelenmis, fikirler not alinmis, verilerin
organizasyonu lizerinde disiiniilmiis ve verilerin yeterliligi degerlendirilmistir.
Sonrasinda veri metinleri climleler ya da paragraflar seklinde parcalara ayrilmis, ayrilan

climle ya da paragrafi en iyi betimledigi diisiiniilen bir etiket secilerek veriler kodlanmis,
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cakisan ve gereksiz kodlar elenmistir. Ilgili alanyazin dikkate alinarak kodlanan
verilerden birbirine benzer kodlar bir araya getirilerek temalar, alt temalar ¢ikarilarak,
birbirleriyle olan iliskileri belirlenmistir (Creswell, 2017, 2019). Metin parcalari, kodlar,
temalarla alt temalarin belirlenmesi sonrasinda belirlenen metin pargalari, kodlar,
temalarla alt temalar uzman goriisiine sunulmustur. Bu baglamda elde edilen bulgular,
aragtirma sorularini yanitlama konusundaki énemleri goz oniinde bulundurularak ilgili
metinlerle zenginlestirilerek dogrudan alintilarla yorumlanmistir. Verilerin analizinde
arastirmaci iki alan uzmaniyla birlikte ¢alismistir. Yapilan dogrudan alintilarda daha 6nce
katilimcilarin demografik 6zellikleriyle ilgili Tablo 3.2°de yer aldig1 gibi katilimcilarin
gercek isimleri yerine takma isimler kullanilmis, alan uzmanlarindan elde edilen verilerin

analizi ve yorumlanmas1 bulgular ve yorumlar kisminda verilmistir.

3.9. Arastirmanin inanirhg

Nitel arastirmalarda “yontemler ve prosediirlerin gecerligi garanti etmese de
gecerlige yonelik tehditleri saf dis1 birakan siirecin temelini olusturdugu ve sonuglarin
manirh@ini arttirdigi (Maxwell, 2018, s. 125)” belirtilmektedir. Bu baglamda yan
yapilandirilmis goriisme formu hazirlandiktan sonra, gorlisme formuyla toplanan
verilerin inanirlik ¢alismasini gerceklestirmek i¢in, iki uzmanin goriisleri alinmis ve
oneriler dogrultusunda gerekli revizeler yapilarak saglama (triangulation) yapilmigtir.
Patton (1999, 2018a) saglamayi, rakip agiklamalar problemini higbir yOntemin
cozemeyecegi varsayimina dayandirmaktadir. Ayrica her bir yontem gorgiil gercekligin
farkl bir yoniinii ortaya ¢ikaracagi i¢in veri toplama ve analizlerinin ¢oklu yontemlerle
gerceklestirilmesinin aragtirmaya yarar saglayacagim belirtmekte, onyargilar1 ortadan
kaldirarak verilerin giivenirligini artirmaya yonelik kullanilmasi gereken bir yontem
(Patton, 1999, s. 1192; 2018a, s. 554) olduguna dikkat ¢ekmektedir.

Calismada Creswell (2019), Patton (1999, 2018a), (Silverman, 2018) tarafindan da
belirtildigi gibi, farkli bireylerden veri saglayarak, verinin tiiriinii ve/veya veri toplama
yontemini kapsayan saglama siireci i¢inde bilginin ortaya ¢ikarilmasinda ¢oklu bilgi
kaynaklar1 ile farkli bireylerden yararlanilmaktadir. Elde edilen nitel wverilerin,
arastirmacinin disinda farkli iki ya da daha fazla arastirmaci tarafindan ¢6ztimlenerek elde
edilen bulgularin karsilagtirilmasi (Patton, 2018a) ¢calismanin dogrulugunu ve inanirligin
saglamaktadir. Bu anlamda arastirmada veri analizi silirecinde arastirmaci tarafindan

goriismeler metne dontistiiriildiikten sonra, dokiimii alinan goriisme metinlerinin alandan
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iki uzmanin kontroliine sunulmasi, ¢alismanin dogrulugu ve inanirligin1 saglamaya
yonelik cabalar olarak nitelendirilmektedir.

Bilginin saglamasiin yapilmasinin, ¢alismanin olay ve/veya olgularmin tek bir
kaynaktan elde edilmesinden daha etkin hale getirdigini ifade eden Yin (2018), birden
fazla kaynak kullanilmasi durumunda biitiin kaynaklardan elde edilen verinin ortak
analizi yapilmadiginda saglamanin gergeklesmeyeceginin altin1 ¢izerek biitiinciil
yaklasimin 6nemini ortaya koymaktadir. Bu noktada aragtirmada farkli kaynaklardan elde
edilen verilerin analizinin biitiinciil bir bakis acisiyla gergeklestirilmesi, anlati
metinlerinin kodlarin, temalarla alt temalarin kesfedilerek tiimevarimci bir analiz
yapilmasi ¢alismanin bir ¢esit saglamasini yapma yolu olarak goriilebilir.

Maxwell (2018), nitel arastirmalarda arastirmaci yanlilig1 ve tepkisellik seklinde iki
biiylik gegerlilik tehdidi oldugunu ifade etmektedir. Nitel arastirma i¢in giivenirlik
sorununu U¢ farkli ancak iligkili arastirma unsuruna baglayan Patton (1999, s. 1190), bu
unsurlari su sekilde siralamaktadir:

o Gegerlilik, giivenilirlik ve saglama konularina dikkat edilerek dikkatle analiz edilen yiiksek
kaliteli verileri toplamak igin titiz teknikler ve yontemler;

e Arastirmacinin egitimine, deneyimine, siciline, durumuna ve kendini sunumuna bagli olan
giivenilirligi; ve

o Nitel arastirmanin degerine yonelik dogal sorgulamanin, nitel yontemlerin, timevarimsal

analizin, amagli 6rneklemin ve biitiinciil diisiincenin temel bir degerlendirmesi olarak

ortaya ¢ikan felsefi inang.

Aragtirmact yanliligi konusunda da en Onemli noktanin, aragtirmacinin bilgi
kaynaginin soylediklerini nasil etkiledigi ve bu etkiden goriismeden ¢ikarilacak anlamin
gecerligini ne sekilde etkilediginin anlasilmasi oldugunu belirtmektedir. Caligmada
arastirmacinin roliiniin olduke¢a agik bir sekilde agiklanarak, arastirma yanliligina yonelik
Onlemlerin arastirmacinin rolii i¢inde siralanmasi, arastirma sonucu elde edilecek anlamin
gecerliligini saglama ve koruma cabasinin {iriinii olarak degerlendirilebilir. Ayrica
Creswell (2019); Maxwell (2018); Patton (1999, 2018a); Silverman (2018); Yin (2018)
tarafindan belirtildigi sekilde gecerlige yonelik gerceklestirilen c¢abalarin biitiiniiniin
giivenirligi saglama konusunda gerekli altyapiyr olusturdugunu da sdylemek

mumkindiir.
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3.10. Arastirmanin Giiclii ve Sinirh Yonleri

Aragtirmanin gii¢lii yonlerini su sekilde siralamak miimkiindiir:

e Aragtirmaci, iki kuram matrisinin kesisim ¢iktilarina dayandirilarak ii¢ asamali
bir siiregle ii¢ alan uzmaninin kontroliiyle olusturulan yar1 yapilandirilmis
goriisme sorularinin kullanildig1 goriismelerde katilimeilarin yanitlarina olumlu
ya da olumsuz hi¢gbir miidahalede bulunmadigindan, katilimcilarin goriisleri
dogrudan ve tarafsizca elde edilmistir.

e Arastirmanin katilimeilarin Uzaktan Egitim alaninda dolayisiyla agik ve uzaktan
O0grenme ortamlarinda ders verme konusunda deneyim sahibi uzmanlardan
olusmasi, aragtirmaya art1 deger katarak olumlu etkileyecek bir unsurdur.

e Arastirmadan elde edilen bulgular, agik ve uzaktan 6grenmede dgrenenlerin {ist
diizey diisinme becerilerini gelistirmelerini saglayacak unsurlari ortaya
¢ikarmasi baglaminda 6nemlidir. S6z konusu bulgular1 hareket noktast olarak
alarak olusturulacak kontrol listesi dogrultusunda agik ve uzaktan 6grenme
amagh etkilesimli senaryolarin, dgrenenlerin iist diizey diisiinme becerilerini
gelistirmelerine olanak saglayan nitelikli etkilesimli videolarin olusturulmasinda
temel olusturacagindan agik ve uzaktan O6grenme ortamlarinda kullanilmasi
onerilmektedir.

Calismanin zayif yonlerini ise su sekilde 6zetlemek miimkiindiir:

e (Calismanin durum ¢alismasi olarak desenlenmesi nedeniyle elde edilen bulgular
katilimci sayisiyla sinirl kalmagtir.

e Arastirmanin Yiiksek Lisans tez ¢aligmast kapsaminda yapilmasi dolayisiyla
zaman kisitlayici bir rol tistlenmistir.

e Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda etkilesimli senaryolara dayal etkilesimli
videolar kullanilmaya basladik¢a calisma kapsaminda elde edilen bulgularin

Onemi artacaktir.
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4. BULGULAR VE YORUM

Etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimi i¢in kontrol listesi olusturmak amaciyla
gerceklestirilen bu arastirmanin bulgular ve yorum béliimiinde, ulasilan bulgular ile
bulgulara bagli yorumlar yer almaktadir. Arastirmanin amaci dogrultusunda, arastirma
sorular1  kullanilarak alan uzmanlariyla gergeklestirilen yar1  yapilandirilmig
goriismelerden elde edilen veriler, NVivol2 programiyla analiz edilerek bulgulara
ulagilmistir. Bulgular incelendiginde arastirmada yer alan on alt1 soruya iliskin uzman
goriiglerinin belirli eksenler etrafinda toplandigi goriilmiis, daha kullanici dostu bir
yaklagim sergilemek i¢in, wulasilan uzman goriisleri dogrultusunda sorularin
gruplandirilarak ana temalar belirlenmistir.

Bu baglamda;

1. “Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek”,

2. “Oz Farkindalik Yaratmak”,

3. “Kendini Kesfetmesini Saglamak”,

4. “Diistinsel Doniisiime Yol A¢mak”
seklinde dort ana temaya, ana temalar1 betimleyen on alt1 temaya, elli bes alt temaya

ulagilmistir. Ulasilan bulgular sunulurken dogrudan alintilarla desteklenmistir.

4.1. Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemeye Iliskin Alan Uzmanlarinin Gériisleri

Arastirma sorularindan ilk doérdiine alan uzmanlarmin verdikleri yanitlarin
NVivol2 programiyla analiz edilmesiyle ulasilan “Dogal Merakla Uretkenligi
Desteklemek™ ana temasi altinda;

e “Onceki Bilgiyle Yeni Bilgiyi Biitiinlestirmek”,

e “Diisiinsel Stirece Katki Saglamak”,

e “Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak™ ve

e “Basarma Yollarint Ogrenmeyi Saglamak”
temalar1 olusmustur. Dort tema altinda toplam on bir adet alt tema belirlenmistir. Her bir
temanin bulgularinin ayr1 basliklar altinda verilmesi yoluna gidilmistir.

“Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek” ana temasina iliskin olusturulan model

Sekil 4.1.”de yer almaktadir.
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Etkilesimli Senaryo : - .
ilkelerini Kullanmak E'Wg;'is%"s""l ceyi
Butunlestirici
Tasanmlar Yapma -
Kesif Duygusunu
Beslemek
Onzela BBi'g;);"e Disiinsel Sirece
Baglam Yaratmak Butunlestirmek Katla Saglamak B >
Soyut ve Somut
Teknolojileri Birlikie
Kullanmak
gal Merakia
retkenligi
Desteklemek
reg lginde ari
Mutlulugu Basarma Yollanni Deneywmlede ... — _
Yasatmak %9’9'"‘“3{' Disunme Yolu Dusunmeyi
aglama Olusturmak Saglmal:(Yapl
Ogrenmenin Bir
Sureg Oldugunu Kigisellestirilebilir Kendi Kendine
Kavratmak Tasanmlar Yapmak Yeter Ha::a
Getirme

Sekil 4.1. Dogal merakla iiretkenligi desteklemek ana temasina bagl alt temalar
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4.1.1. Onceki bilgiyle yeni bilgiyi biitiinlestirmek

Aragtirma sorularindan “Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin 6nceki bilgi
ve deneyimleriyle yeni bilginin biitiinlestirilmesi nasil saglanabilir?” sorusuna
uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Onceki Bilgiyle Yeni Bilgiyi
Biitiinlestirmek™ temasi altinda olusan {i¢ alt tema; “Baglam Yaratmak”, “Biitlinlestirici
Tasarimlar Yapmak”, “Etkilesimli Senaryo ilkelerini Kullanmak” seklinde olusmustur.
Gorlisme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla dgrenenlerin
onceki bilgi ve deneyimleriyle yeni bilgiyi biitiinlestirmelerinin nasil saglanabilecegine
yonelik goriislerinden hareketle belirlenen Sekil 4.2.°deki ii¢ alt temaya iliskin bulgular
su sekildedir:

Cnceki Bilgivle
“eni Bilgiyi

/Bﬁti.i nlelzﬁtirmek‘“\\xx
e | N
R O -

Baglam Yaratmak Etkilegimli Senaryo
_ . lkelerini Kullanmalk
Bitiinlestinici
Tasanmlar Yapmalk
Sekil 4.2. Onceki bilgiyle yeni bilgiyi biitiinlestirmek temasina bagh alt temalar

“Baglam Yaratmak” alt temasinda uzmanlar etkilesimli senaryolarda baglam
yaratmanin 0grenenlerin 6nceki bilgi ve deneyimleriyle yeni bilgiyi biitiinlestirmelerine

olanak saglayacag yoniinde goriis bildirmistir ve dogrudan alintis1 asagida sunulmustur.
U-5: “...baglam yaratmak ¢ok onemli... Baglam yarattigimiz da 6grenci bunu belli semalara
yerlestirdiginde zaten biligsel olarak dnceki bilgilerde bir anlamda farkli semalarda oldugu
icin, yeni bilgi ve eski bilgiyi, yeni deneyim ve eski bilgi bir anlamda biitiinlesecektir.
...bilgiyi ham bir sekilde degil de, bir baglam igerisinde vermek. Bu sekilde yeni bilgiyi eski

bilgileri biitiinlestirmesi miimkiin olabilir.”
Etkilesimli 6grenme senaryolarinda yeni bilginin sunumunda s6z konusu bilginin
yasamda ne amacla, nasil kullanildiginin 6grenene 6rnek olay, deneyim aktarma, hikaye

anlatma gibi yollarin kullanilarak baglam yaratilabilir. Boylece 6&renenin ilgisini ¢ekerek

motive olmasma, bilgiyi Onceki bilgi ve deneyimleriyle iliskilendirerek
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biitiinlestirmesine, Onceki bilgi ve deneyimleri mevcut degilse, bilgiyi yasamla
bagdastirarak transfer etmesine, dolayisiyla kalict 6grenmenin olusmasina olanak
saglayabilir. Ancak baglam yaratirken 6grenenin 6nceki bilgi ve deneyimlerinin diizeyini
ve niteligini bilmek, etkilesimli senaryo tasariminda yol gosterici olabilir, bu nedenle de
bir gereklilik olarak ifade edilebilir. S6z konusu gereklik uzmanlar tarafindan asagidaki
sekilde ifade edilmektedir:
U-4: “Ogrenenin onceki bilgileriyle biitiinlestirme yapabilmemiz igin 6ncelikli olarak,
6grenenin mevcut bilgisi ne diizeyde? Onu bir 6grenmemiz gerekiyor ki, onun iistiine yeni
anlamlandirma, yeni insa yapabilelim. ...mevcut durum analizi diyebilirsiniz buna...
Birtakim degerlendirmelerle onu 6grenmemiz gerekiyor...”
U-3: “...6grenenin dnceki bilgi birikiminin akademik bilgi birikimi olmasi gerekir. Simdi siz
akademik bilgi birikimi {izerine akademik enformasyonlar alip, bilgilendirmeler alip, bir sey
insa etmeye kalkarsaniz, dogru insa edebilir, uygun insa yapilabilir. ...bu sart saglanmazsa,
yani Once bir akademik bilgi birikimi yoksa sonradan bunun iizerine olusan akademik bilgi

birikiminin bir anlam1 olmaz. Temelsiz olur, ¢iinkii alttaki akademik degil, iistteki akademik

kayar durur, arada hic¢bir sekilde yapismaz.”

Uzman goriislerinden yola ¢ikarak, baglam yaratirken 6nceki bilginin diizeyini ve
niteligini bilmek, etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda bilginin temellendirilmesi
anlaminda da fayda saglayabilir. Bilginin temellendirilmesinde yonelik olarak 6greneni
icerige  hazirlayacak bilgiyi kavrayarak tamimlamasina yardimct olacak 6n
diizenleyicilerin eklenmesi gerekliligi de “Baglam Yaratmak™ alt temasi i¢inde ele

alinmis ve bu yondeki uzman goriisleri asagida sunulmustur:

U-2: “...0onceki bilgileri ¢agirabilecek yani 6n diizenleyiciler dedigimiz kisiyi icerige
hazirlayacak seyler olmali. Ornegin; eger ki 6grenme amaclar1 biraz daha iist bilissel
becerileri isaret ediyorsa, bunun dncesinde kavrama anlaminda ya da tanimlama anlamindaki
giris diizeyindeki hedeflerin mutlaka 6ncesinde kisiye aktarilmig olmasi gerekir.”

U-1: “...hedef kitle eger lisans diizeyinde ise, lisans diizeyinden once 6grencinin almig
olabilecegi tarihi egitimiyle ilgili bir 6n bilgi toplayip, bu etkilesimli igerik senaryosunda bu
On bilgileri hatirlatici unsurlar eklenebilir. ... Bdylelikle bireyin dnceki 6grenmelerini de isin
icine katmis olabiliriz ki, bdylelikle iizerine yeni bir sey insa edebiliriz.”

Etkilesimli 6grenme senaryosunu tasarlarken 6grenenlerin diger bir ifadeyle hedef
kitlenin analizi 6nem tagimaktadir. Ancak bireysel farkliliklarin ¢ok boyutlu yapisi
diisiintildiigiinde hedef kitle analiziyle sadece hedef kitlenin genel 06zelliklerinin
belirlenebilecegini de unutmamak gereklidir. Ozellikle kitlesel olarak acik ve uzaktan

O0grenme ortamlarinda her bir 6greneni etkilesimli senaryo tasarimi oncesinde analiz

etmenin pek de miimkiin olmadigini sdylemek miimkiindiir. Bu sikintinin 6niine gegmek
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icin, etkilesimli 6grenme senaryosunun tasariminda 6n diizenleyicileri sunulacak bilginin
seviyesine gore ¢esitlendirme yoluna gidilebilir.

Onceki bilgiyle yeni bilgiyi biitiinlestirmek i¢in baglam yaratirken 6grenenlerin
aktifligini saglayacak sekilde baglam olusturulmasi gerekliligine yonelik Uzman-7

tarafindan sunulan goriis asagidaki gibidir:
“...0yle bir dgretim stratejisi uygulamamiz gerekiyor ki 6greneni merkeze almamiz ve
Ogrenene yetki vermemiz gerekiyor. ...dolayisiyla Ogrenenlere soz hakki tanimamiz
gerekiyor. Simdi bunlar1 yaptigimiz zaman, 6grenenler de siirece dahil ola ola, deneyimlerini
kazana kazana, onceki bilgileriyle su anki deneyimlerini birlestirebilecekler. Burada dnemli
olan Ogrenenlerin aktif bir sekilde Sgrenme siireglerinde yer almasi, dgretenin kilavuz

roliinde yer almasi...”

Ogrenenin aktif olarak dgrenme siireci iginde yer almasmin, 8greticinin de kilavuz
roliinii istlenmesinin gerekliligini ortaya koyan uzman goriisiiniin, 6grenenin 6grenme
stireci i¢indeki roliiniin ve sorumlulugunun arttirilmasina yonelik oldugu soylenebilir.
Etkilesimli videolarin olusturulmasinda ilk basamak olan etkilesimli 6grenme
senaryolarinin, 6greneni 6grenme siirecinde aktif hale getirme, etkilesimlilik yaratma
konusunda etkili araglar oldugunu sOylemek miimkiindiir. Etkilesimlilige yonelik
unsurlara etkilesimli senaryo iginde yer vererek, 6grenen siirecte aktif hale getirilebilir,
gerceklestirilen etkilesimli 6§renme senaryosu tasarimi da bir 6gretici gibi kilavuzluk
roliinii iistlenebilir.

Etkilesimli 6grenme senaryolarmin tasariminda Onceki bilgiyle yeni bilgiyi
biitiinlestirebilmek icin dnemli unsurlarindan biri de, “Etkilesimli Senaryo ilkelerini
Kullanmak™ alt temasiyla betimlenmektedir. Etkilesimli 6grenme senaryolarinda igerigin
tasarimlanmasinda dogrusal olmayan anlati yapisinin, 6grenene sunulan etkilesimlerin
cesitliliginin ve biligsel diizeyinin, tasarimin kullanilabilirliginin, farkli §grenme yollar1
olusturmanin, farkli 6grenme stillerini ve stratejilerini géz Onlinde bulundurmanin,

etkinliklerle geribildirimlerin etkilesimli olmasi gerektiginin altini,
U-2: “Etkilesimli senaryo baglaminda degerlendirdigimizde aslinda ilk etapta icerige
yogunlagmak gerekiyor. Eger ki etkilesimli senaryo olusturma ilkeleri icerige yansitildiysa o
zaman problem yok.”
U-1: “...etkilesimleri tasarlamak da yarar var. Etkilesimi 6grencinin daha dnceki 6grenmeleri
ile eslestirmek igin, farkli senaryolar da tasarlanabilir. ... Bdylelikle farkli 6grenme
deneyimlerine sahip kisiler i¢in daha etkilesimli bir ortam olusturulabilir. ...bu sekilde daha

onceki 6grenmeleri isin igine eklenebilir.”
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U-5: “Ogrenciye 6grenme malzemesi igerisinde farkli yollar sunarak bir anlamda
bireysellestirmesine olanak saglamaya calisiyoruz. Tek bir 6grenme malzemesinin farkli

katmanlari var.”

ifadeleriyle c¢izmektedirler. Uzman goriisleri dogrultusunda Ogrenenlerin  Onceki
bilgileriyle yeni bilgiyi eslestirmelerini saglayacak farkli senaryolarin tasarlanmasiyla
farkli 6grenme deneyimlerine yonelik etkilesimli ortamlar olusturularak, 6grenene cesitli
secenekler sunularak 6grenen 6zerkliginin desteklenebilecegini sdylemek miimkiindiir.
Etkilesimli 6grenme senaryosunun ete kemige biiriinmiis hali olan etkilesimli videolarin
O6grenme malzemesi olarak kullaniminda 6grenene sunulacak farkli yollar, etkilesimli
O0grenme senaryosunun tasarimi ve yazimi asamalarinda Og8renene segenekler
sunulmasini, 6grenenin karar vererek segimler yapmasini gerektirmektedir. Etkilesimli
O0grenme senaryolarinda sunulan segeneklerin de sadece cesitleme olsun diye degil,
Ogrenenin Onceki bilgi ve deneyimlerinin 6grenme siirecinin i¢inde bir takim
degerlendirmelerle analiz edilip,  var olan bilgi ve deneyimi dogrultusunda
ilerleyebilmesine olanak saglar nitelikte olmas1 gerektigi sOylenebilir.

S6z konusu durum olusturulacak etkilesimli 6grenme senaryosunda dnceki bilgiyle
yeni bilgiyi biitlinlestirmeye yonelik “Biitiinlestirici Tasarimlar Yapmak™ alt temasini
olusturmay1 saglamistir. Uzmanlar farkli 6grenme deneyimlerini dikkate alarak bilgi
birikimi olusturmada biitlinlestirici tasarimlarin  6neminin altim1  su sozlerle

cizmektedirler:

U-6: “.. .biitiin yasantimiz dnceki bilgi ve deneyimlerimizle alakali. ...su andan geriye doniip
baktigimizda farkli deneyimlerin birlikteligi yoluyla biitiinlesmesi bizi olugturan sey aslinda.
Yeni bilginin biitiinlestirilmesi baglaminda eski bilgilerimiz ¢ok énemli, ¢ok kritik. ...bunlar
biitiinlestiren tasarimlar yapmak lazim. ...6zellikle 6grenme senaryolarinda bunun mutlaka
o0 senaryonun igine yazilmasi gerekiyor.”

U-3: “Enformasyon alinan mesajdir, malumattir. Malumatlar insanda bilgi birikimi olusturur.
...birtakim malumatlar enformasyonlar aldik¢a kavrayabilir, anlayabilir ve tlizerine devam
ettirir bunu.”

U-2: “Ama ilk olarak baslanacak igerik olmali ki bunda 6nceki bilgilerle eslestirirken, yani
geriye doniip baktigimizda bir egitim igerigi nasil olmali diye sorgularsak; temelde bizim
vurgumuz hep bir Ozetle baglanmali, sonra devaminda igerik verilmeli ve sonugta

tamamlanmalidir.”

Etkilesimli 6§renme senaryolar1 tasarimlanirken bilginin insasi, diger bir ifadeyle
bilgi birikimi olusturma konusunda 6grenenin onceki bilgi diizeyi ve niteligini bilerek

hareket etmek 6nem tagimaktadir. Bu nedenle de senaryo icinde bilgi yapilandirilirken
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bilgi detayli bir sekilde sunularak, 6grenenin var olan bilgisi dogrultusunda 6grenme
stirecini sekillendirmesine, ne kadar bilgiye ihtiyaci varsa o kadar bilgi almasina olanak
saglanmas1 bilgi birikimi olusturmada fayda saglayabilir. Bilgi birikimi olusturmada
bilginin yasam i¢inde kullanimin1 agiklayan yaklagimlara iliskin 6grenene farkli 6grenme
deneyimlerini dikkate alan etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlanabilir. Igerigin
sunumundan Once verilen bir 6zetle, 6grenenlerin dnceki bilgilerini hatirlayarak yeni
bilgiyle iliskilendirerek biitiinlestirmelerine yardimci olunabilir.

Genel bir degerlendirme yapmak gerekirse, 6grenenin dnceki bilgisiyle yeni bilgiyi
biitiinlestirmesi i¢in, etkilesimli 6grenme senaryosunun tasarimi ve bilgiyi olusturan
icerigin yapilandiriimasinda O6grenen merkezli bir yaklasim izlenmesi gerektigini
sdylemek miimkiindiir. Onceki bilgisini degerlendirme ve yeni bilgiyle biitiinlestirme
anlaminda 6grenenin se¢imler yapip, kararlar verip 6grenme stirecini sekillendirmesinin,
O0grenme deneyimi olusturmasinda ve diislinsel siirecini fark etmesinde dnemli bir unsur

oldugu belirtilebilir.

4.1.2.Basarma yollarim1 6grenmeyi saglamak

“Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek” ana temasi altinda arastirma
sorularindan “Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenene bagsarma yollarini 6grenmesi
icin zorluklarla miicadele etmesi gerektigi nasil hissettirilebilir/anlatilabilir?” sorusuna
uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz edilmistir. Ulagilan bulgulara goére, ‘“Basarma
Yollarm Ogrenmeyi Saglamak” temasi altinda; “Ogrenmenin Bir Siire¢ Oldugunu
Kavratmak™ ve “Siire¢ i¢inde Basar1 Mutlulugu Yasatmak” seklinde Sekil 4.3.’deki iki

alt tema olusmustur.

Basarnma ollanm
OFrenmeyi

Sadlamak X
» \
Ogrenmenin Bir Sureg iginde Basan
Sureg Oldugurwu P uthurhagu
Favratmalk Yasatmak

Sekil 4.3. Basarma yollarini dgrenmeyi saglamak temasina bagh alt temalar
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Gortisme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla
Ogrenenlerin basarma yollarin1 6grenmek icin zorluklarla miicadele etmesi gerektigini
igsellestirmelerini saglamaya yonelik goriislerinden hareketle belirlenen iki alt temaya
iliskin bulgular su sekildedir:

Ogrenenin zorluklar karsisinda yilmadan miicadele edebilmesi, basarisizlik
yasadiginda bunun bir deneyim oldugunu, bu deneyimlerinin kendisine gergek basariyi
getirecegini deneyimlemesine yonelik uzman goriislerinden hareketle “Ogrenmenin Bir
Stire¢ Oldugunu Kavratmak™” alt temasina ulagilmistir. Alt temaya iliskin goriisler
asagidaki gibidir:

U-3: “...6grenmenin bir siire¢ oldugunu ve hedef olmadigin1 6gretmeniz gerekir.”

U-5: “...6grenmenin sadece bir amag degil, bir siire¢ olarak bir deneyim, bir yolculuk oldugu
anlatilmali. Dogal olarak da bu yolculukta bazen yokus ¢ikmak da gerekiyor, yani karsisina
zorluk ¢ikiyor. Bazen de bayir agsagida gidebiliyor. Bu ger¢ekligin realitenin farkinda olmasi
lazim. Bunu da anlatmaktan daha ¢ok 6grencinin kendisinin tecriibe etmesi gerekiyor.
...Ozellikle 6grenme gibi icsellestirmeyle ilgili siireclerin oldugu siirecte drnek olaylar
yaratmak, daha iyi anlamalarini veya hissetmelerini saglayabilir.”

U-1: “Daha en bastayken siirecin igindeyken, ...etkilesimli icerikleri sadece e-6grenme
acisindan degil, baz1 6lgme degerlendirme, bazi geribildirimler verme agisindan da
etkilesimli hale getirirsek, boylelikle dgrencinin... ... zorluklarla basa ¢ikma, karsilastigi
problemlerle basa ¢ikmasini saglayabiliriz.”

U-7: “...burada 6nemli olan 6gretim iiyesinin de ne kadar deneyimli oldugu. Burada &gretim
elemant... ... ogrenenlere kendi deneyimleri aktarilabilir. Bu sayede zorluklarla nasil
miicadele etmesi gerektigi anlatilabilir. Bu kapsamda da ornek olaylar sunulabilir. ...is
ogretim elemaninin kilavuzluk derecesine bakiyor, kendi deneyimlerini aktarabilir ve drnek
olaylar sunabilirse 6grenenlere de bu anlamda kap1 acabilir.”

U-2: “...0zellikle 6rnek olaylarin ¢ok Ogretici bir sey, Ogretici bir durum olduguna
inantyorum. Ciinkii o 6rnek olayda kendisini rol model olarak goérebiliyor ya da birini
kendisine rol model alabilir, karsida ki etkilenen kisi, 6grenci...”

Ogrenmenin sadece bir amacin &tesinden bir deneyimleme siireci oldugunu ve
siire¢ i¢cinde edinilenlerin bilgiyi ezberlemekten 6te kalict izler biraktigini ve 6grenme
stirecinin Ogrenenin biligsel gelisimine katki sagladigi diislintildiiglinde, 6grenene
o0grenmeye yonelik c¢abalartyla ilgili etkilesimli geribildirimler vererek siireci
yonlendirmek, 6grenenin O6grenmeyi bir silire¢ olarak kavramasina fayda saglayabilir.

Gergeklestirilen degerlendirmeler hedeflere ulagsma anlaminda 6grenene geribildirim

saglayan unsurlar olarak goriilebilir ve bu unsurlarin etkilesimli hale getirilmesi,
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Ogrenenin Ogrenme siirecindeki zorluklarla miicadele ederek, motive olarak 6grenme
stirecini devam ettirmesini saglayabilir.

Ogrenenin karsilastign  zorluklarla miicadele edebilmesine yonelik kendini
gelistirebilmesi, buna yonelik olarak kazandig1 deneyimlerle de yakindan iliskilidir. Ilk
kez bir sorunla karsilasmak oOgrenenin daha fazla miicadele edip, once durumu
anlamasini, sonrasinda ¢oziimler liretmesini gerektirirken, dnceden ayn1 durum olmasa
bile bazi benzerlikler sergileyen bir sorunu deneyimleyen ve bu sorunun iistesinden
basariyla gelen 6grenenler, sahip olduklari deneyimlerin yol gostericiliginde hareket
edebilir. Dolayisiyla 6grenenlerin deneyim kazanmanin oneminin farkina varmasini
saglamak, 6grenenin icsel siireglerinin olumlu isleyisini saglayarak, bireyden baslayan ve
topluma yayilan bir etkiyle liyakat kavraminin gereklerine yarasir bir tutum sergileme
egilimi olusturmayr miimkiin kilabilir. Deneyim kazanmanin 6nemini etkilesimli
O0grenme senaryosu i¢inde verebilmek icin senaryo akisi icinde deneyimlere ve 0rnek
olaylara yer verilebilir. Ogrenenlere deneyim ve ornek olaylar etkilesim unsurlariyla
birlikte sunuldugunda 6grenenin deneyim ve Ornek olaylari tercihleri dogrultusunda
sekillendirme sans1 olacagindan, farkli secenekleri sectiginde nasil sonuglanacagina
iligkin bir 6ngorii gelistirmesi de miimkiin olabilir.

Ogrenenin zorluklardan kaginmadan miicadele ederek basarma yollarni
O0grenmesini saglayacak unsurlardan ikincisi, uzman goriisleri dogrultusunda ortaya ¢ikan
“Stirecte Basar1t Mutlulugu Yasatmak” alt temasidir. Siire¢ icinde Ogrenene basari

mutlulugu yasatmanin nasil etki ettigine yonelik uzman goriisleri su sekildedir:
U-1: “...sadece tiim egitimin sonunda verilen bir degerlendirme yerine, daha icerikle
karsilagtiktan hemen sonra yani hemen siirecin iginde, bazi bagsarimlar kazanmalar1 istenebilir
ogrenciden. Ornegin, ...bir iinite tasarlarken o iinitenin alt baghklar1 i¢inde baz1 basarimlar
bazi iste asilmasi gereken esikler konulursa, 6grenci daha en basta daha siirecin i¢indeyken
zorluklarla basa ¢ikma siireci ile karsi karsiya kalir. ... Ogrenci daha siirecin i¢indeyken
zorluklarla karsilagip kendi basarisini yani zorluklarla bag etmesini dgretecektir.”
U-2: “...basardigimiz her sey bizi mutlu eder. Bagariya dogru ilerledigimizi de tabii etkilesim
videonun net olarak bize hissettirmesi lazim. ...aslinda burada yapmaya calistigimiz
kullaniciya igerigin diginda da basarma yollar1 oldugunu gosterebilmek, yani oldukca zor bir
eklenti etkilesimli video i¢in, ama miimkiin mii, miimkiin. ...6rnegin devaminda 6grenecegi
icerikle alakali, dncesinde kavramlar1 sorgulayabilecek ya da kavramlar eslestirilecek bir
etkinlik olabilir. Bu sekilde zorluklarla bas ederek dogru yola erigebilecegi, deneme yanilma

yontemleriyle bazi zorluklarin tistesinden gelinebilecegi hissi verilebilir.”
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U-6: “Burada oyun tabanli yaklagimlar kullanilabilir. ...zorluk tabanli oyunlar var ve bu
o0grenme yaklasimlarinda kullanilabiliyor. ...0 zaman bunu basarmanin vermis oldugu
mutluluk hissini bize saglamasi gerekiyor. Bu baglamda, ...hem oyun tabanli 6grenme, hem
oyunlastirmayla, rozet vermek, madalya, bir puanlama dereceleme anahtar1 gibi sanal 6geler,

sanal ama 6grenciyi bunlarin hepsi giidiiler.”

Ogrenme siireci icinde basarma duygusuyla olumlu duygusal durum i¢inde olan
Ogrenenlerin biligsel islemeyi gerceklestirip 6grenme amagclarina ulagmalart miimkiin
olabilir. Bagka bir ifadeyle 6grenenlerin olumlu duygular icinde olmalar1 biligsel
islemenin engelsiz bir sekilde gergekleserek 6grenmelerini kolaylastirici bir unsur olarak
degerlendirilebilir. Bu noktada Ogrenenlerin silire¢ i¢inde basari mutlulugunu
yasatabilmek icin, i¢ ve dis engellerinin farkinda olmak gerektigi sdylenebilir.
Ogrenenlerin i¢ ve dis kaynakli zorluklarina iliskin uzman gériisii asagidaki gibidir:

U-3: “...antik donemden postmodern giiniimiize kadar insanlar1 basariya gidebilmesi,
karsisina ¢ikan zorluklarla miicadelesi sonucunda olur ancak. ...miicadele etmeden,
ugrasmadan, didinmeden basartya ulasilamaz. ...zorluklarla miicadele derken birkag cesit
zorluk vardir. Cevresel zorluklar vardir. ...bir de kendi kendine karst miicadeleden dolay1
yani kendini agmak i¢in zorlukla miicadele vardir. ...as1l miicadele tarafi, bilimsel bilginin
birikimi i¢in yapilan miicadeledir.”

Yukarida dogrudan alintis1 verilen Uzman-3’lin goriisleri dogrultusunda, 6grenenin
engellerinin hem i¢ kaynakli, hem de dis kaynakli olabileceginin ve her ne kaynakli olursa
olsun zorluklarla miicadele edilerek ancak basartya ulasmanin miimkiin oldugu
soylenebilir. Ogrenenlerin asil miicadelesinin bilimsel bilgi birikimi saglamak igin
yapilan miicadele oldugu, kendi 6grenme yolunu sec¢imlerle olusturmanin, yapacagi
gorevi ve/veya sorumlulugu se¢imleriyle belirlemenin motivasyonu arttirdigi, bunun da
basarty1 getirdigi de diisiiniilebilir. Uzman goriisiinde de belirtildigi gibi, 6grenenin
kendini asmak icin c¢abalamasi da i¢ kaynakli zorluklarla miicadele olarak
degerlendirilebilir. ilgili alanyazinda da belirtildigi gibi etkilesimli 6grenme senaryosuyla
ogrenene kazandirilmaya caligilan zorluklara gogiis germe, miicadele ederek basariya
ulagma, 6grenenin sadece 6grenme ortamlarinda degil, yasam boyu her tiirlii zorlukla
timitsizlige diismeden ve yllmadan miicadele etmesini saglamaya yonelik bir adim olarak
da goriilebilir. Bu noktada hemen herkesin zorluk yasadigi bir konu olan yeterli zaman
bulamamak konusunda yapilabileceklere yonelik olarak Uzman-4 su goriisii ortaya

koymaktadir:

“...bir videoyu etkilesimli videoyu deneyimledikten sonra ne elde edecegini bir gdstermemiz

lazim. ... Ciinkii agik ve uzaktan 6grenme dedigimiz sey siire, 6grenenin malzemeye
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harcayacag1 siire ¢ok degerli. ...o silireyi bizim miimkiin mertebe ¢ok etkili, verimli
kullanmamiz gerekiyor. Dolayisiyla videoyu izledikten sonra ulagacagi noktayi giizel bir
sekilde gosterebilirsek, iste o zaman zorluklarla miicadele etmesi gerektiginde ne elde edecek

onu gordiikten sonra videoyu izleyebilir.”

Uzman-4’{in isaret ettigi gibi zaman unsuru, hemen hemen herkes tarafindan
onemlidir ve pek ¢ok insan zamani olmadigindan, bu nedenle de bazi seyleri
yapamadigindan sdz etmektedir. Ozellikle acik ve uzaktan dgrenmede hedef kitlesinin
cogunlukla yetiskin 6grenenlerden olusmasi, zaman unsurunu daha da Onemli hale
getirmekte, optimum zaman harcayarak amaca ulagmayu, etkililik ve verimliligi glindeme
getirmektedir. Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenen gereksiz zaman harcamadan,
bildikleri ve bilmedikleri konusunda kendi karar vererek, baska bir ifadeyle ne kadar bilgi
almak istedigine kendi karar verip, istegi dogrultusunda bilgiyi detaylandirarak 6grenme
stirecini sekillendirebilir. Bu 6greneni giidiileyici bir unsur olarak goriilebilir. Ancak
Ogrenen bu durumdan haberdar edilmeli, etkilesimli 6§renme senaryosu dogrultusunda
hazirlanan  etkilesimli  videonun kendisine saglayacagi faydalar hakkinda
bilgilendirilmelidir. Bu baglamda 6grenenin etkilesimli videoyu izleyerek elde edecegi
faydalar konusunda bilgilendirilmesi de giidiileyici bir unsur olarak belirtilebilir. S6z
konusu bilgilendirme dogrudan bilginin iletilmesinden Ote, animasyonlar ve
canlandirmalar kullanilarak yapilabilir. Ayrica Uzman-6’nin belirttigi gibi etkilesimli
videoda 6grenene bagari mutlulugunu yasatma yolunun etkilesimli 6grenme senaryosunu
tasarlarken bazi oyunlastirma unsurlarinin senaryoya eklenmesi oldugunu sdylemek
miimkiindiir.

Uzman goriislerine dayanarak zorluklarla miicadele ederek basarma yollarimi
o0grenmede Ogrenenin 0grenmeye iliskin olumlu duygular i¢ginde olmasini saglayacak
yaklagimlar gelistirmenin O6g8renenin Ogrenmeye olan ilgisini devam ettirmesini
saglayacag1 sdylenebilir. Ogrenenin yilmadan, kaginmadan zorluklarla miicadele ederek
ogrenme deneyimi gelistirmesi, hetagojinin ilkelerinden biri olan 6z yeterlilik duygusunu
gelisimini etkileyen bir unsurdur. Ayrica 6grenenin etkilesimli 6Zrenme senaryo
tasarimiyla olusturulan etkilesimli videoda zorluklarla miicadele ederek basariya
ulagabildigine yonelik inancinin gelistirilmesi, 6grenme deneyimini siirdiirebilmenin

onemli bir kosulu olarak goriilebilir.
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4.1.3. Diisiinsel siirece katki saglamak

“Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek™ ana temas altinda “Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla dgrenenin merakini uyandirarak sorgulamaya yonlendirme ve sonuglari
paylasmada teknolojinin kullaniminin diislinsel siirece katkist nasil saglanabilir?”
sorusuna uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Diislinsel Siirece Katki
Saglamak” temasima ulagilmistir. “Diisiinsel Stirece Katki Saglamak™ temasi altinda
“Kesif Duygusunu Beslemek”, “Soyut ve Somut Teknolojileri Birlikte Kullanmak”,
“Elestirel Diisiinceyi Gelistirmek™ seklinde Sekil 4.4.’de goriilen {i¢ alt tema olusmustur.

Dusunsel Surece
/_, Katha Slaﬁlamak

e

Kesif Duygusunu
Beslemek Elestirel Distnceyi
Gelistimek
Soyut ve Somut
Teknologilen Birlikte
Kullanmak

Sekil 4.4. Diisiinsel siirece katki saglamak temasina bagh alt temalar

Gortisiilen yedi alan uzmaninn, etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimiyla
Ogrenenlerin teknoloji kullanimiyla diisiinsel siirecine nasil katki saglanabilecegine
iligkin goriisleri dogrultusunda belirlenmis olan alt temalara iligkin bulgular su sekildedir:

“Diisiinsel Siirece Katki Saglamak” temasi altinda olusan alt temalardan ilki, “Kesif
Duygusunu Beslemek™ alt temasidir ve uzman goriislerinin dogrudan alintilar1 agagidaki
gibidir:

U-2: “...senaryonun barindiracagi etkilesim unsurlarinin diginda biraz daha bdyle
canlandirmaya yonelik, ben dilinin kullanildigi, kullaniciyr daha kisa ciimlelerle kisa
ifadelerle bir siirecin igine ¢ekebilecek bir yapiya sahip olmasi gerekir. ...tamamen 6gretici
bir igerigin karsiya aktarildigi kurgudan bir kere c¢ikmak gerekiyor. Burada elimizde

etkilesimli video segenegi oldugu icin, ...artik araya ¢ok farkli etkinlikler, ¢ok farkli videolar,

cok farkli hyperlinkler serpistirme sansina sahibiz dogal olarak. Kullanictyr drama olabilir,
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ornek olaylar olabilir, farkli kaynaklara linklendirme olabilir bir sekilde merakini tetiklemek,
motivasyonunu artirmak ve dikkatini cekmek gerekiyor.”

U-4: “Belki burada oyunlastirma siirecleri devreye sokulabilir. Birtakim oyunlastirmalarla
bu oyunlastirmada siz baglaminda sorular sorarsaniz, o sorulara verdigi cevaplar
dogrultusunda 6niine haritalar acilirsa... Iste asama asama gelistikge hem meraki canl
tutulacak ve hem canli tutulurken bir takim bilgileri siz ona aktarmis olacaksiniz. Birtakim
sorgulamalar da bu baglamda diisiinsel anlamda katki saglayacaktir. ...kesif, kesfetme,
merak, o duygunun beslenmesi gerekiyor...”

U-6: “Burada kritik olan Ogrencinin merakini uyandirmak... Zaten merak olmadan
Ogrenmenin ger¢eklesmesi miimkiin degil. Bu yiizden ilgi ¢ekici dijital storytelling dedigimiz
yani dijital hikaye anlaticilifi dedigimiz bir teknoloji kullanilmalidir. Bunun i¢in mobil
uygulamalar var. Dijital storytelling uygulamalar1 var. Web 2.0 olarak enteresan dijital
hikaye anlaticili1 araglari var. ...6grencinin hem merakini uyandirir bu, hem de diisiinmesini
bir sonraki agamaya gétiiriir. Boyle araglar kullanilmali.”

U-1: “...6grencinin kendi siirece katildig bir etkilesimli igerik onu zaten diisiinsel olarak da
tetikleyecektir. ...yasamin i¢indenlik 6zelligi, bu tiir etkilesimli derslerde igerik olusturmada
¢ok onemli. Senaryo olustururken, 6grencinin ya da hedef kitlenin yagamin i¢inden kendine
ait kisimlar1 bulabilecegi icerikler sunmak bunu saglayabilir, bunu destekleyebilir.”

U-5: ““...daha genis perspektiften bakarsak ¢cevrim aglar 6rnegin biiyiik bir ortam Google. Bu
¢evrim aglar da bizim i¢in 6nemli bir arag. Orada ne yapiyoruz? Bilgiyi takip eden belli bir
konuya meraki olan insanlar hizli sekilde farkli kaynaklara farkli diigiimlere ag icerisindeki
baglanma olanagi buluyorlar. Bu da bir anlamda onlarin farkli bilgi kaynaklaria

diigiimlerine bagli olarak diisiinsel siireglerini zenginlestirmelerine olanak sagliyor.”

Uzman goriislerinden hareketle etkilesimli 6grenme senaryosunda oOgrenenin
teknoloji araciligiyla diisiinsel siirecine katki saglamak icin kesif duygusunun
beslenmesine yonelik olarak yapilabilecek pek cok sey olsa da, bu yapilabileceklerin
temelinin; O6grenenin ilgisini ¢ekerek, siire¢ icinde kalma motivasyonu yaratarak,
kesfetme duygusuyla hareket etmesini saglamaya dayali oldugu sdylenebilir.
Detaylandiracak olursak etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin kesif duygusunu
beslemek i¢in; dncelikle icerigin sunumunda tek diize bilgi aktarmanin Stesinde gergek
yasamla iliskilendirmeyi saglayacak ornek olay, canlandirma, dijital hikdye anlatimi,
yasamla iliskilendirilen etkinlikler gibi farkli unsurlara yer verilerek 6grenen siirecin igine
cekilebilir. Ogrenende siirecin i¢inde kalma motivasyonu yaratma kadar énemli bir diger
noktanin ise, O0greneni ag icinde farkli kaynaklara yonlendirerek, farkli diisiinceler
baglaminda ortaya atilan farkli bilgileri arastirmasini saglayarak, kesfetmeye yonelik
igsel diirtiilerini harekete gecirmek oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bu anlamda

Ogreneni siire¢ i¢ine ¢ekmek i¢in kullanilan unsurlar ile 6grenenin kesfetmeye yonelik
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ilgi, merak gibi duygularini harekete gegirmeye yonelik unsurlarin bir arada kullanilmasi
kacinilmazdir. Ciinkii 6greneni siire¢ i¢inde tutmayr basaramama durumunda kesfe
yonelik duygusunu beslemek miimkiin olmayacaktir. Bu nedenle 6grenenin kesif
duygusunu beslemek i¢in pek ¢ok unsurun bir arada kullanilmasi1 gerektigi, ancak bu
sekilde etkili ve verimli etkilesimli 6grenme senaryosu olusturulabilecegi diislincesine
ulasilabilir.

“Diisiinsel Siirece Katki Saglamak™ temasi altinda olusan alt temalardan ikincisi
“Somut ve Soyut Teknolojileri Birlikte Kullanmak” seklindedir. Alt temaya iligkin uzman
goriiglerinin dogrudan alintilarindan bazilar1 su sekildedir:

U-5: “Burada da simdi teknolojiyi nasil yorumladigimiz veya tanimladigimiz 6nemli.
...somut teknolojiler mi, soyut teknolojiler mi? Somut derken Srnegin bilgisayar cep telefonu
kastediyoruz, videoda somut bir teknoloji. Bir de yontem, yaklasim dedigimiz soyut
teknolojiler var. ... Bu da ¢ok énemli.”

U-2: “Daha dogrusu sistemde tutabilelim, merakini aktif tutabilelim. Dogal olarak
teknolojinin buradaki temel kurgusunda donanimsal agidan baktigimizda daha minimalist bir
yaklasim sergilemeliyiz ki artik herkes mobil teknolojilerle bu igerigi tiiketiyor olacak. ...
Daha minimalist olmali, ...ekranda ¢ok fazla objeyi barindirmiyor olmasi gerekir.”

U-5: “...videoyu belki dinamik, daha dinamik bir yapiya sokmak bu sekilde anlamli olabilir.
...eger ki biz ¢ok anlasilmasi kolay bir kurguyu kendilerine sunma sansini elde edebilirsek,
yonlendirmesi, siirecin i¢inde tutmasi, merakini tetiklemek, motivasyonunu arttirma gabasi
cok daha kolay olacaktir. Ama kullanimi zor, sadece Ogretici sadece dokunsal diizeyde
etkilesimlerin oldugu ve yogun icerikle karsi karstya biraktigimiz durumlarda bunu ¢ok elde
edemeyebiliriz.”

U-2: “Biraz da etkilesim video mantigindaki o yazilimin zenginliginden bahsedecek olursak
da, olabildigince ¢oklu ortam 6gelerini barindiran, biraz daha kullaniciy: igerik disinda o
hantal bir 6gretinin 6grenilecek konu algisinin digina ¢ikararak, daha kullanilan dili belki

gorsel, isitsel ve yine hareketli gorsellerle destekleyerek vermek gerekiyor.”

“Somut ve Soyut Teknolojileri Birlikte Kullanmak™ alt temasinda belirtilen uzman
gorlslert dogrultusunda giincel kullanilabilir, erisilebilir teknolojilerin kullanilmasi
yaninda bu teknolojilere uygun tasarimlar yapilmasi gerektigi sdylenebilir. Bagka bir
ifadeyle somut teknolojileri kullanirken daha amaca yonelik se¢imler yaparak zenginligi
yiksek yazilimlar kullanmaya yonelmek, etkilesimli senaryo tasarimlarinda da
minimalist bir yaklasim sergilemek gerektigi diisiincesine ulasmak miimkiindiir. Bu
noktada somut teknoloji olarak etkilesimli 6grenme senaryosu olusturma yaziliminin
seciminde gz oniinde bulundurulmasi gereken bir noktanin da alanyazinda da belirtildigi

gibi etkilesimli video iiretim siireglerinde gerceklestirilecek gorevlilere somut ¢iktilar
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sunmay1 saglayan yazilimlar olmasia dikkat edilmesi gerektigidir. Siirecin etkin bir
sekilde isletilebilmesi i¢in kullanilacak yazilimlarin bu 6zellikleri de dikkate alinarak
secim yapma yoluna gidilmesi, etkilesimli video iiretim siirecinin optimizasyonu
acisindan onemli bir unsur olarak ifade edilebilir. Ayrica uzmanlarin farkli sorularla ilgili
goriislerinde siklikla soyut teknolojilerden s6z etmeleri de somut ve soyut teknolojilerin
birlikte kullanilmasi gerektigi diislincesini pekistirebilir. Uzman goriislerinde yer alan

soyut teknolojilere iliskin dogrudan alintilardan bazilar1 su sekildedir:
U-2: “...hetagojiden esinlenerek acgiklayabilecegimiz bir durum var ki, burada belki bilis
iistline vurgu yapmakta yarar var. ...ikili kodlama kuramui ile 6grenmeyi destekleyebilmek
adina gorsel ve isitsel dgeleri bir arada kullanip verme sansiniz var.”
U-5: “.. kesintisiz 6grenme dedigimiz bir kavram var. ...farkli araglara gectiklerinde farkli
ortamlara gectiklerinde icerik oldugu yerden devam etmeye basliyor. Ornegin bu bir
strateji...”
U-4: “...degerlendirmede Bloom'un taksonomisi kullanilabilir.”
U-6: “...etkilesimli senaryolarin hazirlanmasinda mutlaka bir oyun dgesi eklemek, hatta
oyunlastirma yani gamification, oyun tabanli 6grenme ve oyunlastirma birbirinden farkl
seyler...”
U-7: “...buradaki etkilesimli yapiy1 tasarlarken sorgulama topluluklar1 ve sosyal
yapilandirmacilik kurami dogrultusunda tasarlamamiz gerekir. ... A¢ik ve uzaktan 6grenme
ortamlarina ¢ok daha elverislidir Flipped Classroom modeli.”
U-1: “Agik ve uzaktan 6grenmede, uzaktan egitimde, e-6grenmede, iste internet tabanli
ogrenmede, online 6grenmede, mobil 6grenmede, ubiquitous learning’de biitiin bu kavramlar
aslinda temelde 6grenmeyi 6grenme iizerine insa edilir.”

U-3: “...connection dedigimiz sey, baglant1 kurmaktir, Connectivism buradan ¢ikmistir.”

Uzman goriislerinden yola ¢ikarak etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlarinda
hetagoji, kesintisiz 6grenme, Bloom’un taksonomisi, oyun tabanli G6grenme ve
oyunlastirma Ogeleri, sorgulamayla yapilandirmaciligt  destekleyen kuramlar,
dontistiirilmiis  smif uygulamalari, baglanticilik  gibi  soyut  teknolojilerden
yararlanilabilecegi, 6grenmeyi Ogrenmeye yonelik bir yaklagim sergilenebilecegi,
bdylece dgrenenlerin diisiinsel siireglerine katki saglanabilecegi sdylenebilir.
Ogrenenlerin diisiinsel siireclerine katki saglamaya yonelik olarak uzman goriisleri
dogrultusunda olusan {i¢iincii alt tema “Elestirel Diisiinceyi Gelistirmek™ seklindedir ve

dogrudan alintilardan bazilar1 agagidaki gibidir:

U-3: “...giinlimiizdeki teknolojiler siirekli merak uyandiriyor. Zaten bunda konusacagimiz
fazla bir sey yok. Fakat burada 21 yiizyil becerilerinden s6z etmemiz gerekir. 21. Yiizyil

becerilerinden ¢ok 6nemli maddelerinden bir tanesi de elestirel diislincedir. ...eger elestirel
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diislince becerisine sahip degilse, dogru sorgulama yapamaz, uygun sorgulama yapamaz.
...eger elestirel diisinceye sahipse, teknoloji kullanimi diisiinsel siireci ¢ok hizlandirabilir.”
U-5: “Videonun igerisindeki sorular, eger o diisiince siirecine katkisini sorguluyorsa, elestirel
kritik sorularla videonun igerisine gdmiilen ve rastgele, random degil ama amacl sekilde,
ogrencinin biligsel siirecini de tetikleyecektir. Bu tiir sorular gibi kritik enstriimanlar
kullanarak teknolojiyi daha zengin ve amagl bir hale getirebiliriz.”

U-7: “...6grenen merkezli yaklasimlar1 benimsememiz gerekiyor. Ogretim elemanlarinin
ogrenme siireglerinde 6greneni merkeze koymasi ve onlara merkeze koymasi da yetmiyor,
sorumluluk verilmesi gerekiyor. Biz 6grenenleri ne kadar aktiflestirirsek 6grenme siirecinde.
Onlar da o kadar meraklanacak daha fazla sorgulamaya gecis yapabilecek.”

U-4: “.. hedeflere yonelik bir farkindalik yaratilabilir. ...ulasacagi noktayla ilgili bir

farkindalik yaratirsak diistinsel siirece daha ¢ok katkisi olacagini diistintiyorum.”

Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda 6grenende “Elestirel Diisiinceyi Gelistirmek™
icin, Ogrenenin ulasilmak istenen hedeflere yonelik farkindaligi saglanarak, 6grenen
merkezli bir yaklagimla 6grenenlerin aktif hale getirilerek sorumluluklar verilmesi
gerektigi sdylenebilir. Ogrenenlerin aktif hale getirilmesi icin 6grenene sunulan gorev ve
etkinliklerin i1yi tasarimlanmasi, bu gorev ve etkinliklerin hangi biligsel, duyussal ve
psikomotor becerilere karsilik geldiginin ortaya konulmasi faydali olabilir. Hicbir sey
Oyle pat diye olusmaz, belli bir deneyim, birikim gerekir. Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla Ogrenene gerekli bilgi birikimi, 6§renme deneyimi sunularak, diisiinsel
baglamda elestirel diisiinmeyi gelistirmesine katki saglanabilir.

Teknoloji kullanimiyla 6grenenin diisiinsel siirecine katki saglama noktasinda
igerigi farkli unsurlarla sunarak 6greneni siirecin igine ¢ekip ag icinde farkli kaynaklara
yonlendirme yoluyla kesif duygusu beslenmeli, minimalist bir yaklagimla zengin
olanaklar sunan somut ve soyut teknolojiler birlikte kullanilmali, 6grenen aktifligi
saglanarak 6grenen merkezli bir yaklasimla elestirel diistince gelistirilmeye ¢alisiimalidir.
Etkilesimli 6grenme senaryosunun olusturulmasinda bu unsurlarin goz Oniinde
bulundurulmasi, 6grenenin i¢ motivasyonunun yliksekligi sayesinde ilgisini ¢eken merak
ettigi konular1 sorgulama yoluyla 6grenen bireyin, 6grendiklerini teknoloji araciliiyla
paylasmasi da miimkiin olabilir. Bu noktada teknoloji, hem 6grenenin dogal merakini

hem de iiretkenligini besleyen bir unsur olarak goriilebilir.

4.1.4. Deneyimlerle diisiinme yolu olusturmak

“Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek™ ana temasi altinda “Etkilesimli 6grenme

senaryosuyla 6grenenin 6grenmede kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirmaya yonelik
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farkli deneyimler kazanarak bir diisiinme yolu olugturmasi nasil saglanabilir?”” sorusuna
uzmanlarin verdikleri yanitlar NVivol2 paket programiyla analiz edilmistir. Analiz
sonucundan “Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak™ temasi altinda; “Diislinmeyi
Saglayacak Bir Yapi1 Kurmak”, “Kisisellestirilebilir Tasarimlar Yapmak”, “Kendi

Kendine Yeter Hale Getirmek™ seklinde ii¢ alt tema olusmustur.

Deneyimlerde
Driasunme Yolu
Olusturmalk

D"O' Kendi Kendine
LIZAIMITTET Yeter Hale

Sadlayacak Yap :
Kurmalke Kisisellegtirilebilir Getirmek
Tasanmnmilar Wapmalk

Sekil 4.5. Deneyimlerle diisiinme yolu olusturmak temasina bagl alt temalar

Sekil 4.5.de alan uzmanlarinin, etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda
ogrenenin kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirmaya yonelik farkli deneyimler
kazanarak bir diisiinme yolu olusturmalarini saglamak icin yapilabileceklere iliskin
gorlslert dogrultusunda belirlenmis olan alt temalara yer verilmistir. Elde edilen alt
temalara ait bulgular su sekildedir:

“Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak” temas1 altinda olusan alt temalardan
ilki “Diistinmeyi Saglayacak Yap1 Kurmak™ alt temasidir ve uzman goriislerinin dogrudan
alintilar1 agsagidaki gibidir:

U-5: “Videonun sadece bir cevabmin olmamasi, agik uglu sorularin olmasi, ...belli
sekanslarda belli bosluklar olusturarak Ogrenciyi diisiinmeye zorlanmasi buna olanak
saglayabilir. Genel anlamda yine tasarim yani igerigi nasil tasarimladigimizla ilgili. ...
Sorguladig1 kavramlar1 anlayabilecegi yollarin ortaya ¢ikmasina ve giliniin sonunda bu
stirecteki otonomlugunun veya 6zgiiveninin bilgiyi farkli kaynaklardan arama stratejilerinin
ona farkli bir diisiinme yolu olusturmasina olanak saglayacagini, bu amaca hizmet edecegini

anlatabiliriz. Ama bu, ...anlatmakla ilgili bir durum degil. ...6grencinin bu siiregleri kendini

tecriibe ederek farkina varmasi gereken bir durum.
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U-7: “...farkli &gretim stratejilerini de kullanmamiz lazim. Ogrenen merkezli dedik ama
ogrenen merkezli demek sadece yiiz yiize ortamlarda ya da ¢cevrimici ortamlarda sdzel olarak
ogrenciye soz hakki vermek degil, ayn1 zamanda burada tartisma forumlar1 gibi 6grenen

merkezli veya asenkron iletisime dayali 6grenme araglar1 da kullanilmalidir.”

Etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda 6grenene diisiinmesini saglayacak bir
yap1 sunmada uzman goriisleri dogrultusunda izlenebilecek en 6nemli yolun, igerigin
tasariminda belli bosluklar yaratarak, 6greneni diisiinmeye yonlendirecek sorular sormak
ve Ogrenene farkli kaynaklardan bilgi arama stratejilerini deneyimlemesini saglamak
oldugu sdylenebilir. Ayrica Ogrenenlerin farkli diisiincelerle karsilasip kendi
diisiincelerini ifade etmesine olanak saglayacak tartisma forumlarinin olusturulmasi da
diisiinmeye yonelik olarak icerigin tasariminda géz oniinde bulundurulmasi gereken bir
unsur olarak ifade edilebilir.

“Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak” temas1 altinda olusan alt temalardan
ikincisi “Kisisellestirilebilir Tasarimlar Yapmak™ alt temasidir ve Kkisisellestirilebilir
tasarim yapmanin énemini vurgulayan Uzman-6:

“...kendimizle ilgili engelleri de en iyi biz biliyoruz. Sonugta kendimizi en iyi de biz
taniyoruz. lyi yonlerimizi, giiglii yonlerimizi, zayif yonlerimizi tabii ki biz biliyoruz. Bu
noktada, ...kisisel 6grenme ortamlart kullanilabilir. ...Bu kisisel 6grenme ortamlari tabanl

senaryolarla 6grencinin kendi kendine 6grenmesi burada saglanabilir. ...kendiyle ilgili

zorluklari, ...engelleri agsmak i¢in, bu tarz kisisel tasarimlar yapilmalidir.”
ifadesiyle 6grenenin kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirmasinda kisisel 6grenme
ortamlarina atifta bulunmaktadir. Kisisellestirilebilir tasarimlar yaparken farkli 6grenme
stillerini i¢inde barindiran esnek tasarimlarla 6grenenlere 6zerklik saglanarak 6grenme
yollarim1 bulma konusunda ogrenenlere yardimci olunabilecegine yonelik uzman

goriislerinden bazilar1 agsagidaki gibidir:

U-2: “...bir insan nasil dgreneceginin farkina varmasi gerekiyor. Eger ki nasil kendi
Ogrenme stilimizi, kendi yapimiza sahipsek, neleri bildigimizi biliyorsak ve neye ihtiyag
duydugumuzu farkindaysak bu engelleri kaldirmisiz demektir.”

U-3: “...0ncelikle kisinin nasil 6grendigini 6grenmesi gerekiyor Oncelikle. Kisi nasil
ogrendigini bilemiyorsa 6grenemez. O nedenle de ya kendi kendine bilgi birikimiyle ya da
sistemli olarak o kisiye ya da o kisilere nasil 6grendiklerini 6gretmek gerekir. Cok hizli
6grenmenin dnemli maddelerinden bir tanesi, nasil 6grendigini bilmesidir insanin. ...”

U-5: “...yap1y1 6grencinin daha otonom bir sekilde kullanabilecegi hale soktugunuzda buna
olanak sagliyor olabiliriz. Ornegin kesintisiz 6grenme, ...farkli araglara gectiklerinde farkli

ortamlara gegtiklerinde icerik oldugu yerden devam etmeye basliyor.”
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Etkilesimli 6grenme senaryolarinda kullanilacak kisisellestirilebilir tasarimlarla
Ogrenme stillerine yonelik dallanma yapilar1 olusturulup, 6grenene secenekler sunularak
O0grenenin kendi 6grenme yolunu olusturmasi saglanabilir. Olusturulan etkilesimli
O0grenme senaryosu temelinde viicut bulan etkilesimli videonun 6grenene sunuldugu
teknolojik araglar da esneklikle ulasilabilirligin dikkate alinmasiyla da 6grenene 6grenme
deneyimini kesintisiz sekilde gerceklestirme olanagi sunulabilir. Nasil 6grendigini
bulmas1 saglandiginda 6grenenin, 6grenme ihtiyaclari, 6§renme hizi, 6grenme stili gibi
kendine yonelik bilgisi artarak, eksikliklerinin farkindahigiyla gelistirmesi gereken
yonlerini agik¢a gorebilir.

“Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak” temas1 altinda olusan alt temalardan
iclinciisii “Kendi Kendine Yeter Hale Getirmek™ alt temasidir ve uzman goriislerinin

dogrudan alintilart su sekildedir:
U-3: “Simdi 6grenme, 6grenenin 6grenmede kendiyle ilgili engelleri nedir, bunu biliyor mu
acaba? Cogu insan 6grenmesine engel olan neyse onlar1 bilmez, bazilart bilir ciddiye almaz,
iizerinde durmaz, bazilar1 da ciddiye alir bir tiirlii o engelleri asamaz.”
U-4: “Kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirabilmesi i¢in, 6grenen Once zaten kendini
tanimast gerekiyor.”
U-5: “Kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirarak, ...6grenciyi donatarak belli becerileri,
belli farkindaligi saglayarak olabilir. Bir anlamda bizim yapmak istedigimiz, dgrenciyi
kendine yetecek hale getirmek.”

Uzman goriislerinde de ortaya konuldugu ve alanyazinda da belirtildigi gibi, agik
ve uzaktan 6grenmede bireylerin kendilerini taniyarak 6z denetim ve 6z yeterlik algisi
gelistirerek 6grenmelerini yonetmeleri gerekmekte, ancak her 6grenen bdyle bir siireci
kendi basma yonetme konusunda ne gibi eksiklikleri oldugunu kestirme konusunda
zorluk yasamaktadir. Iste bu noktada etkilesimli 6grenme senaryosunda dgrenene agik
uclu sorularla kendini degerlendirerek igsel engellerinin farkina varmasini saglayacak,
siire¢ icinde nerede oldugunu, biitiin 6grenenler i¢indeki yerinin neresi oldugunu
gosterecek eklentiler eklemenin faydali olabilecegine yonelik uzman goriislerinin

dogrudan alintilarina asagida yer verilmistir:
U-4: “Bu baglamda belki degerlendirme sorulariyla, ...daha ¢ok agik uclu olabilir. ...bu
sayede 0grenenin kendine igerige yonelik ne engeli var, ne eksigi var gorebilsin ve kendini
degerlendirerek videoyu izlemeye baslasin.”
U-1: “Bu, ...0grenenin siiregte ki deneyimlerini takip etmekle ilgili. ...bir etkilesimli
O0grenme ortami olustururken, biz dgrencinin etkilesimli ortamdaki davranislarini takip

ediyor olsak, bir 6grenme analitigi servisiyle. Iste hangi giinlerde ne kadar zaman gegirmis
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etkilesimli ortamda, nereleri en fazla izlemis, nereleri en fazla tiklamig, hangi yolu izlemis
seklinde bir geri bildirim alabilirsek, bir analitik kayd: tutabilirsek, 6grenciye egitim aldig1
e-0grenme ortamindaki toplam etkilesim bilgilerini verebilirsek ve 6grencinin kendisinin bu
toplam etkilesim icerisinde nerede oldugunu gosterebilirsek. Ogrencinin kendi ile basa

c¢ikmasi, kendi problemleriyle baga ¢ikmasini da saglayabiliriz.”

Uzman goriigleri baglaminda 6grenene etkilesimli videonun en basinda agik uglu
sorularla kendini degerlendirme firsati vererek kendini degerlendirtmek ve O6grenme
stireci i¢indeki ilerlemesiyle birlikte biitiin i¢indeki yerini gosterecek kontrol panelleri ya
da grafikleri kullanmak 6grenenin kendi kendine yeter hale gelmesine katki saglayabilir.
Bu noktada 6grenen bireyin neyi 6grenecegi ve nasil 6grenecegi konusunda ihtiyaci olan
yardimin etkilesimli 6grenme senaryolari araciligiyla saglanabilecegini sdylemek
miimkiindiir.

Genel bir degerlendirme yapmak gerekirse 6grenen merkezli, 6grenenin aktif
olarak Ogrenme siirecinde yer aldigi etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlarinda
icerigin yapilandirilmast noktasinda bu unsurlarin dikkate alindigi dogrusal olmayan
O0grenme yollar1 sunmak, 6grenenin farkli deneyimler elde ederek sorunlari ¢ézme

konusunda farkl: fikirler tiretmesine katki saglayabilir.

4.2. Oz Farkindalik Yaratmaya Iliskin Alan Uzmanlarimin Goriisleri

Calismadaki aragtirma sorularindan 5-6-7-8. sorulara alan uzmanlarinin verdigi
yamtlar dogrultusunda ulagilan “Oz Farkindalik Yaratmak™ ana temas1 altinda,

e “Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini Yaratmak”,

e “Esnekliklerle Sinirliliklarin1 Kesfetmesini Saglamak™,

e “Edinilen Bilgiyi Akil Yiriitme Yoluyla Farkli Durumlara Uyarlatmak” ve

e “Zihinsel Siireglere iliskin Farkindalik Saglamak”
temalar1, bu dort tema altinda da toplam on dort adet alt tema olusmustur. Alt temalardan
dordiinde farkli goriislere ulasilmistir. Her bir temanin bulgularimin ayr1 basliklarda
verilmesi yoluna gidilmistir. “Oz Farkindalik Yaratmak” ana temasina iliskin olusturulan

model Sekil 4.6.’da yer almaktadir.
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Sekil 4.6. Oz farkindalik yaratmak ana temasina bagl alt temalar
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4.2.1. Bireysel farkliliklarin zenginlik oldugu bilincini yaratmak

“Oz Farkindalik Yaratmak” ana temasi altinda arastirma sorularindan “Etkilesimli
O0grenme senaryosunda 6grenenin bireysel farkliliklarinin ve engel durumlarinin bir
eksiklik degil, bir zenginlik oldugu bilinci nasil yaratilabilir?”’ sorusuna alan uzmanlarinin
verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini
Yaratmak” temasina ulasilmistir. “Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini
Yaratmak” temasi altinda; “Engel Durumlarinin Yarattig1 Degisimin Farkinda Olmak”,
“Bakis Acisint Genisletmek ve Derinlestirmek™, “Bireysel Farkliliklar1 Beslemek”
seklinde {i¢ alt tema ile “Bakis A¢isini Genisletmek ve Derinlestirmek™ alt temasi altinda;

dort farkli goriis ortaya ¢ikmistir (Bkz. Sekil 4.7.).
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Sekil 4.7. Bireysel farkhiliklarin zenginlik oldugu bilincini yaratmak temasina bagh alt temalar

Gorligme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla
ogrenenlerde bireysel farkliliklarin zenginlik oldugu bilincinin nasil yaratilabilecegine
yonelik goriislerinden hareketle belirlenen ii¢ alt temaya iliskin bulgular su sekildedir:

“Bireysel Farkliliklar1 Beslemek™ alt temasi altinda uzmanlar bireysel farkliliklarin
onemine deginerek, 6grenenlerin bireysel farkliliklarinin farkindaligiyla hareket etmenin,

Ogrenenin bireysel farkliliklarini igsellestirmelerine katki saglayacagini ve bunun
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ogrenmeyi olumlu etkileyecegini belirtmislerdir. Alan uzmanlarimin bu alt temaya

yonelik goriislerinin dogrudan alintilart asagida verilmistir:
U-6: “Bireysel farkliliklar tabii ki bir eksiklik degil, bir zenginliktir. Kesinlikle dogru.
Birbirimizden farkli oldugumuz i¢in zaten degerliyiz.”
U-7: “Bunu igsellestirmelerini saglamamiz gerekiyor. ...bunun bir dezavantaj olmadigim
Ogrenenlerde igsellestirebilmemiz gerekiyor. ...068renenlerin sahip oldugu bazi bireysel
farkliliklar olabilir. ...engel durumu da olabilir 6grenenin, bu da bireysel farkliliktir. ... Bu
dogrultuda farkli tasarimlar yapilabilir.”
U-4: “Bireysel farklilik ya da engel durumu, ...bir eksiklik degil, bir zenginliktir aslinda. ...
Bu farkindalig1 bizim beslememiz gerekiyor, canli tutmamiz gerekiyor. Ne yapilabilir? Farkli
anlat1 yapilarryla bu 6grenme bilisi 6grenme bicimleri desteklenebilir.”
U-2: “Zenginlik degil de belki gesitlilik diyebiliriz, ...hepimizin engel durumlar olabilir. ...
Bunu engel olarak tanimlayabildigimiz gibi bireysel farkliliklara da yorabiliriz. ...diger
duyularin gii¢liiliigiinden dolayr bir zenginlik gibi ifade edilebilir. ...gesitlilik mantigiyla
bakarsak etkilesim video, ...¢oklu katman mantigiyla ve ¢oklu igerik tiliriinii ayni ortamda

saglayabilecek olmasiyla bunu yapabilir. ...icerigi farkli tarzda tiretmekte yarar var.”

Ogrenenlerin  bireysel farkliliklart ister zenginlik, isterse gesitlilik olarak
adlandirilsin 6nemli olan, bu farkliliklarin bireyleri 6zel kilan unsurlar oldugunun 6grene
hissettirilmesi ve 6grenenin kendini oldugu gibi kabul ederek kendiyle barisik bir sekilde
ogrenme yasantisim  siirdiirebilmesidir. Ogrenenin igsel kavgalarinin ya da
karmasalarinin son bulmasi, 6z yonetim becerilerini gelistirerek 6zgiiven kazanmasina da
yol agabilir. Bu noktadan hareketle 6grenenlerin bireysel farkliliklarinin beslenmesi igin,
etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda farkli 6grenme stillerine yonelik farkli anlati
yapilarinin kullanilmasinin kagmilmaz bir unsur oldugu sdylenebilir. Farkli anlati
yapilarinin 6grenen de ortaya ¢ikarabilecegi durumlardan birinin dogal merak oldugunu

Uzman-4:
“...oradaki farkli yollar1 da gordiiglim zaman, acaba o yoldan gitseydim ne olacakt1 gibi,
...bende bir merak duygusu da uyandiracaktir. Bu baglamda farkli 6grenme yaklagimlar1 da
Ogrenen tarafinda merak uyandirabilir, belki bu baglamda dgreneni igerige daha fazla maruz
birakabiliriz ki, 6grenme 6grenen memnuniyetinde bu dnemli bir nokta. Biz dgreneni ne
kadar igerikle hasir nesir yaparsak, 6grenmesi o baglamda gelisir zenginlesir”

ifadesiyle dile getirmistir. Bireysel farkliliklar1 beslemenin farkli yollarina yonelik uzman

goriiglerinin dogrudan alintilari ise su sekildedir:
U-7: “Ogrenme siirecinin yonetilmesi, ...siirekli bir sekilde dgrenenlere doniit verilmesi ve
bu ddniitlerin cevaplanmasi, 6grenenin izlenmesi gerekiyor, ¢cok fazla sorumluluk isteyen bir

siireg...”
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U-1: “...ekilesimli ortamlarin tasarimindan ziyade senaryo kurgusunda yapmakta yarar var,
bazi tercihlerin 6grenci tarafindan yapilabiliyor olmasi lazim. Bunlar nedir? Iste erisilebilirlik
araglari... ...etkilesimli ortam senaryosunu tasarlarken reorganize edilebilir, yeniden
diizenlenebilir, erisilebilir icerik platformlar1 ya da arayiizleri sunabilirsek, bu farkliliklarin
zenginige doniistiiriilmesi saglanabilir.”

Yukarida siralanan goriislerden yola ¢ikarak, etkilesimli 6grenme senaryosunda
Ogrenenlerin bireysel farkliliklarin1 beslemek i¢in, farkli anlat1 yapilariyla farkli 6grenme
yolu secenekleri sunmanin yaninda geribildirim mekanizmasini isletmek ve
kisisellestirilebilir erisilebilir igerik platformlari sunmanin 6nem tasidigini sdylemek
miimkiindiir. Diger bir ifadeyle etkilesimli 6grenme senaryosunda; farkli 6grenme yolu
secenekleriyle dogal merak uyandirarak, kisisellestirilebilir erisilebilir i¢erik platformlari
sunarak, geribildirim mekanizmasi isletilerek bireysel farkliliklar beslenebilir, boylece
bireysel farkliliklarin zenginlik oldugu bilinci yaratma konusunda katki saglanabilir.
“Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini Yaratmak” temasi1 altindaki alt
temalardan digeri, “Bakis Acisint Genisletmek ve Derinlestirmek™ alt temasidir. Bireysel
farkliliklarin temelinin aslinda 6grenenlerin bakis acilarinin genisligi ve derinliginden

kaynaklandigin1 Uzman-5:
“...her birey essiz, fakat bireyleri tanimlayan farkliliklar veya engelleri degil, onlarin
Ogrenmenin sosyal baglamda nasil siirecleri gordiikleri bakis acilarmin genisligi veya

derinligi onlarm farklihigint yaratiyor ve biz bunu saglayarak o bilinci yaratabiliriz.”

ifadesiyle ortaya koymustur. Farkli alan uzmanlar1 68renenin bakis agisinin
genisligi ve derinligini dogrudan ifade etmeden 6grenenin bakis agisinin genisletme ve
derinlestirme konusunda yapilabileceklere iliskin; “Ogrenme Alaniyla ilgili Kiiltiirii
Tanitmak”, “Bireysel Farkliliklara Yonelik Kaynaklara Yonlendirmek”, “Bireysel
Farkliliklarin Bireye Deger Kattigini Gostermek”, “Gayretin Bireysel Bir Zenginlik
Oldugu Bilinci Yaratmak™ seklinde goriis bildirmislerdir.

Ogrenenin bakis acisii genisletme ve derinlestirme konusunda 8grenme alaniyla

ilgili kiiltiirii tanimanin 6nemini Uzman-3:
“...bireysel farkliliklar derken kiiltiirii konusmamiz gerekir. Kiiltiir ¢ok biiylik bireysel
farkliliklar yaratir. Simdi o nedenle de &grenmede bunu eklememiz gerekir. Bir sey
O0grenmeye kattig1 zaman Oniindeki en biiyiikk engellerden bir tanesi de Ggrencinin igin
kiiltiirtinii bilmeyisidir. ...6grenme kiiltiirle ilgili bir sey. ...neyi 6grenmek istiyorsaniz, o
o0grenmek istediginiz seyin kiiltiiriinii bilmiyorsaniz hicbir ise yaramaz. ... Yaratici olabilmek

i¢in o kiiltiirii bilmen lazim.”
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seklinde ifade etmistir. Uzman-7 ise, 6gretim elemaninin sorumluluklarina deginerek,
Ogrenenlerin  bireysel farkliliklara yonelik kaynaklara yonlendirilmesine iliskin

gorislerini su sozlerle ortaya koymustur:

“Simdi burada Ogrenene bireysel farkliliklarin olabilecegini, bunun dezavantaj
olmayacaginin igsellestirilmesi gerekiyor. Buradaki biiyiik sorumluluk da 6gretim elemanina
diistiyor, ogreticiye diisiiyor. Alandaki farkli kaynaklardan da tabii ki yararlanabiliriz. ...bu

kaynaklara da 6greneni yonlendirmemiz gerekiyor.”

Ogrenenin bakis acisini genisletme ve derinlestirme konusunda yapilabileceklere
iligkin diger alan uzmanlarinin gériislerinden bazilar1 ise asagidaki gibidir:

U-5: “...bireysel farklilik ve engel durumlarimin eksikligi dersek, 6rnek olaylar ekleyebiliriz,
senaryonun icerisine. Yagamdan Hikayeler yine etkili araglar olabilir. Kendi durumlarina
benzer 6rnek olaylar ve yasamdan hikayelerle nereye ulasilabilecegini gérmek, bu bilinci
yaratmaya faydali olabilir.”

U-3: “.. .fiziksel olarak engeli olan bazi insanlar ¢ok daha gayretli... Tabi o engelli kapatmak
icin de yapabilir. Fakat biraz daha derinlemesine gidecek olursak, basar1 da su da fevkalade
o6nemlidir. Normal bir insan, hi¢gbir problemi yok, mental, fiziksel. Fakat bagkalariyla kendini
kiyasladig1 zaman geri kaldigmi goriiyor. Iste orada, onlar1 yakalamak igin ugrasmasi bir
bireysel zenginliktir. Yani bireysel zenginlige gayreti de ekleyebiliriz.”

Yukarida belirtilen uzman gortisleri dogrultusunda bireysel farkliliklarin bireye
deger kattigin1 gostermek kadar gayretin bireysel bir zenginlik oldugu bilinci yaratmanin
da d6grenenlerin bakis acisini genisletme ve derinlestirme konusunda katki saglayacag:
sOylenebilir. Ayrica 6grenenlere 6grenme alaniyla ilgili kiiltiiriin tanitilmasi ve bireysel
farkliliklara yonelik kaynaklara yonlendirmek, 6grenenlerin farkindaliklarini arttirarak,
bakis acilarin1 genisleterek derinlestirme noktasinda fayda saglayabilir. Etkilesimli
O0grenme senaryosunda ogrenenlerin bakis acgisim1 genisletmek ve derinlestirmek igin
Uzman 5 tarafindan da ifade edildigi gibi yasamin i¢inden 6rnek olaylar ya da yasamin
icinden hikayeler sunma yoluna gidilebilir.

“Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini Yaratmak™ temasi altinda yer
alan son alt tema ise, “Engel Durumlarinin Yarattigi Degisimin Farkinda Olmak” seklinde
olusmustur. Alt temaya iliskin Uzman-2 tarafindan ortaya konulan goriis asagida
verilmistir:

“Bir de gercekten engel durumu olabilir ki bu diger duyularinin daha gelismesine olanak
tanir. Ciinkii viicut bir sekilde bu duruma adapte olmak ister. ...gorme engelli bireyin zihni

daha agiktir, duyma becerisi daha yiiksektir. ...gorme engelli bir birey onun ii¢ kat ya da iki
kat daha hizl1 bir sekilde dinleyerek ¢cok daha hizli analiz edebiliyor beyninde.”
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Uzman-2 tarafindan ortaya konuldugu gibi Ogrenenlerin engel durumlarinin
Ogrenenlerde ne gibi degisimler yarattigmin farkindaligiyla etkilesimli O6grenme
senaryosu tasarimlarini gergeklestirmenin kaginilmaz oldugunu sdylemek miimkiindiir.

Bu diisiinceyi destekler nitelikte Uzman-7 ve Uzman-2:

U-7: “Mesela 6grenme materyallerimizin alt yazili sunulmasi gerekiyor ki isitsel engeli olan
boyle bir bireysel farklilig1 olan 6grenene hitap edebilelim ya da konugma dili ile anlatilan
bir sag alt kdsede ya da uygun bir yerde bir ikon konup orada konusma dilini kullanan
figiirlerin de olmasi gerektigi soylenebilir.”

U-2: “Yine gorme engelli olan bir birey ic¢in zaten duyussal olarak o materyali
saglayabileceginiz igin, isitsel olarak materyali saglayabileceginiz igin ona bilyiik katki
sagliyor olacaksiniz. Yine etkilesimli videoda bir¢ok katman olusturma sansiniz olacagi i¢in
bu sadece normal bir video production olmadig1 igin yine isitsel engeli olan birine su anda
teknolojinin verdigi olanaklarla daha animatik igitme engellilere yonelik bir igerik
olusturarak verme sansiniz var, ...igaret diliyle 6grenmelerini saglayabilirsiniz. ... Gorselleri
kendi iginde yine ayirabilirsiniz, hareketli ve duragan gorsel olarak, daha animatik
durumlarda olabilecegi gibi isitsel ve gorsel olarak da verilmesinde yarar var. O zaman farkli

engellere hitap edebilir.”

seklinde goriis belirtmislerdir. Alan uzmanlarinin goriisleri, engel durumlarinin yarattigi
degisimin farkinda olmayr saglamak icin etkilesimleri engele yonelik uyaranlarla
vermenin gerekliligini ortaya koymaktadir. Bunun yani sira 6zel giinlere yonelik 6zel
tasarimlar yapmanin engel durumlariin yarattigi degisimin farkinda olmaya katki

saglayacagint Uzman-6:
“...engel durumlarindan gidersek eger bir engellinin yasami, 6rnegin bir giinii baz alinarak
bir 6grenme senaryosu tasarlanabilir, 6grenen bir giin i¢inde engelli bir kisi neler yapiyor?
Hangi asamalardan gegiyor, ya da gorme engelliyse neler yasiyor? Isitme engelliyse neler
yasiyor? Yasadiklari engel durumuna gore degisir tabii. Boylece bir engellinin giinlik
yasamdaki yasadiklarini baz alan bir tasarimla bu siire¢ onun bir zenginlik oldugu bilincini
bu sekilde yasayabiliriz.”

ifadesiyle ortaya koymustur. Etkilesimli 0grenme senaryolarimin tasariminda engel

durumlarinin yarattigir degisimin farkinda olarak, 6grenenlerin bakis acisim1 genisletip

derinlestirerek, bireysel farkliliklari besleyerek oOgrenenlerde bireysel farkliliklarin

zenginlik oldugu bilinci yaratmak, bdylece 6grenenlerin 6z farkindaliklarini artirmak

mumkin olabilir.
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4.2.2. Esnekliklerle simirhliklarini kesfetmesini saglamak

“Oz Farkindalik Yaratmak” ana temasi altinda arastirma sorularindan “Etkilesimli
O0grenme senaryosuyla Ogrenene sunulan zaman esnekligi Ogrenenin sinirliliklarini
kesfetmesinde nasil kullanilabilir?” sorusuna alan uzmanlarinin verdikleri yanitlar analiz
edilmis, “Esnekliklerle Sinirliliklarini Kesfetmesini Saglamak™ temasina ulasilmistir.
“Esnekliklerle Smirliliklarini Kesfetmesini Saglamak™ temasi altinda; “Oryantasyon
Olusturmak”, “Zaman Esnekligi Sunmak”, “Kullanici Deneyimi Tasarimi Yapmak”,
“Bilgiyi Biitiin Detaylariyla Vermek” seklinde Sekil 4.8.’deki dort alt tema ortaya
cikmistir. “Zaman Esnekligi Sunmak” alt temas1 altinda; “Ogrenme Kiiltiiriine Géore
Zaman Esnekligi Sunmak” ve “Amaca Gore Zaman Esnekligi Sunmak” seklinde iki farkli

goriise ulasilmistir.
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Sekil 4.8. Esnekliklerle simirliliklarin kesfetmesini saglamak temasina bagl alt temalar

Gortisme yapilan alan uzmanlarinin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenlere
zaman esnekligi sunarak kendisine yonelik siirhiliklarini  kesfetmede nasil
kullanilabilecegine yonelik goriislerinden hareketle belirlenen dort alt temaya iligkin
bulgular su sekildedir:

“Oryantasyon Olusturmak™ alt temasi altinda alan uzmanlari, etkilesimli 6grenme
senaryolarinin baglangicinda Ogrenene kiiciik smavlar yaparak o6grenenin kendini

degerlendirerek zaman yonetimi, planlama gibi konulardaki durumunu kesfetmesini
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saglamada ve 6z yonetim becerilerini gelistirmede uygun oryantasyon olusturmanin
onemi iizerinde durmusladir. Alan uzmanlarinin bu temaya yonelik goriislerinin dogrudan

alintilar1 agsagida verilmistir:

U-2: “Ozyodnetim becerilerine baktigimizda da 6zdenetim becerilerine baktigimizda temel
faktorlerden biri zaman yonetimidir. O zaman ydnetimini siz kendiniz nasil yapiyorsunuz?
Bir calismaya ne kadar zamana ayirirsiniz, o ¢alisma sonrasinda daha dogrusu ayirdiginiz
zaman sonrasinda diger islerinizle bir arada gétiirebiliyor musunuz? Ya da planlayarak mi1
ilerliyorsunuz, kiigiik parcalar halinde mi yaparsiniz gibi birgok ayri soruyla bu 6zdenetim
becerilerini ortaya ¢ikarabiliyoruz.”

U-4: “Simdi siz burada da oncelikli olarak tasarim, senaryolastirma agamasinda dgrenene
hangi zaman dilimlerinde &grenmesini daha olanakli kiliyor? Ne zaman daha kolay
Ogrenebilir ya da hangi zaman dilimlerinde 6grenemiyor oldugunu vermeniz lazim ki, bunda
da o6grencinin kendini tabii ki bir degerlendirmesi var. ...ben daha ¢ok mesela sabah
saatlerinde 6grenebiliyorum gibi secenekler sunulursa senaryo asamasinda ve 6grenen de bu
kendine uygun zaman dilimlerini segerse, o mesela bir oyunlastirmayla da olabilir. O zaman
dilimlerinde kendisine belki bir uyar1 gidebilir, bir mesaj gidebilir arttk SMS de olabilir.
...artik sizin video izleme zamanmiz geldi, hadi gelin birlikte su videoyu izleyelim
gibisinden. O zaman dilimlerinde bir uyar, bir dikkat ¢ekilmesi saglanabilir...”

U-2: “.. Burada zaman kontrolii, 6z denetimi yiiksek olan ve olmayan diisiinerek onerilebilir.
...yani giizel bir oryantasyon eklentisinden bahsediyoruz. Zamanin nasil yonetmesi gerektigi
ile alakali olarak etkilesimli igerigin varmaya galistigi 6grenme amaglarindan bagimsiz yeni
bir katman eklediniz ve kullaniciya diyorsunuz ki, bu materyalden en iyi sekilde en etkili
zamanda nasil yararlanabilecegini oryantasyon dokiimanindan 6grenebilirsiniz diyorsunuz
ve oryantasyona donerek olabildigince zamani kiigiik parcalara bolip, kullanicinin bu
pargalara bagli ilerlemesini saglayabilirsiniz. Bir zaman yonetimi kurgulayip oraya
koymalisiniz. Ben kendi zamanimi iyi yonettigime inantyorsam benim i¢in bir sinirlilik degil,
o katmaniniza ihtiya¢c duymam, ama siurliligi olan 6zdenetim becerisi diisiik olan bir
kullanict sizin Onereceginiz ¢alisma zamani dilimlemesine ya da ¢alisma takvimine bagl
ilerleme sansi elde etmis olur. Bu da kendi sinirliliklarinin olup olmadigi yoniinde de hem

kesfetmesine hem de kendi zamanin1 dogru yonetmesine katki saglayacaktir.”

Etkilesimli 6grenme senaryosu hazirlanirken dgrenenlerin 6z yonetim becerilerini
gelistirebilecek sekilde ihtiyact olan ve olmayan bireyler diisiiniilerek oryantasyon
eklentisi eklemek, zaman konusunda esneklikler sunma yoluyla sinirhiliklarinin farkina
varmalari miimkiin olabilir. Ayrica etkilesimli 6grenme senaryosuna zaman yonetimine
ve planlamaya yonelik eklenen eklentiyle calisma deneyimi kazanilmasi 6grenende

zaman yonetimi ve planlamaya yonelik aligkanlik olugsmasini saglayarak, sadece o derse
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yonelik beceri gelisiminden &te, biitiin yasaminda kullanabilecegi beceri gelistirmesini
saglayabilir.

Goriisme yapilan alan uzmanlarindan bazilari etkilesimli 6grenme senaryosuna bir
oryantasyon eklentisi eklemek kadar zaman esnekligi sunacak sekilde senaryonun
tasarimlanmast farkli 6grenme deneyimlerine, farkli o6grenme stillerine, farkl
motivasyonlara sahip Ogrenenlere sahip olduklar1 6grenme kiiltiirleri dogrultusunda
zaman esnekligi sunmanin faydali olacagini belirtmislerdir. S6z konusu goriislere iliskin

dogrudan alintilar su sekildedir:

U-3: “...zaman esnekligi fevkalade dnemli. ... Zaman esnekligi de ¢ok esnek olmamali. Bir
de o var. Fazla da esnek olmamali. Cilinkii fazla esnek oldugu zaman kisi gevseklige gotiiriir
bu. ...ben zaman esnekligi taraftarryim.”

U-1: “...zaman kavrami iki yonli kullanilabilir. Hem zaman kisit1 ile 6grencinin kisa
zamanda bilgisini kullanmasi, hem de uzun zamana yayarak o bildigi konunun aslinda daha
derin oldugu gosterilebilir. Iki yonden de kullanilabilir. Bu tabi tasarimcinin tercihine ve
6gretim planinin hedefine kalmis bir sey.”

Uzman goriisleri zaman esnekliginin saglanmasi konusunda dikkatli olunmasi
gerektigini ortaya koymanin yaninda dgrenenlere 6grenme kiiltiiriine ve amaca gore
zaman esnekligi sunulabilecegini vurgulamiglardir. Uzmanlarin buna yonelik olarak
goriisleri agagidaki gibidir:

U-3: “Simdi zaman esnekligi s6yle, sana bir siire veriyorum. 3 giin igerisinde bunu bayagi
kaba yapip getir ya da bir giin i¢inde outline sun, 3 giin sonunda kaba bir gekilde bitir. 5 giin
sonunda bitir, géreyim. 6. ve 7. giinde de diizeltmeleri yapalim dediginiz zaman bu, bu esnek
zaman boyledir. Boyle kullanilirsa ancak verimli olunabilir. ... Yoksa bireyin kendini
kontroliine birakirsaniz ¢ogu zaman sikinti olur. Ciinkii birey eger egitimi geregi 6z kontrol
yapamiyorsa, boyle bir kiiltiire sahip degilse sikinti olur. O nedenle de zaman esnekligini,
bireyin 6grenme kiltiiriinii 6grenmedeki davraniglarini tespit ederek ona zaman esnekligi
saglamak, herkese yapmamak gerek.”

U-1: ...0 aslinda iki tarafli isleyen bir siire¢. Bazen kisith zaman sunularak bireyin
odaklanmasi saglanabilir. Yani kendi iste eksikligini, sinirliliklarini belirlemesi saglanabilir.
... Iste belli bir zaman baskis1 altinda kisa bir siire icerisinde sizin ne kadar odaklanabildiginiz
nelerle basa cikabildiginiz belirlenir, 6l¢iiliir. Aslinda o da bir 6l¢ii olarak degerlendirilir.
Sonugta o da bir bilesendir. ... Ama bunun bir de ters tarafi vardir. Yani uzun siire bir konuyu
derinlemesine calismay1 da 6gretmekte yarar var. Evet, belli bir zaman diliminde kisitl
zaman i¢inde bireyin bildiklerini iyi organize edip sonuca varmasini saglamak, onun kendi
iste konuyla ilgili becerilerini daha da ilerletmesini saglayabilir. Ama tam tersi olan kisimda
ise, basit bir konuyu bile yani basit goriinen bir konuyu bile uzun siire ¢alistirarak 6grencinin

aslinda o basit gordiigi, iste cok zorlanmayacagini diisiindiigii konunun bile ne kadar derin
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oldugunu goérmesini saglayabilir. Eger tip egitimi veriyorsaniz o hasta doktor iligkisini daha
derinlikli anlatabilirsiniz ya da cografya egitimi veriyorsaniz ¢ok onem verdigimiz bir
konuya daha fazla zaman ayirabilirsiniz. ...Iste bask1 zaman baskis1 altindayken hizl karar
vermesi gereken bir bransta ise kisa siirede ¢cok beceriyi gostermelerini isteyebilirsiniz. Ne
gibi, igte acil tip gibi, acil tipta birgok beceri bir¢ok bilgiyi ¢cok hizli bir stirede ortaya ¢ikarip
hastaya destek olmasi gerekir kisinin, yardimeci olmasi gerekir. Buna uygun bir zaman
planlamasi yapilabilir.”

Yukaridaki uzman goriisleri dogrultusunda etkilesimli 6grenme senaryosuyla
Ogrenenlere zaman esnekligi sunmada 0grenilmesi amaclanan alanin kiiltiiriine ya da
Ogrenene kazandirilmak istenen becerinin niteli§ine gore karar verilmesi gerektigini
diisiinmek miimkiindiir. Etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda dgrenene sunulacak
zaman esnekligi konusunda verilecek kararlarin etkilesimli videonun amaglari
dogrultusunda sekillendirilebilecegi de soylenebilir. Etkilesimli senaryo temelinde
olusturulan etkilesimli videoyla 6grenen sunulan zaman esnekligini deneyimleyerek,
sadece tek bir videoda degil, siirekli bu sekilde etkilesimli videoyla calisarak kalici
beceriler edinmesi miimkiin hale gelebilir.

“Esnekliklerle Smirliliklarin1 Kesfetmesini Saglamak™ temasi altinda olusan alt
temalardan biri de, “Kullanict Deneyimi Tasarimi Yapmak” alt temasidir. Alan

uzmanlarinin alt temaya iliskin goriisleri asagida verilmistir:

U-5: “Zaman esnekligi dedigimizde aklima benim yine uzaktan egitimde kullandigimiz bir
kavram geliyor, kendi hizinda 6grenme. Yani bu zaman esnekliginin kendi hizlarinda
ogrenebilecekleri dgrenmenin bir yarts degil bir deneyim oldugunu anlayabilecekleri,
bireysel siire¢lerini daha iyi yansitabilecekleri bir siire¢ oldugu agiklanmali. ...Kullanici
deneyimi yani kullanicinin fark edebilecegi boyle kiigiik trickler atmak. Mesela, ...benim bu
odada video ¢ektigimi diisiiniin, bir seri video. Normalde arka planim hep sabit kalacak, fakat
tablolarin degismesi, yerlerinin degismesi veya benim oraya kiiciik kitaplik oldugunu
diigiiniin oradaki objelerle subliminal mesajlar vermem, anlatmak istedigim su, aslinda
senaryonun igerisinde de dinamik bir yap1 oldugu. Ogrencinin bu zaman esnekligi ile kendine
firsat vererek bunlari yakalayabilecegini diisiindiiglimiiz de bunu hissettirebiliriz. Fakat bunu
yine dogrudan verme olanagimiz maalesef ¢ok yok.”

U-7: “...Burada tasarim yaparken, ...6grenenlerin en fazla asenkron ortamlara eristigi cihaz
benim okudugum raporlardan makalelerden de ¢ikardigim mobil cihazlar, mobil telefonlar.
Burada biz tasarim yaparken mutlaka bunun responsive olmasina 6zen gostermemiz
gerekiyor. Her cihazda ekran boyutunun kendine gore ayarlanabilecegi bir yapiya sahip
olmamiz gerekiyor. Asenkron ortamlara bu noktada 6énem vermemiz gerekiyor. Buranin
tasarimu ile ilgili diisiinmek gerekiyor. Burada da 6grenenlerin kendi hizinda 6grenebilecegi

yapiya sahip asenkron yapilari gelistirip, bunun da her cihazda uygun bigimde agilabilecek
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ogrencileri burada zorlamayacak bir tasarim diisiinmemiz gerekiyor. Boyle bir yaklasimla bu
tasarimi gerceklestirmemiz gerekiyor.”

U-1: “O yiizden zaten biz etkilesimli senaryo tasarimlarinin, konuya, kisiye ve baglama gore
degistigini soylilyoruz. Dolayisiyla deneyim tasarimi, kullanici deneyimi tasarimi da bunun

da bununla da ilgili hem icerik ve hem kullanici kendisiyle ilgili.”

Uzmanlarin goriisleri dogrultusunda etkilesimli 6grenme senaryosunda dinamik bir
yap1 kullanarak kullanic1 deneyimini beslemek, 6grenenin kendi hizinda 6grenmesini
saglayacak her cihaza uygun tasarimlar yaparak ve konuya, kisiye, baglama yonelik fakli
tasarimlar yaparak kullanici deneyimi tasarimi gergeklestirmek miimkiin olabilir.
Etkilesimli 6grenme senaryosu temelinde olusturulan etkilesimli videoda sunulan bu
unsurlar sayesinde 6grenenlerin kolaylikla erisip kullanmay1 arzu etmesi saglanabilir ve
boylece kullanic1 konumundaki 6grenenlerin kullanma deneyimleri desteklenebilir.

“Esnekliklerle Smirliliklarin1 Kesfetmesini Saglamak™ temasi altinda olusan alt
temalardan sonuncusu “Bilgiyi Biitiin Detaylariyla Vermek™ alt temasidir ve alt temayla

ilgili olarak Uzman-4:
“Iste bu zaman deger kilma meselesi de hani biz gereksiz anlatimlar, gereksiz, fazla detaylar
hani burada 6grene sunulmamasi gerekiyor bir taraftan, bir taraftan da bu sizin gereksiz
gordiigliniiz bilgi baska bir 6grenen tarafindan degerli olabilir. Yani siz onunla ne olursa
olsun kendisine ve 6grenenlere sunmak durumundasiniz ki i¢inden 6grenen, istedigi kadar
bilgi segebilsin, yani detaylandirma konusundaki ihtiyacina 6grenen kendisi karar versin.
Ama siz burada en iist seviyeden en az seviyeye kadar detaylandirma yapmak
durumundasiniz bir taraftan. Hani bu tercih tamamen 6grenen tarafinda ihtiyaca gére 6grenen
tarafindan belirlenecek bir sey, ama sizin biitiin detaylariyla vermeniz gerekiyor bilgiyi.
Isteyen istedigi kadar bilgiyi alsin.”
seklinde goriis bildirmistir. Bu goriisten yola ¢ikarak etkilesimli 6grenme senaryosunun
tasariminda ele almacak konuyla ilgili bilgiyi belli bir smirliliga tabi tutmadan
detaylandirmak, ogrenene ne kadar bilgi istiyorsa o kadar bilgi edinme ve 6grenme
deneyimi elde etme olanagi sunmay1 olanakli hale getirmektedir. Ogrenen bu sekilde
istedigi kadar bilgi edinme 6zgiirliigli sunulmasi, 6grenenlerin 6nceki bilgi diizeyine,
ilgisine ve Ogrenme amacina bagli olarak gerektigi kadar bilgi edinerek bilissel

yiiklenmesinin 6niine gegmek miimkiin olabilir.

4.2.3. Edinilen bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkl durumlara uyarlatmak

“Oz Farkindalik Yaratmak” ana temasi altinda arastirma sorularindan “Etkilesimli

O0grenme senaryosuyla 0grenenin edindigi konuyla ilgili bilgiyi akil yiiritme yoluyla
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farkli durumlara uyarlamasi nasil saglanabilir?” sorusuna alan uzmanlariin verdikleri
yanitlar analiz edilmis, “Edinilen Bilgiyi Akil Yiiriitme Yoluyla Farkli Durumlara
Uyarlatmak™ temasina ulasilmistir. Tema altinda; “Coklu Zeka Kuramini Kullanmak”,
“Bilgiyi Transfer Etmesini Saglamak”, “Kullanic1 Deneyimi Tasarimi Yapmak”,
“Sorgulayici Diisiinerek Fikir Uretmeye Yonlendirmek” seklinde Sekil 4.9.’daki ii¢ alt
tema olusmustur. “Bilgiyi Transfer Etmesini Saglamak™ alt temas1 altinda; “Bilginin
Farkli Kullanimlarma iliskin Deneyimler Sunmak” ve “Bilgiyi Giinliik Yasamla

lliskilendirerek Anlamlandirma Saglamak” seklinde iki farkli goriise ulasilmustir.

Edinilen Bilgivi Sdal
uritme roluyla
Farkdi Durumllara

Uhvardatmmalk

Sorgulayica
Cﬁaﬂ%iﬁﬁﬁa Chiganerek Fikar
rlisnmak Silgiyi Transfer Yomiandmetk
Etrmesiran Sadglamak
r
o
o
»
Eialgiy SGomluk Eilgman Farkd
Yagamla . Kullammlanna
iliskilendirerek iligkin Demnaeyimber
Anlamlandirma Surnimak
Saglamak

Sekil 4.9. Edinilen bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkli durumlara uyarlatmak temasina bagh alt temalar

Gortisme yapilan alan uzmanlarinin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla
Ogrenenlerin edindikleri yeni bilgiyi akil yliriitme yoluyla farkli durumlara
uyarlamalarinin nasil saglanabilecegine yonelik goriislerinden hareketle belirlenen ii¢ alt
temaya iligkin bulgular su sekildedir:

“Edinilen Bilgiyt Akil Yiiriitme Yoluyla Farkli Durumlara Uyarlatmak™ temasi
altinda olusan “Coklu Zeka Kuramin1 Kullanmak™ alt temasina iliskin uzman goriisleri
asagidaki gibidir:

U-6: “Tabii simdi burada senaryolari, ¢coklu zeka kuramiyla tasarlamakta belki faydali olur.

...sonucgta tek bir boyutta yasamiyoruz. Coklu durumlara kendimizi adapte etmemiz

gerekiyor ve zihinsel siireglerde 6zellikle senaryolarda farkli konulart basamakli, asamali
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olarak yapmamiz gerekiyor. ...iste bir noktayr ge¢medigi siirece gelismeye ge¢cmemesi,
gelismedeki noktay1 gegmeden sonuca gecmemesi gibi basamakli bir yaklasim sergilemek
gerekiyor. ... Tiim senaryolarda girig, gelisme, sonu¢ olmali ve senaryolar1 hazirlarken de
farkli durumlara uyarlamak i¢in ¢oklu zeka kurami gibi kuramlardan yararlanilmalidir”
U-4: “Bu baglamda hem 6grenenin kendini tanimasi gerekiyor... ...0grenen olarak ben daha
¢ok animasyonla 6greniyorum. Ama bazist da bunun farkinda olmayabilir. Neden? Ciinkii
bunu deneyimlememistir daha 6nceden, sdyle bir disiiniip kalir. Acaba ben metinle mi
Ogreniyorum, yoksa iste videoyla mi 6greniyorum. ...sizin onu bir sekilde kendisine gosterip
tercihine sunmaniz gerekiyor. Segenekleri ¢ogaltmaniz, bir sekilde ¢esitlilik saglamaniz
gerekiyor ki, kendisi yine tercihlerine gore secim yapabilsin.”

U-5: “Videonun yani igerigin sunumu, senaryonun sunumundaki o araliklar... Ornegin ilk 1
dakikanin bir amaci var, ikinci dakikanin bir amaci1 var, yani senaryodaki belli araliklar belki
bu amagla tasarimlanabilir. ...orada sadece i¢erigin sunumu veya katmanlar degil de, hangi
araligin hangi amaca hizmet ettigini de kurgulamaniz énemli olabilir. ...aslinda senaryo
dedigimizde ¢ok basit bir olay degil. Videoda ¢ok basit bir olay degil. Biz hayatin bir anin
ilk dnce yaziyla daha sonra sesli ve goriintiilii hareketli goriintiiler video ile kurgulayarak
yasatmaya c¢alisiyoruz. Bir anlamda gercek hayatin bir kesitinin dijital ikizini yaratmaya
calistyoruz. Dolayistyla orada sadece senaryo degil de siireci de kurgulamamiz lazim.

U-3: “...burada vizyonerlik giriyor isin igerisine. Eger bir kisi vizyon sahibi degilse bunu
yapamaz. Vizyon sahibi olmak ne demek? O alanda yeterli bilgi birikimine sahip olmasi,
yani kiiltiire sahip olmasi demek, ona sahipse bu kisi edindigi o bilgi birikimiyle akil
yiiriitebilir. Iste critical thinking dedigimiz bizim bilissel diisiince yoluyla farkli durumlara
uygulayabilir, yani inovasyon yapar o zaman. Ama siz yeterli bilgi birikimi yok, o alanin
kiiltiirti yok, diyorsunuz ki iste farkli sekillerde diisiin, akil yiiriit, farkli bir sey yap, yapamaz.
...0 nedenle de bu olduk¢a sikintilt bir durum. Yeterli bilgi birikimi ile birlikte o alanin

kiiltiiriine sahip ise, ¢ok rahatlikla bunu yapabilir.”

Uzmanlarin  goriislerinden  hareketle etkilesimli  6grenme  senaryosunda

ogrenenlerin edindikleri bilgiyi farkli durumlara uyarlamasini saglamaya yonelik olarak

coklu zeka kuramindan yararlanarak, ¢ok cesitli zeka tiirlerine sahip bireylere cesitli

secenekleri deneyimleterek, sekanslarin amaglara gore yapilandirilmasiyla yeterli bilgi

birikimi ve o alanin kiiltiiriinii vermenin miimkiin oldugu sdylenebilir. Coklu zeka kurami

icinde tanimlanan zeka tiirlerinden birinin igsel zekd oldugu dikkate alindiginda,

Ogrenenin edindigi bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkli durumlara uyarlamasinda kendini

1yl taniyarak kendisinde bulunan o 6zelligi faydaya doniistiirme konusunda 6ngoriiyle

hareket etmesine yonelik bir yaklasim sergilenebilir. Burada etkilesimli 6grenme

senaryosu, cesitli se¢enekleri deneyimleterek, amaca yonelik hareket saglayarak, yeterli

bilgi birikimi ve alanin kiiltiiriinii vererek diisiinceyi tetikleyici bir rol {istlenebilir.
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“Edinilen Bilgiyi Akil Yiiriitme Yoluyla Farkli Durumlara Uyarlatmak™ temasi
altindaki alt temalardan biri de, “Bilgiyi Transfer Etmesini Saglamak™ alt temasidir. Alt
temanin olusturulmasi noktasinda da 6nem tasiyan, bilginin transferinin neden 6nemli

oldugu ve ne anlama geldigi konusunda Uzman-1:
“...hatirlama ve transfer diye iki tane temel kavram vardir, biligsel yani ¢oklu ortam dgrenme
kuraminda gecen Mayer'in calistigi. Hatirlama, genelde bizim yaptigimiz ya egitim
sisteminde genelde biz 6grenenden hatirlamasini isteriz. Bir sey bir icerigi hatirlamasini.
Ama aslinda bu ¢ogu zaman yetersizdir, bu yeterli degildir. Asil istenen sey aslinda transfer
etmek olmalidir. Yani bir konuda 6grendigi bir seyi, baska bir konuda 6grenecegi yeni bir
seye transfer edebilmesi ya da 6grendigi iki sey arasinda transfer yapabilmesi, transferden
kastimiz ne? Ogrendigi bir yolu ydntemi, strateji teknigi, baska bir alanda konuda ya da
ornek olayda ise kogmast demek. Mesela iste matematikte bir denklemi 6grenen kisinin iste
gercek yasamda Olglim yaparken, o denklemde dgrendiklerini sadece hatirlamasi degil, yeni
duruma uyarlayarak denklemi kullanmasi beklenebilir senaryoda. Dolayisiyla dgrencinin

ogrendiklerini yeni durumlara aktarma transfer etmesi saglanabilir.”
seklinde gorlis bildirmistir. Etkilesimli 6grenme senaryosu araciligiyla 6grenenin
edindigi bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkli durumlara uyarlamasini saglamanin yolu
olarak da Uzman-1:

U-1: “...burada 6rnek zenginlik yani igerik zenginligi ¢ok olabilir. ...6zellikle 6rnek olaylar

transferleri giiclendirecektir, ...etkilesimli ortamlarda...”
sozleriyle 6rnek olaylar kullanmanin gerekliligini ortaya koymaktadir. Ornek olaylar,
genelde yasamda bilginin kullanim seklini ve yolunu gdsteren durumlardir. Buradan
hareketle Uzman-1 tarafindan ortaya konulan goriisii destekler nitelikte goriisler ortaya
koyduklarini s6ylemek miimkiindiir. “Bilgiyi Transfer Etmesini Saglamak™ alt temasinda
alan uzmanlarinin; “Bilginin Farkli Kullanimlarina Iliskin Deneyimler Sunmak” ve
“Bilgiyi Giinliik Yasamla iliskilendirerek Anlamlandirma Saglamak” seklinde birbirini
tamamlar nitelikte iki goriise ulagilmistir. Konuyla ilgili goriislerini Uzman-4 su sekilde
ifade etmektedir:
“...siz dgrenene videoda, etkilesimli videoda bilgi veriyorsunuz. Ornegin, ...su zimbay1
anlatiyorsunuz diyelim. ...zimbanin siz biitiin teknik olanaklarim anlattiniz. iste su 6zellikleri
var, bu ozellikler var seklinde belirtiniz. Ama bu video, bu zzimba benim giinliikk gergek
hayatta ne isime yarayacak. Yani bunu belki drnek senaryolarda kullanimlaryla ilgili bilgi
verilirse, gostererek tabii ki. ...bu baglamda da 6grenmenin giinliik yasamda senaryonun ya
da videonun etkilesimi saglanabilir ki, biz bu giinliik yagamla etkilesim sagladigimizda, ...o
baglamda bir anlamlandirma saglayabiliyorsunuz. Yoksa sadece bilgi sunmakla bu

anlamlandirma dedigimiz mesele sinirli kaliyor maalesef. ...gercek yasamda bir sekilde

iliskilendirmeniz ¢ok 6nemli. ...ger¢ek yasam dedigimiz, ...sunucunun ya da anlaticinin
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kendi deneyimledigi bir hikaye de olabilir. Yani ben bu zimba'y1 iste daha ¢ok kagit delmek
icin degil de, kagitlar1 diizlestirmek icin kullaniyorum gibisinden farkli deneyimleri de orada

gosterirseniz 6grenen tarafinda daha ¢ok kalicilig1 saglanabilir.”

Yukarida goriislerinin  dogrudan alintisi verilen Uzman-4, “Bilginin Farkli
Kullanimlarma Iliskin Deneyimler Sunmak” ile ilgili olarak sdz konusu bilginin ne ise
yaradiginin gosterilmesi gerektigini belirtmektedir. Boylece “Bilgiyi Giinliik Yasamla
lliskilendirerek Anlamlandirma Saglamak” konusunda basarili olunabilecegine dikkat

¢ekmektedir. Benzer sekilde Uzman-2:
“...icerigimiz burada temel etken yani igerik her sey aslinda. Senaryoyu doyuracak olan da
icerik, icerigin biraz daha yasama yakin olmasi gerekir. Ger¢ek hayatta kullanilabilir bir
icerik olmasi gerekir ve gergek hayata yansitabilecegi bir icerik olmasi gerekir.”
ifadesiyle bilginin giinlilk yasamla iliskilendirilmesi gerekliligini ortaya koymaktadir.
Bilgiyi giinlik yasamla iligkilendirerek anlamlandirma saglamada bilgi sunumunda

baglami iyi yaratmanin ve baglama yonelik dolayli sorularla baglamanin gerekli oldugunu

Uzman-5:
“Akil yiiriitme yoluyla farkli durumlara uyarlamasi yani biz burada aslinda genelleme
yapmasini kastediyoruz, biraz genelleme yapmasini 6grendigi bilgiyi. ...Genelleme yapmasi
icin de bilgi sunarken baglami iyi yaratmamiz lazim. Baglamimizi iyi yaratirsak muhtemelen
aldigi bilgi o senaryoyla veya senaryonun sunuldugu videodaki baglami giizel
sundugumuzda 6grencideki mevcut semalarla da daha iliskilendirmesi anlamina geliyor ki
bu iligkilendirmeyi de iyi yaparsa, yeni duruma da genellemesi veya uyarlamasi daha kolay
olacaktir diye diistinliyorum. Bu agidan baglam ¢ok 6nemli. ...ilk dakikasinda su bile olabilir,
yine soruyla baslayabilir. ...sordugumuz sorular asla dogrudan sorular degil, dolayl: sorular.
Yani neyi sorarsak soralim biz aslinda, ...kullanimini sorguluyoruz, benzer bir yapi
senaryolarda da giidiilebilir.”

sOzleriyle belirtmistir. Etkilesimli 6grenme senaryosuyla oOgrenenin bilgiyi transfer

etmesinin saglamak i¢in bilginin farkli kullanimlarina iligkin deneyimler sunmanin ve

bilgiyi giinliik yasamla iligkilendirerek anlamlandirma saglamanmn gerekli oldugu

sonucuna varilabilir.

“Edinilen Bilgiyt Akil Yiiriitme Yoluyla Farkli Durumlara Uyarlatmak™ temasi

altindaki alt temalardan biri de, “Sorgulayici Diisiinerek Fikir Uretmeye Ydnlendirmek”

alt temasidir. Alt temaya iligkin uzman goriislerinin dogrudan alintilar1 asagidaki gibidir:
U-2: Burada 6grencinin olabildigince sorgulayici olmasini saglamak durumundayiz. Daha
dogrusu 6grenciyi sorgulayici olarak diisiinerek, yani igerikle alakali hadi sira sizde tarzi
araya serpistirecegimiz durumlarla olabildigince 6grencinin bunu sorgulayip nerelerde ne

sekilde kullanabilecegi yoniinde fikir iiretmesini saglamaliyiz. ... Igerigimiz dért dortliik
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senaryoya doniistiiriildiigiinde, senaryoda yapacagimiz sey yine etkilesimli video
teknolojilerinin bize sagladig bir yararla, kisiyi bilis iistii olarak farkli 6zelliklerini kesfetsin
diye tetikledik, ama ayni zamanda bu konuyla alakali olarak araya serpistirecegimiz
sorgulayict sorularla da akil yiiriitmesini saglayarak farkli durumlara da uyarlayabilecegini
gostermeliyiz. ...simdiye kadar bunlar1 6grendin. Sence bu hangi asamada nasil kullanilabilir
ya da gercek hayatta bunu su konumdayken su durumdayken uyarlama sansin olabilir mi?
gibi kisinin kendisini sorgulayabilecegi sorular serpistirmek. ...kullaniciyr olabildigince
kendi 6grendigini sorgulayip, bu &grendigini gercek hayata nasil aktarabilir, nasil 6rnek
olaylar olusturabilir, nasil bir senaryoya doniistiirebilir, kafasinda nasil bir case olusturabilir
diye tetiklemesini istiyoruz...”

U-7: “Onemli olan burada &greneni akil yiiriitme ortamina sokmamz gerekiyor, yani
tartigma ortami yaratmanmz gerekiyor. Ogrenenlerin kendinin kendilerinin farkina varmasini
saglayabiliriz boylece hani daha fazla 6grenenlerin arasindaki iletisimi etkilesimi artirarak
Ogrenenlerin de kendilerinin farkina varmasimi saglayabiliriz, bunu da tartisma ortami

yaratarak iiretebiliriz...”

Alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda 6greneni sorgulayici diistinerek fikir
tiretmeye yonlendirmede edinilen bilgiyi ne sekilde kullanabilecegine yonelik sorgulama
yapmasini saglayacak sekilde bir etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlanabilir. Bu
tasarimda Ogrenme siirecinin biitiiniinde tartisma ortamlar1 kullanilarak iletisim ve
yansima sayesinde bilissel siireclerle alanyazinda da agiklanan Bloom Taksonomisinin

asamali isleyisi gerceklestirilerek iist diizey diisiinme becerileri gelistirilebilir.

4.2.4. Zihinsel siireclere iliskin farkindahik yaratmak

“Oz Farkindalik Yaratmak” ana temas1 altinda arastirma sorularindan “Etkilesimli
O0grenme senaryosuyla dgrenenin zihinsel siireglerine iliskin farkindalik saglamasi i¢in
etkilesimli yap1 nasil tasarlanabilir?” sorusuna alan uzmanlarinin verdikleri yanitlar
analiz edilmistir. Ulasilan “Zihinsel Siireclere Iliskin Farkindalik Saglamak™ temasi
altinda; “Anlamli Biligsel Etkilesimler Yaratmak”, “Hedef Kitleyi Derinlemesine Analiz
Etmek”, “Yansitma Uygulamalar: Kullanmak”, “Bilgi Isleme Kuramiyla Hareket Etmek”
seklinde Sekil 4.10.°da modellenen dort alt tema olusmustur. “Hedef Kitleyi
Derinlemesine Analiz Etmek” alt temas1 altinda; “Ihtiyac Belirlemeye Yonelik Sorular

L3

Sormak” ve “Tasarim Siirecinde Ogrenenlerle Isbirligi Yapmak™ seklinde iki farkli goriise

ulasilmustir.
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Sekil 4.10 Zihinsel siireclere iliskin farkindalik saglamak temasina bagl alt temalar

Gorlisme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosu yapisinin
Ogrenenlerin zihinsel siireglerine iliskin farkindalik saglayacak sekilde nasil
tasarlanabilecegine yonelik goriislerinden hareketle belirlenen dort alt temaya iliskin
bulgular su sekildedir:

“Zihinsel Siireglere Iliskin Farkindalik Saglamak” temas: altinda olusan alt
temalardan ilki, “Anlamli Bilissel Etkilesimler Yaratmak” seklinde olugsmustur. “Anlamli
Biligsel Etkilesimler Yaratmak” alt temasina iligkin alan uzmanlarinin goriislerinin

dogrudan alintilar1 asagida verilmistir:
U-5: “Bu tiir bir senaryo yapisinda etkilesim sadece iste arayiiz ekranina gelen sorular oluyor
anlatimla ilgili. ...bir anlamda ekrani durdurup o tiir soru sordugumuzda Ogrenciyi
zorluyoruz. Fakat bunu yapmadan senaryonun igerisine gémdiigiimiiz sorularla saglanan
biligsel etkilesim zorlama degil, siire¢ icerisindeki bir gereklilik bu anlamli olabilir...”
U-6: “Cogunlukla zihinsel siireclerle ilgili farkindaligimiz yok. Bunu farklilagtirmak ig¢in,
senaryolar aslinda kendi hayatimizdan izler tasirsa sanki farkindaligimiz da artacak.
...gunliik hayatta diisiindiglimiiz, zihinsel siiregler yasadigimiz bazi noktalarla ilgili 6rnek
olaylarla kendi hayatimizdan izler bulabilirsek, aslinda daha da kalic1 olur. Boylece zihinsel
stireglerimize de farkindalik saglanir.”
U-4: “...aslinda bizim O6greneni tanimamiz gerekiyor ya da 6grenenin de bu baglamda
kendini tanimasi gerekiyor...”
U-5: ...6grenci o senaryoyla ve dolayisiyla o videoyla etkilesime gegtiginde bizim dogru tek

bir cevap aramadigimizi bilmesi lazim. ...senaryolarda da dogrunun tek bir seysi yok.
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Goreceli bir kavram. Herkesin degerlerine gore sekil ve anlam bulabiliyor. Bizim de
yapabilecegimiz belki bu olmali, farkli giris noktalar1 sagladigimiz gibi farkli cikis

noktalarinin da olabilecegini sdylemeliyiz.”

Uzman goriislerine gore etkilesimli 6grenme senaryolarinda anlamli bilissel
etkilesimler yaratmay1 saglamak icin yapilabilecekleri; siirece biligsel etkilesime yonelik
sorular gdommek, yasamin icinden 6rnek olaylar kullanmak, 6grenme stilinin farkina
varmasinit saglamak, dogrunun goreceliligi farkindaligi yaratmak bi¢iminde siralamak
miimkiindiir.

“Zihinsel Siireglere Iliskin Farkindalik Saglamak” temas: altinda olusan alt
temalardan digeri, “Hedef Kitleyi Derinlemesine Analiz Etmek™ alt temasidir. Hedef

kitlenin derinlemesine analizine iligkin olarak Uzman-4:

“...etkilesimli video i¢in konusuyoruz ama biitiin grenme malzemeleri i¢in 6ncelikli olarak

bizim hedef kitleyi ¢cok ¢ok iyi analiz edip, tanimamiz gerekiyor.”
seklindeki goriisiiyle hedef kitlenin analizinin 6nemine ve biitiin 6grenme malzemeleri
icin hedef kitle analizinin yapilmasi gerekliligine dikkat ¢ekmektedir. Hedef kitlenin
derinlemesine analiziyle ilgili olarak Uzman-4 ise:

«...Ogrenenin zihinsel siireclerine iliskin farkindalik saglamasi, o odak grubun nasil
6grendiginin bilinmesine baglidir. ...diyelim ki, ...6gretim tasarimeisisiniz ve bir tasarim
yaptyorsunuz. Hedefiniz kim? ...hedef analizi yapmaniz, hedef analizinde de bayagi
derinlemesine, o penetrasyonun derinlige girip tipleri belirlememiz, karakterleri belirlemeniz
lazim. Clinkii 6gretim tasarimi yaparken bu tasarlamayi yaparken neler diigiiniilebilir, neleri
sorabilirler, neleri bilmeyebilirleri bilirsiniz. Bunu bilmeden yaparsiniz hicbir ise yaramaz.
...buna tailer maid diyoruz yani siparis usulil, ...konfeksiyon almiyorsunuz. Konfeksiyonda
mutlaka bir tarafi uymaz ama iste kapatilir droplar vardir, 6yledir boyledir. Ama standart dis1

bir bedene nasil uyduracaksiniz bunu, uyduramazsiniz.”
seklinde goriis bildirerek, hedef kitlenin neden analiz edilmesini bir benzetimle
aciklamakta, hazir giyimin her bedene uymadigi gibi hedef kitlenin derinlemesine
analizinin yapilmadan gergeklestirilecek tasarimin da Ogrenen kitleye uygun
olamayacagin1 belirtmektedir. Buradan hareketle etkilesimli 6grenme senaryosu
tasariminda hedef kitlenin derinlemesine analizinin etkilesimli 6grenme senaryosunu
sekillendirmede temel etkenlerden biri oldugunu séylemek miimkiindyir.

“Hedef Kitleyi Derinlemesine Analiz Etmek” alt temasi altinda, bu analizin nasil
yapilabilecegine baska bir ifadeyle hedef kitlenin ihtiyaclarmin nasil belirlenecegine

yonelik olarak Uzman-3:
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“Ihtiya¢ analizi, ihtiya¢ analizinden daha da ote, ciinkii ihtiyac analizinde bir kisiye
sorarsaniz neye ihtiyaci oldugunu size yeterince bilgi veremez. Onu bulacak sorular sormak

lazim ki, o sorulardan ¢ikarilir, yoksa dogrudan sorarsaniz anlamaz zaten.”

“Ihtiya¢ Belirlemeye Yonelik Sorular Sormak” seklinde goriis bildirmistir. Hedef
kitle durumundaki 6grenenlerin ihtiyacglarinin belirlenmesi noktasinda her 6grenenin
ihtiyacini betimleme konusunda bir farkindaliga sahip olamayacagi bu nedenle de ihtiyact
belirlemeye yonelik olarak sorularin kullanilmasinin gerekliligini ortaya koymustur.

Daha farkl1 bir yaklagimla Uzman-4 ise:
“...senaryo senarist tarafindan tabi yazilacak ama, ...calisma ekipleriyle isbirligiyle,
...0grenenin de bu senaryoda bir sekilde devreye sokulmasi gerektigini diisiiniiyorum. ...
Ciinkii bir 6grenen goziinden degerlendirme ¢ok farkli. ...6grenenden senaryoda bir sekilde
yararlanilmas1 gerektigini, ...farkli cercevelerde degerlendirilecek fikirlerin senaryoyu

giiclendirecegini diisiiniiyorum. Cikan tiriiniin de 6grenen goziiyle degerlendirilmesi lazim.”

ifadesiyle farkli 6grenenlerden etkilesimli senaryo tasariminda yararlanilabilecegini

belirterek, “Tasarim Siirecinde Ogrenenlerle Isbirligi Yapmak” seklinde betimlenen
goriisii dile getirmistir.

“Zihinsel Siireglere Iliskin Farkindalik Saglamak” temas: altinda olusan alt

temalardan biri de, “Yansitma Uygulamalar1 Kullanmak™ alt temasidir. Alt temaya

yonelik olarak uzmanlar asagidaki goriisleri bildirmistir:
U-7: “...Simdilik tabi tasarim yapacagiz ama bu tasarimin ¢ikig noktasi ne olmali? Bunu
diistiniiyoruz. ...buradaki etkilesimli yapiy1 tasarlarken sorgulama topluluklari ve sosyal
yapilandirmacilik kurami dogrultusunda tasarlamamiz gerekir. ...Burada yonetilebilir
yiriitiilebilir bir tartigma formu olusturmak gerekiyor.”
U-1: “Ogrenenin kendi basina 6grenme cevresindeki kendi yonelimiyle kendi 6grenme
stireglerini takip ederek Ogrenmesi, yani kendi siirecinin farkinda olarak 6grenmesiyle
ilgilidir bu. Ogrencinin kendi siirecini izleyebilmesi saglanmalidir. ... Dolayisiyla etkilesimli
icerik tasarlarken 6grenenin kendi siirecini izleyebilecegi barlar analitikler, dashboard’lar
kullanmak lazim, yani kendi siirecimde bir alan olmali. Kendi ilerlemem, kendi siirecim,
kendi profilim gibi kendi kayitlarinin tutuldugu bir alan...”
U-1: “Iste daha &nce giris diizeyinde ne biliyordum, sonradan ne 6grendim ve bildiklerimin
iistline ne katabildim sorusuna cevap bulabiliyorsa... Bir giris diizeyinde dnceki 6grenmeleri
tanimlarken, bdyle bir dlgme degerlendirme, bir sorgulama yapilirsa ve §grenme siirecinin
belli donemlerinde de bu tekrarlanirsa, 6grenen nasil ilerledigini kendi {ist biligsel
stireglerindeki degisimi de izleyebilecegi icin, bu onun 6z diizenleyici 6grenme ve 06z
yonelimli 6grenme siiregleri hakkinda da 6grenene bilgi verir.”

Uzman goriislerine dayanarak etkilesimli 0grenme senaryosunda kuramlara

dayanan tartisma forumlar1 gelistirerek, 6grenenin 6grenme siirecini ve ilerleyisini
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izleyebilecegi bir alan yaratarak, On-test son-test gibi uygulamalarla st bilissel
stireclerindeki degisimi gostererek 6grenenlerin zihinsel siireglerine iligskin farkindaliklar
saglanabilir. Bu farkindalik 6grenenlerin edindikleri bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkli
durumlara uyarlamasinda dolayisiyla da 6z farkindaliginin gelisimiyle degisimler
yaratabilmesi i¢in ilk adim olarak goriilebilir.

“Zihinsel Siireglere Iliskin Farkindalik Saglamak” temas: altinda olusan alt
temalardan sonuncusu, “Bilgi Isleme Kuramiyla Hareket Etmek” seklinde olusmustur.

Bilgi isleme kuramiyla hareket etme konusunda Uzman-2:
“...olabildigince giristen daha komplekse sekilde uygulamamiz lazim. ...bilgi igsleme teorisi
de burada giindeme gelir. Once bir uyaririz kullanicty1, sonra kisa siireli bellege bilgiyi
almasini saglariz. Sonra oradan uzun siireli bellege kaydetmesini amaglariz belli oriintiilerle,
yani kiiciik parca icerik, 6zet, icerik ve sonug. ...sonucu da mutlaka performansa yonelik
yaptirmakta yarar var. ...senaryonun temel yapisi 6nce g¢erceveyi ver, sonra ger¢evenin i¢ini

doldur. Sonra o gergeveyi tekrar kullaniciya ¢izdir gibi bir mantiga gore sekillenebilir”

seklinde kuramin uygulamada nasil isledigine yonelik agiklayict goriis bildirmis,

sOzlerine Uzman-2:
“...baglayacagimiz sey kullaniciy1 dnce kiigiik parcalarla uyarmak, yani zihinsel siireglerini
tetikleyebilmek, ...kiiclik bir 6zetleme ile kullaniciyr igerigi hazirlamak. Sonra, ...farkli
yontemlerle, ...istedigimiz icerigin verilmesini saglayabiliriz. ...kullanict, ...6nce uyarildi,
sisteme c¢ekildi, ...igerige maruz kaldi. Sonra maruz kaldig1 icerige bagli olarak bir
performans gostermesini saglamamiz gerekir. ...Bdylece, 6grendi uyguladi durumu olur.
Uyguladiginda yani bunun performansa dondiirdiigiinde hem sonraki siireclerde nasil
kullanabilecegi, hem de kendi zihinsel siireglerinde nasil ilerleyebilecegi yoniindeki

farkindalik saglamis olur.”

ifadesiyle devam etmistir. Boylece “Bilgi Isleme Kuramiyla Hareket Etmek” alt temasini
olusturmayr saglayan Uzman-2 tarafindan ortaya konulan goriigler dogrultusunda
etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda 6greneni uyararak icerige hazirlamak, icerigi
farkli tarzlarda sunmak ve farkli performans secenekleriyle uygulamak yaptirmak
seklinde bir yol izlenmesi gerektigi diistiniilebilir. Bilgi isleme kuramiyla hareket ederken
Ogreneni igerige hazirlama noktasinda sunulacak bilginin sade ve anlagilir olmast

gerektigi konusunda Uzman-4 ve Uzman-5:
U-5: “Video gercekten basit bir siire¢ degil. ...siirelerde 6nemli... ...Hazmedebileceginiz
bilgi yogunluguyla ilgili bir sey, ...karakter sayisi bile belki anlamli. Ciinkii bir climle vardr,
300 karakterden olusuyor, bir tanesi 140 karakterde, ayni etkiyi yaratir m1? Bunlar1 da

diistinmek gerekiyor...”
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U-4: “...sundugunuz bilginin miimkiin mertebe basitlestirilmis olmasi, kolaylastirilmig bir

sekilde sadelestirilmesi gerekiyor.”

sOzleriyle goriislerini ifade etmislerdir. Bilginin sade ve anlasilir olmasi yaninda duruma
uygun sunucu Ozelliklerinin de etkilesimli 0grenme senaryosu tasariminda Onemli

olduguna dikkat ¢eken Uzman-5:
“sunucunun sunumu da ¢ok dnemli. Sizin senaryonuz ne kadar iyi olursa olsun ¢iinkii orada
bir mesaj veriyorsunuz. Mesaj1 neyle veriyorsunuz? Benimki gibi bir sesle de verebilirsiniz,
karizmatik dikkat ¢eken bir sesle de verebilirsiniz. Presentable olmak ¢ok 6nemli, sunan
kisinin giydigi elbise veya renk bile orada énemli unsur. ...senaryo sadece igerikle ilgili
olmamali, videodaki o tiim siireci, sunucunun hangi dili kullanacagindan, anlatilan konunun

baglamina... Ciinkii belli kavramlar1 belli imgelerle de iligkilendirebiliyoruz...”

seklinde goriisiinii ortaya koymustur. Bu goriis, temelde 6grenme senaryosunun, 6zelde
etkilesimli 6grenme senaryosunun sadece metinden olusmadigi, goriilen, duyulan,
hissedilen biitiin her seyi kapsadiginin kanit1 olarak da algilanabilir.

Ozetleyecek olursak; 6grenenlerde bireysel farkliliklarin zenginlik oldugu bilinci
olusturularak esnekliklerle sinirliliklarini kesfetmeleri, edindikleri bilgiyi akil yiiriitme
yoluyla farkli durumlara uyarlayarak zihinsel siire¢lerini fark edebilmeleri yoluyla 6z
farkindalik olusturmalar1 ve kendilerini kesfetmeye, gelistirmeye yonelik adimlar
atabilmeleri saglanabilir. Ozelde 6grenenlerin genelde toplumdaki biitiin bireylerin bir
degisim yaratabilmesi, degisimi gerektiren durumun fark ederek, i¢gsel motivasyonla

degisim yoniinde hareket etmesiyle miimkiin olabilir.

4.3. Kendini Kesfetmesini Saglamaya iliskin Alan Uzmanlarinin Gériisleri
Calismadaki arastirma sorularindan 9-10-11-12. sorulara alan uzmanlarinin verdigi
yanitlar dogrultusunda ulasilan “Kendini Kesfetmesini Saglamak™ ana temasi altinda,
e “Neyi, Nasil Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak”,
e “Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli Durumlara Uygulamasini Saglamak”,
o “Eksikliklerini Kesfetmesini ve Gelistirmesini Saglamak™ ve
e “Kendini Degerlendirerek Hedef Belirlemesini Saglamak”
temalar1, bu dort tema altinda da toplam on dort adet alt tema olusmustur. Her bir temanin
bulgularinin ayr1 bagliklarda verilmesi yoluna gidilmistir. “Kendini Kesfetmesini

Saglamak” ana temasina iliskin olusturulan model Sekil 4.11.’de yer almaktadir.
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Sekil 4.11. Kendini kesfetmesini saglamak ana temasina bagh alt temalar
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4.3.1. Neyi, nasil 6grenecegini kesfetmesini saglamak

“Kendini Kesfetmesini Saglamak™ ana temasi1 altinda arastirma sorularindan
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla dgrenenin neyi, nasil 6grenecegini kesfetmesi nasil
saglanabilir?” sorusuna alan uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Neyi, Nasil
Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak” temas1 ortaya cikmustir. “Neyi, Nasil
Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak™ temasi altinda; “Esnek Ogrenme Iskeleleri
Olusturmak”, “Akis Bilgi Tablosu Eklemek”, “Etkilesimli Video Ozelinde Ogrenme
Amagclarin1 Kesfettirmek”, “Farkli Orneklerle Bilisi Desteklemek” seklinde dort alt
temaya ulasilmistir (Bkz. Sekil 4.12.).

Meyi, Nasil
_—Ogrenecedini ——__
e Kegfatmesini T
o Saglamak T
o ra T
= J
E=znek Odrenme /
iskelelen __-'"" Farkh Omeklere
Olusturmak / BEiligi Destekdemek
¥ =
Alas Bilg Tablosu Etkilegimli Video
Eklemek Ozelinde Ogrenme
Lmacglanni
Kegfettirmek

Sekil 4.12. Neyi, nasil 6grenecegini kesfetmesini saglamak temasina bagh alt temalar

Goriligsme yapilan alan uzmanlarinin etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenlerin
neyi nasil 6greneceklerini kesfetmelerini saglamak icin neler yapilabilecegine yonelik
goriislerinden hareketle belirlenen dort alt temaya iliskin bulgular su sekildedir:

“Esnek Ogrenme Iskeleleri Olusturmak™ alt temas: altinda alan uzmanlarinin
Ogrenenlere, 6grenmeyi 6grenme konusunda nasil yardimci olunabilecegi konusundaki
gorislerinin dogrudan alintilar1 asagida verilmistir:

U-2: “...biraz daha adaptive bir yap1 diislinecek olursak, dncesinde kisiyi test edip eksik
oldugu yone gitmesi saglanabilecegi gibi, icerige dair, kendisini bekleyen O6grenme
deneyimine dair bir kesif siireci gibi... ...etkilesimli video, neyi bilip neyi bilmedigimi
algilayacaktir. Buna bagli olarak da bildigim konularla beni tekrar yiliz géz etmek yerine
bilmedigim konularin kesfini ortaya ¢ikacaktir ve bu biraz da benim kendi kesfimmis gibi

olacak. Ciinkii bilmedigim noktay1 artik ben sol tarafta gorebiliyor olacagim ve o ydnde

ilerleyecegim. Bu biraz daha kisisellestirilmis 6grenme yolu sunmasi anlaminda bir yontem.”
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U-6: “Simdi bunu kesfetmek igin tabii senaryolarin iyi hazirlanmasi gerekli. ...kendi
deneyimleriyle sekillenen sistemler kuruldu, ...uyarlanabilir adaptive dedigimiz. ...Sistem
adaptive dedigimiz uyarlanabilir olursa, iste 0 zaman bu senaryolarda herkes kendine gore
onu daha verimli bir sekilde, ...senaryoda, ...sistemde biriken deneyimlerim bilgilerim bana,
sana iste su senaryo uygun, size bu senaryo uygun gibi uyarlanabilir bir yap1 sunmalidir.
Ancak bu sekilde bu sorunun iistesinden gelebiliriz. Sorunun net cevabi adaptive yani
uyarlanabilir senaryolar hazirlanmali.”

U-1: “...aslinda bizim temel olarak yaptigimiz, ...yapmak istedigimiz sey bu. Ag¢ik ve
uzaktan 6grenmede, uzaktan egitimde, e-6grenmede, iste internet tabanli 6grenmede, online
ogrenmede, mobil dgrenmede, ubiquitous learning’de biitiin bu kavramlar aslinda temelde
O0grenmeyi 6grenme iizerine insa edilir. Biz bireye yeni donemde hatirlayabilecegi seylerden
cok, transfer edebilecegi ve 6grenmeyi nasil 6grenecegini anlatmak durumundayiz. Ciinkii
internette zaten biiytik bir veri var, devasa bir veri var. Her tiirlii enformasyona erisilebiliyor,

as1l kritik olan 6grenmeyi nasil 6grenecegini anlatmak bireye.”

Yukaridaki uzman gorislerine dayanarak etkilesimli 6grenme senaryosunda

Ogrenenin neyi, nasil 6grenecegini kesfedebilmesi i¢in, kendi 6grenme yolunu izlemesine

olanak saglayacak uyarlanabilir tasarimlar yapmak gerektigi diisiiniilebilir. Ama

ogrenmeyi Ogrenme konusunda etkilesimli 6grenme senaryosunun {iistlendigi rol

konusunda Uzman-3:

U-3: “...0grenenin neyi, nasil kesfedecegini saglayabilmesi i¢in, kendini tanimasi lazim.
Kendini kendine tanitmak gerekir. Ozellikle cocukluk ¢aginda, okul caginda ¢ok Snemli.
Simdi neyi nasil 6grenecegini kesfedebilmesi i¢in, nasil 6grenecegini bilmesi gerekir ki, o
kesfi yapabilsin. Kesfedemez obiir tiirlii, yardim almasi gerekir, yani kesfedebilmesi igin
oturtacaksiniz karsiniza konusacaksiniz, konusacaksiniz, konusacaksiniz, dyle ipuglari
yakalayacaksiniz ki, sdyleyeceksiniz, kendi de inanacak, vay canina, o bende var miydi?
...kendi kendine kesfetmeye birakirsaniz ¢ok zaman kaybedersiniz. O nedenle mutlaka bir
yardimcr gerekli. Bu yardimciyla eger kendini taniyabilirse, nasil Ogrenecegini de
kesfedebilir, bir kere onu bu yola sokarsaniz, o kendisi alir gotiiriir. ...buna biz Scaffolding
diyoruz... Scaffolding, hani bir seyi yaparken kopriiller koyup ya da duvari orerken
dayanaklar yapiliyor ya, ondan sonra ¢ekersiniz duvar kendiliginden durur, kendi kendine
durur. Iste kisilere siz etkilesimli programlar yaparak, bireysel olarak yiiz yiize degil de, o

programlar araciligiyla nasil 6grenecegini kesfettirebilirsiniz.”

sozleriyle Ogrenenin kendini tanimasi i¢in kilavuzluk yaptigin1 ifade etmektedir.

Etkilesimli 6grenme senaryosunun 6grenenin ihtiyaci olan bilgi miktarini belirlemesine

olanak saglayarak, baglantili icerikler sunarak ve baglantiya dikkat ¢ekerek 6grenene

neyi, nasil 6grenecegi konusunda yardimci olunabilecegine yonelik olarak alan uzmanlari

sunlar ifade etmislerdir:
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U-5: “...0grenenin gergekten neyi nasil Ogrenecegini kesfetmesi igin, Oncelikle bir
farkindalig1 olmasi gerekiyor. Kendilerinin 6grenme gereksinimini bilmesi gerekiyor ve
biraz da yemek yemege benziyor. Mesela ikimiz ayni anda sofraya oturduk, ikimiz de bir
tabakta doyacagiz diye bir sey yok. Ogrenci de aym bilgi miktariyla doyacak diye bir sey
yok. Dolayistyla bunun ¢ok net bir cevabinin oldugunu diistinmiiyorum.”

U-2: “Etkilesim Video'da sizin 10 ayri igerik basliginiz oldugunu varsayalim, tamamryla beni
bir araya getirmeyin ¢linkii ben bazi noktalar1 biliyor olabilirim. Baz1 noktalarda daha fazla
zaman kaybetmem gerekebilir. Bazi noktalara hi¢ ihtiyacim olmayabilir ya da tamamen
ilgisiz olabilirim.”

U-1: “Sadece ortam ara yiizde igerigi de bu sekilde sunarak ve bunu sunarken karmakarisik
degil birbiriyle iliskili igerikler. Biz o yiizden ne diyoruz? ...iiniteler birbirilerine referans
versin. A {initesi B {initesini yani Unite 1. Unite 2 den kopuk olmasin, birbiriyle baglantili
olsun. Uretimin ilgili kisimlarinda iste ikinci iinitenin su boliimiinde de goreceginiz gibi su
konu su nedenden dolay1 6nemlidir ya da ilerleyen konularda birinci {initenin su noktasinda
6grendiginiz goreceginiz gibi diye referanslar veririz. Buna dikkat ederiz.”

Bunlarin yani sira giincel gelismeleri takip ederek tasarim yapmak gerektigine

yonelik olarak Uzman-7:
...bizim nasil 6grendigini kesfetmemizi saglamamizi dgrenebilmemiz i¢in alandaki oncii
isimlere bir bakmamiz gerekir. ...bu alan uzmanlar1 ya da teknik uzmanlar bunu tasarlarken
once bir alandaki 6ncii isimler ne diyor? Bu makaleleri okumak lazim ya da sosyal medya
hesaplarini takip etmek gerekiyor, giincel akiglari takip etmemiz gerekiyor ve bu dogrultuda
bizim de bir seyleri tasarlamamiz lazim. Yol gosterecek kilavuz roliindeki giivenilir
hesaplarin takip edilmesi lazim, Ogretim {iyeleriyle siirekli iletisim halinde olmamiz
gerekiyor. Alan uzmanlarindan da faydalanmamiz gerekiyor. Bu sayede asenkron 6grenme
ortamlarini hazirlamak onemli bir nokta. Boyle bir sey yaparsak asenkron &grenme
ortamlarini kuramlar gergevesinde, dogrultusunda olusturursak, 6grenenlerin kendi hizinda
O6grenmelerini saglayabiliriz ve bu da 6grenenlere yol gosterecektir...”
seklinde goriis bildirmistir. Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin neyi, nasil
ogrenecegini kesfetmesini saglamak i¢in, kendini tanimasina kilavuzluk yaparak kendi
O6grenme yolunu izlemesini, ihtiyaci olan bilgi miktarini belirlemesini saglayacak sekilde
baglantil i¢erikler sunarak ve baglantiya dikkat ¢cekerek, giincel gelismeleri takip ederek,
uyarlanabilir tasarimlarin kullanildig1 esnek 6grenme iskeleleri olusturmak etkili olabilir.
“Neyi, Nasil Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak” temast altinda olusan alt temalardan
biri de, “Akis Bilgi Tablosu Eklemek” alt temasidir. Alt temaya iliskin alan uzmanlarinin
goriisleri asagidaki gibidir:
U-1: “Bireyin kendi 6grenme yolunu izlemesini saglayabilirsiniz. Yani belli bir sistematik

hiyerarsi yerine, 6grenen herhangi bir 6n kosul olmadan herhangi bir zorlama olmadan bagka

iceriklere erisebilmeli. Dolayisiyla 6grenciye esnek bir 6grenme ortami sunmak, igeriksel
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olarak esnek bir 6grenme. igeriginde anlamli birimler halinde ama erisilebilir ve esnek
olmast... ... birey kendi 6grenme siireglerini kendisi karar verdigi i¢in 6grenmeyi 6grenecek,
yani neyi nerede bulacagim dgrenecek. ...Iste kendini, kendi yolunu bulmak demek e-
O0grenme ortaminda, 6grenmeyi 0grenmek demek. Neyi gormek istiyorsa, onu nerede
gorecegini bilmek demek. Dolayisiyla siirlandirilmis sistematik bir yap1 yerine, modiiler bir
yap1 yerine, esnek ve erisilebilir kullanicinin kendi deneyimlerine, kendi kesfetme siirecine
gore organize edebilecegi, kendine gore erisip diizenleyebilecegi ortamlar sunmak ve
senaryoyu ona gore hazirlamakta yarar var. Bu da bireyin kendi 6grenme siireciyle ilgili fikir
sahibi olmasin1 ve 6grenmeyi 6grenmesini saglayacaktir.”
U-5: “...Videonun hangi konuyu kapsadigi, hangi baslig1 kapsadigin1 ifade etmek bile
anlamli olabilir.”
U-1: “...ona sorumluluk vermek lazim. Giiniin sonunda uzaktan egitimde de a¢ik ve uzaktan
o6grenmede de bu e-6grenme dedigimiz biitiin bu ortamlarda 6grenme sorumlulugu 6grenenin
sirtindadir 6grenenin omzundadir. ...bir kullanici bilgisayar bagindan kalkmak istediginde
higbir sey yapamazsiniz. ...kendi 6grenme sorumlulugu olacak, doniip kendi oturacak
bilgisayarin basina, onu nasil saglayabilirsiniz? Onun kendi ihtiyacina gore
diizenleyebilecegi, kendi isteklerine gére organize edebilecegi igerikler sunarak...”
Alan uzmanlarimin belirttikleri goriisler dikkate alinarak etkilesimli 6grenme
senaryosu tasarlanirken, igeriklerin esnek ve erisilebilir bicimde sunulmasina, akista

konu, kapsam ve basligin belirtilmesine, bir i¢indekiler tablosu eklenmesinin 6grenenin

neyi, nasil 6grenecegini kesfetmesi noktasinda ciddi faydalar saglayacagi sdylenebilir.
Ogrenenlerin kendilerine dayatilan akislar yerine kendi belirledikleri konuyu, kendi
belirledikleri sirada ¢aligmalarina olanak saglamak, 6grenenin gereginde hatalar yapip
diizelterek deneyim kazanmasina ve kendiyle ilgili farkindaliginin artarak, neyi nasil
ogrendigini kesfetmesine olanak saglayabilir.

“Neyi, Nasil Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak” temasi altinda olusan alt
temalardan bir digeri de, “Etkilesimli Video Ozelinde Ogrenme Amaglarini
Kesfettirmek™ seklinde olugsmustur. S6z konusu alt temaya yonelik alan uzmanlarinin
goriiglerinin dogrudan alintilari su sekilde siralanmistir:

U-5: “...Ogrenim amaglarmi senaryoda dogru bir sekilde belirtmek veya o senaryo ve
videonun oldugu igerigi icerigin basinda belirtmek anlamli olabilir... Belki video igin de bir
Ogrenme amaci olabilir, bunu saglayabilmek i¢in, yani o videonun amaci budur. Bu sekilde
videoya amag¢ yazmak, videoyu biraz bagimsiz kilar, daha giicli kilar. Ogrenci onu
seyrettiginde hangi 6grenme amacina ulasabilecegini bilir, seyretmediginde yazida metinde
de vardir o muhtemelen ama seyrettiginde hangi amaci destekleyebilecegini bilmesi bile

o6nemli. Yani bu 6grenme yolunu kesfetmeyi ben biraz 6grenme amaciyla iliskilendirdim.”
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U-2: “...6grenme amaclarini vermek yerine 6grenme amacina isaret edebilecek kavramlarla
kargilagtirtp 6grenme amacint olusturmasint ve bizim igerikte onun igin belirlediginiz
O0grenme amaciyla ne kadar eslestigini gormesi saglanabilir. Boylece hani onu bir kesif
stirecine sokmusg olabiliriz, insan kendi 6grenmek istedigi seyi sekillendiriyor gibi bir hava

olusturmus olur. Bence giizel bir eklenti olur.”

“Etkilesimli Video Ozelinde Ogrenme Amagclarmi Kesfettirmek” alt temasina
yonelik alan uzmanlarinin goriisleri, etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda gesitli
etkinlikler olusturarak 6grenme amaglarini 6grenenin kesfetmesinin fayda saglayacagina
ve Ozellikle etkilesimli videonun temelini olusturan etkilesimli senaryoya 6zel 6grenme
amagclar1 belirlemenin 6nemine vurgu yapmaktadir. Bu baglamda etkilesimli 6grenme
senaryosunda amaclarin yazili materyallerde belirtilen amaglar1 6grenene amag olarak
iletmenin Gtesinde, etkilesimli video materyaline 6zgli amaclarin belirlenmesi
gerektigini, bunu da O0grenene dogrudan bilgi olarak vermek yerine Ogrenenin kesif
siireciyle bulmasint saglamanin Ogrenenin igsel siiregleri anlaminda faydalar
saglayacagini sdylemek miimkiindiir.

“Neyi, Nasil Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak™ temas: altinda olusan son alt
tema, “Farkli Orneklerle Bilisi Desteklemek™ alt temasidir. Alt temaya iliskin olarak

Uzman-4:

Baglaminda hani siz teknik bir konu anlatiyor olabilirsiniz. Ya da sosyal bilimlerle alakali,
beseri bilimlerle alakali bir konu anlatiyor olabilirsiniz. Bunu farkli 6rneklerle bilisi
desteklemeniz gerekiyor. ...sadece bilgi sunumu degil, senaryolastirma asamasinda 6zellikle
farkli Orneklerin olmasi gerekiyor. ...6rnek durumlarin, 6rnek problem durumlariin

Ogrenene aktarilmasi gerekiyor. Tabii ki bu baglaminda olursa daha degerli...”

seklinde baglamina yonelik ortamlarda canlandirmalar ekleyerek, farkli 6rneklerle biligin
desteklenmesi gerektigine yonelik goriis belirtmistir. Buradan hareketle etkilesimli
O0grenme senaryosuyla Ogrenenin neyi, nasil 6grenecegini kesfetmesini saglamanin
yollarindan birinin farkli ornekler kullanarak, teoride alinan bilginin baglamindaki

durumunu gostererek, bilgiyi iligkilendirmesine olanak saglamak oldugu diisiiniilebilir.

4.3.2. Ogrenme yolu bilgisini farkli durumlara uygulamasim saglamak

“Kendini Kesfetmesini Saglamak” ana temasi altinda arastirma sorularindan
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 0grenme yolunu kesfeden bireyin bu konudaki
bilgisini farkli durumlara uygulamasi nasil saglanabilir?” sorusuna alan uzmanlarin

verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli Durumlara
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Uygulamasin1  Saglamak” temasina ulasilmistir. “Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli
Durumlara Uygulamasint Saglamak” temasi altinda; “Yetki ve Sorumluluk Vermek”,
“Uygulamaya Yonlendirmek”, “Biitiiniiyle Esnek Bir Yap1 Yaratmak™ seklinde ii¢ alt
tema olusmustur (Bkz. Sekil 4.13.).

Ogrenme Yolu
Eilgisini Farkd
~ Durumlara .
~ ygulamasin m‘*a_m
~ Saflamak ~
-~ | T

etk we

Butunuyje Esnek Sorumilululk Wermek

Bir Wam Yaratmak

Uhygulamaya
Yonlendirmek

Sekil 4.13. Ogrenme yolu bilgisini farkli durumlara uygulamasini saglamak temasina bagh alt temalar

“Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli Durumlara Uygulamasmi Saglamak™ temasi
altinda goriisme yapilan alan uzmanlariin etkilesimli 6grenme senaryosu temelinde
hazirlanan etkilesimli videoyla 6grenme yolunu kesfeden bireyin edindigi bu 6grenme
yolu bilgisini baska durumlara uygulamasinin nasil saglanabilecegi konusundaki
goriislerinden hareketle belirlenen ii¢ alt temaya iliskin bulgular su sekildedir:

“Biitiiniiyle Esnek Bir Yap1 Yaratmak” alt temasi altinda alan uzmanlarinin

goriislerine iliskin dogrudan alintilar agagida verilmistir:

U-7: “Bu noktada esneklik saglamak en o6nemli noktamiz olmasi gerekiyor. Simdi
ogrenenleri belirli bir konuyla da sinirlandirmamak gerekir. Tabii burada da dgrenenlere bir
sey Ogrettik, ama farkli durumlarin da 6grenme iceriklerini saglamamiz lazim. Bu aslinda
o0grenmelerin transfer edilmesi diye de yorumlanabilir. ...bir iist seviyede 6grenenlerin bunu
nasil yorumlamasi gerekiyor, bunu 6grenmek i¢in onlara 6rnek olaylar hazirlayabiliriz. Tabii
burada da esnek olmamiz lazim. Birden fazla da yol saglayabilmemiz lazim &grenenlere.
Ciinkii biz burada esnek bir tasarimindan etkilesimli bir tasarimdan bahsediyoruz. Birden
fazla segenegin oldugu etkilesimli uygulamalar1 da sunmak gerekir.”

U-6: Simdi 6grenme yolunu kesfettik. Farkli durumlara uygulayacagiz. ...Aslinda bunlarin
hepsi birbirine baglantili, zihinsel siireci aldigimiz anda, ...uyarlanabilir bir 6grenme

senaryosu eger burada tasarlayabilirsek, ...farkli durumlara biz bunu uyarlayabiliriz.”
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Uzman-6 ve Uzman-7 tarafindan ifade edilen goriislere dikkat edersek, biitiiniiyle
esnek bir yapit yaratmanin yolunun farkli durumlara uygun igerikler sunarak, se¢enekli
etkilesimli uygulamalar olusturarak, uyarlanabilir 6§renme senaryosu tasarimlayarak
miimkiin oldugu, boylece 6grenenin etkilesimli 6grenme senaryosu yardimiyla 6grenenin
O0grenme yolu bilgisini farkli durumlara uygulamasinin saglanabilecegi diisiincesine
ulasilabilir.

“Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli Durumlara Uygulamasmi Saglamak” temasi
altinda olusan alt temalardan ikincisi “Uygulamaya Yonlendirmek™ alt temasidir. Alt

temaya yonelik uzman goriislerinin dogrudan alintilar1 ise agsagidaki gibidir:

U-2: “...ilgili kavramlar1 verdiniz 6grenme amaci olustu. ...Kisinin bu asamaya geldikten
sonra devamindaki daha zorlayici 6grenme amaglarina bagli olarak bir yonlendirmesi
saglanabilir. ...su anda uygulama diizeyinde analiz diizeyinde sizin i¢eriginizde miinasebeti
oldu. Sonrasinda artik biraz daha degerlendirme asamasinda bir igerigi yonlendirebilmek
adina, yani kendi kesfettigini oraya da uyarlayabilecegi bir yaklagimla 6nerilerde bulunabilir.
Yani tipk bir akademik calismanin sonraki ¢alisma isaret etmesi gibi. Iceriginiz bu konuda
daha fazla bilgiye ihtiya¢ duyuyorsaniz, bu kavramlari da aragtirmalisiniz ya da bu yonde de
kendinizi gelistirmelisiniz gibi Onerilerle kapatilabilir. Béylece ona bir kesfettigi durumu
bagka bir bilgi pargacigina da baska bir konuya da aktarmasina imkan yaratmis olursunuz.”

U-4: “....aktif 6grenmenin olanakli kilinmasi gerekiyor. Sizin &greneni senaryoya yani
etkilesimli videoya sokabilmemiz gerekiyor. Sadece pasif izlemeyle degil, bir seyleri
yaptirarak gostererek, pasif izleyici roliinden miimkiin mertebe uzaklagmasi saglanmali,
dolayisiyla isin icine sokacaksiniz Ogreneni. ...oyunlagtirma siiregleri belki devreye

sokulabilir, edindigi bilgiyi oyunlastirma ile nasil kullanabilecegini gostererek...”

Ogrenme yolu bilgisini dgrenenin farkli durumlara uygulamasini saglamanin
yollarindan biri olarak goriilen uygulamaya yonlendirmenin gergeklestirilmesinde
Ogrenene uyarlamaya yonelik onerilerde bulunmak, 6grenenin aktif olarak siirecte yer
almasini saglayarak 6greneni ortama tam daldirmak ve oyunlastirmayla yol gostermenin
etkili olabilecegi soylenebilir. Ogrenenin dgrenme siirecinde aktif olarak yer almasi ve
ortama tam daldirilmas: ile 6grenene uyarlamaya yonelik Oneriler sunulmasi biligsel
stireclerini harekete gecirip, bunlarla siirekli karsilasarak kullanmasi sonucunda 6grenme
yolu bilgisinin icsellestirmesi saglanarak, 6grenme yolu bilgisinin farkli durumlara
uyarlanmasinit miimkiin olabilir.

“Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli Durumlara Uygulamasmi Saglamak™ temasi

altinda olusan alt temalardan {i¢iincii ve sonuncusu “Yetki ve Sorumluluk Vermek™ alt
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temasidir. Alt temaya iligskin alan uzmanlarinin goriislerinin dogrudan alintis1 agagida

stralanmigtir:
U-7: “Ogrenenlerin bir seyleri kesfetmesini istiyoruz ve farkli durumlara uyarlamasini
istiyoruz. O zaman 6grenenlere sorumluluk verecek tasarimlara yonelmemiz gerekiyor. Bu
tasarimin da merkezinde Ogretim siirecinde merkezinde Ogrenenin olacagi bir tasarim
saglamamiz gerekiyor ki, 0grenenlere yetki vererek onlara sorumluluk vererek onlarin
deneyim kazanmasint saglamamiz gerekiyor. ...Nasil bir yap: yapilabilir, grenenlere
sorumlu gorecek yapilari nasil tasarlayabiliriz bunlar1 diistinmek gerekiyor. .. Burada aslinda,
...ust diizey bir tasarimdan bahsediyoruz. ...en dnemli sey, d6grenenlerin merkeze alinip,
ogrenenlere sorumluluk verilmesidir...”
U-3: “Firsat yaratmaniz gerekir tabi. Ona kii¢iik kiiclik projeler, kiiclik kiiciik ddevler
vereceksiniz, firsat yaratacaksiniz. Firsat yaratmazsaniz bunu yapamaz ki. Hadi sunu yapiver,
hadi sunu disiiniiver, bak sana kii¢iilk bir proje getirdim. ...onu yapabilirsen suraya
gireceksin, falan diye firsat yaratmak gerekir. Zaten toplumda sikinti, bireye kesfini
kullanmasi igin firsat yaratmayisidir ve de kiigiimsenmesidir, canim ondan ne ¢ikacak gibi.
Ciddiye alinmasi gerekir.”
U-4: “.. . hep bizim belirledigimiz ¢ercevede gelisiyor etkilesim. ...bu etkilesimi aslinda
gercek yasama da adapte etmemiz gerekiyor... Siz ona bir gérev vereceksiniz. ...git ormanda
yiirliyiis yap. Ormandaki su agaci incele ve getir, onun notlarint al. ...siz bunu etkilesimli
videoda verebilirsiniz, gorev baglaminda da verdiginizde 6grenen onu gercek yasamla
iligskilendirebilir.”
U-1: “.. kendi igeriklerini kendi organize edebilen 6grenci yeni iceriklerle karsilastiginda da

daha 6nce deneyim kazandig: i¢in burada da ise kosabilir bu 6grendiklerini.”

Etkilesimli 0grenme senaryosuyla Ogrenenin Ogrenme yolu bilgisini farkli
duruklara uygulamasini saglamak i¢in, 6greneni merkeze alan yasamla baglantili 6devler,
gorevler vererek kesfini uygulama sans1 vermek onem tagir. Etkilesimli yapida 6§renene
calistig1 igerigi organize etme olanagi sunularak 6grenene yetki verilmesi, sorumluluk

bilincinin gelismesine de katkida bulunabilir.

4.3.3. Eksikliklerini kesfetmesini ve gelistirmesini saglamak

“Kendini Kesfetmesini Saglamak” ana temasi altinda arastirma sorularindan
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin 6grenmeyle ilgili eksikliklerini kesfetmesi
ve gelistirmesi nasil saglanabilir?” sorusuna alan uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz
edilmis, “Eksikliklerini Kesfetmesini ve Gelistirmesini Saglamak” temasina ulasilmistir.
“Eksikliklerini Kesfetmesini ve Gelistirmesini Saglamak™ temas1 altinda; “Ogrenmede

Siirdiiriilebilirligi Saglamak”, “Yap1 I¢inde Yonlendirmeler Yapmak”, “Tiim Unsurlarla
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Etkilesimliligi Saglamak™ ve “Alandaki Giincel Gelismeleri Takip Etmesini Saglamak”
seklinde dort alt tema olusmustur (Bkz. Sekil 4.14.).
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Sekil 4.14. Eksikliklerini kesfetmesini ve gelistirmesini saglamak temasina bagh alt temalar

Goriisme yapilan yedi alan uzmanimin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla
ogrenenlerin eksikliklerini kesfetmesinin ve gelistirmesinin nasil saglanabilecegine
yonelik goriislerinden hareketle belirlenen dort alt temaya iliskin bulgular su sekildedir:

Ogrenenlerin bilgi diizeylerinin etkilesimli ortamla 6grenme dncesinde ve siireg
icinde belirlenmesine yonelik yapilacaklar ile Ogrenmeyi sorgulamayr saglayan
eklentilerin saglanmasini igeren “Ogrenmede Siirdiiriilebilirligi Saglamak” alt temasina

iliskin olarak Uzman-3:
“Simdi eger bir kisi bir konu hakkinda 6grenmeye devam ediyorsa, onun kesintisiz olmast
lazim. Sirdiiriilebilir bir grenmesi olmas1 gerekir ki, eksikliklerini kesfetsin...
...0grenmenin bir siire¢ oldugunu ve hedef olmadigin1 6gretmeniz gerekir. ...Eger bir hedef
olmayip da bir siire¢ olduguna onu ikna ederseniz, o da anlarsa, siirekli eksikliklerini de
kesfeder. Ciinkil basarilar basarisizliklardan sonra olur. Herkes basar1 hikayesini anlatiyor,
ama kac tane basarisizliktan sonra bagarili oldugunu anlatmiyor. O nedenle de, ...genelde
stireci devam ettirmek lazim. ...besikten mezara kadar 6grenme diye bir lafimiz var ya bizim,
iste o ¢ok giizel bir rehberdir buraya.”

seklinde goriis bildirerek, bir siire¢ olarak dgrenmenin siirdiiriilebilirligini saglamanin

Oonemini vurgulamistir. Bu anlamda 6grenenlerin engelle karsilastiklarinda vazgecmeden

O0grenme siirecini devam ettirebilmelerini saglamak, 6grenenin eksikliklerini kesfederek

gelistirmeye yonelik yapilabilecek ilk adim olarak gériilebilir. Ogreneni etkilesimli ortam
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icinde tutarak Ogrenmeyi siirdiirmesini saglayabilmek i¢in de, 6grenmeyi sorgulatan
eklentilerle bilis stii becerileri tetikleyerek 6grenme siirecindeki gelismesine iliskin

farkindalik yaratmanin gerekliligi konusundaki goriislerini alan uzmanlart:

U-5: “...vurgulayarak one ¢ikararak sordugumuz sorularda 6grencinin bir anlamda kendini
degerlendirmesine olanak saglayacaktir...”

U-2: “...nas1l 6grendigimizi bilmek nasil dgrenebilecegimizi kesfetmek biraz daha bizim
bilis istii becerilerimizin tetiklendigi bir durum. Bunu ara ara kendi etkinliklerimize
yaptigimizda buna da hizmet etmis oluyoruz. ...kisiyi durup sorgulayip oradaki 6grenme
sitiline hizmet eder tarzda verdigimiz igerik, iste yalin metinsel icerikler, gorsel icerik ya da
video tabanli bir igerikle beni karsi karsiya getirdikten sonra beni sorgularsaniz. ...bilis tistii
becerilerini tetiklerse arada goriinecek bir kiigiik etkilesim parcacigi unsuru. Benim bazi
eksiklikleri kesfetmemi saglayacak. ...eger okurken anlayamadiysam sonrakinde kiigiik
notlar almama katki saglayacak ya da izlerken Ogrenemediysem belki de okuyarak
O0grenmemi saglayacak ya da izlerken 6grenemediysem biraz daha soru iizerinde anlamami
saglayacak. Sizin ara ara benim bilis lstii becerilerimi tetikleyecek bir eklentiniz benim
eksikliklerimi kesfetmeme katki saglayacak ve tabi ki bu katki ayn1 zamanda gelistirmesine
de olanak saglayacak.”

U-4: “Eksiklikleri nasil kesfedersin sen Ogrenen olarak. Bir degerlendirme siirecine
sokacaksin tabii ki, farkli degerlendirme sorulartyla... ... farkindalik bu sekilde saglanabilir.
Videodan 6nce ya da videodan sonra, izledin ama ger¢ekten sana bir katkisi oldu mu,

gibisinden degerlendirme sorulariyla saglanabilir.”

seklinde ifade etmislerdir. Goriislerden yola ¢ikarak 6grenene sadece 6grenme siireci
sonunda degil, 6grenme siireci i¢inde 6grenme diizeyini sorgulatan unsurlar eklemek,
eksikliklerini fark ederek, s6z konusu eksikligi gidermesi konusunda da yardimci olarak,
daha kalic1 bir 6grenmenin gerceklesmesine katkida bulunabilir.

“Eksikliklerini Kesfetmesini ve Gelistirmesini Saglamak™ temasi altinda olusan
ikinci alt tema, “Yap1 I¢inde Yénlendirmeler Yapmak™ alt temasidir. S6z konusu alt

temaya iliskin alan uzmanlarinin goriislerinin dogrudan alintilari su sekildedir:
U-1: “Orneklerle karsilastik¢a kendini baskasiyla kiyasladik¢a eksiklerini gorecek, nereleri
caligmasi gerektigini gérecek. O ylizden dashboard’lar ve web analitikleri 6nemli...”
U-6: “Boyle bir akilli yapay zekayla hazirlanacak ki, yapt ve 6grenme siireci, makine
Ogrenmesiyle. Ben sistemde oldugum siirece sistem bana zaten bildigim seyleri degil de, hep
bdyle eksikligini yasadigim hata yaptigim noktalara beni ydnlendirecek. ...makine
O0grenmesi, ...yapay zekanim bir alt kolu. Makine 6grenmesi tabanli etkilesimli 6grenme
senaryosu bunun tanimi olur.”
U-2: “...Tamamen araya eklemis oldugunuz bir pop-up aslinda bir¢ok seye katki saglar.
Simdiye kadar 6grendim mi... Eksik miyim degil miyim? ...fark etmek, gelistirmek i¢in bir
imkan.”
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Alan uzmanlarinin goriislerinden hareketle etkilesimli 0grenme senaryosu
temelinde olusan etkilesimli videoya analitiklerle kontrol panellerinin ve kiigiik etkilesim
unsurlarin yapr igine eklenmesinin O6greneni etkilesimli yapi i¢inde yonlendirme
konusunda yardimci olacagi, boylece de 6grenenin kendini kesfederek gelistirmesine
katkida bulunacagi sdylenebilir. Bunun yani sira teknolojinin gelismesiyle paralel olarak
karsimiza ¢ikan yapay zekdya bagli makine 6grenmesine dayanan etkilesimli 6grenme
senaryosu tasarimlariyla 6grenenin sagladigi geribildirimlere gore eksikliklerini 6ne
cikararak vurgulayarak yonlendirmeler yapmak da miimkiin olabilir. Dolayisiyla 6grenen
hi¢ fark etmeden basartya dogru yonlendirilebilir, ancak burada 6grenenin kendini
kesfetmesine olanak saglanip saglanmadig: tartigilabilir.

“Eksikliklerini Kesfetmesini ve Gelistirmesini Saglamak” temasi altinda olusan alt
temalardan biri de, “Tiim Unsurlarla Etkilesimliligi Saglamak™ alt temasidir. Alt temaya

iligkin olarak Uzman-7:
“Ogrenen-dgrenen, drenen-dgreten, dgrenen-igerik etkilesimlerine girmekten kaginmamasi
gerekiyor Ogrenenlerin. Bizim bunu saglamamiz lazim. Yaptigimiz tasarimlarda siirekli
ogrenenlere iceriklerle etkilesime girmelerini saglamamiz gerekiyor. Kendi bulunduklari
O0grenme ortamlarindaki Ogrenenlerle iletisimini saglayabilecek tasarimlar yapmamiz
gerekiyor. ...tasarimlarda iletisim etkilesim olayin1 6n plana ¢ikarirsak Ogrenenlerin de
kendilerini daha fazla kesfetmesini saglamis olacagiz. Biz Ogrenenleri, ...bu ortamlara
sokabilecek tasarimlar da bulunmaliyiz ki 6grenenler, gerek 6gretim elemanlariyla gerek
Ogrenenler ile kendi akranlariyla iletisim haline girebilsin, konusabilsin tartigabilsin ve bu
sayede kendisinde olmayan eksikleri kesfedebilsin.”

gorlisiinii  ortaya koymus, Ogrenen-0grenen, Ogrenen-6greten, Ogrenen-igerik

etkilesimlerinin her birinin 6zenle olusturulmasi gerektigini agiklamistir. Bu sayede

ogrenenin kendindeki eksiklikleri kesfetmesinin miimkiin oldugunu belirtmenin yaninda

ogrenenin kendini gelistirmesine yonelik olarak Uzman-7:
“...0grenenlerin eksiklerini kesfedebilmesi ve gelistirebilmesi i¢in onlar1 ¢ok okumaya
yonlendirmemiz gerekiyor. Alandaki giincel gelismeleri takip etmelerini saglamamiz
gerekiyor. Yaptigimiz tasarimlara, ...6grenenlerin bu alandaki giincel gelismeleri nasil takip

edecegini gosteren linkler konulabilir, yonlendirmelerde bulunulabilir.”

2"

ifadesiyle “Alandaki Giincel Gelismeleri Takip Etmesini Saglamak” alt temasinin
olugsmasini saglamis ve 6grenenlerin okumaya ve alandaki giincel gelismeleri takip etmesi
konusunda yonlendirilerek gelismelerine katki saglanabilecegini vurgulamistir.

Elde edilen ve sunulan goriisler dogrultusunda, etkilesimli 6§renme senaryosu

tasarimiyla 6grenenin eksikliklerini kesfederek gelistirmeye yonelmesi i¢in, 6grenenlerin
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eksiklikleri konusunda yap1 icinde yonlendirilerek, hem alandaki giincel gelismeleri takip
etmesinin hem de 6grenmenin siirdiiriilebilirliginin saglanmasinin etkilesimlilik tiirlerinin

tamaminin kullanilmasini gerekli kildig1 s6ylenebilir.

4.3.4. Kendini degerlendirerek hedef belirlemesini saglamak

“Kendini Kesfetmesini Saglamak™ ana temasi altinda arastirma sorularindan
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin 6grenme sorumlugunu iistlenerek kendi
kendini degerlendirerek hedef belirlemesi nasil saglanabilir?” sorusuna uzmanlarin
verdikleri yanitlar analiz edilmistir. Ulasilan bulgulara gore, “Kendini Degerlendirerek
Hedef Belirlemesini Saglamak’ temasi altinda; “Siireg Iginde Kendini Degerlendirmesini
Saglamak”, “Sorumluluk Bilinci Gelistirmek” ve “Oz Degerlendirmeyle Sistem

Degerlendirmesinin Ortiismesini Saglamak” seklinde Sekil 4.15.°deki ii¢ alt tema

olusmustur.
Kendini
Dedgerlendirersk
Hedef Belirlemesini™.._
P Saglamak HHHH
_,--""-.-.-..‘. | HHH"“'\-'\-\.
.-.___.-' '\-\._Hi
z
. e Degerlendirmeyle
Sureg Iginde Sistem
_ Kendini Dederlendirmesinin
Degerlqndlrmeslnl Cirtiigmesini
Saglamak Sorumluluk Bilinci Saglamak
Gelistirmek

Sekil 4.15. Kendini degerlendirerek hedef belirlemesini saglamak temasina bagh alt temalar

Gorlisgme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla
Ogrenenlerin kendini degerlendirerek hedef belirlemesinin nasil saglanabilecegine
yonelik goriislerinden hareketle belirlenen ii¢ alt temaya iliskin bulgular su sekildedir:

“Siire¢ I¢cinde Kendini Degerlendirmesini Saglamak” alt temasi altinda alan

uzmanlarinin goriislerinin dogrudan alintilar1 agagida verilmistir:
U-1: “Aslinda birbiriyle ¢ok iligkili. Ben kendim ve diger 6grenci grubunun iginde nerede
oldugunu gériiyorum ve bunun iistiine simdi bir sey daha ekleyecegim. Ogrenciler ne kadar

calistigin1 goriiyor, ama onlarin basarisin1 da gosterirsek iste o alanlarda o ekranin bir
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kisminda, sunu galisanlar daha basarili oldu. Su kadar c¢alisanlar su an en yiiksek puanda
dedigimizde, iste 6grenci onlara gore kendini, kendi kendine hedef belirleyebilir. Bak bunu
calisan su kadar bagarili olmus, demek ki ben de buna odaklanirsam ben de su kadar basaril
olurum der.”
U-2: “Gelistirilecek olan senaryo ayni zamanda, iyi bir yazilim destegi ile kullanicinin
verilerini tutuyor olmasi gerekir. ...artik teknolojinin bize sagladig tek bir 6zellik yok.
...artik gézlemleme ve degerlendirme asamalarinda da kullanicilara imkan yaratiyor. Eger ki
ben ilerlerken bir progress bar goriirsem, eger ki ben kontrol durumumu goster diye bir buton
tikladiginda bir kontrol paneli bunu bana gosterebilirse... ... dashboard aslinda kendime
hedef koymami saglayacak, sadece orada benim gelisimimi takip eden bir algoritmik alt
yapty1, sizin kurgulayacaginiz yani etkilesimli video senaryosunun 6tesinde etkilesimli video
senaryosunun aktarildigi o yazilimin yetenekleri dahilinde ya da dgrenme yonetim sistemi
yetenekleri dahilinde benim kendimi monitdre etmemi saglamali, gozlemleyebilmeli
saglamali. Bu zaten benim kendime hedef koymam igin 6nemli bir tetikleyici olacak.”
U-4: “...degerlendirmede Bloom'un taksonomisi kullanilabilir. Farkli seviyelerdeki
degerlendirme, yani biligsel siiregleri farkli seviyelerde degerlendirsek bilme, anlama,
kavrama iste sentezleme, ¢oziimleme gibi seviyeler var. Bu baglamda da ¢oktan segmeli
sorular da, ucu acik sorular da olabilir. ...buradaki sorularin ¢ok iyi analiz ettirilmis,
...Uzerine ¢alisma yapilmis olmasi gerekiyor. ...farkli seviyelerdeki o bilissel siireclerin
degerlendirilmesi meselesine geldigimizde ¢ok farkli soru tiplerinin igse kosulmasi gerekiyor.
...Bu baglamda da yetiskin grenenin bireysel farkliliklar1 devreye giriyor. Ogrenene uygun
soru diyelim biz ona. Ogrenenin yasina, bireysel farkliliklarina, 53renme ihtiyacina gére...”
Siire¢ i¢inde kendini degerlendirmesini saglamaya iligkin yukarida dogrudan
alintilart verilen uzman gorisleri dogrultusunda, etkilesimli 08renme senaryosu
tasarimina siire¢ i¢indeki ilerlemeyi ve genel durumu gérmeyi saglayan ilerleme ¢ubugu
ve kontrol paneli eklemek, 6grenenin her seviyedeki biligsel yeterliliklerine yonelik
Ogrenenlerin seviyelerine uygun nitelikli degerlendirme sorulari1 hazirlamak gerektigini
sOylemek miimkiindiir. Bu sayede 6grenenlerin etkilesimli ortamda siire¢ i¢inde kendini
degerlendirerek hedef belirlemesini saglayarak kendini kesfetme yolunda ilerlemesi
miimkiin olabilir.
“Kendini Degerlendirerek Hedef Belirlemesini Saglamak™ temas: altinda olusan

ikinci alt tema, “Sorumluluk Bilinci Gelistirmek™ alt temasidir. Alt temaya yonelik alan

uzmanlarinin goriislerinin dogrudan alintis1 asagidaki gibidir:
U-7: “...0yle tasarimlar yapmaliyiz ki direk dgrenenlere igerigi biz hazir saglamamaliyiz.
Cilinkii onlara biz igerigi direkt saglarsak, onlara sorumluluk vermemis olacagiz. Boyle olursa
da kendi sorumluluklarini istlenmemis olacaklar tabii ki. Onlarin iletisime etkilesime

girmelerine olanak tanimamiz gerekiyor. Bu sayede daha fazla deneyim saglamamiz lazim.
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...aslinda burada o6nerebilecegim sey, Flipped Classroom modeline gegecek tasarimlarin
kullanmasi olabilir. Ciinkii daha fazla 6grenene sorumluluk veririz. Ama tabi burada 6gretim
elemaninin da sorumluluklari ¢ok fazla. ...biz dgrenenden belki ¢ok iyi seyler bekliyoruz,
ama Ogretim elemaninin da ¢ok fazla is yiikii olmamasi1 gerekiyor. Derslere gereken ilgiyi,
arzuyu gosterebilmesi gerekiyor. Bunlarin hayata gegebilmesi i¢in.”

U-3: “...eger yeterince kiiltiiriine sahipse o alanin, yeterince bilgi birikimine sahipse, bunun
sorumlulugunu hissetmeli. Genellikle yeterince bilgi birikimine sahip olan insanlar, bu bilgi
birikiminin sorumlulugu hissetmezler, bundan sorumlu olduklarmi hissetmezler. Iste o
nedenle de bu 6grenenin 6grenme sorumlulugunu iistlenerek kendi kendini degerlendirmesi,
bunu tekrar ise kosmasi gerekir. Ciinkii bu sorumlulukla o bilgi birikimi ise kosuldukea iirer
artar gider. Ama sorumlulugu hissetmezseniz siz de kalir. Bir ay iki ay sonra zaten demode
olur, higbir ise de yaramaz. Bu sorumlulugu hissettirmek icin goérev vereceksiniz. Siirekli
gorev vereceksiniz sorumlulugu hissedebilmesi igin, stirekli bir gorevi listlenmesi lazim.
Gorev, sunu yapmak zorundasin, sunu yapmak zorundasin, o zaman hem daha ¢ok dgrenir
daha iyi yapabilmek i¢in, hem de sorumlu hisseder kendini.”

U-4: “Bu yetiskin 6grenmesinin aslinda bilesenlerinden biri... Bilme gereksiniminden
once... ... benlik algist var yetigkin 6grenenin. Kendi sorumluluklarini kendisi belirlemek
ister. Dolayisiyla sorumluluklar1 bu sekilde onun farkina varmasina. Hani bu videoyu
izleyeceksin, bu degerlendirme sorulart yapacaksin ya da bu makaleyi okuyacaksin

gibisinden kendisine sorumluluk verilebilir.”

Alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda o6grenenlerde sorumluluk bilinci
gelistirmenin yolunun 6grenenlere gérevler vermek oldugu, ancak sorumluluk bilincinin
gelistirilmesi noktasinda 6grenenler kadar 6greten konumundaki bireylerin de iistlenmesi
gereken 1s yiikii ortaya ¢ikmaktadir. Etkilesimli 6grenme senaryosunda 6grenenin benlik
algisiyla hareket ederek kendi sorumluluklarini kendisinin belirlemesine olanak
saglayarak, ogrenende sorumluluk bilinci gelistirilerek, Ogrenenlerin 6zgiin bireyler
olmalar1 i¢in firsat yaratilabilir.

“Kendini Degerlendirerek Hedef Belirlemesini Saglamak™ temas1 altinda olusan
son alt tema, “Oz Degerlendirmeyle Sistem Degerlendirmesinin Ortiismesini Saglamak”

alt temasidir. Alt temaya iliskin olarak Uzman-6:
U-6: “...biraz yapay zekayla da alakali olabilir. Yapay zeka, ...eksik yonlerime durmadan
vurgu yapsin, durmadan beni o yone itsin. Bir noktada mesela matematikte denklem
konusunu bir tiirlii ¢g6zememis. ...mesela trigonometriyi ¢ok iyi biliyorum. Trigonometri bir
taraftan daha ylizeysel gelebilir, ama denklem konusunu ¢dzemedigim i¢in, denklem konusu
benim ¢cézmem gereken kendi kendimi degerlendirdigim bir seye doniisiiyor. Kendimi
degerlendirdigimde sistemle ayni diisiinmem lazim. Yani sistem bana diyor ki, denklemde
sikintin var. Evet, gergekten dyle. Kendimi degerlendirdim, denklemde gercekten sikintim

var diyebilmeliyim. Senaryo da buna goére hazirlanmali...”
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seklinde goriis bildirmistir. Bu dogrultuda 6grenenin kendiyle ilgili degerlendirmesiyle,
Ogrenenin verdigi geribildirimler yardimiyla sistemin olusturdugu degerlendirmenin
birbiriyle ortiismesi saglanacak sekilde etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimi yapma
yoluna gidilebilir.

Ozetlemek gerekirse; i¢inde bulundugumuz 2020’li yillarda 6grenenin kendiyle
ilgili bilgisinin artmasinin ve bu bilgi dogrultusunda kendini gelistirmesinin éneminin,
uzaktan egitimin artik bir tercih degil bir gereklilik haline geldigi COVID-19 pandemi
siireciyle daha da belirgin hale geldigi sdylenebilir. Ogrenenler bilingli bir sekilde neyi,
uygulayarak, eksikliklerini siire¢ i¢inde kesfedip gelistirerek, kendini degerlendirip hedef

belirlemek durumuyla kars1 karsiyadar.

4.4. Diisiinsel Doniisiime Yol A¢maya Iliskin Alan Uzmanlarmin Géoriisleri

Calismadaki arastirma sorularindan 13-14-15-16. sorulara alan uzmanlarinin
verdigi yanitlar dogrultusunda ulasilan “Diisiinsel Doniisiime Yol A¢mak™ ana temasi
altinda,

e “Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmeyi

Saglamak”,

e “Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek”,

e “Yaklasim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak™ ve

e “Kendini Gergeklestirmesini Saglamak™
temalar1, bu dort tema altinda da toplam on alt1 adet alt tema olusmustur. Alt temalarin
birinde ii¢ farkli goriise ulasilmistir. Her bir temanin bulgularinin ayr1 bagliklarda
verilmesi yoluna gidilmistir. “Diisiinsel Dontisime Yol A¢mak™ ana temasina iliskin

olusturulan model Sekil 4.16.’da yer almaktadir.
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Sekil 4.16. Diisiinsel doniigiime yol agmak ana temasina bagh alt temalar
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4.4.1. Bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisellikle degerlendirebilmek

“Diistinsel Doniisiime Yol Ag¢mak” ana temasi altinda “Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla Ogrenenin bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisel olarak
degerlendirmesi nasil saglanabilir?” sorusuna uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz
edilmis, “Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmek”
temasmna ulasilmistir. Tema altinda “Tasarimi Ogreticinin Roliine Biiriindiirmek”,
“Referans Vermek, Ek Kaynaklara Yonlendirmek”, “Dogrunun Goreceliligini
Deneyimletmek”, “Dogru ve Giincel Bilgiye ulasma Yollarin1t Géstermek™ ve “Bilginin
Giindelik Yasamda Saglamasini Yaptirmak” seklinde Sekil 4.17.’de goriilen bes alt tema

olusmustur.

Dogrunun
Gﬁr&g:eliliﬁini
Deneyimlietmek Dogru ve Giincel
Referans Vermelk, 4 Bilgiyve Ulagma
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Sekil 4.17. Bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisellikle degerlendirebilmeyi saglamak temasina
bagli alt temalar

Gortisme yapilan alan uzmanlarinin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla bilginin
dogrulugunu ve giincelligini sezgisellikle degerlendirebilmesinin nasil saglanabilecegine
yonelik goriislerinden hareketle belirlenen alt temalar, ulagilan goriislerin farkliligindan
dolay1 bes alt tema altinda toplanmis ve alt temalara iliskin bulgular asagida verilmistir:

“Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmeyi
Saglamak” temasi altinda olusan “Tasarimi Ogreticinin Roliine Biiriindiirmek” alt

temasina iligkin uzman goriislerinin dogrudan alintilar1 asagidaki gibidir:
U-2: “...etkilesimli video orada sadece icerikle Ogrenenin etkilesime ge¢mesi olarak
algilanmamali, zihinsel etkilesimi biraz daha tetikleyebilecegimiz bir yaklasim olmali, sanki
Ogretici bir icerigimiz var. ...etkilesimli videonun, ...bir 6gretici roliine biirinmesi lazim.

Yani siirekli sorgulayan sorularla kisinin o anda sezgilerini tetiklemek gerekir, araya daha
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sorgulayict sonda sorularin eklenmesinde yarar var. ...kullaniciyr kesfetmeye itiyoruz
stirekli, olabildigince kesfini tetikleyecek sonda sorulara ihtiyacimiz var. Dogru cevabi
olmayan kullanicry: farkli yone yonlendiren, bilis @istiinii tetiklemeye calistiginiz...”

U-5: “...senaryodaki anlatimi1 gorsele doktiigiintizde videoda 1s1ktir, renktir, hitabettir, viicut
dilidir. Sunum sirasindaki unsurlarla 6grenciye de firsat vererek yeni bilgi sundugumuzda,
sunucunun sessiz kalip 6grencinin diisiinmesine firsat vermesi bile, belki 6grenenin o bilginin

dogrulugunu veya giincelligini iizerine diislinmesine olanak saglayacaktir...”

Yukarida verilen uzman gorisleri, tasarimi dgretici roliine biiriindiirerek 6grenene
diistinme firsatinin verildigi sonda sorularla &greneni sorgulamaya ydnlendirmenin
miimkiin olabilecegini ortaya koymaktadir. Bu sekilde kullanici konumundaki 6grenenin
daha elestirel ve sorgulayict bir karaktere donlismesini saglamaya yonelik 6nemli bir
adim atildig1 sdylenebilir. Tasarimi 6greticinin roliine biirlindiiriirken nasil bir yaklagim

sergilenmesi gerektigi konusunda da Uzman-2:

U-2: “...biligsel olarak da o noktada olmak gerekiyor. Hetagoji bunun biraz daha iistiinde,
¢ok daha zorlayici bir alanda ve diyoruz ki, ...hedef kitle bunu sorgular, bunu 6grenir,
dogrulugunu sorgular. Ciinkii kendisinin farkinda olan, ne 6grenmesi gerektigini bilen, nasil
sorgulayacagini bilen bir kitleden bahsediyoruz. ...Buraya hizmet eden bir yaklagim olarak,
...daha pedagojik bir yaklasimda sergilemeliyiz, biraz da hedef kitlenin yetiskin oldugu
bilinciyle davranmaliyiz ve sadece aktaran olmayalim, ayn1 zamanda kesfetmesinde yardimei
olalim diye bir yaklasim sergiliyoruz burada. ...lglinii bir ele almaniz da yarar var,

sorulariniz aslinda figiinii bir aliyor.”

seklinde goriis bildirerek, pedagoji-androgoji-hetagojiyi  birlikte kullanmanin
gerekliligini vurgulamis, bu sekilde bir yaklagimla bilginin dogrulugunu ve giincelligini
O0grenenin sezgisellikle degerlendirebilmesine katki saglanabilecegini belirtmistir.
Alanyazinda 6zellikle Tablo 2.12°de pedagoji-androgoji-hetagoji ti¢liisiiniin yer aldigi
baglamlardaki farkliliginda ortaya konuldugu gibi hetagoji oldukca kapsamli bir yaklagim
olsa da, pedagojiyi, androgojiyi yok sayarak var olmaktan ote, hetagojininin 6grenme
baglaminda gerektirdigi kesfetmeye yonelik dogrusal olmayan yapinin pedagojinin
ogrenme hedeflerinin ve degerlendirme kriterlerine odaklanmasini, androgojinin gorev
odakl1 6zerkligi besleyen dogasini i¢ine aldigint sdylemek miimkiindiir.

“Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmeyi
Saglamak” temasi altinda olusan alt temalardan biri de “Referans Vermek, Ek Kaynaklara
Yonlendirmek™ alt temasidir ve uzman goriislerinin dogrudan alintilar1 asagida
verilmistir:

U-1: “Bunu saglamak aslinda, 6gretim tasarimeisina kalmis. O igerikleri sunarken igeriklerin

gecerli, giivenilir oldugunu kanitlayan, ...atiflar, referanslar, kaynak ve ilgili bilgilendirmeler
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yapmasi lazim. Bu kullanicinin yapabilecegi bir sey degil, ...onun igin 6gretim tasarimcisinin
ortam tasarimi yaparken acik bir goriisle nereden neyi aldiysa onun referansini vermesi
gerekir. Bu da kullaniciya aslinda giivenli bilgi erisimi hakkinda da bilgi vermis olacak.
...dogru icerikleri verdiginde ya da igerigin kaynagini verdiginde, o bundan sonra
kaynaklarla karsilastiginda da sezgisel olarak onun kaynagini aragtiracak. ... Siz igerigi
gegerli, giivenilir verdiginizde o ortamda, 6grenen de bundan sonraki tiim deneyimlerinde
onu arayacak. Gegerligini gilivenilirligini sorgulayacak. Dolayisiyla bu sezgisel hale
donecek.”

U-2: “.. kisiyl o bilginin geldigi birincil kaynaklarla bir araya getirme sansimiz olmali.
...dogal olarak sizin orada igerigini aktardiginiz kaynaklara yoneltebilirseniz hani devaminda
daha sorgulayici olmasini, o terimle ilgili ya da aktardiginiz o konuyla alakali daha ayrintilt
bilgiye erismesini ve bilginin dogrulugunu kesfetmesini saglayabilirsiniz. ... Ek kaynaklara
da yoneltilmesi ile belki dogrulugunu sorgulamasi saglanabilir. Boylece icerigi olan giiven
de artacaktir...”

Uzmanlarin gorisleri dogrultusunda 6grenenin bilginin dogrulugu ve giincelligi
konusunda sezgiselligini gelistirebilmenin yolunun, 6greneni dogru ve giincel bilgiyle
karsilastirarak, igerikteki s6z konusu bilginin gecerli ve giivenilirliginin, dogru ve giincel
oldugunun kanit1 olarak referans vermenin yaninda ek kaynaklara yonlendirmenin de

etkili oldugu soylenebilir. Ayrica kullanilan sistemlerin dogruluk ve giincellik

ayarlamalarinin yapilmasina dikkat ¢eken Uzman-6:
“Sezgisel tasarimlar son zamanlarda ¢ok popiiler... Burada bilginin 6zellikle dogrulugun
giincelligini sezgisel olarak degerlendirmesi gereken, Yapay Zeka... Yapay zekayla
tasarlanmis bir uygulamada mutlaka ama mutlaka bu dogruluk ve giincellik ayarlamalari
yapmali. Degerlendirme sistemleri de bu sekild, yapay zeka tarafindan analitik raporlariyla
degerlendirme, analitikler O6grenme yonetim sistemlerinde de var. ...analitiklerle
destekleyerek mesela biiylik veri denilen verilerle bazi segenekler sunuluyor. Burada

bilgilerin hep dogru olmasi gerekiyor.”
seklinde goriisiinii ortaya koymustur. Buradan hareketle kullanilan sistemlerin dogruluk
ve gilincellik ayarlamalarinin yapilmas1 da, Ogrenenin bilgiyi sezgisel olarak
degerlendirebilmesi icin, sezgiselliginin gelistirilmesi noktasinda 6nemli bir unsur olarak
goriilebilir.

“Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmeyi
Saglamak” temas1 altinda olusan alt temalardan {i¢iinciisii, “Dogrunun Goreceliligini

Deneyimletmek™ alt temasidir ve alt temaya iliskin olarak Uzman-3:

...dogruluk ¢ok goreceli bir kavram. Bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisel olarak
degerlendirmesi i¢in siz sirf sezgiye birakirsaniz, diigiincelerini, inanglarini, kiiltiiriinii ortaya

koyarak degerlendirir. O nedenle de objektif diisiince sahibi yapmak bu kisileri, yani kendi
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inan¢larindan diislincelerinden algilarindan, onlar1 ona etkileyen seylerden ayri tutarak
dogrulugunu tartmasi lazim. ...bilginin dogrulugu cok kritik bir seydir. Ciinkii bilgi belirli
sartlar altinda dogru ya da dogru degil diye diisiinebiliriz. ... O nedenle bu postmodern
donemde yani kuantum doneminde goreceliliklerin oldugu bir donemde dogru nedir?
Sezgisel olarak derken, iste goreceli oldugunu kavrayabilmesi lazim. Dogrunun goreceli
oldugunu sezebilmesi gerekir. ... Ogrenenin sezgiselligi gelistirmesi nasil saglanabilir? Bu da
cok fazla gorev vererek ona, ...yaratici gorevler tabi.”
seklinde dogrunun goreceliligini 6grenene gorevler, 6zellikle yaratict gorevler vererek
deneyimletmenin 6nemi lizerinde durmustur. Ayrica d6grenenin sezgiselliginin objektif
diisiinceyle kullanilmas1  gerektiginin, bdylece ancak Ogrenenin inanglarindan,
diisiincelerinden, algilarindan ayr1 olarak sezgisel olarak degerlendirmenin Onemli
oldugunu belirtmistir. Bu dogrultuda 6grenenin elestirel ve yaratici diisiinme becerisinin
sezgisellikle paralel bir seyirde oldugu diisiiniilebilir.
“Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmeyi
Saglamak” temas: altinda olugan alt temalardan dordiinciisii, “Dogru ve Giincel Bilgiye
Ulasma Yollarin1 Gostermek™ alt temasidir. Dogru bilgiye ulagsmanin 6nemini vurgulayan

uzmanlarin, dogru ve giincel bilgiye ulagsma yollarinin 6grenenlere gosterilmesi

konusundaki goriislerinin dogrudan alintilar1 asagida verilmistir:

U-7: “Burada aslinda biz tasarim olarak ama sunu yapmamiz lazim dgrenenlere bir kilavuz
mu hazirlanir artik ya da bir pop-up'mi hazirlanir. Ogrenenlere internet ortaminda eristikleri
kaynaklarin dogrulugunu giincelligini sorgulatabilmemiz lazim. Mesela internet uzantilarin
onlara gretmemiz lazim. Nokta gov. Nokta edu. uzantil sitelerin daha giivenilir oldugunu
bildirmemiz gerekiyor. Ayni zamanda akademik veri tabanlarimi kullandirabilmemiz
gerekiyor. Belki bu da tasarimin bir yerinde verilebilir. Mesela Google Scholar'in nasil
kullanilacagini, giincel bilgiye dogru bilgiye nasil erisebilecegini 6gretebilmemiz gerekiyor
ki, dgrenenlere bu yonde bir kilavuzluk yapabilelim. ...bilgiyi 6grenmek istiyorsa direkt
google'a yazip da karsma ilk ¢ikan siteye bakmamasi gerektigini 6grenciye dgretmemiz
lazim. ... Eger bir makaleden almadiysa ya da edu. uzantili bir siteden almadiysa o bilgiyi
birkag yerden dogrulatmasi gerektigini 6grenciye i¢sellestirmemiz gerekiyor. Bu énemli bir
nokta bence, ¢linkii belki de ¢cagimizin en onemli eksikliklerinden birisi, sadece 6grenenler
baglaminda degil, yasam boyu 6grenme baglaminda da konustugumuz i¢in, karsilastigimiz
ilk fikri dogru kabul etmemeliyiz. Onun kaynagimi sorgulamamiz gerekiyor. Ozellikle sosyal
medyada ¢ok fazla bilgi kirliligi var bu konuda. Ogrenenleri bu sekilde yonlendirmemiz
lazim.”

U-6: “...internette, ...dogru bilgiye ulagsmak zor, ¢ok zor. O yiizden belki de ilerleyen
donemde en dnemli sey, bilginin dogrulugunu ve giincelligini tespit eden sistemler olacak.

Niye? Simdi bakiyorsunuz bilgi var ama bilgi ¢ok, artik bagimiz doniiyor bilgiden. Ama
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dogrulugu konusunda biiylik siiphelerimiz var. Ciinkii her bilgi dogru ¢ikmayabiliyor
internette. Bu ylizden boyle birincil kaynaklara gitmek burada ¢ok kritik. Yani gercekten
bilin¢ siizgecinden gegirilmis, onu da zaten otomasyonlarla ve yapay zeka sistemleriyle
ancak yapabiliriz. Su an zaten semantik web dedigimiz anlamsal web cagindayiz yani web
3.0 cagindayiz. Bu noktada bilginin dogrulugu ve giinceligini ancak sezgisel olarak bu
sekilde gergeklestirebiliriz.”

Uzmanlarin goriisleri incelendiginde, dogru ve giincel bilgiye ulasma yollarini
dgrenene gdstermenin dnemi agikga goriilebilmektedir. Ogrenenler internet iizerinde her
okuduklar1 bilginin dogru olmayabilecegini, boyle bilgileri ancak birkag¢ kaynaktan ya da
giivenilir internet sitelerinden dogrulattiktan sonra inanmasi, giivenmesi gerektigi
bilincini olusturmak gerekmektedir. Boylece bilimsel temeli olmayan manipiilasyon
amagl bilgiden korunmak miimkiin olabilir. Uzman-6, bilginin dogrulugu ve giincelligi
konusunda artik bilgiyi kontrol ederek dogrulugu ve giincelligi konusunda bilgi veren
sistemlerin  kullanilabilecegini belirtmektedir. Ancak bu &grenenin becerilerini
gelistirmekten ¢ok, sistemsel olarak gelistirilen yazilimlara giivenerek hareket etmeye
neden olabilir. Burada ana hareket ekseni, 6grenenin belli becerileri etkilesimli senaryo
tasarimi yoluyla edinmesi oldugu i¢in, etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda dogru
ve giincel bilgiye ulasma yollarinin 6grenene gostermeye yonelik tasarima eklentiler
yapmak, 6zelde 6grenene genelde topluma kalic1 faydalar saglayabilir.

“Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmeyi
Saglamak” temasi altinda olusan alt temalardan sonuncusu, “Bilginin Giindelik Yasamda

Saglamasini Yaptirmak”™ alt temasidir ve alt temaya iliskin olarak Uzman-4:

“...anlattiginiz bilginin saglamasinin yapilmasi lazim. Ne tarafta? Giinliik yasamda. ...bir
sekilde giinlikk yasamla saglamasi yapilabilirse tasarim siireclerinde senaryo asamasinda bu
nasil yapilabilir, gorevlerle yapacaksiniz artitk bunu da. Kendisine bir takim gorevler
vereceksiniz ve bunun saglamasini kendisi yapacak. ... Bu baglamda da, ...onu aktif hale
getirmeniz lazim. Onda bir seyleri etkinlestiriyor olmanmiz lazim videoyla, harekete
gecirmeniz lazim... Hem zihinsel, hem biligsel, hem duyussal anlamda harekete gecgirmesi

lazim. ...0rneklerle, bir takim verecegimiz gorevlerle...”

goriis bildirmistir. Bu noktada etkilesimli 6grenme senaryosuyla dgrenenlerin bilginin
dogrulugunu ve giincelligini sezgisel olarak degerlendirebilmesini saglamanin
yollarindan birinin verilen bilginin 6rnek olaylar ya da verilen gorevler yoluyla giindelik
yasamda saglamasini yaptirmak oldugunu sdylemek miimkiindiir. Boylece Ogrenen
edindigi bilgiyi hem giindelik yasamda uygulama olanagi bulacak, hem de edindigi

bilginin dogrulugu ve giincelligi konusunda fikir sahibi olma sansini elde edebilir.
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Ozetle; 6grenenin etkilesimli 6grenme senaryosu temelinde olusturulan etkilesimli
videoyla bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisellikle degerlendirebilmesini
saglamak i¢in, &greticinin rollinii iistlenen bir tasarim yapmak, referans vererek ek
kaynaklara yonlendirmek, dogrunun goreceliligini deneyimletmek, dogru ve giincel
bilgiye ulagma yollarin1 géstermek, 6rnek olaylarla gorevlerle bilginin giindelik yasamda
saglamasint yaptirmak yoluna gidilebilir. Boylece 0grenen merkezli bir yaklasimla

Ogrenenlerin elestirel ve yaratici diisiinme becerilerine katki saglamak miimkiin olabilir.

4.4.2. Basarma ve yapabilme duygusunu gelistirmek

“Diistinsel Doniisiime Yol A¢mak” ana temasi altinda arastirma sorularindan
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin kendi kendine bir seyleri basarma ve
yapabilme duygusu nasil gelistirilebilir?” sorusuna alan uzmanlarin verdikleri yanitlar
analiz edilmis, “Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek” temasina ulagilmistir.
“Bagsarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek™ temasi altinda; “Tartisma Forumlari
Eklemek”, “Siirdiiriilebilir Ogrenme Deneyimi Yaratmak”, “Ozgiiven Yaratmak”,
“Biitiin i¢indeki Yerine Yonelik Farkindalik Gelistirmek” ve “Kendi Gelisim Siirecini

Izletmek” seklinde bes alt temaya ulasilmistir (Bkz. Sekil 4.18.).
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Sekil 4.18. Basarma ve yapabilme duygusunu gelistirmek temasina bagh alt temalar

Gortisme yapilan alan uzmanlarinin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenenin
kendi kendine bir seyler basarma ve yapabilme duygusunun nasil gelistirilebilecegine
yonelik goriislerinden hareketle belirlenen alt temalar, ulagilan goriislerin farkliligindan

dolay1 bes alt tema altinda toplanmis ve alt temalara iliskin bulgular asagida sunulmustur:
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“Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek” temasi altinda olusan “Tartisma
Forumlar1 Eklemek™ alt temasina iligkin olarak Uzman-7:
“...etkilesim saglatmamiz lazzim o6grenenlere. Burada en onemli noktalardan biri yine
tartigma forumlari. Tartigma forumlarini aktif kullanmamiz gerekiyor. Tartigma forumlari
bizim ag¢ik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda 6grenenlere yetki verebileceginiz dgrenenleri
giidiileyebilecegimiz onlarin etkilesime gegebilmesini saglayacak tasarimlarin tiretilebilecegi
bir alan olarak goriiyorum tartigma forumlarini. Biz tartisma forumlarinda 6grenenlere s6z
hakki verirsek birbirleri arasinda tartigmalarini saglayabilirsek Ogrenenlerin de bir sey
yapabilme bir sey bagarabilme arzusunu giidiileyebiliriz. Bir de yaninda Flipped Classroom
modelini uygularsak Ogrenenlerin derse hazir gelebilmelerini saglarsak, bunu
gelistirebiliriz...”
seklinde goriis belirterek basarma ve yapabilme duygusunun gelistirilmesinde 6grenen-
Ogrenen etkilesimlerini saglamada tartisma forumlarinin neden onemli oldugunu
aciklamis, 6grenenlerin derse hazir gelmelerini saglamaya yonelik olarak doniistiiriilmiis
sinif modelinin kullanilabilecegini belirtmistir.
“Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek” temasi altinda olusan alt

temalardan biri de, “Siirdiiriilebilir Ogrenme Deneyimi Yaratmak™ alt temasidir. S6z

konusu alt temaya iliskin uzman goriislerinin dogrudan alintilar1 su sekildedir:
U-5: “...ilk sunacagimiz Ornekler hazmedilebilir, yapilabilir kolay ornekler oldugunda
basarma duygusunu da Ogrenci tattiginda muhtemelen siirdiiriilebilir deneyime dogru yol
alacaktir.... Bu sekilde bir tasarimla bunu saglamamiz olasi.”
U-7: “Flipped Classroom modelini o zaman uygulamamiz lazim. Bu yonde tasarimlar
yapmamiz lazim. Neden? Ciinkd... ... ogrenenlere kendi kendilerine bir sey basarabilme
hissiyatint ancak bu yolla verebiliriz. ...aslinda agik ve uzaktan 6grenme ortamlarina ¢ok
daha elverislidir Flipped Classroom modeli.”
U-3: “Simdi kisiye kiigiik yaslardan itibaren sorumluluk verilirse ve basari elde ettigini de
kisi anlarsa, ben yapabilirim der, ama bunlar1 vermezseniz hi¢bir sekilde yani bagarma
diistincesini olusturamazsiniz. Ciinkii basarmak i¢in bir gorev vermiyorsunuz yani ¢ok kii¢iik
seylerle baslanabilir. Sinirlar1 dogrultusunda miimkiin oldugu kadar basarabilecegini
diistindiigiiniiz seyleri vermemiz gerekir ki, hazirlansin, hazirlansin, hazirlansin, sonra agir
gorevler verin ki, siz tahmin edemezsiniz basarili mi, basarisiz mi1 olacagini, o basarir ve daha
da heveslendirilebilir. Boyle bir sey ¢ikar ortaya, bu duyguyu gelistirir, duygu ancak boyle
gelistirilebilir.”

Uzman goriisleri dogrultusunda asamali olarak artan sorumluluklar vererek,
dontstiiriilmiis siif modelini kullanarak siirdiiriilebilir 6grenme deneyimi yaratarak

Ogrenenin basarma ve yapabilme duygusunu gelistirmenin miimkiin oldugu sdylenebilir.

Bu baglamda etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda 6grenene kolaydan zora dogru
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asamali olarak artan sorumluluklar vererek ve bu sorumluluklarin 6zellikle 6grenenin iist
diizey biligsel becerileri hedeflenerek olusturulmasiyla 6grenende basarma ve yapabilme
duygusu gelistirilebilir.
“Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek™ temas1 altinda olusan alt
temalardan bir digeri de, “Ozgiiven Yaratmak™ alt temasidir. S6z konusu alt

temaya iligkin uzman goriislerinin dogrudan alintilar su sekildedir:

U-5: “...bu biraz da doyumla ilgili, i¢gsel motivasyonla ilgili ve basarabilecegini bilmesi
gerekiyor. Senaryo igerisinde, ...ilk olarak kazanabilecegi kiigiik bir oyun olur. ...oyuncu
bunun farkinda degildir ama dijital oyunlar var ya bilgisayar oyunlari onlarda da 6yle. Oyun
gittikge zorlasir fakat ilk karsisina ¢ikan o meydan okuma basit bir seydir. Benzer bir seyi,
kurguyu, strateji, senaryo icerisinde de belki yapabiliriz. ...basit bir soru ve cevabini vermesi,
Ogrenenin hem basarma hem de yapabilirim duygusunu gelistirmesine olanak saglayabilir.”
U-2: “.. kiiciik etkinlikler, bu etkinlikler sonucu basartya erismesi, ...aslinda buraya hizmet
eder. Yasimiz ne olursa olsun tebrik edilmeyi ¢ok severiz, olabildigince tebrik unsurlarini
araya serpistirmek gerekiyor. ...etkilesimli videonun verecegi bir ekran rengi bile bunu
tetikler. ...videonun arka planmin yesile donmesi bile benim igin bir tetikleyicidir,
basardigimi hissettirir bana. Orada biraz daha tasarim unsurlarin dogru kullanilmasi gerekir,
kisiye yesil bolgede oldugunu, basararak devam ettigini hissettirecek bir tasarim olmali... Bu
kendi kendime bir seyleri basardigim hissini de bana asilayacaktir.”

U-6: “Onlan giidiileyerek tabi, en dnemlisi bu. Onlara bir seyleri bagardigint hissettirmemiz

gerekiyor. ... Senaryoya bdyle zorluk igeren kiiciik agamali bir oyunlagtirma &gesini
eklediginizde, ...sunu basaran su rozeti alacak, sunu basaran su puani alacak. ... Onlara
ozellikle kendi kendine neleri basardilar, neleri yapabilirler... ... bir oyunda bir agamay1

atlatinca ya da bir derste bir modiilii gectigimizde mutlu oluyoruz. Bu da buna benzer.”
U-4: “.. burada da oyunlastirma siiregleri aslinda yaptikc¢a basarabildigini gosteren rozetler
olabilir. Farkli seviyelerde rozetlendirme yapilabilir. Bu videoyu izledin su rozeti kazandin

ya da bu videoyu 3 kere daha izlersen su rozeti kazanacaksin...”

Ulagilan goriislerden yola ¢ikarak etkilesimli 6grenme senaryosunda dgrenenlerin
basarma ve yapabilme duygularin1 gelistirmeye yonelik olarak, kolaydan zora dogru bir
egilimle oyunlastirma ve oyun temelli 6grenme unsurlari igeren etkinlikler olusturma
gorevler, sorular ekleme yoluna gidilebilir. Boylece farkli seviyelerde rozetlendirmelerle
tebrik unsurlar1 eklemek basarma hissiyle 6zgiiven yaratmada kullanilabilir.

“Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek” temasi altinda olusan alt
temalardan doérdiinciisii, “Biitiin I¢indeki Yerine Yonelik Farkindalik Gelistirmek” alt
temasidir. Ogrenenin biitiin égrenenler arasinda nerede oldugunu gostermeye ydnelik

olarak alan uzmanlarinin goriislerinin dogrudan alintilar1 agsagida siralanmgtir:
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U-6: “Dereceleri dereceleme anahtarlar1 var, bu anahtarlardan en yukariya ¢ikacak, siif
listesinin. O onlar1 ¢ok giidiileyen bir sey. Senaryolarda hep bunlar1 yapmamiz gerekir.”

U-4: “...arkadaslarin su rozete sahip, sen neden geri kaldin gibisinden dgreneni sinif i¢indeki
diger arkadaslariyla karsilagtirabilecegi mekanizmalar, senaryolarda tasarlanabilirse geride
kalan bir 6grenci kendi kendini tetikleyebilir. ...bu sekilde bilincin biraz tetiklenmesi lazim.

Farkindalik yaratmamiz lazim.”

Ogrenenlerin etkilesimli 6grenme yapismni kullanan biitiin &grenenler icindeki
yerini géstermenin yaninda diger 6grenenlerin yap1 i¢inde nerede olduklarinin ve basari
diizeylerinin ne durumda oldugu konusunda da bilgi saglamak, rekabet etme duygusuyla
Ogrenenin 0grenmeye karst olumlu tutum gelistirerek motivasyonunun artmasina katki
saglayabilir. Bu noktada etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminin gergeklestirilerek
etkilesimli videonun Ogrenene ulastirilacagt yazilimin s6z konusu analitikleri
saglayabilecek diizeyde olmasi gerekliligi vurgulanabilir.

“Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek” temasi1 altinda olusan alt
temalardan sonuncusu, “Kendi Gelisim Siirecini izletmek” alt temasidir. Ogrenenin
Ogrenme siireci i¢indeki gelisimini izlemesinin saglayacagi faydalara yonelik olarak alan

uzmanlarinin goriislerinin dogrudan alintilar1 agagidaki gibidir:

U-1: “Aslinda bu kolektif sorularin toplami gibi oldu. Ogrenen baskasini gordii, eksikligini
gordi, kendini gelistirdi, gergek yagam deneyimleri ile iliskilendirdi, kendi gelisimini gordii.
Belki en bagta 6n test ve son testte kendi degisimini gordii. Bu da dgrenciyi kendi bagarisinin
farkindaligina ve doyuma gotiirecek, ben bu igerikle kargilasmadan 6nce buradaydim, simdi
de buradayim diye kendi farkini kendi gelisim siirecini izlemis olacak.”

U-2: “Bir digeri de progress-bar olabilir. ilerledigim noktalar1 gérebilmek ve ilerledigim
astigim o milestone’lart gormek ve devaminda Nirvana diye ifade edeyim, Nirvana’ya
eristigimde elde edebilecegim basari, elde edebilecegim kazanimlar, tabi ki benim basariya
ulagma diirtiilerimi de tetikleyecektir... ... orada biraz da tasarimsal agidan bakmakta yarar

var... Sistemin barindirabilecegi tasarim unsurlari ¢ok etkili olacaktir burada.

Etkilesimli 6grenme siireci i¢inde 6grenenin nereden nereye geldigini, nereye dogru
ilerledigini goérmesi, o son noktaya ulasma i¢in ¢abalayarak, gayret gostererek ilerlemesi
konusunda igsel diirtiilerini hareket ge¢irme konusunda tetikleyici olabilir. Bu anlamda
Ogrenene biitlin i¢indeki yerine yonelik farkindalik gelistirmede belirtilen kullanilacak
yazilimin belli gereklilikleri karsilar nitelikte olmasinin 6énemine yonelik vurgu burada
da yapilabilir.

Basarma ve yapabilme duygusunu gelistirmeye yonelik genel bir degerlendirme
yapmak gerekirse; etkilesimli 0grenme senaryosunun olusturulacagi ve etkilesimli

videonun Ogrenenin erigimine sunulacagi yazilimlarin 6zenle se¢ilmesi gerektigi
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sOylenebilir. S6z konusu se¢imde; Ogrenen-0grenen etkilesimleri yaratma,
asamalandirilmis sorumluluklar vererek tebrik unsurlart ekleme, bireyin ve Ogrenen
toplulugunun 6grenme analitiklerini olusturma olanagi sunan, 6grenenin ortamin igine
cekme konusunda belirli nitelikleri i¢inde barindiran yazilimlarin secilmesi yoniinde
hareket edilebilir. Bu sekilde bilingli gergeklestirilen se¢imler, 6grenenin 6z yeterlilige

iligskin algisinda degisim yaratmaya yarayan eklentiler yapmay1 miimkiin kilabilir.

4.4.3. Yaklasim ya da strateji gelistirmesini saglamak

“Diistinsel Doniisiime Yol A¢mak” ana temasi altinda arastirma sorularindan
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla dgrenenin hedefledigi basariya ulasma yolu olarak
yaklagim ya da strateji belirlemesi nasil saglanabilir?” sorusuna alan uzmanlarinin
verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Yaklasim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak”
temasina ulagilmistir. “Yaklagim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak” temasi altinda;
“Ogrenene Farkli Segenekler Sunmak”, “Iletisim ve Etkilesime Onem Vermek”,
“Basariya Gotiiren Bir Strateji Uygulamak” seklinde Sekil 4.19.’daki ii¢ alt tema ortaya
cikmigstir. “Iletisim ve Etkilesime Onem Vermek™ alt temasi altinda; “Sosyal Bulunurlugu
Artiran Tasarimlar Yapmak”, “Sosyal Medyanin Kullanimini Saglamak” ve “Mobil Uyumlu

Tasarimlar Yapmak” seklinde ti¢ farkli goriise ulasilmistir.

rakdagimyada____

e Strateji ——

- E-Elir!emesini T
il Sadlamak Odrenene Farkh
Bazanya Goturen Segenskler
Bir Strateji Sunmak
Uygulamak
iletigim we
—Etkilegime Dnem‘“m.__x
#___)___.-—-" Wermelk ___H
Soszyal Bulunurlugu
Ayrttiran Tasanmlar Mobil Uhyirmibu
Tapmak Tasanmlar Yapmak

Sosyval Medyamn
Fullaninnim
Saglamak

Sekil 4.19. Yaklasim ya da strateji belirlemesini saglamak temasina bagl alt temalar
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Gorligme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla grenenin
hedefledigi basariya ulagsma yolu olarak yaklasim ya da strateji belirlemesinin nasil
saglanabilecegine yonelik goriislerinden hareketle ii¢ alt tema belirlenmis ve alt temalara
iliskin bulgular asagida sunulmustur:

“Yaklagim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak” temast altinda olusan “Ogrenene
Farkli Se¢enekler Sunmak™ alt temasina iliskin olarak alan uzmanlarinin goriisleri ve

dogrudan alintilar1 asagida verilmistir:
U-5: “...6grencinin sahip oldugu yeterlikler ve beceriler ile belli stratejiler ise kosmasi
seklinde gergeklesebilir... ... Biz sadece, farkli firsatlar tantyabiliriz, ...katmanlar bir
anlamda bu hedeflere basariya ulagmasi i¢in farkli segenekler, ...bu amaca hizmet ediyor...”
U-4: “.. hedefe yonelik ihtiyaglarim dogru analiz etmesi belki saglanabilir. ...Once hedef
belirleyeceksiniz 6grenen tarafindan herkesin de farkli hedefleri olabilir. Bu baglamda
etkilesimli video tasarimlari hedefleri ne dlgiide destekliyor, ne 6lgiide besliyor? Bunun
sorgulanmasi lazim, aslinda hepsi senaryo asamasina bagli. Uygun tasarimlar, hedefe yonelik
uygun tasarimlar. Tabii burada o6grenen tercihlerinin bir sekilde bir desteklenmesi,
beslenmesi gerekiyor... ...Ihtiyaclarn dogru analiz edilmesi gerekiyor, ...analizlerin cok
dogru, cok iyi bir sekilde yapilmasi gerekiyor, biitiin tasarimlarda bu verilerin kullanmast
gerekiyor ki, basar1 da bence bu sekilde gelebilir. Hedef kitleye uygun, dogru tasarimlar...”
U-1: “...hiyerarsik degil, biraz hiper olmali. Hiyerarsik bir yap:t olmamali, onun yerine
aslinda ¢ok yonlii ve kendine 6zgii olmali. Bu da onu basariya ve autonomy’ye goétiirecek,
Ozellikle kendi basina 6grenmeyi 6grenmeye gotiirecek. O ylizden temel strateji aslinda
bireyin kendi bireysel farkliliklarina uygun 6grenmesi.”
U-3: “Simdi iste bunun i¢in uzun siireli plan yapmak lazim. Uzun soluklu plan, ...bu bilincin,
planlama bilincinin, ...verilmesi gerekir.”
U-6: “...bir 6grenme deneyimi olmas1 gerekiyor, bir gegmis backgroundu olacak ki kendini
tanisin. ...kendini tanirsa, basariya ulagsmak icin gereken yaklasim ve stratejileri de bilir.
...stratejileri  belirlemekte, ...tamamen kendi deneyimlerimiz kendi birikimlerimizle

alakal1.”

Temayla ilgili uzman goriislerine dayanarak, etkilesimli 6grenme senaryosu
yardimiyla Ogrenenin yaklasim ya da strateji gelistirmesini saglamanin yollarinin
ogrenenleri hedefleri konusunda destekleyerek beslemekten, bireysel farkliliklara uygun
tasarimlar yapmaktan, 6grenenin kendisini tanimasina olanak saglayarak planlama bilinci
vermekten gectigini sdylemek miimkiindiir.

“Yaklasim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak™ temasi altinda {izerinde durulan
“lletisim ve Etkilesime Onem Vermek” alt temasi, “Sosyal Bulunurlugu Artiran

Tasarimlar Yapmak”, “Sosyal Medyanin Kullanimini Saglamak”, “Mobil Uyumlu
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Tasarimlar Yapmak™ seklinde dalllara ayrilmistir. Bu dallardaki unsurlarin bir arada

kullanimuyla iletisim ve etkilesimin gerektigi gibi kullanilabilecegi goriisiinii Uzman-7:
“...aslinda burada bizim en cok istedigimiz sey 0grenenin iletisime etkilesime agik olmasi.
...ilk basta, ...alan uzmanlarina, Ogreticilere alistrmamiz lazim Ogrenenleri. Tasarim
boyutuyla bakarsak da burada etkilesimli yapilar saglayabilmek lazim ya da mobil uyumlu
tasarimlara burada 6nem vermemiz lazim ki, anlik iletilerle, ...6gretim elemaniyla iletigsime
gecmek belki daha kolay olabilir.
...acik ve uzaktan Ogrenme ortamlarindaki tasarimlarda en fazla sosyal bulunurlugu
arttiracak tasarimlara yonelmemiz lazim. Daha bilgili digerleri ve yakinsal gelisim alani
saglayabiliriz 6grenenlere bu ortamlarda.
...sosyal medya araglarint Ggrenenlere kullandirabilirsek onlarin daha fazla iletisim
igerisinde ge¢melerini etkilesim igerisine gegmesini saglayabiliriz. Bu da dolayisiyla,
...stratejilerini belirlemelerinde de katki saglayacaktir. Cilinkii birinin gérmedigini digeri
gorecek, birbiriyle etkilesim haline gegerek... ... Ogrenenlere tecriibe, deneyim saglamamiz
lazim. Bunun i¢in de, en dnemli yapmamiz gereken unsur iletisime ve etkilesime 6nem
vermek.”

seklinde ortaya koymustur. Bu goriisten hareketle etkilesimli 6grenme senaryosu

tasariminda iletisim ve etkilesime Onem vererek, Ogrenenin Ogrenme deneyimi

kazanmasinda mobil uyumlu tasarimlar yaparak 6grenen-6g8reten etkilesimini ve sosyal

medyay1 kullanarak 6grenen-6grenen etkilesimlerini saglamaya yonelik adimlar atilarak

Ogrenenlerin sosyal bulunurluklarini gelistirmek miimkiin olabilir.

“Yaklasim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak™ temas: altinda olusan alt

temalardan sonuncusu “Basariya Gotliren Bir Strateji Uygulamak™ alt temasidir ve alan

uzmanlarinin goriislerine iliskin dogrudan alintilardan bazilar1 asagidaki gibidir:

U-2: “...burada farkli yaklagimlari sergileyen farkli igeriklerden bahsettigimiz i¢in davranan
bir etkilesimli videodan bahsediyor olacagiz. ... Aslinda o stratejiyi benimsemesini
sagliyoruz. ...sizin icerigi aktarig yaklagiminiz eger ki kullaniciy1 basariya gotiirdiiyse onun
da benzer bir strateji belirlemesine katki saglayacaktir. ... Boyle bir stratejinizin olmasi, onun
da bir stratejisi oldugu anlamina gelecektir.”

U-5: “...bu tiir yapilarda, ...0grencinin sistemi ¢dzmesini istemiyoruz, sistem igerisinde akici
bir sekilde kesintisiz bir sekilde devam etmesini istiyoruz, oradaki stratejiyi dgrencinin
anlamasi ¢ok dnemli degil veya farkinda olmasi 6nemli degil. ...senaryoda ne kadar kendinin
farkina varmasi, otonomlugunu saglamasi, 6grenme amaglarini ifade etmesi gibi ne kadar
mekanik koyarsak 6grencide biligsel bir yiik olusacak onu da hesaba katmamiz gerekiyor.”
U-3: “...hedefe basariya ulasabilmek i¢in strateji kesinlikle bir strateji belirlemek gerekir.
...strateji belirlerken de akilcr stratejilerin belirlenmesi lazim, bu bir kiiltlirdiir. ...gegmisten
getirdigi boyle bir aligkanlifi yoksa zor verirsin. Ama verilebilir mi? Agir gorevler,

sorumluluklar, 6diillendirme ve ceza ile olur ancak bu. Evet, ikisi de uygulanir 6diillendirme
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ve ceza, yani basaramiyorsa not vermeyeceksin, yapamiyorsa para vermeyeceksin falan

anlaminda.”

Etkilesimli O0grenme senaryosunda basariya gotiiren bir strateji uygulayarak
Ogrenenlerin yaklasim ya da strateji gelistirmesini saglamaya yonelik olarak
yapilabilecekleri alan uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda kesintisiz 6grenmeyle
O0greneni yonlendirmek, 6diil ve cezayr birlikte kullanmak, motivasyonu destekleyen
konusmalarla akilci bir strateji belirlemeyi saglamak seklinde siralamak miimkiindiir.
Burada 6grenenin kesintisiz bir sekilde 6grenme siireci iginde kalarak, motive bir sekilde
odiillerinin ve cezalarin oldugunun farkindaligiyla hareket etmesini saglayarak akilct
strateji belirlemeye 6grenenler yonlendirilebilirler.

Ozet olarak etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda dgrenene farkli segenekler
sunarak, iletisim ve etkilesime gereken 6nemi vererek, dgreneni basariya gotliren bir
strateji uygulayarak 6grenenin yaklasim ya da strateji gelistirmesini saglamaya yonelik

hareket edildigi sdylenebilir.

4.4.4. Kendini gerceklestirmesini saglamak

“Diisiinsel Doniisiime Yol Ag¢mak” ana temast altinda “Etkilesimli 6grenme
senaryosuyla 6grenen bireyin yeni bilgiyle bir anlam yaratarak kendini gergeklestirmesi
nasil saglanabilir?” sorusuna uzmanlarin verdikleri yanitlar analiz edilmis, “Kendini
Gergeklestirmeyi Saglamak” temasina ulasilmistir. Tema altinda “Biligsel Yapilar
Tetikleyerek Diisiinmeye Zorlamak”, “Konunun Degerinin Kavratmak”, “Performansa

Doniik Etkinlikler Eklemek™ seklinde Sekil 4.20.”de goriilen {i¢ alt tema olusmustur.

Kendini
Gergeklestirmesini

Saglamak \x
// | b

Biligsel Yaplan Performansa
'[I':lqtlls_lez.ferek Dénidik Etkinlikder
uglinmeye Eldemek
Zorlamak Konunun Dedenni
Kawratmak

Sekil 4.20. Kendini ger¢eklestirmesini saglamak temasina bagh alt temalar
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Gorlisme yapilan yedi alan uzmaninin, etkilesimli 6grenme senaryosuyla 6grenen
bireyin yeni bilgiyle bir anlam yaratarak kendini ger¢eklestirmesinin nasil
saglanabilecegine yonelik gorlislerinden hareketle belirlenen ii¢ alt temaya iliskin
bulgular su sekildedir:

“Biligsel Yapilar1 Tetikleyerek Diislinmeye Zorlamak™ alt temasi altinda 6nceki
bilgilerle yeni bilgiyi biitiinlestirmenin Onemine deginerek, Ogrenenlerin zengin
igeriklerle ve farkli alanlarla etkilesimleri saglanarak biligsel yapilarinin tetiklenmesiyle

strateji belirlemesinin gerekliligini Uzman-3 ve Uzman-4:
U-4: “...Mevcut durum, mevcut bilgi yapisint dgrenip yeni bilgilerle o biitiinlestirmeyi, o
yapiy1 sagladiginizda d6grenendeki o kalicilik, 6grenmenin siirekliligi daha kalici, daha uzun
soluklu oluyor.
...her ne kadar igerigi videoda vermeye caligsak da 6grenenin videoyla sinirli kalmamasi
gerekiyor ki, ...zihinde biligsel yapilarda bir seyleri tetiklememiz lazim. Hep diisiinmeye
zorlamamiz lazim. Video dedigimiz sey aslinda bizi sinirlamamali, zenginlestirmeli, ...her
seyi kitapta veremiyorsunuz. O baglamda, o zenginlestirmenin senaryoda yaratilmasi,
senaryo asamasinda 6zellikle uygun senaryo tasarimlariyla saglanabilir...
...belki farkli disiplinlerin etkilesmesi saglanabilir. O baglamda bilgi veriyorsunuz ama
bunun kaliciligini bence su sekilde yaparsak da saglikli olabilir. ...farkli disiplinlerin
iligkilendirmeleri saglanirsa, onlar1 siz agarsaniz senaryoda ve ona goére uygun iriin
iiretirseniz, ...0grenmedeki kalicilik daha miimkiin kilinabilir.”
U-3: Strateji belirlenmeden insan kendini gelistiremiyor. Onun i¢in ¢ok 6nemlidir strateji
gelistirmek. Strateji de vizyon sahibi insanlar tarafindan gelistirilmesi lazim, aksi taktirde
hicbir ige yaramaz.
ifadeleriyle ortaya koymuslardir. Bu baglamda 6grenenlerin onceki bilgileriyle yeni
bilgiyi biitiinlestirmelerine yonelik olarak ©nceki bilginin diizeyini ve niteligini
Ogrenerek, on diizenleyiciler ekleyerek, ogrenenin Ogrenme siireci i¢inde aktif yer
almasin1 saglamanin, farkli 6grenme deneyimlerini dikkate alarak biitlinlestirici
tasarimlarla bilgi birikimi olusturmanin, segenekler sunarak ve etkilesimleri tasarlayarak
etkilesimli senaryo ilkelerini kullanmanin gerekli oldugu sdylenebilir. Ayrica farkli
disiplin alanlariyla etkilesimleri saglanarak ve zengin igeriklerle 6grenme deneyimi
yasatarak oOgrenenlerin biligsel yapilarimi tetikleyerek daha elestirel ve yaratici
diisiinmenin 6tesine gegcme yolunda ilerlemeleri saglanabilir.
“Kendini Gergeklestirmesini Saglamak” temasi altinda olusan alt temalardan biri

de, “Konunun Degerini Kavratmak™ alt temasidir ve alan uzmanlarinin goriislerine iliskin

dogrudan alintilardan bazilar1 asagidaki gibidir:
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U-1: “...Kendini gergeklestirme dedigimiz sey, i¢ doyum saglama yani kendi 6grenme
stirecini degerli goriip, iyi bir ruh haliyle siireci bitirme. Bu ancak bireyin kendi hedefleri
varsa, kendi kendini gerceklestirme 6ngoriisii varsa meydana gelir. O yiizden etkilesimli
icerikte karar verilecek bir siire¢ degil ya da bununla ilgili yapilabilecek ekstra bir sey yok.
Ama yapilabilir, konunun ne kadar degerli oldugu, bilimsel ve gergek hayatla ne kadar iligkili
oldugu vurgulanabilir...”

U-5: “Bilginin degerli oldugunu gosterebiliriz, uzman TV benzeri... Cok basit seyleri
veriyorlar ve o bilginin aslinda degerli oldugunu goriiyorsunuz. O zaman, ...daha anlamli
geliyor ve bakis agimiz degisiyor. Ayni sekilde egitsel igeriklerde de gercekten ise yarayan
giinliik hayatta ise yarayan bilgiyi senaryonun bir yerine ilistirirsek, 6grenci ayn1 duyguyu
hissedecektir. Onun anlamli oldugunu gormekte, o bilgiyi kullanarak bakis agisini
genisletebileceginin farkina varmasina olanak saglar. ...zaten bakis acisinin genislemesi,
bilgiyi giinlik hayatta veya gercek baglamda farkli sekilde gorebilmesi, kendini
gergeklestirmesiyle ilgilidir.

U-7: : “Iste burast da en zor evre zaten. ...Bunu bagarabilmenin yolu, ...sorularda
belirttigimiz seyleri bir potada... ... eritip bir deneyim kazandirmaliy1z 6grencilere... ... daha
sonra, ...iletisim aglarimi gelistirmemiz lazim. Diger alan uzmanlariyla tartismalara girmemiz
lazim. .. .iist diizey uzmanlardan bahsediyoruz ki, ...bu sayede birinin géremedigini gorecek,

daha fazla deneyim saglayacagiz.”

Yukaridaki uzman goriisleri dogrultusunda etkilesimli 6grenme senaryosunda
konunun degerini kavratmaya yonelik ornek olaylar, canlandirmalar gibi yollara
bagvurarak ve sosyal medyanin sundugu olanaklar dogrultusunda 6grenenlerin iletisim
aglarim genisleterek alan uzmanlariyla etkilesmeleri saglanarak 6grenenin bakis agisini
genisleterek derinlestirmek miimkiin olabilir. Ogrenenin bakis agisinin genislemesi ve
derinlesmesi, O0grendigi konuyu anlamlandirarak kendini gergeklestirme konusunda
kullanmasina katki saglayabilir.

“Kendini Gergeklestirmesini Saglamak™ temasi altinda olusan alt temalardan
sonuncusu ise, ‘“Performansa Doniik Etkinlikler Eklemek™ alt temasidir. Alt temaya

yonelik alan uzmanlarinin goriislerine iliskin dogrudan alintilardan bazilar1 su sekildedir:
U-3: “...bu geri kalan sorunun 15 tane sorudaki durumlar bir araya gelirse bir anlam
yaratabilir. ..eger boyle bir bilgi birikimi varsa insanin bir anlam yaratarak, ...suray1 bir
dekore et bakayim bir oday1 dedigin zaman, ne yapiyor? ...cok basitlerden baslayarak boyle
gidebiliriz. Iste bunun igin de ciddi bir egitim gerekir.”
U-6: “Kendini gerceklestirmeye geldik sonunda. Son soruda kendini gergeklestirme. Zaten
bunlar1 yapan kendini gerceklestirir. Kendini gerceklestirme biliyorsunuz Maslow'un
hiyerarsisinde en iist noktadaki seviye. Artik kendini tanimasi bilmesi olay1 bu. Yeni gelen
bilgiye anlam yaratmasiyla, ozellikle etkilesimli 6grenme senaryolarinda onlara bazi

zorluklar tattirmamiz gerekiyor, bazi asamalardan gecirmemiz gerekiyor. Bu asamalardan
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sonra zaten kendini gergeklestirme noktasina gelebilir. ...yeni bilgiyle anlam yaratmasi
bilgelik demek. Knowledge'dan Wisdom'a gegmek. Onu da zaten ¢ok az sayida kisi yapabilir.
...etkilesimli senaryolarda onlara kii¢iik basarilar i¢in kiigiik quizler, sonunda en iist diizeyde
olanlara mesela, kendini gerceklestirme, Wisdom noktasina ulastin gibi. ...orada kendi
Wisdom noktasina ulagsmadigini bilir, ama biz sunu biliriz, ona bir hediye verdik, Wisdom.”
U-5: “Kendini gergeklestirme, bunun tek senaryo ile yapmamiz kesinlikle miimkiin degil de.
...0 senaryonun, o senaryonun viicut buldugu videonun, o videonun oldugu 6grenme
baglaminin yani ekosistem igerisinde diisiinmemiz gerekiyor ve o ekosistem su mesajt
vermeli: eger bilgi anlam yaratiyorsa Ogrencinin diinyaya bakma yorumlama seklini

degistirecektir... Aslinda bir anlamda kendini ger¢eklestirmesi icin bilgi bir basamak...”

Alan uzmanlarimin goriisleri, 6grenene uygulanabilir gorevler vererek asamali
zorluklar yasatmanin bilgiden bilgelige gegis hissi yaratarak performansa doniik
etkinlikler eklemenin ogrenenin kendini gerceklestirmesine katki saglayacagi
yoniindedir. Yukaridaki alan uzmanlarinin goriislerine dikkat edilirse, bu son soruda
Ogrenenin kendini gerceklestirebilmesi noktasinda, arastirma sorularinin tamaminin
uygulanmasi1 durumunda 6grenenin kendini gerceklestirme noktasina gelecegi yoniinde
bir kanaat olustugu soylenebilir. S6z konusu 6grenenin kendini gerceklestirmesine

yonelik yaklagimi Uzman-2:

“Ogrenen bireyin yeni bilgiye bir anlam katmas1, daha dogrusu yeni bilgi aslinda bir grenme
deneyimi. Zaten bir seyin dgrenme olabilmesi i¢in de eski bilgilerin iizerine kurulmast
gerekir ve artik bildigimiz bir olguya donmesi gerekir. Biz de bir dengesizlik yaratmasi
gerekir, sonra bizim onu 6ziimsememiz gerekir ve o edindigimiz yeni deneyim bizim igin
yeni bir sey demektir. Bakis agisini degistirebilir ya da bir konuya bir soruna yaklagimimizi
degistirebilir ve bizi bir adim ileriye gotiirebilir ya da bildigimiz bir yolun yanlisini gosterir,
yolumuzu degistirmemize katki saglayabilir. Bu bir 6grenmedir, 6grenme deneyimidir.
Ogrenme deneyimi de zaten kendimizi gerceklestirebilmek adina adim adim ilerledigimiz ve
bize bu ilerlemeyi saglayan deneyimler biitiinii... Eger ki, ...bilgi aktarim asamasinda
O0grenmeyi sagladiysaniz, o yeni bilgiyi gercekten Oziimseme ve igsellestirmeyi
sagladiysaniz, benim kendimi gerceklestirebilmem adina bir adim daha ileri gitmem
anlamina gelir.

...Ogrenmeyi gercekten saglaylp saglayamadigimizi anlamamz gerekir. Ogrenmeyi
saglayarak zaten, ...kendini gerceklestirmesi igin bir firsat yaratmis oluyorsunuz. Ogrenmeyi
gerceklestirip gerceklestirmedigini de sonunda test ederek ortaya ¢ikarabilecegimi
diisliniiyorum. O yiizden performansa dondiirebileceginiz etkinliklerde sizin bu sorunuzu
hizmet eder nitelikte olacaktir. Ogrendigini ya da dgrendigini diisiindiigii seyi o materyale
aktarabilmesi lazim. Orada da mutlaka, ...sorgulayici unsurlarin yer almasi gerektigini

diigiiniiyorum.”
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seklinde betimleyerek, Ogrenenin kendini gerceklestirmesinin Ogrenmenin saglanip
saglanmadiginin anlagilmasiyla iligkisini ortaya koymakta, o&grenmenin saglanip
saglanmadig1 kararinin da performansa dontik etkinliklerle yapilmasi gerektigini ifade
etmektedir. Uzman-2 tarafindan ortaya konulan goriis, 6grenenin kendini gerceklestirme
noktasinda alanyazinda da belirtilen Bloom taksonomisindeki “Yaratmak™ basamaginin,
diger bir ifadeyle iist diizey bilissel becerilerin ise kosulmasi gerektigi yoniinde

algilanabilir.

4.5. Genel Bulgular

Arastirmada, etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimina yonelik bir kontrol listesi
olusturulmasi amacglanmaktadir. Arastirmanin konusuna iligkin olabildigince ayrintili bir
alanyazin taramasi yapilarak, arastirma Hetagoji kurami ve Sorgulamaya Dayali
Ogrenme kurami baglaminda temellendirilerek gerceklestirilmistir. Arastirmanin amaci
dogrultusunda etkilesimli O0grenme senaryosu tasarimina yonelik kontrol listesi
olusturabilmek icin, Hetagoji kuraminin Ogrenen Merkezlilik, Oz Yeterlilik, Oz
Yansitma/Ust bilis, Dogrusal Olmayan Cift Déngii Ogrenme Tasarimi ile Sorgulamaya
Dayali Ogrenme kuraminin Dogal Meraki Besleme/Uretkenlik, Esneklik, Oz Denetim,
Elestirel ve Yaratici Diisiinme ilkeleri baglaminda arastirmanin sorulari olusturulmustur.
Arastirmada, nitel veri toplama yontemlerinden biri olan goriisme teknigi tiirlerinden yar1
yapilandirilmis goriisme kullanilmigtir.  Goriisme, katilimcilarla ilgili  dogrudan
gozlemlenemeyen bilgiler1 6§renmek icin acik uglu sorular sorarak, bakis agilarina ve
hikayelerine ulasma, zihinlerindekini agiga ¢ikarma yolu (Patton, 2018a, s. 341) olarak
betimlenmektedir.

Olusturulan arastirma sorulari, uzaktan egitim alaninda ortalama on alt1 yil
deneyime sahip yedi alan uzmanindan iicline yiiz yiize, dordiine ise Zoom araciligiyla
cevrimigi olarak yoneltilmistir. Yiiz yilize yapilan goriismelerde alan uzmanlarinin
goriisleri, kendi rizalar1 dogrultusunda ses kayit cihazi ile kaydedilirken, Zoom
araciligiyla yapilan goriismeler ortam iizerinde kayit edilmistir. Kaydedilen alan
uzmanlarinin goriislerinin transkripsiyonlar1 yapilarak, NVivol2 paket programiyla
analizi gergeklestirilmistir.

Gergeklestirilen analizler sonucu toplam dort ana temaya ulasilmustir. ilk ana tema,
“Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek™ ana temasidir. “Dogal Merakla Uretkenligi

Desteklemek™ ana temasi, etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda 6grenenlerin dogal

249



merak duygusunu uyandirarak iiretkenliklerini desteklemek i¢in neler yapilmasi ve
tasarima hangi unsurlarin eklenmesi gerektigine isaret etmektedir. Goriisiilen alan
uzmanlarinin verdikleri bilgilerden hareketle, etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda
dogal merakla iiretkenligi desteklemeye yonelik yapilabilecekler bu ana temanin altinda
olusan temalar ve alt temalarla ortaya konulmustur. Dogal merakla {iretkenligi
desteklemek konusunda en fazla referans alan temalar, “Basarma Yollarin1 Ogrenmeyi
Saglamak” ve “Onceki Bilgiyle Yeni Bilgiyi Biitiinlestirmek” temalar1 olurken,
“Diislinsel Siirece Katki Saglamak™ ve “Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak™
temalar1 ayni sayida referans almistir. Alt temalar arasinda en fazla referans alanlar ise,
“Siire¢ I¢inde Basar1 Mutlulugu Yasatmak”, “Baglam Yaratmak”, “Ogrenmenin Bir
Siire¢ Oldugunu Kavratmak™ alt temalar1 olmustur. Bu alt temalar1 ayn1 sayida referans
alan  “Elestirel  Diislinceyi  Gelistirmek”, “Kesif = Duygusunu Beslemek”,
Kisisellestirilebilir Tasarimlar Yapmak™ ve “Kendi Kendine Yeter Hale Getirmek™ alt
temalar1 izlemistir. Bu bilgilerden hareketle etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda
Ogrenenin dogal merakini uyandirarak iiretkenligini desteklemede konuya uygun
baglamla 6grenenin ilgisini ¢ekerek merakinin uyandirilmas: yaninda, &grenenin
etkilesimli ortamda 6grenmeyi deneyimlemesinin ve silire¢ i¢inde basart mutlulugu
yasamasinin 6grenen motivasyonunu destekleyen onemli unsurlar oldugu sodylenebilir.
Ayrica bu li¢ unsur, 6grenme deneyiminin siirdiiriilebilirligi tizerinde de olumlu etki
yaratabilir. S6zii edilen ii¢ unsuru izleyen ayni referans degerlerine sahip alt temalar
baglaminda da, 6grenenin siirecin i¢ine ¢ekilmesi ve siirecin iginde kalmasi yaninda
biligsel gelisimine yonelik unsurlarin da 6nemli oldugu diisiincesine ulasilabilir.

Ikinci ana tema, “Oz Farkindalik Yaratmak” seklinde olusmustur. “Oz Farkindalik
Yaratmak™” ana temasinda etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda, Ggrenenlerin
bireysel farkliliklarina, sinirliliklarina, zihinsel siireglerine ve akil yiiriitme bi¢imlerine
yonelik farkindaliklarimin saglanmasi igin yapilabilecekler iizerinde durulmaktadir.
Ogrenenlerde etkilesimli &grenme senaryosu tasarmmiyla saglanmak istenen
farkindaliklar, 6grenenin Ogrenmeye yonelik algisini etkileyerek, Ogrenenin bakis
acisinin  genisletilmesi ve derinlestirilmesini saglayarak hem etkili hem de verimli
ogrenmenin gerceklesmesine katkida bulunmasi potansiyeli nedeniyle 6nemlidir. En
yiiksekten en diisiige dogru aldiklar1 referans sayilarina gore temalar; “Bireysel
Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini Yaratmak”, “Zihinsel Siireclere Iliskin

Farkindalik Saglamak”, “Esnekliklerle Sinirliliklarini Kesfetmesini Saglamak™ ve
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“Edinilen Bilgiyi Akil Yiiriitme Yoluyla Farkli Durumlara Uyarlatmak™ siralanmigtir. Alt
temalarda ise, “Bireysel Farkliliklar1 Beslemek™ alt temasi belirgin sayida en yiiksek
referans alan alt temadir. Onu “Bakis A¢isinin Genisletmek ve Derinlestirmek”, “Zaman
Esnekligi Sunmak”, “Coklu Zekd Kuramimi Kullanmak”, “Bilgiyi Transfer Etmesini
Saglamak”, “Anlamli Biligsel Etkilesimler Yaratmak” ve “Bilgi Isleme Kuramiyla
Hareket Etmek™ alt temalar1 izlemistir. Bu baglamda etkilesimli 6§renme senaryosu
tasariminda farkli 6grenme yolu secenekleriyle dogal merak uyandirilarak,
kisisellestirilebilir erisilebilir platformlar sunularak, geri bildirim mekanizmas: isletilerek
bireysel farkliliklarin beslenmesi gerektigi soylenebilir. Bunun yani sira etkilesimli
O0grenme senaryosu tasariminda drnek olaylar, yasamin i¢inden kesitler, canlandirmalar
yoluyla Ogrenenin bakis ac¢isin1 genisleterek derinlestirmenin, zaman esnekligini
kullanarak 6grenene sinirliliklarini kesfettirmenin, bilgi isleme kuramiyla hareket ederek
Ogrenenin zihinsel siireglerine iligkin farkindalik saglamanin, ¢oklu zekd kuramin
kullanarak edinilen bilgiyi farkli durumlara uyarlatmanin gerekli unsurlardan oldugu
belirtilebilir. Ayrica 6grenenin bilgiyi yasamla iliskilendirerek transfer etmesini
saglamanin bilginin farkli durumlara uyarlatilmasinda, dogrunun goreceliligiyle ilgili
farkindalik yaratarak, 6grenme stilinin farkina varmasini saglayarak, yasamin i¢inden
ornek olaylarla anlamli biligsel etkilesimler yaratmanin etkilesimli 6grenme senaryosu
tasariminda onemli unsurlar oldugu ifade edilebilir.

Arastirmanin amaci dogrultusunda gerceklestirilen analizlerde iiciincii ana tema,
“Kendini Kesfetmesini Saglamak” seklinde belirlenmistir. “Kendini Kesfetmesini
Saglamak” ana temasinda, etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda 6grenenin neyi, nasil
ogrendigini kesfetmesini, 0grenme yolu bilgisini farkli durumlara uygulamasini,
eksikliklerini kesfederek gelistirmesini, kendini degerlendirerek hedef belirlemesini
saglamak i¢in gerekli olan unsurlar alan uzmanlarinin goériislerinden yola ¢ikilarak ortaya
konulmaya calisilmistir. Bu anlamda “Kendini Kesfetmesini Saglamak™ ana temasi,
ogrenenin, etkilesimli dgrenme senaryosunda “Oz Farkindalik Yaratmak” ana temasi
altinda saglanan unsurlarla olusturdugu Ogrenmeye yonelik kendiyle ilgili
farkindaliklarini, kesfe doniistiirerek biligsel anlamda gelisimine katki saglayacak
unsurlarin neler oldugunun belirlenmesine yoneliktir. Etkilesimli 6§renme senaryosu
tasariminda 6grenenlerin kendini kesfetmesini saglama konusunda en ¢ok referans alan
temalar, “Neyi, Nasil Ogrenecegini Kesfetmesini Saglamak”, “Ogrenme Yolu Bilgisini

Farkli Durumlara Uygulamasimi Saglamak”, “Eksikliklerini Kesfetmesini ve
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Gelistirmesini Saglamak” seklinde siralanmistir. Alt temalar ise; “Esnek Ogrenme
Iskeleleri Olusturmak”, “Yetki ve Sorumluluk Vermek”, “Ogrenmede Siirdiiriilebilirligi
Saglamak”, “Akis Bilgi Tablosu Eklemek”, “Siire¢ i¢inde Kendini Degerlendirmesini
Saglamak”, “Sorumluluk Bilinci Gelistirmek” bi¢iminde siralanacak sekilde referans
almigtir. Bu noktadan hareketle, etkilesimli 6grenme senaryosunda dgrenenin kendini
kesfetmesini saglamada baglantili igerikler sunarak, baglantiya dikkat ¢ekerek 6grenenin
ihtiyaci olan bilgi miktarin1 belirlemesine olanak saglayacak giincel gelismeleri takip
ederek uyarlanabilir tasarimlarla 6grenenin kendi 6grenme yolunu izlemesine yonelik
esnek Ogrenme iskeleleri olugturmanin gerekliligi vurgulanabilir. Ayrica etkilesimli
O0grenme senaryosu tasariminda 6grenene igerigi organize etme olanagi sunarak, yasamla
baglantili gorevlerle kesfini uygulama sansi vererek yetki ve sorumluluk vermenin,
O0grenmede slirdiiriilebilirligi saglayacak unsurlarin  kullanilmasi gerektigi alan
uzmanlarinin iizerinde durdugu konular arasinda yer almigtir. Aldiklar1 referans sayisi
baglaminda bu unsurlari, akista konu, kapsam, baglik belirterek i¢indekiler tablosuna
benzer akis bilgi tablosu ekleme, gorev ve etkinliklerin hizmet ettigi amaci belirterek
sorumluluk bilinci gelistirme, her seviyedeki biligsel yeterlilikleri kapsayacak sekilde
O0grenene uygun degerlendirme sorular1 hazirlayarak yoneltme, ilerleme cubugu ve
kontrol paneli ekleme unsurlarinin izledigi sdylenebilir.

Aragtirma kapsaminda ulasilan ana temalardan doérdiinciisii, “Diisiinsel Donlisiime
Yol A¢mak” seklinde olusmustur. “Diisiinsel Doniisime Yol Ag¢mak™ ana temasi,
etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimiyla Ogrenenin bilgiyi dogruluk ve giincellik
anlaminda sezgisel olarak degerlendirmesini saglayacak yeterliliklerin gelistirilmesine
yonelik unsurlarla, duyussal alana yonelik unsurlarin katkisiyla 6grenenin 6grenmeye
iliskin olumlu tutum gelistirmesi i¢in gerekli olan becerileri kapsamaktadir. Bu anlamda
ana tema, 6grenen merkezli bir yaklasimla 6z yeterlilikleri, dogrusal olmayan ¢ift dongii
Ogrenme tasarimiyla istbilisi gelistirerek, elestirel ve yaratict diisiinmenin
pekistirilmesini, daha iist nokta olan epistemik bilise yonelmeyi ifade etmektedir. Alan
uzmanlarinca ortaya konulan unsurlarin etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda
kullanilmasinin, ogrenenin sezgiselligini gelistirerek, basarmaya yoOnelik strateji
olusturmasini ve sonugta edindigi bilgiyi igsellestirerek kalici hale getirmesini
saglamadaki katkis1 nedeniyle onemli oldugu ifade edilebilir. Etkilesimli 6grenme
senaryosu tasarimiyla diigiinsel doniisiime yol agma konusunda en fazla referans alan

temalar; “Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek”, Yaklasim ya da Strateji
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Gelistirmesini Saglamak” temalar1 olmustur. “Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini
Sezgisellikle Degerlendirebilmek™ ile “Kendini Gergeklestirmesini Saglamak™ temalari
ayni miktarda referans almistir. Temalar altindaki alt temalara bakildiginda ise, “Basariya
Gétiiren Bir Strateji Uygulamak”, “Ozgiiven Yaratmak”, “Bilissel Yapilar1 Tetikleyerek
Diistinmeye Zorlamak”, “Performansa Dontik Etkinlikler Eklemek” en fazla referans alan
alt temalar olduklar1 goriilmektedir. Bu baglamda etkilesimli 6grenme senaryosu
tasariminda, kesintisiz O6grenmeyle, motivasyon konugmalariyla igsel ve digsal
giidiileyicilerle 6greneni yonlendirerek basariya gotiiren bir strateji uygulamanin,
biitiinlestirici zengin iceriklerle biligsel yapilar1 tetiklemenin, farkli seviyelerde tebrik
unsurlari ekleyerek basarma hissiyle 6zgiliven yaratmanin, diigiinsel donilistimii harekete
gecirmek i¢cin 6nem tasiyan unsurlar oldugu diisiincesine ulasilabilir.

Arastirma bulgulari i¢inde herhangi bir ana temayla baglantis1 bulunmadig i¢in yer
verilmeyen, ancak etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimina yonelik bakis agisini ortaya
koymak anlaminda faydali olabilecegi diisiiniilen iki alan uzmaninin tasarima yonelik

diisiincelerini ortaya koyan dogrudan alintilar1 asagida verilmistir:
U-3: “...Neyi 6grenmek istiyorsaniz, o 6grenmek istediginiz seyin kiiltiiriinii bilmiyorsaniz
higbir ise yaramaz. Insamn ille de tasarimc1 olmasi gerekmiyor, ama biz tasarim kiiltiiriine
sahip degilsek, ...tasarim yapamiyoruz. Yaratici olabilmek i¢in, o kiiltiirii bilmen lazim.”
U-4: “...bir Rus atasozii vardir, ben onu biraz uyarladim. ...6grenmede, acik ve uzaktan

sgrenmede ozellikle basarisizlik yoktur. Uygun olmayan tasarim vardir.”

Bu goriislerden yola ¢ikarak etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminin biitiin
ogrenenleri hedefleyecek sekilde bireysel farkliliklar1 dikkate alan yaratici bir siireg
gerektirdigini sdylemek miimkiindiir. Ancak bu yaratici siirecte senaryo yazarma yol
gosterici nitelikte kontrol listeleri kullanilarak, 6grenmeye yonelik tasarimda gdzden
kagan bir noktanin olmamasi saglanabilir. Iste arastirmada ulasilan bulgulardan hareketle,
Hetagoji yaklagimi ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme kurami gergevesinde olusturulacak
etkilesimli 6grenme senaryosu tasariminda bulunmasi gereken unsurlara iligkin bir
kontrol listesi olugturulmustur. Calisma kapsaminda olusturulan kontrol listesi Tablo

4.1.’de yer almaktadir.
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Tablo 4.1. Etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimi kontrol listesi

Katki
Alam

Yapilmasi Gerekenler

Onay

Onceki Bilgiyle Yeni Bilgiyi Biitiinlestirmek

Etkilesimler tasarlanarak ve secenekler sunularak 6grenenlerin ilgisini ¢eken,

o6grenme siirecini kolaylastiran bir baglam yaratildi.

Ogrenenin &nceki bilgi diizeyi ve niteligini 6grenmek igin karsilastirmali &n ]
diizenleyiciler belirlendi.

Ogreneni verilecek bilgiye hazirlayacak sergileyici 6n diizenleyiciler belirlendi. ]
Kargilagtirmali ve sergileyici 6n diizenleyiciler 6grenenin aktifligini saglayacak | 7]

sekilde tasarlandi.

Etkilesimler tasarlanarak ve secenekler sunularak 6grenenlerin onceki bilgi ve

deneyimlerini biitiinlestirebilecekleri bir tasarim yapildi.

Farkli 6grenme deneyimleri dikkate alinarak etkilesimli yap1 tasarimlandi.

[l

Secenekli enformasyonlarla farkli derinliklerde bilgi birikimi olusturuldu.

[l

Basarma Yollarim Ogrenmek

Ogrenenin 6grenmenin bir deneyimleme siireci oldugunu kavramasina yonelik

unsurlar eklendi.

Deneyim kazanmanin Onemine iliskin dogru yaniti olmayan sorgular | 7]
olusturuldu.

Ornek olaylarla deneyim kazanmanin faydalari sergilendi. ]
Etkilesimli degerlendirmeler ve geribildirimler eklendi. ]

Ogrenenin 6grenme siireci icinde basar1 mutlulugunu yasamasi icin eklentiler

olusturuldu.

Oyunlagtirma unsurlar1 yardimiyla konuya iligkin etkinlikler tasarlanarak | [7]
basarimlar ve esikler olusturuldu.

Cevresel ve igsel zorluklar dikkate alinarak, farkli seviyelerde gorevler ve | [7]

rozetlendirmeler olusturuldu.

DOGAL MERAKLA URETKENLIGI DESTEKLEMEK

Diisiinsel Siirece Katki Saglamak

Acik uclu sorgularla 6greneni diisiinmeye yonlendirilerek, elestirel diisiince

gelistirildi.

Ogrenme hedefleri dogrudan verilmedi, zenginligi yiiksek yazilimlar ]
kullanilarak agik uglu sorgularla hedeflere yonelik farkindalik yaratildi.

Ogrenen merkezli bir yaklasimla, kargasa ortami yaratmadan, dinamik bir ]

yapiyla 6grenene diisiinmesini gerektiren sorumluluklar verildi.

Amach bir sekilde olusturulmus, bilissel siireci tetikleyecek sorularla ve farkh

unsurlarla 6grenenin kesif duygusu beslendi.

Ogrenme igerigi drama, drnek olaylar, farkli kaynaklara linklendirme gibi farkli ]
unsurlarla sunuldu.
Yasamin iginden durumlari betimleyen canlandirmalar agik uglu sorularla | ]

beslendi.

Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak

Etkilesimli 0grenme senaryosunda belli sekanslarda bilin¢li bosluklar

yaratilarak ogrenenin diisiinsel siireci tetiklendi.

Ogrenen-6grenen etkilesimine yonelik tartisma forumlar olusturuldu. ]

Farkli kaynaklardan bilgi arama stratejileri olusturuldu. 0
Farkh tercihlere, ilgi alanlarina ve ihtiyaclara yonelik Kisisellestirilebilir

bir tasarim yapilarak 6grenenlerin deneyimlerle diisiinme yolu olusturmasi D
saglandi.

Ogrenme igerigi farkl 6grenme stillerine uygun sekilde olusturuldu. ]
Ogrenen 6zerkligini destekleyecek kesintisiz dgrenme stratejileri ise kosuldu. 0]
Ogrenenin nasil dgrendigini bulmasina ydnelik bilis iistii becerileri sorgulayici ]

sorular olusturuldu.
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Tablo 4.1. (Devam-1) Etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimi kontrol listesi

Katki Alam

Yapilmasi Gerekenler

Onay

Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu
Bilincini Yaratmak

Geribildirim mekanizmasiyla, farkli 6grenme yolu secenekleriyle 6grenenlerin
ozerklikleri desteklenerek bireysel farkhiliklar1 beslendi.

Kigisellestirilebilir erisilebilir  igerik  platformlarinda  geribildirim | 7]
mekanizmasinin igletilmesi saglandi.

Farkli 6grenme yolu segenekleriyle bireysel farkliliklar beslendi. ]

Gerekli unsurlarla 6grenenin bakis acis1 genisletildi ve derinlestirildi.

Yasamdan hikayelerle, farkli kaynaklara yonlendirmelerle bireysel | [
farkliliklarin bireye deger kattigi, gayretin bireysel bir zenginlik oldugu
gosterildi.

Ogrenme alamyla ilgili kiiltiir 5rneklerle tanitildi. ]

Engel durumlarinin yarattifi degisimin farkindaligiyla etkilesimler engele | [
yonelik uyaranlarla verildi.

Zihinsel Siireclere fliskin Farkindahk Saglamak

Anlamh bilissel etkilesimler yaratildi.

Yasamin i¢inden orneklerle dogrunun goreceliligi farkindaligi saglandi. ]

Ogrenme siirecine bilissel etkilesime yonelik sorular gémiildii.

J

Bilgi isleme kuramiyla 6grenenin uyarilip, sisteme cekilip, icerige maruz
birakilip sonunda farkh performans secenekleriyle uygulama yaptirildi.

Duruma uygun sunucu 6zellikleri belirlenerek, sade ve anlasilir bir 6zet bilgi | ]
sunularak dgrenen uyarildi ve igerige hazirlandi.

Ogrenme igerigi dramatizasyonlar, yasamdan hikAyeler ve sorularla ]
desteklenen konu anlatimlari kullanilarak farkli tarzda sunuldu.

Farkl1 performans se¢enekleriyle uygulamalar olusturuldu. ]

Ihtiyac belirlemeye yonelik sorularla ve tasarim siireclerinde 6grenenlerle
isbirligi yapilarak hedef kitle derinlemesine analiz edildi.

Ogrenenin 6grenme siirecini izleyebilecegi bir alan yaratilarak ve tartisma
forumlar1 kullanilarak iist biligsel siireclerindeki degisimi gormesi saglandi.

OZ FARKINDALIK YARATMAK

Esnekliklerle Simirhiliklarim
Kesfetmesini Saglamak

Ogrenenin simirhliklarimi kesfetmesi icin zaman esnekligi sunuldu.

]

Ogrenme kiiltiiriine gdre zaman esnekligi sunuldu. ]

Dar siirede motive olma, uzun siirede derinlemesine ¢alisma deneyimi saglandi. | 7]

Ozyonetim becerileri analiz edilerek uygun oryantasyon olusturuldu.

Uygun kullanici deneyimi saglayacak arayiiz tasarim yapildi.

Zengin kullanici deneyimi olusturmak icin kendi hizinda 6grenme saglayan
dallanma senaryolari olusturuldu.

Konuyla ilgili bilgiler biitiin detaylariyla verildi.

Edinilen Bilgiyi Akil Yiiriitme Yoluyla
Farkh Durumlara Uyarlatmak

Bilginin farkl durumlara uyarlatilmasi icin ¢oklu zeka kuram kullanildi.

O] OO0t

Bilgi birikimi ve alan kiiltiiriinii vermek i¢in ¢esitli secenekler olusturuldu. 0]

Biitiin sekanslarin hangi amaca hizmet ettigi belirlendi. ]

Yasamla iliskilendirilerek bilginin transferini saglamak icin bilginin farkh
kullamimlarina iliskin deneyimler sunuldu.

Konu edilen bilginin ne gibi islere yaradig1 gosterildi. ]

Baglama yonelik sorularla bilgi giinliik yasamla iliskilendirildi. 0]

Ogrenenin sorgulayici diisiinerek fikir iiretmeye yonlendirilmesi i¢cin tartisma
ortamlar yaratildi.
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Tablo 4.1. (Devam-2) Etkilesimli 6grenme senaryosu tasarumi kontrol listesi

Katki Alant Yapilmas: Gerekenler Onay
Esnek 6grenme iskeleleri olusturuldu. []
% | Kendini tammasma kilavuzluk yaparak kendi 6grenme yolunu olusturmasi ]
£ -
= | sagland1.
:i Giincel geligmeleri takip ederek uyarlanabilir tasarimlar yapildi. (]
Gl
E Dallanma yapilariyla baglantili igerikler sunarak ihtiyaci olan bilgi miktarmni | [
;£ | belirmesi sagland1.
9
2 Iceriklere erisimde esneklik ve erisilebilirlik saglandi. D
]
:gb Akis bilgi tablosu eklenerek esneklik ve erigilebilirlik desteklendi. O
E Esnek ve erisilebilir iceriklere akista konu, kapsam ve baslik belirtildi. O
Z
o Etkilesimli video o6zelinde 08renme amaclar1 belirlendi ve 0grenene D
> kesfettirildi.
Ogrenen bilisini desteklemek i¢in baglama yonelik ortamlarda canlandirmalar D
eklendi.

Ogrenme yolu bilgisini farkh durumlara uygulamasim saglamak icin 6grenene D

= yetki ve sorumluluk verildi.
s = — s : -
E Ogrenene 6grenme igerigini organize etme olanagi sunuldu. ]
ﬁ ‘:g Yasamla baglantili gorevlerle 6grenme yoluna iliskin kesfini uygulama sansi | []
% = g | verildi.
=
)é E%ﬂ Biitiiniiyle esnek bir yap1 yaratildi. D
.- w . .
é £ £ | Farkli durumlara uygun igerikler sunuldu. ]
- LR
é g g Segenekli etkilesimli uygulamalar olusturuldu. ]
]
E =g | Uyarlanabilir 6grenme senaryosu tasarlandi. ]
= >5 =
E g Ogrenenler farkli durum uygulamalarina yonlendirildi. D
72 =
E -§I Oyunlastirma unsurlariyla 6grenen ortama tam daldirildi. ]
Z Farkli durumlara uyarlamaya yo6nelik 6nerilerde bulunuldu. ]
% Ogrenmenin siirdiiriilebilirligini saglamak i¢cin 6grenmeyi sorgulatan eklentiler D
E o kullanild.
:2 é Etkilesimli yapi icinde yonlendirmeler yapildi. D
3 E" Etkilesimli yapiya kontrol paneli eklendi. ]
% E Geribildirime gore yap1 i¢cinde yonlendirmeler yapildi. 0
£ : - ST
k- E Makine 6grenmesi tabanli etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlandi. ]
= &
ES Eksiklikleri 6ne ¢ikarip vurgulayarak tiim unsurlarla etkilesimlilik saglandi. D
=) =

Ogrenenin alandaki giincel gelismeleri takip etmesi saglandi.

[]

Ogrenme siireci icinde 6grenenin kendini degerlendirmesi sagland.

[]

Ilerleme gubugu ve kontrol paneli eklemek ]

Her seviyedeki biligsel yeterliliklere yonelik degerlendirme sorulart hazirlandi | [
ve yoneltildi.

Sorumluluk bilinci gelistirmek i¢in gorev ve etkinliklerin hizmet ettigi amacg
belirtildi.

[]

Kendini Degerlendirerek Hedef
Belirlemesini Saglamak

Oz degerlendirmeyle sistem degerlendirmesinin ortiismesi sagland.

[]
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Tablo 4.1. (Devam-3) Etkilesimli 6grenme senaryosu tasarumi kontrol listesi

Katki Alam

Yapilmasi Gerekenler

Onay

Basarma ve Yapabilme Duygusunu
Gelistirmek

Ogrenende 6zgiiven yaratmak icin gerekli unsurlar eklendi.

Gorev ve sorumluluklar sonrasinda tebrik unsurlar1 eklendi. ]
Bagarma hissiyle dzgiiven yaratmak i¢in farkli seviyelerde rozetlendirmeler | []
yapildi.

Siirdiiriilebilir 6grenme deneyim yaratildi. D
Doniistiiriilmiis sinif modeli uygulandi. ]
Asamalandirilmis sorumluluklar verildi. ]

Ogrenenin biitiin icindeki yerine yonelik farkindahk gelistirmek icin

karsilastirma unsurlari eklendi.

Kendi gelisim siirecini izlemesi icin ilerleme cubugu eklendi.

[]

Ogreneni basariya gotiiren bir strateji uygulandi.

[]

DUSUNSEL DONUSUME YOL ACMAK

E Akailcr strateji belirlemesi i¢in 6grenen kesintisiz 6grenmeyle yonlendirildi. | ]
@ =
E Odiil ve ceza birlikte uygulandi. O
.z:* Motivasyon konusmalar1 eklendi. ]
-]
E g Yaklasim ve strateji gelistirmesini saglamak icin 6@renene farkh secenekler D
’§g sunuldu.
§§D Planlama bilinci saglamak igin bireysel farkliliklara uygun tasarimlar | [
‘2’(2 yapildi.
: Ogrenenin kendini tanimasim saglamak icin hedefleri belirlendi, 0
; desteklendi.
g Ogrenme siirecinde iletisim ve etkilesime 6nem verildi. D
= =
;‘ Ogrenenin sosyal bulunurlugunu artiran tasarimlar yapildi. ]
Sosyal medyanin kullanildigi mobil uyumlu tasarimlar yapildi. ]
EE‘ 9 Etkilesimli senaryo tasarim 6gretici roliine biiriindiirildii. []
Tgé Pedagoji-Androgoji-Hetagoji birlikte kullanild. 0
. & pry
'@% Ogrenen sonda sorularla sorgulamaya yonlendirildi ve yanitlama firsati | [
Sg verildi.
==
= .
EI,;;,J Icerige referans verildi, 6grenen ek kaynaklara yonlendirildi. D
S
Ezi Yasamin i¢cindenlik saglanarak dogrunun goreceliligi deneyimletildi. D
o=
2% Dogru ve giincel bilgiye ulasma yollar: gerekli eklentilerle gosterildi. D
=N
.n%‘% Ornek olaylarla bilginin giindelik yasamda saglamas1 yaptirildi. D
= Ogreneni diisiinmeye zorlamak icin bilissel yapilar tetiklendi. D
é Bilgiyi biitiinlestirerek farkli disiplin alanlartyla etkilesimi saglandi. 0
%‘ﬁ Zengin igeriklerle bilissel yapi tetiklendi. 0
’ég Ogrenenin strateji belirlemesi saglandi. 0
b
_(-_'33 Performansa yonelik etkinlikler eklendi. D
£
E Asamali zorluklar igeren uygulanabilir gorevler verildi. ]
4 Bilgiden bilgelige gegis hissi yaratildi. O]
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Alan uzmanlarinin goriiglerinin  analiziyle ulasilan bulgular dogrultusunda
etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimina yonelik olusturulan kontrol listesini su sekilde
0zetlemek miimkiindiir:

eOgrenenin edinecegi bilgiyle dnceki bilgisini biitiinlestirmesi énemlidir. Bunu
saglamak i¢cin de karsilastirmali ve sergileyici 6n diizenleyiciler kullanilarak, 6grenme
siirecini kolaylastiran bir baglam yaratilabilir, bu baglama iliskin segenekler ve
etkilesimler tasarimlanabilir. A¢ik uglu sorular, 6rnek olaylar, oyunlastirma unsurlar
kullanilarak 6grenme deneyimi kazanmanin 6nemi, 6grenene yasayarak benimsetilebilir.
Ogrenenin siirec iginde kalmaya devam ederek 6grenmesinin siirekliligini saglayabilmek
icin, farkli seviyelerde belli basarimlar ve esikler olusturulabilir, bdylece 6grenen siireg
icinde basarma yollar1 deneyimleyebilir ve basarma mutlulugunu yasayabilir. Ogrenen
merkezli bir yaklagimla, dinamik bir yapiyla diisiinmeye yonelik sorumluluklar verilerek
ve O0grenme hedeflerine yonelik acik uglu sorgularla farkindalik yaratilarak elestirel
diisiince gelistirilebilir. Ayrica icerik drama, 6rnek olaylar, fakli kaynaklara linklendirme
gibi unsurlarla sunulabilir, yasamin igindenlik duygusunu harekete gegiren
canlandirmalarin acik wuglu sorularla desteklenmesiyle oOgrenenin kesif duygusu
beslenebilir. Boylece 6grenenin diisiinsel siirecine katki saglanabilir. Etkilesimli 6grenme
senaryosunda igerik, farkli 6grenme stillerine, farkli ilgi alanlarina ve farkli amaclara
hizmet edebilecek sekilde farkli segeneklerle sunulabilir. Bu sunumda belli sekanslarda
bilingli bosluklarla 6grenenin bilgiyi arama ve bulma konusunda kullanabilecegi
stratejileri deneyimlemesi saglanabilir. Ayrica tasarimlar, 68renenin kullanilabilecegi
biitiin donanimsal araglarda kaldig1 yerden devam etmeyi saglayacak sekilde tasarlanarak
kesintisiz O0grenme ortami yaratilabilir. Bdylece Ogrenen siire¢ iginde yasadigi
deneyimlerle bir diistinme yolu olusturabilir.

oKisisellestirilebilir  erisilebilir  icerikler,  geribildirim  mekanizmasinin
isletilmesiyle farkli 6grenme yolu segeneklerini tesvik ederek, bireysel farkliliklari
besleyebilir. Ogrenme alaniyla ilgili kiiltiiriin tanitilmasi, yasamin iginde hikayelerle
bireysel farkliliklarin aslinda bir zenginlik oldugunun gdsterilmesi, etkilesimlerin
engellere yonelik uyaranlar dikkate alinarak verilmesi Ogrenenin bakis agisini
genisleterek derinlestirebilir. Boylece 6grenen karsilastigi farkli durumlart ve farklh
bilgileri, farkli sekilde daha genis bir bakis acisiyla derinligine algilayabilir. Sonugta
Ogrenende bir tutum degisikligi olusabilir. Nitelikli sorularla hedef kitle derinlemesine

analiz edilerek, ihtiyaclara yonelik anlamli bilissel etkilesimler olusturularak, bilgi isleme
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kuramiyla hareket edilerek, tartisma forumlar1 kullanilarak, 6grenenin siirecini izlemesi
saglanarak iist diizey bilissel siireclerine iliskin farkindalik yaratilabilir. Boylece iist
diizey bilissel siireglerinde gelisim saglamaya yonelik bir hareket saglanabilir. Ozydnetim
becerilerine uygun oryantasyonlar olusturarak, 6grenme kiiltiirtine gére zaman esnekligi
sunarak, konuyla ilgili bilgiyi biitiin detaylariyla kendi hizinda &grenme saglayan
dallanma senaryolariyla vererek, uygun kullanict deneyimi saglayacak arayiiz tasarimi
yaparak, sunulan esnekliklerle 6grenenin sinirliliklarina iliskin farkindalik gelistirilebilir.
Bilginin farkli durumlara uyarlatilmasi i¢in ¢oklu zekd kurami kullanilarak, yasamla
iligskilendirilerek bilginin transferini saglamak i¢in bilginin fakli kullanimlarina iliskin
deneyimler sunularak, tartigma ortami yaratilarak 6grenen sorgulayici diisiinmeye ve fikir
iiretmeye yonlendirilebilir. Bdylece Ogrenenin Ogrendigi bilgiyi fakli durumlara
uygulayabilir.

eEsnek 6grenme iskeleleri olusturarak, igeriklere erisimde esneklik ve erisilebilirlik
saglanarak, Ogrenme amaclar1 etkilesimli video oOzelinde hazirlanip 06grenene
kesfettirilerek, Ogrenen bilisi baglama yonelik ortamlarda canlandirmalarla
desteklenebilir. Boylece 6grenen farkindaliklarin 6tesine gegip, kendine yonelik kesifler
yaparak kendini taniyabilir, neyi, nasil 6grendigini kesfedebilir. Ogrenenin kesfettigi
ogrenmeye yonelik 6grenme yolu bilgisini farkli durumlara uygulamasini saglamak igin,
biitliinliyle esnek bir yap1 yaratilarak, Ogrenen farkli durum uygulamalarina
yonlendirilerek, yetki ve sorumluluk verilebilir. Bdylece oOgrenenin kendiyle ilgili
dgrenme yolu bilgisinin kalicilig1 i¢in bir adim atilabilir. Ogrenmeyi sorgulatan eklentiler
kullanilarak, alandaki giincel gelismelerin takibi saglanarak, tiim etkilesimlilik unsurlari
kullanilarak geribildirimler dogrultusunda etkilesimli yap1 icinde ydnlendirmeler
yapilarak 6grenmenin siirdiirtilebilirligi saglanabilir. Bu sayede 6grenen eksikliklerinin
farkma varip, bu eksikliklerini gelistirebilir. Ogrenme siirecinde gorev ve etkinlikler
hizmet ettikleri amag¢ belirtilerek verilebilir, bu 6grenende sorumluluk bilincinin
gelismesine katkida bulunabilir. Ayn1 zamanda her seviyedeki biligsel yeterliliklere
yonelik degerlendirme sorulariyla, ilerleme c¢ubugu ve kontrol paneli kullanimiyla
ogrenen siire¢ icinde kendini degerlendirebilir. Ogrenenin kendini degerlendirerek
stiregteki ilerlemesini ve biitlin i¢indeki yerini gérmesi, hedef belirleyerek ilerlemesine,
motive olmasina katki saglayabilir.

eOgrenenin yapabilme ve basarma duygusunu hissetmesinin, zorluklarla yilmadan

miicadele etmesinde onemli unsurlardan biri oldugu sdylenebilir. Bu nedenle 6grenene
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asamalandirilmis gorev ve sorumluluklar vererek, tebrik unsurlari ekleyerek,
stirdiiriilebilir 6grenme deneyimi olusturmasi saglanabilir, boylece 6zgiiven yaratilabilir.
Ayrica ilerleme ¢ubugu ve kontrol paneli kullanim1 da basarma ve yapabilme duygusunu
gelistirmede etkili olabilir. Ogreneni basariya gotiiren bir strateji uygulanarak, yaklasim
ve strateji gelistirmesi icin farkli segenekler sunularak, 6grenenin sosyal bulunurlugunu
arttiran sosyal medyanin kullanildigi mobil uyumlu tasarimlar yapilabilir. Boylece
ogrenen yaklasim ve strateji belirleyebilir. Icerige referans verilerek, dgrenen ek
kaynaklara yonlendirilerek, etkilesimli senaryo tasarimi 6gretici roliine biiriindiiriilerek
dogru ve giincel bilgiye ulagsma yollar1 gosterilebilir. Yasamin i¢inden 6rnek olaylarla
ogrenen dogrunun goreceliligini deneyimleyebilir ve giindelik yasamda bilginin
saglamasini yapabilir. Boylece 6grenen bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisel
olarak degerlendirebilme becerisini gelistirebilir. Ogrenen bilgiyi biitiinlestirerek, farkl
disiplin alanlariyla etkilesimi saglanarak, strateji belirlemesi saglanarak biligsel yapilar
tetiklenebilir. Ogrenme siireciyle 6grenenin bilgiyi igsellestirip dziimsemesi, Uzman-2
tarafindan da belirtildigi gibi, kendini gerceklestirme yolunda bir adim daha ileriye
gitmek anlamma gelmektedir. Performansa yonelik asamali zorluklar igeren
uygulanabilir gorev ve etkinliklerle bilgiden bilgelige gecis hissi, diger bir ifadeyle
kendini gergeklestirme hissi yaratilabilir.

Olusturulan kontrol listesini uygulayarak bir etkilesimli 6grenme senaryosu
tasarimlanmasi durumunda, 6grenenlerin 6grenme stillerine, hizlarina, yeteneklerine,
beklentilerine, hazir bulunusluk diizeylerine, deneyimlerine ve motivasyonlarina yonelik
uyarlanabilir, O6grenenin ortama tam daldirilabilecegi, istedigi yer ve zamanda
calisabilecegi, dogrusal olmayan dallanma yapilariyla kendi hizinda ogrenmeyi
destekleyen, biitlinliyle esnek bir ortam yaratilabilir. Siralanan 6zellikleri iginde barindan
esnek 6grenme ortami, 6greneni ortama cekerek ortamda kalmayr saglamanin yaninda
21. yiizy1l yeterliliklerinden elestirel ve yaratici diisiinmenin gelistirilmesine de katki
saglayabilir.

Gergeklestirilen calisma baglaminda biitiinciil bir yaklasimla ¢alismanin sonucu,
alanyazina bagli olarak elde edilen sonuclarin tartigilmasi, etkilesimli 6grenme senaryosu

tasarimlarina yonelik oneriler izleyen boliimde yer almaktadir.
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5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

“A¢ik ve Uzaktan Ogrenmede Etkilesimli Senaryo Tasarimi” adini tasiyan
calismanin bu boliimiinde ¢alisma sonuc¢landirilmakta, ulasilan sonuglar agiklanarak,
alanyazina dayali olarak tartisilmakta, acik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli 6grenme

senaryosu tasarimina yonelik gelecekteki caligmalara iligskin 6neriler yer almaktadir.

5.1. Sonug¢

Gergeklestirilen caligmada, acik ve uzaktan Ogrenmeye yonelik asenkron
ortamlardan etkilesimli videolarin temelini olusturan etkilesimli 6grenme senaryolarinin
tasariminda, 21. yiizyilin 6grenenlerine gerekli diisiinsel becerilerin kazandirilmasi igin,
Hetagoji ile Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramlar1 gergevesinde dikkat edilmesi
gereken Onemli noktalarin neler oldugunun alan uzmanlarmin goriisleri dogrultusunda
belirlenerek, bir kontrol listesi olusturulmas1 amaglanmustir.

2020’li yillarda bireylerin elestirel ve yaratict diisiinme yoluyla gelistirdigi 6z
farkindalikla gii¢lii yonleriyle sinirlarini bilmeyi O6grenmesi, tartisarak karar verip
yapmay1 Ogrenmesi, kendini kontrol ederek hedefleri dogrultusunda kendini motive
ederek var olmay1 6grenmesi, farkli bakis acilarini anlayarak farkliliklara saygi duyarak
empati duygusuyla birlikte yasamayr 6grenmesi gerektigi sOylenebilir. Bu baglam
gelecegin yeterliliklerine sahip bireyler yetistirebilmek i¢in, 6grenenlerde elestirel ve
yaratic1 diisiincenin gelistirilmesi gerektigi diislincesini pekistirir niteliktedir. Agik ve
uzaktan 0grenmenin kapsadigi 6grenen sayisi dikkate alindiginda, elestirel ve yaratici
diisiinceyi gelistirmeye yonelik asenkron 6grenme ortamlarinin kullanilma gerekliligi
acikca gorilebilir ve asenkron Ogrenme ortamlarinin tasariminin degisen 6grenen
profiline uygun olarak sekillenmesi ve gelistirilmesi gerektigi diisiiniilebilir. Bu
baglamda dijital doniisiim ve 6grenme ortamlarina etkisi tizerinde durularak, s6z konusu
degisimin acik ve uzaktan 6grenme ortamlarini nasil ve/veya ne sekilde degistirdigi
aciklanmistir. Ancak teknolojinin gelisimiyle paralel olarak O0grenme ortamlarinda
yaratilan degisim, hala 6grenen beklentilerini karsilayacak, yeterliliklerinin gelisimine
istenen Ol¢iide katki saglayacak nitelikte olmadigi diisiincesinin, en yaygin kullanilan
asenkron Ogrenme ortami olan egitim videolarinin temelini olusturan 6grenme
senaryolarinin etkilesimli hale getirilerek 6grenenin diisiinsel olarak aktifligini saglamaya
yonelik bir egilim yarattig1 soylenebilir. S6z konusu egilimle 6grenende diisiinsel geligim

saglayabilecek, Ogreneni merkeze alan ve/veya duygusal olarak destekleyen hangi
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kuramlarin ige kosulmasi gerektigi sorusuna yanit olarak, Hetagoji ve Sorgulamaya
Dayal1 Ogrenme kuramlarina ulasildigini séylemek miimkiindiir.

Hetagojinin (Ogrenen Merkezlilik/Ogrenen Tarafindan Belirlenme, Yetenek/Oz
Yeterlilik, Oz Yansitma/Ustbilis, Dogrusal Olmayan Cift Déngii Ogrenme Tasarimi) ve
Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin (Dogal Meraki Besleme/Uretkenlik, Esneklik, Oz
Denetim, Elestirel/Yaratic1 Diisiinme) ilkelerinin birbirini tamamlayan yapist, iki kurami
etkilesimli O0grenme senaryosu tasariminda temel olarak almada etkili oldugu
sOylenebilir. Kuramlarin kuramsal temelleri ve/veya bu dogrultuda ortaya c¢ikan
ilkelerinin birbirini biitiinleyen yapisi, birlikte kullanimlarima yonelik diisiinceyi
tetikleyerek, acik ve uzaktan o6grenmede etkilesimli videolarin temelini olusturan
etkilesimli senaryo tasariminda kullanilmalarinin saglayacagi faydalar1 hayal etmeyi
miimkiin kilarak, boyle bir etkilesimli senaryo tasariminin nasil yapilacagini diistinmeye
yonlendirmistir.

Ancak etkilesimli 6grenme senaryo tasarimini tam olarak anlayabilmek ve 6grenme
senaryolarindan farkli tasarimlanmasi gerektigini ortaya koyabilmek icin, oncelikle
O0grenme senaryosu ve iretim siireci agiklanmistir. Etkilesimli 6grenme senaryolarinin
etkili ve verimli bir bigcimde olusturularak, 6grenenin diisiinsel gelisimini saglayacak
sekilde nasil tasarlanabilecegi, bu tasarimda nelere yer verilmesi gerektigi, alanyazindaki
bilgilerden ve kuramlarla olusturulan matristen yola cikilarak olusturulan arastirma
sorulartyla ortaya konulmaya c¢alisilmistir. Yedi alan uzmaniyla yiiz ylize ve ¢evrimigi
ortamlarda yar1 yapilandirilmig goriisme formlar1 kullanilarak —gerceklestirilen
goriismelerin, NVivol2 programiyla analiz edilmesi yoluyla ulasilan bulgulardan
hareketle, acik ve uzaktan Ogrenmeye yoOnelik etkilesimli O0grenme senaryosu
tasarimlarinda kullanilabilecek unsurlar ortaya c¢ikmis ve bir kontrol listesi
olusturulmustur. Olusturulan kontrol listesi;

1. “Dogal Merakla Uretkenligi Desteklemek”

> “Onceki Bilgiyle Yeni Bilgiyi Biitiinlestirmek”
> “Basar1 Yollarin1 Ogrenmek”

» “Diisiinsel Siirece Katki Saglamak”

» “Deneyimlerle Diisiinme Yolu Olusturmak”

2. “Oz Farkindalik Yaratmak”

» “Bireysel Farkliliklarin Zenginlik Oldugu Bilincini Yaratmak”
> “Zihinsel Siireglere iliskin Farkindalik Saglamak”
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» “Esnekliklerle Sinirliliklarin1 Kesfetmesini Saglamak™
» “Edinilen Bilgiyi Akil Yiiriitme Yoluyla Farkli Durumlara Uyarlatmak”

3. “Kendini Kesfetmesini Saglamak™
> “Neyi, Nasil Ogrenecegini Kesfettirmek”
> “Ogrenme Yolu Bilgisini Farkli Durumlara Uygulamasini Saglamak”

» “Eksikliklerini Kesfetmesini ve Gelistirmesini Saglamak”

» “Kendini Degerlendirerek Hedef Belirlemesini Saglamak”

4. “Diistinsel Dontistime Yol A¢gmak”

» “Basarma ve Yapabilme Duygusunu Gelistirmek”

» “Yaklasim ya da Strateji Gelistirmesini Saglamak”

» “Bilginin Dogrulugunu ve Giincelligini Sezgisellikle Degerlendirebilmek”

» “Kendini Gergeklestirmesini Saglamak™
seklinde dort ana tema, ana temalar1 betimleyen on alt1 tema altinda yer alan elli bes alt
temaya iligkin bulgularn i¢inde barindirmaktadir. Biitiin ana temalar, temalar ve alt
temalar birbiri i¢ine ge¢cmis bir yapiy1 temsil ettiginden kontrol listesindeki kimi unsurlar
birden fazla farkli amaca hizmet eder niteliktedir. Kullanim amacina yonelik etkilesimli
O0grenme senaryosunda gozden kacirilan bir nokta olmadan, nitelikli bir tasarimin
gerceklestirilebilmesi i¢in, kontrol listesinde bu unsurlar ne sekilde kullanilmasi
gerektigine yonelik bilgiyle birlikte detayli bir sekilde sunulmustur.

Olusturulan kontrol listesi biitiinsel olarak degerlendirildiginde agik ve uzaktan
ogrenmede etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlarinda asagida siralanan unsurlarin
dikkate alinmasi gerektigi sonucuna ulasilmistir:

o FEtkilesimler tasarlanarak ve secenekler sunularak 6grenenlerin ilgisini ¢eken,
ogrenme siirecini kolaylastiran, karsilastirmali ve sergileyici 6n diizenleyiciler
kullanarak 6grenenlerin dnceki bilgi ve deneyimlerini biitiinlestiren bir baglam
yaratmak,

o Acik uclu sorular, 6rnek olaylar, etkilesimli degerlendirme ve etkilesimli
geribildirimler eklemek,

e Oyunlastirma unsurlari iceren etkinliklerle farkli seviyelerde asamalandirilmig
basarimlar, esikler, rozetlendirmeler olusturmak,

e Ogrenen merkezli bir yaklasimla dinamik bir yapida gorev ve etkinliklerin
hizmet ettigi amaclari belirterek, 6grenene yetki ve sorumluluk vermek,

o Belli sekanslarda bilingli bosluklarla anlamli biligsel etkilesimler yaratmak,
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Ogreten-d6grenen,  Ofrenen-dgrenen,  Ogrenen-igerik  etkilesimliliklerini
saglamak,

Biitiin 6grenme siirecine yonelik tartisma forumlar1 olusturmak,

Icerigi farkli 6grenme stillerine uygun hale getirerek optimum diizeyde farkli
o0grenme yolu se¢enekleri sunmak,

Kisisellestirilebilir, erisilebilir igerik platformlariyla kesintisiz 6grenme
stratejilerini ise kosmak,

Engel durumlarimin yarattigt degisimin farkindaligiyla etkilesimleri engele
yonelik uyaranlarla vermek,

Yasamdan hikayelerle, farkli kaynaklara yonlendirmelerle bireysel farkliliklarin
bireye deger katt181, gayretin bireysel bir zenginlik oldugunu gostermek,
Ihtiyac belirlemeye yonelik sorularla ve tasarim siireglerinde &grenenlerle
isbirligi yaparak hedef kitleyi derinlemesine analiz etmek,

Oz yonetim becerilerine uygun oryantasyon olusturmak,

Uygun kullanic1 deneyimi saglayacak arayliz tasarimi yapmak,

Zaman esnekligiyle kendi hizinda 6grenme saglayan dallanma senaryolariyla
esnek ogrenme iskeleleri olusturmak,

Konuyla ilgili bilgileri biitiin detaylartyla vererek bilginin farkli kullanimlarina
iliskin deneyimler sunmak,

Etkilesimli videoya 6zel 6grenme amaglar1 belirlemek ve 6grenene kesfettirmek,
Etkilesimli yap1 i¢inde ve farkli durum uygulamalarina yonlendirmeler yapmak,
Eksiklikleri 6ne ¢ikarip vurgulayarak tiim unsurlarla etkilesimlilik saglamak,
Stirdiiriilebilir 6grenme deneyimi yaratarak basariya gotiiren bir strateji
uygulamak,

Icerige referans verme, ek kaynaklara yonlendirme gibi dogru ve giincel bilgiye
ulagsma yollarmi1 gostererek farkli kaynaklardan bilgi arama stratejileri
olusturmak,

Yasamin  i¢indenlik  Ozelligini  kullanarak  dogrunun  goreceliligini
deneyimletmek, bilginin giindelik yagamda saglamasini yaptirmak,

Etkilesimli senaryo tasariminit Ogretici roliine biirlindiirerek, bilgi isleme
kuramiyla 6grenenin uyarip, sisteme ¢ekip, i¢erige maruz birakip sonunda farkl

performans segenekleriyle uygulama yaptirmak.
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Yukarida siralanan unsurlara yer verilerek olusturulan agik ve uzaktan 6grenmeye
yonelik etkilesimli senaryo tasarimiyla, acik ve uzaktan 6grenen bireylerin sadece bilgiyi
edinmenin Otesine gecerek tutum ve beceri gelistirmesine katki saglanabilir. Sadece
verilen bilgiyi almanin otesine gegen Ogrenenler, gelistirdikleri tutum ve becerilerle,
elestirel ve yaratict diisiinme becerilerini pekistirerek, bilginin dogrulugunu ve
giivenirligini kontrol edebilir, bilgiyi analiz ederek sentezleyebilir, iyi bir arglimani
tantyabilir, iligskisel ve nedensel bagintilara ayirt ederek, bilginin tiiketicisi konumundan
lireticisi konumuna ilerleyebilirler. Ogrenenlerin elde edecegi bu diisiinsel gelisim ise,
Ogrenenin edindigi bilgiden bir anlam yaratarak kendini gergeklestirmesi yolunda
ilerlemesini saglayabilir.

Acik ve uzaktan 6grenme ortamlarinin ulasacagi 6grenen sayisi diisiiniildiigiinde,
bir giin, bir ay, bir y1l gibi kisa vadeli bir planda degil, ama orta vadeli ve uzun vadeli bir
planda, elestirel ve yaratict diisiinsel gelisimi saglayacak nitelikte etkilesimli 6grenme
senaryolar1 temelinde olusturulan etkilesimli videolarin, toplumsal gelisimin tetikleyicisi

olabilecegi sonucuna ulasilabilir.

5.2. Tartisma

Calismada olusturulan kontrol listesinin; “Dogal merakla tiretkenligi desteklemek,
Oz farkindalik saglamak, Kendini kesfetmesini saglamak, Diisiinsel doniisiime yol
acmak” seklindeki yapisinin, calismada yer verilen
e “enGauge 21. yiizyil 6grenenleri icin 21. yiizy1l becerileri ¢ercevesi (Lemke,
2003, s. 5)” (Bkz. Tablo 1.1.),
e “21. yiizy1l becerilerinin 6l¢lilmesi ve 6gretimi (ATC21S) (Binkley vd., 2012)
ile 2012 EFA Kiiresel Izleme Raporu (UNESCO, 2012)” (Bkz. Tablo 1.2.),
e “21. yiizyil becerilerine iligkin OECD (OECD, 2018), P21 (Borowski, 2019),
UNESCO Bankok ve Brookings Enstitiisii (Care vd., 2019) cerceveleri” (Bkz.
Tablo 1.3) ve
e “21. ylizy1l becerilerine iliskin UNICEF (Global-Partnership-Education, 2020,
s. 30) ve CASEL (CASEL, 2020) gergeveleri ” (Bkz. Tablo 1.4.)
ile ortaya konulan 21. Yiizy1l becerileriyle benzerlikler sergiledigi goriilebilir. S6z konusu
benzerlikler, caligmanin {ist diizey biligsel becerileri hedeflemenin yaninda sosyal ve

duygusal becerileri de dikkate alarak, dgrenenlerin bilgi, tutum ve beceri gelisimine
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yonelik biitiinsel bir yaklasimla, elestirel ve yaratici diisiinceyi gelistirmeye odaklanma
yoniindeki bakis agisini destekler niteliktedir.

Ackerman (1996), sosyal ve duygusal becerilerin biligsel beceriler iizerindeki
etkisini; “...gorev performansindaki basarili girisimlerin ardindan, gorev alanina olan
ilgi, o gorev icin bilgi seviyesiyle birlikte artabilir. Tersine, gorev performansindaki
basarisiz girisimler, o etki alanina olan ilginin azalmasina (ve belki de o gorev i¢in bilgi
artisinin olmamasina neden olabilir) (s. 245)” sozleriyle ifade ederek, basarisizliklarin
Ogrenen lzerindeki olumsuz etkisini ortaya koymaktadir. Buradan hareketle farkli
seviyelerde asamalandirilmis belli basarimlar ve esikler olusturulmasinin, 6grenenin
siire¢ i¢inde basarma yollar1 deneyimleyerek ve basarma mutlulugunu yasayarak
O6grenme siirecini devam ettirmesinin dgrenmenin siirekliligi acisindan 6nemli oldugu
sOylenebilir. Bu noktada etkilesimli 6grenme senaryo tasarimina iligkin unsurlardan
stirdiiriilebilir 6grenme deneyimi yaratarak basartya gotiiren bir strateji uygulamanin da
Oonemi vurgulanabilir.

Reinmann (2015), “Nereye gitmek istediginizi biliyorsaniz, yoniiniizli bilirsiniz ve
yolun tam olarak nasil olduguna iliskin ayrintilar net olmasa da temel bir yoneliminiz olur
(s. 26)” ifadesiyle etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda amaglarin 6nemi ortaya
koymaktadir. Bu bilgi etkilesimli videoya 6zel 6grenme amaclart belirlemek ve bu
amaclar1 Ogrenene kesfettirmek seklinde ifade edilen unsurun gerekliligini, temel
yonelime etkisini aciklar bigimdedir. Ogrenen dgrenme amagclarma kendisi kesfederek
ulastiginda, bu amagclar1 daha igsellestirebilir ve kendi belirledigi yolda kendi belirledigi
amaca ulagmaya calistigini diisiindiigli i¢cin Ozveriyle caligabilir. Burada bireysel
farkliliklarin devreye girdigi ve her bireyin farkli davranacagi da goz ardi edilmemelidir.
Bu bilingle hareket edilerek etkilesimli senaryo tasarimlarina bireysel farkliliklarin
beslenmesi, ancak istenilen rotaya girebilmesini saglayacak yasamdan hikayeler, farkli
kaynaklara yonlendirme gibi unsurlar tasarima eklenerek, bireysel farkliliklarin kendisine
deger katt181, gayretin bireysel bir zenginlik oldugunu gostermek gerekebilir.

Bloom’un taksonomisinin bir¢ok bi¢imi, 6grenme siirecine yonelik eylemlerin
tasarimiyla 6grenme siirecini yapilandirmaya yonelik 6grenme yolu olusturmay: temsil
etse de, 0grenenlerin en diislik taksonomik seviyeden baslamasi ve ¢aligmasi gerektigini
gostermez. Bunun yerine, 6grenme siireci herhangi bir noktada baslatilabilir ve daha
diisiik taksonomik seviyeler, iskeleli 6grenme gorevinin i¢inde yer alacaktir (Churches,

2008). Ogrenme iskeleleri olusturma konusunda, zaman esnekligiyle kendi hizinda
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O0grenme saglayan dallanma senaryolariyla esnek 6grenme iskeleleri olusturmaya iliskin
sonucu desteklemenin yaninda, etkilesimli senaryo tasarimini Ogretici roliine
biiriindiirerek, bilgi isleme kuramiyla 6grenenin uyarip, sisteme cekip, igerige maruz
birakip sonunda farkli performans secenekleriyle uygulama yaptirmanin gerekliligine
yonelik goriisii de destekledigi goriilebilir. Bloom’un dijital taksonomisi ile genisletilmis
dijital taksonomisinin 6zellikle dogrusal olmayan bir yapinin izlenmesine olanak saglama
yaninda diisiinsel gelisimi gézeterek etkilesimli senaryo tasarimlari yapma noktasinda yol
gosterici oldugu diislincesine ulasmak miimkiindiir.

Oz yonetim kavrami da agik ve uzaktan 6grenme siirecinde 6nem tasimaktadir. Oz
yonetim becerisine sahip bireyler, degisen kosullara uyum saglama esnekligi sayesinde
kendi basina 6grenme siirecini yonetebilmektedir (Kiling, 2015). Ancak her 6grenen
bdyle bir siireci kendi bagina yonetememekte, neyi 6nce, neyi sonra §grenmesi gerektigini
kestirmede zorluk yasamaktadir (Yang ve Dong, 2017). Etkilesimli 6grenme
senaryosunda zaman esnekligiyle kendi hizinda ogrenme saglayan dallanma
senaryolariyla esnek 6grenme iskeleleri ve 6z yonetim becerilerine uygun oryantasyon
olusturmak, 6grenenin 6z yonetim becerilerini gelistirmeye yonelik bir adim olarak
goriilebilir. Bu unsurlarla donatilmis nitelikli bir etkilesimli 6grenme senaryosuyla
O0grenmeyi deneyimleyen Ogrenen, deneyimlerini arttirarak 6z yonetim becerilerini
gelistirip, pekistirebilir. Ayrica etkilesimli 6grenme senaryo tasarimi 6gretici ‘kilavuz’
roliine biiriindiiriilerek, tasarimlanan etkilesimli 6grenme senaryosunda igerige
‘icindekiler tablosu’ seklinde bir eklenti olusturarak dogrusal olmayan erisilebilirlik
secenekleri sunularak, 6grenenin neyi 6grenecegi ve nasil 6grenecegi konusunda ihtiyag
duydugu yardim, etkilesimli 6grenme senaryosuyla saglanabilir.

2020’li yillarin bilgi bombardimani i¢inde “bilgiyi anlamlandirabilme, neyin
onemli neyin 6nemsiz oldugunu ayirt edebilme ve her seyden o6nce de pek ¢ok bilgi
parcasini diinyaya iligskin genis bir resme doniistiirebilme yetenegi (Harari, 2018, s. 241)”
gibi diisiinsel yetenekler gerekli olmaktadir. Ogrenenlerin dogru ve giincel bilgiye iliskin
bir bakis acis1 gelistirmesi, ancak dogru ve giincel bilginin nasil edinilebilecegini, ne
sekilde dogruluk ve giincellik sorgulamasi yapabilecegini deneyimlemesiyle miimkiin
olabilir. Etkilesimli 6grenme senaryosunun belli sekanslarda bilingli bosluklarla anlaml
biligsel etkilesimler yaratma yoluna gidilerek, Ogrenenin bilgiye ulasma yollar
konusunda deneyim kazanmasi saglanabilir. Ayrica Ogrenene sunulan bilginin

sunumunda referanslar vermek, cesitli farkli baglantilara yonlendirmeler yapmak, bilgi
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arama stratejileri sunmak, 6grenenin dogru ve giincel bilgi konusunda fikir sahibi
olmasini saglayarak, bakis agisini gelistirip, derinlestirebilir.

Etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlarken kullanilan yazilimlarin belli
niteliklere sahip olmasi yani zengin olarak nitelendirilen yazilimlardan olmasi da
onemlidir. A¢ik ve uzaktan O0grenmede etkilesimli 0grenme senaryosu olusturmaya
yonelik olarak kullanilabilecek yazilimlarin “kullanim kolayligi, maliyet etkinligi,
nitelikli ¢ikti1, giivenilir destek, hiz ve dlgeklenebilirlik (Raouna, 2020)” gibi 6zellikleri
yaninda “yayinlama secgenekleri, duyarli tasarim, etkilesimler, sablonlar (Winstead,
2016)” gibi ozelliklerinin g6z Oniinde bulundurulmasi gerekmektedir. Yazilimlarin
sundugu olanaklar, etkilesimli videoya 6zel belirlenen 6grenme amaglarinin senaryoda
olusturulan etkinlik ya da gorevlerle kesfettirilmesi saglanabilir. Ayrica yazilimin
sundugu olanaklar cercevesinde etkilesimli yapiya acik uglu sorular, 6rnek olaylar,
etkilesimli degerlendirme ve geribildirimler eklenebilir. Yazilimin sundugu olanaklar
kullanarak etkilesimli 6grenme senaryo tasarimiyla 6grenenin diisiinsel siirecine katki
saglayarak dogal merakla tiretkenligini desteklenebilir.

Kullanilan yazilimlarin zenginlik saglayabilecegi unsurlardan biri de, etkilesimli
geribildirimlerdir. Saeed ve Al Qunayeer (2020), etkilesimli geribildirime yonelik farkl
geribildirim araclarinin, baglamlarinin ve kaynaklarinin farkli amaglara ulagsmak i¢in
farkli Ogrenenler tarafindan nasil farkli bigimde kullanilabileceginin kesfedilmesi
gerekliligine vurgu yapmaktadir. Bu baglamda etkilesimli geribildirimin tasarim
perspektifinden dnemine yonelik olarak bir baska aciklama Rabe (2020) tarafindan
yapilmakta ve Ogrenenin anlam olusturma siireci Bloom Taksonomisiyle
iligkilendirilerek ortaya konmaktadir (Bkz. 2.24). Ortaya konulan bu siirecin
oziimsenerek, etkilesimli 6grenme senaryosunda buna bagli etkilesimli geribildirimler
olusturmak, sorgulamaya dayali 6grenme yaklagiminin 6grenme iizerindeki olumlu
etkisini pekistirmede kullanilabilir. Baska bir agidan etkilesimli geribildirimler, 6greten-
O0grenen etkilesimliligini saglama anlaminda da O6grenenin etkilesimlilik algisini
gelistirerek, 6greneni daha aktif kilarak, i¢sel motivasyonuna olumlu etkide bulunabilir.
Ogrenme siirecine dahil olan taraflar arasindaki empatiyi ve kisisel iliskileri uzaktan
egitimin merkezi olarak gordiiglinii belirten Holmberg (2008), “bu duygular gercek ve
simiile edilmis diyalogla, yani 6grenciler ve 6gretmenler arasindaki kisisel, arkadasca
etkilesim ve konunun konusma benzeri sunumlar ile ortaya ¢ikar (s. 38)” ifadesiyle,

Ogrenen-egitmen etkilesimliligi yaninda 6grenen-igerik etkilesimlerini betimlemektedir.
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Ogrenen-icerik etkilesimi, etkilesimli 6grenme senaryo tasariminda igerigin farkl
o0grenme stillerine uygun hale getirilerek optimum diizeyde farkli &grenme yolu
seceneklerin sunulmasi yoluyla, yani dallanma yapilariyla desteklenir.

Ogrenen-6grenen etkilesimlerinin desteklendigi en 6nemli nokta ise, tartisma
forumlaridir. Sorgulamaya dayali bir bi¢imde 6grenme siireci olustururken, tartigma
ortammi betimleyen tartisma forumlar1 Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin biitiin
asamalarinda gerceklesme olasiligi oldugundan tiim asamalara baglanabilir (Pedaste vd.,
2015). Ciinkii Sorgulamaya Dayali Ogrenme siirecinin anahtari, uzun siireli agik uglu
sorgulamadir (Gulla ve Sherman, 2020). S6z konusu bilgiler, agik ve uzaktan 6grenmede
etkilesimli senaryo tasariminda biitiin 6grenme siirecine yonelik tartisma forumlari
olusturulmasina yonelik ulasilan sonucu destekler niteliktedir. Tartigmaya girenin kim
oldugu fark etmeksizin bir tartigmaya girildiginde, tartisilan konuyu ¢evreleyen bilgi
govdesine katkida bulunarak stirekli tartismanin bir par¢asi olma durumu s6z konusudur
(Judge, Jones ve McCreery, 2009). Yasamin bir yansimasi olarak aktarilan bu durumun
o0grenmeye iliskin uyarlamasi, Bloom Taksomisinde goriilebilir. Bloom Taksonomisi
(Bloom, Engelhart, Furst, Hill ve Krathwohl, 1956) ve bu temelde ortaya atilan revize
Bloom Taksonomisi (L. W. Anderson vd., 2001), dijital taksonomi (Churches, 2008),
genisletilmis dijital taksonomi (FractusLearning, 2014) 6grenenin 6grenme yolunun
yaratilmasinda rehber niteligi tasiyarak Ogrenenin bilgiyi anlamasini, uygulamasini,
analiz ederek degerlendirmesini, bir senteze ulasarak yaratmasini saglayacak sekilde
olusturulmasina olanak saglamaktadir. Elestirel diistinmenin, kendi diisiincenin gii¢lii ve
zayif yanlarmi taniyacak sekilde diistinme, sonug¢ olarak bakis agini yeniden gozden
gecirme ve diisiinceyi iyilestirilmis bir bicimde yeniden yapilandirma yetenegi (Judge
vd., 2009) oldugu diisiiniildiigiinde taksonominin Ozellikle analiz, sentez ve yaratma
basamaklarina odaklanilarak 6grenenlerin elestirel diisiinme becerileri kazanmalarinin
miimkiin oldugu sdylenebilir.

Acik ve uzaktan 6grenme ortaminda 6grenen, kullanict olarak betimlenmektedir.
Kullanicilara iletisim kaynag statiisii, yalnizca hangi bilgileri islemek istediklerini ve
hangi formatta se¢meleri gerektigi konusunda degil, ayn1 zamanda bilgi agin1 da
saklayabilecekleri i¢in verilmektedir. Bilgi agma iliskin gecidi tutma olgusunu
tanimlamak bagka bir ifadeyle 6grenenin kendi 6grenme yolunu kendisinin olusturmasini
saglayan kontrol i¢in yaygin olarak, kullanicinin kaynak ve/veya kontrolii saglayan

oldugunu hissetme derecesini betimleyen kisisellestirmedir. Kisisellestirme, kullanicilara
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benzersiz ve farkli olma olanagi tanimakta, onlara begendiklerini, hoglanmadiklarini ve
ihtiyaglarin1 ya da isteklerini agiklama firsati vermektedir (Sundar ve Marathe, 2010;
Sundar vd., 2010). Bu anlamda etkilesimli 6grenme senaryosunda sosyal medyanin
kullanimina olanak saglayan mobil tasarimlar yapmanin o6nem tasidigi vurgusu
yapilabilir. Ogrenen medyayr davranislariyla kontrol ederken ayn1 zamanda kendisine
iletilen mesaja kars1 bir duyarlilik ve tepki gelistirerek seceneklerini belirler, bu durum
icerigi kontrol etmesine yani kaynak etkilesimliligi yaratmasma neden olur, igerikte
gezinme, dialojik geribildirim ve telebulunma sayesinde algilanan etkilesimliligin
sagladig1 avantajlardan yararlanabilir. Bu sekilde tiim boyutlarda gerceklesen bir
etkilesimlilik, Ogrenenin Ogrenme ortamina katilimina yonelik olumlu bir igsel
motivasyon yaratabilir. Bu durumu destekler nitelikte Ostafichuk vd. (2020), tarafindan
miihendislik 6grencilerine uygulanan ‘“kendi maceranizi se¢in” yapisityla sunulan
etkilesimli 0grenme materyalinin 0grenenlerin katilim1 ve beceri gelisimi iizerinde
olumlu etkileri oldugu sonucuna ulagsmislardir.

Warner vd. (2020), yaptiklart deneysel aragtirmada 6grenmeye yonelik tasarimlari
ogrenenlerin onceki bilgilerine gére uyarlamanin 6grenmenin verimliligini artirdigini
bulmuslardir. Ogrenenin dnceki bilgi birikimi farkindaligiyla 6grenene geribildirimler
vermek, ogrenenin se¢eneklerini ¢ogaltma yaninda 6grenme yollarini kesfetme ve yeni
ogrenme yollar1 yaratma anlaminda da fayda saglayabilir. Boylece 6grenenlerin
ogrenmeye yonelik deneyimleri artacagindan Ogrenenlerin sadece bilgiyi degil,
kendilerini yeniden kesfetmeleri s6z konusu olabilir. Bu anlamda etkilesimli 6grenme
senaryo tasariminda, etkilesimleri tasarlayarak ve segenekler sunarak ogrenenlerin
ilgisini ¢eken, Ogrenme siirecini kolaylastiran, karsilastirmali ve sergileyici 6n
diizenleyicilerin kullanildigr onceki bilgi ve deneyimleri biitlinlestiren bir baglam
yaratmanin 6nemli bir unsur oldugu bilgisine ulasilabilir.

Ihtiyag analizi, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme adimlarini, diger
bir ifadeyle tasarim tabanli arastirma modelini izleyerek etkilesimli multimedya olusturan
Darmawan vd. (2020), etkilesimli multimedyanin kullanilabilir oldugu, biligsel 6grenme
ciktilarim1 ve Ogrenenlerin yaratict diislinme becerilerini gelistirebilecegi sonucuna
ulagmiglardir. Yaratici diislinceyi gelistirmeye yoOnelik olarak ¢alismada ulasilan
etkilesimli senaryo tasarimini Ogretici roliine biirlindiirerek, bilgi isleme kuramiyla
Ogrenenin uyarip, sisteme ¢ekip, icerige maruz birakip sonunda farkli performans

secenekleriyle uygulama yaptirma unsuru, 6grenenin edindigi bilgiyi kullanarak yeni bir
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iiriin ortaya ¢ikarmasini hedefledigi sdylenebilir. Etkilesimli 6grenme senaryo tasarimiyla
ogrenen merkezli bir yaklagimla dinamik bir yapiyla anlaml etkilesimler yaratilarak,
o0grenme yolu kesfedilerek alinan bilgiyi kisisel merak, kendi kendini yonlendirme, tist
diizey diistinme becerileri ve akil yiiriitme yoluyla yaratici sekilde kullanabilme, gerekli
etkilesimli iletisimleri kurabilme ve fayda saglayan iiriinler iiretilebilmenin 6nemi agik¢a
goriilebilir. Ulagilan tiim bu sonuglar, elestirel ve yaratici diisiinmeyi gelistirmeye yonelik
etkilesimli 6grenme senaryo tasarimlarinin kullanilmasi gerektigi diistincesini destekler
niteliktedir.

Lee vd. (2018) tarafindan ortaya konulan ve alanyazinda Maslow’un ihtiyaglar
hiyerarsisi ile sanayi devrimi evrimi iligkisi adiyla Sekil 2.13’te goriilebilecek bireylerin
ithtiyaglarinin degisimini sergileyen durum, 6grenenin bilgiyi ihtiyaglar1 dogrultusunda
secip, yeni bilgi olusturarak kendini gergeklestirme amaciyla kullanmasin1 saglayacak
etkilesimli senaryo yapilarinin kullanilmasi gerekliligini vurgular. Caligmanin elde edilen
sonuclar1 baglaminda 6grenenin 6grenme siirecinde kesintisiz 6grenme deneyiminden,
erisilebilir icerik platformlarin kullanilmasina, dallanma yapilariyla kendi 6grenme
yolunu olusturmasina, kendi kontroliinde siireci yoneterek bilgiyi igsellestirerek
ogrenmesinin O0grenenin kendini gergeklestirmesine yonelik bir yaklasim oldugu
diisiincesiyle paralellik sergiler. Bu durum dordiincii endiistri devriminin geregi olarak
“gercek ve sanal diinyalarin kendi kendine 6rgiitlenmesi” siirecinin; “gercek diinyadan
sanal diinyaya dijital doniisiim, biiyiik veriye dayali yapay zeka ile optimizasyon ve
optimize edilmis tahminin sanal diinyadan gergek diinyaya analog doniisiimii (Lee vd.,

2018)” seklinde gergeklestigi yoniindeki diistinceyi de dogruladig diistiniilebilir.

5.3. Oneriler

Agik ve uzaktan 6grenme ortamlarinda elestirel ve yaratici diisiinceyi gelistirmek
icin etkilesimli senaryo tasarimlarinda bulunmasi gereken unsurlarin belirlenmesine
yonelik olarak, caligmada alan uzmanlarindan goriis alinmasi yoluna gidilmistir. Baska
bir ifadeyle ¢alisma, agik ve uzaktan 6grenmenin temel bilesenlerinden 6greten boyutunu
kapsamaktadir. Bu durum etkilesimli 6grenme senaryo tasariminin nihai bir iriin
olmamasindan, etkilesimli videonun ortaya ¢ikmasimi saglayan temel, ama ara {iriin
olmasindan kaynaklanmaktadir. Ayrica 6grenenlere kilavuz roliinii tistlenecek etkilesimli
O0grenme senaryo tasarimlarina yonelik gelistirici fikirlerin Oncelikli olarak alan

uzmanlarinin goriisleriyle ortaya konulmasi gerektigi diisiincesiyle hareket edilmistir.
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Ciinkii acik ve uzaktan 6grenme senaryosu bile tam olarak anlasilabilmis ve yerlesmis bir

kavram degildir. Bu nedenle de ¢alismada etkilesimli 6grenme senaryo tasarimindan nce

acik ve uzaktan 6grenme senaryosu ve nasil olusturuldugu iizerinde durulmustur. Hem

acik ve uzaktan 0grenme senaryosunun, hem de agik ve uzaktan etkilesimli 6grenme

senaryosunun kuramsal temellerinin bu ¢alismayla atildigin1 sdylemek miimkiindiir. A¢ik

ve uzaktan 6grenmede etkilesimli 6grenme tasarimi oldukga genis, kapsamli bir konudur.

Bu baglamda gelecekte farkli bilesenlerin tek tek ya da bir arada goriisiine bagvuruldugu

ve/veya degerlendirildigi calismalar yapmak miimkiindiir. Bu boélimde gelecekte

yapilabilecek ¢aligmalara yonelik dnerileri su sekilde siralamak miimkiindiir:

Bu calismada acik ve wuzaktan oOgrenmenin temel bilesenlerinden olan
Ogrenenlerin goriislerine bagvurulmamigtir. Odak grup calismasi seklinde
Ogrenen goriisleri alinarak, Ogrenenlerin etkilesimli O6grenme senaryosu
hakkindaki diisiincelerine ulasilabilir, beklentiler ilk agizdan belirlenebilir.
Articulate Storyline ile tiretilen acgik ve uzaktan 6grenme senaryosu, ¢ekimi
gerceklestirilmeden story.html formatinda belli bir hedef kitleye sunularak, daha
biiyiik bir kitleden veri toplayarak, tasarim gelistirilebilir.

Tiirkiye’nin en fazla Ogrenen sayisina sahip, ilk agik ve uzaktan egitim
kurumlarindan olan Anadolu Universitesi 6zelinde etkilesimli senaryo
tasarimina yonelik fizibilite calismasi, senaryo yazarlari, kullanilan teknolojiler,
iiretim siirecinin diger elemanlar1 kapsaminda yeterliliklerin degerlendirilmesi
ve gelistirilmesine yonelik bir proje olarak ¢alisilabilir.

Acik ve uzaktan Ogrenmede Bloom’un dijital taksonomisi rehberliginde
olusturulan etkilesimli senaryo tasarimina yonelik bir 6l¢ek gelistirme ¢alismast
yapilabilir.

Ozellikle sosyal bilimlere yonelik alanlarda Hetagoji ve Sorgulamaya Dayali
Ogrenme kuramlari temelinde Bloom’un genisletilmis dijital taksonomisinden
yararlanilarak olusturulan etkilesimli 6grenme senaryo tasarimlarinin basariya
etkisini gorebilmek i¢in, deney ve kontrol gruplarimin yer aldigi deneysel
caligmalar yapilabilir.

Sorgulamaya Dayali Ogrenmenin fen bilimlerindeki alanlarda kullamldigi
ornekler cokca bulunmakla birlikte sosyal bilimler alaninda kuramin

kullannmina rastlanmamistir. Bu anlamda sosyal bilimlerle ilgili alanlarda
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Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramiyla elestirel ve yaratici diisiincenin
gelistirilmesine yonelik caligmalar gerceklestirilebilir.

Hetagoji c¢ogunlukla kabul gormekle birlikte zor bir yaklasim olarak
algilanmakta, biitiinsel olarak bir tasarimda kullanmanin olusturacag: biligsel
yiikle ilgili kaygilar dile getirilmektedir. Bu anlamda Hetagoji yaklasimiyla
biitlinsel olarak sunulan bir tasarim yaratilarak, ¢ift yonlii dogrusal olmayan
diisiinceye yonelik ayirt edici arastirmalar yapilabilir.

Hetagoji ve Sorgulamaya Dayali Ogrenme kuramlari dogrultusunda alan
uzmanlarinin goriisleri dogrultusunda olusturulan kontrol listesi kullanilarak
etkilesimli Ogrenme senaryo tasarimi gergeklestirilebilir. Gergeklestirilen
etkilesimli 6grenme senaryo tasariminin etkililigi ve verimliligi arastirilabilir.
Tasarim Tabanli Arastirma temelinde ulasilan kontrol listesi kullanilarak bir
etkilesimli 6grenme senaryosu tasarimlanip, tasarimin gelistirilmesine yonelik
stireglerin igletilmesi yoluna gidilebilir. Bu da etkilesimli senaryo tasarimini
gelistirmenin bir yolu olarak goriilebilir.

Etkilesimli senaryo tasariminda kullanilan segenekleri olusturmada sergilenecek
minimalist yaklagiminin optimum diizeyinin belirlenmesine, farkli bireysel
ozelliklere sahip 6grenen goriisleri dogrultusunda segeneklerin miktari ve sunum
diline yonelik anket ¢aligmasi1 yapilabilir.

Secenek sayis1 ve secenek diline iliskin 6grenenlere farkli segeneklerin
sunuldugu sablonlar dagitilarak, sablonda yer alan segenekleri kendilerinin
adlandirmasi istenebilir. Toplanan veriler analiz edilerek en ¢ok kullanilan
sOzctikleri ya da jargonu belirleme yoluna gidilebilir.

Etkilesimli senaryoda kullanilan etkilesimli geribildirimlerin ve tartigma

forumlarinin 6grenenin anlam yaratmasi noktasinda etkililikleri arastirilabilir.
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EK-1: Arastirma Goniillii Katihm Formu

ARASTIRMA GONULLU KATILIM FORMU

Bu ¢alisma, “Acik ve Uzaktan Ogrenmede Etkilegimli Senaryo Tasarimi” baslikl

bir Yiiksek Lisans tez calismasi olup “Ac¢ik ve uzaktan é6grenmede, hetagoji yaklasimi ile
sorgulamaya dayali ogrenme c¢ergevesinde etkilesimli senaryo tasarimi igin, uzman
goriisleri dogrultusunda kontrol listesi olusturma’” amacim tasimaktadir. Calisma, Ozlem
OKTAY tarafindan yiiriitiillmekte ve sonuglari ile “agik ve uzaktan 6grenmede etkilesimli
senaryo tasariminin’ gelisimine 11k tutmay1 hedeflemektedir.

Bu ¢aligsmaya katiliminiz goniilliiliik esasina dayanmaktadir.

Calismanin amact dogrultusunda, nitel arastirma yaklasimi durum calismast
yontemi kapsaminda SES KAYDI ALINARAK vyiiz yiize ve ORTAM KAYDI
YAPILARAK c¢evrimigi goriisme yoluyla veriler toplanacaktir.
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degilsiniz/arastirmada katilimcilarin isimleri gizli tutulacaktir.
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paylasilmayacaktir.

Istemeniz halinde sizden toplanan verileri inceleme hakkiniz bulunmaktadir.
Sizden toplanan veriler sifreleme yontemi ile korunacak ve arastirma bitiminde
arsivlenecek veya imha edilecektir.

Veri toplama stirecinde/siireclerinde size rahatsizlik verebilecek herhangi bir
soru/talep olmayacaktir. Yine de katilimimiz sirasinda herhangi bir sebepten
rahatsizlik hissederseniz ¢aligmadan istediginiz zamanda ayrilabileceksiniz.
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ve imha edilecektir.

Gonilli katilim formunu okumak ve degerlendirmek iizere ayirdiginiz zaman igin
tesekkiir ederim. Calisma hakkindaki sorulariniz1 agsagidaki iletisim bilgilerinden ya da
mail adresinden yoneltebilirsiniz.

Arastirmact Adt: Ozlem OKTAY

Adres: Anadolu Universitesi OTAG-TV Yap. Mrk.
Ogr. Tas. ve Senaryo Bél.

Is Tel

CepTel :0( ).......

Bu caligmaya tamamen kendi rizamla, istedigim takdirde calismadan ayrilabilecegimi
bilerek verdigim bilgilerin bilimsel amaglarla kullanilmasini kabul ediyorum.

(Liitfen bu formu doldurup imzaladiktan sonra veri toplayan kisiye veriniz.)

Katilimcer Ad ve Soyadi:
Imza:
Tarih:


mailto:ooktay@anadolu.edu.tr

EK-2: Goriisme Bilgilendirme ve Yazili izin Formu

GORUSME BILGILENDIRME VE YAZILI iZIN FORMU

AMAC
Bu calisma, “Ac¢ik ve uzaktan 6grenmede, hetagoji yaklasim ile sorgulamaya
dayah 6grenme cercevesinde etkilesimli senaryo tasarmm icin, uzman goriisleri
dogrultusunda kontrol listesi olusturmay1” amaglamaktadir.
Tarih ve saat:
Yer:
Goriismeci:
Imza:

Ses kayd1 dosya adi:
Transkripsiyon dijital kopyasi dosya ada:

GIRIS
Merhaba,

Bu goriismede amacim; acik ve uzaktan 6grenenlere st diizey diisiinsel becerilerin
kazandirilmasi i¢in neler yapilabilecegine yonelik diisiincelerinizi 6grenmektir.
* Bana goriigsme stirecinde soyleyeceklerinizin tiimii gizlidir. Bu bilgileri arastirmacilarin
disinda herhangi bir kimsenin gérmesi miimkiin degildir. Ayrica, arastirma sonuglarini
yazarken, goriistiigiim bireylerin isimlerini kesinlikle rapora yansitmayacagim.
* Baglamadan o6nce, bu sodylediklerimle ilgili belirtmek istediginiz bir diisiince ya da
sormak istediginiz bir soru var mi?
» Goriismeyi izin verirseniz kaydetmek istiyorum. Bunun sizce bir sakincasi var mi1?
* Bu goriismenin yaklasik kirk bes dakika siirecegini tahmin ediyorum. izin verirseniz
sorulara baglamak istiyorum.

GORUSME SORULARI
“Etkilesimli 6grenme senaryosuyla” 6n ekiyle;
1. Ogrenenin énceki bilgi ve deneyimleriyle yeni bilgiyi biitiinlestirmesi nasil
saglanabilir?
2. Ogrenene basarma yollarini grenmesi igin zorluklarla miicadele etmesi gerektigi
nasil hissettirilebilir/anlatilabilir?
3. Ogrenenin merakini uyandirarak sorgulamaya ydnlendirme ve sonuglari
paylagsmada teknolojinin kullaniminin diisiinsel siirece katkis1 nasil saglanabilir?
4. Ogrenenin 6grenmede kendisiyle ilgili engelleri ortadan kaldirmaya yénelik farklt
deneyimler kazanarak bir diisiinme yolu olusturmasi nasil saglanabilir?
5. Ogrenenin bireysel farkliliklarinin ve engel durumlarinim bir eksiklik degil, bir
zenginlik oldugu bilinci nasil yaratilabilir?
6. Ogrenene sunulan zaman esnekligi 6grenenin sinirliliklarini kesfetmesinde nasil
kullanilabilir?
7. Ogrenenin edindigi konuyla ilgili bilgiyi akil yiiriitme yoluyla farkli durumlara
uyarlamasi nasil saglanabilir?
8. Ogrenenin zihinsel siireglerine iliskin farkindalik saglamasi igin etkilesimli yap1
nasil tasarlanabilir?
9. Ogrenenin neyi, nasil grenecegini kesfetmesi nasil saglanabilir?



10. Ogrenme yolunu kesfeden bireyin bu konudaki bilgisini farkli durumlara
uygulamasi nasil saglanabilir?

11. Ogrenenin 6grenmeyle ilgili eksikliklerini kesfetmesi ve gelistirmesi nasil
saglanabilir?

12. Ogrenenin 6grenme sorumlugunu iistlenerek kendi kendini degerlendirerek hedef
belirlemesi nasil saglanabilir?

13. Ogrenenin bilginin dogrulugunu ve giincelligini sezgisel olarak degerlendirmesi
nasil saglanabilir?
Sonda: Ogrenenin sezgiselligi gelistirmesi nasil saglanabilir?
Sonda: Ogrenenin bilginin dogrulugu ve giincelligini sorgulamasi nasil
saglanabilir?

14. Ogrenenin kendi kendine bir seyleri basarma ve yapabilme duygusu nasil
gelistirilebilir?

15. Ogrenenin hedefledigi basariya ulasma yolu olarak yaklasim ya da strateji
belirlemesi nasil saglanabilir?

16. Ogrenen bireyin yeni bilgiyle bir anlam yaratarak kendini gergeklestirmesi nasil
saglanabilir?

KAPANIS

Sormak istedigim seyler sona erdi. Eklemek istediginiz bir sey var m1?

Arastirmama katildiginiz ve zaman ayirdiginiz i¢in ¢ok tesekkiir ederim.

Istediginiz zaman benimle iletisime gegebilir, akliniza takilan bir sey olursa
sorabilirsiniz.

(Arastirmaci iletisim numaralar1 ve mail adreslerinin bulundugu kartviziti verir.)
Arastirma sonuclar1 hakkinda bilgi almak isterseniz, ¢calismam bittikten sonra size bir
kopyasini iletebilirim.
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