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OZET

Necmettin Erbakan Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii
Matematik ve Fen Bilimleri Egitimi Anabilim Dali

| |

Bu arastirmanin amaci, 7. smf 6grencilerinin matematik dersi geometri ve dlgme 6grenme alani
konularina yonelik ADDIE tasarim modeline gére 6grenme ortami tasarlamaktir. Arastirma modeli olarak karma
yontem arastirma desenlerinden i¢ i¢ ge¢mis desen kullamilmistir. Calismanin nicel kisminda yar1 deneysel
desen, nitel kisminda ise goriisme ve 6z degerlendirme gerceklestirilmigtir. Arastirmanin ¢alisma grubu 2020-
2021 ogretim yilinin 2. doneminde, Karaman ilinde bir devlet ortaokuluna devam eden Ogrencilerden
olugsmaktadir. Calisma grubunun deney grubu 6grencileri ile ADDIE tasarim modeline gore tasarlanan ders
ortamina dayali, kontrol grubu 6grencileri ile 7. sinif 6gretim programi ¢ergevesinde ders kitabina dayali olarak
ogretim gergeklestirilmistir. ADDIE tasarim modeli ¢ergevesinde tasarim asamasinda gerceklestirmek amaciyla
GeoHepta isimli mobil uygulamasi gelistirilmistir. Gelistirilen bu mobil uygulama kullanilarak deney grubu
ogrencileri ile 6gretim gergeklestirilmistir. GeoHepta uygulamasi, ADDIE 6gretim tasarim modeline gére hem
tablet bilgisayar hem de cep telefonu ile uyumlu ¢alisan, 7. sinif matematik dersinin geometri ve dlgme 6grenme
alan1 konularina yonelik ve SE 6grenme modeline dayali olarak gelistirilmistir. Gelistirilme agamasina destek
olma amaciyla 2019-2020 egitim ogretim yilinda GeoHepta mobil uygulamas: kullanilarak pilot caligma
yapilmistir. Arastirmanin nicel verileri, “Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Ol¢egi”, “Uzaktan Egitime Y&nelik
Goriisleri Olgegi” ve akademik basarilarini belirlemek icin arastirmaci tarafindan gelistirilen 7. simf Geometri
ve Olgme Ogrenme Alanma Iliskin Basar1 Testi” ile elde edilmistir. Nitel verilerin toplanmasinda ise yar1
yapilandirilmig goriisme formu ve 6z degerlendirme formlart kullanilmistir. Arastirmanin sonuglarina gore
ADDIE tasarim modeline gore gelistirilen 6grenme ortaminin 6grenciler iizerinde basarty: arttirdig1 goriilmistiir.
Ayni zamanda bu 6grenme ortami uzaktan egitime yonelik 6grenci goriisleri lizerinde olumlu ydnde etkili
olmustur. ADDIE tasarim modeline gore gelistirilen mobil uygulamanin kullanilabilir diizeyde oldugu
belirlenmistir. Covid-19 pandemisi nedeniyle &grencilerin 6grenmesine destek arayisiyla mobil uygulamaya
yonelik egilimler artmistir. Bu baglamda ¢alismamizda da incelendigi iizere dgrencilerin bu dgretim tasarimina
olan ilgileri yapilan goriigme formunda ortaya ¢ikmistir. ADDIE 6gretim tasarimina gore tasarlanan d6grenme
ortaminda 6gretimin gergeklestirildigi deney grubu 6grencileri GeoHepta mobil uygulamasimnin konularin istekli,
aktif ve keyifli bir ortamda 6grenilmesini sagladigini ifade etmislerdir. Benzer mobil uygulamalarin matematik
derslerinde farkli konular icin kullanilabilecegini belirtmislerdir. Aragtirmanin sonucunda, elde edilen sonuclara
bagl olarak bazi 6nerilerde bulunulmustur. Ogrencilerin basarilar1 iizerindeki etkisine dayanarak matematik
dersinin farkli 6grenme alanlarina yonelik mobil uygulamalar gelistirilerek 0gretim sirasinda ve sonrasinda
Ogrencilerin bu uygulamadan faydalanmalarinin desteklenilmesi dnerilmistir.

Anahtar Kelimeler: Mobil Ogrenme, Tasarim Modeli, ADDIE Modeli, Matematik Egitimi.
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ABSTRACT

Necmettin Erbakan University, Graduate School of Educational Sciences
Department of Mathematics and Sciences Education

| |

Doctoral Thesis

DESIGNING A LEARNING ENVIRONMENT IN THE FIELD OF LEARNING
GEOMETRY AND MEASUREMENT IN 7TH GRADE MATHEMATICS LESSON
ACCORDING TO ADDIE DESIGN MODEL

The aim of this research is to design a learning environment according to the ADDIE design model for
7th grade students’ mathematics lesson geometry and measurement learning field subjects. As the research
model, the nested design, one of the mixed method research designs, was used. Quasi-experimental design was
carried out in the quantitative part of the study, and interview and self-evaluation were carried out in the
qualitative part. The study group of the research consists of students attending a public secondary school in
Karaman in the 2nd semester of the 2020-2021 academic year. The experimental group students of the study
group were taught based on the course environment designed according to the ADDIE design model and the
control group students were taught based on the textbook within the framework of the 7th grade curriculum. A
mobile application named GeoHepta was developed in order to realize it during the design phase within the
framework of the ADDIE design model. By using this developed mobile application, teaching was carried out
with the experimental group students. The GeoHepta application has been developed based on the SE learning
model, which is compatible with both tablet computers and mobile phones, according to the ADDIE
instructional design model, for the geometry and measurement learning field of the 7th grade mathematics
course. In order to support the development phase, a pilot study was conducted using the GeoHepta mobile
application in the 2019-2020 academic year. The quantitative data of the study were obtained with the “Mobile
Application Usability Scale”, the “Views on Distance Education Scale” and the “The Achievement Test About
the Field of 7th Grade Geometry and Measurement” developed by the researcher to determine their academic
achievements. In the collection of qualitativedata, semi-structured interview form and self-evaluation forms were
used. According to the results of the research, it was seen that the learning environment developed according to
the ADDIE design model increased the success of the students. At the same time, this learning environment had
a positive effect on their views on distance education. It has been determined that the mobile application
developed according to the ADDIE design model is at a usable level. Due to the Covid-19 pandemic, the trends
towards mobile application have increased with the search for support for students’ learning. In this context, as
examined in our study, students’ interest in this instructional design emerged in the interview form.
Experimental group students, who were taught in the learning environment designed according to the ADDIE
instructional design, stated that the GeoHepta mobile application enabled the subjects to be learned in an
enthusiastic, active and enjoyable environment. They stated that similar mobile applications can be used for
different subjects in mathematics lessons. As a result of the research, some suggestions were made depending on
the results obtained. Based on the effect on students' success, it has been suggested that mobile applications for
different learning areas of mathematics can be developed to help students get fat during and after teaching.

Keywords: Mobile Learning, Design Model, ADDIE Model, Mathematics Education.



BOLUM 1
1. GIRIS

Degisen ve gelisen teknolojinin egitim Ogretime katkisi olduk¢a Onemlidir.
Heraklitos’un “Degismeyen tek sey degisimin kendisidir” sozlinden yola ¢ikarak bireylerin
O0grenme siirecinin tasarlanmasinda da siirekli degisim s6z konusudur. Bu durum 6gretimin
tamim1 geregi yadsinamaz bir gercektir. Ogretim kavramini Oliva (2005); planli olarak
gerceklesen, egitim ile ulasilmak istenen amaclara nasil ulagilacagina yonelik bir dizi
etkinliklerden olusan siire¢ olarak ifade etmektedir. istenen hedeflere ulasmak igin, 6gretimi
planlama asamasinda farkli stratejilere basvurularak degisiklikler yapilabilmektedir.
Gegmisten giiniimiize teknolojik gelismelerle birlikte kosullarin degismesi ile okullardaki
Ogretim programlarinin temel aldig1 felsefeler ile Ogretim stratejileri ve yontemler
giincellenmektedir. Ogretimin tanim geregi istenen hedeflere ulasmak igin 6grenme ortamlari
tasarlanarak, Ogrencilerin bireysel farkliliklarina hitap edecek sekilde diizenlemeler
yapilmasina dikkat edilmelidir. Bireysel farkliliklar 6n plana c¢ikarilarak egitim-6gretim
etkinliklerinin yapilmasinin 6grenci basarisini arttiracagi beklenilmektedir (Aktepe, 2005).
Egitim-6gretim yapilirken bireysel farkliliklara hitap ederek faaliyetleri planlamak bu yiizden
onem teskil etmektedir. Bireylerin sadece akademik basar1 ile iligkili olarak biligsel
davraniglarina yonelik degil derslere yonelik duyussal davramislarinin da  gelismesini
saglayacak ders ortamlar1 olusturmak gerekmektedir. Clinkii, bir alana yonelik 6grencilerin
akademik basarilarinin 6grenme hizi, zeka gibi zihinsel etmenlerle, benlik saygisi, kisilik
yapisi, inang, tutum, O6z-yeterlik, motivasyon ve ders g¢alisma aligkanliklari gibi duyugsal
etmenlerle, ailenin tutumu, sosyo-ekonomik durumu, ailenin egitim durumu, 6gretmenlerin
yeterliligi ve tutumu gibi ¢evresel etmenlerle iliskili oldugu farkli arastirmalar tarafindan
ifade edilmektedir (Howie ve Pieterson, 2001; Wang, 2004). Bacanli (2006), duyusun bilig
alaninda bazi1 gostergelerinin oldugunu ortaya koymustur. Bilisi harekete gecerken duyus
kavraminin bu durumu etkiledigi ve farkindalik olusturdugu ifade edilmektedir. Bu
dogrultuda duyussal davramiglarin  durumuna goére biligsel davramiglar  ortaya
konulabilmektedir. Duyussal 6zelliklerinin gelismesine bagli olarak bilis gelismis olarak

hareket edebilmektedir.

Giliniimiizde okul Oncesinden tiniversite diizeyine kadar farkli kademelerde egitim
Ogretim goren Ogrencilerin bulunduklar1 kusaklar farklilik gostermektedir. Giiniimiiziin okul

oncesinde, ilkokulunda 6gretim goren gelecek neslimizi olusturacak ogrenciler Alfa kusagi
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(2010-2030), okul oncesinden baglayarak diger kademelerde Ogretim goren Ogrenciler Z
kusag (2000-2020) olarak ifade edilebilmektedir. Ogrencilerin hangi kusakta diinyaya geldigi
onlarin hangi 6zelliklerinin daha gelismis oldugunu, olaylara bakis agilarini, bilissel ve
duyussal davranislarini etkilemektedir. Buna bagli olarak 6grencilerin bulundugu kusaklara
gore Ogretim ortamlar1 diizenlenebilmektedir. Alfa kusagmin, Z kusaginin teknolojiyi
kullanma becerilerini devralarak daha ileri teknolojiyi kullanma becerisine sahip olacagi
belirtilmektedir. Bu yiizden bu kusaktaki bireylerin; bireysel ve toplumsal degerlerden
uzaklagsmamasini saglamaya yonelik egitim kurumlarmin formal 6gretim i¢in yonetici ve
Ogretmenlerden destek almasi gerektigi ifade edilmektedir (Ko¢ Akran, 2018). Formal
ogretim dogrultusunda uygulanan 6gretim programiyla bireyin 6grenme ortaminda bireysel
farkliliklarini, ¢oklu zekasini, Ogrenme stilini, igbirligi i¢inde calismayi, etkili iletisim
kurmayi, iist diizey becerilere ve teknoloji okuryazarligina sahip olmayi, okulsuz toplum
anlayisin1 kullanarak bilgilerini giinliikk yasama transfer edebilmesi beklenilmektedir (Kog
Akran, 2018). Bu kusaktaki 6grencilerin belirtilen hedeflere ulasabilmeleri i¢in okuldaki
O0grenme ortamlar1 bireysel farkliliklara hitap edecek sekilde diizenlemesini gerekli
kilmaktadir. Kusaklarin egitim 6gretiminin etkili saglanmasi i¢in her bilim dalinin 6gretim
amaglart ile igerigine gore Ogretim siirecinde farkli strateji, yontem ve tekniklerinden
yararlanilabilmektedir. Ogretim siireci planlanirken nesiller arasi1 farkliliklar dikkate
alinmaktadir. Matematik 6gretiminde 6grencilerin iginde bulundugu kusaga gore hangi strateji
ve yontemlerden yararlanildiginin yaninda matematik biliminin tanimi da her c¢ag i¢in gecerli
ortak bir tanim goriillememektedir. Bu durumu matematigin zaman igerisindeki gelisimine,
cozmeye calistig1 problemlere baglh olarak agiklamak miimkiindiir. Matematikte, gegmisten
giinlimiize her ¢agin kendisine 6zgli problemleri degismektedir. Matematikgiler, ilgilendikleri
problemleri matematiksel sistemlerle ¢ozmeye c¢alisirken zaman gectikce yeni problemler
ortaya ¢ikmaktadir. Bunlarla baglantili olarak da matematigin baska yonleri, yeni 6zellikleri
ortaya c¢ikarak onceden matematigin tanimi olarak belirtilen ifadeler yeni ortama uygun olarak
degistirilmek zorunda kalmaktadir. Bu sekilde, matematik tanimina yonelik biitiin zamanlar
icin gegerli olacak sekilde tek, anlamli ve onun biitlin 6zelliklerini belirten bir tanim vermek
miimkiin olmamaktadir (Nasibov ve Kagcar, 2005). Degisen donemlerdeki tanimlara gore
matematik biliminin icerisinde soyut kavramlar ve bunlarin iligkisi bulunmaktadir.
Matematikte soyut olan kavramlarm her sinif diizeyine gére hangi boyutlarinin 6gretilecegi
Ogretim programlarinda belirtilmektedir. Matematik biliminin matematik 6gretim programi
amagclar1 dogrultusunda 6grenilmesi i¢in 0grenme ortamlarinda farkli 6gretim yontem ve

stratejileriyle 6grenme ortami olusturulabilmektedir. Ogretmenler ge¢misten giiniimiize
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egitimdeki gelismelere bagli olarak matematik Ogretiminde farkli Ogretim stratejilerini,
yontemleri ve tekniklerini (soru cevap, istasyon, gosterip yaptirma) kullanabilmektedir.
Ogretim stratejileri, 5grenme siirecinde derslerin smif igerisinde belirlenen hedeflere ulasmasi
icin yon veren yontem, teknik ve ara¢ gerec¢ kullanimini belirlemeyi saglayan yaklagim olarak
tamimlanmaktadir (Yilmaz ve Siinbiil, 2003). Ogretim stratejileri; sunus yoluyla, bulus
yoluyla, arastirma-inceleme yoluyla ve igbirligine dayali 6gretim stratejisi olmak iizere dort
ana grupta ifade edilmektedir. Ogretim siirecini planlayan 6gretmenin oncelikle 6gretim
stratejisine karar vermesi beklenmektedir. Strateji belirlendikten sonra istenen hedefler icin
ogretim yontemi belirlenmektedir. Ogretim yontemi, dgrencilere kazandirilmasi istenilen
davraniglarin belli bir plan dogrultusunda yapilmasini saglayan yol olarak ifade edilmektedir.
Ogretim ydntemleri arasinda en ¢ok kullanilanlari; anlatim, soru-cevap, gdsterip yaptirma,
grup tartismasi, rol oynama, ornek olay yontemidir. Ogretim ydntemlerine bagli olarak
Ogretim yontemini gerceklestirmek icin kullanilan yollar 6gretim teknikleri olarak ifade
edilmektedir. Beyin firtinasi, drama gibi teknikler 6gretim yontemlerini gergeklestirmek icin
kullanilmaktadir (Ocak, 2015). Ogretmenler, 6gretim ortamlarinda bireysel farkliliklara hitap
edecek sekilde &gretim tasarim modellerinden de yararlanabilmektedir. Ogretim tasarimu,
Ogretmenler ve egitimciler tarafindan belirlenmis bir 6grenci grubu ile 6grenme alani igin
Ogrencilerin bilgi, becerilerinde istenilen degisiklikleri olusturmak amaciyla gerekli olan en
1yl Ogretim tasariminin hangisinin olacagma karar verme siireci olarak tanimlanmaktadir
(Ocak, 2015). Ogretim tasarimlari, 6grenme alanlarinin nasil dgretilecegi ile ilgilenmektedir.
En iyi 6grenme ve Ogretimin gerceklesmesini saglamak icin tasarim basamaklarina gore
ogretim tasarimi sekillenmektedir. Ogretim tasariminin tamimu icinde hedef kitledeki her
bireyin belirlenen bir konuyu o6grenmek zorunda oldugu varsayimindan yola c¢ikarak
tasarimcilarin - (6gretim tasarimcisi, Ogretmen vb.) belirlenen amaglar dogrultusunda
kullanacag1 stratejileri, sectigi arag-gere¢ veya teknoloji yardimiyla Ogretimin
gelistirilmesinin ~ detayli olarak planlanmasidir (Ocak, 2015). Ogretim tasarmmlari
olusturulurken farkli 6grenme tasarrm modellerinden yararlanilmaktadir. Ogrenmeyle ilgili
kuram ve uygulamalarin yayilmasi ve gelismesiyle farklilik olusmustur. Farkli sekillerde
uygulanabilen 6gretim tasarimi modellerinden bazilar1 sunlardir: Gagne, Briggs ve Wager
(1992) modeli, Kemp, Morrison ve Ross (1994) modeli, Dick, Carey ve Carey (1996) modeli,
Seels ve Glasgow (1998) modeli, ADDIE modeli, ARCS modeli, ASSURE modeli. Ogretim
tasarim modelleri i¢in bir modelin digerine gore daha gii¢lii oldugunu veya birinin digerine
gore daha kolay oldugunu belirtmek dogru bir yaklasim degildir (Ocak, 2015). Hangi modelin

kullanilacagina karar verirken ele alinan ogretimsel probleme, hedef kitlenin durumuna
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modellerde davranisei, biligsel, yapilandirmaci yaklasimlarin ne sekilde kullanildigina dikkat
edilmektedir.  Ogrenme  durumuna baghh  olarak  Ogretim  tasarim  modelleri
belirlenebilmektedir. Ogretmenler 6gretimde kazandirmayr hedefledikleri kazanima ve
ogrenme durumuna gére 6gretim tasarmmini secebilmektedirler. Ogretim tasarim modelleri
genellikle benzer basamaklara gore sekillenmektedir. Her 6gretim tasarim modeli belirli bir
Ogretim stratejisini, Ogretim stratejisi Ogretim yontemlerini, Ogretim yontemleri Ggretim
tekniklerini igerir. Ogretim tasarim modelleri farkli 6zellikleri olsa da tiimii analiz, tasarim,
gelistirme, uygulama ve degerlendirme basamaklarini igermektedir. Asagida verilen semada
Ogretim tasarim modellerinin belirtilen basamaklara gore gergeklestirilme siireci ve dgretim

stratejisi, Ogretim yontemi ve 6gretim teknigi ile arasindaki iliski gosterilmektedir.

Ogretim Tasarim Modeli

Tasarim Gelistirme Uygulama Degerlendirme
J

Ogretim Modeli

Ogretim
Stratejisi

Ogretim
Yoéntemi

Ogretim Teknigi

Sekil 1.1. Ogretim tasarim modeli, 6gretim stratejisi, ogretim yontemi ve dgretim teknigi arasindaki iliski
(Kaynak: Ocak, 2015; sy. 8).

Ogretim tasarim modelleri var olan gercek bir olguyu kavramsal iliskilere ve
yontemlere somutluk vermek amaciyla sekillenerek belirlenen basamaklara gore
kullanilmaktadir. Ogretim tasarim modelleri aktarmak istedigi kavramsal iliskileri tasarim
basamaklarin1 atlamadan sirasiyla birbirini takip eden siireglerle her bir 6gretimsel durum
eksiksiz yerine getirilir. Fakat bazi modellerde modelin 6zelligine bagli olarak belirli
basamaklar tiizerinde daha ¢ok durulurken, bazi basamaklarin atlanilmasina imkan

verilebilmektedir. Bu agidan 6gretim tasarim modelleri farklilik gdsterebilmektedir. Ogretim



tasartm modellerinin karsilastirilmasina gore kullanilan modeller; dogrusal ve dongiisel
modeller olarak siniflandirilabilmektedir. Dogrusal modeller birbirini takip eden islem
basamaklarindan olusurken, dongiisel modellerde bir baslangi¢ veya bitis noktasindan sz
edilmemektedir. ASSURE, Ogretim Gelistirme Enstitiisii modeli gibi modeller dogrusal
modele ornek olurken, Kemp modeli, Amerikan Hava Kuvvetleri modeli gibi modeller
dongiisel modele drnektir (Ocak, 2015). Ogretim tasarimlarinin bu yonlerden farkliliklari olsa
da tasarimlarin ortak bilesenleri bulunmaktadir (Richey, 1986). Ortak bilesenler aslinda tiim
Ogretim modellerinin genel olarak ilerleyisinin nasil olacagini1 da saglamaktadir. Tim 6gretim
modellerinde 6grenenlerin ihtiyaglarin1 belirlemek, amaglart ve hedefleri belirlemek,
degerlendirme metotlarin1 belirlemek, sunum bi¢imlerini tasarlamak, olusturulan sistemin
denenmesi, sistemin uygulanarak gézden gecirilmesi ortak bilesen olarak uygulanmaktadir
(Richey, 1986). Ogretim tasarim modelleri benzer olan bilesenleri ve farkli 6zelliklerine gore
stirecin hepsini detayli olarak ilk bakista gostermek amaciyla gorsel modellerle
gosterebilmektedir. Bu modellere bakarak modelin tasarlanma siirecinin nasil ilerledigi
konusunda bilgi sahibi olunmaktadir. Tasarimcilar, 6gretmenler 6gretimini gergeklestirmek
istedikleri hedefler dogrultusunda en uygun 6gretim ortamini yaratmak amaciyla bir 6gretim
tasarimi modeline gore Ogretim ortami olusturabilmektedirler. Matematik 6gretiminde de
farkl1 6gretim tasarim modellerine gore 6gretim ortami tasarlanarak ogrencilerin konularin
Ogretiminde istenen hedeflere ulasmasi saglanilabilir. Literatiirde matematik Ogretiminde
kullanilabilecek dgretim tasarim modelleriyle ilgili arastirmalara bakildiginda, Ozdemir ve
Uyangor’iin  (2011) calismasinda mevcut oOgretim tasarimi modellerinden matematik
egitiminin dogasina uygun olabilecegi diisliniilen bir 6gretim tasarimi modeli sunmak ve
matematik egitimi i¢in ongoriilen 6gretim tasarimi modelinin basamaklari ile alt diizeylerinin
ortaya cikarilmasimni amaclamigtir. Calismalar1 dogrultusunda; ASSURE modeli temele
alinarak, Dick ve Carey modeli ile desteklenerek matematik egitimi i¢in matematik egitiminin
dogasina en uygun olacagi disiiniilen bir 6gretim tasarimi modelini olusturmuslardir.
Gelistirdikleri modelin matematik 6gretiminde farkli alanlarda kullanilabilmesine yonelik
onerilerde bulunmuslardir. Karakis ve arkadaslar1 (2016) calismasinda, bilgisayar destekli
Ogretimin O6grencilerin matematik dersine ve matematik 6grenmeye yonelik bilgisayar destekli
Ogretim konusundaki tutumlart {izerindeki etkilerini incelemektedir. Arastirmalarinda,
ASSURE modeli ve ARCS motivasyon modeline dayanarak dordiincii sinif dgrencilerine
kesirleri 6gretmek i¢in bir bilgisayar yazilimi tasarlanmistir. Bu 6grencilerin beceri diizeyleri
bilgisayar destekli matematik dersini almadan Once ve sonra Olgiilmiistiir. Analizler

sonucunda; gelistirilen 6gretim materyalinin 6grencilerin akademik basarilarini arttirdigina,
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bilgisayar destekli egitime yonelik tutumlarinda olumlu yonde etkileri olduguna ulasilmistir.
Yildiz ve Kogak-Usluel (2016), arastirmalarinda etkili bir matematik &gretimi igin BIT
entegrasyonunun nasil gerceklestirilebilecegine iliskin bir model Onerisi ortaya koymay1
amagclamiglardir. Arastirma; etkili matematik &gretimi, BIT entegrasyonu ve SE 6grenme
dongiisii olmak {iizere iic temel lizerine kurularak tasarim tabanli bir arastirma olarak

gerceklestirilmistir.

Bu dogrultuda gercgeklestirilen arastirmada, tasarim modellerinden ADDIE tasarim
modeline gore 7. siif matematik dersi i¢in bir 6gretim ortami tasarlanarak etkilerini
incelemek amaglanmustir. 7. siif matematik dersi Geometri ve Olgme alt 6grenme alani
konularinin  bir 6gretim tasarimi modeli c¢ergevesinde Ogrenilme siirecinin  nasil
gerceklestirilebileceginden hareketle arastirma teorik g¢ergevesine karar verilmistir. Farklhi
Ogretim tasarim modelleri igerisinden basamaklar arasindaki isleyis ve Ogrenilmesi
hedeflenen kazanimlar dogrultusunda ADDIE 6gretim tasarim modeline gore bir dgretim
tasarimin saglanmasi istenmistir. Geometri ve Olgme alt dgrenme alan1 konularina ydnelik
tasarimin gerceklesme sebebi 6grencilerin matematigin 6zellikle geometri konularinin dogada
ve birgok yerde varligini gérmelerini saglayarak geometriye bakis agilarinin olumlu yonde
degismesini saglamaktir. Yapilan arastirmalar Ogrencilerin olumlu goriislerinin basariy1
arttirmada etkili oldugunu gostermektedir (Er, 2019; Ozkeles Caglayan, 2010; Tella, 2011).
ADDIE tasarim modeline gére 7. simif matematik dersi Geometri ve Olgme alt 6grenme alani
konularinin nasil 6gretilecegi tasarim modelinin basamaklaria gore karar verilerek 6gretimin
gerceklestirilmesi saglanmistir. Tasarim modelinin ilk basamagi olan Analiz basamaginda
konularin dgrenilmesine yonelik gerceklestirilen ihtiya¢ analizi ile teknolojinin kullanildig:
bir 6grenme ortaminin olusturulmasinin daha yararli olacagl yoniinde Ogretmen ve
ogrencilerin goriis birligine ulastiklar1 belirlenmistir. Thtiya¢ analizi sonucunda matematik
egitimi alaninda teknoloji destekli yapilmis arastirmalar ve sonuglar1 incelenmistir. Matematik
egitimi alanyazininda yapilmig arastirmalar incelendiginde teknolojinin farkli durumlarda
kullanimina yonelik caligmalar goriilmektedir. Bu c¢alismalar incelendiginde teknolojinin
dinamik matematik yazilimlari, sanal manipiilatifler, web sayfalar1 aracilifiyla 6grenme
ortaminda kullanilmasina dayanarak gergeklestirilen 6gretimin basariyr arttirdigina yonelik
bulgular goriilmektedir (Acar, 2017; Cetin, Erdogan ve Yazlik, 2015; Mutluoglu ve Erdogan,
2021; Yazlik, 2015). Ogrencilerin bulunduklar1 yas diizeyi ve iginde bulunduklar1 dénem gz
Oniine alindiginda genellikle mobil araglari, bilgisayar ve diger akilli cihazlar1 rahatlikla

kullanabildikleri, web sayfalar1 iizerinden istedikleri bilgiye erigebildikleri goriilmektedir.



Bulunduklar1  kusak itibariyle de teknolojik araclart isteyerek kullanabilmeleri
gbzlemlenmektedir. Bu duruma bagh olarak Geometri ve Olgme alt 6grenme alani
konulariin 6gretimine yonelik ADDIE tasarim modeline gére GeoHepta isimli bir mobil
uygulamanin tasarlanarak gelistirilmesi hedeflenmistir. Tasarim basamaginda GeoHepta
mobil uygulamasinin igeriginin 5E Ogrenme modeline gore diizenlenerek konularin
Ogretiminde Ogrencilerin kesfederek Ogrenmesi i¢in 6grenme ortaminin olusturulmasi
saglanmistir. Her konunun GeoHepta uygulamasinda SE 6grenme modeline gore igerigi
verilirken konularin  GeoGebra 6.0 etkinlikleriyle kesfedilmesi saglanacak sekilde
diizenlenmistir. GeoHepta iizerinde konularin anlasilmasi sonras1 mobil uygulama tizerindeki
degerlendirme sorularint ve uygulama iizerinden web 2.0 araglarim1 kullanarak online
degerlendirme yapmalarina olanak verilecek sekilde gelistirilmistir. GeoHepta isimli mobil
uygulamasinin web sayfasi olarak kullanilabilmesi gelistirme basamaginda dikkat edilmistir.
Ogrencilerin bulunduklar1 ¢aga hitap eden mobil uygulama teknolojilerine bagli olarak
matematik derslerinde ADDIE 0Ogretim tasarimima gore gelistirilen GeoHepta mobil
uygulamasi ile Ogretimin gerceklesmesinin Ogrenciler tiizerindeki etkileri arastirilarak

sonuglar1 degerlendirilmek istenmistir.

Covid-19 pandemisi sebebiyle 2020 yili Mart ay1 itibariyle yiiz yiize egitime ara
verilerek uzaktan egitime gecilmistir. Uzaktan egitim siirecinde Ogrencilerin konular
O0grenmesi sirasinda teknolojik araglarin kullannmina daha ¢ok yer verilmeye baslanmustir.
Ogretimin yiiz yiize ortamlardan dijital ortamlara aktarilarak dgrencileri dersler disinda da
farkli 6gretim platformlarindan yararlanmaya yoneltmistir. Bu sebeple aragtirma kapsaminda
ADDIE o6gretim tasarim modeline gore gelistirilmesi diislinlilen GeoHepta mobil
uygulamasinin gelistirilerek uygulanmasi basamaklarinin uzaktan egitim donemine denk

gelmesi GeoHepta uygulamasinin etkililigini arastirmak i¢in ayr1 bir 6nem teskil etmektedir.

Ortaokul matematik dersi 6gretim programi 2018 yilinda giincellenmis olarak Milli
Egitim Bakanlig1 tarafindan yaymnlanmistir. Matematik 6gretim programinda 5, 6, 7 ve 8.
siiflara yonelik 0grenme alanlarina gore hangi kazanimlarin 6gretilmesinin hedeflendigi
belirtilmektedir. Ortaokullar i¢cin matematik dersi O6gretim programinda bes 68renme alani
bulunmaktadir. Bu 6grenme alanlari: Sayilar ve Islemler, Cebir, Geometri ve Ol¢me, Veri
Isleme ve Olasilik olarak ifade edilmektedir. Ogrenme alanlar1 icerisinde her simif diizeyinde

verilmesi gereken alt 6grenme alanlarina ait konular kazanimlarina gore agiklanmaktadir.



Ogretim programinda Geometri ve Olgme &grenme alanna iliskin alt &grenme
alanlarinin igerdigi konular1 sirasiyla incelendiginde; 5. smifta dgrencilerin geometri igin
temel kavramlara ait konularin 6grenilmesinin amaglandigi goriilmektedir. Dogru, dogru
parcast ve 1sin gibi temel geometrik kavramlar1 agiklamalari, gostermeleri ve ¢izmeleri
hedeflenmistir. Ogrencilerin ¢okgenleri isimlendirmeleri, temel elemanlarini tamimalar1 ve
cokgenlerden dikdortgen, paralelkenar, eskenar dortgen ile yamugun temel Ozelliklerini
anlamalarina yonelik kazamimlara da yer verilmistir. Ayrica uzunluk 6lgme birimlerini
tanima, istenen birime doniistiirme ve ¢okgenlerin ¢evre uzunluklarin1 hesaplamaya yonelik
kazammlar yer almaktadir. Ogrencilerin alan birimlerini tanimalar1 dikddrtgenin alanini
hesaplamalar1 ile prizmalardan dikdortgenler prizmasini tanimalari, temel Ozelliklerini
belirlemeleri, yiizey aginimi ¢izmeleri ve yiizey alanini hesaplamalari amaglanmistir. 6. sinifa
gelindiginde 6grencilerin ag1, es acg1 ve yilikseklik kavramlarint 6grenmeleri, paralelkenar ve
{icgenin alanlarm1  hesaplamalar1 beklenmektedir. Ogrencilerin ¢ember kavrami ve
dikdortgenler prizmasinin hacmini anlamlandirmalari ve hesaplamalaria yonelik kazanimlara
da 6. smifta yer verilmistir. 7. sinifa gelindiginde dogrular ve agilar konusu ile ilgili olarak
aclortay, yondes, ters, ic ters ve dis ters a¢1 kavramlari ve 6zelliklerine yer verilmektedir. Bu
smif diizeyinde c¢okgenler konusunda diizgiin ¢okgenler ile i¢ ve dis a¢1 Ozellikleri ele
alinmaktadir. Cokgenlerden dikdortgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgen incelenerek
yamuk ve eskenar dortgene ait alan bagintilar1 ve ilgili alan problemlerinin ¢6ziilmesi
beklenmektedir. Ayrica ¢cember alt 6grenme alaninda ¢cemberde merkez ac1, gordiigii yaylarin
Olciisii ile Ogrencilerin ¢gember ve ¢ember parcasinin uzunlugunu, daire ve daire diliminin
alanini hesaplamalarin1 6grenmeleri beklenilmektedir. Bu seviyede cisimlerin farkli yonlerden
gorliiniimlerinin ¢izilmesi kazanimi da bulunmaktadir. 8. sinifa gelindiginde 6grencilerden
ticgenler alt 6grenme alanm1 konular ile Pisagor bagintisin1 anlamalar1 ve ilgili problemleri
c¢ozmeleri hedeflenmektedir. Bu sinif diizeyinde ayrica doniisiim geometrisi alt 6grenme alani
icerisinde Steleme ve yansima doniisiimleri verilmektedir. Ogrencilerin ¢okgenlerde eslik ve
benzerlik kavramlarini 6grenmeleri, es ve benzer ¢okgenleri belirleyerek insa etmeleri
istenilmektedir. Son olarak geometrik cisimlerden dik prizma, dik silindir, dik piramit ve koni
ele almarak ortaokul matematik Ogretim programinin icerdigi konularin 6grenilmesi

tamamlanmaktadir (MEB, 2018).

Aragtirma kapsaminda 7. smif Geometri ve Olgme Ogrenme alani konularmin
Ogretimine yonelik 6gretim tasariminin gelistirilmesi planlanilmistir. 7. simif konularinin

secilmesi kazanimlarin iligkilendirme yapmalar gerektigi konular olmasi ve 6grencilerin



gelisimsel acidan soyut islemler doneminde olmasindan dolayr bu seviyedeki kazanimlara

yonelik ¢caligma planlanilmistir.

1.1. Problem Durumu

Gelecegin nesilleri olan 6grencilerin matematik ve geometri konularini kavrarken
O0grenme ortamlarinin dgrencilerin bireysel farkliliklarina uygun olan Ogretim strateji ve
yontemlerini kullanilmas1 gerekmektedir. Egitimde temel amag; ¢ocuk, gen¢ ve yetiskinlere
nitelikli bir egitim hizmeti sunmaktir. Bireylerin 6gretimin her kademesinde nitelikli bir
sekilde yararlanarak basariyla 6gretimin gerceklestirilebilmesi yapilacak 6gretimin ayrintili
olarak planlanmasma ve diizenlenmesine baghdir. Ogretim ortamlari iyi bir sekilde
diizenlenirken, 6gretim programlarinin egitim felsefesine gore yapilandirmaci yaklasima
dayali bir 6grenme ortaminda 6gretmenin rehberliginde 6grencilerin kavramlara ulagsmasi ve
anlamlandirarak 6grenmesi saglanmalidir. Giiniimiiz gelismelerine bagli olarak bireylerin
ihtiyaclarma cevap verecek sekilde Ogretimde nasil bir yaklasimin sergilenecegi
belirlenmelidir. Bu c¢er¢evede Ogretim tasarimi 6nem kazanmaktadir. Bu arastirmada 6.
siniftan itibaren soyut islemler doneminin baslamasindan dolayr 7. smiftaki geometri
konularinin daha iyi arastirilacag: diisiincesiyle 7. siif matematik dersi Geometri ve Olgme
ogrenme alanindaki konularin ADDIE modeline gore Ogretim tasarimi yapilmasi
planlanilmistir. ADDIE modeline gore 6gretim tasarim ortami gelistirilerek uygulanmasi
sonucunda Ogrencilerin basarilarina ve uzaktan egitime yoOnelik goriisleri lizerine etkisi
incelenmistir. Ayni zamanda gelistirilen mobil uygulamanin kullanilabilirliginin 6lgiisii
arastirtlmak istenilmistir. Ayrica uygulanan ders tasariminin sonucunda etkinin arastirilmasi

icin goriisme formu ve 6z degerlendirme formu 6grencilere yoneltilmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Geleneksel siif ortaminda 6gretimin kalitesini etkileyen bir¢ok faktor vardir. Kaynak
kullanimi, sinif ortami, 6grencilerin heterojen yapisi, 6gretmenin deneyimi vb. bunlara 6rnek
olarak gosterilebilir. Ogretim tasarim modelleri bu noktada ogretimin her yerde belli
ozelliklere sahip dgrenciler igin aym sekilde sunulmasi imkanin1 verir. Ogrenci farkliliklarmin
cok oldugu smif ortaminda farkli 6gretim tasarimi modelleri sayesinde 6grenci farkliliklara
cevap veren alternatif Ogretimler kolayca tasarlanabilmektedir. Literatiir incelemesi
sonucunda ADDIE 6gretim tasarimi modelinin; basari, motivasyon, 6grenmede kalicilik ile
ozgliveni arttirdigl, Ogrenci tutumuna olumlu ydnde etki ettigi, diger Ogretim tasarimi

modellerini de kapsayarak genel bir ¢cerceve sagladig1 ve aragtirmalarda diger modellere gore



en c¢ok tercih edilen model oldugu goriilmektedir (Berigel, 2017; Goksu ve ark., 2014).
Basamaklarin ilerleyisi ve her basamagin degerlendirmesine bagli olarak diger basamaklara
gecisin  saglanmast sebebiyle arastirmanin ADDIE 6gretim tasarim modeline gore
yiriitilmesine karar verilmistir. ADDIE 6gretim tasarim modeli basamaklarma gore bir
Ogretim tasariminin olusturulmasit asamasinda analiz basamagindaki sonuclar ve uzman
goriiglerine bagli olarak tasarimin nasil olacagi belirlenmistir. Bu dogrultuda aragtirmada;
ADDIE tasarim modeline gore 7. smif matematik dersi Geometri ve Olgme Ogrenme
alanindaki konularin 6gretimi i¢in bir mobil uygulama gelistirilerek mobil uygulamanin
Ogretim sirasinda kullaniminin etkilerinin ders siirecinde ve siire¢ sonunda incelenmesi
amaglanmistir. Arastirma kapsaminda GeoHepta isimli bir mobil uygulama gelistirilerek
Ogrencilere mobil araclarin 6gretim amagh da kullanilabilecegini gostermek istenilmistir.
Mobil araglarin haberlesme, oyun oynama, bilgi arama gibi 06zelliklerinin yaninda
ogrencilerin ders ortaminda ve derslerin disinda konularin 6grenilmesinde kolayliklar
saglayabileceginin farkina vararak mobil araglara farkli yonden bakmalarim1 saglamak
amaclanmistir. Giinlimiiz ortaokul 6grencilerinin teknolojik gelismelere ayak uydurabilen bir
yapiya sahip olmalarindan dolayr 6gretim tasariminda mobil uygulama gelistirilerek mobil
o0grenmenin gerceklestirilmesinin etkileri arastirilmak istenilmistir. Diger yandan giiniimiizde
Covid-19 pandemisiyle beraber 6gretimin sinif ortami disinda siirdiiriilmesi zorunlu hale
gelmistir. Bu zorunluluk uzaktan egitime yonelmeye sebep olmustur. Covid-19 pandemisi
sebebiyle uzaktan egitim siireci salginin seyrine gére devam edebilmektedir. Bundan dolay1
ogrencilerin 6gretimini desteklemek amaciyla yardimer kaynaklara ihtiyaglar1 olmustur. Bu
stirecte mobil araglar1 kullanma becerisine sahip olan &grencilerin uzaktan egitim siirecinde
mobil 6grenmeden yararlanilarak matematik 6gretimi gerceklestirilirken 6grencilerin derslere
daha istekli katilmalar1 amaglanmistir. Ogrencilerin mobil 6grenmeye bagli olarak uzaktan
egitimlerin daha etkili ve verimli gegmeleri saglanarak siirece yonelik diislincelerinin nasil
oldugunu arastirmak hedeflenmistir. Arastirmanin amaci dogrultusunda asagidaki probleme

bagli olarak alt problemler olusturularak arastirma kapsaminda incelenmistir.

1.2.1. Problem ciimlesi
Aragtirmanin amacina uygun olarak problem ciimlesi su sekilde belirlenmistir:
“Geometri ve Olgme alanmna yonelik konularin ADDIE 6gretim tasarimi modeline gére

tasarlanan ders ortaminda 6gretiminin 7. sinif 6grencilerinin iizerine etkisi nelerdir?”
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1.2.1.1. Alt problemler

1) 7. stmf Geometri ve Olgme 6grenme alamina yonelik konularin $gretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu
Ogrencileri ile ders kitabina dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubu 6grencilerinin, “7.
sinif Geometri ve Olgme Ogrenme Alanina Iliskin Basar1 Testi” on-test dl¢iim puanlarma

gore akademik basarilari arasinda anlamli farklilik var midir?

2) 7. simf Geometri ve Olgme 6grenme alanina yonelik konularin 8gretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu
ogrencileri ile ders kitabina dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubu 6grencilerinin, “7.
sinif Geometri ve Olgme Ogrenme Alanina Iliskin Basar1 Testi” son-test 6l¢iim puanlarina

gore akademik basarilar1 arasinda anlamli farklilik var midir?

3) 7. smif Geometri ve Olgme dgrenme alanina ydnelik konularin égretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda §grenim goren deney grubu
dgrencilerinin 7. sinif Geometri ve Olgme Ogrenme Alanina Iliskin Basar1 Testi” 6n-test ve

son-test Ol¢lim puanlar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

4) 7. simif Geometri ve Olgme dgrenme alanina yonelik konularin dgretiminde ders
kitabina dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubu Ogrencilerinin “7. sinif Geometri ve
Olgme Ogrenme Alanma Iliskin Basar1 Testi” on-test ve son-test dlciim puanlar1 arasinda

istatiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

5) 7. simif Geometri ve Olgme dgrenme alanina ydnelik konularin 6gretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline goére tasarlanan 6grenme ortaminda §grenim goren deney grubu
ogrencileri ile ders kitabina dayali Ogretimin gerceklestigi kontrol grubu o6grencilerinin
“Uzaktan egitime yonelik goriisleri 6lgedi” on-test dlglim puanlarina gore aralarinda anlaml

farklilik var midir?

6) 7. simif Geometri ve Olgme dgrenme alanina ydnelik konularin 6gretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline goére tasarlanan 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu
ogrencileri ile ders kitabina dayali Ogretimin gerceklestigi kontrol grubu o6grencilerinin
“Uzaktan egitime yonelik goriisleri 6lgegi” son-test 6l¢iim puanlarina gore aralarinda anlamh

farklilik var midir?

11



7) 7. simf Geometri ve Olgme dgrenme alanina yonelik konularin $gretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline goére tasarlanan 6grenme ortaminda 6grenim goren deney grubu
Ogrencilerinin “Uzaktan egitime yonelik goriisleri 6lgegi” On-test ve son-test dl¢iim puanlar

arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?

8) 7. simf Geometri ve Olgme 6grenme alanma yonelik konularin 6gretiminde ders
kitabina dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubu dgrencilerinin “Uzaktan egitime yonelik
gorlsleri 6lgegi” On-test ve son-test Ol¢lim puanlar arasinda istatiksel olarak anlamli bir

farklilik var midir?

9) 7. simf Geometri ve Olgmedgrenme alanina yonelik konularin égretiminde ADDIE
Ogretim tasarimi modeline goére tasarlanan 6grenme ortaminda §grenim goren deney grubu
Ogrencilerinin GeoHepta mobil uygulamasina yonelik “Mobil Uygulama Kullanilabilirlik

Olcegi” son uygulama puanlari nasildir?

10) 7. siuf Geometri ve Olgme 6grenme alanma yénelik konularm 6gretiminde
ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda §grenim gdren deney
grubu Ogrencilerinin GeoHepta mobil uygulamasina dayali olarak gerceklestirilen 6gretime

yonelik goriisleri nelerdir?

11) 7. simf Geometri ve Olgme 6grenme alanina yonelik konularin dgretiminde
ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda 6grenim goren deney
grubu Ogrencilerinin mobil uygulamaya dayali olarak gerceklestirilen 6gretime gore 0z

degerlendirmeleri nasildir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Geometri giinliik hayatta karsilastigimiz problemlere ¢6ziim bulmada kullandigimiz
matematigin 6nemli bir dahdir. Geometri araciligiyla 6grenciler, ¢evrelerindeki diinyayi
anlayarak ifade etmekte, problemleri analiz ederek ¢ozebilmektedir. Hayatin i¢inde kullanilan
geometri siniflarda anasmifindan baslayarak yiliksekogretime kadar her kademede formal
olarak ogretilebilmektedir. Bireyler geometriyi 6grenirken konularin anlagilmasinda, problem
durumlariyla  karsilaginca  ¢oziim  asamasinda  farkli  sekillerde  yaklagimlar
sergileyebilmektedir. Her birey geometri konularin1 6grenirken akademik agidan ve duyussal
davraniglart yoniinden ayni durumda bulunamamaktadir. Giinliik yasamda esyalarin
diizenlenmesinde, ii¢ boyutlu yapilarin olusturulmasinda, yer yonlerin tarif edilmesinde,

yapilarin farkli yonlerden goriiniimlerinde, yapilart 3 boyutlu algilayarak kagit iizerine
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aktarirken ve daha bir¢ok yerde karsimiza ¢ikan geometri bu yonden 6nem arz etmektedir. Bu
yizden arastirma problemi belirlenitken geometri alaninda arastirmanin planlanilmasi
istenmistir. Ogrenciler geometri konularini dgrenirken kavramsal ve sekilsel olarak iliskileri
dogru kurarak anlamli 68renmelerini saglayacak 0grenme-6gretme ortaminin olusturulmasi
saglanmalidir. Bu sebeple geometri konular1 6gretilirken konularin kavramsal 6grenilmesinde
somutlagtirarak 6grenmeye yardimci olacak yontem ve tekniklerden yararlanilmasi konularin
daha kolay anlasilmasini saglayacaktir. Konularin alanina gore uygun yontemleri secerken
Ogrencilere hitap edebilecek sartlarin olusmasini saglayacak araglardan yararlanilmasina
dikkat edilmelidir. Ogrencilerin teknolojik gelismelerin oldugu dénemlerde gelismelerinin
saglandig1 goz Oniline alindiginda teknolojik araclara ilgili olduklari sdylenebilir. Zaman
icerisinde Ogretim ortamlarinda farkli teknolojik araglardan yararlanilarak gergeklesen
Ogretimin etkileri aragtirilmistir. Hesap makinesinden baslayarak bilgisayarin kullanilmasi,
bilgisayarmm kullanilmaya baslamasiyla matematik yazilimlarmin gelistirilmesi ve egitim
slirecine entegresi ile 6gretimin bilgisayar destekli olmasi saglanmistir. Bu arastirmada da son
donemlerde mobil araglarin daha sik kullanilmasina bagli olarak matematik Ogretiminde
mobil 6grenmeden yararlanilarak etkilerinin incelenmesi amaclanmistir. Mobil araglarin her
yerde her zaman kullanilabilmesi herkesin ulasabildigi bir aygit olmasindan dolay1r Geometri
ve Olgme alt grenme alan1 konularina yonelik GeoHepta isimli bir uygulama gelistirilmesi
onemlidir. Yasadigimiz yiizyilda 6grencilerden diisiinen, akil yiiriiten ve mantiksal ¢ikarim
yapabilen, analiz ve sentez yapabilme kabiliyetine sahip olmalar1 beklenmektedir. Erdogan ve
Sagan’in (2002) ifade ettigi gibi Ogrencilerde; soyutlama, sembollestirme, genelleme,
ispatlama, Ol¢me, gorsellestirme ve yeni sorular ortaya atma gibi genel matematiksel
stratejilerin olugsmasini saglayacak bir 6gretim gerceklestirilmelidir. Bu sayede farkli yontem
ve teknikler araciligiyla 6grencilerin geometri alaninda geometrik diisiinme becerilerinin
gelismesi, uzamsal yetenegin bilesenlerine yonelik deneyimler kazanabilme, problemlere
farkl1 ¢oziim yaklasimlart sergilemelerine yonelik ilerlemenin saglanmasi beklenmektedir.
Ogrencilerde beklenen diisiince yapilarmin olusmasini saglamak icin dgretmenlerin 6gretimde
kullanacaklar1 6gretim yontem ve teknikleri amaglarina gore planlamalar1 ve dogru bir sekilde
se¢cim yapmalar1 etkili olacaktir. Bu yiizden gergeklestirilen 6gretimde bireylerde 6gretim
hedeflerini etkili bir sekilde kazandirmaya calisirken siiregteki ve siireg sonundaki
gelisimlerine etkilerinin yoniinii belirleme agisindan énemlidir. Ogretim tasarim modelleri
siirecte ve siire¢ sonunda Ogretimin etkilerini belirlemeyi saglayan modellerdir. Bu sebeple
arastirmada, ADDIE 6gretim tasarim modeli kullanilarak 7. sinif 6grencilerinin matematik

dersi geometri ve Olgme Ogrenme alanina yonelik konularin &gretiminde en iyi Ogretim
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ortamini olusturmak amaciyla tasarim modeli dogrultusunda 6gretim yontem ve teknikleri
belirlenmeye calisilarak gerceklestirilmigtir. Tasarim modeli basamaklarina gére GeoHepta
mobil uygulamasi gelistirilerek 6grenme silirecinde kullanilarak etkilerinin arastirilmasi
saglanmistir. Literatiirde tasarim modeli ¢er¢evesinde bir 6§renme modeline gore gelistirilen
mobil uygulamanin matamatik O6gretiminde kullanilarak arastirma siirecinin yiiritildigi
aragtirmalar kisitlidir. Alan yazina ADDIE 6gretim tasarimi modeli ¢ercevesinde GeoHepta
isimli mobil uygulamas1 gelistirilerek gergeklesen G6gretimin sonuglart bu yoniiyle katki

saglamasi arastirmanin diger bir 6nemini belirtmektedir.

1.4. Sayiltilar
Arastirma sayiltilar1 agagida belirtilmektedir:

1. Arastirmaya katilan aragtirma grubu veri toplama araglarina igtenlikle ve diirlistgce

cevap vermeleri beklenmektedir.

2. Aragtirma grubunun diisiince ve bilgi gelisimlerinin sadece yapilan uygulamadan

kaynaklandig1 kabul edilecektir.

1.5. Smirhliklar

Arastirma, asagida belirtilen siirliliklar ¢cergevesinde yiirtitiilmiistiir.

1. Arastirma bir devlet ortaokulundaki matematik derslerinde Geometri ve Olgme

ogrenme alaniyla ve bu derse giren 6grencilerle sinirlidir.

2. Arastirma; uygulama siiresi, uygulanan yontem tekniklerle, veri toplama araglariyla

siirlidir.
3. Arastirma, ortaokul matematik miifredatindaki kavramlarla sinirlidir.

4. Arastirma, 2019-2020 ve 2020-2021 egitim 6gretim yili uzaktan egitim siireci ile

sinirlidir.

5. Arastirma; 26’s1 deney grubunda 21’1 kontrol grubunda olmak {izere toplam 47

ogrenci ile sinirhidir.

6. Arastirmanin uygulama stiresi 9 hafta ile sinirhdir.
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7. Gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi 6grenme ortaminin igeriginde yer alan

etkinlikler, 6grenme nesneleri ortaokul matematik 6gretim programa ile sinirlidir.

8. Gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasima dayali Ogrenme ortaminin

degerlendirilmesi 3 egitimci ve 5 matematik 6gretmeninden elde edilen bilgiler ile sinirlidir.

9. Arastirma; “7. simuf Geometri ve Olgme Ogrenme Alanina Iliskin Basar1 Testi”,
“Uzaktan egitime yonelik goriisleri 6lgegi”, “Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Olgegi”,
gorisme ve 0z degerlendirme formlar1 araciligiyla 7. siif Ogrencilerinden verilerin elde

edilmesi ile smirlidir.

1.6. Tanimlar
Egitim: Bireyin davranisinda kendi yasantis1 yoluyla ve kasith olarak istendik

degisme meydana getirme siirecidir (Ertiirk,1972).

Ogretim: Belirli bir kuramsal yapilanma iginde belirlenen 6grenme amaglarma
ulagsmak i¢in planli ve programli bir sekilde 6grenilmesi hedeflenen igerigin dagilimi ile bu
icerigin  Ogrenilmesini saglayacak oOgrenme etkinliklerinin uygulanma siireci olarak

belirtilmektedir (Kuzgun ve Deryakulu, 2017).

Ogretim Tasarim Modeli: Ogretimin kalitesinin arttirilmasi amaciyla 6grenme ve
ogretim teorilerinden faydalanarak 6gretimi sistematik olarak gelistirme siirecidir (Brown ve

Green, 2015).

Ogretim Modeli: Sinif i¢i aktivitelerin ve ogretimsel faaliyetlerin daha etkin ve

verimli hale getirilmesi i¢in izlenen adimlara denir (Ocak, 2015).

Bilgisayar Destekli Ogretim: Ogrencinin karsilikli etkilesim yoluyla eksiklerini ve
performansini tanimasini, doniitler alarak 6grenmesini kontrol altina almasini; grafik, ses,
animasyon ve sekiller yardimiyla derse karsi daha ilgili olmasini saglamak igin egitim-

Ogretim siirecinde, bilgisayardan faydalanma yontemi olarak ifade edilmektedir (Baki, 2002).

ADDIE Ogretim Tasarim Modeli: ilk olarak 1975 yilinda genel bir model olarak
ortaya konan son silirlimiinde analiz, tasarim, gelistirme, uygulama ve degerlendirme

basamaklarindan olusan bir Ogretim tasarim modelidir.
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BOLUM 2
2. KURAMSAL CERCEVE VE ALAN YAZIN

Bu béliimde, arastirmanin kuramsal yapisini olugturmasi bakimindan, 6gretim tasarimi
modellerinden ADDIE 6gretim tasarim modeli, bilgisayar destekli matematik 6gretimi
kapsaminda degerlendirilen mobil uygulamaya dayali 6grenme siireci, dinamik matematik
yazilimlart ve web 2.0 araglari {izerinde durulmustur. Kuramsal ¢erceve agiklandiktan sonra

alan yazinda yapilmis ¢alismalara yer verilmistir.

2.1. ADDIE Ogretim Tasarin Modeli

Uzun veya kisa agsamalardan olusan, bireysel 6grenmeyi hedefe alan dgretim tasarimi
sistematiktir. Ogretim tasarimi, performans hedeflerini belirleme, ogretim stratejilerini
kararlastirma, ortam1 ve materyali segme veya olusturma ve degerlendirme asamalarini igeren,

tekrar eden bir siirectir (Branch, 2016).

Ogretim tasarimi modellerinden biri olan ADDIE modeli ilk olarak 1975 yilinda genel
bir model olarak ortaya konmustur. Ogretim tasarimlarmin kullaniima sikliklarinm
arastirildig1 calismalar incelendiginde, (Goksu ve ark., 2014; Khodabandeloua ve Abu Samah,
2012; Li, 2003; Royal, 2007) en ¢ok kullanilan 6gretim tasarimi modellerinin basinda ADDIE
modeli gelmektedir. Bes asamadan olusan sistematik bir dgretim tasarim modellerinden biri
olan ADDIE Tasarim Modeli’nin ismi bu modeli olusturan basamaklarin bas harflerinin
birlestirilmesiyle olusmaktadir. Bu basamaklar Analiz (Analysis), Tasarim (Design),

Gelistirme (Development), Uygulama (Implementation), Degerlendirme (Evaluation)’dir.

ADDIE tasarim modelinin ilk silirlimiindeki gorsel ifadesi asagida Sekil 2.1.°de

sunulmustur.

Analiz ] Tasanm — Gelistirme — Uygulama —— Degerlendirme
—

Sekil 2.1. ADDIE modelinin ilk siiriimii (Ocak, 2015).
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ADDIE 0gretim tasarim modeli; bu bes basamagin asamalarini amagli 6grenme
dersleri olusturmak {izere 6gretim tasariminda kullanma siireci olarak tanimlamaktadir. Genel
ADDIE Modelinin giiniimiizde 100°den fazla ¢esidinin oldugu bilinmektedir (Ocak, 2015).
Asagidaki sekillerde modelin gelistirilen bazi g¢esitleri verilmektedir. Sekil 2.2.’de Molenda
(2003) tarafindan gelistirilen ve Sekil 2.3.’te Texas A & M Universitesi (2001) tarafindan

gelistirilen model basamaklar1 arasindaki ilerlemeler verilmektedir.

Analiz
r 3
Y Y
Tasarim
'y
y ¥
Gelistirme Degerlendirme Tasarim
'y
y
UIEUIam{ Uygulama Gelistirme
Degerlendirme
Sekil 2.2. Molenda’ya (2003) gore Sekil 2.3. Texas A & M Universitesi’ne (2001) gére
ADDIE modeli. ADDIE modeli.

ADDIE Modeli’nin gelistirilen farkli ¢esitleri incelendiginde temel bilesenlerin ayni

oldugu sadece basamaklar arasi siireglerin farkliliklar gosterebildigi goriilmektedir.

Baslangicta Florida Eyalet Universitesi’nde ordu egitiminin gelisimini saglamak icin
Branson ve arkadaglar1 tarafindan (1975) gelistirilen ADDIE O6gretim tasarim modelinin

basamaklar1 Sekil 2.4.’te belirtilmektedir.

» Analiz

Uygulama Degerlendirme Tasarim

|

Gelistirme

Sekil 2.4. ADDIE Modeli’nin bilesenleri (Seel ve ark., 2017).

ADDIE modeline gore tasarim gergeklestirilirken her bir agamada bulunan sonug bir

sonraki agamay1 etkilemekte ve diger basamaga gecilmektedir.
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Sekil 2.5. Gelistirilen ADDIE modeli (McGriff, 2000).

Sekil 2.5.te  ADDIE tasarim modelinin basamaklarinin asamali oldugu, her
basamaktan sonra yapilan caligmalara bagli olarak bir onceki basamakla iliski kuruldugu
goriilmektedir. Glinlimiiziin en etkili {irtin gelistirme yollarindan biri olan ADDIE yaklasimi,
egitim Urilinleri ve diger 6grenme kaynaklar1 agisindan uygun bir modeldir (Branch, 2016).
ADDIE tasarim modelinin uygulanabilirligi dogrultusunda &gretimin farkli kademlerinde
arastirmalar gergeklestirilmistir (Albalawi, 2018; Cihan, 2019; Fitrani ve Ekawati, 2018;
Yazici, 2017; Yildirim, 2019).

Literatiirdeki calismalardan ADDIE yaklasiminin akademik basariyl, motivasyonu,
O0grenmenin kaliciligini  ve Ogrencinin  6zgilivenini  artirdigl, 6grencinin  tutum  ve
yaklasimlaria olumlu yonde etki ettigi yoniinde sonuglar1 oldugu goériilmektedir (Goksu ve

ark., 2014).

Gergeklestirilen arastirmada alanda uzman akademisyenlerle yapilan goriismeler
dogrultusunda ADDIE yaklagiminin bir 6grenme alaninda 6gretim tasarimi gergeklestirmek
amaciyla kullanilmasina karar verilmistir. Bu dogrultuda 2019-2020 egitim Ogretim yili
birinci doneminde Ogretimin tasarlanmasi icin ADDIE tasarim modeli basamaklarina gore

caligmalara baslanilmistir.
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2.2. Mobil Ogrenme

Mobil 6grenme veya mobil destekli 6gretim, yaygin olarak kullanilan bir teknoloji
destekli 6gretim yontemidir. Semetzidis’e (2013) gbére mobil 6grenme, mobil cihazlar
araciligiyla 6grenmedir. Mobil 6grenme, zaman mekan kisitlamasi olmadan aninda iletisim,

bireyin cebinde dijital dosyalari tagiyabilme imkan1 saglamaktadir.

Mobil teknolojiler araciliiyla gerceklesen 6grenme siirecini egitimciler veya bireyin
kendisi yonlendirebilir. Bireyler, planlanmis ya da kendiliginden gerceklesen planlanmamis
bir 6grenme deneyimi yasayabilirler. Mobil teknolojiler ile 6§renme siireci sinif igerisinde
gerceklesebilecegi gibi sinif disinda da gerceklestirilebilmektedir. Bu yoniiyle sinif disinda da
ogrenmeye firsat verdigi i¢in mobil Ogrenme informal O6grenmeyi desteklemektedir
(Crompton, 2013). Sosyal aglar, e-posta, podcast, mobil forum ve uygulamalar informal
dgrenme kuraminin mobil 6grenme kullanimlarina &rnek olarak verilebilir (Ozdamar Keskin

ve Metcalf, 2011).

Mobil cihazlar, mobil 6grenme siirecinde iki sekilde kullanilmaktadir. Bunlar;
cevrimigi ve ¢evrimdist olmak iizere belirtilebilir. ideal bir mobil dgrenme ortaminda mobil
cihazlarin internete erisimi olmasi gerektigi belirtilmektedir (Sener, 2016). Egitimde mobil
cihazlarin ¢evrim i¢i kullanilmasi bireylerin 6grenme siireclerini olumlu yonde etkilemektedir
(Tabuenca ve ark., 2015). Cevrimdis1 6grenmede ise, bir bilgiye erismek istedigimizde bilgi
direkt cihaz iizerinden gelmektedir. Boylece ¢evrimdisi 6grenmede bilgiye daha hizli bir

sekilde ulasilmaktadir.

Literatiir incelendiginde, mobil 6grenmeye dayali arastirmalarin egitim bilimlerinin
farkli alanlarinda (Berberoglu, 2020; Sénmez, 2018), diger bilim dallarmin 6gretim ve
uygulama asamalarinda kullanilmasina yonelik arastirmalar (Kestel, 2020) mevcuttur. Fakat,
mobil destekli Ogretime yoOnelik arastirmalar arasinda matematik Ogretimi alaninda
caligmalarin az sayida olduguna ulasilmistir. Bu ¢alismalardan Yildiz (2020), arastirmasinda
ortaokul Ogrencilerinin matematik 6greniminde mobil 6grenme kabullerinin incelenmesi
tizerine bir Ol¢ek gelistirme calismasi gerceklestirmistir. Koparan ve Kaleli Yilmaz (2020),
matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme ile desteklenen 6grenme ortami hakkindaki
gorlslerini incelemislerdir. Yine yurt disindaki ¢alismalar incelendiginde Supandi, Ariyanto,
Kusumaningsih ve Aini (2018), c¢aligmalarinda matematik egitiminde mobil telefon

uygulamasinmn roliinii belirlemeyi amaglamustir. On test son test gruplu yar1 deneysel

19



aragtirma yontemi kullanilmistir. Mobil uygulamanin kullanimi sonrasinda Ogrenciler

uygulamayu ilging bularak yliksek basar1 gosterdikleri goriilmiistiir.

Giinlik yasamda degisen sartlara bagli olarak Ogrencilerin 6grenmelerinin nasil
saglanacagl ve Ogrenme ortamlarinin hazirlanmasi degisebilmektedir. Cep telefonlarinin
icerisinde ¢esitli uygulamalar1 barindirmasi bireylerin 6grenmesinde yararlanilabilecek bir

arag olarak kullanilmasinda etkilidir.

Gergeklestirilen aragtirmada, ADDIE tasarim modeline gore ihtiyac analizinden elde
edilen goriislere gore teknolojiden yararlanilarak bir 6grenme ortaminin olusturulmasi
sonucuna ulagilmistir. Bu sebeple, mobil 6grenmeye dayal1 bir 6gretim tasarimin dgrencilerin
biligsel ve duyussal davraniglarinda ne yonde degisiklikler olusturdugu arastirilmasi

amagclanmustir.

2.3. Dinamik Matematik Yazilimlar1 ve GeoGebra

Gelisen ve yenilenen teknolojik gelismelerin yansimalari her alanda oldugu gibi
matematik Ogretimi alaninda da ortaya cikmaktadir. Matematik Ogretiminde teknoloji
alanindaki ilerlemelere bagli olarak bilgisayar teknolojisinin gelismesi ile birlikte cesitli
egitsel yazilimlar gelistirilmistir. Gelismelere bagl olarak bilgisayarda matematik derslerinde
kullanilabilecek Maple, Matematica, Reduce, Derive, Axio gibi yazilimlarin 6rnek verildigi
Bilgisayar Cebiri Sistemleri (BCS) ve The Geometer’s Sketcpad, Cabri gibi yazilimlarin
ornek verildigi Dinamik Geometri Yazilimlart (DGY) olusturulmustur. BCS, matematiksel
problemlerin ¢éziimiinde sembolik ve grafik temsilleriyle hesaplamalar1 gosterirken; DGY,
geometri problemlerini gorsellestirerek kavramsal 6zelliklere gore kesfederek arastirmayi ve
sonuca ulasmay1 saglamaktadir. BCS ve DGY ’nin bir arada yer aldig1 yazilimlar dinamik
matematik yazilimlar olarak belirtilmektedir. Dinamik matematik yazilimlarinin gelismesiyle
birlikte 6gretim sirasinda konularin somutlastirilmasi (Bottino ve Kynigos, 2009; Ersoy ve
Baki, 2004), daha iyi agiklanmasi, matematik ve geometri kavramlar1 arasindaki iligkilerin
daha iyl anlasilmas1 gibi amagclara yonelik yazilimlarin kullanimina yer verilmeye
baslanmigtir. Dinamik matematik yazilimlari, sinif ortaminda veya sinif disinda matematik ve
geometri konu kavramlarinin aralarindaki iligkileri farkli temsiller araciligiyla gérme imkani
tantyan yazilimlardir. Bu sekilde uygulanmasi geometri konularina yonelik formiillerin ispat
edilmesini saglayarak bireylerin daha anlamli 6grenmesine yardimci olmaktadir (Baltaci ve
ark., 2015; Ceylan, 2012; Contay ve ark., 2010). Dinamik matematik yazilimlarindan biri olan

GeoGebra, Markus Hohenwarter tarafindan ilk once yliksek lisans tezi olarak tasarlanirken,
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tasarlanan yazilim bir burs tarafindan desteklenerek matematik egitimi alanindaki doktora
projesinin bir parcast olarak gelistirilmesine devam edilmistir (Hohenwarter ve Preiner,
2007). Doktora projesinin iirlinii olarak gelistirilen GeoGebra; dinamik, geometri ve cebir
Ozelliklerini sunan uluslararasi1 bir grup tarafindan gelistirilen matematik 6gretimi alaninda
yararlanilabilecek iicretsiz, ilkokuldan yiiksekogretime kadar her kademede kullanilabilecek
acitk kaynakli bir matematik yazilimidir (Hohenwarter ve Lavicza, 2007). Matematik
konulariin anlasilir ve kolay bir sekilde 6gretilmesi ve Ogrenilmesinde somutlagtirmak
onemlidir. GeoGebra yazilimi; Hohenwarter, Preiner ve Yi (2007)’ye gore, Ogrencilerin
matematigi daha iyi anlamalarina yardime1 olmak i¢in tasarlandi. GeoGebra yaziliminda farkli
temsiller sayesinde kavramlar her tiirli goriilerek daha iyi anlasilmasi saglanabilmektedir.
Fonksiyon giris alanina fonksiyonlar yazilabilirken, cebir penceresi ve grafik penceresinden
girilen temsiller takip edilerek temsiller arasindaki iligkiler ile kavramsal oOzellikler
anlasilabilmektedir. GeoGebra yazilimi ile o6grenciler, kendi baslarma sifirdan yapilar
olusturarak interaktif bir sekilde konularin istenen kazanimlara ulasabilmektedir. Sinifta ve
siif disinda evde aktif, matematiksel deneylerle kesfederek ulasmay1 saglayan yazilim hem
bilgisayara indirilebilerek hem web tarayici ilizerinden girilebilerek kullanilmaya imkan

vermektedir.

NCTM (2000), okul matematigi i¢in ilkeler ve standartlarin en 6nemli 6zelliklerinden
birisinin yiiksek kalitede matematik egitimi i¢in temel alinan alti ilkeden birinin teknoloji
ilkesi oldugunu belirtmistir. NCTM (2000), teknolojinin matematik Ogretiminde esas
oldugunu, matematigin Ogretimini ve O&grencilerin 0grenmelerinin zenginlestirilmesini
etkiledigini ifade etmektedir. Teknoloji 6grenilmesi zor goriinen problemleri dgrencilerin
cozmeleri, akil ylriitmeleri ve matematiksel fikirler iizerine odaklanmalar1 i¢in izin
vermektedir. NCTM standartlarinda yer verilen teknoloji ilkesinin matematik 6gretimi
agisindan onemi Milli Egitim Bakanligi Matematik Ogretim Programui iceriginde de
belirtilmektedir. Hizl1 ve kolay bir erisim saglayan teknolojinin yansimasi olan GeoGebra
dinamik matematik yazilimindan yararlanarak o6gretim ortaminin olusturulmasi 6grenme
siireci acisindan yararli oldugunu gosteren caligmalar mevcuttur (Balc1 Seker ve Erdogan,
2017). Yapilan calismalarin c¢ogunlugunda GeoGebra yazilimi1 bilgisayar ortaminda
yiikklenerek 0Ogrencilerin konulart 6grenme durumlari incelenmistir. Gergeklestirilen
arasgtirmada ADDIE 0gretim tasarim modeline gore mobil uygulama gelistirilerek mobil

uygulama iizerinden konularla ilgili etkinlikler GeoGebra yazilimi ile hazirlanarak
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ogrencilerin kazanimlara ulasmas1 amaclanmustir. Ogrenciler hem ders sirasinda hem ders

disinda her zaman mobil uygulamada asamalara gore konulara ulagabilmesi saglanmistir.

2.4. Web 2.0 Araclan

Web 2.0 kavrami; ilk kez 1999 yilinin baglarinda DiNucci (1999) tarafindan
kullanilarak, 2004 yilinda Tim O’Reilly tarafindan bugiinkii bilinen tanimi yapilmistir. Web
2.0 kavrami, sadece katilimci olarak degil, ayn1 zamanda isbirligini de saglayan bir donemi
ifade etmek i¢in kullanilmaktadir. Dale Dougherty, bu dénemi okunup yazilabilen (read-
write) ve sosyal etkilesime kiiresel baglamda izin veren ag seklinde tanimlamistir (Berners-
Lee, 1998; Aghaei ve ark., 2012). Bu donemde kullanicilar arasinda sosyal aglar veya
uygulamalar sayesinde ¢ift yonlii etkilesimin olustugu belirlenmistir. Ornegin; Wikipedia,
Youtube, Twitter gibi sosyal ag sitelerinde resim, video paylasilarak her kullaniciya ulasilarak
etkilesim saglanabilmektedir. Web 2.0, somut 6grenme deneyimleri saglayarak kullanicilarin

ortaklasa icerikler gelistirmelerine firsat veren bir yapiya sahiptir.

Gelisen teknoloji ile birlikte bireylerin 6grenmesinde 0gretimi saglamada kullanilan
strateji ve yontemlere bagli olarak cesitli 6gretim teknolojilerinden yararlanilabilmektedir.
Web 2.0 araglar1 da internetin yeni yiizili olarak ortaya ¢ikmakta, pedagoji 2.0 (McLoughlin ve
Lee, 2007; McLoughlin ve Lee, 2008) olarak adlandirilan web 2.0 araglartyla desteklenen

dersler i¢in yeni stratejiler ve 6grenme teorileri gelistirilmektedir.

Giliniimiizde web 2.0 araglariyla simifta ve okullarda teknolojinin kullaniminin
artirilmaya ¢alisilmasi saglanmaktadir. Byrne (2009)’e gore web 2.0 teknolojilerinin egitimsel
boyutta verimlilik, motivasyon, 6grenme ve dgrenmeyi 0grenme acilarindan birgok faydasi
bulunmaktadir. Gergeklestirilen caligsmalarda cesitli web 2.0 araglarinin egitimsel boyut
acisindan olumlu etkileri goriilmektedir (Aslan ve Seker, 2016; Karamete ve Yasar, 2018;

Taslicay Arslan, 2019).

Gergeklestirilen aragtirmalar ile birlikte 6gretim siirecinde icinde bulundugumuz
donemde Z kusag: olarak belirtilen neslin 6gretim siirecinde daha aktif hale getirebilmek icin
web 2.0 araglarindan yararlanilmaktadir. Ogretim siirecinde dgrencilerin bulundugu nesil
donemine uygun olarak 6gretimi planlamak ve bu dogrultuda teknolojik gelismelere uygun
olarak smifta yer verilebilmelidir. Z kusagi adi verilen yeni neslin teknolojik ¢agda dogup
biiyiimeleri nedeniyle Onceki nesillere gore hayattan beklentilerinin daha farkli oldugu

diisiiniilmektedir (Oblinger ve Oblinger, 2005; Prensky, 2001). Yeni nesil icin internet
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teknolojileri ve dijital donanimlar, gilinliik hayatin vazgec¢ilmez birer parcasidir (Kennedy ve
ark., 2008). Bu sebeple, giiniimiiz 6grencilerinin farklilasan beklentilerine cevap vermek i¢in
geleneksel 6gretim yontemleri ve ortamlar1 yetersiz kalmakta ve e8itim kurumlarinin 6gretim
programlarin1 yenilemeleri ve ileri teknolojilerle desteklemeleri zorunlu hale gelmektedir. Bu
yonden web 2.0 araglar1 hem Z kusaginin ihtiyac ve beklentilerini giderme konusunda avantaj
saglama hem de Ogretimi desteklemeye ve zenginlestirmeye yonelik etkili yontem ve
materyal arayisina cevap vermesi yoniinden etkili bir sekilde 6n plana ¢ikmaktadir. Ogretim
amacl giinlimiizde bir¢ok web 2.0 araci karsimiza ¢ikmaktadir. Plickers, Kahoot, Socrative,
Edmodo, Google Docs, Prezi, Google Classroom, Padlet gibi web 2.0 araglarindan
giintimiizde 6gretim gergeklestirilirken yararlanilmaktadir. Web 2.0 araglari, maliyetleri diigiik
olmalarinin yan1 sira 6grenme ortamini 6grenci merkezli olmaya doniistiirerek 6grencilerinin
bilgi ve becerilerini etkin bir sekilde degerlendirmede 6gretmenlere yardimci olmaktadir

(Elmahdi ve ark., 2018; Tatl1 ve ark., 2016).

2.5. 5E Ogrenme Modeli

Yapilandirmaci kurami temel alan O6gretim programlarina bagli olarak 6gretimin
saglanmasinda dnemli olan bilgi degil, bilgiyi edinme yoludur. Yani 6nemli olan 6grencilerin
ogrenmeyi O0grenmesidir. Bu durumun saglanabilmesi i¢in yapilandirmact kurama dayali
Ogretimin gerceklestigi egitim ortamlarinda Ogretim silirecinde Ogrencilerin daha aktif
olmasinin saglanacagi 6gretim modelleri kullanilmaktadir. Bu modellerden biri Rodger Bybee
tarafindan Biyoloji Miifredat Programi Calismasi (Biological Science Curriculum Study)
sirasinda gelistirilen SE 6grenme modelidir (Keser, 2003). Bu 6grenme modeli ismini, asama
sayis1 ve her bir asamanin Ingilizce karsiliklariin bas harfinden alir. SE modeli sirastyla su
basamaklardan olusmaktadir: Dikkat Cekme, Ogrenme Etkinligine Girme (Engage),
Arastirma, Kesfetme (Explore), Agiklama (Explain), Transfer Etme, Derinlesme (Elaborate)

ve Degerlendirme (Evaluate) asamalarindan olusmaktadir (Biyikli ve Yagci, 2014).

Yapilandirmac1 yaklasim prensipleri temeline dayanan SE 0grenme modeli
arastirmaya dayali bir modeli rehber edinmektedir (Campbell, 2000). Bu model 6grencilere
sunulan 6grenme yasantilar1 araciligiyla var olan bilgileri ile yeni bilgilerini karsilastirarak
yeni bilgilerin kesfedilmesini saglamaktadir. SE modeline benzer olarak yapilandirmaci
O0grenme kuramlarina dayanan diger modeller 3E modeli ve 7E modelidir. 3E modeli
kesfetme, kavram tanimi ve kavram uygulama olmak {izere ii¢ asamadan olusmaktadir. 7E

modelinde ise bilgi edinme, girme, kesfetme, agiklama, derinlestirme, yayginlagtirma ve
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degerlendirme olmak {izere yedi asamadan olugmaktadir (Keles, 2010). 3E modelinde
ogrencilerin 6n bilgilerinin tespit edilip 6grencinin dikkatinin ¢ekildigi girme asamasi ve
degerlendirme asamasi bulunmamaktadir. Diger taraftan 7E modelinde ise SE modelindeki
girme asmasi; bilgi edinme ve girme, degerlendirme asamasi ise yayginlastirma ve
degerlendirme olmak iizere asama sayilar arttirilarak detaylandirilmistir. SE modeline gore

planlanan bir ders asagida verilen bes asamadan olusmaktadir:

Ogrenme Etkinligine Girme Asamasi: Bu asamada, ogrencilerinin dikkatlerinin
cekilmesi on plandadir. Bu amagla soru sorma, senaryo anlatma, gosteri yapma, resim
gosterme veya tartigma yaptirma ile 68rencinin sorun ile ilgili var olan bilgi, becerileri
arasinda iliski kurarak konuya odaklanmasi hedeflenmektedir (Turgut ve ark., 1997).
Ogretmen, bu asamada 6grencileri konuya karsi giidiileyerek ogrencilerin konuya iliskin

meraklarinin uyanmasini saglamaktadir.

Kesfetme Asamasi: Kesfetme asamasi arastirma aktivitelerine yonelik olarak gozlem
yapma, tahminlerde bulunma, hipotez olusturma ve bunlari test etme gibi deneyimleri
icermektedir (Wilder ve Shuttleworth, 2005). Bu asamada, yeni kavramlarin 6grenilerek
olusturulmasinda o6grencilerin kesif problemleri ile ilgisi bulunan eski bilgilerinden
faydalanmasi beklenmektedir. Bundan dolay1 kesfetme agamasinda 6grencinin aktif katilmasi
saglanarak, Ogretmen rehber roliinde bulunmaktadir. Ogretmenler, 6grencilere sorular

sormakta ve ipuglar1 vermektedir.

Agiklama Asamasi: Bu asama dersin anlatim boliimiinii igermektedir. Bundan dolay1
Ogretmen diger basamaklara gére bu asamada daha 6n plandadir. Acgiklama asamasinda
ogrenciler oOncelikle kendi agiklamalarmi yapmalidir, 6gretmen konuya iliskin bilimsel
aciklamalar1 daha sonra vermelidir (Campbell, 2000). Ogretmen bu asamada anlatim,
tartisma, simiilasyon (benzetim), video sunma gibi yontemlerden yararlanabilir. Agiklama
asamasinda 6gretmen, 6grencilerin ulastiklart bilgileri agiklamalarina, agikladiklari bilgilerde
yanlisliklar varsa diizeltmelerine ve eksikliklerini dogru olarak tamamlamalarina yon

vermektedir.

Derinlestirme Asamasi: Bu asama 6grencilerin 6grenmis oldugu yeni bilgilerini yeni
problemler iizerinde uygulamalarini, karar verebilmelerini ve mantiksal ¢ikarimlar yapabilme
firsatt sunarak edindigi bilgileri yeni durumlara tranfer edebilmelerini saglamaktadir.

Ogrenciler aciklama asamasinda 6grendikleri kavramlar: genisleterek diger kavramlarla iliski
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kurarak bilgilerini ger¢cek yasama uygulamaktadir (Kog, 2002). Derinlestirme asamasinda
Ogrencilerin, aciklama asamasindan ulagtigt kavrami yeni problem durumlarina
uygulamalariyla kalict 6grenmelerin  gergeklestirilmesi amaglanmaktadir. Bu asamada

Ogrencilerin aktif olmasi i¢in desteklenmeleri saglanmalidir.

Degerlendirme Asamasi: 5E modelinin son asamasidir. Bu asama, hedeflenen
kazanimlara ne kadar ulasildigmin belirlenmesi amaciyla 6grencilerin diisiincelerinin
sergilemesinin beklendigi asamadir (Higcan, 2008). Ogretmen bu asamada gozlemlerden,
Ogrenci goriislerinden, 6grenci dosyalarindan, proje ve probleme dayali 6grenme {iriinlerinden
faydalanabilir (Kog, 2002). Boylece degerlendirmenin sadece siire¢ sonunda olmayip, siire¢
icerisinde de yapilmasi saglanmaktadir. Degerlendirme agamasi, SE modelinin son asamasi
olmasima ragmen Ogretmenin SE modelinin biitiin agsamalarinda 6grencilerin gelisimlerini

gozlemlemek icin her asamada degerlendirme yapmasi beklenmektedir (Oztiirk, 2008).

2.6. Tlgili Calismalar
Bu boliimde arastirma konusu ile ilgili olarak ADDIE 6gretim tasarimi modeli ve

mobil 6grenme ile ilgili yapilan ¢alismalara yer verilmistir.

2.6.1. ADDIE Ogretim Tasarim modelinde yapilmis ¢calismalar

Bu boliimde ADDIE 6gretim tasarim modelini inceleyen ¢aligmalara yer verilmistir.

Arkiin ve Akkoyunlu (2008) arastirmalarinda, dordiincii sinif matematik dersi siitun
grafigi konusunda ADDIE 06gretim tasarimi modeline gore gelistirilen etkilesimli c¢oklu
O0grenme ortaminin akademik basariya etkisi ve 6grenci goriislerini belirlenmeyi amaglamistir.
Arastirma sonucunda, gelistirilen 6grenme ortaminin akademik basariyr arttirdiina ve

Ogrencilerin yazilimi eglenceli bulduguna ulasilmistir.

Arkiin ve arkadaslar1 (2009) calismalarinda; ilkdgretim 4. simif matematik dersi,
olasilik konusuna yonelik bir web tabanli 6grenme ortami gelistirilmesini ve bu ortamin
degerlendirilmesini amaglayan bir arastirma gerceklestirmislerdir. Bu dogrultuda ADDIE
tasarim modeli dikkate alinarak gelistirilen ortam 6n uygulama ile test edilmis, sonuglara
uygun yapilan diizeltmelerin sonrasinda yeniden uygulanmigtir. Siire¢ sonrasinda bireylerin
ortama ydnelik memnuniyetleri, elestiri ve dnerileri almmustir. Ogrencilerin biiyiik ¢ogunlugu
gelistirilen 6grenme ortaminin oyun gibi eglenceli oldugunu, etkinlikleri begendiklerini ifade
etmislerdir. Yapilan degerlendirmeler dogrultusunda kazanim agisindan basari sagladiklari

belirtilmistir.
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Burmabiyik (2014) arastirmasinda, ADDIE 6gretim tasarim modelinin basamaklarina
gore matematik dersi kat1 cisimler konusunun O6gretimi ile ilgili bir 6grenme materyali
gelistirilmistir. Eylem arastirmasinin bir tiirii olan bicimlendirici arastirma yontemine gore
desenlenen arastirmada bigimlendirici aragtirmanin “uygulama sirasinda veri toplama” ve
“uygulama sonrasinda veri toplama” tekniklerinden faydalanilmistir. Gelistirilen materyalle
ilgili olarak matematik Ogretmenleri ve lise O6grencileri ile standartlastirilmis acik uglu
sorularla goriismeler yapilmistir. Arastirma sonucunda katilimcilar gelistirilen materyali

begendiklerini ve kullanmak istediklerini ifade etmislerdir.

Cakiroglu ve Taskin (2016) aragtirmalarinda, okul 6ncesi alt1 yas grubu ¢ocuklara say1
kavramlarmni iceren etkilesimli ¢oklu 6grenme ortami saglanmistir. Arastirmanin sonucunda,
ADDIE tasarim modeline uygun olarak gelistirilen 1’den 10’a kadar say1 6gretimini i¢eren

etkilesimli coklu 6grenme ortaminin basariy1 olumlu bigimde etkiledigine ulasilmistir.

Berigel (2017) ¢alismasinda, isitme engelli 6grenciler icin ADDIE 6gretim tasarimi
modeline gore teknoloji destekli matematik 6grenme ortamlarinin saglanmasinin 6grencilerin
matematiksel becerilerinin gelisimine etkilerini arastirmistir. Arastirma sonucunda, ADDIE
Ogretim tasarimi modeline gore olusturulan 6grenme ortamlarinin 6grencilerin derse olan
ilgilerini, katilimlarin1 arttirdi§i ve basarilarma olumlu katkilar sagladigi sonucuna

ulastlmistir.

Coruk ve Cakir (2017) ¢alismalarinda, ADDIE tasarim modeline gére dordiincii sinif
kesirler konusunda hazirlanan ¢oklu ortamin Ogrencilerin basar1 diizeylerine ve c¢esitli
konularda kaygi diizeylerine etkisini incelemeyi hedeflemislerdir. Calismanin sonucunda,
coklu ortam uygulamalarinin basartyr arttirmada etkili olduguna ulasilmugstir. Ogrenci
goriisme formu sonuglaria gore 6grenciler, coklu ortamlardan etkili konu anlatimi yapilmasi,
konu tekrarmin saglanmasi, derse olan ilgiyi arttirmasi ve eglenceli bir ders ortami
olusturmasi yonlerinden yararlandiklarin1 ifade etmislerdir. Diger derslerde de c¢oklu
ortamlarin; konu anlatimi, ders tekrar1 ve egitsel oyunlarla birlikte etkili sekilde

kullanilmasina yonelik dneri belirtilmistir.

Ozgakir (2017) arastirmasinda, yedinci smif o6grencilerinin uzamsal zekalarim
gelistirmeye yonelik artirilmig gerceklik tabanli bir 6gretim aracinin tasarimi ve gelistirilmesi
sonucunda &grencilerinin bu arag ile yaptiklar1 farkli uygulamalarin uzamsal anlayislarindaki

degisimleri arastirmayr amaclamigtir. Arastirma sonucunda, tasarlanan 6gretim aracinin
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Ogrencilerin uzamsal zekalarmi gelistirebilmeleri icin firsatlar sagladigi belirlenmistir.
Ogrenciler artirilmis gergeklik temelli 6grenme ortamina kolayca uyum saglamuslardir. Bu
yonden, c¢alisma kapsaminda tasarlanan Ogretim aracinin uygulanabilir bir egitim araci
olduguna ulasilmistir. Ogretmenlerin matematiksel kavramlari gorsellestirmek icin gelistirilen

araci 6grencilere ders esnasinda sunabilecegi belirtilmistir.

Wahab ve arkadaglar1 (2017), caligmalarinda geometri 6gretimi ve Ogreniminin
anlamli olmasi ve yalnizca 6gretmenin uyaranlarina tepki vermemesi gerektigini belirtmistir.
Bu nedenle, kesfetme yoluyla matematik 6grenirken deney yapma firsatlar1 verilmesi ve
geometrik sekillerin kendi baglarina incelenmesi gerektigini ifade etmislerdir. Bu dogrultuda
Geometri i¢gin 3 boyutlu SketchUp Make dinamik yazilimini kullanarak bir 6grenme stratejisi
ile LSPE-SUM adli adim adim &grencilerin gorsel uzamsal becerilerini ve geometrik
diistinmelerini gelistirmelerine yardimci olacak Ogretim tasarlanmistir. Gorsel uzamsal
beceriler, 6zel diizenleme yoluyla 6grencilerin geometrik diislincelerini gelistirmek i¢in her
bir Van Hiele Geometri diisiinme seviyelerine uygun olarak dikkatlice entegre edilmistir. Bu
tiir bir diizenleme, 6grencilerin gorsel uzamsal yetenekleri i¢inde daha iyi basar1 elde
etmelerini ve geometrik diistinmenin hiyerarsik Van Hiele modeline gore fiziksel ve sosyal
olarak iletisim kurarak gorsel uzamsal becerilerde etkilesim saglamak i¢in hayati 6nem
tasimistir. LSPE-SUM 6grenme siirecinde, gorsel uzamsal becerilerine gelisim saglamak i¢in
SketchUp Make’in dinamik 6zelliklerini 6grenme siireclerinde aktiflestirmistir. LSPE-SUM’u
tasarlama ve gelistirme siirecinin tamami, ADDIE 6gretim tasarimi modelinin agamalarina
gore tasarlanip gelistirilmistir. Bu sebeple ¢alismada son iki basamagin ayrintilarin1 daha
spesifik olarak, LSPE-SUM’un uygulanmasi ve degerlendirilmesini bildirmek amac¢lanmistir.
Bu 6grenme stratejisi her biri 3 haftalik bir siire boyunca bir sinif ortaminda on iki farkl
Ogrenci lizerinde iki kez uygulanmistir. Nicel ve nitel yaklagimlarla konuyla ilgili veriler
toplanmasinin yani sira LSPE-SUM’un uygunlugu i¢in uzmanlarin ve 6grencilerin goriislerini
analiz etmek icin kullanilmistir. Ogrencilerin goriislerinin analizi, LSPE-SUM’un c¢oguna
hem gorsel uzamsal becerilerini hem de geometri diisiinmelerini gelistirmede yardimci
oldugunu gostermis ve tiim uzmanlar LSPE-SUM’un pedagojik olarak islevsel ve amaglarina

1yl hizmet ettigi belirtmistir.

Albalawi (2018), bir f{niversitede hazirlik sinifi 6grencilerine Math2 dersinin

ogretiminde ADDIE tasarimmma uygun olarak hazirlanan ters yliz sinif yonteminin
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kullanilmasimin etkinligini arastirmayr amaglamistir. Arastirma sonucunda, saglanan

Ogretimin Ogrencilerin performanslarinin artmasinda etkili olduguna ulagilmistir.

Kocaoglu Er ve arkadaglari (2019) calismalarinda, ADDIE tasarim modeline gore
matematik Ogretimine teknolojinin entegre edildigi bir Ogretim tasariminin gelistirilme
asamalarin1 agiklamig ve ders tasarimina son seklini vermislerdir. Tasarim modeline gore 5.
siif Ogrencileriyle kesirler konusuna yonelik gelistirilen bilgisayar destekli &gretimin
akademik basariya etkisinin ve bu 6gretim tasarimina iligkin 6grenci goriislerinin incelenmesi
amaclanmistir. Arastirma kapsaminda yapilan goriismeler sonucunda, 6grencilerin ¢ogunun
ders isledikleri ortami oyun gibi eglenceli oldugunu ifade ettikleri ve yapilan etkinlikleri
begendiklerine ulasilmistir. Ogrencilerin ¢oklu ortamda ogrenmekten hoslandiklar1 ve
bilgisayar destekli Ogretim ile 6gretmen esliginde arkadaslariyla birlikte Ogrenmenin
Ogrencilerin motivasyonlarint arttirdigi, konulari daha hizli ve kolay &grenmelerinin
saglandig1 goriilmiistiir. Arastirmadan elde edilen nicel verilere gore, ADDIE tasarim modeli
ile tasarlanmis olan bilgisayar destekli Ogretim uygulamalarin basariyr arttirdigina

ulasilmustir.

Yildirim (2019) doktora tez calismasinda, alternatif egitim modelleri arasinda bulunan
Montessori Yontemi’nin, ilkokul birinci sinif 6grencilerinin hazirbulunusluklarina, matematik
ve okuma yazma becerilerine etkisini incelemeyi amaclamistir. Arastirmada Montessori
Yontemi’ne dayali 6gretim tasariminin hazirlanmasinda ADDIE yaklagimi temel alinmustir.
Arastirma sonucunda Montessori Yontemi’'nin; hazirbulunuslulugu, matematik ve okuma
yazma becerilerini gelistirdigi belirlenmistir. Ayrica yOntemin biitiinlestirilmis tematik
yaklasimi ile 6grencilerde kolay ve kalict 6grenme sagladigi, 6grencilerin iletisim, yaratici
diisiinme, karar verme becerileri ile el becerilerini gelistirdigi, 68renci-6grenci ve dgrenci-

O0gretmen-veli igbirligini arttirdigina ulagilmisitir.

Bayezit (2019) gerceklestirdigi arastirmasinda, altinci smif Geometrik Cisimler
konusuna yonelik bir dgretim tasariminin gelistirilmesini ve gelistirilen tasarima yonelik
goriiglerin belirlenmesini amaglamistir. Tasarimin dijital icerikleri bir 0grenme yoOnetim
sistemi olan Moodle yaziliminda hazirlanmistir. Calisma, nitel arastirma yaklasimlarindan
temel nitel arastirma modeline gore desenlenerek olgiit 6rnekleme yontemi kullanilarak
gerceklesmistir. Arastirma bulgular1 dogrultusunda 6gretmenlerin gelistirilen Moodle’1 nitelik

acisindan yeterli egitim yazilim1 olarak degerlendirdiklerine ulagilmistir. Goriisme
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formlarindan elde edilen verilerin analizi sonucunda 6gretmenlerin ve uzmanlarin gelistirilen

Ogretim tasarimini uygulanabilir olarak ifade etmislerdir.

Cihan ve Akkog (2020) caligmalarinda, ortadgretim matematik 6gretmeni adaylarinin
ispatla 1ilgili alan ve pedagojik alan bilgilerini gelistirmek i¢in bir lisans dersini tasarlayarak
Ogretmen adaylarmin ispatla ilgili gorlislerine etkisini incelemeyi amaglamistir. Bu
arastirmanin nicel kism Istanbul’daki bir devlet iiniversitesinde 6grenim goren 22 dgretmen
adayiyla, nitel kismi {i¢ 68retmen adayiyla saglanmistir. Aragtirmanin nicel bulgularina gore,
ders tasariminin 6gretmen adaylarinin ispatlamaya yonelik goriisleri tizerine anlamli ve biiyiik
etkisinin olduguna ulasilmistir. Arastirmanin nitel kismindan elde edilen bulgular nicel
bulgular1 desteklemektedir. Ayrica 6gretmen adaylarmin uygulama Oncesindeki olumlu

olmayan goriislerinin uygulama sonrasinda pozitif yonde degisim gosterdigine ulagilmistir.

Arisetyawan ve arkadaslar1 (2021) calismalarinda, Baduy kabilesi’nin toplumun yerel
bilgeligini iceren bir 6grenme medya lriinii gelistirmeyi amaglamiglardir. Bu arastirmada,
Baduy kabilesi binalar1 hakkinda geometrik unsurlar iceren veri toplamak i¢in etnografik bir
caligma yontemi kullanilmistir. Bu calisma, Serang sehrindeki ilkokullardan birinin Baduy
halki, 6gretmenleri ve 4. smif Ogrencileriyle gerceklestirilmistir. Calismanin sonuglarinda,
ilkdgretimde geometri Ogrenmenin Baduy kabilesinin yerel bilgeligini biitlinlestirerek
geomatik kartlar1 seklinde Ogrenme ortami {riinii 0grenme siirecinde etkili oldugu
belirlenmistir. Bu aragtirmanin 6zellikle ilkogretim okullarinda matematik 6grenimine kiiltiiri
entegre ederek etkili 6grenme olusturma konusunda egitime katki saglamasi ortaya

konulmustur.

2.6.2. Mobil 6grenmeye dayal yapilmis ¢alismalar

Franklin ve Peng (2008), ortaokul 6grencileri ile akilli telefonu kullanarak cebirsel
denklemler, egim ve mutlak degerin Ogreniminin gerceklestigi bir vaka ¢aligmasi
saglanmistir. Calismada sekizinci simif Ogrencilerinin akilli cep telefonlarmi kullanarak
istedigi yer ve zamanda matematik Ogrenimini saglamak icin video igerigi saglamanin
matematik 6grenimine yonelik etkisi aragtirtlmistir. Arastirma sonucunda matematik ile ilgili

baz1 zor kavramlarin matematik videolari ile daha iyi 6grenildigine ulagilmistir.

Baya’a ve Daher (2009), matematik 6gretiminde cep telefonu kullanimini incelemek
icin bir aragtirma yapmuslardir. Arastirma sekizinci sinifta 6grenim goren 32 Sgrencinin

katilmiyla gergeklestirilmistir. A¢ik hava etkinlikleri ile saglanan matematik &gretiminde
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ogrenciler sahip olduklar1 cep telefonlarinin 6zelliklerini kullanarak matematik kavramlariin
gercek hayat durumlariyla iliskilerini arastirmiglardir. Aragtirma sonucunda cep telefonu
kullanilarak gerceklestirilen matematik 0gretiminde Ogrenciler matematigi bagimsiz olarak
kesfedebilme imkam1 bulmuslardir. Is birlikli bir 6grenme ortamida matematigi
ogrenebilmiglerdir.  Ogrenciler; matematik kavramlarinmn  gorsellestirilmesinde  cep
telefonlarinin kullanabilir oldugunu, cep telefonlari ile matematigi daha kolay ve daha verimli

bir sekilde 6grenme firsati yakaladiklarini belirtmislerdir.

Mahamad ve arkadaslar1 (2010) ¢alismalarinda, Malezya’da 68renim goren ilkogretim
Ogrencilerinin mobil cihaz kullanimlar1 ve mobil 6grenme hazirbulunusluklarini
arastirmiglardir. Calismaya katilan 98 ilkogretim Ggrencisinin %46’sinin cep telefonunun
oldugu belirtilmistir. Yapilan ¢alisma sonucunda ilkdgretim 6grencilerinin mobil cihazlar ile
genellikle iletisim ve oyun oynama etkinliklerini gergeklestirdiklerine ulasilmistir. Calismaya
katilanlarin yaridan fazlasinin mobil 6grenme i¢in hazir oldugu, yartya yakin kisminin mobil
cihazlarin destegiyle 6grenme faaliyetlerini gergeklestirmek istemedigi, bir kisminin ise mobil
ogrenme konusunda kararsiz olduguna ulasilmistir. Ogrencilerin mobil dgrenme ile mobil
teknolojiler konusunda bilgi eksikliklerinden dolayr olumsuz degerlendirme yapabilecekleri
belirtilmistir. Ayrica Ggrencilerin  matematik i¢in mobil 6grenme faaliyetlerinin

gerceklestirilmesinin kolay oldugu ifade edilmistir.

Wijers ve arkadaglar1 (2010) arastirmalarinda, geometri ile ilgili mobil oyun
gelistirerek, gelistirmis olduklar1 bu oyunun 6grencilerin matematiksel etkinliklere katilim
durumlarin1 incelemeyi amaglamistir. Calisma 60 ortaokul oOgrencisinin katilmi ile
saglanmistir. Calisma sonucunda, Ogrencilerin gelistirilen oyun ile motive olduklarina ve
oyun oynamaktan keyif aldiklarina ulasilmistir. Ogrenciler dértgenleri, GPS kullanmay1 ve

harita okumay1 6grendiklerini ifade etmislerdir.

Carr (2012) arastirmasinda, besinci smif Ogrencilerinin matematik dersinde mobil
oyuna dayali 6grenmenin matematik basarisi iizerine etkisini incelemeyi amaclamistir Yari
deneysel yontem ile gercgeklestirilen arastirma 104 besinci sinif 6grencisinin katilimi ile
saglanmistir. Deney ve kontrol grubu olmak {izere iki gruba ayrilan Ogrencilerle 6gretim
gerceklestirilmistir. Deney grubundaki 6grenciler dokuz hafta boyunca mobil cihazlarimi
matematik derslerinde kullanirken, kontrol grubu herhangi bir mobil cihaz kullanmamustir.
Bulgular dogrultusunda iki grubun oOn test ve son testlerinde anlamli bir farkliliga

ulagilamamustir.

30



Isabwe (2012) calismasinda, bigimlendirici degerlendirme amaciyla matematik
egitiminde mobil tabletlerin kullanilabilirligini inceleyen bir calisma gerceklestirmistir.
Calisma miihendislik fakiiltesinde Ogrenim goren 27 6grencinin katimliyla saglanmustir.
Calismaya katilan Ogrencilerin ¢alisma Oncesinde akran degerlendirme siireci ve tablet
kullanim1 hakkinda herhangi bir deneyimleri bulunmamistir. Akran degerlendirmesi ve tablet
kullanim1 hakkinda o6grencilere bilgi verildikten sonra {iger kisilik gruplara ayrilarak her
Ogrenciye tablet verilmesi saglanmistir. Egitimcilerin verdikleri matematik etkinliklerini
tamamlayan O&grencileri, akranlarinin degerlendirmesi i¢in tamamladiklari matematik
etkinliklerini sisteme yiiklemiglerdir. Calisma sonuclarina gore, akran degerlenmesi ile
ogrencilerin akranlarindan Ogrenmesi saglanmigtir. Akran degerlendirmesi 6grencilerin

motive olmalarma yardimci olmustur.

Kearney ve Maher (2013) calismalarinda, matematik 6gretmen adaylarinin mesleki
gelisimlerini desteklemek amaciyla mobil 6grenmeyi nasil kullandiklarmi aragtirmigtir.
Arastirma ilkdgretim matematik dgretmen adaylarmin katilimiyla saglanmistir. Ogretmen
adaylarinin mobil 6grenmeyi gerceklestirebilmelerini saglamak amaciyla tablet bilgisayar
verilmistir. Arastirmada, 6gretmen adaylarinin 6grenme etkinlikleri kullanma davranislarina
odaklanilmistir. Aragtirma sonucunda, 6gretmen adaylar1 mobil cihazlarin1 hem resmi hem de
gayri resmi ortamlarda mesleki gelisimlerini desteklemek amaciyla kullanmislardir. Ogretmen
adaylart mobil cihazlar1 egitim 6gretim kurumu disinda da matematik farkindaligini arttirmak
ve fikir gelistirmek i¢in kullanmislardir. Arastirma siirecinde mobil cihaz kullanan 6gretmen
adaylarinin matematik 6gretiminde teknolojiyi kullanma becerilerinin gelisti§i bulgusuna

ulastlmistir.

O’Malley ve arkadaglar1 (2013), tablet bilgisayar kullaniminin temel matematik
becerilerindeki akiciligi tizerindeki etkisini incelemek amaciyla 7 ve 8. siifta 6grenim goéren
orta veya siddetli bilissel engelleri bulunan 10 O6grencinin katilimiyla bir arastirma
gerceklestirmislerdir. Arastirmada, karma yontem deseni uygulanmistir. Arastirma sonucunda
Ogrencilerin temel matematik becerilerindeki akiciliklarinin gelistigi bulgusuna ulasilmistir.
Ogretmenlerin ifadelerine gore; &grencilerin tablet bilgisayar kullanimlarinin dgrencilerin
derse katilimlarini ve matematik igeriklerine ilgilerini arttirmistir. Arastirma sonucunda orta
veya siddetli 6zlir durumu bulunan &grencilerin matematik 6grenimlerinde tablet bilgisayar

kullaniminin etkili bir ara¢ olduguna ulagilmistir.
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Zaranis ve arkadaslar1 (2013) arastirmasinda, gergek¢i matematik egitimine dayali
mobil Ogrenme faaliyetlerinin okul Oncesi Ogrenciler Ttzerindeki etkisini incelemeyi
amaclamistir. Arastirma sonucunda tablet bilgisayarlar i¢in hazirlanan ger¢cekci matematik
egitimine dayali ©6zel matematik uygulamalar1 ile gergeklestirilen matematik egitimi
geleneksel egitime gore dgrenciler iizerinde daha etkili olmus ve daha iyi 6grenme ¢iktilarinin

olugsmasini saglamistir.

Crompton ve Burke (2014) arastirmalarinda, matematik ile ilgili mobil 6grenme
caligmalarindaki egilimleri belirlemek i¢in bir meta-analiz ¢alismasi gerceklestirmeyi
amaglamigtir. Bu kapsamda 2000 yilindan itibaren mobil 6grenme ve matematik ile ilgili
gerceklestirilen toplam 48 ¢alismaya ulasilarak incelenmistir. Arastirma sonucunda incelenen
caligmalarda en ¢ok odaklanilan konu mobil 6grenmenin etkililigi daha sonra ise mobil
O0grenme tasarimi oldugu bulgusuna ulasilmistir. Matematik egitiminde en c¢ok tercih edilen
mobil cihaz olarak cep telefonlar1 kullanilmigtir. Matematik 6greniminde mobil cihazlar1 en

cok ilkdgretim dgrencilerinin kullanmakta olduguna ulagilmistir.

Peled ve Schocken (2014), mobil cihazlar1 kullanarak ilgi ¢ekici simiilasyonlar ve
yapici 0grenme deneyimleri gelistirme yetenegi, benzeri goriilmemis, tarihsel siirecte egitim
uygulamalarinda bir farklihk sundugunu belirtmektedir. Ozellikle, SlateMath iizerindeki
caligmalarinda nesne tabanli 6grenme, herhangi bir yerde isbirlik¢i 6grenme, oyunlastirilmis
o0grenme, 0zellestirilmis 6grenme ve uyarlanabilir 6grenmenin nasil oldugunu agiklamiglardir.
SlateMath, ilkokul diizeyinde matematik 6gretimini ve O6grenimini desteklemek i¢in mobil
cihazlart kullanarak tasarlanmig O6gretim birimleri (anaokulundan altinct smifa kadar)
icermektedir. SlateMath, diinya ¢apinda okullar ve 6gretmenler i¢in platformlar arasi, ¢ok dilli

ve licretsiz olarak kullanilabilir bir uygulama olarak sunulmustur.

White ve Martin (2014) calismalarinda; 7, 8 ve 9. smif Ogrencileri ile dogrusal
fonksiyon ve grafikleri konusunun ogretimini akilli telefonlar ile gergeklestirerek mobil
cihazlarin etkilesime dayali matematiksel diisiincelerini olusturmadaki etkisini incelemeyi
amaglamistir. Calisma sonucunda, mobil cihazlarin 6grenciler arasinda iletisim kurmay1 ve is
birlikli ¢alisma imkani sagladigi bulgusuna ulasilmistir. Calismada matematik smiflarinda

mobil uygulamalarin kullanilabilecegi ifade edilmistir.

Taleb ve arkadaslar1 (2015), mobil 6grenmenin matematik egitimi lizerine olan etkisini

incelemek amaciyla bir ¢alisma gerceklestirmiglerdir. Caligma, tabakali 6rnekleme yontemi
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kullanilarak belirlenen 329 matematik 6gretmeninin katilimi ile saglanmistir. Caligma
sonucunda mobil O6grenmenin matematik motivasyonlar1 iizerinde etkisi olumlu ydnde
bulunmustur. Mobil 6grenme ile Ogrencilerin matematik Ogrenimine katilimi arasinda
istatistiksel olarak pozitif yonlii ve anlamli bir iliskiye ulasilmistir. Ayrica mobil 6grenme ile
ogretmenlerin kullandiklar1 6gretim yontem ve teknikleri arasinda da istatistiksel olarak
pozitif yonlii ve anlamli bir iliski olduguna ulasilmistir. Bulgular sonucunda matematik
O0gretmenlerinin mobil teknolojileri kullanma konusunda ilgili olduguna ulagilmistir. Calisma
sonucunda matematik  Ogretmenleri  tarafindan mobil 68renmenin  Ogrencilerin

motivasyonlarini, katilimini, 6gretim yontem ve gesitliligini arttirdig ifade edilmistitr.

Crompton ve Burke (2015); egitimde mobil 6grenmenin kullanimi katlanarak arttigini
belirtmektedir. Yapilan arastirmada 2000 yilindan itibaren matematikte mobil 6grenme
lizerine yapilan 36 calismanin sistematik bir incelemesi gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda, sekiz yeni bulgu ortaya ¢ikmistir. Bunlar su sekildedir; Cogu ¢alismanin birincil
amaci, mobil 6grenmeyi degerlendirmeye odaklanmaktadir, vaka caligmalar1 ve deneysel
tasarim ana arastirma yontemleridir, cogu c¢alisma olumlu O6grenme sonuclarin1 rapor
etmektedir, cep telefonlar1 en sik kullanilan mobil cihazdir, ilkogretim okul ortamlari en
yaygin arastirma baglamidir, arastirmacilarin ¢ogunlugunda spesifik matematiksel kavram
incelenmektedir, ¢alismalarin ¢ogu Orgiin egitim baglamlar ve matematikte mobil §grenme

lizerine arastirmalar cografi c¢esitliliktedir oldugu belirlenmistir.

Fabian ve arkadaglar1 (2016) calismalarinda, mobil teknolojiler ile gergeklestirilen
matematik egitiminin Ogrencilerin tutumlari, basarilar1 ve katilimlari {izerindeki etkisini
belirlemeyi amac¢lamiglardir. Bu amagla 2003-2012 yillar1 arasinda gesitli veri tabanlarinda
mobil teknolojilerle ilgili yaymlanan 60 makale incelenmistir. Calisma sonuglarma gore
Ogrencilerin mobil 6grenmeye yonelik tutumlari ¢ogunlukla olumlu yonde iken mobil
O0grenmenin Ogrencilerin matematige yonelik tutumlar {izerindeki etkisi farkli sonuglar
vermistir. Mobil 6grenme ile Ogrencilerin §grenme etkinliklerine katilimi ve Ogrenciler
arasindaki isgbirligini artmistir. Mobil O6grenmenin O6grenci basaris1 Uizerindeki etkisi
incelendiginde ise ortaokul ve ilkogretim 6grencilerinin basarisi iizerinde olumlu yonde bir

etkisi olduguna ulasilmistir.

Calder ve Campbell (2016) calismalarinda, matematige karsi isteksiz 0grencilerin
matematik uygulamalarini kullanimlarmin derse katilimlarin1 ve matematige yonelik tutumlari

tizerindeki etkisini incelemeyi amaglamigtir. Karma yontem desenine gore 41 Ogrenci ile 8
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Ogretmenin katimhiyla c¢alisma gergeklestirlmistir. Bulgular dogrultusunda; calismanin
baslangicinda bireysel olarak mobil 6grenmeleri kullanan 6grencilerin seviyeleri ilerledikce
mobil uygulamalardaki problemleri ¢6zmek i¢in birlikte calistiklarina ulasilmistir. Ayrica
Ogrencilerin matematik derslerine katilimlar1 ve matematige yonelik tutumlarinin arttigi

sonucuna varilmistir.

Khurmyet (2016) arastirmasinda, 6zel ortadgretim kurumlarinda okuyan 9, 10 ve 11.
siif Ogrencileri ile Ogretmenlerin tablet bilgisayarlarin 6grenim amaciyla kullanimi
hakkindaki goriislerini incelemeyi amaclamistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin yaklasik
yarisi tablet bilgisayar1 egitim amaciyla kullandiklarini ifade ederken diger yarisi ise egitim
amacinin disinda kullandiklarini ifade etmistir. Birgok 6grenci ilkogretim siirecinde de tablet
bilgisayar1 kullanmistir. Ogrencilerin biiyiik cogunlugu ise kisisel tablet bilgisayarlarini derste
kullanmigtir. Tablet bilgisayarn yararlar, derste aktif ve etkili kullanimlarma ve
beklentilerini karsilama konusunda kararsiz bir tutum belirtmislerdir. Ogretmenlerin tablet
bilgisayarlarin 0grenim amaciyla kullanim hakkindaki goriisleri incelendiginde ise
Ogretmenlerin biiylik cogunlugunun tablet bilgisayarlar1 derslerinde aktif olarak kullandiklar
goriilmiistiir. Ogretmenler daha gok pekistirme ve egitsel mobil uygulamalar1 ve oyunlari

ogrencilerine uygulamayi ve hazirlatmayi tercih etmistir.

Bray ve Tangney (2016) arastirmalarinda, gercek¢i matematik egitimi ile dgrenim
goren ve mobil teknolojileri kullanan 6grencilerin matematik dersine katilimlarini incelemeyi
amaclamiglardir. Bu dogrultuda {i¢ farkli okuldan katilan 54 ortadgretim Ogrencisi ile
arastirma gerceklestirilmistir. Arstirma sonucunda mobil teknolojiler ile ger¢eklesen gergekei
matematik egitiminin 6grencilerin matematige yonelik tutumlarini, ilgilerini ve katilimlarim

arttirdigina ulagilmstir.

Figueiredo ve arkadaslar1 (2016), yaptiklar1 arastirmada son yillarda bazi iilkelerde
matematik egitiminde diisiik basar1 artan bir problem olarak goriildiigiinii belirtmislerdir.
Amerika Milli Egitim Bakanlhigi tarafindan yapilan 2010°daki bir caligmaya gore
harmanlanmis 6grenme smif ortamlar1 yiiz ylize 6grenme ortamlarindan daha iyi sonuglar
vermektedir. Ayrica okullarda cep telefonu ve tablet kullaniminin sayis1 artmaktadir. Bu
caligmada, cep telefonlar1 ve tabletler i¢in bir uygulama gelistirerek siniftan disarida veya
evde Ogrencilerin artan zamanlarim1 matematik aktivitelerini 6grenmeleri ve pratigini
yapmalari saglanmistir. Bu uygulama ile Ogrenciler matematik ¢6ziim aktivitelerine

katilabilmekte ve problem ¢oziimlerinin videolar1 yardimiyla gerceklestirebilmislerdir.
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Kazu ve arkadaglar1 (2016) gerceklestirdikleri arastirmada, sinif ortaminda mobil cihaz
kullanilaniminin  giidiillenme ve akademik basariya etkisini incelemeyi hedeflemislerdir.
Aragtirma 11. simif matematik dersini alan iki farkli smif O6grencileri ile saglanmustir.
Aragtirma siirecinde deney grubunda ders saatlerinin bir boliimii tablet destekli geri kalan
kismi ise geleneksel yontemle gerceklestirilirken, kontrol grubunda dersler tamamen
geleneksel yontemle gergeklestirilmistir. Arastirma sonucunda deney grubu &grencilerinin
matematik dersinde akademik basarilarinda artis gdzlemlenmistir. Deney ve kontrol grubunda
yer alan Ogrencilerin derse katilma ve giidilenme durumlarinda anlamli bir farkliliga

ulagilamamustir.

Sincuba ve John (2017) arastirmalarinda, 10. smifta 0grenim goéren Ogrencilerin
matematiksel kavramlarin Ogrenimi sirasinda mobil 6grenme teknoloji tabanli Ogretim
modiilii ile ilgili deneyimlerini incelemeyi amacglamistir. Arastirma sonucunda 6grenciler,
matematiksel kavramlarin 6gretilmesi ve 6grenilmesinde mobil teknolojilerin kullanilmasin

faydali ve etkili oldugunu belirtmislerdir.

Sunandar ve arkadaslar1 (2017) arastirmalarinda, Analitik Geometri dersi kavramlari
anlama yetenegini gelistirmek icin MobileMath (Mobil Matematik Ogrenme) Medya ile
Kesintisiz Ogrenme Modelli uygulamas1 gelistirmeyi amaclamistir. Arastirmada ulasilacak
belirli hedeflere gelince MobileMath uygulamalar1 medyas: ile belirli hedeflere ulagiimasi
istenmistir. Analitik geometri dersinde kullanmak tizere Borg ve Gall tarafindan gelistirilen
modelin basamaklar1 dikkate alinmistir. Bu model, sirasiyla su basamaklar1 igermektedir:
Arastirma ve bilgi toplama, planlama, {iriiniin 6n formunun gelistirilmesi, 6n saha testi, ana
iirlin revizyonu, ana saha testi, operasyonel {iriin revizyonu, operasyonel saha testi, nihai iiriin
revizyonu, yayginlastirma ve uygulama. Bu arastirma i¢in Borg ve Gall (1983), iiriinii
gelistirmek ve hedeflere ulasmak ig¢in {iriinlin etkinligini gelistirilmesi temel alinmustir.
MobileMath iiriiniiniin kullanim i¢in uygun oldugu sonucuna ulasilmistir. Uygulama analitik
geometri konusunda matematik egitimi derslerinde uygulanmistir. GRI Semarang
Universitesinde 6grenim géren Ogrencilerin %89,25°ten fazla bir katilim ile yamitlarini

vererek 6grencilerin geometri 6grenmeye katilma hevesinde oldugu sonucuna ulagilmistir.

Tetzlaff (2017), gelismis teknolojilerin ortaya ¢ikmasinin engelli 6grencilere egitim
hizmeti sunmak i¢in yeni firsatlar sagladigini belirtmistir. Cogu sinifin mobil cihazlara erigimi
oldugu, 6rnegin iPad’ler ve Kindles’lar ve egitimciler bu cihazlar1 6gretim ve artirmayi

farklilastirmak i¢in kullanildigini belirtmistir. Harmanlanmis 6grenme olarak bilinen yontem,
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zenginlestirilmis igerik ile dgrencilerin kendi hizlarina gore kisisellestirilmis derslere maruz
kaldiklar1 6grenme ortami ve birden ¢ok sunum modu saglamaktadir. Bununla birlikte,
Ogrencilerin dijital cihazlarla nasil etkilesime girdigi veya c¢evrimi¢i 6grenmenin hangi
bilesenlerinin dogrudan etkiledigi 6§rencinin icerikle 6grenmesi ve katilimi konusunda ¢ok az
deneysel arastirma yapilmistir. Bu ¢alismanin odak noktasi, 6grencilerin mobil cihazlar1 bir
siifta nasil kullandiklarin1 ve dijital formatta sunulan akademik igeriklerle nasil etkilesime
girdigi arastirmak olmustur. Matematik engelli 68rencilerin basaris1 ve katilimi 6gretmen
liderligindeki matematik egitimi (Geleneksel Matematik Ogretimi, GMO) ve mobil cihaz
(Mobil Uygulama Ogretimi, MUQ) olmak iizere iki kosulda karsilastirilmistir. Calismanin
sonuclari, matematik basarisin1 ve engelli 6grencilerin katilimimi artirmada etkili oldugu
goriilmiistiir. Ogrenci anketlerinden elde edilen veriler, GMO’daki 6grencilerin durum, MUO
kosulundaki &grencilerden daha fazla oOgrendiklerini ve daha ilgili olduklarini ortaya

koymustur.

Elgicek ve Bahgeci (2017) calismalarinda; Moodle kullanilarak bir Mobil Ogrenme
Yonetim Sistemi (MOYS) sayfasit tasarlamiglardir. Bu dogrultuda tasarlanan MOYS
sayfasinin Ogrencilerin akademik basaris1 ve tutumlar1 iizerindeki etkisini incelemeyi
amaglamislardir. Aragtirma bir devlet {iniversitesi Egitim Fakiiltesi Matematik ve Tiirkce
Ogretmenligi boliimii, Bilgisayar-1 dersini goren dgrenciler ile gergeklestirilmistir. Arastirma
sonucunda akademik basar1 testi son test degerlerinde deney grubu lehine anlamli bir farklilik
oldugu bulgusuna ulasilmistir. Ayrica deney grubuna uygulanan mobil 6grenme tutum

Olceginde On test ve son test sonuclarinda olumlu yonde tutuma ulasilmistir.

Sincuba ve John (2017), calismalarinda 6grencilerin mobil 6grenme teknolojisine
dayali yapilandirilmis modiiliin fonksiyonlar1 ve iligkili kavramlar1 6grenmeleri iizerine
deneyimlerini arastirmistir. Katilimcilar, ¢ogu mobil &grenme teknolojisine dayali
uygulamanin fonksiyonlarin 6gretilmesi ve Ogrenilmesinde c¢ok yararli oldugunu ve
kavramlart iligkilendirdigini ifade etmistir. Cogu katilimeci, mobil 6grenme teknolojisine
dayali yapinin matematik 6grenmede etkili bir metot oldugunu belirtmistir. Katilimcilarin
cogu burada kullanilan uygulamanin onlarin dogrusal, 2. dereceden ve iistel fonksiyonlarla
ilgili kavramlar1 anlamalarimi gelistirdigini belirtmistir. Sonu¢ olarak, katilimcilar cep
telefonlar1 ve Math4Mobile yazilimi kullanimimin fonksiyonlarin ve ilgili kavramlarin
Ogretilmesinde ve Ogrenilmesinde bazi eksikliklerin olduguna bakilmaksizin ¢ok yararli ve

etkili oldugunu belirtmislerdir.
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Fabian ve arkadaglar1 (2018); mobil araglarin yayginlastirilmasi araciligiyla matematik
O0grenmeye yeni bir bakis agisi eklendigini ifade etmistir. Arastirmacilar, gerceklestirdikleri
caligma ile mobil teknolojileri kullanmanin 6grencilerin tutumu ve basarilar iizerideki etkisini
arastirmistir. Yar1 deneysel karma yontem desenine gore tasarlanan ¢alismada ilkogretim 6 ve
7. smiflardan 52 6grenci ile calisma gerceklesmistir. Deney grubu, lic aydan fazla siiren
haftalik mobil destekli, isbirligine dayali 6grenme etkinliklerine katilmistir. Kontrol grubu
ogrencilerinde farkli bir uygulama yapilmamistir. Deney grubu Ogrencileriyle gerceklesen
caligma sonucunda Ogrencilerle yapilan goriismeler ve etkinlik sonu degerlendirmelerle
ogrencilerin pozitif algiya sahip olduklar1 goriilmiistiir. Ogrencilerin matematige ydnelik
tutumlari, matematik tutum envanteri aracilif1 ile incelenirken kontrol grubu i¢in eglencede
onemli bir diisiis haricinde her iki grup i¢in de 6nemli bir degisiklik olmadig1 gériilmiistiir.
Deney grubu dgrencilerinin basari testinden kontrol grubu 6grencilerinden daha yiliksek puan
aldiklarina ulasilmigtir. Bu sonuglar, mobil teknolojilerin kullaniminin, hem 6grencilerden
hem de onlar1 nasil algiladiklar1 agisindan olumlu tepkiler sagladigini gostermistir ancak
Ogrencilerin tutumlan tizerindeki etkisinin daha fazla arastirilmasina ihtiyag duyulacagi

belirtilmistir.

Atan ve Shahbodin (2018), son yillarda mobil bilgi islem teknolojilerinin ve kablosuz
aglar icin biliylime ve talebin 6nemli oranda olmasindan dolayr mobil dgrenme yayginlik
gostermistir. Bu 6grenme boyutunda yeni bir paradigma sunarken geleneksel sinif ortaminda
Ogretme ve Ogrenme yaklasimi sunmayabilecegini ifade etmislerdir. Bu ylizden mobil
O0grenmenin matematigin onemine yonelik tutumu arttirirken, kaygiyr azalttigi bulgusuna
ulagilmistir. Bu aragtirma matematik 6greniminde mobil 6grenmenin kullanimima yonelik
Ogrencilerin matematik siniflarinda mobil 6grenme deneyimi ve bakis agis1 kazanimlar1 ayrica
mobil 6grenmenin matematige yonelik tutumlart iizerine gergeklestirilmistir. Calismada
Malezya’da bir teknik tiniversitede okuyan 70 6grencinin katilimiyla yapilmistir. Arastirma
sonucunda dgrencilerin sinifta mobil §grenme deneyimi sonucunda 6grenme heyecani, merak
ve bir bagimsiz dgrenebilme deneyimine yonelik olumlu yonde Ogrencilerin seviyelerinin
artt1g1 gorilmiistiir. Bu yiizden mobil 6grenme, 6grencilerin matematigin 6nemine yonelik
tutumun arttirllmasinda ve matematik kaygisinin  azaltilmasinda 6nemli olarak

goriilebilecegini belirtmislerdir.

Celik ve Karayaman (2018), calismalarinda matematik 6gretmen adaylarinin mobil

o0grenme siirecinde farkli degiskenler iizerinden tutumlarini incelemislerdir. Karma arastirma

37



desenine gore 181 Ogretmen adayi ile nicel ve nitel veriler toplanmistir. Verilerin analizi
sonucunda §gretmen adaylarinin mobil 6grenmeye yonelik tutumlart hem toplam puanda hem
de alt faktorlerin puanlarinda orta diizeyde bulunurken, erkek adaylarin toplam puani bayan
adaylarin toplam puanindan fazla bulunmustur. Diger yandan, 6gretmen adaylarinin mobil
ogrenmeye yonelik pozitif bakis agisina sahip oldugu, ¢ogu bu 6grenme tiiriiniin avantajlari
ve dezavantajlar1 oldugunu, ders dis1 ortamlarda kullanilabilir ve ders basarisini arttiracagini

fakat ekonomik olmadigini belirtmislerdir.

Rifa’i ve Sugiman (2018), 32 lise Ogrencisinin mobil harmanlanmis 6grenmenin
dgrencilerin matematik algilar iizerine etkisini arastirmislardir. Ogrencilerle gergeklestirilen
mobil harmanlanmig 6grenmeye bagli olarak matematik algilarinin olumlu yoénde degisikler
oldugu goriilmiistiir. Bu calismayla 6grencilerin matematige yonelik algilar1 arastirilirken
gelecekteki caligmalarda mobil harmanlanmis 6grenmenin diger etkilerinin aragtirilabilecegi

Onerilmistir.

Etcuban ve Pantinople (2018), 8. sinif dgrencilerinin matematik 6gretiminde mobil
teknolojiler kullanilmasinin 6grencilerin basarisi {izerindeki etkisini incelemeyi amaglamastir.
Calisma, yar1 deneysel arastirma yontemine gore 8. sinifta 6grenim goren 80 Ggrencinin
katilimi ile saglanmistir. Deney ve kontrol grubu olarak 6grenciler iki gruba ayrildiktan sonra
her grupla Ogretim ayr1 ayri gergeklestirilmistir. Kontrol grubu ile geleneksel O6gretim
yontemlerine bagli olarak matematik Ogretimi saglanirken, deney grubunda geleneksel
Ogretim yontemlerinin yaninda mobil uygulamalar kullanilarak matematik 6gretimi
saglanmistir. Calisma sonucunda matematik 6gretiminde mobil teknolojilerin kullanilmasinin

Ogrencilerin matematik basarisini arttirdigi bulgusuna ulasilmigtir.

Atan ve Shahbodin (2018), matematik Ogreniminde mobil 6grenmenin Gnemini
belirlemek amaciyla bir calisma gerceklestirmiglerdir. Yapilan c¢alismada, lisans
Ogrencilerinin matematik derslerinde mobil 6grenme hakkindaki algilarini, deneyimlerini ve
mobil 6grenmenin 6grencilerin matematige yonelik tutumlari tizerindeki etkisi aragtirilmigtir.
Calisma sonucunda, matematik egitiminde mobil 6grenmenin kullanilmasinin &grencilerin

tutumlarin arttirdig1 bulgusuna ulasilmistir.

Fesakis ve arkadaslar1 (2018), ilkdgretim 6grencilerine yonelik gercekei matematik
egitimi ile mobil 6grenmenin birlikte kullanilmas1 konusunda bir ¢aligma gergeklestirmeyi

amaglamigtir. Dort 6grencinin katilimiyla saglanan caligmada Ogrencilere, dijital harita
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araciligt ile daha Onceden hazirlanan matematik problemleri sunulmustur. Calisma
bulgularindan 6grencilerin matematiksel bilgilerini kullanarak ve is birligi yaparak matematik
problemlerini ¢dzdiiklerine ulasilmistir. Ilkdgretim dgrencileri icin mobil 6grenme gercekci

matematik egitiminin ger¢eklesmesine ve 6grencilerin 6grenmesine katki saglamistir.

Aktas ve arkadaglar1 (2018) arastirmalarinda, dogal sayilarda dort isleme yonelik
gelistirilen mobil oyunun, tahmin etme ve zihinden islem yapma becerilerine etkisini ortaya
koymayr amacglamislardir. Bu dogrultuda 6. smif Ogrencileriyle arastirmalarini
gerceklestirmislerdir. Arastirma bulgular1 dogrultusunda; grubun 6n test ve son test puanlarin
Wilcoxon isaretli siralar testi sonucuna gore son test lehine anlamli farklilik bulunmugtur.

Cinsiyet degiskenine gore incelendiginde ise erkekler lehine anlamli farklilik bulunmustur.

Bano ve arkadaslar1 (2018), mobil teknolojilerin giiniimiizde her yerde bulunabilmesi,
esnekligi, erisim kolayligi ve cesitli yetenekleri, onlar1 degerli ve gerekli kildigin1 fakat
matematik ve fen egitiminde okulda yeterince kullanilmadigini belirtmistir. Calismada,
Sistematik Literatiir Incelemesi (SLR) icin, 2003-2016 yillar1 arasinda yaymlanan 49
caligmanin (60 makale) detayli analizine yer verilmistir. Pedagojik yaklagimlari, metodolojik
tasarimlari, odaklar1 ve ¢alismalarin amaglanan ve elde edilen sonuglari i¢in kullaniimaistir.
Kullanilan uygulamalar ve teknolojiler ayrica etki alani, tiirii ve kullanim baglami igin
siiflandirilmistir. Konuyla ilgili mevcut literatlirdeki bosluklar ve gelecek icin etkilerine

yonelik olan sonuglar saglanmistir.

Supandi ve arkadaslar1 (2018), calismalarinda matematik egitiminde mobil telefon
uygulamasinmn roliinii belirlemeyi amaglamustir. On test son test gruplu yar1 deneysel
aragtirma yontemi kullanilmistir. Mobil uygulamanin kullanimi sonrasinda Ogrenciler
uygulamay1 ilging bularak yiiksek basar1 gostermislerdir. Ayrica, 6grenme basarilarinda ve
davraniglarinda 6nemli gelisme goriilmiistiir. Aragtirma sonucunda mobil telefon uygulamasi
kullaniminin hem sinifta hem smif disinda 6grenme atmosferine pozitif etkisi olduguna

ulastlmistir.

Cakir (2019) arastirmasinda, ilkogretim matematik derslerinde mobil 6grenmenin
kullaninmina iligkin Ogrenci tutumlarma yonelik gecerli ve giivenilir bir 6lgme araci
gelistirmeyi amaclamistir. Aragtirmada nicel arastirma deseni kullamilmigstir. Verilerin elde
edilmesinden sonra bilgisayar ortaminda analiz asamasina gecilmistir. Sonu¢ olarak elde

edilen bulgular 15181nda, matematik dersinde mobil 6grenmenin kullanimina iliskin 6grenci
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tutumlarma yonelik olarak gelistirilmesi hedeflenen dlgegin gecerli ve giivenilir bir dlgme

aract oldugu ortaya konulmustur.

Agikgiil (2019) c¢alismasinda, ilkogretim matematik Ogretmen adaylarmin mobil
O0grenme hazirbulunusluklarini incelemeyi amaglamistir. Bulgular dogrultusunda ilkogretim
matematik 6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk seviyelerinin yiiksek oldugu
belirlenmistir. Mobil 6grenme hazirbulunusluk seviyeleri ile sinif diizeyleri ve cinsiyetleri
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farkliliga ulasilamamistir. Ayrica ilkdgretim
matematik O6gretmen adaylarinin mobil 6grenme hazirbulunusluk seviyeleri ile mobil
teknoloji kullanma siklig1, mobil teknolojileri matematik dgrenimlerinde kullanma sikliklari,
mobil teknolojileri kullanma yeterlilikleri arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik

bulunmustur.

Cetinkaya (2019), arastirmasinda 9. simif 6grencilerinin mobil uygulamalar araciligiyla
probleme dayali matematik 6gretiminin uygulama siireci ile ilgili goriisleri ve matematik
basarilarini incelemeyi amaglamistir. Aciklayict karma yontemin kullanildigir arastirmada
katilimcilar deney ve kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir. Her iki grupta da
matematik dersi ayni 6gretmen tarafindan ayni yontem ve teknikler ile yapilmistir. Deney
grubuna farkli olarak basta hedef dogrultusunda gorev verilmis daha sonra herhangi bir
miidahalede bulunulmamistir. Calisma sonucunda her iki grubun da akademik basarilari
artmistir. Deney grubu i¢in hazirlanan 6grenme ortaminin 6grencilerin basarisi iizerinde daha
cok etkisi oldugu belirlenmistir. Ogrenciler ile saglanan goriismeler sonucunda ise mobil
uygulamalar ve probleme dayali matematik O6gretimi hakkinda olumlu yonde goriis ifade

ettiklerine ulagilmistir.

Bas ve Ulum (2019) calismalarinda, dordiincii sinifta 68renim goren kaynastirma
Ogrencisinin matematik Ogretiminde mobil oyunlar1 kullanarak matematik becerilerini
arttirmak i¢in eylem aragtirma yontemini kullanarak bir calisma gerceklestirmislerdir.
Calismada Oncelikle kaynastirma Ogrencisine On test uygulanarak matematik bilgisi
belirlenmistir. Birinci sinif diizeyinde matematik bilgisine sahip oldugu ortaya c¢ikan
Ogrencinin matematige ilgisi ve birinci sinif matematik 6gretim programi goz Oniinde
bulundurarak 6grenciye yonelik bir plan hazirlanmistir. Hazirlan plan ile 7 hafta boyunca
Ogrenciye mobil oyunlar1 kullanarak matematik Ogretimi gergeklestirilmistir. Bu siirecte
ogrenciye ara degerlendirme ve son degerlendirme uygulanarak 6grencinin degerlendirme

sonuglart karsilagtirilmistir. Karsilastirilan sonuglara goére 6grencinin puanlarinin 6nemli
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derecede arttifina ulasilmistir. Aragtirma basinda 6grenciye kazandirilmasi hedeflenen

matematik becerilerinin hazirlanan plan ile kazandirildig1 bulgusuna ulagilmistir.

Alkhateeb (2019), 4. simif 6grencilerinin matematik basarisi lizerinde mobil oyunlarin
etkisini incelemek i¢in bir arastirma gergeklestirmeyi amaclamistir. Deneysel yontemin
kullanildig1 aragtirmada 6grenciler deney ve kontrol grubu olmak {izere iki gruba ayrilmistir.
Deney grubunda, mobil oyunlar ile matematik Ogretimi yapilirken kontrol grubunda,
geleneksel yontemler ile matematik 6gretimi yapilmistir. Calisma sonucunda mobil oyunlar
ile gerceklestirilen matematik Ogretimin Ogrenci basarisini, ilgilerini ve motivasyonlarini

arttirdigina ulagilmastir.

Nofriyanti ve Setyaningrum (2019) arastirmalarinda, Ogretmen ve ogrencilerin
matematik dersinde cep telefonu kullanilmasi ile ilgili algilarim1 belirlemeyi amaglamiglardir.
Arastirma 44 matematik O6gretmeni ve 62 matematik Ogretmen adayimin katimliyla
saglanmistir. Bulgular dogrultusunda arastirmaya katilan bir¢ok katilimcinin matematik

derslerinde cep telefonlarinin kullanilmasini destekledigine ulasilmistir.

Fabian (2019), mobil araglarin her yerde olmasi ile birlikte matematik 6grenmede yeni
bir baglam olusturarak sinif i¢inde 6grenmede yeni bir bakis agis1 olustugunu ifade etmistir.
Fabian (2019), caligmasinda bir mobil 6grenme aktivitelerinin serisi iginde G6grencilerin
basarisin1 degerlendirmeyi amaglamistir. Mobil uygulamanm kesinti ve ilerlemesini
degerlendirmek icin kritik olay analizi kullanilmistir. Calismaya 24 ilkogretim 7. simif
Ogrencisi katilmistir. Mobil 6grenme aktiviteleri gorsellemeyi kolaylastirmis ve aktif
o0grenmeye destekte bulunmustur. Ancak, mobil uygulamanin kullanimina iligkin baz
konularda 6grencinin aktif kullanimiyla ilgili basaris1 etkilenmistir. Belirlenen zorluklarda
yeni teknolojinin tasarlanmast ve uygulanmasinda Ogretmenin roliiniin  dnemini

vurgulamiglardir.

Gok ve arkadaglar1 (2020) arastirmalarinda, mobil oyun araciliiyla sinif 6gretmenligi
adaylarma Oklid bdlmesini tanitmayr ve simf dgretmen adaylarmin oyun ile gecirdikleri
zaman siirecinde davranislarini incelemeyi amaglamiglardir. Arastirma oncelikle 15 6gretmen
aday1 ile pilot ¢alisma ve ardindan 14 6gretmen adayi ile esas uygulama olmak iizere iki
asamada gergeklestirilmistir. Ses kayit cihazi, kamera ve video ile toplanan verilerin analizi

didaktik durumlar teorisi asamalarina dikkat edilerek betimsel analiz ile saglanmistir.
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Arastirma bulgular1 dogrultusunda 6gretmen adaylarinin Oklid bdlmesini mobil oyun ile

Ogrenebileceklerine ve 6grenci merkezli bir 6grenme ortaminin olusturulacagina ulasilmistir.

Gok (2020) calismasinda, sinif 6gretmenligi adaylarina aritmetigin temel teoremini
mobil 6grenme araciligi ile kesfetme siirecini incelemeyi amaglamistir. Arastima durum
calismast yontemine gore desenlenerek 19 Ogretmen adayr ile gergeklestirilmistir.
Arastirmada ses kayit cihazi, kamera ve video ile veriler elde edilmistir. Verilerin analizi
sonucunda oOgretmen adaylarinin tasarlanan mobil oyun iizerinden olusturulan ortam

degiskenleri yardimiyla aritmetigin temel teoremine ulastiklar1 belirlenmistir.

Gokbulut (2021) calismasinda, uzaktan egitimde 6grenim goren dgrencilerin uzaktan
egitim ve mobil 6grenmeye yonelik algilari ile hazirbulunusluklarini cesitli degiskenler
acisindan incelemeyi amaclamistir. Nicel yontemlerden tarama modeli kullanilan arastirma
uzaktan egitim veren uluslararasi bir tiniversitede 6grenim goren iliniversite Ogrencileri ile
gerceklestirilmistir. Arastirma bulgular1 sonucunda, {iniversite 6grencilerinin uzaktan egitime
yonelik alg1 diizeyi orta diizey iken, mobil 6grenmeye kars1 hazirbulunusluk diizeyleri yiiksek
diizey olarak bulunmustur. Cinsiyet, yas ve egitim diizeyi degiskenine gore uzaktan egitime
yonelik algi ve mobil Ogrenmeye karst hazirbulunusluk arasinda anlamli bir farka
ulagilmamistir. Ayrica iiniversite dgrencilerinin uzaktan egitime yonelik algilari ile mobil
ogrenmeye karsi hazirbulunusluk diizeyleri arasinda orta diizeyde pozitif yonli bir iliski

oldugu belirlenmistir.

Yilmaz ve arkadaslar1 (2021) caligmalarinda, pandemi siirecinde uzaktan egitim alan
ortaokul Ogrencilerinin matematik derslerinde mobil 6grenmenin kullanimina yonelik
tutumlarmi arastirmayr amaglamigtir.  Arastirma, Covid-19 salgin1 nedeniyle egitim
faaliyetlerinin uzaktan egitim ile saglandig siirecte 308 ortaokul Ogrencisinin katilimiyla
yapilmigtir. Aragtirma sonucunda ortaokul 6grencilerinin mobil 6grenme tutum diizeylerinin
orta diizeyde oldugu belirlenmistir. Ortaokul 6grencilerinin mobil 6grenme tutumlart sinif
diizeyine gore anlamli sekilde farklilik gosterirken; cinsiyet, internet kullanim siiresi ve

internet  baglantis1  tliri  degiskenlerine gore anlamli  farklihiga ulasiimamistir.
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BOLUM 3
3. YONTEM

Bu béliimde arastirmanin modeli ve arastirmada kullanilan mobil uygulama hakkinda
bilgilere yer verilmistir. Ayrica, ADDIE tasarim modeline dayali olarak GeoHepta mobil
uygulamasinin tasarlanmasi ve gelistirilmesi ile mobil uygulamaya dayali 6grenme ortaminin

olusturulmas: siireci hakkinda agiklamalara yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada, 7. sinif 68rencilerine yonelik ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore
tasarlanan GeoHepta mobil uygulamasi ile olusturulan 6grenme ortamlarinin 6grencilerin
geometri konularini 6grenmelerine ve olusturulan 6grenme ortamina bagl olarak geometriye
yonelik diislincelerinin aktarilmasi amaglanmistir. Bu dogrultuda arastirmada tasarlanan
O0grenme ortaminin kapsamli incelenebilmesi amaciyla ¢calismada karma yontem arastirmasi
gerceklestirilirken arastirmanin ders tasarim agamasi tasarim tabanli arastirma desenine (TtA)

gore dgretim tasarimi1 modellerinden ADDIE tasarim modeline gore desenlenmistir.

Karma yontem arastirmalarinda; bir ¢alismada nitel ve nicel arastirma yontem,
yaklasim ve bunlarin verilerinin birlestirilmesi veya biitlinlestirilmesi gerektirdigi ifade
edilmektedir (Creswell, 2017). Karma yonteme gore yapilan arastirmalarda, nicel ve nitel veri
toplama teknikleri ayni1 anda veya biri digerini izler nitelikte uygulanabilmektedir (Balci,

2013).

Karma yontem, aragtirmacilara her iki aragtirma tiirlinden daha da istiin bir model
olusturabilmeyi saglamaktadir. Bu sekilde biitiin parcalarin toplamindan daha biiyiiktiir
yaklagimiyla, arastirmanin kalitesi artmaktadir (Creswell, 2017). Bdylece, aragtirma her iki
yontemle incelenerek biitiine yonelik her yonden bulgulara ulasilmasi saglanmaktadir. Karma
yontem arastirmalart; nitel ve nicel yontemlerin basit bir birlesimi olarak degil, her iki
yontemin giliclii yanlarinin birbirini destekler nitelikte kullanildigi kapsamli arastirmalar

olarak agiklanmaktadir (Firat ve ark., 2014).

Johnson ve Onwuegbuzie (2004), karma yontem arastirmalarinda nicel ve nitel
yontemler uygulanarak elde edilen sonuglarin dogrulanmasi, gelistirilmesi ve sonucglardan
yola ¢ikarak yeni aragtirma sorularinin {iretilmesi amacinin oldugunu belirtmislerdir. Diger

taraftan aragtirmacilar tarafindan arastirmanin gilivenirliligini arttirdigi ve arastirmay1
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zenginlestirdigi gerekcesiyle de nitel ve nicel yontemlerin ayn1 ¢alismada kullanilmasiyla
olusan karma yoOntem arastirmalar1 artarak tercih edilmektedir (Gokgek ve ark., 2013).
Yildirrm ve Simsek (2016), karma yontem arastirmalarinda nitel ve nicel bulgularin

birbirlerini teyit etmeleri ile sonuglarin daha inandirici oldugunu belirtmektedir.

Karma yontem arastirmalarinda yontem segerken o yontemin neden segildigine dair
bazi gerekgeler olmalidir. Arastirmacilar tarafindan karma yontem se¢me gerekgeleri
“licgenleme, tamamlayicilik, gelisim, baslangi¢c ve genisletme” olmak tizere bes alt baglikta

siniflandirilmistir (Giannakaki, 2005; Greene ve ark., 1989).

Paradigma vurgularina, arastirma yontemlerinin nasil gosterilecegi ve arastirma
desenlerinin uygulanma zaman siralarina bagli olarak karma yontem arastirmalaria yonelik
farkli tasarimlar gelistirilmistir (Cresswell, 2003; Johnson ve Onwueqgbuzie, 2004; Leech ve

Onwuegbuzie, 2009; Morse, 2003).

Karma yontem arastirma desenlerinin ¢esitli siniflandirmalar1 bulunmaktadir. Karma
yontem desenlerindeki siniflandirmalar baglica; yakinsayan paralel karma yontem deseni,
acimlayict sirali karma yontem deseni, kesfedici sirali karma yontem deseni, i¢-ige karma
yontem deseni, doniistiiriicii karma yontem deseni ve ¢ok asamali karma yontem deseni vb.
cesitli sekilde belirtilmektedir (Creswell, 2017). Karma arastirma desenlerinden agimlayici
sirali karma yontem deseni; iki asamadan olusmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). Bu
yontemde, oOncelikle olasilikli 6rnekleme, sonrasinda amacgli 6rnekleme yapilarak nicel
bulgulara ulasilir (Baki ve Gokgek, 2012; Creswell, 2017). Olasilikli 6rneklemden elde edilen
nicel bulgular dogrultusunda amaclh 6rneklem belirlenir (Yildirim ve Simsek, 2016). Nitel
veri toplama asamasi, dogrudan nicel bulgular iizerine kurularak arastirma yiriitiiliir
(Creswell, 2017). Nicel bulgular raporlanip sunulduktan sonra nitel bulgular raporlanip
sunulur (Creswell, 2017). Tartisma kisminda bulgular birbirleriyle iliskili bigcimde
yorumlanarak tartisiimaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016).

Aragtirmanin amaci tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi ile
olusturulan 6gretimin akademik basar1 ve uzaktan egitime yonelik goriislerine etkilerini
incelemektir. Bununla birlikte gelistirilen mobil uygulamanin kullanilabilirligini
degerlendirerek uygulanan Ogretim yontemlerine yonelik Ogrencilerin  goriislerini
belirlemektir. Arastirmanin amacit hem nicel hem de nitel veri toplamay1 gerektirdiginden

dolay1 karma arastirma yontemi kullanilmistir. Bu arastirma, veri analiz teknikleri ve verilerin
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yorumlanmasi bakimindan degerlendirildiginde karma ydntem desenlerinden ic-ige karma
yontem desenine gore desenlenmistir. Bu desende biri daha baskin olmak iizere iki tiir veri
toplanir. Ikinci bir tiirde veri toplamanm amaci, birinci tiir veriyi desteklemek igindir
(Creswell, 2017). Bu yol ile birinci tiir veri genisletilmis olur. Arastirmaci bu yol ile deneysel
bir ¢alismanin yaninda nitel veri toplayarak deneysel siirecten elde ettigi bilgiyi daha iyi
aciklayabilir (Plano Clark ve Creswell, 2015). Boylece nicel veriden elde edilen sonuglar daha
iyl agiklanmis olur. Gergeklesen arastirmada da iki tiir veri ayri ayri ulasilan bilgileri
desteklemek amaciyla elde edilmeye ¢alisildig1 i¢in ig-ige karma ydntem desenine gore

tasarlanmustir.

Aragtirma nicel boyutunda, 7. simif matematik dersi bir deney ve bir kontrol grubu
olmak {izere Ogretim tasarimi basamaklarima gore olusturulan 6gretimin Ogrencilerin
akademik basari, uzaktan egitime yonelik goriislerin iizerindeki etkisini arastirmak amaciyla

On-test son-test kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak tasarlanmaktadir.

Tablo 3.1.°de karma yOntem arastirmasina gore gerceklestirilen aragtirma deseni

verilmistir.
Tablo 3. 1. Arastirma deseni.
Gruplar On Olciimler islemler Son Olciimler
Deney  Basar1 Testi ADDIE o06gretim tasarim modeline  Basar1 Testi
Uzaktan  Egitime dayali SE 6grenme modeline gore Uzaktan Egitime Yonelik
Yonelik Gortisleri  gelistirilmis GeoHepta mobil  Gériisleri Olgegi
Olgegi uygulamasindan yararlanilarak ~ Mobil uygulama
gerceklestirilen 6gretim kullanilabilirlikleri
Gorlisme
Kontrol ~ Basar Testi Ders kitabina dayali olarak yapilan Basari Testi
Uzaktan  Egitime 0gretim Uzaktan Egitime Ydnelik
Yonelik  Goriisleri Goriisleri Olcegi
Olgegi

Arastirmanin nitel boyutunda ise nicel yontemden elde edilen verilerin derinlemesine
incelemek icin, gergeklestirilen dgretimin dgrencilerin 6grenmelerine ve olusturulan 6grenme
ortamu ile ilgili goriislerini almak i¢in yar1 yapilandirilmis gériisme yapilmasi planlanmastir.
3.2. Arastirmanin Evreni ve Orneklemi

Evren, arastirma kapsami igerisinde bulunan ortak ozellikler iceren birimlerin
tamamidir. Bu c¢aligmanin evrenini Tiirkiye’nin tiim bdlgelerindeki ortaokul 7. smif
Ogrencileri olusturmaktadir. Aragtirmanin orneklemi ise kontrol ve deney gruplart segkisiz

olmayan atama yoluyla Onceden kararlastirilmig 7. simnif subeleri arasindan yansiz olarak
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belirlenmis, kontrol grubu 21 kisi ve deney grubu 26 kisi olmak iizere toplam 47 6grencinin

bulundugu ¢alisma grubundan olusmaktadir.

Gergeklestirilen arastirmada ADDIE tasarim modeline gore olusturulan 6gretim
tasariminin  6grenciler iizerindeki etkisini arastirmak amaciyla karma yontem arastirmasi
olarak desenlenen bu arastirmanin nicel aragtirma boyutunda yari deneysel bir arastirma

deseni kullanilmistir.

On test - son test kontrol gruplu modelde; biri deney, digeri kontrol grubu olmak iizere
iki grup bulunur. Bu gruplarin her ikisinde de deney Oncesi ve deney sonrasi dl¢timler yapilir
(Karasar, 2010). Bu calismada arastirma problemine uygun olarak bir On-test, son-test
uygulanmasi gerektiginden ve arastirmada bir deney grubu, bir kontrol grubu ile c¢alisma

yapilmasi diisiiniildiiginden en uygun yontem olarak yar1 deneysel yontem kullanilmistir.

Gergeklestirilen calismada, okul yonetimi tarafindan Onceden olusturulmus ve
birbirine denk olan iki subeden biri deney digeri kontrol grubu olarak atandigi icin yar
deneysel yonteme ¢alisma saglanmistir. Caligma gruplart belirlenirken ayrica basari testinin
On-test uygulamast sonucu iki subedeki Ogrencilerin test puanlarinin basari ortalamalari

arasinda anlamli fark olmayan gruplarin sec¢ilmesi saglanmistir.

Gruplarin  aralarindaki anlamli  farklili§it aragtirmak amaciyla hangi testi
kullanacagimiza karar vermek icin gruplarin normal dagilim gosterip gosterilmedigine
bakilmistir. Grup biyiikliikleri 50’den kii¢iik olmast durumunda normallik dagilimini
incelemek i¢in Shapiro Wilk testinden yararlanilmaktadir. Birbirine denk oldugu tespit edilen
iki subedeki (Sube 1 ve Sube 2) 6grenciler ¢calisma grubu olarak belirlenmistir. Subelerde yer
alan 6grencilerin basari testi puanlar1 her bir subede normal dagilim gdstermesi (Shapiro Wilk
test sonucu, p > ,05) ve dagilimlara ait varyanslarin esit olmasi (Levene test sonucu, F=,282;
p> ,05) nedenleriyle puan ortalamalarinin karsilagtirilmasinda bagimsiz orneklemler t-testi

kullanilmustir.

Asagida Tablo 3.2.’de arastirmanin gergeklestirilmesi diisliniilen subelerin basari testi

On uygulama verilerine ait t-testi sonuglari agiklanmistir.
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Tablo 3. 2. Basar1 Testi 6n uygulama verilerine gore iliskisiz 6rneklemler i¢in t-testinin sonuglari.

Test Ad1 Olgiim N Aritmetik Ss d T p
ortalama
Basari Testi Sube 1 26 9,54 3,337 45 ,306 ,761
Sube 2 21 9,81 2,562

Tablo 3.2.’deki veriler incelendiginde, sube 1’deki dgrencilerin basari testi puanlarinin
ortalamas1 9,54 iken sube 2’deki Ogrencilerin basari testi puanlarinin ortalamasi 9,81
seklindedir. Ulasilan t-testi sonucuna gore, basar1 testi puan ortalamalar1 arasindaki fark
istatistiksel agidan anlamli bulunmamistir. Bu sonucglardan, subelerdeki 6grencilerin basari
testi puanlar1 agisindan birbirine denk oldugu anlasilmistir. Boylecearastirmaya bu gruplar ile
baslanilmasi kararlastirilmistir. Caligma gruplarindan biri deney, digeri kontrol grubu olarak
belirlenmistir. Deney ve kontrol grubunun rastgele bigcimde belirlenmesi sonucunda ortalama
puan diisiik olan sube 1, deney grubu (N = 26), ortalama puani1 yiiksek olan sube 2, kontrol
grubu (N = 21) olarak se¢ilmistir. Calisma grubunda yer alan 6grencilere iliskin bilgiler Tablo

3.3.’te verilmistir.

Tablo 3. 3. Caligma grubu.

Cinsiyet Kiz Erkek Toplam
Gruplar
Deney 14 12 26
Kontrol 9 12 21

Calisma grubunu 2020-2021 egitim Ogretim yilinda I¢ Anadolu bélgesinde bir
ortaokulda bulunan 7. smif 6grencileri olusturmaktir. Caligma grubundaki iki sinifa nicel
kisimda 6n test-son test kontrol gruplu yari deneysel desen uygulanarak arastirma
saglanmistir. Nitel kisimda ise deney grubu Ogrencileriyle deneysel islem sirasinda 6z
degerlendirme formlar1 ve deneysel islem sonrasi mobil uygulamaya dayali 6gretime yonelik

goriisme ile goriislerinin alinmasi gergeklestirilmistir.

3.3. Veri Toplama Arag ve Teknikleri

Bu boliimde, arastirma verilerinin elde edildigi araglar hakkinda bilgiler agiklanmustir.

3.3.1. 7. Smif Geometri ve Olcme Ogrenme Alanina iliskin Basar1 Testi

Matematik dersinde Ogrencilerin basarilarin1 belirlemek amaciyla arastirmaci
tarafindan c¢oktan se¢meli bir test gelistirilmistir. Gelistirilen basar testi, deney ve kontrol
grubu Ogrencilerine 6n-test ve son-test olarak uygulanmistir. Test, ortaokul matematik dersi

Ogretim programi 7. sinif geometri ve O6lgme Ogrenme alaninda yer alan 12 kazanimi
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kapsayacak sekilde hazirlanarak 28 sorudan olugmaktadir. Basart testinin gelistirilmesi

siirecinde uygulanan iglemler asagida belirtilmistir:

1. Ortaokul 7. smif matematik dersi geometri ve 6lgme Ogrenme alaninda yer alan

kazanimlarin bir listesi olusturulmustur.

2. Olusturulan listedeki her bir kazanimin en az 2 soru aracilifiyla yoklanmasini
saglamak iizere toplam 35 ¢oktan segmeli sorudan olugan bir taslak test gelistirilmistir. Taslak
sorular olusturulurken her bir kazanimin 6grenilmesi i¢in ayrilan ders siiresine gore soru
sayilarmin belirlenmesi amaclanmustir. 7. simif Geometri ve Olgme grenme alam konularma
yonelik bulunan 12 kazanima ayrilan 40 ders saatine gore basari testinin taslak olarak
hazirlandig1 sekilde kazanimlar ve soru sayilarmin dagilimini gosteren tablo Ek - 2’de

verilmistir.

3. Gelistirilen sorularin niteligi ve kapsam gegerliligi i¢in matematik egitimi alaninda
akademik caligmalart olan bir konu alani uzmaninin ve dort matematik O6gretmeninin
goriiglerine bagvurulmustur. Doniitler dogrultusunda hazirlanan taslak testin icerik ve bigcimsel

diizenlemeleri yapilarak teste son sekli verilmistir.

4. Son sekli verilen taslak test, pilot uygulama olarak 8. sinifta 6grenim goren 112
ogrenciye 2020-2021 Egitim Ogretim yili 1. donem Kasim 2020 ara tatil Oncesi
uygulanmistir. Testin  uygulanmasindan elde edilen veriler i¢in madde analizi
gergeklestirilmistir. Yapilan madde analizi sonucu madde ayirt edicilik giicii ¢ok zayif olan
(rjx < 0,19) 7 madde testten c¢ikarilmistir. Madde ayirt edicilik gilicii gelistirilmesi gereken
(0,19 < 1jx < 0,29) iic madde alan uzmaninca incelendikten sonra ii¢ sorunun diizeltmesi
yapilarak testte kullanilmasina karar verilmistir. Sonug¢ olarak bagar1 testinin gerekli
diizeltmelerle son sekli toplam 28 coktan se¢meli sorudan olusarak gelistirilmistir. Teste ait

KR-20 giivenirlik katsayis1 0,746 olarak elde edilmistir.

Basar testi i¢in hazirlanan “Basar1 Testinde Yer Alan Sorularin Kazanimlara Gore
Dagilimini Gésteren Tablo” Ek - 3’te, 7. simif Geometri ve Olgme Ogrenme Alanma Iliskin
Basar1 Testi” Ek - 4’te ve “Matematik Basar1 Testine Ait Madde Analizi Sonucu” Ek - 5’te

verilmistir.

48



3.3.2. Mobil Uygulama Kullamlabilirlik Ol¢egi

Giiler (2019) tarafindan Tiirkceye uyarlanan “Mobil Uygulama Kullanilabilirlik
Olgegi” arastirmada deney grubu o6grencilerinin mobil uygulamanin kullanilabilirligine
yonelik goriislerini almak i¢in izin alinarak kullanilmistir. Giiler (2019), ¢alismasinda 6lgegi
Tiirkgeye uyarlayarak bir yapisal 6l¢iim modeli iginde Slgegin nomolojik agini test etmistir.
Teknoloji kabul modeline dayali olarak incelenen dlgekte kullanilabilirlik algilari, kullanmaya
devam etme istegi, marka sadakati ve kullanicilarin mobil uygulamalarinin fiili kullanimi
arasindaki iliski goz Oniine alinarak, bu dort degisken modele dahil edilerek c¢alisma
yapilmistir. 476 katilimcidan veriler toplanmistir. Olgegin gecerlik ve giivenilirligini test
etmek i¢in Olgeklerin cevirisi, dogrulayict faktdr analizi ve gilivenilirlik testleri yapilmistir.
Dogrulayict faktér analizi ile li¢ Olgegin orijinal yapisinin Tiirk¢e i¢in korunduguna
ulasilmistir. Cronbach alfa katsayilar1 tiim yapilar i¢in kabul edilebilir diizeyde ¢ikmustir.
“Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Olgegi”nin tiim faktdrleri igin giivenirlik katsayisi
(Cronbach Alpha) yiiksek ve 0,74 ile 0,94 arasinda degisen degerler olduguna ulagilmistir.
Olgekte 7’1i likert tipinde 40 madde bulunmaktadir. Olgegin degerlendirmesi 1 ile 7 arasinda;
7 (Tamamen Katiliyorum), 6 (Katiliyorum), 5 (Biraz Katiliyorum), 4 (Kararsizim), 3 (Biraz

Katilmiyorum), 2 (Katilmiyorum), 1 (Kesinlikle Katilmiyorum) seklindedir.

3.3.3. Uzaktan Egitime Yonelik Ogrenci Goriisleri Olcegi

Yildirim ve arkadaslar1 (2014) tarafindan, uzaktan egitimde 68renim gérmekte olan
bireylerin bu ortamlara kars1 goriislerinin belirlenmesi ortamlarin daha etkili tasarlanmasi ve
gerekli miidahalelerin yapilmasi amaciyla gelistirilmistir. Uzaktan egitim hizmetlerine
yonelik goriisleri iceren ¢alismalar temel alinarak gelistirilen 42 maddelik Olgek ¢evrimigi
olarak dgrencilere sunulmustur. Calismaya Atatiirk Universitesi Hemsirelik lisans tamamlama
programina kayitli 1040 6grenci katilmistir. Hazirlanan maddelerin degerlendirilmesi i¢in 5°li
likert tipi 6lgek kullamlmustir. Olgek, 1 (higbir zaman katilmiyorum), 2 (nadiren katiliyorum),
3 (bazen katiliyorum), 4 (genellikle katiliyorum), 5 (her zaman katiliyorum) seklindedir.
Veriler Temel Bilesenler Analizi (Principal Component Analysis) ile incelenerek 6l¢ege son
sekli verilmistir. Arastirma sonuglarina goére 18 maddeden olusan ve 4 faktdr igeren (Olgegi
olusturan faktdrler: Kisisel Uygunluk, Etkililik, Ogreticilik ve Yatkinlik) bir dlgek elde
edilmistir.Olgegin biitiiniine ait i¢ tutarlilik analizi Cronbach’s alpha katsayisi 0,864 olarak
belirlenmistir (Yildirim ve ark., 2014). Yildirim ve arkadaslar1 (2014) tarafindan gelistirilen

Olcek izin alinarak aragtirma siirecinde uygulanmaistir.
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3.3.4. Goriisme Formu

Deney grubu 6grencilerinden yar1 deneysel islem sonrasi dogrular ve agilar, cokgenler,
cember ve daire, birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden goriinlimleri konularmma ydnelik
gergeklestirilen o6gretimde yararlanilan GeoHepta mobil uygulamasi ile uygulama igeriginde
ders sirasinda kullanilan yazilimlar hakkinda goriisler almak i¢in arastirmaci tarafindan yari
yapilandirilmis bir goriisme formu hazirlanmistir. Gorligme formu aracilifi ile 6gretim
sirasinda  yararlanilan teknolojik imkanlarin 6grencilerin  6grenmelerini  her yonden

aciklamalar1 amaciyla sorular sorulmustur.

3.3.5. Oz Degerlendirme Formlari

ADDIE o6gretim tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasinin
gelistirilmesinde SE 6grenme modeline gore uygulama igerigi olusturulmustur. SE 6grenme
modeline baglh olarak giris, kesfetme, agiklama, derinlestirme ve degerlendirme agamalarina
gore derslerin Ogrenilmesi saglanmaktadir. Degerlendirme asamasi Ogrencilerin iglenen
konular1 ne kadar 6grendigiyle ilgili olarak konu alanina yonelik sorular ve 6z degerlendirme
sorular1 araciligiyla gergeklestirilmektedir. Gelistirilen uygulama igerigine bagli olarak
Ogrencilerin kendi Ogrenmelerini degerlendirme amaciyla her alt 6grenme alanindaki
konularin G6grenilmesi sonrasinda 6z degerlendirme formlart ile Ogrencilerin goriisleri

alimustir.

3.4. Uygulama Siireci

Deneysel isleme baglamadan bir hafta 6nce uygulamanin yapilacagi deney ve kontrol
grubu dgrencileri ile gerceklestirilecek dgretimlere yonelik son hazirliklar yapilmistir. On-test
uygulamasi sonrasi belirlenen deney grubu Ogrencilerine deneysel isleme baslamadan bir
hafta once GeoHepta mobil uygulamasinin telefonlara kurulumu igin gerekli link deney
grubunun uzaktan egitim i¢in kurulan whatsapp grubu iizerinden génderilmistir. Ogrencilere
GeoHepta uygulamasina web sayfasi iizerinden de erigilebilecegi bilgisi verilmistir. Deney
grubundaki her 6grenciye GeoHepta uygulamasina ait 6grenci girisi i¢in bireysel kullanict adi
ve sifre gonderilmistir. Deneysel islem Oncesi deney grubu 6grencilerine canli ders sirasinda
mobil uygulamanin kurulumu ve girisin nasil saglanacag bilgisi arastirmaci tarafindan
verilmistir. Mobil uygulamanin kurulumu saglandiktan sonra uygulama igerisindeki konu
basliklari, etkinlikler, degerlendirme sayfalar1 hakkinda Ogrencilere bilgilendirmeler
yapilmistir. Deneysel islem sirasinda canli dersler deney ve kontrol grubunda arastirmaci

tarafindan baslatilarak her 1ki grupta hazirlanan ders planlarina gore ayr1 ayr

50



gerceklestirilmistir. Deney grubu ogrencileri canli dersler esnasinda kendi telofon veya
tabletleri iizerinden GeoHepta uygulamasini agarken, arastirmaci GeoHepta’yr web sayfasi
olarak ekrandan ogrencilerle paylasmistir. Ogrencilerin arastirmacinin rehberliginde mobil
uygulamadan her konu ile ilgili videolar:, etkinlikleri inceleyerek gerekli kavramlara
ulagsmalar1 saglanmistir. Kavramlara ulasildiktan sonra ornek sorular ve degerlendirme
sorularmin dgrenciler tarafindan ¢ozlilmesi saglanmistir. Kontrol grubu 6grencileri ile 6gretim
arastirmaci tarafindan 7. simif matematik ders kitabina dayali olarak gergeklestirilmistir.
Derslerin yiiriitiilmesi haftada 5 ders saati olmak iizere toplam 9 hafta siirmiistiir. Bu stirecte
arastirmaci, deney grubundaki 6grencileri izleme ve onlara rehberlik etme seklinde bir rol
tistlenmistir. Uygulama siiresince deney ve kontrol gruplarina yonelik 6grenme ortamindan

alinan goriintiilere 6rnekler Ek - 7°de sunulmustur

3.5. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada nicel ve nitel verilerinin toplanmasina baslamadan 6nce ¢alisma grubuna
dahil olan 6grencilerden verilerin toplanilmasinin saglanacagi ortam ve zaman konusunda
planlama yapilmigtir. Arastirma verilerinin toplanmasi i¢in, Covid-19 pandemisi tedbirleri
kapsaminda uzaktan egitim siirecinin devam etmesinden dolayr Google Form araciligiyla
yapilmasina karar verilmistir. On-test calismalarina baslamadan 6nce 6gretmenlerle yapilan
goriismeler ve 1. donem matematik not ortalamalar1 g6z 6niinde bulundurularak 7. siniflardan
iki sube ile uygulama yapilmas1 diisliniilmiistiir. Yar1 deneysel arastirma dncesi basari testi ile
on-test uygulamas1 yapilarak da subelerin aralarindaki anlamlilik incelenmistir. On-test
puanlarina ait analiz sonucu subelerin aralarinda anlaml bir fark goriilmedigi i¢in belirlenen
iki sube iizerinde arastirma siireci baglamistir. Geometri ve Olgme &grenme alanina iliskin
basar1 testi On-test olarak 17.03.21 tarihinde 68rencilere gonderilerek 6grencilerin belirtilen
siire icerisinde testi ¢ozmeleri istenmistir. Sorularin ortalama cevaplanma siiresi 30-40
dakikadir. Calisma gruplan belirlendikten sonra ders anlatim siirecine baglamadan 6nce 6n-

test olarak diger dlgekler uygulanmastir.

Belirlenen zamanda, arastirmanin nicel veri toplama araclari, arastirmaci tarafindan
bireysel olarak uygulanmistir. Uzaktan Egitime Yonelik Goériisleri Olgegi (Yildirim ve ark.,
2014), 18 maddeden olusan 5°li likert tipinde bir 6lgektir. Ogrencilerin yaklasik olarak 20
dakikada yapabilecegi sorular bulunmaktadir. Ogrencilerin  dgretim  tasariminda

yararlandiklar1 GeoHepta mobil uygulamasinin kullanilabilirli§ini degerlendirmeleri igin
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Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Olgegi (Giiler, 2019) kullanilmistir. Mobil Uygulama
Kullanilabilirlik Olgegi 7°1i likert tipte 40 maddeden olusmaktadir.

Arastirmada nicel ve nitel verilerin toplanmas1 uygulama asamasina gore yapilmistir.
Aragtirmanin nicel verileri 6gretimin gergeklesmesi Oncesi ve sonrasinda olgekler ile elde
edilmistir. Arastirmanin nitel verileri hem ders 6gretimi sonrasinda hem de ders uygulamasi

icerisinde gerceklestirilmistir.

Arastirmaci tarafindan deney grubundaki Ogrencilerin mobil uygulamaya dayali
Ogretim siireglerini aragtirmak i¢in deney grubu 6grencilerinin tiimii ile goriisme formu
yaklasimiyla yar1 yapilandirilmis gorligmeler gerceklestirilmistir. Goriismelerde ele alinan
sorular dgrencilere yazili formlar seklinde sunulmustur. Ogrencilerin formlara verdikleri
cevaplar {izerinden veriler toplanmistir. Ayrica ders isleme siiresince konularin bitiminde
deney grubu 6grencilerinin 6z degerlendirme formlarin1 doldurmalar istenerek diger nitel

veriler toplanmustir.

3.6. Verilerin Analizi

Bu arastirmanin oncelikle nicel boyutunda basar testinden, uzaktan egitime yonelik
gorlsler ve mobil uygulama kullanilabilirlik 6l¢eginden elde edilen veriler hakkinda, ardindan
arastirmanin nitel boyutunda goriisme formundan ve 6z degerlendirme formundan elde edilen
nitel veriler hakkinda gerceklestirilen analizlerle ilgili ayrintili bilgilere asagida sirasiyla yer

verilmistir.

3.6.1. Nicel verilerin analizi

Arastirmada, deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama 6ncesi ve sonrasinda
basarilarilarin1 belirlemek ve basarilart arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olup
olmadigin1 incelemek amaciyla 7. simif Geometri ve Ol¢gme Ogrenme Alanina iliskin Basari
Testi uygulanmistir. Matematik dersi Geometri ve Olgme Ogrenme Alanmna iliskin Basar1
Testinde yer alan 28 ¢oktan se¢meli sorunun degerlendirilmesinde her dogru cevap i¢in 1; her
yanlis cevap ve cevaplanmayan soru i¢in 0 puan verilmistir. Her dgrencinin test maddeleri
belirtilen puanlamaya gére okunmustur. Buna gdre her bir dgrencinin testten aldigi toplam
puan hesaplanmistir. Basar1 testinden alinabilecek en yiiksek puan 28, en diisiik puan 0 olarak

belirlenmistir.

Uzaktan Egitime Yonelik Goriisleri Olgegi (Yildirim, S., Yildirim, G., Celik ve
Karaman, 2014), 18 maddeden olusan 5°1i likert tipinde bir dlgektir. Olgek, 1 (higbir zaman
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katilmiyorum), 2 (nadiren katiliyorum), 3 (bazen katiliyorum), 4 (genellikle katiliyorum), 5
(her zaman katiliyorum) seklindedir. Olgekten alinabilecek en yiiksek puan 90, en diisiik puan
18°dir.

Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Olgegi (Giiler, 2019), 40 maddeden olusan 7’li
likert tipinde bir dlgektir. Olgek; 1 (kesinlikle katilmiyorum), 2 (katilmiyorum), 3 (biraz
katilmiyorum), 4 (kararsizzim), 5 (biraz katiliyorum), 6 (katiliyorum), 7 (tamamen

katiliyorum) seklindedir. Olgekten alinabilecek en yiiksek puan 280, en diisiik puan 40°dir.

Deney ve kontrol grubundaki o6grencilerin uygulanan On-test ve son-testten elde
ettikleri puanlar SPSS (Statistical Package for Social Sciences) programi ile analiz edilmistir.
Verilerin ayn1 grup i¢indeki analizlerinde bagimli 6rneklem t-testi, gruplar arasi analizinde ise
bagimsiz drneklemler t-testi kullanilmistir. Uygulanan 6lgeklerden elde edilen on-test ve son-
test puanlarimin dagilimi normal dagilim gosterdigi icin parametrik testlerden yararlanarak
analizin yapilmasi saglanmistir. Bu sebeple deney ve kontrol grubu arasindaki basari, uzaktan
egitime yonelik gorlis puanlarini karsilagtirmada bagimsiz Orneklemler t-testi (iliskisiz
orneklemler icin t-testi) kullanilmistir. Boylece iki grup Ogrencilerinin 6n test ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark olup olmadig1 analiz edilmistir. Deney grubu 6grencilerinin
On-test ve son-test puanlari arasindaki iligkiyi ve kontrol grubu 6grencilerinin on-test ve son-
test puanlar arasindaki iliskiyi belirlemede parametrik testlerden biri olan bagimli 6rneklem
t-testi (iliskili 6rneklemler i¢in t-testi) uygulanmistir. Bagimli 6rneklemler igin t-testi ile her
grubun On-test ve son-test puanlarina gore aralarindaki anlamlilik incelenmistir. Yapilan
analizler sonucu elde edilen bulgulardan ADDIE 6gretim tasarimi1 modeline gore gelisirilen
GeoHepta mobil uygulmasi ile olusturulan 6gretim ortaminda 6grenim siireci gegiren deney
grubu 6grencileri ile ders kitabina dayali 6grenme-68retme ortaminda 6grenim siireci gegiren
kontrol grubu Ogrencileri arasinda akademik basari, uzaktan egitime yonelik goris
degiskenleri agisindan istatistiksel farkliliklarin tespiti yapilmistir. Ayrica gelistirilen

GeoHepta mobil uygulamasina yonelik mobil uygulama kullanilabilirligi arastirilmigtir.

3.6.2. Nitel verilerin analizi

Arastirmanin nitel verileri, yar1 yapilandirilmig gériisme formu ile 6grencilerle yapilan
goriismelerden ve 6z degerlendirme formu araciligi ile elde edilmistir. Nitel verilerin elde
edildigi goriismelerde Google Form iizerinden deney grubu dgrencilerine goriisme formlari
gonderilerek uygulama sonrast goriisleri alinmistir. Nitel arastirma icin diger verilere

99 (13 99 (13

“Dogrular ve Agilar”, “Cokgenler”, “Cember ve Daire” ve “Birim Kiiplii Yapilarin Farkhi
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Yonlerden Gorlintimleri” alt 6grenme alanlarinin 6gretimi sonrasinda Ogrencilerin mobil
uygulama iizerinden 6z degerlendirme formunda bulunan sorular araciligi ile ulagilmstir.
Nitel verilerin analizinde betimsel analiz ve igerik analizinden yararlanilabilmektedir. Burada
gorisme ve 0z degerlendirme formlar1 araciligi ile goriisleri alman 6grencilerin isimleri
kodlanarak goriisler igerik analizinden yararlanilarak ¢oziimlenmistir. Betimsel analize gore
elde edilen veriler, daha dnceden belirlenen temalara gore 6zetlenir ve yorumlanirken; igerik
analizinde Ozetlenen ve yorumlanan veriler daha derin bir isleme girmektedir. Icerik
analizinde, betimsel bir yaklagimla goriilemeyen kavram ve temalar bu analiz ile ortaya
koyulabilmektedir. Bu amagla 6ncelikle toplanan verilerin kavramsallastirilmasi, ortaya ¢ikan
kavramlara gore mantikli bir bi¢imde diizenlenmesi ve buna goére kavramlari agiklayan
temalarin saptanmasi gerekmektedir (Yildirrm ve Simsek, 2016). Temalar olusturulduktan
sonra tekrar tekrar okunarak alt kategoriler diizenlenmektedir. Veriler analiz edilirken olusan
benzer alt kategoriler birlestirilerek uygun kategoriler altinda toplanmistir. Sonrasinda 6grenci
goriigleri ve 0z degerlendirme formlarina ait frekans yiizde tablolar1 olusturularak igerik
analizi yapilmistir. Deney grubundaki etkinliklere katilan 6grenciler ile yapilan goriismeler ve
0z degerlendirme formu ifadeleri kendi icinde kodlanarak yorumlanmistir. Elde edilen nitel
veriler lizerinde kodlamalar, arastirmact ve matematik egitimi alaninda akademisyen olmak
tizere iki ayr1 kodlayici tarafindan yapilmistir. Kodlamalarin ardindan yapilan tartigmalar
sonucunda, bu 6zetleri daha az sayida kiimelere, temalara veya yapilara gruplamanin bir yolu
olan Oriintii kodlama saglanmistir. Kodlayicilar arasi giivenirlik, Miles ve Huberman
(2015)’1n goriis birligi formiilii kullanilarak hesaplanmistir. Giivenirlik hesaplarinin % 70’in
tizerinde ¢ikmasi, arastirma i¢in gilivenilir kabul edilmektedir. Yar1 yapilandirilmis goriisme
formu icin giivenirlik katsayisi % 82, 06z degerlendirme formu icin % 78 olarak

hesaplanmustir.

Bir aragtirmada gecerliligin saglanmasi i¢in verilerin ve sonuglarin nasil elde edildigi
ayrmtili bir sekilde agiklanmalidir. igerik analizinde dogrudan alintilara yer verilmesi ve bu
alintilardan yola ¢ikarak sonuclara ulagilmasi arastirmanin gegerliliginin 6nemli gostergeleri
olarak degerlendirilmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Bu arastirmada da verilerin nasil
elde edildigi ve sonuglara nasil ulasildig1 ayrintilariyla agiklanmis, bulgu ve sonuglarin elde
edilmesinde siklikla dogrudan alintilara yer verilmistir. Nitel bir arastirmada “arastirmanin
her bir asamasinin ve izlenen yolun detayli olarak tanimlanmasi” arastirmanin giivenirligini
arttiran bir yol olarak ifade edilmektedir (Biiyiikoztiirk ve ark., 2017). Biiyiikoztirk ve

arkadaslarina gore (2017) goriismelere ait ses kayitlarinin alinmasi, fotograf c¢ekilmesi,
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katilimc1 alintilarina dogrudan yer verilmesi yine arastirma giivenirligini arttiran unsurlardir.
Bunlara ilave olarak verilerin analizinde tutarlilifin saglanmasimin giivenirligi arttirdig
bilinmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Bu arastirmada da gilivenirligi saglamak adina

asagidaki calismalar gergeklestirilmistir:

. Arastirmanin tim asamalar1 detayli bicimde agiklanmistir. Bunun igin arastirmacinin
siirecteki rolii tanimlanmis, katilimcilarin ve o6grenimin gergeklestirildigi ortamin

ozellikleri detayli sekilde rapor edilmistir.

. Verilerin elde edildigi goriisme ve 0z degerlendirme ifadelerine dogrudan yer
verilmistir.

. Nitel verilerin analizleri bu alanda tecriibesi olan bir akademisyen tarafindan kontrol
edilmistir.

3.7. ADDIE Ogretim Tasarim Modeline Gore Gelistirilen Mobil Uygulama

ADDIE tasarim modeline gore bir O0gretim ortami tasarlamak ve tasarlanan bu
Ogretimin Ogrencilerin 6grenmeleri lizerindeki etkileri arastirma gercevesinde amacglanmaistir.
Bu ama¢ dogrultusunda ADDIE 0Ogretim tasarim modeli basamaklarina gore uygulama
gelistirme siireci takip edilmistir. Asagida ADDIE 6gretim tasarim modelinin basamaklarina

gore GeoHepta mobil uygulamasinin gelistirilmesi siirecinde yapilan ¢alismalar agiklanmastir.

3.7.1. Analiz basamagi

ADDIE 0gretim tasarim modelinin ilk basamagi olan analiz basamagin
gerceklestirmeye yonelik ¢alismalar planlanarak saglanmistir. Oncelikle analiz basamaginda
ihtiya¢ analizi yapilmistir. Bu amagla 7. siniflarda Geometri ve Olgme dgrenme alaninda yer
alan konularin 6grenilmesi ve 0gretilmesi agisindan karsilagilan sorunlar, 6grenme ortamina
yonelik beklentileri igeren cevaplara ulasmak i¢in 6gretmen ve Ogrencilere yonelik yari
yapilandirilmis goriisme formu ile goriisme sorulari sorularak veriler toplanmistir. ihtiyag
analizi sonucunda elde edilen bulgular dogrultusunda teknoloji kullanimina dayali bir
Ogretimin tasarlanmasi hedeflenmistir. Asagidaki alt basliklarda ihtiya¢ analizi sonucunda

bulgularin analizlerine yer verilmistir.

3.7.1.1. Ogretmenlerle gerceklestirilen goriismenin analizi
Arastirmada devlet ortaokullarinda farkli kidemlerde goérev yapan 50 matematik
O0gretmenine arastirma sorular1 yoneltilmistir. Yoneltilen aragtirma sorularindan elde edilen

verilerle ihtiya¢ analizi basamagi olusturulmustur. Yapilan goriismeler sonucunda
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Ogretmenlere Dogrular ve Agilar, Cokgenler, Cember ve Daire, Cisimlerin Farkli Yonlerden
Gorilintimleri konularinin 6gretiminde kullandiklar1 yontemler, 6grencilerin en ¢ok yanilgiya
distiigli konularin hangisi oldugu, o6gretimi etkili kilmak i¢in O0grenme ortaminit nasil
gelistirdiklerine dair sorular yoneltilmistir. Goriisme yapilan tiim 6gretmenlerin isimleri O1-

02-...-050 olarak kodlanmustir. Gériisleri alinan &gretmenlerin  demografik 6zellikleri

asagidaki tabloda belirtilmektedir.

Tablo 3.4. Arastirma sorular1 yoneltilen 6gretmenlerin demografik 6zelliklerine ait frekans degerleri.

Mezun olunan Kidem Varsa lisansiistii Cinsiyet(1:Kadin, Ogretmenler
fakiilte egitim 0:Erkek)
Egitim Fakdiltesi 1-5 - 1 15
Egitim Fakdiltesi 1-5 - 0 7
Egitim Fakdiltesi 1-5 Yiik. Lisans 1 2
Egitim Fakdiltesi 1-5 Yiik. Lisans 0 2
Egitim Fakdiltesi 6-10 - 1 11
Egitim Fakdiltesi 6-10 - 0 1
Egitim Fakdiltesi 6-10 Yiik. Lisans 1 3
Egitim Fakdiltesi 6-10 Yiik. Lisans 0 3
Egitim Fakdiltesi 11-15 - 0 1
Egitim Fakiiltesi 15 y1l tizeri Yiik. Lisans 0 1
Egitim Fakiiltesi 15 y1l {izeri - 0 1
Fen Edebiyat Fak. 6-10 - 0 1
Fen Edebiyat Fak. 11-15 Yiik. Lisans 0 1
Fen Edebiyat Fak. 15 yil iizeri - 1 1

Tablo 3.4.’te goriisme yapilan 6gretmenlerin mezun olduklar1 fakiiltelere gore kidem,

lisanstistii egitim durumlari, cinsiyetlerine gore frekans bilgisi verilmektedir.

Tablo 3. 5. Gorlisme yapilan 6gretmenlerin kidemlerine gore egitim diizeylerinin belirtildigi frekans tablosu.

Mezun olunan fakiilte Kidem Varsa lisansiistii egitim  Frekans
Egitim Fakiiltesi 1-5 Yiik. Lisans 4
Egitim Fakiiltesi 1-5 - 22
Egitim Fakiiltesi 6-10 Yiik. Lisans 6
Egitim Fakiiltesi 6-10 - 12
Egitim Fakiiltesi 11-15 - 1
Egitim Fakiiltesi 15 yil tizeri Yiik. Lisans 1
Egitim Fakiiltesi 15 yil iizeri - 1

Fen Edebiyat Fak. 6-10 - 1
Fen Edebiyat Fak. 11-15 Yiik. Lisans 1
Fen Edebiyat Fak. 15 yil iizeri - 1

Tablo 3.5.’e gore egitim fakiiltesi mezunlarindan 1-5 yil arasinda kideme sahip
Ogretmenlerden 4’1 yiiksek lisans, 6-10 yil arasinda kideme sahip 6gretmenlerden 6’s1 yiiksek
lisans, 15 yil ilizerinde kideme sahip 6gretmenlerden 6’s1 yiiksek lisans mezunudur. Fen
Edebiyat fakiiltesi mezunlarindan 11-15 yil arasinda kideme sahip 6gretmenlerden 1’1 yliksek

lisans mezunudur. Egitim fakiiltesi mezunlarindan 1-5 yil arasinda kideme sahip
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ogretmenlerden 22’si lisans, 6-10 yil arasinda kideme sahip dgretmenlerden 12’si lisans, 15
y1l iizerinde kideme sahip Ogretmenlerden 1°i lisans mezunudur. Fen Edebiyat fakiiltesi
mezunlarindan 6-10 y1l arasinda kideme sahip 6gretmenlerden 1°1, 15 yil {izeri kideme sahip

O0gretmenlerden 1’1 lisans mezunudur.

Tablo 3. 6. Arastirma sorusu yoneltilen 6gretmenlerin kidem degiskenine gore frekans ve yiizde degerleri.

Kidem Frekans (N) Yiizde (%)
1-5 yil 26 52
6-10 y1l 19 38
11-15 y1l 2 4
15 yil iizeri 3 6
Toplam 50 100

Tablo 3.6.’da goriildiigii gibi 6gretmenlerin %52’°si 0-5 yil arasinda mesleki deneyime,
%38’1 6-10 yil arasinda mesleki deneyime, %4’ii 11-15 yil arasinda mesleki deneyime ve

%06’s1 15 y1l izerinde mesleki deneyime sahiptir.

Tablo 3.7. Arastirma sorusu yoneltilen 6gretmenlerin egitim durumu degiskeni i¢in frekans ve ylizde degerleri.

Egitim Frekans (N) Yiizde (%)

Lisans 38 76
Yiiksek Lisans 12 24

Toplam 50 100

Tablo 3.7.°de 6gretmenlerin %76’sinin lisans ve %24’{linlin yliksek lisans mezunu
oldugu belirtilmektedir.

Ogretmenlerle gerceklestirilen goriismenin ikinci asamasinda 7. sinif geometri alt
ogrenme alanlarinin  dgretimi konusunda sorular sorulmustur. Oncelikle dort konunun
Ogretimini nasil gerceklestirdikleri sorulmustur. Asagidaki tablolarda konularin 6gretimini

nasil sagladiklar1 belirtilmistir.
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Tablo 3. 8. Ogretmenlerin Dogrular ve Agilar konusunun dgretiminde kullandiklar1 yontemlere ait frekans

degerleri.

Ogretim strateji ve yontemleri Ogretim  Ogretimin Ogretimin Ogretimin
stratejisini  etkili kismen etkili etkili
kullanan oldugunu oldugunu olmadigim
ogretmen  diisiinen diisiinen diisiinen
sayisli (N)  ogretmenler  68retmenler  6gretmenler

Sunus Yoluyla 6grenme 28 18 4

Bulus yoluyla 6gretim 17 12 1

Oyunlarla 6gretim 7 5

Etkilesimli tahta gorsellerinden yararlanma 3 1

Yaparak yasayarak 6grenme 2 2

Materyallerle 4 3

Gergekgi matematik egitimi 3 1

Tanimlar yardimiyla 6gretim 11 4 1

Bilgisayar destekli 6gretim 16 14

Probleme dayali 6gretim 3

Soru cevap yontemi 17 13

Anlatim yontemi 17 8 2

Gosterip yaptirma 5 4

Grup calismalar (Istasyon teknigi) 4 3

Ogretmenlerin, “Dogrular ve Acilar” konusunun dgretiminde en ¢ok sunus yoluyla
Ogretim stratejisinin kullandigr daha sonra bulus yoluyla 6gretim stratejisi, soru cevap

yontemi ve anlatim yontemlerini kullandig1 gortilmektedir.

Tablo 3. 9. Ogretmenlerin Cokgenler konusunun 6gretimine gére kullandiklari strateji ve yontemlerin frekans

degerleri.

Ogretim strateji ve yontemleri Ogretim Ogretimin ~ Ogretimin Ogretimin
stratejisini  etkili kismen etkili etkili
kullanan oldugunu oldugunu olmadigim
0gretmen diisiinen diisiinen diisiinen
sayist (N) o0gretmenler 6gretmenler o0gretmenler

Bulus yoluyla 6gretim 14 7

Gosterip yaptirma yontemi 8 4 1

Materyal ve sunus yolu 7 2

Modelleme ve sunus etkili 3 2

Bilgisayar destekli 6gretim 11 9 1

Etkilesimli tahtadan yararlanilmakta 2

Sunus yoluyla 6gretim 20 10 2

Ders kitab1 ve EBA’ya dayali 4 2

Soru cevap yontemi 15 8 2 1

Anlatim yontemi 14 8 2 1

Tartigma yontemi 2 2

Oyunlarla 6gretim 2 2

Giinliik hayattan iligskilendirme 3 2 1

Probleme dayali 6gretim 4 3

Grup caligmast 2 2
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Ogretmenlerin, gokgenler konusunun Ogretiminde en ¢ok sunus yoluyla dgretim
stratejisinden yararlandiklar1 goriilmektedir. Ayrica, bulus yoluyla 6gretim stratejisi, anlatim

yontemi ve soru cevap yontemini en fazla kullandiklar1 goriilmektedir.

Tablo 3. 10. Ogretmenlerin Cember ve Daire konusunun dgretimine gore kullandiklari strateji ve yontemlere ait
frekans degerleri.

Ogretim strateji ve yontemleri Ogretim Ogretimin ~ Ogretimin Ogretimin
stratejisini  etkili kismen etkili  etkili
kullanan oldugunu oldugunu olmadigim
o0gretmen diisiinen diisiinen diisiinen
sayisi (N) ogretmenler oO6gretmenler  6gretmenler

Etkilesimli tahta ile EBA kullanimi 4 4

Oyunlarla, etkinliklerle 6gretim 7 4 2

Bilgisayar destekli matematik egitimi 11 4 3

Sunus yoluyla 6gretim 6 6 6 1

Giinliik hayattan iligkilendirme 3 2 1

Materyaller 10 3

Tanimlar yoluyla 6grenme 5 2 1

Bulus yoluyla 6gretim 9 3

Aktif 6grenme 7 2

Anlatim yontemi 15 6 4 1

Gosterip yaptirma 6 3 1 1

Soru cevap yontemi 11 8 1

Grup caligmasi 7 6

Tablodan 06gretmenlerin ¢ember ve daire konusunu anlatirken en ¢ok anlatim

yontemini ve soru cevap yontemini kullandiklar1 goriilmektedir.

Tablo 3. 11. Ogretmenlerin Birim Kiiplii Yapilarm Farkl1 Yonlerden Goriiniimleri konusunun dgretimine gore
kullandiklar strateji ve yontemlere ait frekans degerleri.

Ogretim strateji ve yontemleri ~ Ogretmenler ~ Ogretimin Ogretimin Ogretimin
etkili kismen etkili etkili
oldugunu oldugunu olmadigim
diisiinen diisiinen diisiinen
ogretmenler Ogretmenler o6gretmenler

Ders kitab1 ve EBA’ya dayali 5 3

Model iizerinden anlatim 13 6

Bulus yoluyla 6gretim 8 2

Oyunlarla 6gretim 6 2 2

Bilgisayar destekli 6gretim 15 9 4

Materyallerle 6 4

Tanimlar yardimiyla 6gretim 4 2 1

Sunus yoluyla 6gretim 12 6 2

Anlatim yontemi 15 4 5 1

Soru cevap yontemi 10 6 2

Grup tartigmasi 5 3

Probleme dayali 6gretim 3 4

Yaparak yagarak 6grenme 5 2 1
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Ogretmenlerin birim kiiplerin farkli yonlerden goriiniimlerinde en cok bilgisayar
destekli 6gretim ve model iizerinden 6gretimden yararlandiklar1 goriilmektedir.

Goriismenin ikinci sorusunda Ogretmenlere bu konular1 Ogretirken 6grencilerin
konularin 6grenilmesi sirasinda en ¢ok zorlandiklar1 noktalar sorulmustur. Baz1 6gretmenler
konularin bazi Ogrenciler tarafindan iyi anlasilirken bazilari tarafindan soyut kaldigini,

zorlandiklarini belirtmislerdir.

“Geometri ve Olgme 6grenme alanindaki alt 6grenme alanlarma gére dgrencilerin
basar1 durumlari genel olarak nasildir? Ogrencilerin 6grenmede en ¢ok zorlandiklari noktalar
nelerdir?” sorusuna Ogretmenlerin konularin anlasilmasi agisindan goriigleri asagida
belirtilmistir.

Tablo 3. 12. Ogretmenlerin dogrular ve agilar konusunda égrencilerin basari durumlarim degerlendirmelerine
ait siklik degerleri.

Ogrencilerin zorlandiklar kisimlar Sikhik
Gorsel sekillere karsi bir 6nyargt olusumu 2
Kavram tanimlarim karistirmaktalar (diklik, paralellik, kesme gibi) 5
Karmagik sekillerde konularin birbirinden ayrilmamasi 9
3 dogrunun birbirine gére durumunda sikint1 yaganmakta 3
Genel olarak orta diizeydeler 5
Genel olarak basarilar diisiik 7
Basgar1 durumlari heterojen 2
Hayal edememe, agilarda gérememe, soyut kavramalarda zorlanilmakta 9
Onceki bilgilerle iliskilendirme konusunda problem yasanmaktadir 2
Genel olarak iyidir 11
Ters ve yondes agilar1 ayirt edememe 10
Acilari siniflandirmada zorlanilmakta 8

Ogretmenlerin dogrular ve agilar konusunun 6gretimi ile ilgili goriisleri incelendiginde
genel olarak iyi oldugu, en ¢ok zorlanilan noktalarin agilarin goriinlimii ve soyut oldugu

noktalar oldugunu belirtmistir.

Tablo 3.13. Ogretmenlerin ¢okgenler konusunda 6grencilerin basar1 durumlarim degerlendirmelerine ait siklik

degerleri.
Ogrencilerin zorlandiklar kisimlar Sikhik
Genel olarak anlasiliyor 4
Alan ve ¢evrenin ayrimina varilamamasi 2
Cokgenlerin kenar sayisi arttik¢a sorularin zorlagacag diisiiniilmekte 2
Onceki bilgilerle iliskilendirme konusunda problem yasanmaktadir 5
Daha cok bilinen ¢okgenlerde basarili olmaktalar (iiggen, dikdortgen, kare gibi) 2
Cokgenlerin formiilleri ¢abuk unutulmakta, anlamli 6grenme olmamakta 12
Kavram 6grenmesinin olmamasi 9
Farkli sekillerde hayal etme ve bagdastirma konusunda sorun yasanmakta 7
Problem ¢6zmede basarisizlar (Ozellikle alan hesabinda) 6
Orta diizeyde basarili olmaktalar 6
Deftere ¢izimlerde zorlanilmakta 2
Cokgenler arasindaki hiyerarside zorlanilmakta 13
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Ogretmenlerin, 6grencilerin en ¢ok zorlandiklar1 noktalarin ¢okgenlerin formiillerini

ogrenmekte zorlandiklar1 ve kurallar1 anlamlandiramadiklarini ifade ettiklerine ulasilmistir.

Tablo 3. 14. Ogretmenlerin gember ve daire konusunda 6grencilerin basar1 durumlarini degerlendirmelerine ait

siklik degerleri.
Ogrencilerin zorlandiklar1 kisimlar Sikhik
Genel durumlari iyi 5
Genel durumlari orta 7
Basgar1 durumlari heterojen 2
Cocuklar bu konuyu sevmemekte 1
Cember ve Dairenin ¢evre ve alan hesabinda formiiller karismakta 13
Hayal edememe ve bagdastiramama 4
Cizimlerde zorlanilmakta 2
7' nin neden bu hesapta kullanildiginin farkinda degiller 6
Genel olarak 6grenmekte zorlanmaktalar 4
Dairede Alan ve Daire dilimin alani karigmakta 8
Cember ve dairenin ayirt edilememesi 5
Cember par¢asinin uzunlugu ve daire diliminin alaninda zorlanilmakta 6
Matematikteki temel beceriler eksik oldugundan sorular ¢ozememekteler 4
Onceki bilgilerle iliskilendirme konusunda problem yasanmaktadir 3

Tablodaki degerler incelendiginde, cember ve daire konusunda 6grencilerin en ¢ok

cember ve dairenin ¢evre ve alan hesabi formiillerinde zorlandiklart goriilmektedir.

Tablo 3. 15. Ogretmenlerin birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden goriiniimleri konusunda &grencilerin basar
durumlarin1 degerlendirmelerine ait siklik degerleri.

Ogrencilerin zorlandiklar1 kisimlar Sikhik
Genel olarak basar1 kotii 7
En c¢ok zorlandiklar1 konu cisimlerin farkli yonlerden goriiniimleri 16
Sorular1 ¢6zememe konusunda 6n yargi olusumu 2
Hayal giicleri, canlandirmalar: zayif 14
Birim kiiplerin goriiniimlerini izometrik kagida aktaramamaktalar 3
Soru ¢éziimlerinde zorlanmaktalar (soyut olan kavrami somutlastirmada) 6
Ug boyutlu cisimleri algilamakta zorlanilmakta 12
Genel olarak zorlanmamaktalar 3
Onceki bilgilerle iliskilendirme konusunda problem yasanmaktadir 2
Genelde 6grenciler orta diizeydedir 3

Goriisme yapilan 6gretmenlerin diisiincelerine gore, 6grencilerin en ¢ok zorlandiklari
noktalarin cisimlerin farkli yOnlerden gorlintimleri, sekillerin goriiniimlerini hayal

edememeleri oldugu sdylenebilir.

Gériisme formunun iigiincii sorusunda, “Geometri ve Olgme 6grenme alanindaki alt
o0grenme alanlarina gére matematik dgretiminde siif ortaminda veya siif disinda 6gretime
yardimc1 olabilecek ne gibi farkliliklar olsa Ogrenme daha iyi olur?” sorulmustur.

Ogretmenlerin alt konulara verdikleri cevaplar asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 3. 16. Dogrular ve agilar konusunun §gretimine yonelik 6gretmen Onerileri ve frekans degerleri.

Ogretime yardimer olabilecek ne gibi farkhihklar olmal Sikhk
[lkokuldan bu yana disiplinler aras1 bir ¢alisma yapilsa 2
Ogretimde yardimc1 materyaller gelistirilerek kullamlabilir 11
Ogrencilerin giidiilenmelerini, ilgi duymalarmi saglayacak bir ortam olusturulmali 9
Sinif ortamini zenginlestirilmis materyallerle donatmak 12
Etkilesimli tahta kullanilabilir 2
Matematik siniflart olusturulabilir 2
Okul koselerinde vs. ag1 dlgiileri verilerek konunun giinliik hayattaki yerine yer verilebilir 5
Teknoloji destekli 6gretim gelistirilebilir 18
Matematik konularinin giinliik hayattaki yeri iliskilendirilerek sunulabilir 9
Siniflarda 6grenci fikirlerine yer verilerek, 6gretime daha ¢ok dahilolmalari saglanabilir 9
Paralel dogrular arasindaki acilar bulus yoluyla dgretim stratejisiyle bulunabilir 3
Animasyon, ¢izgi film kurgulu dikkat gekici ders anlatimi yapilabilir 6
Matematik 6gretmenlerine giincel egitim yontemleri hakkinda seminerler verilebilir 2

Tablo 3.16.’da Ogretmenlerin dogrular ve agilar konusuna iliskin 6gretiminin nasil
olmasi gerektigi ile ilgili diisiinceleri incelendiginde 6gretmenlerin en ¢ok teknoloji destekli

ogretimin gelistirilebilecegini belirttigi goriilmektedir.

Tablo 3. 17. Cokgenler konusunun dgretimine yonelik 6gretmen onerileri ve frekans degerleri.

Ogretime yardimei olabilecek ne gibi farklihklar olmal Sikhik
Oyunlar yoluyla 6gretim yapilabilir

Etkinliklerle desteklenebilir

Bulus yoluyla 6gretimle i¢ agilar1 buldurulabilir

Farkli materyaller gelistirilebilir

Somut materyaller, a1 dlger, cetvel kullaniminin yayginlagmasi

Giinliik hayatla iliskilendirilebilir

Sinif ortaminda &grenci fikirlerine yer verilerek tasarim yapmalari saglanabilir
Sinif diginda ¢okgenlerin bulundugu yerler daha belirgin renklere boyanabilir
Teknoloji destekli uygulama ¢aligmalart arttirilmal

Ogrencilerin meraklanmalarini saglayacak bir §grenme ortam olusturulmali
Matematik dgretmenlerine giincel egitim yontemleri hakkinda seminerler verilebilir
Etkilesimli tahta kullanilabilir (Gorseller, videolar igin)

—_ | — —_
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Tablo 3.17.’de 6gretmenlerin ¢okgenler konusuna yonelik 6gretiminin nasil olmasi
gerektigi ile ilgili gorlsleri incelendiginde en ¢ok teknoloji destekli Ogretimin

gelistirilebilecegini ifade ettiklerine ulagilmaktadir.
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Tablo 3. 18. Cember ve daire konusunun 6gretimine yonelik dgretmen 6nerileri ve frekans degerleri.

Ogretime yardimei olabilecek ne gibi farklihklar olmal Sikhik
Etkilesimli tahta kullanilabilir. 2
Ogrencilerin siirekli gordiikleri yerlere etkinlikler yapilabilir 3
Oyunlar yoluyla konular anlamlandirilabilir 3
Sinif i¢i ve diginda uygulamalarla yaparak yasayarak 6grenmesaglanabilir 13
Somut materyal kullanimlari 15
Bilgisayar destekli 6gretime dayali tasarim gelistirilebilir 20
Grup ¢aligmalari yaptirilabilir 3

Ogrencilerin geometriye kars1 ilgilerinin olmasini saglayacak calismalar olusturulmali
Ogretmenlere giincel egitim yontemleri hakkinda seminerler verilebilir
Farkli 6gretim stratejisine dayal

(9,3 1S} INe}

Tablo 3.18.’de 6gretmenlerin ¢ember ve daire konusunun Ogretiminin nasil olmasi
gerektigi ile ilgili diislinceleri incelendiginde Ogretmenlerin en ¢ok somut materyal

kullanimlar1 ve teknoloji destekli 6gretimin gelistirilebilecegini belirttigi goriilmektedir.

Tablo 3. 19. Birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden goriiniimii konusunun 6gretimine yonelik 6gretmen dnerileri
ve frekans degerleri.

Ogretime yardimei olabilecek ne gibi farklihklar olmal Sikhik
Gilinliik hayattan desteklenmeli 4
Ogrencilerin modeller yapmalari istenebilir 3
Grup tartigmasi soru aligverisi 2
Farkli manipiilatif ve teknikler kullanilabilir 3
Etkilegimli tahtalar gorselleme i¢in kullanilabilir 4
Birim kiiplerden degisik yapilar sinif ortaminda kullanilmali 11
Etkinliklerle 6gretmeye dayali 2
Soyut diisiinmeyi zenginlestirecek bilgisayar destekli uygulamalar kullanilmali 15
Bulus yoluyla §gretim 3
Ogretici etkinliklerin, alistirmalarin yer aldig1 ¢alisma kitab1 gelistirilebilir 2
Izometrik kagit ile gizimler yaptirilabilir 2
Farkli tipte, farkli yonlerden goriiniimleri verilebilen materyaller gelistirilebilir 3
Ogrencilerin geometriye kars1 ilgilerinin olmasini saglayacak galismalar saglanmali 6
Konunun §ziinii veren egitsel oyunlar oynanabilir 2
Ogretmenlere giincel egitim yontemleri hakkinda seminerler verilebilir 1

Tablo 3.19.’da Ogretmenlerin birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden goriiniimii
konusuna yonelik Ogretiminin nasil olmast gerektigi ile ilgili goriislerialindiginda
Ogretmenlerin en c¢ok somut materyal kullanimlar1 ve teknoloji destekli Ogretimin

gelistirilebilecegini belirttigi goriilmektedir.

Ogretmenlerle yapilan gériismeler sonucunda alt konu basliklarinin dgretiminde somut
materyaller kullanimlar1 ve teknoloji desteginden yararlanilmasi gerektigine ulagilmistir.

e Dogrular ve Agilar konusu, Cokgenler ve Cisimlerin Farkli Ydnlerden Goriintimleri

konusunun 6gretimine yonelik farkli oneriler dile getirilirken bu konularin 6gretiminde

en ¢ok teknoloji destekli uygulamalardan yararlanilmasi gerektigini ifade etmislerdir.
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e (Cember ve Daire, konularinin 6gretiminde somut materyal kullanimlar1 ve dinamik

matematik yazilimlar kullanimindan yararlanilmasi gerektigini ifade etmislerdir.

Goriisme formunun dordiincii sorusunda ogretmenlere: “Sizce 7. simif Geometri ve

Olgme dgrenme alaninda gretim programindaki kazanimlarda degisikliklerin olmas1 gereken

durumlar var midir? Hangi degisiklikler yapilmalidir?” yéneltilmistir. Ogretmenlerden farkli

gorlsler olmakla birlikte ¢ogunlukla kazanimlarin yerinde oldugu ve miifredatta yeterince

sadeligin oldugu belirtilmistir. Asagidaki tabloda 6gretmenlerin bu soruya yonelik alt konu

basliklarina gore goriisleri verilmistir.

Tablo 3. 20. Konularin dgretim programindaki yeri ile ilgili 6gretmen goriislerine ait frekans degerleri.

Konular

Ogretmen goriisleri

Sikhik

Dogrular
ve Acilar

Cocuklarin seviyesine inilmeli ve giinliik hayatla iliskilendirilmeli

2

Sinif mevcutlari azaltilmal

1

Siniflarda gerekli materyaller hazir olmali

1

Gerek goérmiiyorum (Kazanimlar zaten en sade halinde)

Derslerde daha ¢ok GeoGebra kullanimi gereken etkinlikler olusturulmali

Kazanimlarin islenecek ders saatleri arttirilsa daha iyi olabilir

Ders kitaplarindan konularin iglenigi 6gretmen rehberliginde gerceklestirilmeli

Cokgenler

Uygulamali egitim-dgretim teknikleri kullanilmali

Ders kitaplarinda tanmimlarin direk verilmemesi gerekir, ogretmen rehberliginde
ulagilmalidir

32
1
4
1
2
1

Sorular giinliik yasamda kullanacaklar1 tarzda somut uygulamasi olan sorular olmali

[

Sinif mevcutlari azaltilmal

—

Siniflarda gerekli materyaller hazir olmali

Gerek gormiiyorum (Kazanimlar zaten en sade haliyledir)

w
—

Kazanimlarin islenecek ders saatleri arttirilsa daha iyi olabilir

Kazanimlar hafifletilmeli

Derslerde daha ¢ok GeoGebra kullanimi gereken etkinlikler olusturulmali

Cember
ve Daire

Sadece matematik dersi ile degil, diger branslarda da isbirligi yapilmali,
miifredatlarina yansitilmal

— =

Konular yeterince sade fakat miifredattaki ders siiresi uzatilabilir

Sinif mevcutlari azaltilmal

Cember ve Daire konusunda ¢evre agi, teget kirig ag1 kavramlari eklenebilir

Cok alan hesaplama yerine formiiller yaratilabilen ortamlar gerekli

Derslerde daha ¢ok GeoGebra kullanimi gereken etkinlikler olusturulmali

Ders kitaplarinda tanmimlarm direk verilmemesi gerekir, ogretmen rehberliginde
ulagilmalidir

et |t | DN | bt | = | N

Siniflarda gerekli materyaller hazir olmali

Gerek gormiiyorum (Kazanimlar zaten en sade haliyledir)

Birim
kiiplii
yapilarin
farkh
yonlerden
goriiniimii

Geometri kullanilan oyunlar oynanmali, ¢gocuklara sevdirilmeli

Sinif mevcutlari azaltilmali

Siniflarda gerekli materyaller hazir olmali

U (U U YOV}

Gerek gormiiyorum (Kazanimlar zaten en sade haliyledir)

31

5. ve 6. smiflara izometrik kagit kullanimi i¢in birim kiipler ve c¢izimi konusu
eklenebilir

Cisimlerin farkli yonlerden kazanimlari i¢ine cisimlerin alan ve hacimleri kazanimi
eklenilse 8. sinifa yonelik daha yararli olur

Ug boyutlu cisimlerin konusu biraz daha hafifletilebilir veya 8. simifa alinabilir

Geometri ve Olgme derslerinde daha cok GeoGebra kullanimi gereken konular olmali

Kazanimlarin iglenecek ders saatleri arttirilsa daha iyi olabilir

Ders kazanimlarina 6gretmen rehberliginde ulagiimalidir

N =N
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Ogretmenler ile yapilan goriismeler sonucunda teknolojiden yararlanilarak bir
dgretimin yapilabilecegi bulgusu elde edilmistir. Ogretmenlerle yapilan goriismenin analizi

sonucunda Ogrencilerle saglanan goriisme analizi de gergeklestirilmistir.

3.7.1.2. Ogrencilerle gerceklestirilen goriisme sorularinin analizi
Aragtirmada devlet ortaokulunda 8. sinifta okuyan 46 6grenciye ulasilarak goriisme
sorular1 sorulmustur. Ogrencilerin isimleri C1, C2, ..., C46 olarak kodlanarak goriisleri analiz

edilmistir.

Ogrencilere birinci soru olarak “Geometri ve Olgme 8grenme alanindaki Dogrular ve
Acilar, Cokgenler, Cember ve Daire, Birim kiiplerin farkli yonlerden goriiniimii alt 6grenme
alamindaki konular1 sinifta nasil 6grenmektesiniz? Ogretmeninizin nasil bir dgretim yaptigimni

acgiklar misiniz?”’ sorulmustur.

Asagidaki tablolarda alt 6grenme alanlarinin nasil 6grenildigi ile ilgili 6grencilerin

goriigleri sirayla verilmistir.

Tablo 3. 21. Ogrencilerin Geometri ve Olgme dgrenme alan1 konularini nasil dgrendikleri ile ilgili goriislerine
ait frekans degerleri.

Ogretim yontem ve teknikleri Konular Sikhik
Modellerle Dogrular ve Agilar 6
Anlatim yontemi —Sunus yoluyla Dogrular ve Agilar 13
Materyallerle Dogrular ve Agilar 6
Anlatim, model ve materyallerle Dogrular ve Agilar 4
Model ve materyallerle Dogrular ve Agilar 2
Sunus yoluyla ve modellerle Dogrular ve Agilar 12
Materyal ve tahtada sunum Dogrular ve Agilar 4
Anlatim yontemi—Sunus yoluyla Cokgenler 26
Giinliik hayattan 6rnekleme Cokgenler 2
Anlatim ve modeller Cokgenler 4
Modeller, materyal ve anlatim Cokgenler 2
Modelleme Cokgenler 2
Materyaller ve sunug yoluyla Cokgenler 9
Anlatim yontemi—Sunus yoluyla Cember ve Daire 26
Giinliik hayattan érnekleme Cember ve Daire 2
Anlatim ve modeller Cember ve Daire 4
Modeller, materyal ve anlatim Cember ve Daire 3
Modelleme Cember ve Daire 2
Materyaller ve sunus yoluyla Cember ve Daire 9
Modellerle (Birim kiiplerle) Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 21
Sunus ve modelleme Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 8
Gilinliik hayattan 6rnekleme Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 3
Materyallerle Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 2
Etkilesimli tahta ile Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 2
Model ve materyallerle Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 2
Sunus yoluyla 6grenme Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriintimleri 7
Anlatim, modeller ve materyaller Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriiniimleri 3
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Yukaridaki tablolar incelendiginde; Ogrencilerle yapilan goriismeler sonucunda
ogrencilerin bu konulart sunus yoluna dayali 6gretimlerle derslerde 6grendiklerine yonelik
ifadeleri vardir. Cisimlerin farkli yonlerden goriiniimleri konusunda modellerle ve anlatim

yontemiyle 6gretimlerin yapildigini ifade etmislerdir.

Gorligmenin ikinci sorusunda: “Alt 6grenme alanlarinin 6grenimine yonelik anlamakta

en ¢ok zorlandiginiz konular hangileridir? sorusu sorulmustur.

Tablo 3. 22. Ogrencilerin alt 5grenme alanlariyla ilgili zorlandi1g1 noktalarin dagilimina ait frekans tablosu.

En ¢ok zorlandigimiz noktalar Sikhik
Zorlanmadim 9
Konularin soyutlugu
Matematik dersine ilgim olmadigi i¢in basarili olamiyorum
Ogrenmede zorlanmadim ama tekrar etmemek zorladi
Cember ve daire
Zorlanmadim konu tekrar1 ve soru ¢6ziimii ile pekistirdim
Sinif ortami
Zaman darlig1
Cisimlerin farkli yonlerden goriiniimlerinde zorlandim
Cokgenlerin formiilleri
Cokgenlerin Alanlari
Dogrular ve Acilar
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Bazi konularin 6grenilmesinde daha ¢ok zorlandiklarini belirttikleri, bu konularin
cember ve daire, cisimlerin farkli yonlerden goriiniimleri, cokgenlerin formiillerini 6grenmek

oldugunu ifade ettikleri goriilmektedir.

Goriisme formunun {iglincli sorusunda katilimcilara “Bu alt 6§renme alanlarinin
Ogretiminde hangi konular1 daha iyi kavradiginizi diisliniiyorsunuz? sorusu yoneltilmistir.
Asagidaki tabloda soruya yoneltilen cevaplara ait frekans tablosu yer almaktadir.

Tablo 3. 23. Ogrencilerin alt §grenme alanlarindan hangi konular1 daha iyi kavradiklarmi belirten frekans
tablosu.

Alt 6grenme alanlarindan en ¢ok anlasilan konular Sikhk
Cisimlerin Farkli yonlerden goriiniimleri 4
Cember ve daire (¢evre ve alan hesaplamak, islem ve akil yiiriitme problemleri)
Cokgenler ve acilar konusunu iyi anladim sinavda bu konulardan soru gelecek olmasi
Cokgenler (ders daha akic1 ve eglenceli gectigi i¢in
Dogrular ve agilar
Acilar konusunda etkinliklerin olmasi
Hepsini ¢iinkii etkinliklerle igledik
Cokgenler, cember ve daire konular1 konular daha anlagilir
Hepsi 6gretim yontemi ve etkinliklerin etkisi

NN [W|oo || O
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Ogrenciler en ¢ok ¢emberin ¢evre uzunlugu, dairenin alan hesaplamasinin gerektigi
problemler ve dogrular ve agilar konusunu iyi kavradiklarini belirtmistir. Cember ve daire
problemleriyle ilgili akil yiiriitmeyi gerektiren problemleri sevdiklerini ifade etmistir.

Goriisme formunun dordiincii  sorusunda: “Alt 6grenme alanlarinda 6grenme
ortaminda nasil bir farklilik olsaydi etkili bir sekilde Ogreneceginizi diisiiniiyorsunuz?”
seklinde bir soru sorulmustur. Ogrencilerin bu soruya yonelik verdikleri cevaplar asagidaki
tabloda goriilmektedir.

Tablo 3. 24. Ogrencilerin bu alt §grenme alanlarinin 6gretiminde hangi farkliliklar olmasi gerektigi ile ilgili
gorlislerine yonelik frekans tablosu.

Ogretimde hangi farklihklar olmah Sikhik
Farkliliklara gerek yok 4
Siifim ve 6gretmenimi seviyorum o yiizden ikisi olmali
Sinif ortamu daha sessiz olsa
Dabha az kisi
Hepsini evde ¢aligarak ve tekrar ara ara dinleyerek
Daha ¢ok etkinlik olabilirdi
Ogretim tekniklerinin daha degisik olmasi (sinifin eglenceli hale gelmesi)
Dijital teknolojik alanlar olsaydi ya da daha etkin bir sinif ortami olsaydi
3 boyutlu gdriinme ortami veya materyaller olsaydi
Daha ¢ok yeni nesil sorular ¢ozerek
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Yukaridaki tabloda, Ogrencilerin bazilar1 bir farkliliga gerek olmadigini belirten
ogretim ortaminda teknolojik araglardan, dijital 6grenme ortamlarinin olmasi daha iyi
Ogrenmelerini saglayabilecegini ifade edenler olmustur. Bunlarin disinda bazi 6grenciler,

etkinliklerle daha ¢ok orneklere yer verilmesinin olumlu olacagini belirtmistir.

Goriismenin besinci sorusunda “Bu 6grenme alanlarinin digindaki geometri konularini

smifta farkli araglardan yararlanarak 6grendiginiz oldu mu?” sorusu yoneltilmistir.

Tablo 3. 25. Geometri konularinin 6grenilmesinde kullanilan farkl araglar belirten frekans tablosu.

Geometri konularim 6@renirken yararlanilan araclar Sikhik
Model 17
Materyaller 13
Hayir olmadi 14
Farkli araglar kullandik ama en iyisi bol soru ¢ozdiik 5
Materyal ve sunum 2

Tablo 3.25.°te Ogrencilerin geometri konularmmi 6grenirken model, materyal
kullanimlarinin oldugu belirtilmistir. Tabloda 6grencilerden hicbir aracin kullanilmadigini

belirten 6grenci goriisleri de fazladir.
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Ogretmen ve dgrencilerle yapilan goriismelerden ihtiyag analizi sonucunda dgretmen
ve Ogrencilerin teknoloji agirlikli, somutlagtirmanin 6n planda oldugu bir ders ortami
olusturulursa konularin anlasilirhiginin daha iyi olacaglr ve konu iizerindeki 6grenmelerin

olumlu yonde ilerleyecegini belirtmislerdir.

Yapilan ihtiyag analizi sonucu alan yazinda 7. smif Geometri ve Olgme 6grenme alani
konulartyla gergeklestirilen aragtirmalar incelenmistir. Literatiirdeki ¢alismalarda teknolojiyi
Ogretime nasil entegre ettiklerine bakilmistir. Bu aragtirmada da teknoloji ders ortamina nasil
katilirsa 6grencilerin matematik hakkindaki diisiinceleri ve 6grenmeleri iizerine basarilarinin
artmasinin saglanabilecegi aragtirilmaktadir. Bu dogrultuda mobil uygulama destekli bir ders

tasarimi gerceklestirmeye karar verilmistir.

Mobil 6grenme, herhangi bir egitim ve 6gretim faaliyetinin istenilen yer ve zamanda,
tasiabilir mobil cihazlar yoluyla yapilmasina dayalidir. igerisinde bulundugumuz Covid - 19
pandemi doneminde uzaktan egitim siirecinin gergeklestirilmesinde tasinabilir cihazlarla
gerceklestirilen dgrenmelerin 6nemi artmistir. Ogretim tasariminin olusturulmasida mobil
O0grenme destekli 6gretimin Onemi burada goriilmektedir. Analiz basamaginda 6gretim
hedefleri ve ihtiya¢ analizine goére bir mobil uygulamanin gelistirilmesisaglanarak mobil

uygulama destekli bir 6gretim tasarimi yapilmasina karar verilmistir.

3.7.2. Tasarim basamag

Arastirma siirecinde nasil bir 6gretim ortami olmasi gerektigi tasarim basamaginda
planlanilmistir. Bu basamakta ihtiya¢ analizi dogrultusunda mobil uygulamaya dayali bir
Ogretimin yapilmasi gerektigi belirlenmistir. Mobil uygulamaya dayali olarak olusturulacak
O0grenme ortami i¢in mobil uygulamanin tasarimi bu basamakta yapilmistir. Tasarim
basamaginda 7. smif Geometri ve Olgme dgrenme alanindaki alt 6grenme alanlarinin SE

0grenme modeline gore mobil uygulama tasariminin olusturulmasisaglanmastir.

3.7.3. Gelistirme basamagi

Tasarlanan mobil uygulamanin hazirlanilmasi gelistirme basamaginda saglanilmustir.
Mobil uygulamanin hazirlanmasi agamasinda egitim teknolojileri alaninda uzman olan bilisim
teknolojileri dgretmeninden yardim alinmstir. Oncelikle gelistirme basamaginda 2019-2020
egitim 0gretim yili 2. doneminde 24, 7. sinif 6grencisiyle pilot uygulama gergeklestirilmistir.
Pilot uygulama sonrasi 6grencilerle uygulama ile ilgili goriisme yapilmistir. Bu goriisme

sonuglar1 ve alan uzmanlar1 goriislerine gére mobil uygulama diizenlenilmeye caligiimistir.
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2020-2021 egitim o6gretim yilinda asil uygulama Oncesi GeoHepta isimli mobil uygulama
tekrar diizenlenerek hem mobil uygulama hem de web sayfasi olarak ortaya konulmustur.
Asagida ilk gelistirilen mobil uygulamanin pilot uygulamasi ve pilot uygulama sonrasi

Ogrenci goriisleri yer almaktadir.

3.7.3.1. Pilot uygulama sonrasi yapilan dgrenci goriisme formu analizi

2019-2020 egitim 6gretim yil1 2. doneminde bir devlet ortaokulunda 6grenim goren 7.
sinif subelerinden birinde bulunan 24 6grenci ile pilot uygulama gergeklestirilmistir. Pilot
uygulamanin amaci, Ogrencilerin gelistirilen mobil uygulamayr Ogrenme siirecinde
kullanarak, diizenlenilmesi gelistirilmesi gerekli yerlerin tespit edilerek asil uygulama i¢in
hazirlikli duruma getirilmesinin saglanmasidir. Pilot uygulamanin gergeklestigi 7. sinif
ogrencilerinden Google Form iizerinden olusturulan goériisme formu sorular1 araciligiyla

uygulama ile ilgili goriisleri alinmistir. Asagida yapilan goriismedeki 6grencilerin 6zellikleri

verilmigtir.
Tablo 3. 26. Goriisme yapilan dgrencilerin demografik bilgileri.
Cinsiyet Frekans Yiizde
Kadin 9 37,5
Erkek 15 62,5
Tablo 3. 27. Goriisme yapilan 6grencilerin ders ortalamalart.
Ders ortalamalar 100-90 89-85 70-84 55-69 45-54 45 alti

5 3 6 5 3 2

Ogrencilerle ders sonrasi gerceklestirilen goriisme sonuglarmma gore olusturulan
temalar: Ders tasariminin 6grenmeyi etkileme yonleri, ders tasariminin faydali oldugu yonler,
tasarlanan Ogrenme ortamiyla karsilasma durumlari, tasarlanan ders ortaminda zorlanilan
durumlar, matematige yonelik duyussal davranislar degisikligi, benzer 6§renme ortamlar1 igin
Oneriler, mobil uygulamanin olumlu yonleri, mobil uygulamada farkli olarak bulunmasi
gerekenlere Oneriler, online testleri kullanim durumlari, online testlerin 6grenim agisindan

Oonemi basliklariyla belirtilmistir.

Asagida olusturulan goriisme sorulara ve Ogrencilerden gelen cevaplara tablolarda

yer verilmektedir.

“Geometri konularmin 6gretimi i¢in olusturulan ders tasarimi 6grenmenizi nasil

etkiledi?” sorusuna yonelik 6grenci goriisleri asagida tabloda verilmistir.
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Tablo 3. 28. Geometri konularinin 6gretiminde olusturulan ders tasarimi 6grenmeyi etkileme yonleri.

TEMA KODLAR FREKANS

Farkli etkinliklerin olmasi yoniinden faydaliydi 4
Daha motive olmami sagladi 3

Ders Ogretmenimin anlatimiyla daha iyi anlasildi. 2

tasariminin - Ogrenmemi iyi etkiledi 7

0grenmeyi Matematikte zorlandigim cok oluyor ama telefonla matematik 2

etkileme bilgilerimi 6grenebilmek bir farklilik olusturdu

yénleri Bu uygulama ile ders disinda konular1 68renebilmek igin ¢aligma 4
imkanim oldu
Konular1 6grenmemde ¢ok degisiklik olusturmadi 2

Tablo 3.28.’deki kodlara gore ogrencilerin en fazla 6grenmeyi iyi etkiledigini

belirttikleri goriilmektedir.

“Tasarlanan ders ortami uygulanirken en ¢ok hangi yonlerden faydalandiniz?”

sorusuna yonelik 6grenci goriisleri agagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 3. 29. Tasarlanan ders ortami uygulanirken faydalanilan yonlerine yonelik freakans tablosu.

TEMA

KODLAR FREKANS

Ders tasariminin
faydali oldugu
yonler

Sekillerin ¢iziminde yapilarin goriiniimiinden faydalandim 2

Konular1 ekrandaki etkinlikler iizerinden goriip faydalanmak

Yanimda test kitabi olmadan soru ¢6zebilme imkani oldu

Mobil uygulama tizerinden islemek dikkatimi ¢ekti

Ders diginda tekrar etme imkani

Gorsel canlandirma (Birim kiiplii sekilleri goriirken)

Yiiz yiize egitim kadar etkili olmadi

Konularla ilgili formiilleri 6grenirken yararli oldu

NSARVSEE SRV, RN SR RUSE RV, § V8]

Geometri etkinliklerinde sekilleri hareket ettirebilmek

Tablo 3.29. incelendiginde 6grencilerin en fazla yanlarinda test kitabir olmadan soru

¢cozebilme imkan1 olmasindan faydalandiklari belirtilmektedir.

“Tasarlanan 6grenme ortamina benzer bir uygulamayla daha once karsilastiniz m1?”

sorusuna yonelik 6grenci goriisleri asagida tabloda verilmistir.

Tablo 3. 30. Tasarlanan ders ortami ile daha 6nce karsilasma durumlari.

TEMA KODLAR FREKANS
Tasarlanan 6grenme Derslerde daha 6nce karsilasmadim 23
ortamiyla karsilasma  ~Qkulistik ve morpa kampiis vardi. Sorular ve etkinlikler orada 1
durumlari vardi.

Tablo 3.30.’a gore 1 6grenci disinda tiim 6grencilerin olusturulan ders ortami ile daha

once karsilasmadiklari, farkli derslerde kullanmadiklari ifade edilmektedir.
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“Tasarlanan ders ortaminda zorlandiginiz durumlar oldu mu?” sorusuna ydnelik

Ogrenci goriisleri agagida tabloda verilmistir.

Tablo 3. 31. Tasarlanan ders ortaminda zorlanilan durumlar.

TEMA KODLAR FREKANS
Zorlandigim noktalar olmadi. 16
Tasarlanan ders  Bilgisayar ve telefon kullanimim gok iyi olmadigi igin biraz zorlandim 2
ortaminda Ogretmenimizin anlatimiyla anlamadigimi daha iyi anladim 2
zorlamilan Sorularin ¢dzlimleri daha agiklayici olsa daha iyi olur 1
durumlar Cok zorlanmadim ama ekrani bilylitmeye bastigimda biiylime olmadi 1
Bazi konular1 anlamadim 2

Tablo 3.31.’e gore Ogrencilerin ¢ogunlukla zorlandiklari noktalarin olmadigini ifade

ettikleri belirtilmektedir.

“Tasarlanan ders ortaminin duyussal davranislarinizdaki etkileri nelerdir?” sorusuna

yonelik 6grenci goriisleri asagida tabloda verilmistir.

Tablo 3. 32. Tasarlanan ders ortaminin duyussal davranislara etkileri.

TEMA KODLAR FREKANS
Uygulamayi kullanirken matematigi daha sevmeye basladim.

Matematige Telefondan girmemiz, sekilleri ordan takip etmek eglenceliydi.

yonelik Matematige ilgim biraz daha artti

duyussal Kendi 6gretmenimizden destek almamiz faydali oldu

davranislar - Cok bir degisiklik olmad:
degisikligi Matematik korkum azalmaya basladi
Matematige karst tutumum daha iyi oldu
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Tablo 3.32.de &grencilerin mobil uygulama ile matematigi daha fazla sevmeye

basladiklari ile ilgili diisiinceleri en fazla belirtilmektedir.

“Gelecekte benzer Ogrenme ortami olusturulursa 6gretimin daha iyi olmasi ig¢in

onerileriniz nelerdir?” sorusuna yonelik 6grenci goriisleri asagida tabloda verilmistir.

Tablo 3. 33. Tasarlanan ders ortaminin daha iyi olmasina yonelik dneriler.

TEMA KODLAR FREKANS
Kendi 6gretmenimin 6 kisilik gruplarla anlatmasi iyi olurdu
Ayni sekilde benzerleri olabilir
Ders anlatimi ve gonderdiginiz sorularin video ¢6ziimii olabilir
Benzer etkinlikler daha ¢ok olabilir

Benzer 6grenme Cok etkili olacagini diigiinmiiyorum

9rtarplar1 igin Daha ¢ok zaman ayrilabilir

Oneriler Farkli videolar konulabilir
Kiigiik gruplar daha iyi olabilir
Benzer uygulama diger derslerde de olabilir
Farkli oyunlar olabilir
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Ogrencilerden 8’i gelistirilen mobil uygulamanin benzer 6grenme ortamlarinda

kullanilabilecegini bu sekilde uygun oldugunu belirtmistir.

“Gelistirilen mobil uygulamanin olumlu gordiigliniiz yonleri nelerdir?” sorusuna

yonelik 6grenci goriisleri asagida tabloda verilmistir.

Tablo 3. 34. Mobil uygulamanin olumlu yonleri ve mobil uygulamaya yonelik onerilere ait frekans

degerleri.
TEMA KODLAR FREKANS
Konu anlatimlarindan sonra sorularin olmasi faydali oldu 2
Konularin dgretimiyle ilgili etkinlik linklerinin olmas1 faydaliyd: 1
Konunun o hafta sistemde agik olmasi ¢aligmak agisindan yararliydi. 1
Konunun anlagtlmasinin saglanmasi faydali oldu 1
Mobil Matematigi farkli yonlerden gérmemi sagladi 3
uygulamanin ~ Egjenceliydi 4
O!th} Bilgiye her zaman ulagabilmesi giizeldi 1
y6nleri Her sey olumluydu 1
Konu anlatimi, etkinlik ve sorularla ¢éziimlerin telefonda bir arada 1
olmasi iyi olmusg
Etkinliklerden sonra konu anlatiminin olmasi faydali oldu 7
Etkinliklerin oldugu program giizeldi 2
Mobil Konu tekrarinin o hafta siirekli agik olmasi bizim i¢in yararli olurdu 1
uygulamada  Gonderilen sorularin video ¢6ziimleri olsa daha iyi olurdu 1
farkli olarak  Anlamadigimz konular1 uygulama iizerinden sorabilsek iyi olurdu 1
bulunmasi Degerlendirme yapilirken siireyle soru ¢oziilebilir 1
gerekenler, Farkli geometri etkinlikleri olabilir 1
oneriler Sorular ¢oziiliirken siralama yapilabilir 1

“Degerlendirme amagli gonderilen online testlerin sizin i¢in 6nemi nedir? Daha once
burada kullanilan online degerlendirme araci gibi bir araci kullandiniz m1?” sorusuna yonelik

Ogrenci goriisleri agagida tabloda verilmistir.

Tablo 3. 35. Ogrencilerin online testleri kullanma durumlar1 ve 6grencilerin online testlere yonelik

goriisleri.
TEMA KODLAR FREKANS
Online testleri kullanim durumlar1 11k kez kullandim 24
Eglenerek ¢ozdiim 5
Her sorunun ardindan cevaplarin  ¢ikmasi 5
faydaliydi
Konuyu daha iyi anlamami sagladi 1
Online testlerin 6grenim agisindan ~ Konulari pekistirmemizi saglamakta 4
onemi Konular1 anlayarak tekrar etmemi saglamakta 6
Geri doniit vermesi giizeldi 1
Testler eglenceli oldugundan online testleri 1
heyecanla bekledim
Konular1 anlayarak tekrar etmemi sagladi 1
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Pilot uygulama sonrasinda 6grencilerle yapilan gériismeler sonucu ve uzman goriisleri
dogrultusunda mobil uygulamaya SE ogrenme modeline uygun olarak derinlestirme
basamagina yonelik sorular eklenmistir. Deney grubu 6grencileriyle kullanilacak olan mobil
uygulamanin web sayfasi olarak da kullanilabilmesi i¢in GeoHepta.com ismiyle web sayfasi
olarak tekrar diizenlenmistir. Bu sekilde diizenlenen web sayfasinin mobil uygulamaya
doniistiiriilmesi gerceklestirilmistir. Diizenlenen web sayfasinda 6grencilere kullanici adi ve
sifreler 6gretmen tarafindan verilerek her 68rencinin web sayfasina bu sekilde girmeleri

saglanmstir.

Gelistirme basamaginda olusturulan web sayfasi ve mobil uygulamanin matematik
egitimi agisindan uygulanabilirligi alan uzmanlarmin goriisleri alinarak ADDIE tasarim

modelinin uygulama basamaginin gerceklestirilmesine gecilmistir.

3.7.3.2. SE ogrenme modeline dayali olarak gelistirilen web sayfasi ve mobil uygulama
ADDIE 0gretim tasarimi modelinin gelistirme basamaginda 5E 6grenme modeline

gore GeoHepta (http://geohepta.com/login) isimli web sayfasinin igerigi olusturulmustur.

Icerik olusturulurken 5E &grenme modelinin basamaklarma gore konularm &gretiminin

gergeklesmesi amaclanmistir. Buna gore:

Giris basamaginda; Konu Oncesi resim veya videolar iizerinden dikkat ¢ekme

istenilmistir.

Kesfetme basamaginda; Ogrenilmesi istenilen kazammlarla ilgili GeoGebra 6.0
tizeride hazirlanan etkinliklere erisim imkani verilerek 6grencilerin kazanimlar1 kesfetmesi

beklenilmektedir.

Aciklama basamaginda; Etkinlik iizerinde konulari kesfeden ogrencilere konularin

acgiklamalar1 verilmistir.

Derinlestirme basamaginda; Agiklanan konularla ilgili 6grencilerin etkin katilimim

saglamak amaciyla yeni 6rnekler verilerek 6grencilerin zihinde insas1 amaglanmaistir.

Degerlendirme basamaginda; Her konu ile ilgili 6grencilerin neler 6grendigini
belirlemek amaciyla sorular verilmistir. Her konuyla ilgili Socrative ve Kahoot iizerinden

degerlendirme yapilmasi saglanmaistir.
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Yukarida agiklanan 5E 6grenme modeli basamaklarma gore web sayfasi ve mobil
uygulama olusturulmustur. GeoHepta isimli uygulamanin gelistirilmesi sirasinda Egitim
Teknolojileri alaninda uzmandan yardim alinarak web sayfasi ve mobil uygulamanin

gelistirilmesi saglanmaistir.

Web sitesi olarak gelistirilen GeoHepta isimli web sitesinin olusturulmasi sirasinda

hangi programlardan yararlanildigi asagida agiklanmastir.

e Sayfa kodlamasinda; Php, Css, Javascript kullanilmigtir. Konularin resimleri
internetten alinip Photoshop ile yeniden diizenlenmistir. Slider kismindaki
gorseller temsili amagli kullanilmastir.

e Kaullanilan eklentiler; sitenin hem mobil hem masaiisti uyumlu olmasi igin

Bootstrap kullanilmistir.

Sekil 3. 1. Gelistirilme asamasinda masaiistii goriiniimii.

X 5 <0 x4 q
<« C A Givenli degil | geohepta.com/index
1 waw.geonzgta.com
7. Sinif Geometrive Olgme

Anasayfa Gikis Dodir

Konular

N g |
= .w:N A Dogrular ve Acilar

Dogrular ve Agilar Gokgenler Cember ve Daire Cisimlerin Farkh
Yénlerden
Gériniimleri

Ozdegerlendirme Formu

Sekil 3. 2. Gelistirilen web sitesinin masatistii gériintimii.
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€ C A Guvenlidegil | gechepta.com/index

N m
l!\ ‘
@ 2 Dogrular ve Agllar

Dogrular ve Agilar Gokgenler Gember ve Daire Cisimlerin Farkl
snlerd

Ozdegerlendirme Formu
Yonl len
Gérinimleri e
8.
& Gokgenler
Ozdegerlendirme Formu
o Gember ve Daire

Ozdegerlendirme Formu

sﬁsimmin Farkll

Yonlerden Gériinlimleri

Bzdegeriendirme Formu

@Dagm\arve Agilar
Testi

Pcokgenler Testi

Sekil 3.3. Gelistirilme agamasinda mobil aragtan bir gériiniim.

e Ikonlar i¢in Font Awesome kullanilmustir.

Konular

Dogrular ve Agilar

@
o &

Cokgenler

Sekil 3. 4. Uygulamanin gelistirilme siirecinde ikonlar.



e Sayfa ekleme kisminda igerik kismima editér olarak Summernote

kullanilmastir.

Ogrenci Cevaplar

anci Cevap Tablosu

= | E o @ .| X7

Sekil 3.5. Admin sayfasinda sayfa ekleme kismi.

e Admin kisminda kullanilan tema AdminLTE 3

Anasayfa

Sekil 3. 6. Gelistirilmekte olan web sitesinin masaiistiinden Admin sayfast goriiniimii.
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Osrenci Cewvaplanr:

COrErenci Cevap Tabloswu

1> - Isirms HKormw
< 3 cdas DoSrular we Acilar
- - clsa Dogrular we Acilar
= = ods= Cember we Daire
= o cl=a Cember we Daire
- s dsa Cember wve Daire
= = dsa Cisimlerin Farkh

Wiodnlerdam
G rtamndimiileni

Showing I to S of & entries

— —

Bu Web Sitesimnim Tiim: Hakikiar: Sakilodir Bua Web
Site Tasarmmu FZed Marley. Tarafimdan Yazilrmessiier.

Sekil 3. 7. Gelistirilmekte olan web sitesinin mobil aragtan Admin sayfasi goriiniimii.

Geohepta: 7. Sinif Geometri ve X =

& C A Givenlidegil | geohepta.com/dogrular-ve-acilar-test

wiw.geohegta.com

7.5mif Geometrive Olgme

Anasayfa Gikig Doijr

1.S°ru _

A Dogrular ve Agilar

Asagida verilen agilanin hangisinin aglortayi yanlis ¢izilmigtir?

A A 7 R 7 -
/ | /7./ N / Ozdegerlendirme Formu
/ / / N _—
A)  — B | Q & D)
N e —-\‘-é : Gokgenler
\
) \

Ardadarlandirma Farmu

Sekil 3. 8. Masaiistiinden soru ¢6zme sayfasindan goriintiiler.
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Gechepta: 7. Sinf Geometrive C X +

< C A Giivenli degil | geohepta.com/dogrular-ve-acilar-test

12.Soru

Sekilde m'/a ve k dogrusu paralel dogrulant kesendir Buna gore asagidakilerden hangisi yanhsar?

A)b=g

B) c+g=180°

C)ate= 180°

D)a=f

Sekil 3.9. Masaiistiinden soru ¢ézme sayfasi testin bitirilmesine 6rnek sayfa.

Web sitesi olarak olusturulmus olan www.geohepta.com iicretli ve iicretsiz segenekler

sunan, mobil uygulama gelistirilmesine imkan taniyan bir web platformu olan MobiRoller ile

mobil uygulamaya dontistiirilmiistiir.

&« C @ mobiroller.com/ir/ T B o H
s e TimyPNG - Compre.. W/ Free vectoricons .. (@) Stu © (Uye Girgi - IHScom 3 (1) New Message 1

. Market Siparis Uygulamalar Nasil Yapilir? Detaylar &

MobiRoller OZELLIKLER BAYILIK E-TICARET FIVATLAR GIRig -
Kendi Mobil Uygulamar: Yap

Mobil Uygulamani Kendin Yap

Android ve iOS uygulamani kodlama bilmeden hemen olugtur.

Selam

Size nasil yardimai olabilirim?

Sekil 3. 10. MobiRoller web sitesi ana ekrani.

78



Sekil 3.11. GeoHepta web sitesini mobil uygulamaya doniistiirme ekrani.

Mobil uygulamaya dayali olarak gergeklestirilecek Ogretime yonelik 6gretmen
kilavuzundan ornek bir ders plan1 Ek 6’da verilmistir. Deney grubunda gerceklestirilecek

ogretimin bu kilavuz yardimiyla gergeklestirilmesi planlanilmigtir.

3.7.4. Uygulama basamagi

Uygulama basamaginda gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasimna dayali olarak
deney grubu Ogrencileriyle 6gretim gergeklestirilmigtir. Bu basamakta karma arastirma
desenine uygun olarak bir aragtirma gergeklestirilmesi planlanilmistir. 7. smiflarda 6grenim
goren 6grenci gruplarindan biri deney, digeri kontrol grubu olmak iizere 6grencilerle geometri
konulariin 6gretimi arastirmaci tarafindan gergeklestirilmistir. Pandeminin kosullarina bagl
olarak okullardaki 6gretimin uzaktan devam etmesinden dolayr deney ve kontrol grubu
Ogrencileri ile dersler EBA {izerinde tanimlanan canli dersler lizerinden arastirmaci tarafindan
gerceklestirilmistir. Deney grubu ogrencileriyle ogretim GeoHepta mobil uygulamasina
dayal1 olarak saglanirken, kontrol grubuyla ders kitabina dayali olarak &gretim

gerceklestirilmistir.

3.7.5. Degerlendirme basamagi
Degerlendirme basamaginda, GeoHepta mobil uygulamasi ve web sayfasina bagh
olarak  gerceklestirilen uygulamanin etkilerini arastirmak i¢in  &gretim  sonrasi

degerlendirmeler yapilmigtir.
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BOLUM 4
4. BULGULAR

Bu boliimde, arastirmanin problemi i¢in olusturulmus alt problemler g¢ergevesinde
toplanan nicel verilerin ¢éziimlenmesi sonucu elde edilen bulgular ve bu bulgulara iliskin
yorumlar ile nitel verilerin ¢dziimlenmesi sonucu elde edilen bulgular ve bu bulgulara iliskin
yorumlar yer almaktadir. Arastirmanin bu béliimiinde Oncelikle ADDIE 6gretim tasarimi
modeline gore tasarlanmig 6gretimin 6grencilerin akademik basarilarina, uzaktan egitime
yonelik goriislerine ve mobil uygulama kullanilabilirlik diizeylerine etkisine iliskin bulgulara
ve Ogrencilerin ADDIE 0Ogretim tasarimi modeline gore tasarlanmis GeoHepta mobil
uygulamasina dayali 6grenme ortami hakkindaki goriislerine ve 6z degerlendirmelerine ait

bulgulara yer verilmistir.

4.1. Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin birinci alt probleminde “7. simf Geometri ve Olgme dgrenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan §grenme
ortaminda Ogrenim goren deney grubu oOgrencileri ile ders kitabina dayali 6gretimin
gerceklestigi kontrol grubu dgrencilerinin, 7. smif Geometri ve Ol¢gme Ogrenme Alanina
Iliskin Basar1 Testi’ On-test dl¢iim puanlarma gore akademik basarilari arasinda anlaml
farklilik var midir?” sorusuna iligskin bulgulara ulagmak igin iligskisiz 6rneklemler t-testinin

varsayimlarinin tiimiiniin saglanip saglanmadig1 incelenmistir. Bu varsayimlar sunlardir:

1) Bagimh degiskene ait Olglimler ya da puanlar aralik veya oran Ol¢egindedir ve

karsilagtirmaya esas iki grup ortalamasi ayni degiskene aittir.
2) Bagimli degiskene iligkin dl¢iimlerin dagilimi her iki grupta da normaldir.
3) Ortalama puanlar1 karsilagtiracak 6rneklemler iliskisizdir (Biiylikoztiirk, 2014).

Bagimli degiskene ait puanlar basar1 testinin On-test uygulamasindan elde edilen

Olctimlerdir. Elde edilen 6l¢iim verileri oran 6l¢eginde oldugundan birinci varsayim saglanir.

Bagimsiz iki grubun ayni degiskene ait ortalama puanlarinin karsilastirilmasinda;
Olciimlerin her grupta Shapiro Wilk testi sonucuna gore deney (p=,054>,05) ve kontrol grubu
(p=,236>,05) oOgrencilerinin ortalama puanlarinin normal bir dagilim goéstermesi ve

dagilimlara ait varyanslarin esit olmasi (Levene test sonucu F=2,814; p>,05) nedenleriyle
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(Biiyiikoztiirk, 2014) bagimsiz 6rneklemler t-testi varsayimlariin saglandigina ulagilmstir.
Bu nedenle bagimsiz orneklemler t-testine basvurulmustur. Tablo — 4.1.’de deney ve kontrol
grubunun basari testi 6n-test puan ortalamalarin karsilastirilmasina iliskin t-testi sonucuna

yer verilmistir

Tablo 4. 1. Basar1 Testion uygulama verilerine gore iliskisiz 6rneklemler igin t-testinin sonuglari.

Test Adi Ol¢iim n Aritmetik Ss Sd t p
ortalama
Basari Testi Deney 6n test 26 9,54 3,34 45 ,306 ,761
Kontrol 6n test 21 9,81 2,56

Yar1 deneysel arastirmanin uygulama basamaginda arastirma gruplarint belirlemek
icin uygulanan basar1 testinden Ogrencilerin aldiklar1 puanlarmn iligkisiz 6rneklemler igin t-
testinin sonuglar1 Tablo 4.1.’de verilmistir. Tablodaki degerlere bakildiginda deney ve kontrol
grubu Basar1 Testi puan ortalamalar1 arasindaki fark istatistiksel agidan anlaml
bulunmamistir. Bu sonuglardan, deney ve kontrol grubundaki &grencilerin uygulama

oncesinde matematik dersi bagari testi puanlari agisindan birbirine denk oldugu sdylenebilir.

4.2. ikinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin ikinci alt probleminde “7. smif Geometri ve Olgme &grenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan §grenme
ortaminda Ogrenim goren deney grubu Ogrencileri ile ders kitabina dayali &gretimin
gerceklestigi kontrol grubu dgrencilerinin, 7. smif Geometri ve Ol¢gme Ogrenme Alanina
Iliskin Basar1 Testi’ son-test dl¢iim puanlarma gore akademik basarilar1 arasinda anlamli
farklilik var midir?” sorusuna iliskin bulgulara ulagsmak ig¢in iliskisiz 6rneklemler igin t-

testinin varsayimlarinin tiimiiniin saglanip saglanmadigi incelenmistir.

Bagimsiz iki grubun ayni degiskene ait ortalama puanlarinin karsilagtirilmasinda,
Olctimlerin her grupta Shapiro Wilk testi sonucuna gore deney (p=,076>,05) ve kontrol grubu
(p=,130>,05) ogrencilerinin ortalama puanlarinin normal bir dagilim gdstermesi ve
dagilimlara ait varyanslarin esit olmasi (Levene test sonucu, F = ,869; p>,05) nedenleriyle
(Biiyiikoztiirk, 2014) bagimsiz 6érneklemler t-testine bagvurulmustur. Tablo — 4.2.’de deney ve
kontrol grubunun matematik dersi basari son-test puan ortalamalarinin karsilastirilmasina

iliskin t-testi sonucuna yer verilmistir.
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Tablo 4.2. Basar testi son uygulama verilerine gore iligkisiz 6rneklemler igin t-testinin sonuglari.

Test Adi Ol¢iim n Aritmetik Ss Sd t p
ortalama

Basar Deney son test 26 17,12 4,07 45 4,160 ,000

Testi Kontrol son test 21 12,76 2,81

Yar1 deneysel arastirmanin uygulama basamaginda aragtirma kapsaminda
gergeklestirilen 6gretimler sonucu uygulanan basari testinden 6grencilerin aldiklar1 puanlarin
iliskisiz O6rneklemler igin t-testinin sonuglar1 Tablo 4.2.de verilmistir. Tablo 4.2.°de
goriildiigli gibi deney ve kontrol grubu Basari Testi puan ortalamalari arasindaki fark

istatistiksel acidan anlamli bulunmustur.

4.3. Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin iigiincii alt probleminde “7. smif Geometri ve Olgme 6grenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan §grenme
ortaminda 6grenim goren deney grubu dgrencilerinin *7. smif Geometri ve Olgme Ogrenme
Alanina Iliskin Basar1 Testi’ dn-test ve son-test dlciim puanlar1 arasinda istatiksel olarak
anlaml bir farklilik var midir?” sorusuna iliskin bulgulara ulagsmak icin iliskili 6rneklemler
icin t-testinin varsayimlarinin tiimiiniin saglanip saglanmadigi incelenmistir. Varsayimlarin
saglanmasi sonucu deney grubu dgrencilerinin 6n-test ve son-test dl¢iimleri arasindaki iliski
incelenmistir. Asagida Tablo 4.3.’te deney grubunun On-test ve son-test uygulama verilerine

iliskin iliskili 6rneklemler igin t-testi bulgularina yer verilmistir.

Tablo 4.3. Deney grubu Bagar1 Testi 6n-test son-test uygulama verilerine gore iligkili 6rneklemler i¢in t-testinin

sonuglari.
Test Adi Ol¢iim N Aritmetik Ss Sd t p
ortalama
Basari Deney grubu 6n test 26 9,54 3,34 25 -10,093 ,000
Testi Deney grubu son test 26 17,12 4,07

Tablo 4.3.’e gore deney grubu Ogrencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasinda

anlamli farklilik vardir.
4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin dordiincii alt probleminde “7. smif Geometri ve Olgme 6grenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ders kitabina dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubu
ogrencilerinin ‘7. simf Geometri ve Olgme Ogrenme Alanma Iliskin Basar1 Testi® dn-test ve

son-test Olglim puanlart arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna
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iligkin bulgulara ulagmak i¢in iligkili 6rneklemler i¢in t-testinin varsayimlarinin tiimiiniin
saglanip saglanmadigi incelenmistir. Varsayimlarin saglanmasi sonucu deney grubu
Ogrencilerinin 6n-test ve son-test dl¢iimleri arasindaki iliski incelenmistir.

Asagida Tablo 4.4.’te kontrol grubunun 6n-test ve son-test uygulama verilerine iliskin
iliskili 6rneklemler i¢in t-testi bulgularia yer verilmistir.

Tablo 4. 4. Kontrol grubu Basar1 Testi n-test son-test uygulama verilerine gore iliskili 6rneklemler igin t-
testinin sonuglart.

Test Adi Olgiim n Aritmetik Ss Sd t p
ortalama

Basan Kontrol grubu 6n test 21 9,81 2,56 20 -4,070 ,001

Testi Kontrol grubu son test 21 12,76 2,81

Tablo 4.4.’e gore kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlari arasinda

anlaml farklilik vardir.

4.5. Besinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin besinci alt problemimde 7. sinif Geometri ve Ol¢gme 6grenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan §grenme
ortaminda Ogrenim goren deney grubu Ogrencileri ile ders kitabina dayali &gretimin
gergeklestigi kontrol grubu 6grencilerinin, ‘Uzaktan Egitime Yonelik Goriisler Olgegi’ 6n
uygulama puanlarina gore aralarinda anlamh farklilik var midir?” sorusuna iligskin bulgulara
ulasmak i¢in kullanilacak testin belirlenmesi amaciyla oncelikle gruplardaki puan
dagilimlarinin nasil oldugu belirlenmistir. Gruplardaki Ogrencilerin “Uzaktan Egitime
Yoénelik Gériisler Olgegi” 6n uygulama puanlarin normallik dagilimlar: normallik testi ile
incelenmistir. Deney (p=,343>,05) ve kontrol (p=,225>,05) grubu 6grencilerinin dlgek puan
ortalamalar1 normal dagilim gdstermektedir. Grup ortalamalar1 normal dagilim gdsterdigi i¢in

parametrik test kullanilmasina karar verilmistir.

Parametrik testlerden iliskisiz 6rneklemler ic¢in t-testinin varsayimlarinin tiimiiniin
saglanip saglanmadigi incelenmistir. Varsayimlarin saglanmasi sonucu deney grubu ve

kontrol grubu 6grencilerinin 6n uygulama 6l¢limleri arasindaki iligki incelenmistir.

Asagida Tablo 4.5.’te deney ve kontrol grubunun 6n uygulama verilerine iliskin

iliskisiz 6rneklemler i¢in t-testi bulgularina yer verilmistir.
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Tablo 4. 5. Uzaktan Egitime Yonelik Gériisler Olgegi 6n uygulama verilerine gore iliskisiz rneklemler igin t-
testinin sonuglart.

Test Ad1 Olgiim n Aritmetik ortalama Ss Sd t P
Uzaktan Egitime Deney 0n test 26 51,92 8,84 45  -1,708 ,094
Yonelik Goriisler — Kontrol 6ntest 21 56,48 9,38

Olgegi

Tablo 4.5.’teki sonuglara gore deney ve kontrol grubu o&grencilerinin “Uzaktan
Egitime Yonelik Goriisleri Olgegi” 6n uygulama puanlari arasinda anlamli farklilik

bulunmamaktadir.

4.6. Altinc1 Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin altinc1 alt problemimde 7. simif Geometri ve Olgme 6grenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan §grenme
ortaminda O6grenim goren deney grubu oOgrencileri ile ders kitabina dayali 6gretimin
gergeklestigi kontrol grubu dgrencilerinin, ‘Uzaktan Egitime Yonelik Géoriisler Olgegi® son
uygulama puanlarina goére aralarinda anlaml farklilik var midir?” sorusuna iliskin bulgulara
ulasmak i¢in kullanilacak testin belirlenmesi amaciyla oOncelikle gruplardaki puan
dagilimlarinin nasil oldugu belirlenmistir. Gruplardaki 6grencilerin “Uzaktan Egitime
Yoénelik Goriisler Olgegi” son uygulama puanlarin normallik dagilimlar1 normallik testi ile
incelenmistir. Deney (p=,629>,05) ve kontrol (p=,442>,05) grubu 6grencilerinin dlgek puan
ortalamalar1 normal dagilim gdstermektedir. Grup ortalamalar1 normal dagilim gdsterdigi i¢in

parametrik test kullanilmasina karar verilmistir.

Parametrik testlerden iliskisiz 6rneklemler i¢in t-testinin varsayimlarinin tiimiiniin
saglanip saglanmadigi incelenmistir. Varsayimlarin saglanmasi sonucu deney grubu ve

kontrol grubu 6grencilerinin son uygulama dl¢iimleri arasindaki iliski incelenmistir.

Asagida Tablo 4.6.’da deney ve kontrol grubunun son uygulama verilerine iliskin

iliskisiz 6rneklemler i¢in t-testi bulgularina yer verilmistir.

Tablo 4. 6. Uzaktan Egitime Yonelik son uygulama verilerine gore iligkisiz 6rneklemler igin t-testinin sonuglari.

Test Adi Ol¢iim n Aritmetik Ss Sd t p
ortalama

Uzaktan Deney grubu son test 26 59,23 5,61 45 3,074 ,004

Egitime Yonelik

Goriisler Olcegi Kontrol grubu son test 21 53,10 8,05

84



Tablo 4.6.°da ulasilan son test verilerine iliskin iligkisiz orneklemler icin t-testi
sonuglarina gore uzaktan egitime yonelik Ogrenci gorlisleri arasinda anlamli farklilik

bulunmaktadir.

4.7. Yedinci Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Aragtirmanin yedinci alt probleminde “7. sinif Geometri ve Olgme 6grenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan §grenme
ortaminda 6grenim goéren deney grubu 6grencilerinin ‘Uzaktan egitime yonelik goriisleri
Olcegi’ On-test ve son-test Ol¢clim puanlar arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik var
midir?” sorusuna iliskin kullanilacak testin belirlenmesi amaciyla oncelikle gruplardaki on-

test ve son-test puan dagilimlarinin nasil oldugu belirlenmistir

On-test ve son-test puan dagilimlari normal dagildigi icin parametrik test
kullanilmasina karar verilmistir. Olgiimler iliskili érneklemler {izerinde oldugu igin iliskili
orneklemler icin t-testinin varsayimlarinin timiiniin saglanip saglanmadigi incelenmistir.
Varsayimlarin saglanmasi sonucu deney grubu 6grencilerinin on-test ve son-test dlglimleri
arasindaki iligki incelenmistir. Asagida Tablo 4.7.’de deney grubunun On test ve son test
uygulama verilerine iliskin iliskili 6rneklemler i¢in t-testi bulgularina yer verilmistir.

Tablo 4. 7. Deney grubu Uzaktan Egitime Yonelik Gériisler Olcegi 6n-test son-test uygulama verilerine gore
iliskili 6rneklemler icin t-testinin sonuglari.

Test Adi Olciim n Aritmetik Ss Sd t p
ortalama

Uzaktan Egitime Deney grubu 6n test 26 51,92 8,84 25 -3,643 ,001

Yonelik

Goriisler Olgei Deney grubu son test 26 59,23 5,61

Tablo 4.7.’ye gore deney grubu Ogrencilerinin “Uzaktan Egitime Yonelik Goriisler

Olgegi” dn-test ve son-test puanlari arasinda anlamli farklilik vardar.

4.8. Sekizinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanin sekizinci alt probleminde “7. sinif Geometri ve Olgme dgrenme alanina
yonelik konularin 6gretiminde ders kitabina dayali 6gretimin gergeklestigi kontrol grubu
Ogrencilerinin ‘Uzaktan egitime yonelik goriisleri 6lcegi’ On-test ve son-test dl¢lim puanlari
arasinda istatiksel olarak anlamli bir farklilik var midir?” sorusuna iligkin kullanilacak testin
belirlenmesi amaciyla oncelikle gruplardaki on-test ve son-test puan dagilimlarinin nasil

oldugu belirlenmistir
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On-test ve son-test puan dagilimlart normal dagildigi igin parametrik test
kullanilmasma karar verilmistir. Olgiimler iliskili 6rneklemler iizerinde oldugu icin iliskili
orneklemler i¢in t-testinin varsayimlarinin tiimiiniin saglanip saglanmadigi incelenmistir.
Varsayimlarin saglanmasi sonucu kontrol grubu &grencilerinin 6n-test ve son-test dlgiimleri

arasindaki iliski incelenmistir.

Asagida Tablo 4.8.’de kontrol grubu Ogrencilerinin On-test ve son-test uygulama

verilerine iligkin iligkili 6rneklemler icin t-testi bulgularina yer verilmistir

Tablo 4. 8. Kontrol grubu Uzaktan Egitime Yonelik Gériisler Olgegdi 6n-test son-test uygulama verilerine gore
iliskili 6rneklemler icin t-testinin sonuglari.

Test Adi Ol¢iim n Aritmetik Ss Sd t p
ortalama

Uzaktan Egitime Kontrol grubu 6n test 21 56,48 9,38 20 1,499 ,150

Yonelik Goriisler ~ Kontrol grubu son test 21 53,10 8,05

Olgegi

Tablo 4.8.’e gore kontrol grubu 6grencilerinin “Uzaktan Egitime Yonelik Goriisler

Olgegi” 6n test ve son test puanlar1 arasinda anlamli farklilik bulunmamaktadir.

4.9. Dokuzuncu Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Arastirmanmn dokuzuncu alt probleminde “7. smif Geometri ve Olgme Ogrenme
alanina yonelik konularin 6gretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan
O0grenme ortaminda 6grenim gdéren Deney grubu Ogrencilerinin mobil uygulamaya yonelik
‘Mobil Uygulama Kullanilabilirlik 6l¢egi (MAUS)’ son uygulama puanlarina gore Slglim
sonuglari nasildir?” sorusuna yonelik bulgulara ulasmak i¢in 6grencilerin dlgege yonelik son

uygulama verileri analiz edilmistir.

Mobil uygulama, katilimcilar tarafindan incelendikten sonra, katilimcilardan mobil
uygulamay1 estetik, renk, kontrol gibi farkli Olgiitlere gore degerlendirmeleri istenmistir.
Mobil uygulama kullanilabilirlik puanlarinin = sonuglar1 Tablo 4.9.°da  verilmistir.
MAUSsonuglari, genel olarak katilimcilarin mobil uygulama hakkindaki goriislerinin
“kullanilabilir’(X = 5,49)oldugunu gostermektedir. Katilimcilarin  mobil uygulamanin
estetigi (X = 4,52), rengi (X=5,71), kontrolii (X = 5,86), fontu (yaz tipi) (X = 5,57) ve
hiyerarsisi (X = 5,80) hakkindaki goriisleri de “kullanilabilir” oldugudur. En yiiksek puan
mobil uygulamanin “kontrol” 6zelligi ve en diisik puan mobil uygulamanin “estetik”

szelligidir.
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Asagida Tablo 4. 9.’da son 6l¢lim puanlarina gore yapilan betimsel analiz sonuglarina

yer verilmektedir.

Tablo 4. 9. Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Olgegi (MAUS) tamimlayici analiz sonuglari.

MAUS Estetik Renk Kontrol Yaz1 Tipi  Hiyerarsi MAUS
Ortalama 4,52 5,71 5,86 5,57 5,80 5,49
Katilimc1 Sayisi 26 26 26 26 26 26
Standart Sapma 1,31 1,14 0,95 0,94 1,19 0,55
Minumum 1,50 2,50 2,75 2,75 2,25 4,52
Maksimum 6,25 7,00 7,00 7,00 7,00 5,86
Ortalama Standart Hatasi 0,25 0,22 0,18 0,18 0,23 0,24

4.10. Onuncu Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Bu béliimde, “7. smif Geometri ve Olgme 6grenme alanina yodnelik konularin
ogretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda dgrenim
goren deney grubu 6grencilerinin mobil uygulamaya dayali olarak gerceklestirilen 6gretime
yonelik goriisleri nelerdir?” arastirma problemine doniik elde edilen bulgulara ve bu bulgulara
ait yorumlara yer verilmistir. Goriisme formunda ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore
mobil 6grenmeye dayali olarak olusturulan 6grenme ortamina yonelik sorulara yer verilerek
veriler toplanmistir. Goriisme formundan sirayla elde edilen veriler icerik analizi ile
incelenerek bulgulara ulasilmistir. Asagidaki Tablo 4.10.’da goriisme formu ile elde edilen

verilerin analizine yer verilmektedir.
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Tablo 4. 10. Deney grubu dgrencileri ile mobil uygulamaya dayali olarak gergeklestirilen 6gretim

sonrasi yapilan goriigme analizi.

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Ogrenme ortaminda daha [1k kez kullamlmakta 26 100
once kullanilma durumu
Ogrenme ortami disinda Kullanilmakta 9 346

onceden kullanilma durumu Kullanilmamakta 17 654
Tiim bilgileri sunabilen 6grenme 4 8
Ogrenmede kolaylik 10 20
Hem eglenme hem 6grenme 7 14
Mobil 6grenmeye yonelik Zorlamak 1 2
algilar Her yerde 6grenme 7 14
ol Farkl1 6gretim 4 8
Mobil ogrenmeye Yaris ortamli (Kahoot gibi) 3 6
dayah ogret‘lm ve Ogreticilik 12 24
etkileri Bazen gerekli 2 4
Anlagilirlik 3 11,54
Olumlu 2 17,69
Etkili 6grenmeye yonelik Konularda ilgi ¢ekicilik 2 7,69
niyet ve tutum Daha hizli 6grenme 10 38,46
Eglenceli 6grenme 3 11,54
Etkinliklerin 6greticiligi 6 23,08
Olusturmadi daha 6ncede sevilmekte 2 6,25
Matematik dersine yonelik Olumlu yonde degisiklikler 19 59,38
duyussal davranislara etkisi Matematik daha ilgi gekici olmakta 6 18,75
Konular daha kolay gelmekte 5 15,63
Tium konular 14 53,85
Biligsel alanda daha etkili Dogrular ve Agilar 3 11,54
oldugu konular Cokgenler 6 23,08
Cember ve Daire 1 3,85
Birim Kiipler 2 7,69
Ogretimi zenginlestirmek (Videolar 3 11,54
Kolaylastirici durumlar olmasi)
Dikkati ¢ekme 6 23,08
Somutlagtirma (Etkinlikler) 5 19,23
Ogretimsel destek (Ornek soru 5 1923
¢oziimleri)
Eglenceli olmasi 6 23,08
Kullanighlig 1 3,85
Aymni sekilde yeterli 12 46,15
Kiiciik degisikliler yapilabilir 3 11,54
Gelecekteki mobil uygulama Diger dersler igin hazirlanabilir 3 11,54
araglarina y6nelik 6neriler Renkli yazilar konulabilir 4 15,38
Yarigsma seklinde daha ¢ok olmasi 3 11,54
Yapilamayan sorularin sesli anlatimi 1 3,85
Mobil uygulamaya Yararl 13 48,15
dayah GeoGebra Eglenceli 6grenmek 2 7,41
6.0 yazilinm ile Ogrenme agisindan etkileri Degiskenlik gostermekte 1 3,70
yapilan Kolaylik 7 2593
etkinliklerin Giinliik hayatla iliskilendirmek 2 7,41

etkileri Matematige farkli yonlerden bakmak 2 7,41
Mobil dgrenme disindaki Daha 6nce kullanilmakta 2 7,69

Web 2.0 web 2.0 araglarinin 11k kez kullanilmakta 24 92,31

araclarmin kullanilma durumu
kullanim ve Web 2.0 araglarinin 6grenme Dersler daha eglenceli ve kolay 14 53,85
etkileri iizerine algilar Yararlt 6 23,08
Sorulari ¢ézmede isteklilik 6 2308
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Tablo 4.10.’da deney grubu dgrencileriyle gergeklesen goriismenin icerik analizine yer
verilmistir. Tablo 4.10.°da goriildiigii gibi arastirmada elde edilen verilere gore alt
kategorilerin olusturulmasi siirecinde ayr1 ayr1 tim dokiimler okunmus ve yine birbirinden
bagimsiz olarak iki ayr1 zamanda alt kategorileri olusturulmustur. Arastirmaci tema ve alt
kategorileri olusturduktan sonra bir 6gretim liyesinin de goriislerini alarak, verilerin ii¢ tema
altinda on bir genel kategoride toplanmasi konusunda uzlastya varmislardir. Birinci ana tema
olan “Mobil 6grenmeye dayali 6gretim ve etkileri” bashig1 altinda “Ogrenme ortaminda daha
once kullanilma durumu”, “Ogrenme ortami disinda onceden kullanilma durumu”, “Mobil
ogrenmeye yonelik algilar”, “Etkili 6grenmeye yonelik niyet ve tutum”, “Matematik dersine
yonelik duyussal davranislara etkisi”, “Biligsel alanda daha etkili oldugu konular”,
“Kolaylastirict Durumlar” ve “Gelecekteki mobil uygulama araglarina yonelik Oneriler”
seklinde genel kategoriler ortaya ¢ikmustir. Ikinci ana tema olan “Mobil uygulamaya dayal
GeoGebra 6.0 yazilimi ile yapilan etkinliklerin etkileri” basligi altinda “Ogrenme agisindan
etkileri”genel kategorisi yer almaktadir. Ugiincii ana tema olan “Web 2.0 araglarmin kullanimi
ve etkileri” basligi altinda ise “Mobil 6grenme disindaki web 2.0 araglarinin kullanilma

durumu” ve “Web 2.0 araglarinin 6grenme iizerine algilar1” genel kategorileri yer almaktadir.

4.10.1. Mobil 6grenmeye dayal 6gretim ve etkileri

“Mobil Ogrenmeye dayali 6gretim ve etkileri” temasi sekiz genel kategoriye
ayrilmistir. Bunlar; “Ogrenme ortaminda daha nce kullanilma durumu”, “Ogrenme ortami
disinda 6nceden kullanilma durumu”, “Mobil 6grenmeye yonelik algilar”, “Etkili 6grenmeye
yonelik niyet ve tutum”, “Matematik dersine yonelik duyussal davranislara etkisi”, “Biligsel
alanda daha etkili oldugu konular”, “Kolaylastirict Durumlar” ve “Gelecekteki mobil
uygulama araglarina yodnelik Oneriler” basliklar1 altinda genel kategorileridir. “Ogrenme
ortaminda daha 6nce kullanilma durumu” genel kategorisinde 6grencilerin %100’ “ilk kez
kullanilmakta™ alt kategorisinde diisiincelerini (f=26) ifade etmistir. “ilk kez kullanilmakta”

alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Evet ilk kez oldu matematik dersimizde uygulamadan kullandik bunun disinda baska

bir uygulamamadan yararlanmadim” (09)
“Hayir okulda ve disarda kullanmadim” (024)

“Hayir okulda kullanmadim. Disarda youtubetan yararlandim.” (019)
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“Ogrenme ortami1 diginda onceden kullanilma durumu” genel kategorisinde
Ogrencilerin = %34,6’st  (f=9) “Kullanilmakta” alt kategorisinde; %6541 (f=17)
“Kullanilmamakta” alt kategorisinde ifade vermistir. “Kullanilmakta” alt kategorisinde

diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Derslerde kullanmadik ama onun haricinde kendim youtubedan yararlandim.” (016)
“Okulda kullanmadim ama okul disinda kullanmistim.” (O14)
“Hayir okulda kullanmadik. Okul disinda youtube, vitamin kullanmistim.” (O11)

“Evet oldu. Okul disinda Youtube kanallarindan Tongug¢ Akademiyi takip ettim. Ama
derslerde kullanmadim.” (O13)

“Okulda kullanmadim. Disarda kullandigim uygulamalar oldu.” (025)

“Kullanilmamakta” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.
“Hayir okulda ve disarda kullanmadim.” (024)
“Hayir yararlanmadim.” (010)
“Hayir derslerde okulda ve okulun disinda kullandigimiz olmad.” (O8)

“Mobil 6grenmeye yonelik algilar” genel kategorisinde dgrencilerin %8’1 (f=4) “Tiim
bilgileri sunabilen 6grenme” alt kategorisinde; %20’si (f=10) “Ogrenmede kolaylik” alt
kategorisinde; %14°i (f=7) “Hem eglenme hem Ogrenme” alt kategorisinde; %14’ (f=7)
“Her yerde 6grenme” alt kategorisinde; %8’1 (f=4) “Tiim bilgileri sunabilen 6grenme” alt
kategorisinde; %2’si (f=1) “Zorlamak™ alt kategorisinde; %8’1 (f=4) “Farkli &gretim”
kategorisinde, %6’s1 (f=3) “Yaris ortamli (Kahoot gibi)” alt kategorisinde; %41,38’1 (f=12)

“Ogreticilik” alt kategorisinde; %4’ii (f=2) “Bazen gerekli’alt kategorisinde ifade vermistir.

“Ogrenmede kolaylik” alt kategorisinde diisiincelerini belirten dgrenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.
“Matematik derslerinde konular: daha kolay 6grenmemizi sagladi.” (O5)

“Anlamadigimiz yerlerde kolay bir sekilde anlamamizi sagladi.” (020)
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“Kitap olmadan bilgilere kolaylikla ulasabildigimiz 6grenmedir. Kisa siirede konulara

ulasabilmeyi sagladi.” (013)

“Konuya bakmak istedigimde kitabi a¢madan kolaylikla istedigim yeri bulmayt
saglamaktr.” (021)

“Hem eglenme hem Ogrenme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 0grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Mobil ogrenme benim igin ¢ok iyi bir uygulama oldu ¢iinkii hem eglenmemizi hem de

bilgileniyoruz” (09)
“Ogrenmeyi eglenceli hale getirmektir.” (O3)
“Icinde bilgileri kolayca sunan eglenerek 6grenmedir.” (O11)
“Kolay 6grenmeyi saglayan 6gretici ve eglenceli hale getirmedir.” (O17)
“Eglenceli, faydali 6grenmedir.” (022)

“Tim bilgileri sunabilen 6grenme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Icinde her sey bulunduran mobil uygulama ile yapilan 6grenmedir.” (010)
“Icinde tiim ayrintilart olan internet sitesi.” (016)
“Icinde bilgi barindiran yararl site.” (014)

“Zorlamak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten Ogrenci goriisii asagida yer

verilmistir.

“Biraz zorlaniyorum. Konulart ogrenirken telefonu kullanmak bazen zorlayabiliyor.

Mobil 6grenme bence o yondedir.” (026)

“Farkli 6gretim” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriisii asagida yer

verilmistir.

“Dersleri farkl sekillerde anlatan sistemler.” (O12)
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“Ogreticilik” alt kategorisinde diisiincelerini belirten dgrenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Faydali ve égreticiydi. Icinde bizim icin her sey vardr.” (O15)

“Icinde konularla etkinlikler, degerlendirme sorulari &gretici olarak verilmis.

Sonrasinda 6z degerlendirme formlari olmast yararliydr.” (017)

“Matematik dersi icin giizel bir uygulama olmus. Icinde konular sirali verilmisti.

Sorular videolar olmas: faydali olmus.” (O13)
“Bana faydalari ¢cok oldu. Daha iyi 6grenmemi sagladi.” (O18)

“Yaris ortamli (Kahoot gibi)” alt kategorisinde diislincelerini belirten &grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Ouiz seklinde olmasi oncelikle ¢ok giizel yaris halinde olmamizi ve hirsli olmamizi

saglyor ayni zamanda soru ¢éziimii olmasi farkl soru tiplerini 6grenmemizi saglyor” (09)

“Bazen gerekli” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriiglerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Bazen iyiydi bazen kétiiydii.” (023)

“Bence ¢okta gerekli degil. Ama okul disinda kullanirken iyi oldugu yonleri ¢oktu.
Osreticiydi. Yine de iyi.” (O14)

“Etkili 6grenmeye yonelik niyet ve tutum” genel kategorisinde 6grencilerin %38,46’s1
(f=10) “Daha hizl1 6grenme” alt kategorisinde; %23,08’1 (f=6) “Etkinliklerin 6greticiligi” alt
kategorisinde; %11,54’1 (f=3) “Anlasilirhik™ alt kategorisinde; %11,54’1 (f=3) “Eglenceli
O0grenme” alt kategorisinde; %7,69°1 (f=2) “Konularda ilgi ¢ekicilik”; %7,69’u (f=2)

“Olumlu” alt kategorisinde ifade vermistir.

“Daha hizli 6grenme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriiglerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Daha hizli ve eglenceli 6grenmemi sagladi.” (020)

“Her konuyu daha basit bir sekilde gordiim daha hizli 6grendim” (O1)
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“Etkinliklerin 6greticiligi” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Daha iyi anlamami sagladi. Fen derslerinde yaptigimiz deneyler gibi konular

sekillerle etkinliklerde gostermesi daha iyi 6Srenmemi sagladi.” (O7)
“Etkinlikleri sayesinde konular: pekistirdim.” (O18)
“Konular etkinliklerle gostermesi ogretici olmasin saglamis.” (024)

“Anlagilirlik” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Eglenceli, kolay icerikleri var.” (O16)
“Cok iyi bir uygulamayd: gayet basit bir arayiizii vardi” (O1)
“Kolay 6grenmemi sagladi.” (019)

“Mesela soru ¢oziim etkinligi olmast sayesinde bizim uzun bir siireden sonra farkl

soru tipleri bulmamiza kolaylik sagladi” (09)

“Ornek soru ¢oziimleri sayesinde kendimiz farkl sorulart ¢ozebiliyorduk. O yonden

faydali oldu.” (021)

“Eglenceli 6grenme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten O6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Eglenerek dgrendim.” (022)

“Konular1 eglenerek ogrenmemizi sagladi. Ogretmenimin soru ¢oziim videolarini

dinleyerek oradaki sorulari cozmem benim icin yararl oldu.” (O13)

“Konularda ilgi ¢ekicilik” alt kategorisinde diisiincelerini belirten dgrenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Konular ilgi ¢cekici olarak verilmisti. O yiizden daha kolay anladim.” (O8)

“Konulari farkli yonlerden 6grenmemi sagladi. Farkli yonden anlatmasi ilgimi ¢ekti.”

(012)
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“Olumlu” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Olumlu yénde etkileri oldu. Daha anlasilir oldu.” (O17)
“Olumlu etkilerde bulundu. Konular1 6grenirken daha rahat 6grendim.” (02)

“Matematik dersine yonelik duyugsal davraniglara etkisi” genel kategorisinde
ogrencilerin %59,38’1 (f=19) “Olumlu yonde degisiklikler” alt kategorisinde; %18,75’1 (=6)
“Matematik daha ilgi c¢ekici olmakta” alt kategorisinde; %6,25’1 (f=2) “Olusturmadi daha
oncede sevilmekte” alt kategorisinde; %15,63°1 (f=5) “Konular daha kolay gelmekte” alt

kategorisinde ifade vermistir.

“Olumlu yonde degisiklikler” alt kategorisinde diisiincelerini belirten G6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Evet olusturdu. Cok zor bir konu oldugunu diisiiniirken etkinlikleri sayesinde bu

diisiincem degisti.” (O5)
“Katkisi oldu, degisiklikler oldu.” (023)

“Evet oldu eger normal bir sekilde dersimizi igleyecek olsaydik ¢ok sikict geger diye
diistintirdiim fakat uygulamadan isleyince daha ¢ok derse katilmak ve daha ¢ok konuyu

ogrenme istegi olusturdu.” (09)
“Geometri daha eglenceli ve kolay hale geldi.” (025)

“Matematik daha ilgi ¢ekici olmakta™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Stkici geliyordu hi¢ 6grenmek istemiyordum. Calisinca benim igin eglenceli oldu ve

sevmeye basladim.” (03)

“Konular daha zevkli hale geldi. Eskiden sevmezdim konular ¢ok fazla geliyordu.
Simdi ise ¢ok eglenceli geliyor.” (010)

“Konular daha kolay gelmeye baslamakta” alt kategorisinde diislincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Matematik dersini hep seviyordum ve hala seviyorum. Bana daha kolaymis hissi

verdi.” (020)

“Eskiden matematigi sevmiyordum. Matematigi ortaokulda ogretmenlerim sayesinde
sevmeye basladim. Bu uygulama sayesinde daha ¢ok sevmeye basladim. Yararli 6gretici bir

uygulama olmus.” (016)

“Olusturmad: daha 6ncede sevilmekte” alt kategorisinde diigiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Olusturmadi. Daha oncede matematigi seviyordum.” (02)

“Biligsel alanda daha etkili oldugu konular” genel kategorisinde dgrencilerin %53,85’°1
(f=14) “Tim konular” alt kategorisinde; %?23,08’1 (f=6) “Cokgenler” alt kategorisinde;
%11,54’10 (f=3) “Dogrular ve Acilar” alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Birim Kiipler” alt

kategorisinde; %3,85’1 (f=1) “Cember ve Daire” alt kategorisinde ifade vermistir.

“Tim konular” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.

“Geometri ve alan dl¢gme konusunda c¢ok yardimci oldu gerek sekilleriyle gerek

sorulariyla 6grenmeme katki sagladi.” (09)
“Genel olarak yardimci oldu. Dikkat ¢ekici olarak hazirlanmasindan dolayr.” (02)
“Geometri ¢iinkii sekillerde en iyi anlatilan konu o.” (O6)
“Hepsinde oldu. Sebebi giriste videolarla anlatim olmasi.” (025)

“Cokgenler” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.

“Diizgiin ¢okgen konusunda daha iyi ogrenilmesini sagladi. Ciinkii 3 boyutlu

resimlerle ve anlasilir anlatimla benim icin giizeldi.” (O14)

“Cokgenlerde gsekillerin iizerinde hesaplamalar yaparken c¢ok katkida bulundu.”
(010)
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“Dogrular ve Agcilar” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Dogrular ve Agilar konusunda. Her konuyu etkinliklerle kolay acikladiktan sonra

soru ¢oziimleri yapmamiz faydali oldu.” (O13)

“Ozellikli acilar daha kolay oldu kendimiz agilart olusturabildigimiz icin daha detayli
ogrendim.” (01)

“Birim Kiipler” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.

“Birim kiiplii yapilarla ilgili konuyu daha iyi o6grendim. Etkinlikler ve quizler
sayesinde oldu.” (022)

“En ¢ok birim kiiplii yapilart daha iyi 6grendim. Etkinliklerle sekillerin kolay

goriinmesinden dolayi olabilir. Ogretici bir uygulama oldu benim icin.” (O4)

“Cember ve Daire” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriisiine asagida

yer verilmistir.

“Cember ve Daire konusunda formiilleri daha kolay ogrenmeme yardimci oldu.”

(012)

“Kolaylastirict Durumlar” genel kategorisinde dgrencilerin %23,08’1 (f=6) “Eglenceli
olmasi1” alt kategorisinde; %23,08’i (f=6) “Dikkati cekme™ alt kategorisinde; %19,23’i (f=5)
“Somutlastirma (Etkinlikler)” alt kategorisinde; %19,23’ii (f=5) “Ogretimsel destek (Ornek
soru ¢dziimleri)” alt kategorisinde; %11,54’ii (f=3) “Ogretimi zenginlestirmek (Videolar

olmasi)” alt kategorisinde; % 3,851 (f=1) “Kullanislilig1” alt kategorisinde ifade vermistir.

“Eglenceli olmas1” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.
“Benim icin biitiin konularda iyi oldu ve eglenceliydi.”(03)

“Biitiin konularda esit yardimci oldu. Quizler sayesinde oldu. Sorular: eglenerek

cozmemizi sagladi.” (O18)
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“Geometrideki tiim konularda quiz seklinde Kahoottan ¢ozdiigiimiiz sorular iyi oldu.

Yaris icinde olunca daha iyi 6grendim.” (026)

“Dikkat ¢ekme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Genel olarak yardimci oldu. Dikkat ¢ekici olarak hazirlanmasindan dolayr.” (02)

“Somutlagtirma (Etkinlikler)” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“En ¢ok dogrular ve ac¢ilari daha iyi ogrenmemi sagladi. Kurallari ogrenmekte

zorlanmiyordum. Etkinliklerle daha iyi 6grendim.” (O17)
“Geometride etkinlikler sayesinde yardimci oldu.” (016)

“Evet konulart daha iyi ogrenmemde yardimci oldu. Giinliik hayatin i¢inden vererek

etkinliklerle agiklamalar: olabilir.” (O11)

“Ogretimi zenginlestirmek (Videolar olmas1)” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Hepsinde oldu. Sebebi giriste videolarla anlatim olmasi.” (025)

“Ogretimsel destek (6rnek soru ¢dziimleri)” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Dogrular ve Ac¢ilar konusunda. Her konuyu etkinliklerle kolay acikladiktan sonra

soru ¢oziimleri yapmamiz faydali oldu.” (O13)

~ %

“Kullanigliligr” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Internet iizerinden bu uygulama ile 6grenmek daha zevkli oldu.” (023)
“dklima ¢ok iyi girdi. Konulari sirali sekilde vermesi kolaylik sagladi.” (O19)

“Gelecekteki mobil uygulama araglarina yonelik Oneriler” genel kategorisinde
ogrencilerin %46,15°1 (f=12) “Ayn1 sekilde yeterli” alt kategorisinde; %11,54’1 (f=3) “Kiiciik
degisiklikler yapilabilir” alt kategorisinde; %15,38’1 (f=4) “Renkli yazilar konulabilir” alt
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kategorisinde, %11,54’1 (f=3) “Yarisma seklinde daha ¢ok olmasi” alt kategorisinde;
%11,540 (f=3) “Diger dersler icin hazirlanabilir” alt kategorisinde; % 3,851 (f=1)

“Yapilamayan sorularin sesli anlatmasini” alt kategorisinde ifade vermistir.

“Aym sekilde yeterli” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Kesinlikle isterim, icerik icin de bu yilki gibi olsun yeter.” (O1)

“Kiiciik degisiklikler yapilabilir” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Bence bu uygulama giizeldi. Kiiciik degisikliklerle daha eglenceli hale getirilebilir.”
(02)

“Bence uygulama bu sekilde yeterli bu sekilde de anlasilir.” (O8)

“Renkli yazilar konulabilir” alt kategorisinde diislincelerini belirten 06g8renci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Eger istersem daha rvenkli yazilarla yazilarak ogrencinin dikkatini ¢ekmesini

isterdim. ...” (O5)

“Yarisma seklinde daha ¢ok olmas1™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“... Yarisma seklinde daha ¢ok olmasi giizel olurdu soruyu bilemessek eger bize sesli

olarak anlatmasint isterdim uygulamanin.” (09)

“Diger dersler icin hazirlanabilir” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“GeoHepta bence giizeldi. Diger derslerde kullanilabilir.” (014)

“Yapilamayan sorulari sesli anlatmasini” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriisline asagida yer verilmistir.

“... Yarisma seklinde daha ¢ok olmasi giizel olurdu soruyu bilemessek eger bize sesli

olarak anlatmasini isterdim uygulamanin.” (09)
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4.10.2. Mobil uygulamaya dayalh GeoGebra 6.0 yazilim ile yapilan etkinliklerin etkileri

Mobil uygulamaya dayali GeoGebra 6.0 yazilimi ile yapilan etkinliklerin
etkileritemas1 “Ogrenme acisindan etkileri” genel kategorisi altinda alt kategorilere ayrilarak
veriler incelenmistir. “Ogrenme acisindan etkileri” genel kategorisinde o6grencilerin %
48,150 (f=13) “Yararli” alt kategorisinde; Ogrencilerin %25,93’1 (f=7) “Kolaylik™ alt
kategorisinde; Ogrencilerin  %7,41’1  (f=2) “Eglenceli 06grenmek™ alt kategorisinde;
ogrencilerin %7,41°1 (f=2) “Glinliik hayatla iliskilendirmek™ alt kategorisinde; 6grencilerin
%7,41°1 (f=2) “Matematige farkli yonlerden bakmak™ alt kategorisinde; 6grencilerin %3,70’°1
(f=1) “Degiskenlik gostermekte” alt kategorisinde ifade etmistir.

“Yararl1” alt kategorisinde diisiincelerini belirten Ogrenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.

“Benim 6grenmeme ¢ok biiyiik katki saglad: etkinliklerlede bunu pekistirmis oldum.”

(09)
“Konularin nasil oldugunu daha iyi anlamamizi sagladi.” (08)

“Kolaylik” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Pratik ve daha kolayd:.” (020)

“Etkinlikler sekiller iizerinden gostermesi daha kolay anlayarak aklimda kalmasini

kolaylastird.” (O4)

“Eglenceli 6grenmek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Her etkinlik de eglenceli ve égreticiydi.” (O1)

“Giinliik hayatla iliskilendirmek™” alt kategorisinde diislincelerini belirten 68renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Giinliik hayattan 6rnekler oldugu icin daha eglenceli ve daha dgretici.” (025)

“Giinliik hayatin icinden olmasi iyiydi. Etkinliklerle konulari agiklayict gostermesi

faydali oldu.” (016)
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“Matematige farkli yonlerden bakmak™ alt kategorisinde diistincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Matematigi farkli yonden gostermisti. Kolay anlamada yardimci oldu.” (O11)

“Degiskenlik gostermekte” alt kategorisinde diisiincelerini  belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Degiskenlik gosteriyor. Bazen olumlu, bazen olumsuz.” (O2)

4.10.3. Web 2.0 araclarinin kullanimi ve etkileri
“Web 2.0 araglarinin kullanimi ve etkileri” temasi iki genel kategoriye ayrilmistir.
“Mobil 6grenme disindaki web 2.0 araglarinin kullanilma durumu”, “Web 2.0 araglarinin

ogrenme lizerine algilar1” basliklari altinda genel kategorileridir.

“Mobil o6grenme disindaki web 2.0 araglarinin kullanilma durumu” genel
kategorisinde ogrencilerin %92,31°i (£=24) “Ilk kez kullanilmakta” alt kategorisinde;
ogrencilerin  %7,69’u (f=2) “Daha oOnce kullanilmakta” alt kategorisinde goriislerini

belirtmistir.

“lIk kez kullanilmakta” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.
“Hayir kullanmadim daha once. Sorular isteyerek ¢ozmemi sagladi.” (0O12)

“Daha once bunlart kullanmamistim. Eglenceli bir test olmasi giizeldi. Testi ¢ozdiikten

sonra siralamalar vermesi hosuma gidiyordu.” (O15)

“Daha énce kullanmadim. Derslerde en ¢ok Kahootta heyecanlanarak yaris iginde

soru ¢ozmek beni cok mutlu ediyordu.” (O13)

“Kullanmadim. Sorular: eglenceli sormasi siire iginde cevap vermemiz zevkliydi.

Konulart iyi tekrar ettim.” (023)

“Daha once kullanilmakta™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cok giizeldi. Daha dnce kullanmistim. Bana ¢ok biiyiik katkilari oldu. Eglenerek

sorulart ¢ozdiim.” (07)
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“Daha énce ders disinda kullandim. Cok giizeldi.” (014)

“Web 2.0 araglarinin 6grenme iizerine algilar’” genel kategorisinde Ogrencilerin
%53,85°1 (f=14) “Dersler daha eglenceli ve kolay” alt kategorisinde; %23,08°1 (f=6) “Yararl”
alt kategorisinde; %23,08’1 (f=6) “Sorular1 ¢ézmede isteklilik™ alt kategorisinde goriislerini

belirtmistir.

“Dersler daha eglenceli ve kolay” alt kategorisinde diisiincelerini belirten O0grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Eglenerek konular: pekistirmemi sagladi.” (024)

“Cok eglenceliydi. Rekabet ederek ogrenmemizi kolaylastirdi. Daha once

kullanmadim. Bundan sonraki derslerde kullanmak isterim.” (021)

“Eglenceli olmast sorulart ¢ozmemi sagladi. Daha once kullanmadim. Baska

derslerde de kullanmak isterim.” (O4)

“Yararl1” alt kategorisinde diisiincelerini belirten Ogrenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Yararliydi. Konular: daha iyi 6Srenmemi sagladi.” (020)

“Cok eglenceliydi. Rekabet ederek ogrenmemizi kolaylastirdi. Daha once

kullanmadim. Bundan sonraki derslerde kullanmak isterim.” (021)

“Sorular1 ¢ozmede isteklilik” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 0grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Haywr kullanmadim daha énce. Sorulari isteyerek ¢ozmemi sagladi.” (O12)
“Oyun iginde soru ¢cozmeye ¢alismak zevkliydi. Daha ¢ok soru ¢cozmek istedim.” (O11)

“Daha once kullanmadim. Derslerde en ¢ok Kahootta heyecanlanarak yaris iginde

soru ¢cozmek beni ¢ok mutlu ediyordu.” (013)

4. 11. Onbirinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar
Bu bolimde, “7. smif Geometri ve Olgme &grenme alanma yonelik konularin

ogretiminde ADDIE 6gretim tasarimi modeline gore tasarlanan 6grenme ortaminda dgrenim
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goren deney grubu Ogrencilerinin mobil uygulamaya dayali olarak gerceklestirilen 6gretime
gore 6z degerlendirmeleri nasildir?” arastirma problemine doniik elde edilen bulgulara ve bu
bulgulara ait yorumlara yer verilmistir. Oz degerlendirme formunda ADDIE 6gretim tasarimi
modeline gore mobil 6grenmeye dayali olarak olusturulan 6grenme ortamina yonelik dort
ogrenme alan1 konularmin 6gretiminden sonra sorulara yer verilerek veriler toplanmistir. Oz
degerlendirme formundan sirayla elde edilen veriler icerik analizi ile incelenerek bulgulara
ulasilmistir. Asagidaki sirayla 6z degerlendirme formu ile elde edilen verilerin analizine yer

verilmektedir.

Ogrencilere “Dogrular ve Agilar” alt 6grenme alan1 konularinin 6gretiminden sonra
konularin 6grenilmesi ve d6grenme siireciyle ilgili goriislerini almak i¢in 6z degerlendirme
formu araciligi ile sorular sorulmustur. Asagidaki tabloda “Dogrular ve Acilar” alt 6§renme

alanina yonelik 6z degerlendirme formu ile elde edilen verilerin analizine yer verilmektedir.

Tablo 4. 11. Deney grubu 6grencileri ile yapilan dogrular ve agilar konusu 6z degerlendirme formu igerik

analizi.

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f Y%
Etkili 6grenmeye yonelik Soru ¢6zmek ve sorularin mantigu 14 51,9
kolaylastirict durumlar anlamak

Konularin eglenceli olmast 9 333

Ogretmenin dersi iyi anlatmasi 3 11,1

Kitaba bakmaya gerek kalmamasi 1 3,70
Dogrular ve acilar konusunun ¢ogu 6 23,08

Biligsel alanda etkili olan Agiortay, es agilar, yondes, ters agilar 12 46,15
3 konular Ac1 kurallan 8 30,77

Dogrular ve Dinleyici (6grenci) 5 1923

Agilar Ogrenme ortamma katillm Kismen aktif 3 11,54

konusunun - qyrymy Hem aktif hem dinleyici 8 30,77

mobi Aktif 103846

e Hicbir durum 114231

62?@ timi Ogrenme ortaminda kavramasi  Agi kurallari 4 15,38
zorlamlan durumlar Acgilan 6zelliklerine gore ayirt etme 5 19,23

Soru ¢ézlimlerinde acilarin degerini bulma 4 15,38
Dogrularin birbirine gére durumlari 2 7,69
Etkili 6grenmede dikkat edilen Z, M kurallarin1 6grenmek 5 15,63
davranislar Agilarin olusumuna dikkat ederek anlamli 25 78,12
6grenmek
Ag¢t sorularinin  hepsinin  bir ¢oézimi 2 6,25
olduguna
Derste sorular1 gogunlukla ¢ozebilmek 8 40
Anlamadiklarimi sormak 3 15
) Etkinlikleri, soru videolarr  tekrar 5 25
Ogrenme acisindan etkileri incelemek
Konular1 6grenmeden 6nce konu anlatimi 2 10
dinlemek
Test ¢cozmek 2 10
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Deney grubu 6grencilerinin dogrular ve agilar konusu ile ilgili 6z degerlendirmeleri
“Dogrular ve Agilar konusunun mobil uygulamaya dayali 6gretimi” temasi baglig1 altinda altt
genel kategoriden olusmaktadir. Bu kategoriler; “Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirict
durumlar”, “Bilissel alanda etkili olan konular”, “Ogrenme ortammna katihm durumu”,
“Ogrenme ortaminda kavramasi zorlanilan durumlar’, “Etkili 6grenmede dikkat edilen

davraniglar”, “Ogrenme agisindan etkileri” olarak isimlendirilmistir.

“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirici durumlar” genel kategorisinde 6grencilerin
%51,9’u (f=14) “Soru ¢6zmek ve sorularin mantigin1 anlamak™ alt kategorisinde; %33,3’1
(f=9) “Konularin eglenceli olmasi” alt kategorisinde; %11,1°i (£=3) “Ogretmenin dersi iyi
anlatmas1” alt kategorisinde ve %3,70’1 (f=1) “Kitaba bakmaya gerek kalmamasi” alt

kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Soru ¢6zmek ve sorularin mantigin1 anlamak” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Sorularin mantigint anlamak en keyif aldigim yerdi” (O11)

“Sorularin mantigini anlamak sonra kendimiz ¢ézerek 6gretmenime atmak en keyif

aldigim yondii” (012)
“Soru ¢oziimleri zevkli eglenceliydi.” (022)
“Kahoot ile yarisma seklinde sorular ¢ozmek.” (016)

“Konularin eglenceli olmasi” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Cok fazla zor olmamasi eglenceli konu olmasi” (025)

“Ogretmenin dersi iyi anlatmasindan” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Hocamiz dersi ¢ok iyi anlatiyor.” (0O6)
“Hocamiz dersi ¢ok iyi anlatiyor etkinliklerle konular: gormek eglenceliydi.” (O21)

“Kitaba bakmaya gerek kalmamasindan™ alt kategorisinde diislincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Kitaba bakmaya gerek olmadan konulari ¢calismak giizeldi. Kolaylikla soru ¢ézme

sagladi.” (018)

“Biligsel alanda etkili olan konular” genel kategorisinde dgrencilerin %46,15°1 (f=12)
“Aglortay, es acilar, yondes, ters acilar” alt kategorisinde; %30,77’s1 (f=8) “Ag1 kurallar1” alt
kategorisinde; 9%23,08’1 (f=6) “Dogrular ve Acilar konusunun g¢ogu” alt kategorisinde

goriiglerini belirtmistir.

“Aclortay, es acilar, yondes, ters agilar” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Aciortay, I¢ ters agilar, dis ters acilar, dis agilar, yondes agilar vs” (O17)
“Aciortayi, ters i¢ dis yondes acilar hakkinda bilgiler” (O18)

“Act kurallar1™ alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Bircok onemli a¢i kuralim égrendim.” (023)
“Bircok onemli ag1 kurali ve agi cesiti” (O8)

“Dogrular ve Ag¢ilar konusunun ¢ogu” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Dogrular ve agilarla ilgili herseyi 6grendim.” (010)
“Aeilar ve dogrularin ozelliklerini 6grendim.” (O21)

“Ogrenme ortammna katilm durumu” genel kategorisinde Ogrencilerin %38,46’s1
(f=10) “Aktif” alt kategorisinde; %30,77’si (f=8) “Hem aktif hem dinleyici” alt kategorisinde;
%19,23’1 (f=5) “Dinleyici” alt kategorisinde; %11,54’i (f=3) “Kismen aktif” alt

kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Aktif” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida

yer verilmistir.
“Aktif olmaya ¢calistim ve derse katilmaya calistim” (O5)

“Genellikle katilmaya calistim aktif oldum” (09)
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“Hem aktif hem dinleyici” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Genellikle dinledim bazende sorulari ¢ozdiim cevap vermeye ¢alistim” (021)
“Ders olabildigim kadar aktif olmaya ¢alistim ve dinledim” (O11)

“Dinleyici” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriiglerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Soruyu dinleyip anlamak” (O15)
“Genellikle dinleyerek aktif olmaya calistim ve sorularin cevaplarini attim” (O3)

“Kismen aktif” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Kismen aktif oldum.” (O17)

“Ogrenme ortaminda kavramasi zorlanilan durumlar” genel kategorisinde dgrencilerin
%42,31°1 (f=11) “Hicbir durum” alt kategorisinde; %19,23°1 (f=5) “Acilar1 6zelliklerine gore
ayirt etme” alt kategorisinde; %15,38’1 (f=4) “Ac1 kurallar1” alt kategorisinde; %15,38’1 (f=4)
“Soru ¢oziimlerinde acilarin degerini bulma” alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Dogrularin

birbirine gére durumlar1” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Higbir durum” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriiglerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Cok zorlanmadim herhangi bir konuda” (O17)
“Pek zorlanmadim. Etkinlikler sekilleri gosterdigi icin anladim” (O11)

“Acilan ozelliklerine gore ayirt etme” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Acilart ayrigtirirken biraz zorlandim.” (021)

“Iik baslarda i¢ ters dis ters onlarda zorlandim ciinkii karistirryordum ama biraz

ugrastiktan sonra anladim” (025)
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“Ac1 kurallar” alt kategorisinde diistincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.

1

“U, Z, M kurallarinda zorlandim ¢iinkii kurallar: birbirine biraz karistirtyordum’

(03)

“Soru ¢oziimlerinde agilarin degerini bulma” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Soru ¢oziimlerinde zorlandim ciinkii bazi yerlerde kafam karistigi icin” (09)

“Acilarin degerlerini bulurken zorlantyordum. Ama uygulamadan tekrar dinleyince

bakinca daha iyi anlamaya basladim.” (010)

“Dogrularin birbirine gére durumlarr” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Dogrularin birbirine gore durumu tren raylar: gibi karisik” (O14)

“Dogrularin birbirine gore durumunda biraz zorlandim. Kesistiklerinde olusan agi

ol¢iilerinin hangisi esit oldugu konusunda” (O1)

“Etkili ogrenmede dikkat edilen davranmislar” genel kategorisinde ogrencilerin
%78,12°1 (f=25) “Acilarin olusumuna dikkat ederek anlamli 6grenmek™ alt kategorisinde;
%15,63°1 (f=5) “Z, M kurallarin1 6grenmek™ alt kategorisinde; %6,25’1 (f=2) “Ag¢1 sorularinin
hepsinin bir ¢dziimii olduguna” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Acilari olusumuna dikkat ederek anlamli 6grenmek™ alt kategorisinde diistincelerini
belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Ogretmenimi iyi dinledim ve sik sik tekrar ettim konular.” (O5)

“Z, M kurallarin1 6grenmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci
gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Ae¢i1 kurallarina ¢ok dikkat ettim.” (016)

“Act sorularmin hepsinin bir ¢oziimii olduguna” alt kategorisinde diisiincelerini
belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Hepsinin bir ¢oziimii oldugu ve calisinca kolay oldugunu” (O15)
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“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisinde 6grencilerin %40°1 (f=8) “Derste
sorular1 ¢ogunlukla ¢cozebilmek™ alt kategorisinde; %25°1 (f=5) “Etkinlikleri, soru videolarni
tekrar incelemek™ alt kategorisinde; %15°1 (f=3) “Anlamadiklarimi sormak” alt kategorisinde;
%10’u (f=2) “Konular1 6grenmeden 6nce konu anlatimi1 dinlemek™ alt kategorisinde; %10’u

(f=2) “Test ¢ozmek™ alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Derste sorulart ¢ogunlukla ¢ozebilmek™ alt kategorisinde diislincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Derslere katildigimda sorulara hep cevap vermeye ¢alisarak ogretmenime atmam iyi

oldu.” (016)

“Etkinlikleri, soru videolarin1 tekrar incelemek” alt kategorisinde diisiincelerini

belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Derslere katildiktan sonra soru ¢oziim videosu tizerinden konu tekrart yapmak iyi

oldu.” (017)
“Videolara dikkat ettim. Konulari daha iyi anlamama yardim etti.” (021)

“Anlamadiklarim1  sormak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Konu anlatimi dinlemek ve anlamadiklarimi arkadaglarima veya o&gretmenime

sormak birazda mantik iiretmek...” (012)

“Konular1 6grenmeden once konu anlatimi1 dinlemek”™ alt kategorisinde diisiincelerini

belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

2

“Bu tiniteyi iglemeden once konu anlatimi dinleyip not alip dersimi iyi dinleyerek

(09)

“Test cozmek™ alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Yarisma seklinde sorular ¢ozmek ¢cok giizeldi” (04)

Ogrencilere Cokgenler konusunun dgretiminden sonra konularin égrenilmesi ile ilgili

goriislerini almak i¢in 6z degerlendirme formu aracilifi ile sorular sorulmustur. Asagidaki
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tabloda Cokgenler konusu ile ilgili 6z degerlendirme formu ile elde edilen verilerin analizine

yer verilmektedir.

Tablo 4. 12. Deney grubu 6grencileri ile yapilan gokgenler konusu 6z degerlendirme formu igerik analizi.

Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Derslerin zevkli olmasi (Anlagilir konu) 12 46,15
Giristeki videolar: izlemek 2 7,69
Etkili ~ 6grenmeye  Etkinliklerle kurallar1 grenmek 3 11,54
yonelik Eglenceli quizler yapmak 5 19,23
kolaylastirict Cok keyif aldigim ydnler olmadi 2 7,69
durumlar Cokgenlerin i¢ agilariyla ilgili farkli sorular 2 7,69
¢cdzmek
Cokgenlerin ag1 dlgiilerini, alanlarint bulmak 8 30,77
Cokgenlerin alan hesaplamasi 3 11,54
Cokgenler Biligsel alanda etkili _Cokgenlerle ilgili tiim konular 5 1923
konqsunun olan konular Cokgenlerin ag1 dlgiilerini hesaplamak 8 30,77
mobil P — -
uygulSEa C(.)kger.lk.an{l Fosegenlerlm belirlemek 2 7,69
dayal ) Dinleyici (Ogrenci) 8 30,77
dgretimi Ogrenme ortamma Yari aktif yari dinleyici 7 26,92
katilim durumu Biraz aktif olup énceden konu videolari izlemek 2 7,69
Soru ¢oziimlerine aktif katilan 9 34,62
Ogrenme ortaminda Yamuk ve eskenar dértgenin alani hesabi 6 23,08
kavramasi zorlanilan  Higbir konu 16 61,54
durumlar Dartgenlerin dzellikleri 1 3,85
Bazi soru tiplerinde 2 7,69
Cokgenlerin i¢ ve dig ag1 formiilleri 1 3,85
Etkili ~ 6grenmede Etkinlikleri iyi dinlemek 7 26,92
dikkat edilen Kurallari ve soru ¢oziimlerini §grenmek 16 61,54
davranislar Konulari tekrar etmek 3 11,54
Ogrenme agisindan Mobil uygulamadan tekrar ¢aligmak 8 30,77
etkileri Konuyu iyi anlayabilmek 5 19,23
Kahottaki sorulart ¢6zmek 5 19,23
Derslerde aktif olmaya ¢aligmak 8 30,77

Deney grubu o6grencilerinin  Cokgenler konusu ile ilgili 6z degerlendirmeleri
“Cokgenler konusunun mobil uygulamaya dayali 6gretimi” temasi1 bashigr altinda alti genel
kategoriden olugmaktadir. Bu kategoriler; “Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirici durumlar”,
“Biligsel alanda etkili olan konular”, “Ogrenme ortamma katilm durumu”, “Ogrenme
ortaminda kavramasi zorlanilan durumlar”, “Etkili 6grenmede dikkat edilen davranislar”,

“Ogrenme agisindan etkileri” olarak isimlendirilmistir.

“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirici durumlar” genel kategorisinde 6grencilerin
%46,15°1 (f=12) “Derslerin zevkli olmas1 (Anlasilir konu)” alt kategorisinde; %19,23’1 (f=5)
“Eglenceli quizler yapmak” alt kategorisinde; %11,54°t (f=3) “Etkinliklerle kurallari
o0grenmek” alt kategorisinde ve %7,69’u (f=2) “Giristeki videolar izlemek™ alt kategorisinde;

%7,69’u (f=2) “Cok keyif aldigim yonler olmadi” alt kategorisinde; %7,69’u (f=2)
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“Cokgenlerin i¢ acilariyla ilgili farkli sorular c¢ozmekten” alt kategorisinde goriislerini

belirtmistir.

“Derslerin zevkli olmasi (Anlasilir konu)” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Kolay, eglenceli bir konuydu arkadaslarimla dersin eglenceli olmasindan

keyiflendim” (02)

“Eglenceli quizler yapmak” alt kategorisinde diislincelerini belirten 06g8renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Kahoot ile eglenceli soru ¢ozmek” (O11)
“Unitenin sonunda Quiz seklinde soru ¢ozmek cok giizeldi” (O1)

“Etkinliklerle kurallar1 6grenmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Etkinliklerle konular: formiilleri ogrenmekten. Boylece konular daha kolay goriindii”

(04)

“Giristeki  videolar1 izlemek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 06g8renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Giristeki videolari izlemekten ¢cok keyif aldim” (022)

“Her konuda videolar izledikten sonra etkinliklerle sekillerden ozelliklere bakmak”™

(020)

“Cok keyif aldigim yonler olmadi” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Cok keyif aldigim yon olmadi” (024)

“Cokgenlerin i¢ acilartyla ilgili farkli sorular ¢6zmekten” alt kategorisinde

diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cokgenlerin ortak agilarimin olusturdugu bir diger ac¢imin degerini bulma

(anlatamadim) ¢okgenlerin i¢ acilar ile farkl sorular ¢ézme” (O5)
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“Bilissel alanda etkili olan konular” genel kategorisinde dgrencilerin %30,77’s1 (f=8)
“Cokgenlerin ac¢1 Olgiilerini, alanlarim1  bulmak™ alt kategorisinde; %30,77’si  (f=8)
“Cokgenlerin ac1 dlgiilerini hesaplamak™ alt kategorisinde; %19,23’i (f=5) “Cokgenlerle ilgili
tim konular” alt kategorisinde; %11,54°t (f=3) “Cokgenlerin alan hesaplamas1” alt
kategorisinde ve %7,69’u (f=2) “Cokgenlerin kosegenlerini belirlemek” alt kategorisinde

goriiglerini belirtmistir.

“Cokgenlerin ac1 Olciilerini, alanlarin1 bulmak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cokgen, diizgiin ¢okgen, dortgen, yamuk, paralelkenar, eskenar dortgen, karenin

ozellikleri eskenar dortgen yamugun alanin bulma” (02)
“Cokgenlerin a¢i 6l¢iilerini hesaplamak, alanlarini bulmak” (021)

“Cokgenlerin a1 ozellikleri, dortgenler, alanlarint hesaplama, ¢evre ve alanlarini

bulma” (O15)

b

“Cokgenlerin ac1 Olgiilerini hesaplamak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Cokgenlerin i¢ a1, dis a¢i 6l¢iilerini bulmayr 6grendim” (09)

“Cokgenlerle ilgili tiim konular” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cokgenlerde ag¢i kavramlari, ¢okgenle diizgiin ¢okgenlerin farkini, dortgenlerin
siniflandiriimasimi, yamukla eskenar dortgenin alanmimi nasil hesaplayacagimi ogrendim”

(015)
“Cokgenlerle ilgili konular ve alanlar1” (06)

“Cokgenlerin alan hesaplamasi1” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Diizgiin ¢okgen, dortgen, eskenar dortgen yamugun alanini bulma” (O10)

“Cokgenler, dortgenler, alanlarini hesaplamay 6grendim” (024)
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“Cokgenlerin kosegenlerini belirlemek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cokgenin ardisitk olmayan iki kosesini birlestirerek kosegen olusturmayr ogrendim”

(026)

“Ogrenme ortamina katilim durumu” genel kategorisinde dgrencilerin %34,62’si (f=9)
“Soru ¢oziimlerine aktif katilan™ alt kategorisinde; %30,77’si (f=8) “Dinleyici (6grenci)” alt
kategorisinde; %26,92°s1 (f=7) “Yan aktif yar1 dinleyici” alt kategorisinde ve %7,69’u (f=2)

“Biraz aktif olup 6nceden konu videolar1 izlemek™ alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Soru ¢ozlimlerine aktif katilan” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Derslere siirekli katildim yani aktif olamaya ¢calistim.” (O13)

“Bir soru yaparken en pratik ¢oziim seklini bulmaya ¢alistim. Buldugum cevaplar

vermeye calistim.” (012)

“Derslere girmeden oénce uygulamadan isleyecegimiz konulara baktim. Derste

baktigim yerlerde aktif olmaya ¢alistim” (02)

“Dinleyici (0grenci)” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Ogrenci olarak bulundum tabletimden dersi takip ettim.” (020)

“Yan aktif yar1 dinleyici” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.
“Ogretmenimi dikkatle dinledim etkinlikleri inceleyerek séz almaya ¢calistim” (O17)
“Biraz aktif biraz dinleyici oldum” (019)

“Biraz aktif olup onceden konu videolar1 izlemek” alt kategorisinde diisiincelerini

belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Canli derslere hep katilmaya c¢alistim katilamadigim zamanlarda GeoHeptadaki

konu anlatimlarindan videolart izledim. Sorular: ¢ézdiim” (0O6)
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“Ogrenme ortaminda kavramasi zorlanilan durumlar” genel kategorisinde dgrencilerin
%61,54’1 (f=16) “Higbir konu” alt kategorisinde; %23,08’1 (f=6) “Yamuk ve eskenar
dortgenin alam1 hesab1” alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Bazi soru tiplerinde” alt
kategorisinde; %3,85’1 (f=1) “Dortgenlerin 6zellikleri” alt kategorisinde ve %3,85°1 (f=1)

“Cokgenlerin i¢ ve dis a¢1 formiilleri” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Higbir konu” alt kategorisinde diisiincelerini belirten d6grenci goriiglerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Zorlandigim konu yok bu iinite kolayd: bence” (05)
“Zorlandigim soru olmadi iyi anladim genelde” (023)

“Yamuk ve eskenar dortgenin alani hesab1” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Dortgenlerin alamni hesaplarken biraz zorlandim. Clinkii ezberlemek akilda

tutmamiz gereken bazi kurallar vardi.” (024)

“Yamuk ve eskenar dortgenin alanmimi hesaplamada bazi sorularda zorlandim.

Sorularda bazen formiilleri karistirtyordum ondan biraz zorlandim.” (025)

“Baz1 soru tiplerinde” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Hi¢bir konuda. Sadece alan problemlerinde zorlandigim yerler oldu ozelliklede
karisik sekillerde alan formiillerinde. Ornek soru videosuna bakinca derstede soru ¢oziince

zorlanmam gitti.” (018)

“Bazi soru tiplerini ¢ozerken zorlandim. Soru tiplerinde zorlandigim igin. Tekrar

konuya bakinca ¢ozmeye basladim” (O4)

“Dortgenlerin 6zellikleri” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.

“Dortgenlerin ozelliklerinde biraz zorlandim. Ozellikleri birbirlerine benzedigi icin.”

(022)
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“Cokgenlerin i¢ ve dis a¢1 formiilleri” alt kategorisinde diisiincelerini belirten d6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cokgenlerin kosegen, i¢ agi ile ilgili formiillerle ilgili sorulart ¢ozerken biraz

zorlandim. Kurallarin nasil oldugunu tekrar égrenince anladim” (O11)

“Etkili O6grenmede dikkat edilen davraniglar” genel kategorisinde Ogrencilerin
%61,54°1 (f=16) “Kurallar1 ve soru ¢oziimlerini 6grenmek” alt kategorisinde; %26,92’si (=7)
“Etkinlikleri 1yi dinlemek” alt kategorisinde; %11,54°t4 (f=3) “Konular1 tekrar etmek” alt

kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Kurallar1 ve soru ¢ozlimlerini 6grenmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cokgenlerle ilgili kurallart ogrenmeye ¢ok dikkat ettim. Onlari karistirmaktan
korktugum icin.” (020)

“Kurallar: ve yontemleri 6grenmeye dikkat ettim” (O17)

“Etkinlikleri 1iyi dinlemek” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Etkinlikleri iyi inceleyerek sorular: dikkatli ¢cézmeye ¢alistim” (O15)

“Konular1 tekrar etmek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Ogretmenimizin onemli gordiigii yerleri derslerden sonra mobil uygulamadan

calismam, soru ¢ozmem iyi oldu” (O11)
“Dinleyip anlamaya ¢alismakt tekrar uygulamadan videolart izlemekti” (024)

“Ogrenme agisindan etkileri” genel kategorisinde dgrencilerin %30,77’si (f=8) “Mobil
uygulamadan tekrar caligmak™ alt kategorisinde; %30,77’s1 (f=8) “Derslerde aktif olmaya
calismak™ alt kategorisinde; %19,23’i (f=5) “Konuyu iyi anlayabilmek™ alt kategorisinde ve

%19,23°1 (f=5) “Kahoottaki sorular1 ¢cozmek”™ alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Mobil uygulamadan tekrar ¢aligsmak”™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Tekrardi konuyla ilgili yorum yapacak olursam bu konu bu sekilde uygulamadan

islemek ¢cok eglenceliydi matematik dersleri giizeldi” (O18)

“Derslerde aktif olmaya calismak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Dinleyip anlamaya ¢alisarak derslere katildim. Derslerde aktif olmaya ¢alistim”(06)
“Dinleyip anlamaya ¢alismakt tekrar uygulamadan videolar izlemekti” (024)

“Konuyu iyl anlayabilmek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 0Ogrenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Ogretmenimiz konuyu anlatirken not almaya ¢calisarak” (09)

“Canli derste takip ederken ogretmenin soru ¢oziimiinde soylediklerini not almak”

(015)

“Etkinlikleri ogretmenimizle bakarken iyi dinledim. Kendimde oradan ¢alismam

sayesinde sorulari kolay ¢ozdiim” (02)

“Kahoottaki sorular1 ¢6zmek” alt kategorisinde diislincelerini belirten &grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Kahoottan sorulart dogru ¢ozmek i¢in dikkatli yapmak, konulari uygulamadan tekrar

etmek yaptigim en iyi seydi” (023)

“Cokgenler hakkinda sorulart ¢ozebilmek ¢okgenler hakkinda bilgi sahibi olmak”
(01)

“Cokgenlerin acgilarini bulma Geohepta ¢ok giizel bir uygulama ozellikle kahoot ¢ok
keyifli bir 6grenim sagliyor” (0OS5)

Ogrencilere Cember ve Daire konusunun dgretiminden sonra konularin 6grenilmesi ile
ilgili gorislerini almak i¢in 6z degerlendirme formu araciligi ile sorular sorulmustur.
Asagidaki tabloda Cember ve Daire konusu ile ilgili 6z degerlendirme formu ile elde edilen

verilerin analizine yer verilmektedir.
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Tablo 4. 13. Deney grubu 6grencileri ile yapilan Cember ve Daire konusu 6z degerlendirme formu igerik analizi.

Temalar Genel Kategoriler  Alt Kategoriler f Y%
Eglenceli giizel anlatilmasi 11 35,48
Etkili ogrenmeye Cemberde merkez ag1 hesaplamak 1 3,23
yonelik Cember ve gember uzunlugu hesaplamak 2 6,45
kolaylastirici Daire alanin1 hesaplamak 2 6,45
durumlar Kahoot gibi farkli uygulamalardan soru ¢d6zmek 6 19,35
GeoGebra etkinlikleri 3 9,68
Soru ¢6ziim videolarini izlemek 6 19,35
Cember ve daire 6 23,08
Bilissel alanda Cemberin cevresi 2 7,69
etkili olan konular  Daire ve daire diliminin alan 3 11,54
gzriil:er ve Cember ve daire ile ilgili tiim konular 15 57,7
Derse aktif katilmaya galigmak 13 50
konusunun . - —
mobil Ogrenme ortammna Dinleyici glarak . _ 4 15,38
uygulamaya lfatlllm durumu Bazen aktif bazen dinleyici 9 34,62
dayali Ogrenme Daire kavraminda 2 7,69
Sgretimi ortaminda Cember kavraminda 2 7,69
kavramasi Soru ¢dziimiinde 6 23,08
zorlanilan Zorlanilan konu bulunmamakta 8 30,77
durumlar Konu formiillerini 6grenmek 5 19,23
Cember ve daire 3 11,54
Anlatim bigimi 6 23,08
Deftere not almak 2 7,69
Etkili 6grenmede Formiillere 6 23,08
dikkat edilen  Her konuyu 6grenmeye 5 19,23
davranislar Cemberde merkez agt ve bir ¢evrel agimmin 2 7,69
bulunmasina
Giinliik hayatla iligkisine 1 3,85
Karigik problemlerin ¢6ziim yoluna 4 15,38
Derse hep girmeye caligmak 2 7,69
Konuyu tekrar etmek 2 7,69
Ogrenme agisindan ~ Soru ¢oziimleri yapmak dinlemek (GeoHeptadan) 10 38,46
etkileri Ogretmeni dinlemek 2 7,69
Derste soru ¢oziimlerine aktif katilmak 5 19,23
Kahoot ve Socrativeden sorular1 takip edip ¢ozmek 5 19,23

siireyle soru ¢ozmek

“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirici durumlar” genel kategorisinde 6grencilerin
%35,48’1 (f=11) “Eglenceli giizel anlatilmas1” alt kategorisinde; %19,35’1 (f=6) “Kahoot gibi
farkli uygulamalardan soru c¢ozmek” alt kategorisinde; %19,35’1 (f=6) “Soru ¢6ziim
%9,68’1 (f=3) “GeoGebra etkinlikleri” alt
kategorisinde ve %6,45°1 (f=2) “Cember ve ¢cember uzunlugu hesaplamak” alt kategorisinde;

%6,45’1 (f=2) “Daire alanin1 hesaplamak” alt kategorisinde ve %3,23°1 (f=1) “Cemberde

videolarin1 izlemek™ alt kategorisinde;

merkez a¢1 hesaplamak™ alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Eglenceli giizel anlatilmasi” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Farkli uygulamalardan farkl sorulari ¢ézmek ve bu konuyu konusarak islemek ¢ok

keyifliydi” (O11)
“Eglenceli anlatimin olmas: derslerin giizel olmasint saglyordu” (021)

“Kahoot gibi farkli uygulamalardan soru ¢ozmek™ alt kategorisinde diisiincelerini

belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Kahoot uygulamasindan sorular ¢ézerken ¢ok eglendim.” (03)

“Soru ¢6ziim videolarmi izlemek™ alt kategorisinde diislincelerini belirten 68renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Etkinliklerle soru ¢oziimlerinin, videolarin olmasindan hepsinin bir arada

olmasindan keyif aldim” (O18)

“GeoGebra etkinlikleri” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.

“Sekillerin gosterildigi geogebra sayfasindan o&grenmek, sekillerin ozelliklerini

gormek keyifliydi” (O14)

“Cember ve ¢cember uzunlugu hesaplamak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Cember ve Cember parcasimn uzunlugu” (O17)

“Daire alanmm1 hesaplamak” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 0grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Dairenin alanm konusundan ¢ok keyif aldim” (024)

“Cemberde merkez a¢1 hesaplamak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“En ¢ok cemberde merkez a¢i hesaplamada keyif aldim” (O8)
“Bilisgsel alanda etkili olan konular” genel kategorisinde 6grencilerin %57,7’s1 (f=15)

“Cember ve daire ile ilgili tiim konular” alt kategorisinde; %23,08’1 (f=6) “Cember ve daire”
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alt kategorisinde; %11,54’i (f=3) “Daire ve daire diliminin alan1” alt kategorisinde ve
%7,69’u (f=2) “Cemberin ¢evresi” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Cember ve daire ile ilgili tiim konular” alt kategorisinde diisiincelerini belirten
Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cember, dairenin alaniyla ilgili tiim konulari, soru ¢ézmeyi égrendim.” (O13)

“Cember ve daire” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin
bazilaria asagida yer verilmistir.

“Merkez acilar, ¢emberin ve Cember parcasimin uzunlugu, ¢cemberde yay uzunlugu
formiilii, dairenin ve daire diliminin alani, daire diliminin alan: formiilii vb.” (O17)

“Dairenin ve c¢emberin cevre uzunluklarini bulma ve Daire alamini bulma ve
kullanilan onemli formiiller” (024)

“Cember ve daire ile ilgili tim konular” (O4)

“Daire ve daire diliminin alan1” alt kategorisinde diisiincelerini belirten &grenci
goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Alanlarim hesaplamayi vb. seyleri 6grendim” (09)

“Cemberin c¢evresi” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin
bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cemberin cevresini cember parcasinin uzunlugunu hesaplamay: 6grendim” (020)

“Ogrenme ortamma katilim durumu” genel kategorisinde dgrencilerin %50’si (f=13)
“Derse aktif katilmaya calismak™ alt kategorisinde; %34,62°si (f=9) “Bazen aktif bazen
dinleyici” alt kategorisinde; %15,38’1 (f=4) “Dinleyici olarak™ alt kategorisinde goriislerini

belirtmistir.

“Derse aktif katilmaya calismak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Derse katilmaya ¢calisarak” (09)
“Ogrenci roliinde derslere aktif olarak katildim.” (O7)

“Konulart dikkatli dinledim. Soru soruldugunda yapmak istedim. Yapamadigim soru

oldugunda sordum.” (06)

“Bazen aktif bazen dinleyici” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Ogretmeni dinlerken pasif sorulari cevaplarken aktif rollerde bulundum” (O14)

“Dinleyici olarak” alt kategorisinde diislincelerini belirten Ogrenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.
“Ben pek bir sey yapmadim. Genelde iyi dinledim.” (026)

“Ogrenme ortaminda kavramasi zorlanilan durumlar” genel kategorisinde dgrencilerin
%30,77’si (=8) “Zorlanilan konu bulunmamakta” alt kategorisinde; %23,08’1 (f=6) “Soru
¢cOziimiinde” alt kategorisinde; %19,23’0 (f=5) “Konu formiillerini 6grenmek™ alt
kategorisinde; %11,54°1 (f=3) “Cember ve daire” alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Daire
kavraminda” alt kategorisinde ve %7,69’u (f=2) “Cember kavraminda” alt kategorisinde

goriiglerini belirtmistir.

“Zorlanilan konu bulunmamakta™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Hicbir konuda zorlanmadim c¢iinkii dersi derste 6grendim ve kiigiik tekrarlar yaparak

konuyu cok iyi kavradim ve anladim.” (O13)
“Zorlandigim konu olmadi. Iyi 6grendim” (024)

“Soru ¢oOziimiinde” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Soru ¢oziimlerinde zorlandim c¢iinkii farkly soru tipleri ile karsilastigim i¢in ama

onun haricinde eglenceli bir konuydu” (02)

“Konu formiillerini 6grenmek” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cember ve dairenin alan formiillerinde zorlandim. Formiilleri hemen ezberlemeye

calistigim icin onda zorlandim. Nasil oldugunu anlayinca kolaylasti”(017)

“Daire ve daire diliminin alan formiiliinde zorlandim. Anlayamadigim i¢in ilk onda

zorlandim” (O19)

“Cember ve daire” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci gorlislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
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“Ben ¢cember ve daire konusunda en¢ok alanint bulmak ta zorlandim formiiliinii tekrar

ettigim halde unutuyorum maalesef” (O11)

“Daire kavraminda” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.

“Daire diliminin alamini bulma. Neden, bu konu biraz kafami karistirdr zor anladim

ama ¢ozdiim.” (05)

“Daire ile ilgili daire diliminin alamni bulurken biraz zorlandim. Nasil bulacagimi

bazen bilemedigim icin ondan zorlandim.” (O1)

“Cember kavraminda” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Cemberi par¢a uzunlugunu bulurken biraz zorlanmistim o konu bana biraz zor

gelmisti.” (010)

“Etkili O6grenmede dikkat edilen davraniglar” genel kategorisinde Ogrencilerin
%23,08’1 (f=6) “Anlatim bi¢imi” alt kategorisinde; 6grencilerin %23,08’1 (f=6) “Formiillere”
alt kategorisinde; %19,23’1 (=5) “Her konuyu 6grenmeye” alt kategorisinde; %15,38’1 (=4)
“Karigik problemlerin ¢6ziim yoluna™ alt kategorisinde; %7,69°u (f=2) “Cemberde merkez ac1
ve bir ¢evrel acinin bulunmasina” alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Deftere not almak™ alt
kategorisinde, %3,85’1 (f=1) “Giinliikk hayatla iliskisine” alt kategorisinde goriiglerini
belirtmistir.

“Anlatim bi¢imi” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Dersi iyi dinleyerek ve derse katilarak” (02)

“Formiillere” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“En fazla formiillere dikkat ettim” (O13)
“Formiilleri 6grenmeye nasil yazildigina dikkat ettim” (014)

“Cevre ve alanla ilgili formiilleri iyi ogrenmeye dikkat ettim” (O25)
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“Her konuyu 6grenmeye” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Her konuyu anlamaya dikkat ettim” (O15)

“Karisik problemlerin ¢6ziim yoluna™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Sorularin ¢oziimlerinin nasil yapildigina dikkat ettim” (O4)

“Coziimlii sorular ve diger sorularda problemlerin ¢éziim yollarina dikkat ettim”

(017)

“Cemberde merkez a¢1 ve bir c¢evrel agmin bulunmasina” alt kategorisinde

diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Cember yayimn uzunlugunun bulunmas: ve agisinin 360° olmasina” (O7)

“Deftere not almak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Defterime not alarak” (09)

“Giinliik hayatla iliskisine” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Bazi yerlerde giinliik hayatimizda érnekler olmas: dikkat ettigim nokta olmustu” (010)

“Ogrenme acisindan etkileri” genel kategorisinde dgrencilerin %38,46’s1 (f=10) “Soru
¢oziimleri yapmak dinlemek (GeoHeptadan)” alt kategorisinde; %19,23’1i (f=5) “Derste soru
coziimlerine aktif katilmak™ alt kategorisinde; %19,23’1 (f=5) “Kahoot ve Socrativeden
sorular takip edip ¢6zmek siireyle soru ¢6zmek™ alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Derse hep
girmeye ¢alismak™ alt kategorisinde; %7,69°u (f=2) “Konuyu tekrar etmek” ve %7,69’u (f=2)

“Ogretmeni dinlemek” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Soru ¢oziimleri yapmak dinlemek (GeoHeptadan)” alt kategorisinde diisiincelerini

belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“GeoHeptadan soru ¢éziimlerini dinlemek benzer sorulart ¢ézmemi sagladi” (O14)
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“Derste soru ¢ozlimlerine aktif katilmak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Derste soru ¢oziimlerine katilmaya c¢alismam yaptigim en iyi seydi. Formiilleri iyi

ogrendim.” (021)

“Kahoot ve Socrativeden sorulari takip edip ¢ozmek siireyle soru ¢dzmek” alt

kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina agsagida yer verilmistir.

“Kahoottan socrativeden sorulari iyi ¢ozdiigiimii diisiintiyorum. Eglenceli yaris olmasi

sorulart ¢ézmemi sagladi. Diger uygulamalardada benzer yarislar olabilir” (016)

“Derse hep girmeye calismak™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten O6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Derse hep girmeye ¢alismis olmam” (09)

“Konuyu tekrar etmek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriiglerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“En iyi yaptigim konuyu tekrar etmek gozden gecirmek olmustu” (010)
“Sonradan formiilleri anlayarak yapmam en iyi seyler arasinda idi” (023)

“Ogretmeni dinlemek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten dgrenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Hocay dinlemek” (012)
“Derse katilmak hocay: dinlemek” (O5)

Ogrencilere Birim Kiiplii Yapilar konusunun &gretiminden sonra konularin
Ogrenilmesi ile ilgili gorislerini almak i¢in 6z degerlendirme formu araciligi ile sorular
sorulmustur. Asagidaki tabloda birim kiiplii yapilar konusu ile ilgili 6z degerlendirme formu

ile elde edilen verilerin analizine yer verilmektedir.
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Tablo 4. 14. Deney grubu dgrencileri ile yapilan Birim Kiiplii Yapilar konusu 6z degerlendirme formu igerik

analizi.
Temalar Genel Kategoriler Alt Kategoriler f %
Eglenceli, anlasilir olmasindan 8 29,63
Etkili O0grenmeye Her yonden §grenmek 12 44,44
yonelik kolaylastirici  Kahoottan ve diger calisma 7 25,93
durumlar yapraklarindan farkli sorular1 ¢6zmekten
Bakis agimda degisiklik 8 30,77
Biligsel alanda etkili Cisimlerin farkli yonlerden 14 53,85
olan konular goriiniimlerinin nasi oldugunu anlamak
Farkli goriintimlerine gore sekilleri 3 11,54
¢izebilmek
Tiim konulari 1 3,85
. . Ogrenme  ortamma _Dinleyici 7 26,92
Birim  Kipli  a41m durumu Aktif olmaya ¢alisarak yorumlayici 12 46,15
Yapilar Genelde dinleyici bazen aktif 7 26,92
konl;giunun Zorlanilan bir konu bulunmamakta 14 53,85
mo 11 Ogrenme ortaminda  Goriiniimlerine gore yapilari olusturmada 8 30,77
uyguwiamaya - yayramast zorlanilan stenilen yonden  ¢izmede hayal 3 11,54
dayali 6gretimi durumlar o e
Kahootta siireyle soru ¢dziimiinde 1 3,85
Etkili O0grenmede Anlatim bicimine (etkinliklere) 17 65,38
dikkat edilen Sorulan sorularin cevabini bulmak 8 30,77
davranislar Dikkat edilen bir yer olmadi 1 3,85

Nesneye  bakildiginda  kesfedilenler 12 46,15
(Zihnimde canlandirmak gibi)
Ogrenme  agisindan  Dersi iyi dinlemek 2 7,69
etkileri Soruyu anlayip ¢6zmek 6 23,08
GeoHepta ile konulari tekrar edebilmek 6 23,08

Deney grubu 6grencilerinin Birim Kiiplii Yapilar konusu ile ilgili 6z degerlendirmeleri
“Birim kiiplii yapilar konusunun mobil uygulamaya dayali 6gretimi” temasi baghigi altinda alt1
genel kategoriden olusmaktadir. Bu kategoriler; “Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirict
durumlar”, “Bilissel alanda etkili olan konular”, “Ogrenme ortamma katihm durumu”,
“Ogrenme ortaminda kavramasi zorlamlan durumlar”, “Etkili dgrenmede dikkat edilen

davramslar”, “Ogrenme agisindan etkileri” olarak isimlendirilmistir.

“Etkili 6grenmeye yonelik kolaylastirict durumlar” genel kategorisinde 6grencilerin
%44,44°10 (f=12) “Her yonden Ogrenmek” alt kategorisinde; %29,63°1 (f=8) “Eglenceli,
anlasilir olmasindan” alt kategorisinde; %25,93°tii (f=7) “Kahoottan ve diger calisma

yapraklarindan farkli sorular1 ¢ozmekten™ alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Her yonden 6grenmek” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“3 boyutlu yapilar: canlandirmay 6renerek sekillerin olusumunu gérmekten” (06)
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“Eglenceli, anlasilir olmasindan” alt kategorisinde diislincelerini belirten &grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Eglenceli olmasi, ne ¢ok zor ne ¢ok kolay olmasi” (025)

“Cisimlerin 3B goriintiileri daha iyi anlamami sagladi. Ve Kahoot uygulamasindan

sorular ¢ozerken cok eglendim.” (0O7)

“Kahoottan ve diger calisma yapraklarindan farkli sorulart1 ¢dzmekten” alt

kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Farkli soru tipleri 6grenmis olmak” (09)

“Kiiplere numara vererek belirli bir yonden bakilpp hangisi ¢ikarilirsa cismin o

yonden goriiniimii degigir/degismez gibi sorulari ¢ézmekten keyif aldim.” (O5)

“Biligsel alanda etkili olan konular” genel kategorisinde 6grencilerin %53,85°1 (f=14)
“Cisimlerin farkli yonlerden goriinimlerinin nasil oldugunu anlamak™ alt kategorisinde,
%30,77’si (f=8) “Bakis ag¢imda degisiklik” alt kategorisinde; %11,54°t (f=3) “Farkh
goriinlimlere gore sekilleri ¢izebilmek™ alt kategorisinde ve %3,85’1 (f=1) “Tiim konular1” alt

kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Cisimlerin farkli yonlerden gorliniimlerinin  nasil oldugunu anlamak” alt

kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina agsagida yer verilmistir.

“Cisimlerin nasil gériindiigiinii bilmis olduk ve en fazla ya da en az kag¢ birim kiip

kullanmamiz gerektigini 6grendik” (09)

“Bakis acimda degisiklik™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.

“Bakis agist degjsimi var zihin gelistiviyoruz verilen elemanin diizenini anliyyoruz

nesneye batigimizda ortaya ¢ikan yeni gériiniimii kesfediyoruz” (O3)

“Farkli goriiniimlere gore sekilleri ¢izebilmek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Bir cismin sagdan, soldan, alttan, iistten, on ve arkadan goriiniimleri hakkinda 3B

resimler ve semalar ¢izebilmeyi ve sorularini ¢ézebilmeyi 6grendim.” (O10)
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“Tiim konular1” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.

“Bir cismin sagdan, soldan, alttan, iistten, onden ve arkadan goriintiilerini
cizebilmeyi, ti¢ boyutu cisimlerin iki boyutlu gériiniimlerini ¢izebilmeyi ve farkll yonlerden

goriiniimlerine iliskin cizimleri” (O7)

“Ogrenme ortamina katillm durumu” genel kategorisinde &grencilerin %46,15’{
(f=12) “Aktif olmaya ¢alisarak yorumlayic1” alt kategorisinde; %26,92’si (f=7) “Dinleyici’alt
kategorisinde, %26,92°si (f=7) “Genelde dinleyici bazen aktif” alt kategorisinde goriislerini
belirtmistir.

“Aktif olmaya calisarak yorumlayic1” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Derslere aktif olarak katildim. Ogrenci roliinde sorulari cevapladim.” (O7)
“Sorularin ¢oziimiine katilmaya calistm” (O11)
“Sekillerin gériiniimlerini genelde yorumlayici roliinde bulundum” (O15)

“Dinleyici” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin bazilarina

asagida yer verilmistir.
“Genelde dinleyici ve katilimct oldugumu diigiiniiyorum.” (023)

“Cogu zaman dinleyici oldum. Nelere gore gériiniimleri buldugumuzu dinleyerek

ogrendim.” (04)

“Genelde dinleyici bazen aktif” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Calisma yapraklarindaki sorular: ¢ézerken aktif katildim. Konulart dinlerken bazen

sadece dinleyici oldugum zamanlarda oldu” (06)

“Videolar1 izlerken sadece dinleyici olarak, etkinlikleri incelerken aktif katilimci

olarak sorular: ¢ozdiim. Konusarak derste cevaplar verdim.” (O17)
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“Ogrenme ortaminda kavramasi zorlanilan durumlar” genel kategorisinde dgrencilerin
%353,85’1 (f=14) “Zorlanilan bir konu bulunmamakta™ alt kategorisinde; %30,77’si (f=8)
“Goériiniimlerine gore yapilar1 olusturmada” alt kategorisinde; %11,54’{i (f=3) “Istenilen
yonden cizmede hayal edememe” alt kategorisinde; %3,85’1 (f=1) “Kahootta siireyle soru

¢ozlimiinde” alt kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Zorlanilan bir konu bulunmamakta™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Zorlandigim bir konu olmadi” (O3)
“Cogu konularda zorlanmadim.” (0O25)
“Bu konuda zorlandigim bir yer olmadi. Hersey kolay geldi bana.” (017)

“Goriintimlerine gore yapilar1 olusturmada” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Farkl yonlerden goriintimleri verilen cisim nasildir sorulart beni en ¢ok zorlayan

sorulardan biriydi.” (09)

“Bazi sorularda 2B goriintiistinii verip 3B olarak en fazla, en az ne kadar kiip

kullanilir? gibi sorularin ¢oziimiinde biraz zorlandim.” (O7)

“Goriintimlerine gére yapilart olusturmada ilk basta zorlandim. Cizme konusunda.

Nasil cizecegimizi bilmedigim icin zorlandim.” (O15)

“Sekillerin  goriiniimleri verildiginde gerekli kiip sayist sorularimi  ¢ozerken
zorlandigim sorular oldu. Bazen dogru buldugum da oldu ama bazi sorularinda zorlandim.”

(022)

“Istenilen ydnden cizmede hayal edememe” alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.
“Bazen istenilen agcindan bakamadim hayal giiciim el vermedi” (O1)

“Ilk baslarda sag sol olarak karistirdim sonra diizeldi.” (023)
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“Yapilarin goriiniimlerine gore bazi sekillerin olusturulmasinda zorlandim. Zihnimde

hayal etmede” (06)

“Kahootta siireyle soru ¢oziimiinde” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Kahootla siireyle soru ¢oziimiinde biraz zorlandim. Sorulari ¢ézebiliyordum ama

siireyle yetistirmek icin biraz zorlandim” (O14)

“Etkili ogrenmede dikkat edilen davranmislar” genel kategorisinde ogrencilerin
%65,38’1 (f=17) “Anlatim bi¢imine (etkinliklere)” alt kategorisinde; %30,77°1 (f=8) “Sorulan
sorularin cevabin1 bulmak™ alt kategorisinde; %3,85’1 (f=1) “Dikkat edilen bir yer olmad1™ alt

kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Anlatim bi¢imine (etkinliklere)” alt kategorisinde diisiincelerini belirten O6g8renci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Uygulamada etkinliklerin ~ oldugu program Geogebrada kiiplii sekillerin
gortintimlerini  incelemeye dikkat ettim. Sekillerin gériiniimlerinin  nasil ¢izilecegini

gostermesinden dolay: dikkatli dinledim” (021)

“Sorulan sorularin cevabin1 bulmak™ alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci

goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Sorularda dikkatimi toplayip soruya yonelmeye dikkat ettim. Sagdan goriintiisii
verilirse simetri diisiinerek soldan gériintiisiinii, arkadan verilirse de onden goriintiistinii

bulmaya dikkat ettim.” (010)
“Sorularda odaklanip ¢ézmem konusunda cok dikkat ettim.” (O7)

“Sorularda hangi yonun gorunumunu soruyorkardi ona daha cok dikkat ettim vb.”

(03)

“Dikkat edilen bir yer olmadi” alt kategorisinde diislincelerini belirten 6grenci

gorlslerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Dikkat ettigim biyer olmadi1” (03)
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“Ogrenme acisindan etkileri” genel kategorisinde ogrencilerin %46,15°1 (f=12)
“Nesneye bakildiginda kesfedilenler (Zihnimde canlandirmak gibi)” alt kategorisinde;
%23,08’1 (f=6) “Soruyu anlayip ¢ozmek” alt kategorisinde; %23,08’1 (f=6) “GeoHepta ile
konular1 tekrar edebilmek™ alt kategorisinde; %7,69’u (f=2) “Dersi iyi dinlemek™ alt

kategorisinde goriislerini belirtmistir.

“Nesneye bakildiginda kesfedilenler (Zihnimde canlandirmak gibi)” alt kategorisinde

diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“Nasil yeni cisim olusturabildigimize ve nasil gériindiigii konulari dikkatli dinlemeye

calisarak” (09)
“Nesneye baktigimdaki kegfettiklerimiz” (O3)
“Cisimlere daha farkl acilardan yaklasmamd: onlart ii¢ boyutlu gérmemdi” (O1)

“Soruyu anlayip ¢ozmek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten 68renci goriislerinin

bazilarina asagida yer verilmistir.
“Sorularin ¢éziimiine katilmaya calismam en ivi yaptigim seydi” (O11)

“Dersten sonra geoheptadaki ¢calisma sorularini ¢ozmek, farkl sorulart da ¢ozmek iyi

oldu. ...” (012)

“GeoHepta ile konular1 tekrar edebilmek™ alt kategorisinde diisiincelerini belirten

Ogrenci goriiglerinin bazilarina asagida yer verilmistir.

“GeoHeptadan konular: tekrar etmem, ¢oziimlii sorulart incelemem en iyi yaptigim

seydi” (014)

“Geoheptadan derslerin tekrarini yapmak benim igin ¢ok iyi oldu. Sonra farkh

sorulart ¢ozmem kolaylasti” (O17)

“Dersi 1yi dinlemek” alt kategorisinde diisiincelerini belirten 6grenci goriislerinin

bazilaria asagida yer verilmistir.

“Dersi iyi dinlemek en iyi yaptigim seydi” (09)
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“Geoheptadan konulart isledigimiz yere kadar bastan ¢alismak, derste cevaplari

gondermek en iyi yaptigim seydi” (026)
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BOLUM 5
5. TARTISMA, SONUC VE ONERILER

Bu boliimde oOncelikle arastirmanin bulgularmma yonelik yapilan tartismalara yer
verilmistir. Ardindan arastirma bulgularina dayali olarak ulasilan sonucglar belirtilmistir.
Bolim sonunda ise aragtirma bulgulart dogrultusunda gelecekte yapilacak arastirmalara

yonelik onerilerde bulunulmustur.

5.1. Tartisma

Bu kisimda ilk olarak, arastirma kapsaminda gelistirilen GeoHepta isimli mobil
uygulamanin kullanildig1 bir 6grenme ortami ile ders kitabina dayali bir 6grenme ortaminin
ogrencilerin matematik dersindeki akademik basarilarina ve uzaktan egitime yonelik
gorlslerine nasil etki ettigi ile GeoHepta mobil uygulamasinin kullanilabilirligine yonelik
tartismalara yer verilmistir. ikinci olarak deney grubu 6grencilerinin mobil uygulamadan
yararlanarak gerceklesen Ogretim siireglerine yonelik goriislerine ve 6z degerlendirmelerine
yonelik tartismaya yer verilmistir. Her iki boliimde de gerceklestirilen tartismalar, literatiirde

yapilan benzer aragtirmalarin sonuglari ile karsilastirilarak agiklamalar yapilmistir.

5.1.1. Mobil uygulamaya dayah 6gretimin 6grencilerin matematik dersindeki akademik
basarillarina ve uzaktan egitime yonelik goriislerine etkisi ile mobil uygulama
kullanilabilirligine doniik tartisma

Gergeklestirilen aragtirmanin nicel arastirma deseni kisminda yari deneysel kontrol
gruplu On-test ve son-test arastirma yontemi benimsenmistir. Deneysel islem kapsaminda
uygulamalara baglamadan 6nce deney ve kontrol gruplarindaki dgrencilerin akademik bagari
yoniinden birbirine denkligi, matematik dersi Geometri ve Olgme Ogrenme Alanma iliskin
Basar1 Testi On test puanlarina gore karsilastirilarak ulagilmistir. Deney grubu 6grencilerinin
On-test basar1 puanlari ortalamasi 9,54 ve kontrol grubu 6grencilerinin 6n-test basar1 puanlari
ortalamas1 9,81 olarak belirlenmistir. Bagimsiz 6rneklemler i¢in yapilan t-testine gore iki
grubun puanlari arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olmadigi belirlenmistir. Ulasilan
bulgulardan iki grubun 6n-test basar1 puanlar1 yoniinden denk oldugu anlasilmistir. Deneysel
islem kapsaminda deney ve kontrol gruplarinda yiiriitiillen derslerin tamamlanmasinin
ardindan basari testi son-test olarak uygulanmistir. Deney grubu dgrencilerinin son-test basari
puanlari 17,12 ve kontrol grubu 6grencilerinin son-test basar1 puanlari ortalamasi 12,76 olarak

belirlenmistir. Yapilan bagimsiz Orneklem t-testi sonucuna goére iki grubun puanlar
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arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir. Deney ve kontrol grubu
Ogrencilerinin son-test basari ortalama puanlar1 arasinda olusan farkin istatistiksel olarak
anlamli ve deney grubu lehine ¢ikmis olmasi, GeoHepta isimli mobil uygulamasindan
yararlanarak 6grenme siirecinin gerceklestirildigi 6grencilerin, ders kitabina dayali bir sekilde
Boylece matematik derslerinde mobil uygulama kullanilmasimin 6grencilerin basarilarini
arttirdigl sonucuna ulasilmistir. Arastirma verilerinin analizi sonucunda her iki grubun son-
testten elde ettikleri puanlarin on-testten elde ettikleri puanlara gore arttigi belirlenmistir.
Puanlardaki bu artisin anlamli olup olmadigini incelemek i¢in bagimli orneklemler t-testi
uygulanmistir. Elde edilen sonuglardan her iki grubun ortalama puanlarindaki artisin

istatistiksel olarak anlamli oldugu belirlenmistir.

Aragtirma siirecinde deneysel islem kapsaminda uygulamalara baslamadan 6nce deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerine uzaktan egitime yonelik goriisler 6l¢egi uygulanmistir.
Bu 0n uygulama ile deneysel islem dogrultusunda uygulama oncesinde deney ve kontrol
grubu Ogrencilerinin uygulama Oncesi uzaktan egitime yonelik goriisleri belirlenmeye
calisilmistir. Ogrencilerin 6n-test puan ortalamalari deney ve kontrol gruplarinda sirasiyla
51,92 ve 56,48 olarak belirlenmistir. Bagimsiz 6rneklemler i¢in t-testi sonucuna gore iki
grubun ortalama puanlar1 arasindaki farkin istatistiksel olarak anlamli olmadig1 anlagilmistir.
Diger bir ifadeyle, uzaktan egitime yonelik goriislerine ait dlgek puanlar1 agisindan deney ve
kontrol grubundaki &grencilerin deneysel islem Oncesinde birbirine denk olduguna
ulagilmistir. Derslerdeki 6gretimlerin gergeklestirilmesinden sonra gruplara “Uzaktan Egitime
yonelik goriisler 6lgegi” son-test olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol grubunun son-test
puan ortalamasi sirastyla 59,23 ve 53,10 olarak belirlenmistir. iliskisiz 6rneklemler igin t-testi
uygulanarak gruplardaki 6grencilerin son-test puanlar1 arasindaki anlamlilik incelenmistir.
Yapilan iligkisiz 6rneklemler i¢in t-testi sonucuna gore iki grubun puanlar1 arasindaki farkin
istatistiksel olarak anlamli oldugu anlagilmigtir. Diger bir ifadeyle, uzaktan egitime yonelik
goriisleri puanlar1 agisindan deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin deneysel islem
sonrasinda sira ortalamalar1 dikkate alindiginda mobil uygulamadan yararlanilarak 6gretimin
uzaktan egitime yonelik goriis ortalamalarinin daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Bu bulgu,
ADDIE o6gretim tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasinin
Ogrencilerin uzaktan egitime yonelik diislincelerini artirmada etkili oldugunu gostermektedir.

Bu noktadan sonra 6grencilerin deneysel islem Oncesi ve sonrasinda uygulanan 6lgege gore
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uzaktan egitime yonelik goriislerine ait puanlar1 karsilagtirilmistir. Deney grubunda yer alan
ogrencilerin puanlarinda bir artisin oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubunda yer alan
Ogrencilerin puanlarinda ise bir artisa ulagilamamistir. Deneysel siire¢ boyunca deney grubu
Ogrencilerin uzaktan egitime yonelik goriislerine ait puanlarindaki degisimin anlamli olup
olmadigini belirlemek i¢in iliskili 6rneklemler icin t-testine bagvurulmustur. Benzer sekilde
kontrol grubu 6grencilerin uzaktan egitime yonelik goriislerine ait puanlarindaki degisimin
anlamli olup olmadigimi belirlemek i¢in iligkili 6rneklemler i¢in t-testine basvurulmustur.
Elde edilen sonuglardan, uzaktan egitime yonelik goriislerine ait Olgek puanlarindaki
degisimin sadece deney grubu 6grencileri icin istatistiksel olarak anlamli oldugu anlasilmistir.
Kontrol grubunun olgeklerden elde ettigi puanlarin degisimi arasinda istatistiksel olarak
anlaml farklilik bulunmamistir. Elde edilen bu sonuglardan hareketle GeoHepta mobil
uygulamasi destekli 6grenme siireci geciren Ogrencilerin, ders kitabina dayali bir sekilde
Ogrenim siireci geciren d6grencilere gore uzaktan egitime yonelik goriislerin ortalama puanlari
olumlu yonde daha fazla degistigi sdylenebilir. Diger bir ifadeyle, ders kitabina dayali bir
O0grenme ortami Ogrencilerin uzaktan egitime ydnelik diistincelerini degistirmezken mobil
uygulamanin kullanildig1 bir 6grenme ortami d6grencilerin uzaktan egitime yonelik goriislerini

olumlu yonde degistirmistir.

Deneysel islem sonrasinda deney grubu dgrencilerinin ADDIE tasarim modeline gore
gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi destekli ders siirecine bagli olarak mobil
uygulamanin kullamilabilirligine ydnelik “Mobil Uygulama Kullanilabilirlik Olgegi (MAUS)”
ile goriisleri alinmistir. MAUS sonuglarina gére GeoHepta mobil uygulamasi 6grenciler
tarafindan “kullanilabilir” oldugunu belirterek mobil uygulama ile ilgili goriislerinin olumlu

yonde oldugu tespit edilmistir.

Alan yazin incelendiginde, 06grenme-Ogretme siirecinde mobil uygulamalarin
kullanilmasiin 6grencilerin matematik dersindeki akademik basarilarini arttirdigini (Aktas ve
ark., 2018; Bas ve Ulum, 2019; Cetinkaya, 2019; Etcuban ve Pantinople; 2018; Fabian ve
ark., 2018; Kazu ve ark., 2016; Sincubaa ve John, 2017) gosteren arastirmalarla karsilagmak
miimkiinken, mobil uygulamalarin 6gretim sirasinda kullanilmasina dayanarak uzaktan
egitime yonelik goriislerinin aragtirilmasina yonelik ¢alismalara rastlanilmamistir. Gelistirilen
mobil uygulama ile uzaktan egitim doneminde kullanilarak gergeklestirilen arastirmada
ulagilan veriler literatiire bu yonden katki saglamistir. Fakat alanyazinda mobil uygulama

kullanimina yonelik tutumun olumlu oldugunu goésteren aragtirma sonuglari bulunmaktadir.
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Fabian ve arkadaslar1 (2016) ¢alismalarinda, 2003-2012 yillar1 arasinda mobil teknolojilerin
matematikte kullanimi hakkinda yaymlanan arastirmalara ait bulgular1 sentezlemeyi
amaclamistir. Arastirma sonucunda, oOgrencilerin mobil kullanima yonelik tutumlarinin
cogunlukla olumlu oldugu gorilmiistiir. Yapilan arastirma sonucunda &grencilerin mobil
uygulamaya dayali olarak 6gretimin gerceklestigi deney grubu Ogrencilerinin basarilarinin
kontrol grubu 6grencilerine gore daha fazla olmasinin nedeni 6grencilerin mobil uygulamanin
kullanimina yonelik tutumlarinin olumlu yonde gelisim gostermis olmasindan kaynaklandigi
ifade edilir. Mobil uygulamaya yonelik olumlu tutumun etkisi ile konularin igerigine ulasma
istekliliklerinin artmasinda etkili oldugu diisiiniilmektedir. Etcuban ve Pantinople (2018), 8.
smif 6grencilerinin matematik 6gretiminde mobil teknolojiler kullanilmasiin 6grencilerin
basarisi iizerindeki etkisini inceledikleri calismalar1 sonucunda matematik 6gretiminde mobil
teknolojilerin  kullanilmasinin  6grencilerin  matematik basarisim1  arttirdigi  bulgusuna

ulagsmiglardir.

Cetinkaya (2019), Gok (2020); yaptiklart ¢galismada mobil uygulama araglar1 teknoloji
destekli matematik egitiminde dogru bir sekilde kullanilmasinin 6grencilerin matematik
basarisinda olumlu yonde etkisi oldugunu belirtmistir. Gelistirilen mobil uygulamada da
dinamik matematik yazilimi 6grenme siirecinde dgrencilerin etkinlikler tizerinden konularla
ilgili kavramsal ozellikleri kesfetmelerini saglayacak sekilde diizenlenmistir. Ogrenciler bu
sayede kavramlarla ilgili GeoGebra 6.0 yazilimi iizerinde temsiller arasinda dinamik bag
kurmayi, interaktif olarak analitik diisiinebilme becerisi gostererek iliskilendirmeler
yapabildikleri ortaya ¢cikmaktadir. Ornegin; gokgenlerin kenar sayisi ve ac1 dlgiileri arasindaki
iliskilendirmeyi yazilim {izerinde Grafik temsilinde degisen kenar sayilarina goére olusan
cokgenlerin ozelliklerini cebir temsilinden de takip ederek g¢okgenlerin ag1 Ozelliklerini
temsiller ilizerinde olusan degisimlere gore kesfedebildikleri goriilmektedir. Bu sekilde
ogrenciler konulart kesfederek benzer etkinlik sorulari iizerinden anlamli Ogrenmeleri
saglanmasima olanak verilmesi Ogrencilerin basarisinin artmasinda olumlu etken oldugu
diistiniilmektedir. Baki’ye (2002) gore matematikte anlamli 6grenme, kullanma ile anlama

arasinda olusturulan bir takim kesfetme ve bulma etkinlikleri sonucu ortaya ¢ikmaktadir.

Mobil uygulamalarin 6gretim sirasinda kullanilmasina dayanarak uzaktan egitime
yonelik 6grencilerin goriislerinin arastirildigi arastirmalara alan yazinda sik rastlanilmamustir.
Gokbulut (2021) tarafindan yapilan ¢alismada, uzaktan egitimde 6grenim gdren dgrencilerin

uzaktan egitim ve mobil 68renmeye yonelik algilar1 ile hazirbulunusluklarinin ¢esitli
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degiskenler acisindan incelenmesi amaglanmistir. Arastirma sonucunda, {iniversite
ogrencilerinin uzaktan egitime yonelik algi diizeyi orta diizey iken, mobil 6grenmeye karsi
hazirbulunusluk diizeyleri yiiksek diizey olarak bulunmustur. Arastirmada ayrica 6grencilerin
cinsiyet, yas ve egitim dlizeyi degiskenine gore uzaktan egitime yonelik algi ve mobil
ogrenmeye kars1 hazirbulunusluklari arasinda anlamli bir farka ulagilamamistir. Diger yandan
aragtirma sonucunda {niversite Ogrencilerinin uzaktan egitime yonelik algilar1 ile mobil
o0grenmeye karsi hazirbulunusluk diizeyleri arasinda orta diizeyde pozitif yonli bir iliskiye

ulasilmstir.

Calder ve Campbell (2016) calismalarinda, matematige karsi isteksiz 0grencilerin
matematik uygulamalarini kullanimlarmin derse katilimlarin1 ve matematige yonelik tutumlari
tizerindeki etkisini incelemeleri sonucunda 6grencilerin matematik derslerine katilimlariin ve

matematige yonelik tutumlariin arttigina ulasilmistir.

Atan ve Shahbodin (2018), son yillarda mobil bilgi islem teknolojilerinin ve kablosuz
aglar icin biiylime ve talebin 6nemli oranda olmasindan dolayr mobil dgrenme yayginlik
gostermistir. Bu 6grenme boyutunda yeni bir paradigma sunarken geleneksel sinif ortaminda
Ogretme ve Ogrenme yaklasimi sunmayabilecegini ifade etmislerdir. Bu ylizden mobil
O0grenmenin matematigin onemine yonelik tutumu arttirirken, kaygiyr azalttigi bulgusuna
ulagilmistir. Bu arastirma matematik 6greniminde mobil 6grenmenin kullanimima yoénelik
Ogrencilerin matematik siniflarinda mobil 6grenme deneyimi ve bakis agis1 kazanimlar1 ayrica
mobil 6grenmenin matematige yonelik tutumlar1 lizerine gergeklestirmislerdir. Calisma,
Malezya’da bir teknik iiniversitede okuyan 70 6grencinin katilimiyla yapilmistir. Ogrencilerin
algilar1 On test ve son test uygulamalar1 bir anket aracilifiyla toplanmigtir. Arastirma
sonucunda 6grencilerin sinifta mobil 6grenme deneyimi sonucunda 6grenme heyecani, merak
ve bir bagimsiz 6grenebilme deneyimine yonelik olumlu yonde 6grencilerin seviyelerinin
artt1g1 gorilmiistiir. Bu yiizden mobil 6grenme, 6grencilerin matematigin 6nemine yonelik
tutumun arttirilmasinda  ve matematik  kaygisinin - azaltilmasinda  6nemli  olarak

goriilebilecegini belirtmislerdir.

Taleb ve arkadaglar1 (2015); mobil araglarla 6grenmenin motivasyonu arttirdigi

yoniinde bulguya ulagmustir.

Alan yazinda az da olsa, 6grenme-0gretme siirecinde mobil uygulamadan yararlanarak

gerceklesen 6gretimin Ogrencilerin akademik basarilarina etkisi ile mobil uygulama disinda

133



O0grenme materyallerinin kullanilmasinin  &grencilerin akademik basarilarina etkisinin
karsilastirildigi ve aralarinda anlamli bir farkin bulunamadigi ¢alismalara da rastlamak
miimkiindiir. Kazu ve arkadaslar1 (2016) tarafindan yapilan caligmada 11. simiflarla mobil
cihaz kullanilarak gergeklestiren matematik 6gretiminin deney ve kontrol grubunda yer alan
ogrencilerin derse katilma ve gilidilenme durumlarinda anlamli bir farklilik tespit

edilmemistir.

Merigelli ve Uluyol (2016) gerceklestirdikleri calismada, mobil destekli 6grenme
ortam1 ve web destekli O0grenme ortaminda &gretim goren Ogrencilerin basar1t ve
giidiilenmelerini incelemistir. Calismada elde edilen sonuglara goére web destekli
harmanlanmis ve mobil destekli harmanlanmis 6grenme ortamlar1 arasinda akademik basari

ve giidiilenme puanlarinda anlamli bir farklilik goriilmemistir.

Alan yazindaki ¢alismalarin sonuglar1 ile gergeklestirilen bu arastirmanin sonuglari
birlikte degerlendirilerek yapilan tartismanin sonunda 6zetle belirtmek gerekirse, 6grencilere
hem mobil uygulama hem de web sayfasi seklinde 6grenme imkani sunan GeoHepta isimli
mobil uygulama, 6grencilerin matematik dersindeki akademik basarilar1 ve uzaktan egitime
yonelik diisiinceleri lizerinde olumlu bir etkide bulundugu soylenebilir. Benzer sekilde
gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasinin kullanilabilir oldugu belirtilebilir. GeoHepta
mobil uygulamasinin kullanilabilir olmasimna bagli olarak yapilan ¢aligmanin alana katki

saglamasi beklenilmektedir.

5.1.2. Mobil uygulamadan yararlanarak gerceklesen 6gretim siireclerine doniik tartisma

Arastirmanin nitel boyutunda, 7. sinif matematik dersi 6gretim programi (MEB, 2018)
Geometri ve Olgme dgrenme alaninda yer alan Dogrular ve Acilar, Cokgenler, Cember ve
Daire ve Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriintimleri konusunda deney grubu
ogrencilerinin ADDIE 0Ogretim tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta mobil
uygulamasi ile gercgeklestirilen 6gretim siireglerinin incelenmesi amaciyla durum caligmasi
yontemlerinden biri olan “I¢ Ice Gegmis Tek Durum Deseni” benimsenmistir. Ders
uygulamasi siirecinde konu o6gretiminden sonra deney grubu Ogrencilerinin tiimiinden 6z

degerlendirme formu ve goriisme formu araciliiyla nitel veriler toplanmistir.

Nitel verileri toplamak i¢in tabakali amagsal ornekleme yaklasimiyla belirlenen
katilimcilarla 6z degerlendirmeler ve goriisme gerceklestirilmistir. Nicel arastirma veri

sonuclarint detayli bir sekilde nitel verilerle incelemek veri kaybini 6nlemek sebebiyle deney

134



grubu Ogrencilerinin tiimii ile nitel arastirma gergeklestirilmistir. Nitel verilerin Oncelikle
deney grubu Ogrencilerinin 6gretim sirasinda Dogrular ve Acilar, Cokgenler, Cember ve
Daire, Birim Kiiplii Yapilarin Farkli Yonlerden Goriintimleri alt 6grenme alanlarma yonelik
Ogretim sirasinda keyif aldigi noktalar, konular1 6grenirken zorlandigr durumlar, 68rendigi
konularin ne oldugu, konular1 6grenirken nelere dikkat ettikleri ile ilgili sorular sorularak
ogrencilerin kendilerinin 6z degerlendirme yapmalari saglanmistir. Oz degerlendirme formlari
ogrencilere, GeoHepta mobil uygulamasi iizerinden sunularak diisiincelerini ifade etmeleri
saglanmistir. Nitel arastirmanin diger verileri 6grencilerle gerceklestirilen goriisme {izerinden
elde edilmistir. Ogrencilere Google Form iizerinden yar1 yapilandirilmis gériisme formu
gonderilerek goriislerinin alinmasi1 saglanmistir. ADDIE 6gretim tasarim modeline gore
olusturulan mobil uygulamaya dayali olarak gergeklesen Ggretimin Ogrenciler tarafindan
degerlendirilmesi, diislincelerinin goriisme formu aracilifiyla alimmasi amaglanmistir. Bu
sebeple Ogretim sirasinda yararlanilan mobil uygulamayla ilgili olarak mobil uygulamaya
dayali 6gretim ile ilgili diisiinceleri, uygulama igeriginde konu etkinliklerinde kullanilan
dinamik matematik yazilimi, Ogretim sirasinda yararlanilan web 2.0 araglari ile ilgili
gorsleri, 6grenme ortaminin etkileri ve onerilerinin neler olduguna yonelik sorular sorularak
goriigleri alinmak istenmistir. Ogrencilere gonderilen goriisme formlar: ile belirtilen siire

icerisinde her 6grencinin arastirma amaci i¢in goriislerinin alinmasi saglanmistir.

Oz degerlendirme formlar1 ve goriisme formu araciligi ile elde edilen verilerde her bir
dgrencinin ismi gizli tutularak O1, 02, ..., 026 seklinde kodlanmistir. Oz degerlendirme ve
goriisme sonucu elde edilen veriler her 6grencinin kisisel bilgileri gizli tutularak ayr1 ayri her
soru maddesi i¢in okunmustur. Sirayla her soru maddesi i¢in okunan verilere gore temalar ve
alt kategoriler olusturularak verilerin analizi icerik analizi ile gerceklestirilmistir. Oncelikle 6z
degerlendirme formu araciligi ile elde edilen veriler sirasiyla alt 6grenme alanlarina gore

analiz edilmistir.

Dogrular ve Acilar konusunun Ogrenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun
analizi incelendiginde 6grencilerin en fazla soru ¢oziimleri ve soru ¢dzlimlerinin anlaml
olmasindan keyif aldiklarin1 ifade ettikleri goriilmektedir. Soru ¢dziimlerinde Kahoot,
Socrative gibi web 2.0 araglarinin kullanilmasi 6grencilerin soru c¢oziimlerinde istekli
olmalarmi ve anlayarak ¢ézmelerini sagladigi bulgusuna ulagilmustir. Ogrencilerin en fazla
soru ¢oziimlerinden keyif almis olmalarinin sebebi web 2.0 araglarinin kullanilarak web 2.0

araclarinin eglendirerek soru ¢ézmelerini saglamasi olabilir. Literatlirde yapilmis ¢alismalara
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bakildiginda ger¢eklesen arastirmalarda (Karamete ve Yasar, 2018; Taslicay Arslan, 2019),
web 2.0 araglarinin gilidiileyerek problem ¢ézmede olumlu etkilerinin olmasina yonelik
bulgular1 arastirma sonucunu desteklemektedir. Ogrencilerin web 2.0 araglarinin daha
anlasilir olmas1 daha ¢ok kullanilma istegi olusturduguna ulasilmistir. Ogrencilerin, “En az
kitaba bakmaya gerek kalinmamasi” kategorisine cevap verdikleri bulgusuna ulasilmistir.
Mobil uygulama ile her yerde her zaman kitap agmaya gerek duyulmadan bilgilere
ulasilmasiin saglanmasi 6grencilerin bu yonden keyif almalarini saglamis olabilir. Dogrular
ve acilar konusunda 6grencilerin 6grendigi bilgilere en fazla agiortay, es agilar, yondes ve ters
acilar kavramlar1 cevabini verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin cevaplarindan, dogrular ve
acilar konusuyla ilgili 6nemli temel konular1 6grendiklerini ifade ettikleri belirlenmistir.
Ogrencilerin  dgrendikleri konular1 dogru ifade edebilmeleri gelistirilen uygulamada
GeoGebra yazilimi etkinlikleri ile konular1 her sekilde gorebilmelerinin kavramsal ve sekilsel
bilgilerin daha iyi anlagilmasmin saglanmasmin etkisi olabilir. Budai (2011), yaptig
aragtirmada 5. smif ogrencileri ile geometrik insalar, doniisiim geometrisi, temel geometrik
kavramlar ve kesirler konusunda GeoGebra kullanarak 6gretimler yapmistir. Bu 6gretimler
sonucunda GeoGebra kullanilan gruplarin basar1 ortalamalar1 geleneksel 6gretim yapilan
gruplara gore %5 ile %60 arasinda daha yiiksek ¢cikmistir. Ayrica 6grenciler GeoGebra ile
yapilan O6gretimi daha ilgi ¢ekici bulurken, GeoGebra ortaminda kendilerine yoneltilen
sorulara beklenenden daha i1yi yanitlar vermislerdir. Ayrica web 2.0 araglar ile olusturulan
degerlendirme ortami ile kavramlar sorularda farkli sekillerde gormeleri de etkili olmus
olabilir (Taslicay Arslan, 2019). Ogrenciler, Dogrular ve Agcilar konusunun 6gretiminde en
fazla aktif rolde bulunduklarini belirtmislerdir. GeoHepta uygulamasinin tasarim asamasinda
SE 6grenme modeline gore ders akisinin saglanmasi amaclanmistir. Mobil uygulamada ders
iceriginin ilerlemesinde SE 6grenme modeli olmasina bagli olarak 6grencileri aktif rolde
bulunmalar1 saglanmis olabilir. SE 6grenme modeline gore ders akisinin saglanmasinin
ogrencilerin derse yonelik ilgilerinin ve katilimlarinin arttifini gosteren benzer arastirma
sonuclar1 bulunmaktadir (Aygiin, 2019; Demir, 2018; Higcan, 2008; Kaymake1, 2015). Buna
bagli olarak ve kullanilan dinamik matematik yazilimlari ile web 2.0 araglarinda 6grencilerin
konularin 6grenilmesinde sorularin ¢éziimleri sirasinda, goriislerini ifade etmelerinde siirecte
aktif olmalarmi sagladigi ifade edilebilir. Ogrencilerin en az kismen aktif olduklarimi
belirttigine ulasilmistir. Dogrular ve agilar konusunda Ogretimde zorlanilan konular
soruldugunda o6grencilerden en fazla higbir konuda zorlanmadiklar1 cevabinin geldigi
gorilmistiir. Konular1 derslerde takip etmeleri ile konular1 anladiklari ifade etmislerdir.

Ogrencilerin higbir konuda zorlanmadiklarini ifade etmeleri ders akisma bagl olarak siirece
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katilabilmeleri, soru sormalar1 ve derse giris videolar: ile dikkatlerinin konuya odaklanmalari
sayesinde  GeoGebra  yazilimindan  konular1  rahat  takip  edebilmeleri ile
saglandigidiistiniilmektedir. Yapilan arastirmalardan 6grencilerin dogrular ve agilar konusuyla
ilgili tiim konular1 rahatlikla anlamasini GeoGebra yazilimi ile teknolojiden yararlanilarak
yapilan 0gretimin 6grencileri daha aktif hale getirerek ders basarisini artirdigi belirtilmektedir
(Cetin ve ark., 2015; Reis ve Giilsecen, 2010; Saha ve ark., 2010; Sataf, 2010). Deney
grubundan 5 6grenci agilar1 ayirt etmede (ters ag¢1, yondes a¢1) zorlandigini ifade etmistir. En
az cevap dogrularin birbirine goére durumlarim1 anlamak cevabi oldugu goriilmektedir.
Ogrencilere konular1 dgrenirken dikkat ettigi noktalar soruldugunda en fazla konularin
ogrenilmesi sirasinda iyi anlamaya caligmak, 6gretmenimizi iyi dinlemek cevabini verdikleri
goriilmektedir. Ogrencilerden bu sekilde cevap gelmesinin sebebi her konu 6gretimine
baslamadan 6nce ders girislerinin dikkat ¢ekme, giidiilenmelerinin olmasini saglayacak
sekilde hazirlanmasindan olabilir. Ogrencilerin &grenme siirecinde konularn 6gretimine
baslamadan 6grenmeye hazirlikli duruma getirilmesinin 6grencilerin derslere olan ilgilerini
attirarak, daha iyi anlamak i¢in motive edici etkileri yapilan arastirmalar ile goriilebilmektedir
(Yazici, 2012). Ogrencilere konulari dgrenirken en iyi yaptiklari soruldugunda en fazla derste
sorular1 ¢dzebilmek seklinde cevabint verdikleri goriilmiistiir. Bu durum, ders igerisinde
derinlestirme asamasinda Ogrencilerin soru ¢dziimlerine katilarak adimlari anlamalarinin
saglanmas1 ile soru coziimlerini en iyi sekilde yapmalar1 saglanmis olabilir. Yapilmis
caligmalarda Ogrencilerin O0grenme siirecine aktif katilimlarinin saglanmasi ile konular
anlamli 6grenmelerinin saglanacagini gostermektedir (Evans, 2004; Higcan, 2008). Calisma

sonuclarina paralel olarak buradaki ¢calisma sonuglar1 benzer bulgulari ortaya koymaktadir.

Cokgenler konusunun 06grenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun analizi
incelendiginde O6grencilerin keyif aldigi yonlerin neler oldugu soruldugunda en fazla
“Derslerin zevkli olmasi” alt kategorisinde cevap verdigi belirlenmistir. Ogrenciler igin
GeoGebra dinamik matematik yazilimi ve web 2.0 araglarindan yararlanarak olusturulan bir
mobil uygulama aracilifiyla farkli bir 6grenme ortamin olusturulmasi 6grenciler agisindan
derslerin daha zevkli hale gelmesini saglamis olabilir. Ogrencilerin 6grenme ortaminin onlar
acisindan keyifli bir hale getirebilmek i¢in her yonden onlar1 6grenme siirecine katilabilecek
ortamlar olusturmak ogrencilerin 6grenme ortamindan zevk almasimi sagladigr yapilmis
arastirma sonuclarindan da goriilebilmektedir (Hunsu ve ark., 2016; Karamete ve Yasar,

2018; Zengin ve ark., 2017).
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Konularin  6zelligine gore Ogrenme siirecinde Ogrencilerin  tim  duyularyla
anlamalarina yardimci olabilecek teknolojik destekler, materyaller, modellemelerden
yararlanarak dgrenme siirecinin tasarlanmasi énem gostermektedir. Ogrencilere ¢okgenler alt
O0grenme alaniyla ilgili o6grendikleri bilgiler soruldugunda en fazla “Cokgenlerin ag1
dlciilerini, alanlarmi bulmak” alt kategorisinde cevap verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin
konularin ¢ogunu 6grendiklerini ifade edebilmeleri, olusturulan 6grenme ortaminin siirece
aktif katitlimlarin1  saglayarak, konular1 anlamalarina yardimci olacak  sekilde
diizenlenmesinden kaynaklanabilir. Gerekli teknolojik desteklerden yararlanarak siirece
ogrencilerin katilimlarinin saglanmas1 i¢in Ogrenme Ogretme ortamimnin olusturulmasi
bireylerin hangi konular1 6grendiginin bilincinde olmasimi saglamaktadir (NCTM, 2000).
Ogrencilerin sadece kdsegen sayisin1 bulmayla ilgili bilginin disinda diger tiim konular
ogrendiklerini  aciklamalarinda verdikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin  a¢1  6lgiilerini
hesaplamay1, kdsegen sayisimi bulmaktan daha somut hale gelmis olabilir. Ogrencilere
cokgenler konusunu 6grenirken hangi rollerde bulunduklar1 soruldugunda soru ¢ézlimlerinde
aktif olduklarim1 ifade ettikleri goriilmiistiir. Stiregte Ogrencilere Kahoot gibi web 2.0
araclariyla olusturulan soru ¢oziim ortamlar1 G6grencilerin isteyerek, sikilmadan sorular
cozmeye katilabilecek ortam olusturmasindan kaynaklanabilir. Literatiirde yapilmis
caligmalara bakildiginda Kahoot programi bir yandan siireyle rekabet ederek soru ¢ozliimiinii
saglarken, bir yandan eglenceli bir ortam olusturarak 6grencilerin isteyerek soru ¢ézmelerini
saglamaktadir (Barnes, 2017; Bristol, 2018; Wood ve ark., 2017). Cokgenler konusu ile
yapilmis arastirmalar incelendiginde bilgi ve iletisim teknolojisi araglarmi kullanma
aliskanliklarini egitsel olarak kullanmaya yer veren 6gretim ortamlariin 6grenci merkezli bir
yaklasim saglayarak ogrencilerin aktif katilimda bulunduklarini gostermektedir (Geng, 2010).
Buradaki arastirmada da 6grencilerle giinlimiiz teknolojisine baglh olarak o6zellikle uzaktan
egitim siirecinde aktif olmalarin1 saglayacak GeoHepta mobil uygulamasi ile dinamik
matematik yazilimi1 ve web 2.0 araglarindan yararlanilmasi arastirma sonuglarina paralellik
gostermektedir. Ogrencilere gokgenler konusunu dgrenirken zorlandigi konular soruldugunda
Ogrencilerin yarisindan fazlasi hi¢gbir konuda zorlanmadigini ifade ederken, 6 68renci yamuk
ve eskenar dortgenin alamini hesaplarken zorlandigini ifade etmistir. Ogrencilerin ¢ogunun
konularin 6grenilmesinde zorlanmamasi konularla ilgili kavramlarin dinamik matematik
yaziliminda etkinliklerle sunulmasi kavram ve sekil arasindaki iliskiyi kurarak kurallarin
anlamli bir sekilde 06grenilmesine yardimci oldugu soylenebilir. Yapilmis c¢alismalar
incelendiginde 6grenme ortaminda dinamik matematik yazilimlar1 gibi teknolojik desteklerin

saglanmasi konular1 dgrenirken kolaylik sagladigi goriilmektedir (Geng ve Oksiiz, 2016;
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Korucu, 2009). Ayrica derslerden sonra mobil uygulama ile konulara her yerde erisebilmek,
soru ¢oziimleri videolar: ile tekrar edebilmek grencilerin zorlandig1 konularin olmamasinda
etkili olmustur. Ogrencilere konular1 &grenirken dikkat ettikleri noktalar soruldugunda
ogrencilerin ¢ogunlugunun “Ogretmenimin dediklerine” alt kategorisine yonelik en fazla
cevap verdikleri belirlenmistir. Ogrencilerin kurallar1 ve soru ¢dziimlerini 6grenmeye ydnelik
ogretmenin vurguladifi noktalara dikkat ettiklerine ulasilmistir. Ogrencilerin siirecte
konularda istenen kazanimlar1 6§renme hedefinde siirece odaklanacak kosullarin olugsmasinin
saglanmasi ile bu durumun olustugu soOylenebilir. Mobil uygulamanin tasariminda ve
gelistirilmesinde SE o6grenme modeline dikkat edilerek olusturulmasi Ogrencilerin
matematikte diger konularin 6gretiminde de derslerde 6grenme siirecinin daha icinde ve
bilincinde olarak ilerleme gdosterecegi yapilan calismalarda goriilmektedir (Aygiin, 2019;
Demir, 2018; Hiccan, 2008; Pirci, 2018 ). Ogrencilerin konular1 grenirken aktif olmaya
calismanin Oneminin farkinda olmalart gelistirilen GeoHepta araciligiyla mobil uygulama
lizerinden sunulan 6grenme ortammin etkisi olabilir. Ogrencilerin, 6grenme Ogretme
siirecinde en 1iyi yaptiklar1 durumun aktif olmaya g¢alismak oldugunu belirtmeleri benzer
arastirmalarda da mobil 6grenme destekli 6grenme ortamlarinda goriilmektedir (Calder ve

Campbell, 2016; Tetzlaff, 2017).

Cember ve Daire konusunun 6grenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun analizi
incelendiginde O6grencilerin keyif aldigi yonlerin neler oldugu soruldugunda en fazla
“Derslerin eglenceli, giizel anlatilmasi” alt kategorisinde cevap verdigi belirlenmistir.
GeoHepta mobil uygulamasina dayali 6gretimde O6grencilerin i¢inde bulunduklari yiizyilin
gerektirdigi becerilere hitap edecek sekilde diizenlenmesi ve mobil uygulamanin 6grenme
siirecine daha aktif katilabilmelerine imkanvermesinden dolayr “Ogrencilerin dersleri
eglenceli, giizel bulmalar™ alt kategorisine yonelik ifadelerinin olusmasinda etkili oldugu
belirtilebilir. Yapilmis c¢alismalara bakildiginda matematik Ogretiminde mobil uygulama
araglarmin etkilesimli olarak 6gretim siirecinde kullanilmasi 6grencilerin derslerde eglenerek
konular1 6grenmelerine katki sagladigir goriilmektedir (Sunandar ve ark., 2017). Cember ve
Daire konusuyla ilgili olarak Ogrencilere Ogrendikleri bilgiler soruldugunda o6grencilerin
cember ve daire ile ilgili tiim konular1 6grendiklerini ifade ettikleri sonucuna ulasilmistir.
Ogrencilerin ¢ogunlugu tarafindan konularm tiimiiniin &grenildiginin ifade edilmesi
olusturulan 6grenme ortaminin etkisi olabilir. Cember ve Daire konularinin 6grenilmesi ile
ilgili daha oOnce yapilmis calismalar incelendiginde Ogrencilerin kavramlar1 kendilerinin

kesfetmelerinin  saglanmast i¢in  Ogretim teknolojilerinden yararlanmak konularin
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dgrenilmesine olumlu yonde ettigini gostermektedir (Acar, 2017; Tas, 2016). Ogrencilere,
cember ve daire konularmmin 6gretiminde siirecte bulunduklart roller soruldugunda
Ogrencilerin yaris1 derse katilmaya calistiklarini ifade ettiklerine ulasilmistir. Olusturulan
O0grenme siirecinin 6grencilerin derslere katilmasinda etkisi olabilir. Alan yazinda Setiawan ve
Soeharto (2020) Kahoot uygulamasinin ilkdgretim matematik egitiminde, Ogrenci
motivasyonunu artirabilecek énemli bir arag¢ oldugunu ifade etmislerdir. Ogrencilerin web 2.0
araclar1 aracilifiyla soru c¢oziimlerine istekli katilmalari 6gretim siirecinde daha aktif

olmalarin1 saglamaktadir.

Ogrencilere gember ve daire konusuyla ilgili 6gretimde zorlanilan konu soruldugunda
ogretimde zorlanilan konunun olmadig1 cevabinin en fazla verildigi goriilmistiir. Cember ve
daire konusunun mobil uygulamaya dayali 6§renme ortamindan yararlanarak Ogretiminin
gerceklesmesi sirasinda gerekli teknolojik desteklerle interaktif bir sekilde diizenlenmesi
Ogrencilerin konular1 rahat anlamalarinda etkili oldugu ifade edilebilir. Cember ve Daire
konusunun 6gretimi konusunda yapilmis ¢alismalar incelendiginde bilgisayar destekli 6gretim
teknolojilerinden yararlanilmasi 6gretimin gorsel olarak sunulmasi, animasyon video gibi
iceriklerin dersin farkli olmasimi sagladigi i¢in Ogrencilerin konular1 6grenmesinde olumlu
etkileri bulunmaktadir (Bintas ve Bagcivan, 2007). Ogrencilere ¢cember ve daire konusunu
ogrenirken dikkat ettikleri noktalar soruldugunda en ¢ok formiilleri 6grenmeye dikkat
ettiklerini ifade ettikleri tespit edilmistir. Ogrencilerin kurallar1 §grenmeye ¢alismasi sirasinda
kurallarin olusumunu GeoGebra yazilimi ile kavram ve sekil iliskisini gorerek kesfedilmeye
calisiimasindan kaynaklanabilir. Ogrencilere gember ve daire konusunu &grenirken en iyi
yaptiklart durumun ne oldugu soruldugunda, ¢ogu 6grencinin GeoHepta’dan soru ¢oziimil
yapmak ve dinlemek oldugu cevabini verdikleri belirlenmistir. Bu durumu; 6grencilerin mobil
uygulamaya her zaman ulasabilme imkanlarinin olmasi, soru ¢oziimlerinin dinlemelerine
yonelik olacak sekilde hazirlanmasi saglamis olabilir. Literatiirdeki ¢calismalarda 6grencilerin
mobil uygulamaya dayali olarak mobil uygulamanin 6zelliklerinden yararlanarak soru
¢cOziimlerine katilma isteklerinin arttigin1 gosteren caligmalar bulunmaktadir. Cetinkaya
(2019), yaptig1 arastirmada 9. smif 6grencileriyle mobil uygulamalar araciligiyla probleme
dayal1 matematik Ogretiminin basartya etkisini ve uygulamaya yonelik goriislerini
aragtirmistir. Ogrencilerin mobil uygulamalar hakkinda olumlu diisiincelere sahip olarak

sorular1 ¢dzmeye gayret gosterdikleri belirlenmistir.
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Birim kiiplii yapilar konusunun Ogrenilmesiyle ilgili 6z degerlendirme formunun
analizi incelendiginde 6grencilerin keyif aldig1 yonlerin neler oldugu soruldugunda en fazla
“Her yonden 6grenmek™ alt kategorisinde cevap verdigi belirlenmistir. Mobil uygulamaya
dayali olarak gerceklestirilen 6gretimde 6grencilere konularla ilgili kazanimlarin 6neminin ne
oldugu giristeki videolar ile agiklanmasi, GeoGebra dinamik matematik yazilimi {izerinden
konu etkinlikleri verilerek yapilarin farkli gOriiniimleri rahatlikla anlayabilmeleri
saglandigindan ogrencilerin bu kategoride en fazla cevap vermelerini saglamis olabilir.
Yapilmis ¢alismalarda 68rencilerin benzer matematik konularinin 6gretiminde teknolojiden
yararlanilmasinin ~ 6grencilerin  her sekilde Ogrenmelerine yardimci  olabilecegini
gostermektedir (Acikgoz, 2018; Topraklioglu, 2018). Alanyazindaki arastirma sonuglarinda
da ulasildig1 iizere Ogrencilerin kavramsal bilgilerini destekleyecek ve etkin bir sekilde
kullanmalarin1 saglayacak 6grenme durumlar ile siirekli olarak karsilastirilmalar1 gerektigi
belirtilmektedir (Mutluoglu ve Erdogan, 2020). Ogrencilerin yapilarin gériiniimlerinin nasil
olustugu ile ilgili farkli 6grenme durumlariyla karsilasmalari sayesinde birim kiiplii yapilarin

goriiniimii konusunu kavramsal olarak anlamalar1 saglanmistir.

Ogrencilere dgrenilen bilgilerin ne oldugu soruldugunda en fazla “Cisimlerin farkli
yonlerden goriinlimlerinin nasil oldugunu anlamak™ alt kategorisinde cevap verdikleri
bulunmustur. Ogrenciler yapilar1 farkli yonlerden goriiniimlerini 6grendiklerini ifade etmeleri
GeoGebra yaziliminda yapilar istenilen yonlerden gorebilme imkanlarinin olmasi sayesinde
en fazla bu konuyu 6grendiklerini ifade ettikleri sdylenebilir. GeoGebra yaziliminin Grafik
3D goriiniimiinde, kiiplii yapilarin hangi yonden goriiniimii soruluyorsa dgrencilerin o yonden
bakiyormus gibi goriinlimlerini gorebilmeleri ile goriintiilerini ¢izmeleri saglanmaktadir.
Ogrencilere, bu durum yazilim ve soru ¢dziim videolar: ile daha somut hale getirilerek daha
kolay anlasilmasini saglamis olabilir. Yapilan arastirmalarda ogrencilerin birim kiipli
yapilarin farkli yonlerden goriiniimlerini 6gretim teknolojilerinin sagladigr uygulamalardan
olan artirilmis gerceklik ile rahathikla anladiklarini gostermektedir (Topraklioglu, 2018).
Ogrencilere konularin 6gretimi sirasinda bulunduklar1 roller soruldugunda en fazla “Aktif
olmaya calisarak yorumlayict roliinde” alt kategorisine yonelik cevaplarda bulunduklar
belirlenmistir. Ogrencilerle olusturulan ders ortammda mobil uygulamaya dayali olarak
Ogretimden yararlanarak siirece Ogrencilerin aktif katilmasi amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda olusturulan etkinlikler, calisma yapraklari ve web 2.0 araclari ile bu durum
saglanmis olabilir. Birim kiiplii yapilarin farkli yonlerden goériinlimleri konusunda yapilmis

caligmalar incelendiginde Ogrencilere bilgisayar ve diger teknolojilerden yararlanarak

141



konularin 6grenilmesi firsat1 verildiginde 6grencilerin derse katilimlarimin olumlu oldugu
belirlenmistir (A¢ikgdz, 2018). Ogrencilere konular1 &grenirken zorlandiklar1 konular
soruldugunda 6grencilerin yaridan fazlasi zorlanilan bir konu olmadigini ifade etmistir. Birim
kiiplii yapilarin farkli yonlerden goriiniimleri ve goriinlimlerine goére birim kiiplii yapilarin
olusturulmasi konularinda konunun somut olarak canlandirilabilmesinin saglanmig olmasi
dgrencilerin konularda zorlanmamasina yardimer oldugu ifade edilebilir. Ogrenme siirecinde
konularin somutlastirilmasi, farkli dinamik yazilimlardan yararlanilmasi 6grenme siirecinde
konular1 daha anlasilir duruma getirmektedir. Matematik 6gretiminde matematik yazilim
araclar1 somut manipiilatif gibi goriilmektedir. Yazilim araglar1 kendi kendine 6gretemez fakat
iyi tasarlanmis bir aracin kullanicisi olarak “diisiinen bir oyuncaga” sahip olarak yazilim ile
matematiksel fikirleri irdelemeleri saglanabilir (Van De Walle ve ark., 2012). Ogrencilere
konular1 6grenirken dikkat ettikleri noktalar soruldugunda 6grencilerin en fazla “Anlatim
bigimine (etkinliklere)” alt kategorisine yonelik cevaplar verdiklerine ulasilmistir. Ogrenciler,
etkinlikler iizerinden konu ile ilgili 6nemli noktalarin goriilmesinden dolay1 etkinliklerle
anlatima dikkat etmis olabilir. Ogrenme Ogretim siirecinde teknolojik yazilimlar,
manipiilatifler gibi donanimlar 6grencilerin konular1 6grenmesinde 6grencilerin dikkatlerini
konulara vermesinde énemli araclardir (Van De Walle ve ark., 2012). Ogrencilere konulari
Ogrenirken en iyi yaptigt durumlar soruldugunda 6grencilerin en fazla nesneye bakildiginda
kesfedilenler oldugu cevabini verdikleri belirlenmistir. En iyi yapilan durumun nesneye
bakildiginda kesfedilenler olmasinin sebebi 6grencilerin dinamik matematik yazilimlarin
sundugu ozelliklere bagl olarak olusturulan 6grenme ortaminda konularla ilgili istenilen
hedefleri kendilerinin bulabilmelerinin saglanmasi olabilir. Yapilmig ¢caligmalarda da dinamik
matematik yazilimlar ile yapilan 6gretimler benzer goriisleri destekler niteliktedir (Balci

Seker ve Erdogan, 2017; Baltaci, 2014).

Mobil uygulamaya dayali olarak gerceklestirilen 6gretime yonelik Ogrencilerin
diisiincelerini almak icin yar1 yapilandirilmig goériisme formu hazirlanmistir. Goriismelerde
Ogrencilerin mobil uygulamaya dayali olarak gerceklestirilen 6gretim ile ilgili diisiincelerini
almak amaciyla mobil uygulamanin igerigi, yararlanilan matematik yazilimi, web 2.0 araclari,
mobil uygulamanin yeterligi ile ilgili sorular sorulmustur. Hazirlanan form araciligiyla
toplanan veriler icerik analizi ile analiz edilmistir. i¢erik analizi ile her 6grencinin ismi
kodlanarak, cevaplar1 arastirmaci tarafindan ayri1 ayr1 okunarak genel kategoriler ve alt
kategoriler olusturulmustur. Goriisme formu ile elde edilen veriler incelendiginde 6grencilerin

tiimiiniin derslerde mobil 6grenme ile deneyimlerinin ilk kez oldugunu ifade ettikleri
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goriilmiistiir. Ogrencilerin ¢ogunlugu mobil 6grenme ile smif disinda ilk kez deneyim sahibi
oldugunu belirtmistir. Ogrenciler mobil 6grenmenin anlammi &grenmemin kolaylasmasi
(basitlik) olarak ifade ettikleri goriilmektedir. Gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasi ve web
sayfasi igeriginde Ogrencilerin ders sirasinda ve ders sonrasinda ulasabilecekleri kaynaklar
bulunmaktadir. Ogrenciler bdylece her yerde ve her zaman bilgilere erisebilmektedir. Bu
sekilde olmasi, mobil 6grenmenin 6grenciler tarafindan 6grenmenin kolaylagmasi olarak ifade
edilmesini saglamis olabilir. Lin (2013); 6grenenlerin 6grenme ortamlarina, sahip olduklari
akill1 telefonlari, tablet bilgisayarlar gibi mobil cihazlar yoluyla istedikleri zaman istedikleri
yerden daha esnek, daha hizli ve daha etkili bir bigimde ulasabildiklerini belirtmistir.
Ogrenciler ¢ogunlukla, mobil uygulamanin igeriginin anlasilir (kolay icerikli) oldugunu
belirtmistir. Hazirlanan mobil uygulamanin igerigi, konularin meniileri kolay erisilebilir
olmasina, rahatlikla bulunabilmesine dikkat edilerek diizenlemesi bu durumda olmasim
saglamistir. Gelistirilen mobil cihazlar 6grenenler arasindaki etkilesimi, kaynaklara ulagimi ve
ulagilan bu kaynaklarin aktarilmasini 6nemli 6l¢iide olumlu yonde etkilemektedir (Chen ve

ark., 2008).

Ogrencilere mobil uygulamaya bagli olarak “Mobil 6grenmenin etkileri” genel
kategorisinde “Daha hizli 6grenme” alt kategorisinde cevaplarinin c¢ogunlukta verildigi
goriilmektedir. Uygulama icerisinde etkinlikler ve etkinliklere bagli olarak konu anlatimlari,
ornek sorular ve c¢oziimleri, degerlendirme sorularinin diizen igerisinde kolaylikla verilmesi
ders i¢inde ve ders disinda 6grencilerin rahat ulagmalarini ve 6grenmelerinin hizli olmasinda
onemlidir. Figueiredo ve arkadaslar1 (2016); matematik egitimindeki diisiik basarinin bazi
tilkelerde artan bir problem oldugunu belirtmislerdir. Amerika Milli Egitim Bakanliginin
2010 yilindaki bir ¢alismasina gére harmanlanmis 6grenme yiiz yiize 6gretime gore daha iyi
sonuglar vermektedir. Okullarda ayrica artan sayida telefon ve tablet kullanimi oldugunu
mobil araglarda egitim araglar1 olarak 6gretim araglar1 olarak sik kullanildigini ifade
etmislerdir. Gergeklestirdikleri arastirmada, telefon ve tablet i¢in gelistirilen bir uygulama ile
ogrencilerin smif disinda veya evde matematigi O6grenmeye ve tekrar yapmalarini
saglamislardir. Ogrenciler bu uygulama ile matematik problemleri ¢dzmekte ve problemlerin

¢Ozlimleri video araciligi ile sunularak uygulama yardimci olmustur.

Ogrencilerin mobil dgrenmenin duyussal davranislara etkisine yonelik goriisleri
alindiginda o6grencilerin duyussal davraniglarda olumlu yonlerde degisiklikler olustugunu

ifade etmistir. Ogrencilerle mobil uygulamaya dayali gerceklestirilen egitim giinliik
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yagsamlarinda siirekli kullandiklar1 araglar ile olmasi &grencilerin mobil uygulamaya dayali
ogrenmeye daha istekli, yapabilme gayretinde olmalarini sagladig1 sdylenebilir. Koparan ve
Kaleli Yilmaz (2020) calismalarinin sonucunda, Ogretmen adaylarinin mobil 6grenme
ortaminin derse yonelik olumlu tutumun gelistirilmesine, motivasyonun arttirilmasina,
iletisimin kolaylastirilmasia katki sagladigini belirtmislerdir. Cetinkaya (2019) tarafindan
yapilan ¢aligmada 9. sinif 6grencilerin mobil uygulamaya dayali 6gretim siireci ile ilgili
gorlsleri ve matematik basarilar1 incelenmistir. Calisma sonucunda o6grencilerin mobil
uygulamalar ve probleme dayali matematik Ogretimi hakkinda olumlu yonde goris
belirttiklerine ulasilmistir. Merigelli ve Uluyol (2016), mobil destekli 6grenme ortaminin
akademik basar1 ve giidiilenmeye etkisi web destekli 6grenme ortamu ile karsilagtirilmistir.
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi 2. siif dgrencileri ile gerceklesen dgretimde
deney grubu mobil destekli, kontrol grubu ise web destekli Ogrenme ortami olarak
belirlenmistir. Oz degerlendirme formlarinda égrencilerin alt 6grenme alanlariyla ilgili hangi
konular1 6grendikleri, 6grenirken keyif aldigi noktalar, zorlandiklar1 durumlar, konularmn
Ogrenilmesinde dikkat ettikleri durumlar1 incelemeye yonelik sorulara yer verilmistir. Nitel
verilerin analizine gore, mobil destekli 6§renme ortaminin 6grenciler tarafindan istedikleri

zaman erisebildikleri ve giidiileyici bir ortami olarak goriildiigli belirtilmektedir.

Ogrencilere mobil 6grenmeye dayali dgretimin, 6grenmeyi daha iyi sagladig konular
soruldugunda ogrencilerin tim konular oldugunu ifade ettikleri belirlenmistir. Mobil
O0grenmeye bagli olarak gerceklestirilen 6gretim igin gelistirilen uygulama igerisinde konu
alanlan ile ilgili yazilim {izerinden etkinliklerin olmasi konularin iyi anlagilmasinda énem
gostermis olabilir. Gok (2020), Sincubaa ve John (2017) yaptiklar1 arastirmalarda mobil
uygulama araciligiyla teknolojik gelismelerden yararlanilmasi ile matematik konularinin
bireylerin kesfederek kolaylikla 6grenmelerinin sagladigina ulasilmistir. Mobil uygulamaya
dayali olarak gerceklesen Ogretim ile konularin daha iyi anlasilmasinin sebebi olarak
ogrenciler tarafindan uygulamanin eglenceli olarak bulunmasi cevabimin en fazla verildigi
goriilmiistiir. Ogrenciler agisindan uygulama igerisinde oyun temelli grenme saglayan web
2.0 araglar1 ile rekabet ortaminda soru sorulmasi ve cevaplarinin agiklanmasi siirecinde
Ogrencilerin eglenceli bir ortamda derse katilma durumu saglanmistir. Oyun temelli
ogrenmeyi destekleyen Kahoot!, Socrative, Plickers ve FlipQuiz gibi web 2.0 araglar ile
yapilmis arastirmalarda &grencilerin derslerin  0grenilmesi agamasinda dersleri eglenceli
bulmalari, dersleri daha iyi anlamalarinin sagladig: belirtilmistir (Zengin ve ark., 2017; Wood

ve ark., 2017). Ogrencilere gelecek zamanlarda mobil uygulamadan yararlamlmak istenirse
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mobil uygulamanin nasil olmast gerektigi soruldugunda benzer uygulamalarin
tasarlanabilecegi ¢ogu Ogrenci tarafindan ifade edilmistir. Ogrencilere mobil dgrenmeye
dayali GeoGebra 6.0 yazilimi ile yapilan etkinliklerle 6gretimin katkilarin1 degerlendirmeye
yonelik goriisleri alindiginda 6grencilerin yazilimin 6grenmeye katki sagladigini belirttigine
ulasilmistir.  Ogrencilerin  tamamima yakini web 2.0 araglarmi ilk kez kullandiklarim
belirtirken bu araclar ile derslerin daha eglenceli ve kolay gegtigini belirttiklerine ulasilmistir.
GeoHepta uygulamasi araciligiyla Kahoot! uygulamasiyla degerlendirme asamasinda
Ogrencilere sorular sorularak Ogrencilerin belirtilen siire igerisinde yaris ortaminda istekli
olarak soru cozmeleri ile yapilan Ogretimin Ogrenciler tarafindan derslerin eglenceli

bulunmasini saglamistir.

Goriisme formu verilert igerik analizi ile incelendiginde GeoHepta mobil
uygulamasinda konu igeriginin 6grencilerin kolaylikla bulabilmelerini saglayacak sekilde
diizenlenmis olmasi, Ogrencilerin uygulamayr rahat bir sekilde kullanarak uygulamadaki
etkinliklerle interaktif bir 6grenme ortami olusturularak Ogrencilerin istekli katilmalari
saglanmistir. Gok ve arkadaglar1t (2020), calismalarinda mobil oyun aracilifiyla smif
ogretmeni adaylarma Oklid bdlmesini tamitma ve siif dgretmen adaylarinmm oyun ile
gecirdikleri zaman diliminde davraniglarini incelemeyi amaglamistir. Calisma iki asamada
gerceklesmistir. Calisma sonucunda dgretmen adaylariim mobil oyun ile Oklid bdlmesini
Ogrenebilecekleri, Ogrenci merkezli bir O6grenme ortaminin olusturulacagi bulgusuna
ulagmiglardir. Yapilan arastirma sonucunda, 6grencilere mobil uygulama {izerinden sunulan
etkinlik, oyunlarin 6grencilerin aktif katilimini sagladigi goriilmektedir. Rifa’i ve Sugiman
(2018), mobil harmanlanmis 6grenmenin lise Ogrencilerinin matematik algilar1 {izerine
etkisini arastirmuslardir. Ogrencilerle gerceklestirilen mobil harmanlanmis dgrenmeye bagl
olarak matematik algilarinin olumlu yonde degisikler gosterdigi belirlenmistir. Bu ¢alismayla
Ogrencilerin matematige yonelik algilar1 arastirilirken gelecekteki ¢alismalarda mobil

harmanlanmis 6grenmenin diger etkilerinin arastirilabilecegi dnerilmistir.

GeoHepta mobil uygulamasi igerisinde konu anlatim etkinlikleri ve degerlendirme
sorular1 gelisen teknolojik yazilimlara uygun olarak bir arada sunulmasi 6grencilerin etkin
katiliminin saglanmasinda ve konular1 anlayarak hizli bir sekilde 6grenerek tekrar etmelerinde
yardimci oldugu goriilmiistiir. Literatiirde yapilan aragtirmalarda da farkli sinif seviyelerinde
mobil uygulamalar ile gerceklestirilen mobil 6grenmelerin 6grencilerin derslere olan ilgi,

motivasyonlarmin  arttirllmasimmi  saglayarak basarilarinda  degisiklikler  olusturdugu
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goriilmektedir. Koparan ve Kaleli Yilmaz (2020); yaptiklari ¢alismalarinin sonucunda,
O0gretmen adaylarinin  mobil G6grenme ortaminin derse yonelik olumlu tutumun
gelistirilmesine, derse karst motivasyonun arttirilmasina, Ogrenci-6grenci ve Ogrenci-
Ogretmen iletisiminin kolaylastirilmasia katkida bulundugundan yararli ve motive edici
oldugunu belirttikleri goriilmiistiir. Sonug olarak, O0gretmen adaylarinin mobil 6grenme
ortammna yonelik olumlu goriislere sahip oldugu belirlenmistir. Cetinkaya (2019),
caligmasinda 9. smif 6grencilerin mobil uygulamalar araciligiyla probleme dayali matematik
Ogretiminin uygulama siireci ile ilgili goriisleri ve matematik basarilarin1 incelemistir.
Ogrenciler ile yapilan gériismeler sonucunda dgrenciler mobil uygulamalar ve probleme
dayali matematik Ogretimi hakkinda olumlu yonde goriis belirtmislerdir. Gok (2020),
arastirmasinda siif 6gretmenligi adaylarima mobil 6grenme araciligi ile aritmetigin temel
teoremini kesfetmelerini incelemistir. Calisma sonucunda 6gretmen adaylari, olusturulan
ortam degigkenleri dogrultusunda tasarlanan mobil oyun {izerinden aritmetigin temel
teoremine ulasmiglardir. Rifa’i ve Sugiman (2018), 32 lise 6grencisinin mobil harmanlanmis
ogrenmenin Ogrencilerin matematik algilar1 iizerine etkisini arastirmislardir. Ogrencilerle
gerceklestirilen mobil harmanlanmis 6grenme ile matematik algilarinda olumlu yonde

degisikler olusturduguna ulasilmistir.

GeoHepta isimli mobil uygulama aracilifi ile gerceklestirilen mobil &grenmenin
Covid-19 pandemisi sebebiyle uzaktan egitim silirecinde Ogrencilerin sorular1 isteyerek
cOzdiiklerine, ders disinda uygulama {iizerinden konular1 tekrar ettiklerine ve videolari
izlediklerine ulasilmistir. Mobil 6grenme ile 6grencilerin ders disinda her yerden bilgiye
ulasabilmelerinin 6grenme iizerindeki olumlu etkileri yapilmis ¢alismalardan goriilmektedir.
Figueiredo vearkadaslari (2016) arastirmalarinda, matematik egitimindeki diisiik basarmin
bazi iilkelerde artan bir problem oldugunu belirtmislerdir. Okullarda artan sayida telefon ve
telefon kullanimi oldugunu mobil araglarda egitim aracglar1 olarak 6gretim araglar1 olarak sik
kullanildigint ifade etmislerdir. Gergeklestirdikleri aragtirmada, telefon ve tablet igin
gelistirilen bir uygulama ile 6grencilerin sinif disinda veya evde matematigi 6grenmeye ve
tekrar yapmalarin1 saglamislardir. Ogrenciler bu uygulama ile matematik problemleri
cozmekte ve problemlerin ¢oziimleri video araciligi ile sunularak uygulama yardimci

olmustur.

Ogrencilerle gerceklesen goriisme ve 6z degerlendirmeleri sonucunda ozetle ifade

etmek gerekirse; alan yazindaki arastirmalarin sonuclari ile bu arastirmanin sonuglar1 birlikte
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degerlendirilerek yapilan tartismanin sonucunda, dgrencilere mobil uygulama ve web sayfasi
seklinde 6grenme ortamlarinda 6grenme firsati sunan GeoHepta’ nin; d6grencilerin geometriye
yonelik duyugsal davraniglarmi gelistirme, geometri kavramlarin1 anlamli 6grenmeye yonelik

onemli potansiyele sahip oldugu sdylenebilir.

5.2. Sonu¢

Gergeklestirilen arastirmanin sonuglar1 iki bashik altinda sunulmustur. ilk olarak
ADDIE 6gretim tasarim modeline gére 7. simif matematik dersi “Geometri ve Olgme”
O0grenme alaninda yer alan 12 kazanima doniik gelistirilmis bir mobil uygulama olan
GeoHepta’nin dgrencilerin akademik basarilarina, uzaktan egitime yonelik goriiglerine etkisi
ile mobil uygulama kullanilabilirligine iliskin elde edilen bulgulara dayali sonuglara yer
verilmistir. Ikinci baslikta GeoHepta mobil uygulamasi ile dgrenim siirecini tamamlayan
Ogrencilerin mobil uygulamaya dayali 6grenim siireglerini arastirmaya doniik yapilan yari
yapilandirilmis goriismelerden ve 6z degerlendirme formlarindan elde edilen bulgulara

yonelik sonuglara yer verilmistir.

5.2.1. GeoHepta’nmin ogrencilerin akademik basarilarina, uzaktan egitime yonelik
goriislerine etkisi ile mobil uygulama kullanilabilirligine doniik sonuclar

GeoHepta’nin 6grencilerin matematik dersi akademik basarilarina etkisini belirlemek
icin ilgili kazanimlara doniik 28 sorudan olusan ¢oktan se¢meli bir basari testi gelistirilmistir.
Basar testi hem deney hem de kontrol grubundaki 6grencilere On-test ve son-test olarak
uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin belirlenmesi i¢in uygulama Oncesi
basari testi 6n-test olarak uygulanmistir. On-test basar1 puanlar1 bagimsiz érneklemler igin t-
testi ile analiz edilmistir. Yapilan analiz sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin test
basarilar1 arasinda anlamli bir farklilk goriilmemistir. On-test puanlarma gére deney ve
kontrol grubu oOgrencilerinin test basarilar1 istatistiksel olarak birbirine denk olduklari

belirlenmistir.

Yar1 deneysel islemin sonunda gruplarda bulunan Ogrencilere basari testi son-test
olarak tekrar uygulanmistir. Gruplarin son-test basar1 puanlarini karsilagtirmak i¢in bagimsiz
orneklem t-testi kullanilarak sonuclarina bakilmistir. Elde edilen bulgulara gore, deney ve
kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama sonrasindaki son test basari puanlar1 agisindan
istatistiksel olarak birbirinden farkli oldugu sonucuna ulasilmistir. Buna bagli olarak éncelikle
her grup i¢in Ogrencilerin On-test ve son-testten aldiklar1 puanlar {izerinde, dgrenimleri

siiresince basarilarinda herhangi bir artisin olup olmadigini belirlemek amaciyla bagimli

147



orneklemler i¢in t-testi uygulanmistir. Elde edilen bulgulardan 6grenim siirecinde GeoHepta
mobil uygulamasi kullanan deney grubu O6grencilerin akademik basarilarindaki artigin
istatistiksel olarak anlamli oldugu sonucuna ulasilmistir. Benzer olarak ders kitabina dayali
O0grenim goren kontrol grubu 6grencilerinin de akademik basarilarinda istatistiksel olarak
anlamli bir artigin gerceklestigi sonucuna ulasilmistir. Aragtirmanin birinci alt problemine ait
bulgular kisminda, On-test puanlarinin deney ve kontrol grubu 6grenci puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olmadig1 belirlenmistir. Burada uygulama 6ncesinde
iki grubun basar1 yoniinden birbirine denk oldugu tespit edilmistir. Arastirmanin ikinci alt
problemine ait bulgular kisminda iki grubun basar1 yoniinden son-test puanlari arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik belirlenmistir. Yar1 deneysel aragtirma Oncesinde
gruplarin basar1 testi puanlar1 arasinda anlamli faklilik bulunmazken, deneysel c¢alisma
sonrasinda gruplari basar testi puanlar1 arasinda anlamli farklilik goriilmiistiir. Arastirmanin
liciincii alt problemine ait bulgular kisminda deney grubu 6grencilerinin On-test ve son-test
puanlari arasinda anlamli farklilik vardir. Basar testi On test ve son test puanlarina gore deney
grubunun son test puanlart 6n test puanlarina gore daha yiiksek bir ortalamaya sahip oldugu
bulunmustur. Arastirmanin dordiincti alt problemine ait bulgular kisminda kontrol grubu
ogrencilerinin de On-test ve son-test puanlari arasinda anlamli farklilik vardir. Kontrol grubu
ogrencilerinin son-test puanlar1 ile On-test puanlari, deney grubu 6grencilerinin puanlarina

gore birbirine daha yakin bulunmustur.

Buraya kadar ulagilan sonuglardan; GeoHepta mobil uygulamasi ile 6grenim siireci
geciren deney grubu Ogrencilerinin ders kitabina dayali 6grenim siireci geciren kontrol grubu
ogrencilerine gore daha basarili oldugu belirlenmistir. GeoHepta’nin &grenim siirecinde
kullanilmasmin 6grencilerin matematik dersindeki akademik basarilarina daha fazla olumlu
katki sagladigr sonucuna ulagilmistir. GeoHepta’nin basariya olan olumlu etkisinin asagida

ifade edilen 6zellikleri ile ilgili oldugu diistiniilmektedir:

1. ADDIE 6gretim tasarim modeline gore gelistirilen GeoHepta icerisinde “Geometri
ve Olgme” 6grenme alani kazanimlarma 6grenciler tarafindan ulasilmasi igin dgrencilerin
bireysel 6grenme hizlarina uygun olarak, istedikleri zaman etkinlikleri inceleme ve tekrar
etme olanag1 saglanmistir. GeoHepta’nin bu 6zelligi ile 68rencilerin ders i¢inde veya ders
disinda her yerden mobil cihazlar araciligiyla uygulamadaki etkinliklerden ve calisma
sorularindan yararlanmalar ders kitabina dayali 6grenme siireci gegiren 6grencilere gore bir

avantaj sagladig1 sdylenebilir.
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2. Gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasinda GeoGebra 6.0 dinamik matematik
yazilimi ile 6grenme siirecinde 6grencilerin etkinlikler lizerinden konularla ilgili kavramsal
ozellikleri kesfetmelerini saglayacak sekilde diizenlenmistir. Ogrenciler bu sayede
kavramlarla ilgili GeoGebra 6.0 yaziliminda temsiller arasinda dinamik bag kurmayz,
interaktif olarak analitik diisiinebilme becerisi gostererek iligkilendirmeler yapabildikleri
sOylenebilir. Bu sekilde 6grenciler konular1 kesfederek benzer etkinlik sorulari iizerinden
anlamli 6grenmeleri saglanmasina olanak verilmesi Ogrencilerin basarisinin artmasinda

olumlu etken oldugu diisiiniilmektedir.

3. GeoHepta’nin etkilesimli yapist Ogrencilere interaktif bir O6grenme ortami
sunmaktadir. GeoHepta iizerinden GeoGebra 6.0 yazilimi araciliiyla kavramlar1 6grenirken
ve hem web 2.0 araglar1 ile hem de mobil uygulama iizerinden olusturulan degerlendirme
sorular1 ¢oOziliirken geri doniitler saglanabilmektedir. Boylece Ogrenciler Ogrenme
stireclerinde anlik degerlendirme yapma firsati bularak diisiincelerini kavramsal olarak
sekillendirerek genellemelere varabilmektedirler. GeoHepta’nmin bu yapisiyla 6grenciler

gergeklestirdikleri eylemlerle ilgili geri doniitler alabilmektedir.

4. GeoHepta mobil uygulamasinin 6grencilerin derse karsi ilgilerini arttirdigi deneysel
siiregte yapilan arastirmaci gdzlemlerinden ifede edilebilir. Ogrencilerin uygulamaya girerek
geometri konularina yonelik etkinlik ve web 2.0 araglari ile olusturulan sorular1 ¢dzme
isteklerinin oldugu goriilmektedir. Ozellikle 6grencilerin Kahoot! ve Socrative web 2.0
araclanyla gerceklesen degerlendirmeleri istekle, merakla bekleyerek ¢ozdiikleri arastirma
stiresince gozlenmistir. Bu etkenin de 0grencilerin bagarisina olumlu yansimalarinin oldugu

distiniilmektedir.

5. GeoHepta mobil uygulamasi aracilifiyla 6grencilere uygulama igerisinde hem
konular1 dinamik bir yazilim program igerisinde kesfederek 6grenme ortami sunulmakta hem
de Kahoot!, Socrative degerlendirme programlariyla oyunlastirarak konularin degerlendirilme
imkan1 sunulmustur. Ogrencilere uygulama {izerinden planli bir sekilde ders igerigi
olusturularak konularin 6grenilmesi ile ilgili her icerige sahip olmalari deney grubu

Ogrencilerinin basarilarinin artmasinda énemli bir rol oynadigi sOylenebilir.

GeoHepta’nin d6grencilerin uzaktan egitime yonelik goriislerine etkisini belirlemek i¢in
“Uzaktan Egitime Yonelik Goriisler Olcegi” hem deney hem de kontrol grubundaki

ogrencilere On-test ve son-test olarak uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin
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On-test puanlar1 bagimsiz Orneklemler i¢in t-testi ile analiz edilmistir. Yapilan analiz
neticesinde deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin uygulama Oncesindeki “Uzaktan
Egitime Yonelik Goriisler Olgegi” puanlar1 agisindan birbirine denk oldugu, diger bir ifadeyle
gruplarin uygulama oncesinde uzaktan egitime yoOnelik goriisleri acisindan aralarinda bir
farkin bulunmadig1 sonucuna ulagilmistir. Yar1 deneysel aragtirma uygulamasi sonrasinda
deney ve kontrol grubu 6grencilerinin son-test puanlari bagimsiz 6rneklemler icin t-testi ile
analiz edilmistir. Yapilan analiz neticesinde deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin
uygulama sonrasindaki “Uzaktan Egitime Yonelik Gériisler Olcegi” puanlari agisindan
aralarinda anlamli bir farkin bulundugu sonucuna ulasilmigtir. Son olarak deney ve kontrol
grubu Ogrencilerinin 6grenim siiresince uzaktan egitime yonelik goriislerinde herhangi bir
artisin olup olmadigr incelenmistir. GeoHepta ile O0grenim silireci gegiren deney grubu
Ogrencilerinin 0n-test ve son-testten almis olduklar1 puanlara déntik bagimli 6rneklem t-testi
uygulanmis ve bu dogrultuda GeoHepta ile gerceklestirilen mobil 6grenme ortaminin deney
grubu 6grencilerinin uzaktan egitime yonelik goriislerini arttirdig1 sonucuna ulasilmistir. Ders
kitabina dayali ortamda 6grenim goren kontrol grubu o6grencilerinin 6n-test ve son-testten
almis olduklar1 puanlara doniik bagimli 6rneklem t-testi uygulanmis ve bu dogrultuda ders
kitabina dayali 6grenme ortaminin kontrol grubu 6grencilerinin uzaktan egitime yonelik goriis
puanlarina bir etkisinin olmadig1 sonucuna ulasilmistir. Bu sekilde uzaktan egitime yonelik
gorlis puanlarinda istatistiksel olarak anlamli bi¢imdeki artisin yalmiz deney grubunda
gerceklestigi  belirlenmistir.  GeoHepta’nin uzaktan egitime yonelik goriislerde olumlu

etkisinin agagida ifade edilen 6zellikleri ile ilgili oldugu diistiniilmektedir:

1. Ulagilan sonuglardan Covid-19 ile uzaktan Ogrenme siirecinde Ogrencilerin
GeoHepta isimli bir mobil uygulamay1 6gretim siirecinde kullanmalar1 6gretim sirasinda ve
ogretimden sonra yararlanabildikleri bir uygulamadir. Ogrencilerin bu uygulama ile uzaktan
egitimde farkli bir uygulamadan yararlanmalar1 onlarin uzaktan egitime yonelik goriislerini

olumlu yonde etkilemesini saglamis olabilir.

2. Arastirma, Covid-19 pandemisi doneminde G6grenci gruplari ile uzaktan egitim
ortaminda gerceklesmistir. Deney grubunda dersler mobil 6grenme ortami araciligiyla
dinamik matematik yazilimi ile etkinlikler, web 2.0 araglarnn ile bigimlendirici
degerlendirmeler saglanmustir. Ogrencilerin teknolojik araglarin farkli ydnlerde kullanildigimni

gormeleri uzaktan egitime yonelik goriislerinde degisiklikler olusturmus olabilir.
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3. Elde edilen sonuglardan 6grenme siirecinde GeoHepta mobil uygulamasinda
GeoGebra dinamik matematik yaziliminin kullanilmasmin 6zellikle birim kiiplii yapilarla
olusan cisimlerin farkli yonlerden goriiniilmesi konusunda 6grencilerin konular1 daha kolay
ve anlasilir bir sekilde ogrenmelerine yardimci oldugu sdylenebilir. GeoGebra 6.0 gibi
dinamik matematik yazilimlarinin 6grencilerin uzamsal yeteneklerini gelistirdigine ve
matematik  konularmin  G6gretimini  kolaylastirdigina  yonelik  yapilan  arastirmalara
ulasilabilmektedir. Uzaktan egitim silirecinde ders kitabina dayali 6gretimin gerceklestigi
kontrol grubunda dersler ders kitabinda goériinlimlerini verilen yapilarin istenen yonlerde
goriiniimlerini zihinlerinde canlandirarak olusturmalari saglanmistir. Ogrencilerin cevaplarina
gore nasil olusturacaklar1 paylasilmistir. Deney grubunda ise, uygulamada verilen yapilari
yazilim {izerinde hangi yonden goriiniimlerini ¢izmek istiyorlarsa o yonden etkilesimli
ortamda gorme firsatlar1 olmustur. Bu durum uzamsal iliski kurmalarini saglayarak deney
grubu Ogrencilerinde basarida fark olusturmasini saglamis olabilir. Boylece uzaktan egitime

yonelik goriislerinde olumlu yonde etkileri olduguna ulasilabilir.

GeoHepta mobil uygulamasinin kullanilabilirligini incelemek amaciyla deneysel stireg
sonrasinda deney grubu dgrencilerinden “Mobil Uygulama Kullanilabilitlik Olgegi” ile veriler
elde edilmistir. Ogrencilerden mobil uygulamay1 estetik, renk, kontrol gibi farkli dlgiitlere
gore degerlendirmeleri istenmistir. Mobil uygulama kullanilabilirlik puanlarina gore genel
olarak katilimcilarin mobil uygulama hakkindaki goriislerinin “kullanilabilir” oldugunu
gostermektedir. Katilimceilarin mobil uygulamanin estetigi, rengi, kontrolii, fontu (yaz1 tipi) ve
hiyerarsisi hakkindaki goriisleri de “kullanilabilir” oldugudur. En yiiksek puan mobil
uygulamanin “kontrol” 6zelligi ve en diisiik puan mobil uygulamanin “estetik” 6zelligidir.

GeoHepta’nin Ogrenciler tarafindan kullanilabilir bir uygulama oldugunun belirtilmesi

asagida ifade edilen 6zellikleri ile ilgili oldugu diistiniilmektedir:

1. GeoHepta mobil uygulamasinin akill telefon, tablet icerisinde hem mobil uygulama
hem de web sayfasi iizerinden erisilebilir olmasi kullanigh olmasini saglamis olabilir. Mobil
uygulama iizerinden giremeyen 6grenciler web sayfasi lizerinden de girerek kaldiklar1 yerden

igerigi takip edebilmislerdir.

2. GeoHepta igerisindeki bagliklar alt 6grenme alanlarina gore konu basliklar1 ayr1 ayri
verilmistir. Her alt 6grenme alanin igerisinde konulara yonelik GeoGebra 6.0 yazilimi,
Socrative ve Kahoot! etkinlikleri de ayri, kolay ulasilacak bir sekilde yer verilmistir. Bu

durum uygulamanin kullanilabilir olmasinda etkili olmus olabilir.
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3. Mobil uygulama iizerinden dinamik matematik yazilimi etkinlikleri ve web 2.0
araglar1 ile gerceklesen degerlendirmeler ile G6grenciler kavramlart 6grenme siirecinde,
sorular1 cevaplarken yazilimlarin sagladigi firsatlarla kontrol ederek dogru sonuglara
ulasabilmislerdir. Bu durum uygulamanin “kontrol” 6zelliginin yiiksek bulunmasini saglamig

olabilir.

5.2.2. GeoHepta ile 6grenim siirecini tamamlayan ogrencilerin mobil uygulamaya dayah
ogrenim siireclerini arastirmaya doniik yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 0z
degerlendirme formlarindan elde edilen bulgulara yonelik sonu¢lar

Yar1 yapilandirilmis goriismeler sonucunda elde edilen verilere iliskin bulgular
goriisme yapilan Ogrencilerin ADDIE 6gretim tasarimi modeline gére mobil 6grenmeye
dayal1 Ogrenme stiregleri ile ilgili gorlslerini ortaya koymustur. Tasarim modeli
basamaklarina gore gelistirilen GeoHepta isimli mobil uygulama uzaktan egitim siirecinde
deney grubu 6grencilerinde kullanilmistir. Goriisme formu araciligiyla elde edilen veriler
kodlanarak icerik tema-genel kategori ve alt kategorilerde diizenlenmistir. Ogrencilerin mobil
O0grenme siireciyle ilgili olarak ulasilan goriislerin analizinden ve uygulama siiresince
arastirmaci gozlemlerine gore mobil uygulama kullanimina yonelik istekli, merakli olduklari,
matematige yonelik olumlu diisiincelerin gelistigi belirlenmistir. Ogrencilere gére mobil
O0grenmenin anlami, O0grenmenin kolaylagsmasini ifade etmektedir. Mobil uygulamanin
eglenceli olmasi, dikkat ¢ekici hazirlanmasi, mobil uygulama igerigindeki etkinlikler ile
konularin daha iyi anlasilmasinin saglandigina ulasilmistir. Mobil 6grenmenin 6grenme
acisindan daha hizli 6grenmede etkileri oldugunu ¢ogunlukla belirtilmistir. Ayrica 6grencilere
uygulama iceriginde GeoGebra 6.0 yazilimi ve Kahoot!, Socrative gibi web 2.0 araglari
sunulmustur. Ogrenciler dinamik matematik yazilimi ve online degerlendirme araglarma
yonelik olarak 6grenmeye katki sagladigini, derslerin daha eglenceli ve kolay ge¢mesini

sagladigini ifade etmislerdir.

Deney grubu 6grencilerinin 6gretim siiresince 6z degerlendirme formunda belirttikleri
ifadeleri dort alt 6grenme alanma yénelik olarak ayr1 ayri analiz edilmistir. Ogrencilerin alt
O0grenme alanma yonelik cevaplarindan 6grencilerin uygulamanin kullanimda her yonden
anlagilir olarak anlatmasindan, her yonden 6grenmekten, derslerin zevkli olmasindan, soru
¢dziimlerinin mantigini anlamaktan zevk aldiklarmi belirttiklerine ulagilmstir. Ogrencilerin
her alt 6grenme alanindaki konu bagliklarini belirterek genel olarak konulari anladiklarini

belirtmislerdir. Ogrenme siirecinde 6grenciler aktif olmaya calistiklarini, soru ¢dziimlerinde
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cevap vererek derslere katildiklarmi belirtmistir. Ogrencilere konulari dgrenirken en iyi
yaptig1 durum soruldugunda sorulari ¢6zmek, mobil uygulamadan tekrar yaparak konularla
ilgili video ve soru ¢ozlimlerini dinlemek oldugu ifadelerinden ulasilmistir. GeoHepta’nin
O0grenme siirecine yonelik Ogrenci diisiincelerinde olumlu etkisinin asagida ifade edilen

ozellikleri ile ilgili oldugu diistintilmektedir:

1. Elde edilen bulgulardan giiniimiiz kusaklarinin ilgilerine hitap eden mobil arag¢
teknolojilerinin ~ konularin ~ 6grenilmesi  amaciyla igeriginin  planlanarak  dgretime
kazandirilmasiyla 6grencilerin derse ilgilerinin, katilma c¢abalarinin arttigi belirlenmistir.
Yapilan ¢aligmalar incelendiginde mobil 6grenmenin 6grenci merkezli 6grenmeyi arttirdigi,
motivasyonu arttirdigi, derse iligkin olumlu yonde tutumlar gelismesine katki sagladigina

yonelik katkilarinin oldugu belirtilmektedir.

2. GeoHepta web uyumlu mobil uygulamasinin gelistirilmesi agsamasinda 6grencilerin
bulundugu kosullara uygun olacak sekilde tiim teknolojik imkanlardan yararlanilmistir. Bu
durum O6grencilerin mobil 6grenme ile ilgili goriislerinin olumlu yonde olmasini etkiledigi

diistiniilmektedir.

3. Mobil uygulama igeriginde GeoGebra 6.0 dinamik matematik yazilimi ile 6grenciler
konular1 farkli temsiller araciligiyla gérme, web 2.0 araglarimin oyunlastirarak online
degerlendirme o6zelliginden yararlanmak ¢oklu ortam olusmasini saglamistir. Ogrenciler
mobil uygulama araciligiyla farkli ¢oklu ortamlar gérerek igerigin bireysel ihtiyaglarina hitap
etmeleri saglanmistir. Bu durum 6grencilerin mobil 6grenme ile ilgili 6grenme siireglerini ve

matematik dersine yonelik diisiincelerini olumlu yonde etkilemistir.

4. Kahoot, Socrative gibi online degerlendirme araclar1 6grencileri oyunlastirilmig bir
degerlendirme ortaminda, rekabet etmelerini saglayarak 6grenme siirecine motive etmektedir.
Buna baglh olarak GeoHepta mobil uygulamasi ile Ogretim silirecinin gerceklesmesi

ogrencilerin olumlu yonde diisiincelerinin olusmasinda etkili oldugu sdylenebilir.

Ogrencilerle yapilan yar1 yapilandirilmis goriismeler ve 6z degerlendirme formlarina
verdikleri cevaplar neticesinde 6zetle; her basar1 diizeyindeki 6grenciye hitap eden GeoHepta,
Ogrencilerin teknolojik araglar ile ilgilerinin matematik konularmin &grenilmesine
yonlendirilmesinde ©6nemli olduguna ulagilabilir. Mobil 6grenme ortaminda 6grenciler
derslerde daha istekli olarak §grenme siirecinin iginde yer almaya calistiklar1 boylece hem

akademik hem duyussal yonden dgrencilerde gelismeler oldugu sdylenebilir. Mobil uygulama
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ile her zaman her yerden 6grenciler 6grenme imkani bularak bireysel olarak konular1 takip
etme durumlarinin olmasi kendilerini gelistirmeleri yoniinden faydali oldugu soylenebilir.
Covid-19 pandemi doneminde 6gretimde yararlanilan bu uygulama, uzaktan egitim siirecinde

Ogrenciler i¢cin mobil araclarin 6gretim amagh kullanmalarina firsat verdigi belirtilebilir.

5.3. Oneriler

7. stmf matematik dersi Geometri ve Olgme 6grenme alani1 konularina yonelik ADDIE
Ogretim tasarim modeline dayali olarak gelistirilen GeoHepta mobil uygulamasit ve ders
kitabina dayali olarak gerceklestirilen Ogretimlere bagli olarak ulasilan arastirmanin

sonuglarina yonelik olarak asagida bazi dnerilerde bulunulmustur:

1. Arastirmada, GeoHepta isimli mobil uygulama aracilifiyla olusturulan mobil
O0grenme ortaminin ders kitabina dayali 6grenme ortamima gore Ogrencilerin akademik
basarilarin1 ve uzaktan egitime yonelik goriislerinde istatistiksel olarak daha fazla arttirdigi
belirlenmistir. Ulasilan bu sonuglardan, her sinif diizeyinde genel anlamda matematik dersi
konularinda geometri ve 6lgme 6grenme alaninda yer alan konularda 6gretmenlerin, 6grenme
ortamin1  zenginlestirici bir arag olan mobil uygulamalar1 derslerde kullanmalar

onerilmektedir.

2. Teknolojik araclarin 6gretim siirecinde etkili bir sekilde kullanilabilmesi igin
gelistirilen araglarin 6gretim ilkelerine uygun olmasina ve dgretmenler tarafindan 6grenme-
Ogretme siirecine dikkat ederek kullanilmasi saglanmaya g¢alisilmalidir. Bu anlamda mobil
uygulamalarin 6grenme-6gretme siirecinde salt kullanilmis olmasi anlamli 6grenmenin
gerceklesmesini saglayacagi sdylenemez. Bu sebeple herhangi bir konuya doniik tasarlanacak
olan bir mobil uygulamanin giiglii bir pedagojik temeller lizerine insa edilmesi durumunda
anlamli 6grenmede yardimci olacagi soylenebilir. Gelecekte yapilacak olan mobil uygulama
gelistirme ¢alismalarinda da, tasarim siirecinin basindan itibaren literatiirde yapilmis ilgili

caligmalarin ve giincel matematik dersi 6gretim programlarinin dikkate alinmasi 6nemlidir.

3. Yiritiilen bu aragtirmanin deneysel islem siiresi 9 hafta ile siirli tutulmustur.
Mobil uygulama araglar1 her basar1 diizeyinden Ogrencilerin ders siiresince derse katilmaya
caligmalarin1 saglamistir. Gelecek c¢alismalarda farkli basar1 seviyelerine sahip Ogrenciler
arasinda farkl stirelerde mobil uygulama kullaniminin 6grencilerin akademik basarilarina ve

duyussal davraniglarina etkisi arastirilabilir.
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4. Bu aragtirmada GeoHepta’'nin; dgrencilerin akademik basarilarina, uzaktan egitime
yonelik goriislerine ve mobil uygulama kullanilabilirligi ile 6grencilerin yar1 deneysel
uygulama sonrasi O0grenme siirecine iligkin goriisleri arastirilmistir. Gelecekte yapilacak
arastirmalarda gelistirilecek benzer mobil uygulamalarin bu aragtirmada ele alinan degiskenler
tizerindeki etkilerinin incelenmesinin yani sira grenmeleri tizerinde kaliciliga olan etkisi de
arastirilabilir. Ayrica gerceklesecek galismalarda 6grencilere ait telefon kullanma aligkanligi,
cinsiyet, sosyoekonomik diizey, 6grenme stilleri, aile egitim diizeyi gibi farkli 6zellikler de

dikkate alinarak mobil 6grenmenin farkli boyutlardaki etkileri arastirilabilir.

5. Teknolojideki gelismelerin etkisi egitim ortamlarinda da kendisini gostermektedir.
BIT kullanim yagmin gittikce diismesi matematik egitimi acisindan dgrencilerin gelisimleri
g6z Oniinde bulundurularak avantaja doniistiiriilebilir. Mobil araglar, 6§renme ortaminda
Ogrencilerin 6grenmelerine yardimci olacak sekilde gelistirilerek erisimlerine sunulabilir.
Boylece dgrencilerin bu teknolojileri sadece bir eglence araci olarak degil de 6grenmelerine

yardimci birer kaynak olarak gorebilmelerine yardimci olmasi saglanabilir.

6. Bu arastirmada ADDIE 6gretim tasarim modeline gore GeoHepta isimli mobil
uygulama sadece 7. smif Geometri ve Olgme o6grenme alani konularma yonelik
gelistirilmistir. Bu sebeple oOgrencilerin ihtiyaclari ve O6grenme hedefleri goz Oniinde
bulundurularak mobil uygulama ders igerigi zenginlestirilerek gelistirilmistir. Gelecekte
gelistirilecek mobil uygulamalarda da O6grencilerin matematik ve geometri alanlarinda
gelisimleri, alt 6grenme alanlarinda ihtiyaglarina gére matematik kuramlar1 g¢ergevesinde

tasarlanarak hazirlanmasi ile 6grencilerin daha iyi 6grenmeleri saglanabilir.

7. Bu aragtirmanin sonuglarina arastirmaci tarafindan gelistirilen basari testi, uzaktan
egitime yonelik goriisler 6lgegi, mobil uygulama kullanilabilirlik 6l¢egi, yar1 yapilandirilmig
gorisme formu ve 0z degerlendirme formundan elde edilen verilerin bulgularindan
ulasilmistir. Gelecekte yapilacak arastirmalarda 6grenme ortaminin ve 6grencilerin telefonda
yaptiklar1 caligmalarin video kayda alimmasi, arastirmaci gdzlem notlarinin tutulmasi gibi

daha farkli veri toplama araglar1 da kullanilarak ¢aligmanin bulgulart zenginlestirilebilir.

8. Arastirma Covid-19 pandemisi sebebiyle pilot uygulama ve asil uygulama uzaktan
egitim silirecinde gergeklesmistir. Benzer mobil uygulamalar gelistirilerek yiiz yiize egitimde

O0grenme amagcli uygulanarak 6grenme iizerinde benzer ve farkl etkileri arastirilabilir.
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9. Bu caligmada gelistirilen GeoHepta mobil uygulamas: 7. sinif matematik dersi
geometri ve dlgme 6grenme alani konulari ile sinirlidir. Gelecekte matematik dersinin farkl
konular1 i¢in Tirkge ara ylize sahip mobil uygulamalar gelistirilerek Ogrencilerin ve

O0gretmenlerin kullanimina yonelik calismalar gergeklestirilebilir.

156



KAYNAKLAR

Acar, M. (2017). 7. Swumfia Bazi Konularin Dinamik Matematik Yazilimi ile Ogretiminin
Akademik Basariya ve Kalicihiga Etkisi [Yiksek Lisans Tezi]. Biilent Ecevit
Universitesi.

Acikgiil, K. (2019). Matematik Ogretmen adaylarimin mobil 6grenme hazirbulunusluk
diizeylerinin incelenmesi. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 9 (2), 566-587.

Ac¢ikgdz, G. (2018). Egitim Bilisim Agi (EBA) Destekli Matematik Ogretiminin 7. simf
Ogrencilerinin Akademik Basarilarina Etkisi [Ylksek Lisans Tezi]. Kastamonu
Universitesi.

Aghaei, S., Nematbakhsh, M. A., & Farsani, H. K. (2012). Evolution of the world wide web:
From web 1.0 to web 4.0. International Journal of Web & Semantic Technology, 3 (1),
1-10.

Aktag, M., Bulut, G. G. ve Aktas, B. K. (2018). Dort isleme yonelik gelistirilen mobil oyunun
6. smif ogrencilerinin zihinden islem yapma becerisine etkisi. Egitim ve Toplum
Arastirmalart Dergisi, 5(2), 90-100.

Aktepe, V. (2005). Egitimde bireyi tanimanin 6nemi. Gazi Universitesi Kirsehir Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 6 (2), 15-24

Albalawi, A. S. (2018). The effect of using flipped classroom in teaching calculus on
students’ achievement at University of Tabuk. International Journal of Research in
Education and Science, 4 (1), 198-207.

Alkhateeb, M. A. (2019). Effect of mobile gaming on mathematical achievement among 4th
graders. International Journal of Emerging Technologies in Learning (iJET), 14 (07),
4-17.

Arisetyawan, A., Taher, T., & Fauzi, [. (2021). Integrating the Concept of Plane Figure and
Baduy Local Wisdom as a Media Alternative of Mathematics Learning In Elementary
Schools. Creative-Innovative Mathematics (education) Journal, Kreano 12 (1), 1-13.

Arkiin, S., & Akkoyunlu, B. (2008). A Study on the development process of a multimedia
learning environment according to the ADDIE model and students’ opinions of the
multimedia learning environment. Interactive Educational Multimedia, 17, 1-19.

Arkiin, S., Bas, T., Avci, U., Cevik, V. ve Giircan, T. (2009). Addie tasarim modeline gére
web tabanli bir ogrenme ortami gelistirilmesi. Egitimin Degisen Ylzii: Yeni
Paradigmalar 25. y1l konferansinda sunulan bildiri, Ankara.

Aslan, B., & Seker, H. (2016). Interactive Response Systems (IRS) Socrative application
sample. Journal of Education and Learning, 6 (1), 167-174.

Atan, M., & Shahbodin, F. (2018). Significance of mobile learning in learning Mathematics.
In MATEC Web of Conferences (Vol. 150, p. 05049). EDP Sciences.

Aygiin, 1. (2019). 5E Ogrenme Modelinin 7. swnif Ogrencilerinin Cebir Ogrenme Alamindaki
Akademik Basari ve Matematige Karsi Ozyeterliklerine Etkisi [Yiksek Lisans Tezi].
OnDokuz Mayis Universitesi.

157



Bacanli, H. (2006). Duyussal davranis egitimi. Ankara: Nobel Yayin Dagitim.

Baki, A. (2002). Ogrenen ve dgretenler icin bilgisayar destekli matematik, Ceren Yayin
Dagitim, Ankara

Baki, A. ve Gokegek, T. (2012). Karma yontem aragtirmalarina genel bir bakis. Elektronik
Sosyal Bilimler Dergisi, 11 (42), 1-21. https://dergipark.org.tr/tr/download/article-
file/70397 adresinden 15.08.2021 tarihinde erisildi.

Balci, A. (2013). Sosyal bilimlerde arastirma: Yontem, teknik ve ilkeler. Ankara: Pegem
Akademi.

Balct Seker, H. ve Erdogan, A. (2017). GeoGebra yazilimi ile geometri 6gretiminin geometri
ders basarisina ve geometri 6z-yeterligine etkisi. Uluslararast Toplum Arastirmalart
Dergisi, 7 (12), 82-97. https://doi.org/10.26466/0pus.313072

Baltaci, S. (2014). Dinamik Matematik Yaziliminin Geometrik Yer Kavraminin Osretiminde
Kullanilmasinin  Baglamsal Ogrenme Boyutundan Incelenmesi [Doktora Tezi].
Karadeniz Teknik Universitesi.

Baltaci, S., Yildiz, A. ve Kosa, T. (2015). Analitik geometri 6gretiminde GeoGebra
yaziliminin potansiyeli: Ogretmen adaylarinin gortisleri. Turkish Journal of Computer
and Mathematics Education, 6 (3), 483-505.

Bano, M., Zowghi, D., Kearney, M., & Schuck, S. (2018). Mobile learning for science and
mathematics school education: A systematic review of empirical evidence, Computers
& Education, 121 (2018), 30-58.

Barnes, R. (2017). Kahoot! In the classroom: Student engagement technique. Nurse Educator,
42(6), 280.

Bas, S., & Ulum, H. (2019). [lkokul dérdiincii sumf kaynastirma ogrencisinin mobil oyun
yardimi ile matematik becerilerinin gelistirilmesi. 2. Uluslararasi Temel Egitim
Kongresi, 68.

Baya’a, N. F., & Daher, W. M. (2009). Learning Mathematics in an Authentic Mobile
Environment: The Perceptions of Students. iJIM, 3(SI), 6-14.

Bayezit, B. (2019). Ortaokul 6. simf Hacim Konusunun Osretiminde  Teknoloji
Entegrasyonuna Yoénelik Bir Ogretim Tasaruminin Gelistirilmesi [Yiiksek Lisans
Tezi]. Balikesir tiniversitesi.

Berberoglu, R. (2020). Mobil Osrenmeye Dayali Uygulamalarin Ogrenc{lerin Fen Bilimleri
Dersindeki  Akademik Bagari, Tutum, Motivasyon ve Mobil Ogrenmeye Yonelik
Tutumlarina Etkisi [Yiksek Lisans Tezi]. Usak Universitesi.

Berigel, D. S. (2017). Teknoloji Destekli Matematik Og“renmgz Ortamlarimin Isitme Engelli
Ogrencilerin Matematik Becerilerine Etkilerinin Incelenmesi [Doktora Tezi].
Karadeniz Teknik Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Trabzon.

Berners-Lee, T. (1998). The World Wide Web: A very short personal history.
http://www.w3.org/People/Berners-Lee/ShortHistory.html (Erisim tarihi: 14. 05. 2021)

158



Biyikli, C. ve Yagc, E. (2014). 5E 6grenme modeli’ne gore diizenlenmis egitim durumlarmin
bilimsel siire¢ becerilerine etkisi. Ege Egitim Dergisi, 15 (1): 45-79

Bintas, J. ve Bagcivan, B. (2007). ilkdgretim yedinci sinifta bilgisayar destekli geometri
ogretimi. Hasan Ali Yiicel Egitim Fakiiltesi Dergisi, 7 (2007-1), 33-45.

Bottino, R. M., & Kynigos, C. (2009). Mathematics education & digital technologies: facing
the challenge of networking European research teams. International Journal of
Computers for Mathematical Learning, 14,203-215.

Branch, R. M. (2016). Ogretim tasarimi: ADDIE yaklasimi. (I. Varank, Cev Ed.). Egitim
Yaymevi: Konya.

Bray, A., & Tangney, B. (2016). Enhancing student engagement through the affordances of
mobile technology: A 21st century learning perspective on Realistic Mathematics
Education. Mathematics Education Research Journal, 28 (1), 173-197. DOI
10.1007/s13394-015-0158-7

Bristol, J. T. (2018). Students, take out your phones. Teaching and Learning in Nursing, 13
(3), 145-146. https://doi.org/10.1016/j.teln.2018.02.003

Brown, A. H., & Green, T. D. (2015). The Essentials of Instructional Design: Connecting
Fundamental Principles with Process and Practice, Third Edition (3rd ed.).
Routledge. https://doi.org/10.4324/9781315757438

Budai, L. (2011). GeoGebra in fifth grade elementary mathematics at rural schools. Annales
Mathematicae et Informaticae 38 (2011), 129-136

Burmabiyik, A. (2014). Geometrik Cisimlerz'nnégrretimi icin Gelistirilen 3 Boyutlu Mobil
Uygulamalar Hakkinda Ogrenci ve Ogretmen Goriigleri [Yiksek Lisans Tezi].
Balikesir Universitesi.

Biiytikoztirk, S. (2014). Sosyal bilimler i¢in veri analizi el kitabi. Ankara: Pegem Akademi.

Biiyiikoztiirk, S., Cakmak, E. K., Akgiin, O.E., Karadeniz, S. ve Demirel, F. (2017). Bilimsel
aragtirma yontemleri. Ankara: Pegem Akademi.

Byrne, R. (2009). The effect of web 2.0 on teaching and learning. Teacher Librarian, 37 (2),
50-53.

Calder, N., & Campbell, A. (2016). Using Mathematical Apps with reluctant learners. Digital
Experiences in Mathematics Education, 2, 50-69. DOI 10.1007/s40751-016-0011-y

Campbell, M. A. (2000). The effects of the SE Learning cycle model on students’
understanding of force and motion concepts [Unpublished master’s thesis]. University
of Central Florida, Orlando, USA.

Carr, J. M. (2012). Does math achievement h’APP’en when iPads and game-based learning
are incorporated into fifth-grade mathematics instruction?. Journal of Information
Technology Education: Research, 11 (1), 269-286.

Ceylan, T. (2012). GeoGebra Yazilimi Ortaminda Ilkogretim  Matematik Ogretmen
Adaylarimin Geometrik Ispat Big¢imlerinin Incelenmesi [Yiiksek Lisans Tezi]. Ankara
Universitesi, Egitim Bilimleri Enstitiisii.

159



Chen, G. D., Chang, C. K., & Wang, C. Y. (2008). Ubiquitous learning website: Scaffold
learners by mobile devices with information-aware techniques. Computers &
Education, 50 (1), 77-90

Cihan, F. (2019). Matematik Ogretmen Adaylarimin Ispatla Ilgili Alan ve Pedagojik Alan
Bilgilerini Gelistirmeye Yonelik Bir Ders Tasarimi [Doktora Tezi]. Marmara
Universitesi.

Cihan, F. ve Akkog, H. (2020). Ogretmen adaylarmin ispatla ilgili goriislerinin gelistirilmesi:
bir tasarim calismasi. Turkish Journal of Computer and Mathematics Education. 11
(1),280-311.

Contay, E. G., Kabaca, T. ve Iymen, E. (2010). GeoGebra ile paraboliin geometrik
temsilinden cebirsel temsiline dinamik bir gecis siireci. 9. Ulusal Fen Bilimleri ve
Matematik Egitimi Kongresi, Dokuz Eyliil Universitesi, Izmir.

Creswell, J. W. (2003). Research design: Qualitative, quantitative, and mixed methods
approaches (2nd ed.). Thousand Oaks, CA: Sage.

Creswell, J. W. (2017). Arastirma deseni: Nitel, nicel ve karma yontem yaklagimlar: (4.
Baskidan c¢eviri). (Cev. Ed. Demir, S. B.). Ankara: Egiten Kitap. (Orijinal ¢aligsma:
Research design: Qualitative, quantitative and mixed methods approaches, 4th ed.,
2014).

Crompton, H. (2013). A historical overview of mobile learning: Toward learner-centered
education. In Z. Berge and L. Muilenburg (Eds.), Handbook of mobile learning (pp 3-
14), New York, NY: Routledge.

Crompton, H., & Burke, D. (2014). Review of trends in mobile learning studies in
mathematics: A meta-analysis. In M. Kalz, et al. (Eds.), Mobile as a mainstream —
towards future challenges in mobile learning, ( 304-314). New York: Springer.

Crompton, H., & Burke, D. (2015). Research trends in the use of mobile learning in
mathematics. International Journal of Mobile and Blended Learning, 7 (4), 1-15.
doi:10.4018/IJMBL.2015100101

Cakur, Y. (2019). Ilkégretim Matematik Derslerinde Mobil Osgrenmenin Kullamimina Iliskin
Ogrenci Tutumlarina Yonelik Olgek Gelistirme Calismas: [Yiksek Lisans Tezi].
Aydin Adnan Menderes Universitesi.

Cakiroglu, U., & Taskin, N. (2016). Teaching numbers to preschool students with interactive
multimedia: An experimental study. Cukurova University Faculty of Education
Journal, 45 (1), 1-22.

Celik, H. C., & Karayaman, S. (2018). Investigating attitudes of prospective mathematics
teachers towards the use of mobile learning at a higher learning institution. Universal
Journal of Educational Research, 6 (8): 1784-1794. DOI: 10.13189/ujer.2018.060823

Cetin, 1., Erdogan, A. ve Yazlik, D. 0. (2015). GeoGebra ile Ogretimin sekizinci siif
ogrencilerinin doniisiim geometrisi konusundaki basarilarina etkisi. International
Journal of Turkish Education Sciences, 4, 84-92.

Cetinkaya, L. (2019). Mobil uygulamalar araciligiyla probleme dayali matematik 6gretiminin
basartya etkisi. Egitim ve Bilim, 44 (197). 65-84.

160



Coruk, H. ve Cakir, R. (2017). Coklu ortam kullaniminin ilkokul &grencilerinin akademik
basarilarina ve kaygilarina etkisi. Turkish Journal of Computer and Mathematics
Education, 8 (1), 1-27.

Demir, O. (2018). 5E Ogrenme Modeli ile 7. sinif Ogrencilerinin Déniisiim Geometrisi Basart
ve Van Hiele Doéniisiim Geometrisi Diisiinme Diizeylerinin Geligimi [Yiksek Lisans
Tezi]. Eskisehir Osmangazi Universitesi.

Dick, W., Carey, L., & Carey, J. O. (1996). The Systematic Design of Instruction (4th Ed.).
New York: Harper Collins College Publishers.

DiNucci, D. (1999). Fragmented Future. Print,53 (4), 32-33.

Elgigek, M. ve Bahgeci, F. (2017). Mobil 6grenme yonetim sisteminin 6grenenlerin akademik
basarist ve tutumlari tizerindeki etkilerinin incelenmesi. Kastamonu Egitim Dergisi, 25
(5), 1695-1714.

Elmahdi, I., Al-Hattami, A., & Fawzi, H. (2018). Using technology for formative assessment
to improve students’ learning. Turkish Online Journal ofEducational Technology-
TOJET,17 (2), 182-188.

Er, G. (2019). Ortaokul Ogrencilerinin Van Hiele Geometri Diisiinme Diizeylerinin ve
Geometriye Yonelik Tutumlarimin Incelenmesi [Yiksek Lisans Tezi]. Trabzon
Universitesi, Trabzon.

Erdogan, Y. ve Sagan, B. (2002). Olusturmacilik yaklasimimin kare, dikdortgen ve iiggen
cevrelerinin hesaplanmasinda kullanilmasi. V. Ulusal Fen Bilimleri ve Matematik
Egitimi Kongresi, Ankara, Bildiri Kitap¢igi, 1001-1006.

Ersoy, Y. ve Baki, A. (2004). Teknoloji destekli matematik egitimi i¢in okullarda asilmasi
gereken engeller. Matematikgiler Dernegi Bilim Késesi, http://www.matder.org.tr

Ertiirk, S. (1972). Egitimde Program Geligtirme. Y elkentepe Yayinlari, Ankara.

Etcuban, J. O., & Pantinople, L. D. (2018). The effects of mobile application in teaching high
school mathematics. International Electronic Journal of Mathematics Education, 13
(3), 249-259.

Evans, C. (2004). Exploring the relationship between cognitive style and teaching style.
Educational Psychology. 24 (4), 509-530.

Fabian, K., Topping, K. J., & Barron, I. G. (2016). Mobile technology and mathematics:
effects on students’ attitudes, engagement, and achievement. Journal of Computers in
Education, 3 (1), 77-104.

Fabian, K., Topping, K. J., & Barron, I. G. (2018). Using mobile technologies for
mathematics: effects on student attitudes and achievement. Educational Techonology
Research and Development, 66, 1119—1139. https://doi.org/10.1007/s11423-018-9580-
3

Fabian, K. (2019). Student engagement in mobile learning activities: breakdowns and
breakthroughs. FEleventh Congress of the European Society for Research in
Mathematics Education, Utrecht University, Utrecht, Netherlands. fthal-02422207f

161



Fesakis, G., Karta, P., & Kozas, K. (2018). Designing math trails for enhanced by mobile
learning realistic mathematics education in primary education. International Journal
of Engineering Pedagogy, 8 (2), 49-63.

Firat, M., Kabake¢i-Yurdakul, I. ve Ersoy, A. (2014). Bir egitim teknolojisi arastirmasina
dayali olarak karma yoOntem arastirmasi deneyimi. Egitimde Nitel Arastirmalar
Dergisi, 2 (1), 65-86. doi: http://dx.doi.org/10.14689/issn.2148- 2624.1.2s3m

Figueiredo, M., Godejord, B., & Rodrigues, J. (2016). The development of an interactive
mathematics app for mobile learning. 12th International Conference Mobile Learning,
75-81.

Fitrani, L. M., & Ekawati, R. (2018). The development of interactive mathematics multimedia
for learning trigonometry with realistic mathematics education (RME) Approach.
Jurnal llmiahPendidikan Matematika, 2 (7), 160-164.

Franklin, T., & Peng, L. W. (2008). Mobile math: Math educators and students engage in
mobile learning. Journal of computing in higher education, 20 (2), 69-80.

Gagne, R. M., Briggs, L. J., & Wager, W. W. (1992). Principles of instructional design (4th
Ed.). Fort Worth, TX: Harcourt Brace Jovanovich College Publishers.

Geng, G. (2010). Dinamik Geometri Yazilimi ile 5. sinif Cokgenler ve Dértgenler Konularinin
Kavratilmas: [Yiiksek Lisans Tezi]. Adnan Menderes Universitesi.

Geng, G. ve Oksiiz, C. (2016). Dinamik matematik yazilimi ile 5. siif ¢okgenler ve
dortgenler konulariin 6gretilmesi. Kastamonu Egitim Dergisi, 24 (3), 1551-1566.

Giannakaki, M. S. (2005). Using mixed-methods to examine teachers’ attitudes to educational
change: The case of the skills for life strategy for improving adult literacy and
numeracy skills in england. Educational Research and Evaluation, 11 (4): 323- 348.

Gok, M. (2020). A Mobile game experience of pre-service elementary teachers: The
fundamental theorem of arithmetic. Journal of Computer and Education Research, §
(15),41-74. DOI: 10.18009/jcer.643732

Gok, M., Inan, M. ve Akbayir, K. (2020). Sinif dgretmeni adaylarma Oklid bdlmesinin bir
mobil oyunla tanitilmasi. Cumhuriyet International Journal of Education, 9 (1), 219-
242.

Gokbulut, B. (2021). Uzaktan egitim Ogrencilerinin bakis acistyla uzaktan egitim ve mobil
ogrenme. Egitim Teknolojisi Kuram ve Uygulama, 11 (1), 160-177. DOI:
10.17943/etku.797164

Gokeek, T., Babacan, F. Z., Kangal, E., Cakir, N. ve Kiil, Y. (2013). 2003-2012 yillar1
arasinda Tiirkiye’de karma arastirma yontemiyle yapilan egitim ¢aligmalariin analizi.
International  Journal  of  Social  Science, 6 (7), 435-456. doi:
http://dx.doi.org/10.9761/JASSS1655

Goksu, 1., Ozcan, K. V., Cakir, R. ve Géktas, Y. (2014). Tirkiye’de o6gretim tasarimi
modelleriyle ilgili yapilmis calismalar. l/kogretim Online Dergisi, 2 (13).

162



Greene, J. C., Caracelli, V. J., & Graham, W. F. (1989). Toward a conceptual framework for
mixedmethod evaluation designs. Educational Evaluation and Policy Analysis, 11(3):
255-274.

Giiler, C. (2019). A structural equation model to examine mobile application usability and
use. [International Journal of Informatics Technologies, 12 (3), 169-181. doi:
10.17671/gazibtd.454749

Higcan, B. (2008). SE Ogrenme Déngiisii Modeline Dayali Ogretim Etkinliklerinin Ilkogretim
7. Simif Ogrencilerinin Matematik Dersi Birinci Dereceden Bir Bilinmeyenli
Denklemler Konusundaki Akademik Bagsarilarina Etkisi [Yiiksek Lisans Tezi]. Gazi
Universitesi, Ankara.

Hohenwarter, M., & Preiner, J. (2007). Dynamic Mathematics with GeoGebra. Journal for
Online Mathematics and its Applications 7. 13 Agustos 2021 tarihinde
https://www.maa.org/external archive/joma/Volume7/Hohenwarter/index.html
adresinden erisilmistir.

Hohenwarter, M., & Lavicza, Z. (2007). Mathematics Teacher Development with ICT:
towards an International GeoGebra Institute. In D. Kiichemann (Ed.), Proceedings of
the British Society for Research into Learning Mathematics. 27 (3):49-54. University
of Northampton, UK: BSRLM.

Hohenwarter, M., Preiner, J., & Yi, T. (2007). Incorporating GeoGebra into Teaching
Mathematics at the College Level. Proceedings of the International Conference for
Technology in Collegiate Mathematics 2007. Boston, USA: ICTCM.

Howie, S. J., & Pietersen, J. J. (2001). Mathematics literacy of final year students: South
African realities. Studies in Educational Evaluation, 27(1), 7-25.

Hunsu, N. J., Adesope, O., & Bayly, D. J. (2016). A meta-analysis of the effects of audience
response systems (clicker-based technologies) on cognition and affect. Computers &
Education, 94(2016), 102-119. http://dx.doi.org/10.1016/j.compedu.2015.11.013

Isabwe, G. M. N. (2012, June). Investigating the usability of iPad mobile tablet in formative
assessment of a mathematics course. In International Conference on Information
Society (i-Society 2012), 39-44.

Johnson, R. B., & Onwuegbuzie, A. J. (2004). Mixed methods research: A research paradigm
whose time has come. FEducational Researcher, 33 (7), 14-26. doi:
https://dx.doi.org/10.3102/0013189X033007014

Karakig, H., Karamete, A., & Okcu, A. (2016). The effects of a computer-assisted teaching
material, designed according to the assure instructional design and the ARCS model of
motivation, on students’ achievement levels in a mathematics lesson and their
resulting attitudes. European Journal of Contemporary Education,15 (1), 105- 113.

Karamete, A. ve Yasar, C. (2018). Bilgisayar donanim birimleri iinitesinin Ogretimi ig¢in
materyal tasarimi. International Journal of Computers in Education (IJCE); 1 (1), 1-
13.

Karasar, N. (2010). Bilimsel Arastirma Yontemi: Kavramlar, likeler, Teknikler. Ankara:
Nobel Yayinevi.

163



Kaymake1, Z. (2015). 5E Ogrenme Modeline Gore Hazirlanan Etkinliklerin Ortaokul 2. sumf
Osrencilerinin Matematik Dersi Cebir Ogrenme Alamndaki Akademik Basarilarina
Etkisi [Yiiksek Lisans Tezi]. Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Kazu, I. Y., Aral, H. ve Mertoglu, B. (2016). Fatih projesi tabletleri ile olusturulan etkilesimli
swnif ortammin ogrencilerin akademik bagsarilarina ve derse katilim motivasyonlarina
etkisi. In president of the 4th International Instructional Technologies & Teacher
Education symposium (p. 155-162).

Kearney, M., & Mabher, D. (2013). Mobile learning in maths teacher education: Using iPads to
support pre-service teachers’ professional development. Australian Educational
Computing, 27 (3), 76-84.

Keles, Y. (2010). Fen egitiminde d6grenme dongiisii modelleri. Mersin Universitesi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 6 (1),41-51.

Kemp, J. E, Morrison, G. R., & Ross, S. M. (1994). Designing effective instruction. New
Merrilll: New Jersey.

Kennedy, G. E., Judd, T. S., Churchward, A., Gray, K., & Krause, K. L. (2008). First year
student’experiences with technology: Are they really digital natives?. Australasian
Journal of Educational Technology, 24 (1), 108-122.

Keser, O. F. (2003). Fizik Egitimine Yonelik Biitiinlestirici Bir Osretim Ortami Tasarimi ve
Uygulamas: [Doktora Tezi]. Karadeniz Teknik Universitesi, Fen Bilimleri Enstitiisii,
Trabzon.

Kestel, S. (2020). Cevrimigi Osgrenme Ortami (Moodle) ile Harmanlanmis Ogretimin
Hemyirelik Siireci Ogrenimine Etkisi [Doktora Tezi]. Hacettepe Universitesi.

Khodabandeloua, R., & Abu Samah, S. A. (2012). Instructional Design Models for Online
Instruction: From the Perspective of Iranian Higher Education. Procedia - Social and
Behavioral Sciences 67 (2012), 545 —552. doi: 10.1016/j.sbspro.2012.11.359

Khurmyet, G. (2016). Mobil Egitim Teknolojisi Olarak Tablet Bilgisayarin Etkin Ogrenim
Amag¢l Kullanimi: Ozel Ortaégretim Kurumlar: Uzerine Bir Arastirma [Yiksek
Lisans Tezi]. Marmara Universitesi.

Kocaoglu Er, F. S., Zengin, D. ve Sezgin Memnun, D. (2019). ADDIE 6gretim tasarim
modeline gore besinci smifta kesirler konusu icin gelistirilen bilgisayar destekli
ogretim. M. B. Minaz ve M. Sert Agir (Ed.). Egitim Bilimleri Alaninda Arastirma
Makaleleri (s. 120-144) i¢inde. Gece Akademi Yayinlari: Ankara.

Koc¢ Akran, S. (2018). Ters-yiiz smniflarda (flipped classrooms) alfa kusagi. Editorler Sahin,
H., Temizer, A. ve Premovi¢, M. Egitim Bilimlerinde Akademik Calismalar. Cetine,
Karadag. ss: 139-158.

Kog, G. (2002). Yapilandirici Ogrenme Yaklasimimin  Duyugsal ve Bilissel Ogrenme
Uriinlerine Etkisi [Doktora Tezi]. Hacettepe Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii,
Ankara.

Koparan, T. ve Kaleli Yilmaz, G. (2020). Matematik 6gretmeni adaylarinin mobil 6grenme ile
desteklenen 6grenme ortamina yonelik goriisleri. Uludag Universitesi Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 33 (1), 109-128.

164



Korucu, S. (2009). Cokgenler Konusunda Karikatiir ve Bilgisayar Destekli Ogretim
Yontemlerinin Karsilastirilmas: [Yiiksek Lisans Tezi]. Marmara Universitesi, Istanbul.

Kuzgun, Y., ve Deryakulu, D. (2017). Bireysel Farkliliklar ve Egitime Yansimalari. Kuzgun,
Y., ve Deryakulu, D. (Ed), Egitimde Bireysel Farkiiiklar iginde, (s. 1-11). Ankara:
Nobel.

Leech, N. L., & Onwuegbuzie, A. J. (2009). “4 typology of mixed methods research designs”.
Qual Quant. 43,265-275.

Li, H. (2003). An investigation of a new instructional design procedure for web-based
instruction: A delphi study. Dissertation Abstracts International, 64 (07). (UMI No.
AAT 3097823).

Lin, H. F. (2013). The effect of absorptive capacity perceptions on the context-aware
ubiquitous learning acceptance. Campus-Wide Information Systems, 30 (4), 249 — 265.

Mahamad, S., Ibrahim, M. N., & Taib, S. M. (2010). M-learning: a new paradigm of learning
mathematics in malaysia. International Journal of Computer Science and Information
Technology, 2 (4), 76-86. doi:10.5121/ijcsit.2010.2407.

McGriff, S. J. (2000). Instructional system design (ISD): Using the ADDIE model.

McLoughlin, C., & Lee, M. (2007). Social Software and participatory learning: Pedagogical
choices with technology affordances in the web 2.0 era. Paper presented at the meeting
of Ascilite, Singapore.

McLoughlin, C., & Lee, M. (2008). Mapping the digital terrain: New media and social
software as catalysts for pedagogical change. Paper presented at the meeting of
Ascilite, Melbourne, Australia.

Merigelli, M. ve Uluyol, C. (2016). Web ve mobil destekli harmanlanmis Ogrenme
ortamlarinin Ogrencilerin motivasyon ve akademik basarilarma etkisi. Electronic
Turkish Studies, 11 (9).

Milli Egitim Bakanligi (MEB), (2018). Matematik Dersi Ogretim Programi (Ilkokul ve
Ortaokul 1, 2, 3, 4, 5 6, 7 ve 8 smiflar). Ankara: MEB
https://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?PID=329 adresinden 2020°de
alinmustir.

Miles, M. B. ve Huberman, A. M. (2015). Nitel veri analizi: Genisletilmis bir kaynak kitap (1.
Baski). S. Akbaba Altun ve A. Ersoy (Cev. Eds). Ankara: Pagem Akademi.

Molenda, M. (2003). In Search of the Elusive ADDIE Model. Performance Improvement, 42,
34-36.

Morse, J. M. (2003). Principles of mixed methods and multimethod research design. In A.
Tashakkori & C. Teddlie (Eds.), Handbook of mixed methods in social & behavioral
research (pp. 189— 208). Thousand Oaks, CA: Sage

Mutluoglu, A. ve Erdogan, A. (2020). 6. siif 6grencilerinin dortgenler hakkindaki geometrik
muhakeme stiregleri. OPUS—Uluslararasi Toplum Arastirmalart Dergisi, 16 (27), 236-
265. DOI: 10.26466/0pus.673833

165



Mutluoglu, A. ve Erdogan, A. (2021). Altinci sinif matematik dersine dontik gelistirilen sanal
manipiilatiflerin 6grencilerin basarilarina ve geometriye yonelik tutumlarma etkisi.
International Journal of Educational Studies in Mathematics, 8 (3), 195-218. DOL:
10.17278/ijesim.942382

Nasibov, F. ve Kagar, A. (2005). Matematik ve matematik egitimi lizerine. Kastamonu Egitim
Dergisi, 13 (2), 339-346.

NCTM (2000). Principles and standards for school mathematics. Reston: Virginia.

Nofriyanti, D., & Setyaningrum, W. (2019). Utilizing mobile phones in mathematics class:
teachers’ and preservice teachers’ perceptions. In Journal of Physics: Conference
Series(Vol. 1320, No. 1, p. 012081). IOP Publishing.

Oblinger, D. G., & Oblinger, J. L. (2005). Educating the Net Generation. Educause e-Book.

Ocak, M. A. (2015). Ogretim Tasarimi Kuramlar, Modeller ve Uygulamalar. Ankara: An
Yaymcilik.

Oliva, P. F. (2005). Devoloping the curriculum (Sixth Edition). Boston: Pearson Education.

O’Malley, P., Jenkins, S., Wesley, B., Donehower, C., Rabuck, D., & Lewis, M. E. B. (2013).
Effectiveness of Using iPads to Build Math Fluency. Online Submission.

Ozcakir, B. (2017). Fostering spatial abilities of seventh graders through augmented reality
environment in mathematics education: A design study [Doktora Tezi]. Middle East
Technical University.

Ozdamar Keskin, N., & Metcalf, D. (2011). The current perspectives, theories and practies of
mobile learning. TOJET: The Turkish Online Journal of Educational Technology, 10
(2),202-208.

Ozdemir, E. ve Uyangér, M. S. (2011). Matematik egitimi i¢in bir dgretim tasarimi1 modeli, e-
Journal of New World Sciences Academy. 6 (2), 1786-1796.

C")zkelesn Caglayan, S. (2010). Lise 1. Sumf Ogrencilerinin Geometri Dersine Yénelik
Ozyeterlik Algisi ve Tutumunun Geometri Dersi Akademik Basarisini Yordama Giicii
[Yiiksek Lisans Tezi]. Y1ldiz Teknik Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii, Istanbul.

Oztiitk, C. (2008). Cografya Ogretiminde SE Modelinin Bilimsel Siire¢  Becerilerine,
Akademik Basariya ve Tutuma Etkisi [Doktora Tezi]. Gazi Universitesi, Egitim
Bilimleri Enstitiisii, Ankara.

Peled, S., & Schocken, S. (2014). Mobile learning and early age mathematics, 10th
International Conference Mobile Learning 2014.

Pirci, H. A. (2018). Cebirsel [fadeler Konusunun Ogretiminde SE Ogrenme Modelinin 6. sinif
Ogrencilerinin Akademik Bagsarisi Uzerine Etkisi [Yiksek Lisans Tezi]. Kastamonu
Universitesi.

Plano Clark, V., & Creswell, J. W. (2015). Understanding research: A consumer’s guide. (2.
Baski). USA: Pearson Education Inc.

166



Prensky, M. (2001). Digital natives, digital immigrants, part 2: Do they really think
differently. On the Horizon, 9 (6), 1-6. http://www.twitchspeed.com/site/Prensky
sayfasindan erisilmistir.

Reis, Z. A., & Giilsegen, S. (2010). The Effect of the GeoGebra Use in Mathematics
Education: A Case Study on Integers in Turkey. GeoGebra North America
Conference, Canada.

Richey, R. (1986). The theoretical and conceptual bases of instructional design. NY: Nicols
Publishing.

Rifa’i, A., & Sugiman, S. (2018). Students’ perceptions of mathematics mobile blended
learning using smartphone. Journal of Physics Conference Series, 1097 (1), 012153.
doi :10.1088/1742-6596/1097/1/012153

Royal, C. (2007). Exploring the use of Instructional Design Models for web-based Instruction
in Higher Education: A modified delphi study. Ann Arbor: Proquest Information and
Learning Company. (UMI No. AAT 3274760). http://books.google.com.tr adresinden,
03.02.2020 tarihinde alinmustir.

Saha, R. A., Ayub, A. F. M., & Tarmizi, R. A. (2010). The effects of GeoGebra on
mathematics achievement: Enlightening coordinate geometry learning. Procedia
Socialand Behavioral Sciences, 8, 686-693.

Seel, N. M., Lehmann, T., Blumschein, P., & Podolskiy, O. A. (2017). Instructional design
for learning: Theoretical foundations. BRILL.

Seels, B., & Glasgow, Z. (1998). Making instructional design decisions. New Jersey: Printice
Hall.

Semetzidis, K. (2013). Mobile application development to enhanced higher education.
Masters Thesis, University of NewY ork.

Setiawan, A., & Soeharto, S. (2020). Kahoot-based learning game to improve mathematics
learning motivation of elementary school students. Al-Jabar: Jurnal Pendidikan
Matematika, 11(1), 39-48. https://doi.org/10.24042/ajpm.v11i1.5833

Sincuba, M. C., & John, M. (2017). An exploration of learners’ attitudes towards mobile
learning technology-based mstruction module and its use in mathematics education.
International Electronic Journal of Mathematics Education, 12 (3), 845-858.

Sonmez, A. (2018). Mobil Ogrenme Uygulamalarimin Ogrencilerin Kimya Dersi Kimya Her
Yerde Unitesindeki Akademik Bagsarilarina, Cevreye ve Mobil Ogrenmeye Yonelik
Tutumlarina Etkisi [Yiiksek Lisans Tezi]. Kahramanmaras Siit¢ii imam Universitesi.

Sunandar, Buchori, A., Rahmawati, N. D., & Kusdaryani, W. (2017). Mobilemath (Mobile
Learning Math) Media Design with Seamless Learning Model on Analytical Geometry
Course. International Journal of Applied Engineering Research. 12 (19), 8076-8081.
http://www.ripublication.com

Supandi, Ariyanto, L., Kusumaningsih, W., & Aini, A, N. (2018). Mobile phone application
for mathematics learning. Journal of Physics: Conference Series, 983 (1), 1-5,
doi:10.1088/1742-6596/983/1/012106

167



Sataf, H. A. (2010). Bilgisayar Destekli Matematik Ogretiminin Ilkégretim 8. sinif
Osrencilerinin  “Déniisiim Geometrisi” ve “Ucgenler” Alt Ogrenme Alanindaki
Basarisi ve Tutuma Etkisi (Isparta érnegi) [Yiiksek Lisans Tezi]. Sakarya Universitesi
Sosyal Bilimler Enstitiisii, Sakarya.

Sener, A. (2016). Ortadgretim Ogrencilerinii} Mobil Cihaz Kullamm Aliskanliklart ve Mobil
Ogrenme Araglarimi  Kullanma  Oz-Yeterlik Inanglarimin  Incelenmesi:  Izmir
Karabaglar 6rnegi [Yiiksek Lisans Tezi]. Ege Universitesi, izmir.

Tabuenca, B., Kalz, M., Drachsler, H., & Specht, M. (2015). Time will tell: The role of
mobile learning analytics in self-regulated learning. Computers & Education, 89
(2015), 53-74. https://doi.org/10.1016/j.compedu.2015.08.004

Taleb, Z., Ahmadi, A., & Musavi, M. (2015). The effect of m-learning on mathematics
learning, Procedia - Social and Behavioral Sciences 171 (2015) 83 — 89. doi:
10.1016/j.sbspro.2015.01.092

Tas, S. (2016). Geometrik Cisimler Konusunun Ogvretiminfle GeoGebra Kullaniminin
Akademik Basariya Etkisi [Yiksek Lisans Tezi]. Gazi Universitesi, Egitim Bilimleri
Enstitiisii, Ankara.

Tashicay Arslan, §. (2019). Yeni nesil dlgme aract FlipQuiz. Bolu Abant Izzet Baysal
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 19 4), 1538-1549.
https://dx.doi.org/10.17240/aibuefd.2019..-518445

Tath, Z., ipek Akbulut, H., & Altimsik, D. (2016). The impact of Web 2.0 tools on pre-
service teachers’ self confidence levels about TPCK. Turkish Journal of Computer and
Mathematics Education, 7 (3), 659-678.

Tella, A. (2011) An assessment of mathematics self — efficacy of secondary school students in
Osun State, Nigeria, IFE PsychologIA4,19 (1), 430-440.

Tetzlaff, D. M. (2017). Using mobile technology to increase the math achievement and
engagement of students with disabilities [Doctor of Philosophy Theses]. University of
Nevada, Las Vegas.

Topraklioglu, K. (2018). U¢ _Boyutlu Modellemenin Kullanildigi Al:l‘ll"lln’Zl.S Gergeklik
Etkinlikleri ile Geometri Ogretimi [Yiiksek Lisans Tezi]. Balikesir Universitesi.

Turgut, M. F., Baker, D., Cunningham, R. ve Piburn, M. (1997). [lkégretim fen égretimi.
YOK/DB Milli Egitimi Gelistirme Projesi Hizmet Oncesi Ogretmen Egitimi Yayinlari,
Ankara.

Van De Walle, J. A., Karp, K. S. ve Bay-Williams, J. M. (2012). lkokul ve Ortaokul
Matematigi Gelisimsel Yaklagimla Ogretim. Ceviri Editorii: Soner Durmus, Yedinci
baskidan ¢eviri, Nobel Akademik Yayincilik, Ankara.

Wahab, A. R., Abdullah H. A., Mokhtar, M., Atan, A. A., & Abu, M. S. (2017). Evaluation
by Experts and Designated Users on the Learning Strategy using SketchUp Make for
Elevating Visual Spatial Skills and Geometry Thinking. Bolema, Rio Claro (SP), 31
(58), p. 819-840. DOI: http://dx.doi.org/10.1590/1980-4415v31n58al5

168



Wang, D. B. (2004). Family background factors and mathematics success: A comparison of
Chinese and US students. International Journal of Educational Research,41(1), 40-
54.

White, T., & Martin, L. (2014). Mathematics and Mobile Learning. TechTrends, 58 (1), 64-
70.

Wijers, M., Jonker, V., & Drijvers, P. (2010). MobileMath: exploring mathematics outside the
classroom. ZDM, 42 (7), 789-799.

Wilder, M., & Shuttleworth, P. (2005). Cell inquiry: A 5E learning cycle lesson. Science
Activities, 41 (4), 37-43.

Wood, T. A., Brown, K., & Grayson, M. (2017). Faculty students perceptions of plickers.
ASEE Zone II Conference, 2-5 March 2017, Puerto Rico.

Yazicy, F. (2017). 6. sinif Gorme Engelli Osrencilere “Viicudumuzdaki Sistemler” Unitesinde
Yer Alan Kavramlarin Ogretimi [Doktora tezi]. Atatiirk Universitesi.

Yazici, H. (2012). Motivasyon. Y. Ozbay, S. Erkan (Ed.), Egitim Psikolojisi. Ankara: Pegem
Akademi.

Yazlik, D. O. (2015). Problem Cozme Basamaklarina Dayali Bireysellestirilmis Web Tabanli
Matematik Ogrenme Ortamumin Tasarlanmasi, Uygulanmasi, Degerlendirilmesi ve
Ogrenci Bagarisina Etkisi [Doktora Tezi]. Selguk Universitesi

Yildirim, C. (2019). Montessori Yontemine Dayali Ogretim Tasarmmunin Birinci Simf
Ogrencilerinin Hazirbulunugluklarina, Matematik ve Okuma Yazma Becerilerine
Etkisi [Doktora tezi]. Mehmet Akif Ersoy Universitesi.

Yildirim, A. ve Simsek, H. (2016). Sosyal bilimlerde nitel arastirma yontemleri (10. Baski).
Ankara: Seckin Yayinevi.

Yildirim, S., Yildirim, G., Celik, E. ve Karaman, S. (2014). Uzaktan egitim 6grencilerinin
uzaktan egitime yonelik goriisleri: bir dlgek gelistirme ¢alismasi. Egitim ve Ogretim
Arastirmalart Dergisi, 3 (3), 365-370.

Yildiz, Y. (2020). Ortaokul Ogrencilerinin  Matematik Ogreniminde Mobil Ogrenme
Kabullerinin Incelenmesi [Yiiksek Lisans Tezi]. Balikesir Universitesi.

Yildiz, B., & Kogak Usluel, Y. (2016). A model proposal on ICT integration for effective
mathematics instruction. Hacettepe University Journal of Education, 31 (1), 14-33.
DOI: 10.16986/HUJE.2015013971

Yilmaz, H. ve Siinbiil, A. M. (2003). Ogretimde planlama ve degerlendirme. Konya: Cizgi
Yayinlari.

Yilmaz, A., Ustiin, A. B. ve Giiler, T. (2021). Ortaokul Ogrencilerinin Matematik Derslerinde
Mobil Ogrenme Kullanimina Yonelik Tutumlarmim Incelenmesi. International
Journal of Active Learning (IJAL), 6(2), 2021, 98-116.

Zaranis, N., Kalogiannakis, M., & Papadakis, S. (2013). Using mobile devices for teaching
realistic mathematics in kindergarten education. Creative Education, 4 (7TA1), 1-10.

169



Zengin, Y., Bars, M. ve Simsek, O. (2017). Matematik 6gretiminin bic¢imlendirici
degerlendirme siirecinde Kahoot! ve Plickers uygulamalarinin incelenmesi. Ege
Egitim Dergisi, 18 (2), 602-626.

170



EKLER

EK - 1: Arastirma izni

T.C.
KARAMAN VALILIGI ¥
i1 Milli Egitim Miudiirliigi

Sayr :E-99371 540-605.01-22875071 23.03.2021
Konu : Aragtirma {zni

NECMETTIN ERBAKAN UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci Isleri Daire Baskanhig1)

ligi : a)21.01.2020 tarihli ve 2020/2 say1li Genelge.
b) 16.03.2021 tarihli ve 22444939 sayih yaziniz.
¢) Valilik Makaminin 272.03.2021 tarihli ve 22807751 sayili Oluru.

iigi (b) yazinizla; Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitusii Matematik Egitimi
Doktora Programi dgrencisi Seving TAS "ADDIE Tasarim Modeline Gire 7. Simif Matematik Dersi
Geometri ve Olgme Ogrenme Alaminda Ogrenme Ortami Tasarlanmas:" konulu anket caligmasi
kapsammda Midtrligiimiize bagh Incikzade Mustafa ve Emine Keles Cumhuriyet Ortaokulunda
d@grenim goren dgrencilere yonelik caligma yapmak istemektedir. Bu baglamda,

Miidiirliigimiize bagh Incikzade Mustafa ve Emine Keles Cumhuriyet Ortaokulunda &grenim
gbren dgrencilere yonelik ilgi (b) yazida adi gegen ogrencinin anket yapma caligma talebi Valilik
Makaminin ilgi (c) onay ile uygun gortilmistiir. .

Bu kapsamda, anket caligmasinin Valilik Makaminin ilgi (c) onayinda belirtilen sartlar
. dogrultusunda yapilmasi ve sonug raporlarinin Midiirliigtimiiz Strateji Gelistirme Subesine génderilmesi

hususunda;
Bilgilerinizi ve gere§ini arz ederim.

Mehmet CALISKAN
{1 Milli Egitim Miidiirti
Ek:
- 1gi (c) Valilik Oluru (1 sayfa)
Bu belge givenli clektronik imza ile imzalanmigur —
idi i i No: erke Belge Dogrulama Adresi : hitps:/www.turkiye. gov.tr/me ebys -
Adrs  Hamidiye MahallesiFevzi Paga Caddesi No:18 Karaman/Merke S Bilgi igin: Strateji Birimi
Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol Isletmeni (=0
Telefon No : 0339 2807039 Internet Adresi: Faks:3382807099  1ad

E-Posta: strateji70@meb.gov.tr
Kep Adresi meb@hs01 kep.tr

e vraksorgu meb.gov I adresinden 9176-3a48- 337F-88a6-F354 koduile teyit edilebilir.
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T.C.
KARAMAN VALILIGi
11 Milli Egitim Mudtirligi

Say1 :E-99371540-605.01-22807751 22/03/2021
Konu : Anket zni

VALILIK MAKAMINA

Ilgi  :a) MEB Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirltigiintin 21.01.2020 tarihli ve
202072 sayili Genelgesi

b) Necmettin Erbakan Universitesinin 16.03.2021 tarihli ve 22444939 say1lt yazisi.

ligi (b) yazi ile, Necmettin Erbakan Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Matematik Egitimi
Doktora Programi &grencisi Seving TAS "ADDIE Tasarim Modeline Gire 7. Stnif Matematik Dersi
Geometri ve Oicme Ogrenme Alaminda Ogrenme Ortamui Tasarlanmast” konulu anket calismasi
kapsaminda Miidiirliigiimiize bagl incikzade Mustafa ve Emine Keles Cumhuriyet Ortaokulunda
dgrenim goren 6grencilere ydnelik galisma yapmak istemektedir.

Bu kapsamda; stz konusu anket galigmasi, komisyonumuzca incelenmis ve Mudiirliigtimiize
bagli Incikzade Mustafa ve Emine Keles Cumhuriyet Ortaokulunda 6grenim goren grencilere yonelik
calisma yapilmasinda herhangi bir sakinca gériilmemistir. Calismanin (a) Genelge esaslar dogrultusunda
yapilmasi, calisma doneminde Koronaviriis (Covid-19) salgmmin devam etmesi halinde saghk
tedbirlerine dikkat edilerek ¢nlem almmasi ve konuyla ilgili is ve islemlerin bu dogrultuda yapilmasi
Miidiirlisgtimiizce uygun gériilmektedir.

Makamlarinizea da uygun gérillmesi halinde olurlariniza arz ederim.

Mehmet CALISKAN
11 Milli Egitim Miidiirii

Ek:
- [lgi Yaz1 ve Ekleri (60 sayfa)
- Degerlendirme Formu (1 sayfa)

OLUR
Opuz SENLIK
Vali a.

Vali Yardimeisi

Bu belge giivenli elektronik imza ile imzalanmigtir

Adres : Hamidiye Mahallesi Fevzi Paga Caddesi No:18 Karaman/Merkez Belge Dogrulama Adresi : hitps://www.turkiye gov.tr/meb-ebys
Bilgi igin: Strateji Birimi
Telefon No : 0(338)280 70 30 Unvan : Veri Hazirlama ve Kontrol Isletmeni oy
E-Posta: strateji70@meb.gov.tr Internet Adresi: Faks:3382807099 .
Kep Adresi :meb@hs()l‘kep.tr
Bu evrak giivenli elektronik imza ile i https: gu.meb.gov.tr adresinden 2€50-789F-3257-81dc-6Fa3 koduile teyit edilebilir.
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EK - 2: Taslak Basari Testinin Olusturulmasinda Bulunan Konularin Kazanim, Ders

Saati ve Soru Sayilar1 Dagilimlar:

Bilim  Ogrenme Alt
Alam Ogrenme
Alam

Kazanimlar

Ders
saati

Soru
sayis1

Geometri  Dogrular ve
ve Olgme  Agcilar

M.7.3.1.1. Bir agiy1 iki es agiya
ayrarak aciortayi belirler.

5

4

M.7.3.1.2. iki paralel dogruyla
bir keseninin olusturdugu yondes,
ters, i¢ ters, dis ters agcilarl
belirleyerek ozelliklerini inceler,
olusan agilarin es veya biitiinler
olanlarmi belirler, ilgili
problemleri ¢ozer.

5

4

5. Unite

Geometri  Cokgenler
ve Olgme

M.7.3.2.1. Diizgiin cokgenlerin
kenar ve a1 ozelliklerini agiklar.

M.7.3.2.2.Cokgenlerin
kosegenlerini, i¢ ve dis agilarmi
belirler; i¢ acilarmin ve dis
acilarmin  Olgiileri  toplamini
hesaplar.

M.7.3.2.3.Dikdértgen,
paralelkenar, yamuk ve eskenar
dortgeni tanir; ag1 Ozelliklerini
belirler.

M.7.3.2.4. Eskenar dortgen ve
yamugun alan  bagimntilarini
olusturur, ilgili problemleri ¢ozer.

M.7.3.2.,5. Alan ile ilgili
problemleri ¢ozer.

Geometri Cember ve
ve Olgme  Daire

M.7.3.3.1.Cemberde merkez
acilari, gordigi yaylarnt ve
Olgiileri  arasindaki  iliskileri
belirler.

M.7.3.3.2. Cemberin ve g¢ember
par¢asinin uzunlugunu hesaplar.

M.7.3.3.3.Dairenin ve  daire
diliminin alanin hesaplar.

Geometri  Cisimlerin

6. Unite  ve Olgme  farkh
yonlerden
goriiniimleri

M.7.3.4.1. Ug boyutlu cisimlerin
farkli  yonlerden iki boyutlu
gorliniimlerini ¢izer.

M.7.3.4.2.  Farkli  yonlerden
goriinlimlerine iliskin ¢izimleri
verilen yapilari olusturur.

TOPLAM

12

40

35
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EK - 3: Basar1 Testinde Yer Alan Sorularin Kazanimlara Gore Dagilimini Gosteren
Tablo

Kazanmimlar Soru
Numarasi
M.7.3.1.1. Bir ag1y1 iki es agiya ayirarak aciortay1 belirler. 1,2

M.7.3.1.2. Iki paralel dogruyla bir keseninin olusturdugu yondes, ters, 3,4, 5, 28
i¢ ters, dis ters acilar belirleyerek 6zelliklerini inceler; olusan agilarin
es veya biitiinler olanlarini belirler; ilgili problemleri ¢ozer.

M.7.3.2.1. Diizgiin ¢okgenlerin kenar ve ag1 6zelliklerini agiklar. 6,7

M.7.3.2.2. Cokgenlerin kdsegenlerini, i¢ ve dis acilarini belirler; i¢ 8
acilarinin ve dis agilarinin dlgtileri toplamini hesaplar.

M.7.3.2.3. Dikdortgen, paralelkenar, yamuk ve eskenar dortgeni tanir; 9,10, 26
ac1 Ozelliklerini belirler.

M.7.3.2.4. Eskenar dortgen ve yamugun alan bagintilarini olusturur, 11,24
ilgili problemleri ¢ozer.
M.7.3.2.5. Alan ile ilgili problemleri ¢ozer. 12, 13

M.7.3.3.1. Cemberde merkez agilari, gordiigii yaylar1 ve aci1 Olgiileri 14, 15, 27
arasindaki iliskileri belirler.

M.7.3.3.2. Cemberin ve ¢ember pargasinin uzunlugunu hesaplar. 16, 25
M.7.3.3.3. Dairenin ve daire diliminin alanin1 hesaplar. 17,18, 19, 20
M.7.3.4.1. Ug¢ boyutlu cisimlerin farkli yodnlerden iki boyutlu 21
goriiniimlerini ¢izer.

M.7.3.4.2. Farkli yonlerden goriinlimlerine iliskin ¢izimleri verilen 22,23

yapilari olusturur.
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EK - 4: 7. Simf Geometri ve Olgme Ogrenme Alanina iliskin Basar: Testi
1.

I. [OE, DOF nin agiortayidir.
II. [OB, AOC nin agiortayidir.

II1. [OH, AOGnin agiortayidir.

IV. [OD, COE nin agortayidir.
Kareli zeminde verilen agilarla ilgili yukaridaki ifadelerden hangileri dogrudur?
A) LI B) L, III C) LIl ve 11 D) LIl ve IV

2. Bir park alaninda bulunan havuzun
ylizeyinden aksamlar1 farkli renklerde 1siklar
yansitilarak 151k gosterileri yapilmaktadir. O

noktasindan yansitilan 1siklarin iizerindeki nokta

isimleri 1siklarin  renklerinin bas harfi ile
belirtilmektedir. Isiklarin  zeminle yapti§i ac1
Olgiilerinin bazilar1 ve 1siklar arasindaki ag1

Olciileri sekilde verilmistir. Buna gore yesil ve turuncu 151k arasindaki 6l¢ii kag derecedir?

A) 34° B) 42° C) 44° D) 48°

3. Sekilde birbirine paralel olan Analiz sokak ve
Geometri  sokak verilmistir. Paralel yollar

Matematik caddesi ile kesigmektedir. Analiz sokak

ile Matematik caddesinin kesisiminde olusan aci c r:
“addesi

Olgiisii  55° Geometri sokak ile Matematik

caddesinin olusturdugu ac1 6l¢iisii kag derecedir?

A)130° B)125° O)115° D)105°

175



4. Iki oyuncuyla oynanan bir tas oyununda

kendi taslarin1 kars: tarafa ilk ulagtiran oyunu
kazanmaktadir. Sema kirmizi taslarla, Seving
mavi taslarla oyuna baslamistir. Oyunu

kazanan Sema’nin taginin masa {izerinde

olusturdugu hareketlerinin goriinlimii sekilde

verilmistir. Tasin hareketlerine gére olusan ac1

Olctileri sekil iizerinde verildigine gore “?” ile verilen ac1 dl¢iisii kag derecedir?
A) 20° B) 25° C) 30° D) 35°

5. Sekilde Akdeniz caddesiyle kesisen birbirine
paralel sokaklar verilmistir. Doga sokak ile
Akdeniz caddesi arasindaki a¢1 olciisii 6x-30°

olduguna gore “x” agis1 kag derecedir?

A) 20 B) 25° C) 28° D) 30°

6. I. Kenar uzunluklar esit olan ¢okgenlerdir.
I1. i¢ agilarmin &lgiileri esittir.
III. Diizgiin ¢okgenlerin kenar sayis1 kadar kosegen sayis1 vardir.
IV. D1s ac1 Olgiileri esittir.

Yukaridaki bilgilerden hangisi veya hangileri diizgiin cokgenler i¢in dogrudur?

A) Yalniz I B)Ivell C) [l ve I D) I-ll ve IV
. . N
7. Diizgiin besgen seklinde tasarlanan bir havuzun (x+4) m
cevresine cicek ekilecektir. Cicek dikiminin yapilacagi
M

havuzun ¢evresi ka¢ m’dir? 2

3x-8
A) 55 B) 50 C) 46 D) 40 e

K L
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8. Sekilde bir diizglin sekizgen ve kare verilmistir.
Kare ile diizgiin sekizgen arasinda olusan HKL agis1

kag derecedir?

A)120°  B)125° C) 130° D) 135°

I. i¢ agilar1 toplami1 360° dir.

II. Tiim kenar uzunluklar esit, i¢ agilar1 90° olan ¢okgenlere kare denir.
1. Yamugun kdsegenleri dik kesisir.

IV. Eskenar dortgenin kosegenleri dik kesisir.

Yukarida dortgenlerle ilgili verilen bilgilerden hangileri dogrudur?

AL I ve IV B) LII ve I1I C) 11 ve I1I D)Ivell

Apar,

10. Yandaki sekilde bir mahallede binalarin # Ui,
konumlar1 eskenar dortgen sekline benzer sekilde x+28°

konumlanmistir. Eskenar dortgenin kosegenleri ile _ )

kenarlar1 iizerinde x+28° ve 3x+10° a¢1 Olgiileri m—__“ﬂ““a. o

olugmustur. Bu odlgiilere gore “x” kag¢ derecedir?

A)9 B)13 0)15 D)18

11. Geleneksel kilim motiflerinde eskenar

. v e e . . n<> S
dortgenlerden  olusan  Oriintii  siislemeleri | ‘1‘. ", ,.»" 4,“,. "F:. 17 i ¥ 8
»

o ,} 44 m ‘araio.,»

goriilmektedir.  Sekildeki  kilimin  kenar
uzunluklar1 90 cm ve 150 cm olmak iizere orta
boliimiinde iic es eskenar dortgenle siisleme

yapilmistir. Kosegen uzunluklar1 [BD|=e=50 cm

ve |AC|=f=40 cm olan eskenar dortgen

seklindeki motiflerin kapladigi alan tiim alanin kagta kacidir?

A B O D) —
)9 )9 )10 )10
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12. Sekilde bir evin onden goriinimii verilmistir. Evin
duvarlar1 6nden dikddrtgen, catist yamuk seklindedir. Evin

On yiizeyinin alan1 ka¢ m? dir?

A) 324 B) 336 C) 340 D) 344

13. Yanda dikdortgen seklinde bir alanda yamuk

12 m

seklinde park alani, paralelkenar seklinde bir yol
ve yolun sag tarafinda binalarin oldugu arsanin
listten gOrlinimil verilmistir. Park alan1 5400 m?

olduguna goére binalarin oldugu arsanin taban

kenar ka¢ m’dir?

A) 10 B) 15 C) 20 D) 25

14. Yanda verilen saat 12.40’1 gosterdiginde akrep ile

yelkovan arasinda olusan merkez a¢inin gordiigii kii¢iik yayin

Olciisti kag derece olur?

A) 100° B) 120° C) 130° D) 140°

15. Yanda verilen ¢ember ilizerinde AOC merkez aginin
gordiigii AC yayinin 6lgiisii 2x + 13° ve ABC biiyiik ¢ember

yayinin Ol¢iisii 275° olduguna gore “x” kag derecedir?

A) 24° B) 28° C) 32° D) 36°
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16. Yarigap uzunluklari =12 mve =18 =

molan O; ve O, merkezli daire seklindeki 1

parkurlarin ¢evresinin belli bir bolgesini A ve P ¥ - L
C noktalarindan ayni1 hiza sahip kosucular
kosmaya baslayarak B ve D noktalarma

ulagmaktadir. Kosucularin parkurlar1 dolagsma

stirelerinin oran1 asagidakilerden hangisidir? (r =3)

2 4
A)— O}y
)3 )3
3 4
B~ D)=
)4- )9

17. Zeynep hafta sonu ciftlige gitmistir. Ciftliklerinde
bulunan koyun 8 m’lik ip ile ¢iftlikte citin kosesinden
baghdir. Koyunun ka¢ m? lik alanda otlamaktadir?
(m=3)

A)27 B) 32 C) 36 D) 48

18. Yarigap1 6 cm olan bir dairede merkez acg1 Olgiisii 120° A

olan daire diliminin alan1 ka¢ cm? dir? (r =3)

A) 36 B) 49 C) 56 D) 64

19. Yaricap uzunlugu 12 cm olan O merkezli bir daireden, alan1 48 cm? olan daire dilimi

kesilip atiliyor. Bu daire diliminin merkez a¢1 6l¢iisii ka¢ derecedir? (r =3)

A) 172 B) 186° C) 240° D) 2540
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20. Daire seklinde ylizeye sahip bir masaya ortii dikilecektir.
Daire seklindeki ortiintin 120° merkez ag1 Olgiisiine sahip
alanina kumas boyasi ile desenler ¢izilecektir. Bu alan 625

cm? olduguna gore dairenin yarigap1 kag cm’dir? (m =3)

A) 20 B) 25 C) 28 D) 30

21. Yanda birim kiiplii yapida ka¢ numarali yap1 ¢ikarilirsa

yapinin {istten goriiniimii degisir?

A)l B) 2 0)3 D) 4

22. Yanda 6nden ve soldan goriiniimii verilen birim

kiiplii yap1 asagidakilerden hangisi olabilir?

| _Onden _ Soldan |

~ goriinilm —— gdviniim

S e N o
A) B) 9 D)

e e e e
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23. Yanda birim kiiplii bir yapmnin istten goriiniimiinde

bulunan birim kiip sayilar1 karelerin iizerinde yazilarak 13|
P g . e 2 2
verilmistir. Bu yap1 asagidakilerden hangisidir? B ' 5 '-
ENENEN

1

A) B)

ey »

24. Bir eskenar dortgenin kdsegen uzunluklarindan biri 4 katina g¢ikarilip diger kdsegen

uzunlugunun E si aliirsa olusan eskenar dortgenin alani nasil degisir?

A) Degismez B) Yariya diiser C) 2 katina ¢ikar D) 4 katina ¢ikar

25.

Yanda O ve A merkezli iki gember verilmistir. |[AC| = 3|OA[=36 cm

olduguna gore boyal1 bélgenin ¢evresi kag cm’dir?

A) 288 B) 264 C) 252 D) 240
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26. Yanda Venn semasinda verilen dortgenlerle

ilgili asagida verilen ifadelerden hangileri e (e

dogrudur?
L Her kare bir dikdortgendir.

eDikdortgen

II.  Yamuk en 6zel dortgendir.
II. Dikdortgen ve eskenar dortgen,

paralelkenarin 6zel halidir.
IV. En 6zel dortgen karedir.
V.  Her eskenar dortgen bir paralelkenardir.
A) I-11
B) I-IV-V
C) I-II-1V-V
D) I-1I-IV

27. Uzunlugu 120 cm olan bir tel, ¢ember sekline getirilmistir. Cemberin belirli Sl¢iideki
merkez acisinin gordiigii yaya farkli bir sekilde siisleme yapilacaktir. Buna gore siisleme
yapilmayan kismin c¢evresi 90 cm ise kesilen ¢ember yaymin merkez aci Olgiisii kag

derecedir? (m =3)
A) 60° B) 90° C) 100° D) 120°

28. Yanda, iistten goriiniimii dikdortgen seklinde

olan bir park verilmistir. Parkin i¢inden gecen PARK ALANI

yollarin kesisimleri sekil iizerinde verildigine

€C, 9

gore “x” ile gosterilen ag1 Olgiisii kag derecedir?

A) 1200
B) 115°
C) 110°
D) 100°
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EK - 5: Matematik Basar1 Testine Ait Madde Analizi Sonucu

7. Smf Geometri ve Olcme Ogrenme Alanmna Iliskin Basar1 Testi madde analizi
sonuclar

Soru Numarasi Iix Pix
1 0,13 0.7
2 0,43 0,48
3 0,46 0.46
4 0,43 0,61
5 0,4 0,36
6 0,53 0,43
7 -0,03 0,58
3 0,56 0,48
9 0,16 0,58
10 0,56 0,38
1" 0,03 0,65
12 0,56 0,48
13 0,4 0,46
14 0,43 0,45
15 0,56 0,41
16 0,43 0,38
17 0,36 0,48
18 0,43 0,38
19 0,5 0,68

207 0,23 0,35
21 0,63 0,51
227 0,23 0,41
23 0,43 0,55
24 0,53 0,46
25" 0,13 0,56
26 0,5 0,55
27 0,46 0,46
28 0,46 0,36
29 0,46 0,43
30 0,56 0,45
317 0,16 0,65
32 0,56 0,51
337 0,26 0,36
34 -0,06 0,7
35 0,53 0,5

* Testten silinen maddeler
** Uzman gortisti alinarak teste dahil edilen maddeler

rjx: madde aywt edicilik giicii; pj: madde giicliik indeksi
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EK — 6: Ornek Bir Ders Ogretim Plam
1. DERS

Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme

Alt Ogrenme Alami: Dogrular ve Agilar

Konu: Bir A¢inin Agiortay1 (Ag¢1 kavrami)

Kazanim: Bir ag1y1 iki es agiya ayirarak agiortayi belirler.
Ogrenilecek anahtar kavramlar: Es ac1, Agiortay

Ders islenisi:

1) Giris: Oncelikle 6grencilerin kazanimlarda gecen kavramlarla ilgili derste neler
ogreneceklerinden haberdar olmalar1 saglanmalidir.
2) Ogrencilere soru-cevap yontemiyle yaklasilarak trafik polislerinin lambalarmn olmadig1

alanlardaki kollariyla yaptiklar1 hareketleri sirasinda kollarinin olusturdugu sekil geometrideki
hangi kavrama karsilik geldigi sorulur.

3) Kesfetme: Ogrencilerden ag1 cevabinin almmmasiyla mobil uygulamadan gorsele
tiklayarak html uzantili olarak verilen GeoGebra dosyasina tiklamalari istenir.

4) Ogrenciler bu etkinlikte a¢1 kavramimm ve ag1 Olgiilerine gore acilarin nasil
siiflandirildigini tekrar hatirlayacaklardir.

5) Aciklama: Ogrenciler etkinligi inceleyip bilgilere ulastiktan sonra mobil uygulamadan
konularla ilgili bilgileri incelemeleri saglanmalidir.

6) Derinlestirme: Agi Slgiileri siniflandirildiktan sonra konuyla ilgili verilen agi tiirlerine

gore eslestirme sorusunu yapmalari istenir.
7) Degerlendirme: Ag¢1 kavrami ile 1ilgili mobil uygulama iizerinde sunulmus
degerlendirme sorularina gegilir.

2. DERS

Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme

Alt Ogrenme Alani: Dogrular ve Agilar

Konu: Es Acilar

Kazamim: Bir ac1y1 iki es aciya ayirarak agiortayi belirler.
Ogrenilecek anahtar kavramlar: Es ac1, Agiortay

Ders islenisi:

1) Giris: Ogrencilere acilar konusu hatirlatildiktan sonra es acilar konusuyla ilgili dikkat
cekme yapilr.
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2) Ogrencilere el fenerinin 151311 bir diizleme yansittigimizda lambadan ¢ikan 1sinlarin
gelmesi ve yansimasi sonucu 1sinlarin diizlemin normaliyle olusan agilarin nasil oldugu ile
ilgili soru sorulur.

3) Ogrencilerin burada konuya kars1 ilgilerinin uyanmasi saglanir.

4) Kesfetme: Ogrencilere mobil uygulamadan gérselin altindaki linke tiklayarak html
uzantili olarak verilen GeoGebra dosyasina tiklamalar istenir.

5) Ogrenciler bu etkinlikte gelen ve yansiyan isinlarm normalle olusturdugu aci
oOl¢iilerinin esit oldugunu gérmeleri beklenir.

6) Ogrencilerden etkinlikteki yonergelere gore sorulari cevaplamalari istenir.

7) Aciklama: Ogrenciler etkinligi inceleyip bilgilere ulastiktan sonra mobil uygulamadan
konularla ilgili bilgileri incelemeleri saglanmalidir.

8) Derinlestirme: Ogrencilere es agilarla ilgili eslestirme sorusu sorulur. Verilen agilardan
es olanlar1 belirlemeleri istenir.

9) Degerlendirme: Konu ile ilgili mobil uygulama {izerinde degerlendirme sorularina
gecilir.

3.DERS

Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme

Alt Ogrenme Alani: Dogrular ve Agilar

Konu: Es Acilar

Kazamim: Bir ac1y1 iki es aciya ayirarak agiortayi belirler.
Ogrenilecek anahtar kavramlar: Es A¢1, Agiortay

Ders islenisi:

1) Ogrenciler es agilar kavramimna ulastiktan sonra mobil uygulamada konu ile ilgili
hazirlanmig oyunlastirma yaklasimiyla hazirlanan degerlendirme sorularini yapmalar istenir.
2) Degerlendirme sorularinda 6grencilerin yonergelere gore ¢ozlimii yapmalar istenir.

3) Sorularin ¢éziimiinde mobil uygulama ile etkilesime gecilerek sorularin dogrulugu ve

yanlisligi ile ilgili geri doniitler alinir.

4.DERS

Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme

Alt Ogrenme Alami: Dogrular ve Agilar

Konu: Bir A¢inin Agiortay1

Kazanim: Bir ag1y1 iki es agiya ayirarak agiortayi belirler.

Ogrenilecek anahtar kavramlar: Es ac1, Agiortay
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Ders islenisi:

1) Ogrencilere mobil uygulamadan ucak resmi gosterilerek, bir ugagm gdvdesinin
kanatlariyla olusturdugu aci1 6lciileri arasinda nasil bir iligski oldugu, ugagin gévdesinin burada
hangi kavrami temsil ettigi ile ilgili sorular sorulur.

2) Ogrencilere mobil uygulamadan gorselin altindaki linke tiklayarak html uzantili olarak
verilen GeoGebra dosyasini agmalari istenir.

3) Acilan GeoGebra etkinlik sayfasinda ugak gorselini ve iizerindeki agilar1 incelemeleri
gerektigi sdylenir.

4) Etkinlik sayfasindaki yonergelere gore ugagin kanatlarindaki agilarinin es olmasinin
nasil saglandigi, ucagin gévdesinin ne iglevi gordiigii sorulur.

5) Ogrencilerden agortay kavramina yakin cevaplar alinmasi beklenir.

6) Daha sonra etkinlik sayfasinda verilen bir a¢inin 6lciisti degistikge bu agiy1 es iki aciya

ayiran dogruyla ilgili sorular sorulur.

7) Ag1 degistikce bu dogrunun olusturdugu ag1 dlgiileri degismekte midir? Aralarindaki
iliski nasil olmaktadir seklinde sorular sorulur.

8) Ogrencilerden bu dogrunun agiortay gorevi gormektedir cevabi almincaya kadar
yonlendirme yaparak kavrama ulagsmalar1 beklenir.

9) Kavrami o6grenciler kesfettikten sonra mobil uygulamadan kavramla ilgili bilgiler
verilir.

10)  Derinlestirme basamagi i¢in Ogrencilere agiortay ile ilgili 6rnek sorular verilerek
¢Ozmeleri istenir.

11)  Kavramlar 6rnek sorularla pekistirildikten sonra degerlendirme sorularina gegilir.

S5.DERS

Ogrenme Alam: Geometri ve Olgme

Alt Ogrenme Alani: Dogrular ve Agilar

Konu: Acilortay

Kazamim: Bir ac1y1 iki es aciya ayirarak agiortayi belirler.
Ogrenilecek anahtar kavramlar: Es ac1, Agiortay

Ders islenisi:

1) Ogrenciler agiortay kavramina ulastiktan sonra mobil uygulamada konu ile ilgili
hazirlanmig oyunlastirma yaklasimiyla hazirlanan degerlendirme sorularini yapmalar istenir.
2) Degerlendirme sorularinda 6grencilerin yonergelere gore ¢ozlimii yapmalari istenir.

3) Sorularin ¢éziimiinde mobil uygulama ile etkilesime gecilerek sorularin dogrulugu ve

yanlisligi ile ilgili geri doniitler alinir.

4) Es acilar ve aciortay kavramlariyla ilgili mobil destekli degerlendirme yapildiktan
sonra mobil uygulama aracilifiyla Kahoot! uygulamasi iizerinden de konulara yonelik
degerlendirme yapilir.
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5) Ogrencilerin her soru ¢éziimiinden sonra geri doniit almalari saglanarak sorular1 dogru
coziimlerin her soru lizerinden paylasilir.

0) Kahoot! degerlendirmesi sonrasi Socrative iizerinden Ogrencilere degerlendirme
gonderilerek belirtilen siire i¢erisinde ¢dzmeleri istenir.
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EK - 7: Uygulama Gdoriintiileri

Deney Grubunda Gerceklestirilen Derslerden Goriintiiler

. Ornek konu girisleri

> 0271041

Izlediginiz videoda belirtildigi gibi giinlik yasamimizda dodada, evde, okulda pek cok
yerde ¢okgensel bélgeleri gormekteyiz.

Gokgenler ve Ozellikleri Etkinligini inceleyelim. Ozdegerlendirme
e e [ Youwescreensharig O 0 [T Formu
= 2l 16247
# 0~ BBOEEHEHEOO ADEWD P g |
@ Fanifmeb 2020 x | @ Postattendee-7 X | @) MyMeetings-7c x | () PostAttendee-7 X | @ Geohepta:7.Sni X @ Geohepta:7.5n X B Socrative x| + (- x
< C A Guvenli dedil | geohepta.com/c oy — — a * @
v # e O O S (1] b ®
Stamp Spotlight Eraser  Formst  Undo Redo Clear Save A

..—hular

Dot .%,q N
\/},\{// = A Dogrular ve
p / At
metreden bir yamyﬁowwcﬁz_wyiﬂ/ Acilar
u yamugu iki dﬂi paralglkenari_ olacak sekle .
getirebilir miyiz? - \’\‘ ~Poa y Ozdegerlendirme
) TR \ \ _/_7/'/
Eger getirebilirsek olusan sekil neye benzemektedir? Formu
\G° B '{f‘") =N

) s

= lC/ e @'\\Q/l.i*\ﬁf\c/:i: Cokgenler

' 1l W
A Ly OHRN A
. ] = g .‘/..'""""! = ™~ :\ o e ,‘\d-\,OZdeQerlendirme

a o - —T1 VY Y 4
Sizlere verilen Paralelkenar etkinligini inceleyiniz \'}\,\*\ s, W Formu
Paralelkenar Etkinligi

@
Etkinlikten ulastiginiz dortgenin ézellikleri asagidaki sekilde agiklanabilir: & Gember ve
Daire

Karsilikli kenarlari paralel ve esit uzunlukta olan dértgenlere paralelkenar denir.

"  rmesnnms 0 o CEIESD Sl
Formu =

@ O 6 D ;= ~fman oo B

©
o
-
i
g
)
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. Ornek GeoGebra etkinlik sayfasi

© Fost Attendes - Zoom x | () Posts

o o G @ - @
Qe s

Eraser  Format  Undo Redo.

C A Guvenli degil | geohepta.com,

W Stop Share

age Participants (Alt+U)

GEMBERDE AGI OLGULERI

o

_Gember icin verilen sirgllerden degerleri degistirerek
I /" merkez a¢i ve gevre agi arasinda nasil bir iligki oldugunu
bulunuz.

[) MeRkez Ac () cevre ag (] sonugLar

SONUCLAR

1) O merkezli r yarigapli gemberde

kogesi merkez clan agiya merkez agi denir.

2) Merkez aginin Slglsii gordugu

yayin olglsiine esittir.

3) Aym yayi géren gevre aginin élglsdniin Q
2 kati, merkez aginin Slgisiine esittir.

= o o @ ~0 € @ 0 O ¥ = v e orC Giresi AW G L B
J GeoGebra etkinliginden sonra kavramsal agiklamalara bir 6rnek
) Post attendes - Zoom X | @ Geohepta 7 S T ~ % ra & 0O e Eethe x |+ -7 = e
Text Draw Stamp Spotlight Eraser Format Undo Redo
a x @
I : o -
Security 2 ts Pause Share R
W Stop Share
X I e
DELTOID | ) : @Cisimlerin E
e // / & /‘;\‘/' ////'/ //b Farkl - Yonlerden ; / i
e {1 (., QO g der o 7Y
B o oo, . ‘.‘ / 7 7 g \lgrﬁr/rt‘fnléﬁ Testi ) f/‘:;
\

/‘J _VJ'\ |/ /\\ / Ve /,//
( =2

1413

L)

&

Am gD P
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. Derinlestirme basamagi i¢in drnek bir etkinlik ¢éziimii

o

-3

=
NUO=®EmoR—- 220

. N
16 [18]60]90]24]

2 °c o @~ B¢ BEBEE@O I idves e ) 26C Gorei AW Ad) B 00 W

© Post Attendee - Zoom X | @ Geohepa 7. Sind Geor

A Givenhi dedd | geshepta.com/cember-ye - . a v @

uzunluklannin kargilik geldigi hartlen bog kutulara ierle;urerek sifrell soze ulailnlz.’ -

1br
2br
4br
1,5br
Sbr
0.5 br
3br
Sbr
0,2 br
10 br
& br
15br
Tbr
20 br

N = mem e - 220

9 6|30

4T ESY,
[ 18| 60 | 90

w
o

30

s

-]

T sco@-DECHMEO e .

1
J 26°C Gonegli ~ W @& di) S mr;“ B,
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o Ogrencilerle ¢alisma sorular ¢dziimiine bir 6rnek

PROBLEM #3

PROBLEM #4

_l'-.llﬂ"_

Yanda verilen 0 merkezli cemberde

AOB agisi 60° i kag derecedir?
A)12° @

D)24° \:L‘v@?
: ?)QJ:‘

sekilde verilen c¢ember sekiz eg
¢ember yayina ayrilmistir. Buna gire
“x” merkez agisi kag derecedir?
A)120° B)132°

€)135° D)154°

& F"
=135 a
A B
g 3xF12% (O
I e Rt s
wm ° O E " B ¢ € o O - I Gonesh A W & 40 S ;f:;u B
o Canl1 derste Kahoot iizerinden gergeklestirilen Quiz 6rnegi
) Post Attendes - - X | (D) Post Atberces x| MY Kakoot ® KW % X @ Geshepts:7 % | G kshoot ge. % | G PlayKahoot ® | + o
&«

Game PIN:
Join at www.kahoot.it ‘ 7 6823
or with the Kahoot! app

Kahoot!

2= 2o 0o~ D€ BE@E o0

- 211
21°C Goresi -~ W0 & d0) S P ]
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© Post Attendee - Zoom x ‘ @ Geohepta: 7. Sinif Geometriv X | KV Play Kahoot! - Enter game Pl X | K! Kahoot! X K Kahoot! x4 [~] - x
¢ C @ playkahoot.it/v2/gameblock?quizld= Hrx @
# &
S i oo e e B GEe G o e O
Asagida farkli yénlerden gorintmleri verilen yapi hangi se¢enekte dogru verilmistir? 0
[ [T [
= N E
Sag | Ustten | o
T T T Cevap

& kahoot.it Oyun PIN'i: 9083965

" 121
v _ 22C Gunegli ~ fm Zd) f 00 %
© Post Attendee - Zoom % | @ Geohepta:7.Simif Geometri . X | K1 Play Kahoot! - Enter game PI' x | K1 Kahoot! X K! Kahoot! o x + (- X

¢« C @ playkahootit/v2/gameblock?quif

Draw  Stamp

Asadida 6nden goérinimu verilen bir yapida arkasinda bulunan kiip sayisi verilmistir. Bu yapi asagidakilerden hangisidir?

IS
|
=

D‘.
B
B

;

;

.
W

(o]
;)
<
)
T

oot.it Oyun PIN'i: 9083965

28
o 22C Gonesl A & ) P B
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. Canli derste Kahoot iizerinden gerceklestirilen bir Quiz sonucu 06grenci

siralama goriintiisi

) Poxi Abtendes - Tovm X | ) Fost Attendee - Toom X | N1 ishoos K dwhoot xS Ceckapin T.5nd G X | 5 Play Keheott - Ence » + o = o x

« C @ playkahootityv2/gamec e . I — - oo §

2 o

4.DORTG ENLER VE®OZELLIKLERI

5443
2 out of 10

m 0o B =~ D€ BHEe o 0 ' )2 Gunesl ~ Wm0 oF 0 W

ikinciler

(g) —"

W Slog Shaie

a 2 o € B~ DBEE 0o O Acoes o oarc Gonel ~ o @ d o TR WY
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. Cokgenler konusu i¢in Socrative {izerinden gonderilen sorular

Socrative x [BE e - o x

& Q@ bsocrative.com/teacher/#results/61168363 a &% P

3.COKGENLER Finish

(\ Show Names r Show Responses (_‘. Show Results

NAME & SCORE % 3 1 2 3 4 5 ] 7 8
20% X C v C v C x A v A
0%
~ 893% ~ D v C v C ~ B - A v D v G v A
13% v D xXB XA v B xXC xXC XA XxC
0% X C xXB -
2 ° 0 ~ BB e EBEE O Amaw p o B
. Ogrencilerin degerlendirme sorular1 cevaplarindan bir 6rnek
@ Geohepta: 7. Snd Geometiive ¢ X | 4 Qs B
& C A Govenil degil | geohepta.com/admin/student-answe a &+ @

Ogrenci Cevaplari

Ogrenci Cevap Tablosu

b + Isim Konu Dogru Cevap Yanlis Cevap Skor
11 dogrularacilar 12 0 24 m
12 dogrularacilar 11 1 22 [
13 dogrularacilar 8 4 16 o
14 dogrularacilar 13 0 26 i
15 dogrularacilar 10 2 20 i
- 16 dogrularacilar 11 1 22 o]
17 . - dogrularacilar 8 3 16 ]
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. GeoHepta ana sayfasmmin gorlinlimiinde konular baghig altinda

degerlendirme formu alt basliklar1

@ Geohepta: 7.Sinif Geometrive C X @ Gechepta: 7.5inf Geometrive C X 4 (-] = I

&« C A Guvenli degil | geohepta.com @ ¥

Konular
|| o |
® O
71 Dogrular ve Acilar

Dogrular ve Acgilar Cokgenler Cember ve Daire Cisimlerin Farkl C"szegerlendirme Formu
Yénlerden
Gériintiimleri

Q: Cokgenler

Ozdegerlendirme Formu
° :

s Cember ve Daire

Ozdegerlendirme Formu

‘Cisimlerin Farkh

Yé&nlerden Gérlintimleri

Ozdegerlendirme Formu

. Simifta gergeklesen 6gretimden bazi goriintiiler

e

==

°
= =

e ——

195

0z



Kontrol Grubunda Gergeklestirilen Dersler

° Ders giris asamasi
D FostAttendee - Znom % | (@ Post Attendee - Zoom X @ Tordmeb 2020 dersktsbipdt X 4 (]
c O Dosya C:/Users/Seving/Desktop/UZAKTANS20EGITIM B 20IMEX3:202020% 202 DONEM/an$6202019-2020%200% 20kitaplarse2Ove%20ders e 20kitaplan/ T snf%20mebi202.. & 1 Y

T.sruf mab 2020 ders kitabe pdf

C.CEMBER VE DAIRE
P "

* Pergel ve cetvel kullanarak yandaki kareli kighda yariga-
pi 2 em olan bir gember giziniz.

* Agajada bir O merkezli beri
bulunuz. (7 = 3 alinz.)

* Cember ile daire arasndaki frks agiklayniz,

* Yandaki tam aginin lgiisiing soyleyiniz.

T o m=~-0 ¢ @ o0 ks v|® ) WC G A0 AU P B
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a 2 0 @/

D) Post iistendes - Zoom

30

* Pergel ve cetvel kullanarak vandaki kareli kignda yarga-

pr 2 cm olan bir gembser giziniz.

+ Agagnda bir O merkezli cemberin gevre weunluklann
bubunuz. (x = 3 aliniz.)

—
7N
[ 2em |
V] |
/

* Cember ile daire arasindaki farks aqiklayiniz.

* Yandaki tam aginm &lpisiin soyleyiniz.

of

"

0 e

o ) 24C Goresl A0 AW f e

Kontrol grubunda ders kitabi konu alistirmalar1 6rnek soru ¢éziimii

@ Tonf m x

x shitaber X @ 7.5md Cokgenler MEE Gl X | & 7.9 Gokgenler - MEB Cierg

D Launch Meeting - Zoom x|+ o

C @ Dosya | CyUsers/Seving/Desktop/UZAKTAN%20EGITIM%20IMEK%202020%202 DONEM/an%202019-2020%20r%20kitaplar% 20ve% 20ders%20kitaplan/ Tsinif%20men%202.. & o @

7.sinf mab 2020 dars kitabipdf

1. Yandaki ABCD paralelkenannda
m(ADC) = 3x - 10 ve
m(EBC) = 2x~ 10° oldufuna gore
x kag derecedir? o=

A) 30 | B/
€)50" D) 60°

indaki ABCD paralelkenannda

o~ —
(ADE} = 45" ve m{BED) = 90" aldufuna gére
i{EﬁlJ = x'n kag derece oldugunu bulunuz.

P00 m B e HEeEe o000
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O Post Aitendiee - Toom X @ Tandmeb 2

® @ 7.5m Gokgenker MEB G X | & 7.9 Cokgenler - MEB ik - % | (E) Post Attendee - Zoom | + e - 68 X

C' @ Dosya | CyUsers/Seving/Desktop/UZAKTANS20EGITIMS20I MEK%202020%202.DONEM/ an5202019-2020%20:% 20kitaplarik 20ve%20ders20kitaplan  Tam e 20meb%202.. @ &

= 7. mab 2020 ders kitabypdf

x & T

Mems e Tean

. Yandaki ABCD dikddrtgeninde

e [AC] ve [BD] kisjegen, e —'I—;l/

m(ADE) = 65" ise § 2=

—— - .-\\"/ ]

m{AERB) = x kag derecedir? | s i B
130 A) 105 B) 100°

C)120° D) 130°

Te: - 1) Oy File
&

-

. Yandaki gekilde ABCD kare ve

BCE eskenar figgen olduguna gone
m{:ﬁ) =% kag derecedirg

~ & d 1.15:;1 ‘ !

. Kontrol grubunda 6rnek ders islenisi goriintiileri
) Post Antendes - Toom X Y Tsnfmes Mi0dersiatabe; X W 7. 5ind Gokgenler MEE Gilom:. x| & 7.9 Cokgenler - MEE Ciomig - X | (C) Post Astendee - Zoom x| 4+ o - a x

]

3 | CyfUsers/Sevine/Desktop/UZAKTANS 0BG TIMS20IMEK:202020% 202 DONEM/an6202019- 202052025 2 0kitaplari Dive X 20dersie 20kitaplan T anif 20mebi 202.. &, 1 Y

= T.sinil meb 2020 ders kitabi.pdi

9. Yandaki ABCD yamugunda |AB| = 12 cm,
|BC| = 7 em, |CD| = 5 cm ve

e
m(BAD) = 70" olduguna gore
140

—
m(DCB) = x"in kag derece oldugunu bulunuz.
A

0. Yandaki ABCD eskenar dortgeninde [BD] kigegen,
LRy
1o

o 1
T - A 0 Fe - [AE] agiortay, m(BDE) = 25 ve | w
Type message here m“fm_m- olduguna gire e
:::(l;l?.;\]- x kag derecedir? il
-1 A) 10.{'\ B) 110°
&L 11§: ) D) 120

=

LS

1426
AaG P oy By

198



@
o

e - Zoom x | s -]
CyfUsersySeving /Dresktop/ UZAKTANS20EGITIM 20| MEK3.20202 0%202. DONEM/ an%202019. 20209620z % 2 Dkitaplar B2 0ve X 20ders %2 Dkitaplan T snd20meb®%202. @

ax @

= Vsl meb 2020 dors kitabe.pdi

Ginler

Cumartesi

A
EE
B

H]
o

10. Yanda verilen birim kitplerden olugan yapinmn Gnden géeiinimi

wsafdakilerden hangisidir? E
A) B)

[h =a :
C D)

-H - °

11, Yanda birim kiiplerden olugan yapinin Gstten gorindmi
agagudakilerden hangisidir? ’

" » 0 ¢ A-BDHEOO s v e W

S I°C G ot @ dd) g 0
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EK - 8: Calisma Takvimi

Tarih (Baslama-Bitis)

Aciklama

15/08/2019-24/08/2021

Alan yazin taramasi

20/10/2019-13/12/2019

ADDIE o6gretim tasarim modeli
uygulanmasi

Analiz basamaginin

15/12/2019-03/04/2020

ADDIE o6gretim tasarim modeli Tasarim ve Gelistirme
basamaginin uygulanmasi

06/04/2020-19/06/2020  ADDIE tasarim modeline gore gelistirilen mobil
uygulamaya dayali 6gretimin pilot uygulamasi

20/06/2020-25/07/2020  Pilot uygulama sonucuna gore mobil uygulamanin
degerlendirilmesi

27/08/2020-12/12/2020

Matematik Basar1 Testinin

1. Taslak olarak gelistirilmesi

2. Pilot uygulamasinin yapilmasi

3. Pilot teste ait giivenirlik ve gecerlik c¢alismalarinin
yapilmasi

4. Nihai hale getirilmesi

15/12/2020-01/02/2021

Arastirma siirecinde kullanilacak 6lgeklerin belirlenmesi

15/03/2021-17/03/2021

Deney ve Kontrol grubunun belirlenmesi

18/03/2021-05/04/2021

On testin uygulanmasi (Deney ve Kontrol grubu)

08/04/2021-16/06/2021

Derslerin islenmesi (Deney ve Kontrol grubu)

17/06/2021-17/06/2021

Son testin uygulanmasi (Deney ve Kontrol grubu) (ADDIE
ogretim tasarim modelinin Degerlendirme basamagi)

18/06/2021-18/06/2021

Yar1 yapilandirilmig goriismelerin ger¢eklesmesi

19/06/2021-20/08/2021

Verilerin analizi

15/08/2019-19/11/2021

Tez raporunun yazimi
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