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BiR URETIM MERKEZi ONERISi “FAB LAB”IN “ACIK TASARIM”IN
GERGEKLESTIRILMESININ BiR ARACI OLARAK DEGERLENDIRILMESI

OZET

Acik tasarim, Ozgur yazilimin sekillendirdigi, acik kaynak hareketi ismiyle
yayginlasan ve tasarimi acgik kaynak koduyla yani Uretim bilgisiyle paylasimi
savunan anlayisin hazirladiyi temele dogmustur. Ote yandan, hareketin fiziksel
Uretim ayagini olusturan modelin, tasarim disiplini acisindan yurGtilecek
tartismalarda bir zemine oturtulabilmesi icin modern tasarim tarihinde
konumlandiriimasi gerekmektedir.

Calismada modern tasarim tarihi, 1960'lara kadar olan ve Bauhaus Okulu ile anilan
bicimin 6ne ciktigl ilk donem; 1990'lara kadar suren igerigin yani uran-kullanici
iliskileri ile UGrin anlam bilimin 6ne ciktigi ikinci donem; ve 1990’lar sonrasinda
baglamin yani Uran-kullanici iligkilerinin olusturdugu deneyimsel alanin 6nem
kazandigi Gglincli ddnem olarak dzetlenmistir. Ozellikleri ortaya konan son dénem,
aclk tasarim modeli icin bir cergceve sunarken, modelin tanimlanmasi igin iki baslk
One cikmaktadir. Bu basgliklar, geleneksel dretim zincirinin kirilarak suregteki
aktorlerin keskin olan rollerinin igice ge¢cmesi ile son Grin taniminin degismesi
olarak ortaya konmustur.

Acik tasarim fiziksel Uretimin acik kaynak paylasiminin yolunu ararken dijital Gretim
yontemleriyle bulugsmasi yeni olanaklar dogurmaktadir. Dijital Uretim yontemleri
yaziim dilini kullandigindan &6zgur yazihm hareketini dogrudan acik tasarima
baglayabilmekte ve bu ortak dil sayesinde dunya ¢capinda paylasima ve erisime acik
bir ag kurulabilmesine izin veren bir Oneri olarak diger Uretim alternatiflerinden
ayrilmaktadir. Kigisel bilgisayarlarin siradan kullaniciyi dijital Gretime katmasiyla ve
internetin farkh cografyalari birbirine baglamasiyla baslayan sureg, fiziksel dinyada
da dijital Uretim yontemleriyle ve bu yontemleri kullanarak gelistirilen araglarin kisisel
kullanima uygunluguyla yeni bir boyuta tasinmistir. Kigisel bilgisayardan dijital Gretim
aracglarina bitln bu siralanan araglar, acik tasarimin ideallerini gergeklestirebilmesi
icin birbirine bagh battncul bir alternatif yaratmaktadir.

Ote yandan, dijital Uretim araglari igin kisisel sahiplenme, ekonomik nedenler ve
teknik gereksinimler sebebiyle heniiz yayginlasmadigindan, ulasilabilirlik problemine
bir ¢6zUm olarak erisime agik Uretim merkezi Fab Lab dikkat c¢ekici bir oneri
sunmaktadir. Bu galisma, MIT bunyesinde kurulan CBA'nin bir projesi olarak ortaya
cilkan ve bugln dinya uzerinde 300'den fazla kurulmus ve kurulmakta olan
merkezlerin niteliklerini, agik tasarim modelinin gergeklestirilebilmesi icin sagladigi
olanaklar agisindan ele almay1 amacglamaktadir.

Fab Lab, dijital Gretim yontemlerini kullanan araglarla donatiimig, haftanin belirli
gunleri herkese acik merkezler olmanin 6tesinde sahip oldugu kimi niteliklerle acik
tasarim yaklasimina yeni bir vizyon kazandirmaktadir. Calismada Fab Lab’in bu
nitelikleriyle yarattigi zemini ortaya koyan incelemeler, Fab Lab kullanicilari arasinda
dizenlenen anket calismasiyla desteklenmis, yoneltilen sorularla agik tasarimin bu
merkezlerde ne denli yer edinebildigine ve gelecegine dair ¢ikarimlar yapilmistir.
Ayrica, benzer bir anket calismasi da Turkiye'deki Urin tasarimcilari arasinda
gerceklestirilerek hentz Fab Lab’in bulunmadigi, ac¢ik tasarim tartismalarinin
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gindemde olmadidi bir zeminde, Grin tasarimcilarinin konuya yaklagimlarinin
degerlendiriimesi amaclanmistir. Sonug olarak, Fab Lab projesinin acik tasarim igin
sundugu olanaklar ve potansiyelin yani sira kisitlayici taraflari da ele alinarak
batincdl bir degerlendirme ortaya konmustur.
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EVALUATION OF A PROPOSAL FOR A PRODUCTION CENTER “FAB LAB” AS
A MEANS OF REALIZATION OF OPEN DESIGN

SUMMARY

Open design is open source development of tangible things. Open design model
brings manufacturing to open source movement which is based on software. When
open design meets with digital fabrication techniques in order to attain
manufacturing, various possibilities arises. Fab Lab, project which is developed by
Center for Bits and Atoms (CBA) of Massachusetts Institute of Technology proposes
a significant alternative to realize open design projects as an open access digital
fabrication laboratory.

This study aims to evaluate Fab Labs for open design model. It is investigated which
features of Fab Lab could be associated with open design and if there is any feature
of these centers encourages open design model or differentiate perception of people
about open design. Also, it is intended to determine opportunities in the formulation
of open design in Fab Lab. While evaluating the possibilities and advantages,
debates and concerns about open design are also discussed. Moreover,
problematic aspects and constraints of Fab Lab as a production center in terms of
practicing open design model are investigated. In accordance with these objectives,
firstly open design development model is discussed according to not only its
principles taken from the open source movement, but also its position in modern
design history.

In the second chapter, origins of open design are examined since the emergence of
“free software”. Free software movement which defends to share and distribute
source codes as a human right has been spread but depoliticized by taking name of
open source movement. This open development model which offers “peer
production” as a new method, is transferred to the commercial area with “open
innovation”. Open design is a phase in open source movement which gathers these
development models and methods for manufacturing in physical world. In
accordance with the principles has taken from these movements, open design
proposes accessible, sharable, modifiable and redistributable solutions under open
souce licenses such as copyleft or Creative Commons.

In third chapter, it is intended to position open design in modern design history in
order to define a base for the discussions conducted within design discipline.
Modern design history is summarized with three periods. First period is shaped by
Bauhaus School which can be explained with connoisseur cult created by modernist
approach and dominance of rationalism until 1960's. Second period can be defined
with user-centered design shaped by the needs of diversified market and product
semantics. This period continued until 1990's. Third period, current phase, can be
mentioned with more open ended and user driven processes; participatory and
experimental design with new definitions of designer and user.

This period determines a framework for open design with two main headings:
blurring the roles of the actors in production chain and changing the definition of end
product into open-ended. Unlike traditional production relations which occur mainly
between designer, producer, distributor and user in a vertical chain, open design
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model proposes a new type of relations in a non hierarchical network. In this
network, the actors may exchange their roles and participate in the processes with
different functions and end product becomes a continuous process instead of having
a stable identity.

In final part of the third chapter, discussions about open design in terms of change in
the position of user and designer and in the definition of end product are mentioned.
Also, known open design project examples are evaluated in categories in order to
investigate features of the development model in detail.

In fourth chapter, evolution of digital fabrication technologies is explained and Fab
Lab project is evaluated with its history, mission, vision and features. Open design
seeks a way of sharing manufacturing as open source. By bringing flexibility to the
manufacturing, suggesting an universal software language for production and so
facilitating feedback mechanism between design and production processes, digital
fabrication technology creates a variety of opportunities when it meets with open
design. While personal computers enable ordinary users to create and modify in
digital world and internet connects different parts of the world; evolution of digital
production technologies in the direction of allowing personal usage has created new
possibilities. These tools including personal computers, internet and digital
fabrication technologies form an integrated alternative for open design model.

On the other hand, because of that personal ownership of digital fabrication tools
has not been widespread yet due to economic reasons and technical requirements.
Thus, Fab Lab which is equipped with these tools offers a remarkable suggestion as
an open access center. In the study, after a brief definition of Fab Lab project,
common features and differences of various Fab Labs and some open design
projects being carried in these centers are analysed. Then, in methodology chapter,
a plot study which includes very short interviews and direct observations in FabLab
EDP and FablLab Lisboa is mentioned to explain and discuss procedures and
relations between participants and technology in these centers. After an analysis of
these Fab Lab visits, results of questionnaires which are conducted among Fab Lab
participants and industrial designers from Turkey are interpreted.

According to these research studies, first of all, Fab Lab as an open access
fabrication laboratory, provides manufacturing facilities for open design in an
experimental ground with local identity and a global network. In the survey, these
centers are defined as “open design factories” by a participant which indicate
integrated solutions for open design model.

Furthermore, it is determined that Fab Lab provides a new vision for open design
with some of its features beyond including digital fabrication tools and being open
access. These production centers do not only use local sources from materials to
labor; but also develop different identities according to socio cultural structure of
their local. They have various themes shaped by their defined identities and it is
found that some of projects held in these centers are customized according to local
needs. These relations with local are parallel with the ideal of open design that aims
to encourage modifications according to different needs or desires and personal or
local contributions.

Moreover, Fab Lab community with global network of these local centers, has a
potential to be the communication channel that open design needs to share the
design specifications in worldwide. Fab Lab also, provides an experimental ground
to implement open design projects and to develop or redesign products which are
defined as open-ended that means not only modifiable but also repairable,
recyclable and so on. Fab Lab consists of people from various disciplines who have
different skills. The common working area of the center encourages collaborations
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and helping each other. In the results of questionnaires, it is stated that all these
features of Fab Lab are parallel with open design objectives.

On the other hand, according to questionnaires, some problems and constraints are
determined in Fab Labs for open design model. One of them is requirement of
technical knowledge and skills in using digital fabrication tools. The tools and
processes that are difficult to manage and use are contrary to the mission of being
open access. As a solution to this problem which also had been pointed out by the
participants of Fab Lab, these centers organize training workshops periodically
which are open to everyone. Also, it is thought that in the near future, these digital
fabrication tools will evolve towards becoming more user friendly machines with
softwares and interfaces.

According to research results, beyond the advantages of Fab Lab for open design,
open design model also can offer solutions for some of the problems that Fab Lab
community identified in these centers. Thus, it is stated that open design model and
Fab Labs can have a mutual relationship. For instance, lack of documentation which
is reported as another main problem by the participants can be solved with wiki
pages that open design projects offer. Moreover, “producing kitsch” which is another
problem defined by the Fab Lab participants can be solved by the help of design
discipline.

Research shows that, Fab Lab participants have a detailed knowledge about open
design model and half of them are involved in at least one open design project. As a
result of the questionnaires, new roles beyond the traditional actors and new tasks
are determined in the open design processes. In the traditional production chain, the
actors are determined as designer, producer, distributor and user. The research
added “observer - participant”, “facilitator of the process”, “developer’, “team

leader”, “organizer” to the roles and “brainstorming” and “materializing” to the tasks.

Consequently, it is determined that Fab Labs provide various opportunities for open
design model not only with its production capabilities but also with its working
environment that creates a culture of collaboration and exchange, and also its local
relations and global network.
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1. GIRIS

Kigisel bilgisayarlar ve yayginlagan internet sayesinde teknoloji ile gerceklesen
bulusma, amatér ruhu agiga ¢ikarmakla kalmayip, zamanla kitlelerin edilgen veya

sinirh rollerinin de dénlismesine vesile oldu.

Bu dontgumun ilk adimlar, kitlelerin teknolojiye ulasmasinin bir hak oldugu teziyle
sekillenen o6zgur yazilim hareketiyle atilirken; teknolojinin ulasilir hale gelmesi,
toplumsal ihtiyaca yanit vermekte yetersiz kalan kitlesel Gretimin acik biraktigi

boslugun daha yaygin ve katilimci dnerilerle doldurulmasini sagladi.

Bu gelismeler, kitleler nezdinde karsilik buldugu dl¢gide acik kaynak hareketini
sekillendirdi. Bu ayni1 zamanda hareketin, yeni teknolojilerin de onu destekleyecek

yonde gelismesine ilham kaynagi oldugu karsilikli bir iliskiye evrildi.

Acik yazihmin felsefesini ve ilkelerini sahiplenen agik tasarim ise, ¢ boyutlu Gretimi
de dahil ederek hareketi dijital dinyadan fiziksel diinyaya tasima iddiasindadir. Agik
tasarim, temel prensiplerini acilk kaynak hareketinden almakla birlikte, modern
tasarim tarihi icinde de Uglncl bir dénem olarak tarif edilen Grin ve slreg
tanimlarinin déndsime ugradigi yeni zemine yerlesmis gérinmektedir. Hem acik
kaynak hareketinin hedefledigi Uretim bigimi, hem de yeni dénem, tasarimci-Uretici-
dagitimci-kullanici arasinda gizgisel bir iliski olarak tariflenen geleneksel Gretim
zincirinin  yerine esnek vyaplya izin veren bir ag o6rgutlenmesi ihtiyacini

dogurmaktadir.

Ote yandan, dijital teknolojiler cephesinde de, agik tasarimin Uretim ayagindaki
intiyaca yanit verebilecek fiziksel dretim alternatiflerinden bahsedilmeye
baslanmistir. Hem ekonomik olarak erisilebilir, hem de arayliz olarak anlagilabilir
hale gelerek kisisel kullanima izin verecek dogrultuda gelisim gdsteren dijital Uretim
teknolojileri, agik yaziimin tasarimci ile kullanictyr dogrudan bulusturan yapisini,

fiziksel Uretim icin mUmkuln kilma potansiyeli tagimaktadir.

1.1 Problemin Belirlenmesi

Acgik tasarim, fiziksel dinyada surecin igine ¢ok farkl aktérlerin ve kosullarin da

dahil olmasi nedeniyle acik yazilim hareketinden daha karmasik sorulara cevap



uretmek ihtiyacindadir. Sosyal sorumluluk projelerinden ticari is modellerine kadar
farkl yorumlarla ele alindigi gbézlenen agik tasarim, bu calismada belirli prensipler
ve hedefler dogrultusunda sekillenen alternatif bir yaratim modeli olarak, 6zel bir
proje igin degerlendiriimeyecek, genis anlamiyla ele alinacaktir. ilerleyen bélimlerde
daha kapsamli agiklanacak olan ac¢ik tasarimin dnerisi, elde edilecek sonuglardan
ziyade surecin 6nem kazandigdi yeni yaratici bir zemin insasi anlamina gelmektedir.
Bu nedenle, acik tasarim pratikleri cesitlilik gosterse de, bahsedilen bu yaratici
zeminin nasil gergeklestirilebilecegi sorusu acgik tasarimin uygulanabilirligi agisindan

oncelikli olarak 6nem kazanmaktadir.

Acik kaynak yazilim hareketi, kitlelere vizyon kazandirmig, yaratici potansiyellerini
ve Uretken iradelerini ortaya cikarmistir. Ote yandan, hareketin gergeklestirimesinde
araci olarak degerlendirilebilecek “kisisel bilgisayarlar” ve “internet’in kritik roli
unutulmamalidir. Kisisel bilgisayarlar yazilimin kitlelerle bulusmasini saglayan
gelisme olarak hareketin varolus zeminini yaratirken, internet ise aktorler arasinda
bir ag olusturulmasini mamkun kilarak hareketi de sekillendiren bir arag olarak islev

gbrmektedir.

Benzer sekilde, acgik tasarimin da énerdigi yaratim modelini gergeklestirebilmesi igin
cesitli araglara gereksinimi vardir. Kisisel bilgisayarlar ve internet ayni sekilde agik
tasarim icin de slregte yararlanilabilir araglar olarak sayilabilir. Ancak agik tasarim,
dijital Gretimin gerceklestiriimesini saglayan kisisel bilgisayarlar ile paylasim ve geri
beslemeli bir iliski kurulmasina aracilik eden internet diginda fiziksel tretim ayagini

gerceklestirmeye yonelik baska araclara da ihtiyag duyar.

Kisisel kullanima izin verme yoéninde gelisim gdsteren dijital Uretim araglari bu
ihtiyaca yonelik kayda deger bir alternatif gibi gérinmektedir. Bu araclar, ilgili
bolimlerde ayrintilandirilacak bagka avantaj ve dezavantajlara sahip olsalar da,
temel nitelik olarak, kullanilan standart ortak yazilim dili sayesinde acik tasarimin
aclk kaynak yazilim hareketiyle birlesmesini ve sundugu Kkurulu zeminden

yararlanmasini saglayarak dnemli bir segcenege donusmektedir.

Bilgisayar teknolojisinin ulagiimaz ve anlagilmaz formundan kisisel bilgisayarlara
evrilerek siradan kullanici ile bulusmasinin, bagindan ongorulemeyecek olanaklar
yaratmasi gibi, dijital Uretim teknolojilerinin kigisel Uretim araglarina donuserek
siradan kullaniciya uretim yapabilme Ozgurlugu kazandirmasi da benzer bir
potansiyel tagimaktadir. Kisisel bilgisayarlar, gelistirilen yazilimlar sayesinde siradan
kullaniciyi dijital diinyada tiretim yapar hale getirmistir. internet, bu tiretimi ulasilabilir

kilmig, paylasilabilmesi, yayilabilmesi ve degis-tokus edilebilmesini saglamigtir. Bir



baska deyisle siradan kullanicinin dretimini gérinir kilan bir kanal olarak islev
gbrmektedir. Kisisel dijital Gretim araclarina ise dijital Gretimi fiziksel Uretime

donustirecek adim olarak bir rol bigilmistir.

Ote yandan, bugiin icin kisisel dijital Giretim araglari hem ekonomik olarak ulagilabilir
dizeye gelmemistir, hem de kapladigi hacim ve gerektirdigi teknik beceriler gibi
nedenlerle henliz kigisel kullanima uygun bir forma evrilmemistir. Ug boyutlu
yazicilar, dijital Uretim araclari icinde kisisel kullanima en c¢ok yaklasan teknoloiji
olarak heyecan yaratmaktadir. Ancak, tek basina varhgi, kullandigi ydntem
nedeniyle kisith bir tGretim anlamina gelmekte, dijital diinyanin bitln olanaklarinin
kullaniimasina misaade edecek potansiyeli tasimamaktadir. Bu potansiyelin
kullanilabilmesi igin ise daha entegre bir sisteme veya bu olanaklari saglayacak

mekanlara ihtiyag var gibi gérinmektedir.

Bugun bdylesi entegre bir sistem henuiz gindemde degilse bile, ¢esitli ortak Uretim
alanlarindan bahsetmek mumkindir. Prof. Neil Gershenfeld’'in yoneticisi oldugu
CBA tarafindan geligtirilen Fab Lab projesi, bahsedilen dijital Gretim araclarinin bir
atdlye seklinde biraraya getirildigi, Ucretsiz ve kamuya acik olarak herkesin tretime
ulagabilmesi hedefiyle 6rgutlendigi, dinyanin bir ¢cok yerine yayilmig bir Uretim
laboratuvari 6nerisi yapmaktadir. Ekonomik engelleri kaldirma iddiasiyla, teknoloji
ve Uretimi kitlelerle bulusturmayi hedefleyen laboratuvar, dijital UGretim araclarina
erisim igin bir nevi agik kaynak gorevi gérmekte ve bir anlamda Uretim araglarini

6zel malkiyetin disinda ulasilabilir kilarak demokratiklestirmektedir.

Bu laboratuvar, ayni zamanda agik tasarimin ihtiya¢c duydugu Uretim olanaklarini da
karsilayabilecek bir potansiyel tagimaktadir. Agik tasarim modelinin tasarim disiplini
acisindan hem olumlu hem de olumsuz yanlariyla ve olasi sonuglariyla ele alinip
tartisiimasi ve konumlandirilmasi ihtiyaci acgiktir. Bu tartismanin, bir zemine
oturtulabilmesi igcin onerilen modelin hangi araglarla nasil yodnetilebilecedinin de
arastinimasi gerekmektedir. Fab Lab’in sagladiyi olanaklarla agik tasarimin
gerceklestiriimesinin  bir araci olarak incelenmesi, acilk tasarim modelinin
uygulanmasini  somut verilerle yurutulen bir tartigmaya cevirerek Uzerine
konusulabilmesini olanakl kilacak; ayrica acgik tasarim icin dijital Gretim merkezi

onerisinin Fab Lab 6rnegi Uzerinden incelenmesi mumkun olacaktir.

1.2 Tezin Amaci

Calismanin arastirma sorularn olusturulurken, ilk basta agik tasarim hareketinin

isaret ettigi Uretim asamasi ele alinarak tasarim tarihinde de dénem dénem yeniden



tartisilan basliklar olan zanaat Uretimi ve kendin yap (Do-it-yourself) politikalar
tizerinde durulmustur. Uretim tartismalarinin bugiin geldigi noktada ise giindemde,
kimi yOnleriyle zanaat Uretiminin avantajlarini saglayan, bir taraftan da teknigin ve
bilginin ulastigi guncel asamay! yansitan dijital Uretim teknolojilerinin oldugu
goérilmis ve bunlarin potansiyelinin agik tasarim agisindan incelenmesine karar

verilmistir.

Fab Lab bahsedildigi tzere kisisel dijital Gretim araclarini kitlelerin erisimine agma
hedefiyle bu inceleme icin uygun bir zemin yaratmaktadir. Arastirma sorularinin
sekillendigi bu surecte iki tane Fab Lab’in oldugu Lizbon’da bulunulmasi da bir
olanak olarak degerlendiriimistir. Fab Lab’in sagladigi altyapi ve actigi yeni
tartismalarla acik tasarim modeli arasinda paralellikler goézlemlenmis, bunun
sonucunda temel arastirma sorusu “bir Uretim merkezi olarak Fab Lab, acgik
tasarimin gercgeklestirimesinin bir araci olarak nasil degerlendirilebilir?” olarak

belirlenmisgtir.

Bu temel soru gevresinde arastiriimasi amaclanan Fab Lab’in hangi 6zellikleriyle
acik tasarimla bagdastirilabilecedini tespit etmek; varsa tesvik edici ve agik tasarim
algisinda farklilagtirici yoénlerini agida c¢ikarmaktir. Ayrica agik tasarimin Fab Lab
Uzerinden kurgulanabilirligini anlamak, olanaklari ortaya koymak amaglanmaktadir.
Olanaklar ve avantajlar degerlendirilirken, acgik tasarim igin gegerli tartismalar ve
endigeler de ele alinacak; ayrica Fab Lab’in agik tasarim agisindan sinirlayici veya

problem teskil eden taraflari da arastirilacaktir.
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Sekil 1.1 : Agik tasarimin agik kaynak hareketi eksenindeki gelisimi.

Acik kaynak hareketi baslikli ikinci bolim ise acgik tasarimin agik kaynak hareketi
eksenindeki gelisiminin ele alinmasiyla baglamaktadir. Sirasiyla 6zgur yazilim, acik

yazilim ve acik tasarim modellerinin tarihsel gelisimi ve bu slreglerde gelistirilen



aclk kaynak lisanslarin roll incelenerek genel bir gergeve cizilmeye calisiimistir
(Sekil 1.1).

Galismanin agik tasarim bagslikli Gglncl boliminde; kavram, ¢ temel dénem
olarak ele alinan modern tasarim tarihinde konumlandirilmis (Sekil 1.2); bu
konumlandirma ile surecgteki aktorlerin ve Grin taniminin dénisumu, agik kaynak
hareketi baglaminda degerlendirilerek bir “agik tasarim modeli” ortaya konmustur.
Acik tasarimla ilgili literatirdeki tartismali noktalara da yer verilen bdlimde, son
olarak acik tasarim olarak bilinen proje érnekleri kategoriler altinda ele alinarak; agik

tasarim kavraminin somutlanarak incelenmesi saglanmistir.
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Sekil 1.2 : Agik tasarimin modern tasarim tarihinde konumlandiriimasi.

Dérdiincii bélimde, Fab Lab projesi detayli olarak ele alinmistir. ilk olarak, Fab
Lab’in altyapisini olusturan dijital tretim teknolojilerinin kisa tarihinden ve kisisel
kullanima izin verecek sekilde evriimesinin sonuglarindan bahsedilmigtir.
Sonrasinda ise bugun dunyanin farkli yerlerinde 250’den fazla merkezi bulunan Fab
Lab projesinin gelisim hikayesi, misyonu ve igleyisi Uzerinde durulmustur (Sekil 1.3).

Metodoloji basligini alan besinci bélimde, pilot ¢alisma olarak gerceklestirilen Fab

Lab ziyaretleri ile, iki gruba uygulanan anketlerin dederlendirmelerine yer verilmistir.



Son bdlimde ise sonug ve oneriler yer almaktadir.
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Sekil 1.3 : Kavramlastirilan agik tasarim ile Fab Lab’in kesigimi.
1.3 Aragtirma Metodu

Arastirma, Lizbon'da bulunan iki Fab Lab’a yapilan ziyaretlerde gerceklestirilen
dogrudan gozlemlerle problemin ve arastirma sorularinin netlestiriimesine yonelik 6n
calisma ile baslatiimistir. Lizbon'da bulunan iki merkez olarak Fablab EDP ve
Fablab Lisboa’ya yapilan ziyaretler sirasinda tutulan notlar, fotograflar ve bunlarin

degerlendiriimeleri metodun yer verildigi besinci bolimde yer almaktadir.

Calismada “acik tasarim” ile ilgili yaklagimlar sistematik bir bicimde ele alinarak; bir
taraftan acik  kaynak  hareketi, dider taraftan tasarim tarihindeki
konumlandiriimasindan gelen Ozellikler sentezlenerek verili orneklerle de

desteklenen bir tanima variimistir.

Bu tanim ve olusturulan arastirma sorulari gergevesinde, Fab Lab’in agik tasarimin
gerceklestiriimesinde bir ara¢ olarak degerlendiriimesinin analizi icin Fab Lab
icinden kisilerin Fab Lab ile ilgili algilari ile acik tasarimla ilgili algilari Gzerinden

karsilastirmali bir inceleme yapilmasi planlanmigtir.



Bu dogrultuda, Fab Lab icinden Kkisilerin acik tasarim algisinin ve Fab Lab’da
gerceklestirdigi pratiklerde acik tasarim modelini ne dlgide kullandiginin tespit
edilebilmesi amaciyla bir anket calismasi gerceklestirilmistir. Anket calismasinin
hedef kitlesi, Fab Lab ile (1)egitim alarak, (2)génulli veya ucretli calisma ile
isletiimesinde sorumluluk alarak veya (3)kisisel ihtiyaca ydnelik kullanarak olmak
Uzere U¢ kapsamda iliski kurmus topluluklar olarak belirlenmistir. Buna ydnelik
olarak internet Gzerinden gdénderilen anketler, Fab Lab ile dogrudan iliski kurdugu
kesin olan Fab Foundation sitesindeki Fab Lab listesindeki e-posta adresleri ile Fab
Academy sitesindeki bu merkezlerdeki egitime katilarak, proje gercgeklestirmis
kisilerin e-posta adreslerine goénderilmistir. Calismanin bu kismi, anketlere alinan

yanitlar ile sinirlanmistir.

Acik tasarimin yeni yeni konusulmaya baslandigi, dijital Gretim ydntemlerinin son
dénemde giderek popiilerlestigi, ilk Fab Lab’i Haziran 2014’te Kadir Has Universitesi
binyesinde acilan Tirkiye ornegindeki tasarimcilar arasinda yapilan anket ise
calismanin diger ayagini olusturmaktadir. Anketin hedef kitlesi olarak tasarimcilarin
secilmesi, iki kavramla da ilgili akil yuritebilecek olmalari nedeniyledir. Oncelikle
acik tasarim ve Fab Lab’dan haberdar olup olmadiklari arastirilan katihmcilar, kisa
tanimlarla yonlendirilerek iki kavrama da yaklagsimlari ile ilgili veri toplanmaya

calisiimistir.

Sonug olarak Fab Lab kullanicilari arasinda duzenlenen anket ile Turkiye ayaginda
uygulanan anket ayri boélimlerde incelenmistir. Bylece, Fab Lab 6rnedi Uzerinden
yola c¢ikilarak, Fab Lab’in sunacagi olanaklari ihtiva eden bir merkezin agik tasarim
modelinde bir araci olarak ne olcide ve ne sekilde degerlendirilebilecedi, farkli

saiklerle hareket eden iki toplulugun bakis agisiyla ortaya konulmaya c¢aligiimistir.

1.4 Literatiir incelemesi

ik ingiliz Utopik sosyalistlerinden olan tasarimci William Morris, 1890’da kendi
utopyasini kurdugu kitabi “Higbiryer'den Haberler’de “19. yy'in en blylk basarisinin
birer bulug, beceri ve sabir harikasi olan ve degersiz, egreti seyleri Olglisuzce
uretmek amaciyla kullanilan” makineler oldugunu séylemekteydi (Morris, 2010:122).
Morris, John Ruskin ile beraber, endistri devriminin ertesinde, Arts and Crafts
hareketini orgutlerken, kaliteyi dusuren seri Uretimin ihtiyacla bulugmadigini, aksine
endustrinin  asirt  miktardaki Uretim kapasitesi ile ¢Op yiginlari yarattigini
dusunmekte; tasarimin zanaattan ve dretimden kopusunu gelecek igin korkutucu

bulmaktaydi.



Endlstri devrimiyle baslayan endustriyel Uretim elestirisi, Arts and Crafts
hareketinden bu yana yaptigi tartismalarda, bir yandan Uretime yabancilasma
tehlikesine karsi zanaatin Uretime hakimiyetini geri gagirirken; diger yandan seri
Uretimin arz talep iligkisini ihtiyac tanimlarinin o6tesinde tekrar kurdugu asiri
dretiminden duydugu endiseleri dile getirmigtir. Tasarim disiplini ise tarihi boyunca,
sanat, zanaat ve endustriyi birlestirmenin yollarini aramis; bu birlikteligin mevcut

sistemle nasil uyumlu ¢alisir hale getirilecegi Gizerine kafa yormustur.

Tasarim disiplininin temellerini olusturan Bauhaus ekoll, bir yandan evrensel
boyutta kabul goérecek ortak bir dilin insasini amagclarken, diger yandan cizilen
gerceve ile belirlenmis modern begeniyi yaratacak uzmanlari yetistirme misyonunu
tasimaktaydi (Artun, 2009; Ozkar, 2009). Arastirmanin acik tasarimla ilgili bolimd,
kendini endustriyle tanimlayan tasarim disiplininin, Gzerine kuruldugu zemin olan
uzman kultinden yasadigi kopusu; 6nce kullaniclyl daha ¢ok dinlemeye, anlamaya
ve s6z hakki tanimaya izin verdigi; sonra ise kullanicinin aktif hareket edebilmesi
icin olanaklar yarattiyi donemlerden gecerek gerceklestirdigini gostermektedir.
Tasarim nedir sorusu, tasarim kavrami ortaya atildigindan bu yana her dénem varlik
gbstermis (Bayazit, 2008, s. 174); politik sosyal ve ekonomik dizlemin ve

ideolojilerin baglaminda yeniden tanimlar gelistiriimek zorunda hissedilmistir.

Tasarim, glndelik hayati bicimlendirme iddiasi tagimaktadir. Bununla birlikte, Gretim
iligkilerinin sekil verdigi tasarim disiplini zaten kurgulanmis olan giindelik hayatin
yeniden dretilimesi anlamina gelmektedir. Her ne kadar tarihindeki cesitli siyasi,
ideolojik  ydnelimler, sosyal sorumluluk, topluma, c¢evreye, insana Kkarsi
yukumlaltkler gibi gundemler disiplinin sekillenmesinde rol oynamis olsa da
(Papanek, 1984; Papanek, 2009); endustriyel Uretimi merkeze koyan pratikler,
meslegin Uretim iligkilerine bagimhhgini gerektirmektedir. Bu bagimhlik iligkisi, kigisel
ihtiyag tanimlarindan, toplumsal faydaya kadar alinan bitin kararlarda etkisini
goOstermektedir. Endustriyel dretim dncesi Uretim gucinud elinde bulunduran zanaatin
hala Uzerinde duruluyor olmasi, dretim iligkileri agisindan sahip oldugu daha 6zerk
kimlikle de iligkilidir. Kultur, politika ve teknolojiyi sekillendirdigi soylenilen zanaat
fenomeni (Bonanni, 2010), sadece belirli niteliklere sahip bir Uretici 6zne olarak
degil, uretimi erigilebilen bir duzleme yerlegtirerek yarattig1 sosyal iligkilerle baska bir

toplumsal yapiyi ifade ettigi icin de hala tartisilagelmektedir.

Zanaatin, ihtiyag ve taleple ilgili olarak somut iligkiler Uzerinden gelistirdigi urdn,
karsiligini dogrudan kullanici ile bulusarak yaratmaktadir. Endistrinin ylksek
miktarda Uretimini 6ngdérdigu Urln ise, “tlketici” olarak tanimladidi kisiye yabanci,

islevselligini ve estetigini dayatan “kapall” olarak tanimlanabilecek bir kavramdir.



Tasarim, bu dayatilan begeninin énce yaratilmasinda, sonra yeniden uretilmesinde
rol almaktadir. Aslinda tasarimin ne oldugu ve ne sekilde pratige dokulecegi
tartismasi; bu yaratim asamasinin sosyo-politik baglam c¢ercevesinde kendini

guncelleme ihtiyacindan dogmaktadir.

Tasarimin ne sekilde yapilmasi gerektiginin karari, politik bir anlayiga bagli
savununun dogrudan yansitilmasina bagh sekillenebilecedi gibi dolayh olarak da
gerceklesebilir. Ornegin, acik tasarim ile ilgili bdliimde ayrintili agiklanacak olan
modern tasarim tarihinde goéruldaga lGzere, kullanicilarin strece katilmasinin dogru
olacagl savunusu, pazarin cesitllik kazanmasinin yaratti§i ihtiyag nedeniyle
aciklanabilir (Atkinson, 2011). Ote yandan, bu érnek sadece ekonomik nedenleri
degil, ayni zamanda ideolojik bir zemini yansitmaktadir. Bu kararla kullanici, (s6zde)
tercin yapabildi§i icin daha 06zglr hissedecek, buyuk ihtimalle de gercekten,
ihtiyacinin daha iyi karsilandigini distnecektir. Aslinda, uzmanlar tarafindan ihtiyac
olarak tanimlanip sunulan Urinln c¢esitlenmesi, gercek bir ihtiyac oldugu ve
seceneklerden birinin tercih edilmesi gerektigi konusundaki inancin pekistirimesine

yardimci olmaktadir.

Acik tasarimla ilgili literatir, uzmanhgin vyerini amatérligin alacagini ve
profesyoneller ¢aginin sona erecegini duyurmaktadir (Atkinson, 2011; Beek 2012).
Bu durum, surecteki butun aktorlerle birlikte tasarimcilarin  da yeniden
konumlandirildigi “meta tasarimcisi” (de Mul, 2011) gibi yeni rollerden bahsedilmeye
baslandigi bir dbéneme isaret etmektedir. Ancak, bu tasarimcinin uzman
pozisyonunu tamamen kaybedecedi anlamina gelmemekle birlikte, hem
tasarimcinin  (Stapper vs., 2011) hem de “son drin” kavraminin yeniden
tanimlanacagina isaret etmektedir (Thackara, 2011). Agik tasarimin bir ideal olarak
belirledigi bu dénisim, sonraki bolimlerde deginilecek, literatirde de yer bulan
cesitlik olanaklar ile motivasyon sorunu, emek-zaman-maddi kaynak gereksinimi,
teknik olanaksizliklar, guvenilirlik gibi olumsuz acgidan da de@erlendirildigi bir ¢ok
tartismaya neden olmustur (Laitio, 2011; Stikker, 2011; Thackara, 2011; Zer-Aviv,

2011; Beek, 2012).

Acik tasarim geleneksel uretim zincirini kirarak amacladigi aktorlerin birbirinin
uzerinden atlayabildigi daginik ag modelini (Beek 2012) kurmayi basardigi dlgude;
aretim iligkilerinin belirleniminden ayrilmig, zihinsel Uretime dayali bagka iligkilerin
etkili olacagi bir modelde, 6nerdigi alternatifi yaratabilecektir. Agik tasarim igin asil
heyecan verici ve bir o kadar da riskli olan nokta, Uretimin dogrudan kullanicinin
eline verilmesi idealidir. Bu ideal, zanaatin kurdugu geri dénasli stregleri tasarimci-

kullanici arasinda gergcek kilmayi hayal etmektedir. Ancak bu kurguda kullanici



tasarim araclarini da ele gegireceginden, tasarimci her an devreden c¢ikarilabilecek
bir pozisyondadir. Kullanicinin Uretimle ve onun 6tesinde tasarimla bagbasa kalmasi
ihtimali ise hem kullanicinin motivasyonu acgisindan; hem de uUretimin kalitesi
acisindan tehlikeler barindirmaktadir (Beek,2012). Bu nedenle, 6nerilen sistemin
surdurulebilmesi icin meta tasarimi gibi gesitli yontemler gelistiriliyor olmasi anlagilir

bir tutumdur.
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Sekil 1.4 : Proposta per un'Autoprogettazione.

Uretimden kopusu vyalniz tasarimci agisindan degil, kullanici acisindan da
degerlendirenlerden Milano'lu tasarimci Enzo Mari, 1974'te tasarladigi on alti
parcalik bir dizi mobilyadan olusan “Proposta per un'Autoprogettazione” (Kendi
kendine Tasarima yonelik bir Oneri) isimli Grinlerini Greticiye/kullaniciya kendisini
vermek yerine, bir kilavuzla tarifini vermeyi onermistir. “Cekic¢, ¢ivi ve tahta
parcasina erisebilen herkes bu sistemle, kendi kendine mobilya yapabilecektir’
(Kapucu & Shafrir, 2013:52). Mari, uretim cizimleri ve yontem icin gereken teknik
bilgi ve becerilerin; kolay ulagilabilir malzemeler ve fazla detayl olmayan tasarim
coziimleriyle Uzerinden atlamayi basarabilmistir. Uretim becerisi konusunda ayni

kaygilar, acik tasarim pratikleri igin de gecerlidir.

Acik tasarim, kendi savunusunu fiziksel Uretimden ziyade, fikrin dolasimi Uzerinden
kurmaktadir. Fikrin agik hale gelmesiyle dénusume ugramasinin ve yeniden
yorumlanabilmesinin, yani “acik ug¢lu” olmasinin olanaklarindan bahsedilmektedir
(Laitio, 2011; Thackara, 2011). Morris, endustrinin dretime yabancilastirmasina
karsi ¢ikarak, kitlelerin Uretime dokunabildigi bir model olan zanaatin daha guzel
olani uretebilecegini savunmakta ve hatta bu yolla hayatin sanatsallastiriimasini
ongormekteydi (Artun, 2009). Agik tasarimin kaynagini aldigi 6zgur yazilim da buna
paralel bir gsekilde, dijital dunya igin Uretim anlamina gelen yazilm kodlarinin yine
kitlelerin dokunabilmesi igin erisilebilir hale getiriimesinin, ortaya gikacak kolektif akil

sayesinde daha iyiyi Uretebilecedini savunmaktadir. Bu iki iddia da Uretim araglari
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Uzerindeki mdalkiyete ve insanlarin Uretimden mahrum birakiimasina tepki
niteligindedir. Ayni zamanda, uretime dokunan kitlelerin, ihtiyaca daha dogru yanit

verebilecek ¢ézimler ortaya ¢ikaracagina inanmaktadir.

Acik kaynak hareketinin en buyuk basarisi ise profesyonelleri asarak, kaynagin
amatorlerin katkisina agilmasi tartismasini baglatmak olmustur. Morris ve Ruskin'in
mirasini sahiplenerek olusturulan Bauhaus Okulu &gretisi, digtnurlerin endustriyi
merkeze koymasiyla ve modernist, yapisalci bir tutum benimsemesiyle farkli bir
yonelim kazanmistir. Tasarim disiplini bu anlayisla cercevesi cizilen “begeni’yi
yaratacak “uzmanlar’ yetistirmesi 6ngéruslyle hayat bulmustur. Acik kaynak
hareketleri bu uzman kiltintn kirilmasinda rol oynamasinin ve uretimi kullanici ile
dogrudan bulusturmasinin yani sira; Urln, sistem, hizmet gelistirme sireglerinin sir
olarak saklanmasi gerektigine inanilan tutucu perspektifi de kirmayi basarmistir
(Chesbrough, 2005). Oyle ki, hareketin sirketler nezdinde ilk karsiidi olan agik
inovasyon, ilk yayllmaya basladigi dénemde, insanlar yarattiklari yenilikleri icretsiz
yayinlamaya basladiklarinda inovasyon arastirmacilari arasinda bile sasirtic
bulunmustur (von Hippel, 2005). Uretimin kaynak kodlarinin paylasiimaya
baslamasi, amatérligin tanimlandigi alandan tasmasi anlamina gelmis; bu
denenmesi riskler barindiran sireg, ancak yazilim ve inovasyon ile fikir asamasinda

test edildikten sonra belirli bir maliyeti olan fiziksel dinyaya sigramayi basarmistir.

Acik tasarimda o&ngérilen, kullanicinin aktif hale gelerek, belirli becerileri de
kazanmig olarak siregleri yonlendirme egiliminde olmasidir. Ote yandan, teknik
bilgiye bogulan ve asiri emek isteyen slreclerle basa ¢ikmaya ¢alisan kullanicinin
motive olamamasi gibi paralel bir kurgu da ihtimaller arasindadir (Imbesi, 2011;
Laitio, 2011; Beek, 2012). Herkesin erisimine ag¢ik olmak iddiasindaki hareketin en
temelde, motivasyon, beceri ve zaman konusundaki engelleri agsmadan idealini
gerceklestirmesi mumkun gérinmemektedir. Literatirde yer bulan gergcek mutluluk
ve tatmin amaciyla Uretimin iginde olma motivasyonu (Laitio, 2011), ancak ¢ok sinirli
bir sosyo-ekonomik yapida karsilik bulabilecektir. Asil kitleleri olusturan emekgi
sinifin buginku yagam sartlarinda gereken genis zaman ayirabilmesi ve bu kadar
cok bilgiye bogularak Uretim yapabilmesi ihtimali ise uzak gorunmektedir. Ancak bu
kitleyi diglayarak yapilan bir oneri de gergek dinyayl gormezden gelerek, ayaklari

yere basmayan bir gaba igine girildigi anlamina gelecektir.

Diger bir yandan acik tasarimin yerele dokunarak ¢ozum uretme ideali de bunun
aksinin hedeflenmesi gerektigine isaret etmektedir. Agik tasarimin énerdigi, Grln
yerine fikrin dolagsmasi, yerelde Uretilecek alternatif ¢géziimlere, 6zgin yaklagimlara,

malzeme ve ydntem deneylerine olanak saglama potansiyeli tasimaktadir.
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Bahsedilen bu potansiyelin gergeklesebilmesi igin suireci devingen kilacak ve fiziksel

sartlari saglayacak araclara ihtiyag vardir.

Bu sartlar saglayacak bir ara¢ olarak ele alinan Fab Lab’larin kullandigi dijital Gretim
teknolojileri agik tasarim pratiklerine yonelik Uretim ¢dézimleri olarak bir ¢gok agidan
one ¢ikmaktadir. Bu teknolojilerin kullandidi1 yazilim hareketinden gelen dijital dil ve
gerektirdigi teknik beceriler ile arayuz asinaldr kullanicinin hizli 6grenmesini
saglamakta (Chryssolouris, 2009; Jones vd., 2011), ayrica agik kaynak hareketinin
dogrudan acik tasarima baglanabilmesine olanak tanimaktadir. Bdylece, acgik
tasarim acik kaynak hareketinin kurdugu platformlar da dahil bir cok olanagindan
faydalanabilir hale gelmektedir. Bitin bu sayilan 6zellikler, dijital tretimi ve Fab
Lab'l, diger Uretim yontemlerindeki kullaniciya izah problemi karsisinda avantajli
kilmaktadir.

Bauhaus ekolunin vyaratiimasindaki o6nemli isimlerden, endustriyel GrUnlerin
tipiklestiriimesi ve bdylece bir standart saglanmasi fikrinin savunucusu Muthesius,
makinelerin el isciligini alt ettigini sodylerken; Moholy-Nagy ise yeni yaradanin
mihendis oldugunu ilan ediyordu (Artun, 2009). Bugln ise Fab Lab tam da
makinelerin ve muhendisligin merkezinden bu dénidsimin nasil kirilabileceginin
yollarini arar goérinmektedir. Fab Lab'i olusturan dijital Uretim teknolojilerinin
kisisellesiyor olmasi, makine tabanli Uretimde insani yeniden merkeze koyma
¢abasinin bir gostergesidir. El is¢iligini bitirerek, tretimin insanla iligkisini koparan
makineler, bu sefer insana yaklasarak ve zanaat Uretimine benzer sekilde tekil
uretime izin vererek Kkigisel Uretimin avantajlarini yeniden saglamak amaciyla
hareket ediyor izlenimi vermektedir. Uretimin erigilebilir ve herkes tarafindan
gerceklestirilebilir olmasi hedefi, muhendisin iktidarini sarsmak anlamina gelmekte;
Fab Lab, siradan kullanicinin diginda sanatgilardan da ilgi gérmektedir. Fab Lab
projesinin fikir babasi Gershenfeld’in (2005, s. 31) Fab Lab’daki deneyimlerinden
yola cikarak vardigi, “bir zamanlar bir arada olan egitim, endustri ve sanatin
ayrilmasinin yanhs bir hamle oldugu” sonucu, tasarimin teknolojiyi hedeflemesine
benzer sekilde, teknolojinin ve Uretim odakl bir bakisin da, tasarim ve sanatin

olanaklariyla bulusmayi arzuladigini gostermesi agisindan onemlidir.

Bauhaus Okulu'ndan Otto Neurah, “esitlikci iletisimin ve demokrasinin temeli olarak
goérdugu, herkes tarafindan paylasilabilecegini 6ne surdigu gorsel diller,
ideogramlar geligtirmigtir’ (Ozkan, 2009). Bu ve benzeri yaratilan tipler ve
standartlastirma egilimini, dijital Gretimdeki yazilim diliyle benzestirmek mimkundur.
Yazilim dili de ayni sekilde, herkesin anlayabilecegi hedefiyle ortak bir iletisim kanall

olusturmak iddiasindadir. Ote yandan, Bauhaus'ta bu sekilde olusturulan ydéntemler
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ve yaratilan estetik begeninin, yaraticihgi sinirladigi ve daralttigi yonundeki elestiri,
dijital Uretim yontemleri icin de yazilim dili ve teknolojinin sundugu Uretim becerisinin

Uretimdeki cesitliligi sinirladidi biciminde yapilabilir.

Dijital teknolojilerin ve 0Ozellikle 3B yazici teknolojisinin gelisiminde gosterdigi
dogrultu, bu araclarin kisisel kullaniminin yayginlasacaginin ve hatta ileride evlere
girerek bagka bir boyuta ulagsacaginin sinyallerini vermektedir. Dogrudan Uretim
yapma becerisinin insanlarla bulusmasi; kisisel bilgisayarlar gibi dijital tretime izin
veren ve iletisimde devrim yaratan teknolojilere benzer sekilde glindelik hayatta
daha kokll degisiklikler ve yeni pratikler yaratacak gibi gériinmektedir (Gershenfeld,
2005). Bu gelismeler yeni urlnler, uygulamalar, sosyal topluluklar ve sosyal iligki

bicimlerini beraberinde getirecektir.

Fab Lab projesinin 6nemi, bu teknolojilerin siradan kullanici ile bulustugunda ortaya
clkacak etkileri tespit edebilmek icin ¢gok uygun bir zemine sahip olmasidir. Dijital
uretim araclarina ulasan insanlar oldukga kisisel yeni ihtiyac tanimlari ortaya
koyabilmis; yerellerinde karsilastiklari problemlerin ¢ozimlerinde bu teknolojilerden
yararlanma yoluna gitmis ve sunulan deneysel ortamda Uretmenin olanaklarindan
faydalanarak vyaratici c¢ozimlere ulasabilmiglerdir (Gershenfeld, 2005). Bu

merkezler, bu nitelikleriyle agik tasarim i¢in de gesitli olanaklar sunmaktadir.
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2. AGIK KAYNAK HAREKETI

2.1 Ozgiir Yazimdan Agik Kaynak Hareketine

Ozgiir yazihm ve agik kaynakli gelistirme modelleri programlama konusunda hem
arastirma hem de ticari projeler icin, birbirini belki de hi¢ tanimayan insanlarin
yardimlasmasina olanak saglayarak muazzam bir katki yapmistir (Laurent, 2004, s.
ix). Kitleler tarafindan tahmin edilenin Uzerinde bir sahiplenme ile karsilasan hareket,
¢ok cesitli alanlara yayilarak, hem gelistirme suregleri igin, hem de piyasa iligkileri

acisindan yeni olanaklar ve potansiyeller agiga ¢ikarmistir.

Acik kaynakli yazilim hareketinin kdkeni, yazilimin donanim ile birlikte satildigi ve
yazilimla ilgili diger gereksinimlerin kullanici forumlarinda lcretsiz degistirildigi 50’li,
60’h yillara dayandirilabilir (Hars & Ou, 2001). Bu yillarda acgik kodlu olarak
ulasilabildiginden istenildigi takdirde degistirilebilmesi mumkin olan yazilimlarin
80’lerde pazarlanmaya baslamasiyla bu durumlarina son verilir. Bunun Uzerine,
1985'te MIT’de arastirmaci olan Richard Stallman, ticarilesen yazilim sektérinin
kaynak kodunu sirket sirrina donustirmesine karsi ¢ikarak acik kaynakli yazilimi
savunan Ozgur Yaziim Vakf’ni (Free Software Foundation) kurar (Hars & Ou,
2001). Boylece yazilimlarin agik kaynak koduyla dretilmesi gerektigi iddiasi, ilk
olarak “6zglr yazihm” (free software) ismiyle ve savunucularinin benimsedigi ayni
isimdeki hareketle gindeme gelir. Bu tarihten sonra bu girisimin hazirladigi GNU
General Public Licence (Genel Kamu Lisansi) metni, 6zgur yazilim felsefesini

savunanlar tarafindan kullaniimaya baglanacaktir.

GNU internet sayfasinda, o6zgur yazihmla kastedilenin, “kullanicilarin, yazilimi
calistirma, kopyalama, dagitma, l(izerinde c¢alisma, degistirme ve gelistirme
6zgarliigd” oldugu siralanmistir. “Yaziimin kaynak koduna ulasmak”, bunlardan
bazilarini gerceklestirebilmek icin 6n kosuldur. Ayrica programi geligtirme ozgurlugu
maddesine hareketin sosyal-politik bakis agisina uygun olarak “tiim toplumun yarar

saglayabilecegi sekilde” notu dusulmustir (Url-1).

Ozgir yaziimin ingilizce orijinal kargiligi olan “free software” kavramindaki “free”
kelimesinin anlami tartismaya neden olur. Yazilimlarin Ucretsiz olmasi kullanim
hakki kapsaminda hareketin savunularindan biri olsa da, 6zglir yazilim isminde

gegen “free” kelimesinin “lcretsiz” anlamiyla degil “freedom” yani 6zgurlik olarak
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degerlendiriimesi gerektigi belirtilir. Stallman (2009), bunu sloganlastirarak,
hareketin bedava biradaki (free beer) degil konusma 6zgurligindeki (free speech)

anlamiyla algilanmasi gerektigini vurgular.

Stallman’in bu 6rnegi, sonradan farkl alanlara dogru genigleyen ve dogasi geregi
cok cesitli cevrelerde karsilik bulan hareketin sdylemini benimseyen topluluklardan
olan Copenhagen tabanli sanat kolektifi Superflex ve Copenhagen IT Universitesi
ogrencilerinin ortaklasa gelistirdikleri “free beer’ projesine de malzeme olur.
Geligtirilen bira, Stallman’in vurgusuna atifta bulunarak “a beer which is free in the
sense of freedom, not in the sense of free beer” olarak yani bedava degil 6zgur bira
aciklamasiyla tanimlanmaktadir. Bu ayni zamanda 6zgur yazilim ile acik kaynak
yontemlerinin yazilimdan baska bir Grin igin nasil yorumlanabilecedine dair de basit

yapisiyla aciklayici bir érnektir (Url-2).

“Free Beer” projesinde “tarif ve marka” Creative Commons (Attribution-ShareAlike
2.5) lisansiyla yayinlanmistir. Bu lisans, herhangi birinin bu tarifi kullanarak “free
beer” Grinlnl Uretebilecegini veya bu tariften yola cikarak kendi “free beer” tlrevini
gelistirebilecegini belirtmektedir. Lisans ayni zamanda ayni lisans ile yayinlayarak
projeye kredi kazandirmak sarti ile kisilerin bu proje ile para kazanmalarina da izin
verir (Url-2). Bu yolla, dunyanin farkh yerlerinde gelistirilen “free beer” 6érneklerinden

bazilari internet sayfasinda yayinlanmistir (Sekil 2.1).

Sekil 2.1 :-Free Beer version 3.0, soldan saga; italya, San Francisco, San Fancisco,
Italya, San Francisco, California ve Danimarka drnekleri (Url-3).

Ozglr yaziimin ana akim bir harekete dénismemesinin gerekgesini “free”

kelimesinin is adamlarina pek hayirlh bir ¢agrisimda bulunmamasi oldugunda

hemfikir olan Bruce Perens ve Eric S. Raymond 1998 yilinda Ag¢ik Kaynak

inisiyatifini (Open Source Initiative) kurar (Hippel & Krogh, 2003). Acik kaynak

(open source) hareketine de ismini veren inisiyatifin kurulus amaci internet
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sayfasinda, isbirligi ile galisma bigimini benimseyen agik kaynagin egitim, yasal
savunma ve yonetim konularindaki kurumsallasma ihtiyacina cevap dretmek olarak
aciklanmaktadir. Ozgir yaziimin misyonunu paylastigini agiklayan kurulus, acik
kaynak olarak belirledigi yeni isim tercihinin nedenini ise, felsefik ve politik olarak bir
etiket olan 6zglr yazilimdan ayrisarak, sirketlerin de bakabilecedi daha genis bir

alani kapsayabilmek olarak aciklar (Url-4).

Ote yandan Stallman (2009) ézgir yazilimdan acik kaynak kavramina gegisi ele
aldig1 makalesinde, paylasma ve isbirligi anlamina gelen sosyal dayanigsmay! tesvik
ederken kendilerinin aslinda bir ¢esit 6zgurlik hareketi 6rgitlediklerini; kendilerinden
tireyen acik kaynak hareketinin ise bu 6zgurlik fikrini kapsayamayacak bir baska
sdylem oldugunu iddia etmektedir. Buna gore, agik kaynak savunuculari, hareketi,
sosyal bir problemin ¢dzUmu olarak degil, 6zgur yazilim savunusunun getirdigi pratik

olanaklari 6n plana ¢ikararak ele almaktadir (Stallman, 2009).

Daha ayrintilh aciklanacak olursa, hareketin ilk temsilcisi ve fikir babasi sayilabilecek
Ozgur yazilim, yazilimin 6zgurlestiriimesini, dijitallesen dinyada kullanici agisindan
yeni bir sosyal hak olarak tanimlamaktadir ve butun pratigini bu sosyal hak uzerine
kurmaktadir. Acik kaynak hareketi ise, 6zgur yazilimdan aldigi mirasin toplumsal ve
ticari agidan olanaklari Uzerine yogunlagmaktadir. Acik kaynak, faydaci bir yaratim
modeli olarak, kurum veya Kkigilerin bir konseptin, Grunin veya servisin kaynak
materyalini insanlara acarak sudrdurdlebilir gelisimini saglamayl amaclamaktadir
(Huybrechts, Dressen & Schepers 2013).

Konuyu yasal dizenlemeler agisindan degerlendiren Rosen (2004) ise, 6zglr
yaziimin siraladiyi 4 temel ilkenin farkh bir ¢ok yazihm lisansiyla da mumkin
olabilecegini sdylerken, 6zgurlik kavramini yasal dile uydurmanin kolay olmadigini
belirtmektedir. Rosen’e (2004) gbre, 6zgurluk (freedom) kelimesinin yarattigi kafa
karisikh@i, bilgisayar yazilimiyla ilgili bilgisi olan herhangi birinin hemen
kavrayabilece@i acik kaynak kavramiyla giderilmigtir. Acik kaynak lisanslari da
yazilimin Ozgurlesmesi amaciyla iglev gormekte oldugundan agik kaynak

dendiginde 6zgur yazilimin da kastedildigi anlagiimaldir (Rosen, 2004:2).

Acik Kaynak Insiyatifi'nin internet sayfasindaki tanimda, agik kaynagin sadece
kaynak kodunun agiimasi anlamina gelmedigi ve belli kriterleri saglamasi gerektigi
belirtiimektedir. Acik kaynak hareketi 6zgur yazilim gibi bir lisans metni hazirlamak
yerine, kararlastirilan kriterleri saglayan lisanslarin kullaniimasini dnermektedir. Bu
kriterlere gore Ucretsiz ulasilabilir olmasi 6nkosulunu kabul eden acgik kaynak

yaziimlarin ~ sahip  olduklari  lisanslar, kaynak kodun paylagiimasini,
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degistirilebilmesini ve geligtirilen yazilimin orijinal yazihmla ayni sartlarla
dagitilabilmesini kapsamalidir. Ayrica, bu lisanlar herhangi bir kisi veya gruba kargi
ayrimcilik yapamaz, vyazilimdan vyararlanma hakkini belirli bir cevreyle
sinirlandiramaz. Bunun diginda lisanslarin dagitimiyla ilgili, herhangi bir Grine 6zel
veya diger yazilimlari engelleyici olamayacagina dair bagka kriterler de

siralanmaktadir (Open Source Initiative, 2014).

Buradan da anlasilacagi Uzere, geleneksel fikri mdilkiyet modelleri ve vyasal
dizenlemeler tasarim ve duretimin acgik sistemler olarak o6rgltlendigi pratiklerle
uyumsuzdur (Atkinson, 2011). Ote yandan, bu kriterlerin hayata gegcirilebilmesi igin

ortak bir dile ve belirli kontrol mekanizmalarina ihtiyag duyulmustur.

2.2 GPL ve Creative Commons Lisanslari

Nasil ki aglk kaynak dalgasina ayak uyduramayan ve gelirlerini koruma derdine
dusen grafik, film ve miuzik Uretimi yapan yaratici endistriler sonunda careyi
kendilerini gézden gecgirmekte ve yeni dizenlemeler 6nermekte bulduysa (Atkinson,
2011), acik kaynak hareketi icin de ilkelerini gerceklestirmeye ve koruma altina
almaya ydnelik yeni kavramlar ortaya ¢ikmis ve buna uygun lisanslar gelistirilmigtir.
Bu lisanslar sadece hareketin ilkelerini duyurma ve uygulama iglevi gérmemekte,
ayni zamanda acik kaynagin neden olabilecegi yaratim motivasyonu kaybi
endiselerine yonelik bir cevap Uretmekte ve yaratici 6zne agisindan gelisebilecek

glvensizlige karsi da ¢ézim dnermektedir.

Ozgur yazihmin bu amagla gelistirdigi basit bir lisans olan GPL (General Public
Licence) bazen copyleft kavramiyla da anilmaktadir (Hippel & Krogh, 2003).
Copyleft, hem kelime olarak hem de logosuyla sembolik olarak da telif hakkinin
(copyright) tam aksi anlamina geldigini vurgulamakta olan bir ¢esit lisanstir (Sekil
1.2). “Copyleft, bir programin (veya baska bir ¢alismanin) 6zgur yazilim haline
getirilmesi, programin tum degistirilmis ve genisletilmis sdrumlerinin de 6zgur
yazilim haline getirilmesi icin genel bir yontemdir” (Url-5). Aslinda 6zgur yazilimin
amaci, uretilen programin telif hakkini kaldirarak kamu mali haline getiriimesiyle
basariimaktadir. Copyleft ile koruma altina alinmasi, hareketin felsefesine aykiri
sekilde isbirligi icinde galismayan Kigilerin yazilimi lisans altina alarak 6zel mulk

yazilima donustirmesi ihtimalini ortadan kaldirmak igindir. (Url-5).
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Sekil 2.2 : Soldan sada; Copyrigt, Copyleft ve Creative Commons sembolleri.

Acik kaynak ise bahsedildigi Uzere ticari olanaklar Uzerine yogunlasarak cesitli
lisanslarla c¢alismaktadir. Bunlarin en bilinenlerinden olan Creative Commons
Lisanlari acgik kaynak hareketinin talepleri ve varolan pratiklerin ihtiyaclari
dogrultusunda telif hakkini yeniden ele alarak bu alanda dnemli bir gereksinimi
karsilamistir. Bu c¢ercevede Onerilen alternatif lisanslarda ortak o6zellik olarak
yaraticinin batin haklari sakli tutulurken; lisanstaki kurallar ¢ergevesinde tiretilme
ve yeniden dagitim ile ticari kullanim baglklarinda birbirinden farkli tutumlar
benimsenmektedir (Abel, Evers & Klassen, 2011). Sekil 2.3'te gorulebilecek cesitli
Creative Commons lisanslarindan yalnizca ilki, CC BY lisansi, 6zglr yazilim
hareketiyle uyumludur. Digerleri ise ulasilabilirlikle ve kullanim hakkiyla ilgili farkli
serhler icererek cesitlendiginden 6zgur yazilimin temel prensipleriyle ¢celismektedir.
Bu durum acik kaynagin farkli bir perspektife sahip oldugunu goéstererek, Stallman’in

bu hareketin 6zgur yazilimdan temelde ayrildigi tezini desteklemektedir.

Alinti (CC BY) @O0 Ainti-Gayriticari-LisansDevam (CC BY-NC-SA)
Alinti-LisanDevam (CC BY-SA) Alinti-Gayriticari (CC BY-NC)

@ Alinti Turetilemez (CC BY-ND) @ Alinti-Gayriticari-Turetilemez (CC BY-NC-ND)

Sekil 2.3 : Creative Commons lisanslari (Url-6).

Ote yandan, bu lisanslarin (izerinde durulmasi gereken bir katkisindan da soz
edilmelidir. Geleneksel lisanslardan farkli olarak, yaratimi “son Urin” olarak
tanimlanmaktan kurtararak gegcirdigi degisim ve gelisimler dahil olmak Gzere bitin
sureclerini kapsama almasi bu lisanslarin 6nerdigi yeni bir yaklasimdir. Bu sayede,
yaratimin artik Uretilmesine veya tasarlanmasina gerek kalmadan daha fikir
asamasindan itibaren, yani taslaktan Gretim cizimine kadar herhangi bir formda
bagimsiz bir hayati var kabul edilir. Agik lisanslar, bu araliktaki bitin formlari
koruma altina almak icin kullanilabilir. Bu durum, yaraticihgin ve bulusculugun

desteklenmesinde kritik bir rol oynamaktadir (Abel, Evers & Klassen, 2011).
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2.3 Acik Kaynak Hareketinden Acik Tasarima

Ozgir yazihm felsefesinin agik kaynak hareketinin de etkisiyle yayginliginin artmasi,
farkh alanlarda karsilik bulmasiyla sonuglanir. Agik erisime (open access) talep
muzikten, filme ve kitaplara buttn kultarel igerikler igin (Mul, 2011), ayrica bilimden,
editim materyallerinin geligtiriimesine, biyobilisim veritabanlarindan, cografi dinya
haritalarina kadar genis bir tabanda gecerli olan dogal bir potansiyele sahiptir
(Raasch vd., 2009).

Ote yandan, piyasa da acik kaynak ydnelimine karsi tepkisiz kalamaz. Cesitli
sektorler dogrudan maruz kaldidi icin, bagkalari ise buradaki potansiyeli gorerek
hem kendilerini korumaya almak icin dizenlemeler yapar, hem de acik kaynak

fikrinin olanaklarindan yararlanmak amaciyla gesitli araglar gelistirir.

Acik kaynak fikrinin bilginin agik hale getirilerek bir ag icinde gelistiriimeye aciimasi
savunusunu kullanan acgik inovasyon modeli bunun bir 6érnegidir. Bu model,
sirketlerin teknolojilerini gelistirebilmek igin, kurum i¢i oldugu kadar kurum disi
fikirlerin de kullanabilmesi gerektigi tezini savunmaktadir (Chesbrough, 2005).
Geleneksel 6gretide en iyi fikirleri endustri liderlerinin Urettigi ve inovasyonu bir sir
olarak yuksek kurumsal duvarlar arkasinda saklamanin gerekliligine inanilirken;
acik inovasyon modelinde endistri liderlerinin dahili ve harici fikirleri daha iyi is
modelleri gelistirmek icin en iyi sekilde kullananlardan c¢ikacagi séylenmektedir
(Avital, 2011). Kullanicinin henuz Urin eline ge¢meden fikrin gelistiriimesi
asamasinda aktif bir oyuncu haline geldigi bu modelin (Henkel & Hippel, 2013)
yayginlasmasi, kolektif fikir Uretimi savunusunun pratiklerde yer edinmeye

basladigini géstermektedir.

Sirketlerin agik inovasyon yani bilginin acik hale gelmesi noktasinda kesistikleri agik
kaynak fikri, daha 6nce de belirtildigi gibi agik yazihm hareketinde kaynak koda
ulagsabilmenin o6tesinde, kullanmayi, dedistirebilmeyi ve ayni kosullarla yeniden
yayinlayabilmeyi ifade eder. Bu alternatif sirecin isleyisi ilk kez Yochai Benkler
tarafindan tanimlanmis olan kolektif Uretim (peer production) ile agiklanabilir.
Kolektif Uretim, gondllilerden olusan topluluklarin herkes tarafindan ulagilabilir ve
kullanilabilir (acik) icerik veya (Ucretsiz) yazilim yarattiklari yeni bir deder yaratim
bicimidir (Bauwens, 2009). Bu uretim modelinde, fikrin gelistiriimesi asamasinin
Otesinde, farkli bigimlerde Uretilebilecek fikirlerin yaraticilarindan koparak ortak bir
havuzda toplanmasi énem kazanmaktadir. Bu noktada bahsedilen ortak havuzun
olusturulmasi icin, Uretimleriyle katki yapan kisilerin projede ne sekilde yer aldidi, bu

is icin Gcret alip almamasinin bir &nemi olmamakla beraber; asil mesele, olusturulan
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ortak havuzdaki malzemenin anonim hale gelmesi ve kullanilip geligtiriimeye acik bir

kaynak olusturmasidir.

Ayrica, tarif edilen modelin gerceklestigi sureclerde yer alan aktorlerin birbirleriyle
kurduklari iliski de bigim degistirmektedir. Artilk otonom bir yapiya kavusan
aktorlerin, "hareketlerine ve baglantilarina, zorunlu kesigim noktalari olmadan,
Ozgurce karar verebilmesi icin daginik bir ag olusturulmasina” ihtiya¢ duyulmaktadir
(Bauwens, 2006). Bir baska deyisle geleneksel ¢gizgisel Uretim sureci terk edilerek,
otonom aktoérlerle insa edilen c¢oklu temas noktalarina sahip bir 6rgitlenmeye
yonelinmistir. internet, bunun gerceklestirilebilmesinde, “kisi veya gruplarin merkezi
bir komut ve kontrol mekanizmasina ihtiya¢c duyulmadan ve ucuz bir sekilde es
guduimli calisabilecekleri bir ag kurulabilmesine olanak vererek” (Bauwens, 2009)

onemli bir rol Ustlenmistir.

Daha farkh bir yaklasimla, kisisel bilgisayarlar ve internet, bu modelin
uygulanmasinda rol oynayan araglar olmanin o6tesinde, agik kaynak hareketinin
gliindeme gelmesini saglayan ve Onerilen bu alternatif tGretim modelinin dogmasina
vesile olan teknolojik gelismelerdir. Ote yandan sunu da belirtmek gerekir ki; agik
kaynak felsefesi ile teknoloji birbirini besleyen ve gelistiren karsilikh bir iligki iginde
yurimektedir. Bu durum, acik kaynak hareketinin fiziksel objeler i¢cin konusulmaya
baslandiginda, Uretim ayagini mamkin kilacak dijital teknolojilerin de paralel bir

sekilde ilerleme gdstermesinde gorulebilir.

Acik tasarim, agik kaynak inisiyatifinin yazilim icin sundugu yaratim modelinin
fiziksel objeler i¢in uygulanmasi anlamina gelmektedir (Raasch vd., 2009). Acik
kaynak hareketinin ilkelerini benimseyen acgik tasarimin kavramlastiriimasi, ilk kez
1999'da kurulan Acgik Tasarim Vakfi (Open Design Foundation) girisimiyle
gerceklesir. Buradaki tanimda kapsamli bir betimleme yerine, sahip olmasi gereken
kosullar olarak Ucretsiz/6zglr erisim ve buna uygun belgeleme ile degisiklik ve

tiretmeye olanak saglamasi basliklari siralanmistir (Abel, Evers & Klassen, 2011).

Acik tasarim pratiklerinde Uretim dncesi agamalarin ortak bir sekilde yurutulebilmesi,
cevrimigi olarak paylagilabilmesi ve bdylece ¢ok daha genis bir kitleye ulagsabilmesi
amaciyla, tasarim planlarinin (blueprints) dijital hale gelmesiyle ve dijital teknolojiler
aracihgiyla gerceklesmektedir. Acik kaynak modelinin 6nerdigi kaynak kodunun
paylasiimasi, fiziksel objenin Uretim bilgisinin dijital bir bigime cevirilerek
paylasiimasina doénusmustur (Avital, 2011). Bdylece internet yoluyla kisisel
bilgisayara indirilebilen tasarimi, kisinin ihtiyag ve isteklerine gore degistirerek

Uretebilmesi mumkun olmaktadir (Atkinson, 2011).
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Ancak fiziksel objelerin isin igine girmesiyle sirecgte yer alan aktorler gesitlenmis,
daha karmasik iligkiler ortaya ¢ikmistir. Agik kaynaktan farkh olarak; bagimsiz grup
veya baglantisiz kisilerin ortaklasa Uretimini (Atkinson, 2011) amaclamanin 6tesinde
fiziksel Gretim gerektirmesi acik tasarimin esas zorlugudur (Raasch vd., 2009).
Geleneksel modelin dnerdigi tasarim-Uretim-dagitim-kullanim iligkisindeki cizgisel
tutum acik tasarimin iddialarini karsilayabilecek altyapiyi sunmaktan yoksundur. Bu
noktada internetin acik yazilim pratikleri icin, sirecteki aktérlerin iliskilerinin
dizenlenebilmesine yonelik sagladigi daginik ag modeli agik tasarim icin de bir

ornek teskil etmektedir.

Acik yazilimda, dagitimciyr aradan kaldirarak tasarimciylr kullaniciya dogrudan
baglayan ve geri beslemeli bir iliski kurulabilmesi icin elverisli olan ag modeli, agik
tasarim icin yorumlanirken dretim ayagini da bu ag icine yerlestirmeye yonelik yeni
araglara ihtiyac duyulur. Artik tasarim dnerisi, Uretim asamasi icin Uzerinde degisiklik
yapabilmeye izin veren ¢ozumleri de icermek durumundadir. Bu noktada, ¢ézumler
arinden urline cesitlilik gosterirken, Uretim safhalarinin ayrintili betimlenmesinin

Otesinde alternatif yontemler ve Uretim araclari gindeme gelir.

Uretim konusunu agiklayabilmek igin agik tasarim projelerinden ornek vermek
gerekirse, ilk bélimde bahsedilen uygulamasi teknik agidan gérece basit olan "Free
Beer" projesinde tarifin verilmesi yeterli gérilmustir. Projenin internet sayfasinda
dretim ydntemi betimlenmis, ancak 6zel araglar énerilmesine ihtiya¢c duyulmamistir.
Ote yandan, kendini kopyalayabilen 3B yazici projesi RepRap'in projeyle ilgili tim
bilgilerin paylasildigi, ve bu bilgilerin tye kullanicilar tarafindan dizenlenebildigi bir
wiki uygulamasi (wiki, vikipedi'nin tanimina gore “GNU lisansi altinda kullanicilarin
yeni sayfa olusturmasina, sayfalarda dizenlemeler yapmasina ve bu sayfalari
birbirine baglamasina olanak saglayan bir web uygulamasi’dir) formatinda
hazirlanan internet sayfasinda gerekli malzemelerin ve Grinin Gretim ydnteminin
ayrintih agiklanmasinin disinda, Uretilecek parga cizimleri de dijital teknolojilerle
uretime yonlendirecek sekilde paylasiimistir. Bir baska drnek olarak Open Source
Ecology (Agik Kaynak Ekoloji) projesinde ise onerilen uretim yontemleri ve Uretim

araclarinin daha da gesitlendigini gormek mumkundur.

Batin bu projelerde ortak gézlemlenen “Uretimi Ureticiden koparan” ¢ozumlerdir.
Gunku Uretim becerisinin farkli aktorlerin eline gegebilmesi ve aktorlerin birbirlerinin
roline girebilmeleri; Urlindn agik tasarim prensipleri tarafindan 6ngorilen
mudahaleye agik, aktif bir hayata sahip olmasi icin gereklidir. Farkli aktérlerin elinde
donlUserek ana kaynaktan ve ilk formundan/igslevinden uzaklagsmasi planlanan Urln

icin, sabit bir Uretici 6znenin varhigi durdurucu bir iglev goérecektir. Oysa uretici
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O0znenin gorevinin ag iginde farkh aktorlerce gerceklestirilebilmesi tretimin tekelden
kurtulmasi, bodylece Urdnun donligumundn sinirlarinin  genigleyecegi anlamina

gelmektedir.

Farkli 6znelerin Gretici rolind Ustlenebilmeleri ¢esitli sekillerde mumkin olabilir.
Kullanici veya tasarimcinin kullanabilecedi zanaat atdlyelerinden, DIY pratiklerinin
onerdigi cesitli kisisel Uretim ydntemlerine farkli dneriler getirilebilir. Ancak, agik
tasarim konusuna deginen kaynaklarda, kullandigi araglar (kisisel bilgisayar,
yazilimlar, internet) ile acik kaynak hareketini dogrudan acik tasarima baglama
becerisine sahip dijital Gretim yontemlerinin 6n plana ¢iktigi gérilmektedir. Bir baska
deyisle, dijital teknolojiler, tasarimin paylasiimasi, degistiriimesi ve dagitilmasi
asamasinda oldugu gibi, acgik tasarimin orgutlenebilmesi icin gerekli olan farkl
aktorlerin Uretim becerisi kazanmasi konusunda da o6nerdigi dijital yontemler ile
onem kazanmaktadir. Dijital Gretim yontemleri, bu dogrultuda kisisel kullanima izin
verecek bicime evrilmekte ve Uretimin hem maddi olarak hem de kullanim becerisi
olarak ulasilir hale getirmeyi 6nermektedir. imaj yerine objeleri basan bir gesit yazici
olarak tariflenen kisisel Uretim araglarina (personal fabricators) (Gershenfeld, 2005,
s. 3), iki boyutlu dijital Gretimi fiziksel Gretime dénlstlirecek adim olarak bir rol

bigilmigtir.

2.4 Acik Kaynak Prensiplerinin A¢ik Tasarim igin Yorumlanmasi

Acik tasarimin, 6zglr yazilim ve sonrasinda ac¢ik kaynak hareketi ile sekillenen
altyapiya dogdugundan daha ©6nce bahsedilmisti. Agik tasarim, bu altyapinin
onerdigi gbézlem ve degisim asamalarina fiziksel Uretim boyutunu ifade edebilecek
kullanim asamasini eklemistir. Gdzlem asamasi icerigin paylasiimasi, degisim
asamasi ise isgucinin paylasiimasi olarak acgiklanacak olursa; kullanim asamasi da
mulkiyetin paylagilmasi olarak ifade edilebilir (Avital, 2011). Agik tasarim igin bu t¢

asamayi da kapsayan bazi prensipler siralamak mumkundur.

Avital (2011), bu prensipleri ele alarak agik tasarimi erisim, tasarim planlari, tiretme,
Uretim yontemleri, imalat suregleri ve potansiyel agisindan degerlendirmis ve nasil

olmasi gerektiginin diginda nasil olmamasi gerektigini de belirtmistir:

Acik tasarim, ulagilabilir, paylasilabilir, agik-erisim kosullariyla lisans altina
alinarak dagitilabilir olmalidir. Gizli tutulmamali ve tcretli lisanslarla koruma

altina alinmamalidir.

Erisime acilan tasarim planlari herkesce anlasilabilir ortak dijital bir dile sahip

olmalidir.
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Tasarim, yeniden yapilandirilabilir, genigletilebilir ve yeniden dretilebilir

Ozellikler tasimali; sonuglandiriimis ve degistirilemez yapida olmamalidir.

Imalati, zanaat veya siparis (zerine yapilmis makine ve kaliplarla degil

piyasadaki cok amacli makinelerle gerceklestirilecektir.

Uretim siiregleri, merkezi kontrol altinda, énceden ayarlanmis toplu iiretime

degil; yayilmis ve élgeklendirilebilir tretime meyillidir (Avital, 2011).

Bunlarin diginda acik tasarimin, retken (generative) bir potansiyeli oldugu tzerinde
de durulmaktadir. Uretken tasarimdan kasit, Uretken kapasiteyi destekleyecek ve
arttiracak tasarim hususlaridir; ki bunlar, ancak kisi veya gruplari, yeni dizenleme
ve olasiliklari Uretebilecekleri becerilerle donatan; kurallara meydan okuyabilmeleri
icin olanaklar yaratan sistemlerin dustnilmesiyle mimkin olabilecektir (Avital,
2011).

Acik kaynak hareketinin objeler i¢in konusulmaya baslanmasi, sadece bir tercih
degil, piyasay! etkileyen gelismelerin de bu ydnde olmasi nedeniyledir. Arduino
kartlarindan kendi tasarladigi cihazlara cesitli acik tasarim Urlnleri satan bir sirketin
kurucusu olan Limor Fried, Apple'in Ipod urindnd higcbir zaman agik kaynak
yapmamasina ragmen, kopyalarinin rahatlikla bulunabilecegini sdylerken, artik
drtnlerin acik kaynak olup olmamasina bakmadan birilerinin bagka baska Ulkelerde
onu acgik hale getirmesinin kacinilmaz oldugunu belirtmektedir (Thompson, 2008).
Kimyasal formillere dayanan yeni malzeme ve Urunlerin ¢bzUmlenerek yeniden
Uretilmesi gbrece daha zor iken; makine ve teknik ¢ézimler édneren urlnlerin hizla
¢6zumlenip, ayni kalitede olmasa bile, kopyalarinin piyasaya surtlmesi olagan hale
gelmistir.  Bu durum vyaratici endistrilerin, kaginarak ve o6nlem alarak
kurtulamayacagi, ancak gelistirecedi yeni stratejiler ve uyum sirecleriyle Ustesinden

gelebilecegdi boyutta bir etki yaratmaktadir.

Acik kaynak prensiplerinin buttin drtnler icin gecerli olup olamayacagi tartismasi ise
devam etmektedir. Thompson (2008), ¢ok yuksek maliyetli, Ust dizey laboratuvar
gerektiren ucgak, araba parcalari gibi Urunler icin acgik tasarim sisteminin
calismasinin mamkuin gérunmedigini sdylerken, “The Wealth of Networks” kitabinin
yazari Yochai Benkler'in bu konuda farkli diusundiguni belirtmektedir. Benkler,
yakin bir zaman iginde akilli ticari girketlerin, stratejik davranarak kaynaklarini acik
tasarim topluluklarina agacagina ve 6rnegin araba tasarlamak istediginizde yuksek
maliyetli olanaklarini kullanabileceginiz sirketlerle calisarak bunu

gerceklestirebileceginize inandigini séylemektedir (Thompson, 2008).
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3. ACIK TASARIM

3.1 Modern Tasarim Tarihinde Konumlandiriimasi

Hem Oosterling hem de Blauvelt modern tasarim tarihini 1960’lara kadar olan ilk
doénem, 1990’lara kadar olan ikinci dénem ve sonrasi olmak Uzere birbiri Gzerine
eklenen G¢ adimda incelemektedir (Beek, 2012). Bu U¢ adimda tasarimdaki
doénlsim sirasiyla; bicim (form) - icerik (content) — baglam (context) veya
goOstergebilim diliyle; sentaks (syntax) - semantik (semantics) — edim bilim
(pragmatics) kavramlariyla betimlenebilir (Blauvelt, 2008). Bir dildeki cimle kurma
sureclerini ve kurallarini inceleyen sentaks, Turk¢eye s6z dizimi olarak da
cevrilmektedir. Buradaki tanim ve “bicim” atifi birlikte ele alindiginda, bu ilk
dénemde, dilin dnceden belirlenmis kurallarinin yonettigi cimle kurulusuna benzer
sekilde, UrGnln var edilebilmesi icin ortaklasilacak temel prensipler Uzerine kafa
yoruldugu anlasiimaktadir. ikinci dénemi tanimlamakta kullanilan ve anlam bilim
olarak da cevrilebilen semantik, bicim konusunda ortak bir dil, kural ve aligkanliklar
arayisinin asildigini ve igerik tartismalarina gegildigini ifade etmektedir. Edim bilim
ve baglam ile tarif edilen Gg¢lincli dénem ise, tasarimin UrlnlU toplum ve c¢evreyle
iliskisini kurarak ele aldigi bir anlayisa isaret etmektedir. Bu i¢ dénem yine sirayla
“Nasil goértunur?” — “Ne anlam ifade eder?” — “Aramizda nasil ¢galisir?” sorulariyla da

aciklanmistir (Oosterling'ten aktaran Beek, 2012).

enddstri syntax semantics S
devrimi (sdz dizimi)  (anlam bilim) (edim bilim)  ACIK
TASARIM
arts and .
crafts ol

(CONTEXT)

Sekil 3.1 : Modern tasarim tarihindeki ti¢ donem.

Modern tasarim tarihi, amatérden (amateur) uzman (connoisseur) kiltiine gegisle,
yani tasarim kararlarinda herkes igin en dogruyu bilecegi kabul edilen profesyonel
tasarimc fikrinin dogusuyla baslar (Atkinson, 2011). ilk adimda, evrensel olarak

ogrenilmeye elverigli bir gorsel anlatiya sahip, sekil almaya musait bir form dili
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arayisl s6z konusudur (Blauvelt, 2008). Tek bir mikemmel yanitin bulunabilecegi
varsayimiyla hareket eden bu dénemin anlayisi, tasarim tartismalarini da
savunduklari begeni (good taste) ekseninde yuratmustir (Atkinson, 2011). Bu
donemi 6nceleyen kosullarla birlikte daha iyi aciklayabilmek igin endustriyel tasarim
meslegini de sekillendiren 6gretiyi olusturan, 1919'da Almanya Weimar'da Walter
Gropius tarafindan kurulan Bauhaus Okulu'nun tarihsel gelisimine g6z atmak

gerekir.

19. yy'In ikinci yarisi, “endustriyel seri Uretime ve bunun sonucu zanaatsal Uretim
biciminin geriye itiimesine tepki olarak” dogan Arts and Crafts hareketi, ayni
zamanda “gundelik yasam nesnelerinin sanatsallastiriimasini éngoéren” bir ¢ok
hareketin Oncuili olarak adlandiriimaktadir (Celbis, 2009). Temellerini, John
Ruskin'in makinenin egemenlijine ve insan emegdinin yabancilasmasina karsi
zanaati diriltme Onerisinden ve William Morris'in sanatin toplumdaki dontsumu
saglayacagi inancindan alan Arts and Crafts hareketi (Artun, 2009), Bauhaus
Ogretisinin de sekillenmesinde dnemli bir rol oynamistir. Ancak, Morris ve Ruskin'in
ideallerinden dogdugu soylenebilecek o6greti, farkli oncelikler, donemsel sosyo-
ekonomik kaygilar ve tercihler nedeniyle sonugta onlarla bagdini kopartarak
bambagka bir yone evrilmistir. Arts and Crafts'in tasarim disiplinine biraktigi en

onemli miras ise “sosyal sorumluluk ilkesi” olmustur (Celbis, 2009).

1907'de Munih'te kurulan Deutsche Werkbund ise, Bauhaus &gretisinin diger
tezlerini ortaya koyarak kurulusuna zemin hazirlamistir. Kurulus amacini “enduistri
uretimini sanat, endustri ve zanaatin ortak etkilesimiyle egitim ve propaganda
yoluyla iyilestirmek” olarak agiklayan Werkbund (Celbig, 2009), bir ulusal begeni
yaratilmasi projesi ortaya koymaktadir. Bu “evrensel olarak gegerli, sasmaz,
gelismis bir begeni’nin ise ancak standartlasma ile mumkin olabileceginde karar
kilinmistir (Artun, 2009).

Tarihsel olarak bakildiginda Bauhaus'un kurulusunda iki yaklasim 6n plana c¢ikar.
ilki, tasarim disiplini 6gretisine “Temel Tasarim” sinifini da kazandiran “sanatsal
bireyselligin geligsimi"dir; digeri ise “endustriyel standartlagsma ve urlnlerin
tipiklestiriimesi” ilkesidir (Celbig, 2009).

Bauhaus egitmenleri bu yaklagimlar dogrultusunda, John Dewey'in “yaparak
6grenme” modelini 6rnek alarak “Vorlehre — Werklehre - Baulehre” (Temel
form/malzeme bilgisi - Atdlye egitimi - Santiye egitimi) (Bilgin, 2009) olmak Uzere ¢
yapinin icice gectigi sureclerle sekillenen bir egitim programi ortaya koymustur. Bu

program “bireysel-deneysel yaratima” olanak taniyacak bir zemin hazirlamaktadir
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(Alicavusoglu, 2009). Ote yandan, endiistriyel tiplerin tasarimi kurami, Werkbund'un
mirasini sahiplenerek “bireysel, siradigi, atipik yaratilar yerine, ¢cagdas hayatin stilini
kuracak, bir dizen estetiginin olanaklarini” arastirmaktadir (Artun, 2009). Bu
dogrultuda, etkili olan modernist tutum, yaratici dislnceyi ele alirken “gramer ve

mantik unsurlarini 6n plana ¢ikarip disunceyi yapisallastirdikga”, “kisisel deneyime

dnem veren Dewey’den uzaklasiimistir (Ozkar, 2009).

Muthesius, yeni durumu, makinenin zanaat, mihendisin ise sanatc¢inin karsisinda
Ustlnlik kazanmasi olarak acgiklamaktadir (Celbis, 2009). Bu yaklasim, islevsel
muhendislik ideolojisine isaret etmektedir ki bu da “Ruskin ve Morris'in mirasinin,
reddettikleri modern akilciliga -rasyonalizme- teslim edilmesi” anlamina gelmektedir
(Artun, 2009). Artik tasarim disiplini, belirlenmis bir cerceve cizen yontemler ile ortak
bir dil ve begeni ekseninde hareket etmektedir. “Esrarengiz bir yaratma guci’nden
uzaklasilimig, “akilci yaraticiliga” yénelinmesi icin kimi yontemler izlenir hale gelmistir
(Ozkan, 2009). Ote yandan, bahsedilen sinirlarin cizilmesi, ve dile benzer
sembollerle ifadenin 6ne cikmasi, dislncenin cesitliligini azaltti§i ve olanaklari
daralttig elestirisiyle karsi karsiyadir. Artun (2009), bu dénemin gelisimini, “sanat
sanayinin, mimarlik muhendisligin, glzel sanatlar uygulamal sanatlarin, form
iglevin, bireysel deha devletin ve sermayenin, hayalgucu aklin, dug bilincin...

gudimune girmistir” biciminde ifade etmektedir.

Kisacasi Bauhaus’'un gelistirdigi strateji, zanaata dayali geleneksel isgucl
orgutlenmesini doénastirerek “modern meslek ve uzmanliklar’ olarak dizenlemeye
yoneliktir (Artun, 2009). 1950°'li yillarda Bauhaus referanslariyla kurulan Ulm
Tasarim Yuksek Okulu ise bu ekolin devamliligini ve dénusimunu gézlemlemek
agisindan  birtakim veriler sunmaktadir. Ornegin, “Ulm &6grencisi Klaus
Krippendorfun 1961 yilindaki ‘Nesnelerin isaret Sembol ve Karakterleri’ ile ilgili

diploma c¢aligmasi, daha sonraki yillarda ortaya c¢ikan “Grin semantigi” kavraminin

ilk ipuglarini vermektedir” (Celbig, 2009).

Modern tasarim tarihinde ilk basta belirtilen ikinci dalganin 1960’larla ortaya ¢iktigi
soylenebilir. Bu donemle birlikte artik tasarimin anlam yaratma potansiyeli, sembolik
degeri, dilbilimsel boyutlar ile anlatisal 6zelligi Uzerinde durulmaktadir (Blauvelt,
2008). igerik tartigmalari, bigim tartismalarinin éniine gegmis; tasarimin anlam
yaratmasindan kaynaklanan gucunun kegfi, disiplinin gerceklesen yeni tartismalarda
dimeni bu yone dogru kirmasina neden olmustur. Bu donem, ayni zamanda ilk
dénemdeki tasarim pratiginin énerdigi ideal tek ¢ézimin genis ve heterojen pazarin
ihtiyaclarina yanit vermekte vyetersiz kaldigi, bu nedenle gdézlerin kullaniciya

cevrildigi bir strecin baglangicini ifade etmektedir (Atkinson, 2011). Bundan sonra
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tasarim kararlarinda butlinuyle tasarimcinin degil, kullanicinin da belirleyici oldugu
kullanici odakl tasarim siregleri giindeme gelmektedir. ilk dénemde bahsedilen

tasarimdaki uzman kdltinin zemini sarsilmaya baslamistir.

Tuketim kaliplarinin gesitlenmesinin neden oldugu arayis yeni formlar yaratmak
degil; icerik olusturmak anlamina gelmekte; tasarim drlnlerinin statl objelerine
donusmesi de yine bu dénemde gerceklesmektedir (Beek, 2012). Bu durum,
yenilenen pazarda Urin konumlandirmasinin, bicim ve 6z Uzerinden dedgil, ona
atfedilen anlam Uzerinden gerceklestirildigi ve talep edilen cesitlilige de marka
degeri vs. gibi anlam Uzerinde yapilan oyunlar ile ulasildigi anlamina gelmektedir.
Bu dénemde kullaniciya 6zel é6nem atfedilmesi, iletisime gecilerek sureclerde yer
almasi, Uretilen sembollerin ve degerlerin kabul gorebilmesi i¢in anlam yaratiminin
kullanici ile birlikte gerceklestiriimesi gereginin  bir sonucu olarak da
degerlendirilebilir. Ote yandan, kullanicilarin sirecte katkilari dnemsenmis, etkinligi
artmistir, ancak hala drtintin anlamlandirilmasinda aktif bir rol oynamasi s6z konusu
degildir. Cunkd, kullanicinin siirecte yer almasindaki islev, onu yonlendirmesi degil,
onunla etkilesime girmesi ve onu kabul etmesi Uzerinden kurulmaktadir. Uriine
katilan icerik ve anlam hala tasarimcinin gergeklestirdigi bir eylem olarak
degerlendirimekte; tasarrm da hala tepeden asagiya bir sure¢ olarak
kurgulanmaktadir (Blauvelt, 2008) (Beek, 2012).

Bu anlayigin bir sonraki adimi ise kullanicinin rolinun suregte daha da etkin hale
geldigi iddiasindaki ortaklasa tasarim (co-design) kavraminin hayat bulmasidir
(Atkinson, 2011). Ortaklasa tasarim, bir asamaya kadar tasarimcinin olusturdugu
yaratinin, digerlerinin ortak tasarimci roltyle katki sunmasi olarak tanimlanmaktadir
(de Mul, 2011). Yani, tasarimcinin, belirleyecegi yaratici bir ortam ve cesitli
yonlendirmeler yardimi ile kullaniciya tasarimi sonlandiracak beceriyi kazandirmasi
anlamina gelmektedir. Ortaklasa tasarim ydnteminin kullanacagi bu ekonomik,
teknik ve sosyal altyapinin olusturulmasi ve gergeklestirimesi ise “Meta Tasarimi”

(meta-design) olarak kavramlagtiriimaktadir.

Meta, Marx'in tanimladigi haliyle, “her seyden énce bizim disimizda bir nesnedir ve,
tasidigi ozellikleriyle, su ya da bu turden insan gereksinmelerini gideren bir seydir”
(Marx, c¢ev. 1966). Meta tasarimi, problem sahibinin yani kullanicinin, tasarimci
rolune girerek kendi problemlerini gozmek icin gereksinim duyacagi yeni araglari ve
cevreleri yaratmaya yonelik hedefler, teknikler ve surecler olarak tanimlanmaktadir
(Fischer, 2004). Temel amaci, kullanicly1 varolan sistemle sinirlandirmaktansa,
sosyo-teknik ¢evreler olusturarak sistemlerin sirekli gelisimi icine aktif bir sekilde

dahil olabilmesini saglamaktir (Fischer, 2004).
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Sekil 3.2 : Musteriden ortak yaraticiya donisim (Fuad-Luke, 2009:143).

1980’lerdeki muisgsterinin  slrece katihmi yillar icinde boyut degistirdiginden,
adlandiriimasi da sirasiyla tiketici (consumer), kullanici  (user), katiimci
(participant), uyarlayici (adapter) ve ortak yaratici (co-designer) olarak dénidsmustur
(Fuad-Luke, 2009, s. 143). Ortak yaratim, artik sadece katilimci bir kullanici tarifi
sunmamakta, kullanicinin yaratici ve uretken eylemlerde sorumluluk alan bir
pozisyona ge¢mesi anlamina gelmektedir. Bundan sonra, kullanicinin kararlari,
sonu¢ acisindan anlamli bir degisimi ifade etmekte, kullanicidan daha bilingli ve
zaman zaman yonlendirici bir tavir beklendigi daha acik uclu sureglere dogru yol

alinmaktadir.

Tasarim suregleri pazar talebinin de dogrultusunda bu yonde sekillenirken, teknoloji
de herkesin kolaylikla kullanabilecegi bir forma kavusmakta ve ucuzlamakta,
bdylece Uretimin daha yaygin ulagilabilir olmasi yoninde gelisim gdstermektedir.
Bu ddénem en bastaki denklemin tersine donerek tasarim kararlarini, uzman kabul
edilen tasarimcinin otoritesinden uzaklastirarak artik kendisi i¢in en dogruyu bilecegi

disuncesi yerlesen amatére verme egilimi géstermektedir (Atkinson, 2011).

L_60%ar il 70%er M 80%er QM o0ar QM 2000 QN N N
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# - ~ Uriin Tasarimi
Kavram Tasarimi
Marka ve . . 4 . \ Grafik Tasarim
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yrumsa Deneyimi \ Tasarim / Tasarim Yonetimi
Vlzyon Etkinlik Tasarimi
\ 7/ Moda Tasarimi
N o~ Etkilesim Tasarimi
&
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Uretim igin Tasarim Tasarim Tasarim Tasarim
tasarim iletisimdir hikayelendirmektir arayuzdur onderlik etmektir

Sekil 3.3 : Tasarim Vizyonunun Gelisimi, Domus Academy (Dervisoglu, 2009).

1990’larin ortalarinda baslayan; kullanici Gzerindeki etkileri, tasarimin edimsel

boyutlarinin kesfedildigi dbnem, modern tasarim tarihinin buglni de igine alan

29



dguincu asamasi olarak adlandirilabilir (Blauvelt, 2008). Blauvelt'in (2009), iligkisel
(relational) tasarim olarak bahsettigi déonemin anlayisi kullanilabilirligi amacglarken,
artik modernizmin tanimladigi haliyle formun takip ettigi veya Urin anlambilimdeki
anlamiyla islevselligi kastetmemektedir. Bunun yerine gercek davraniglar, yanlis
kullanimlar ve beklenmedik sonugclarla tanimh bdlgede calisiimaya baslanir. Blauvelt
(2009) bu yoénelimi, 20 yy. tasariminda énemli bir yeri olan olan Louis Sullivan'in
“form iglevi izler” (form follows function) disturuna géonderme yaparak degisimi ifade
etmek icin, “form hatayi izler” (form follows failure) sloganiyla acgiklamaktadir
(Blauvelt, 2009).

Acik tasarim, deneysel Uretimin ve katilimci dnerilerin degerli oldugu, Uretim ve
tlketim arasindaki sinirlarin bulaniklastigi, agik uclu siirecler kesfetmeye yénelen bu
doénemin icine dogar (Blauvelt, 2008). Hem acik kaynak hareketinin motivasyonunu
tasimakta, hem de donemin 6zelligi geregi tasarim surecinin slrecteki aktorlerle

birlikte yeniden ele alindidi bir nitelik gostermektedir.

3.2 Agik Tasarim Ag Orgiitlenme Modeli

Endustriyel ¢ag, buyuk kitleleri hedefleyen ve kalabaliklarin ulasabilecedi bir Grin
tasarimi  pratigiyle alakal iken; post-endustriyel denilebilecek dijital c¢ag,
kalabaliklarin tasarim, Uretim ve dagitim agina el koyduklari bir dénem olarak
tanimlanabilir (Abel vd., 2011). Bugin gelinen noktada bir tGrinin duragan Uretim,
dagitim ve tiketim yolculugu, tasarim olgusunu tanimlamakta yetersiz kalmaktadir

(Beek, 2012). Acik tasarim icin temelde iki 6zellik 6ne ¢ikmaktadir:

ilki agik yazilimin da savundugu kaynak kodu herkes tarafindan ulasilabilir, boylece
surekli aktif durumda gelisebilir, degisebilir, yorumlanabilir bir UGrin ortaya
konmasidir. Tasarim bdylece “slreg-odakli, agik uclu ve nihayetinde katiimci”
donusimi saglayacak bir igleve kavusmustur (Beek, 2012). Bu durum tasarim
objesinin esasini kokten degistirmig; son Urun kavrami yerine hayati devam eden bir
arin tanimi getirmistir. Artik Grtin sabit bir kimlige sahip olmaktan ziyade suregiden

bir stre¢ olarak tanimlanabilmektedir (Beek, 2012).

Ayrica, yeniden tanimlanan Urun, olusturulmasi ongdrulen bir batunudn parcalari
olarak da konumlandirilabilmektedir. Yani UGrGindn agik uglu ve aktif olarak
varolabilmesi, tasarim Onerileri olarak ortaya konan pargalarin farkl aktorlerce farkl
bicimlerde biraraya getirilmesiyle de gerceklesebilmektedir. Bu durumda tasarim, bu
birbirine bagh ag icinde yer alan akilli pargalarin kargi karsiya geldiklerinde
kuracaklari iligkiye dair bir stratejiye sahip olmalidir (Stikker, 2011).
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ikinci 6ne ¢ikan 6zellik ise; Grliniin Uretken bir zeminde hayatini sirdiirebilmesi igin
uretim zincirinde onceleri gecerli olan siralama ve hiyerarginin bozulmasidir (Beek,
2012). Sirecteki aktorlerin rolleri bulaniklagsmis ve icige girmis; becerileri artmis ve

birbirlerinin rolline girebilecek araglarla donatiimiglardir.

Acik tasarim, tasarimci-Uretici-dagitici-kullanici iligkilerinin olusturdugu geleneksel
dikey deger zinciri kirarak, tasarimci ve kullanici arasinda dogrudan baglanti
saglayan bir ag modeli 6nermektedir. Bdylece yeni slirecte daha hizl bir iletisime
izin veren, kisa sureli ve hiyerarsik olmayan iligkiler belirleyici hale gelmektedir
(Avital, 2011). Dijital teknolojiler ve yaygin bir ag saglayan internet sayesinde,
tasarim,  dunyanin farkli yerlerinden anonim katilimcilarin katki koyabildigi
etkilesimli ve kolektif bir bicime kavusmustur. (Atkinson, 2011). Bu modelin 6énemli
bir 6zelligi de, bir proje ¢evresinde orgutlenen katilimcilarin proje bitiminde yollarina
bagimsiz devam ederek baska bir projeye eklenmeleri mimkin oldugundan, sirecin
orgutlenmesi agisindan degisen aktorler nedeniyle dontsumla ve bir yandan da

surdurulebilir bir potansiyel tagsimasidir.

Stapper ve meslektaslari (2011), kullanici, tasarimci ve musteri igin tasarimin
belirledigi geleneksel ve yeni rolleri iki ¢izimle goérsellestirerek agiklamiglardir.
Geleneksel bakis acgisiyla kati bir bicimde ayrilan rollere goére tasarimci, Grdnd
yaratan; musteri Uretip dagitimini saglayan; kullanici ise trln0 alip, onunla yasayan

kisiler olarak tanimlanmaktadir (Sekil 3.4).
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Sekil 3.4 : Geleneksel bakis acgisina gore roller (Stapper vd., 2011).

Yeni bakis agisina gore ise roller ve sorumluluklar interaktif iligkiler igcinde zaman
zaman birlesmekte ve taraflar arasinda ileri geri takas edilmektedir. Bazi roller

kaybolurken, yenileri sahnede yerini almaktadir (Sekil 3.5).
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Sekil 3.5 : Yeni bakis agisina gore roller (Stapper vd., 2011).

Bahsedildigi Uzere, aktorlerin tanimlari bulaniklasmis ve ¢esitlenmis olsa da, farkh
zamanlarda farkli aktorler tarafindan gergeklestirilen temel edimlerden bahsetmek
moamkunddr. Bunlar tasarlama, uretme, degistirme, tlretme, kullanma olarak
siralanabilir. Bu eylemlerde bulunan aktorlerin birbiriyle kurduklari iletisimde geri
donusla, hizli ve tepkisel bir yapiya izin veren; kestirme yollar, alternatif rotalar
barindiran, aktérlerin birbiri Uzerinden atlamasina misaade eden karmasik bir ag

modeline ihtiyag vardir.

Beek (2012), acik tasarim modelinin drgitlenme yapisini agiklayabilmek icin

Deleuze ve Guattari'nin “Kapitalizm ve Sizofreni” kitabinda yer verdikleri “rizom”
(rhizome) konseptinden yararlanir. Rizom, bitki biliminden alinmig bir kavramdir ve
koksap veya kok govde olarak da adlandirilan, toprak altinda yatay olarak
konumlanan besin depo eden kalin gévdesinden ¢ok sayida ek kdk cikaran bir bitki
gbvdesi turadar (Sekil 3.6). Rizom modeli, baslangici ve sonu olmayan, ortada
gelgitli,

tanimladigi sonsuz alandaki iligkileri anlatmak i¢in secilmistir.

suregiden hizli, geri beslemeli, yonsuz bir hareketi ve bu hareketin
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Sekil 3.6 : Rizom 6rnegi.

Beek (2012) ise, bu tercihinin nedenini, genelde dizenli baglantilar kuran bir ag ile
iliskilendirilen agik kaynak fikri icin, yabani ve tahmin edilemez nitelikteki rizomun
yapisinin, daha bereketli bir zemin yaratmasi olarak agiklamaktadir. Rizom kavrami
ile hiyerarsik, cizgisel ve tek bir gévdeye bagli dallar barindiran ve baslangici ve
sonu olan bir ilerlemeye isaret eden aga¢ modeli yerine; merkezsiz, hiyerarsik
olmayan rastlantisal badglantilar kuran, ikilik yerine c¢okluklari, butlnlik yerine
tekillikleri kabul eden bir kok gévde modeli dnerilmektedir. Bu modelde, gévde belirli
bir ydonde uzamak yerine yataya yayllmistir, acik yapidaki kok ve filizler ise
birbirleriyle kurduklar iliskide ve gruplasmalarda heterojen bir nitelik gostermektedir
(Beek, 2012).

Beek (2012), aga¢ modeli yerine konulan rizom 6nerisini Deleuze'un, takip (tracing)
yerine haritayl (map) koymaya benzettiginden bahseder. Takip, verilen ipuglarinin
izlenmesi ile yolculuk etmek, yani ¢izilen bir rotada ilerlemek anlamina gelmektedir.
Harita araciligiyla yapilan yonlendirme ise, iz takibine gore gercekle temas halinde
olunan bir tecribe seklinde gerceklesmektedir (Beek, 2012). Cunku harita, gidilen
yoldan ziyade butine bakarak alternatif rotalarin izlenebildigi, belirsizlik ve
rastlantilara acgikligiyla yeni olasiliklara gebe ve ¢evre ile bulusmayl mamkin kilacak
daha genis bir resim sunmaktadir. Rizomun vyatay ve c¢oklu vyapisi ile
belirsiz/rastlantisal baglantilari bunun gerceklesmesine hizmet etmektedir. Bu
Ozellikler, hem bir ydnlendirmeye izin vermemekte, hem de baslangi¢c ve bitis
noktalarina sahip olunmadigindan hedef degil stre¢ odakli bir yapiya olanak

saglamaktadir.

Rizom modelinin, internet tGzerinde ¢ok farkli gruplarin bir arada bulunabildigi sosyal
platformlar icin de gecerli oldugu sdylenebilir. Sadece agik tasarimin degil, kokenini

aldigi acik kaynak hareketinin, herkesce ulasilabilir ve midahale edilebilir olmasi
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hedefi, bu birbirinden farkh topluluklarin ayni dizlemde biraraya gelebilmesine
baghdir. Rizom modeli, anti hiyerarsik yapisi ve kurulan iligkilerdeki esnek dogasi
nedeniyle, bu sosyal medya drgutlenmelerini agiklayabilmek i¢in uygun bir ¢cergeve
ciziyor gorunmektedir. Acik tasarim modelinde daha Once bahsedilen “tasarlama,
uretme, degistirme, turetme, kullanma” gibi edimler birbiriyle bir alt Ust iligkisi
kurmadan, Ustelik aktorler de birden ¢ok edimi gerceklestirebilme becerisine sahip
oldugundan vyine herhangi bir hiyerarsiye izin verimeden bu ag iginde

konumlanabilmelidirler.

Ayrica yine bahsedildigi Gzere, acik tasarimin ilk ciktisi sayilabilecek, trinin agik
uclu, sonlanmayan, aktif bir hayata kavusmasi da; rizom modelindeki “ilerleyen ve
sonlanan” yerine konulan “orta yerden baslanan ve yine orta yerdeki geri donusli

iliskilerle tarif edilen” dnerisiyle agiklanmaya olduk¢a uygundur.

3.3 Agik Tasarim ile ilgili Tartigmalar

Acik tasarim hem Uretim zinciri igin 6nerdigi yeni yapi, hem de son Urinin tanimini
degistirmesiyle, bir ¢ok tartismaya zemin hazirlamaktadir. Literatire yansiyan
tartismalar, bu boélimde “rollerin ve aktdrlerin durumu” ile “yeni Grin” bagslklari

altinda incelenecektir.

3.3.1 Tasarim ve tasarimcinin konumu

Acik kaynak felsefesi teknoloji ile bulusabildigi oranda, amatoér ile profesyonel
arasindaki cizgi bulaniklasmakta, suregteki bGtin aktorler birbirinin becerilerine
hakim olabilecek araglara kavusmaktadir. Ote yandan, bu durum amatdrligin
yuceltiimesi noktasinda tasarim dinyasinda bazi endiseler yaratmakta; copyleft gibi
kavramlarla kopyalamanin ve anonim olanin guzellenmesi 6zgunlugun iktidarini

sarsiyor mu kuskusuna neden olmaktadir.

Bugun, tasarim okullarinin verdigi egitim halen 6zgunlugu Ustun tutan ve
kopyalamay! ginah sayan bir anlayisi savunmaktadir (Zer-Aviv, 2011). Oysa daha
Once de bahsedildigi Uzere kolektif Gretim (peer production) gibi populerlesen
Oneriler, farkli 6znelerce c¢esitli yollarla Uretilen bilginin/tasarimin  mulkiyetten
koparak ortak bir havuzda toplanmasi seklinde orgutlendiginden, o6zgunluk
arayisindan uzaklasan yaklagimlar sunmaktadir. Ozginlik, evreka aniyla vuku
bulan dahice ve tanrisal bir yaratim olarak tanimlanmaktadir; oysa ki acgik tasarim
pratigi, coklu yapisiyla ve yayinlandigi andan itibaren tasarimcinin mulkiyetinden
kopmasliyla aranan bir deger olarak “6zgin” olmaktan uzaklagmaktadir (Beek,

2012). Aksine, acik kaynak felsefesini savunanlar, “kopya’lamayi kutsal kabul

34



etmekte, bilginin serbest dagitiminin daha Uuretken bir zemin hazirlayacagi

konusunda hemfikir gorunmektedirler (Url-7).

“Kitleler zeki olabilir, ancak tasarimcilara hala ihtiyaglari var’ (Thackara, 2011).
Thackara'nin bu ifadesi, degisken rollerdeki aktdrlerle ydritilmesi 6ngdrilen
sureglerde guvenilirligin insaas! icin tasarimciya gesitli roller bigildigi anlamina
gelmektedir.  Objelerin  Uretimini  aracilara gerek kalmadan dogrudan
gerceklestirebilen yeni teknolojiler, hem tiketim aliskanlklarini degistirecek, hem de

tasarimcinin yeniden tanimlanmasi geregini doguracaktir (Malone & Lipson, 2007).

Tasarimci bu dogrultuda cesitli stratejilerle, yeni tanimlanan slrecin butlinind takip
edebilecegi sekilde kendini yeniden konumlandirmahdir. Atkinson (2011),
tasarimcinin yeni rolint bir film yonetmenine veya orkestra sefine, butin son
kullanicilari ise set ekibi veya muzisyenlere benzeterek; tim slrecin ekip isi olarak
orgutlendiginin ve ortak dretimin gorunur hale geldiginin altini ¢izmektedir. Artik
batin aktérler sorumluluk almakta ve ortaya konan is, herkesin aktif katihmina ve
basarisina goére sekillenmektedir. Ayni zamanda, bu benzetme tipki sefin veya
ybnetmenin yoklugunda ekibin dizgln c¢alismasi ihtimalinin olmamasi gibi,

tasarimcinin yoklugunda da stirecin yUratilemeyecedini iddia etmektedir.

Papanek (1974, s. 9), endustriyel tasarimin blyuk zararlar verebilecek en tehlikeli
mesleklerden biri oldugunu belirtmektedir. Bu tehlike, secilen malzeme ve Uretim
yonteminin havayi kirletmesi nedeniyle ekolojik denge icin gegerli olabilecegi gibi
glvenlik problemi olan bir drinin ulastigi kullanicilar i¢cin de gecerli olabilir.
Tasarimcinin yarattigi etki gérindiginden ¢ok daha fazla oldugundan, tasarim
kararlarini verirken bu sorumlulugu bilerek hareket etmesi gerekmektedir. Agik
modelde de Urlndn gelistiriimesi surecinde alinan kararlarda ayni sorumluluk s6z
konusudur. Bu da surecte bu yonlendirmeyi veya sinirlandirmayi yapacak, yani
kontrol mekanizmalarinin iglediginden emin olacak, slrecin istenmeyen sonuglar
dogurmamasi icin gerekli onlemleri alacak bilingli 6znelere ihtiyag duyulacagi

anlamina gelmektedir.

Tasarimin amaci artik yeni urun gelistirmeyle sinirli degil; estetik, islevsel, teknolojik
veya ticari inovasyona yonelik kalici stratejiler gelistiren global bir etkinlik bigimini
almistir. (Imbesi, 2011). Tasarimcinin rold, bu anlayis cercevesinde, objeyi
dogrudan yaratmak yerine, kullanicinin kendi objesini yaratabilecegi alanlar ve
sistemler gelistirmek olarak ifade edilmektedir. Bu yeni tanim tasarimciyi meta

tasarimcisi olarak konumlandirmakta; islevini ise sinirsiz sayida kombinasyonun yer
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aldigi evrendeki karmagsik yapidan dizenler yaratilabilmesi igin sinirlar belirlemek
olarak ifade etmektedir (de Mul, 2011).

Geleneksel yapidaki asiri-uzmanlagsma, disiplinlerin  birbirini  anlamasini
zorlagtirmakta ve disaridan bir gdzle degerlendirme becerisine sahip olmayan
uzmanlarin hareketlerinin sonuglarini kestirememesine neden olmaktadir (Thackara,
2011). Bu problemin Ustesinden gelebilmek icin ya farkli disiplinlerin birbirlerini
anlayabilecekleri bir model kurabilmek gerekmektedir; ya da disiplinlerarasi
calismanin tesvik ediimesi 6nem kazanmaktadir. Ozel olarak belirlenmis aktérlerle
kurgulanarak yurGtilen disiplinlerarasi c¢alismalardan farkli olarak, acik tasarim
hangi disiplinden ne sekilde yararlanilacagi konusu kontrol altina alinmadan,
rastgele katihmcilarin ister istemez kendi bilgi ve becerisini de ortak Uretime kattigi
bir sure¢ olarak islemektedir. Acik tasarimin o6nerdigi isbirligine dayali, kolektif
uretim, farkli disiplinlerden gelen aktoérlerin birbirinden rol calabilmesi, disiplinler

Otesi bir aligveris ihtimalini dogurmaktadir.

Tasarim sureci de dahil bitin sdreclerin acik hale gelmesi, yani Uretim zincirinde
seffaflik saglanmasi, kamunun tim sdreclerle ilgili bilgi sahibi olma hakkini
kullanabilmesi anlamina da gelmektedir. Sdreglerdeki seffaflik savunusu, ticari ve
kdlturel alani asarak, iklim degisikligi, kaynaklarin tikenmesi gibi zaten iglemekte
olan Uretim iligkilerinden dogan bu nedenle de ayni sistemde ¢6zilmesi mumkdn
gbrinmeyen, dinyayi ilgilendiren problemlerdeki sorumluluklarin yeniden masaya

yatirilabilecegi politik bir tutumu da yansitmaktadir (Thackara, 2011; Stikker, 2011).

3.3.2 Kullanim ve kullanicinin konumu

Acik tasarimin en 6nemli hedeflerinin tasarimci ile son kullanici arasindaki bariyeri
kaldirmak; tasarimci olmayanlara tasarim yapabilme firsati vermek; son kullanicinin
uretimi  gerceklestirebilmesini saglayarak aracilari ortadan kaldirmak olarak
siralanmaktadir (Stappers & CO, 2011). Acik tasarim modelinde merkezde
konumlandirilan kullanicilar, tasarim asamasindan Uretime degin edindidi cesgitli
becerilerle tum aktorlerin roline burinebilen ve aktif katihmlariyla surecin
yuratulebilmesini mimkdn kilan aktoérler olarak tanimlanabilir. Agik tasarim, karar
mekanizmalarinda dogrudan rol almasini olanakli hale getirdigi bu aktorun, dretken

ve inovatif kapasitesini ortaya ¢ikarmaktadir (Avital, 2008, 2011).

Acik tasarimda, aktorler arasindaki etkilesimli ve geri donusli iliski ile Gretimin
erigilebilir hale gelmesi, ayni zamanda deneysel bir zemin hazirladigi anlamina
gelmektedir. Acik tasarimin hazirladigi Uretken altyapi, aktérlerin dogal zihinsel

potansiyellerini ve oyunculuklarini kiskirttidindan eldeki veriden daha fazlasini
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kesfetmeye, kurcalamaya ve deneyler yapmaya tesvik etmektedir (Avital, 2011). Bu
durum, yenilik¢i yaklagimlari mimkin kilmakla birlikte, tanimsiz bir zeminde kota
fikirlerin yayilmasiyla bilgi kirliligi yaratma ihtimalini de dogurmaktadir. Acik tasarim
modelinde katki yapmasi beklenen aktdrlerin iglevsiz, Uretilemez veya amaglananin

disinda ¢6zim onerileriyle gelme tehlikesi de s6z konusudur (Beek, 2012).

Endustrinin bilgisayarli sistemlere dénmesiyle birlikte artik, disinmek ile Uretmek
ayni anlama gelmekte oldugundan ve deger yaratma konusunda maddi olmayan
emek gliciniin hegemonyasindan bahsetmek muimkindir (Imbesi, 2011). Ote
yandan herkesin her role blrlinebilmesi 6nerisi, emek giclinin bosa gitmesi
ihtimalini de dogurmaktadir. Yeni kazandigi becerileri zaman zaman deneme
yaniima yoluyla test edecek olan aktorlerin butin bu islemler icin geleneksel
dogrusal dUretim iligskilerine goére fazladan emek ve zaman harcayacaklari
ongorilebilir.  Bu noktada, Laitio (2011), zaman konseptinin yeniden
degerlendirilerek; maddi karsili§i olmadan gecirilen zamanin bosa gittigi endisesini
yerlestiren verili durumun, acik tasarim pratiklerinde deneyimlenebilecek olan
paylagimin ve ortak Uretimin asil Kigisel tatmini yaratacag bilgisi ile degistiriimesi

gerektigini séylemektedir.

Acik tasarimin daha iyi servisler veya Urlnler ortaya c¢ikaracagini degilse de,
kisilerin cevrelerindeki anlamli Uretimlerden haberdar olacagl daha saglam toplumlar
kuracagini iddia etmek mimkindur (Laitio, 2011). Ancak, pasif tlketicinin aktif
yaraticiya doénlsmesi beklenilen kurguda, kullanicilarin katilim konusunda nasil
motive olacagi tartismasi devam etmektedir. Aktif katiimi beklenen siradan
kullanicinin vakti veya ilgisi olmayabilecedi gibi becerileri de slregte yer almasina
engel olacak sekilde sinirli olabilir (de Mul, 2011). Agik tasarim, gesitli tasarim ve
uretim araglarinin ve Ozellikle gelisen teknolojinin destedi sayesinde kullanicilarin
becerilerini arttiracadi 6n kabullyle hareket etmektedir. Oysa ki, hem tasarimi
gerceklestirmeyi mumkuan kilan yazihimlar, hem de Uretim araglari, belli dizeylerde
teknik bilgi ve ekonomik olarak da alim gucli gerektirmektedir. Bu nedenle agik
tasarimin butln sureci herkes icin ulasilabilir kilacagi tezi idealde olsa bile, buglnun

dunyasinda gecerli degildir.

Ote yandan, erigimin miUmkin kilinmasi hedefi, varolan sistemde bilgiye ve
teknolojiye ulagsamayacak cografyalar igin 0Ozellikle 6nem kazanmaktadir. Bu
cografyalara ulasabilmek, acik tasarimin iddialarindan biri olan nakliye problemini
ortadan kaldirmak, her durumda midmkiin olmasa bile kimi Grlinlere ulasilabilmesi

icin ¢c6zum Uretmeye yonelik bir yaklasim olarak 6ne ¢ikmaktadir.
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Ayrica, farkh cografyalarin tasarim ve uretimle global bir ag Uzerinden bulugmasi
yeni acihmlara firsat tanimaktadir. Gershenfeld, farkli yerellerdeki Fab Lab'larin
ziyaretgilerinin ~ Uretimle  bulustuklarinda yapmayi hedeflediklerine  6rnekler
vermektedir. Bati Hindistan'in Pabal kéyinde sutin gulvenilirliginden, motor
verimliligine uygulamalara yonelik élciim cihazlari yapiimak istenirken; Ganj Nehri
kiyisindaki Bithoor'da yerel kadinlar 3B tarayici ve yaziciyi yerel bir tir nakis olan
chikan icin gerekli oyma ahsap bloklari tretmek icin kullanmak istemistir. Afrika
Ghana'dakiler, sinirlh ulasabildikleri elektrik enerjisi yerine bolca sahip olduklari
glines enerjisiyle calisan makineler yaratmak icin harekete gecerken; Boston kent
merkezinde yasayan cocuklar, Fab Lab’t hurda malzemeyi satilabilir taki haline

getirmek icin kullanmiglardir (Gershenfeld, 2005, s. 13).

Acik tasarimda Uretimin yerel kaynaklara birakiimasi, Papanek'in (1995), cevre

duyarlihginda 6nemsenmesi gereken bir baslik olarak yer verdigi “nakliye”yi ortadan
kaldirdigindan yarattigi kirlilige de alternatif bir ¢éziim olarak dusunlebilir. Ote
yandan onerilen Uretim surecleri enerji verimliligi agisindan da bazi tartismalara
sebep olmaktadir. Dogrudan ihtiyaca yonelik Uretim, seri Gretimdeki asiriliga karsi
daha c¢evreci bir séylem barindirir gérinmektedir. Ancak acik tasarim, Gretimi yerele
biraktigi dlciide tehlikeli bir zemin yaratmaktadir. Kullanilan araglar igin gerekli
malzeme de Uretim ydntemi de ekolojik denge gdzetilerek gelistirilse bile, Uretimin
sinirlari konusunda kontrol kisilere birakiimaktadir. Ozellikle dijital sistemler gibi
uretimi kolaylagtiran alternatifler tercih edecek siradan kullanicinin ihtiyacinin
Otesinde asiri bir Gretim yapmasinin yani ¢dp Uretmesinin énitinde bir engel yoktur.
Bunun seri Uretimdeki asiri Uretimle kiyaslanmasi zor olsa da ekolojik duyarllik

acisindan 6nemsenmesi gerekmektedir.

Kullanicinin suregte aktif rol oynamasi, kullanicidan gelen bilgi ve kabiliyetin yerel
kaynak olarak degerlendiriimesini de beraberinde getirmektedir. Yerel kaynaklarin
kullanilmasi sadece yerel malzeme, Uretim yontemi ve cesitli fiziksel olanaklarin
degerlendiriimesi degil; yerel insanlarin emeginden ve aklindan faydalaniimasi
anlamina da gelmektedir. Bu faydalanma karsilikl birbirini besleyen surecler olarak
orgutlendigi Olgude anlamlidir. Yerellerden saglanan bilgilerle olusturulan global
havuza Whirlwind Tekerlekli Sandalye kurulugu o6rnek verilebilir. Kurulus, Grtnlerini
aclk kaynak olarak paylasmanin kullanicilardan daha iyi geri donusler almak
anlamina geldigini soOylerken; gerceklestirdikleri agik kaynak calismasini, farkli
kullanici deneyimlerinin herkesin erisimine agik global bir bilgi gévdesine (global

body knowledge) eklenmesi olarak tanimlamaktadir (Wichmann, 2010).
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3.3.3 Yeniden tariflenen lriin ve yeni ihtiya¢ tanimlari

Yontem acisindan “dogrudan ihtiyaca yonelik” yani “talep Uzerine Uretim”e yonelen
acik tasarim pratiklerinde, tek bir kisinin ihtiyacinin dahi énemsenmesi, dretilen
¢dzumleri sekillendirmektedir. Agik tasarim, butin aktérleri harekete gecirerek
surecte  sorumluluk almasini  sagladigindan, ihtiyaglarin  dogru  olarak
belirlenmesinde c¢esitli avantajlara sahiptir. Bu sekilde gelistirilen trln ve sdregler,
onceki bélimde de bahsedildigi gibi agik uclu olarak tariflenmekte ve esnek Uretim

icin alternatif araclara gereksinim duymaktadirlar.

Acik tasarim, bitin pazari ele gecgirme potansiyeli tagsimamakta, alternatif bir
yaratim yontemi dnerisi sunmaktadir. Kullandigi yontem, ara¢ ve soéylemler, verili
pazarin ihtiyacini karsilamaktan ziyade, kendi pazarini yaratabilecek potansiyeline

isaret etmektedir.

Uretken sirecte yer almak, kisinin sonuca kendi deneyimiyle baglanmasini
sagladigindan daha guglu bir iliski kurmasina olanak tanimaktadir. Kisisel tatmin igin
deneyim, tlketimden daha etkilidir; bu nedenle de katilimci bir yapilanmanin
sonucundaki sahiplenme, obje ile kisi arasinda veya obje ile topluluk arasinda daha
gucli bir duygusal baglanma yaratacaktir (Laitio, 2011). A¢ik tasarim pratikleriyle
Uretilmis Grdnler de kisa émurld, kullan-at model tliketim Grtnlerinin aksine, daha
dayanikli ve tamir edilebilir bir kimlikle konumlandiriimaktadir (Thackara, 2011).
Ayrica, sonlandiriimig, midahale etmeye izin vermeyen, sabit bir goérintl ¢izen
diger urlnlere kiyasla; surdurilebilir gelisim hedefiyle agik uglu, degistirilebilir ve
geligtirilebilir bir yapiya sahip ag¢ik tasarim ¢6zUmu Urinler modasi ge¢gmeyecek

daha uzun édmdrld bir sdylem gelistirmeye musaittirler.

Hem tasarim kararlarinda aktif rol oynayan hem de Uretime ulasan aktérlerin ortaya
cikaracagi calismalar, bagka yontemlerle pazarin tespit edemeyecegi yeni ihtiyag
tanimlari ve yeni yaratici Uriin kategorilerini hayata getirme potansiyeli tagimaktadir.
(Huybrechts, Dressen & Schepers, 2013). Kullanicinin Uretime ulasmasiyla ortaya
ctkan sonuglar, bir sonraki bélumde detayl deginilecek olan Fab Lab projesinin fikir
babasi ve uygulayicisi Prof. Neil Gershenfeld tarafindan deneyimlerinden yola
cikarak ulasgtigi “bizzat tasarim” (personally designed) kavramiyla agiklanmaktadir.
Gershenfeld (2005, s. 21), Uretimin ulasilabilir hale gelmesiyle birlikte, kitlesel pazar
tarafindan karsilanmasi mumkin olmayan, seri Uretimde mdusteriye goére
kisisellestirme yOntemleriyle de gerceklestirilemeyecek tasarimlarin ortaya

¢ikabildiginden bahsetmektedir.
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Bir égrencisinin gelistirdigi ve sadece kendi igin tasarlamis oldugu “cighk organr’
buna ornektir. Bu kigisel Uriin, uygun olmayan bir mekanda c¢iglk atmak istendiginde
atilan ¢iglidi icinde tutmakta, daha sonra ortam uygun oldugunda tutulan ¢ighgin kisi
tarafindan aletten disari salinmasina yaramaktadir (Sekil 3.7). Bu fikrin kitlesel
pazarda bir ihtiya¢ olarak tespit edilmesi ve tasarlanarak yer almasinin, bu sekilde
kisisel bir girisimin disinda mimkin olmayacadi sdylenebilir. Seri Uretimde
musteriye gore Kkisisellestirme yodntemleri ise yine kitlesel pazarin tespit ettigi
ihtiyaclar dogrultusunda gelistirilen Urlnlere midahale etmek sansi tanidigindan,

s6zU edilen radikallikte bir c6ziime ulagsmasi mimkin gérinmemektedir.

4%

Sekil 3.7 : Fab Lab’da uretilen ¢iglik organi (Url-8).

Bunun 6tesinde, Gershenfeld'in (2005, s. 21) 6rnedin devaminda bahsettidi tUzere,
biaylk olasilikla Uretilen ilk ¢iglik organini goéren diger o6grencilerin de birer tane
edinmek istemeleri, “bizzat tasarim” kavraminin ihtiyag belirleme ve ¢dézim 6nerme

noktasinda Kigisel bir deneyin 6tesine gececegi sinyalini vermektedir.

3.4 Agik Tasarim Projeleri Ornekleri

Bu bdlimde, dnceki bolimlerde tasarim tarihinde konumlandirilarak, prensipleri ve
one c¢ikan o6rglitlenme yapisi incelenen agik tasarimi bir yontem olarak farkli
bicimlerde hayata geciren érnekler incelenecek; bdylece kavramla ilgili tartismalar
somutlanmaya calisilacaktir. Birbirinden farkh nitelikteki ve yapidaki projeler,
bagimsiz tasarimci projeleri, is modeli, acik kaynak Uretim araci projeleri ve tasarim
kiti olmak Uzere dort baslkta degerlendiriimistir. Her baslik i¢cin 6n plana ¢ikan ve

benzer yapidaki projeleri temsil edebilecek birer érnek incelenmistir.
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Bunlarin diginda ise daha genis bir tabana sahip g¢evrimigi platformlar tzerinden
igleyig ise Stikker (2011) tarafindan sdOyle 6zetlenmistir: Thingiverse gibi Ucretsiz
yararlanilabilen platformlar araciligiyla Uretilen tg¢ boyutlu tasarimlar, Pirate Bay gibi
sitelerde yine Ucretsiz kullanima agilarak butin dinyaya ulasabilen tasarimlar yerel
olarak Uretilebiimektedir. Ote yandan yine licretsiz platformlar (izerinden (retilen
tasarimin paylagim agamasinda Ucretsiz kullanima agilmasi yerine 6rnegin Etsy gibi
bir sitede satisinin yapilmasi, veya uretimi kullaniciya birakmak yerine Shapeway

gibi bir Uretici servis kullaniimasini da acik tasarim icinde degerlendiriimektedir.

3.4.1 Bagimsiz tasarimci 6rnegi: Ronen Kadushin

Acik tasarim literatlirinde de adina rastlanan Ronen Kadushin, (Wichmann, 2010;
Bonanni & Parkes, 2010; Exner & Lauk, 2012; Richardson & Haylock, 2012) kendi
kaleme aldigi manifestosu dogrultusunda gelistirip yayinladigi Grinlerle, bagimsiz
tasarimci olarak acgik tasarim pratiginin nasil olabileceginin 6rnegini sunmaktadir.
2005 yilinda indirilebilir ilk iglerini yayinlamasiyla beraber acik tasarim yonteminin
yaratici c¢alismalarinin ¢ekirdegi haline geldigini sdyleyen tasarimci; internet
sayfasinda paylastigi Grunlerinin Uran gorselleri ile Grin 6zellikleri, malzeme bilgisi,
Uretim yapilacak makine bilgisi ve Uretim yontemine dair detaylar iceren indirilebilir
kilavuzlarina yer vermektedir (Sekil 3.8). Kadushin, ayrica internet sayfasinda yer
verdigi “Your Design Your Way” (Senin Tasarimin Senin Yolun) isminde bir atdlye
¢alismasi ve “Open Design” (Acik Tasarim) ismiyle tek sémestrlik alternatif bir egitim

programi ylratmektedir.

Ronen Kadushin

Hack Chair

Sekil 3.8 : Ronen Kadushin’in internet sayfasi (Url-9).
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Kadushin'in 2010 yilinda kaleme aldigi ve agik kaynak hareketinin Grtn tasarimcilari

icin éGnemini ile agik tasarimin sahip olmasi gereken temel 6zellikleri acikladig “Agik

Tasarim Manifestosu” metni ise soyle:

“‘Gunumiiziin  pazar belirlenimli  kdltiiriinde,  endlistriyel tasarimcilar
yaraticiliklarini  gerceklestirebilmek igin (dreticiye ihtiyac duymaktadir.
Ureticiler ise, diriinii tim yoénleriyle kontrol edebilme olanagina sahip
olduklarindan drinin tiketiciyle nasil ve ne sekilde bulusacagi kararini

vererek tasarimin yaraticiliginin éniinde adeta muhafizlik yapmaktadir.

Bu durum endiistriyel tasarim egitiminin, tasarimcilari enddstriyel lretim
senaryosuna dahil olacak sekilde ve lreticinin tasarimi dlizenlemesi, kendi
degerlerine gére telkinde bulunmasini kabul etmeleri ybniinde egitmesiyle
baslar. Taze yaklasimlar ve radikal bakis acilari endlstriyel tasarim

kilisesinin dogmalari tarafindan marjinal ilan edilir.

Ote yandan, internet ve bilgi teknolojilerinin olanaklariyla bulustuklari bir
asamaya gegen miizik, iletisim tasarimi, animasyon, fotograf gibi diger
yaratici alanlar; 6zgiirce erisilebilen yaratici igcerigin gerceklestirdigi benzeri
gérilmemis bir deneyimlemektedir. Daha énce bu alanlara hakim olan
endlistriler, bu gerceklige adapte olamadigi miiddetce hizlica gereksiz hale

gelmektedir.

Acik kaynak metoduyla devrimini gerceklegtiren yazilim enddistrisi,
yasayabilen bir ekonomi yaratarak; topluluk fikrine dayanan, oldukga yaratici

ve kapsayici yapidaki bir sosyal hareketin dogmasina vesile olur.

Internetin yikici dogasi sayesinde ve CNC makinelerin ulasilabilir hale
gelmesiyle birlikte lriin gelistirme, lretim ve dagitimda gerceklesecek bir
devrim pek yakin goériinmektedir. Ag¢ik tasarim bunun gergeklesmesi ve
endlistriyel tasarimin global bir iletisim agiyla oriilii bilgi toplumlariyla iliski

kurabilmesi icin bir 6neri olarak dogmustur.
Acik Tasarim metodunun iki 6nkosulu vardir:

1. Acik Tasarim, Creative Commons lisanslariyla yayinlanmis,
indirilebilir, tretilebilir, kopyalanabilir ve degistirilebilir CAD (3B model ¢izimi)
bilgisidir.

2. Bir Ac¢ik Tasarim Uriinid, dogrudan dosyadan alinan bilgi ile ile 6zel

imalat yéntemlerine gerek olmaksizin CNC makinelerde (retilir.
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Bu 6én kosullar, teknik agidan uygun acgik tasarimlarin ve tlretilmig
versiyonlarinin, her zaman, her yerde ve herkes icin istenilen sayida, 6zel

imalat yatirimlarina ihtiyag olmadan Uretilebilir olmalari anlamina gelir.

Bu yeni driin ve servis pazari, tasarimcilarin, dreticilerin, tiketicilerin ve
perakendecilerin ortak bir acik tasarim havuzu Kkullanarak olusturduklari

iletisim aginin dogal bir sonucudur.

Bahsedilen liriintin tiretilmis bir 6rnegi olsa bile, tasarimci her zaman orijinal
yaratici ve tasarimin sahibi olarak taninmalidir. Eger bir agik tasarim ticari bir
amacla kullanilacaksa, tasarimcinin izni alinmali ve tasarimciya 6deme

yapilmalidir.

Bir acik tasarimin degeri daha genis degistirilebilirlik olanagina sahip
olmasiyla ve bagka l(riinlere dbnlisebilme potansiyeliyle artar. Normalde
pazarda bir kac yil émrii olan tasarimlar yeni form ve kullanim alanlari

gelistirilerek hayatlarina devam edebilirler.”
Open Design Manifesto (Kadushin, 2010).

Kadushin'in metninde kendi yorumuyla tanimladidi acik tasarim kavrami, daha 6nce
bahsedilen iki temel ilke olan surecteki aktorlerinin rol degistirebilmesi ve urindn
aclk ucglu bir hale gelmesini kapsamaktadir. Ote yandan, Kadushin, bazi
sinirlandirmalar yapmistir. Uretimin tamamen dijital teknolojilerle gergeklestirilmesini
Onermis, tasarimcinin rolunu bulaniklagtirmayl reddederek “her zaman orijinal
yaratici ve tasarimin sahibi” konumunu korumasi gerektigini sdylemis; hatta bu
dogrultuda tasarimcilarin  “agik tasarim”ci  olabilmelerine ydnelik altyapi
kazanacaklari egitim programlari diizenlemistir. Kisacasi Kadushin'in énerdigi 6érnek
model, tasarimcinin merkeze konuldugu bir dlzene isaret etmesiyle 06ne

¢lkmaktadir.

Wichmann'in (2010) farkh acgik tasarim projeleri yurGticlleriyle gergeklestirdigi
roportajlarda yer alan Kadushin, kendi agik tasarim toplulugunu 3-5 profesyonel
tasarimci, 50 gen¢ veya tasarim 6grencisi ve 5 paylasim ve iletisim igin 6zellesmis
cevrimici platformdan olugsan kuglk ama birbirini iyi taniyan, birbirinin yaklagim ve
iglerini ilham ve enerji kaynagdi olarak kullanabilen bir grup olarak agiklamaktadir. Bu
toplulugun % 5'inin Urdn gelistirme surecine katildigini sdyleyen Kadushin, ancak
toplulugun bir pargasi olmanin gelistirme igin tesvik edici oldugunu ekleyerek, acgik
tasarima yonelmesinin nedenini, tasarim ve uretimi bagimsiz bir gekilde yapma

arayisina baglamaktadir (Wichmann, 2010).
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3.4.2 is modeli 6rnegi: Whirlwind Tekerlekli Sandalyeleri

“Gelismekte olan ulkelerde engellilerin yasam kalitesini arttirmayi amaglayan, ayni
zamanda surdurulebilir yerel ekonomik kalkinmay: da destekleyen, kar amagli
olmayan uluslararasi bir sosyal tesebls” olarak tanitilan Whirlwind, misyonunu
dinyada ihtiyag sahibi her insanin azami kisisel 6zgurligund ve topluma uyumunu
saglayacak yuksek kalitede tekerlekli sandalyelerden edinebilmesini mimkdn kilmak

olarak aciklamaktadir (Url-10).

Kurulug, savundugu acgik tasarim pratigiyle hem her kullanicinin ihtiyaglarina ve
bulundugu sert cevre kosullarina uygun Urlnler gelistirebilmekte; hem de Urin
gelistirme surecinin gelismis Ulkeler ile gelismekte olan Ulkeler arasinda isbirligi ile

gerceklestiriimesinin basarili bir 6rnegini sergilemektedir (Laitio, 2011).

Wichman'in (2010) tezinde réportajina yer verdigi 30 yili askin bir gecmise sahip
olan kurulusun, Urln tasarlamanin en iyi yolunun “kullanici belirlenimli” (user-driven)
ya da “kullanici tabanl” (user-based) biciminde adlandirdiklari, kullaniciyi tasarim ve
uygulama surecine dahil etmek oldugu belirtiimektedir. Kurulusun is akisinin
Ozetlendigi roportajda; oOncelikle dinyanin  farkli yerlerindeki kullanicilardan
toplanilan tasarimlarin, tekerlekli sandalye ureticilerinden olugan iletisim aglari
araciligiyla ve hizli prototipleme kullanilarak, farkh kullanicilarla test edildigi, daha
sonrasinda ise kullanici ve uUreticilerden alinan elegtiriler dogrultusunda tasarimlarin
diizenlenerek kamusal paylasima acildigi dile getirimektedir. Ote yandan, sonug
olarak ortaya kaliteli drlnlerin c¢ikabilmesi icin kendileriyle iletisime gegilmesi
gerektigine inanan kurulug, teknik gizimler de dahil Gretime yonelik bir takim yazil
malzemeyi, sadece iliskide bulunduklari Greticilerle paylastiklari notunu dismektedir
(Wichmann, 2010).

En buyuk basarisi, gelismekte olan uUlkelerde yerel Ureticiler tarafindan imal edilerek
25,000 insana ulasan RoughRider tekerlekli sandalye (Laitio, 2011) olan kurulus,
arin tasarimlarini seffaf bir slre¢ olarak gergeklestirmelerinin birincil nedenini,
kullanicinin Uranu gerektiginde tamir edebilmesine veya ihtiyacina gore Uzerinde
degisiklik yapabilmesine izin vermek olarak agiklamaktadir. A¢ik kaynak olmasa da
bir tekerlekli sandalyeyi alip cogaltmanin mumkun oldugu belirtilirken, eger gok
sayida Uretim yapilacaksa neyin sabit, neyin degisken olabilecegi, urun geometrisi,
malzeme ve Uretim yontemi gibi konularda deneyimlerini aktarabilmeleri igin
kendileriyle iletisime gecilmesinin beklendigi sdylenmektedir. (Wichmann, 2010). Bu

durumun anonim olarak degil de iligski halinde acgik olmak seklinde acgiklanmasi;
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tasarimi agik kaynak olarak paylasmanin o aktore ihtiyacin kalmayacagi anlamina

gelmedigini gdstermek agisindan 6nem tasimaktadir.

WHIRLW -AND
Wheelchair ROUGHRIDER

Sekil 3.9 : RoughRider Tekerlekli Sandalye (Url-11).

Acik tasarimdan nasil gelir elde edilebilecegine dair soru ise, kurulus tarafindan artik
fikri haklarin korunmasindan degil, hatta bilginin kendisinden de degil; bilgi yonetimi
gibi yeni vyollardan para kazanmayl hedeflemek gerektigi aciklamasiyla
yanitlanmaktadir. Kendilerinin, is ortagi olduklari fabrikalarin tekerlekli sandalye
satiglarindan ve fabrikaya getirdikleri mugteriler Gzerinden pay aldiklarini sdyleyen
kurulus, 6te yandan karini paylasmaya ekonomik glici olmayan Ureticilerle béyle bir

anlasma yapmadiklarini belirtmektedir.

Son olarak lisanslarla ilgili soru ise kurulus tarafindan, idealde ihtiyag olmamasi
gerektigi; ancak, insanlarin katilimini arttirmak icin tesvik edici bir unsur olarak

degerlendirilebilecedi seklinde yanitlanmaktadir.

3.4.3 Acik kaynakl lretim araci 6rnegi: RepRap

RepRap, insanligin ilk genel amagh kendini ¢ogaltabilen (self replicating) uretim
robotu olarak tanimlanmaktadir (Url-12). Agik kaynakl hizli prototipleme makinesi,
kaynasik-filament imalat (fused-filament fabrication) yontemiyle, malzeme olarak
termoplastik polimer turevleri kullanarak, kendi calisma alani boyutlarindaki
muhendislik yapi pargalari ve diger Urtnleri Gretme kapasitesine sahiptir (Jones vd.,
2010).

Masaulstu bir 3B yazici olan makinenin pargalari dinya c¢apinda ucuza temin
edilebilecek, standart muhendislik malzemeleri ve elemanlari olarak belirlenmis;
batin pargalari boyutlar, malzeme ve diger o6zellikler agisindan kendisinin

Uretebilecegi sekilde planlanmistir. Ayrica, 6zgur yazilimdaki anlamiyla 6zgur (free)
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ve de Ucretsiz (free) olarak aglk kaynakl, yani telif 6demesiz bir sekilde
ulasilabildiginden, herkesin diledigince kendisi veya bagkalari icin ¢ogaltabilmesi

mumkun kilinmigtir (Jones vd., 2010).

RepRap makinesinin ilk kopyasi 2008 yilinda gergeklestiriimis, torun makine
tarafindan Uretilen bir parga -ki onun da drettigi ilk parga olmustur- digindaki butdn
parcalar, ebeveyn makine tarafindan dretilmistir. Toplamda 20 dakikada dUretilen

c¢ocuk makine, ebeveyniyle ayni bicimde calismistir (Jones vd., 2010).

RepRap makinesinin kendini ¢ogaltabilmesinin yanisira baska ticari makinelerden
Bits from Bytes ve MakerBot da RepRap’in bitin parcalarini  Gretme becerisine
sahiptir (Jones vd., 2010). Baska hizli prototipleme makineleriyle Uretilebilmesi farkh
malzemeler kullaniimasini da mimkiin kilmaktadir. Ornegin, bu sekilde ahsaptan
Uretilmis ve basarili bir sekilde calismakta olan bir 6rnek mevcuttur (Jones vd.
2010).

Sekil 3.11 : RepRap Version Il “Mendel” (Jones vd., 2010).

Dinya c¢apinda 2,5 yilda 4500 civarinda makinenin uretildigi verisi projenin karsilk
buldugunu goéstermektedir. Rhys Jones, Patrick Haufe, Edward Sells, Pejman
Iravani, Vik Olliver, Chris Palmer ve Adrian Bowyer ve dinya gapindaki bir gok

RepRap meslektaslarinin birlikte gerceklestirdigi sdylenen RepRap Version Il
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“Mendel” (Sekil 3.11), ilk versiyon olan “Darwin’den ($ekil 3.10) 6grenilenler ile
dinya capindaki RepRap toplulugunun internette paylasilan veya forumlarda
konusulmus bir cok iyilestirme o&rnekleri ve yapilmig Onerilerin rehberliginde
meydana gelmistir (Jones vd., 2010). Bu durum ikinci versiyondaki iyilestirmelerin,
acik kaynak tasarimin olanaklar ile bu agsamaya getirildigi anlamina gelmektedir.
Cizelge 3.1’de iki versiyon arasinda yapilmig bir kiyaslama gorulebilir. Genel olarak
degerlendirildiginde Mendel daha kiiclik boyutta ve hafif olmasina ragmen oransal

olarak daha buylk boyutlu bir Gretim hacmine sahiptir.

Cizelge 3.1 : “Darwin” ve “Mendel’in Karsilastiriimasi (Jones vd.,2010).

Version | “Darwin” Version Il “Mendel”
Malzeme maliyeti (€) 500 350
Kendinj Uretme yuzdesi . 48 48
(somun, civata ve pullar harig)
BlyUklik (mm3) 600 (W) x 520 (D) x 650 (H) 500 (W) x 400 (D) x 360 (H)
Agirlik (kg) 14 7
Parcalarin Gretim hacmi (mL) 1200 1110
Glg kaynagi (W) 12Vx8A 12Vx5A

RepRap projesi, kendisinden esinlenerek gergeklestirilen bir baska proje
Fab@Home gibi, internet Uzerinden oOrgutlenmesini bir wiki sayfasi ile
gerceklestirmektedir. Bu sayfa, ilgilenen kullanicilarin giris yaptiktan sonra yeni
icerik ekleyip, yorum yapabilecekleri, dogrudan projeyle ilgili bilgi paylasabilecekleri

yapida bir topluluk sayfasi olarak disunulmuasttr (Malone & Lipson, 2007).

Wiki sayfalari, bu tip agik kaynak topluluklari igin “GNU Ozgiir Belgeleme Lisansi
altinda kullanicilarin yeni sayfa olusturmasina, sayfalarda dizenlemeler yapmasina
ve bu sayfalari birbirine baglamasina olanak saglayan bir web uygulamasi’dir;
Hawaii dilinde "hizh" anlamina gelen wiki kelimesinden turetilen uygulamanin ilk
ornegi WikiWikiweb'i Ward Cunningham olusturmustur (Url-13). Uygulamanin
vurgulamakta oldugu hizli paylasim ve dolasim, RepRap projesi roportajinda yer
alan “Urettigini biter bitmez yayinlayabilme” arzusuna (Wichmann, 2010) uygun

gorunmektedir.
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Sekil 3.12 : 2010 yilinda RepRap kullanicilarinin dagihmi (Jones vd., 2010).

Projenin basariya ulasmasi igin ihtiya¢ duydugu toplulugun yaratilmasinin én kosulu,
yayllabilmesi ve bilinir hale gelmesidir. Bunda medyanin énemini anlayabilmek igin
RepRap projesinden de ilham alarak gelistirilen Fab@Home'un yayllma slrecine
bakilabilir. Teknoloji dergileri kendilerine yer verdikten sonra kendilerine ilginin
katlanarak arttigini belirten proje yuratlculeri, RepRap ile benzer sekilde sahip
olduklari wiki sayfasinin, kuruldugu 2006'dan sonraki 6 ay icinde 150.000 farkli ana
bilgisayardan 4.3 milyon sayfa goruntilemesi, 1 TB'dan fazla bilgi aktarimi ve giinde
ortalama 18.000 sayfa goruntilemesi gergeklestigi bilgisini paylasmaktadir (Malone
& Lipson, 2007). Bu rakamlar projelerin hitap ettigi kitlenin kayda deger nicelikte

oldugunu gostermek agisindan 6nem tagimaktadir.

3.4.4 Tasarim kiti 6rnegi: Arduino

Gianluca Martino, Massimo Banzi ve David Cuartielles'in gelistirdikleri Arduino
projesi, objeleri etkilesimli hale getiren ve glnlik yasamda ¢evremizdeki saatlerden,
termostatlara, oyuncaklardan, uzaktan kumandaya, mikrodalgaya ve hatta dis
fircalarina kadar yerlestiriimis mikroislemci denilen klguUk bilgisayarlarin mimkan
oldugunca kolay programlanabilmesi icin gelistirilen bir elektronik tasarim kitidir
(Fitzgerald & Shiloh, 2013).

Arduino acik tasarim bir is modeli olarak; her bilginin erisime acildi§i; semalar,
tasarim dosyalari, yazilimlar dahil batin sirket sirlarinin internette paylasildigi; hic
bir patent sinirlamasi olmadan indirilebilir ve Uretilebilir ve hatta 6rnegin Cin'deki
fabrikalarda ucuza seri Uretilip satisindan kar edilmesinin éniinde de hi¢ bir olmayan
bir yapi kurmaktadir. Arduino ekibi, sadece “Arduino” ismi icin aldiklar patentin
nedenini de, markalarinin dusuk kalite kopyalarla zedelenmemesi olarak
aciklamaktadir (Thompson, 2008).
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ARDUINO

Home Buy ~ Download Products Learning ~ Reference

ARDUINO IS AN OPEN-SOURCE ELECTRONICS

PROTOTYPING PLATFORM BASED ON FLEXIBLE.

p EASY-TO-USE HARDWARE AND SOFTWARE. IT'S

. 3 “.. INTENDED FOR ARTISTS. DESIGNERS. HOBBYISTS
> &\ @  AND ANYONE INTERESTED IN CREATING

¢ j " INTERACTIVE OBJECTS OR ENVIRONMENTS.

Sekil 3.13 : Arduino elektronik karti (Url-14).

Gelistirme surecinde Uzerinde saatlerce emek harcadiklari ancak satigindan ¢ok az
kar ederek acik kaynak olarak sunduklari dGridnlerinin, bagkalari tarafindan da ayni
bicimde gelistirilerek surduriimesini bekleyen ekibin hitap ettigi kitle glinden gine
artmaktadir (Thompson, 2008). belki de daha 6nce ellerine hi¢ lehim almamis, tek
satir kod yazmamis, sasilacak derecede genis bir kitle tarafindan kabul géren
Arduino'nun olusturdugu platform hem yazilim hem de donanim gelistirmeye uygun

bir zemin yaratmaktadir (Oxer & Blemings, 2009).

Arduino projesinin hitap ettigi kitle, onyargih donanim hackerlarindan internet
sayfasi tasarimcilarina, robotikle ilgilenenlerden enstalasyon sanatgilarina, tekstil
ogrencilerinden muzisyenlere gesitlilik agisindan ¢ok genig tabanl bir topluluk olarak
tarif edilmektedir (Oxer & Blemings, 2009). Gevsek bir koordinasyon yapisina sahip

topluluga dahil olan dinyadaki onlarca donanim mucidi, acik kaynak MP3 calardan,

gitar amfisine Urettiklerini Ucretsiz olarak yayinlamaktadir (Thompson, 2008).

Sekil 3.14 : Cesitli Arduino cihazlari. Sirasiyla; WineM bardak althgi, Isik arayici
salyangoz, iletken iplikli interaktif nakig, bitkilerin su ihtiyacini haber
veren Botanicalls (Thompson, 2008).
Deneyimden para kazanilmasi, proje ilerledikge ayni isi daha az Ucret karsiliginda
yapmayi onerecek rakiplerin ¢ikmasi ihtimalini dogurmaktadir (Thompson, 2008).

Ote yandan agik kaynak hareketinin savunusu olan “sey’lerin paylasildikga ana
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kaynagini da besleyecek sekilde gelisecegi fikri, bu mesele igin de benzer isi
yapanlarin artmasinin asil yaraticlyi da besleyecedi ve hatta Grinin daha c¢ok
populerlegsmesini saglama olasilidi nedeniyle genel talebi arttiracagi ihtimalini de
desteklemektedir. Arduino ekibinin bu modeli kullandigini belirten Thompson (2008),
ucuza sattiklari Grinden clzi miktarda gelir elde eden ekibin, asil gelirlerini Grind
kullanarak cihaz dretmek isteyen musterilere verdikleri danigmanliklardan

sagladiklarini séylemektedir.

Arduino ekibi, projenin her agik tasarim projesi gibi verili pazarin kargilayamayacag|
bicimde bir ihtiyactan dogdugunu belirtirken, piyasaya surilmesinden sonraki 2 vyil
icinde dinya capinda gercgeklestirilen 50,000 Arduino satisinin, Intel standartlarina
gore az bir sayi olsa da Ust seviyede 6zellesmis bir pazar icin iyi baslangi¢c oldugunu

sdylemektedir (Thompson, 2008).

Arduino projesi ekibinden Massimo Banzi'nin “en iyi fikrini bu sekilde
degerlendirerek aptallik mi ettigi konusunda” endisesi, agik tasarimin heyecan verici
yanlari bir kenara konulursa, is modeli olarak kafa karistirici ve zorlayici taraflari da
bulunduguna isaret etmektedir. Butik Uretimden kitlesel Uretime ge¢menin yolunu
arayan tasarimcilar icin nig pazar arayigina girmek akla yatkin bir yol olarak

g6rinmektedir (Thompson, 2008).

Arduino, internetteki paylasimlarin yanisira, Arduino ile gercgeklestiriimis cesitli
tasarim Onerilerinin yer aldigi bir ¢ok kitaba da konu olmaktadir. 2009'da
Arduino’'nun yaraticilarindan Massimo Banzi (2009) imzasiyla yayinlanan baglangig
kitabindan hemen sonra, Oxer & Blemings (2009), farkli proje Onerileri icin hazir
olanlari hedeflediklerini sdyleyerek “Practical Arduino: Cool Projects for Open

Source Hardware” kitabini yayinlamiglardir.

Michael Margolis ise, “Arduino Cookbook” adiyla, fikirlerini donanim ve yazilim
konusuna ¢ok hakim olmasina gerek olmadan hizli bir bigimde gerceklestirmek
isteyenlere yonelik ¢ok cesitli sorulara cevap vermeyi hedefleyerek ¢dzim 6neren
tarifler iceren bir kitap kaleme almistir. Girig boliminde, kitabin hem yazilim
bilmeyenlerin hem de Arduino ile yeni taniganlarin hizlica ¢ézimlere ulagarak
fikirlerini gerceklestirebilmelerini ve Uretime baslayabilmelerini saglamak amacinda
oldugu belirtiimektedir (Margolis, 2011).

Bunlarin diginda Simon Monk da yine benzer bir kurguyla “Programming Arduino:
Getting Started with Sketches” ismiyle bu kez sanatgilar ve amatérler igin 6zellesen

bir “Arduino programlama rehberi” hazirlamisgtir (Monk, 2012).
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4. DIJITAL URETIM ARAGLARI VE FAB LAB PROJESI

4.1 Dijital tGiretim teknolojilerinin evrimi

Dijital Gretim, gectigimiz ylzyill boyunca, Uretim geligtirme suresini, maliyetini
azaltmak, Urunun Kigisellestirilebilmesi icin gereken ihtiyaci karsilayabilmek, Grun
kalitesini yukseltmek ve kullanici- merkezli bir bicime evrilen pazarin talep ettigi Grin
cesitliligine daha hizli yanit Uretebilmek hedeflerini gergeklestirmeyi vaadeden bir
dizi teknoloji olarak gundeme gelmigtir. Dijital Uretimin beraberinde getirdigi ortak
yazilim dili ayni zamanda farkh Gretim slrecleri ve departmanlardan gelen bilginin
entegrasyonunu saglamakta; farkli Uretim kaynaklarinda yer alan g¢esidi artmakta
olan parga ve urunlerin merkezi olmayan bir sekilde Uretimini ve diger sirket ve

Ureticilerle uyumlu calismayi mimkun kilmaktadir (Chryssolouris, 2009).

1980'lerde gelistirilen bilgisayara uyumlu Uretim, kisaltilmis haliyle CIM (computer-
integrated manufacturing) bilgi  teknolojilerinin  Gretimle  bulusmasinin ilk
orneklerindendir. Ertesinde mikroislemci teknolojilerinin gelismesi, internetin dogusu,
yazilim arayuzlerinde standartlar olusturulmasi, yazilim tasarim ve gelistirme
tekniklerinin genis bir kabul gérmesi ile belirli yazilimlarin olgunluga ulagsmasi (CAD
gibi) bagdimsiz yaziim uygulamalarinin uyumlu c¢alismalari icin Kkolaylastirici
etmenler olmustur. Parcalarin Uretimi igin yeterli kodlari iceren, Ust dizey Uretim
teknikleri ve cihazlariyla uyumlu, bdylece firmalar icin vazgecilmez hale gelen CAD
(computer aided design) teknolojisini; bilgisayar destekli tretim kisaltiimis haliyle

CAM (computer aided manufacturing) konsepti izlemistir. (Chryssolouris, 2009).

CAD sistemlerinin uygulanmasinda en buylk adim ise bilgisayar sayiml yonetim
anlamina gelen CNC’nin (computer numeric control) ortaya cikisidir. CNC, Ug¢
boyutlu CAD modeli ile Uretilmis model arasinda dodrudan bir baglanti kurabilmeyi
gerceklestirmis; boylece kalip ve dokum gibi yontemlerin aksine girilen dijital veri
Uzerinde yapilan oynamanin dretilen Urun Uzerindeki uygulamasinin aninda

gorilebilmesini mimkin kilmistir (Ozcan, 2013).

Her gectigimiz ylzyil, daha 6nce sadece uzmanlar tarafindan ulagilabilir olan bir
takim yeni teknik beceri ve entelektuel faaliyetleri demokratiklestimeyi beraberinde

getirmektedir (Blikstein, 2013). ilk basta endustrinin prototip Uretimi, Uretimdeki
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hatalarin 6nceden tespit edilmesi gibi ihtiyaclari dogrultusunda geligtirilen dijital
uretim teknolojilerinin, yazilim ve donanim araylzleriyle ve ekonomik olarak kisisel
kullanima izin verecek bigcimde evrilmesi de Uretimin demokratiklesmesi anlamina
gelmektedir. Bu noktada Bonsiepe’nin “Tasarim ve Demokrasi” arasindaki iliskiden
bahsettigi makalesindeki (2009) “demokratiklesme” sézinun ne ifade ettigine dair
notu agciklayici olacaktir. Kastedilen, uluslararasi sahnede gormeye alistigimiz
Uclincu dinyaya “demokrasi gotirmek” adi altinda islenen insanlik suclari degil;
“katilimecr” bir yapinin kurulmasidir. Demokratiklesme; egemenligi ele geciren
vatandaslarin kendi kaderlerini tayin edebilecekleri alanlar acgmalari, ve
gerceklestirdikleri faaliyetlerde dis glglerin etkisinden olabildigince bagimsiz hareket

edebilmeleri anlamlarina gelmektedir (Bonsiepe, 2009).

Kisisel dijital tretim araglari, endustriyel sistemde farkli kisilerle ¢ozllecek uretim
surecini tek bir kisinin basarabilmesine olanak saglayan dijital ortak dili kullanarak
uretim yapan araglardir. Bilgisayar kontrolli bu araglarin kullanimi ve Uretime
yonelik gerekli model cizimlerinin gergeklestiriimesi igin kisilere gereken teknik bilgi,
kisisel kullanimda Uzerinde durulabilecek en problemli nokta olarak gériinmektedir.
Kisisellesen araglarin arayizleri de her ne kadar buna uygun kolay anlasilir olma
yoninde gelisme gdsterse de, gerekli teknik beceri henlz herkesin hizla

kazanabilecegi kolaylikta degildir.

Eklemeli (additive) veya eksiltmeli (subtractive) Uretim presiplerini kullanan dijital
dretim araclarinin en genis beceriye sahip érnekleri; lazer kesiciler, CNC frezeler ve
¢ boyutlu yazicilardir (Mota, 2011). Uretimde yararlanilan malzemeler ise araglara
gore cesitlilik géstermektedir. Lazer kesiciler ve CNC frezeler, levha seklinde ahsap,
akrilik, metal, mukavva ve benzeri yassi yuzeyli malzemeler kullanabilirken (Mota,
2011); varolan ydntemler olan kalipli Uretim ve eksiltmeli Uretime, eklemeli bir
alternatif getiren 3B yazicilar ile kullanilabilen malzemeler ginden gine

cesitlenmektedir.

4.1.1 Ug boyutlu yazicilar

Ug boyutlu yazicilar, fiziksel objelerin imalatini yapabilmek igin malzemeyi katmanlar
halinde biriktiren veya katilagtiran bilgisayar kontrolli cihazlar olarak
tanimlanmaktadir (Walter & Davies, 2010). Son gelismelerin maliyetini cok asagdiya
cektigi teknolojilerin diger dijital Uretim yontemlerine gore avantajlari; “kati parga
uretiminde talagl imalata goére ¢ok daha dusuk guc¢ gerektirmesi; butin dretim

teknolojilerinin iginde bilgisayarla otomatik kontrol acisindan en kolayl olmasi;
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buglnku en fazla beceriye sahip teknoloji olmasi” olarak siralanmaktadir (Jones vd.,
2011).

Jones vd. (2011), 2004’te yani RepRap projesinin baslangicinda, bugin batin hizl
prototipleme ve 3B vyazici teknolojileri igin ortak kullanilan “eklemeli Uretim”
terimindense “hizli prototipleme” kavraminin populer oldugundan bahsetmektedir.
Kullanimdaki bu degisiklik, 3B vyazici teknolojisinin yaygin amacinin da

prototiplemeden Uretime kaydiginin bir gostergesidir.

3B yazicilar Urin tasarimi acisindan dustndldiginde, yeni malzemelerle
gerceklestirilen denemeler ilham vericidir. Ornegin seramik, bu teknolojiyle tretim
denemesi basariya ulasmis malzemelerden biridir. Bir cok seramik Ureticisi, konsept
tasarimlarin modellerinin Uzerinde c¢alisabilmek ve Uretim oncesi hazirliklar igin
zaten CAD vyazilimlarini ve 3B vyazici teknolojilerini kullanmaktadir. Ancak asil
uretimde yine geleneksel yontemleri kullanacaklarindan, 3B yazici teknolojisinin
sagladi§i olanaklardan yararlanirken Uretimi dasinmek ve kendilerini kisitlamak

zorundadirlar (Huson, 2011).
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Sekil 4.1 : Unfold Tasarim Stidyosu’nun seramik Urunleri (Url-15).

Oysa ki 3B yazici teknolojisi dogrudan seramik malzeme ile ¢alismaya basladigi
andan itibaren, seramik Uretimi de dijital teknolojilerin ve yazilimin sundugu butin
imkanlardan yararlanabiliyor hale gelecek, dijital yazilim teknolojilerinin dnerdigi
ornegin karmasik bigimler, fiziksel Uretim icin de gerceklesebilir olacaktir. Bir bagka
deyisle, diger ydntemlerle Uretilmesi zor ya da imkansiz olan yeni formlari dretilebilir
kilan 3B yazici teknolojisi (Hudson, 2014) malzemeyle bulustugu oranda bu formlari

son urine tasiyabilecektir. Ornek olarak Unfold Tasarim Stiidyosu'nun RepRap
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projesi tabanli olarak ve Bits from Bytes yazici kiti kullanarak gelistirdikleri 3B

seramik yazicisiyla Urettigi Grtinler Sekil 4.1°de gorilebilir.

Bugun neredeyse butun eklemeli Uretim, plastik ve metal gibi sert malzemeler
kullanarak kusursuz formlar Uretmeye odaklanmisken, yumusak malzeme Onerileri
de gundeme gelmektedir (Hudson, 2014). Malzeme olarak kegeli iplik kullanilacak
sekilde geligtirilen 3B yazici ile Teddy Bear Gretme projesi bunun bir 6rnegidir (Sekil
4.2). Proje ayni zamanda elektronik parcalar da icererek 3B yazici ile Uretilen

yumusak ve interaktif bir Griin sunmayi hedeflemektedir.

;ﬂr‘q‘ codbelo
Sekil 4.2 : 3B yazici teknolojisiyle Teddy Bear projesi (Hudson, 2014).

Farkli malzeme denemelerine bir diger drnek ise Noy Schaal tarafindan gelistirilen
cikolata basan yazicidir. Amatdr kullanicilarin deneysel c¢alismalarina olanak
saglamak i¢in olabildigince basit ve ucuz olmasi hedeflenerek gelistirilen
Fab@Home projesi, Manual High School'da birinci sinif 6grencisi Noy Schaal
tarafindan ¢ikolata basabilecek sekilde yeniden tasarlanmistir. Noy, bunun igin
Fab@Home projesinin yulruticlleriyle yardimlasarak cikolatanin islenebilmesine
uygun dustik isiyla galisan bir enjektor gelistirmistir. ilk model (izerinden enjektérde
yapilan bu degisiklik, disuk isili erime noktasina sahip balmumu, bizmut metal
alasimlari gibi malzemelerin de kullanilabilmesine olanak saglamaktadir (Malone &
Lipson, 2007). Schaal, gelistirdigi drin0, yidksek okul bilim fuari deneylerinde

cikolatadan striktirler Greterek kullanmistir (Sekil 4.3).

Sekil 4.3 : Fab@Home yaziciyla Uretilmis cikolata barlari. (Periard vd., 2007).
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4.2 Fab Lab projesinin tarihi ve misyonu

Fab Lab, duretim Ilaboratuvari anlamina gelen “Fabrication Laboratory’nin
kisaltmasidir. Ayni zamanda “Fabulous Laboratory” (Muhtesem Laboratuvar)
biciminde de agiklanan Fab Lab, piyasadaki Uretim igin gelistiriimis yazilim ve
sureglere bagli makine ve parcalardan olusturuimus bir cesit atdlyedir. MIT
(Massachussets Institute of Technology) tarafindan kurulmus olan (Center for Bits
and Atoms) CBA'da Prof. Neil Gershenfeld'in verdigi “How to do (almost) anything"

dersinden yola ¢ikilarak gelistiriimistir.

Gershenfeld (2005), Fab Lab projesini ve dijital teknolojilerin buginini anlattigi ve
gelecedini yorumladigi “Fab: The Coming Revolution on Your Desktop — from
Personal Computers to Personal Fabrication” kitabinda Uretim teknolojilerinin acik

hale getiren projenin hikayesine ve gerisindeki motivasyonlara yer vermistir.

Gershenfeld'in yoneticisi oldugu CBA, fiziksel bilimle bilgisayar bilimi arasindaki
yapay ayrima ikna olmayan fizikgiler, kimyacilar, biyologlar, matematikgiler, makine
ve elektrik muhendislerinden olusarak kampusteki 15'ten fazla fakilteyi biraraya
getiren bir merkez olarak tanimlanmaktadir. Merkezde, 1998 yilinda dijital verilerle
Uretim yapan cihazlari arastirmalarinda kullanacak olan &gdrenciler distnulerek
“How to do make (almost) anything” ismiyle tek sémestrlik bir ders agilir. Cesitli
dijital Uretim teknolojileriyle ¢alisir bir sistemin Gretiminin nasil gergeklestirilebilecegi
konusunda bilgi ve tecriibe kazandirmayl amaglayan ders, on Kisilik kontenjaniyla,
arastirmalarinda bu yéntemleri kullanacak olan geliskin seviyede dar bir 6grenci
kitlesini hedeflemektedir. Ancak Gershenfeld'in (2005) deyimiyle sasirtici bir sekilde
mimar ve muhendisler oldugu kadar sanat¢ilarin da iginde bulundugu ytzden fazla
dgrencinin ilgisini ceker. Ustelik, bu talebin yapacaklari arastirmaya yonelik bir
motivasyonla degil, Uretebilme arzusuyla gerceklesmesi de dikkat c¢ekicidir. Ders
sonunda ortaya c¢ikan drlnlere bakildiginda da profesyonel hedeflere yonelik,
akademik yayin yapmak, patent almak veya piyasaya surmek gibi motivasyonlarla
hareket edilmedigi, kendi bulusunu uretmenin ve kullanmanin verdigi kisisel tatminin
agirlikta oldugu hissedilebilmektedir (Gershenfeld, 2005, s. 4-6). Bu deneyimden
anlasildigr Uzere dretimin ulagilabilir hale gelmesi insanlar nezdinde kargsilik
bulmaktadir. Uretim becerisi kazanmaya yonelik talep, Uretebilme 6zgirliginin
teknolojiye ulagabilme ile birlikte hem hak hem de ihtiyag kapsaminda

degerlendirilebilecegini gostermektedir.

Bu saptama ile yola ¢ikan Fab Lab projesi biraz da, MIT'nin imkanlarindan uzakta

olan dinyanin diger yerlerinin kisisel dijital Gretim teknolojisiyle bulustugunda
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gerceklesecek uygulamalari ve etkileri kesfedebilmek igin gelistirilir (Gershenfeld,
2005, s. 11). Herkesin kullanimina agik bu merkezler, uygulamali 6grenme (learn by
doing) egitim modeli temel alinarak gelistiriimis, deney ve buluslar icin ideal bir
ortam olarak dusundlmuistir. Bir gogunun internet sayfasinda yer alan bilgilere gére
Fab Lab'lar, 3B yazici, CNC freze, lazer kesici, vinil kesici (vynil cutter machines),
elektronik tezgah gibi bir dizi dijital Gretim araci ile agik kaynakli yazilimlarla
desteklenen bilgisayar ve programlama araglarinin oldugu merkezler olarak

tanimlanabilir.

Bu merkezler, gercgeklestiriimesinde ilham alinan dersin isminde de oldugu gibi
(neredeyse) her seyin Uretilebilecegi mekanlar olarak tasarlanmistir. Ogrenci ve
kuruluglara oldugu gibi, genclere, tamirat severlere (tinkerers) ve mucitlere de
hizmet eden merkezlerde (Troxler vd., 2005) gelistirilebilecek projeler soyle

orneklendirilmektedir:

Kiiglik sirketler prototipleme konusunda kendilerini geligtirebilir ve bu

merkezlerdeki aletlerle kiiglik blgekli lretimlerini gerceklestirebilirler.

Mucitler ve hobi amacgli kullananlar i¢in bu merkezler, kendileri gibi insanlarla
tanisabilecekleri bir zemin yaratirken; ayni zamanda hayal ettiklerini gergek

objelere déndiigtiirme firsati saglamayi hedeflemektedir.

Sanatcilar dijital dretim aletleri ile sanat iglerini gerceklegtirebilir, deneysel

projeler gelistirebilirler.
Tasarimcilar basit prototipleme icin bu merkezlerden yararlanabilirler.

Ogrenciler ii¢ boyutlu tasarlama, (¢ boyutlu yazma ve diger dijital iretim

ybntemleri ve siiregleri ile ilgili bilgi ve deneyim kazanabilirler (Url-16).

Fab Lab'lar sirketler, yerel yonetimler, egitim kurumlar hatta kisiler tarafindan
kurulabilmektedir. Ornegin Lizbon'da bulunan Fab Lab'lardan Fablab EDP, EDP
isimli sirket tarafindan, Fablab Lisboa ise Lizbon Belediyesi tarafindan kurulmustur.
Egitim kurumlarinin  kendi kampuslerinde kurduklari Fab Lab’larin ise Aalto
Universitesi'nden Florida Universitesine ¢ok sayida 6rnedi mevcuttur. Fab Lab
kurabilmek igin, proje merkezi tarafindan marka ve modelleri belirlenmis olan dijital
uretim araglarinin en azindan temel bir bélumand ve 6zellikle elektronik igin bazi
malzemeleri saglamak ve kurulan merkezi Fab Lab olarak tanitarak kiresel aga
eklenmek sureti ile haftanin belirli gtiinlerinde herkesin kullanimina agmak yeterlidir.
Fab Lab merkezi tarafindan bultge de dahil detayli olusturulan ve surekli

glincellenen internette bulunan listedeki model ve markalar zorunlu tutulmamasina
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karsin merkezler arasindaki yardimlasma ve iletisim i¢in olabildigince ortaklastirmak

tercih edilmektedir.

Fab Lab'larda kullanilan malzemeler ¢ok cesitli olmakla birlikte temelde ahsap,

plastik turevleri, kagit tirevleri/karton ile elektronik devreler olarak sayilabilir.

Fab Lab’lar ortak misyonlarina ragmen kendi ihtiyaglari ¢cercevesinde kimi farklilasan

Ozelliklere de sahiptir:

Haftanin belirli glnleri herkesin kullanimina acgik olmalidir. Bazi Fablab'lar
tamamen Ucretsiz olup, bazilari ise makinelerin kullanimini belirli bir Gcret
karsiligi saglamaktadir. Ayrica aylik Gyelik gibi alternatif uygulamalar

onerenler de vardir (Url-17).
Kimi Fab Lab’lar tcretli calisanlar ile, kimileri ise géndlltlerle yuritilmektedir.

Gelen kullanicilara makinelerin nasil kullanilacagi 6gretilmeli, kendilerinin
kullanmasi tesvik edilmelidir. Bir cok Fab Lab bu egitimi belirli periyotlarla
dizenlenen atdlye c¢alismalari ile saglamaktadir. Ayrica duzenli
gerceklestirilen Gcretli-tcretsiz atolyeler de kullanicilarin pratik kazanmasina
ve yeni insanlarin Fab Lab topluluguna katiimasina yonelik galismalar olarak
kaydedilmektedir (Url-18).

Malzemeler genellikle kullanicilar tarafindan saglanir. Yine bazi Fablab'lar,
gelir elde etmek amaciyla malzeme satigi yapmaktadir. Ozellikle sirkete bagl
olmayan Fab Lab’lar merkezin devamlihgini saglamak icin gerekli olan geliri
elde etmek amaciyla, merkezin Ucretsiz agik oldugu gunlerin digindaki

zamanlarda makineleri sirketlere kiralamaktadir.

Uretilen projelerin olabildigince agik kaynakli olmasi ve paylagiimasi tegvik
edilir. Kullanicilar arasinda da bilgi paylasimi, yardimlasma ve ortak ¢alisma

kiltlrtd hedeflenmektedir.

Ticari projeler, Fab Lab'da caligilabilir ancak diger kurallarla ¢elismemelidir.
Bu tip projeler, diger kullanicilarin, Fablab'in ve kiresel Olgekte projenin

yararina olmali, katki saglamalidir.

Farkli konseptleri benimseyen Fab Lab’lar da mevcuttur. Ornegin Rhode Island'daki
AS220 LABS, sanat¢i merkezli bir topluluk olduklarini sdylerken; Fransa'da bulunan
Atelier Pobot kendini robotik tzerine yapilan ¢alismalarla sinirlandirmakta, Antibes
NavLab ise bulundugu yerel ihtiyaca gore sekillendigini belirterek denizcilik Gzerine

uzmanlasmayi hedeflemektedir.
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Bazi Fab Lab’lar Uretilen projelerin acik kaynak haline getirilmesini ziyaretgilerin
tercihine birakirken (6rn. Fablab EDP), bazilari da “bitlin dokimanlarin agik kaynak
olarak internette paylasiimasi’nin  zorunlu oldugunu kurallarinda acikca
belirtmektedir (6rn. Fablab Digiscope). Ayrica, agik kaynaga vurgu yapan Fablab
Digiscope’un bunun uyumlu olarak internet sayfasinda cihazlarla ilgili ayrintili
bolimler bulunmaktadir. Cihaz 6zelliklerinin, kapasite ve kullandiklari malzemelerin
detaylari bulunan sayfalardan lazer kesici ile 3B Makerbot yazici igin ayriimis
olanlarda, cihazlarin detay fotograflariyla destekleyerek hazirladiklari ayrintih

kullanim kilavuzuna yer verilmistir (Url-19).

Fab Lab'in sundugu teknolojilerin Uretim becerisi, elektronik devrelerden, plastik
kitlelere, robotik pargalardan, buyuk olgekli mimari ¢ézUmlere kadar gesitlilik
gOstermektedir. IAAC’nin (The Institute for Advanced Architecture of Catalonia)
organize ettigi, 25 farkh Glkeden gelen katihmcilarin olusturdugu takimla Madrid'de
gergeklestirilen FabLab House isimli gines evi projesi calisilabilecek odlgegin

blyUkluguni géstermesi agisindan énemlidir (Url-20).

Sekil 4.4 : FabLab House, Madrid (Url-20).

Gershenfeld kitabinda Fab Lab’larin dinyanin en fakir Ulkelerinden (Hindistan
kirsall) en zenginlerine (Manhattan’in merkezi), en soguk bélgelerinden (kuzey
kutup dairesinin Uzeri) en sicak cografyalara (Gana'’nin kdyleri) yayildidini, bu
merkezlerdeki Uretiminse en temel insan ihtiyaglarindan (mesleki Utretim) en rafine
yaraticiliga (sanat Uretimi), en tuhaf buluslardan hayati olanlara kadar genis bir
skala olusturdugunu sdylemektedir (2005, s. 55). Bulunulan cografyanin sosyal ve
ekonomik yapisina gore sekillenen Fab Lab projelerine Afrika Gana’da bulunan Fab
Lab ilging bir 6rnek sunmaktadir. Kisisel Uretim becerilerine geliskin kapitalist
Ulkelerdeki toplumlara goére daha fazla sahip oldugu sdylenebilecek Gana’'daki Fab
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Lab kullanicilari dijital Uretim teknolojileriyle bulustuklarinda dretim olanaklarini
kullanmanin 6tesine gegmislerdir. Bolgede ekonomik nedenlerle erigimin zor oldugu
enerji sorununa ¢6zim Udretmek amaciyla gelistirdikleri glnes enerjisinden
yararlanma sisteminde, lazer teknolojisinin c¢alisma prensibini érnek almiglardir
(Gershenfeld, 2009, s. 82). Bu durum, bu toplumlarin teknolojiyle bulusmasinin
teknoloji icin de yeni gelismelere gebe oldugunu gdstermektedir. Yerel nitelikleri 6n
plana c¢ikan bir diger 6rnek olan Afganistan’daki Fab Lab Jalalabad’'da ise sehrin
ihtiyaci olan kablosuz internet agini kurmak amaciyla agik kaynak bir proje

geligtirilmistir (Url-21).

4.3 Fab Lab’da agik tasarim deneyimleri

Fab Lab'larin agik tasarim projelerine c¢esitli sekillerde dahil oldugu o6rneklerden
bahsetmek mumkuinddr. Bu sekilde tanimlanabilecek projelerden biri Endonezya'da
gelistirilen 50 dolarlik bacak protezi projesidir. Proje, Endonezya'nin Yogyakarta
sehrinde faaliyet gosteren medya ve sanat laboratuvari HONF (The House of
Natural Fiber) ile Fablab Amsterdam'in ortakliginda yuritilmektedir (Shaub vd.,
2011).

Proje, HONF'un 9 vyildir birlikte ¢ahlstigi engelli insanlar igin bir rehabilitasyon
merkezi olan ve protez Ureten Yakkum'un tanimladigi ihtiyagla sekillenmistir. Bu
tanima gore bolge insanlari icin oldukga pahali olan protezlerin Gretimi de ¢ok uzun
surelerde gerceklesmekte; bati icin tasarlanan protezler, hastalarin hayat sartlarinin
ve cografi kosullarin gerektirdigi ihtiyaglari karsilayamamaktadir. Ayrica, bu
protezlerin gerekli ayarlamalarini yapabilmek Ust dizeyde uzmanlik gerektirmekte

ancak bolgede bu uzmanliktaki kigi sayisi yetersiz kalmaktadir (Url-22).

Projenin sitesinde belirtildigi Gzere gelismekte olan Ulkelerde 125 dolardan 1875
dolara dedisen maliyetlerle Uretilebilen protezlerin 41 dolara mal edilmesi, dijital
teknolojilerin sayesinde ¢ok daha hizli Uretilebilmesi ve Urinu bdlge kosullarina
uygun hale getirebilecek bir tasarim sureci hedeflenmigtir (Url-22). Fab Lab'da
2009'da yurutulen uzmanlarin da katildigi kullanicilarin tasarimcilara deneyimlerini
aktardig ilk atolye galismasi, yontem, teknik ve malzemeler Uzerine de tartisma
imkani saglamistir. 2010'da gergeklestirilen ikinci atdlye ¢alismasinda ise maliyetin
dugurulmesi ve verimli Uretim yontemleri Uzerinde durulmus, bu dogrultuda bambu

gibi yerel malzemelerden yararlanilabilecegi ortaya konulmustur (Shaub vd., 2011).

Shaub vd. (2011), Fab Lab igbirligiyle gerceklestirilen Grin gelistirme surecinde,

Yakkum'da calisan uzmanlar, HONF ve Fab Lab Amsterdam blinyesindeki
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tasarimcilar, kimi akademik danismanlar ve ortopedi konusunda &zellesmis
Ureticilerin bilgisi biraraya getirilerek ortak bir havuz olusturuldugundan acik
inovasyon prensipleriyle bulusuldugunu belitmektedir. Bu 6érnek hem vyerel bir
sorunun yerel kaynaklarla ¢ézllebilmesinde Fab Lab'in olanaklarina bagvurulmus
olmasi agisindan, hem de sosyal sorumluluk projesi olarak da adlandirilabilecek bir
¢alismanin acgik kurgulanmis sureglerle isbirligi icinde yurutilmesinde Fab Lab'in

oynadigi rolii géstermesi agisindan énem tasimaktadir.

o s S e

Sekil 4.5 : Dusuk maliyetli protez projesinde gelistirilen pargalar. (Url-23).

2009'da bir acglk tasarim deneyi olarak hayata gegirilen (Un)limited Design Contest
Fab Lab'in acik tasarimla bulusmasina bir diger 6rnek olarak gosterilebilir. Bu
yarisma, katilimcilarin tasarimlarini Creative Commons lisanslariyla paylasmalari;
digerlerinin Uzerinde degisiklik yapabilmesi; ve ertesinde bu tasarimlarin Fab Lab'lar
kullanilarak uretilebilmesi 6ngorulerek kurgulanmigtir (Abel vd., 2011). Bu yarisma
acik tasarim fikrinin Gretimle bulusabilmesinde dijital teknolojilere dnem verildigini ve
bu teknolojilerin merkezi Fab Lab'in surecte ne sekilde yer alabilecegini gostermesi

agisindan énem tasimaktadir.

Abel (2011) yarismaya projeleriyle katilan tasarimcilarin deneyimlerini kaleme
almigtir. Lazer kesici kullanarak bir meyve kasesi tasarlayan Sylvie van de Loo
(SEMdesign), bu yarismadan 6nce de Fab Lab'da bulundugunu ancak o zaman
buray! yaraticiliktan uzak, fazla teknik bir mekan olarak algiladigini sdylemistir.
Yarisma icgin galisirken ise buradaki teknolojinin ilham verici yonlerini kesfettigini dile
getirmistir. Herseyi Uretebilecekmis gibi goriinen, hassas isleme becerisine sahip
lazer kesicinin sundugu olanaklardan bahseden van de Loo, tasarimci olarak
dogrudan prototip teknolojisiyle ¢alisabilmesinin son urtne degerli bir katki yaptigini
ve bu 6n Uretim sayesinde elde ettigi deneme sansinin son tanimlanan form ve

secilen malzemede rolu oldugunu vurgulamigtir (Abel, 2011).
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Sekil 4.6 : Fruit Bowl “128” projesi, Sylvie van de Loo (Url-24).

Van de Loo'nun deneyimi, Fab Lab'in sahip oldugu teknolojinin tasarimci ile
bulusmasina bir érnek olusturmakta, bu teknolojinin olanaklarinin tasarim sirecine
katkisini ortaya koymaktadir. Ancak bunun &tesinde tasarimcinin makineyle
kurdugu iliskide yeni malzemeler denemesi ve tasarladigi formlar icin taktikler
gelistiriyor olmasi, teknolojinin kullaniminda bagka projelerde de yararlanilabilecek
yeni Oneriler sunmasi anlamina da gelecektir. Bir baska deyisle, bu deneysel
ortamda, teknolojinin kullanimi ile tasarim arasinda karsihkl vyarar iligkisi

kurulabilecegini 6ngérmek mumkundur.

Yarismadaki bir baska katilimci Alexander Rulkens (Studio Ludens) ise insanlarin
tasarim sdrecine nasil dahil olabilecedi ve makinelere erigiminin nasil mumkin
olabilecegi Uzerinde durmus ve yarisma icin bir urin onermektense herkesin
kolaylikla kendi tasarimini gelistirebilecedi bir yazilim sunmustur (Abel, 2011).
Rulkens'in bu 6neri ile tanimlamig oldugu ihtiyag, acik tasarimin tretim agsamasinda
gerceklestirilebilmesi i¢cin  kullaniimasi 6ngoérulen Fab Lab'daki teknolojilerin

erigilebilirligini tartismaya agcmaktadir.

Fab Lab'da bulunan makinelerin kullaniminin kolaylastirilmasi, gerekli teknik
becerinin asgariye indirilmesi, araylUzlerin olabildigince anlagilabilir kilinmasi, dijital
teknolojilerin kisisel kullanima izin verecek sekilde evrilmesiyle daha da dnem
kazanmistir. Erisilebilirlik konusunda Fab Lab toplulugu tarafindan desteklenen bir
diger proje de bu dijital Uretim araclarinin yine Fab Lab'da bulunan olanaklarla
dusuk maliyetli Uretilebilecek versiyonlarinin gelistiriimesini amacglamaktadir. The
Machine that Make (MTM) isimli proje ¢ercevesinde Sekil 4.7’de goérllen freze, U¢
boyutlu yazici ve vinil kesiciyi bir ¢anta iginde birlestiren portatif Gretim araci POP

Fab projesi gibi ¢éziimler gelistiriimektedir. Fab Lab'daki aracglarda kullaniimak Gzere
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yazilimlarin geligtirildigi Fab Modules (kokompe) projesi de benzer sekilde Fab Lab
toplulugu tarafindan desteklenmektedir. Bu proje ayni zamanda The Machine that
Make projesi ile de es gudimli galismakta ve bu projenin ihtiyaglarini karsilamaya

yoénelik yazilimlar gelistiriimesini de amaglamaktadir.

Sekil 4.7 : POP Fab tanitim filminden (Url-25).

Fab Lab'lar biraraya gelerek c¢esitli dlgeklerde topluluklar kurmuslardir. Hollanda'daki
Fab Lab'lari blinyesinde toplayarak yerli bir iletisim agl kurma amacindaki Benelux
FabLab Foundation, Birlesik Devletlerdeki Fab Lab'larin iletisim kanali olmayi
hedefleyen USFLN (United States Fab Lab Network) ve ilk Fab Lab'in Hindistan'da
kuruldugu Asya bdlgesindeki Fab Lab'larin isbirligini ve yardimlasmasini hedefleyen
FabLab Asia Network bunun ornekleri olarak sayilabilir. Ayrica, bu topluluklarin,
FabLab Asia'nin Mayis 2014'te ilkini dizenledigi sempozyumunda oldugu gibi
boélgesel ihtiyaglar, sorunlar ve gelismeler Uzerine yogunlasan cesitli etkinliklerinden

de bahsetmek mimkunddr.

Sekil 4.8 : Asya toplulugundan FabLab Filipin’in agilig téreninden (Url-26).
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Bu orgltlenmelerin yani sira dinya gapinda Fab Foundation adiyla butin Fab
Lab'larin ortaklastigi bir platform, her sene bitin Fab Lab'larin segilen bir sehirde
biraraya geldigi ortak bir organizasyon ve Fab Lab'larda dizenlenen c¢evrimigi
derslerle batin dinyada ayni anda ydratilen Fab Academy isminde bir egitim

programi da bulunmaktadir.

4.4 Fab Foundation

Fab Foundation, 2009 yilinda bdlgesel Fab Lab aglarinin uluslararasi 6rgitlenmesini
kolaylastirmak ve desteklemek amaciyla kar amaci glitmeyen bir yapida
kurulmustur. Yarar saglamayi planladiklari birincil kitleyi toplum orgutleri, egitim
kurumlari ve kar amaci gutmeyen kurumlar olarak belirleyen kurulus; ¢ programatik
odagini egitim (.edu), kurumsal servisler (.org) ve ticari olanaklar (.com) olarak
siralamaktadir (Url-27).

Bunlardan egitim bashgi; “dijital Uretim ara¢ ve yodntemlerinin her yastan insana
ulastinimasini, dijital Gretim bilgi ve becerisi kazandirmayi, érgun ve yaygin egitime
yonelik mdifredat gelistiriimesi, 6gretmenler, Fab Lab yoneticileri ve diger
mesleklerden insanlarin profesyonel gelisimlerine yonelik egitim programlari
onermeyi” icermektedir. Bu dogrultuda orgitlenen Fab Academy ile dijital Gretimin
mekanik, uygulama ve etkilerinin kesfedilebilecegi Ust seviye bir teknik egitim
hedeflenmektedir. Fab Academy egitimi, dinya ¢apinda bulunan Fab Lab’larin sinif
ve yeni nesil teknik yazina sahip kiGtiphaneler olarak kullaniimasiyla olusturulan

daginik kampuslerde, kurulan video baglantilarla yarutilmektedir (Url-28).

Ug programatik odagin kurumsal servisler bashiginin hedefleri ise, “dijital tGretimin
tesvik edilmesi, topluluk tabanli ve egitim amacli Fab Lab'larin gelistiriimesine
yardim edilmesi, Fab Lab aginda gergeklestirimis en iyi pratiklerin
yayginlastiriimasi, arastirmalarin ve toplum yararina projelere yardimda bulunulmasi
ve yayginlastiriimasi ile ilkyardim igin kurulan mobil Fab Lab’lar veya gelismekte
olan ulkeler icin 6nerilen Fab Lab modelleri gibi kigilere ve topluluklara yararh, drnek
olacak nitelikteki projelere finansman saglanarak destek olunmasi” olarak
aciklanmaktadir (Url-27).

Fab Foundation’in topluluk icin bir iletisim agi gorevi gormesi, dinya capindaki Fab
Lab’lari ¢evrimigi ara¢c ve kaynaklarla sanal olarak ve zaman zaman dizenlenen
bulusmalar ve gesitli workshoplarla fiziksel olarak da biraraya getirmesi, bahsedilen
servislerin kapsaminda degerlendiriimektedir. Her yil dunyanin baska bir kentinde

gerceklestirilen uluslararasi Fab Lab bulusmasi buna érnek olarak sayilabilir. Eylul
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2014'te 10.su Barselona'da Fablab Barcelona tarafindan organize edilecek olan
bulusmalar, Fab Lab toplulugunun birbirini daha yakindan taniyarak iletisime
gecebilecegdi, yereldeki gelismelerin paylasilabilmesi icin firsatlar yaratan cesitli

atolyeler, konferanslar, sergiler ve sempozyumlardan olusan etkinliklerdir.

Fab Foundation'in belirttigi programatik odaklardan Ggtincisu olan ticari olanaklara
ornek olarak; FormLab, MakerBot, Modk, Ponoko, Ultimaker, FabFi, Remake
Electric, Snap ile Nifty Minidrive projeleri siralanmistir (Url-27). Bunlardan FormLab,
MakerBot, Ultimaker cgesitli 6zelliklerde ¢ boyutlu yazicilardir. Ponoko; lazer kesici
veya 3b yazici ile Uretilebilecek tasarimlarin yiklenebildigi, paylasilip, satilabildigi ve
Ucretsiz veya Ucretli olarak uriin alinabilen sanal bir platform olarak kurgulanmistir
(Url-29). Modk, Arduino gibi elektronik kartlarin kolayca programlanmasina yonelik
bir yazilim olarak misyonunu programlamanin ve muhendisligin
demokratiklestiriimesi olarak duyurmaktadir (Url-30). FabFi projesi ise, daha dnce
bahsedildigi Uzere Jalalabad Afganistan'da ucuz bir sekilde hizl internete erisimi

hedefleyerek gelistiriimis agik kaynak bir kablosuz iletisim agi projesidir.

Sekil 4.9 : Soldan sada: FormLab, MakerBot ve Ultimaker yazicilar.

Troxler ve Wolf'un 2010 yilinin eylulinde kaleme aldigi makalede dinyada 45 Fab
Lab oldugu belirtilirken, bugln 250'nin Uzerinde Fab Lab’in varligindan sé6z
edilebilmektedir.

Fab Foundation'in internette yer verdigi listeye goére Afganistan'da 1, Arjantin'de 4,
Avustralya'da 2, Avusturya'da 1, Belgika'da 7, Brezilya'da 7, Bulgaristan'da 1,
Canada'da 6, Kolombiya'da 2, Kosta Rika'da 1, Cek Cumhuriyetinde 1,
Danimarka'da 3, Misir'da 2, Etiyopya'da 1, Finlandiya'da 1, Fransa'da 48,
Almanya'da 13, Gana'da 1, Yunanistan'da 1, Macaristan'da 1, izlanda'da 5,
Hindistan'da 6, Endonezya'da 1, iran'da 1, irlanda'da 2, israil'de 3, italya'da 30,
Japonya'da 6, Kenya'da 1, Kuveyt'te 1, Letonya'da 2, Liksemburg'da 1, Mali'de 1,
Meksika'da 3, Namibya'da 1, Hollanda'da 17, Yeni Zelanda'da 1, Norveg'te 2,
Peru'da 6, Polonya'da 2, Portekiz'de 5, Reunion Adasi'nda 1, Rusya'da 4, Suudi
Arabistan'da 2, Senegal'de 1, Singapur'da 1, Giiney Afrika'da 6, ispanya'da 13,
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Surinam'da 1, isvigre'de 11, Tayvan'da 4, Togo'da 1, Turkiye'de 1, Ukranya'da 2,
ingiltere'de 10, ABD'de 51 tane Fab Lab bulunmaktadir (Url-31). Bu bilgi
degerlendirilirken listedeki Fab Lab’larin bir bolimdnin henliz kurulus asamasinda
oldugu dikkate alinmalidir.

Sekil 4.10 : Fab Lab’larin dinya Uzerinde dagilimi (Url-31).
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5. METODOLOJI

5.1 Pilot Calisma

Arastirmanin ilk safhalarinda Fab Lab projesinin isleyisini gérmek, kurulus yapisini,
benzerlik ve farkliliklari, 6ne ¢ikan dzellikleri daha yakindan kesfedebilmek igin iki
farkh Fab Lab’a ziyaretler gerceklestiriimistir. Bu ziyaretlerin henlz arastirma
sorulari netlesmemisken gergeklestiriimesinin altinda yatan nedenlerden ilki
arastirmacinin  Turkiye'de henlz bir 6rnedi bulunmayan merkezlerin iki farkh
orneginin  gorllebilecegi Portekiz, Lizbon'da bulunusunu bir firsat olarak
degerlendirmek istemesidir. Bir diger neden ise bu merkezlerin hem fiziksel
olanaklarinin, hem sosyal ortaminin, hem de teknik altyapisinin anlasilabilmesi ve
arastirma sorusunun buradan toplanan verilerle de ydnlenerek olusturulmasi

dusuncesidir.

Fab Lab ile ilgili butiin arastirmalar ve edinilen bilgiler, bu én arastirmanin sonucu
olarak planlanabilmigtir. Bir ©Onceki bdlumde yer alan ayrintili arastirmanin
yapilabilmesini saglayan sorular bu bdlimde bahsedilecek gérismeler sonucunda
ortaya cikmis ve buradaki gozlemler ile sekillenmigtir. Alt bagliklar altinda,
gerceklestirilen iki ziyarette yapilan gorusmeler kisaca anlatilacak, mekanlarin ve

tanik olunan projelerin agiklamalari gorsellerle desteklenecektir.

5.1.1 Fablab EDP ziyareti

12 Kasim 2013 tarihinde Lizbon’da EDP sirketi catisi altinda kurulan Fablab EDP'ye
bir ziyaret gergeklestiriimistir. Sabah 10.00 sularindan aksam kapanis saatine dek
bir tam gun gegirilen merkezde c¢aligmakta olan ziyaretcilerle ve sirket igi
calismalarda laboratuvarin kullaniimasinda teknik destek veren ucretli iki ¢calisandan
biri olarak iki yildir gorev yapan Ferdinand Meier ile glnlik ¢alisma esnasinda ara
ara gorusulmuis ve igleyis hakkinda detayl bilgiler alinmigtir. Ayrica giin boyunca
Fab Lab’dan yararlanan kisilere islerini bolmeyecek sekilde meslekleri ve Uzerinde
calistiklari projeyle ilgili cok kisa sorular yoneltilerek, ziyaretgi kitlesinin nitelikleri ve

amaglari 6grenilmeye calisiimistir.

ilk =ziyaret ©6ncesinde toplanan veriler ve projenin Tirkiye &érneginde

uygulanabilmesine yonelik yapilan tartismalar, Fab Lab’in yerelle iligkisi Gzerinden
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ele alinarak bir arastirmaya yonlendirmis oldugundan bu ziyaretteki ilk sorular bu
dogrultuda sekillenmistir. Ancak goérismeler sirasinda edinilen izlenimler durumu
degistirerek, projenin yerelle kurdugu iliskide en dnemli noktanin herkese acik erigim
saglamasi ve yerelleri de birbirine baglayan global bir ag érgitleyebilmesi oldugu

sonucuna varilmistir.

Sekil 5.1 : Fablab EDP calisani ve bir ziyaretgi.

Fablab EDP'de, dijital Uretim makinelerini ve gerekli yazilimlari kullanmayi iyi
seviyede bilen iki Ucretli mihendis ¢alismaktadir. Bu ¢alisanlar, Fab Lab’in kamuya
aclk oldugu haftanin iki glninde, ziyaretgilere destek vermektedir. Ziyaretgiler
genellikle hazirladiklart iki boyutlu veya ¢ boyutlu ¢izimleri makinelerin
kullanabilecegi formatta hazirlamak ve makineyi kullanabilmek igin yardim talebinde
bulunmaktadir. Ferdinand Meier'in sdyledigine gore, Fab Lab’larda asil tercih edilen
ve hedeflenen ise herkesin makineleri kullanabilecek teknik beceriye ulagabilmesini
saglamaktir. Bazi Fab Lab'lar bu amagla temel egitimin verildigi Ucretsiz atdlye

galismalari dizenlemektedir.

Fablab EDP igin de gozlemlenen, teknik destek veren calisanin sudreci ayrintili
anlatarak ziyaretcinin 6grenmesini hedefledigi yoninde olmustur. Fab Lab’t uzun
suredir kullanan ziyaretcilerin ¢alisanlardan yardim istemeden makineleri
kullanabildigi, hatta daha 6nce edindigi tecribeler dogrultusunda bagka ziyaretgilere
yardim ettigi gozlemlenmisgtir.

Fablab EDP c¢alisanlari, ayni zamanda problem c¢ikaran, ariza yapan makinelerle
ilgili sorunlari ¢6zmekle gorevlidirler. Gln boyunca bir ¢gok makinenin farkli hatalar
verdigi go6zlemlendiginden, Fab Lab’da slrekli olarak teknik donanima sahip

birilerinin bulunmasi gerektigi sonucuna varilmasi mumkuanddr.
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Sekil 5.2 : Lazer kesici ile gravur uygulamalari.

Sekil 5.3 : Lazer kesici ile mukavva Uzerine gravur uygulamasi.

Sekil 5.4 : CNC ile Uretilmis oturma elemani.
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Sekil 5.5 : 3B yazicida Uretilen parga Uzerinden alinan silikon kalip.

Sekil 5.6 : 3B tarayici ve 3B yazici ile Uretilmig form.

Sekil 5.7 : Lazer kesici ile esneklik kazandirilmis ahsap.
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Fablab EDP fiziksel olarak Lizbon'un merkezine uzak sayilabilecek bir mesafede (12
km), metro ve otoblsle ulasimin mimkin oldugu, enerji sirketi olan EDP'nin
yerleskesinde yer almaktadir. Fab Lab mekani giris, ana salon, CNC tezgahin
bulundugu camli oda, ¢ay-kahve geregleri bulunan mutfak, ve tuvaletler olmak tGzere
bes bdélmeden olusmaktadir. Giristeki kiglUk alana yerlestirilen, kapidan girince
hemen karsida bulunan raflarda, Fab Lab’da yapilan iglerden o&rnekler yer
almaktadir. Bu o6rnekler ayni zamanda Fab Lab’da gerceklestirilebilecek Uretim
olanaklarini gésterdigi icin 6énemlidir. Bunlar arasinda, plastik ve ahsap Uzerine lazer
kesicide logo calismalari (Sekil 5.2), yazi ve jpeg formatinda imaj kullanilarak
denenmis oymal/gravir (engraving) uygulamalari (Sekil 5.3); 1900x900 mm
Olguleriyle Fab Lab’da en buylUk boyutlu pargca Uretimini gerceklestirebilme
kapasitesine sahip CNC freze ile uUretilen ve bu dogrultuda tasarlanan oturma
elemani (Sekil 5.4); 3B yazicida Uretilen parga Uzerinden alinan silikon kalip (Sekil
5.5); 3B tarayici yardimiyla modeli hazirlanan deniz kabugunun 3B yaziciyla
uretilmis modeli (Sekil 5.6); lazer kesici ile esneklik kazandirilmis ahsap (Sekil 5.7)

ve bunlara benzer baska drnekler bulmak mimkundur.

Sekil 5.8 : Ana salon / Ortak ¢alisma alani.

Ana salon olarak bahsedilen bélme esas galisma ortamidir (Sekil 5.8). Gorulecegdi
uzere, mekanin ortasinda ¢evresinde sandalyelerin yer aldigi birlikte galisma ortami
yaratilmistir. iki yanda dizilen makineler baglica 3B yazicilar, lazer kesici, elektronik
devre kartlarinin Uretimine yarayan masadustu freze, vynil kesiciden olusmakta,
ayrica herkesin kullanimina acgik, bazilari makinelerle baglantii masausti
bilgisayarlar ve Uretimin farkli asamalari icin kullaniimak Uzere cesitli el aletleri

bulunmaktadir.
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Sekil 5.9 : Makerbot 3B yazicilar.

Sekil 5.8'de gorulen tam karsidaki ekran, Fab Lab’lari birbirine baglayan video
konferans sistemidir. Her Fab Lab’da bulunan sistem, herkesin istedigi zaman bir
baska Fab Lab’a baglanarak, orada yapilan isleri izleyebilecegi anlamina

gelmektedir. Sistem internette sdyle aciklanmigtir:

“Fab Lab olmak global bir agin yerel digim noktalarinda olmak anlamina
gelmektedir ve bu durum Fab Lab’in hackerspace, makerspace ve techshop
benzeri teknoloji ve Uretim lablarindan ayrilan yani olarak &nemini
korumaktadir. Fab Lab’larda bulunan (mcu.cba.mit.edu adresinden
ulagilabilen) video konferans sistemi yerel digim noktalarini birbirine
baglayarak, lablar arasinda sorular sorulmasina, proje ve ortakliklarin
bagslatilmasina olanak vermektedir. Bu ayni zamanda yerel lablarin (yerel
denemelere sicak bakilsa da) neden ayni makine ve slregleri
kullanmalarinin tercih edildigini de aciklamaktadir; bbylece bir labda
geligtirilmis herhangi bir projenin, global ag ile bagli diger lablarda tekrar

edilmesi mimkiin olacaktir (Url-32).

Ferdinand Meier, genelde Fab Lab merkezinin 6nerdigi marka ve modelde
makineleri tercih etmelerini, bir makinenin tamir olmasi gerektiginde veya bir
makineyle ilgili parga veya teknik destege ihtiya¢c duyduklarinda, diger lablarda da
kullanilan bir model ise yardim istemenin mUmkin olmasiyla acikliyor. Fablab
EDP'de bir tane farkli markada da makineye sahip olduklarini, o makineyle problem
yasadiklarinda ¢ozum surecini yonetmekte zorlandiklarini soyluyor.

Acik kaynak hareketini ve acgik erigsim fikrini destekleyen Fab Lab’larda mimkin
oldugunca acgik kaynak yazilim kullaniimaktadir. Kullandiklari acgik yazihmlar;
Sketchup, Arduino, Processing, Kokompe, OpenSCAD, FreeCAD, Inkscape
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(vektorel grafik editérid), GIMP (GNU resim manipulasyon programi), Autodesk
123D, blender.org, KiCad EDA Software Suite olarak siralanabilir. Ferdinand Meier,
bazi Fab Lab’larin sadece acik projeler gelistiriimesine izin verdigini soylerken,
Fablab EDP igin bu durumun zorunluluk teskil etmedigini ancak gelistirilen projelerin

acik kaynakli olmasi icin tesvik edildigini belirtiyor.

Bugin n u Kasim 2013 ~ Hafta Ay Ajanda
Paz Pzt sal Car Per Cum Cmt
1 Kas
10:00 Open day 10:00 Open day
14:00 Open day 14:00 Open day
10 " 12 13 14 15 16
10:00 Open day 10:00 Open day
14:00 Open day 14:00 Open day
17 18 19 20 21
10:00 Open day 10:00 Open day
14:00 Open day 14:00 Open day
10:00 Open day
14:00 Open day
Etkinlikler gu saat diliminde gbsteriliyor: Lizbon -II Gougee Takvim

Last updated: 05/03/2013

Sekil 5.10 : Fablab EDP’nin aylik ajandasi.

Haftanin iki glini herkese Ucretsiz olarak acik olan Fablab EDP, kamuya acik
olmadigi gunlerde sirket ici ihtiyacin kargilanmasina yonelik hizmet vermektedir
(Sekil 5.10). Bu gunlerde ayrica, Fab Lab calisanlarinin egitmen olarak gérev aldigi

sirket personeli igin sirket i¢i egitim atdlyeleri dizenlenmektedir.

Fablab EDP'de duvarda yer alan Fab Tlzugu butin Fab Lab’larin ortak kabul ettigi

kurallari icermektedir. Metin TUrkgeye soyle cgevrilebilir:

Misyon: Fab Lab’lar, kigileri dijital (retim araglarina erisimini saglayarak

buluslara firsat vermek amaclayan yerel lablarin global 6rgtitlenmesidir.

Erisim: Fab Lab’i (baska birine zarar vermeme koguluyla) neredeyse her seyi
tretmek icin kullanabilirsin; kendi basina yapmayi o6grenmeli ve labi

baskalariyla paylagimli kullanmalisin.

Egitim: Fab Lab’larda egitim, proje gelistirme ve kolektiften 6grenme seklinde
gerceklesir. Fab Lab’daki belgeleme ve ybnlendirmelere katki yapman

beklenir.

Sorumluluk: Givenlik, temizlik ve faaliyetlerle ilgili sorumluluklarin var.

Kimseye ve herhangi bir alete zarar vermeden nasil ¢aligilacagini bilmeli,
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etrafi buldugundan daha temiz birakmali, arag geregler ve kazalarin bakim,

onarim ve raporlamasinda yardimci olmalisin (Sekil 5.11).

Sekil 5.11 : Bir ziyaretci kullandigi CNC makinesini temizlerken.

Gizlilik: Fikri haklarini koruma alfina almayi tercih edebilirsin ancak Fab

Lab’larda gelistirilen tasarim ve stirecler erisilebilir olmalidir.

Ticari: Ticari faaliyetler Fab Lab’larda kurgulanabilir ancak acgik erigimle

celismemelidir, bu tip faaliyetlerin lab dahilinde oldugu miiddetgce mucitlerin,

labin, ve agin yararlanacagdi bicimde gelismesi beklenmektedir.

Sekil 5.12 : Bir ziyaretci, digerlerine Vinyl kesicinin nasil kullanildigini anlatirken.

Fablab EDP'de yapilan gbézlemlerde, tluzikte de beklendigi Uzere, ziyaretgilerin
makineleri kendilerinin kullanmasi yoniinde tesvik edildigine; makineyi daha 6nce
kullandid1 icin deneyim sahibi bir ziyaretginin diger ikisine yardimda bulunduguna
sahit olunmustur (Sekil 5.12). Gun iginde bir ¢gok kisiye yardim eden, bu nedenle
arastirmaci tarafindan ilk basta lab c¢alisani zannedilen taki tasarimcisi
Guilherrme'in  (soyadinin kullaniimasini tercih etmedidi icin yalniz adina yer
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verilmigtir), bir yili agkin slredir Fab Lab’dan yararlandigi 6grenilmistir. Bu uzun
sureli calismanin hem calisanlarla hem de benzer sekilde Fab Lab’in devamli

kullanicilariyla arkadaslk iliskisine dénustiga goézlemlenmistir.

5.1.1.1 Fablab EDP kullanicilari

Bu boélimde kisa sorularla tanisilan Fab Lab ziyaretgileriyle ilgili tutulan notlara ve

fotograflara yer verilecektir.

Sekil 5.13 : Edgar Castelo.

Meslegdi soruldugunda kendini mucit olarak tanitan Edgar Castelo portekizce “do it
yourself” isminde bir blog tutmaktadir. Uzun suredir farkh projeler icin labi bir cok kez
ziyaret ettigi 6grenilen Castelo, gorusulduglu sirada yeni projesi i¢in lazer kesici ile
calismaktadir (Sekil 5.13)

Sekil 5.14 : Joao Carvalho.
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Joao Carvalho, egitmenlerle yapilacak bir galisma icin kullanacagi, lazer kesiciyle

Urettigi mukavva pargalarini hazirlamaktadir (Sekil 5.14).

Sekil 5.15 : Antonio Duarte.

Mimar Antonio Duarte, Hindistan'da Ellora magaralarindaki Kailash Tapinagi'nin
modelini yapmaktadir. Duarte, mimarlik ofisi olarak bir proje i¢in Rusya, Sri Lanka,
Mongolya, Cin, Nepal, Hindistan olmak ulzere 6 Ulkede gergeklestirdikleri gezinin
sonrasinda, ziyaret ettikleri en 6nemli 3 yapinin 6lgekli kugultilmis modellerini bu
sekilde Ureterek, Lizbon’da gezi boyunca uretilen belgeseller ve réportajlar esliginde
sergilemeyi planlanladiklarini  belirtmigtir. Ofislerinde képlk ve mukavvadan
modelledikleri ana pargalari, modelin katmanlarini olusturacak sekilde lazer kesici ile
ahsaptan ureten Duarte, daha karmasik yapidaki parcalari ise 3B yazici kullandigini

soylemigstir. Modelin boyutlari 7m x 4 m x 2.5 m olarak planlanmigtir. (Url-33)

Kendini taki tasarimcisi ve zanaatkar olarak tanitan Guilherrme, normalde elektronik
devrelerin ve kaliplarin yapillmasina yarayan, o nedenle de ¢ok hassas Uretim
olanagi saglayan masaustlu freze (modelo mdx 20) ile galigsmaktadir. Makineyi ana
amacindan farkl olarak yitik mum doékim yontemine (lost wax casting) bir model
hazirlamak i¢in kullanmaktadir. Guilherme, bir taki zanaatkar olarak, kullandidi yeni
nesil aletle iligkisinin zanaatte kullandigi aletlerle iliskisine benzettigini belirtmisg; yine
kisisel bir ugras olarak tek Urin Uzerinde detayl galisan bir yapi sundugu icin Fab

Lab’in olanaklari ile zanaat Uretimi arasinda baglanti kurmustur.
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Glnun sonunda Fab Lab’a gelen kendini dijital sanatgi olarak tanimlayan ziyaretgi,
3B yaziciya evinde sahip oldugunu o nedenle artik dijital Uretim icin Fab Lab’i
kullanmasina gerek kalmadigini belirtmistir. Ote yandan, laba gelmesini, oglu igin
Thingiverse internet sitesinden indirdigi ve evindeki 3B yazicida Urettigi kol ve bacak
eklemleri oynar bir robot modelinin zimpara ile dizeltme islemini yapmak amaciyla
aciklamigtir. Dijital Gretimin merkezde oldugu Fab Lab’in temel olanaklarindan
yararlanmasa da, mekanin farkl tretim olanaklarina yonelik talebinin devam ediyor
olmasi not edilmistir. Bu durum kendi 6zel Uretim alanlari, atdlyeleri bulunan kisilerin

de Fab Lab gibi 6érgitlenmis ortak alanlardan yararlanabilecegini gostermektedir.

5.1.1.2 Notlar

Batun bir gun gegirilen Fablab EDP'de gerceklestirilien goérismeler, ¢cok azi
kurgulanmis sorulardan olusmakta; hem sorular, hem de gérismelerin yapilis tarzi
gun iginde de farkli dogrultulara saparak degisiklik gésterdiginden alinan yanitlar ve
belgelemeler farklihk gostermektedir. Sonug¢ olarak, ziyaretgilerle yapilan
gorusmelerde, cok cesitli disiplinlerden, ¢cok ayri amaglar ve motivasyonlarla
gelistirilen projeler oldugu gorulmustar. Farkh disiplinlerin bulusmasina olanak
saglayan ortamda, disiplinlerin gesgitliligini kategorize etmek mumkun olmadigindan
ve gercgeklestirilen projelerde dogrudan disiplinlerin yénlendirmesi izlenemediginden

“disiplinlertistld” bir ortak ¢alisma kultiri yaratildigindan bahsedilebilmektedir.

Sekil 5.16 : Ziyaretgilerin notlarini asabildigi ana salonda bulunan bir kose.

Fab Lab’lar, bir ag icinde o6rgutlenmis global olarak birbirine baglantili yerel

merkezlerdir; ortak makineleri, veritabanlari, bazi hedef ve slregleri bulunmaktadir.
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Fablab EDP ziyaretinde yapilan gdrismeler sonrasinda merkezle ilgili alinan
notlarda acgik kaynak, internet, ortak calisma, global ag, Uretimin erigilebilir hale
gelmesi, yerel kaynak, “do it yourself’, “do it together’ anahtar kelimeleri not

alinmigtir.

Buglin, Fab Lab projesinin en 6n plana c¢ikan 6zelligi, tipki internetin yaptigi gibi
insanlari diinya ¢capinda birbirine baglayarak, tretime erisim olanagi yaratmasidir.
Her sene dinyadaki Fab Lab’larin fiziksel olarak da biraraya geldigi uluslararasi bir

Fab Lab bulusmasi dizenlenmektedir. 2013’te Japonya'da gerceklestirilen bulusma

(Sekil 5.17), 2014 temmuz ayinda Ispanya Barselona'da diizenlenecektir.

Sekil 5.17 : Japonya’daki Fab9 zirvesinden. (Fotograf: Frosti Gislason)

Fab Lab’larin tabani arttikga alternatif olusumlar da giindeme gelmistir. Ornegin,
Mini FabLab evlerde, sanat atélyelerinde, klglk okullarda, kitiiphanelerde ve hatta
mobil olarak tasarlanabilecek bir Uretim laboratuvari kurmak igin gereken, bitgeye
uygun ve masadustu uretim cihazlarini arastirmak amaciyla ortaya konulmus bir proje
dnerisidir. Oneri, Yokohama'da (Japonya) gergeklestirilen 2013 FAB9 konferansinda

sunulmustur.

Sekil 5.18 : Mini FabLab (Url-34).
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5.1.2 Fablab Lisboa ziyareti

3 Ocak 2014'te Lizbon Belediyesi'nin kurmus oldudu Fablab Lisboa ziyaret edilerek,
yoneticisi endustriyel tasarimci, daha dnce Amsterdam'daki Fab Lab’da da goérev
almis olan Bernardo Gaeiras ve gonulli ¢alisanlardan mimar Claudia Ferreira ile
go6rustlmistir. Burasi Fablab EDP'den farkli olarak dizenli galisan teknik destek
saglayabilecek bir kadro yerine, bir yénetici, belediyenin tahsis ettigi bir sekreter ve
4'G mimar, biri mihendis, biri de endustriyel tasarimci olan 6 gonullinin katkilariyla

yuritilmektedir.

Fablab EDP ziyareti sonrasinda Fab Lab’larin agik tasarimla iligkisi bashgina

ybnelen arastirma sorusu, Fablab Lisboa gériismesinde ydnlendirici olmustur.

= April 2014 2 month week day

Sekil 5.19 : Fablab Lisboa’nin aylik ajandasi.

Resmi olarak 2013 Temmuz ayinda acilan ama pratikte Eylul ayi gibi iglerlik
kazanan Fablab Lisboa, sehir merkezinde ve ¢ok daha genis bir mekana sahip
olusuyla Fablab EDP'ye goére avantajli gdrinmektedir. Buna ragmen Bernardo
Gaeiras'in agiklamasina gére yeni agilmasi ve henlz tarzini ve sistemini oturtup
devaml kullanicilar edinememesi nedeniyle ¢ok talep gérmemektedir. Gérismede,
Gaeiras, Fab Lab’in kurulusundan bu yana gelen ziyaretcilerin kaydini tuttugunu
belirtmis, daha énce bir sunum igin hazirladigi tablolari paylasmistir. Sekil 5.20’de
gérilen soldaki tablo, 2013 yili agustos ayindan kasim ayina kadar gelen
ziyaretgilerin sayisini, aletleri onceden rezerve ederek, etmeyerek veya atOlye
calismasina (workshop) katilmak amaciyla olmak tzere ¢ baslkta gostermektedir.
Toplam ziyaretci sayisi 550’den fazla olarak kaydedilmigti. Bu tabloya gore
kullanicilarin gogunlugu Fab Lab’i aletleri rezerve etmeden yani habersiz gelerek
kullanmaktadir. Ayni sekilde yer alan sagdaki tablo ise, ziyaretgilerin mesleki
alanlarinin dagihmini gostermektedir. Buna gore Fab Lab kullanicilarinin agirlikli
olarak tasarim, mimarlik, mihendislik alanlari ile egitim ve sanat alanlarindan kigiler

olduklari gérilmektedir.
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Sekil 5.20 : Fablab Lisboa ziyaretgileri.

Gaeiras, Fablab EDP'yi muhendislik, Altlab'l elektronik odakh gordigunu belirterek,

Fablab Lisboa'yi Griin tasarimi odakli sekillendirme arzularindan bahsetmistir.

Sekil 5.22 : CNC tezgahin da bulundugu blylk malzemelerin durdugu bélim.

Fablab Lisboa'nin mekani ana salon, malzeme ve cnc tezgahin ve bulylk
malzemelerin oldugu bolim (Sekil 5.22), camli yOnetici odasi, arkada iki oda ve

tuvaletler olmak Uzere alti bélimden olusmaktadir. Ana salon Sekil 5.21'de
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gorilebilecegi Uzere, Fablab EDP ile benzer sekilde dizenlenmis, ortada bir ortak

¢alisma alani tanimlanmig, makine ve bilgisayarlar duvar kenarlarina dizilmigtir.

Sekil 5.23 : “Lutfen labi dizenli ve temiz tutunuz”.

Sekil 5.24 : Malzeme dolabi.

Ana salonda gesitli malzemelerin bulundugu kigik ¢ekmecelerden olusan bir dolap
bulunmaktadir (Sekil 5.24). Labda bulunan baglica makineler, lazer kesici, CNC
tezgah, elektronik devre icgin freze, vinyl kesici, kopik kesmek igin termocut, 3B

tarayici, 3B yazici ve metal tornasi olarak siralanmaktadir.

Sekil 5.25 : Ticari amagla kiralanan bdlme.

81



Arka odadan biri, ticari bir amacla atélye olarak kullanmak icin talepte bulunan birine
bir sureligine kiralanmigtir (Sekil 5.25). Diger oda ise caligsmalarin sergilenecegi
salon olarak dusundlmuas, yerlestirilen camli dolaba henlz az sayidaki ¢alismalar
yerlestirilmistir. Buradaki ¢alismalarda, ziyaret esnasinda hayatini henliz kaybeden
Nelson Mandela ile ilgili ¢galismalar (Sekil 5.26), Fablab Lisboa logo calismalari
(Sekil 5.27) ile lazer kesici ile hazirlanarak G¢ boyutlu bir yapi elde etmeye yonelik

denemeler (Sekil 5.28) ile gbze carpmaktadir.

Sekil 5.26 : Lazer kesici kullanilarak yapilmis ¢alismalar

Sekil 5.27 : Fablab Lisboa logosu.

Sekil 5.28 : Lazer kesici ile yapiimis G¢ boyutlu form ¢alismasi.
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Gergeklestirilen ziyaret sirasinda Fab Lab’i kullanan ¢ok az kisi olmasinda havanin
yagish olmasinin da etkisi olabilecedi not edilmistir. O an igin labda bulunan iki
gonudlliden biri labin agihgi i¢in hazirladiklari Lizbon'un iki énemli ismi olan
edebiyat¢l Fernando Pessoa ile sair Luis Vaz de Camdes'in figurlerini cikolatadan
Uretmek icin hazirlanan kalplarini goéstermistir (Sekil 5.29). Bu labda yapilan ilk

Uretim, bulunulan sehirden ilham almistir.

Sekil 5.29 : Pessoa’nin cikolatadan uretim icin hazirlanan kalibi.

Diger gondlli olan mimarlik boluminde yuksek lisans egitimine devam eden
Claudia, Fablab Lisboa ile bir projesini gelistirirken tanistigini sdylemistir.
Gondlldligan nasil calistigina dair soruyu, haftanin her gund en azindan bir
gonullinin labda bulunmasina dikkat ederek aralarinda bir planlama yaptiklari
seklinde yanitlanmistir. Claudia, labi kimlerin kullandii sorusuna tasarim ve
mimarlik égrencilerinin yani sira ¢ok ¢esitli kisilerin kullanabildigini sdyleyerek, 6rnek
olarak da o an calisma yapmakta olan bir baska kisinin kimya bolimunde oldugunu

ve bilimsel bir calisma igin modelleme yaptigini belirtmigtir.

=

Sekil 5.30 : CNC tezgahta yapilmis képuk model.
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Projelere bir bagka drnek olarak, bir ziyaretginin CNC tezgahta ve malzeme olarak
kopuk kullanarak gerceklestirdigi gercek boyutlarindaki koltuk sergilenmektedir
(Sekil 5.30).

Sekil 5.31 : Reaction projesinden sergilenmekte olan bir parca.

Atdlye calismalariyla kiguk caph yerel sorunlar Uzerine egilmek, tepki ve ¢6zim
Onerileri Uretebilmek amaciyla gerceklestirilen Reaction projesinin iki haftalik Lizbon
ayaginin bir bélumid de Fablab Lisboa'nin imkanlariyla gerceklestirilmistir. Lab hem
Uretim olanaklariyla degerlendiriimis, hem de calisma yurlUtecegi bdlgeyi Gracga

olarak segen topluluk i¢in yakin bir lokasyonda bulunmasiyla tercih edilmigtir.

Sekil 5.32 : Lazer kesici ile esneklik kazandiriimis ahsap.

Fablab EDP'nin sergileme boéliminde goérilen lazer kesici ile esneklik kazandirilan
ahsap parcalara Fablab Lisboa'da rastlaniimistir (Sekil 5.32). Bu gézlem Fab Lab’lar

arasindaki baglantiyi anlamak igin ipuglari vermektedir.

Bernardo Gaeiras ile yapilan gérismede fab lab ve dijital tretim yéntemlerinin agik
tasarimi tegvik edip etmedigi yoninde bir soru yoneltiimigtir. Fab Lab projesinin
kiltdrel, ekonomik ve egitimsel boyutlari olduguna deginen Gaeiras, labin amacini
Ozetle “toplulugu birbiriyle yardimlasabilmesi amaciyla biraraya getirmek” olarak

ifade etmistir.
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5.2 Anketlerin Degerlendirilmesi

5.2.1 Fab Lab kullanicilan anketi

Fab Lab kullanicilari; Fab Lab’larda géndlli olarak veya ucretli calismis, egitim almis
veya bu merkezlerden kisisel amaglara ydnelik olarak en az bir kere yararlanmig
kisiler olarak tanimlanmigtir. Bu kitleye yonelik olarak hazirlanan anket, Fab
Foundation internet sayfasinda (Url-31) siralanan Fab Lab listesindeki 340 merkez
taranarak ulasilan 367 tane e-posta adresi ile Fab Academy internet sayfasinda
(Url-35) 2012, 2013, 2014 yillarinda yer alan 6grenci listelerindeki isimler taranarak
ulasilan 79 tane e-posta adresine gonderilmistir. Fab Lab listesine gdénderilen

maillerde anketlerin, varsa Fab Lab toplulujuyla da paylasiimasi istenmistir.

internet Uizerinden yuritilen yaklasik 1,5 aylik calismanin sonucunda 54 kisi anketi
doldurmustur. Fab Lab ile ilgili uzun slre deneyimi bulunan, yonetici, kurucu, ¢alisan
gibi pozisyonlarda gorev almis kisilere de ulasilabilmesi detayli cevaplar alinmasini
olanakh kilarak bu c¢alisma icin gerekli verinin toplanabilmesini sagdlamistir.
Gonderilen e-postalarin bir bolimiine anket katihmi haricinde de geri donusler
olmustur. Bunlardan ikisi, henlz kurulus asamasinda olduklari icin anket sorularini
cevaplayamadiklarini ancak kurulusg ertesinde arastirmanin devam etmesi halinde
anketi toplulukla paylasacaklarini belirtmigtir. E-posta ile geri dénen 8 Kisi
arastirmaya ilgilerini dile getirmis, bunlardan bir kismi anketi Fab Lab topluluguyla
da paylastigini sdylemistir. Elestiri anlaminda geri dénen bir kisi ise sorulari fazla

belirleyici buldugu ve iligki kuramadigi icin anketi yanitlayamadigini belirtmigtir.

Anket sorularinin dagitildigi ilk gun e-posta adresine Fab Foundation sayfasindan
ulasilmis olan Dr. Peter Troxler, anketin veri toplama asamasinin acgik kaynak
ruhuna uygun bir bicimde katihmcilar igin erisilebilir olmasi gerektigini belirten bir e-
posta gondermigtir. Troxler, sadece arastirmacinin 6zeti ve sonuglarinin dedgil,
toplanan batin verinin paylagsimindan bahsetmektedir. Bu talebin arastirmanin
hedefleriyle de uyumlu oldugu dusunuldigunden 6ncelikle google doékumanlar
uzerinden yuratulen anketin ayarlari dizenlenerek, anket sonunda her katilmcinin o
gune kadarki sonuglari inceleyebilmesi olanakli kilinmisgtir. Bunun oOtesinde,
arastirmanin  bitiminde tim verilerin agik olarak paylasimi  hedefinin
gerceklestirilebilmesine yodnelik bir blog sayfasi dizenlenmis ve anket sonugclari,

adresi anketin sonunda belirtilen bu sayfada yayinlanmistir (Url-36).

Anketlere alinan yanitlarin kategorize edilerek degerlendirildigi bu bolum, galismanin
amaci dogrultusunda yorumlanmaya deder bulunan cevaplar (zerinden

dizenlenmigtir. Bu cevaplar calismanin batindne uyum saglayabilmesi igin
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Turkgeye cevrilerek yorumlanirken, her sayfada dipnot olarak katilimcilarin orijinal
ifadelerine yer verilecektir. Ayrica ¢alismanin sonunda yer alan ekler béliminde,
anket sorularinin tamami ile agik uclu sorulara verilen yanitlar katihmcilarin kendi
ifadelerine dokunulmadan ve herhangi bir elemeye tabi tutulmadan incelemeye

sunulmustur.

5.2.1.1 Katilimci profili

Anket calismasi, kontroliin zor oldugu sosyal agda yayginlastiriimak yerine Fab Lab
ile ilgili deneyimi kesin Kkigilere ulasabilmek amaciyla mailler Uzerinden
yuratilmustir. Anket sorulari da bu konuya hakim toplulugun yanitlayabilecegi

derinlikte planlanmistir.

Ankette katihmcilarin niteliklerini anlayabilmek amaciyla yoneltilen Fab Lab’t ne
kadar sUredir ve hangi amacla kullandiklari, meslekleri ve yaslari ile ilgili sorular

katilimcilara dair bir profil gizebilmek icin yeterli olmustur.

gondllla veya Ucretli calisan olarak bulundum
kisisel veya ticari amaglarla kullandim
egitim amagli diizenlenen siniflara katildim

diger

0 8 16 24 32 40

Sekil 5.33 : Katilimcilarin Fab Lab’i kullanim amaclari.

Fab Lab'l kullanim amaci sorusu, ayni kisinin farkli zamanlarda birden fazla amaci
olabilecegi g6z 6nunde bulundurularak birden cok secenegin isaretlenmesine izin
verecek sekilde duzenlenmigtir. Bu soruya katihmcilardan 39'u génulli veya Ucretli
calisan olarak bulundugu, 23'U kisisel veya ticari sebeplerle yararlandigi, 15'i ise
egitim amaciyla yer aldi1 cevabini vermistir. Diger seceneginde ise 3 kisi Fab
Lab'larin kurulusunda yer aldigini, 2 Kigi yonetici oldugunu, 1 kisi Brezilya'da bir Fab
Lab'in sahibi oldugunu, 1 kisi bir okulda denk geldigini, 1 kisi kisisel arastirmalari ve
zanaat/dijital Uretim projelerini gerceklestirme amaciyla kullandidini, 1 kigi ise

goénulla olarak hizmet ettigini belirtmistir (Sekil 5.33).

Bu verilerde ortaya konan 39 goénulli veya Ucretli ¢alisana, yani Fab Lab'larda
dizenli vakit geciren, farkh ziyaretcileri, bu ziyaretgilerin iligkilerini, Fab Lab'a
yaklasimlarini, Fab Lab'da gergeklestirilen projeleri ve ayni zamanda Fab Lab'da
yasanan problemleri de gbzlemleme imkanina sahip kisilere ulasiimis olmasi,

arastirmada elde edilen bulgularin gavenilirligi agisindan énemlidir.
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Katiimci profilini  olusturmak igcin yoneltlen “Fab Lab’i ne kadar zamandir
kullaniyorsunuz?” sorusuna verilen yanitlardan yil ve ay ve hafta seklinde
belirtilenler, Sekil 5.34’ten gorulebilir. Buna gore cogunluk Fab Lab’da 1 yilin
Uzerinde bir deneyime sahiptir. En uzun sure 10 yil olarak belirtiimigtir. Ayrica
cizelgeye yerlestirilen cevaplarin disinda kalan uzun', olabildigince ¢ok?,
varoldugundan beri® cevaplari bu merkezlerden uzun siireyle vyararlanmis
kullanicilara ulasilabildigini géstermektedir. Bu cevaplarin disinda, haftada 20 saat®,
haftada iki tam giin®, haftada 35 saat®, son 7 aydir her giin’ cevaplari da katilimci

kitlenin merkezlerden dizenli yararlandigini gésteren cevaplar olmustur.
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Sekil 5.34 : Katiimcilarin Fab Lab’dan yararlanma sureleri.

Anketin sonunda meslekleri sorulan katilimcilardan 7 kisi egitimci, 6 kisi tasarimci, 6
kisi mihendis, 5 kisi mimar, 3 kisi yazilimci, 2 kisi sanatgi, 8 kisi diger mesleklerden
oldugunu sdylemis, 16 kisi Fab Lab yOneticisi veya ¢alisani oldugunu belirtmistir. Bu
veriler, Fablab Lisboa'da tutulan ziyaretgi bilgisiyle uyumlu bir bicimde Fab Lab
kullanicilarinin - agirlikli  olarak egitim, tasarim, mimari, muhendislik ve sanat
alanlarindan oldugunu gdstermenin yani sira, bu alanlara “yazihm”i eklemigtir.

Katilimcilarin yas ortalamasi 36 olarak hesaplanmigtir.

“long”

“l use it as much as possible”

“since the damn exist”

“3 years, recently 20 hours a week”, “20 hrs/wk”
“2 full days for week”

“35 hours/week”

“Everyday for the past 7 months”

a > w N

~ o
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5.2.1.2 Fab Lab’in tanimlanmasi

internet lizerinden uygulanan ankette sorularin olabildigince secgenekli ve hizli
yanitlanabilir bicimde duzenlenmesine gayret edilmigtir. Daha derinlemesine ve
6zgun yanitlar alinabilmesi igin agik uglu sorulara da yer verilmis olmasina karsin,
bu sorular ankette zorunlu tutulmayarak, yanitlamak katilimcilarin inisiyatifine

birakilmigtir.

Anketin ilk béliminde Fab Lab'la ilgili deneyim sahibi katilimcilara yénelik
hazirlanan c¢esitli sorular ile bu merkezlerin kapsamli bir sekilde tanimlanabilmesi,
olumlu olumsuz niteliklerinin ortaya konabilmesi amaglanmistir. Bu dogrultuda
yoneltilen ilk soru acgik ucglu olarak duzenlenmis, katiimcilarin herhangi bir

yonlendirme olmaksizin kendi kelimeleriyle yaptiklari tanim kayit altina alinmistir.

“Fab Lab'i nasil tanimlarsiniz?” sorusuna verilen cevaplar ¢ok ¢esitli olmakla birlikte
birtakim basliklar 6n plana ¢ikmaktadir. Katilimcilardan bir boliuma temel bir tanim
vermekle vyetinirken; c¢ogunlugu merkezi kendince ©onemli buldugu 6zelligiyle
aciklamayi tercih etmistir. Bu tanimlarda dikkat cekici olan, katilimcilarin Fab Lab'i
cogunlukla “dijital Gretim araglarinin bulundugu mekan” gibi teknik olanaklariyla
degil; sagladigi 6zgurlik, insanlari bulusturan, ortaklasa calismaya ve birbirinden
o6grenmeye izin veren, herkese acik yapisi gibi nitelikleriyle tanimlamis olmalaridir.
Bu egilim, Fab Lab'in teknik bir yer olmanin 6tesinde, alternatif bir ortaklasa ¢alisma

alani klttrdnd 6n plana ¢ikardigina isaret etmektedir.

Katiimcilarin ~ yaptiklari  tanimlar  gruplandiriidiginda agirhk kazanan kimi
dzelliklerden bahsetmek miimkiindiir. Alinan 48 yanitin 13'linde dogrudan agik*
velveya herkes? kelimeleri kullanilarak herkese acik erisimden bahsedilmektedir.
Verilen bir kag yanitta Fab Lab'in sagladigi 6zgdirliik vurgusu 6n plana ¢ikmistir. Bir
katilimci Fab Lab' 6zgiirliik® olarak tanimlamis, bir digeri sinirlamalarin olmadidi bir
mekan® diyerek aciklamistir. Bir diger katilimci ise herseyin (retilebilecegi ve
herkesin erisimine acgik mekanlar olarak basladigi tanimini yeni ihtimallere gebe®
benzer bir 6zgurlik alanindan bahsederek sonlandirmigtir. Bu anlamda, bir

katihmcinin verdigi yanitta, bu merkezlerin fiziksel kisitlamalarin yani sira ideolojik

L open

% everybody veya everyone

*"liberty”

44q place where limitations do not exist”
*“tis a place of possibilities”
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kisitlamalardan da uzak bir alan' tanimlamayi basarabildiginden bahsetmesi de

6nemli bulunmustur.

Verilen bir ¢ok yanitta Fab Lab'in insanlari bulusturan, bilgi paylagimina, igbirligine,
yardimlagsmaya imkan saglayan mekan olma 6zelliginden bahsedilmektedir. Bu
tanimlardan birinde dile getirilen insanlarin gelecegi kurmak amaciyla (bilgilerini)
takas etmek igin bulustuklari mekan® tanimi ziyaretgiler arasindaki paylasimin
niteligini ortaya koymaktadir. Bazi tanimlarda deginildigi Gzere farkli disiplinlerden
gelen farkli becerilere sahip insanlarin bulusmasi, yardimlasmasi® ile bir tanimda yer
aldig1 bicimiyle bu insanlarin tutkularini birbirleriyle paylasmalarina olanak
saglamasi®* bu merkezlerin 6ne c¢ikan 6zelliklerindendir. Kisilerin fikirlerini
gerceklestirme olanagi buldugu mekanin ziyaretgileri ise acik fikirli ve yardimsever °

olarak tanimlanmistir.

Bir ¢cok katihmci Fab Lab'in kurdudu global iletisim aginin bu merkezler igin
dneminden bahsetmekte, yereldeki Fab Lab'lari birer baglanti noktasi® olarak

tanimlamaktadir.

Ortaklasilan o6zelliklerin disinda bazi katilimcilarin Fab Lab'in farkh niteliklerine
degindikleri tanimlar da yer almaktadir. Bunlardan biri Fab Lab’i liretim, arastirma ve
tasarim konusunda bir kulugka makinesine’ benzetmekte, bir digeri ise bu

merkezleri modern icat atélyeleri ®

olarak degerlendirmektedir. Bir katilimci bu
merkezlerin, yeni bastan tretimin disinda tamir etme® egilimi tizerinde durmus, bir
bagkas! ise bu merkezlerin ticari ydnine deginmistir. Buna gére Fab Lab, ticari
amacla dretilmesi planlanan bir (riiniin teknik agidan kontroliiniin gerceklestiriimesi
ve pazar potansiyelinin dogrulanabilmesine ybénelik hazirlanacak prototipin
gerceklestiriimesi icin uygun bir mekan olarak tanimlanmistir. Merkezi, FabLab

Amsterdam o6rnegi Uzerinden agciklayan bir katilimcinin geleneksel zanaatin

Loea place with lots of technology that an be used by everyone without physical or ideological
restrictions.”

2 place where you meet people to exchange on how to build the future.”

3 A place to go to see my ideas come to fruition, where | have access to bright individuals from all
disciplines. | think FabLab is a community.”

4 “We can meet any kind of worker in FabLab. We can get passion and knowledge from them.”

>« _You can just ask anyone you meet there and he/she will be openminded and helpful.”

® “A node of a global network of spaces...”, “...A node in a worldwide network.”, “is like an hub”

"Yts a production, research, design incubator space”

8« _ltis like a modern day inventor's workshop...”

% “Open access workshop that supports communities in making, repairing and learning about things.”

10 “‘my work is related to have a more commercial focus in which the lab is used as facilities for
designing and testing rapid prototypes to validate the technical and market potential of new ideas”
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inovasyon ile bulusmasindan® bahsediyor olmasi ise hem (retim hem de tasarim

agisindan yeni olanaklara isaret ettigi icin dnemli bulunmustur.

Kendi kelimeleriyle tanim yaptiklari agik uglu sorunun ertesinde katihmcilara, Fab
Lab'in Gzerinde ortaklasilan 6zelliklerini arastirmaya ydnelik ¢ok segenekli sorular
yoneltilmistir. Bu sorulardaki se¢enekler hem agik tasarim ve Fab Lab konusunda
literatirden elde edinilen bilgiler hem de iki Fab Lab'da gergeklestiriien pilot
galismanin verileriyle ortaya c¢ikan niteliklerin bazi birlestirmeler ve elemeler
sonucunda azaltiimasiyla olusturulmustur. Calismanin iki bashginin 6zelliklerinin bir
arada verilmesi, kesistikleri ve ayrildiklari noktalarin ortaya konulmasi amaciyladir.
Fab Lab tanimlarinin ertesinde acik tasarim da benzer bir sekilde 6énce acgik uclu,
sonra ise ayni seceneklerle hazirlanmis sorularla tanimlanacaktir. Bu iki kavramin
tanimlandig1 sorulardan elde edilen veriler kendi iginde incelendidi gibi

karsilastirmall olarak da degerlendirilecektir.

inovasyon

isbirligine dayal ¢.
deneysel zemin s.
paylasma kiltiri
erisilebilirlik

yerel kaynaklarin k.
global iletisim agi
disiplinler 6tesi olusu
aktif kullanici

talep Uzerine Uretim
yeni zanaat olusu
surdurtlebilir gelisim
esnek Uretim

acik uglu Urtinler
kolektif Uretim

geri dénusli suregler

isbirligine dayali ¢.
inovasyon
deneysel zemin s.
erigilebilirlik
paylasma kultiru
global iletisim agi
yerel kaynaklarin k.
esnek uretim

aktif kullanici

talep Uzerine Uretim
disiplinler 6tesi olusu
yeni zanaat olusu
kolektif Gretim
kapsayicilik

acik uclu trtinler

pazar digli ihtiyaclar t.

copyleft seffaflik
kapsayicilik surdardlebilir geligim
seffaflik geri donusli strecler
pazar digl ihtiyaglar t. retkenlik
uretkenlik copyleft
dider diger
0 7 14 21 28 35 42 0 7 14 21 28 35

Sekil 5.35 : Fab Lab’in éne cikan 6zellikleri - Kullaniciyi tesvik edici unsurlar.

! “FabLab Amsterdam is a place where you can develop new products, create new techniques and
innovate traditional crafts...”
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21 alternatifin yer aldigi sorulardan ilki “Fab Lab'in 6éne ¢ikan 5 6zelligi”, digeri ise
“Fab Lab projelerinde yer alinmasinda tegvik edici unsurlar’i arastirmaya yoneliktir.
Bu sekilde iki bagslikta sorulmasinin nedeni, genel &zellikler ile kullanici 6n planda
distnildiugindeki 6zelliklerdeki varsa farkliliklarin ortaya konulmak istenmesidir. iki
tabloda da gorilebilecedi Uzere, siralamasi degismis olsa da en ¢ok isaretlenen ilk 5
segenek iki soru igin de ayni olmustur. One cikan &zelliklerde “inovasyon” (38 kisi)
ilk siradayken, tesvik edici unsur olarak “igbirligine dayali ¢alisma” (36 kisi) birinci
sirada tercih edilmistir. Inovasyon ve deneysel zemin sunmasi Fab Lab'in énemli
iddialarindan olmakla birlikte; insanlarin katimini saglayan motive eden bir unsur
olarak bu merkezlerdeki isbirligine dayali, yardimlasarak ve ortaklasa c¢alisma
kultar, ayrica onceki soruda ortaya konulan bilgi alisverisi ve paylasim 6nem

kazanmaktadir.

LRI

“Paylasma Kkualtard”,

erisilebilirlik” ve “global iletisim ag1” en c¢ok tercih edilen diger
Ozelliklerdir. Fab Lab, uretim, inovasyon ve deneysel projeler icin gerekli altyapiyi
saglarken sundugu herkesin erisimine acik, paylasmay! tesvik eden ve ¢oklu
kanallarla beslenen global yapisiyla Gretimle ilgili teknik becerilerini baska bir boyuta
tasimayr basarmaktadir. Bunlarla birlikte tercih edilen “yerel kaynaklarin
kullanilmas1” secenedi ise, bu global agin yerel kaynaklarla beslenmesinin de

6nemsendidine isaret etmektedir.

iki sorunun diger seceneklerinde ise digerlerinden ve digerleriyle Sgrenme,
topluluk®, egitim®, ile kendini gergeklestirme®, makinelere erisim® ve sosyal yénler®
anahtar kelimeleri eklenmigtir. Birbirinden 6grenme ve egditim baghgi, bir dnceki
soruya verilen yanitlarda da 6ne ¢ikmaktadir. Ayrica hem anket katilimci profilinde
hem de Fablab Lisboa'nin ziyaretgi istatistiklerinde “egitim” alani Fab Lab kullanici
kitlesi iginde baslica alanlardan biri olarak tanimlanabilecek oOlglide genis bir yer
tutmaktadir. Bu, hem egitim alanindan insanlarin ilgisi anlamina gelmekte, hem de
Fab Lab'da sureklilesen bir editim anlayisina isaret etmektedir. “Kendini
gergeklestirme”, katihmcinin kendini ifade edebilmesiyle birlikte mekandaki aktif
roline ve bireysel katkisina vurgu yapmaktadir. “Topluluk® cevabi ise bir araya
getirmenin ve insanlari bulusturmanin ortaya ¢ikan etkilesimler agisindan énemli

oldugu merkezi, bu agidan oldukga iyi tanimlamaktadir.

“learning from and with each other”
“‘community”

“education”

“self-realization”

“access to machines”

“social aspects”

o o h W N P
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kitsch Uretmesi
kaotik calisma ortami
teknik bilgi gereksinimi
masrafli olusu
enerji verimsizligi
diizensizlik
¢op Uretmesi
zaman kaybi
kisitlayici uretim yontemleri
sirdurilemez pratikler
uretilemez ¢ézimler
amatérligin ylceltimesi
bilgi kirliligi
guvenilmez suregler
kot fikirler
asir emek guci
tekrarlanamaz pratikler
motive olmanin zorlugu
islevsiz Grinler
tasarimci karsiti propaganda
anonim olusu
diger

0 4 8 12 16 20

Sekil 5.36 : Fab Lab’in olumsuz yanlari veya yaratabilecegdi olumsuz sonuglar.

Fab Lab'l tanimlayan ve tesvik eden 6zelliklerinin yani sira, literatirde de rastlanan
birtakim endiselerden bahsetmek gerekliligi géz 6ninde bulundurularak olasi
problemlere dair oncekilere benzer sekilde 21 secenekten olusan bir soru
hazirlanmigtir. Bu sorudan elde edilen verilerde secenekler arasinda ciddi farklar
olusmamasi, bu problemler Uzerinde goérls birligi saglanamamasi anlamina
gelmektedir. ilk sirada yer alan segenek “kitsch Gretmesi” 19 kisi tarafindan
isaretlenmistir. Bu segenegin ilk sirada tercih edilmis olmasi dikkat ¢ekicidir; ¢lnku
kitsch kavrami Uretimden c¢ok tasarim alaniyla ilgilidir. Kitsch uUretiimesine dair
endise de, ac¢ik tasarim pratiginde tasarim disiplininden uzak kisilerin verebilecegi
kotl tasarim kararlari ihtimaliyle konu edilmistir. Bu sonugta, Fab Lab kullanici
kitlesinde ve anket katilimcilari arasinda tasarim ve mimarlik alanindan Kkisilerin
agirlikta olmasinin payi oldugu disunulmektedir. Bu endisenin 6n plana ¢ikmasi,
kullanicilarin tasarima dair duyarlihgini gosterirken Fab Lab'in tasarim disipliniyle

iliskide oldugu anlamina gelmektedir.

En cok tercih edilen ikinci segenek olan “kaotik calisma ortami’ndan sonra, 16
Kisinin isaretledigi “teknik bilgi gereksinimi” yer almaktadir. Teknik bilgi ihtiyacina
yapilan vurgu acgik tasarim pratiklerinin gerceklestiriimesi i¢cin uygun oldugu

ongorilen merkezlerin en temel sorununu olusturmaktadir; ¢iink hem Fab Lab hem
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de acik tasarim herkesin erisiminin mimkin olmasi tezi lzerinde konumlanirken,
teknik becerilerden yoksun olmasi bir ¢ok kisinin ikisiyle de biraraya gelmesini
engellemektedir. A¢ik tasarim icin erisimin énlnde engel olabilecek en temel unsur
Uretim konusudur. Fab Lab ise ag¢ik tasarim igin éncelikle Uretim konusunda bir
¢bzum oOnermektedir. Teknik becerilerin eksikligi nedeniyle Kigilerin erisiminin

kisitlanmasi ise bu ¢éziimiin problemli tarafini olusturmaktadir.

Diger seceneginde iki kisi hichiri gézlenmemistirt ve simdilik higbiri” yanitlarini
vererek sorunlu bir taraf gérmediklerini belirtmiglerdir. Bir kisi enerji verimsizliginden
bahsederken soruda yer alan seceneklerden neredeyse higbirinin problem teskil

etmedigini® eklemistir.

Verilen diger yanitlarda ise bir katilimci, Fab Lab tanimlarinda yer alan yardimlasma
ve ortaklasa galisma kiiltiriin{in tersine bencil, paylasmaktan kacinan kot Gyelerin®
varligini sorunlardan biri olarak tanimlamistir. Bu tanimda ayrica niteliksiz Gyelerin
kendilerini veya baskalarini yaralama potansiyellerinden de bahsedilmektedir. Bir
katihmei uzun calisma saatlerini® konu edinirken, bir digeri ise makinelere erisimin

kisith olmasini® sorun olarak saptamistir.

Baska bir katilimci ise yanitinda belgeleme eksikligine” vurgu yapmakta, gerekli
belgelemenin eglencesiz bir is olmasinin sorun yarattigindan bahsetmektedir.
Belgeleme konusu, paylasmanin, ortaklastirmanin ve erigilebilir kilmanin geregi
olarak Fab Lab’in agik tasarim i¢in kullaniimasi agisindan da énemli bir baslik olarak

not edilmigtir.

5.2.1.3 Agik tasarimin tanimlanmasi

Anketin ikinci béliminde, Fab Lab kullanicilarinin agik tasarima yaklagsimlarini
degerlendirmek ve Fab Lab ile agik tasarim arasinda bir bag kurup kurmadiklarini
anlamak amaciyla birtakim sorular yoneltiimistir. Bu dogrultuda hazirlanan,
katilimcinin agik tasarim kavramiyla ilgili bilgisi olup olmadigini anlamaya yonelik
soruya 44 kisi bilgisi oldugu yonunde 10 kisi ise bilgisi bulunmadigi yonunde yanit
vermistir (Sekil 5.37).

“none observed”

“none for now...”

“energy inefficiency, almost none of the above”

“bad members (selfish, don't want to share, etc...) + non-qualified members that could wound
themselves or others”

® “working 70 hours a week”

® “Limited access to the machines”

" “lack of documentation / documenting is not fun / documentation # sharing // localism”

A W N P
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Hayir
10 kisi

Evet
44 kisi

Sekil 5.37 : “Acik tasarimla ilgili bilginiz var mi?” sorusunun yanitlari.

Bu sorunun ertesinde, acgik tasarimdan haberi olmayan Fab Lab kullanicilarinin
anketi burada sonlandirmasi istenmis ve bu kisiler agik tasarimla ilgili sorulardan
muaf tutulmustur; ¢inkd bu kitleyle gerceklestirilen anket ¢alismasi, Fab Lab'l daha
iyi analiz etme hedefi bir kenara koyulursa, daha énce agik tasarimla bag kurmus
olan katilimcilarin, iyi bildikleri Fab Lab ile a¢ik tasarim pratigi arasinda nasil bir iligki

kurduklarini anlamak amagli disuntlmustar.

Acik tasarimla ilgili bilgisi olan katilimcilara ise anketin ilk bélumindekine benzer
sekilde ilk olarak agik uclu bir soru yoneltilerek, katiimcinin kendi kelimeleriyle bir
tanim yapmasi istenmistir. Bu soru, hem farkl yaklasimlari yakayabilmek, hem de
katihmcilara, ¢ok segenekli sorulara hazirlik anlaminda konuyla ilgili kisa bir akil
yuritme firsati taninmasi acisindan 6nemli bulunmaktadir. Yanitlanmasi zorunlu

tutulmayan bu acik uglu soruya 36 yanit alinmistir.

Burada verilen yanitlardan bir cogu literatirde yer alan o6zellikler cercevesinde
tanimlar ortaya koymaktadir. Bir bolimu ise bu ¢alismada daha once yer veriimemis
yeni anahtar kelimelerin bulgulara dahil edilmesini saglamigtir. Bazi katilimcilar,
kavrami acgiklayabilmek icin érnek vermeyi tercih etmistir. Bu cevaplarda en yaygin
verilen drnedin “Arduino” olmasi dikkat ¢ekicidir. Bu nedenle 6ncelikle bu 6rnek

Uzerinden bir degerlendirme yapilmasi uygun goéralmustar.

8 kisinin érnek goésterdigi Arduino, tasarlanan herhangi bir Griine entegre edilerek
¢alisan bir elektronik karttir. Calismada daha 6énce de bahsedildigi Gzere, bu
elektronik kart herkesin minimum yazilim ve elektronik bilgisiyle projelerinde
kullanabilmesi hedefiyle gelistiriimistir. Bu 6zelligi Fab Lab'in Uretim icin gereken
teknik beceriyi olabildigince azaltarak ve diger kosullari da uygun hale getirerek
uretime herkesin ulasabilmesini saglamak hedefiyle paraleldir. Ayrica, Uzerinde
calismaya ve geligtiriimeye musait bir Grin olan Arduino'nun, tasarim, mimarlik ve
muhendislik agirlikh bir kullanici kitlesine sahip ve elektronikle de iliskilendirien Fab

Lab'in ilgi alaninda olmasi beklenir bir durumdur.

Arduino ile Fab Lab iligkisi ise temelde iki sekilde gerceklesebilir. Birincisi, acik
kaynak olarak da yayinlanan Arduino'nun bir elektronik devre olarak Fab Lab'da

Uretiimesi mimkindar. ikincisi ise, Arduino’nun kullanilacagi yeni Griinlerin Gretimi
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icin Fab Lab’in olanaklarindan faydalanmak olasidir. Bu anlamda Fab Lab gibi bir
uretim merkezinin sundugu olanaklar, Arduino projesinin yeni Urunlerde hayat

bularak yayginlastirilabilmesi agisindan da 6nem kazanmaktadir.

Arduino érnegi, arastirmanin konusu olan Fab Lab'in agik tasarim icin nasil islerlik
kazandigina dair bir model sunmaktadir. Bu ac¢ik tasarim 6rnegi, kendisinin veya
kendisi kullanilarak gelistirilecek yeni urinun Uretilebilmesi icin Fab Lab gibi
erisilebilir ve deneysel bir zemine ihtiya¢g duymaktadir. Bunun yani sira, agik kaynak
prensiplerine goére, bu sekilde dUretilecek yeni Urinin de paylasilmasi ve
baskalarinin midahalesi icin dolasima sokulmasi gerekmektedir. Bu durumda, Fab
Lab, acik tasarim surecinin tamaminda tanimh bir bilesen olarak zaman zaman

yeniden basvurulabilecek bir konuma yerlesmis olacaktir.

Ayrica bu model Fab Lab'da yaratiip paylasilan Grinlerin Gretim tariflerinin
paylasilmasi anlamina geleceginden, burada Fab Lab'in Uretim becerilerinin 6n
plana c¢ikacadi ve diger turetmelerin ayni becerilerdeki farkh Fab Lab'larda
gerceklestirilecegini dngérmek de mumkuindur. Béylece Fab Lab toplulugu, 6nerdigi
global iletisim agiyla projenin ve acik tasarim Uretim iligkilerinin aktif bir parcasi

olarak yerini alabilecektir.

Bu durum, kendiliginden degil de Uretim tarifinde verilecek 6zel ydnlendirmeler
sonucunda da gercgeklesebilir. Fab Lab'a yapilacak bu yénlendirme, Gretim sirecini
kolaylastirmak, hizlandirmak, daha ulasilabilir kilmak amaglariyla olabilecedi gibi;
Fab Lab'l aktiflestirerek yeni bulusmalara ve olasiliklara imkan tanimak amaciyla da
arzulanabilir. Fab Lab da agik erisimi savundugundan ve hareketin bir pargasi olarak
tanimlanabilecedinden, acik tasarim projesiyle es gudimli c¢alismasinin tesvik
edilmesinin sinirlayici bir tutum degil, toplulugu birlestirici bir unsur olarak ele

alinmasi gerektigi dustunulmektedir.

Arduino ve benzer bir ka¢g 6rnek disinda kullanicilar kavrami c¢esitli 6zellikleriyle
tanimlamislardir. Ankete katilanlardan biri, taniminda, kavramda yer alan agik
kelimesinin sir olmayan' anlamina geldigini sdylemistir. Bu yorum literatir
bdliminde Ozellikle aglk inovasyon taniminda da konu edinilmistir. Birka¢ katilimci
Creative Commons ve agik lisanslardan® bahsederken bir digeri yaptigi tanim ile

digerlerine kullanim ve degistirme hakki taninirken belirli sartlarin® séz konusu

! “Open' in the sense of 'not secret'...”

2 “hardware design with creative commons...”, “Design the specifications of which are released with
open licenses”

8 “Open Hardware Design is a collaborative process of designing new hardware in collaboration under
specific licensing schemes that allow other to reuse and modify existing knowledge in specific
circumstances”
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oldugunu belirtmektedir. Bunlarin disinda kavrami, acik kaynak yazilim hareketinin

fiziksel ayag* bigiminde tanimlayan bir ok yanit mevcuttur.

Kavrami farkli acilardan ele alan tanimlarda degistiriime, gelistirime ve
iyilestiriimeye acik olmasi 06zelligi katilimcilar tarafindan gesitli sekillerde dile
getiriimistir. Bir kullanici kavrami gelistirme igin bir ara¢® olarak tanimlarken, bir
digeri  (tasarimin) misterek  gerceklestirilecek  bir iyilestirme  amaciyla
paylasildigindan® bahsetmektedir. Bir baskasi ise kavramin, daha baslangi¢
asamasindan itibaren bir fikrin isleyisine miidahale edebilmek, genisletmek,
iyilestirmek®  biciminde ele alinabilecedini sdylemektedir. Bu tanimdaki,
“baslangictan itibaren” vurgusu, acik tasarim kavraminin sonlanan bir Urln
gelistirme sureci seklinde degil; literatirde tanimlandidi haliyle her asamasinda agik
kaynak prensiplerinden bahsedilebilecegi, devam eden bir suregler ve iligkiler

batind olarak algilandigina isaret etmektedir.

Bazi katilimcilar kavrami iretim tarifinin verilmesi® olarak aciklamislardir. Bu durum
teknik bilginin (specifications) paylasiimasi olarak adlandiriimaktadir. Bir katihmci
taniminda ¢alisma, kopyalama, paylasma ve kollara ayirma® olarak 4 tane
Ozgurlikten bahsetmistir. Kollara ayirma olarak terciime edilen “Fork” terimi ézgur
yazilim ve agik kaynak hareketlerinde kaynak kodunun bagka yonlerde gelistiriimesi
karari anlamina gelmektedir. Acik kaynak pratiklerinde proje yurataculeri, bir
asamada fikir ayrihgina diserek projenin farkli yonlerde surdirilmesi gerektigine
karar verdiklerinde farkli isimler alarak ayri ayri yollarina devam edebilmektedirler,

bu ayrilma streci ise “forking” olarak adlandiriimaktadir.

Bazi katilimcilarin tanimlarinda ortak tasarimci’, etkilesim ve kisisellestirme® anahtar
kelimelerini kullandiklari gorulebilir. Bir katiimci muadahale edilebilir ve geffaf
oldugunu soyledigi acgik tasarim UrUndnu ayni zamanda tamir edilebilir ve geri

déndistiiriilebili’  olarak tanimlamistir. Bu tanimlar, acik tasarim driininin

» o«

L Like open source for softwares applied to tangible things”, “Using common, open-source elements to
make hardware”

% “Tool for development.”

%« . .shared for the communal betterment of the items.”

4 “An idea that was thought to be hacked/expanded/ameliorated from the beginning.”

> “you know how it's made”, “...Anybody can see the specs and learn from them to rebuild or improve
the design.”

6 “Basically: translating the 4 freedoms (study, copy, share, fork) from FLOSS to hardware...”

" “Collaborative processes taking place on- and offline in which co-designers meet, generate and
improve ideas”

8 “Open Design is design that is looking for collaboration, interaction and development through sharing
cut sheets that we can all access, personalise and develop.”

® “Hardware or design that are ment to be "hackable"/user customizable and transparant in function to
the end-user. Therefore also repairable and recyclable.”
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niteliklerinin nasil algilandigini saptamak acisindan ve literaturden elde edilen

bulgularla uyustugunu gézlemlemek agisindan énemlidir.

Bir katimcinin agik tasarimi gelecek® olarak tanimlamasi da Fab Lab
kullanicilarinin kavrama yaklagimin olumlu oldugunu goéstermesi agisindan dikkat

cekicidir.

Acik uclu sorunun ertesinde, Fab Lab taniminda yapildidi gibi 21 seg¢enekten olusan
ve katilimcilardan 5 6zelligi segcmeleri beklenen soru ayni alternatiflerle bu kez agik

tasarimin 6ne ¢ikan 6zelliklerinin degerlendiriimesi icin yoneltilmistir.

paylagma kuiltirl
acik uglu Grinler
yenilikgilik
igbirligine dayali ¢.
deneysel zemin s.
seffaflik
erisilebilirlik
global iletisim agi
copyleft
surdardlebilir gelisim
talep Uzerine Uretim
aktif kullanic
kolektif Gretim
esnek Uretim
yerel kaynaklarin k.
disiplinler 6tesi olusu
uretkenlik
geri déniisli strecler
pazar disi ihtiyaclar t.
kapsayicilik
yeni zanaat olusu
diger

0 6 12 18 24 30 36

Sekil 5.38 : Acik tasarimin 6ne ¢ikan 6zellikleri.

Acik tasarim icin “paylasma kultari” (31 kisi) acik bir farkla en ¢ok tercih edilen
segenek olmustur. Kavramin agik kaynak hareketinden devraldigi paylagim ozelligi
katihmcilar tarafindan en 6ne ¢ikan 6zellik olarak belirlenmistir. Daha sonrasinda ise
acik uclu urtin (20 kisi), igbirligine dayali ¢calisma (20 kigi) ve inovasyon (19 kigi)
secenekleri siralanmaktadir. Bu sonuglar, ¢alismanin onceki bélumidnde dikkat
cekilen noktalarla katilimcilarin  kavramla ilgili hassas olduklari basliklarin

benzerligini ortaya koymaktadir. Buna gore agik tasarim modeli oncelikle surecteki

L “the future”
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insanlar arasindaki iligkiyi doénustirerek paylasma ve birlikte c¢alisma kaltarand
yerlegtirme iddiasi tagimaktadir. Ayrica, uran tanimini degistirmekte, son urun yerine
aclk uglu drin kavramini yerlestirmektedir. Anket sonuglari bu verilerin
dogrulanmasini saglamakla birlikte, katilimcilar arasinda modelin inovasyona uygun

oldugu kanisinin hakim oldugunu da ortaya koymaktadir.

Bu sorunun diger segeneklerine belgeleme' ile ekonomi® anahtar kelimeleri
eklenmigtir. Acik tasarim modeli, paylasim ve erisim amaciyla belgeleme
platformlari kurulmasini 6ngérmektedir. Bunun érneklerini, daha dnceki boélimlerde
de bahsedildigi Uzere wiki sayfalari ve dizenlenmis cesitli internet sitelerinde
g6rmek mumkindur. Burada dikkat ¢ekici olan ise Fab Lab ile ilgili olan sorularda da
belgeleme eksikliginin ele alinmasi gerektigini belirten ifadeler kullaniimis olmasidir.
Fab Lab’in sorunu olarak tanimlanan baslik, acik tasarimin 6n plana ¢ikan 6zelligi
olarak tanimlanmaktadir. Buradan yola ¢ikilarak acik tasarim modelinin bu agidan

Fab Lab’a olumlu katki yapacagdi yorumunu yapmak mimkundr.

surdardlebilir .‘-;.-'Dm

gelisim erl§lleblllrllk zanaat

", isbirigine % global

yerel éf"" deneysel /! yenilikgili 90 .
kaynaklar *:-.  zemin ~dayall galisma,.- - iletisim ag
@ disiplinler esnek
dtes iretin
aktif paylag,ma talep Gzerine
kullanici kultird uretim

Sekil 5.39 : Fab Lab’in 6ne ¢ikan 6zellikleri.

srdurllebilir — ghciepiii _ @kolekif
geligim " ""w-ee [ L.e-stTT o Uretim

B agik-uglu - ", yenilikgilik "

o - Urlnler .
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e ‘deneyset”
isbirligi -. K o 0
yerel N . esn
kaynaklar ' s L
N . __:‘f.___ K
aktif .- @ seffaflk ™. oo tzerine
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Sekil 5.40 : Acik tasarimin 6ne gikan ozellikleri.

1«
2«

Documentation!”
economy”
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Fab Lab ve Acik tasarimin éne c¢ikan &zellikleri birbirleriyle karsilastiriimak Gzere
Sekil 5.39 ve Sekil 5.40’ta gdrsellestiriimistir. Merkezdeki ve koyu renk kelimeler en
fazla kisi tarafindan tercih edilenlerdir. Cevredeki grinin tonlariyla belirtilenler ise
merkezdekilerden daha az, ancak énemsenecek sayida kisi tarafindan isaretlenmis

segenekler anlamina gelmektedir.

Fab Lab'in dne c¢ikan &zellikleri sorusuna verilen cevaplarda yenilikgilik merkeze
otururken, ikinci olarak deneysel zemin sunmasi ve igbirligine dayali galisma;
Uclincu olarak ise erigilebilirlik ve paylasma kiltiri siralanmaktadir. Agik tasarim
icin ise paylasma kultiri merkeze gegmis, tercih edilen ilk siradaki seceneklere acik
uclu drlinler ile seffaflik eklenmistir. iki bashgin éne cikan o6zelliklerinin sirasi
degisiklik gosterse de neredeyse ayni anahtar kelimeleri icermesi, Fab Lab modeli
ile aglk tasarim kavraminin yapisinin ve soyleminin ortakhdina ve uyumlu calisma

kabiliyetlerine isaret etmektedir.

Acik tasarim kavramindaki anahtar kelimelere agik uclu Urtnler, copyleft gibi trln
nitelikleri eklenmistir. Fab Lab tarafinda ise disiplinler 6tesi bir ortam olusturmasi ve
bir Uretim merkezi olarak zanaatle baglantilandiriimasi ayirici 6zellikler olarak
kaydedilmistir. iki kavram igin de deneysel zemin énemlidir. Agik tasarim icin bu
baslik tasarim ayadinda gecerli iken, Fab Lab icin Gretim asamasindaki denemelere
izin vermek anlamina gelmektedir. Bu agidan ikisinin birbirini tamamlayan slregler
olarak tanimlanmasi mimkundur. lkisi icin de erisilebilirlik, igbirligi ve paylasma
kaltdrl 6ne gikarken, her iki modelin de en ¢ok tercih edilen segeneklerde inovasyon
ile bagdastiriiyor olmasi katihmcilarin bu kavramlarda goérdikleri potansiyeli ortaya

koymaktadir.

Hayir
28 kisi

Evet
26 kisi

Sekil 5.41 : “Daha 6nce hi¢ Fab Lab’da gergeklestirilen bir agik tasarim pratiginde
yer aldiniz mi” sorusunun yanitlari.

Bugune kadar Fab Lab’larda herhangi bir agik tasarim pratiginde yer alip almadiklari
sorulan katihmcilardan 26 kisi olumlu yanit vermistir (Sekil 5.41). Katildiklari acik

tasarim projelerinin sayisi soruldugunda ise bir bdlimi bir kag tane' derken, bir

Leq7, 427, “3”, “7”, “one”
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bélimi yiizlerce' ya da gok sayida® gibi cevaplar vermistir. Bu durum katilimcilarin

acik tasarim pratigi olarak gordukleri projeleri farkli tanimladiklarini digundurmustur.

Bu pratiklerdeki rolleri sorulan katilimcilara tasarimci, kullanici, iretici ve degistiren®
rolleri soruda 6rnek olarak verilmigtir. Katihmcilar bu rollere ek olarak gézlemci —
katilmei®, siireci kolaylastiricr®, gelistirici®, siire¢ tasarimcisi’, takim liderf?,
organizatér, proje lideri® rollerini ve beyin firtinasi™® ile cisimlegtirme* gibi iki yeni
sureci eklemislerdir. Ortaya konulan bu kavramlar agik tasarim pratiklerinde yer alan
kisilerin kendi islevlerini tanimlarken benimsedikleri rollerin cesitliligini gérmek
acisindan o6nemlidir. Ayrica bu roller, daha o6nceki boélimlerde acik tasarim
modelinin yeniden tanimladigi sdylenen tasarim-tretim-dagitim iligkileri icin de yeni
bulgular anlamina gelmektedir. Yeni rollerin ortaya ¢ikmasi bu sayilan sureclerin

cesitlendigini, yeni is bolumleri ve ortakliklardan bahsedilebilecegini gostermektedir.

Bu sorunun yanitlarinda ortaya konan rol ve sureclerin, Fab Lab kullanicilari
tarafindan dile getiriimesi de lzerinde durulmasi gereken bir husustur. Bu bulgular,
Fab Lab bilesenlerinin agik tasarim projelerine ne sekilde dahil olabileceklerini
g6stermektedir. Ornegin “beyin firtinas’” yaniti, agik tasarim slrecinde ortaklaga
calisilabilecek bir alan ihtiyacini beraberinde getirmektedir. Cogu 6rnekte internetin
karsiladigi bu ihtiyaca, Fab Lab gibi fiziksel bir mekan da cevap verebilir; ki pilot
¢alismada goérilebilecegi Uzere Fab Lab’larda buna uygun ortak bir ¢alisma alani

zaten tanimlanmigtir.

LT =

Ote yandan, “siireci kolaylastirici”, “cisimlestirici” ile “takim lideri”, “organizatdr” gibi
rolleri ise, Fab Lab’daki dizeni saglayan, kullanicilar arasindaki iligkiyi bicimlendiren
veya ornegin bir kisinin agik tasarim bir objeyi Uretebilmesi icin gerekli teknik destegi
veren Fab Lab caligsanlarinin ig tanimlari nedeniyle kendiliginden edindikleri
disundlmektedir. Bunlarin disinda verilen yanitlarda “gézlemci” olmanin da pratik

icinde bir rol olarak tanimlanmasi ise dikkat ¢ekici bir diger veri olarak kaydedilmistir.

Anket katilimcilarina acik tasarim projelerine katiimada motive edici unsurlar

sorulmustur. Katihmcilardan biri yanitini 4 baglikta toplayarak érneklendirmigtir:

“hundreds”, “More than 100”
“‘Many”, “a lot”, “several”, “too many to count”
designer, user, producer, modifier
“observer — participant”

“facilitator of the process”
“Developer”

“process design”

“team leader”

“organizer, project leader”

10 “prain storming”

" “materializing”

© © N O U A W NP
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1. icadi paylasmak (Okyanuslari temizlemek amaciyla gelistiriimis “Protei

drone” érnegi)

2. Pazarlama stratejisi olarak hedef kitle ile bulusarak dolayl projelere ilgi
cekilmesi (Fab Lab'da dretilen Ultimaker''n Fab Lab'in lretim becerilerini

géstermesi)

3. Ticari amaclarla teknolojinin ¢ogaltiimasi (A¢ik kaynak sunulan drinin

servisin, ticari bagka Uriinlerin satigini arttirmasi)

4. Inovasyonun bir yolu olarak (Uretilen teknolojinin baska projelerde

kullanilabilmesini tesvik etmek)*

Diger katilimcilarin verdigi cevaplardan ise tekrar etmemek agisindan agik tasarimin

Ozellikleri olarak siralananlar bir kenara konulursa su yanitlar géze ¢arpmaktadir:
farkli cografyalar arasinda bilgi alisverisinin saglanabilmesi®
esitlik¢i bir tretim bicimi sunmasr®
6zglir kiiltiir ve lretimi énererek ekonomik ve sosyal iliskileri degistirebilmesi”

daha fazla paylasmanin, ihtiyac duydugunda daha fazlasina ulasabilmen

anlamina gelen bir déngii olusturmasr®

Bir katihmci ise bu soruyu yanitlarken Fab Lab'daki agik tasarim projeleri icin
degerlendirerek, makineleri kullanmanin zor olmasi nedeniyle erigilebilirligin

saglanamamasindan ve belgelemenin eksikliginden® bahsetmistir.

Fab Lab projelerinin ylizde kaginin agik tasarim projesi oldugu sorusu yoneltilen
katilimcilar, %5’ten %99a dedisiklik gosteren yanitlar vermistir. Bu tutarsizhigin
katilimcilarin agik tasarim kavrami algilarindaki cesitlilikten olabilecedi gibi;
bulunduklari Fab Lab'larin agik kaynak hareketiyle ilgili hassasiyetlerindeki

farkhliktan da kaynaklanabilecegi distnilmektedir.

! “...-sharing the invention, to see the product being replicated a lot (for instance, Protei drone, to
encourage people to build them and clean the oceans from oil leakage) - marketing point of view, to let
the product be known by a targeted audience (ex: Ultimaker, when they displayed the OpenSource
drawings of their Ultimaker 2 3D printer, which give them a lot of interests from FabLabs and other
Open-source minded people) - multiplying a technology for commercial purposes (for instance selling a
service or a copyrighted product needed by the users of the opensource product) - as a mean of
protection against worrying commercial practices (OpenSource seeds for instance, to fight copy-righted
seeds) - as a mean of innovation (to encourage the technology to be used in other projects)”

2 “...Stay in the cable, of receive information, like this survey, from turkey, to spain”

3 “Making the process of making more egalitarian.”

4 “Free culture & production; changing economy and social relations”

® “the need to access information comes full circle: the more | share, the more there is available to me.”
6« Often we get open hardware projects people started but don't know how to finish. There is often
not enough documentation and help and support to help people to get their gizmos to work - its
contrary to the mission of being open access when machines are hard to use so we try to make the
processes easier for others.”
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5.2.1.4 Fab Lab ve acgik tasarim iligkisinin yorumlanmasi

Anketin basinda elde edilen veriler, katilimcilarin ¢cogunlukla Fab Lab'dan uzun sire
yararlanmig kisilerden olustugu yonindedir. Acik tasarim ile ilgili sorulara
gecilmeden, acik tasarimdan haberdar olmadigini belirten 10 kisinin bundan sonraki
sorulara cevap vermemesi istenerek, bu sorularin kavrami bilenler tarafindan
cevaplanmasi amaglanmigtir. Katilimcilardan 26'si  dogrudan acgik tasarim
pratiklerinde yer aldiklarini sdylemis, hatta bir bolimu bu sekilde ¢ok fazla sayida
projede yer aldigini belirtmigtir. Butiin bu veriler, son boélimdeki sorulara cevap
veren katilimcilarin, galismanin konusu olan iki kavramla da ilgili bilgi ve deneyime
sahip oldugunu gdstermektedir. Arastirmanin konusu hakkinda yetkin oldugu
diusunulen bu katilimcilara, son olarak dogrudan arastirma sorusu yoneltilmis, “Fab

Lab'l acik tasarimin bir araci olarak degerlendirmeleri” istenmisgtir.

Bu soruya alinan 40 cevabin 32'si olumlu cevaplardan ve/veya o6nerilerden
olusmaktadir. 6 katilimci bu degerlendirmeyi yapamayacadini belirtmis, 2'si ise
olumsuz yénde fikir beyan etmislerdir. Olumsuz yanitlayanlardan biri yetersiz'
cevabini vermis, digeri ise Fab Lab'in aglk tasarimin bir araci olarak
degerlendirilemeyecegine sebep olarak, makinelere erisimin sinirl ve kullaniminin
pahali olusunu® gdstermistir. Bir katilimci, Fab Lab'in agik tasarimi “tartismak” igin
¢ok uygun bir ortam sagladigini sdylerken “uygulama” igin en dogru yer olduguna

dair stipheleri oldugunu® belirtmektedir.

Olumlu degerlendirme yapan katilimcilardan bir bélimi kisa yanitlar* verirken, bir
bd6limi de daha ayrintih  agiklamalar yaparak agik tasarim pratiklerinin

gerceklestiriimesi igin Fab Lab’in tercih edilmesine gesitli sebepler sunmustur:
bir fikri yerel ve global toplulukla gelistirmek’
(Fab Lab’in sagladigi) rastlantisalliklar®
liretimi siradan kisiler icin ulasilabilir kilmasi’

bilginin kolay paylasilabilmesini saglayan ortak dil ve makineler®

L “not enough”

2 “No. accessibility to the machines were quite limited. expensive to use...”

® “Fab Labs generally are a great environment to *discuss* Open (Hardware) Design ... but | am not
sure they are the best place to *practice* it, but | would not know of any place better, currently.”

4 “great”, “perfect place”, “good tool”, “important tool”, “ideal tool”, “amazing place”

® “It provide a framework in which one can develop an idea with the local and global community”

6 “Open community and coincedence”

! “Prerequisite for extending open (hardware) design to the ordinary people, who otherwise have no
acces to rapid manufaturing facilities”

8 “...having the same language and machines makes it easy to share knowledges on how to produce a
product with different materials.”
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tekrarlanabilir iretim, yeniden tiretime uygunluk *

daginik, yaygin olusu®

insan, kaynak ve isbirligine sahip olmas/®

gercek kullanicinin tasarim ve igleve katki koyabilecedi bir mekan olmasi*

Katilimcilardan ikisi kendi Fab Lab'lari Gzerinden 6rnek vermiglerdir. Bunlardan
Makespace'in agik tasarima izin verdigi ve tesvik ettigi belirtiimis®; NavLab'da ise
acik kaynak projeler (izerine calisilacak atdlyeler planlandigi® séylenmistir. Bunlarin
disinda bir katiimci, agik tasarima uygunlugun farkh Fab Lab'larda degisiklik
gOsterecegini belirterek; Fab Lab'lardaki yapinin genelde makinelere odaklandigini,
bunun 6tesindeki amaglar icin ise bilgi ydnetiminin organize edilmesi gerekliligini’
dile getirmistir. Bir diger katihimci ise Fab Lab'in acik tasarim icin potansiyelini

vurgularken, iyilestirmelere ihtiya¢ oldugunu® belirtmistir.

Bazi katiimcilar tarafindan Fab Lab'larin agik tasarim icin daha iyi bir zemin
olusturabilmesine yonelik kimi oneriler yapiimistir. Bunlardan biri gercek isbirligini
saglayabilmek icin kurallar belilemekten® bahsetmektedir. Bir katilimci Fab
Academy disinda Fab Lab'daki Uretimin agik kaynak paylasildigi bir internet sayfasi
olmadigini®® sdylerken, diger ikisi merkezi bir belgeleme platformunun eksikligine*
deginmektedir. Bu agidan agik tasarimin dosya paylasimini ve igbirligini tesvik edici
bir unsur olarak Fab Lab’in iletisim agini gelistirecegi ifade edilmektedir. Bu
yanitlardan yola cikilarak, acik tasarim modelinin, Fab Lab’larda kurulacak hem
yerel hem de global dlgekteki belgeleme platformlarina ihtiya¢ duyacadi sonucuna

da varmak mumkunddir.

Lqtisa possibility to easily reproduce or develop ideas of others.”

% “Fab Lab is a fantastic tool for Open Design because it is iterative and distributed.”

% “The Fab Lab itself is an institution and/or building so it's not really a tool. But it is a place that has
people, resources and collaboration that make open hardware more possible.”

“ «__.where real users can contribute to the design and functionality of the hardware that they wish to
use.”

> “At least our Makespace allows and fosters it | believe it is an extremely valuable tool.”

&« .. at the NavLab, we will offer workshop accesses where people will have to work on Open projects
only, but also coworking offices where people can copyright their inventions as they want.”

" “It depends on the organization of the Fab Lab. Organization too often is focussed onmachine
operations alone. To reach further goals, you have to organizae knowledge management and define
services to certain target groups.”

8 “They need to improve a lot, but they have excellent potential”

o 4t's perfect. But we need to work better in the real collaboration and define better the rules.”

10 “Except fab academy, there is no site with title of 'open hardware design'. Students of fab academy
sometimes upload stl files, g codes, dxfs and the like which needs to be organized.”

1« the documentation platform should be united for all Fablabs as a criteria for being a Fablab - that
is to be included in the Fab Charter users of the local Fablab are requred to share on the global
documentation platform (dream scenario).”, “...One pitfall in the ease of access to shared files and
documentation is the lack of a central fablab data base where designs may be stored and accessed...
This could be a major area for improvement in the fablab network to promote file sharing and
collaboration.”
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Katilimcilara son olarak agik tasarimla baglantili herhangi bir Fab Lab toplulugundan
haberdar olup olmadiklari sorusu yéneltiimistir. Katilimcilar yanitlarinda gesitli agik
tasarim projelerinden, Fab Lab'lardan ve Fab Lab toplulugunun global oélgekteki
platformlarindan 6rnekler vermistir. Bunlardan RepRap, Arduino, Ultimaker
projelere, Fab Modules (Kokompe), MTM (Machines that Make) ve Fab Academy
Fab Lab toplulugunun global élgekteki platformlarina, Fab Lab Sevilla, Fab Lab
Utrecht, Fab Lab Nancy, Fab Lab Lyon, Garagem Fab Lab, Labitat (Danimarka),
Waag Lab Shinamono Lab ise acgik tasarimla iligskilendirilen Fab Lab'lara 6rnek

olarak verilmigtir.

Bir katilimci idealde butiin Fab Lab'larin acik tasarimla bag kurmasi gerektigini aksi
durumda Fab Lab olarak tanimlanmasinin mimkin olmadigini® séylemistir. Bir
katilimci ise yerellerde kendini agik tasarimla bagdastiran kiiglik &lcekli bir ¢ok

inisiyatiften? bahsedilebilecegini belirtmistir.

5.2.2 Turkiye anketi

Turkiye’deki ilk Fab Lab, istanbul Kalkinma Ajansi destegiyle Kadir Has Universitesi
Muhendislik ve Doga Bilimleri Fakultesi ile Sanat ve Tasarim Fakultesinin ortak
projesi olarak kurulan ve 16 Haziran 2014te acilisi yapilan FablLab istanbul
olmustur. Bu galisma yuritaldigu esnada henlz aktif olmayan merkezin agilisinda
yapti§i sunumda Prof. Dr. Sirin Tekinay, FabLab istanbul’'un uygulama alanlarinda
one cikacak baslhklarin “akilli sehir ¢ézimleri” ile “yaratici endustrilere katkilar”

olarak planlandigindan séz etmistir.

Tarkiye'deki drtn tasarimcilari arasinda gergeklestirilien anket, tek Fab Lab’inin bu
¢alisma ydritilirken henlz kurulus asamasinda oldugu, acgik tasarim
tartismalarinin ise fazla gundemde olmadigi gbézlenen bir zemin kabullyle
gercgeklestiriimistir. Bu anketle hedeflenen, oOncelikle bu iki bashktan ne kadar
haberdar olundugunun tespit edilmesidir. Ayrica, dogrudan bilgi sahibi olunmasa da,
verilen sinirh tanimlar Uzerinden ve sorularda sunulan fazla sayida segenegin
yardimiyla akil yurutulebilecegi dugunulmus, iki bashda da yaklasimlarin ne yonde
olacaginin arastiriimasi hedeflenmistir. Bu bdlimdeki sonuglar, yerel bir érnek
olarak Turkiye'de iki kavramin iligskisinin ne sekilde olabileceg@inin tartigiimasi

amaciyla kullanilacaktir.

! “|deally, all Fab Labs should be linked to open hardware design. If they are not, | do not think they
should be considered a Fab Lab...”

2 “There are tons of local, minimal initiatives that would certainly label themselves as such (and I've
seen sooo many Fab Labs)...”
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Anketin hedef kitlesi tasarimcilar oldugundan daha ayrintili yorumlar alinabilecegi
dusundlerek sorular agik tasarim kavrami 6n plana alinarak dizenlenmistir. Anket
grubunun, acik tasarima yaklagsimi, olumlu ve olumsuz ydnleriyle anlasiimaya
calisildiktan sonra Fab Lab’in bir Gretim merkezi olarak agik tasarimin araci olarak
nasil deg@erlendirilebilecedi sorusu yoneltilmigtir. Sorularin kurulug bigimleri ve
segenekleri Fab Lab kullanicilarina yonelik hazirlanan anketle benzerlik

gOstermektedir.

Anket, Tlrkiye'de bugline kadar ¢ok sayida mezun vermis belli bash enduistriyel
tasarim bélimlerini iceren okullardan Ortadogu Teknik Universitesi, istanbul Teknik
Universitesi, Mimar Sinan Giizel Sanatlar Universitesi mezunlarinin e-posta
gruplarina; Anadolu Universitesi mezunlarinin yer aldi§i facebook sayfasina ve
kisisel e-posta adresine ulasilan 53 tasarimci ve akademisyene goénderilmis, 42

kisiden yanit alinmstir.

Anket, Fab Lab kullanicilari anketine benzer sekilde, ¢ok secenekli ve acgik uglu
sorulardan olugsmaktadir. Bu bdlimde yer alacak degerlendirmeler de, onceki
bélime benzer sekilde vurgulanmasi gerektigi disidndlen kimi yanitlar Gzerinden
dizenlenmistir. Bu yanitlarin 6zgin halleri her sayfada dipnot olarak belirtiimis, agik

uglu sorulara alinan yanitlarin tamamina ise ekler bdliminde yer verilmistir.

“Acik tasarimi daha 6nce duydunuz mu” sorusuna katilimcilardan 11 kisi evet, 31
Kisi ise hayir cevabini vermistir. 42 kisiden 36’sI daha dnce agik tasarim kavramiyla
ilgili herhangi bir tecribesi olmadigini belirtmistir. 6's1 ise agik tasarim projelerinde
yer aldidini veya bu projelerden yararlandidini dile getirmistir. Ka¢ projede ve hangi
rollerde yer aldigi soruldugunda ise 2'si daha énce 2 projede yer aldigini, biri ise gok
sayida projeye dahil oldugunu sdylemistir. Kalanlardan biri “kendi projemin
sunusuna yardimci olmasi amaciyla kullandim” derken, ikincisi wikipedia

kullandigini belirtmis, digeri ise tasarimci olarak rol aldigini sGylemistir.

Acik tasarim ile ilgili bilgisi oldugunu belirten katilimcilarin kavrami kendi
sozciikleriyle tanimlamalari istenmistir. Bu tanimlardan bir bélimi agik erigime’
vurgu yaparken, bir bolimu agik tasarim modelinin 6nerdigi ¢coklu katilim ve farkl

kigilerin katkisiyla ilerleyen siireglerin 6nemi® lizerinde durmaktadir. Bir katihmci ise

! “Firmalarin kapali/lisansli Giriin (hardware) gelistirmek yerine, standartlari ve spesifikasyonlari herkese
acik urunler gelistirmesi ve pazarlamasi.”, “Agik Tasarim, acik kaynak prensibini benimseyen her tirlt
tasarim aktivitesine verilen genel ad olarak nitelendirilebilir.”, “kullanimi herkese acik, lcretsiz olarak
saglanan, kullanici tarafindan istege gore yeniden sekillendirilen veya degistirilen”

2 “Farkli kisilerden gelebilecek miidahale ve katkilara agik, demokratik denebilecek bir stireg”, “herkesin
birseyler ekledigi, eklemlenerek buytyen fikirler, tasarimlar, iyilestirmeler”, “Coklu katihmla gelistirilen
ve gelisime acik tutulan tasarlama faaliyeti.”
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verdigi tanimda acik tasarimin amaglari arasinda gevre duyarliligi, yeniden kullanma
motivasyonu, seri iretime karsi olmak® gibi basliklarin olabilecegini sdylemistir.

erigilebilirlik
paylasma kultirl
aktif kullanici
deneysel zemin s.
seffaflik
slrddrdlebilir gelisim
aclk uglu Urlnler
kolektif Gretim
isbirligine dayali ¢.
global iletisim agi
geri donusli suregler
inovasyon
yerel kaynaklarin k.
disiplinler 6tesi olusu
esnek Uretim
talep lizerine Gretim
kapsayicilik
tretkenlik
copyleft
pazar digi ihtiyaglar t.
yeni zanaat olusu
diger
0 4 8 12 16 20 24
Sekil 5.42 : Acik tasarimin 6nce ¢ikan ozellikleri.

Katilimcilara agik uglu sorudan sonra Fab Lab kullanicilari anketindekiyle ayni
sekilde duzenlenmis 21 segenekli soru yoneltiimigtir. Acgik tasarimin 6ne ¢ikan
Ozelliklerinin isaretlenmesi istenilen soruda secenekleri tercih eden kisi sayilari
birbirine oldukga yakin ¢ikmistir. Bunun, kavramlar konusunda yeterli bilgiye sahip
olmayan katilimci kitlesiyle ilgili oldugu dustnulmektedir. En ¢ok tercih edilenler iki
grupta ele alinmistir. ilki erisilebilirlik (23 kisi), paylasma kiltir( (22 kisi), deneysel
zemin sunmasi (21 kisi), seffaflik (21 kisi), aktif kullanici (21 kisi) 6zellikleri iken
digeri surdurulebilir gelisim (19 kisi), acik uglu drtnler (19 kisi), kolektif Gretim (18
kisi) olarak siralanmaktadir. Burada 6ne c¢ikan Ozellikler Fab Lab kullanicilari
arasinda yapilan anketteki sonuglarla uyumludur. Ancak diger ankette 7. sirada olan

erisilebilirlik 6zelligi Tarkiye'deki tasarimcilar tarafindan ilk siraya yerlestirilmistir.

Katilimcilardan 11 tanesi Fab Lab'i daha oénce duydugunu, 31 tanesi ise

duymadigini belirtmigtir. Fab Lab'l bildigini sdyleyen katihmcilardan bir tanim

L« _.Amaglari cevre duyarlihdi, yeniden kullanma motivasyonu, seri Gretime karsi olmak vs. olabilir.”
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yapmalari istenmistir. Fab Lab tanimlarinda kiigiik 6icekli* ve deneysel iiretim’ ile
ortak calisma alani® dzellikleri éne cikmaktadir. Ayrica prototip (retimi ve (iriin

gelistirme igin uygun ortam sunmasi* da bazi katilimcilar tarafindan vurgulanmistir.

dizensizlik
glvenilmez siirecgler
iglevsiz urunler
amatorligin yiceltiimesi
teknik bilgi gereksinimi
kitsch Gretmesi
Uretilemez ¢dziumler
motive olmanin zorlugu
kaotik galisma ortami
bilgi kirliligi
tekrarlanamaz pratikler
kotu fikirler
enerji verimsizligi
tasarimci karsiti propaganda
anonim olusu
masrafli olusu
asir emek gici
cOp Uretmesi
kisitlayici Uretim yéntemleri
surdurtlemez pratikler
zaman kaybi
diger
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Sekil 5.43 : Agik tasarimin olumsuz yanlari ve olasi olumsuz sonuglari.

Fab Lab'in tanimlanmasinin ertesinde, Fab Lab'dan haberdar olmayan katilimcilarin
da akil yurutebilmesi amaciyla bir tanim verilerek bu dretim merkezini bir model
olarak ele almalari ve acgik tasarim pratikleri icin degerlendirmeleri istenmistir. Bu
degerlendirme sorusuna alinan yanitlarin birgogunda, bu merkezlerin acik tasarim
icin dretim zemini olusturacagi® vurgusu yapilmistir. Bir kisi merkezin “Agik Tasarim

'FabrikasI” olarak tanimlanabilecegini séylemis, baska biri ise kamu kullanimina

! “seri iretim degil ama daha kiiciik gapl Uretimlerin yapilabilecegi lablar. topluma da egitimlerle
tasarim/uretim firsati sunar.”, “kisisel olarak kucuk olcekte uretim yapilabilen alan.”

2« teknik deneysel bir akademi ve ortam...”

3 “Gerceklestirmek, denemek istedikleri fikirleri olan kisilerin, projeleri icin gerekli alet/malzemelere
ulagabilecegi, fikir degis-tokusu yapabilecegi bir nevi ‘acik atdlye™, “...insanlarin birlikte ve tek bagina
birlikte nesneler Uretmeleri saglamasi igin altyapi sunan atélyeler”

* “herkese acik prototip/model/iiriin Gretim merkezi”

° “acik tasarimin Uretim zemini fablab olabilir.”, “Fikirleri olan ancak bu fikirleri hayat gegcirecek araglara
sahip olmayan kisiler icin bir gelisim ortami saglayabilir. Bu da bilginin ilerlemesi ve aktariimasina
olanak olusturabilir.”, “dogrudan iligkisi var. Onceden pahali ve erigilemez olan teknolojik tiretim araglari
dileyenlerin hizmetine, &denebilir fiyata sunuluyorsa, acik tasarim olanaklarini artirabilir,
destekleyebilir.”
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aclk merkezler olmasi acisindan “agik tasarimlarin hayata gegirilebilmesi ve
gelistirilebilmesinin mumkin olacad! belki de ilk ve tek merkez” oldugunu dile

getirmigtir.

Kimi katihmcilar, kullanicinin Uretime ulasmasini yani acgik kaynak edindikleri
tasarimi hayata gegcirebilmelerini konu edinirken, bir kisi bdylece son kullanicinin
liretime yabancilasmasinin éniine gegilebilecegini belirtmistir." Bir baska katilimci
ise, merkezin, farkh disiplinlerden insanlari bulusturarak, yerelin sorunlari Gzerine

calisabilecekleri? bir ortam sundugunu soylemistir. Merkezin olanaklariyla

saglanacak olan “hizli Uretim” ve “form cesitliligi’nden bahseden bir katilimci,
“tasarim kural ve disiplinlerinden kopuk” yasanacak suregte gerceklesecegini
6ngoérdiigi “glivenilmez ve sorunlu riin’lerle ilgili endisesini belirtmistir.®

erisilebilirlik
deneysel zemin s.
esnek Uretim
isbirligine dayali ¢.
yerel kaynaklarin k.
talep lizerine Uretim
surddriilebilir gelisim
aktif kullanici
kolektif retim
geri donisli sirecler
acik uclu Grinler
disiplinler 6tesi olusu
Uretkenlik
seffaflik
paylagma kultdrd
kapsayicilik
inovasyon
global iletigim agi
copyleft
pazar disi ihtiyaglar t.
yeni zanaat olugu
diger
0 6 12 18 24 30
Sekil 5.44 : Fab Lab gibi bir Gretim merkezinin Agik Tasarim projelerinde
kullanilabilmesi igin sahip olmasi gereken dzellikler.

! “Kullanicilar kendileri Uretebilir bdylece”, “Son kullanicilarin Uretim strecine dogrudan katilimini

saglayabilir. Tasarim/uretim surecine dogrudan dahil olan kullanici, Uriine yabancilasmak yerine
kuracagi bag sayesinde onu daha uzun sire kullanabilir ve uzun erimde sirdirilebilir tasarim
hedeflerine erismede dnemli bir rol oynayabilir.”

2 “Bu merkezde farkli disiplinlerden insanlar gelerek direkman yerel sorunlar izerinde calisilabilir ve
daha 6nce farkinda olunulmayan problemler tespit edilerek yenilikgi fikirler Gretilebilir.”

® “Hizli Gretim, form cesitlilligi, tasarim kural ve disiplinlerinden kopuk givenilmez ve sorunlu urin
bollugu.”
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Katiimcilardan 4'U ise agik tasarimin Fab Lab ile dogrudan iligkilendirilemeyecegini
dugunduklerini  belirterek, Uretim serbestligi getiren merkezde kisisel olarak
gerceklestirilen projelerin acik kaynak sunulmasi gibi bir gereklilik olmadigindan

bahsetmiglerdir.*

Cok secenekli duzenlenmis ve Fab Lab yapisindaki Uretim merkezinin agik
tasarimin gergeklestirimesinde bir ara¢ olarak kullanilabilmesi icin sahip olmasi
gereken 5 6zelligin soruldugu soruda en ¢ok tercih edilenler erisilebilirlik (22 kisi) ve
deneysel zemin sunmasi (20 kisi) olmustur. Bitin sonuclara bakildiginda bu iki
Ozelligin hem Fab Lab'in hem de acgik tasarimin sdyleminde 6énemli bir yer tuttugu

sonucuna variimaktadir.

! “Fazla iliskilendirilebileceg@ini distinmiyorum. Sonugta tasarimi Uretirken kaynagini agik etmek
zorunda degiliz.”, “Dogrudan acik tasarim ile iligkilendiriimesi konusunda emin degilim...”, “Agik tasarim
ile iliskilendigini dustinmuyorum, Uretim serbestligi getirmektedir. insanlar paylasilan bir trinu degil
kendi kisisel galismalarini gelistirmektedir.”
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6. SONUG VE DEGERLENDIRME

Calismada, hem prensiplerini aldigi agik kaynak hareketiyle, hem de modern
tasarim tarihindeki konumuyla degerlendirilerek kapsamh bir tanima kavusturulan
aclk tasarim modelinin; sahip oldugu kimi niteliklerle iddiasi bir Gretim merkezi
olmanin 6tesine gecen Fab Lab'larda bulabilecedi zemin ortaya konmustur. Bu
dogrultuda, Fab Lab'larda yapilan dogrudan gozlemler ve Fab Lab kullanicilar
arasinda gerceklestiriien anketlerle, bu merkezler, acgik tasarim modeli igin

yaratacagi olanaklar agisindan degerlendirilmistir.

Acik tasarim, acilk kaynak prensipleri geregi erisime acik, c¢ogaltilabilir ve
degistirilebilir olmahdir. Bu 06zellikler, Uretim planlarinin paylasilabilir olmasi
anlamina gelmektedir. Calismanin basinda da deginildigi tzere, dijital teknolojiler,
hem kucuk olgekli Uretime izin verdiginden hem de sahip oldugu yazilim diliyle
evrensel olarak anlasilabilir oldugundan, paylasim ve c¢ogaltimi kolaylastiran bir
alternatif sunmaktadir. Fab Lab'lar ise bu teknolojileri barindirmanin yani sira,
erisime acglkk merkezler olarak Uretimi herkes icin ulasilabilir kilma iddiasi
tasimaktadir. Agik tasarim kurmayi 6ngérdigi ag ile tasarim asamasini herkesin
erisebilecegi ve mudahale edebilecegi bir slirece dénustirmeyi planlarken; Fab Lab
da ayni donlsimu Uretim asamasi igin dnermekte, erigilebilir ve katilimci bir Gretim
alani yaratma amaci gutmektedir. Anketlerde bir katilimcinin, Fab Lab'l agik
tasarimin fabrikasi olarak adlandirmasi da agik tasarimin bu merkezlerle

bulusmasiyla gergeklesen batincil ¢ézime isaret etmektedir.

Ote yandan, anket sonuglarinda da ortaya ¢ikti§i tzere, dijital Uretim araglarinin
kullanilabilmesi icin gereken belirli seviyedeki teknik bilgi ve beceri, merkezleri
herkes icin erisilebilir olma iddiasindan uzaklastirmaktadir. Arastirma sonucu, bunun
Fab Lab ekibi tarafindan da bir problem olarak ortaya konuldugunu,¢6zim igin ise
Fab Lab'in nasil kullanilacagi hakkinda egitim amaciyla duzenlenen herkese acik
atolyeler gibi caligmalar gerceklestirildigini gostermistir. Fab Lab’in imkanlar
kullanilarak yeni nesil dijital Uretim araglari gelistirmek amacindaki “The Machines
that Make” projesi de Fab Lab ekibi tarafindan bu teknolojiler Uzerine ¢aligildigina
dair bir ornek sunmaktadir. Ayrica, dijital teknolojilerin gelisim dogrultusu kigisel

kullanima yodnelik dizenlemelere isaret ettiginden, bu merkezlerdeki donanimin
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gelecek donemlerde daha fazla kisiye ulasabilecedi 6ngorusini yapmak da

mumkudn olmaktadir.

Acik tasarim modeli galismada aciklandigi Uzere dretim iligskilerinde tanimli aktorleri
dogrusal bir hat yerine bir ag modeli tGzerine yerlestirmeyi ve aralarinda daha esnek,
geri donusla iligkiler kurmayi hedeflemektedir. Bahsedilen bu ag modeli, aktorler
arasindaki iletisimi saglayabilmek icin internet gibi c¢esitli kanallara ihtiyag
duymaktadir. Fab Lab ise, internetin dijital dinyada kurdugu iletisim agini, yerelleri
birbirine baglayarak olusturdugu global organizasyonuyla fiziksel diinyada mimkin
kilmaktadir. Fab Lab'in malzeme, emek glict gibi kaynaklarini yerelden almasi ve
kimligini olustururken yerelin sosyal kiltlrel yapisiyla beslenmesi, agik tasarimin
cesitli aktorlerin 6zgln katkilariyla degisime ugrayan tasarimlar ortaya konulmasi
idealiyle ortusmektedir. Fab Lab'in bu yerellikleri birbirine bagladigi global ag ise
yine acik tasarimin da hedefledigi bicimde bilginin ve ek olarak Uretim becerisinin de

farkl cografyalar arasinda paylasimina olanak tanimaktadir.

Fab Lab'in yerelle kurdugu iliski ve yerelleri global bir aga baglayabilme becerisi
acik tasarim icin olanaklar sunuyor olsa da; anket katiimcilari tarafindan da sorun
olarak dile getirilen belgeleme eksikligi, merkezin iletisim potansiyelinin tam olarak
degerlendiriimedigine igaret etmektedir. Belgeleme ve Uretimin kayit altina alinarak
erigilebilir kihnmasi farkli Fab Lab'larin benimsedikleri politikalar dogrultusunda
degisiklik gdstermekle beraber, bu bashgin global dlgekte henliz ele alinmadigi
saptanmistir. Bu ayni zamanda, Fab Lab'daki bitin dretimin agik kaynak olup
olmayacagi tartismasini da beraberinde getirmektedir. Bu tartismada, Fab Lab’larin
acik kaynagi tesvik etmesi yontnde bir fikir birliginden bahsetmek mimkinken; kimi
anket katilimcilari Fab Lab kullanici kitlesini kisitlayacagi nedeniyle agik kaynak
paylagimin zorunlu tutulmasini dogru bulmamaktadir. Tespit edilen bu yaklagim,
Fab Lab'in agik kaynak hareketiyle kurdugu iliskinin sinirlarini da ortaya

koymaktadir.

Arastirmanin sagladigi veriler dogrultusunda Fab Lab'in agik tasarim i¢in sundugu
olanaklardan bahsederken, agik tasarim modelinin de Fab Lab'in daha etkin ve
verimli isleyebilmesi icin ¢esitli dneriler icerdigini sdylemek mimkin gérinmektedir.
Ornegin, Fab Lab igin kimi anket katilimcilarinin tespit ettigi belgeleme konusunda
gorilen eksiklik, agik tasarim pratiklerine yonelik gelistirilmis wiki sayfalari gibi aktif
internet sayfalar ile giderilebilir. Ayrica Fab Lab kullanicilari tarafindan bu
merkezlerin en olumsuz tarafi olarak belirlenen “kitsch Uretimi” problemi de acik
tasarim modeli yani tasarim disiplininin muddahalesiyle ¢6zime kavusturulabilir.

Bunun yani sira, acik tasarim, Fab Lab'larda Uretim asamasi gergeklestirilecek olan
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tasarim surecini buatunlikli olarak ele aldigindan duzenli bir sure¢ tarifini mimkun
kilmakta ve yine anketlerde belirlenen “kaotik” ve “dlzensiz” calisma ortami

probleminin Ustesinden gelinmesinde rol oynama potansiyeli tagimaktadir.

Acik tasarim modeli, surecte farklh aktorlerin elinde degigiklige ugrayan ve tasarim
asamasliyla hayati sonlanmayan ac¢ik uclu bir Gran tarifi yapmaktadir. Bu Grdn
Uzerinde yapilacak calismalar, dijital ortami asarak fiziksel dlinyada da dretim
deneylerine izin veren Fab Lab gibi bir mekanda 6zgin ve inovatif sonuclar ortaya
¢lkarabilir. Ayrica, Fab Lab'in sundugu isbirligine dayali galisma ve birbirinden
o6grenme kultird ile farkh disiplinlerden insanlari biraraya getiren yapi da bu strecte

ortaya c¢ikan Urtinlerde olumlu etki yapabilecek bir potansiyel tasimaktadir.

Yapilan anket calismasinda, Fab Lab kullanicilarinin blayutk bir bolimundn agik
tasarimla ilgili bilgi sahibi oldugu goértlmas, yarisinin ayni zamanda en azindan bir
aclk tasarim projesinde yer aldigi tespit edilmigtir. Katilimcilarin bu projelerde,
geleneksel Uretim zincirindeki tanimlarin disinda gesitli roller aldiklar1 kaydedilmistir.
Kendi tanimladiklari bicimiyle “cisimlestirici’, “katilimc1”, “sureci kolaylastiric1”, “takim
lideri”, “organizatér’ ve “gdzlemci” rolleri Fab Lab'in bir mekan olarak sundugu
birlikte ¢calisma kaltirine ve bu zeminin suregte yer alan aktérleri zenginlestirdigine
isaret etmektedir. Ayrica yine katilimcilarin sirecin bir pargasi olarak dile getirdigi
“‘beyin firtinas1” eylemi, agik tasarim modelinin arzulamakta oldugu, Grin Gzerine

tartisma kaltirandan, bu merkezlerde gerceklesebilecegini gostermektedir.

Ozetle, Fab Lab'in Uretim becerilerinin yani sira, sundugu deneysel zemin, yarattig
ortak ¢alisma ve igbirligi kultard ile kurdugu yerel ve global iligkiler agi sayesinde
acik tasarim modelinin gergeklesmesi icin bir ¢gok olanak yarattigi ortaya konmustur.
Ayrica, acik tasarim modelinin de Fab Lab'larin verimli ¢alismasi ve etkinliginin

artmasina yonelik 6nerileri oldugu sonucuna variimistir.

Calismada elde edilen veriler, agiklandigi Uzere, agik tasarim modelinin isleyisinde
tanimlanan yeni roller ve slrecglerden bahsetmenin  mumkin oldugunu
gostermektedir. Tasarim disiplininin guncel bir yonelim olarak tartistigi acik tasarim
modelini konu alan gelecek arastirmalarda bu verilerin genisletilerek farkli projeler
ve farkl gevrelerde incelenmesi 6nerilmekte; bdyle bir arastirmanin sonucunda bir
arin gelistirme modeli olan agik tasarimin sdreglerinin  dizenlenmesinde vyol

gOsterici bulgulara erigilebilecegi dugsunulmektedir.

Bunun yani sira bu aragtirmanin konusu olan Fab Lab 6rnegi, yerel projelerin global
bir ag iginde nasil konumlandirilabilecegine ve bu 6rgitlenmenin olanaklarina dair

de veriler sunmaktadir. Bu dogrultuda, Fab Lab'larin bulunduklari yerelle kurduklari
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bagin global ag icinde ne sekilde yanki buldugu konusunda yapilacak daha ayrintili
arastirmalarin ve acgik kaynak modelinin bu dérgutlenmedeki rolinin incelenmesi
sonucunda, yerelin sorunlarina yoénelik ¢6zim gelistirme hedefindeki projelerin
birbirlerinin katkilarina acik hale gelebilmesi i¢in faydal veriler elde edilebilecegi

dusinUtlmektedir.
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EKLER

EK A:
Anket Calismasi — Fab Lab Kullanicilari Anketi Sorulari

This survey is carried out in order to be used in master thesis of Melike MUhudr, who
studies Industrial Product Design at Istanbul Technical University in Turkey. It is
prepared in order to be conducted among the Fab Lab participants.

1. Why do/did you use Fab Lab?
(] I attend(ed) educational class organized by Fab Lab.
[J 1work(ed) as an employee or as a volunteer.

L] 1 use(d) for personal or commercial purposes as an independent individual.

4. Please choose 5 prominent features of Fab Lab? (Please choose 5 options and
specify anything you want to add in the other box.)

Active user Production on demand
Regenerativeness Being innovative
Accesibility Peer production
Transparency Copyleft

Sustainable development Being transdisciplinary
Defining non-market needs Collaboration
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Reflexive processes

Being new craft

Experimental ground

Sharing culture

Flexible production

Local sources

Global network

Open-ended products

Inclusiveness

5. Please choose 5 features of Fab Lab which motivate people and encourage them

to participate in? (Please choose 5 options and specify anything you want to add in

the other box.)

Active user Production on demand
Regenerativeness Being innovative
Accesibility Peer production
Transparency Copyleft

Sustainable development

Being transdisciplinary

Defining non-market needs

Collaboration

Reflexive processes

Being new craft

Experimental ground

Sharing culture

Flexible production

Local sources

Global network

Open-ended products

Inclusiveness

6. Which ones do you think can be the negative aspects/results of Fab Lab? (Please

choose 5 options and specify anything you want to add in the other box.)

Unmanufacturable solutions

Producing kitsch

Restrictive production methods

Time loss
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Chaotic working environment

Information pollution

Dysfunctional products

Being expensive

Creating too much waste

Anti-designer propaganda

Unsustainable practices

Disorder

Unreliable processes

Being anonymous

Energy inefficiency

Difficulty in being motivated

Requirement of technical knowledge

Glorification of amateurism

Excessive labor

Bad ideas

Unrepeatable practices

7. Do you know anything about Open (Hardware) Design?

[] Yes

(] No

8. If yes, how do you define Open (Hardware) Design? (If no, please go to last

Question.)

9. Please choose 5 prominent features of Open (Hardware) Design for you? (Please

choose 5 options and specify anything you want to add in the other box.)

Active user Production on demand
Regenerativeness Being innovative
Accesibility Peer production
Transparency Copyleft

Sustainable development

Being transdisciplinary

Defining non-market needs

Collaboration

Reflexive processes

Being new craft
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Experimental ground Sharing culture

Flexible production Local sources
Global network Open-ended products
Inclusiveness Otheri..cciiiiiiie e

10. Have you ever taken part in any Open (Hardware) Design practices in Fab Lab?
[] Yes
[J No

11. If yes, How many practices have you taken part? (If no, please pass next two

guestions.)

12. What was your roles in these practices? (designer, user, producer, modifier

etc..)

13. What are the motivations do you think behind the decision of taking part in an

Open (Hardware) Design project?

14. What percent of the Fablab projects do you think are Open (Hardware) Design

projects?

Thank you for your contribution. The results with all data collection will be published

openly at the end of the survey in this blog: opendesigninfablab.blogspot.com.tr
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EK B:

Anket Calismasi — Fab Lab Kullanicilari Anketi Yanitlar

2. How long do you use Fab Lab?

2 years 4 2 years 18 months

3 month 20 hrsfwk 3 years 7 month

| have been using | First month of | Our FabLab build | Everyday for the
the CUC Fab Lab | opening is in progress past 7 months

for 2 years

3 years, recently | A medium of 2 full | Since the damn || use itas much as
20 hours a week days for week thing exist possible

3 months 6 month 10 years 35 hours/week

2.5 years 1 year half years Since 2007

Long 8 years 5 years 2+ years

1.5 years 5 years Only a few months | 6 months

3 months for now, | | Almost 1 year One week (about 6 | 5 months

just found it so late

hours total)

3. How do you define Fab Lab?

1 A place where you meet people to exchange on how to build the future.

2 A place where limitations do not exist. A dream "Maker". :)

3 A place to go to see my ideas come to fruition, where | have access to bright

individuals from all disciplines. | think FabLab is a community.

4 We can meet any kind of worker in FabLab. We can get passion and

knowledge from them.

5 http://www.fabfoundation.org/fab-labs/what-is-a-fab-lab/
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http://www.fabfoundation.org/fab-labs/what-is-a-fab-lab/

A place with lots of technology that an be used by everyone without physical or

ideological restrictions

7 A node of a global network of spaces, with similar digital fabbing machines and
people with a lot of skills sharing fabbing processes and interest on some
common shared projects.

8 Our lab is located in co-working space and most of our tenants takes part in
some kind of creative industry (ex: product designer, architects). | guess
collaborating with those professionals is one of our feature.

9 Fab lab is a place you can create almost anything including network of people,
knowledges and tools all over the world.

10 | An open access workshop foir digital fabrication and knowledge sharing. A
node in a worldwide network.

11 | an open facility for computer based design and fabrication

12 | is like an hub

13 | Creative space to make just about anything.

14 | An open space filled with tools, processes and people willing to share!

15 | Place where there are specific tools and expertise to prototype and is open to
the public at liste one day a week. A place that respect the FabLab charter.

16 | Open access workshop that supports communities in making, repairing and
learning about things.

17 | FabLab Amsterdam is a place where you can develop new products, create
new techniques and innovate traditional crafts. But also a place to do
networking, meet other creative people and start interesting projects. And
definitely a new education system, where you learn by doing helped by the
expertise of who works here.

18 | | am an educator. Teach students and community how to use equipment.

19 | open source digital fabrication research laboratory

126




20

Liberty

21

A Fab Lab is a place where anyone can build anything. It is a place that gives
everyone the same access and opportunities, no matter who you are. It is a

place of possibilities.

22

Networked space with CNC machines, computers and people and shared

knowledge to make things

23

A non-commercial space for sharing technical knowledge / theoretical /
empirical where we go back to the basic digital pure materials. A prominent
place is given at DIY and put cross relationship (see down) between all the
areas of science and technology that are currently separated by the

conventional educational and entrepreneurial system.

24

A FabLab is a community digital manufacturing workshop. Its objective is to
share knowledge and technologies between its community and thus helping

innovation through experiments and coworking.

25

#collaborate with other company #collaborate with creator and designer

(professional )

26

One particular brand in the “maker movement” ecosystem, characterized by
(verbal) emphasis on the network, “soft” standardization (processes, not

makes), and a strong link into education

27

Community workshop were people can share high-end tools, knowledge and
know-how. It's an international network of labs where you can replicate

projects, work on common objective and reinforce the global community.

28

A platform to connect people, ideas and good projects, to share, and

materialize those ideas over digital machines.

29

A place to prototype. It is a space where someone can try out ideas and create

physical models.

30

A Fabrication Laboratory that enables individuals and organizations in
research, entrepreneurship, art and education. It is like a modern day

inventor's workshop. Fab Labs try to make advanced tools and ideas available
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for many people - through open source and open access to the public.

31 |Alab

32 | Community multipurpose maker space, part of a global network.

33 | High Tech Workshop for everybody

34 | It's actually a Makespace where | go. A place where to build your own stuff.

35 | it's a production, research, design incubator space

36 | My definition follows the fablab charter, however the fablab my work is related
to have a more commercial focus in which the lab is used as facilities for
designing and testing rapid prototypes to validate the technical and market
potential of new ideas

37 | Itis a place to share ideas and knowledge, try out or explore something new,
play around with all the tools, softwares and machines available. Perfect to
build a prototype. You can just ask anyone you meet there and he/she will be
openminded and helpful.

38 | open access laboratories Places with similar machines but different people
allowing global sharing of ideas and designs.

39 | 1. making innovation with the collection of low-cost obsolete technologies 2.
precise documentation 3. global network of hacker 4. creative commons

40 | AFab Lab allows us to create things virtually, then bring the finished work into
the analog world.

41 | An area focused on solving problems, creating solutions and sharing
information/processes in innovative and creative ways using a variety of
techniques and (cnc) machinery.

42 | Fabrication laboratory where people can share knowledge Digital Fabrication
Lab, where you can make things

43 | A space with tools and machinery available to develop projects. A community

of people who provides the knowledge necessary to learn how to use these
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tools and related skills.

44 | tremendous amount of knowledge packed on a very little space. :)

45 | open hightech lab for everyone - to get easily in contact with new technolgies -
mixture of people in the FabLab: age, knowledge,.. - learn from and with each
other

46 | Open prototyping platform to help and support everybody that needs to
materialize locally a product idea a space to think, co-create and fabricate

47 | Set of digital fabrication tools

48 | Aplace to use advanced machines to make things

49 | Aforum for the exploration and collaboration of digital fabrication technology.

4. Please choose 5 prominent features of Fab Lab? (Please choose 5 options and

specify anything you want to add in the other box.)

OTHER:
1 | learning from and with each other
2 | community
3 | education
4 | self-realization

5. Please choose 5 features of Fab Lab which motivate people and encourage them

to participate in? (Please choose 5 options and specify anything you want to add in
the other box.)

OTHER:

learning from and with each other

community
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3 | access to machines

4 | social aspects

6. Which ones do you think can be the negative aspects/results of Fab Lab? (Please

choose 5 options and specify anything you want to add in the other box.)

OTHER:

1 | working 70 hours a week

2 | Limited access to the machines.

3 | bad members (selfish, don't want to share, etc...) + non-qualified members that

could wound themselves or others

4 | none observed

5 | lack of documentation / documenting is not fun / documentation # sharing //

localism

6 | energy inefficiency, almost none of the above

7 | none for now...

8. If yes, how do you define Open (Hardware) Design? (If no, please go to last

Question.)

1 | Open Hardware Design is a collaborative process of designing new hardware
in collaboration under specific licensing schemes that allow other to reuse and

modify existing knowledge in specific circumstances.

2 | Like open source for softwares applied to tangible things

3 | Using common, open-source elements to make hardware

4 | Much like open source software, open hardware is shared (hardware)designs
that are vetted, improved, or modified to adapt to particular purposes by the

participating community of users.

130



5 | Using others ideas and creations in new ways, to make things do things they
were never intentionally designed to do, and creating new products because
of it.

6 | Design and production of open-source physical objects.

7 | Design that is not a product on its own, but that is the result of cooperation
with other parties and that might be used in other parties work as well.

8 | Something like Arduino.

9 | the future :D

10 | something like aruduino traslate opensource to hardware from software

11 | Basically: translating the 4 freedoms (study, copy, share, fork) from FLOSS to
hardware Furthermore: struggling with the two dimensions of open access and
open contribution and not succeeding in combining them

12 | Hardware or design that are ment to be "hackable"/user customizable and
transparant in function to the end-user. Therefore also repairable and
recyclable.

13 | Hardware designs, components, schedules, materials that are developed in an
open source way between many and shared for the communal betterment of
the items.

14 | Open Design is a design that is accessible and open for everyone.

15 | you know how it's made

16 | It is a network of improving design /hardware for personal use shared through
internet and used openly by the user.

17 | Tool for development.

18 | Same as open source for software: plans, drawings, schematics available for
free. Parts available for a small fee covering the cost of materials and labor.

19 | Not expensive
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20

Open Hardware design is a mean of copyright allowing sharing and re-use of
technology under a number of conditions. Open Hardware is used to
encourage innovation and use of an invention/product. Open Hardware can

prove to be a good base for clever businesses (Arduino, Ultimaker, Linux...)

21 | Open source hardware like arduino or all physical projects we are publishing
online

22 | Arduino, OpenDesk...

23 | An idea that was thought to be hacked/expanded/ameliorated from the
beginning.

24 | Difficult to define. But, | can say that is the freedom to include the object in an
open system, and define the grade of openness and collaboration that the
creator wants for that object.

25 | physical world (not software)

26 | Collaborative processes taking place on- and offline in which co-designers
meet, generate and improve ideas., Increasingly this is facilitated by the more
than 340 fablabs worldwide.

27 | As design on hardware that's open, i.e. shared and accessible to everyone.

28 | People who create (novels, photos, products) own the things they create.
Access to those things for the purpose of modifying them must be approved
by the person who created them. In Open Design, the creator specifies what
can and can't be modified by others. It gives the public the right to modify
things for purposes such as customization and making things better.

29 | hardware design with creative commons. the designer should determine which
cc is a good choice.

30 | Open Design is design that is looking for collaboration, interaction and

development through sharing cut sheets that we can all access, personalise
and develop. This means that when download a open design project we can
adapt the object to our needs, that vary in a lot of ways, from country to social

environment to background.
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31

Hardware plans and specifications that are available for free online for others
to build on with specific hardware and production areas. Items like Arduino
which can be modular and crowd sourced and plugged into tools like 3D

printers

32

'‘Open' in the sense of 'not secret’. Anybody can see the specs and learn from

them to rebuild or improve the design.

33

Design the specifications of which are released with open licenses.

34

the source is there for anyone to reproduce and use or sell under a specific
terms (ex: Arduino, people can reproduce but can not sell under the name of
Arduino).

35

OHS definition, similar to FLOSS extended to hardware - good example:
Arduino

36

Easily accessible design and construction plans for the shared production and

advancement of ideas.

9. Please choose 5 prominent features of Open (Hardware) Design for you? (Please

choose 5 options and specify anything you want to add in the other box.)

OTHER:

Documentation!

economy

11. If yes, How many practices have you taken part? (If no, please pass next two

guestions.)
3 7 several permanent
2 Many a lot too many to count
1 15 More than 100 | hundreds one
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12. What was your roles in these practices? (designer, user, producer, modifier

etc..)

User

user, modifier

Producer, user

observer - participant

N/A

designer, producer

designer, user, producer and

modifier.Using Arduino for digital art

Designer

To make cnc milling machine and To
make simply a 3d structure out of 2d

designs for laser cutter

Designer, modifier, and producer. |
think of alternate ways of using things
a lot.

User, modifier. A few times

Designer and producer

Developer

Student

producer, designer.

mainly modifier, sometimes user

fab lab manager

process design, producer

mostly modifier. | used to ruse a lot of
schematics available on the net (tube
amps, guitar effects, robots, electronics in

general, radio, energy)

It varies, sometimes designer,
sometimes producer, sometimes
modifier, sometimes facilitator of the

proces, sometimes teacher

Designer, modifier, brain storming,

organizer, project leader.

the content and knowledge | produce

is shared

designer, materializing

Designer, team leader, user

13. What are the motivations do you think behind the decision of taking part in an

Open (Hardware) Design project?

1 global vetting and affordability

Creating something great
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desire to share with others

Possibility to redefine the Design profession, rethinking the role of the Design
and the products.

Cheap, accessibility, peer help, innovation.

N/A

Fun

There can be a lot of motivations : - sharing the invention, to see the product
being replicated a lot (for instance, Protei drone, to encourage people to build
them and clean the oceans from oil leakage) - marketing point of view, to let
the product be known by a targeted audience (ex: Ultimaker, when they
displayed the OpenSource drawings of their Ultimaker 2 3D printer, which give
them a lot of interests from FabLabs and other Open-source minded people) -
multiplying a technology for commercial purposes (for instance selling a
service or a copyrighted product needed by the users of the opensource
product) - as a mean of protection against worrying commercial practices
(OpenSource seeds for instance, to fight copy-righted seeds) - as a mean of

innovation (to encourage the technology to be used in other projects)

Being "a part" of the final product NA Create new solutions for new problems,
using or developing new/old technologies. Being rounded of diferent
tecnologies and knowledges. that are capable of develop the next, "state of
art" products, ideas, elements. Stay in the cable, of receive information, like

this survey, from turkey, to spain :)

10

Sharing and seeing forks of theses projects

11

The problem to be solved.

12

Already working prototypes, expermenting and save time to design and

ganerate g-code.

13

be part of innovation process accesibility making things move faster be
creative meet other people share and expand your knowledge base Sharing

culture.

135




14 | collaboration

15 | Interest in customizing machines and processes.

16 | Most people want to feel included, that it won't be a waste of time, that they are
making something better than what was there originally. Those who have a
strong interest in certain Open Design projects also want to achieve a specific
goal. Some, like me, see participation in an Open Design project as a way to
share what we know and learn from others.

17 | Making the process of making more egalitarian.

18 | open source development

19 | My personal motivation was to bring in my own expertise and to learn about
the process. | can only speculate on other people’s motivation: learning
opportunity, ego gratification, networking...

20 | Free culture & production; changing economy and social relations

21 | Itis for a business using Open.

22 | design as a solution of social problem

23 | Find adapted solutions to problems.

24 | never heard of it

25 | innovation and improving our world

26 | Passion for the product or technology

27 | I'm not really interested by the "design" which in my opinion devalues the
intrinsic value of a machine or a tool to make it past an object of replaceable
and disposable consumption from its appearance seems outdated (which
implies a misunderstanding profound from the end user) ... In a cake, what
counts is not the icing but its flavor and value nutitive!

28 | We inherit a lot of donated equipment. Often we get open hardware projects

people started but don't know how to finish. There is often not enough

documentation and help and support to help people to get their gizmos to work

136




- its contrary to the mission of being open access when machines are hard to

use so we try to make the processes easier for others.

29 | making progress

30 | helping the people realize their dream

31 | Free and Sharing

32 | Mainly curiosity and the willingness to share knowledge and experiences.
33 | It gives the designer and the user a wider perspective and possibilities of

design, seeking solutions for social/enviromental challenges. It also outgrows
networks within communities and societies, and collides diverse backgrounds

to work together.

34 | Legacy,resources,free and fast informations exchange

35 | I don't participate in any Open Hardware Design practices at the moment.
36 | Saving Money, Contributing to science

37 | creating better designs, better products that grow through sharing

38 | the need to access information comes full circle: the more | share, the more

there is available to me...

39 | To create things that you want to see exist, even if it is just for you, or just for a
small group of people.
40 | The fablab and fablab global network is an excellent base and mechanism for

open design and the sharing of ideas. Given the ethos of transparency, open-
source and collaboration that is associated with the fablab global network,

each lab strives to build on the knowledge base that exists.

One pitfall in the ease of access to shared files and documentation is the lack
of a central fablab data base where designs may be stored and accessed.
Instead ideas are shared via student's webpages, lab websites and online
hosting sites. This could be a major area for improvement in the fablab

network to promote file sharing and collaboration.
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14. What percent of the Fablab projects do you think are Open (Hardware) Design

projects?

| didn't go through it yet Unknown 1
about 80% 60% 30
80% 20% 100%
Easily 90% 99 20

98 10 80
50% 30% 75
don’t know at all dont know 60
75% 50 25%
5 dunno 10%

15. Could you please evaluate Fab Lab as a tool for Open (Hardware) Design?

1 At least our Makespace allows and fosters it | believe it is an extremely

valuable tool.

2 Really nice! Very important tool.

3 It’s perfect. But we need to work better in the real collaboration and define

better the rules.

4 It provide a framework in which one can develop an idea with the local and

global community

5 Fab Lab is a platform where Open (Hardware) Design can easily be practices

better, currently.

(within the technical restrictions each individual lab poses). Fab Labs generally
are a great environment to *discuss* Open (Hardware) Design ... but | am not

sure they are the best place to *practice* it, but | would not know of any place
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6 yes.

7 N/A.

8 Not at this point

9 It is a perfect venue for open hardware, if the projects are crowdfunded or will
be offered to the public. One draw back: already established companies would
rather pay by the hour to access the facilities and keep their intellectual
property...

10 | NA?

11 | ideal tool .

12 | Open community and coincedence

13 | Fab Lab is the perfect place to share projects, ideas and designs through, it
outreaches everyone (those who are interested in the topic) and has potential
to engage those who did not have the initiative in the first place.

14 | not enough.

15 | n/a

16 | Great.

17 | Prerequisite for extending open (hardware) design to the ordinary people, who
otherwise have no acces to rapid manufaturing facilities

18 | The perfect place.

19 | No. accessibility to the machines were quite limited. expensive to use. also,
some fab lab does not have the same equipment as fab lab inventory.

20 | Well yes, still there are limitations of materials like making laser cutted

plywoods are typical fablab open hardware designs and having the same
language and machines makes it easy to share knowledges on how to
produce a product with different materials. Except fab academy, there is no

site with title of 'open hardware design'. Students of fab academy sometimes
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upload stl files, g codes, dxfs and the like which needs to be organized.

21 | No, i can't evaluate this aspect

22 | Fab Lab is a fantastic tool for Open Design because it is iterative and
distributed. A Fab Lab is a place that generates ideas and creativity. The more
you learn about things, the more you can see possibilities that exist in the
things all around you.

23 | No, as | don't participate in any Open Hardware Design practices at the
moment.

24 | The Fab Lab itself is an institution and/or building so it's not really a tool. But it
is a place that has people, resources and collaboration that make open
hardware more possible. It all depends on the FabLab structure and
objectives. For instance at the NavLab, we will offer workshop accesses where
people will have to work on Open projects only, but also coworking offices
where people can copyright their inventions as they want. FabLabs are great
for innovation and their public is usually "Open" minded, which should
encourage Open Hw/Source projects.

25 | Itis a possibility to easily reproduce or develop ideas of others.

26 | great tools for this process

27 | it's a good tool

28 | 20/20

29 | It depends on the organization of the Fab Lab. Organization too often is
focussed onmachine operations alone. To reach further goals, you have to
organizae knowledge management and define services to certain target
groups.

30 | Yes

31 | They need to improve a lot, but they have excellent potential

32 | It accommodates a large portion of what is needed for Open Design Yes

maybe.
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33

perfect It could be a nice platform for Open Design. But the documentation
platform should be united for all Fablabs as a criteria for being a Fablab - that
is to be included in the Fab Charter users of the local Fablab are requred to
share on the global documentation platform (dream scenario).

34

Of course, but the people of the Fab_Lab, that have spent a time developing
ideas, need to be rewarded for this time, in the thing that is bieng innovated. |
think its an open place with the tools and means for create. What the people

create has to be on their own if they decide to make it open or restricted.

35

Fablab and other maker spaces are potentially good places for open
(hardware) design and particularly open user engagement where real users
can contribute to the design and functionality of the hardware that they wish to

use.

36

Excellent knowledgeable community, easy to get everyone together, working
on a project Could be very good.

37

perfect places for OHD

38

amazing place

39

Open Access FabLabber's Mind

16

. Is there any Fablab community linked to Open (Hardware) Design?

reprap raspberry pi

2 RepRap, Arduino, MTM, Fab Academy...

3 NA

4 Most fablabs in Denmark are, but perhaps labitat is the most open one,
although it is predominantly a hackerspace. See
http://www.makersofdenmark.dk/ ?

5 | have no idea. Usually a lot of communities linked to FabLabs are Open

communities (Linux, Arduino users etc...)
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There are tons of local, minimal initiatives that would certainly label themselves
as such (and I've seen sooo many Fab Labs). Probably the most mature one is
the Ultimaker community (Ultimaker having been developed at a Fab Lab,
turned into a product and being used in Fab Labs again). Generally, Rep Rap
style 3D printers is probably the umbrella term for this (but spans a much wider
range of spaces than just Fab Labs). The MIT-born technologies (fab modules,
kokompe) would probably claim that they are examples, but in actual fact

these are Gershenfeld products pushed onto some parts of the community...

7 dunno.

8 Fab Lab Sevilla, Fab Lab Utrecht, Fab Lab Nancy, Fab Lab Lyon, Garagem
Fab Lab.

9 Local community for Engineer and designer. Amsterdam is good for Open
Design.

10 | Hacker space THE fab lab community is.

11 | i think most of all, at least the ones i know. yest, i think amsterdam waag fab
lab explicitly

12 | Shinamono-lab

13 | Yes, the fablab at MIT which is MTM Project.

14 | mostly anything arduino... to name one.

15 | Ideally, all Fab Labs should be linked to open hardware design. If they are not,
| do not think they should be considered a Fab Lab. | think all Fablabs and
other makersapces are all loosley linked to open (hardware) design and open
source approach more broadly.

16 | The Fab Modules and the MIT network / class

17 | Unknown.
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17. What is your age and occupation?

23 24 25 25 25 25 26 26 28 28 29 30
30 30 30 30 31 31 31 31 32 32 32 32
33 33 34 35 35 35 35 36 36 36 37 38
39 41 44 46 48 48 50 52 56 61 64 71
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EK C:
Anket Calismasi — Tiirkiye Anketi Sorulan

Bu anket calismasi, istanbul Teknik Universitesi, Endistri Uriinleri Tasarimi Bélimii
yuksek lisans 6grencisi Melike Muhur tarafindan tez calismasinda kullaniimak Gzere

yuratilmektedir. Anket, Grln tasarimcilarina yénelik olarak hazirlanmistir.

1. "Acik Tasarim" (Open -Hardware- Design) kavramini daha énce duydunuz mu?
[] Evet
] Hayir

2. Cevabiniz evet ise, bu kavrami nasil tanimlarsiniz?

Cevabiniz hayir ise, sonraki sorulari cevaplamak igcin asagidaki tanimi kullaniniz.
Acik Tasarim; acik kaynak hareketinden aldigi kamuya agik erisim, kullanim,
degistirilebilirlik ve tekrar paylasilabilirlik ilkelerinin fiziksel objeler i¢in yorumlandigi

bir metodoloji olarak tanimlanabilir.

3. Asagidakilerden hangi 5 segenek, Acik Tasarim kavraminin dne c¢ikan ozellikleri
olarak sayilabilir? (LUtfen en fazla 5 segenek isaretleyiniz, eklemek istediklerinizi

diger sikkinda belirtiniz.)

Aktif kullanici Talep Uzerine Uretim
Uretkenlik inovasyon

Erisilebilirlik Kolektif Gretim

Seffaflik Copyleft

Sardurdlebilir gelisim Disiplinler 6tesi olusu

Pazar disli ihtiyaglarin tespit edilebilmesi isbirligine dayal ¢alisma

Geri donusliu surecler Yeni zanaat olusu

Deneysel zemin sunmasi Paylagma kulturd

Esnek Uretim Yerel kaynaklarin kullaniimasi
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Global iletisim agi Acik-uglu Grinler

Kapsayicilik Diger:....eeeeeeeees

4. Agik Tasarim kavraminin olumsuz yanlarini ve olasi olumsuz sonuglarini ifade
eden 5 secenegi isaretleyiniz. (Lutfen en fazla 5 secenek isaretleyiniz, eklemek

istediklerinizi diger sikkinda belirtiniz.)

Uretilemez ¢dziimler Kitsch Gretmesi

Kisitlayici tretim yontemleri Zaman kaybi

Kaotik galisma ortami Bilgi kirliligi

islevsiz Griinler Masrafli olusu

Cop Uretmesi Tasarimci karsiti propaganda
Surdarilemez pratikler Duzensizlik

Guvenilmez slrecler Anonim olusu

Enerji verimsizligi Motive olmanin zorlugu
Teknik bilgi gereksinimi Amatorligan yaceltimesi
Asiri emek glcu Kotu fikirler

Tekrarlanamaz pratikler Diger:...eeeeeeieeeee s

5. Fab Lab’t daha énce duydunuz mu?
[] Evet
O Hayrr
6. Cevabiniz evet ise, bu kavrami nasil tanimlarsiniz?

Cevabiniz hayir ise, sonraki sorulari cevaplamak igin asagidaki tanimi kullaniniz.
Fab Lab, dijital Gretim araclarinin (3B yazici, lazer kesici, CNC gibi) bulundugu,

kamusal kullanima acik bir Gretim merkezidir.
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7. Boyle bir Gretim merkezi sizce Agik Tasarim ile ne sekilde iliskilendirilebilir?

8. Boyle bir Uretim merkezinin "Agik Tasarim"in gerceklestiriimesinde bir ara¢ olarak
kullanilabilmesi icin sahip olmasi gereken size gore en oncelikli 5 secenegi
isaretleyiniz. (Lutfen en fazla 5 segenek isaretleyiniz, eklemek istediklerinizi diger
sikkinda belirtiniz.)

Aktif kullanici Talep Uzerine Uretim
Uretkenlik inovasyon

Erisilebilirlik Kolektif Gretim

Seffaflik Copyleft

Surdarulebilir gelisim Disiplinler 6tesi olusu

Pazar disi ihtiyaglarin tespit edilebilmesi isbirligine dayali calisma

Geri donuslu slrecler Yeni zanaat olusu

Deneysel zemin sunmasi Paylasma kultura

Esnek dretim Yerel kaynaklarin kullaniimasi
Global iletisim agi Acik-uclu Granler
Kapsayicilik DT L=

9. Daha 6nce hi¢ bir agik tasarim projesinde yer aldiniz veya ondan yararlandiniz

mi?
] Evet
O] Hayir

10. Cevabiniz evet ise kag¢ acgik tasarim pratiginde ve hangi konumlarda (tasarimci,

kullanici, Uretici vb.) yer aldiniz?
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12. Yasiniz?
Ankete katildiginiz igin tesekkur ederim.

Anketlerden elde edilen tiim veriler arastirmanin sonunda erisime acik bir sekilde su

blog sayfasinda yayinlanacaktir.

opendesigninfablab.blogspot.com.tr
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EK D:

Anket Calismasi — Tiirkiye Anketi Yanitlar

2. Cevabiniz evet ise, bu kavrami (a¢ik tasarim) nasil tanimlarsiniz?

herkesin birseyler ekledigi, eklemlenerek buyuyen fikirler, tasarimlar,
iyilestirmeler...

Tasarlanan objenin kullanicilar tarafindan modifiye edilmesine izin verir.

cogunlukla internet Gzerinden erigilen, kisilerin amator insiyatifleriyle bir araya
getirdikleri standart /ya da c¢ikma pargalardan olusam serbest bir tasarlama
yontemi. Amaglari ¢evre duyarlihdi, yeniden kullanma motivasyonu, seri

Uretime karsi olmak vs olabilir.

Firmalarin kapali/lisansh trlin (hardware) gelistirmek yerine, standartlari ve

spesifikasyonlari herkese agik Urinler gelistirmesi ve pazarlamasi.

Acik kaynak ilkeleriyle; yani bir kiginin degil isteyen herkesin katki verdigi
birlikte yarutilen bir tasarim surecini ve ortaya ¢ikan Urindn/hizmetin herkesin

kullanimina ve modifikasyonuna acgik olmasi.

Farkli kigilerden gelebilecek mudahale ve katkilara agik, demokratik
denebilecek bir sureg. kullanici da katilimci olabiliyor mesela. Open source

kaynak gibi

bir Griin ve ya programin-sanirim daha ¢ok software programlar igin gegerli-
ortak bir akil ile tasarlanmasi ve gelistiriimesi ve acik kaynak kodlu olarak

Ucretsiz dagitiimasi.

Farkli paydaslarin ortak bi platformda destek vermesiyle olusan tasarim

¢oztumleri

tasarlanan Urun birimlerinin islevlerine gore ayrilarak ihtiyaca gore daha esnek
tasarim ya da daha verimli tamir, glincelleme vs. olanaklari sunmasi. ayni

zamanda bu tur drtnlerde kullanici inisiyatifi, kullanici katihmi da yuksek.

10

herkesin kendi Urinunu tasarlamasini saglayacak sistemler olabilir. 3 boyutlu

yazicilar mesela.
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11

Coklu katilimla gelistirilen ve gelisime acik tutulan tasarlama faaliyeti.

6. Cevabiniz evet ise, (Fab Lab’t) nasil tanimlarsiniz?

1 seri Uretim degil ama daha kuguk capl Uretimlerin yapilabilecedi lablar.
topluma da egitimlerle tasarim/lretim firsati sunar.

2 Paylasimli Uretim / prototipleme, teknik deneysel bir akademi ve ortam.
Collaborative / ortak calisma alaninin (kitiphane c¢alisma odalari gibi)
prototipleme ve tasarimla ilgili versiyonu gibi disunulebilir.

3 Kendi UrlnUnU Uretebilecegin, bunun igin ¢esitli Gretim aracglarinin bulundugu
acik merkez.

4 Herkesin tasarim ve Uretim surecine katilimini saglamayi amaglayan ve bunun
icin gerekli Uretim amaglarinin kullanimini saglayan bir olusum.

5 Gerceklestirmek, denemek istedikleri fikirleri olan kisilerin, projeleri icin gerekli
alet/malzemelere ulasabilecegi, fikir degis-tokusu yapabilecedi bir nevi "agik
atolye"

6 Fabrication lab, insanlarin birlikte ve tek basina birlikte nesneler Uretmeleri
saglamasi icin altyapi sunan atolyeler

7 Kamuya acik kisisel uretim yontemlerinin deneyimlenip, ilerletilebilecegi ortak
uretim alani.

8 kisisel olarak klguk dlgekte Gretim yapilabilen alan.

9 Calistigim ofise gelen musterilerden biri bahsetmisti.

10 | herkese acik prototip/model/Urin Uretim merkezi

11 | Kiglk miktardaki Uretimler icin, herkesin her sey icin yararlanabilecegi Uretim

hizmetleri sunan bir cesit atolye.
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7. Boyle bir Uretim merkezi sizce Agik Tasarim ile ne sekilde iliskilendirilebilir?

1 aclk tasarimin tretim zemini fablab olabilir.

2 Fikirleri olan ancak bu fikirleri hayat gecirecek aracglara sahip olmayan kisiler
igin bir gelisim ortami saglayabilir. Bu da bilginin ilerlemesi ve aktariimasina
olanak olusturabilir.

3 dogrudan iligkisi var. Onceden pahall ve erigilemez olan teknolojik Gretim
araclari dileyenlerin hizmetine, 6denebilir fiyata sunuluyorsa, agik tasarim
olanaklarini artirabilir, destekleyebilir.

4 Acik Tasarim 'Fabrikas!'

5 kolektif ve katimci Uretim, dusuk maliyet, kolay paylasim, hizli paylasim gibi
kavramlar ile iligkilendirilebilir.

6 super olur.

7 Kullanicilar kendileri Uretebilir béylece

8 Son kullanicilarin  Uretim  slrecine dogrudan katilimini  saglayabilir.
Tasarim/uretim slrecine dogrudan dahil olan kullanici, tUrGine yabancilagsmak
yerine kuracag! bag sayesinde onu daha uzun sure kullanabilir ve uzun erimde
surdurulebilir tasarim hedeflerine erismede 6nemli bir rol oynayabilir.

9 Fab Lab kamu kullanimina ac¢ik olmasi agisindan acik tasarimlarin hayata
gegcirilebilmesi ve gelistirilebilmesinin mumkin olacagi belki de ilk ve tek
merkezdir.

10 | herkese acik tasarimi, hatta bu tasarimlar Gretim aracglarinda kesime (retime
hazirhalde bulunacak, herkes burada Uretip kullanabilir

11 | fikirlerin uygulanmasi igin bir platform saglar

12 | Uretim olanagi tanimasi agisindan.

13 | Belirli tasarim objelerinin bu alanlarda nasil yapilacaginin gdsterilmesi /

Ogretilmesi / manuellerinin bulunmasi Gzerinden kisinin kendisinin ayni objeyi

yapabilmesi / gelistirebilmesi.
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14

Acik tasarim paylagsim ortami olarak kullanilabilir, metodoloji arastirmalari ve

belirlenmesi yapilabilir.

15

Deneysellik adina surecte tesvik edici rol oynayabilir.

16

belirli tanimlardan uzak, tam anlamiyla kisilerin "génliince" ¢alisabilecekleri ve
biraz deneysel, oyunvari dahi olsa projeler Gizerine galisabilecekleri bir calisma
ortami.Elbette ayni zamanda tam olarak ne yapmak istedigini bilen ve sonug

odakl projelere de acgik olmakla, isbirligini destekleyen, tesvik eden bir yapiya

sahip.

17 | Fazla iligkilendirilebilecegini disuinmuiyorum. Sonucgta tasarimi Uretirken
kaynagini acik etmek zorunda degiliz.

18 | Dogrudan agik tasarim ile iligskilendiriimesi konusunda emin degilim. Agik

tasarim benim gdzimde kolektif katki yapilan tek bir final tasarima dogru
ilerleyen bir sure¢. Fab Lab drnegi ise daha ¢ok insanlarin kendi GUrinlerini
Uretmesini saglayabilir. Bu Uretimin sonuglari yeniden kolektif bir sekilde

paylasildigi surece acik tasarima katki yaptigi sdylenebilir.

19

Acik tasarim ile iligkilendigini disunmuyorum, Uretim serbestligi getirmektedir.

insanlar paylagilan bir Grinu degil kendi kigisel ¢caligsmalarini geligtirmektedir.

20

Boyle bir merkezde tasarim fikir asamasindan c¢alisan model asamasina

gecebilir. Bu surecte farkh disiplinler ve uzmanliklarla isbirligi imkani olusabilir.

21

Tasarlanan UrUnlerin prototipleri, parcalari bu Gretim merkezinde imal edilebilir.

22

Bu tlr atdlyeler agik tasarim Uzerine calistay dizenlenebilecek ve distntilen
seylerin hemen Uretime gecirilecegi mekanlar olarak kullanilabilir. Ya da kéta
fikirleri ayristirmak icin fab lab dusindlen Urldnlerin test edilmesinde

kullanilabilir.

23

open source tasarlanan Urlnler igin bir prototip merkezi olarak. prototipler igin
bir test merkezi olarak. prototipler igin bir dékimantasyon ve arsiv merkezi

olarak acik erigsimli, uygun fiyath bir Gretim merkezi olarak.

24

Acik tasarimi destekleyen bir mekan.
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25

merkezdeki elemanlar Uretim malzeme metod bilgileriyle tasarim ekibine
katkida bulunurken, merkezdeki ekipmanlarla maket, mockup, prototip vs.

Uretilebilir. Calisma yapilacak, ortam sunulabilir.

26 | Tasarim fikirlerini gergeklestirmek ya da prototipini yapabilmek adina imkanlari
genigletebilir

27 | Deneyerek yapma imkaninin saglanmasi ag¢ik tasarim (Ureticilerini tesvik
edecek bir faktordir.

28 | Acik Tasarim Fab Lab'da yapilabilir. Tasarimcilarinda bulundugu ofislerin
oldugu bir Fab Lab olabilir

29 | Tasarimi tamamen kullanici ve hobicilere birakmak yerine bazi deneyimli
tasarimcilarin sureclere cesitli asamalardan dahil edilmesi ile daha kolektif ve
verimli Uretim atolyeleri ortaya ¢ikabilir.

30 | Boyle bir merkezini acik tasarim sidrecinde kullanmak dretim teknikleri
agisindan projelerin olasiliklarini arttiracaktir. Urin/proje gesitliligini artiracak,
merkesin sundugu imkan ile gesitli Gretim yontemlerinin kullanildid1 projeler
ortaya c¢ikacaktir.

31 | Kolektif Gretim, bilgi paylasimi, aktarimi gibi konularda ortak payda sahibiler.

32 | kollektif Gretimin gerekliligi sarttir.

33 | deneysellik agisindan iliskilendirilebilinir.

34 | Yukarida s6zu gecen asiri teknik bilgi gerektirmeden kullanilabilen araglarin,
farkli uzmanlik alanlarina sahip kigiler tarafindan erigilebilir hale gelmesi, bu
kisilerin acgik tasarim fikrine daha sicak bakmalarina ve sirece dahil olmalarini
saglayacaktir.

35 | ¢cok alakali, ancak bdyle bir tretim olanagdi ile Agik Tasarim tam potansiyeline
ulasabilir. katilmaya korkanlari cesaretlendirip, hayalindeki nasil, nerede
yapacagini bilemeyenlere olanak saglayabilir.

36 | Hizl dretim, form gesitlilligi, tasarim kural ve disiplinlerinden kopuk guivenilmez

ve sorunlu Grun bollugu.
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37

Bdyle bir dretim merkezi, Acik Tasarim ile geligtirilen Grtnlerin hem kisisel
amagclar igin dretimi, hem de klguk capta talep Uzerine Uretimi igin

uygulanmasi kolay bir zemin olusturur.

38

Bu merkezde farklh disiplinlerden insanlar gelerek direkman yerel sorunlar
Uzerinde calisilabilir ve daha o6nce farkinda olunulmayan problemler tespit

edilerek yenilikgi fikirler Uretilebilir.

39

Acik tasarimin fiziksel bir nitelige burinebilmesi igin Uretim araclarinin
ulasilabilir olmasi gerekiyor. Tasarimcinin ya da herhangi birinin bir seyi
tasarlarken sonrasinda bunu nerede nasil Urettirecegini de dusUnmesi
gerekiyor. Bu tur araglarinin herkesin ulagsimina acik bir ortamda bulunmasi,

aclk tasarima elbette tesvik edecektir diye dustnuyorum..

40

Acik tasarimda yaratilan konseptlerin tasarimci olmayan Kigiler tarafindan

uretiminin de tamamlanmasina yardimci olabilir.

41

kamuya agikligi sebebiyle dijital Uretim araclarinin kullanimindan once

verilebilecek kucuk capli seminer ya da egitimlerle iligki kurulabilir.
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