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0z

Giliniimiizde internet teknolojisinin hizla gelismesi, yayincilik sektoriinde 6zellikle telif hakki agisindan
onemli bir konu haline gelmistir. Ozellikle ¢izgi romanlar gibi gérsel ve yazili igerigin birlestigi eserlerin
dijital ortamlarda kolayca paylasilabilir hale gelmesi, telif hakki sorunlarini artirmistir. Bu tez ¢caligmast,
internet iizerinden izinsiz sekilde paylasilan ¢izgi romanlarin yarattigi telif hakki sorunlarim Tirkiye
ornegi tizerinden incelemektedir. Calismada, yayinevlerinin yasadigi telif hakki problemlerinin etkileri
ile ¢izgi roman hayranlariin telif hakki konusundaki bilinci ve diisiincelerini derinlemesine ele almak
amaciyla nitel ve nicel arastirma yontemleri kullanilmigtir. Veriler, derinlemesine miilakatlar ve anketler

araciligryla toplanmustur.

Aragtirmanin sonuglari, dijital ortamlarda izinsiz paylasilan ¢izgi romanlarin yaymevleri lizerinde mali
kayiplara ve hukuki zorluklara yol a¢tigini, ayni zamanda hayranlar arasinda yaygin bir farkindalik
eksikligi oldugunu gostermistir. Buna karsilik, mali zorluklardan dolay1 yaymevlerinin bu durumu g6z
ard1 ettigi de belirlenmistir. Bununla birlikte, dijital platformlarin ¢izgi romanlarin daha genis kitlelere
ulasmasinda olumlu bir rol oynadig: tespit edilmistir. Bu bulgular, Tiirkiye'de ¢izgi roman yayinciligi
ve telif hakk: ihlallerine dair bilimsel literatiire katki saglamakta ve telif hakk: ihlallerinin énlenmesi

i¢in stratejik oneriler sunmaktadir.

Anahtar kelimeler: Cizgi Roman, Cizgi Roman Yayinciligi, Fan Kiiltiirti, Dijital Tarama, Telif Hakk1



ABSTRACT

The rapid development of internet technology has become a significant issue in the publishing sector,
especially about copyright. The ease with which works combining visual and written content, such as
comic books, can be shared in digital environments has increased copyright issues. This thesis examines
the copyright problems caused by the unauthorized sharing of comics on the internet, using Turkey as a
case study. The study employs both qualitative and quantitative research methods to analyze the effects
of copyright problems experienced by publishers and the awareness and opinions of comic book fans

regarding copyright. Data were collected through interviews and surveys.

The research results indicate that unauthorized sharing of comics in digital environments leads to
financial losses and legal challenges for publishers, while also revealing a widespread lack of awareness
among fans. Conversely, it was found that publishers often overlook this issue due to financial
difficulties. However, it was also determined that digital platforms play a positive role in making comics
accessible to a broader audience. These findings contribute to the scientific literature on comic book
publishing and copyright violations in Turkey and provide strategic recommendations for preventing

copyright infringements.

Keywords: Comic Books, Comic Book Publishing, Fan Culture, Digital Scanning, Copyright
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ONSOZ

Cizgi romanlar, ¢ocukluk yillarimdan itibaren hayatimda 6nemli bir yere sahip olmustur. ilk olarak
ailemin bana hediye ettigi ¢cizgi romanlarla baglayan bu seriiven, zamanla daha derin bir tutkuya doniistii.
Yillar gegtikge ¢izgi romanlarin sadece eglence degil, ayn1 zamanda toplumsal ve kiiltiirel mesajlar
iceren Onemli bir sanat formu oldugunu fark ettim. Bu farkindalik, yiiksek lisans tez konumu

belirlememde etkili oldu.

Bu ¢aligmanin ortaya g¢ikmasinda ve gelisiminde desteklerini esirgemeyen birgok kisi ve kuruma
tesekkiir etmek istiyorum. Oncelikle, tez danismanim Dr. Ogr. Uyesi Biisra T. Durmus'a, degerli
yonlendirmeleri ve sabri igin minnettarim. Ayrica, tezimin her asamasinda bana destek olan aileme,

nisanlima ve arkadaglarima da tesekkiirii bir borg bilirim.

Cizgi romanlarin dijital diinyada karsilastig1 telif hakki sorunlarini ele aldigim bu c¢aligmanin, ¢izgi
roman yayinciligina ve telif hakki ihlallerine dair literatiire katki saglayacagini umuyorum. Bu siirecte,
¢izgi romanlarin sadece bir hobi degil, ayn1 zamanda derin bir arastirma alani oldugunu gérmek beni

son derece motive etti.

Tez caligmam siiresince, ¢izgi romanlarin kiiltiirel ve toplumsal etkilerini daha iyi anlama firsat1 buldum.
Bu siirecte edindigim bilgi ve deneyimler, gelecekteki akademik ve profesyonel yasamimda bana 151k

tutacak.

Bu caligmanin, ¢izgi roman diinyasina olan sevgimi ve bu alandaki akademik katkilarimi yansitmasini

diliyorum.

Aylin Canel Istanbul, 2024
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GIRIS

Cizgi romanlar, gorsel ve yazili unsurlarin birlesimiyle hikayeleri anlatan bir sanat formudur ve kiiresel
anlamda popiiler kiiltiiriin vazgecilmez bir pargasi haline gelmistir. Tirkiye'deki ¢izgi roman sanati
modern formuyla gecmisten giiniimiize uzanan koklii bir tarihe sahiptir. Ilk olarak 1920'lerde gazete ve
dergilerde yer alan ¢izgi romanlar, Tiirk sanatgilar tarafindan yerellestirilerek Tiirkiye'nin sosyal ve

kiiltiirel yapisini yansitan eserler haline gelmistir (Alsag, 1994, s. 13-19, 41-44).

1950'li yillarin Tirkiye'sinde ¢izgi roman dergilerinin artmasi ve birgok yerli ¢izerin yetismesiyle bu
sanat formu altin ¢agini yasamis, ancak 1980'lerde baslayan durgunluk doénemi, yerli iiretimin
azalmasina ve yabanci ¢izgi romanlara olan ilginin artmasina yol agmistir. Son yillarda ise, yeni nesil
cizerlerin ve yazarlarin sahneye c¢ikmasiyla birlikte Tiirk ¢izgi roman endiistrisi yeniden canlanma
siirecine girmistir. Yayinevleri tarafindan desteklenen bu yeniden canlanma, ¢izgi roman festivalleri ve

etkinliklerle daha genis kitlelere ulasmustir (Alsag, 1994, s. 13-19, 41-44).

Bu tez, Tirkiye'deki ¢izgi roman yayinciliginin telif hakki meselesini, 6zellikle internet iizerinden
izinsiz yayilarin yarattig1 sorunlari ele almaktadir. Cizgi romanlarin dijital ortamlarda kolayca taranip
paylasilabilmesi hem yayincilar hem de okuyucular i¢in 6nemli hukuki ve etik meselelere yol
acmaktadir. Calisma, bu sorunlarin yayincilar ve okuyucular {izerindeki etkilerini detayli bir sekilde
inceleyerek, Tiirkiye'de ¢izgi roman yayinciligi ve telif haklar1 {izerine eksik olan bilimsel literatiire

katkida bulunmay1 amaglamaktadir.

Arastirma, nitel ve nicel yaklagimlar benimseyerek Tiirkiye'de ¢izgi roman yayinciligi yapan yayievleri
ile yapilacak derinlemesine miilakatlar ve ¢izgi roman hayranlarina yonelik anket ¢alismasi iizerine
kurulmustur. Bu yontemler, ¢izgi romanlarin dijital ortamda izinsiz yayilmasimin sektor iizerindeki

etkilerini ve okur davraniglarini anlamada kritik bir rol oynayacaktir.



-Miilakat Sorular1

Tiirkiye'deki ¢izgi roman yayinciligi hakkinda genel diisiinceleriniz nedir ve sektoriin gelecegi hakkinda

Ongoriileriniz nelerdir?

Internet teknolojilerinin ¢izgi romanlarin telif haklari iizerindeki etkilerini nasil degerlendiriyorsunuz?

Bu alandaki en biiyiik zorluklar ve firsatlar nelerdir?

Dijital tarama teknolojileri hakkinda bilginiz var m1? Eger varsa, bu teknolojilerin ¢izgi roman

yayincilig iizerindeki etkilerini nasil degerlendiriyorsunuz?

Yeni nesil okurlarin korsan ¢izgi romanlart tercih etme egilimi ve bu durumun yayincilik sektorii

tizerindeki etkisi hakkinda ne diigiiniiyorsunuz?

Cizgi roman okurlarinin olusturdugu fan kitlesinin yayincilik sektdrii izerindeki olumlu ya da olumsuz

etkileri nelerdir? Fanlarin yayinciliga katkisi konusunda goriisleriniz nelerdir?

-Anket Sorulari

Cizgi roman, manga, webtoon, manhwa (Kore ¢izgi romant), manhua (Cin ¢izgi romani) vb. okuyor

musunuz?

Hangi siklikla ¢izgi roman okuyorsunuz?

Kendinizi ¢izgi roman hayrani olarak tanimlar misiniz?

En son ne zaman ¢izgi roman satin aldiniz?

Dijital tarama konusunda bilginiz var m1? Bilginiz var ise bu konu hakkindaki diisiinceleriniz nelerdir?
Internet iizerinden ¢izgi roman okuyor musunuz?

Cizgi romanlarm internet lizerinde paylasilmasina karsi diisiinceniz nedir?

Siz herhangi bir tanmidiginiza veya bir sosyal medya platformu iizerinden, korsan, dijital tarama bir ¢izgi

roman linki paylagtiniz mi?

Bu caligmanin sonucunda, Tiirkiye'deki ¢izgi roman endiistrisinin mevcut durumunu daha iyi anlamak

ve gelecekteki olasi gelismeler igin dneriler sunmak miimkiin olacaktir.



1. BOLUM: CiZGi ROMAN YAYINCILIGI

1.1 CIZGi ROMAN

Glinlimiiz diinyasinda, bilgi akisinin hizlandig1 ve iletisimin anlik oldugu bir ¢agda, ¢izgi romanlar artik
oldukca yaygin bir kiiltiirel unsur haline gelmistir. Bu yayginlik, 6zellikle dijitallesmenin etkisiyle ¢izgi
romanlarin evrimlesip ¢esitlenmesine katkida bulunmustur. Cizgi romanlar, giiniimiizde sinema, video

oyunlar1 ve hatta mobil cihazlar gibi bir¢ok farkli platformda kendilerine yer bulmuslardir.

Cizgi romant karikatiire yakin bir yarati alan1 olarak kabul gérmektedir. Karikatiir insanlarin, varliklarin,
olaylarin, hatta duygu ve diisiincelerin dogala ters diisen, olaganla ¢elisen, giiliing yanlarin1 yakalayip
bunlar1 kimi zaman yaziyla desteklemis abartili ¢izimlerle bir giilmece anlatimina doniistiirme sanatidir.
Cizgi romanlar da benzer tekniklerle iiretilir, benzer ortamlarda yayinlanir. Yine de karikatiiriin bir kolu
olarak goriilmemelidir. Cizgi roman kendine 6zgii anlatim yontemleri olan 6zgilin bir yarati alanidir

(Alsag, 1994, s. 10-14).

Tiirk Dil Kurumu (TDK) Sozliikleri’ne gore ¢izgi roman: “Konuyu ve olaylar zincirini kesintisiz olarak
resimleme yontemiyle okuyucuya sunan roman.” dir. “Cizgi romanlar; birbiriyle baglantili birden fazla
panelden olusmaktadir. Konusma balonlari, ses efektleri, insanlar, hayvanlar ve gesitli nesnelerin

goriintiilerinin sunuldugu paneller arasinda okurlar baglantilar kurmaktadirlar (Jacobs, 2007, s. 19-25).

Cizgi romanin tanimina daha fazla derinlik kazandirmak amaciyla, Scott McCloud'un "Understanding
Comics: The Invisible Art™ adl kitabindaki tanimina yer verelim: “Cizgi roman, metin ve gorsellerin bir
araya geldigi bir edebi ve sanatsal formdur. Genellikle ¢erceveli paneller iginde diizenlenmis resimlerle
birlikte metinlerin bulundugu bu format, dykiileri, karakterleri ve fikirleri aktarmak i¢in kullanilir
(McCloud, Understanding Comics: The Invisible Art, 1993, s. 10).” Bu tanim, ¢izgi romanin hem
yazinsal hem de gorsel bir sanat formu oldugunu vurgular. Tezin ilerleyen boliimlerinde ¢izgi romanin
sanatsal formu {izerine de deginilecektir. Cergeveli paneller iginde sunulan resimler ve metinler,
okuyucuya oykiiler, karakterler ve fikirler aktarmak i¢in bir ara¢ olarak kullanilir. Bu sekilde cizgi

romanlar, metin ve gorsel unsurlarin senteziyle kendine 6zgii bir anlatim bi¢imi yaratirlar.

Cizgi roman, resimlerin ve gorsellerin yerine getirdigi islevi, siirece metni de dahil ederek bir adim 6teye
tagimaktadir. Cizgi roman ne resim ne de yazidir. Resmin ya da yazinin, biitiinleyici olarak kullanilan

diger bir unsurla iliskisi sonucunda ulasilan bir sentezdir. Yani ¢izgi roman, birbirinden farkl: iki temel



unsurun (metin ve resim) kaynasmasiyla olusan bir anlatim bi¢imi, bir kurgu sanatidir (Cihan, 2014, s.

316)

Bu nedenle, ¢izgi romanlar, yazili metinler araciligiyla ele aldiklar1 konular1 okurlara aktardiklar1 gibi,
ayn1 zamanda c¢izim kareleri ve konusma balonlar1 aracilifiyla karakterlerin i¢ diisiincelerini ve
duygularini daha net ve anlagilir bir sekilde ileterek bu anlatimi giiglendirmektedirler. Cizgi romanlar,
klasik yazil tiirlerden farklilik gosterir, ¢ilinkii sadece olaylar ve diyaloglarla sinirhi kalmazlar, ayni
zamanda karakterlerin i¢ diinyasina da acilan bir pencere sunarlar. Romanlarda karakterlerin igsel
diisiinceleri ve duygular ele alinabilir, ancak ¢izgi romanlar bunu diisiince balonlar1 ve gorsel unsurlar
araciligiyla daha anlasilir bir sekilde okuyucuya iletebilirler. Bu 6zellikler, ¢izgi romanlarin kendine
0zgli bir anlatim bi¢imi ve dil benimsemesine olanak tanir. Ciimleler, sade ve anlasilir bir tislup kullanir,
bu da her yas grubuna, 6zellikle ¢ocuklara hitap etmelerini kolaylastirir. Ayn1 zamanda, bu basit dil,
okuyucularin metinle ugrasmak yerine olay orgiisiine ve ¢izimlere daha fazla odaklanmalarina firsat

VErir.

Bu sanat formu, 6zellikle gorsel ve yazili anlatimin birlestigi, kalic1 bir etkilesim sunabilme 6zelligi ve
diger sanat dallarindan (6rnegin sinema, fotograf, edebiyat) ilham alabilme yetenegi ile genis halk
kitleleri igin ¢ekici hale gelmistir. Cizgi romanlar, 19. yiizyilda sanayi devriminin etkisiyle yiikselen
kitle kiiltiiriiniin 6nemli bir pargasi haline gelmis ve popiiler kiiltiiriin ayrilmaz bir unsuru haline

gelmistir (Giindiiz, 2004, s. 3-9).

Bu sanat formunun kendine 6zgii dogal bir gelisimi vardir ve iki temel bicemi 6n plana ¢ikarir. lki,
neredeyse herkesin en az bir kere karsilagtigi 'kahraman ¢izgi romanlart' olarak bilinir. Bu tiir, popiiler
kiiltiiriin biiyiik bir ilgi gosterdigi ve farkli yaraticilara sahip olan eserleri igerir. Anlati, ¢izgi romanin
6zgiin kod ve kanallarryla okuyucuya ulastirilir. Ikincisi, 'yaratici ¢izgi romanlar' olarak adlandirilan
tiirdiir. Bu yapitlar, karmasik bir bigeme ve estetik Olgiilere sahiptir ve genellikle sira dig1 konular1 ele
alir. Bu tiir ¢izgi romanlar, yalnizca bigimsel dgelerle degil, ayn1 zamanda derin anlam katmanlartyla da
one c¢ikarlar (Giindiiz, 2004, s. 3-9). Bu g¢esitlilik, ¢izgi romanin kendi i¢inde genis bir yelpazede var
olabilecegini gosterir. Bu sanat formu hem popiiler hem de sanatsal agidan biiyiik bir ¢ekicilik sunar ve

farkli okuyucu kesimlerini etkiler.

Giliniimiiz hizla degisen diinyasinda, hizli tiikketim aliskanliklar1 oldukgca yaygm hale gelmistir. Bu
baglamda, daha 6nce uzun romanlar1 okumak i¢in ayrilan zamani kisaltmak ve daha hizli bir tatmin elde

etmek amaciyla kisa ve gorsel anlatimlardan olusan ¢izgi romanlar cazip bir secenek haline gelmistir.



Ilerleyen boliimlerde daha fazla ayrinti verilecek olmakla birlikte ¢izgi romanlarin, gelisen internet

teknolojisi ile ticretsiz olarak internet {izerinden erisilebilir olmustur.

Bu noktada, ¢izgi romanlarin koklerine bakildiginda, 6zellikle seriler halinde yazilan, kisa sayfalardan
olusan ve bolca gorsel 6ge iceren yapitlarin aslinda ¢ok eski bir gegmise sahip oldugunu goriiyoruz.
Cizgi romanlarin tarihini daha ayrintili bir sekilde inceledigimizde, bu sanat formunun nasil evrildigini

ve giiniimiize nasil ulastigini daha iyi anlayabiliriz.

1.11 Cizgi Romanlarin Tarihsel Gelisimi

Cizgi romanlarin tarihini incelemek, sanatin ve popiiler kiiltiiriin nasil gelistigine dair derinlemesine bir
anlayis saglamakta yardimci olabilir. Tipk: diger tarihi olaylar gibi, ¢izgi romanlar da belirli donemlere
gore simiflandirilabilir ve her donem ¢izgi roman sanatinin ve endiistrisinin gelisimi agisindan belirgin

ozellikler gosterir. Bu donemsel ayrimlar, ¢izgi romanlarin evrimini anlamak i¢in 6nemlidir;

Viktorya Cagi (1828-1882): Bu donem, modern ¢izgi romanin atalari olarak goriilebilecek ilk ¢izgi

hikayelerin ve illlistrasyonlarin ortaya ¢iktig1 zamandir.

Platin Cagi1 (1883-1938): Bu donem, ¢izgi roman formatinin daha fazla gelistigi ve popiiler hale geldigi

bir zamandir, ancak heniiz siiper kahraman karakterler ortaya ¢ikmamisti.

Altin Cag1 (1938-1945): Bu, "Action Comics #1" ile Superman'in ortaya ¢ikisiyla baglar ve siiper

kahramanlarin altin donemi olarak kabul edilir.

Atom Cag1 (1946-1956): 11. Diinya Savasi'nin ardindan, ¢izgi romanlar daha genis temalar1 kapsamaya

baglar ve niikleer ¢agin korkularini yansitir.

Glmiis Cagi (1956-1971): Bu donem, "Showcase #4" ile yeni Flash'in tanitimiyla baglar ve Marvel

Comics'in Fantastik Dortlii, Oriimcek Adam geibi karakterleriyle taninir.

Bronz Cagi (1971-1985): Bu donem, daha karmasik hikdye anlatimi1 ve karakter gelisimi ile taninir,
"Death of Gwen Stacy (AMZ #121)" gibi olaylarla hatirlanir.

Bakir Cag1 (1986-1992): DC'nin "Crisis" olay1 gibi ¢izgi roman diinyasini sarsan biiyiik hikayeler bu

doneme damgasini vurur.



Krom Cag1 (1992-1999): Bu donem, Image Comics gibi yeni yayincilarin yiikselisiyle ve ¢izgi roman

sanatinda farkli tarzlarin ortaya ¢ikisiyla karakterize edilir.

Modern Cagi (2000-giiniimiiz): Bu donem, ¢izgi roman sanatinin ve endiistrisinin devamli evrimlestigi

ve yeni medya platformlariyla biitiinlestigi bir zamandir (Rhoades, 2008, s. 4-6).

Steve Geppi'nin Gemstone Yayinciligi, Overstreet Comic Book Price Guide'in yetkili yayincist olarak
bu dénemlendirmeleri ciddiye alir. Okuyucularin geri bildirimleriyle zaman i¢inde hafif degisiklikler
yapilan bu listeler, ¢izgi roman tarihini zamanla kiyaslamak i¢in iyi bir referans noktasidir (Rhoades,

2008, s. 4-6)

Steve Geppi'nin Gemstone Yayinciligi tarafindan yapilan ¢izgi roman donemlendirmeleri, Overstreet
Comic Book Price Guide'in otoritesi altinda, ¢izgi roman tarihinin daha detayli anlagilmasi i¢in dnemli
bir adimi temsil eder. Bu smiflandirmalar, ¢izgi roman severlerin ve koleksiyonerlerin gecmisteki
egilimleri ve doniim noktalarini izlemelerine yardimci olur. Ayrica, bu donemlendirme, ¢izgi romanlarin

zaman iginde nasil evrildigini ve toplumsal olaylarla nasil i¢ i¢e gegtigini anlamamizda bize yol gosterir.

Bu tarihi perspektif de g6z oniine alindiginda, Scott McCloud'un 1993 yilinda belirttigi gibi, ¢izgi roman
tarihini sadece 20. ylizyilin baslartyla sinirlamak yerine, daha gerilere, hatta Viktorya déonemine kadar
gotiriilebilmektedir. Cizgi romanlarin baglangicini ve evrimini daha kapsamli bir sekilde incelemek,
sanat formunun nasil zenginlesip ¢esitlendigini gozler oniine serer. Bu derinlemesine inceleme, ¢izgi
romanlarin sadece popiiler kiiltiiriin bir parcasi olmakla kalmayip, ayn1 zamanda toplumsal ve tarihsel
degisimlere taniklik eden, bu degisimlere katkida bulunan 6nemli bir medya oldugunu ortaya koyar.
Rhoades'in 2008 tarihli ¢calismasi ve McCloud'un 1993 tarihli analizleri, ¢izgi romanlarin sadece bir
eglence araci olmadigini, ayn1 zamanda zamanin ruhunu yansitan ve tarihsel donemleri sekillendiren
giiclii birer anlat1 aract oldugunu vurgular. Bu bakis agisiyla, ¢izgi romanlarin tarihini incelemek, bu
sanat formunun kiiltirel 6nemini ve toplumdaki yerini daha iyi anlamamizi saglar (McCloud,

Understanding Comics: The Invisible Art, 1993, s. 10).

Cizgi romanin evrimini inceledigimizde, bu evrim siirecinin, aslinda kitaplarin gelisimiyle paralel bir
seyir izledigini gdormekteyiz. Kitaplarin ortaya ¢ikisi, ¢izgi romanin dogusunu ve gelisimini etkileyen
onemli bir doneme isaret eder. Bu donem, yazili ifadenin yayginlasmasi ve kitaplarin popiiler hale
gelmesiyle ortlismektedir. Dolayisiyla, ¢izgi romanin kokenleri, kitaplarin evrimi ile siki bir sekilde

baglantilidir.

Oncelikle bahsedilmelidir ki ¢izgi romanlar yalnizca resimlerden olusmazlar. Anlatiminda 6ncelikli
olarak ¢izgiyi kullanmasina karsin, iceriginde metin ve yazi agirhgi da mevcuttur. Bu sebeple ¢izgi
romant resimle 6zdes tutup, baslangicini ilkel magara resimlerinde aramak yerinde olmaz. Ayrica ¢izgi

romanin anlatim 6zelliklerinin yani sira en dnemli noktast basili olmasidir. Bu da bizi ¢izgi romanin



tarihini inceleme konusunda matbaanin gelisimine kadar gotiirmektedir. Ilk ¢izgi romanlar daha gok
metinle iligkili resimler {izerine kuruluydu. Resimden metnin anlagilmasina yardimci unsur olarak
yararlaniliyordu. Bu hal onlan kitap illiistrasyonu (kitaplarin resim ve desenle siislenmesi) ve vinyet
(metnin icinde kullanilan kiiciik boyutlu desen) ¢izimlerine yaklastirdi (Cantek, Tiirkiye'de Cizgi
Roman, 1996, s. 23).

Matbaanin icadinin 6nemli etkilerinden biri, graviir tekniginin kullanilarak basilan materyallerin
resimlenmesine olanak tanimasiydi. Bu yenilik, hizla yayilabilecek bir mesaj verme araci olarak 6énem
kazand1 ve matbaa teknolojisinin gelismesi, kitap illustrasyonlarinin giinliik hayata daha hizli girmesini
saglad1. Ozellikle 6nemli olaylar1 resimlerle anlatarak tek sayfalik brosiirlerin yayilmasi, halkin yeni bir

anlatim araciyla (medyayla) tanismasini sagladi (Cantek, Tiirkiye'de Cizgi Roman, 1996, s. 23)

Matbaanin etkileri arasinda, hikayelerin daha genis bir kitleye ulagsmasin1 saglayarak, yazi ve ¢izgi
romanin sanat formu olarak gelismesine zemin hazirlamasi da vardi. Bu gelisme, gorsel ve yazili ifade
bi¢imlerinin birlesimini daha da giiclendirdi. Dolayisiyla ilk ¢izgi romanlar, metinle iligkili resimler
tizerine kuruldu ve bu resimler, okurlarin metinleri daha kolay anlamasina yardimci oldu (Cantek,

Tiirkiye'de Cizgi Roman, 1996, s. 23).

18.ylizy1lda, teknikle yapilan ¢izimlere benzeyen fakat karikatiirlerin 6nciisii sayilan eserlerin ortaya
¢ikis1 da bu siirecin bir pargastydi. Ornegin, William Hogarth (1697-1764), olaylarin giiliing ve celiskili
taraflarini abartili sekillerle anlatan eserler tiretti. En 6nemli ¢aligmalari arasinda, dénemin yozlasmis
toplumunu elestiren "The Rake's Progress" (1735) ve "Marriage a la Mode" (1745) bulunmaktadir.
Hogarth'in eserleri, ¢aginin illustrasyon anlayisindan o kadar farkliydi ki, izleyicilere farkli bir bakis
acist sundu ve “karikatiir” (kotii taklit anlamina gelen bir terim) kelimesinin kullanimini yayginlastirdi

(Cantek, Tiirkiye'de Cizgi Roman, 1996, s. 23).

Hogarth, tiyatro eserlerine benzeyen tablolar ¢izmek istedigini ve ¢izgi ile yapilan komedilerin,
izleyicilerin birgok yazardan daha hizli anlayacagim diisiindiigiinii belirtmistir. Bu diisiince, cizgi
romanin dogusunu tetikleyen onemli bir gelisme olarak degerlendirilir ve matbaanin icadi sonrasi,
ozellikle 19. yiizyilda, ¢izgi roman olarak adlandirilabilecek orneklerin goriillmeye baslanmasina

onciiliikk etmistir (Cantek, Tiirkiye'de Cizgi Roman, 1996, s. 23)



Gorsel 1: Hogarth, William. Marriage A-la-Mode: 1, The Marriage Settlement. 1743, National Gallery,

London. National Gallery, www.nationalgallery.org.uk/paintings/william-hogarth-marriage-a-la-mode-

1-the-marriage-settlement.

Yukarida bahsedilen (Gorsel 1) yapilan hikaye anlatimlart bugiinkii ¢izgi roman tanimindan oldukca
uzaktir. Ancak ilk 6rnekleri agisindan incelendikleri i¢in ¢izgi romanin gelisiminde 6nemlidirler. Bunun
sebebi halk arasinda resim aligkanliginin gittikge yayginlagmasidir. Bu yayginlagsmada da en onemli

unsur karikatiir dedigimiz ¢izgi anlayisinin gazete ve dergilerde boy gostermesidir.

Cizgi roman sanatinda; dnciiler arasinda Isvigreli Rudolphe Topffer’i gdstermek miimkiindiir. Tanim
olarak ¢izgi romana en yakin 6rnekleri 1829°da yapilmis ve 1840’ta da yaymlanmistir. Dr. Festiis’{in
Seyahatleri ve Maceralart adl1 eseri ise tarihteki ilk ¢izgi roman olma 6zelligi tagimaktadir (McCloud,

Cizgi Roman1 Anlamak, 2018).


http://www.nationalgallery.org.uk/paintings/william-hogarth-marriage-a-la-mode-1-the-marriage-settlement
http://www.nationalgallery.org.uk/paintings/william-hogarth-marriage-a-la-mode-1-the-marriage-settlement
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Gorsel 2: Topffer’in i1k Cizgi Roman Eseri (Rodolphe Tépffer and The First Sequential Visual

Narrative)

Rudolphe Topffer gayriciddi konular ve hiciv iceren resimleri, karikatiir ve panel sinirlariyla beraber ilk
defa resim ve sdzleri birbirleri ile baglantili kullanmistir. Ne ressam ne de yazar olmasina karsin Topfter,
her iki tiire de girmeyen bir formun hem {ireticisi hem de ustasidir. Bu form i¢in tamamiyla kendine has
bir dil yaratmistir. Bu gelenegi ingiliz karikatiir dergileri canli tutmus ve 20. Yiizy1l yaklastik¢a bugiin
¢izgi roman dedigimiz eserler ortaya ¢ikmaya baglamistir (McCloud, Cizgi Romani Anlamak, 2018, s.
14-16).

1900’11 yillarin baginda ise ¢izgi romanin bir sanat dali olacaginin diisiiniilmemesine karsin bir kazang
kapisi olacagi umudu ile gazetelerde basilmaktaydi. Beklenenin aksine ilgi odagi olarak giindelik
yasamin bir parcast haline geldi. Cizgi romanlarin yasadigi bu biiyiik ¢ikisin en biiyiik etkenlerinden biri
de Walt Disney’dir. Disney kullandig1 karakterler, anlatim bigimi ve icerigi ile Amerikan toplumunda

hedef kitlesine ulasti. Giindelik yasamin uyumlu bir pargasi ve yansimasi oldu (Yiicel, 1999, s. 14-26)

Disney ile gelen popiilerite beraberinde ¢izgi romanlar Amerikan kiiltiiriinde belirgin bir yer edinmeye
bagladi. Walt Disney’in getirdigi yenilik¢i anlatim bi¢imi ve karakter yaratimi, ¢izgi romanlar1 sadece
cocuklar i¢in degil, genis bir yetiskin kitlesi i¢in de cazip hale getirdi. Bu siirecte, Jerry Siegel ve John

Shuster’in yarattig1 Superman gibi siliper kahramanlar, Amerikan toplumunun zorluklarla miicadele eden



kahramanlara olan ihtiyacim da karsilamaktaydi. Bu donemdeki ¢izgi romanlar, sadece eglence araci

olmanin &tesinde, toplumsal ve kiiltiirel degerleri yansitan, hatta sekillendiren birer medya haline geldi.

Superman’in var olus hikayesine gelindiginde; ¢izgi romanin ana vatan1 olan Amerika'da, ozellikle
Soguk Savas doneminde baski altinda kalan ve Biiyiik Buhran'in yanlislarini diizeltecek bir kahramana
olan ihtiyag ile dogan siiper kahraman konsepti, bu donemde 6nem kazandi. Buhran'in cehenneminden
Amerika'nin kurtarilmasi gerekiyorsa, tarihsel olarak Yeni Diizen'in kahramam sayilan kisi Franklin
Roosevelt ise, ¢izgi roman diinyasinda bu kesinlikle Superman'di. Jerry Siegel ve John Shuster
tarafindan yaratilan Superman, ilk olarak Action Comics'in ilk sayisinda tanitildi ve 1939'da kendi
basligina sahip ilk ¢izgi roman karakteri oldu. Superman, Amerikan halk kahramanlarinin uzun bir
hattinin sadece bir iiyesiydi, ancak hikayesi otuzlu yillarin yeni Amerikan kiiltiirlinii yansitti; maceralari

siir yerine sehirde gegiyordu (Kelly, 2009, s. 1,2,3,4).

4/(/.
COMICS

Cover of Action Comics #1 (June 1938) by Joe Shuster.

Green Lantern ve Batman gibi modern favoriler, Superman'in biiytik ticari basarisinin bir sonucu olarak
yaratildi. Bu donemin oldukga ilgi toplayan karakteri ise Wonder Woman’di. Wonder Woman'in
yaraticist William Marston, tipik bir karikatiirist degildi; Harvard egitimli bir psikolog ve poligraf
testinin mucidiydi. Marston, ¢izgi romanlarin Amerikan kdltiiriindeki giiclinii anladi ve Wonder
Woman't kendi kiiltiirel vizyonunu yaymak i¢in bir ara¢ olarak kullanmak istedi. 1940'lara gelindiginde,

ozellikle Superman ve Wonder Woman gibi siiper kahramanlarin popiilaritesi devam etti. Ancak, Biiyilik
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Buhran'in son yillarinda ¢ok sey degisti; Amerika, bor¢larindan kurtulup kiiresel bir ¢atigmaya dogru
yol aliyordu. Yaklagmakta olan savasin ekonomisi de ¢izgi romanlarin popiilaritesini etkiledi. Artan
tiretim sonucu daha fazla ig imkadnm dogmasi, ailelerin daha fazla harcanabilir gelire sahip olmasini
sagladi. Zaten popiiler bir ortam olarak kurulmus olan ¢izgi romanlar, savas yillarinda, 6zellikle
yetiskinler arasinda, popiilaritesini artirdi. Aralik 1943 itibariyla, aylik ¢izgi roman satislar1 25 milyon
kopyaya ¢ikt1. Cizgi roman yayincilarinin ve bagliklarinin sayisi bityiik 6lgtide artti. Ancak, savasa kadar

olan ¢izgi roman bagarisi, ekonomiden Gteye geciyordu (Kelly, 2009, s. 1,2,3,4).

Cizgi romanlar, Superman'in Yeni Diizen ¢izgi romaninin siradan adamin miicadelesini yansittig1 gibi,
Amerika'y1 sempatik bir karakter olarak gdsterme arzusunu da yansitmaktaydi. Amerikan edebiyat ve
kiiltiir tarihinde Oonemli bir yere sahip olan Richard Wright bu degisen mantig1 soyle acikliyor:
“Depresyon doneminin siradan adami artik kendisi Amerika olmustu, Avrupa ve Asya'daki ezilenlere
adalet ve Ozgiirliik getirme goreviyle yliklenmis erdem ve ahlakin bir deposuydu.” Bu degistigi iddia
edilen kiiltiirel degerler, Amerika'nin siiper kahramanlarinda yansitildi. Ikinci Diinya Savasi'nin sona
ermesi ve ardindan savas sonrasi kiiltiir, ¢izgi romanlarin Altin Cagi'nin bitisinin baslangicini isaret
ettigi diistiniilmektedir. Savastan bir yil sonra, 1946'da ¢izgi roman satiglarinda bir artis oldugu ve
bunun yalnizca gegici bir etki oldugu ifade edilebilir. Evlerine donen askerler, onlara savas sonrasi
hayatlarina gegis yapmalarin1 saglarken eski aligkanliklarini siirdiirmelerini saglayan favori ¢izgi
romanlarini okumak istediler. Savasi kazanmanin sevinci, Mihver Devletleri'nin yenilgisini ve
Amerikan vizyonunun parlak gelecegini duyuran bir¢cok kutlama ¢izgi romanimin yaratilmasina yol
actig1 disiiniilmektedir. Amerikalilar kisa bir siire igin savas sonrasi ekonomik tretimi siirdiirdiiler,
ancak ¢izgi roman liretimi sonunda dengelendi. Ayrica, piyasa sadece savas ¢abalarina dayali bagliklarla
doluydu; bu bagliklar artik bir izleyici kitlesi bulamadi ve sonunda gézden diiserek unutuldu. Ayrica
Kelly, Amerika’nin savag sonrasi kiiltiire tamamen uyum sagladiginda, ¢izgi romanin ve Amerika'nin
savasi kazanmak i¢in gorevini yerine getirdigi; savas sonrasi kiiltiiriin ¢izgi romanlart yeni bir kimlik

arayisina ittigini ifade etmektedir (Kelly, 2009, s. 1,2,3,4).

Altin Cagi'nin ardindan, ¢izgi roman endiistrisinde bilyiik degisimler yasadi. Bu donem, "Atom Cag1"
olarak da bilinir ve yaklasik olarak 1946 ile 1955 arasinda yer alir. Atom Cagi, siiper kahraman tiiriiniin
savag sonras1 donemdeki diisiisli ve romantizm, western, korku, bilim kurgu gibi diger tiirlerin ytikselisi

ile karakterize edilir (Kelly, 2009, s. 1,2,3,4).

Cizgi romanlar insanlarimn erigimi a¢isindan kolay olsa da Amerika’da diisiik sanat veya zeka/diisiinmeyi
gerektirmeyen eglence olarak goriilmekteydi. Bunun baglica nedeni ise okuyucularin herhangi bir

sekilde diisiinmesini saglayacak, bilgiye erigsmesini saglayacak materyallerden yoksunlugu idi. Hatta
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baz1 ¢izgi roman sanatgilari, Bob Haney gibi, ¢izgi romanlarin diigiik kiiltiiriin bir tiir oldugunu ifade
etmekteydi. Ancak bu alg1 zamanla evrildi ve ¢izgi romanlar artik yaraticilik ve ciddi yetenek gerektiren
bir sanat formu olarak kabul edilmeye baslandi. Duncan ve Smith, "The Power of Comics: History,
Form & Culture" adli kitaplarinda ¢izgi romanlarin hikdye anlatma ve okuyuculan igine ¢ekme
konusundaki benzersiz giiciine odaklanmaktadirlar._ Bu iki isme gore ¢izgi romanlar, sozciiklerin ve
resimlerin birlesimini kullanarak hikdye anlatma potansiyeli bakimindan farklidir. Ayrica, "Statik veya
tek basia duran sanat eserlerinin aksine, genellikle bir an1 yakalama veya duygusal tepki uyandirma
odakli olan ardigik sanat, bazi istisnalar disinda, hikdye anlatma ile ilgilidir" seklinde ifadelerini
kullanacaklardir. Scott McCloud ise, "Understanding Comics" adli kitabinda ¢izgi romanlarin hikaye
anlatma acisindan ne kadar kullanigh oldugunu agiklamaya caligir ve bu ardisik sanat formunun temel
tanimini sunar. O, ¢izgi romanlari su sekilde tanimlar: "Cizgi romanlar, bilgi iletmek ve/veya izleyicide
estetik bir tepki olusturmay1 amaglayan isteyerek siralanmig resimli ve diger goriintiilerdir." Ayrica,
"Eger insanlar ¢izgi romanlar1 anlayamazlarsa, bu genellikle ¢izgi romanlarin potansiyelini dar bir
sekilde tanimladiklar1 i¢indir. Dogru bir tanim, bu 6nyargilar1 yikar ve ¢izgi romanlarin sinirsiz ve

heyecan verici bir potansiyele sahip oldugunu gésterir" demektedir (Farugque, 2023, s. 3).

Scott Cloud’unu Cizgi Romanlari Anlamak adli kitabinda yukarida ifade edilen bu donemler

gerceklesirken ¢izgi roman yazarlar1 hakkindaki tavri ve genel bakisi su sekilde 6zetlemektedir;

“Unutulmamalidir ki yiizyi1limizin en yenilik¢i ve yaratici ¢izgi romanlarinin bazilari, higbir zaman ¢izgi
roman olarak dvgii toplamamistir. Bunun sebebi ise ¢izgi romana uygun olmamalari degil, aksine, tam
da ¢izgi roman sanatinin en iyi 6rneklerinden olmalidir. Iginde bulundugumuz yiizy1l boyunca ¢izgi
roman ismi ¢evresine o kadar olumsuz anlamlar toplamistir ki tiiriin en iyi 6rneklerinin yaraticilari bile

kendilerine illiistrator, ticari sanat¢1 veya karikatiirist ismini yakistirmay1 uygun bulmustur.”

Tiirkiye'de ¢izgi romanin tarihsel gelisimi ele alindiginda, ¢izgi romani animsatan ilk yapitlarin I. Diinya
Savasi'ndan sonraki gazete ve dergilerde ¢iktig1 goriilmektedir. Diger iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye'de
de ¢izgi romanlar daha ¢ok g¢ocuklara yonelik olarak baslamis, ilk 6rneklerine ¢ocuk kitaplarinda
rastlanmistir. 1939'da Istanbul'da yayimlanan Binbir Roman adli dergi, %90'a varan ¢izgi roman
oraniyla doneminin 6nemli bir atilimin1 gergeklestirmistir. Bu dergi, bazi sayilari i¢in ii¢lincii baskilar

bile yapmak zorunda kalmustir (Alsag, 1994, s. 13-19, 41-44).
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(Bit Mezat. (1949). Binbir Roman Cizgi Roman Dergisi, dergi sayisi 39, 26.11.2023)

2.Diinya Savasi kosullan ile Tiirkiye’de yerli yapimlarin tercih edilmesi durumu yasanmistir. Selma
Emiroglu’nun Dogan Kardes Dergisi’nde ¢izdigi Karakedi Cetesi, Cocuk Haftasi’'nda ¢ikan Tepegdz
ilgi goren ¢izgi romanlara 6rnektir. 1950’lerde yurt diginda bagimsiz ¢izgi roman dergilerinin ¢ikmasi
ve siiper kahraman temalarinin islenmeye baslamasi Tiirkiye’deki 1950 kusagi cizerlerini de
etkilemigtir. Bu doneme Ornek olarak; Altan Erbulak’in Cafer ile Hiirmiiz’ii Oguz Aral’mm Hayk
Mammer’i giilmece dergilerinde ¢ikmis ve daha sonra gazetelerde devam etmistir. Gazetelerde
yaymlanan ¢izgi romanlarin en iinliilerinden biri ilk dykiileri Aziz Nesin ve Rifat llgaz tarafindan yazilan
sonra da tiimii ile ¢izeri Turhan Selguk tarafindan siirdiiriilen Abdiilcanbaz’dir. 1957°de Milliyet
gazetesinde ¢ikmaya baglayan bu ¢izgi roman kitap dizileri bigiminde de yaymlanmistir (Alsag, 1994,
S. 13-19, 41-44).
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(Janus Mezat, "Cizgi Roman: Abdulcanbaz Kiilliyati - 10, Milliyet Yaymlari, Turhan Selguk, 66 Sayfa,
26.11.2023)

Baska iilkelerde oldugu gibi Tiirkiye’de de oteki ¢izgi romanlar1 kopyalayan, kahramanlarini ya da
onlarin degistirilmis, Tirkiye kosullarina uyarlanmig bigimlerini kullanan ¢izgi romanlar vardir. Hatta
bunlar zamaninda 6zgiin olanlardan daha ¢ok tutmustur. Tiirk karikatiiriinde ¢izgi roman etkilerinin
yayginlagmasi biraz da bu parodiler araciligi ile ger¢eklesmistir. Edgar Rice Burrough’sun yarattigi ve
1929°dan bu yana gesitli ¢izerler tarafindan romanlastirilmis Tarzan bunun en iyi érneklerindendir. Bu
¢izgi romanin hem gergekei cizgilerle hazirlanmis maceralart hem de en basarililarindan biri yazilar
Tekin Aral tarafindan yazilan, ¢izimleri de ¢esitli karikatiirciiler tarafindan hazirlanan Tarzan ile Arap

Kadri’de oldugu gibi, karikatiir ¢izgisi ile giilmece Oykiileri vardir (Alsag, 1994, s. 13-19, 41-44).

Tiirk yazar ve cizerler tarafindan giiniimiizde de yazilmaya devam edilmektedir. Bu sanatcilar,
eserleriyle Tirkiye'deki ¢izgi roman kiiltiiriiniin zenginlesmesine ve uluslararasi platformlarda
taninmasina biiyiik katkilar saglamislardir. Ornegin, Ersin Karabulut'un "Sandik I¢i", "Cizgili Tisort" ve
"Yeralt1 Oykiileri" gibi eserleri hem yurt icinde hem de yurt disinda biiyiik ilgi gormektedir. Karabulut,
ayn1 zamanda popiiler "Uykusuz" dergisinin kurucularindan biridir ve eserleri, Tiirkiye'nin yani sira

Fransa gibi iilkelerde de yayimlanmaktadir.

14



Yildiray Cinar gibi diger yaraticilar, Amerikan ¢izgi roman pazarinda da etkili olup "Legion of Super-
Heroes" ve "Noble Causes" gibi serilerle taninirlar. Ethem Onur Bilgi¢'in "Kotii Kedi Serafettin" gibi
eserleri, ¢izgi romanin animasyona uyarlanmasiyla daha genis kitlelere ulasmistir. Ayrica, Koray
Kuranel ve Ugur Giirsoy gibi sanatcilar da gesitli dergilerde ve kendi projelerinde yaptiklari caligmalarla
Tirkiye'de ¢izgi roman sanatina katkida bulunmaktadirlar. Bu sanatcilarin her biri, kendine has iisluplar1
ve anlatimlariyla Tiirk ¢izgi romaninin gelisimine katki saglayarak genis bir okuyucu kitlesine ulagmay1

basarmiglardir.

1.1.2 Gelenekselden Dijitallesmeye Cizgi Roman Yayinciliginin Doniisiimii

Tarih boyunca ¢izgi romanlar, basili formda popiiler sanat eserleri olarak taninmis ve okuyucularina bu
sekilde ulagmistir. Ancak, yasanan teknolojik ilerlemeler ve internetin genis kapsamli kullanimi, ¢izgi
romanlarin yayincilik bigimlerinde de onemli degisikliklere yol agmistir. Artik kitaplar, 6zellikle de
cizgi romanlar, geleneksel basili formatlarin Gtesine gecerek dijital platformlarda kendine yer
bulmaktadir. Bu yeni donem, ¢izgi roman sektdriiniin yapisinda ve erisim ydntemlerinde 6nemli
doniisiimlere neden olmustur. internetin genis ¢apli kullanimi, bu alandaki yenilikleri ve farklilasmalar
daha da belirginlestirerek ¢izgi roman endiistrisini ¢esitlendirmistir. Bu evrimi, ¢izgi romanlarin

yayincilik ve erisim yollarmin nasil degistigi lizerinden detaylica incelemek miimkiindiir.

Dijital teknolojilerin ilerlemesi, ¢izgi roman endiistrisini nemli dl¢iide etkilemis ve yaymecilik ile erisim
yontemlerinde yeni yollar agmistir. Artik ¢izgi romanlar, sadece basili formatlarda degil, ayn1 zamanda
dijital platformlarda da yayinlanabilmekte, bu da eserlere erisimde ¢esitliligi ve esnekligi artirmaktadir.
Dijital platformlar sayesinde, yaraticilar, fiziksel sinirlamalarin 6tesinde, eserlerini sergileyebilir ve
anlatim teknikleri ile icerik sunumunda yenilik¢i yontemler gelistirebilirler. Dijital ¢izgi romanlar,
okuyuculara eserlerle daha interaktif bir sekilde etkilesim kurma imkani sunar, érnegin hikayenin farkh
yollarini kesfetme veya ek iceriklere ulasma gibi deneyimler saglayabilir. Bu tiir gelismeler, ¢izgi roman
endiistrisinin daha fazla okuyucuya ulasmasima ve genislemesine yardimci olabilmektedir. Bu
baglamda, dijital ¢izgi romanlar hakkinda yapilan arastirmalar, bu yeni yayin bigiminin hem teknolojik
hem de kiiltiirel acidan c¢esitli boyutlar1 barindirdigin1 gostermektedir. Bu yapilan arastirmalarin
1s181nda, dijital platformlarda evrilen ¢izgi romanlarin nasil bir degisim gecirdigi ve bu degisimin
yaraticilik, anlatim bigimleri ve okuyucu etkilesimi tizerindeki etkileri daha detayli bir sekilde incelemek

yerinde olacaktir.
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Scott McCloud, bilgisayarlarin medyum {izerindeki etkisini, farkli teknolojilerle etkilesimi ve olasi
gelecegini kesfeden dijital ¢izgi romanlar tizerine kapsamli eserlerden biri olan "Reinventing Comics:
How Imagination and Technology Are Revolutionizing an Art Form" kitabin1 yazmistir. "Sonsuz tuval"
kavramini, genellesmis sayfa boyutlariin sinirlamalarina kars1 dijital bir ¢izgi roman sayfasinin teorik
olarak sonsuz uzunlugunu tanimlamak i¢in ortaya atmistir. Marianna Missiou ve Nikolaos Tapsis'e gore
Randall Munroe'un "Click and Drag" adli web ¢izgi romani, bu sonsuz tuvalin ilging bir drnegidir.
Goriintii, genis bir manzaray1 betimlemekte ve izleyiciler, onu tamamen kesfetmek icin "tiklanip

stiriklenmeye" tesvik edilmektedir (Missiou & Tapsis, 2023, s. 2-5).

McCloud'un ¢aligmasinin ardindan, diger arastirmacilar dijital ¢izgi romanlar1 c¢esitli yollarla
incelemistir. Bir yazar olan Lucas Wilde, dijital ¢izgi romanlarin baskidan farkli bir ortam olusturup
olusturmadigimi incelemistir. Dijital ¢izgi romanlarin "medyaligi" hakkindaki sdyleminde Wilde onun
"cizgi romanlik" beklentisinin degisen kiiltiirel kavramsal anlagilmalarinin da kavranmasini gerektigini
gostermistir. Dijital ¢izgi romanlarin ortak 6zelliginin "bigimlerini ve sinirlamalarini1 segme esnekligi"
oldugunu belirtir. Kristiina Szabo, “Digital Literacy: Is Digital Reading Similar to Comic Reading?
Opus et Educatio” adli tezinde dijital okuryazarlik iginde okuma siirecine odaklanmis ve dijital
metinlerin okunmasinin ¢izgi roman okumaya benzer olup olmadigini sorgulamis, dijital metinlerin
dogrusal olmayan okuma tiirlinliin ¢izgi roman okumaya benzer olabilecegi sonucuna varmistir.
McCloud'un dijital ¢izgi romanlar iizerine derinlemesine incelemesi ve "sonsuz tuval" kavrami, bu
alandaki sinirlart zorlanmanin ve ¢izgi roman sanatinin potansiyellerini genigletmenin yollarini agiga
cikarmistir. Bu yenilikei perspektif, sanatgilarin eserlerinde yeni dijital 6geleri nasil kullanabileceklerini
ve okuyucularin igerikle nasil etkilesime girebileceklerini yeniden diisiinmelerini saglamistir.
Gergeklesen dijital doniisiim, ¢izgi romanlarin sadece gorsel ve yazili anlati araglar1 olmaktan ¢ikip,

etkilesimli bir deneyim haline gelmesine olanak tanimigtir (Missiou & Tapsis, 2023, s. 2-5).

Analogdan dijitale gecis siirecinde, geleneksel basili ¢izgi romanlarin unsurlar1 korunmus veya
doniistiiriilmiis, yeni dijital unsurlar da eklenmistir. Yeni dijital elementlerin eklenmesi, ¢izgi roman
sanat¢ilarinin ara¢ yelpazesini genisletebilmis ancak ayni zamanda ¢izgi romanlar1 geleneksel
formlarinin Gtesine tasiyacak ve hatta varsayilan 6zellikleriyle celisebilecek yeni formlar yaratmistir.
Her durumda, okuyucular kendi okuma yollarina karar vermislerdir. Ornegin bir sayfanin panoramik
goriiniimiiyle baslayabilmekte veya dogrusal panel okumasini tercih etmekte, ilk olarak resmi veya
metni gorebilmektedirler. Sonunda, c¢esitli yollarla panelleri birlestirmeleri anlatiyr olusturmak igin,

yalnizca yan yana yerlestirilmis paneller arasinda degil, ayn1 zamanda uzak paneller arasinda da iligkiler
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kurmalar1 gerekmektedir. Basili materyal desteginin yan1 sira, ¢izgi romanlar ¢esitli ekran tiirlerinde de
gosterilebilir ve bu ekranlar kullanicilarina gesitli imkanlar sunmaktadir. Genellikle her ekran tiirii belirli
bir baglamda kullanilmak {izere tasarlanmaktadir, bu da ¢izgi roman kategorileri i¢in ¢esitli sonuglar
dogurmaktadir. Ekranin ¢izgi roman ortami iizerindeki etkisi o kadar énemlidir ki Presser, Braviano ve
Corte-Real, "degisen medya" kavraminin ortaya c¢ikisini onermislerdir. "Kiiciik Ekran igin Cizgi
Romanlar"1, ¢izgi romanlarin alani iginde potansiyel olarak ortaya cikabilecek bir alt kategori olarak
gormiislerdir. Ayrica, ekranin yonii ve kiiltiirel okuma aligkanliklari, okuma eylemin dogrudan
etkilemektedir, 6rnegin Dogu Asya dilleri dikey bir okuma gelenegine sahipken, Bat1 dilleri yatay
olarak okunmaktadir Missiou & Tapsis, 2023, s. 2-5).

"E-¢izgi romanlar" terimi, dijital ¢izgi romanlarin tiim formlarin1 kapsayan genel bir terim olarak
kullanilmistir. Bu terim altinda, baslica iki kategori bulunmakta ve ana ayrim, ilk olarak nasil iiretilmis
olduklarina dayanmaktadir: dijital veya kagit {izerinde dogmus ¢izgi romanlar. i1k olarak, dijital dogmus
¢izgi romanlar, dijital ¢izgi romanlar olarak adlandirilmis ve baski veya kagitla herhangi bir agamada
veya stirecte iliskili olmamislardir. Her sey, yaratilistan son okumaya kadar dijitaldir. Dahasi, dijital
¢izgi romanlar, goriintiiler ve kelimelerin yam sira ses, hareket, video ve kullanici katilimini da
igerebilmistir. Bu notla birlikte, web ¢izgi romanlari, orijinal olarak internette yayimlanmus dijital ¢izgi
romanlarin bir alt kategorisidir. Baslangicta web siteleri, bloglar veya diger sosyal medya igin
iiretilmistir ve ¢ogunlukla ¢evrimi¢i okunmaya miisaittirler. Bagimsiz bir sanatc¢i veya bir sanatgilar
ekibi tarafindan yaratilan, ¢izgi roman seritlerinden grafik romanlara kadar her sey olabilirlerdi. Ikinci
kategori, kagit lizerinde dogmus ¢izgi romanlar igerir ve bunlara dijitallestirilmis ¢izgi romanlar ve
bazen dijital baski ¢izgi romanlar1 denirdi. Ilk iiretim kagit iizerinde yapilmis ve daha sonra
taranmistir. Bu teknik, genellikle eski basarili ¢izgi roman kitaplarina veya ¢izgi roman seritlerine
uygulanir, cevrimici olarak arsivlenir ve dijital formatta mevcuttur. Orijinal yaratim baski desteginde
okunmak tizere yapilmisken, yeni form dijital olarak okunabilir niteliktedir. Ayrica, basili versiyonlar,
yaratim sirasinda sanat¢inin bilgisayarlar veya diger dijital medya kullanimini diglamak zorunda
degildir; ¢iinkii dijital medya tarafindan islenebilirler. Bunlar arasinda bazi yazilimlar aracilifiyla
renklendirme ve harflendirme de bulunabilir. Revizyon veya yeniden yayimlama asamasinda, dijital
formatlar ses, renk, hareket, video ve okuyucu-kullanici i¢in etkilesimli 6zellikler gibi unsurlar
ekleyerek gelistirilme potansiyeline sahip olmakla birlikte bu eklemeler, e-gizgi romanlarin
kategorizasyonunu etkileyebilirler. Ornegin, bir dijital baski ¢izgi romani bir web ¢izgi romanina
doniistiiriilebilmektedir. Her durumda, bir ¢izgi roman tasarlarken amaglanan formun baski m1 yoksa

dijital mi oldugunu bilmek esastir (Missiou & Tapsis, 2023, s. 2-5).
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Dijital donemin getirilerinin ve etkilerinin yaninda, ¢izgi roman yazari olmanin tarihsel olarak gelisimle
beraber bir artis seyrettigini de gozlemlemek miimkiindiir. Tarihsel olarak gelisen ve diinyaca kabul
goren alanlarda yazarlarin, ¢izerlerin vb. bagimsiz bir yol izledigi de goriilmiistiir. Bu kapsamda ¢izgi
romanin internet teknolojileri ve gelisimi ile inceleyebilecegimiz alanlardan biri de bagimsiz ¢izgi

roman yayinciligidir.

Dijital donemin ¢izgi roman yazarlar1 ve sanatcilari izerindeki etkileri géz oniine alindiginda, bu alanda
yasanan doniigiim dikkat c¢ekicidir. Tarihsel gelisimin yam sira, dijital teknolojilerin ilerlemesi, ¢izgi
roman yazarlarinin ve cizerlerinin ¢alisma bigimlerinde énemli degisikliklere yol agmistir. internet ve
sosyal medya platformlari, bagimsiz sanatgilara eserlerini genis kitlelere ulastirma firsat1 sunmus, bu da

onlarin daha genis bir yaratici1 6zglirliik alanina sahip olmalarini saglamustir.

Mevcut ¢agda dijital teknolojinin egemenligi, hayatin her yoniinde goriilebilir, bunun bir 6rnegi de nasil
okudugumuzdur, ki bu da siirekli bir doniisiime ugramaktadir. Modern bilgisayarlarin sanatsal ifade ve
sergi platformu olarak kullanilmasi, hi¢ de yeni bir sey degildir. Bir¢ok yaratici, bilgisayar aglarim
sanatin ¢i1gir agan eserlerini liretmek i¢in kullanmigtir. Campbell'in "The History of Webcomics" adli
kitabinda ifade ettigi gibi: "Internet, ¢izgi roman sanat¢ilarinin hedeflerine gorsel olarak yetebilecek
hale getiren World Wide Web'di". Webcomics, gelecegin yetenekli sanatgilari igin bir platform, ortami
genisletme ve saygin bir ge¢cim kaynagi olarak kendini kanitlamis. Siklikla dijital ¢izgi romanlar olarak
anilarak, gecen iki on y1l boyunca eglence sunmanin popiiler bir yoluna déntismiistiir (Faruque, 2023, s.

2,5).

Webcomics'in yiikselisi, gegmiste miimkiin olmayan ¢izgi roman iiretimine yeni bir yaklagimin kapisini
da agmistir. Bu, internetin etkisiyle ortamin devrim niteliginde degistigi bir¢ok yoldan sadece biridir.
Allen W. Todd'a gore, ilk resmi Web ¢izgi roman1 genellikle David Farley'in Doctor Fun adli tek panelli
bir espri ¢izgi romani olarak kabul edilir ve bu seri 23 Eyliil 1993 tarihinde baglayip 2006 yilina kadar
devam etmistir. Son yillarda, webcomics, toplumsal olarak 6nemli konular1 ele almanin bir araci olarak
ve sosyal elestiri sunmanin bir yolu olarak popilerlik kazanmis ve bu egilimin devam etmesi
beklenmektedir. Webcomics, genis bir izleyici kitlesi tarafindan erisilebilir olmanin yani sira okuyucular
arasinda ciddi 6z-sorgulamaya yol agma potansiyeline sahip toplumsal konularla etkilesim igin bir arag
sunar. Ayrica, webcomics, sik¢a ele alinmayan veya anlasilmayan konulari, sosyal adalet, engellilik

haklar1, mental saglik, cevresel sorunlar, kadin saglig: etrafinda olusan toplumsal damgalamalar gibi

okuyuculara 6gretmek igin kullanilabilir (Faruque, 2023, s. 2,5).
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1.1.3 Cizgi Roman Kiiltiirii

Kiiltiirel, ekonomik ve siyasal siiregler sosyal hayatin birbirinden ayrilmaz pargalaridir. Kiiltiirel olan
siyasal ve ekonomik olan i¢in hayatidir. Kiiltiir sadece degerleri, yargilari, tutumlar1 vb. tastyan diisiinsel
bir siire¢ degildir; kiiltiir yasanmis ve yasanandir, yasanmis ve yasananla ilgilidir. Kiiltiir insanlarin
kendi yagam deneyleriyle bigimlenmistir ve yagam bigimlerinin biitiiniinii olusturur. Bu yasam deneyi
bir zamanlar belli bir cografi bolgeye ait, yerel ve dogrudan, birebir iligkilerle olusuyordu. Simdi ise
buna yogun bir sekilde dolayimli, disaridan ve uzaktan gelen "baskalarinin yasam deneyimleri" ve
Ozellikle diinyaya egemen bir pazarin yasam kosullarinin belirledigi planli yasam deneyimleri
eklemlendi. Dolayisiyla kiiltiir ayn1 zamanda iliskisel ve tarihseldir. Calismanin ¢izgi romanin tarihi
boliimiinde anlatildig1 gibi ¢izgi roman; bir eglence araci olmanin tesinde, kendine has bir sanat formu
olarak da kabul edilmistir. Matbaanin icadindan bu yana insanlik tarihiyle i¢ ice gelisen ¢izgi romanlar,
ozellikle gorsel anlatim ve hikaye anlaticilig1 konusunda yer edinmistir. Bu sanat formu, tarihsel olarak
uzun bir degisim ve gelisim siirecinden ge¢cmis ve ¢esitli kiiltlirel donemlere taniklik etmistir (Erdogan,

2004, s. 2-4).

Kiltlir, hayatin akisi i¢inde siirekli olarak kendini yenilemis ve zamanla evrimleserek giiniimiize
ulasmigtir. Bu siiregte, 6zellikle modern iletisim araglarinin etkisiyle, kiiltiirel ifadeler ve pratikler

giderek yayginlagmis ve kitle kiiltiiriiniin ortaya ¢ikmasina zemin hazirlamigtir.

Raymond Williams'in "Culture and Society" (1958) ve "The Long Revolution" (1961) adl1 eserlerinde
gerceklestirdigi kiiltiir, toplum ve medya arasindaki iligkilerin incelenmesi, 19. ylizy1l kapitalizminin
kitle kiiltiirli ad1 altinda yeni bir kiiltiirel fenomenin ortaya ¢ikisina nasil zemin hazirladigini aydinlatir.
Williams, bu dénemde kitle kiiltliriiniin, artan endiistriyel iiretimin bir sonucu olarak ortaya ¢ikan ve
ozellikle is¢i sinifina yonelik iiretilen 6zellesmis bir sektér oldugunu detaylandirir. Kitle kiiltiiriiniin
toplumsal simniflar, kapitalist iiretim bi¢imleri ve medyanin rolii lizerindeki yansimalarini analiz eden
Williams, bu kiiltiirel formun ticari amaclarla popiiler kiiltiiriin sekillendirilmesinde kritik bir rol

oynadigini ortaya koyar (Erdogan, 2004, s. 2-4).

Williams'in analizleri, popiler kiiltiirlin baslangicta 'halkin kiltiirii' olarak tanimlanmasina karsin,
zamanla genis kitlelerce benimsenen ve tercih edilen fenomenlere doniistiigiinii gosterir. Popiiler kiiltiir,

miizik, televizyon programlari, se¢imler ve parlamenter demokrasi gibi alanlarda kendini gostererek,
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yeni ifade bigimleri ve toplumsal sistem i¢in yeni dayanaklar sunar. Popiiler TV programlar, film
yildizlar1 ve sporcular gibi unsurlar, popiiler kiiltiiriin evriminin bir parcas1 haline gelmistir. Williams'in
belirttigi {lizere, popiiler kiiltiir, modern toplumda siklikla 'halkin kiiltiirii' olarak yanlis anlasilsa da
aslinda yaygin ve tercih edilen kiiltiir bi¢imlerini temsil eder. Bu baglamda, Williams'in ¢aligmalari,
kapitalizm ve endiistriyel toplumun kiiltiirel formlar iizerindeki etkilerini ve bu etkilerin kitle ve popiiler

kiiltiir tizerindeki somutlasmasini kapsamli bir sekilde analiz eder (Erdogan, 2004, s. 2-4).

Buradan hareketle ¢izgi romanlar, baglangicta basit eglence ve ¢ocuklar i¢in hikayeler sunarken,
zamanla daha karmagik temalar1 ve derin karakter gelisimlerini icerecek sekilde evrimlesmistir. Bu
evrim, ¢izgi romanlar1 popiiler kiiltiiriin bir pargasi haline getirmistir. ikinci Diinya Savasi sirasinda
siiper kahraman karakterlerin yiikselisi, 1960'larin sosyal devinimleri sirasinda gergekei ve elestirel
hikayelerin ortaya ¢ikig1 gibi donemler, ¢izgi romanlarin toplumsal ve kiiltlirel olaylara nasil tepki

verdigini ve bunlari nasil yansittigini da gostermektedir.

Cizgi romanlarin bu genis spektrumu, farkli yas, kiiltiir ve ilgi gruplarindan insanlar1 kendine ¢ekmistir.
Bu cesitlilik, ¢izgi romanlarin kendine has fan gruplari olugturmasina yol agmstir. Bu fan gruplari, ¢izgi
roman sergileri, kongreler ve online forumlar gibi ¢esitli platformlarda toplanarak, bu sanat formuna
olan sevgi ve bagliliklarini ifade etmektedirler. Ayrica, bu gruplar ¢izgi romanlarin yalnizca eglence
degil, ayn1 zamanda egitim, sanat ve kiiltiirel miras olarak da degerlendirilmesine 6nemli katkilarda

bulunmustur.

Bu baglamda, ¢izgi roman fan gruplarimin olusumu ve etkilesimi, ¢izgi roman kiiltiiriiniin anlagilmasi
icin hayati bir 6neme sahiptir. Bu gruplar, ¢izgi roman sanatinin gelisiminde etkili olmus ve bu alandaki
yeniliklerin ve trendlerin belirlenmesinde dnemli bir rol oynamistir. Oniimiizdeki béliimde, ¢izgi roman
fan gruplarina daha yakindan bakacagiz ve bu topluluklarin ¢izgi roman kiiltiiri iizerindeki etkisini daha

detayli bir sekilde inceleyecegiz.
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1.1.4 Cizgi Roman Fan Gruplarn

Tiirk Dil Kurumu (TDK) s6zliiklerine gére; hayran sevgi ve baglilik duygulartyla dolu, bir kimseyi veya
bir seyi ¢ok begenen kimse anlamina gelmektedir. Fan ise yogun bir ilgi ve baglilik gosteren, genellikle

belirli bir sanatciya, esere veya aktiviteye tutkulu bir sekilde bagli olan kimse.

Her iki terim de benzer anlamlar tasisa da "fan" kelimesi Ingilizce'deki "fanatic" kelimesinden tiiremis
olup, dzellikle bir topluluk veya kiiltiir iginde yer alan bireylerin baghligim ve etkin katilimini ifade
eder. Bu terim, genellikle bireylerin sadece bir sanat¢iya veya esere olan begenisini degil, ayni zamanda
bu begeni etrafinda olusan topluluklar1 ve kiiltiirel etkilesimleri de kapsar. Jenkins (Jenkins, 1992, s.
23), fanlarin sadece tiiketici olmadigini, ayn1 zamanda aktif katilimeilar olduklarii ve kendi kiiltiirlerini

yarattiklarini belirtmistir.

Bu nedenle, bu tezde "hayran" yerine "fan" kelimesi daha siklikla kullanilmistir. Bu tercih, ¢izgi roman
okuyucularinin sadece bireysel begeni diizeyinde kalmayip, ayni zamanda topluluk olusturma ve sosyal

etkilesimlerde bulunma egilimlerini daha iyi ifade etmektedir.

Cizgi romanlarin gorsel-isitsel anlatim bigimleri, onlarin ¢esitli yorumlar ve etkilesimler igin bir
platform sunmasina olanak tanir. Bu alanda faaliyet gdsteren fan gruplari, ¢izgi romanlarin
anlamlandirilmas1 ve yayilmasinda etkilesimli roller {istlenebilirler. Internetin sundugu imkanlar
gergevesinde, bu topluluklar, ¢izgi roman igeriklerini farkli yollarla kesfetme ve yeniden yorumlama

sans1 bulurlar.

Caligmanin bu kisminda, ¢izgi roman fan gruplarinin olusumlari, isleyisleri ve etkilesim yontemleri géz
oniinde bulundurularak, bu topluluklarin ¢izgi roman sanati ve kiiltlirii {izerindeki olas1 etkileri
incelenecektir. internet ortamini, fan gruplarimin faaliyetleri iizerindeki rolii ve telif haklarina iligskin

mevcut yasal ¢ergeveler ile bu etkinlikler arasindaki etkilesim, dikkate almak yerinde olacaktir.

Stergios Botzakis, “Adult Fans of Comic Books: What They Get Out of Reading ” adli makalesinde ¢izgi

roman okuyuculari hakkindaki yorumlara bakildiginda su ifadeler 6n plana ¢ikmaktadir;

Cizgi roman okuyuculari diistiniildiigiinde, insanlarin aklina genellikle ebeveynlerinin bodrum katinda
yasayan ve popiiler kiiltiir ilgi alanlarinin detaylari lizerine sayisiz saat tartisan gelisimini yavaslatmis

bir kisi imaj1 gelmektedir. Ayrica ¢ocuksu bir insan imaj1 da akillara getirmektedir. Bunun en biiyiik
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ornekleri ¢izgi romanlarda yer alan ¢cocuklastiric ifadelerdir; 6rnegin "Pow!", "Bam!" veya "Zap!" gibi
ifadeler. Bunlar 1960'larin Batman televizyon programinda popiiler hale gelen ses efektleridir. Bu tiir
betimlemeler, ¢izgi romanlarin Amerika Birlesik Devletlerinde 40 yil boyunca nasil
degerlendirildiginin semboliidiir. En iyi ihtimalle, cocuksu bir eglence olarak, en kotii ihtimalle ise zeka
ve ahlaki muhakemenin koérelmesine yol agcan metinler olarak goriilmiislerdir. Her ne kadar giiniimiizde
bu kadar agir ifadelerle degerlendirilmeseler de c¢izgi romanlar hald genellikle genclik popiiler
kiiltiiriintin gereksiz trlinleri arasinda goriilmektedir. Ancak ¢agin degiskenlik gdstermesine ragmen,
cizgi romanlar yirmi ve otuz yaslarindaki yetiskin erkeklerden, genellikle siiper kahraman c¢izgi
romanlarinin izleyici kitlesini olusturanlardan, giderek biiyliyen ve 6zellikle daha ¢ok ergenlik cagindaki
cocuklarin tercihi manga (Japon ¢izgi romanlar1) okuyucularina kadar genis bir kitleye popiiler olmay1

sirdirmustiir (Botzakis, 2009, s. 50).

Gilinlimiizde ¢izgi roman fanlari, eserlerin sadik takipgileri olmanin 6tesinde, farkl kiiltiirel ve sosyal
arka planlardan gelen ve ¢izgi roman sanatina derinlemesine ilgi duyan bir topluluk olarak kabul

edilebilir.

Cizgi roman ¢aligmalari ile fan ¢alismalar1 arasindaki iliski ilk bakista goze carpar. Fan kiiltiirii, ¢izgi
roman diinyasinin temel bir pargasidir. Cizgi romanlar, yogun bir sekilde kodlanmistir ve genellikle,
uzun yillar siiren pek c¢ok popiiler serinin detayli gecmisi nedeniyle 6zel bir okuma becerisi ve
derinlemesine bilgi gerektirir. Cizgi romanin fiziksel 6zellikleri, okuyucularin ve koleksiyonerlerin
metin ve gorselleri somut nesneler olarak dolasima sokmasini, takas etmesini ve arsivlemesini tesvik
eder. Ozel ¢izgi roman magazalari ve ¢izgi roman kongreleri, topluluk olusturma i¢in énemli yerlerdir

(Einwiéchter, Ossa, Sina, & Stollful3, 2020, s. 150, 151, 152).

Fan calismalart ile ¢izgi roman ¢aligmalari arasindaki diger bir ortaklik ise, her iki alanin da uzun siire
'kiiltiirel aptal' veya 'fanatik fan' gibi stereotiplerle miicadele etmis olmasidir. Joli Jensen'in 1992 tarihli
‘Fandom as Pathology: The Consequences of Characterization' adli ¢alismasinda belirttigi gibi, o
donemde fanlar hakkinda genel kabul géren goriis, onlarin 'takintili bireyler', potansiyel olarak tehditkar
yalnizlar veya 'histerik kalabaligin' bir parcasi olduklar1 yoniindeydi — bu da esit derecede sorunlu ve
bazi durumlarda &liimciil bir fenomendi. Ilk donem fan calismalar1 akademisyenleri, fan kiiltiirlerinin
semiyotik tiretkenligini 6n plana ¢ikararak, cogunlukla bilim kurgu ve romantik televizyon dizilerinin
fanlarina odaklanan fan kiiltiirel pratiklerinin etnografik incelemeleriyle yola ¢ikmistir. Fan bagliliginin
sosyal, anlam yaratma ve egitici ozelliklerini arastirarak, daha dnceki gazeteci ve sosyolojik raporlarda

tarif edilen (fanlarin hayatsiz olmasi vb.) fan kligesinin sorgulanmasina neden olmuslardir. Bu, belirli
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tirdeki izleyicileri rehabilite etmeyi amaglayan akademik c¢alismalarin bir dalgasimi tetikleyecektir

(Einwéchter, Ossa, Sina, & Stollfuf, 2020, s. 150, 151, 152).

Benzer sekilde, '¢izgi roman kurdu' imaji, fanlar hakkindaki en kotii stereotiplerin doruk noktasini;
onlarin olgunlagsmamuis, fanatik ve asosyal oldugu ve ¢izgi romanlarinin ¢ocuksu, sagma ticari iiriinler
oldugu diisiincesini temsil eder. Bu klise, modas1 gecmis olmasina ragmen, hala sik¢a sergilenmekte
ve/veya 'The Simpsons' (Fox 1989-giiniimiiz) ve 'The Big Bang Theory' (CBS 2009-19) gibi popiiler
televizyon programlarinda alay konusu edilmektedir. Uzun bir siire boyunca, ¢izgi romanlarin
entelektiiel degerden yoksun oldugu ve- daha da kétiisii- gocuklarin okuryazarliginda diisiise dogrudan
sebep oldugu diisiiniilityordu. Bu damgalanma sonucunda, ¢izgi roman okuyucular1 kapali gruplarda
kalmay tercih etmistir. Ancak, son otuz yilda ¢izgi romanlar kiitiiphanelere ve kitapgilara girmeye
bagladikca, ana akim siiper kahraman hikayelerinden farkl tiirler daha fazla 6n plana ¢ikmistir. Cizgi
romanlarin kamuoyundaki algisinda énemli bir degisiklik, Bat1 kiiltiirlerinde Japon mangasinin giderek
artan popiilaritesiyle meydana gelir. Cizgi roman piyasasindaki bu gelismelerle paralel olarak, ¢izgi
roman ¢alismalar1 akademik bir disiplin olarak kendini gostermeye bagladigini ifade etmek miimkiindiir

(Einwichter, Ossa, Sina, & StollfuB3, 2020, s. 150, 151, 152).

Bu baglamda bir zamanlar, ¢izgi roman okuyuculari arasinda daha kapali bir topluluk anlayis1 hakimken,
zamanla bu durumun degisime ugradigi ortaya ¢ikmugtir. Kiitiiphaneler ve kitapgilar araciligiyla daha
genis kitlelere ulasan ¢izgi romanlar, popiiler kiiltiiriin bir parcasi olarak kendini daha fazla gdstermeye
baglayacaktir. Bu genisleyen erisim ve kabul gorme, ¢izgi romanlarin sadece siiper kahraman
hikayelerinden ibaret olmadiginin anlasilmasini saglarken farkl tiirlerin de 6n plana ¢ikmasina olanak
tanir. Bat1 diinyasinda ¢izgi romanlarin popiilerliginin artigiyla birlikte, Japon mangalarinin da yiikselen
bir popiilarite kazanmasi, ¢izgi roman kiiltliriiniin ¢esitlenmesine ve zenginlesmesine katkida

bulunmustur.

Bu ¢esitlenmenin, ¢izgi romanlarin toplum tarafindan algilanisini ve onlara verilen degeri degistirdigi
goriinmektedir. Artik yalnizca belirli hayran gruplarina hitap eden nis bir hobi olmaktan ¢ikarak, cizgi
romanlar koleksiyonculari, yatirimcilart ve siradan okuyuculari ayni ¢ati altinda toplayan genis bir
endiistri haline geldigi de gbzlemlenmektedir. Ayrica, ¢izgi roman ¢alismalarinin akademik bir disiplin
olarak kabul gormesi, bu sanat formunun derinligini ve karmagikligini anlamak isteyenler i¢in yeni

kapilar aralamistir.

Bu genisleyen evren iginde ¢izgi roman koleksiyonculugu, sikkeler ve pullarim ardindan gelerek

“Amerika’nin ti¢lincii en biiyiik koleksiyon pazar" olma unvanini kazanmistir. Bir yandan ¢izgi roman
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fasikiilleri gibi geleneksel formatlarda satilan ¢izgi romanlar varken, diger yandan teknolojinin
gelisimiyle e-okuyucular ve mobil cihazlar i¢in 6zel olarak sunulan dijital ¢izgi romanlar bulunmaktadir.
Cizgi roman hayranlar1 da diger topluluk alt gruplar1 gibi organize olup sosyal kimlikler olusturarak
birbirleriyle bag kurmaya devam etmektedir. Insanlar kendilerini genellikle "diger bireylere kiyasla"

veya "sosyal grup tiyeliklerine gore" tanimlamaktadirlar (Bell & Stevens , 2011, s. 59-78).

Cizgi romanlar popiiler kiiltiiriin bir parcasi olsalar da diger kiiltiirel nesnelerden farklidirlar ¢iinkii fan
kiiltiirii "neredeyse tamamen fiziksel, sahip olunabilir metinler etrafinda toplanmigtir”. Cizgi romanlar
tarihsel olarak ilgilenen sosyal alt grubunun odak noktasi olmus ve okuyuculari, koleksiyonerleri
(hayranlari) ve yatirimeilart metinler etrafinda toplamistir. Ayrica, sadece yan iirlinleri tiikketenleri, yani
¢izgi roman filmleri veya televizyon versiyonlarini i¢erenleri de ayr1 bir kategoriye ayirmistir, ancak bu

kisiler asil metinleri tiiketmediklerinden fanatik olarak sayilmazlar (Bell & Stevens , 2011, s. 59-78).

Gegmiste bir kisinin "¢izgi roman fam" olarak adlandirilabilmesi i¢in okudugu ¢izgi romanlari sahip
olmasi gerektigi durumunu Brown sdyle aciklamaktadir: Star Trek, Rocky Horror Picture Show veya
Grateful Dead hayranlar1 i¢in deneyim, sovu izlemek, grubu dinlemek veya ritiiel tiilketimde bulunmak
kadar 6nemlidir. Ve elbette, ¢izgi romanin okunmasi ¢izgi roman hayranlari i¢in dnemlidir, ancak asil
onemli olan sey bir toplulukta kolektif bir varlik olmaktir. Diger fan kiiltiirleri, bir New Kids On The
Block albiimiine veya Dr. Who'nun biitiin béliimlerine sahip olabilir, hatta biitiin tigortleri, bebekleri ve
posterleri satin alabilirler, ancak higbiri Wolverine #1'e sahip olmanin verdigi sekilde fan kimligini
pekistiremez. Bilgi ve bu bilgiyi uygun sekilde kullanma becerisi, ¢izgi roman kiiltiir ekonomisinin
simgesel sermayesi kadar 6nemli olabilir, ancak ¢izgi romanin kendisi fiziksel para birimi temsil

etmektedir (Bell & Stevens, 2011, s. 59-78).

Gegmiste, sadece ¢izgi roman bilgisi, ¢izgi roman hayranlar1 arasinda bir statii kazandirmiyordu, sahip
olunan kiiltiirel sermaye miilkiyetin fiziksel sermayesine ek bir unsur olarak goriilmekteydi. Miilkiyet,
sadece somut bir {irlinle degil, ayn1 zamanda temsil edilen sosyal iliskilerle de ilgilidir. Coombe ve
Herman soyle agiklamaktadir: Miilkiyet basitce veya oncelikli olarak kisiler ve nesneler arasindaki bir
iliski degildir. Bu, gergek ve soyut seylerle (ve uluslar olarak insanlar arasinda kiiltiirel miilkiyetleri
olabilecek toplumlar arasinda) sosyal olarak taninan kigiler arasindaki bir sosyal iliskidir ve
yetkilendirilmis ve belirli kiiltiirel baglamlarda mesru bir sosyal gii¢ iliskisidir (Bell & Stevens , 2011,
s. 59-78).
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1.2 Sistemi Mesrulastirma Kurami

Bu tez boliimiinde, Sistemi Mesrulastirma Kurami'nin perspektifinden ¢izgi romanlar ve onlarin fan
gruplariin davranig kaliplart incelemek ve bu baglamda, ilk olarak Sistemi Mesrulastirma Kurami'nin

kokenleri ve bu teorinin nasil ortaya c¢iktigina dair bir degerlendirme yapmak yerinde olacaktir.

Jost ve Banaji tarafindan, sosyal stereotiplerin yapisi ve iglevlerine odaklanan British Journal of Social
Psychology (BJSP) dergisinin 6zel sayisinda Sistemi Mesrulagtirma Kurami ortaya konmustur.
Makalede, insanlarin sadece ego ve gruplarini mesrulastirma egilimlerinin yani sira, var olan sosyal,
ekonomik ve politik yapilar1 savunma ve mesrulastirma egiliminde olduklari, hatta bazen bireysel ve
kolektif ¢ikarlarina kars1 bile olsa, sistem mesrulastirma egilimleri oldugu iddia edilmistir. Ozellikle,
sosyal psikoloji alanindaki mevcut teorilerin, dezavantajli bireylerin ve gruplarin kendileri hakkindaki
olumsuz stereotiplere katilimi1 ve 'siyah Amerikalilar, Giiney Afrikali Bantular, Guatemala Mayalar1 ve
Hindistan'm alt kastlar1 gibi alt gruplarin kendi i¢ gruplarina olumsuz yaklasimlar sergileyip baski yapan
dis gruplara olumlu tutumlar gosterdikleri’ durumlar1 tam anlamiyla tatmin edici bir sekilde

aciklamadigi distiniilmustiir (Jost, 1994, s. 264-265-266).

Sistemi Mesrulastirma Kuramini 6nerirken, Miles Hewstone ve Colin Ward (1985) ile Steve Hinkle ve
Rupert Brown (1990) tarafindan sosyal kimlik teorisine yonelik yapilan iki elestiri ciddiye alinmistir.
Her iki elestiri de Henri Tajfel ve John Turner'in (1979) da dahil oldugu mevcut gruplar arasi iligkiler
yaklagimlarinin, dis grup lehine olan durumlar yeterince aciklamadigini savunmustur. Boslugu
doldurmak igin, 'yanlig bilin¢' kavraminin sosyalist-feminist analizlerine bagvurulmus ve bu kavram
Sheila Cunningham (1987) tarafindan 'kisinin kendi baskisini devam ettiren yanlis inanglart siirdiirme'
olarak tanimlanmistir. Bu fikirler, deneysel sosyal psikoloji literatiiriinde daha 6nce kesfedilmemis umut

verici bir yon sunmustur (Jost, 1994, s. 264-265-266).

British Journal of Social Psychology makalesi, Yale Universitesi'nde Mahzarin Banaji tarafindan verilen
stereotip ve Onyargi iizerine bir doktora semineri i¢in John Jost tarafindan sunulan bir donem 6devinden
ortaya ¢ikmistir. Banaji'nin, Hindistan'daki kast sistemine olan derin asinaligi, Marx'mm yanlis biling
kavraminin kokenleri konusundaki tereddiitlerine ragmen, onun bu temel kavramla empati kurmasina
sebep olmus olabilir. Jost'a gore bu kavram, o zaman da bugiin de sosyal ve davranig bilimleri i¢in

vazgecilmezdir (Jost, 1994, s. 264-265-266).
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Sistemi Mesrulastirma Kurami, bireylerin ve gruplarin mevcut sosyal, ekonomik ve politik sistemlerle
olan iliskilerinde mesruiyet, adalet ve esitlik algilarini nasil sekillendirdiklerini inceleyen énemli bir
sosyolojik ¢erceve sunar. Bu kuramin 1s1ginda, ¢izgi roman fan gruplar1 gibi 6zel ilgi topluluklarimin,
kendi iglerinde ve dis diinyayla olan etkilesimlerinde gelistirdikleri mesruiyet algilarini degerlendirmek
miimkiindiir. Bu gruplar, belirli ¢izgi roman serilerine olan baglliklarini, yazdiklar blog yazilari,
koleksiyon yapma faaliyetleri ve g¢esitli yorumlar araciligiyla ifade ederler. Fan gruplarinin
mesrulastirma siiregleri, ¢izgi romanlarin edebi ve sanatsal degerine vurgu yapma veya toplumsal ve

kiiltiirel elestiriler sunma kapasitelerine dikkat ¢ekme gibi farkli yollarla gergeklesebilir.

Cizgi roman fan gruplarinin mesrulastirma siireclerine daha yakindan bakildiginda, ¢esitli dinamiklerin
ortaya c¢iktig1 goriilmektedir. Oncelikle, bu gruplar, belirli bir ¢izgi roman serisine olan tutkularmi ve
baghliklarin1 sik sik ifade etme egilimindedirler. Blog yazilari, sosyal medya paylagimlari, forum
tartismalar1 ve benzeri platformlarda ¢izgi romanlar hakkinda yapilan yorumlar ve elestiriler, fanlarin
bu tutkularini paylasma ve digerleriyle etkilesime gegme yoludur. Ancak, bu etkilesimler sadece kisisel
bir tutkuyu paylagsmakla kalmaz, ayn1 zamanda ¢izgi romanlarin edebi ve sanatsal degerlerine vurgu
yapma veya toplumsal ve kiiltiirel elestiriler sunma gibi daha derin konular1 da kapsayabilmektedir.
Ornegin, bir ¢izgi roman fani, favori bir serinin sosyal adalet veya cinsiyet rolleri gibi temalarim

tartigsarak, bu eserlerin daha genis toplumsal anlamlarini ortaya koymaya calisabilmektedir.

Bu siirecte, Sistemi Mesrulagtirma Kurami'nin perspektifi, ¢izgi roman fan gruplarmin dinamiklerini
anlamada 6nemli bir role sahip olabilir. Mesruiyet kavrami, genel olarak bir islemin veya olayin olumlu
nitelikteki bir hukuk normuna uygun olmasi anlamna gelir. Bir kurumun, bir davranigin veya bir inancin
toplum tarafindan kabul edilir ve uygun bulunan yoniinii ifade eder (Atay, 1997, s. 1). Bu baglamda,
Sistemi Mesrulastirma Kurami, bireylerin ve gruplarim mevcut sosyal, ekonomik ve politik sistemlerle
olan iligkilerinde mesruiyet algilarim1 inceler. Bu algilar, genellikle toplumun kabul ettigi degerler,

normlar ve kurallar ¢ergevesinde sekillenir.

Cizgi roman fan gruplarinin mesruiyet algilarini anlamak, kuramin sundugu ¢ergeve iginde ¢izgi roman
kiiltiiriintin ve fan topluluklarimin karmasikligini daha iyi anlagilmasina olanak saglayabilir. Ciinkii ¢izgi
roman fanlar1 arasindaki grup dinamikleri ve ¢atigmalar, Sistemi Mesrulastirma Kurami'nin agikladigi
gruplar arast iliski dinamikleriyle benzerlik gosterebilir. Ozellikle, ¢izgi roman fan gruplari arasindaki
dinamiklerde goriilebilmektedir. Ornegin, bir ¢izgi roman serisine tutkulu olan bir fan grubu, kendi

icinde bir dayanigma ve kimlik duygusu gelistirebilmektedir. Bu grup, kendini secilmis veya ayricalikli
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bir topluluk olarak goriip bu durum, diger gruplara karsi bir Ustiinliik veya mesruiyet hissi
yaratabilmektedir. Bu, Sistemi Mesrulastirma Kurami'nin vurguladigi sekilde, bireylerin kendi

gruplarin1 mesrulastirma egilimleriyle benzerlik gosterir.

Ayrica, ¢izgi roman fan gruplari, cesitli sosyal medya platformlarinda veya gevrimi¢i forumlarda
etkilesim halinde olduklarinda, farkli gruplar arasinda catismalar da ortaya ¢ikabilmektedir. Ornegin,
farkli ¢izgi roman serilerini veya karakterleri destekleyen fan gruplari arasinda rekabet ve catigsma
yasanabilmektedir. Bu durumda, her grup kendi tercihlerini ve tutkularin1 savunma egiliminde olabilir
ve diger gruplara karsi elestirel bir tavir alabilmektedirler. Bu tiir ¢atismalar, Sistemi Mesrulastirma
Kurami'nin vurguladig: sekilde, bireylerin mevcut sistemleri savunma ve mesrulastirma egilimlerini

yansitmaktadir.

Ote yandan, ¢izgi roman fan gruplarmnin catismalar ve etkilesimleri, genellikle ¢izgi roman endiistrisinin
kendisinde de yanki bulur. Ornegin, bir ¢izgi roman serisinin yazari veya yaymcisi, fanlar arasinda
olusan tepkileri goz o6niinde bulundurarak hikaye 6gelerini veya karakter gelisimlerini degistirebilir. Bu
durumda, fanlarin serilere yonelik talepleri ve elestirileri, ¢izgi roman endiistrisinin karar alma

stireglerini etkileyebilmektedir ve boylelikle mesrulagtirma dinamiklerini etkileyebilir.

Tim bu Ornekler, Sistemi Mesrulasgtirma Kurami'nin ¢izgi roman fan gruplarn {izerindeki
uygulanabilirligini gostermektedir. Kuramin sundugu ¢ergeve, ¢izgi roman fanlarinin davranig

kaliplarini ve grup dinamiklerini daha derinlemesine anlagilmasina yardimei olabilir.

1.3  Cizgi Roman Hayranlar ve Dijital Emek

Sanallik, gercek diinyanin bir uzantisi olarak ele alinabilir ve yeni iletigsim teknolojilerinin gelisimiyle
insanlarin gilinliik yasamlarinda giderek daha fazla yer tutmaktadir. Marshall McLuhan'in "araglar
insanin uzantilaridir" (McLuhan, 1967, s. 10) teorisine atifta bulunarak, siber uzayda yapilan sanal
eylemlerin bireyler i¢in olasi faydalar1 ve sosyal medya platformlarinin bu eylemlerden nasil
yararlanabilecegi iizerine diisiinmek yararli olabilir. Teknolojinin ilerlemesi, insanlarin zamanlarinin
onemli bir bolimiini bu dijital platformlarda gegirmelerine yol agarken, bu durum toplumsal, siyasi ve

psikolojik ¢esitli etkilesimlerin ortaya ¢ikmasina neden olabilir.

Dijitallesme ve artan etkilesim, maddi olmayan {irlinlerin deger kazanmasina ve daha yaygin hale
gelmesine katkida bulunmaktadir. Kullanicilarin igerik treticisi olarak daha aktif roller {istlenmesi,

katilime kiiltiiriin tesvik edilmesi ve kolektif dijital emegin 6neminin artmasi gibi unsurlar, bu doniisiim
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siirecinin pargalaridir. Yeni iletisim teknolojileri, zaman ve mekan kavramlarini genisleterek
kullanicilarin her yerden igerik iiretebilir hale gelmesini saglayabilir ve bu da dijital emek kavraminin
daha fazla 6nem kazanmasina yol agmaktadir. Peki dijital emek kavrami nereden dogmustur ve etkisi

nedir?

Christian Fuchs, dijital medya ve iletisim alaninda 6ne ¢ikan bir akademisyendir ve dijital emek
kavramini gelistirerek bu alandaki tartigmalara 6nemli bir katkida bulunmustur. Fuchs'un "What is
Digital Labour? What is Digital Work? What's their Difference? And why do these Questions Matter
for Understanding Social Media?" baslikli calismasi, dijital emek ve dijital is kavramlarini
derinlemesine inceleyerek sosyal medyanin anlagilmasi i¢in neden bu sorularin énemli oldugunu ele
alir. .Fuchs'a gore, dijital emek, kullanicilarin ¢evrimigi ortamlarda, ozellikle de sosyal medya
platformlarinda, igerik iiretme, paylasma ve etkilesimde bulunma siire¢lerinde harcadiklar1 emektir. Bu
emek, platformlar tarafindan reklam verenlere yonelik hedefli reklamcilik yoluyla maddi degere
donistiiriiliir. Fuchs, dijital isin ise daha geleneksel emek bigimlerine benzer sekilde, ¢ogunlukla ticret
karsilig1 yapilan ve belirli bir isveren tarafindan diizenlenen profesyonel faaliyetleri ifade ettigini belirtir

(Fuchs & Sevignani, 2013, s. 250-251).

Fuchs'un bu ¢alismasi, sosyal medyanin sadece bir eglence aract olmadigini, ayn1 zamanda karmagik
ekonomik etkilesimlerin ve emek siireclerinin bir pargasit oldugunu vurgular. Kullanicilar tarafindan
tiretilen igerigin, platformlarin sermaye birikim siirecinde merkezi bir rol oynadigini ve bu nedenle
dijital emegin, sosyal medya ekonomisini anlamak i¢in kritik bir kavram oldugunu savunur. Fuchs, bu
siiregte kullanicilarin sadece igerik tiiketicileri olmadigini, ayn1 zamanda deger yaratan iireticiler
oldugunu ve bu yonleriyle dijital ekonominin temel taslarindan birini olusturduklarini dne siirer. Bu
bakis agisi, sosyal medya platformlarinin is modellerini ve kullanici verilerinin nasil kullanildigimi

anlamak i¢in 6nemli bir ¢er¢eve sunar (Fuchs & Sevignani, 2013, s. 250-251).

Fuchs'un analizine ek olarak, dijital emegin somiiriisii konusu da 6nemli bir tartisma alanidir. Fuchs ve
diger elestirel teorisyenler, kullanicilarin dijital emeginin, 6zellikle de sermaye birikim siirecinde
merkezi bir rol oynayan biiyiik teknoloji sirketleri tarafindan, kullanicilarin ¢ogu zaman bu siirecin
farkinda olmadan veya adil bir karsilik almadan somiiriildiigiinii savunurlar. Bu somiirii, kullanicilarin
iirettikleri igerigin, sosyal iliskilerin ve verilerin ekonomik degerinin, bu emegi gerceklestiren bireyler
yerine sirketler tarafindan elde edilmesi seklinde gergeklesir. Fuchs bu baglamda, dijital emegin
somiiriilmesine kars1 farkindalik yaratmay1 ve adil bir dijital ekonomi i¢in miicadele etmeyi amaglar

(Fuchs & Sevignani, 2013, s. 250-251).
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Edinburgh Universitesi'nden Ingiliz Edebiyat: alaninda arastirmaci Padmini Ray Murray, yeni medya
alaninda yaptig1 ¢alismalardan Behind the Panel: Examining Invisible Labour in the Comics Publishing
Industry'de Amerika'nin biiyiik yayincilari olan Marvel ve DC gibi sirketlerin; ticari ilgi alanlarini film,
video oyunlar1 ve ticari iiriinlerle genisleterek kiiresel franchise'lar haline getirdigini ve dijital ¢izgi
roman pazarinda bagarili olmak igin ¢esitli stratejiler denedigini ifade etmektedir (Murray, 2013, s.
339,340).

Murray’in ifadelerine gére Marvel baslangicindan 1980'lere kadar editoriin bir hikaye ¢izgisi belirlemesi
ve ardindan yazar, ¢izer, editor, tasarimei personelinin hikaye kurgusunun vizyonuna uygun olarak ¢izgi
romani ger¢eklestirdigi 'bullpen' modelini izlemektedir. Marvel Bullpen Biilteni, sirketin 6n yiizii Stan
Lee tarafindan yazilan abartili ve heyecanli bir tarzda, Marvel'in hala fikirlerle dolu canli bir 'fikir evi'
oldugu izlenimini yaratmaya c¢aligsirken, hikayelerin ¢ogu aslinda 'serbest ¢alisanlarin evlerindeki
sessizlikte' tiretilmektedir. Murray’e gore Lee, yaraticilarin kendileri etrafinda bir mitoloji yaratarak,
ofislerdeki nese ve yaraticilik hissini ileten bir anlati dokuyarak, onlarin yabancilagsmis emeklerinin

gercegini ustalikla gizler (Murray, 2013, s. 339,340).

Padmini Ray Murray'in agiklamalarina gore, internetin yayginlagmastyla birlikte, glinlimiiz is giicii daha
fazla dis kaynak kullanim1 ve pargalanma egilimi gostermektedir. Murray, ¢izgi roman endiistrisindeki
ekonomik yeniden yapilanmanin yeni liretim cografyalar1 yaratigimi ve teknolojinin miidahalesi
sayesinde, Ozellikle serbest calisan ¢izerler icin uzaktan calismanin avantajli hale geldigini
vurgulamaktadir. Bu geligsmeler, ¢izgi roman kiiltlirliniin daha uluslararasi bir boyuta ulagmasina

yardimci olmustur (Murray, 2013, s. 339,340).

Ancak, Murray'e gére bu durumun dezavantajlar1 da bulunmaktadir. Isin maliyetlerini diisiirmek
amaciyla dis kaynak kullamiminin artmasi, ¢izgi roman iiretiminde Snemli roller iistlenen serbest
calisanlarin, emeklerinin karsiligini tam olarak alamamalarina neden olmaktadir. Bu ihmal, ¢izgi roman
endiistrisi tarafindan devam ettirilen bir sorundur. Murray, bu durumun serbest ¢alisanlar i¢in adaletsiz
bir ¢alisma ortami yarattigini ve endiistrinin bu konuda daha adil ve siirdiiriilebilir ¢éziimler gelistirmesi

gerektigini belirtmektedir (Murray, 2013, s. 339,340).

Murray'in bu tespitleri, ¢izgi roman endiistrisindeki calisma kosullarini ve serbest calisanlarin

karsilastig1 zorluklar1 anlamamizda 6nemli bir rol oynar. Teknolojinin sagladig1 imkanlar, yaraticilarin
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islerini daha genis kitlelere ulastirmasina olanak tanisa da bu siirecin adil bir sekilde yonetilmesi ve

katkida bulunanlarin haklarinin korunmasi gerektigi vurgulanmaktadir.

Teknolojik gelismeler, maddi olmayan {irlinlerin yayginlasmasma ve onem kazanmasina olanak
tanimakta, iiretim bigimleri ve iliskilerinde degisikliklere yol agmaktadir. Siber uzay, giinliik yasam
pratiklerinin sekillendirilmesinde oldukga etkilidir. Internetin yaygilagmasi ve Web 2.0 teknolojisinin
ortaya ¢ikisi, izleyicilerin daha etkin kullanicilar haline gelmelerine ve etkilesimin artmasina katki
saglamakla birlikte bu degisim, izleyici kitlesi emek, {iriin ve sermaye birikimi lizerinde 6nemli etkilere
sahiptir. Sosyal medya platformlarinda gegirilen zaman ve harcanan enerji, emegin doniisiimiine zemin
hazirlayan Onemli bir etkendir. Cevrimigi ortamlarda sergilenen emek, 'dijital emek' olarak
tanimlanmakta ve bu emegin karsilig1 genellikle 6denmemektedir. Kar amaci giiden isletmeler, art1

degeri artirarak kurumsal performansi iyilestirmeyi hedeflemek durumundadirlar.

1.4 Cizgi Roman Hayranlari ve Telif Hakki Problemi

Diinya ¢apinda pek ¢ok kisiyi etkisi altina alan ¢izgi romanlar, mangalar (Japon ¢izgi romanlari) ‘dijital
tarama' ad1 verilen bir siirecle hayranlarin kendi inisiyatifleriyle ¢izgi romanlan tarayip diger dillere
cevirmeleri ve internet iizerinden yaymalari eylemini de beraberinde getirmistir. Bu faaliyet, yayincilik
haklarina yeni bir meydan okuma olarak ortaya c¢ikmistir. Bolim boyunca, hayranlarin bu tiir
eylemlerinin telif hakki yasalari ile nasil bir iliski iginde oldugunu ve bu iki alanin ige ge¢ip gegmedigi
tizerine deginilmesi gerekilen bir konudur. Cizgi roman severlerin dinamiklerinin ve telif haklariyla
ilgili zorluklarin, derinlemesine bir tartisma yaratma amaci olmaksizin, genel bir bakis acisiyla

sunulmasi hedeflenmektedir.

Dijital doniisiim, ¢izgi roman severlerin eserlere erisim bi¢cimlerinde yenilikler getirirken, bu alanda iki
temel yontem one ¢ikmaktadir: bir yandan resmi platformlar aracilifiyla gerceklestirilen satiglar, diger
yandan ise internetin derinliklerinde yer alan gesitli sitelerde bulunan dijital taramalar. Resmi kanallar,
eserlerin yaraticilar1 ve yayincilan tarafindan dogrudan sunulurken, telif haklarinin korunmasina da
6zen gosterilmektedir. Bu yolla sunulan igerikler kaliteli ve giivenilir olup, genellikle belirli bir ticret

karsiliginda erisime agiktir.
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Ote yandan, baz1 okurlar gesitli sebeplerden 6tiirii bu resmi yollari tercih etmeyebilir ve internet iizerinde
iicretsiz olarak sunulan dijital taramalara yonelebilir. Bu tiir dagitimlar ¢ogu zaman yaraticilarin rizasi
disinda yapilmakta ve telif haklarma aykir1 olabilmekte, ayn1 zamanda yaraticilarin ve yayincilarin
gelirlerinde azalmaya neden olabilir ve endiistrinin gelecegi iizerinde olumsuz etkiler yaratma

potansiyeli tagimaktadir.

Bu durum, ¢izgi roman endiistrisinde bir denge arayigini giindeme getirmis, eserlere genis kitlelerin
erisimini saglama ve ayni zamanda eser sahiplerinin haklarini ve gelirlerini koruma ihtiyacini ortaya
cikarmistir. Boylece, eser sahiplerinin ve yayincilarin haklarmin korunmasi ve tiiketicilerin davraniglar

arasindaki iligskiyi merkeze alan genis bir tartigma baslamustir.

Dijital ¢izgi roman tiiketimi popiilerligini artirirken, ¢izgi roman toplulugu, dijital taramalarin
koleksiyon yapma anlamu lizerindeki etkileri konusunda karigik goriislere sahiptir. Tarihsel olarak, ¢izgi
roman sahipligi, ¢izgi roman hayrani sosyal sermayesinin odak noktas1 olmustur. J. Richard Stevens ve
Christopher Edward Bell "Do Fans Own Digital Comic Books?”” adl1 yazisinda su sorulara yer vermistir:
Dijital taramalar basili kitaplar gibi ayni kiiltiirel sermayeye sahip midir? Yayincilara kayip satiglar
yoluyla zarar vermek yerine sosyal promosyon araciligiyla yardim mi1 eder? (Bell & Stevens , 2011, s.

59-78)

Fan gruplar1 ¢caligmalar1 kitabinda Gray, Sandvoss ve Harrington (2007), fan gruplarinin incelemelerini
iic asamaya ayirmaktadir: Michel de Certeau'nun popiiler medyanin kiiltiirel direnis alanlar1 olarak
incelenmesinden ¢ikan ilk ¢aligmalar; kendileri adina konusan hayranlara izin veren "Fanlik Giizel"
trendi ve yazarlarin fan gruplariin giindelik yasamdaki roliinii inceledigi {igiincii dalga. Ugiincii dalga,
hayranlar1 toplumsal diizenin direniscileri olarak degil, sosyal diizenin tiim inceliklerinin erisilebilir

ornekleri olarak tanimaktadir (Bell & Stevens , 2011, s. 59-78).

Cizgi roman endiistrisi, diger endiistriler gibi format degisimleri yasamistir; 6zellikle miizik ve film
endiistrileri bunlara 6rnektir. Ancak ¢izgi romanlar, daha dar bir mercekte, yani "fan" odakli bir kitlenin
ilgisini cekmistir. Cizgi roman hayranlari, farkli islevlere gore alt kategorilere ayrilmaktadir. Kimi fanlar
sadece ¢izgi romanlari okumay1 tercih ederken, digerleri koleksiyonlarimi olusturmay: tercih eder.

Ancak genel olarak kabul goren bir durum, nadiren koleksiyon yapan ama ¢ogunlukla okuyan kisilerin
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varhigidir. Koleksiyon yapmama egilimi, hayranlar telif hakki konusunu pek dikkate almaksizin sadece

okumaya yonlendirmistir (Bell & Stevens , 2011, s. 59-78).

(izgi roman yayincilari, zamanla bu degisen diizen ile hayranlarin degerini, adanmis tiiketimleri yoluyla
kabul etmistir. Bdylelikle hayran kitleleri kiiltlirel endiistriler tarafindan faaliyetleri kapitalist degis
tokus prensiplerinden ve nesnenin hukuki sahipligi prensiplerinden sapmadikca. Alaya alinmamaktadir.
Ancak cizgi romanlarin taranmasi ve indirilmesi, kapitalist degisim ilkelerini potansiyel olarak tehdit

etmektedir (Bell & Stevens, 2011, s. 59-78).

Ote yandan Karl Marx, "general intellect" kavramiyla toplumsal bilginin iiretim siireclerindeki dnemini
vurgular. Bu perspektife gore, bilgi toplumsal bir iiriin olup, herkesin erisimine agik olmalidir. Marx,
sabit sermayenin geligimiyle birlikte genel toplumsal bilginin dogrudan bir iiretim giicii haline geldigini
savunur. Bu kavram, bilginin ve teknolojinin toplumsal iiretim siire¢lerinde nasil merkezi bir rol

oynadigini gosterir (Marx 1973: 706).

Dijital ¢agda, ¢izgi roman hayranlari yaratici eserleri paylasarak bu toplumsal bilgiye katkida bulunma
egiliminde olduklarmi gdsterebilirler. Ancak telif hakki yasalari bu siireclerde Marx’in goriisiine gore
bilginin kamusalligina uymayabilir. Bu durum, bilginin serbest dolasimi ile 6zel miilkiyet arasindaki
catigmay1 ortaya koyar. Bilginin kamusallig1 ilkesi, hayranlarin bu eserlere erisim ve katki yapma

haklarini savunur.

Bilginin kamusalligi, bilginin toplumsal fayda saglamak amaciyla &zgiirce paylasilmasi gerektigini
savunur. Bu ilke, dijital ortamda ¢izgi romanlarin serbestce paylasilmasinin, kiiltiirel ve entelektiiel
sermayenin genis kitlelere yayilmasina katkida bulundugunu ifade eder. Ancak telif haklari, bu
paylagimin Oniinde yasal engeller olusturur. Cizgi roman hayranlari, eserleri dijital olarak tarayip
cevirerek bu bilginin kamusalligin1 savunur ve bilgiye erisimi genisletirler. Bu, Marx'in genel akil
kavramiyla ortiisen bir durumdur, ¢iinkii bilgi ve kiiltiir, toplumsal iiretim siire¢lerinin bir pargasi olarak

herkesin erigsimine agik olmalidir.

Cizgi roman endiistrisi, hayranlarin ilgisi ve sadakatiyle degerini kabul etmis ve kiiltiirel bir fenomen
haline gelmistir. Ancak, ¢izgi romanlarin dijital ortamda taranmasi ve indirilmesi gibi eylemler, telif

haklar1 ve fikri miilkiyet prensipleriyle ¢elisebilmektedir.
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Tiirkiye Anayasasi'nda telif hakki ve korsan yayincilikla ilgili dogrudan bir madde bulunmamaktadir.
Bununla birlikte, telif haklar1 Tiirkiye'de Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK) ile diizenlenmektedir.
Bu kanun, eser sahiplerinin haklarin1 tanimlar ve korur ve korsan yayinciliga karsi gesitli hukuki
yaptirimlar 6ngdriir. Anayasa, genel olarak bireylerin temel hak ve 6zgiirliiklerini garanti altina alirken,

0zel kanunlar araciliiyla telif haklar1 gibi spesifik konular detaylandirilir.

Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK), c¢izgi roman gibi eserlerin korunmasi konusunda Tiirkiye'deki
temel yasal ¢erceveyi olusturur. Kanun, eser sahiplerinin, icraci sanat¢ilarin ve radyo-televizyon
kuruluslarinin manevi ve mali haklarin1 belirler. Bu haklar, eserlerin gogaltilmasi, yayilmasi ve

ticaretinin yapilabilecegi kosullari igerir ve bu tiir faaliyetlerin yasal sinirlarini gizer.

Kanun'un 1/A maddesi, fikir ve sanat eserlerinin korunmasinin amag ve kapsamini agiklamaktadir. Eser
sahipleri, yaraticilar1 ve yorumcular1 arasinda ozellikle telif haklar1 ve fikri miilkiyet haklarina dair
yaptirimlar ve yargt yollar1 da tanimlanmaktadir. Ayrica, Kanun ¢izgi roman gibi dijital eserlerin
internet lizerinden izinsiz kullanimi durumunda uygulanacak cezai yaptirimlari da igerir. Bu yaptirimlar,
izinsiz yayin yapan kisilere para cezalar1 ve hatta hapis cezalar seklinde uygulanabilmektedir (Fikir ve

Sanat Eserleri Kanunu, 1951, maddeler 1 ve 1/A).

Cizgi romanlarin dijital ortamda yayilmasi hem eser sahiplerinin haklarini koruma hem de eserlerin daha
genis kitlelere ulagsmasini saglama potansiyeli tasir. Ancak, bu siirecte telif hakki ihlalleri ve korsan
yayincilik gibi sorunlar da ortaya c¢ikabilir. Bu nedenle, FSEK altinda tanimlanan koruma
mekanizmalarinin etkin bir sekilde uygulanmasi hem eser sahiplerinin haklarini korumak hem de

yaratici endiistrilerin siirdiiriilebilir bir sekilde gelisimini tesvik etmek agisindan biiyiik 6nem tasir.

Tiirkiye'de Fikir ve Sanat Eserleri Kanunu (FSEK), telif haklarinin korunmast i¢in temel yasal ¢erceveyi
olusturur. Ancak, yasal diizenlemelerin varligina ragmen, telif hakki ihlallerine kars1 yaptirimlarin
yeterli derecede uygulanmamasi, korsan yayinciligin artmasina sebep olabilmektedir. FSEK
kapsaminda eser sahiplerine taninan haklar ve koruma mekanizmalar1 detayli olarak belirlenmis
olmasina karsmn, bu mekanizmalarin etkin bir sekilde uygulanamamasi o6nemli bir sorun teskil

etmektedir.

Ozellikle dijital platformlarda ¢izgi romanlarin izinsiz paylasilmasi, eser sahiplerinin mali haklarinin

ihlal edilmesine yol agmaktadir. Yayincilar, telif haklarini1 koruma amaciyla cesitli stratejiler gelistirse
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de, yasal yaptirimlarin caydirict olmamasi nedeniyle bu stratejiler yeterince etkili olamamaktadir. Telif
hakki ihlallerine kars1 uygulanan cezalarin diisiik seviyede kalmasi, korsan yayinciligin devam etmesine

zemin hazirlamaktadir.

Fan gruplarinin biiyiik bir kismi telif hakk: ihlallerinin farkinda olmadan dijital platformlarda izinsiz
icerik tiikketmektedir. Bu durum, hem eser sahiplerinin gelir kaybina ugramasina hem de yasal
diizenlemelerin etkinligini yitirmesine neden olmaktadir. Telif hakk: bilincinin artirilmasi ve yasal

diizenlemelerin daha etkili bir sekilde uygulanmasi, bu sorunlarin ¢ézlimii i¢in kritik 6nem tagimaktadir.

Tiirkiye'de ise dijital ¢izgi romanlarin yayilmasi ve erisilebilirligi, ¢esitli platformlar ve sosyal medya
gruplar araciligiyla saglanmaktadir. Bu siteler ve gruplar hem satin alinarak hem de {icretsiz olarak
¢izgi roman okuma imkani sunar. Ozellikle uygun fiyatli veya bedava olarak sunulan icerikler, hayranlar
arasinda biiyiik ilgi gérmektedir. Bu durum, Tiirkiye'deki ¢izgi roman fan gruplarinin sec¢eneklerini

genisletirken, ¢esitli ¢izgi roman topluluklarinin olusumuna da zemin hazirlamaktadir.

Tiirkiye'de dijital ¢izgi roman platformlari, ¢esitli i¢eriklerle ve kullanici dostu arayiizlerle ¢izgi roman
severler i¢in 6nemli bir kaynak haline gelmistir. Okubi, 2017 yilindan itibaren hizmet vermekte olup
The Walking Dead, Seyfettin Efendi gibi Tiirkce icerikli ¢izgi romanlari mobil ve bilgisayar iizerinden
sunmaktadir. Platform, ¢izgi roman kiiltiiriiniin gelisimine katkida bulunmayi amaglamakta ve
kullanicilara gesitli yayincilardan diizenli olarak fasikiiller sunmaktadir. Fasikiillerin bazilar1 baslangigta

ticretsiz olup, devami i¢in belirli bir ticret talep edilmektedir (Serim, 2017).

Diger yandan, Lokma, Tirkiye'nin ilk yerli webtoon platformu olarak 6ne ¢ikmakta ve webtoon
formatin1 iilkede popiiler hale getirmeyi hedeflemektedir. Bu platform, yerli ¢izgi roman fireticileri ve
okurlar arasinda bir koprii kurmay1 amaclayarak, yaratict endiistride siirdiiriilebilir bir gelir modeli
olusturma niyetindedir. Lokma, kullanicilara gesitli 6zgiin webtoon serilerine iicretsiz erisim imkani
saglamakta ve Tiirkiye'deki gen¢ niifus ile internet ve mobil cihaz kullanim oranlarinin bu formatin
bliylimesini destekledigini gostermektedir (Tiirkiye’ nin ilk Yerli Webtoon Platformu Lokma Yayinda,
2022).

Ucra Cizgi Roman sitesi ise farkli bir durumda yer almaktadir. Bu platform, DC Comics, Marvel gibi
biiyiik yayincilara ait eserlerin yani sira bagimsiz yaymlari da kapsayan genis bir yelpazede cizgi

romanlart kullanicilarina sunmaktadir. Ancak, ¢izgi romanlarin dijital taramalarinin ve gevirilerinin
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sunulmast, telif hakki konularini giindeme getirmektedir. Izinsiz kullanim, yasal sinirlar1 zorlamakta ve

olas1 hukuki sorunlara yol acabilmektedir.

Dijital medyada sikca karsilagilan bu problem, igerik iireticileri ve kullanicilar arasindaki telif hakki

ihlallerine iliskin tartigmalar1 beraberinde getiren platformlara bir 6rnektir.

2. BOLUM: ARASTIRMANIN YONTEMI

2.1  Arastirmanin Amaci ve Kapsam

Bu tez caligmasmin temel amaci, ¢izgi roman yayinciliginda internet {lizerinden yapilan izinsiz
yayinlarin yarattigi telif hakki sorunlarini hem yayimevleri hem de hayranlar agisindan incelemektir.
Internet teknolojilerinin gelisimi, ¢izgi roman sektdriinde cesitli telif hakki problemlerine yol agmistir
ve bu calisma, s6z konusu problemlerin yayinevleri ve hayranlar tizerindeki etkilerini derinlemesine

analiz etmeyi hedeflemektedir.

Caligmanin kapsami, Tiirkiye’de ¢izgi roman yayimcilifi yapan yayinevleri ve bu yaymevlerinin
eserlerini internet iizerinden iicret karsiligi olmaksizin korsan okuyan ¢izgi roman hayranlarii
icermektedir. Arastirma, nitel ve nicel veri toplama yontemleri kullanarak, hem yayinevleri ile yapilan
derinlemesine miilakatlar hem de ¢izgi roman hayranlariyla yapilan goriismeler lizerine kurulacaktir. Bu
miilakatlar, telif haklarina iligkin mevcut sorunlari ve bu sorunlarin sektdre etkilerini belirlemeye

yonelik detayl bilgiler saglayacaktir.

Ayrica, ¢izgi romanlar ve fan kiiltiirii arasindaki iligki incelenerek, hayranlarin ¢izgi roman yayinlarini
internet iizerinden izinsiz sekilde paylasma motivasyonlari ve bu davraniglarin yasal sonuglar lizerinde
durulacaktir. Bu baglamda, hayranlarin nereden ve nasil erisim sagladiklari, bu yayimlarin devam etme

nedenleri ve bu sorunlara karsi alinabilecek dnlemler arastirilacaktir.
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Son olarak, bu tez, Tiirkiye'de ¢izgi roman yayincilig1 ve telif hakki konularinda yapilan ¢alismalarin
yetersiz oldugu bir alanda, bilgi eksikligini gidermeyi ve alana 6zgii ¢6ziim Onerileri gelistirmeyi
amaclamaktadir. Calisma, telif hakki problemlerinin varligini kanitlamay1 ve bu problemlerin ¢izgi
roman yayinevleri tizerindeki etkilerini ortaya koymay1 hedeflerken, fan kiiltiiriiniin bu siiregteki roliinii

de acgikliga kavusturmay1 hedeflemektedir.

2.2 Arastirmada Kullanilan Alan: Yaymcilik

Bu ¢aligma, dijital ortamda ¢izgi roman yayinciligini ve bu alandaki telif hakki ihlalleri, fikri miilkiyet
haklar1 ile bunlarin korunmasi {izerine odaklanmaktadir. Arastirma, ¢izgi romanlarin yayinlanma,
dagitim ve tiiketim siireglerini ele alirken, telif hakk: ihlallerinin yayinevleri ve tiiketiciler lizerindeki
etkileri gibi konular1 da kapsamaktadir. Ayrica, internet ortaminda ¢izgi romanlarin nasil korundugu ve
izinsiz kullanimlarin 6nlenmesi i¢in almman Onlemler incelenecektir. Calisma, ayni zamanda dijital

yayinciligin yasal ¢ergevesini ve bu ¢ergevede Tiirkiye’deki uygulamalar1 da degerlendirecektir.

2.3 Arastirma Yontemi

2.3.1 Nitel Yontem

Bu aragtirma, niteliksel bir yaklagim benimseyerek, katilimcilarin deneyimlerini ve algilarini
derinlemesine incelemek i¢in ¢esitli veri toplama ve analiz tekniklerini kullanir. Metodoloji olarak,
oncelikle derinlemesine miilakatlar planlanmaktadir. Bu miilakatlar, ¢izgi roman yayinevleri sahipleri
ve calisanlart ile gergeklestirilecek olup, hayranlarla da odak grup goriismeleri yapilacaktir.
Arastirmanin ikincil veri kaynaklari arasinda, mevcut literatiir taramasi, resmi yayinlar ve ¢esitli dijital
platformlardaki kullanici yorumlari yer alacaktir. Veri analizi siirecinde, tematik analiz yontemi
kullanilarak elde edilen bulgular sistematik bir sekilde siniflandirilacak ve analiz edilecektir. Bu
yaklagim, ¢izgi roman yaymciliginda telif haklariyla ilgili mevcut durumun ve sorunlarin detayli bir
sekilde ortaya konulmasina olanak taniyacak ve bu alanda yapilacak diizenlemeler igin bilgi

saglayacaktir.
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2.3.2 Veri Toplama Teknikleri

Yayinevleri ve ¢izgi roman fanlar ile yapilan derinlemesine miilakatlar, bu ¢alismanin temel veri
toplama yontemidir. Miilakatlar, katilimcilarin telif haklar1 konusundaki goriislerini, deneyimlerini ve
¢Oziim Onerilerini ortaya koymak icin tasarlanmistir. Nitel veri toplama ydntemi olan miilakatlarin yan
sira, ¢izgi roman fanlariin fikirlerini daha genis bir 6l¢ekte degerlendirmek i¢in nicel bir yontem olarak
anketler de kullanilmistir. Anketler, ¢izgi roman okuyucularit arasinda ¢evrimigi olarak dagitilmis,

boylece genis bir demografikten katilimeilarin goriisleri hizli ve etkin bir sekilde toplanmustir.

2.3.2.1 Derinlemesine Miilakat

Bu calismada, ¢izgi romanlarin internet {izerinden yayiminin telif hakki problemleri baglaminda
incelenmesi amaciyla, sosyal bilimlerde son yillarda 6zellikle tanimlamaya yonelik arastirmalar igin
tercih edilen derinlemesine miilakat teknigi kullanilmigtir. Nitel arastirma yontemleri, bu tiir baglangic
arastirmalar i¢in son derece elverisli bir yontemdir. Bu yontemde amag genellemelere varmak degil,
katilimeilarin bakis agilarinin ve goriislerinin agiga ¢ikmasini saglamaktir (Yildiz & Akgay, 2018, s.
969)

Arastirma kapsaminda, Tirkiye'deki ¢izgi roman yayimcilarinin internet {izerindeki telif hakki
sorunlarina dair gorliglerini anlamak amaciyla, dort farkli yaymevinin temsilcileri ile yiiz yiize
gorlisiilmistiir. Bu yaymevleri Al, A2, A3 ve A4 olarak numaralandirilmistir. Bu katilimcilar, sektoriin
onde gelen ¢izgi roman yayinevlerinden olugsmaktadir. Goriismeler, daha 6nce hazirlanmis sorulara bagl

kalinarak yiiz yiize goriigme teknigi ile derinlemesine miilakat seklinde gergeklestirilmistir.

Miilakatlar dncelikle ses kaydedici cihaza kaydedilmis, daha sonra sdylesilerin ¢oztimlemesi yapilarak
yazili metinlere doniistiirilmiistiir. Goriisme oncesinde katilimcilara aragtirmanin amaci ve arastirma
teknigi hakkinda bilgi verilmis, ayrica katilimcilarla rahatlatici nitelikte sohbet edilmis ve katilimeilarin
rahatlatilmasina c¢aligilmistir. Bu, katilimcilarin goriislerini daha agik ve samimi bir sekilde ifade

etmelerini saglamak i¢in 6nemli bir adimdir.
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Arastirma siirecinde elde edilen veriler, katilimcilarin ¢izgi romanlarin dijital yayimi ve telif haklarn
konusundaki diisiincelerini, karsilastiklar1 zorluklar1 ve 6nerdikleri ¢éziimleri detayl: bir sekilde ortaya
koymustur. Bu ydntem sayesinde, ¢izgi roman sektoriinlin internet {izerindeki dinamiklerini ve bu

baglamda ortaya ¢ikan telif hakki sorunlarini derinlemesine anlamak miimkiin olmustur.

2.3.2.2 Anket

Anket, bireylerden sozlii veya yazili olarak bilgi almak icin yapilir. Bireyden istenen bilgiler kendisi,
cevresi veya kurumuyla ilgili degisik tiirden nicel ve nitel veriler olabilir. Bu bilgiler esas itibariyle yiiz
yiize goriiserek, posta ile yazili olarak, telefonla veya internet ortaminda sorarak elde edilir (Arikan,
2018, s. 98). Bu calismanin bir diger énemli veri toplama yontemi olarak anketler kullanilmistir.
Anketler, genis bir katilimer kitlesinden hizli ve etkin bir sekilde veri toplamay1 saglar. Bu ¢alisma
kapsaminda, ¢izgi roman yayinciligi ve telif haklar ile ilgili daha genis bir perspektif elde etmek

amaciyla ¢evrimici anketler tasarlanmgtir.

Anketler, ¢izgi roman okuyucular1 ve yayincilar1 arasinda dagitilmis olup, telif hakki konularinda
farkindalik, kargilagilan sorunlar ve bu sorunlara yonelik algilanan ¢éziimler hakkinda bilgi toplamay1
amaglamaktadir. Anket sorulari, katilimcilarin demografik bilgilerini, ¢izgi roman okuma

aligkanliklarini ve telif haklarina iliskin tutumlarini 6lgecek sekilde hazirlanmistir.

Bu ¢aligmada, Tiirkiye'de ¢izgi roman okuyan ve yayincilikla ilgilenen belirli niteliklere sahip bireylerin
hedeflenmesi amaciyla amagli 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Amach 6rnekleme, belirli kriterlere
gore secilmis katilimcilardan olusur ve arastirmanin amacina yonelik en degerli ve ilgili verilerin

toplanmasini saglar (Purposive sampling, 2024).

Tiirkiye'deki ¢izgi roman okuma aligkanliklar1 g6z 6niine alindiginda, aragtirmanin evreni Tirkiye'de
¢izgi roman okuyan herkesi kapsamaktadir. Ancak, c¢aligmanin temsil edici bir Orneklemi
olusturabilmesi i¢in yaklagik 384 katilimciya ulagilmasi hedeflenmistir. Bu sayi, ¢izgi roman okuyan
bireylerin genel popiilasyonunu temsil etmek i¢in yeterli goriilmiistiir. Ne yazik ki, yasal olmayan bir
faaliyeti kabul etme korkusu ve telif haklar1 konusundaki hassasiyet nedeniyle, bir¢ok katilimer anketi
tamamlamaktan kaginmigtir. Bu durum, érneklem biiyiikliigiiniin beklenenin altinda kalmasina ve anket

sonuglarinin genellestirilebilirligini sinirlamistir.
Anket yoOntemi, derinlemesine miilakatlarla elde edilen nitel verileri destekleyici nicel veriler

saglayarak, arastirmanin giivenilirligini ve gecerliligini artirmaktadir. Ayrica, anket sonuglari, ¢izgi

roman sektoriindeki telif haklar1 sorunlarina dair genel egilimleri ve oriintiileri belirlemede yardimet1
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olur. Bu kapsamda, derinlemesine miilakatlarla elde edilen detayli bilgilerle birlikte anketlerden
saglanan genis kapsamli veriler, calismanin daha kapsamli ve katmanl bir analiz yapmasina olanak

tanir.

Bu calismada, istatistiksel analiz programlari kullanilmamis, yalnizca Google Forms verileri toplanarak
degerlendirilmistir. Bu sebeple, analizden yararlanilmamis ve sadece verilere yer verilmistir. Bu
yaklagim, ¢alismanin sinirliliklar: arasinda yer almakta olup, daha derinlemesine bir analiz yapilmasini

kisitlamistir.

24  Arastirmanin Smmirhliklar

Bu ¢alismanin birka¢ 6nemli sinirliligi bulunmaktadir.
o Katilimci Kitlesi ve Genel Gegerlilik:

I1k olarak, derinlemesine miilakatlar ve anketler sinirl bir katilimei kitlesi ile gergeklestirilmistir. Bu da

elde edilen verilerin genellestirilebilirligini sinirlar.

e Subjektif Yorumlar ve Arastirmaci Onyargilari:

Miilakatlar subjektif yorumlar1 igerebilir ve katilimcilarin kisisel deneyimleri, algilar1 arastirmanin
sonuclarini etkileyebilir. Bu, dzellikle nitel verilerin analizi sirasinda arastirmacinin 6nyargilarina karsi

dikkatli olunmasini1 gerektirir.

e Cevrimi¢i Anketlerin Sinirlamalari:

Anketler cevrimigi olarak dagitilmis ve toplanmistir, bu da internet erisimi olmayan veya c¢evrimigi
anketlere katilmay1 tercih etmeyen ¢izgi roman fanlarindan veri toplanamamis olabilecegi anlamina

gelir. Bu durum, elde edilen veri setinin eksik veya yaniltici olabilecegi riskini tagir.

e Telif Hakki Kanunu ve Yasal Cerceve:

Arastirma, telif haklar1 konusundaki yasal ve politik ¢ercevelerin hizla degisebilecegi bir alanda
gerceklestirilmistir. Bu, aragtirmanin bulgularinin zaman i¢inde eskimis veya gegersiz hale gelebilecegi

anlamina gelir. Ayrica, yaymevlerinin anonimligi ve yasal bir konu ile ilgili konusmama istegi de veri
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toplama siirecinde zorluklar yaratmigtir. Bu nedenle, elde edilen sonuglarin giincel ve ilgili kalmak igin

siirekli giincellenmesi gerekebilir.

e Anonimlik ve Yasal Cekinceler:

Telif hakki konularinda yayinevlerinin anonim kalma istegi ve yasal ¢ekinceler, bu arastirmada veri
toplama siirecini sinirlamistir. Yaymevlerinin bu hassas konuda bilgi paylasmaktan kaginmalari, veri

setinin genisletilmesini zorlagtirmstir.

e Fan Katiliminin Smirlilig:

Anketlerde fanlarin katilim gostermemesi, bu ¢alismanin ulasmasi gereken noktaya ulasamamasina ve
analiz programlarinin etkin kullanilmamasina neden olmustur. Yasal olmayan bir konuda fanlarin
katilm gostermek istememesi, ¢alismanin veri toplama ve analiz siireclerinde 6nemli bir sinirlilik

yaratmistir.

Bu smirliliklar, ¢alismanin sonuglarinin yorumlanmasinda dikkate alinmalidir.

3. BOLUM: ARASTIRMANIN BULGULARI VE YORUMLAMALAR

Cizgi romanlarin internet iizerinden paylasimi, sektdrdeki yayinevleri arasinda farkli perspektifler
sunmaktadir. Dijitallesme siireci ile ¢izgi romanlarin erisilebilirligi artmis, ancak bu siire¢ ayn1 zamanda
telif haklar1 konusunda gesitli zorluklar1 da beraberinde getirdigi gézlemlenmistir. Yapilan miilakatlarda
yayinevleri bu yeni internet teknolojilerinin getirdikleri (internet iizerinden paylasimi) hem firsat hem

de tehdit olarak gordiiklerini siklikla ifade etmislerdir.

Miilakatlar sonucunda elde edilen veriler, internet lizerinden yapilan korsan yaymlarin, dijital taramanin
yayinevleri tarafindan farkli agilardan ele alindigin1 ortaya koymaktadir. Bazi yaymevleri,
dijitallesmenin sagladig1 genis erisim imkanlarinin ¢izgi romanlar1 daha genis kitlelere ulastirdigl ve

sektorlin  biliylimesine katkida bulundugu yoniinde diisiinmektedir. Bununla birlikte, bu erigim
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kolayliginin telif hakki ihlallerinin artmasina da yol agabilecegi endisesi dile getirilmistir. Bu durumun,

yaraticilarin ve yayinevlerinin haklarinin korunmasini zorlastirabilecegi belirtilmistir.

Miilakatlarda, dijital platformlarin ¢izgi roman yayimimi daha sik ve genis bir kitleye ulasabilir hale
getirdigi soOylenmistir. Dijitallesmenin erisilebilirlik acisindan avantaj sagladigi, ancak korsan
yayinciligin ve telif hakki ihlallerinin artmasina neden olabilecegi vurgulanmigtir. Dijital platformlarin
¢izgi romanlara olan erigimi artirarak sektore yeni okurlar kazandirdigi, ancak ayni zamanda korsan
iceriklerin yayginlasmasi nedeniyle ekonomik kayiplar yasandigi belirtilmistir. Internetin ¢ift yonlii
etkilerine dikkat c¢ekilmis, bu mecralarin hem firsatlar sundugu hem de ciddi tehditler barindirdig

sOylenmistir.

Buna ek olarak, dijital taramanin yayginlagsmasinin ¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirdigi kabul
edilmekle birlikte, bu durumun satiglar tizerindeki etkisini 6lgmenin zor oldugu belirtilmistir. Yeni nesil
okurlarin korsan igerikleri tercih etme egiliminde oldugu, bu nedenle dijital yayimin hem erisimi
kolaylastirdigi hem de telif hakki ihlallerini artirdigi ifade edilmistir. Dijitallesmenin sektordeki
dinamikleri degistirdigi ve bu degisimle basa c¢ikmak igin yeni stratejiler gelistirilmesi gerektigi
vurgulanmigstir. Bu miilakatlar, yayinevlerinin dijitallesme ve internet yayimi konusundaki farkli bakis

acilarin1 ve deneyimlerini yansitmaktadir.

Bu calismada, Tiirkiye'deki ¢izgi roman yayinciligi ve telif hakki yonetimi konularinda sinirl sayida
katilmeiyla derinlemesine miilakatlar gerceklestirilmistir. Telif haklarinin korunmasi ve yonetimi
konularinda uzmanlagmis dort 6énemli yayinevinden katilimcilar ile goriigiilmistiir. Katilimcilarin

gizliligini saglamak amaciyla, yayinevleri ve katilimcilar A1, A2, A3 ve A4 olarak numaralandirtlmistir.

3.1 Yaymevlerinin Cizgi Roman Yaymm Sikhg ve Telif Hakki Sorunlan ile Tlgili
Bulgular

Miilakatlarda 6zellikle dijital platformlarin ¢izgi roman yayimini daha sik ve genis bir kitleye ulagabilir
hale getirdigi iizerinde durulmustur. Ornegin, Al dijitallesmenin ¢izgi romanlarm yayim sikligim
artirdigin1 ve daha genis bir okuyucu kitlesine ulasmay1 miimkiin kildigim belirtmektedir. Al'e gore,

dijitallesmenin bu yonii, ¢izgi romanlarin popilerligini ve erisilebilirligini artirarak sektorde biiylime
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potansiyelini ortaya koymaktadir. Ancak, Al ayn1 zamanda dijitallesmenin korsan yayincilik ve telif

hakki ihlallerini de dogurdugunu ifade etmektedir.

A2 ise, dijital yayinciligin sektérde onemli bir doniisiim yarattigini, fakat bu doniistimiin korsan
iirlinlerin yayginlagsmasiyla yayincilart ekonomik olarak zarara ugrattigini belirtmektedir. A2,
dijitallesmenin ¢izgi romanlara olan erisimi artirarak sektére yeni okurlar kazandirdigim

vurgulamaktadir. Ayrica korsan yayinciligin yarattig1 ekonomik zararlarin da altini ¢izmektedir.

A3 de dijjital taramanin yayginlagmasinin ¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirdigin1 kabul etmekte,
ancak bu durumun satislar iizerindeki etkisini 6l¢menin zor oldugunu vurgulamaktadir. A3'e gore,
dijitallesme sayesinde ¢izgi romanlarin erigimi artsa da korsan igeriklerin yayginligi, yasal satislarin ne

derece etkilendigini belirlemeyi zorlastirmaktadir.

A4 ise, dijitallesmenin ve internet {izerinden ¢izgi roman paylasiminin sektorde hem firsatlar hem de
ciddi tehditler barindirdig1 goriisiindedir. A4'e gore, "Dijital platformlar, ¢izgi romanlarin daha genis
kitlelere ulagmasini saglarken, ayn1 zamanda korsan igeriklerin yayilmasini da kolaylastiriyor. Bu

durum, sektordeki ekonomik dengeleri sarsmakta ve yayincilart zor duruma sokmaktadir."”

3.2 Cizgi Romanlarin Internet Uzerinden Erisilebilirligi ve Telif Hakki ihlalleri ile flgili

Bulgular

Dijital tarama ve korsan yayincilik konulari, telif hakki ihlalleri agisindan ciddi problemler
yaratabilmektedir. A1, dijital tarama ve korsan yayinciligin yaratici haklarini tehlikeye attigini
belirtmektedir. A1, korsan iceriklerin yaygin olmasina ragmen, bir¢ok okurun yasal yollarla ¢izgi roman
satin almaya devam ettigini de eklemektedir. A1, kendilerinin bu durumla asir1 karsilagsmadigini ¢iinkii
daha bagimsiz ¢izgi romanlar ¢ikardiklarini, bu sorunun daha ¢ok popiiler kiiltliriin etkisiyle ortaya
¢iktigini diisiindiiglinii de ifade etmektedir. Popiiler romanlarin daha ¢ok bu yollarla internet tizerinde

paylasildigini diisiindiigiinii eklemektedir.

A2, korsan yayinciligin sektordeki ekonomik kayiplara neden oldugunu ifade etmektedir. A2, bazi
okurlar i¢in korsan igeriklere erisimin tek segenek oldugunu belirtirken, bu durumun yaratict haklarini

ihlal ettigini ve sektore zarar verdigini dile getirmektedir.
A3 de yeni nesil okurlarin korsan igerikleri tercih etme egiliminde oldugunu gdézlemledigini

belirtmektedir. A3'e gore, dijital ortamda korsan iceriklere erisim kolayligi, ¢izgi romanlarin yasal

yollardan satin alinmasini zorlagtirmakta ve bu da sektordeki telif hakki ihlallerini artirmaktadir.

42



A4, dijital taramanin yayginlagsmasinin ¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirdigini kabul etmekle
birlikte, bu durumun satislar iizerindeki etkisini 6lgmenin zor oldugunu belirtmektedir. A4'e gore,
"Korsan igeriklerin yayginligi, yasal satiglarin azalmasina ve ekonomik kayiplara yol agmaktadir. Bu da

ozellikle kiiciik ve orta 6lcekli yayincilart zor durumda birakmaktadir."

3.3 Yaymevlerinin Cizgi Romanlarin Internet Yayimma Bakis Acilan ile Tlgili

Bulgular

Internet iizerinden yaymm, ¢izgi roman pazarmi genisletme potansiyeline sahip olmakla birlikte, telif
haklar1 konusunda da 6nemli sorunlar yaratmaktadir. Al, internet iizerinden yayimin ¢izgi roman
pazarin1 genislettigini kabul etmekte, ancak telif haklari konusundaki sorunlara ¢oziim bulunmasi

gerektigini vurgulamaktadir.

A2, internetin telif haklar1 {izerindeki ¢ift yonlii etkilerine dikkat ¢ekmektedir. A2, internetin ¢izgi
romanlara erisimi artirdigini, ancak ayni zamanda korsan igeriklerin yayilmasim kolaylastirdigini
belirtmektedir. Bu durumun, sektordeki ekonomik dengeleri degistirdigini ve telif haklar1 konusunda

yeni diizenlemeler yapilmasinin gerektigini vurgulamaktadir.

A3, dijitallesmenin ¢izgi roman sektorii lizerindeki etkilerini anlamaya calistigini, 6zellikle telif hakki
ihlallerinin yayincilar1 nasil etkiledigini analiz ettigini belirtmektedir. A3'e gore, dijitallesmenin
sektorde yarattigi degisimlerin yonetilebilmesi i¢in kapsamli stratejiler gelistirilmesi gerekmektedir. A3
ayrica, su an farkli bir iste ¢alismakta olup ¢izgi roman yayinciligindan kar elde etmemektedir. Bu isi
bliylik bir sevgiyle yapmakta ve yalnizca keyif i¢in siirdiirmektedir. Bu durum, A3'iin ¢izgi roman
yayinciligindan kar elde edememesinin, sektoriin internet ve telif hakki problemleri nedeniyle yasadigi
ekonomik baskilar agik¢a gostermektedir. A3'lin ¢izgi roman yayincilifindan elde edemedigi gelir,
sektordeki bu sorunlarin ekonomik etkilerini daha belirgin hale getirmekte ve ¢izgi roman yayincilarinin
karsilastigi zorluklari gozler Oniine sermektedir. Bu nedenle, ¢izgi roman sektoriindeki ekonomik
durumu ve karsilagilan sorunlar1 daha iyi anlamak ve yonetebilmek igin dijitallesmenin ve telif hakki

ihlallerinin etkilerini dikkate alan stratejiler gelistirilmesi bilyiik nem tasimaktadir.
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A4 ise, internetin ¢izgi roman yayinciligi tizerindeki etkilerinin ¢ift yonlii oldugunu ifade etmektedir.
A4, dijital platformlarin ¢izgi romanlara erisimi artirarak sektorii genislettigini ancak korsan igeriklerin
yayilmasimi da kolaylastirdigini belirtmektedir. Yayinevleri olarak, telif haklarin1 korumak ve korsanla
miicadele etmek ic¢in daha yenilik¢i stratejiler gelistirmeleri gerektigini vurgulamaktadir. A4,
dijitallesmenin sundugu firsatlar kadar, bu firsatlarin dogru yonetilmedigi takdirde ciddi tehditler

barindirdigina dikkat cekmektedir.

Bu bulgular, Tiirkiye'deki ¢izgi roman yayimnciliginin internet iizerinden yayiminin cesitli boyutlarin
ortaya koymakta ve sektordeki yayievleri arasinda bu konudaki farkli yaklagimlari ve endiseleri gozler

Ontine sermektedir.

3.4 Yaymevlerinin Telif Hakki Yonetimi ve Koruma Stratejileri ile ilgili Bulgular

Yayinevleri, telif haklarim1 koruma ve yoOnetme konusunda cesitli stratejiler ve teknolojiler
kullanmaktadir. Bu stratejiler ve teknolojiler hem yaraticilarin haklarinin korunmasim saglamak hem de
sektordeki siirdiiriilebilirligi desteklemek amaciyla gelistirilmistir. Yayinevlerinin bu konuda
benimsedikleri yaklasimlar ve uygulamalar, telif hakki ihlallerinin 6nlenmesi ve yaraticilarin

eserlerinden adil bir sekilde faydalanabilmesi i¢in biiyiik 6nem tagimaktadir.

3.4.1 Telif Hakki ihlalleriyle Basa Cikma Yéntemleri ile ilgili Bulgular

Telif hakk: ihlalleriyle basa ¢ikmada, yayinevleri gesitli yontemler ve stratejiler kullanmaktadirlar.
Dijital izleme ve tespit sistemleri, telif hakki ihlallerini Onlemede Onemli bir ara¢ olarak
kullanilmaktadir. Yayinevleri, telif hakk: ihlallerini tespit etmek ve bu ihlallerle miicadele etmek igin
ileri teknolojilerden yararlanmaktadir. Ayrica, korsan igeriklerin yayilmasini 6nlemek i¢in ¢esitli hukuki

yaptirimlar uygulanmakta ve bu yaptirimlarin caydirici etkisi artirilmaya ¢alisilmaktadir.

Yaymevleri, korsan yaymcilikla miicadelede yasal yollarin yam sira, okurlarin yasal igeriklere
yoOnlendirilmesinin de énemli oldugunu vurgulamaktadirlar. Korsan igeriklere erisimi zorlastirmak igin

dijital haklar yonetimi sistemlerinin yani sira, yasal igeriklere erisimi kolaylastiracak stratejiler
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gelistirilmektedir. Uygun fiyatlandirma ve ¢esitli platformlarda erisilebilirlik gibi yontemler, korsan

yayincilif1 azaltmada etkili olabilir.

Topluluk destegi de korsan yayincilikla miicadelede 6nemli bir rol oynamaktadir. Yayinevleri, okurlarin
ve fan topluluklarinin destegi ile korsan yayincilikla miicadele etmeye calismaktadirlar. Yasal
iceriklerin tercih edilmesi konusunda farkindalik yaratmak amaciyla sosyal medyada kampanyalar

diizenlenmekte ve telif hakki ihlallerine kars1 bilgilendirme yapilmaktadir.

3.5 Yaymevlerinin Dijital Ortamda Cizgi Roman Yayimi1 Konusunda Karsilastiklar:

ZorluKlar ile ilgili Bulgular

Yaymevleri, dijital ortamda ¢izgi roman yayimi konusunda ¢esitli zorluklarla karsilagmaktadirlar.
Dijitallesme siireci, ¢izgi romanlarin daha genis kitlelere ulagsmasini saglamakla birlikte, korsan
iceriklerin yayginlasmasi ve telif hakki ihlallerinin artmasi gibi sorunlara da yol agmaktadir. Bu durum,
yaratici haklarinin korunmasii zorlastirmakta ve yaymevlerini ekonomik olarak zor durumda

birakmaktadir.

Korsan yaymcilik, yayinevlerinin karsilagtigi en biiyiik zorluklardan biridir. Korsan igeriklerin
yayginligi, yasal satislarin azalmasina ve ekonomik kayiplara neden olmaktadir. Bu durum, yaraticilarin
ve yayincilarin haklarinin ihlal edilmesine yol agmakta ve sektordeki ekonomik dengeleri olumsuz

etkilemektedir.

Dijital tarama teknolojilerinin yayginlasmasi, ¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirmakta, ancak bu
durumun satislar iizerindeki etkisini dlgmek zorlasmaktadir. Ozellikle yeni nesil okurlarin korsan
icerikleri tercih etme egiliminde oldugu gozlemlenmistir. Bu, dijital yayimin hem erisimi kolaylagtirdigi

hem de telif hakki ihlallerini artirdig1 anlamina gelmektedir.

Ekonomik zorluklar, dijital ortamda ¢izgi roman yayimini etkileyen bir diger 6nemli faktordiir. Doviz
kuru dalgalanmalar1 ve dijital platformlarin lisanslama maliyetleri, yayinevlerini ekonomik olarak
zorlamaktadir. Ayrica, dijital ortamda telif haklarin1 koruma ve ihlallerle miicadele etme siirecleri,

geleneksel yontemlere gore daha karmasik ve maliyetli olmaktadir.
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Dijitallesmenin ¢izgi roman sektoriine getirdigi firsatlar kadar zorluklar da bulunmaktadir. Yayinevleri,
bu zorluklarla baga ¢gikmak i¢in yeni stratejiler gelistirmeye ve telif hakki ihlallerine kars etkili ¢oziimler

bulmaya ¢alismaktadirlar. Bu, sektdriin siirdiiriilebilirligi ve gelecegi igin kritik bir dnem tagimaktadir.

3.6  Yaymnevlerinin Stratejileri ve Gelecek Planlari

3.6.1 Dijital Ortamda Yaymciik Yapma Karar1 ve Motivasyonlari ile Tlgili Bulgular

Yayinevlerinin dijital ortamda yayincilik yapma kararlart ve bu alandaki motivasyonlari, gesitli
faktorlere dayanmaktadir. Dijitallesmenin sagladigi avantajlar ve sektoriin degisen dinamikleri, bu

kararlarin arkasindaki temel etmenler olarak 6ne ¢ikmaktadir.

Yayinevleri, dijital platformlarin sundugu genis erigsim imkanlarinin ¢izgi romanlari daha genis kitlelere
ulastirabilecegini belirtmektedir. Bunun en biiylik nedeni dijitallesme ile cografi sinirlamalar1 ortadan
kaldirarak, ¢izgi romanlarm kiiresel bir okuyucu kitlesine erigmesini saglamaktadir. Bu genis erisim,
yayinevlerinin dijital ortamda yayincilik yapma kararlarii destekleyen onemli bir motivasyon
kaynagidir. Ozellikle A1, dijitallesmenin sagladig1 bu avantajin sektorel biiyiime igin kritik olduguna
dikkat cekmektedir. Ayrica, dijital ortamda yayincilik, okuyucularin daha hizli ve kolay bir sekilde ¢izgi

romanlara erigsmelerini saglayarak, kullanici deneyimini iyilestirmektedir.

Yayinevlerinin bir diger motivasyonu, dijital platformlarin sagladigi diisiikk maliyetli yaymn imkanidir.
Geleneksel basim ve dagitim siireglerine kiyasla dijital yaymcilik, daha diisiik maliyetlerle
gergeklestirilebilmektedir. Bu durum, 6zellikle kiiclik ve orta dlgekli yayinevleri icin dijital ortamda
yayincilifi cazip hale getirmektedir. A3, dijital yayincilifin sagladigi bu maliyet avantajinin, yeni
iceriklerin daha sik yayinlanabilmesine ve daha genis bir yelpazede sunulabilmesine olanak tanidigini
belirtmektedir. Ayrica, dijital ortamda yayimlanan ¢izgi romanlarin basim maliyetlerinden tasarruf

edilmesi, kaynaklarin daha verimli kullanilmasim saglamaktadir.

A3, dijitallesmenin sundugu veri analitigi imkanlarinin da dnemli bir motivasyon oldugunu ifade
etmektedir. Dijital platformlar, yayinevlerine okuyucu davranislari ve tercihleri hakkinda detayli veriler
sunarak, igerik stratejilerini optimize etmelerine olanak tanmimaktadir. Bu veriler, yaymevlerinin
okuyucu ihtiyaglarini daha iyi anlamalarini ve buna gore stratejiler gelistirmelerini saglamaktadir. A2,
bu verilerin, okuyucularin en ¢ok hangi tiir ¢izgi romanlar tercih ettigini, hangi konularda daha fazla

ilgi gosterdiklerini anlamada kritik oldugunu belirtmektedir. Ayrica, veri analitigi sayesinde yayinevleri,
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pazarlama stratejilerini daha etkili bir sekilde planlayarak, okuyuculara yonelik kampanyalar

diizenleyebilmektedir.

A2, dijital yayinciligin sektérdeki doniisiim siirecinde 6nemli bir rol oynadigini ve bu alanda yayincilik
yapmanin yenilikei firsatlar sundugunu vurgulamaktadir. Dijital platformlarin sundugu etkilesimli ve
dinamik icerik olusturma imkani, yayinevlerinin yaratict potansiyelini artirmakta ve okuyucularla daha
giiclii bir bag kurmalarin1 saglamaktadir. Dijital ortamda, okuyucularin ¢izgi romanlarla etkilesime
gecebilmesi, yorum yapabilmesi ve geri bildirimde bulunabilmesi, yayinevleri i¢in degerli bir geri
bildirim mekanizmasi1 sunmaktadir. Bu etkilesim, yayinevlerinin igeriklerini daha da gelistirmelerine ve

okuyucu taleplerine hizli bir sekilde cevap verebilmelerine olanak tanimaktadir.

3.6.2 Dijital Yaymeihkta Yaymevlerinin Inovasyon ve Adaptasyon Siirecleri ile Ilgili

Bulgular

Yayinevlerinin dijital yayincilikta inovasyon ve adaptasyon siirecleri, sektordeki rekabet avantajlarini
koruyabilmek ve okuyucularin degisen beklentilerine yanit verebilmek adina kritik 6neme sahiptir.
Dijitallesmenin getirdigi yenilikler ve teknolojik gelismeler, yaymevlerini inovatif ¢oziimler

gelistirmeye ve dijital ortama hizli bir sekilde uyum saglamaya zorlamaktadir.

Dijital yayincilik, geleneksel formatlarin 6tesine gecerek yenilikei icerik formatlarinin gelistirilmesine
olanak tamimaktadir. A2, etkilesimli ve dinamik igerik olusturma imk&m sunan dijital platformlarn
kullanarak okuyucularla daha giiclii bir bag kurmay1 hedeflemektedir. Bu formatlar, okuyucularin ¢izgi
romanlarla etkilesime gecebilmesini, yorum yapabilmesini ve geri bildirimde bulunabilmesini
saglamaktadir. Etkilesimli igerikler, yaymevlerine degerli bir geri bildirim mekanizmasi sunmakta ve

iceriklerin siirekli olarak gelistirilmesine katkida bulunmaktadir.

A3, dijjitallesmenin sundugu veri analitigi imkanlarindan yararlanarak okuyucu davraniglarini ve
tercihlerini analiz etmektedir. Dijital platformlar, yaymevlerine detayli veriler sunarak igerik
stratejilerini optimize etmelerine olanak tanimaktadir. Bu veriler, yayinevlerinin okuyucu ihtiyaclarini
daha iyi anlamalarini ve kigisellestirilmis igerik stratejileri gelistirmelerini saglamaktadir. Veri analitigi,
pazarlama stratejilerinin daha etkili bir sekilde planlanmasina ve okuyuculara yonelik hedefli

kampanyalarin diizenlenmesine de yardimci olmaktadir.
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A3, dijital ortamda sosyal medya ve dijital pazarlama stratejilerini etkin bir sekilde kullanarak
okuyucularla iletisimi giiclendirmektedir. A3, sosyal medya platformlar1 araciligiyla genis bir kitleye
ulagsmakta ve marka bilinirligini artirmaktadir. Sosyal medya, yaymevlerine dogrudan okuyucularla
etkilesim kurma imkani sunarak, topluluk olusturma ve sadik bir okuyucu kitlesi kazanma konusunda

Onemli bir arag¢ olarak kullanilmaktadir.

3.6.3 Yaymevlerinin Uzun Vadeli Telif Hakki Yonetimi Planlari ile ilgili Bulgular

Al, dijitallesmenin ¢izgi roman endiistrisinde 6nemli bir rol oynadigini belirtmektedir. Dijital tarama ve
korsan yayinciligin yayginlasmasinin yaratici haklar agisindan ciddi sorunlar dogurdugunu ifade eden

Al, buna ragmen yasal yollarla ¢izgi roman satin alma egiliminin devam ettigini vurgulamaktadir.

A2, dijital yaymciligin ¢izgi roman endiistrisinde doniisiime yol a¢ti§int ve bu doniigiimiin telif haklar
iizerindeki etkilerini vurgulamaktadir. Dijital platformlarin, lisanslama siireclerini hizlandirarak eserle-
rin erigilebilirligini artirdigini belirten A2, bu durumun ayni1 zamanda telif hakki ihlallerini de berabe-

rinde getirdigini ifade etmektedir.

A3, Marmara Cizgi’nin genel yayin yonetmeni olarak, dijital tarama teknolojilerinin yayginlagsmasinin

¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirdigini, ancak telif hakki ihlallerine de yol agtigini ifade etmektedir.

A4, dijital platformlarin eserlerin erisimini kolaylagtirdigini ve lisanslama siireclerini hizlandirdigini

belirtmektedir.

Telif hakki problemleri, yayinevleri tarafindan bariz bir sekilde goriilen sorunlar olmasina ragmen, ya-
yinevleri bu durumlari uzun vadede nasil iistesinden gelinebilecegi konusunda net bir plan yapmamis-
lardir. Yayinevlerinin, bu sorunun éniine gecilemez oldugunu diisiinmelerinin yani sira, bazi durumlarda
korsan yayiciligin ¢izgi roman sektoriinii de destekledigini diistinmeleri, bu belirsizligin sebeplerinden
biridir.
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3.6.4 Dijital Yayimeihgin Gelecekteki Rolii ve Yaymevlerinin Beklentileri ile Tlgili
Bulgular

Al, dijital yaymciligin gelecekte ¢izgi roman endiistrisinde daha da 6nemli bir rol oynayacagini belirt-
mektedir. Al, dijital platformlarin ¢izgi roman pazarinin biiyiimesine ve okur kitlesinin geniglemesine

katki saglayacagini vurgulamaktadir.

A2, dijital yayinciligin ¢izgi roman endiistrisinde 6nemli bir doniisiim yarattigini ve bu doniisiimiin de-
vam edecegini belirtmektedir. A2, dijital platformlarin ¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirarak sek-

torii genislettigini ve yeni okur kitlelerine ulagmay1 sagladigini ifade etmektedir.

A3, dijital yaymciligin ¢izgi roman endiistrisinde 6nemli bir rol oynayacagini belirtmektedir. A3, dijital
platformlarin ¢izgi romanlarin erisilebilirligini artirarak okurlarin ¢izgi romanlara daha kolay erigsmesini

sagladigini ifade etmektedir.

A4, dijital yaymciligin ¢izgi roman endiistrisinde gelecekte daha da 6nemli bir rol oynayacagini belirt-
mektedir. A4, dijital platformlarin eserlerin erisimini kolaylagtirarak lisanslama siire¢lerini hizlandirdi-

gin1 ve yayncilarin eserlere olan erisimini artirdigini ifade etmektedir.

Sonug olarak, dijital yayimcilik eksileriyle tartisilmasina ragmen, artilar1 goz ardi edilemez. Yayievleri
ile yapilan goriismelerde, bu problemin zamanla daha da belirgin hale gelecegi goriilmektedir. Yaymev-
leri su anda sosyal medyaya ayak uydurmaya yeni yeni baglamaktadir. Mali problemler nedeniyle daha
onemli sorunlarin varhigi, bu konunun askiya alimmasim desteklemektedir. Ozellikle de internette bu
kadar dagilmig bir durumu yasal olarak kontrol altina almanin zorlugu, bu siirecin karmagikligini artir-

maktadir.

3.7 Cizgi Roman Fan Gruplari Uzerinden Anket Cahsmasi Anket Calismasi ve

Sonuclarn

3.7.1 AnKetin Yapilandirilmasi ve Katihme1 Profili

Bu boliimde, Tiirkiye'deki ¢izgi roman fan gruplan arasinda gerceklestirilen anket ¢aligmasimin yapisi
ve katilimer profili ele alinmaktadir. Anket, cizgi roman kiiltiiriine ve dijital yayincilik siireglerine
yonelik telif hakki problemlerini degerlendirmek amaciyla tasarlanmistir ve ¢izgi romana ilgi duyan

bireylerle yapilmistir.
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Anket, cesitli yas gruplarindan ¢izgi roman okuyucularimi igeren genis bir demografik yelpazeyi
kapsamaktadir. Anket 10 sorudan olusmakta olup, katilimcilarin demografik bilgileri, ¢izgi roman
okuma aligkanliklari, telif hakki konularindaki farkindaliklar1 ve dijital yaymnciliga iligkin tutumlar
hakkinda bilgi toplamak iizere diizenlenmistir. Ankete toplamda 45 katilimci yanit vermistir.

Katilimcilarin yag araliklari ve cinsiyet dagilimi su sekildedir:

e 18-25 yas arasinda 36 katilimct,
e 26-35 yas arasinda 6 katilimci,

e 36-45 yas arasinda 3 katilime1 bulunmaktadir.

Katilimcilarin 27'si erkek, 18'i kadindir. Katilimcilar, Tiirkiye'nin farkli bolgelerinden ¢izgi roman
forumlart ve sosyal medya platformlar1 {izerinden ulasilarak anketi doldurmaya tesvik edilmistir.
Katilmeilarin biiylik bir ¢ogunlugu dijital platformlar iizerinden ¢izgi roman okuma egiliminde
oldugunu belirtmistir. Bu durum, ¢izgi roman yayinciliginda dijital iceriklerin giderek artan bir rol

oynadigini géstermektedir.

Degiskenler ve Analiz Yontemleri
e Bagimsiz Degiskenler:
Yas Grubu (18-25, 26-35, 36-45)
Cinsiyet (Erkek, Kadin)
Bolge (Tiirkiye'nin farkli bolgeleri)
e Bagimli Degiskenler:
Cizgi roman okuma siklig1 (Haftada bir kez, Ayda bir kez, Alt1 ayda bir, Yilda bir)

Cizgi roman telif hakki ve yayincilik siireglerine iliskin tutumlar

Analiz Yontemleri:

Betimleyici analizler, katilimcilarin demografik ozellikleri ve ¢izgi roman okuma aligkanliklar

hakkinda genel bir bakis saglamak i¢in kullanilacaktir. Ancak, 6lgek ve katilim sayisindaki yetersizlikler
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nedeniyle korelasyon analizleri yapilamamistir. Bu durum, elde edilen verilerin kapsamli bir sekilde
analiz edilmesini ve degiskenler arasindaki iliskilerin belirlenmesini zorlastirmistir. Anket ¢evrimici bir
platform araciligiyla dagitilmigtir. Bu platform {izerinden toplanan veriler, ileri analizler i¢in temel
olusturacaktir. Anket sonuglari, ¢izgi roman yayinciligi ve telif hakk ihlalleri hakkinda degerli bilgiler

sunarken, ayni zamanda fan gruplarinin bu konulardaki tutumlarin1 da ortaya koymaktadir.

3.7.2 Fan Gruplari ve Cizgi Roman Yaymcihigia iliskin Goriisler

Ankete katilan 45 ¢izgi roman hayrani lizerinden yapilan analiz, ¢izgi roman okuma siklig1 ile satin alma

davranislar arasindaki iliskiyi incelemektedir. Ankete katilanlarin:

e 10'u haftada en az bir kez,
e 14 aydaenaz 1 kez,
e 10'u6aydalkez,

e 11'iyilda 1-2 kez ¢izgi roman okudugunu belirtmistir.

Bu da katilmeilarin biiyiik bir ¢ogunlugunun her ay ¢izgi roman okudugunu gostermektedir. Cizgi

roman satin alma sikligina gelince, katilimcilarin:

12'si son bir ay iginde,

11'i son 1-6 ay iginde ¢izgi roman satin aldigimi ifade etmistir.

8'i son 6-12 ay i¢inde ¢izgi roman satin alirken,

7'si bir yildir ¢izgi roman satin almadigini belirtmistir.

Ayni oranda (7) katilimet ise hi¢ ¢izgi roman satin almadigini ifade etmistir.

Cizgi roman okuma siklig1 ile satin alma siklig1 incelendiginde, ¢izgi roman okuyan insanlarin bir
kisminin satin alma egiliminde bulunmadig: gériilmektedir. Diizenli olarak ¢izgi roman okuyan bireyler
arasinda ¢izgi roman satin alma egilimi de gdzlemlenmektedir. Cizgi roman okuma siklig1 yiiksek olan,
kendisini fan olarak tanimlayan katilimeilarin okuma sikliklari ile ¢izgi roman satin alma egilimlerinin

paralel olmadig1 goriilmektedir.

Tablo 1: Fanlarin Cizgi Roman Okuma Siklig1 Tablosu

Okuma Sikhg Frekans
Haftada en az 1 kez 11
Aydaenaz 1 kez 20
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6 ayda 1 kez 7
Yilda 1-2 kez 7

Tablo 2: Fanlarin Cizgi Roman Satin Alma Siklig1 Tablosu

Cizgi Roman Alma Siktigi  Frekans

Son 1 ay i¢inde 12
Son 1-6 ay icinde 11
Son 6-12 ay iginde 8
Bir yildir satin

almadim 7
Hi¢ satin almadim 7

Bunun yaninda, "Hi¢ satin almadim" diyen katilimcilarin internet {izerinden okuma egilimlerine de
dikkat ¢ekebiliriz. "Hi¢ satin almadim" diyen katilimcilarin ¢izgi roman okuma egilimleri, biiylik ol¢iide
internet iizerinden ticretsiz erisimle saglanmaktadir. Bu durum, dijital yayinciligin artan popiilerligi ve
erigsim kolaylig1 ile aciklanabilir. Ayni1 zamanda, telif haklar ile ilgili problemlerin de bir gdstergesidir.
Bu okuyucular ne internetten ne de fiziki bir sekilde hayatlarinda hi¢ ¢izgi roman okumadiklarini

belirtmislerdir. Bu da telif haklarina olan duyarsizligin ve iicretsiz erisimin yayginligini gostermektedir.

3.7.3  Telif Hakki Problemleri ve Fan Gruplarimna Etkileri

Anket sonuglari, fanlarin dijital tarama, internet {izerinden ¢izgi roman okuma ve bu siirecteki telif hakki
ihlalleri konusundaki goriislerini ortaya koymaktadir. Katilimeilarin 33'0 dijital tarama konusunda bilgi
sahibi olmadigimi belirtmistir. Yalnizca 12'si bu konuda bilgi sahibi oldugunu ifade etmistir. Dijital
tarama hakkindaki diisiinceleri soruldugunda, katilimcilar arasinda farkli goriisler ortaya ¢ikmistir. Bu

gorisler su sekildedir:

e Bazi katilimcilar, dijital taramanmin saklama ve depolama zorlugunu ortadan kaldiracagini

disiinmektedir.
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e Birka¢ katilimci ise dijital taramanin telif hakki ihlallerine neden olabileceginden endise

etmektedir.

Katilimcilarin 30'u internet {izerinden ¢izgi roman okudugunu belirtirken, 15'1 internet iizerinden ¢izgi
roman okumadigini ifade etmistir. Bu sonug, dijital platformlarin ¢izgi roman okuma aligkanliklarinda
onemli bir rol oynadigini ortaya ¢ikarmaktadir. Elbette bu durumun altinda kolayliginin yamni sira ¢izgi

romanlara herhangi bir {icret ddemeden erisilmesi sebebiyle maddi nedenlerin yattig1 da diisiiniilebilir.

31 katiimc1 agik uglu olarak yonetilen “Cizgi romanlarin internet iizerinde paylasilmasina karst
diisiinceniz nedir?” sorusuna yazih bir sekilde yanit vermistir. Katilimeilarin verdigi yanitlar arasinda,
¢izgi romanlarin internet iizerinden paylasilmasina iligkin farkli goriisler bulunmaktadir. Bu goriisler

genel olarak incelendiginde:

e Bir grup katilimci, ¢izgi romanlarin internet {izerinden fiicretsiz paylasiminin ekonomik

sebeplerle mantikli oldugunu diisiinmektedir.

e Diger bir grup katilimci, telif hakk: ihlallerinin yaygin olmasindan endise duyduklarini ifade

etmislerdir.

e Bazi katilimcilar ise ¢izgi romanlarin genis kitlelere ulagsmasini sagladigi i¢in internet tizerinden

paylagimini faydali bulduklarini ifade etmislerdir.

e Ornegin, bir katilimer "Satin almadan daha ekonomik oldugunu, erisim konusunda daha genis
bir alan oldugunu diistinliyorum." seklinde goriis belirtmigtir. Bir bagka katilimci ise "Emek

hirsizlig1 s6z konusu olmadikga siirece yanlig bir sey oldugunu disiinmiiyorum." demistir.

Katilimeilarin 15' sosyal medya platformlar1 veya tanidiklar iizerinden korsan ¢izgi roman paylastigini
belirtirken, 30'u boyle bir paylagim yapmadigini ifade etmistir. Bu durum, dijital platformlarda telif

hakki ihlallerinin s6z konusu oldugunu gostermektedir.

Dijital tarama bilgisine sahip olan katilimcilarin, internet {izerinden ¢izgi roman okuma sikliklarinin
digerlerine gore daha diisiik oldugu goriilmiistiir. Bu, dijital tarama konusunda bilgili olan katilimcilarin,
telif hakki konusunda da daha bilingli ve duyarli olabilecegini diisiindiirmektedir. Telif hakki ihlalleri
ve etik olmayan paylasimlar hakkinda daha fazla bilgi sahibi olmalarinin, bu katilimcilarin internet

iizerinden ¢izgi roman okuma egilimlerini azaltmis oldugu ifade edilebilir.
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Bu bulgular, ¢izgi roman okuma ve paylagim aligkanliklarinin, fanlarin telif haklarina iligkin tutumlarin
nasil sekillendirdigini anlamamiza yardimci olmaktadir. Dijital igeriklere yonelik artan talep ve telif
hakki ihlallerinin yayginligi, yayincilik stratejileri tizerinde dnemli bir etkiye sahiptir. Bu, yayincilar ve
icerik iireticileri igin stratejik kararlar alirken dikkate alinmasi gereken kritik bir faktordiir. Internet
tizerinden erigimin kolaylig1 ve maliyet etkenleri, ¢izgi roman tiiketim modellerini degistirmekte ve

yayincilik endiistrisinde yeni stratejilerin belirlenmesini zorunlu kilmaktadir.

3.7.4 Fan Gruplarindan Elde Edilen Bulgularin Genel Degerlendirilmesi

Cizgi roman hayranlari lizerinden yapilan anket verileri, ¢izgi roman okuma ve satin alma aligkanliklari,
dijital tarama bilgisi ve telif hakk: problemlerinin fan gruplarina etkilerini kapsamli bir sekilde ortaya
koymay1 amaclamaktadir. Ancak, bu veriler smirli katilmer sayisiyla toplanmistir ve telif hakki

problemlerinin tam anlamiyla degerlendirilememesi bu ¢alismanin 6nemli bir kisitlamasidir.

Veriler, ¢izgi roman okuyan ve kendini fan olarak tanimlayan insanlarin biiyiik ¢ogunlugunun gerek
ekonomik gerekse rahatlik gibi cesitli sebeplerle internet iizerinden ¢izgi roman okumayi tercih
ettiklerini gdstermektedir. Dijital platformlar, ¢izgi romanlarin daha genis kitlelere ulagmasini
saglarken, geleneksel yayincilik siirlarini asarak sektoriin dijitallesmesine katkida bulunmaktadir.

Ancak, bu dijitallesme siireci beraberinde telif hakki ihlalleri gibi yeni sorunlart da getirmektedir.

Katilimcilarin  biiyiik ¢ogunlugu, dijital taramanin sagladigi kolaylik ve erisim avantajlarindan
yararlanmakla birlikte, dijital tarama konusunda yeterli bilgiye sahip degildir. Dijital tarama ve internet
tizerinden ¢izgi roman okuma konularinda farkli goriisler bulunmasina ragmen, genel egilim dijital
platformlarin yaygin kullanim1 yoniindedir. Bu durum, yayincilarin telif haklarini koruma stratejilerini
yeniden gdzden gecirmeleri gerektigini agikca ortaya koymaktadir. Dijital igeriklerin kolay erisilebilir
olmast ve maliyetlerinin diisiik olmasi, telif haklarmma yonelik ihlallerin yayginlagsmasina neden

olmaktadir.

Anket verilerinin sinirl katilimer sayistyla toplanmis olmasi, telif hakki problemlerinin tam anlamiyla
degerlendirilmesini zorlastirmistir. Katilimc1 sayisinin sinirli olmasmin bir nedeni, telif hakki
ihlallerinin tartisilmasi gibi konulara insanlarin katilmak istememeleridir. Ciinkii internetten ¢izgi roman
okuduklarini belirtmeleri, illegal bir etkinligi kabul etmeleri anlamina gelebilir. Bu durum, katilimcilari

anketlere katilma konusunda ¢ekinceler yasamasina neden olmustur.
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Bu bdliimde, ¢izgi roman fanlarinin internetten okuma egilimleri ve davraniglart incelenmistir. Telif
hakki problemlerinin fanlar tarafindan nasil algilandig1 ve internet {izerinden ¢izgi roman okuma
davranislariyla iliskisi konulmustur. Anket verilerinin sinirli katilimei sayisiyla toplanmasi ve telif hakki
problemlerinin tam anlamiyla degerlendirilememesi, ¢alismanin bu boéliimiiniin sonuglarinin genel
gecerliligini kisitlamaktadir. Ancak, bu bulgular yine de c¢izgi roman okuma ve paylasim
aliskanliklarinin, fanlarin telif haklarina iliskin tutumlarini nasil sekillendirdigini anlamamiza yardimci

olmaktadir.

Dijital iceriklere yonelik artan talep ve telif hakki ihlallerinin yayginligi, yayincilik stratejileri tizerinde
onemli bir etkiye sahiptir. Yayincilar ve igerik ireticileri, internet lizerinden erisimin kolayligi ve
maliyet etkenleri nedeniyle telif haklarini koruma stratejilerini yeniden gézden gecirmek zorundadir.
Cizgi roman tiketim modellerindeki degisimler, yayincilik endiistrisinde yeni stratejilerin

belirlenmesini zorunlu kilmaktadir.

SONUC

Bu tezde, ¢izgi romanlarin dijitallesme siireci ve internet teknolojilerinin yayincilik {izerindeki etkileri
hem yayinevleri ile yapilan miilakatlar hem de hayranlarla gerceklestirilen anketler araciligiyla kapsaml
bir sekilde incelenmistir. Yapilan incelemeler sonucunda dijitallesmenin ¢izgi roman sektoriinde hem

firsatlar hem de zorluklar sundugu gorilmustiir.

Yayinevleri ile yapilan goriigmelerde dijitallesmenin getirdigi telif haklar1 sorunlarinin 6nemli bir engel
oldugu tespit edilmistir. Pek ¢ok yaymevi dijital platformlardaki korsan igeriklerin telif haklarimi ciddi
sekilde tehdit ettigini belirtmis, ancak ekonomik zorluklar ve artan k&git maliyetlerinin de biiyiik bir
problem olusturdugunu vurgulamistir. Bu durum dijital yayincilifin maliyet avantajint1 6ne
cikarmaktadir. Yayinevleri, internetin sagladigi genis erisim imkanlarinin yani sira telif haklar

ihlallerini 6nlemede daha etkin stratejiler gelistirilmesi gerektiginin altin1 ¢izmistir.

Miilakatlarda gbzlemlenmistir ki, yaymevi kurucularinin farkli islerde galisiyor olmasi ve bu isi yalnizca
sevdigi i¢in yapmasi, herhangi bir gelir elde etmemesi durumu, ¢izgi roman yayincilarinin karsilagtigi
zorluklar1 kanitlamaktadir. Yapilan calismada gozlemlenmistir ki, ¢izgi roman yayincilifindan elde

edilemeyen gelir, sektdrdeki bu sorunlarin ekonomik etkilerini daha belirgin hale getirmekte ve ¢izgi
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roman yayincilarinin karsilastign zorluklart gozler Oniine sermektedir. Bu nedenle, ¢izgi roman
sektoriindeki ekonomik durumu ve karsilasilan sorunlari daha iyi anlamak ve yonetebilmek icin
dijitallesmenin ve telif hakk: ihlallerinin etkilerini dikkate alan stratejiler gelistirilmesi biiylik 6nem

tagimaktadir.

Dijitallesme, cografi sinirlamalar1 ortadan kaldirarak ¢izgi romanlarin kiiresel bir okuyucu kitlesine
erigsimini miimkiin kilmaktadir. Bu genis erisim, sektdrde yeni okurlar kazanmay1 kolaylastirmakta ve
cizgi romanlarin popiilerligini artirmaktadir. Ancak dijitallesmenin getirdigi bu firsatlar, korsan
yayimnciligin yayginlagsmast ve telif hakki ihlallerinin artmasi gibi zorluklar1i da beraberinde
getirmektedir. Yayinevleri bu gelisen ve degisen diizende mali sinirlar sebebiyle de ¢esitli problemler

yasamaktadir.

Anket sonuglari, ¢izgi roman okurlarinin bilylik bir ¢ogunlugunun dijital platformlar tercih ettigini
gostermektedir. Hayran gruplarinin internet iizerinden ¢izgi roman okuma egiliminde oldugu, ancak
ayn1 zamanda koleksiyon yapma isteginde olan okurlarin da bulundugu gézlemlenmistir. Bu durum,
dijital ve fiziksel ¢izgi romanlarin bir arada var olabilecegini ve farkli okuyucu segmentlerine hitap

edebilecegini gostermektedir.

Yayinevleri, dijital platformlarin sundugu firsatlar1 degerlendirmeli ve fan gruplarinin ihtiyaglari
dogrultusunda yeni pazarlama stratejileri olusturmalidir. Ayrica ¢izgi romanlarin internet {izerinden
yayilmasinin hem firsatlarin1 hem de zorluklarin1 g6z 6niinde bulundurarak, bu yeni pazar dinamiklerine
uygun ¢ozlimler gelistirmeleri 6nem tagimaktadir. Dijital i¢eriklerin daha kolay erisilebilir olmasi ve
maliyetlerinin diisiik olmas1 nedeniyle telif haklarina yonelik ihlallerle miicadelede yeni yontemler

gelistirilmesi ve uygulanmasi gerekmektedir.

Bu kapsamli degerlendirme, ¢izgi roman sektoriiniin gelecegi lizerinde belirleyici olacak dijital trendler
ve tiiketici aligkanliklar1 hakkinda 6nemli bilgiler sunmaktadir. Yayncilar, bu bilgileri kullanarak hem
telif hakki ihlalleriyle miicadele edebilir hem de ¢izgi romanlarin daha genis kitlelere ulagsmasini
saglayabilir. Yaymevlerinin, dijital ortamda sosyal medya ve dijital pazarlama stratejilerini etkin bir
sekilde kullanarak okuyucularla iletisimi giiclendirmesi, marka bilinirligini artirmas1 ve sadik bir

okuyucu kitlesi kazanmasi gerekmektedir.
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