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gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi, bu tezde sundugum
calismanin 6zglin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime dogabilecek tiim hak

kayiplarini kabullendigimi beyan ederim.
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YUKSEK LiSANS TEZI

SOSYAL BiLGILER DERSI OSMANLI DONEMI SANAT VE ESTETIiK
KONULARINDA SANAL GERCEKLIK UYGULAMALARININ OGRENCILERIN
BASARI VE MOTIVASYONLARINA ETKISI

FATMA COLAK
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TURKCE VE SOSYAL BIiLIMLER EGIiTiMi ANABILiM DALI
SOSYAL BILGILER EGITiMi
DANISMAN:DOC. DR. HURU SAGLAM TEKIiR
I1. DANISMAN:DOC. DR. TUGRA KARADEMIiR COSKUN

Teknoloji ¢aginda yasadigimiz giiniimiizde her alanda teknolojiye aktif olarak ihtiya¢ duymaktayiz.
Sanal gergeklik de teknolojinin bir pargasidir. Sanal gerceklik yeni bir alan ve yeni bir teknolojik
gelisme olmasima ragmen Ogretim materyali olarak kullanilabilir. Bu arastirmada sanal gergeklik
teknolojisinin sosyal bilgiler dersinde kullanilmasinin 6grenci basarisina ve motivasyonuna etkisini
ortaya koymak amaglanmistir. Aragtirmada karma yontem kullanilmistir. Aragtirma deseni olarak ise
yakinsayan paralel karma deseni kullanilmistir. Aragtirmada hem nicel hem de nitel veriler es zamanl
toplanmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yilinda Sinop ilinin
merkezinde bulunan bir devlet ortaokulunda 6grenim gormekte olan 133 6grenci olusturmaktadir.
Aragtirma verilerinin toplanmasi igin basari testi ve yar1 yapilandirilmis goriisme formu ile beraber
Sosyal Bilgiler Dersi motivasyon ol¢egi kullanilmigtir. Arastirmanin uygulama siireci toplam 3
haftada tamamlanmigtir. Aragtirma sonucunda deney ve kontrol grubu karsilagtirmada
F(1,130)=13.081,p=.0004, sanal gerceklik 6grenci basarisi iizerinde istatistiksel olarak anlamli bir
fark yarattigi goriilmiistiir. Gruplar arasi motivasyon degisikligi i¢in, deney ve kontrol gruplar
arasinda onemli bir fark oldugu goriilmektedir F(1,130)=23.203,p<.0001) gruplarin motivasyon
iizerinde belirgin bir etkiye sahip oldugunu ortaya koymaktadir. Nitel veri sonucuna gore dgrenciler
sanal gergekligi faydali bulmustur.

ANAHTAR KELIMELER: Sosyal Bilgiler; Sanal Gergeklik; Motivasyon; Basari

Haziran, 2024, 100 Sayfa



ABSTRACT

MSC THESIS

THE IMPACT OF VIRTUAL REALITY APPLICATIONS ON STUDENTS'
ACHIEVEMENT AND MOTIVATION IN OTTOMAN ERA ART AND
AESTHETICS TOPICS IN SOCIAL STUDIES COURSES

FATMA COLAK

SINOP UNIVERSITY INSTITUTE OF GRADUATE PROGRAMS

DEPARTMENT OF TURKISH AND SOCIAL SCIENCES EDUCATION
SOCIAL STUDIES EDUCATION
SUPERVISOR:ASSOC. DR. HURU SAGLAM TEKIR
CO-SUPERVISOR:ASSOC. DR. TUGRA KARADEMIiR COSKUN

In today's technology-driven world, the need for technological integration in various fields is more
apparent than ever. Virtual reality (VR), a relatively new technological development, holds potential
as an effective teaching material. This research aims to investigate the impact of using VR technology
in social studies courses on students' success and motivation.A mixed-method approach was
employed in this study, specifically utilizing a convergent parallel mixed design. Both quantitative
and qualitative data were collected simultaneously. The study group comprised 133 students attending
a public secondary school in the center of Sinop province during the 2023-2024 academic year. Data
collection instruments included a Social Studies Course Motivation Scale, an achievement test, and a
semi-structured interview form.The implementation process spanned three weeks. The results
demonstrated that VR created a statistically significant difference in student achievement between
the experimental and control groups, F(1,130) = 13.081, p = .0004. Additionally, there was a
significant difference in motivation changes between the experimental and control groups, F(1,130)
= 23.203, p < .0001, indicating that VR had a substantial impact on motivation. Qualitative data
further revealed that students found VR to be a useful educational tool.

KEYWORDS:Social Studies; Virtual Reality; Motivation; Success
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1. GIRIS

Degisen ve gelisen diinyada insanlar teknolojiye ayak uydurmak zorundadir. Teknoloji
caginda yasadigimiz giinlimiizde hareketlilik, dinamizm insanlarin hayatini etkiler. Bu
caga uyum saglayarak teknolojiyi egitim ve 6gretimde kullanmak kaginilmazdir. Bireyin
kendini gelistirme, 6grenme istegi de teknoloji ile beraber degismektedir. Siiphesiz ki
teknolojinin egitimde kullanilmasinin bir yolu da sanal gergekliktir. Sanal gergeklik,
bilgisayar ortaminda olusturulan 3 boyutlu resimlerin ve animasyonlarin teknolojik
araglarla insanlarin zihinlerinde gercek bir ortamda bulunma hissini vermesinin yani sira,
ortamda bulunan bu objelerle etkilesimde bulunmalarini saglayan teknoloji olarak
tanimlanabilir (Kayabasi, 2002). Bir diger ifade ile sanal gergeklik gercekte var olan

seylerin sanalinin da olusturulmasidir. Gergegin sanalda insa edilmesidir.

Egitim ve 6gretimde teknolojiyi siklikla kullanmaktayiz. Sanal gerceklik de teknolojinin
bir parcasidir. Egitimde sanal gergeklik kullanilirsa 6grencilerin motivasyonu artabilir,
ogrenmelerde kalicilik saglanabilir (Kayabasi, 2002). Sanal gergeklik yeni bir alan ve
yeni bir teknolojik gelisme olmasina ragmen 6gretim materyali olarak kullanilabilir.

Ozellikle sdzel agirlikli derslerin 6grenilmesi zor olabilir.

Sosyal Bilgiler dersi de bu szel derslerden birisidir. Sosyal Bilgiler 6gretiminden verimli
sonuglar almabilmesi i¢in teknolojinin ve yerel, tarihi, toplumsal kaynaklarin etkili
kullanim1 da gerekmektedir. Doganay’a (2002) gore, Sosyal Bilgiler insanlar1 ve onlarin
yasamlarin1 konu alir. Sosyal Bilgiler, ¢cok disiplinli ve disiplinler arasi bir alandir. Bu
ylizden, tarih ve cografyaya gore daha zor tanimlanan bir ders olmustur. Sosyal Bilgiler,
tarihsel bir igerige sahiptir. Farkli kiiltiirleri ve yasam hikayelerini anlatir bunu yaparken
de cografi ozellikleri de ogretir. Sosyal Bilgiler dersinin Oncelikli amaci vatandas
yetistirmektir. (Kan, 2010). Bu amag dersin 6nemini daha da ortaya koymaktadir. Bu

onemli dersin 6gretilmesinde sanal gerceklik alternatif bir yol olarak kullanilabilir.

1.1. Problem Durumu

Bilgisayar teknolojisinin egitimdeki rolii, 6grencilerin aktif katilimini, grup etkilesimini
ve gercek diinya baglamlariyla iliskilendirme yeteneklerini gelistirerek siniflardaki
ogrenmeyi desteklemektedir (Roschelle ve Means, 2000). Ozellikle 6zel ihtiyaclari olan

Ogrencilere yardimct olmak ve smiflara katilimlarini artirmak igin bilgisayar
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teknolojisinin kullanim1 6nemlidir (Hasselbring ve Glaser, 2000). Bununla birlikte,

teknolojinin yaygin kullanimi i¢in egitim ve maliyet engellerinin agilmasi gerekmektedir.

Teknolojiyi kullanan yenilik¢i sinif uygulamalari, 6grencilerin bilgi arama, {iriin
tasarlama ve sonuglar1 yayinlama gibi becerilerini destekleyerek 6grenme deneyimlerini
zenginlestirebilir (Kozma, 2003). Bu uygulamalar ayni zamanda &gretmenlerin
ogrencilerin ilerlemesini izlemelerine olanak tanir. Teknolojinin siniflara entegre
edilmesi, 6grencilerin bireysel 6zelliklerini dikkate alarak gercek 6grenci dgrenimini
artirtr (Krentler ve Willis-Flurry, 2005). Zenginlestirilmis siniflarin sagladigi gorsel
yardimlar, etkilesimli iletisim, esnek erisim, gelismis aciklamalar ve dinleme siiresi gibi
avantajlar sunup 6grenme verimliligini artirirken, geleneksel Ogretim yontemleriyle
dengeli bir sekilde kullanilmalidir (Ferrell ve Ferrell, 2002). Uygulama esnasinda

Ogretmen rolleri, becerileri ve planlamalari net olarak ortaya koyulmalidir.

Sanal gerceklik ve artirllmis gergeklik gibi yeni teknolojilerin egitimdeki rolii de
incelenmelidir. Bu teknolojiler, 6grencilerin motivasyonunu artirarak  §grenme

deneyimlerini zenginlestirirken, 6gretmenlerin katilimini ve uygun platformlar1 gerektirir

(Roy, 2019).

Teknolojinin egitime entegre edilmesi bir¢ok disiplin i¢in faydali olabilir; ancak s6zel
anlatimin 6n planda oldugu derslerde, 6grencilerin gegmis ve bugiin arasinda baglant
kurmalarin1 saglamak i¢in ders Kkitaplari, elektronik dokiimanlar veya videolar
kullanildiginda, bazi Ogrenciler etkili ve kalici Ogrenme siire¢lerinde zorluk
yasayabilirler. (Gokkaya ve Yesilbursa, 2009; Ulusoy ve Giiliim, 2009; Yildiz, 2003).
Buradan ¢ikarilabilecek sonuglardan biri 6zellikle sozel dersler i¢in alternatif yontemlere
gidilmesi gerektigidir. Sosyal Bilgiler dersi de sozel bir derstir. Ogrenciler konuyu
ogrenirken zihinde anlamlandiramayabilir bundan dolay1 sanal gercgeklik bir segenek
olarak karsimiza g¢ikabilir. Bu dogrultuda alan yazinda sanal gercekligin hem sosyal
bilgilerde hem de farkli alanlarda kullanimi iizerine birgok ¢alisma yapilmustir. Ornegin,
Chen ve Liao (2021) yilinda yaptiklar1 bir calismaya gore sanal gergekligin, 6zellikle orta
diizeyde 6n bilgiye sahip olan meslek lisesi 6grencilerinin isyerinde Ingilizce 6grenme
performansini, motivasyonunu ve memnuniyetini artirdigini ortaya koymuslardir. Jiang
ve Fryer (2023) benzer bir sekilde sanal gergeklik 6greniminin genellikle 6grencilerin
motivasyonunu artirdigini ifade etmistir. Bunun disinda Makransky ve Lilleholt (2018)

yaptig1 bir c¢aligmada egitimde siiriikleyici sanal gergekligin, 6grenci katilimini ve
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motivasyonunu énemli 6l¢lide artirdigini dile getirmistir. Bonner, Lege ve Frazier (2023)
yaptiklar1 c¢aligmada sanal gergeklik icin dil Ogrenme miifredatinda Ggrenci
motivasyonunu ve katilimini etkili bir sekilde artirdigini dile getirmistir; ancak basarili
bir uygulama i¢in 6gretmenlerin katilimim1 ve ¢ok kullanicili bir VR platformunun
gerektigini ifade etmistir. (Keller, Brucker-Kley ve Wyder, 2020) ise sanal gergekligin
ilkokul 6grenme birimlerindeki O6grencilerin, 6grenme basarist ilizerinde olumlu etki
gosterdigini ancak geleneksel ve sanal gerceklik (VR) tabanli birimler arasinda anlamli

bir fark bulunamadigini ifade etmislerdir.

Harris, Al-Bataineh ve Al-Bataineh’te (2015) yaptiklar1 ¢alismada sanal gergeklik
teknolojisinin, ilkokullarda 6grencinin akademik basarisint ve 6grenme motivasyonunu
olumlu yonde etkiledigini ortaya koymuslardir. Farkli bir ders olarak matematik
derslerinde geometrik sekiller konusunda sanal teknolojinin kullanilmasi, geleneksel
Ogretim yoOntemlerine kiyasla Ogrenci basarisint ve tutumlarini 6nemli Olcilide

artirmaktadir (Eyyam ve Yaratan, 2014).

Papanastasiou ve Papanastasiou (2018), sanal ger¢eklik uygulamalari igin, 6grenmeyi ve
hafizay: etkili bir sekilde gelistirir, 6grencilerin 21. ylizy1l becerilerini gelistirir ve kendi
kendine 6grenmeyi ve ¢oklu duyusal 6grenme deneyimlerini tesvik eder ifadesini
kullanarak beceri 6gretimine de katki sagladigini ifade etmistir. Bunu Wu, Guo, Wang ve
Zeng (2019)’de yaptigi “Sanal gergekligin ilkokul dgrencilerinin bilimsel aragtirma
Ogretimine entegre edilmesi, onlarin problem ¢6zme yeteneklerini nemli 6l¢iide gelistirir
ve 6grenme tutumu daha zayif olanlara daha fazla fayda saglar” ifadesiyle destekleyerek

sanal gercekligin problem ¢6zme becerisini gelistirdigi sdylenebilir.

Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda yapilan ¢alismalar incelendiginde Metin (2023) yilinda
“Sosyal Bilgiler 6gretiminde sanal gerceklik uygulamalarini kullanmigtir. Sinif ortaminda
egitim materyali olarak sanal ger¢eklik kullanan 6grencilerin goriigleri” tizerine yiiksek
lisans tezi yapmistir. Akcelik (2021) yaptig1 yiiksek lisans tezinde Sanal gerceklik
uygulamasiyla desteklenen ve kesif temelli etkinliklerin kullanildig1 sosyal bilgiler ders
stirecini incelemistir. Narin (2022)’de sanal gergeklik teknolojisi ile tarth §gretimine
yonelik etkilesimli bir sanal gerceklik uygulamasinin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi

tizerine yliksek lisans ¢aligmasi yapmisti.
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Ulkemizde sanal gerceklik uygulamalarinin egitime katkisi ve sosyal bilgiler egitiminde
kullanilmasini temel alan ¢alismalarin azlig1 goz 6niine alindiginda bu alanda daha fazla

calisma yapmanin gerekli oldugunu ortaya sermektedir.

Sosyal Bilgiler 6gretim programinda yer alan “SB.7.2.5. Osmanl kiiltiir, sanat ve estetik
anlayisina 6rnekler verir (MEB, 2018)” kazanimi1 6grenciler i¢in Osmanlida yer alan sanat
anlayisini ve estetik anlayisin1 anlama konusunda 6nem arz etmektedir. Ogrencilerin
tarihini iyi anlay1ip kavrayabilmesi ve kalic1 6grenmenin gerceklesmesi agisindan konuyu
farkli acilardan ele almalar1 6nemlidir. Tarihi anlatirken kiiltiirden bagimsiz anlatmak
miimkiin degildir. Insanlarin yasam tarzi, giyim kusami ugrastiklar1 sanat dallar, zanaat
dallar1 beraber ele alinmalidir. Ogrencilerin tarihini 6grenerek bugiin ile baglant1 kurarak
kalic1 6grenmeyi saglamalar1 gerekmektedir. Bu noktada dgrencilerin gegmise gidip alan
calismas1 yapmalarin1 saglayacak sanal gerceklik teknolojisinin Onemi ortaya
cikmaktadir. Sanal gergeklik teknolojisi ise 6grenciler igin gercekci bir 6grenme ortami
yaratarak onlarin gercek hayattaki etkinliklere katilmalarina, 6gretmenlerle etkilesime
girmelerine, derse katilmalarina ve motivasyonlarinin artmasina sebep olmaktadir
(Chang, Zhang ve Jin, 2016). Bu tartismalar ve arastirmalar gosteriyor ki sanal gergeklik
Sosyal Bilgiler dersinde 6grenci basarist ve motivasyonunu arttirabilecek potansiyele
sahip bir teknoloji olabilecegini gostermektedir. Ancak literatiir taramas1 sonucunda
Sosyal Bilgiler dersinde sanal gerceklik kullaniminin yaygin olmadigimi gérmekteyiz.
Yapilan c¢aligsmalara bakildiginda Akgelik (2021) sanal gergeklik uygulamasiyla
desteklenen Sosyal Bilgiler dersinden sonra, ogrencilerin bilgi formundaki sorulara
verdigi yanlis cevaplar azalmig ve konuya iliskin bilgi ve kavramlari bilme durumlari
arttigmi ortaya koymustur. Alp (2021) Sosyal Bilgiler Ogretimine Y&nelik Sanal
Gergeklik Uygulamasinin Gelistirilmesi adli calismasinda 6gretimsel bir sanal gerceklik
uygulamas1 gelistirilirken, uygulamanin “igeriginin dogru, kullanilabilir ve etkili”
olabilmesi 6nemli oldugunu ifade etmistir. Narin (2022) yaptig1 ¢aligmanin sonuglari
incelendiginde, katilimcilar sanal gergeklik ortamina yonelik olumlu goriis bildirirken,
tarth Ogretimine yoOnelik gelistirilen sanal gerceklik uygulamasinin ise, Ogretim
teknolojisi olarak kullanilabilecegi sonucuna varilmigtir. Metin (2023) yaptig1 arastirma
sonucunda, sanal gerceklik teknolojisinin sanal geziler yapabilme, bilginin akilda
kaliciligini artirma ve ilgi ¢ekici olma gibi sebeplerle egitim materyali olarak derslerde
kullanilmas: istegi ortaya ¢ikmistir. Sosyal Bilgiler dersinde sanal gergeklik kullanimi

alaninda caligmalarin az olmasi1 bu konuda arasgtirma yapilmasi gerektigini ortaya
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sermektedir. Bu kapsamda bu arastirma; sanal gerceklik uygulamalarinin Sosyal Bilgiler

ogretiminde kullanilmasiin 6grenci basarisina ve motivasyonuna etkisini aragtirmay1

amagclamistir.

1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu aragtirmanin amaci Sosyal Bilgiler dersinde yer alan “Osmanli Devleti’ndeki kiiltiir,

sanat ve estetik anlayisia Ornekler verir” kazanimi kapsaminda sanal gergeklik

kullaniminin ortaokul 6grencilerinin derste basari ve motivasyonuna etkisini ortaya

koymaktir.

Arastirmanin alt amaclar1 asagida listelenmistir.

Sosyal Bilgiler, Osmanlida sanat ve estetik anlayis1 konusunun sanal gergeklik ile
Ogretimi sonucunda grencilerin 6n ve son test basari puanlari arasinda anlaml
bir fark var midir?

Sosyal Bilgiler, Osmanlida sanat ve estetik anlayisi konusunun Sanal ger¢eklik ile
Ogretimi sonucunda Ogrencilerin 6n ve son test motivasyon puanlari arasinda
anlamli bir fark var midir?

Sosyal Bilgiler, Osmanlida sanat ve estetik anlayis1 konusunun sanal ger¢eklik ile
ogretimi sonucunda 6grencilerin 6n ve son test basar1 puanlari ile geleneksel ders
anlatim1 sonucunda 6grencilerin 6n ve son test basar1 puanlar1 arasinda anlaml
bir fark var midir?

Sosyal Bilgiler, Osmanlida sanat ve estetik anlayis1 konusunun sanal gergeklik ile
Ogretimi sonucunda 6grencilerin 6n ve son test motivasyon puanlari ile geleneksel
ders anlatimindaki 6n ve son test motivasyon puanlar1 arasinda anlamli bir fark

var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu aragtirmada Sosyal Bilgiler dersi, “Osmanlida kiiltiir, sanat ve estetik anlayis1”

kapsaminda konuda yer alan sanat dallari, camiler, saraylar, ¢cesmeler gibi mimari

yapilarin bulundugu mekanlarin sanal gerceklik ile dgretilerek verilmesi amaglanmustir.

Ozellikle tarihi mekanlarin &gretiminde sanal gergeklik kullaniminin literatiire katki
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yapacag diigiiniilmektedir. Buna ek olarak dersin 6gretmenlerine ve 6gretmen adaylarina
derste sanal gerceklik kullanabilmeleri acisindan 6n ayak olabilecegi diisiiniilmektedir.
Ogretmenlerin dersi islemesinde farkli bir yontem olarak kullanilmasina katkida
bulunabilecegi 6n goriilmektedir. Bunun disinda teknoloji ¢aginda yasadigimizdan dolay1
iletisim ¢aginda oldugumuzun farkindaligiyla, 6grencilerin anlik bilgiye ve iletisime
yiiksek talepleri oldugu gozlemlenmektedir. Bu nedenle, derslerin isbirlik¢i projeler,
etkilesimli gorsel ve isitsel yazilimlar, videolar ve egitsel oyunlar gibi ¢oklu ortam
Ogeleriyle desteklenmesi, 6grenme siirecini daha etkili hale getirebilir. Gorsel imgeleme
yeteneklerinin gelismis oldugu bu donemde, 6grencilerin derslerini bu tiir igeriklerle

desteklemeleri, 6grenmeyi daha etkili hale getirebilir (Cilliers, 2021; Rothman, 2016).

1.4. Smirhhiklar

Tezin sinirhiliklar1 asagida maddeler halinde verilmistir.

e Yapilan arastirma Sinop ilinde bir ortaokulda 5, 6 ve 7. smif 6grencileri ile
sinirlandirilmastir.

e Aragtirma Sosyal Bilgiler Ogretim Programinda yer alan “S.B.7.2.1. Osmanl
kiiltiir, sanat ve estetik anlayisina érnekler verir (MEB, 2018)’’ kazaniminda
verilen sanat anlayisi ile sinirli kalmastir.

e Arastirmanin uygulama kismi VR gozliik ile sinirl kalmistir.

1.5. Tanmimlar

Sanal Gergeklik: Insan psikolojisinin etki alanma metafizik sorgulamay1 getiren ve
"oray1" tanimlamak i¢in yapilandirilabilir dijital olgulart iceren deneysel bir deneme
alanidir (Lauria, 2006).

Sosyal Bilgiler: Sosyal Bilgiler tarih, cografya, antropoloji, siyaset gibi sosyal bilimleri

blinyesinde bulunduran disiplinleraras1 bir derstir (S6zer, 1998).

2. LITERATUR

2.1. Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler
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Sosyal Bilgiler tarih, cografya, antropoloji, siyaset gibi sosyal bilimleri biinyesinde
bulunduran disiplinlerarasi bir derstir. Diinyada ilk olarak ABD’de 1913 yilinda kavram
olarak kullanilmistir (Sozer, 1998). Sosyal Bilgiler kavraminin tanimin1 Dunn 1916
yilinda yaptig1 bir ¢alisma da soyle ifade etmistir: Sosyal Bilgiler konusu dogrudan sosyal
gruplarin bir {iyesi olarak insandir. Insanlardan olusan toplumun &rgiitlenmesi ve gelisimi
ile ilgili olan konularla ilgilenir. Sosyal Bilgiler dersi ilk defa ABD’de ders olarak
okutulmusken Tiirk ilkokullarinda ders olarak okutulmasi 1968 yilin1 bulmustur (Sozer,
1998). Sosyal Bilgiler dersi tarih, cografya ve vatandaslik bilgisi konular1 olarak
programda yer almistir. Bu dersler, tarih ve vatandaslik kavramlarina vurgu yaparak,
vatanseverlik, ekonomik {iretkenlik ve sosyal uyumun tesvik edilmesi amaciyla g¢esitli
yontemler ve kaynaklar kullanmaktadir (Alabas, 2018). Tirkiye'deki hiikiimet
programlar1 ve kalkinma planlari, sosyal bilgiler miifredatini baz1 yonlerden etkilemekte
olup tilkenin ihtiyaglar1 ve siyasi yapisi da ayni sekilde miifredati etkilemektedir (Siraz
ve Bay, 2021). Buna istinaden Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler dersinin yillar igerisinde bu
degisimine bakilirsa, 1962 yilinda, “Toplum ve Ulke Incelemeleri” adi altinda tarih,
cografya ve vatandaglik bilgisi dersleri birlestirilmistir. Ardindan 1968 yilinda ilk defa
sosyal bilgiler ilkokul programi yayinlanmis ve tarih, cografya ve yurttaslik bilgisi
konularin1 igeren bir ders olarak yiriirlige girmistir. 1985 tarihinde ortaokullarda
okutulan Sosyal Bilgiler dersi kaldirilmig ve 1985-1986 6gretim yilindan itibaren Milli
Tarih, Milli Cografya ve Vatandaslik Bilgileri adi altinda ii¢ ayr1 derse ayrilmistir
(Cigdem,2010).

Tiirkiye'deki Sosyal Bilgiler miifredatt (1924-2004), Dewey'nin 1926 miifredati,
1936'daki milliyetci ideoloji, 1948'deki Egitimin Kardinal Ilkeleri ve 2004'teki neoliberal
ideoloji de dahil olmak {izere ¢esitli etkileri yansitmaktadir. Tiim bunlar Tiirk egitiminin
modernlesmesinde 6nemli bir rol oynamistir (Aktan, 2018). 2005 yili sosyal bilgiler
programinin vizyonu, “21. yiizyilda, Atatiirk Ilke ve Inkilaplarini benimseyen, Tiirk
tarithini ve kiiltliriinii kavrayan, demokratik degerlerle donanmis, insan haklarina saygili,
cevresine duyarli, elestirel diisiinen, yaratici, dogru karar veren, sosyal katilim becerileri
gelismis, bilimsel yontemleri kullanan, haklarini ve sorumluluklarini bilen, etkin ve
iiretken Tiirkiye Cumhuriyeti vatandaslari yetistirmektir” seklinde agiklanmistir (MEB,
2005). Tirkiye’de gerceklesen darbeler ve hiikiimet degisiklikleri Sosyal Bilgiler
programini etkilemistir (Cigdem, 2010). 2012 Tiirk temel egitim reformu, Sosyal Bilgiler
egitiminde su degisiklikleri i¢eriyordu, bu da okula baslama yas1 diisiirme, haftalik ders

saatlerini ayarlama ve miifredatlar1 degistirme gibi degisiklikleri iceriyordu (Yigittir,
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2014). Tim bu gelismeler gostermektedir ki; Tiirkiye’de Sosyal Bilgiler miifredati

tarihsel bir gelisim ve modernizasyon siirecinden ge¢mistir (Tarman, 2011).

Her dersin amaglar1 oldugu gibi Sosyal Bilgiler dersinin de amaglari bulunmaktadir.
Tiirkiye'deki Yeni Sosyal Bilgiler Hareketi, 1960'l1 yillardaki ABD hareketinden ilham
alarak Sosyal Bilgiler egitimini arastirma, &gretim kaynaklari ve ag olanaklariyla
gelistirmeyi amaglamaktadir (Tarman, 2010). Bu durum yillar gectikce gelisme ve
degisme goOstermistir. 2005 yilinda Tiirkiye'de yapilan Sosyal Bilgiler miifredati
degisikligi, bilgi tabanli 6gretimden beceri odakli 6gretime gecis yaparak tarih 6gretimini
cocuklarin ilgi alanlari, ebeveynler ve mahalle gibi faktorleri goz 6niinde bulundurarak
gelistirdi (Simsek, 2009). Daha ¢ok hayatin i¢inden konulara yer verildi. Ote yandan
Sosyal Bilgiler egitimi, tarih boyunca siyasi, sosyal ve ekonomik etkenler tarafindan
sekillendirilmis olup, iyi ve sadik vatandaglar yaratmayir da amagladi (Akdag ve
Kaymakgi, 2011). Yani insanlarin demokratik, aktif ve insan haklarina saygili olmalari
oncelendi. (Kus, 2014). Bundan hareketle Tiirkiye'deki Sosyal Bilgiler egitiminin
vatandaslik egitimi, demokrasi, bireysel haklar ve sorumluluklar1 vurguladigi sdylenebilir
(Merey, Karatekin ve Kus, 2012). Bunun disinda kiiresel egitim, Tiirkiye'nin sosyal
bilgiler miifredatin1 6nemli Ol¢iide etkilemistir (Agikalin, 2010). Sosyal Bilgiler
diinyadaki gelisimlere ve degisimlere paralel olarak gelisme gostermektedir (Cigdem,
2010).

Kiiltiirel tarihi miras egitimi, Sosyal Bilgiler 6gretimi i¢in hayati 6neme sahiptir (Ocal,
2016). Ogrenciler kiiltiirel miraslarin1 dgrenirken kiiltiirel farkindalik, farkliliklara saygi
ve empati becerilerini de gelistirmis olacaktir (Kayan ve Kilig, 2021). Sosyal Bilgiler
ogretimi basarili bir sekilde yapildiginda; 6grencilerin akademik basarisi, okul kiiltiiriine
uyum, 0z bakim, 6z farkindalik, iletisim, ortak degerlere uyum, ¢oziim odakli davranis,
takim calismasi, sorumluluk, etkili ¢alisma ve c¢evresel duyarlilik gibi faktorleri olumlu
bir sekilde etkilemektedir (Demir, 2022). Bundan dolay1 bu derece koklii ve 6nemli bir
dersin Ogretimi de olduk¢a mithimdir. Bu sebeple Tiirkiye'deki Sosyal Bilgiler
ogretmenleri aktif 6grenme yontemleri kullanilarak dersin 6gretilmesinin gerektigini
ifade etmislerdir (Alaca ve Yildirim, 2018). Bundan dolay1 Sosyal Bilgiler 6gretmenleri,
proje, kavram haritasi, sebep-sonu¢ bulma ve icat iizerinden 6gretim gibi sik kullanilan

aktif 6grenme tekniklerini kullanmaktadirlar (Akman, 2016).

2.2. Sanal Gergeklik Nedir?
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Teknoloji ge¢misten giiniimiize stirekli kendini yenileyen, gelistiren dinamik yapida bir
isleyis olarak diisiiniilebilir. Ozellikle Bilgi ve Iletisim Teknolojisi (BIiT) su anda
sanallagtirmanin bir Ronesansidir. Sanal dedigimiz yap1 insan ve teknoloji arasindaki
iliskiyi degistirir, bireyler ve toplum iizerinde siirekli artan bir etki birakir. Tanima
bakildiginda kavram daha anlasilir hale gelecektir. Oxford Sozliigii'ne gore "sanal"
teriminin etimolojik kokenleri vardir. Latince “erdem”, “gli¢” ve “yetenek” anlamina
gelir ve “mimkiin olan” anlami tasir. “Sanal”, var olmayan bir varligin miilkiyetine
karsilik gelir. Bir varligin sekil ve etki bakimindan gergek bir varlifa esdeger olmasi
demektir. Dolayisiyla, ilk yaklasimda sanallastirma, mevcut yapilarin haritalanmasi veya
yeni yapilar yaratilmasidir (Winter ve Buhl, 2008). Ancak sanal gercekligi metaveriler ile
karistirmamak gerekir. Metaveriler insanlarin avatarlar olarak etkilesime girdigi

stiriikleyici ti¢ boyutlu sanal diinyalardir. Sanal ger¢ekligin biraz daha gelismis versiyonu

olarak diisiiniilebilir (Davis, Murphy ve Owens vd., 2009).

Bagka bir sekilde ifade etmek gerekirse sanal gerceklik (VR), insan psikolojisinin etki
alanina metafizik sorgulamay1 getiren ve "oray1" tanimlamak i¢in yapilandirilabilir dijital
olgular1 igeren deneysel bir deneme alanidir. Bilincin deneyi olarak gercekligin dogasina
yonlendirerek dikkatimizi yonlendirir (Lauria, 2006). Sanal gergeklik, tam anlamiyla
daldirict ortamlar sunma potansiyeli olarak genis bir sekilde taninmaktadir (Schott ve
Marshall 2018). Ayrica cesitli alanlarda egitim veya 6gretim amaglari i¢in kullanilan
bilgisayar tarafindan olusturulan bir ortamdir. Arastirmacilar; zorluklar, riskler ve

altyapilara dayali arasgtirma firsatlar1 bulabilirler (Jenab, Moslehpour ve Khoury 2016).

Sanal gerceklik literatiiriiniin ¢ogu, yiiksek kaliteli bir sanal ortam olusturmaya
odaklanmistir; fakat Uhm, Lee ve Han’nin (2020) da yaptiklar1 calismaya gore bir kisinin
sanal gergeklik deneyimledigi fiziksel alanin igine daldirici bir ortam yaratmanin 6nemini
vurgulamaktadir. Bunun diginda bilinmesi gereken baska bir kavram da sanal gozlem
kavramidir. Sanal go6zlem yazilim araci, sanal gerceklikte kullanicinin eylemlerini
baglamsal olarak goézlemlemeyi ve degerlendirmeyi saglamaktadir. Bu, arastirmacilara,
gelistiricilere ve egitimcilerin web tarayicis1 kullanarak iicretsiz bir sekilde sanal
gerceklik simiilasyonlarini paylasmasina ve gozden gegirmesine olanak tanir ve hem canlt
hem de ¢evrimdis1 gozlemler icin diisiik seviye ve gorsel bilgilerin ayrintili yeniden
olusturulmasini sunmaktadir (Howie ve Gilardi 2020). Bundan dolay1 sanal gergeklik
(VR) teknolojisi, ¢ok boyutlu ve mekansal-zamansal engelleri asmak i¢in ¢ekici bir

¢oziim olabilir (Havenith, Cerfontaine ve Mreyen, 2019). Sanal gerceklik teknolojisi, tim
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bunlarin yaninda ayni zamanda gergek, beden ve ben'in doniisiimiinii kesfetmeye tesvik

eden bir arag olarak diisiiniilebilir (Gemeinboeck, 2004).

Sanal gergeklik teriminin ortaya ¢ikisini yapan ve yeni bir tiir bilgisayar deneyimini hayal
edenler Jaron Lanier ve VPL Research ¢alisma arkadaglaridir. Sanal gercekligin ortaya
citkmast 1980'lerin sonlarina denk gelmistir (Cockayne, 2002). Sanal gerceklik
teknolojisinin kokleri, savunma amaglar1 igin gelistirilen simiilatér teknolojisine
dayanmaktadir ve daha sonra farkli sektorlerde ¢esitli uygulamalar genislemistir
(Pearson, 2008). Bu, insanlar1 i¢indeymis gibi hissettirmeyi ve mekansal bir varlik
duygusu yaratmayi amaglayan ii¢ boyutlu bir bilgisayar tarafindan olusturulan bir
ortamdir (Cockayne, 2002). Sanal gerceklik teknolojisinin gelisimi, teknoloji felsefesi,
litopyaci edebiyat ve gelecek bilimi gibi alanlardan etkilenmis, ayrica dijital medya sanati
yaratimindaki uygulamalar1 da icermektedir (Samuhin, Song 2015). Genel anlamiyla
sanal gercekligin tarihine bakacak olursak, baslangicta egitim simiilasyonlar1 igin
kullanilmaya baslandigi 1980'lerin sonlarina kadar izlenebilir (Averbukh ve Averbukh,
2020). Ancak, 1990'larin baslarina kadar sanal gergeklik, kamuoyundan biiyiik ilgi
gérmemistir ve yeni bir ¢agin baglangici olarak 6vgili almamistir; ¢ilinkii sanal gergeklik
daha c¢ok pratik tibbi amag i¢in kullanilan bir alan haline gelmistir. T1p egitiminden stajyer
egitimine ve ameliyathanelere kadar bu alanlarda daha c¢ok kullanilmistir (Slater ve
Sanchez-Vives, 2016). O zamandan bu yana sanal gerceklik hizli bir evrim ve gelisme
gecirmistir. Sanal gerceklik teknolojisi, egitim, turizm ve dijital medya iiretimi de dahil
olmak tizere ¢esitli alanlarda uygulama bulmustur. Yiiksekogretim de ayn1 sekilde sanal
gercekligin uygulama buldugu yerlerden biri olmustur. Sanal gerceklik varligi boyunca
onemli bir anahtar kelime olarak kabul edilmis ve bu alandaki 6nemini belirtmistir
(Rashid, 2021). Turizm endistrisinde, sanal gergeklik teknolojisi turist deneyimini
artirmak i¢in kullanilmig (Wang, 2020). Dijital medya yapiminda ise sanal gerceklik
teknolojileri, icerigi yogun bir medya okuryazarlik olan ve medya okuryazarlig1 alaninda

pratik yapmak i¢in yeni olanaklar sunmustur (Mills ve Brown, 2021).

Sanal gerceklik teknolojisinin gelisimi ayrica arastirma ve inovasyon tarafindan
desteklenmistir. Arastirmacilar, sanal gerceklik hakkinda smiflandirmalar 6nermis ve
zorluklar1 ve arastirma yonlerini agiklamislardir (Muhanna, 2015). Patent ekonometrik
analizi, sanal gercekligin gelisimini analiz etmek i¢in kullanilmis, Cin'de milli savunma,
askeri ve havacilik alanlarindaki uygulamalarini vurgulamistir (Zhang vd., 2018). Felsefi

tartigmalar, sanal gergeklik kavramini ve yanilsamanin sorununu incelemis ve orijinal
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gerceklik ile sanal gergeklik arasindaki farki ayirt etmenin zorlugu iizerinde durmustur
(Dokuchayev vd., 2023). Ontolojik yaklasimlar da sanallig1 ve temsilini anlamak i¢in
onerilmistir (Ropolyi, 2015). Genel olarak, sanal gerceklik tarihi birkag on yili kapsadigi
gibi teknoloji ve wuygulamalarda da O©nemli ilerlemeler gOérmistir. Egitim
simiilasyonlarindan baglayarak su anki farkli alanlardaki uygulamalarina kadar, sanal
gerceklik dijital ortamlarla etkilesimde bulunma seklimizi doniistiirmiistiir. Teknoloji
devam ettigi siirece, sanal gergeklik hayatimizda daha da etkili bir rol oynamaya devam

edecektir.

Sanal ger¢eklik uygulamalar1 goriildiigii lizere birgok alanda kullanilmaktadir. Sanal
gerceklik kapsamli rehberi, teknolojinin teorik ve pratik unsurlarini, matematiksel
modelleri, insan faktorlerini ve tip, eglence ve egitim gibi alanlardaki uygulamalari igerir,
bu nedenle sadece VR'nin 6tesinde bir¢ok baska alanla da ilgilidir. (Mihelj, Novak ve
Begus, 2013). Insanlarin -6zellikle evde vakit gecirmek zorunda kalanlarin- aile diginda
sosyal hayati kisithdir. Sanal gergeklik bu insanlara “cevrim i¢i topluluk” imkani
saglamaktadir. Bulunduklar1 yerden baska yerlere gotiirebilir. Ote yandan bilim ve is
uygulamalar1 alaninda da sanal gergeklik kullanilmaktadir. Sanal gergeklik, {iriin
tasariminda bir karar verme araci olarak olgun, kararli ve kullanilabilir hale gelmis ve
inovasyonu desteklemek i¢in bir dizi endiistride aktif olarak kullanilmaktadir (Berg ve
Vance 2017). Bunun disinda &zellikle biiyiik projelerde is maliyeti yogun olabilir; bu
projelerde gerceklesebilecek sorunlarin erken bir asamada tespit edilmesine ve
onlenmesine sanal gerceklik yardimci olabilir. Ornegin mimarlik ofisleri igin de
tasarlanan i¢ mekanlarin siirekli {i¢ boyutlu olarak bilgisayar ortamina alinmasi maliyetli
ve uzun bir islem gerektirirken sanal gergeklik, mimarlik ofislerinin miisterilerinden
gelecek revizyonlari pratik bir sekilde uygulayip sunabilmektedir (Fast-Berglund, Gong
ve Li, 2018). Dahasi askeri alanda sanal gergeklik kullanilmaktadir; 6rnegin orduda,
cesitli sekillerde taktik Onlemleri ve olasi karsi saldirilart simiile etmek i¢in
kullanilmaktadir (Fast-Berglund, Gong ve Li, 2018). Ote yandan tipta da gercek zamanli
simiilasyonlar gibi karmasik yapilarin daha kolay anlagilmasi sanal gerceklik ile miimkiin
olabilmektedir (Winter ve Buhl, 2008). Bununla beraber ¢alismalarda sanal ger¢ekligin
hem sagligi tesvik etme hem de hastalik yonetiminde hemsirelere yardimci olma
potansiyeli oldugu séylenebilir (Saab, Landers ve Murphy, vd., 2021). Daha a¢ik ifade
etmek gerekirse, sanal gerceklik 6nemli beyin ameliyatlarinda 6zellikle zorlu tlimor

cikarmalari i¢in yaklagimlar tasarlamada yardimer olmustur. Doktor stajyerlere ameliyat
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sirasinda komplikasyonlar1 en aza indirmek ve hastaya radyasyonu azaltma konusunda
yardimer olabilmektedir (Fast-Berglund, Gong ve Li, 2018). Bunun disinda uzun siire
hastanede kalmasi gereken hastalara, dogay1 ayagina getirerek kendilerini dogada

gormelerini saglayip iyilesmelerine fayda saglamistir (Yin, Yuan ve Arfaei, vd., 2019).

Schutte ve Stilinovi¢ (2017) yaptiklari bir ¢calismada sanal gergekligin farkli bir yoniini
ortaya koyarak, sanal gercekligin, empati gibi kigilerarasi duygulari etkileme
potansiyelini ortaya koyan bir 6zelligi oldugunu dile getirmislerdir. Yine farkli bir
calismada sanal gergekligin, aerobik egzersiz performansini ve duygusal tepkiyi artirdigi
ve performans etkilerinin sanal ortamdaki diger kisilerin varligiyla daha da artirildiginin
(Murray ve Neumann, vd, 2016) alt1 gizilerek farkli bir kullanimina 6rnek verilmistir.
Yani kendi bagina spor ya da egzersiz yapan birey sanal ortamda olursa, yanindakilerden

etkilenebilir ve performansi artabilirdi (Murray & Neumann, vd,2016).

Bunun disinda farkli bir alan olarak turizmde de sanal gergeklik kullanilmaktadir.
Ornegin destinasyon kavram turistler i¢in cazip kabul edilebilecek yerlerdir. Bu alanda
da yaygin olarak kullanilan sanal gerceklik uygulamalarinin, bir turistik destinasyon i¢in
belirli bir imaj olusturmay1 ve bunu dis diinyaya tutarli ve koordine bir sekilde iletmeyi
amagcladigini gostermektedir (Oncioiu ve Priescu, 2022). Biitiin bu kullanim alanlarinin
yani sira sanal gergeklik uygulamalarinin bazi sinirliliklart bulunmaktadir. Bunlardan
birkac1; simiilasyonlarda sanal gerceklik teknolojisini kullanmanin hareket hastaligi ve
sanal gerceklik donanimina sinirli erisim gibi sinirliliklart bulunmaktadir (Menin,

Torchelsen ve Nedel, 2018).

Sanal gergeklik teknolojisi baslarda benimsenmesi zor olan uygulamalardan biri
olmustur; donanimin yetersiz, teknolojik performansi ve daha fazla uygulama gerekliligi
nedeniyle engellenmektedir (Laurell, Sandstrom ve Larsson, 2019). Ayrica uygulamalar
her yas diizeyinde fayda saglamamustir; yapilan bir ¢alismada dort yasindaki ¢cocuklarin
olasilik ve imkansizlik anlayisini etkiledigini gostermektedir (Schmitz, Joiner ve Golds,
2020). Soyle ki 4 yasindaki bir ¢ocuk Piaget’e gore islem 6ncesi donemde bulunmaktadir.
Bu donem 2-7 yas arasin1 kapsamaktadir. Bu donemde ¢ocuklar olaylar1 sadece gegirdigi
yasantilara bagli olarak tek yonlii diisiinebilmektedir. Yine bu donemde ¢ocuklar, nesne
sirekliligini saglayamamistir yani goriintii degisse de gergegin ayni kalacagini
anlayamamaktadir. Cocuklar etraflarini kesfetmeyi ve arastirma yapmay1 sevmektedirler.

Biligsel ve dil gelisiminin ¢ok hizli oldugu bu donemde uygun uyaranlar ¢cocugun
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gelisiminin desteklenmesinde ¢ok 6nemlidir. Tamda bu noktada ¢ocugun sanal gergeklik
kullanmast oradaki yapay diinyay1 tek tarafli gorecegi icin gelisimini olumsuz
etkileyecektir. Sanal ortamda ¢ocugun iletisim kurup konusacagi kimse olmayacagi icin
dil gelisimi de olumsuz etkilenebilir. Ayrica g¢ocuga sanal ortam gercek dist
goriineceginden yasamdan miimkiin olmayan durumlara inanmasina sebep
olabilmektedir (Topgu, 2018). Bunlarin yan1 sira bagka kisitlamalar1 da bulunmaktadir;
ornegin sanal gerceklikte fazla etkilesimli ve derinlesen ortama ihtiya¢ vardir, ekipmani
kullanmak ig¢in gereken fiziksel alan biiyiik olmalidir. Sanal gergeklik, kullanicinin
deneyimle ve ¢evreyle serbestce etkilesime girmelerine izin verecek sekilde etrafinda bol
miktarda alan gerektirir bu durum bir smirliliktir (Araiza-Alba, Keane ve Kaufman,
2020). Yine ortamla ilgili okullarin 6rgiitsel yapilari (tipik sinif diizenlemeleri) genellikle
bu teknolojiyi giivenli bir sekilde kullanmak i¢in uygun degildir. Bu teknoloji, sinirh
alanlarda kullaniliyorsa, Ogrenciler birbirlerine ve duvarlara ¢arpma gibi fiziksel
yaralanma riski altinda olabilirler. Bu teknolojinin okul ortamlarinda kullanilabilmesi igin
giivenli ortam olusturulmalidir. Psikolojik olarak da kisitlamalart mevcuttur. Sanal
gerceklik kullanarak olusturulan sahte anilar ve travma sonrasi stres bozuklugu ortaya
cikarabilir. Ormegin; kullanicinin gercekten bilgisayar tarafindan olusturulan diinyada
olduguna dair bilingalti beyni kandirma giiciinii igerir ve bu nedenle sanal gergeklik
yiikseklik veya karanlik korkusu gibi baz1 fobileri tetikleyebilir (Araiza-Alba, Keane ve
Kaufman, 2020).

2.3. Sanal Gerg¢eklik Uygulamalari ve Egitimde Kullanim

20. yiizy1l sonlarina dogru sanal gerceklik teknolojisi heniiz egitimde yeterince yerini
almis bir teknoloji degildir (Kayabasi, 2002). Fakat gliniimiizde teknolojideki gelisim ve
degisim sanal gercekligi de egitime itmistir. Sanal gergeklik egitimi, geleneksel egitim
yerine gecebilecek, Ogrenci gelisimini artirabilecek pratik ve etkili bir alternatif
sunmaktadir. (Peng, Yen ve Siswanto, 2020). Ciinkii ii¢ boyutlu bir diinya sunarak
ogrenci ilgisini ve 6gretme etkinligini artirir (Zhang, 2022). Sanal gergeklik teknolojisi,
duyusal deneyimleri modern Ogretim teorisiyle birlestirerek Ogretim verimliligini
artirabilir ve 6grencileri daha aktif ve mutlu yapabilir (Gu, 2017). Buradan hareketle sanal
gercekligin egitimde kullanilmast hem 6grenciler hem de 6gretmenler igin kullanighdir.

Ogretmenlerin isini kolaylastirmaktadir (Cavas ve Can, 2004). Ogretmenlere zaman ve
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alan tasarrufu saglar (Yengin ve Bayrak, 2019). Ilk olarak, sanal ortamda olma hissi,
sanal gerceklik deneyimlerinden keyif alinmasini artirir (Tussyadiah, Wang ve Jung vd.,
2018). Bununla birlikte 6grencilerin 6grenme yeteneklerini artirma konusunda 6nemli bir
etkiye sahiptir (Babini ve Namazi, 2020). Sanal ger¢eklik, 6grenci katilimini ve bilgiyi
daha iyi pekistiren araglardir. Siiriikleyici ortam deneyimi Ogrencilerde potansiyeli
artirmigtir; (McCluskey, 1992) cilinkii 6grencilerin derse katilimi artmistir. Ayrica
uzaktan egitim alaninda da fayda saglamaktadir. Ornegin sinif ydnetim yazilimlarindaki
zorluklar1 asarak uzaktan egitimi Onemli Ol¢iide gelistirmistir (Penland, Laviers
&veBassham vd. 2019). Bunun disinda sanal gergeklik ve egitim isbirligi; elestirel
distinmeyi, tutumu, katilimi, 6grenmeyi, motivasyonu, performansi ve teknoloji
kullanimin gelistirir (Maas ve Hughes, 2020). Kullanicilarin bu yetkinliklere ulagsmasini
etkilesimde bulunarak ve sanal bir ortami deneyimleyerek saglar (Melinda ve Widjaja,
2022). Amerika’nin Washington eyaletinde yapilan bir arastirmaya gore; sanal gerceklik
ogrenciye etkili ve hayal giiclinii tesvik eden 6grenme deneyimleri sunarak, egitimciler
ile 6grenciler arasindaki isbirligini tesvik etme potansiyelini géstermistir (Winn, 1995).
Ayrica sanal gerceklik teknolojisi, ii¢ boyutlu gorsellestirme ve etkilesimli islevler
sunarak 6grenmeyi artirir ve 6grencinin dikkatini ve katilimini artirir (Dimitropoulos ve
Manitsaris, 2011). Yine egitimde sanal gerceklik, 6grencinin sadece gerekli bilgiyi
almakla kalmay1p, hayali nesnelerle de etkilesime girebildigi bilgi alan1 olarak kullanilir.
Egitim ortamima gomiilme, Ogrencilere sanal nesnelerle etkilesim aligkanliklar:
kazandirmaya, kolektif isbirligi yontemleri gelistirmeye ve kendi projelerini sunmada
Ozgiiven bulmalarina yardimer olur (Timokhin ve Khoronko, 2021). Bunu yaparken

ogrencilerin motivasyonunu artirir, sinav kaygisini azaltir (Cheng ve Tsai, 2019).

Egitimde sanal gerceklik kullaniminin bir¢ok faydasi oldugunu goérmekteyiz. Sanal
gerceklik egitimde farkli alanlarda ve egitimin ¢esitli kademelerinde kullanilmaktadir.
Ornegin ilkokul ve ortaokul 6gretim kademelerinde sanal gerceklik, 6grenme basarisi
{izerinde olumlu bir etki gostermistir (Keller ve Wyder, 2020). Ozellikle de hazirbulunusu
olmayan dgrencilerin egitiminde dnemli bir etkiye sahiptir (Zhai, Sun ve Wang vd. 2022).
Fen smiflarinda 6grenme deneyimlerini ve motivasyonu artirdigi sdylenebilir. Soyle Ki;
ogrencilerin sanal bir varlik araciligiyla ¢evreyi genis bir sekilde gozlemleyebildigi, hava
durumu, zaman ve farkli ortamlar1 deneyimleyebildigi ve nesnelere sanal olarak dokunup
inceleyebildigi ortami olusturarak 6grenmeyi kolaylastirir (Tilhou, Taylor ve Crompton,

2020). Ayrica yine fen dersinde Ogrencilerin kimyasal simiilasyonlar yapmalarint ve
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deneysel siirecleri gercekci bir sekilde yapmalarmma imkan tanimaktadir (Zhang,

Chembumroong ve Sureephong, 2021).

Egitimde sanal gergeklik, 2015 yilindan bu yana popiilerligi artmis, ortadgretim seviyesi
baslica kullanim alan1 olmustur (Roda-Segarra ve Mengual-Andrés, 2022). Ornegin fizik
derslerinde sanal gerceklik kullanimi, 6grencilerin 3D vektorlerin gorsellestirilmesi ve
anlasilmasima olumlu bir etki yapar (Campos, Hidrogo ve Zavala, 2022). Baska bir
ornegini Sanat Tarihi 6gretiminde gérmekteyiz, sanal gerceklik kullanicilarinin sanal bir
miize ile etkilesimde bulunmalarimi ve etkilesimli asamalar araciligiyla bilgiyi
artirmalarin1  saglayarak sanat tarihi Ogretimini gelistirir (Huaman, Aceituno ve
Sharhorodska, 2019). Ote yandan lise 6grencilerinin konuya olan motivasyonunu ve
ilgisini artirir (Casu, Sorrentino ve Scateni, 2015). Yine aymi alanda gorsellestirme
teknolojisinin ilerlemesiyle, tarih 6gretim ve Ogrenme materyallerinin ¢esitli sanal
gerceklik ortamlarinda kullanimi tarih 6gretimini kolaylastirmistir (Ng, Mohamad ve
Chau, 2018). Bunun disinda sanal gercekligi mesleki egitimde de gérmek miimkiindiir.
Ogrencilerin yapacaklar1 calismalar1 dnceden izlemesini saglayarak ve dzgiivenlerini
olumlu yonde etkiledigi séylenebilir (Williams, 2008). Ayni sekilde mesleki egitimde
sanal ger¢eklik uygulamalari, 6grenci motivasyonunu ve katilimini artirabilir (Maulana

ve Purnomo, 2021).

Yang, (2018) da yaptig1 “VR Teknolojisi ve Universite Egitim Teknolojisi Alanindaki
Uygulamast ve Beklentileri” isimli ¢alismada, sanal gergeklik teknolojisi, {iniversite
egitimini ve Ogretimini devrim niteliginde degistirebilir, yliksekogretimde egitim ve
Ogretim kalitesini onemli Olc¢lide artirabilir diyerek sanal gergekligin oneminden
bahsetmigstir. Yiiksekogretimde sanal gergeklik, 6grenci katilimini, performansini ve
tutumunu artirarak daha ytiksek ders notlarina ve gelistirilmis tutumlara yol acar (Vola,
Stoltz ve Schumpert, 2023). Giiniimiizde tiniversitelerin bir¢ok boliimiinde egitimde sanal
gerceklik kullanilmaktadir. Birkag 6rnek vermek gerekirse sOyle siralayabiliriz. Sanal
gerceklik, kimya miihendisligi egitimini, erisilemeyen alanlarin rehberli kesfine izin
vererek, giivenligi tesvik ederek ¢aligma yapmalarina olanak verir. (Bell ve Fogler, 2004).
Ogrencilerin bilimsel deneyler yapmalarma, derslere katilmalarma ve bilgilendirici
laboratuarlari ziyaret etmelerine olanak tanir. Bazi deneyler tehlikeli olabilmektedir. Bu
uygulama, tehlikeli deneyler, donanim siirlamalar1 ve 6zel ihtiyaglari olan 6grenciler
icin -sinirli hareketlilik gibi- egitimle ilgili sorunlar1 ortadan kaldirmaktadir (Awadhi, Al-

Murad ve Houti, vd.2018). Miihendislik egitiminde sanal gerceklik vakalarmin
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kullanilmasi, aktif 6grenmeyi, 6grenci katilimini ve elestirel diistinmeyi tesvik ederken,
ogrenciler igin gergek yasam deneyimleri ve artan motivasyon saglar (Ruiz-Cantisani,
Lima-Sagui ve Flores vd. 2020). Yine miihendislik ve fen 6grencileri igin teknik beceri
O0grenme lizerinde 1liml bir olumlu etkiye sahiptir ve bu etki bilissel stratejiler lizerinde
zihinsel becerilerden daha fazla etkiye sahiptir (Ma, Zhang ve Wu, 2022). Giizel sanatlar
egitiminde sanal gerceklik, gorsel diisiinme tarzina sahip 6grenciler igin etkileyici ve
uygun olup, 6grenmeyi kolaylastirir ve hizli gézden gegirmeler saglar, ancak yogunlagma
gerektirir (Serin, 2020). Sanal gergeklik teknolojisi, 6grencilere sezgisel, gorsel, derin
o0grenme ve biligsel hizlandirma sunarak miihendislik egitimi i¢in de dnemli bir yere
sahiptir (Han, 2023). Farkli bir bolim olarak egitimde sanal gerceklik tip egitimine,
o0grenme ve Ogretmeye yardimci olmustur. Sanal gerceklik sayesinden tip 6grencileri
gercekte yapmalari miimkiin olmayan ¢aligmalar1 yapabilmektedirler (Kim ve Im, 2022).
Sadece tip degil isletme yonetimi ve havacilik dahil birgok alanda 6grenme deneyimlerini
artinr (Akinola, Agbonifo ve Sarumi, 2020). Bunun disinda 6grencilerin ingaat
egitiminde sanal gerceklik simiilasyonlari, geleneksel ders materyallerine kiyasla

ogrencilerin ders materyalini daha iyi anlamalarini saglar (Lucas ve Gajjar, 2021).

Bagka bir alan olan 6zel egitimde de kullanimina rastlamaktayiz. Ornek vermek gerekirse,
Sanal gerceklik, 6zel egitimciler i¢in egitimsel simiilasyonlarda hizla genislemektedir.
Engelli ¢ocuklar ve yetiskinler i¢cin personel hazirli§i ve hizmet sunumuna fayda
saglamaktadir. Okullarda ve toplum hizmetlerinde engelli cocuklara ve yetiskinlere
hizmet sunmak icin kullanilan bir dizi uygulamay1 sanal gerceklik sayesinde agiklar.
Kirsal 6zel egitim icin de sanal gerceklik uygulamalarinin kullanimi {izerine ¢aligmalar
yapilmaktadir. (Ludlow, 2015). Genel olarak sanal ger¢eklik 6zgiin ihtiyaclar egitiminde,
stiriikleyici, etkilesimli 6grenme ortamlar1 saglayarak 6grenmeyi ve iletisimi artirabilir
(Cobb, 2007). Ayrica sanal gerceklik, yetenekli 6grenciler i¢in pedagojik faydalar sunar,

ogrenme teorilerini ve uzamsal farkindaligi destekler (Templeton ve Kessinger, 2020).

Sanal gerceklik teknolojisi, Ogrencileri motive edebilir ve yabanci dil dinleme
etkinliklerinde 6grenme egrilerini artirabilir (Peixoto, Pinto ve Krassmann, vd. 2019).
Sanal gerceklik destekli dil 6grenme, telaffuz, dinleme ve konusma becerilerini
gelistirmeye yardimci olurken, kelime bilgisi, okuma ve yazma becerileri gibi sonuglar
vermektedir (Deng ve Yu, 2022). Ancak dil egitiminde basarili bir sonug¢ almak i¢in
O0gretmenin uygulamalar1 kabul etmesi ve ¢ok kullanicili bir sanal gergeklik platformuna

ihtiya¢ duyulmaktadir (Bonner, Lege ve Frazier, 2023).
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Tiim bunlarin yaninda sanal gercekligin ¢ogunlukla gorsel zekaya hizmet ettigi gercegini
g0z Oniine alinca bireysel farklar 6grenme sonuglari i¢in 6nemlidir (Li, Klippel ve Zhao,
2020). Egitim uygulamalarinda sanal gergekligin benimsenmesinin 6niinde ¢esitli engel
ve zorluklar olmasina ragmen, sanal gerceklik uygulamalar1 6grenmeyi ve bellegi
artirmak i¢in etkili bir arag saglar, ciinkii ¢oklu duyusal 6zelliklerle zenginlestirilmis
daldirict ¢oklu ortamlar sunarlar (Papanastasiou, Drigas ve Skianis, 2018). Bu engel ve
zorluklara 6rnek vermek gerekirse; ilk olarak sanal gerceklik genellikle bireysel bir
deneyimdir ve bazi 6grenme becerileri veya kavramlarinin 6grenilmesi ve uygulanmasi
icin sosyal etkilesim gerekebilir (Kreijns, Kirschner ve Jochems, 2003). Iletisim buna
ornek olarak verilebilir. Ikinci sinirlama, metin bilgisine iliskindir. Sanal gerceklik
cogunlukla bir ses ortamidir, bir metin ortami degildir; bu nedenle, metin bilgilerini
sunmak bazi durumlarda veya denklem, formiil veya tanimlamalar gibi bazi temel
kavramlar i¢in stmrl olabilir (Araiza-Alba, Keane ve Kaufiman, 2020). Uciincii sinirlama,
sanal gercekligin yeni teknoloji olmasidir. Heniiz istenilen diizeyde kullanilamamasidir.
Kullanildiginda katilim ve 6grenme siirecinde 6nemli bir rol oynayabilecegi belirtilmistir
(Keane, Chalmers ve Boden, 2017). Son olarak, 6grencilerin dikkati ile ilgili sinirlamasi
s0z konusudur. Bu gorilis, ogrencilerin kullanicilara goriis alaninda baska cekici
secenekler sunuldugunda kolayca dikkatlerinin dagilabilecegini ve bir konuya

odaklanamayabilecegini belirtir (Araiza-Alba, Keane ve Kaufman, 2020).

Bu smirlamalara ragmen sanal gercekligin, Ogrencilere yeteneklerini ve bilgilerini
gelistirmelerinde onemli bir destek saglama potansiyeli bulunmaktadir. Sonug¢ olarak,
sanal gercekligi ve egitimi bir araya getirmek, etkilesimli bir sekilde 6grenme ve

ogretmeyi gelistirmektedir. (Tataru, Berzescu ve Vert, vd. 2022).

2.4. Sosyal Bilgiler Ogretiminde Sanal Ger¢eklik Kullanin

Sosyal Bilgiler dersinde sanal gergeklik kullaniminin ilk 6rnekleri 2010'lu yillarin
baslarina dayanmaktadir. Bu donemde, egitim teknolojileri ve sanal gergeklik
uygulamalarindaki gelismeler, 6grencilere daha etkilesimli ve derin 6grenme deneyimleri
sunma potansiyelini ortaya koymustur. Ancak, sanal gergeklik teknolojisinin genel
kullanim1 ve yayginlagmasi konusunda 6zellikle son on yil iginde 6nemli ilerlemeler
kaydedilmistir. Sosyal Bilgiler derslerinde bu teknolojinin kullanimi, 6grencilere tarih,

cografya, kiiltiir gibi konular1 daha yakindan deneyimleme ve kesfetme firsati sunarak

28



O0grenmeyi daha etkili kilma amacin1 tagimaktadir. Sanal gerceklik uygulamalari, tarihi
olaylar1 simiile etmek, cografi bolgeleri kesfetmek veya kiiltiirel etkinliklere katilmak gibi
deneyimler sunarak sosyal bilgiler Ogrenimini daha ¢ekici ve etkilesimli hale

getirebilmektedir. Ancak, bu alandaki gelismeler devam etmektedir (Metin, 2023).

-----

yetistirilmesidir. Bu temel o6zelligin gerceklestirilmesi, Sosyal Bilgiler 6gretiminin
etkililigine baglidir. Hi¢ siliphesiz, etkili bir sosyal bilgiler 6gretiminde materyal ve
teknoloji kullanimi ¢ok 6nemlidir. Cesitli 6gretim materyal ve teknolojilerinin Sosyal
Bilgiler derslerinde siklikla kullanilabilmesi i¢in 6gretim kurumlarimin bu ydnde
zenginlestirilmesi; okullarin materyal ve teknoloji ihtiyaglarinin  desteklenmesi
gerekmektedir (Oztiirk ve Keskin, 2004). Iyi vatandas yetistirmeyi kendine amag edinmis
olan Sosyal Bilgiler 6gretmenleri derslerinde Sosyal Bilgilerle teknolojiyi biitiinlestiren,
isbirlikei iletisim etkinlikleri, veri toplama etkinlikleri ve ¢oklu ortam etkinliklerinden
yararlanarak, hem ogrencilerin sosyal bilgiler derslerine yonelik motivasyon
yetersizliklerini ortadan kaldirirlar, hem konu alaninin 6gretimini saglarlar, hem de
Sosyal Bilgilerin temel amaglarindan olan problem ¢ozme, karar verme, yaratici ve
elestirel diistinme becerilerini de 6grencilerine kazandirmis ve gelistirmis olurlar (Kaya

ve Ersoy, 2008).

Sosyal Bilgiler dersi cografya tinitelerinde igerik bakimindan ara¢ gere¢ kullaniminin
O0grenme siirecine katkilarinin 6nemi vurgulanmistir. Ara¢ gere¢ kullaniminda cagin
gerektirdigi teknolojiden yararlanilmas: gerekliligi cografya derslerinin teknolojik arag
gere¢ kullaninminin  68rencinin  6grenme siirecine ve ders basarisina katkilari
vurgulanmigtir.  Cografya lnitelerinde 6gretmenin ¢agin gerektirdigi ara¢ geregleri
kullanmaya tesvik etmenin gerekliligi yeni arag geregler gelistirmenin Onemi
belirtilmistir (Meydan, 2001). Bu arag¢ gereglerden biri de sanal gergeklik olarak
karsimiza c¢ikmaktadir. Sanal gergeklik, birgok faaliyet alaninin yani sira egitim ve
Ogretim faaliyetleri i¢in de oldukca yararhdir. Egitim ve 6gretimde sanal gergeklik
uygulamalari, 6grencilerin gercek hayatta edinmeleri tehlikeli veya maddi yonden
imkansiz olan deneyimleri kazanmalarini, yaparak ve yasayarak Ogrenmelerini
saglamaktadir. Bu sebepten sanal gerceklik gelecekteki egitim ortamlart igin biiyiik Gnem

tastyan bir yeniliktir (Basaran, 2010).
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Sosyal Bilgiler dersinde kullanilan materyallerin yetersiz oldugu bir gergektir (Bingol,
2009). Tarih derslerinde goz atilabilir gazeteler, mektuplar, bulunabildigi kadar
giinliikler, fotograflar, askeri kayitlar ve niifus sayimi, el yazmalari, tarihi 6grenmede
kullanabilecegimiz materyaller arasinda yer almaktadir (Mason ve Dralle, 2000). Tiim bu
materyallerin yani sira sanal gergeklik egitim ortamlarint daha zengin hale getirir

(Akgelik, 2021).

Sosyal Bilgiler dersinde dgrencilerin kazanmasi gereken birgok beceri ve deger vardir.
Bunlarin 6gretiminde alisilagelmis sistemin yerine Ogrencilerin kendilerinin tecriibe
edecegi deneme-yanilma yoluyla yapilmasi daha dogru bir tercih olacaktir. Ogrencilerin
problem ¢6zme ve karar verme becerilerini kazandirip gelistirebilecek alternatif
yontemlerin kullanilmasi énemlidir (Erdogan, 2009). Bu alternatif ortam sanal gerceklik
ile saglanabilir. Sanal gerceklik Ggrencilerin yaparak yasayarak Ogrenmesine olanak
saglar, 6grenmeyi siradanliktan ve sikiciliktan kurtarir (Akgelik, 2021). Sanal gergeklik,
anlamli 6grenmeye yonelik, 6grenme siirecinde Ogrencileri destekleyen, potansiyel
striikleyici, etkilesimli ve yaratici Ozellikleri nedeniyle gelismekte olan bir egitim

teknolojisidir (Steven ve Zantua, 2017).

Sosyal Bilgiler dersinin kazandirmasi gereken becerilerden biri de dijital okuryazarliktir.
Dijital okuryazarlik teknolojiden yararlanmayr igeren 21. yiizyilin en Onemli
becerilerinden biridir. Ogrenme ve dgretme siireclerinin etkili, verimli ayn1 zamanda hizli
ilerleyebilmesi i¢in teknolojik aletlere ihtiyac vardir. Bu anlamda dijital okuryazarligin
Oonemi artmaktadir (Bayram, 2020). Sosyal Bilgiler dersi bu anlamda onciiliik etmektedir.
Sanal gergeklik teknolojisi Sosyal Bilgiler dersinin dijital okuryazarlik becerisinin

kazanilmasinda kullanilan alternatif bir yol olabilir.

2.5 Tlgili Arastirmalar

2.5.1 Sosyal bilgiler egitiminde sanal gerceklik calismalari ile ilgili makaleler

Sosyal Bilgiler egitiminde sanal gerceklik alaninda hem iilkemizde hem de yurt disinda
birgok makale yazilmistir. Onemli uluslararas1 dergilerde yayinlanan ¢aligmalar da

mevcuttur. Sanal gerceklik uzun bir siiredir hayatimizda olmasina ragmen egitimde
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kullanilmas1 tamamen gergeklesmis bir uygulama degildir. Ulkemizde Sosyal Bilgilerde

bu alanda yazilan makalelerden birkag tanesine asagida yer verilmistir.

Dikyol ve Isbilen (2020) tarafindan yapilan ¢alisma, tarih dgretiminde sanal gerceklik
kullaninminin ~ etkilerini  degerlendirmeyi amaclamistir.  Arastirma, Catalhdytik
simiilasyonunu kullanarak gerceklestirilmis ve 6gretmen adaylarinin tarih derslerine olan
yaklagimlarini incelemistir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda, sanal gerceklik
uygulamasinin tarih derslerinde olumlu degisikliklere yol actig1 ve 6grenim siirecine katk1
sagladig1 ortaya c¢ikmistir. Katilimcilar, bu teknolojik uygulamalarin 6gretmenlik

mesleklerinde kullaniminin faydali olacagini diistinmiislerdir.

Yine bu alanda yapilmis baska bir makale 6rnegini Gedik (2020)’in g¢alismasinda
goriilmektedir. Arastirmada Gedik, ortaokul SosyalSbilgiler dersinde sanal gergeklik
teknolojisinin  kullanimimin  68renci  goriislerini  degerlendirmeyi amaglamistir.
Arastirmada, sanal gerceklik gozliigiiyle 6. smif Ogrencilerine diinyanin farkl
yerlerindeki iklimleri gosteren etkinlikler diizenlenmistir. Geleneksel &gretim
yontemlerine sanal gerceklik etkinliklerinin eklenmesiyle 6grencilerin derslere olan ilgi,
isteklendirme ve ders katiliminda artis oldugu gézlemlenmistir. Arastirmanin sonuglarina
gore, sanal gerceklik teknolojisi ile islenen dersler 6grencilerin konuya iliskin genel bir

kavrayis kazanmalarini saglamig ve derse olan ilgi ve katilimlarii artirmistir.

Uslu ve Yavuz (2021)’un ¢aligmasi, Sosyal Bilgiler 6gretmen adaylarinin egitimde sanal
gerceklik kullanimina yonelik goriislerini degerlendirmeyi amaglamistir. Arastirmada
tarama modeli kullanilarak 286 Sosyal Bilgiler 6gretmen adayina anket uygulanmistir.
Bulgulara gore, 6gretmen adaylarinin egitimde sanal gerceklik kullanimi konusundaki
goriislerinde cinsiyet ve smif diizeyi gibi degiskenlere goére anlamli bir farklilik
bulunmamustir. Ancak, yasam alaninda bilgisayara sahip olma ve gelecekte teknolojiyi
ogretimde kullanma diisiincesine yonelik olarak evet yanitin1 verenler lehine anlaml
farklilik gozlemlenmistir. Ayrica, 6gretmen adaylarmin sanal gerceklik kullanimina
iliskin olumlu goriisler sergiledikleri ve Ogrencilerin derste aktif olmalarina destek

sagladig1 yoniinde katilim gosterdikleri tespit edilmistir.

Ineg (2020) makalesinde, Sosyal Bilgiler dersinde kiiltiir aktarimin1 gerceklestirmek icin
internet tabanli bir sanal gerceklik uygulamasi gelistirmis ve bunun kiiltiir aktarimi
siirecine olan etkisini incelemistir. Arastirmaci, nitel aragtirma yontemini kullanarak

zincir 0rnekleme yontemiyle 10 6grenciden olusan bir drneklem olusturmustur. Veri
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toplama araci olarak, calisma grubuyla standartlastirilmis agik uglu bir goériisme
gerceklestirilmistir. Elde edilen veriler igerik analiziyle incelenmistir. Bulgular, sanal
gercekligin etkili bir sekilde kiiltiir aktariminda ve kiltliriin algilanmasinda etkili
oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, arastirmaci, sanal gercekligin egitimde seviyeyi
yiikseltebilecegi, gorsellik sayesinde Ogrenme acisindan faydali oldugu, degisimi,
stirekliligi ve kalicilig1 sagladigi, derste kullanilmasi gerektigi ve 6grenciler igin eglenceli

oldugu sonugclarina varmistir.

Yegen ve Donmez (2023)’in ¢alismasi, kolektif bellegin pekistirilmesini ve Tiirklerin
girdigi onemli savaglarin sanal gerceklikle 6grenilmesini amaglamistir. Bu dogrultuda,
tarih ve kolektif bellek aktariminda dijital anlatinin roli tartisilmistir. Arastirmada, 1.
Diinya Savasi sirasinda bazi ¢atisma anlarin1 deneyimleme imkani sunan bir ¢alisma
yapilmistir. Aragtirma, sozli kiiltiirden giiniimiizde dijital hikaye anlaticiligina doniisen
anlatilar1 incelerken, sanal gerceklik teknolojisinin nimetlerinden yararlanarak olaylari
birinci elden deneyimleyen kullanicilar yaratmanmn kolektif bellek olusumunu

pekistirdigini ve daha etkili bir 6grenme sagladigini ortaya koymustur.

Yildirim ve Yildirim (2020) tarafindan yapilan arastirma, ortaokul 6grencilerinin sanal
gerceklik teknolojilerine yonelik goriislerini ortaya koymay1 amaglamigtir. Arastirmada
durum ¢alismasi yontemi tercih edilmis ve 29 ortaokul d6grencisiyle yapilan goriismelerle
veriler toplanmustir. Bulgular, sanal gerceklik teknolojilerinin ortaokul diizeyinde
tanindigini ancak kullanmimimin yeterince tecriibe edilmedigini gostermistir. Ogrencilerin
genellikle sanal gerceklik teknolojilerini eglence ve egitim amagl kullanmak istedikleri
belirlenmistir. Ayrica, 6zellikle bilisim teknolojileri, fen bilimleri ve Sosyal Bilgiler gibi

alanlarda egitsel amaglarla sanal gerceklik kullaniminin etkili olabilecegi diisliniilmiistiir.

2.5.2. Sosyal bilgiler egitiminde sanal gerceklik calismalar ile ilgili tezler

Sanal ger¢ekligi konu alan bir¢ok tez bulunmaktadir. Fakat Sosyal Bilgiler egitiminde
iilkemizde ¢ok fazla tez bulunmamaktadir. Yurt disinda bu alanda yazilmis tezler de
mevcuttur. Asagida ililkemizde Sosyal Bilgilerde sanal gergekligi konu alan bazi tezlere

yer verilmistir.

Narin (2022)’in  "Tarih Ogretimine Y®énelik Sanal Gergeklik Uygulamasimin

Gelistirilmesi ve Degerlendirilmesi" baslikli tezi, tarih 6gretiminde sanal gergeklik
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teknolojisinin kullanimin1 hedeflemistir. Arastirmaci, etkilesimli bir sanal gergeklik
uygulamasi gelistirerek ve bu uygulamay1 degerlendirerek bu alandaki ¢alismaya katki
saglamistir. Uygulamanin  gelistirilmesi ve degerlendirilmesi siirecinde, yari
yapilandirilmig goriisme formu, gozlem formu, anketler ve Gokoglu ve Cakiroglu
(2019)’nun sanal gergeklik ortamlarinda bulunusluk hissi 0Olgegi gibi araglar
kullanilmistir. Nicel veriler tanimlayici istatistiklerle, nitel veriler ise igerik analiziyle
degerlendirilmistir. Arastirma sonuglarina gore, katilimcilar tarih Ogretiminde sanal
gergeklik teknolojisinin kaliciligr ve aktif 6grenmeyi artirdigini, motivasyonu ve derse
kars1 ilgiyi gliclendirdigini ve elestirel diistinme becerilerini gelistirdigini belirtmislerdir.
Bu bulgular 1s18inda, arastirma katilimeilarinin sanal gerceklik ortamlarina olumlu
yaklagimlar sergilerken, tarih Ogretimine yonelik gelistirilen sanal gerceklik
uygulamasinin 6gretim teknolojisi olarak etkili bir sekilde kullanilabilecegi sonucuna

varilmigtir.

Alp (2021)’in "Sosyal Bilgiler Ogretimine Yonelik Sanal Gergeklik Uygulamasinin
Gelistirilmesi" baglikli tezi, Sosyal Bilgiler 6gretimine yonelik bir sanal gerceklik
uygulamasinin gelistirilmesini hedeflemistir. Arastirmanin amaci; bu uygulamanin
egitimdeki potansiyelini degerlendirmektir. Calisma grubu 6grenciler, 6gretmenler ve
konu alan uzmanlarindan olugsmaktadir. Veriler, yar1 yapilandirilmis goriismeler ve/veya
anketler aracilifiyla toplanmistir. Hem nicel hem de nitel veri analizi teknikleri
kullanilarak elde edilen veriler degerlendirilmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore, sosyal
bilgiler 6gretmenleri sanal gercekligi gelecegin teknolojisi olarak kabul etmis ve egitimde
kullanilmasi gerektigini vurgulamislardir. Ayrica, sanal gergeklik teknolojisinin bireysel
ogrenme icin eglenceli ve i¢sel motivasyon saglayan igerikler gelistirme potansiyeline
sahip oldugu belirtilmistir. Bu sonuglar, sanal gergeklik uygulamalarinin etkin 6grenme

ortamlar1 olusturma potansiyeline isaret etmektedir.

Akgelik (2021)’in "Sanal Gergeklik Uygulamasiyla Desteklenen Sosyal Bilgiler
Ogretiminin Incelenmesi" adli tezi, Sosyal Bilgiler dersinde sanal gerceklik
uygulamasinin  kullaniminin ve kesif temelli etkinliklerin etkilerini arastirmayi
amaglamaktadir. Arastirmaci, bir tarih konusunun sanal gergeklikle islendigi bir ders
siirecini incelemistir. Calisma, nitel aragtirma yontemlerinden durum ¢alismasi deseni ile
ylriitiilmiis; nicel ve nitel veri toplama araglar1 kullanilmistir. Arastirmanin katilimcilari,
10-12 yas grubundan dort ¢ocuk ve Ogrenme siirecine katilan bir sosyal bilgiler

ogretmeninden olusmaktadir. Veri toplama siirecinde, 6grenciler ve dgretmenle yari
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yapilandirilmis goriisme formunun kullanildigr birebir goriismeler gergeklestirilmistir.
Verilerin analizinde betimsel ve igerik analiz teknikleri kullanilmistir. Arastirma
sonuglara gore, sanal gerceklik uygulamasiyla desteklenen sosyal bilgiler dersinden
sonra Ogrencilerin bilgi formundaki yanlis cevaplarinin azaldig1 ve konuya iliskin bilgi
ve kavramlar1 daha iyi bildikleri belirlenmistir. Ayrica, 6grencilerin sanal gercgeklik ile
ders islemenin ger¢ek yasam deneyimleri ile 6grenme imkani sundugunu, 6grenmeye
katki sagladigin1 ve dersi daha eglenceli hale getirdigini ifade ettikleri tespit edilmistir.
Ancak, 6grencilerin az sayida etkinlik igeren boliimleri daha az tamamlama egiliminde
olduklar1 ve bunlar1 daha ¢ok bos biraktiklar1 ya da yanlis yaptiklar1 gézlemlenmistir.
Arastirma, sanal gergeklik uygulamasinin sosyal bilgiler 6gretiminde etkili bir arag
olabilecegini ve Ogrencilerin Ogrenme deneyimini zenginlestirebilecegini ortaya

koymaktadir.

2.5.3. Sosyal Bilgiler egitiminde sanal gerceklik calismalari ile ilgili bildiriler

Ulkemizde egitim alaninda birgok sempozyum diizenlenip, bildiriler yayinlanmaktadir.
Incelenen bildirilerden Sosyal Bilgilerde sanal gergekligi anlatan bir bildiriye asagida yer
verilmistir.  Oyle ki Sosyal Bilgilerde sanal gerceklik alaninda fazla bildiri

bulunmamaktadir.

Topcubas1 ve Erkus (2018)’un "Sosyal Bilgiler Dersi Ogrenme Ortamlarinda Sanal
Gergeklik Uygulamalarma iliskin Ogretmen Gériislerinin Degerlendirilmesi" adh
caligmasi, 4. simf 0gretmenlerinin Sosyal Bilgiler dersi 6grenme ortamlarinda sanal
gerceklik uygulamalarina yonelik goriislerini degerlendirmeyi amaglamaktadir. Bu
durum galismast, Istanbul iline bagli Bagcilar ilgesinde bir devlet okulunda gorev yapan
30 oOgretmenle gerceklestirilmistir. Arastirmada, Ogretmenlere sanal gergeklik
uygulamas1 deneyimletilmis ve daha sonra uygulama ile ilgili goriisleri alinmigtir. Veri
toplama araci olarak goriisme yontemi kullanilmis ve elde edilen veriler igerik analizi
yontemi ile belirli kategoriler altinda toplanmistir. Arastirmanin sonuclarina gore;
calisma grubundaki 6gretmenlerin ¢cogunlugu, Sosyal Bilgiler 6grenme ortamlarinda
sanal ger¢eklik uygulamalarinin 6grenciler agisindan ilgi ¢ekici oldugunu, 6gretimin daha
akilda kalic1 oldugunu, dersin daha ilgi ¢ekici ve eglenceli hale geldigini, 68rencilerin

daha aktif oldugunu, ders motivasyonlarini artirdigini ve 6grenmeyi hizlandirdigini
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diistinmektedir. Ayrica, d6grencilerin yaraticiligini ve hayal giiclinii gelistirebilecegi ve

gorsel zekalar yiiksek 6grenciler i¢in uygun bir yontem oldugu belirtilmistir.

Ulkemizde sanal gerceklik kullanim1 sadece Sosyal Bilgiler alaninda degil diger alanlarda
da sanal gergeklik tizerine caligmalar yapilmistir. Bunlara 6rnek birkag ¢alismaya asagida

yer verilmistir.

Bayram (1999)’in "Egitimde Sanal Gergeklik Uygulamalar1" baslikli ¢aligmasi, sanal
gercekligin egitimde kullanilmasi {izerine odaklanmistir. Arastirmaci, uygun sanal
gerceklik ekipmanlariyla is, okul, ev, ordu veya diger ortamlarda sanal deneyimlerin
stirdiiriilebilecegini vurgulamistir. Yeni egitim reformlariyla birlikte, sanal gercekligin
yaratici diislinceyi, dinamik problem ¢6zme yetenegini, etkin iletisimi ve bilgi tiretimini
destekleyen ideal bir uygulama oldugunu belirtmistir. Sanal gercekligin egitimde yaygin
olarak kullanilmasiyla bilgi akisi, aktarimi ve yOnetiminin gelistirilebilecegini
savunmustur. Bu yeni egitim teknolojisinin sundugu firsatlarla etkin Ogretim

saglanabilecegine dair goriislerini aktarmistir.

Cavas ve Huyugiizel (2004) tarafindan yapilan "Egitimde Sanal Gergeklik" baglikli
calismada, sanal gergeklik gibi teknolojilerin egitim ortamlarinda etkin bir sekilde
kullanilmasinin 6grencilerin hayal giiclerini olumlu yonde etkileyecegi belirtilmistir. Bu
durumun Ogrencilerin derslere karst ilgi, tutum ve motivasyonlarini artiracagi
diisiiniilmektedir. Calismada, yakin gelecekte okullarin veya evlerin internet destekli
bilgisayarlar ve yazilimlarla donatilacagi dngdriilmiis ve bu tiir teknolojilerin egitimde
akile1 ve etkili bir sekilde kullanilmast i¢in Onlemlerin zamaninda alinmasi gerektigi
vurgulanmustir. Sanal gergeklik teknolojilerinin egitimde kullanilmasiyla 6grencilerin
bilgileri daha hizli ve kolay Ogrenebilecekleri, ayrica 6grendikleri bilgileri gercek

yasamla birlestirebilecekleri savunulmaktadir.

Orz-Filiz (2015) tarafindan gerceklestirilen "Giyilebilir 7/24 Egitim" bashikli calisma
kapsaminda, ¢ok boyutlu, yasanabilir, glivenli, kaliteli, verimli, kisiye 6zel, zaman ve
mekandan bagimsiz, kalic1 6grenmenin gergeklesecegi bulgulara ulagilmistir. Bu ¢calisma,
25 ogretmen ve 115 6grenci ile yapilmis olup, dgrencilerde merak duygusunun ve
giidiilenme hizlarmin arttigini belirtmistir. Ogretmenlerin goriislerine gére, verimli,
kaliteli ve gilivenilir bir oOgretimin gelisece§i savunulmustur. Sanal gerceklik
teknolojisinin ~ kullanilmasiyla  istenen = zaman ve  mekanda  Ogretimin

gerceklestirilebilmesinin, egitim sisteminin esnekligini artiracagi sonucuna varilmistir.
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Bagaran (2020), sanal gerceklik uygulamalarinin ilgi ¢ekici oldugunu, dgrencilerin aktif
katilim sagladigini ve gorsel zekaya sahip bireyler i¢cin uygun oldugunu vurgulamistir.
Ayrica, Ogrenilen bilgilerin uygulamaya doniistimiinde etkili bir yontem oldugunu,
Ogrenilecek konuya odaklanmaya yardimci oldugunu ve 6g8rencilerin ¢alistiklart dersi

daha kolay gozden gegirmelerine yardimei oldugunu belirtmistir.

Kaymakg¢1 (2019), yaptigi calismada, yeni Sosyal Bilgiler programinin bilim ve
teknolojiye verdigi onemi vurgulamistir. Bu program sayesinde dgrencilerin bilim ve
teknolojinin gelisim siireglerini ve toplumsal yasam tiizerine etkilerini sosyal bilgiler dersi
araciligiyla anlayabileceklerini belirtmistir. Ayrica, bilim ve teknolojiyi sadece
ogrencilerin degil, ayn1 zamanda Ogretmenlerin de Ogrenip uygulamasinin onemli
oldugunu savunmustur. Ogretmenlere diisen gorevin, Milli Egitim Bakanhiginin
belirledigi Sosyal Bilgiler dersi 6. smif 6gretim programina uygun olarak fotograflar,
haritalar, filmler, tarih ve sosyal bilgiler simiilasyon programlari, internet gibi
telekomiinikasyon hizmetlerini sosyal bilgiler dersinin bir parcasit haline getirmek
oldugunu ifade etmistir. Ayrica, gezi aktivitelerinin yapilamadigi durumlarda smif

ortaminda internet yardimiyla sanal turlar diizenlenmesi gerektigini belirtmistir.

2.5.6. Yurt disinda yapilan sanal gerceklikle ilgili arastirmalar

Comes—Radu ve arkadaglar1 (2020) tarafindan yiiriitilen caligmada, "Enhancing
Accessibility to Cultural Heritage Through Digital Content and Virtual Reality: A Case
Study of The Sarmizegetusa Regia UNESCO Site (Sayisal igerik ve Sanal Gergeklik
Yoluyla Kiiltiirel] Mirasin Erisilebilirligini Artirmak: Sarmizegetusa Regia UNESCO
Alam Ornegi)” bashgi altinda kiiltiirel mirasin aktarilmasinda tarihi eserlerin dijital
ortamlarda yeniden insa edilerek sanal miize gezileri ile gerceklestirilen uygulamalarin
etkililigi incelenmistir. Olusturulan sanal gerceklik uygulamalarimin 6zellikle geng
bireylerin sanal miize gezilerine katilimlarinin yiiksek oldugu sonucuna ulagilmistir.
Sanal gerceklik uygulamalari ile yapilan tarihi mekan gezilerinde kullanicilarin istedikleri
zaman dilimine gecis yapabilmelerinin, zaman algisi, siireklilik ve degisim becerilerinin

gelisiminde etkili oldugu belirtilmistir.

Villena-Taranilla, Coézar-Gutiérrez, ve Lopez Cirugeda (2019) tarafindan yapilan

calismada, ilkogretim 4. smf Ogrencilerine tarih Ogretiminde sanal gerceklik
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kullaniminin &grencilerin  akademik performans ve motivasyonlar1 {izerine etkisi
arastirilmistir. Yari deneysel desenin kullanildigi calismaya 98 6grenci katilmistir. Deney
grubunda dersler Android tabanh giyilebilir sanal gergeklik gozliigiinde kullanilan hazir
bir sanal ger¢eklik uygulamasi ile islenmistir. Kontrol grubunda ise ders kitab1 ve sanal
gerceklik uygulamasinda bulunan ortamlarin kagit tizerinde resim olarak gosterilmesi ile
islenmistir. Deney grubundaki 6grencilerin akademik performans ve motivasyonlarinda

istatistiksel olarak anlamli farkliliklar ortaya ¢ikmustir.

Benjamin (2019) "Using Virtual Reality to Prepare Our Students for Global Citizenship"
adli caligmasinda giiniimliz 6grencilerinin kiiresel bir diinyaya entegre olmus bir
toplulugun pargast oldugunu vurgulamistir. Ogrencilerin bu yeni gergeklik hakkinda
farkindalik gelistirmelerinin 6nemli oldugunu savunmustur. Ayni1 sekilde, sosyal bilgiler
Ogretmenlerinin bu farkindaligin gelismesinde 6nemli bir rol oynadigin1 ve yarinin
kiiresel vatandaslarini yetistirmek i¢in sosyal bilgiler 6gretmenlerine ihtiya¢ duyulacagini
belirtmistir. Sadece bu tiir teknolojileri kullanabilen 6gretmenlerin gelecegin diinya
vatandaslarin1 yetistirebilecegini vurgulamistir. Calismasinda sinif ortaminda sanal
gerceklik gozliiklerini kullanarak 6grencilere farkli kiiltiirleri tanima imkan1 saglayan bir
tiir sanal gezi diizenlemistir. Amaci, dgrencilerin sadece yasadiklar1 bolgeyi degil, tiim
diinyay1 evleri gibi gdrebilmelerini saglamaktir. Ote yandan o6grencilere kiiresel
vatandaglik  becerilerinin  kazandirilmasiyla gé¢cmen sorunlarimin  daha kolay

¢oziilebilecegini One stirmustiir.

Markowitz, Laha ve meslektaglar1 (2018) "Immersive Virtual Reality Field Trips
Facilitate Learning About Climate Change" baglikli ¢aligmalarinda, sanal gergeklik
uygulamalarini 6zellikle okyanus asitlenmesi gibi iklim degisikligi sonuglar1 hakkinda
farkindalik olusturmayi amaclamislardir. 270'ten fazla katilimciyla gerceklestirilen
caligmada, sanal ger¢eklik uygulamalariin iklim bilimi ve ylikselen deniz suyu
asitliginin etkileri gibi konularda arastirmaya katilan bireylerin bu konularda bilgi
edinebildiklerini belirtmislerdir. Calismada, sanal ortamda olusturulan su alt1 diinyasinin,
bireylerin bu ortamda gegcirdikleri siire arttik¢ca okyanus asitlenmesi hakkinda edindikleri
bilgilerin arttigin1 gostermiglerdir. Yapilan calismanin, bireylerin c¢evreye karsi

tutumlarinda olumlu etkiler biraktigini vurgulamislardir.

Liou, Yang ve Tarng (2017) tarafindan yiiriitiilen bir ¢alismada, 4. sinif 6grencilerinin

sorgulamaya dayal1 astronomi dersinde sanal gergeklik 6grenme ortami (kontrol grubu)
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ve artirllmig gergeklik 6grenme ortami (deney grubu) arasindaki etkinin karsilagtirildigi
bir arastirmaya 54 kisi katilmigtir. Ogrenme performansi ve gorev performansi agisindan,
deney grubundaki dgrencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore anlamli derecede

daha i1yi performans gosterdigi sonucuna varilmstir.

38



3. YONTEM

Bu baglik altinda arastirma siirecinde gergeklestirilen ¢alismalara, arastirmanin desenine,
calisma gurubunun o&zelliklerine, veri toplama araglarina, veri analiz prosediirlerine,

gecerlik ve giivenirlik ¢alismalarinin detaylarina yer verilmistir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu arastirmada tarih 6gretiminde sanal gerceklik uygulamalarinin 6grencilerin akademik
motivasyon, ders basarist ve kaliciliga etkisini ortaya koymak amaglandigi i¢in karma
yontem kullanilmasinin uygun olduguna karar verilmistir. Karma yontem, arastirmacilara
hem nicel hem de nitel veri toplama ve analiz etme esnekligi saglar (Creswell, 2014).
Karma yontemlerin 6nemi, aragtirmacilara belirli bir konuyu farkli agilardan inceleme
esnekligi saglamasidir. Bu yaklasim, konunun daha derinlemesine anlasilmasini ve
arastirmanin kapsamini genisletir (Creswell ve Plano Clark, 2011). Karma yonteme
yonelik alan yazin incelendiginde simiflandirmada farkli desen tipolojilerin oldugu
goriilmektedir. Bu arastirmada Creswell ve Clark (2011) tipolojileri temel alinmistir. Her
desenin kendine 0Ozgili avantajlar1 ve dezavantajlar1 vardir ve hangi desenin
kullanilacagina, arastirma sorusuna ve arastirma hedeflerine dayali olarak karar verilir.
Buradan yola cikarak bu arastirmada, arastirma sorular1 ve uygulama siirecleri ile uyum
oldugunu diisiindiigiimiiz yakinsayan paralel karma desenin kullanilmasina karar

verilmistir.

Yakinsayan Paralel desen, ayni zamanda karma yontem desenlerinin en yaygin
kullanilanlarindan biridir ve genellikle ayn1 anda nitel ve nicel verilerin toplanmasini
igerir (Creswell ve Plano Clark, 2011). Bu iki veri kiimesi daha sonra birbirine paralel
olarak analiz edilir ve bulgular, daha kapsamli ve zengin bir anlayis elde etmek i¢in
birlestirilir (Teddlie ve Tashakkori, 2009). Bu yaklasimin avantaji hem nicel hem de nitel
verilerin es zamanl toplanmasinin, arastirmacilarin ayni1 konuyu farkli perspektiflerden
incelemesine olanak saglamasidir. Bu, arastirmacilarin daha genis bir bakis agis1 elde
etmesine ve sonuglari daha iyi dogrulamasina yardimci olur (Johnson ve Onwuegbuzie,
2004). Bu ¢ergevede, bu calisma siirecinde yakinsayan paralel desenin kullanim seklini

gosteren gorsele Sekil 3,1°de yer verilmistir:
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On-testlerin Son-testlerin

uygulanmasi uygulanmasi Kahaik Testi
v8 Y8 Verilerin
. : . . liz edil I
Deney Aka.den:uk = Islem —rAkaFien:uk — Gortismelerin __, 2 ay sonra basarl —p a]fe lljj:bijﬁen&
Gurubu Motivasyon Motivasyon yapilmasi L lacak sekild
Olei Oleei testinin olacak sekilde
Kontrol ——p Basari Testi —pBagar1 Testi uygulanmas: yorumlanmas

Gurubu X

Sekil 3.1 Arastirmanin yakinsayan paralel desenine gore uygulanma plani

Sekil 3.1°de ifade edildigi lizere arastirma kapsaminda iki grup ile c¢aligilacaktir.
Uygulamaya ilk olarak 6l¢eklerin 6n test uygulamalari ile baglanmistir. Test uygulamalari
sonrasinda arastirmacilar tarafindan hazirlanan tarih 6gretiminde sanal gergeklik
uygulamalar1 egitim programi deney grubuna uygulanirken kontrol grubuna diiz
anlatimla kazanimlar verilecektir. Egitimlerin sonunda son testler uygulanacak ve her iki
grupla da goriismeler gerceklestirilecektir. Kaliciliga etkinin test edilmesi igin ise
uygulamadan 2 ay sonra basari testi her iki gruba yeniden uygulanaecakt+: Elde edilen
tiim veriler analiz edildikten sonra nitel veriler nicel verilerin desteklenmesi ve Ortiik
degiskenlerin ortaya konulmasi iizere yorumlanmistir. Tiim bu nedenlerden dolay:1 da

arastirmanin yakinsayan paralel desen i¢in uygun oldugu sonucuna ulasilmstir.

3.2. Calisma Grubu

Bu aragtirmanin ¢alisma grubunu 2023-2024 egitim-0gretim yilinda Sinop ilinin
merkezinde bulunan bir devlet ortaokulunda 6grenim gormekte olan 5, 6 ve 7. siif

ogrencileri olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan 6grencilerin siniflara dagilimi Tablo 3.1° de verilmistir.

Tablo 3.1 Arastirmaya katilan dgrencilerin siniflara dagilimi

Smif | Counts | % of Total Cumulative %
2 56 42.1% 42.1%

1 50 37.6 % 79.7 %

3 27 20.3 % 100.0 %

40



Tablo 3.1 incelendiginde 1 numara 5. smiflari, 2 numara 6. siniflari, 3 numara ise 7.
siniflar1 gostermektedir. 5. siiflar 50 kisi ile katilimcilarin %37,6’sin1, 6. siiflar 56 kisi
ile katilmcilarin %42,1’ini, 7. smuflar ise 27 kisi ile katilimcilarin %20,3 {inii

olusturmaktadir.

Aragtirmanin ¢aligma grubu segilirken amagli 6rneklem yonteminden yararlanilmistir.
Amagli 6rnekleme, nitel arastirmalarda kullanilan bir tekniktir ve arastirmacilarin belirli
bir amag¢ dogrultusunda bilgi agisindan zengin durumlar1 se¢melerine olanak tanir
(Andrade, 2020). Arastirmacinin, ¢alismanin amacina en iyi hizmet edecegine inandigi
vakalar1 veya katilimcilar1 segmesine dayanir. Bu yontem, arastirmacilara sorusturma
konusuyla dogrudan iligkilendirilmis 6zelliklere veya niteliklere odaklanma imkani tanir.
Boylece, calismanin hedefleriyle maksimum alakaya sahip 6rneklemeler olusturulabilir
(Denieffe, 2020). Amagli 6rnekleme, arastirmacilara daha derinlemesine ve spesifik bir
anlayis saglamak amaciyla segilen Orneklerin dikkatlice belirlenmesine olanak tanir.
(Palinkas et al., 2013; Barratt ve Lenton, 2015; Tongco, 2007). Baska bir ifade ile amaglh
orneklem belirli 6zellikler tasiyan katilimeilarin 6zellikle segilmesidir (Patton, 2015).
Arastirmaya en uygun 6grencilerin se¢ilmesi, bir¢ok agidan durum, olgu veya olaylarin

incelenmesini, kesfedilmesini kolaylastirmistir (Yildirim ve Simsek, 2021).

Arastirmamizda Ozellikle ogrencilerin egitim seviyeleri ve cinsiyet Ozellikleri gibi

faktorlere dikkat edilerek planlama yapilmistir.

Cinsiyet Paritesi: Arastirmada bu yaklagimin kullanilmasinda, arastirmanin katilimei
demografisinin cinsiyet agisindan esit ve adil bir sekilde temsil edilmesi hedeflenmistir.
Toplam 6grenci sayisinin yarisinin kiz, diger yarisinin ise erkek 6grencilerden olusmasi
planlanarak, toplumsal cinsiyet esitliginin tesvik edilmesi amaglanir. Bu strateji, her iki
cinsiyetin bakis agilarinin aragtirmada dengeli bir sekilde temsil edilmesini saglamay1
amaglar. Bu, arastirmanin daha cesitli ve kapsamli bir perspektife sahip olmasini ve
toplumsal cinsiyet esitligine katkida bulunmasini hedefler. Deney ve kontrol grubu

ogrenci sayis1 dengeli dagilmistir.

Arastirmaya katilan toplam Ogrencilerin cinsiyet dagilimi asagidaki Tablo 3.2°de

verilmistir.

Tablo 3.2 Arastirmaya katilan toplam 6grencilerin cinsiyet dagilimi
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Cinsiyet | Counts

% of Total

Cumulative %

66

49.6 %

49.6 %

67

50.4 %

100.0 %

Tablo 3.2. incelendiginde katilimcilardan % 49,6 erkek; % 50,6’s1 kadin olmak iizere

toplam 133 6grencinin katilim sagladigini gérmekteyiz.

Katilimcilart deney ve kontrol grubu olarak ayirirken 6grenci sayilarinin birbirine yakin

ve dengeli olmasina dikkat edilmistir. Deney ve kontrol grubuna ait bilgiler asagida tablo

3’te ayrintili olarak yer almaktadir.

Tablo 3.3 Deney ve kontrol grubuna ait bilgiler

Grup | Counts % of Total Cumulative %
1 70 52.6 % 52.6 %
2 63 47.4 % 100.0 %

Tablo 3.3 incelendiginde 1. grup deney grubunu, 2. grup ise kontrol grubunu temsil

etmektedir. Dagilimina bakildiginda 70 kisi deney grubunu %52,6 s1, 63 kisi kontrol

grubunu %47,4 olusturmaktadir. Bu veriler bize deney ve kontrol grubunun dengeli

dagildigin1 géstermektedir.

Deney ve kontrol grubunun siniflara dagilimi asagida Tablo 3,4’te

verilmistir.

Tablo 3.4 Deney ve kontrol grubu siniflara dagilimi.

ayrintili olarak

Grup Simf Counts % of Total Cumulative
%
1 2 28 21.1% 21.1%
1 26 19.5% 40.6 %
3 16 12.0 % 52.6 %
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Tablo 3.4’iin devamu.

Grup Simf Counts % of Total Cumulative
%
2 2 28 21.1% 73.7 %
1 24 18.0 % 91.7 %
3 11 8.3% 100.0 %

Tablo 3.4 incelendiginde katilimeilardan 5. siiflar 26 kisi ile deney grubunun %19,5’ini,
6. smiflar 28 kisi ile deney grubunun 21,1’ini, 7. smiflar 16 kisi ile deney grubunun
%12,0’mn1 olusturmaktadir. Katilimcilarin 5. siniflar 24 kisi ile kontrol grubunun
%18,0’ini1, 6. siniflar 28 kisi ile kontrol grubunun 21,1’ini, 7. smiflar 11 kisi ile kontrol

grubunun %8,3’linli olusturmaktadir.

Arastirmada ¢alisma grubunun segilmesi bilingli bir tercihtir. Bu kararin alinmasinda
arastirmanin daha iyi sonu¢ vermesi amaglanmistir. Verilerin gegerlik ve gilivenilirligi
icin katilimer sayisina dikkat edilmistir. Arastirmada 6grencilerin daha 6nce sanal
gerceklik ile tanigmamalarina dikkat edilmistir. Ciinkii bu strateji, uygulamanin
cesitliligini artirmay1 ve daha 6nce firsat bulamamis 6grencilere yeni deneyimler sunarak
onlarin katilimimi tesvik etmeyi amaclamistir. Ayrica, uygulama siirecine farkli
ogrencileri dahil ederek, farkli yeteneklere sahip ve ¢esitli bakis acilarina sahip bir
katilimci kitlesi olusturmay1 hedefler. Bu yaklasim, ¢alismanin genel etkisini artirmak ve
topluluk i¢inde daha genis bir 6grenci kitlesine ulagsmak i¢in kullanilan bir stratejidir.
Sonug¢ olarak bu amacglhi olarak segilen kistas uygulamanin erisimini ve etkisini

genisletmeyi hedeflemektedir.

Arastirmaya katilan 6grenciler “SB.7.2.5. Osmanl kiiltiir, sanat ve estetik anlayisina
ornekler verir (MEB, 2018).” kazanimina yonelik daha 6nce ders almamislardir. Bu
durum, arastirmanin 6nemli bir yoniinii temsil eder, ¢iinkii 6grencilerin belirli bir
kazanimdan daha once ders almamig olmalari, aragtirmanin 6zgiinliigiinii ve katkisini
artirabilir. Bunun disinda 6grencilerin belirli bir kazanimi daha 6nce almamis olmalari,
egitim sistemindeki eksiklikleri belirlemek i¢in bir firsat sunabilir. Ayrica 6grencilerin bu

konudaki bilgi ve becerilerini degerlendirmek, 6grenci gelisimine dair daha kapsamli bir
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anlayis gelistirmeye yardimci olabilir. Bu da arastirmanin etkisini daha net ortaya

koymay1 saglayabilir.

Uygulama 6ncesinde yapilan 6n testler sonucu 6grenciler basarilar1 bakimindan homojen
gruplara ayrilmistir. Dolayisiyla daha once belirtildigi gibi uygulama esnasinda sinif
diizeyleri dikkate alinmistir. Bu durum uygulama siirecinin daha etkili olmasini
saglamigtir. Bunun yani sira 6grencilerin bireysel farkliliklar1 daha kolay kontrol altinda
tutulmustur. Ayrica arastirmanin seyrinde diizenli ilerlemesine katki saglamistir. Bu
dagilimin yapilmasinin bir diger amaci ise 0grencilerin mevcut bilgi diizeylerine ve
ihtiyaclarina uygun olarak ders 6gretim yontemi uyarlamaktir. Ayrica benzer gruplara
ayrilmig Ogrenciler, benzer basar1 seviyelerine sahip olduklart i¢in birbirlerini motive
edebilirler. Ogrencilerin basar1 diizeyine bakilmasmin bir diger sebebi ise her dgrenci,
benzer baslangic noktalarindan basladigi i¢in, performanslarini daha adil bir sekilde

degerlendirmek miimkiin olabilir.

Uygulama stirecinde 11 adet VR BOX sanal gerceklik gozligii ve Samsung ES, Redmi

10 cep telefonlar1 kullanilmstir.

3.3. Veri Toplama Araclar

Arastirma kapsaminda verilerin toplanmasi i¢in arastirmacilar tarafindan gelistirilen
basar testi ve yar1 yapilandirilmig goriisme formu ile beraber Mehmet Nuri Gomleksiz
ve Ayse Ulkii Kan tarafindan gelistirilen Sosyal Bilgiler Dersi motivasyon olgegi

kullanilmistir. Olgme araglara yonelik detaylara asagida yer verilmistir.

3.3.1. Basar testi

Bu arastirmada basar1 testi uygulanmasimin amaci sanal gerceklik uygulamasinin
Ogrencilerin basarisina etkisini ortaya koymaktir. Basari testinin hazirlanmasi agamasinda
oncelikle ilgili konuya iligskin kazanimlar hazirlanmistir. Bagart testi gelistirme siireci, bir
dizi planlama, tasarim ve degerlendirme asamasini igerir. Bu siireg, testin amacina ve
hedeflerine, hedef kitleye ve uygulama baglamina bagl olarak degisiklik gdsterebilir.

Ancak genel bir kilavuz olarak, asagidaki asamalar genellikle kabul edilir (Crocker ve
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Algina, 1986; Kubiszyn ve Borich, 2010). Bu asamalar temel alinarak gelistirilen basar1

testinin detaylarina asagida yer verilmistir.

3.3.1.1. Basari testin amaclarini ve hedeflerini belirleme

Basar1 testinin gelistirilmesine ilk olarak testin amacinin belirlenmesi ile baslanmistir. Bu

asama testin neyi 6lgecegini belirleme siirecini igermektedir. Bu arastirmada basari testi

7. simif “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alan1 “Osmanli kiiltiir, sanat ve estetik anlayisina

ornekler verir” genel kazanimi 6lgmeye yonelik olarak hazirlanmistir. Bu genel amag

dogrultusunda dlgiilenecek alt kazanimlara ve Bloom taksonomisine gore bilissel

basamaklara Tablo 3.5’te yer alan igerik matrisinde yer verilmistir.

Tablo 3.5 Kazanimlara yo6nelik i¢erik matrisi

Kazanim Listesi

Soru Sirasi

Uygulama

IAnaliz

Degerlendirm

e

Yaratma

1)

Osmanlidaki aile ve
mabhalle yapist
hakkinda ¢ikarimda
bulunur.

Madde 5

X Hatirlama

X|Anlama

2)

Osmanlt aile ve
mabhalle yapisini
ginimizdekilerle
kiyaslar.

Madde 6

3)

Osmanli Devleti’ndeki
evleri gezerek dénemin
gilinliik yagsamini bilir.

Madde 32,

4)

Osmanli Devleti’ndeki
glinlik  yasam ile
giliniimiizii karsilagtirir.

Madde 16,
Madde 10

5)

Osmanlt devleti
doneminde insanlarin
kullandig1 esyalar ve
giinliik giyimlerini
bilir.

Madde 15

6)

Osmanl1 Devleti’ndeki
giyim ile glinlimiizdeki
giyimi karsilastirir.

Madde 32,
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7) Osmanh klasik | Madde 40,
donemdeki  saraylara | Madde 4
ornekler vererek
kullanig amacini
aciklar.

8) Osmanh Devleti | Madde 34
zamaninda yapilan
saraylarin
glinimiizdeki 6nemini
bilir.

Tablo 3.5’in devamu.

9) Osmanl Devleti’ndeki | Madde 25,
saraylarin Madde 24,
giintimiizdeki Madde 11
kullanimlarma
Ornekler verir.

10) Osmanl Devleti’ndeki | Madde 31
camilerle
guntmiizdeki camileri
kiyaslayarak
arasindaki  benzerlik
ve farkliliklar1 ifade
eder.

11) Osmanl klasik | Madde 37,
doneminde  yapilmig | Madde 35,
olan camilere 6rnekler | Madde 23,
VErir. Madde 3

12) Osmanhidaki estetik | Madde 17,
anlayisini  yansitan; | Madde 8,
kus evleri, sadaka tast,
zimem defteri  gibi
eserleri bilir.

13) Osmanli Devleti’ndeki | Madde 39,
mimari yapilara | Madde 38,
ornekler verir. Madde 26,

Madde 1,
Madde 2

14) Osmanlhdaki kiiltiir ve | Madde 30,
estetik anlayisim1 | Madde 29,
yansitan  ¢ini, hat, | Madde 28,
minyatiir ~ vs. el | Madde 27,
sanatlarini bilir. Madde 18,

Madde 19,
Madde 14,
Madde 12,
Madde 11,
Madde 7

15) Osmanlidaki el | Madde 33,
sanatlarinin  kullanim | Madde 20
alanlarina Ornekler
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Verir.

16) Osmanlidaki tarihi | Madde 36, X
eserlere 6rnekler verir. | Madde 13

17) Osmanlida bakircilik, | Madde 22, X X
oymacilik vb. sanat
dallarinin  kullanimini

bilir.

18) Osmanl kiiltiiriinii | Madde 21, X X
yansitan bazi1 ogeleri
sayar.

Tablo 3.5 incelendiginde 6grencilerin Osmanli kiiltiir, sanat ve estetik anlayist ile ilgili
bilgilerini 6lgmeye yonelik olarak 18 adet alt kazanimin yer aldigi goriilmektedir. Bu
kazanimlar genellikle hatirlama ve anlama basamaginda yer alan kazanimlar oldugu i¢in
bu kazanimlari 6lgmeye yonelik olarak test ve bosluk doldurma sorularinin

hazirlanmasina karar verilmistir.

3.3.1.2. Basan testi sorularin yazilmasi, kontrol edilmesi ve kapsam gecerliliginin

belirlenmesi

Basari testinin ikinci agamasina, her bir kazanima yonelik en az iki adet test ya da bosluk
doldurma sorusu yazilarak baslanmistir. 18 adet kazanima yonelik toplam 40 adet sorudan
olusan bir soru havuzu olusturulmustur. Yazilan maddeler, anlasilirlik, uygunluk ve diger
kalite standartlar1 agisindan incelenmistir. Daha sonra kapsam gecerliliginin belirlenmesi
i¢in dort uzman tarafindan incelenmistir. Uzmanlar, test maddelerini ve i¢erik matrisini
her bir maddeyi belirli bir hedef veya beceriye karsilik gelip gelmeme ve istenen biligsel
ozelligi oOlclip 6lgmeme (Lynn, 1986) yoniinde incelemislerdir. Uzmanlardan gelen
goriisler dogrultusunda 6 test maddesinde diizeltmeye gidilmistir. Incelenen ve diizeltme
oOnerileri uygulanan test maddeleri, bir test taslagi olusturmak iizere bir araya getirilmis

ve belirli bir diizen ve yapiya gore diizenlenerek pilot uygulamaya hazir hale getirilmistir.

3.3.1.3. Pilot uygulama

Olusturulan testin maddelerine yonelik psikometrik incelemeler gerceklestirmek igin

taslak test toplam 80 adet 7. sinif 6grencisine uygulanmustir. Pilot testin kag kisi {izerinde
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gerceklestirilecegi genellikle testin amacina, kapsamina ve kullanilabilir kaynaklara
baglidir. Ancak, istatistiksel analizlerin giivenilir ve gegerli sonuglar iiretmesi igin pilot
testin genellikle 30-100 katilimc1 arasinda gergeklestirilmesi Onerilir (VanVoorhis ve
Morgan, 2007). Bu a¢idan diisiintildiiglinde pilot uygulama sayisinin testin gegerlik ve

giivenirlik analizleri i¢in yeterli oldugu sdylenebilir.

3.3.1.4. Basar testinin psikometrik ozelliklerinin degerlendirilmesi

Bu asamada, testin psikometrik 6zellikleri (gecerlik, giivenirlik vb.) degerlendirilmistir.
Ik olarak pilot uygulama sonucunda elde edilen verilere gore test maddelerinin madde

ayirt edicilik ve madde giicliik indeksleri hesaplanmuistir.

Madde ayirt edicilik indeksi, 6genin belirli bir yetenek veya beceriye sahip 6grencileri
digerlerinden ayirt edebilme yetenegini gosterir (Crocker ve Algina, 1986). Diisiik ayirt
edicilik indeksi olan bir 6ge genellikle testten ¢ikarilir. 0.20 ve lizeri madde indeksi kabul
edilebilirken 0.30 ve {izeri iyi, 0.40 ve {izeri ise mitkkemmel olarak degerlendirilir (Allen
ve Yen, 1979). Pilot uygulama sonucunda elde edilen veriler analiz edildiginde; 8 adet
sorunun (Madde 3-2-13-15-20-24-25-36) 0,20 altinda deger aldigi, 9 adet (Madde 5-8-
10-17-21-22-26-32-37) sorunun 0.30 ile 0,40 arasinda deger aldig1 ve 23 adet sorunun ise
0.40 tizerinde deger aldig1 belirlenmistir. 0.20 altinda kalan 9 madde kazanimlarin temsil
giicii goz Onilinde bulundurularak ve igerik matrisi kontrol edilerek basari testinden

cikartilmistir.

Psikometrik 6zellikler arasinda kontrol edilen diger bir 6zellik madde giigliik indeksidir.
Madde gii¢liik indeksi, 6genin genel 6rneklem lizerinde ne kadar zor oldugunu gosterir
ve 6genin giicliik derecesi, dgrencilerin 6geyi dogru yanitlama olasiligina dayanir (Kline,
2005). Ideal olarak, maddelerin giicliik indeksinin 0.20 ve 0.80 arasinda olmasi
beklenmektedir (Allen ve Yen, 1979). Pilot uygulama sonrasinda analiz edilen veriler
arasindan 8 maddenin (Madde 8-9-12-17-22-23-30-21) istenen degerler arasinda deger
almadig1 belirlenmistir. Uzman goriisleri ve icerik matrisleri temel alinarak ilgili

maddeler testten ¢ikartilmistir.

Son olarak teste iliskin i¢ tutarliligi belirlemeye yonelik olarak KR-20 katsayisi
hesaplanmistir. KR20, bir testin farkli 6geleri arasindaki tutarlili§i degerlendirmek i¢in

kullanilir ve genellikle ikili (dogru/yanlis veya evet/hayir) yanith testlerde tercih edilir
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(Kuder ve Richardson, 1937). KR-20 testi sonuglar1 0.00 ile 1.00 arasinda deger alir ve
0.70 ve tizeri genellikle kabul edilebilir olarak goriiliirken, 0.80 ve tizeri "iyi", 0.90 ve
tizeri ise "miilkemmel" olarak degerlendirilir (Kline, 2005). Arastirma sonucunda da
gelistirilen teste yonelik KR-20 katsayisinin 0,77 ile istenen deger araliginda yer aldigi

belirlenmistir.

3.3.1.5. Basar testinin son kontrollerinin yapilmasi

Gelistirilmesi tamamlanan testin anlasilirhiginin artirilmasi igin testin basina agiklayici bir
yonerge eklenmis ve mizanpaji1 tamamlanarak (resimlerin ¢6ziiniirliik kontrolleri, punto
biiylikliigii ve yazi tipinin ilgili gruba uygunlugu gibi) son hali verilmistir. Basari testinin

son hali bosluk doldurma ve test sorular1 olmak tizere toplam 23 sorudan olusmaktadir.

3.3.2. Motivasyon Olcegi

Bu arastirmada sanal gerceklik uygulamasinin 6grencilerin akademik motivasyonuna
etkisini ortaya koymaya yonelik olarak motivasyon ol¢egi kullanilmistir. Motivasyon
Olceginin gegerlik ve gilivenirlik calismalart “Gomleksiz ve Kan (2012)” tarafindan

asagidaki sekilde yapilmistir.

Oncelikle motivasyon dlgeginin yap1 gegerligini belirlemek amaciyla faktdr analizi
yapilmistir. Analizin sonuglarina gore; faktor analizi, Olgegin yapisal Ozelliklerini
anlamak i¢in temel bir yontem olarak tercih edilmistir. Yap1 gecerligini belirlemek i¢in
KMO (Kaiser-Meyer-Olkin) testi ve Bartlett testi uygulanmistir. KMO degeri istenen
diizey olan 1'e yaklasmistir, Bartlett testi de anlamli bulunmustur. Faktér analizi
islemlerine gegilmis, oncelikle maddelerin faktor yiikleri incelenmistir. Faktor yiiklerinin
45 ve tlstiinde olmas1 gerektigi belirtilmis, alt kesme noktas1 45 olarak belirlenmistir.
Olgegin faktdr yapisim belirlemek icin faktor ozdegerleri ve scree plot ¢izimi
kullanilmistir. Scree plot ¢iziminde ti¢ ana kirilma oldugu belirlenerek 6l¢egin ti¢ faktorlii
bir yapida oldugu saptanmistir. Varimax dondiirmesi sonucunda dort madde dlgekten
cikarilmistir. Nihai ol¢ekte 23 madde bulunmakta olup, faktor yiikleri 743 ile 457
arasinda degismektedir. Elde edilen faktor yiikleri, faktorlerin agikladiklar1 varyans oranm
ve Olgegin giivenirlikleri cesitli analizlerle degerlendirilmistir. Motivasyon Ol¢eginin

toplam Cronbach Alpha katsayis1 792 olarak bulunmustur. Ozdamar'a gére (60 ile 80
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arasi) oldukea giivenilir, Biiyilikoztiirk ve Pallant'a gore (70 ve iistii) yeterli giivenirlige
sahiptir. Olgek, toplam varyansin yiizde 41.085'ini agiklamaktadir. Bu, 6l¢egin yiizde 40
ile yilizde 60 arasinda bir degeri aciklamasinin yeterli oldugu kabul edilen bir aralikta yer
almaktadir. Birinci faktor, igsel motivasyonu olgen maddeleri icermekte olup "igsel
motivasyon alt boyutu" olarak adlandirilmistir. Bu boyuta ait giivenirlik katsayis1 .802'dir
ve yiizde 23.185'lik bir varyans: agiklamaktadir. ikinci béliim, "6nemseme alt boyutu"
olarak isimlendirilmistir. Giivenirlik katsayis1 826'dir ve yiizde 12.024'liik bir varyansi
agiklamaktadir. Ugiincii boliim, "dissal motivasyon alt boyutu" olarak adlandirilmustir.

Giivenirlik katsayis1 745'tir ve yiizde 5.877'lik bir varyansi agiklamaktadir.

KMO ve Bartlett Testi Sonuglari: Olgegin son haline iliskin KMO degeri .890; Bartlett
testi sonucu ise 4.395'tir. Bu sonugclar, 6l¢egin faktdr analizi icin uygun oldugunu
gostermektedir. Boylece Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi (SBDMO) son seklini

almugtr.

3.3.3. Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Steward ve Cash (1985) goriismeyi, "0nceden belirlenmis ve ciddi bir amag i¢in yapilan,
soru sorma ve yanitlama tarzina dayal karsilikli ve etkilesimli bir iletisim stireci" olarak
tanimlamigtir. Goriismeler genellikle bir arastirma projesinin  pargasi olarak
gergeklestirilir ve genellikle belirli bir konuda derinlemesine bilgi toplamak i¢in kullanilir
(DiCicco-Bloom ve Crabtree, 2006). Bu arastirmada goriismeler, sanal ger¢eklik
uygulamalarinin Ogrencilerin motivasyon ve basarilar1 iizerindeki etkisini ortaya
koymaya ve ortiikk degiskenleri agiga ¢ikarmaya yonelik olarak uygulamalar sonrasinda

gerceklestirilecektir.

Yapilan aragtirmada hem nicel hem de nitel yontemler kullanilmistir. McIntosh ve Morse,
(2015) soyledigi gibi yar1 yapilandirilmis goriismeler tek basina bir yontem ve karma
yontem tasarimlari i¢inde bir strateji olarak potansiyel uygulamalara sahip, nitel ve karma
yontemli arastirmalar i¢in ¢esitli ve yararli bir arastirma yontemidir. Bu arastirmada da
nitel verilerin toplanmasi amaciyla yar1 yapilandirilmis goriisme formu kullanilmistir.
Arastirmada uygulama sonrast Ogrencilerin diisiincelerine bagvurulurken goriigme
formlar1  kullanilmistir.  Cilinkii  yar1  yapilandirilmis  gorligmeler  insanlarin
motivasyonlarini, tutumlarini, inang¢larin1 anlamak i¢in esnek ve etkili bir yontemdir

(Adams, 2015). Buna ek olarak uygulama ile ilgili olumsuz durumlar1 da ortaya ¢ikarmak
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amaclanmistir; bundan dolay1 da yar1 yapilandirilmis goriigmeler tercih edilmistir. Yari
yapilandirilmig goriismeler karsilasilan zorluklari ele almak igin degerli bir aragtir
(Horton, Macve ve Struyven, 2004). Yari yapilandirilmis goriisme ayni zamanda
konunun daha derinlemesine anlasilmasina ve cevaplarin netlestirilmesine olanak tanir
(Wilson, 2014). Ciinkii goriisme katilimcmin karmasik davraniglarini, goriislerini ve
duygularin1 aragtirmak i¢in yaygin bir yontemdir ve insanlarin ne yaptigmma ve ne
diisiindiigiine dair kismi bilgiler sunar (Longhurst, 2009). Yapilan aragtirmalardan iyi veri
almak i¢in iyi secilmis a¢ik ug¢lu sorulara ihtiya¢ vardir (Merriam ve Tisdell, 2016). Bir
goriisme formunun gelistirilmesinde farkli yontemler kullanilabilir. Dikkat edilmesi
gereken hususlar da mevcuttur. Ornegin arastirmacinin dikkat etmesi gereken durumlar
da mevcuttur. Arastirmada dikkar edilmesi gereken hususlardan bazilar1 arastirmacinin
egitimi, ¢caligmalarin tekrarlanmasi vs (Mooney ve Miller-Young, 2021). Bunun disinda
yar1 yapilandirilmig gériisme formunun hazirlanmasi 6nemlidir. Yar1 yapilandirilmis bir
goriisme kilavuzunun gelistirilmesine yonelik bes adimli titiz bir siire¢, ¢alismanin
nesnelligini ve giivenilirligini artirarak sonuglar1 daha makul hale getirir (Kallio, Pietil4,
ve Kangasniemi, 2016). Yar1 yapilandirilmis bir gériisme kilavuzunun gelistirilmesinde
bes ayr1 asama oldugunu gérmekteyiz. Bu asamalar su sekildedir; (1) yar1 yapilandirilmis
goriismelerin kullanilmasina yonelik 6n kosullarin belirlenmesi; (2) 6nceki bilgilerin
alinmast ve kullanilmasi; (3) 6n yar1 yapilandirilmig goriisme rehberinin formiile
edilmesi; (4) kilavuzun pilot testi ve (5) yar1 yapilandirilmig goriisme rehberinin
tamaminin sunulmast asamalarini kapsamaktadir. (Kallio, Pietild, ve Kangasniemi,

2016).

Arastirmada sanal gergeklik uygulamasiyla islenen dersler ile ilgili 6grencilerin sosyal
bilgiler dersine yonelik goriiglerinin belirlenmesi asamasinda yari yapilandirilmig
goriisme formunun uygun olduguna karar verilmistir. Arastirmanin yar1 yapilandirilmis
goriisme formu hazirlanirken ilk olarak arastirmaci ilgili literatiir caligsmalart ile
baslamistir. Gortisme formunun tasimasi gereken oOzellikler hususunda bilgiler elde
ederek ¢alismaya baslamistir. Oncelikle hazirlanan sorularin calisma hedeflerine uyup
uymadigr uygun olup olmadigina dikkat edilir. Gorligme sorular1 hazirlanirken soru
siralamasi biiylik 6Gneme sahiptir. Baglangicta zor veya duygusal olarak katilimcida endise
uyandiracak sorulardan kaginilmali, genel sorularla baslanmali ve ortama bagli olarak
daha spesifik ve zor sorulara gecilmelidir. Sorularin agik uglu, kisa, net ve katilimcinin

ayritilt yanitlarini tegvik edici nitelikte olmasi énemlidir (Ddmbekci ve Erisen, 2022).
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Arastirmaci soru hazirlarken bunlara dikkat ederek aragtirmaya uygun o6grencilerin

seviyelerine gore 10 sorudan olusan bir taslak miilakat formu olusturulmustur.

Hazirlanan goriisme formu Yiiksekogretimde gérev yapan Dog. Dr. Tugra KARADEMIR
COSKUN, Dog. Dr. Hiirii SAGLAM TEKIR ve Dog. Dr. Hiilya KARACALI TAZE’ ye
sunulmustur. Goriigme formunda, uzmanlardan gelen geri bildirimlerle gerekli
diizenlemeler yapilmistir. Uzman goriisii sonrasinda 10 soruluk goriisme formunda 4 soru
yer alacak sekilde sonuca varilmistir. Elde edilen gériisme metni Sinop merkezde bulunan
7. simifta 6grenim goéren 5 Ogrenci ile pilot uygulama yapilmistir. Yapilan 6n testler
sonucu ve uzman goriisli ile beraber sorulardaki kusurlar ortadan kaldirilmistir. Son
olarak goriigme formuna yonergeler eklenmistir. Sonug olarak son seklini alan goriisme
formundaki sorular sanal gerceklik uygulamasi hakkinda 6grencilerin goriislerini ortaya

koyacak sekilde hazirlanmigtir. Nihai sonug¢ Ek 1°de yer almaktadir.

3.4. Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirmanin uygulama stireci toplam 3 haftada tamamlanmistir. Arastirmanin siirecine

Tablo 3.6’da ayrintili olarak yer verilmistir.

Tablo 3.6 Uygulama Akis Semasi

Arastirma Akisi Siire Uygulama Tarihi
Motivasyon Testi 10 dk 18 Aralik 2023
On Test Uygulamasi 30 dk 18 Aralik 2023
Kazanimlarin Geleneksel Anlatim ile 18 Aralik 2023
Verilmesi

Kazanim: Osmanli kiiltiir, sanat ve 19 Aralik 2023
estetik anlayigina 6rnekler verir. 80 dk

Kazammlarmm Sanal Gerceklik Tle

Verilmesi
Kazanim: Osmanli kiltiir, sanat ve 20 Aralik 2023
estetik anlayisina 6rnekler verir. 120 dk
25 Aralik 2023
Deney Grubu ile Goriisme Yapilmas: | 40 dk 27 Aralik 2023
Motivasyon Testi 10 dk 27 Aralik 2023
2 Ocak 2024
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Son Test Uygulamasi 27 Aralik 2023
30 dk 2 Ocak 2024

Aragtirmaya ilk olarak deney ve kontrol grubu olusturarak baglanmistir. Smif rehber
ogretmen esliginde 6grencilerin seviyeleri homojen dagilacak sekilde g¢alisma gruplar
olusturulmustur. Ogrencilerin derse karsi tutumlarmi belirlemek icin motivasyon testi
uygulayarak calismaya baslanmistir. Ardindan toplamda otuz dakika siirecek olan tiim
Ogrencilere basar1 testi uygulanmistir. Basar1 testi arastirmamizin 6n testini
olusturmaktadir. On test uygulanirken 8grencilerin konuyu daha énce gérmemis olduklari

g6z onilinde bulundurulmustur.

Ikinci uygulama asamamiz olan geleneksel yontemlerle ders anlatimi yapilarak
uygulamaya devam edilmistir. Sunus yolu 6gretim stratejisi kullanilmistir. Sunus yoluyla
Ogretme stratejisi, Ogretim faaliyetlerinde sik¢a kullanilan bir yaklagimdir. Anlamli
O0grenme olarak da bilinen bu yaklasim, D. Ausubel tarafindan gelistirilmistir. Sunus
yoluyla 6gretme, bilgilerin diizenli ve 6grenciye hazir bir sekilde sunuldugu bir siirectir
(Sahin, 2016). Kontrol grubu &6grencilere sunus yolu Ogretim stratejisi ile diiz ders
anlatim1 yapilmistir. Akilli tahtadan ilgili konu ile iligkili olarak gorseller agilarak ders
pekistirilmistir. Soru cevap teknigi kullanilarak doniit alinmis ve konu 6zetlenerek ders

bitirilmistir. Toplamda iki ders saatinde konu anlatimi tamamlanmaistir.

Asagida geleneksel ders anlatimina dair gorsellere yer verilmistir. Ders islenirken ¢ekilen

video yine eklenmistir.

Sekil 3.2 Geleneksel ders anlatimina dair gorseller.

Video linki: https://youtu.be/u68MQON9A2Xc

Arastirmanin devaminda ise deney grubu ile sanal gerceklik ¢alisiimigtir. Uygulamanin

ilk giiniinde Il1l. Ahmet ¢cesmesi ve 17. ylizyilda Osmanl sehir yasamini anlatan evler
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gezilmistir. Ogrencilere kazanimlarda yer alan Osmanli sanat dallar1 ¢inicilik, bakircilik
vs. gezi esnasinda gosterilmistir. Ogrencilerin bir¢ogu sanal gergeklik ile ilk defa tanistig
icin uygulama 6ncesi sanal gerceklik hakkinda bilgi verilmistir. Sanal gozliik kullanimi1
uygulamal1 olarak gosterilmistir. Uygulamanin ikinci giinii iki gozliik kullanilarak
uygulama yapilmistir. Cinili kdsk, Topkap1 Saray1 ve Siileymaniye Camii gezisi ile sanal
gerceklik uygulamasi tamamlanmistir. Sanal gergeklik turu esnasinda o6grencilere
mekanlar hakkinda bilgi verilmis ayn1 zamanda 6grencilere sorular sorarak dikkatleri
dagilmas1 engellenmistir. Sanal gerceklik uygulamasina dair gorseller ve 6rnek video

asagida yer almaktadir.

Sekil 3.3 Sanal gerceklik uygulamasina dair gorseller

Video linki: https://youtu.be/SmXMv4IGUNCc

Kazanimlarin 6gretimi toplamda 5 ders saatinde yani li¢ haftada tamamlanmistir. Sanal
gerceklik turu sonrasinda nitel veriler toplanmistir. Deney grubu ile goriisme yapilarak
veriler toplanmistir. Her bir 6grenci ile ortalama 1 dakika siirecek sekilde okuldaki bos
bir sinifta gdriisme yapilmistir. Ogrencilerden izin almarak ses kayitlar1 kaydedilmis ve
caligsma siirdiiriilmiistiir. Toplamda ortalama 10 dakika ses kaydi transkript edilmis ve veri
analizi hazir hale getirilmistir. Her iki grupta da uygulama tamamlandiktan sonra iki

gruba da motivasyon ve basari testi uygulanarak son testler de tamamlanmistir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada uygun veri analiz yontemlerinin belirlenmesinde, arastirma sorular1 ve veri

setinin uygunlugu esas almmustir. Ilk adim olarak, nicel veriler i¢in uygun testlerin
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secimi, veri setinin varsayimlarini karsilayip karsilamadiginin degerlendirilmesiyle
baslanmigtir. Arastirma sorular1 dogrultusunda, deney ve kontrol grubunun 6n ve son test
verilerinin karsilastirilmasi amaciyla ANCOVA testinin kullanilmasinin uygun oldugu
diistiniilmiistiir. Arastirmanin bagimli degiskenleri, 6grencilerin ders basaris1 ve Sosyal
Bilgiler dersine olan motivasyonunu kapsarken, bagimsiz degiskenler olarak deney ve
kontrol gruplar1 belirlenmistir. Olgiimler, bir dlgek ve bir basari testi araciligiyla 6n ve
son test seklinde toplanmis, her iki Ol¢iim aracindan alinan toplam puanlar siirekli
degisken olarak degerlendirilmistir. On test verileri iizerinde yapilan incelemelerde,
gruplar arasinda homojenlik bulunmadig: tespit edilmistir; bu nedenle analiz siirecinde
On test verilerinin kontrol edilmesinin zorunlu oldugu sonucuna varilmistir. Bu kapsamda,
bagimli degisken iizerinde uygulanan miidahalenin etkisini test ederken, On test
degerlerinin kontrol edilmesi 6nemli bulunmustur. Ciinkii, deney ve kontrol gruplarinin
basart ve motivasyon puanlarinda On-test dagilimlarinin homojenite gostermedigi
belirlenmistir. Varsayimlari kargilayan alt amag 1, 2, 3 ve 4 icin ANCOVA; varsayimlari
karsilamayan alt ama¢ 5 i¢in ise Mann-Whitney U testinin uygulanmasi uygun
goriilmiistiir. ANCOVA, Oncesi-sonrasi tasarimlarini analiz etme konusundaki sadeligi
ve verimliligi nedeniyle Onemli bir analiz aracidir (Wan, 2021). Genellikle,
kovaryantlardaki dengesizlikleri hesaba katmak ve yoOntem etkisi tahminlerinin
dogrulugunu artirmak i¢in kullanilir (Zeng ve ark., 2020). Planli deneylerde yanit
degiskeni i¢in hassasiyeti artirmak, rastgele atanan gruplar veya siniflardaki bireyleri
karsilastiran tanimlayici ¢alismalarda ikinci bir degiskenin karistirict etkilerini ortadan
kaldirmak i¢in uygulanir (Packard, 2018). Mann-Whitney U testi ise, parametrik testlerin
varsayimlar1 ihlal edildiginde, 6rnegin verilerin normal dagilim gostermedigi veya
orneklem biiyiikliiklerinin kiigiik ve esit olmadigi zamanlarda, Mann-Whitney U testi
gruplar1 karsilagtirmak i¢in saglam bir alternatif sunar (Fagerland, 2012). Asagida veri

setine iliskin gerceklestirilen varsayim test sonuglarinin detaylarina yer verilmistir.

ANCOVA testinde, bagimli degiskenin aralikli veya oransal olmasi (Biiytlikoztiirk, 2001)
ve gruplarin birbirinden bagimsiz olmasi (Kalayci, 2005) beklenir. Bu arastirmada
bagimli degiskenler olan basar1 ve motivasyon, oransal degiskenlerdir. Ayrica, deney ve
kontrol grubu olmak iizere birbirinden bagimsiz iki Ol¢iim grubu bulunmaktadir.
ANCOVA, kullanilan kovaryantlarin hatasiz 6lglildiigiinii varsayar. Bu, kovaryant
degerlerinin kesin ve dogru ol¢iilmesi gerektigi anlamina gelir (Culpepper ve Aguinis,

2011). Bu calismada da kovaryant degiskenlerinin Ol¢ciimlenmesinde (basar1 ve
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motivasyon On test) gegerlik ve giivenilirlik analizleri tamamlanmis iki 6lgme araci
kullanilmistir. Olgme araglarina yénelik detaylar, veri toplama araglar1 bashig altinda

sunulmustur.

Veri setinin hazirlanmasina, oncelikle u¢ degerlerin temizlenmesi ve eksik verilerin
cikarilmasi ile baglanmistir. Bu kapsamda, her iki degiskenden temel alinarak yapilan
analizler sonucunda 22 verinin veri setinden ¢ikarilmasina karar verilmistir. Hazirlanan
veri seti i¢in Oncelikle gruplar arasinda bagimli degiskenin normal dagilip dagilmadigi
varsayimi kontrol edilmistir (Culpepper ve Aguinis, 2011). ANCOVA modeli, islem
oncesinde ve sonrasinda yapilan Ol¢iimlerin normal dagilim gosterdigini varsayar
(Crager, 1987). Gergeklestirilen testler sonucunda, alt amag 1 (p=.606), alt amag 2 (p=
.207), alt amag 3 (Basar testi p=.214, Motivasyon testi p=.0222), ve alt amag 4 (Basar1
testi p= .170, Motivasyon testi p= .549) i¢in kullanilmasi Ongoriilen verilerin
dagilimlarinin normal oldugu; alt amag 5 (Basari testi p=.0019, Motivasyon testi p=.658)

icin basari testi sonuglarinin normal dagilim gostermedigi belirlenmistir.

ANCOVAnin bagka bir varsayimi olan egimlerin homojenligi, analizin gegerliligi i¢in
kritik bir 6n kosuldur. Bu varsayim, kovaryant ile bagimli degisken arasindaki iliskinin
gruplama degiskeninin farkli diizeylerinde tutarli olup olmadigini belirler (Engqvist,
2005). Egimlerin homojenligi varsayimini test etmek, ANCOVA ile devam etmeden 6nce
esastir; ¢linkii bu durum, kovaryantin farkli gruplar arasinda deney degiskeni ile benzer
sekilde etkilesimde bulundugunu garanti eder (Britton-Simmons, Foley ve Okamoto,
2009). Ilgili varsayimin test edilmesi siirecinde, Levene testi ile yapilan analizlerde; alt
amac 1 (F(1,131)= 0.027, p= .870), alt amag¢ 2 (F(1,131)= 0.317, p= .574), alt amag 3
(Basari testi F(1,48)= 4.100, p=.452, Motivasyon testi F(1,48)=3.572, p=.0870), ve alt
amag 4 (Basar testi F(1,54)=4.181, p=.458, Motivasyon testi F(1,54)=2.464, p=.122)
i¢in kullanilmas1 6ngoriilen verilerin varyanslarinin homojen dagildigi; alt amag 5 (Basari
testi F(1,25)=5.121, p=.032, Motivasyon testi F(1,25)= 0.022, p= .8826) i¢in basari testi

verilerinin homojen dagilima sahip olmadigi goriilmiistiir.

ANCOVA testinde, ortak degisken ve bagimli degisken dogrusal bir iliski icinde
olmalidir. Bu varsayimin test edilmesi amaciyla kovaryant degiskeni ile bagimli degisken
arasinda korelasyon hesaplamasi gerceklestirilmistir. Basar1 on test ve basari son test
puanlar1 arasinda hesaplanan Pearson korelasyon katsayisi r=.555'tir, bu da orta siddette
pozitif bir dogrusal iliski oldugunu gdosterir; yani bir degiskendeki artis, diger degiskende

de artisa neden olur. Iligkinin istatistiksel anlamliligim degerlendiren p-degeri ise <.0001
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olarak belirlenmistir, bu da sonuglarin genellikle kabul edilen esik deger 0.05'ten daha
kiiciik oldugu i¢in istatistiksel olarak anlamli oldugunu gosterir. Pearson Korelasyon
Katsayis1 motivasyon On test ve motivasyon son test puanlari arasinda r= .325 olarak
hesaplanmis ve bu, iki degisken arasinda diisiik ila orta arasi bir pozitif dogrusal iliski
oldugunu gostermektedir; yani bir degiskendeki artig genellikle diger degiskende de artisa
neden olur. Iligkinin istatistiksel anlamliligini degerlendiren p-degeri ise 0.0001 olarak
belirlenmistir, bu da son derece diisiik bir deger oldugu i¢in motivasyon 0n test ve
motivasyon son test puanlar arasindaki iligkinin istatistiksel olarak anlamli oldugunu
gostermektedir. Bu verilerden yola ¢ikarak arastirma kapsamindaki kovaryant

degiskenler ile bagimli degiskenler arasinda dogrusal bir iliski oldugu sdylenebilir.

Tiim bu bulgular 15181nda alt amag 1, alt amag 2, alt ama¢ 3 ve alt amag 4 i¢in veri
setlerinin ANCOVA analizine uygun oldugu fakat alt amag 5’te normallik ve homojenite
gibi varsayimlar karsilanmadigi icin ANCOVA analizine uygun olmadig1 belirlenmistir.
Bu kapsamada alt amag¢ 5’in igin Man Whitney-U testi ile degerlendirilmesine karar

verilmistir.

Arastirma siirecinde ayrica deney grubu ile goriismeler gerceklestirilerek elde edilen
verilerin dogrulanmas1 amaglanmistir. Bu amacla ¢alismanin veri analiz siirecinde igerik
analizi yontemi kullamlmustir. Igerik analizi, belirli veriler igerisinden anlaml bilgilerin
sistemli bir sekilde ¢ikarilmasini ve bu bilgilerin objektif, sistematik ve nicel bir bigcimde
yorumlanmasini saglayan bir arastirma teknigidir (Krippendorff, 2018). Calismada
veriler tek dongiide acik kodlama ile kodlanmistir. 'Ag¢ik kodlama' (open coding)
yontemiyle, veriler ilk elden incelenerek, kategoriler ve alt temalar olusturulmustur. A¢ik
kodlama, veri setinin derinlemesine analiz edilmesini ve veriler arasindaki iliskilerin
kesfedilmesini kolaylastirir, boylece arastirmacilarin veri igindeki desenleri ve trendleri
belirlemelerine olanak tanir (Strauss ve Corbin, 1990). Verilerin gegerliligi ve
giivenilirligi, elde edilen bulgularin dogruluk ve tutarliligim1 saglamak amaciyla 6nem
tasir. Bu calismada, veri analizinin gegerliligi ve giivenilirligi iki alan uzmani tarafindan
kontrol edilmistir. Uzmanlar, analiz siirecinin ve sonuglarimin dogrulugunu
degerlendirmek i¢in bagimsiz incelemeler yapmislar ve bulgularin tutarliligi iizerine
goriis birligine varmiglardir. Analiz sonuglar1 alt amag¢ 1 ve alt amag¢ 2 bashigi altinda

dogrudan alintilar ile verilmistir.

3.6. Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi
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Bu arastirma, karma bir desen kapsaminda gerceklestirilmis olup hem nicel hem de nitel
veri analizleri icermektedir. Arastirmanin gegerlik ve giivenilirligini saglamak i¢in gesitli

adimlar atilmistir.

3.6.1. Gegerlik Analizleri

Arastirmanin gegerligi, kullanilan 6lgme araglarinin 6nceki ¢alismalarda denenmis ve
gecerlilikleri onaylanmis olmastyla desteklenmistir. Bu, 0lgme araglarinin arastirma
sorularin1 ne kadar dogru yanmtladigimi gosterir (Creswell, 2017). Arastirmanin
gecerliligini artirmak i¢in bilindik ve kabul gérmiis metodolojiler uygulanmistir. Nitel
veri analizlerinde, verilerin dogrulugunu artirmak i¢in dogrudan alintilar kullanilmis ve

igerik analizi yontemi ile veriler ayrintili bir sekilde incelenmistir (Patton, 2015).

3.6.2. Giivenilirlik Analizleri

Arastirmanin giivenilirligi, sonuglarin tekrarlanabilirligi ve tutarliligi ile saglanmistir.
Arastirmada, nicel ve nitel veriler sistematik bir yaklasimla toplanmistir. Nicel veri
analizlerinde, tim varsayim testleri dikkatlice uygulanmis ve sonuglar tablolar
aracilifiyla agik bir sekilde sunulmustur (Bryman, 2012). Nitel veri analizinde ise,
verilerin dogrulanmasi amactyla alan uzmanlarindan goriisler alinmis ve elde edilen tiim
adimlar seffaf bir sekilde raporlagtirilmistir (Lincoln ve Guba, 1985). Ayrica,
arastirmanin  metodolojik titizligi ve bulgularin giivenilirligi, yapilan ayrintilh
tanimlamalar ve metodolojik adimlarin seffaf bir sekilde metne aktarilmasi ile

desteklenmistir.

4. BULGULAR

4.1. Sanal gerceklik ortaminda verilen sosyal bilgiler ders kazanimlarinin deney ve

kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarina olan etkisi anlamh midir?
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Sanal gergeklik teknolojisinin egitim alanindaki etkilerini inceleyen bu arastirma,
ortaokul oOgrencilerinin sosyal bilgiler derslerinde bu teknolojiyi kullanmalarinin
akademik basar1 tizerindeki etkisini degerlendirir. Arastirmada kullanilan deney ve
kontrol gruplari, 6grencilerin on test sonug¢larina dayanarak olusturulmus ve son test
sonugclari, 6grencilerin derslerdeki performanslarini 6lgmek i¢cin bagimli degisken olarak
kullanilmistir. On test sonuglari, kovaryans analizi (ANCOVA) i¢in kovaryans olarak
belirlenmistir, bu da 6grenciler arasindaki baslangigtaki performans farkliliklarini kontrol

altina almay1 amaglar. Elde edilen test sonuglarina Tablo 4.1°de yer verilmistir.

Tablo 4.1 Ogrenci basarisina yénelik ANCOVA sonuglar1

Kareler Ortalama .
Toplam sd Kareler F p n Grup N | Ortalama
Model | 1016901 |2 |508.451 | 38399 | <.0001 Deney | 70 | 17.886
Grubu
Bagan Kontrol
On Test | 843.690 1 843.690 63.717 | <.0001 | 0.308 63 | 15.444
Grubu
Puanlan
Gruplar
Arasi
Fark
173.211 1 173.211 13.081 | 0.0004 0.063
(Deney
ve
Kontrol

Tablo 4.1 incelendiginde; genel modelin F(2,130)=38.399,p<.0001 degeriyle istatistiksel
olarak anlamli oldugu goriilmektedir. Bu bulgu, deney ve kontrol gruplar1 arasindaki
basar1 farklarmin rastgele bir varyasyondan ziyade belirgin bir etki oldugunu ortaya
koymaktadir.  Ogrencilerin ~ basar1  &n-test  puanlart  igcin  elde  edilen
F(1,130)=63.717,p<.0001 sonucu, 0n test basarilarinin son test skorlar1 iizerinde giiglii
bir etkiye sahip oldugunu ve bu etkinin agiklanan varyansin %32.9'unu kapsadigini
belirtir (Cohen, 1988). Gruplar arasi karsilastirmada F(1,130)=13.081,p=.0004, sanal
gerceklik ile verilen derslerin deney ve kontrol gruplarinin 6grenci basarist lizerinde
istatistiksel olarak anlamli bir fark yarattigini ve bu farkin %4.1'lik bir etki biiytikliigiine
sahip oldugunu isaret etmektedir (Cohen, 1988). iki gruba iliskin ortalamalar kontrol
edildiginde ise deney grubunun ortalamasinin 17.886 ile kontrol grubundan, 15.444 daha
yuksek oldugu goriilmektedir. Bu analizler, sanal gergeklik teknolojisinin 6grencilerin

akademik performansmmi 6nemli Olgiide etkileyebilecegini gostermektedir. Deney
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grubunun kontrol grubundan istatistiksel olarak anlamli sekilde daha yiiksek performans
sergilemesi, bu teknolojinin potansiyel olarak faydali bir egitim araci olabilecegini

diistindiirmektedir.

Bu arastirma kapsaminda ayrica o6grencilerle sanal gergeklik uygulamalariin ders
basarilarindaki etkisini incelemeye yonelik olarak goriismeler gergeklestirilmistir.
Ogrencilerle yapilan goriismelerden elde edilen veriler, igerik analizi yontemiyle
degerlendirilmistir. Bu analiz, Ogrencilerin sanal gerceklik deneyimlerini ve bu
deneyimlerin 6grenme siireclerine etkilerini detayli bir sekilde incelemeyi amaglanmistir.
Ozellikle, sanal gerceklik uygulamalarinin ders basarisina olan etkileri iizerine
yogunlasilmistir. Ogrencilerin goriisleri, sanal gergeklik uygulamalarinin ders basarisini
pekistirmede énemli bir rol oynadigini gostermektedir. Ornegin, bir 6grenci (O4), "Dersi
isledigimizde aslinda daha akilda kalici olmuyor ama 3D gozliiklerle baktiginizda daha
kalic1 oluyor" ifadesiyle, sanal gergeklik araciligiyla sunulan ders materyallerinin daha
etkili ve kalic1 oldugunu belirtmistir. Diger bir dgrenci (O11), "gezemedigim yerleri
gezme firsatim oldu ve dersimizin pekigsmesine yardimei oldu" diyerek, sanal gergeklik
uygulamalarinin cografi ve tarihi yerleri kesfetme imkani sundugunu ve bu sayede ders
konularinin daha iyi pekistirildigini ifade etmistir. Bunun yani sira, O2 numaral
ogrencinin yorumlari, sanal gerceklik deneyiminin, 6grencilere bilmedigi yerleri ve
sanatlar1 kesfetme firsat: sundugunu vurgulamaktadir. Ogrenci, deneyimlerini su sekilde
aciklamistir: "Gormedigim yerleri gezmek benim i¢in giizel bir sey ve teknolojiyi seven
biri olarak sanal gergeklik gozliigiiniin nasil bir sey oldugunu 6grenmis oldum ve sizin
gezdirdiginiz yerleri gérmiis oldum." Bu, sanal gerceklik uygulamalarinin, 6grencilerin
gorsel ve kavramsal anlamalarimi derinlestirerek egitimde yeni perspektifler
sunabilecegini gostermektedir. Ogrencilerden O9 ve O11'in ifadeleri, sanal gergekligin,
ozellikle ulagilmasi zor yerleri kesfetme ve ders materyallerini pekistirme konusunda
onemli bir rol oynadigin1 ortaya koymaktadir. Ozellikle O11, bu durumu "gezemedigim
yerleri gezme firsatim oldu ve dersimizin pekismesine yardimci oldu" diyerek
belirtmistir. Bu tiir geri bildirimler, sanal gergekligin egitimdeki potansiyelini, 6zellikle
cografi ve fiziksel sinirlamalarin 6tesine gegme kapasitesi acisindan vurgulamaktadir.
Son olarak, O6 numarali 6grencinin yorumlari, sanal gerceklik gdzliiklerinin sagladig
gorsel zenginligin, dgrenme siireglerini nasil destekledigini gdstermektedir. Ogrenci,
"Sanal gerceklik gozligii fotograflardan daha gilizel gosterdigi icin daha pekistirdim"

seklinde konusarak, sanal gerceklik teknolojisinin, geleneksel dgretim materyallerine
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kiyasla daha etkili olabilecegini belirtmistir. Sonug olarak, goriismelerden elde edilen
veriler, sanal gerceklik uygulamalarimin 6grencilerin ders bagarisini artirdigina dair

onemli kanitlar sunmaktadir.

4.2. Sanal gerceklik ortaminda verilen Sosyal Bilgiler ders kazanimlarinin deney ve

kontrol grubundaki 6grencilerin ders motivasyonlarina olan etkisi anlamh midir?

Arastirma kapsaminda ayrica, ortaokul 6grencilerinin Sosyal Bilgiler derslerinde sanal
gergeklik teknolojilerini kullanarak gergeklestirdikleri 6grenme siirecindeki motivasyon
degisiklikleri incelenmistir. Calisma, deney ve kontrol gruplar1 arasinda motivasyon
tizerindeki etkileri belirlemek icin ANCOVA testi kullanarak yapilmistir. Burada,
motivasyon On-testi kovaryans degiskeni olarak atanmis ve son-test motivasyon skorlari
bagimli degisken olarak belirlenmistir. Bu yapi, arastirmada motivasyonun baslangic
seviyeleri arasindaki farkliliklar1 hesaba katmay1 ve sonuglarin daha dogru bir sekilde

yorumlanmasini saglamay1 amaglar. Analiz sonuglarina Tablo 4. 2°de yer verilmistir.

Tablo 4.2 Ogrenci motivasyonuna yonelik ANCOVA sonuglari

Kareler Ortalama
sd F p n? N | Ortalama
Toplami Kareler
Deney
Model 3586.294 | 2 | 1793.147 21.473 | <.0001 70 | 66.100
Grubu
Motivasyon
. Kontrol
On Test | 1937.665 | 1 | 1937.665 | 23.203 | <.0001 | 0.134 63 | 66.683
Grubu
Puanlari

Tablo 4.2’nin devama.

Gruplar
Aras1  Fark

(Deney ve

1648.628 1 | 1648.628 19.742 | <.0001 | 0.114

Kontrol
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Tablo 4.2 degerlendirildiginde, ANCOVA sonuglari, modelin genel olarak anlamli
oldugunu gostermektedir F(2,130)=21.473,p<.0001. Bu bulgu, modelin veriler iizerinde
gliclii bir etkiye sahip oldugunu ve modelin degiskenler arasindaki iliskiyi basariyla
temsil ettigini gostermektedir. Gruplar aras1 motivasyon degisikligi i¢in, deney ve kontrol
gruplart arasinda 6nemli bir fark oldugu goriilmektedir F(1,130)=23.203,p<.0001), bu da
gruplarin motivasyon iizerinde belirgin bir etkiye sahip oldugunu ortaya koymaktadir.
Etki bityiikliigii n>=0.15112=0.151 olarak hesaplanmistir, bu oran, degiskenler arasindaki
iliskinin orta diizeyde giiclii oldugunu gosterir. On-test motivasyonunun da énemli bir
etkisi oldugu tespit edilmistir F(1,130)=19.742,p<.0001, bu da baslangigtaki motivasyon
seviyelerinin, sonraki motivasyon iizerinde etkili oldugunu belirtir. Betimsel istatistikler,
gruplarin motivasyon seviyeleri iizerinde daha detayli bilgiler sunar. Deney grubunun
motivasyon ortalamasi1 on-testte 66.100 iken, son-testte 71.200'e yiikselmistir. Kontrol
grubunda ise bu degerler sirasiyla 66.683 ve 63.556'dir. Bu, deney grubunun, kontrol
grubuna kiyasla motivasyonunda belirgin bir artis gosterdigini ve sanal gergeklik
teknolojisinin motivasyon iizerinde olumlu bir etkisi olabilecegini gosterir. Sonug olarak,
sanal gerceklik uygulamalarinin 6grenci motivasyonunu artirma potansiyeline sahip

oldugu, ancak bu etkinin 6grenciler aras1 degiskenlik gosterdigi gdzlemlenmistir.

Sanal gerc¢eklik uygulamalarinin 6grencilerin ders motivasyonlara etkilerini analiz
etmek amaciyla yapilan goriismeler, bu teknolojinin egitimdeki potansiyelini agikca
ortaya koymaktadir. Ogrencilerden O4, sanal gerceklik gozliikleri kullanmanin, ders
icerigini daha anlasilir ve kalict hale getirdigini belirtmistir. "Dersi isledigimizde aslinda
daha akil akilc1 olmuyor ama 3D gozliiklerle baktiginizda daha kalici oluyor." Bu tespit,
sanal gerceklik teknolojisinin, 6grenme materyallerini daha etkileyici ve anlam yiikli
kilarak 6grencilerin derslere olan ilgisini artirabilecegini gdstermektedir. Ayrica; O2
numarali 6grenci, sanal gerceklik uygulamalarinin kendisine yeni yerler kesfetme firsati
sundugunu ve bu durumun Ogrenme deneyimini zenginlestirdigini ifade etmistir.
"Gormedigim yerleri gezmek benim icin giizel bir sey ve teknolojiyi seven biri olarak
sanal gerceklik gozliigliniin nasil bir sey oldugunu 6grenmis oldum ve sizin gezdirdiginiz

"

yerleri gérmiis oldum." Bu alinti, 6grencilerin yeni bilgileri kesfetme siirecinde
motivasyonlarmin nasil arttigini  vurgulamaktadir. Ogrenci O11, sanal gerceklik
sayesinde erisilemeyen yerleri ziyaret edebilme ve ders materyallerini pekistirebilme

imkan1 buldugunu belirtmistir. "Cilinkii gezemedigim yerleri gezme firsatim oldu ve
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dersimizin pekistirmesine yardimci oldu." Bu tiir geri bildirimler, sanal ger¢ekligin
egitimde derinlemesine 6grenme ve pekistirme firsatlar1 sunarak dgrenci motivasyonunu
nasil destekledigini gosterir. Ogrenci O3, sanal gerceklikle sanatsal olarak cok giizel
islemelerin oldugunu ve bu sayede yerlerin ve sanatlarin daha iyi anlasildigini ifade
etmistir. Yine O3, "Sanatsal olarak ¢ok giizel islemeleri var. O yiizden giizel." Sanal
gerceklik, 6zellikle gorsel sanatlar ve kiiltlirel mirasin 6gretimi i¢in degerli bir arag olarak
one ¢ikmaktadir, bu da 6grencilerin bu konulara olan ilgisini artirabilir. Sonug olarak bu
alintilar ve yapilan analizler, sanal gerceklik uygulamalarinin 6grenci motivasyonunu

nasil etkiledigini gézler oniine sermektedir.

4.3. Sanal gerceklik ortaminda verilen Sosyal Bilgiler ders kazanimlarinin 5. sinif
deney ve kontrol grubundaki ders basarilarina ve motivasyonlarina olan etkisi

anlamh midir?

Bu bdliimde, besinci simif Ogrencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde sanal gerceklik
teknolojisinin kullaniminin basari tizerindeki etkisi ANCOVA ile degerlendirilmistir. Bu
yontem, deney ve kontrol grubundaki Ogrencilerin baslangictaki basari seviyelerini
kontrol altina alarak, sanal gergeklik kullaniminin sonuglar1 {izerindeki etkisini izole

etmeye olanak tanir. Analizler sonucunda elde edilen verilere Tablo 4.3’te yer verilmistir.

Tablo 4.3 5. sinif 6grenci basar1 puanlarina yonelik ANCOVA sonuglari

Kareler | _, | Ortalama | p N | Ortalama
Toplami Kareler
Deney
Model 433.605 |2 |216.803 | 24.163 | <.0001 26 | 12.542
Grubu
5. Smf Bagar1 On 37.009 1 137009 4463 | 00400 Kontrol 24 | 11.00
Test Puanlari Grubu
Gruplar Arast Fark | 396 596 | 1 | 306,506 | 47.825 | <.0001
(Deney ve Kontrol=

Analiz sonuglari, genel modelin olduk¢a yiiksek bir istatistiksel anlamliliga sahip

oldugunu gostermektedir (F(2,47)=24.163,p<.0001). Bu, modelin toplam varyans
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tizerinde giiglii bir etkiye sahip oldugunu ve incelenen bagimsiz degiskenlerin bagimh
degisken {izerinde onemli bir aciklama giiciine sahip oldugunu belirtir. Ozellikle,
Ogrencilerin baslangigtaki basarilar1 son test skorlar1 lizerinde énemli bir etki yapmis ve
bu etki F(1,47)=47.825,p<.0001 ile olduk¢a yiiksek bir istatistiksel anlamlilik
gostermistir. Grup degiskeni (deney ve kontrol grubu), F(1,47)=4.463,p=0.0400 ile
istatistiksel olarak anlamli bir etkiye sahiptir, bu da sanal gergeklik kullaniminin
Ogrencilerin bagarisini artirdigini gostermektedir. Betimsel istatistiklere gore, deney
grubu ortalamasi 12.542 ile kontrol grubundan (11.00) daha yiiksektir. Bu sonuglar, sanal
gerceklik uygulamalarinin 5. smif 6grenci basarilar iizerindeki etkisinin genel olarak

anlamli olduguna isaret etmektedir.

Bu kapsamda ayrica, besinci sinif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde sanal gerceklik
teknolojisini kullanmanin, deney ve kontrol gruplarindaki motivasyon tizerindeki etkileri
incelenmistir. Arastirmada, O6grencilerin 6n motivasyon diizeyleri dikkate alinarak
ANCOVA analizi gergeklestirilmistir. Bu analiz yontemi, 6grencilerin baslangigtaki
motivasyon seviyelerinin, ders sonrasinda gozlemlenen motivasyon iizerindeki olasi
etkilerini ayirt edebilmek icin kullanilmistir. Boylece, sanal gergeklik teknolojisinin
O0grenci motivasyonuna olan etkisinin daha net ve dogru bir sekilde belirlenmesi

amaclanmistir. Analizler sonucunda elde edilen verilere Tablo 4.4°te yer verilmistir.

Tablo 4.4 5. Siif 6grenci motivasyon puanlarina yonelik ANCOVA sonuglart

Kareler Ortalama
sd F P N | Ortalama
Toplam Kareler
Deney
Model 1859.732 | 2 | 929.866 17.245 | <.0001 26 | 65.154
Grubu
5. Sinif Motivasyon Kontrol
. 170.241 1 | 170.241 3.408 | 0.0712 24 | 65.792
On Test Puanlar1 Grubu
Gruplar Aras1 Fark
1689.491 |1 | 1689.491 | 33.821 | <.0001
(Deney ve Kontrol)
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Tablo 4.4 kullanilan genel modelin F istatistigi (F(2, 47) = 17.245, p < .0001) ile
istatistiksel olarak olduk¢a anlamli oldugunu gostermistir, bu da incelenen degiskenlerin
O0grenci motivasyonundaki degisimleri 6nemli 6l¢iide agikladigini ortaya koymaktadir.
Ozellikle, baslangictaki motivasyon diizeylerinin sonraki motivasyon iizerinde giiclii bir
etkisi oldugu belirlenmistir (F(1, 47) = 33.821, p < .0001), bu sonu¢ 6grencilerin ders
baslamadan 6nceki motivasyon durumlarimin ders sonrasindaki motivasyon diizeylerini
belirgin sekilde etkiledigini gostermektedir. Ancak, deney ve kontrol gruplar1 arasinda
motivasyon agisindan anlamli bir fark tespit edilmemistir (F(1, 47) =3.408, p=0.0712),
bu durum sanal gercekligin motivasyon iizerinde beklenen diizeyde bir etki yaratmadigini

isaret etmektedir.

4.4. Sanal gerceklik ortaminda verilen Sosyal Bilgiler ders kazanimlarinin 6. simif
deney ve kontrol grubundaki ders basarilarina ve motivasyonlarina olan etkisi

anlamh midir?

Bu boliimde ilk olarak, altinct sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde sanal gerceklik
teknolojisinin kullanimimin basart iizerine etkilerini incelemeye odaklanilmistir.
Arastirmada, Ogrenciler deney ve kontrol gruplarma ayrilarak degerlendirilmis ve
ogrencilerin ders dncesi basar1 diizeylerit ANCOVA (Kovaryans Analizi) ile kontrol altina
alimmistir. Bu metodoloji, sanal gerceklik uygulamalarinin 6grenci basarisi tizerindeki
etkisini daha belirgin bir sekilde gdzlemlemeyi hedeflemektedir. Bu yaklasim,
teknolojinin egitsel faydalarin1 anlamak i¢in 6nemli veriler saglar ve sonuglari, sanal
gerceklik kullaniminin 6grenci basarisini nasil etkiledigine dair degerli i¢goriiler sunar.

Analizler sonucunda elde edilen verilere Tablo 4.5’te yer verilmistir.

Tablo 4 5 6. sinif 6grenci basar1 puanlarina yonelik ANCOVA sonuglari

Kareler sd Ortalama = p N | Ortalama
Toplam Kareler
Deney
Model 479689 | 2 | 239844 | 21797 | <.0001 26 | 16,577
Grubu
6. Smf Basart On | 10/ 557 |1 | 154227 | 12780 | 0.0008 | KONtrol |54 | 16000
test Puanlari Grubu
Gruplar Arast Fark | 0,0 o0 | 1 | 395461 | 26.969 | <.0001
(Deney ve Kontrol

Tablo 4.5 incelendiginde; genel modelin oldukga giiglii oldugu goriilmektedir (F(2, 53) =
21.797, p < .0001). Bu durum, modelin deney ve kontrol gruplar1 arasindaki basari
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farklarin1 6nemli 6l¢iide agikladigini ortaya koymaktadir. Ayrica, grup (deney ve kontrol)
degiskeninin basar1 iizerinde anlamli bir etkisi tespit edilmistir (F(1, 53) = 12.780, p =
0.0008), bu bulgu sanal gerceklik kullaniminin deney grubunun basarisini kontrol
grubuna kiyasla anlamli bir sekilde artirdigini isaret etmektedir. Ogrencilerin ders
baslamadan Onceki basar1 diizeyleri de sonuclar iizerinde gii¢lii bir etkiye sahiptir (F(1,
53)=126.969, p <.0001), bu durum 6grencilerin baslangigtaki performanslarinin sonraki
basarilar1 lizerinde belirleyici bir rol oynadigini vurgulamaktadir. Betimsel istatistiklere
gore, deney grubunun dgrencilerinin ortalama son test basar1 skoru 16.577 iken kontrol
grubunun ortalama son test basar1 skoru 16.00 olarak hesaplanmistir. Her iki grup
arasindaki basar1 farki gozle goriliir olmakla birlikte, deney grubu Ogrencileri son
testlerde daha yiiksek performans gdstermistir. Bu sonuglar, sanal gergeklik kullaniminin
Ogrenci basarisini artirabilecegini gostermektedir. Sonuc olarak, sanal gerceklik
teknolojisinin egitimde kullaniminin 6. smif O6grenci basarisini iyilestirebilecegini

gostermektedir.

Bu kapsamda ayrica, altinct sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde sanal gergeklik
teknolojisinin kullaniminin motivasyon iizerindeki etkileri de ele alinmistir. Ogrenciler
deney ve kontrol gruplarina ayrilmis, her iki grup i¢in motivasyon seviyeleri ders dncesi
ve sonrasinda Olc¢lilmiistiir. Elde edilen veriler, ANCOVA (Kovaryans Analizi)
kullanilarak analiz edilmistir. Analizler sonucunda elde edilen verilere Tablo 6’da yer

verilmistir.

Tablo 4.6 6. sinif 6grenci motivasyon puanlarina yonelik ANCOVA sonuglari

Kareler sd Ortalama = p N | Ortalama
Toplami Kareler
Model 2838.866 |2 |1419.433 |13.364 | <.0001 gfﬂgﬂ 26 | 70.500
6. Smif
Motivasyon | »o9c 970 |1 | 2595970 | 25316 | <.0001 | KOOl |5y | 67.202
On Test Grubu
Puanlari
Gruplar Arast
Fark (Deney | 242.896 |1 | 242.896 2369 | 0.1297
ve Kontrol)
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Tablo 4.6 incelendiginde, genel modelin istatistiksel olarak anlamli oldugu goriilmektedir
(F(2, 53) = 13.364, p <.0001), bu da modelin 6grenci motivasyonundaki degisiklikleri
giiclii bir sekilde acikladigini ortaya koymaktadir. Ozellikle, grup degiskeni igin elde
edilen sonuglar (F(1, 53) = 25.316, p < .0001), deney grubunun kontrol grubuna gore
anlamli derecede daha yiiksek bir motivasyon artigi yasadigini gostermistir. Bu, sanal
gerceklik teknolojisini kullanan 6grencilerin, bu teknolojiyi kullanmayanlara kiyasla
daha fazla motive oldugunu belirtir. Ancak, 6grencilerin baslangictaki motivasyon
seviyelerinin son motivasyon lizerinde belirgin bir etkisi olmamistir (F(1, 53) =2.369, p
= 0.1297), bu da baslangi¢ motivasyon seviyelerinin sonuglari belirlemede 6nemli bir rol
oynamadigini gosterir. Betimsel istatistikler incelendiginde, deney grubunun motivasyon
ortalamasinin ders 6ncesi 64.154 iken ders sonrasinda 70.500'e yiikseldigi goriilmektedir.
Kontrol grubunda ise bu artis daha sinirlidir; 65.792'den 67.292'ye yiikselmistir. Bu
sonuglar, sanal gerceklik teknolojisinin 6. Sinif 6grenci motivasyonunu artirabilecegini

gostermektedir.

4.5. Sanal gergeklik ortaminda verilen Sosyal Bilgiler ders kazanimlarinin 7. Simif
deney ve kontrol grubundaki ders basarillarina ve motivasyonlarina olan etkisi

anlamh midir?

Bu boliimde, yedinci smif Ogrencilerinin sosyal bilgiler dersinde sanal gerceklik
teknolojisinin basar1 ve motivasyon tizerindeki etkileri incelenmistir. Arastirma, deney ve
kontrol gruplar1 arasinda basari ve motivasyon skorlari agisindan istatistiksel olarak
anlamli farkliliklar olup olmadigini belirlemek amaciyla Man Whitney-U testi
kullanilarak yapilmistir. Bu test 7. smiflar ig¢in veri setinin istenen varsayimlari
saglamadig1 i¢in secilmistir. Elde edilen sonuglara Tablo 7°de yer verilmistir.

Tablo 4.7 7. sinif 6grenci basarisina ve motivasyon degisimine yonelik gergeklestirilen
Man Whitney-U testi sonuglari

Degisken * Df | p g2 W P
Basar1  Fark

Puanlart 0523 |1 |04696 |0.020 | Deney/Kontrol -0.141 0.9206
Motivasyon

Fark Puanlart | 1 348 | 1 | 02455 | 0.052 | Deney /Kontrol -0.735 0.6033
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Tablo 4.7 incelendiginde test sonuglarina goére basart lizerindeki fark
v2(1)=0.523,p=0.4696 ile istatistiksel olarak anlaml1 degildir, bu da deney ve kontrol
grubu arasinda basar1 agisindan belirgin bir fark olmadigin1 gostermektedir. Motivasyon
izerine yapilan analizde elde edilen y2(1)=1.348,p=0.2455 sonucu da motivasyon
farklarinin istatistiksel olarak anlamli olmadigini ortaya koymustur. Her iki durumda da
elde edilen epsilon kare (€?) degerleri -€>=0.020 ve €2=0.052 ile oldukga diisiik ¢ikmis, bu
da sanal gerceklik kullaniminin 6grenci basarisi ve motivasyon iizerinde sinirlt bir etki
yarattigin1 gostermektedir. Betimsel istatistikler, deney grubunun basar1 ve motivasyon
ortalamalarinin kontrol grubuna gore daha yiliksek oldugunu gostermistir. Deney
grubunun basar1 ortalamasi 19.250, motivasyon ortalamasi ise 70.250 iken; kontrol
grubunun basari ortalamasi 16.545, motivasyon ortalamasi 66.909 olarak kaydedilmistir.
Bu farklar, sanal gergeklik teknolojisinin olumlu bir etkisi oldugunu diisiindiirse de
istatistiksel testler bu farklarin anlamli olmadigini gostermistir. Sonug olarak, bu
aragtirmada sanal gerceklik teknolojisinin 7. Smif O6grenci basarisi ve motivasyon

tizerinde belirgin bir etkisi olmadigini ortaya koymustur.

5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER
Bu baslik altinda arastirmanin analizine gore elde edilen sonuglara ve bu sonuglardan yola

cikarak gelistirilen Onerilere yer verilmistir.

5.1. Sonug¢ ve Tartisma

Arastirmanin genel amaci Sosyal Bilgiler 6gretiminde sanal gerceklik kullaniminin
ogrencilerin ders basarisina ve derse kars1 motivasyonuna etkisini ortaya koymaktir. Bu
genel amag dogrultusunda ortaokul 5, 6 ve 7. sinif 6grencilerine sanal gerceklik gozliigi

kullanilarak Osmanli Devleti’nin sanat ve estetik anlayisini yansitan cami, saray ve
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miizeler gezdirilerek ders islenmistir. Sanal gerceklik kullaniminin 6grencilerde ders
basarisina ve Ogrencilerin derse karsit motivasyonuna etkisi nicel ve nitel arastirma

yontemleri kullanilarak ortaya konulmustur.

Aragtirma sonucunda ilk olarak, sanal ger¢eklik uygulamalarimin Sosyal Bilgiler
ogretiminde Osmanli Devleti’nde sanat, estetik anlayis1 konusunun Ogretiminde
Ogrencilerin basar1 puanlarinin arttig1 sonucuna ulasilmistir. Bu da bize sanal gergeklik
teknolojisinin 6grencilerin akademik performansini 6énemli Olgiide etkileyebilecegini
gostermektedir. Bu alanda yapilan alan yazinini inceledigimizde hem iilkemizde hem de
yurt disinda benzer sonuglara rastlamak miimkiindiir. Ornegin yaptigimiz arastirma ile

birebir benzeyen bir ¢alisma yurt disinda yapilmustir.

Villena -Taranilla, Cézar-Gutiérrez, ve Lopez Cirugeda (2019), yaptiklar1 aragtirmada
ilkogretim 4. siif Ogrencilerine tarih Ogretiminde sanal gergeklik kullaniminin
ogrencilerin akademik performans ve motivasyonlari iizerine etkisi arastirilmigtir. Deney
grubunda dersler, Android tabanli giyilebilir sanal gerceklik gdozligii kullanilarak
hazirlanan bir sanal gerceklik uygulamasi ile islenmistir. Kontrol grubunda ise ders kitab1
ve sanal gerceklik uygulamasinin bulundugu ortamlarin kagit tizerinde resim olarak
gosterilmesiyle dersler islenmistir. Deney grubundaki 6grencilerin akademik performans

ve motivasyonlarinda istatistiksel olarak anlamli farkliliklar tespit edilmistir.

Bu calisma disinda tilkemizde Akgiin ve Atic1 (2022) yaptiklar: ¢aligmada sanal gerceklik
ortamlarinin, 6grencilerin akademik basarisini olumlu yonde orta diizeyde etkiledigini ve
biligsel, duygusal ve psikomotor becerilerini gelistirirken 6grenmeyi kolaylastirdigini ve
motivasyonu artirdigin1 ortaya koymuslardir. Alp (2021) ise Sosyal bilgiler
Ogretmenleriyle calisarak Ogretmenlerin sanal gerceklik iizerine goriislerini almistir.
Ogretmenlere gore, "tarih, cografya ve miize" gibi konular igin sanal gerceklik
uygulamalarmin gelistirilmesinin 6nemli oldugu ortaya ¢ikarilmistir. Chang, Chen ve
Jong (2018) yaptiklar1 bir ¢aligmada sanal gercekligin Sosyal Bilgilerde cografya
Ogretimi lizerine yogunlagmistir. Arastirma sonucuna gore Ogrencilerin dogal
jeomorfolojik kavramlar hakkinda derinlemesine bilgi sahibi olduklarini sdylemistir.
Alan yazininda sanal gerceklik alaninda yapilan farkli alanlardaki caligmalarda da bu
calismanin bulgularini destekleyen sonuglara varilmistir. Ornegin, sanal gergeklik altinci
siif ilkokul 6grencilerinin bilimde problem ¢ozme algisint ve akademik basarisini

olumlu yonde etkilemistir (Pourbaghban, Mahmoodi, ve Kohestani, 2021). Bunun disinda
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sanal gerceklik matematikte akademik basariy1 arttirmakla beraber 6grenci katilimini

stirdirmiistiir (Akman ve Cakir, 2020).

Aragtirmamizin nitel verileri sonucunda da ogrencilerin ders basarilarinin arttigini
destekleyici ifadeleri bulunmaktadir. Ogrencilerin ifadelerine gore sanal gergeklik
araciligiyla sunulan ders materyallerinin daha etkili ve kalict oldugu ortaya konulmustur.
Bunun disinda Ogrenciler sanal gerceklik teknolojisinin, geleneksel Ggretim
materyallerine kiyasla daha etkili olabilecegini belirtmistir. Alan yazininda bu sonucu
destekleyen calismalar mevcuttur. Ornegin, Tsaramirsis, Buhari, Alshammari, Ghazi,
Nazmudeen ve Tsaramirsis (2016) yilinda yapilan bir arastirmada benzer sonuglar elde
edilmistir. Arastirmanin sonucunda geleneksel yoOntemlere kiyasla sanal gerceklik
teknolojilerinin, 6gretim etkinligini artirdigini ve 6grenciler i¢in daha keyifli bir 6grenme
deneyimi sagladigi elde edilmistir. Bunun disinda bu karsilastirma birgok ¢alismada
karsimiza c¢ikmaktadir. Ornegin; 3D sanal gerceklik simiilasyonlari, geleneksel 2D
gorsellere kiyasla besinci sinif 6grencilerinin levha tektonigi konusundaki basarisini
onemli Olgiide artirir (Kim, 2006). Bunun disinda Allcoat ve Miihlenen, (2018) “sanal
gerceklik (VR), geleneksel ve video 6grenme yontemleriyle karsilagtirildiginda 6grenme
performansini, duygusal durumu ve katilimi artirir” seklinde ifade etmistir. Farkli bir
alandan ornek vermek gerekirse miihendislik egitiminde sanal gerceklik sistemleri,

geleneksel yontemlere kiyasla 6grencilerin basarilarin1 6nemli 6l¢iide artirir (Alhalabi,
2016).

Arastirma sonucunda 6grenciler sanal gergeklik uygulamalarinin cografi ve tarihi yerleri
kesfetme imkéani1 sundugunu ve bu sayede ders konularinin daha iy1 pekistirildigini ifade
etmistir. Bagka bir ifade ile sanal ger¢eklik uygulamalarinin yeni yerler kesfetme firsati
sundugunu ve bu durumun 6grenme deneyimini zenginlestirdigini ifade etmislerdir. Sanal
gerceklik, kullanicilarin araziyle kesfetmelerine ve etkilesimde bulunmalarina olanak
tanir (Litjens, Kersten ve Tschirschwitz, 2019). Bu da o&grencilerin basarilarini
etkilemistir. Alan yazininda ve Alp (2021)’de yaptig1 caligmada Sosyal Bilgiler
ogretiminde "kiiltiir ve miras" konusunda 6gretimsel zorluklar yagandigini ve bu alanda
uygulamali ¢alismalarin yapilmasi gerektigini ifade etmistir. Sanal gergeklik teknolojisi,
ogrencilere gergek yasamdaki etkinliklere katilma ve O0gretmenlerle etkilesim kurma,
islerini yonetme gibi imkanlar sunan gercege yakin bir 6grenme ortami olusturmaktadir

(Chang, Zhang ve Jin, 2016). Bu da ders konularinin daha iyi pekistirilmesini
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saglamaktadir. Nitekim 6grencilerin geri bildirimleri ve alan yazini, sanal gercekligin

egitimdeki potansiyelini ortaya koymustur.

Aragtirma sonucunda ortaya konulan bir diger sonug ise sanal gerc¢eklik uygulamalarinin
Ogrencilerin derse karsi motivasyonunu arttirdigidir. Yapilan arastirmada 6grencilerin
derse karst motivasyonu sanal gerceklik kullanimina paralel olarak artmistir. Yine bu
alanda yapilan arastirmalar gosteriyor ki aragtirmamizi destekleyen calismalar mevcuttur.
Cheng ve Tsai (2019)’da yaptigt c¢alismada sanal gergekligin, Ogrencilerin
motivasyonunu arttirdigini, smnav kaygisin1 azalttigini; sanal alan gezileri sirasinda
ogretmen-ogrenci etkilesimlerinin ise Ogrenme deneyimlerini gelistirdigini ortaya
koymustur. Yine ayni1 sekilde Makransky ve Lilleholt (2018)’de yaptiklar1 ¢calismada da
benzer bir sonuca varmislardir. Egitimde siiriikleyici sanal gercekligin, 6grenci katilimini
ve motivasyonunu onemli dlgiide artirdigi sonucuna ulagmislardir. Ulkemizde sanal
gercekligin motivasyon tiizerine yapilan calismalardan biri olan; Coban ve Goksu
(2022)’nun yaptiklari calismadir. Arastirmacilar uzaktan egitim siirecinde sanal gergeklik
kullanimini incelemislerdir. Arastirma sonucunda ise sanal gergeklik 6grenme ortamlari,
web tabanli ortamlara kiyasla 6grencilerinin motivasyonunu ve algilanan sosyalliklerini
onemli olgiide artirdigini ortaya koymuslardir. Bunun disinda Jiang ve Fryer (2023)’de
yapilan baska bir ¢alismada; “sanal gergeklik, 6grenme siirecinde genellikle 6grencilerin
motivasyonunu artirir, ancak etkilerin tam olarak anlasilmasi i¢in daha fazla aragtirmaya
ihtiyag vardir.” seklinde ifade etmistir. Aymi sekilde farkli bir alan olan biyoloji
derslerinde de benzer sonuglara ulagilmistir. Erbas ve Demirer, (2019)’da yaptiklar
calismada biyoloji dersinde sanal gergeklik aktiviteleri 6grencilerin motivasyonunu

artirirken akademik basar1 puanlarini1 6nemli 6l¢iide etkilemedigini ortaya koymuslardir.

Sanal gergeklik turu sonrasinda 6grencilerle yapilan gdriisme sonucunda Ogrencilerin
ifadelerine gore sonuglar incelenmistir. Ogrenciler sanal gergeklikle gezi sonrasinda
Osmanlidaki el sanatlar1 ile ilgili, sanatsal olarak ¢ok giizel islemelerin oldugunu ve bu
sayede yerlerin ve sanatlarin daha iyi anlasildigini ifade etmistir. Bu da Sanal ger¢ekligi,
ozellikle gorsel sanatlar ve kiiltiirel mirasin 6gretimi i¢in degerli bir ara¢ olarak One
cikarmaktadir. Demirezen ve Aktas'in (2020) yaptigi calismada, Sosyal Bilgiler
O0gretmenlerinin somut olmayan kiiltiirel miras aktarimiyla ilgili goriisleri incelenmistir.
Bu ¢alisma, somut olmayan kiiltiirel mirasin 6gretiminde okul i¢i ve disinda uygulamali
caligmalarin yapilmasi gerektigini ortaya koymustur. Bunun disinda Alp, (2021) yapilan

aragtirmada  Ogretmenler, Sosyal Bilgiler konularinda 06grenme zorluklarini
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degerlendirmislerdir. Sonuglara gore, ogretmenler Ogrencilerin "Birey ve Toplum"
konusunda daha az 6grenme sorunu yasadiklarini belirtirken, en fazla "Kiiltiir ve Miras"
konusunda 6grenme zorluklariyla karsilastiklarini ifade etmislerdir. Akgelik, (2021)
yapilan arastirmada ise 6grencilerin sanal ger¢eklik uygulamasiyla islenen Sosyal Bilgiler
dersinden sonra ders kapsaminda ele alinan konu ile ilgili bilgileri artmistir. Sanal
gerceklik destekli Sosyal Bilgiler dersinden sonra Ogrencilerin tarihsel bilginin
yorumlanmasi, tarihi olaylar ve durumlar arasindaki iliskileri ele alma konusundaki
bilgileri artmis ve kavram karmasalar1 azalmistir. Alan yazinindaki bu caligmalar

arastirmanin sonucu ile ortiismektedir.

Bunun disinda 6grenciler sanal gergeklik i¢in daha akilct oldugunu dile getirmislerdir.
Ogrenciler sanal gercekligi daha etkileyici bulmuslardir. Bununla ilgili Karaoglan-
Yilmaz ve Yilmaz (2019) tarafindan yapilan ¢alismada, 15 6gretmen adayiyla sanal
gerceklik teknolojisinin dersi daha eglenceli hale getirdigi ve bunun sonucunda derse
karst ilgi ve motivasyonu artirdigi sonucuna varilmistir. Yine oOgrenciler, sanal
gercekligin - konuyu oOgrenmelerinde ve pekistirmelerinde faydali  oldugunu
sdylemislerdir. Ogrenciler tarafindan sanal gergekligin yararli bulundugu ve derste
kullanimindan memnun kaldiklar1 ortaya konulmustur. ineg (2020)’in ¢alismasina gore,
sanal gerceklik teknolojisinin gorsellestirme, somutlagtirma ve Ogrencilerin dikkatini
cekme yetenegi tespit edilmistir. Alan yazindaki diger bir ¢calismada ise sanal gerceklik
teknolojisinin somutlastirma, etkilesimli 6gretim ortami1 saglama ve birden fazla duyuya
hitap etme 6zellikleri bulunmustur (Gedik, 2020). Bu caligmalar da arastirma sonucunda

elde edilenleri destekler niteliktedir.

Ogrencilerin ifadelerine gore sanal gergeklik uygulamalarinm, grencilerin gorsel ve
kavramsal anlamalarmi derinlestirerek egitimde yeni perspektifler sunabilecegini
gostermektedir. Bunun gerekgesi Jiang, Zhi ve Xiong (2018) yapilan bir arastirma ile
ortaya konulabilir. Egitimde sanal gergeklik teknolojisi, 6grencilerin gergek¢i sanal
alanlarda deneyim yagsamasina ve hissetmesine olanak taniyarak 6grenmeyi ve 6gretmeyi

gelistirir ve egitimde dijital ¢ag diisiinme modlarini tesvik eder.

Ogrencilerin sanal gergeklik ile ilgili ortaya koyduklari bir diger sonug ise, sanal
gercekligin 6zellikle cografi ve fiziksel sinirlamalarin 6tesine gegme kapasitesi agisindan
onem arz ettigidir. Grzini¢ (1999)’de yaptig1 ¢calismada ““sanal gerceklik zaman ve mekan
iligkisini tersine cevirir” diyerek sanal gergekligin zaman ve mekan siirmi ortadan

kaldirdigin1 dile getirmistir. Bunun disinda “Insan varhiginin, gercekligin ve gergegin
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dogasin1 sanalda yeniden insa eder ve tanimlar” seklinde ifade ederek cografi

siirlamalarin 6tesine gectigini belirtmistir.

Yapilan aragtirmada Osmanli Devleti’nde sanat ve estetik anlayis1 konusunda yapilan
sanal gerceklik ile ders anlatimi neticesinde 5. siniflarda deney grubunda, sanal gergeklik
uygulamalarinin 6grenci basarilar iizerinde etkisi oldugu ortaya konulmustur. Bunun
yaninda sanal gercekligin 5. siif 6grencilerinde motivasyon tizerinde beklenen diizeyde
bir etki yaratmadigi sonucuna ulasilmistir. 5. siniflarda sanal gerceklik ile ders islenmesi
sirasinda 6grenciler sanal gozliikle cami, saray, kosk gibi mekanlar1 gezerken 6grencilerin
bazilar1 bag donmesi, mide bulantist gibi ¢esitli sikayetleri dile getirmislerdir. Aslinda
Ozetle uzun siire sanal gergeklik gozliiklerini takmak veya sanal ortamlarda dolasmak bazi
ogrencilerde fiziksel rahatsizliga neden olmustur. Bu da motivasyonu olumsuz etkilemis
olabilir. Park ve Lee (2020) yaptiklar1 ¢alismada bunu desteklemislerdir. Sabit bir arka
plana sahip tam batma sanal gerceklik, géz yorgunlugu ve bas donmesi gibi olumsuz
etkileri meydana getirmistir seklinde ifade etmistir. Bunun disinda Cavas ve Can (2004),
Ogretimsel acidan sanal gergeklik teknolojilerinin sinirliliklar incelendiginde, 6zellikle
stirekli kullaniminin akademik basari iizerinde olumsuz etkilere yol acabilecegi, zaman
israfina neden olabilecegi ve her ders igin uygun igerige sahip olamayabilecegini
belirtmislerdir. Bunun yani sira, mevcut teknolojinin maliyetli olmasi ve arizalanma
olasiligimin bulunmasi da smirliliklar arasinda gosterilebilir (Aguinas ve digerleri, 2001;
Tax'en ve Naeve, 2002). Ozetle, sanal gergeklik teknolojilerinin faydalar1 oldugu kadar

sinirliliklart da bulunmaktadir.

6. smiflarda ise Sosyal Bilgilerde Osmanli Devleti’nde sanat ve estetik anlayisi
konusunun 6gretiminde sanal gercgeklik teknolojisinin kullantminin 6grenci basarisini
lyilestirebilecegi ve Ogrenci motivasyonunu artirabilecegi sonucuna ulagilmistir. 7.
siiflarda yine Osmanli Devleti’nde sanat ve estetik anlayis1 konusunda yapilan uygulama
sonrasinda sonuglar sanal gerceklik teknolojisinin 7. smif Ogrenci basarist ve
motivasyonu iizerinde belirgin bir etkisinin olmadigini ortaya koymustur. Ozellikle 7.
simiflarda uygulamanin hemen sonrasinda Ogrencilerin smava girecek olmalarinin
uygulamanin etkisini kaybetmesine sebebiyet verdigi diisiiniilmektedir. Clinkii Hancock
(2001) galismasinda belirttigi gibi, smnav kaygisi olan 6grenciler, yiiksek degerlendirme
yapilan siniflarda kotii performans gosterir ve daha az motive olurlar. Bunun disinda
ogrencinin dikkati farkli alanlara kaymis oldugu i¢in sanal gerceklik uygulamasina ve

derse dikkatini verememelerine sebebiyet vermistir. Bu durum Helmke (1986)’in
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calismasinda ifade edilmistir. S6yle ki, Ogrencilerin ders sirasinda gosterdigi dikkat ve
Ogrenme siireci, akademik basarilar1 tizerinde 6nemli bir etkiye sahiptir. Bundan dolay1
smifta 6grencilerin dikkatini aktif tutmak etkili 6grenme i¢in hayati 6neme sahiptir
(Pllana, 2020). 7. siiflarda uygulamanin baslarinda teknolojik ariza bir diger ifadeyle
baglant1 problemleri yaganmistir. Bu tiir teknik sorunlar 6grencilerin motivasyonlarinin
diismesine sebebiyet verebilir. Nitekim Tiirel (2012) yaptig1 calismada derste yasanan
teknik sorunlar ve olumsuzluklarin da 6§rencinin ilgi ve motivasyonunu diisiirdiigiini

ortaya koymustur.

Alan yazini incelendiginde; yapilan ¢alismalarin sonuglari ile elde edilen sonuglarin
paralel oldugu goriilmektedir. Genel itibariyle bulgulara ve alan yazininda yer alan
bilgilere bakildiginda; sanal gergekligin Sosyal Bilgilerin 6gretiminde, &grencilerin
basari puanlarinda, Ogrencilerin derse karsi motivasyonlarinda etkili oldugu ve

kullanilirsa derse materyal olarak alternatif olusturabilecegini soylemek miimkiindiir.

5.2. Oneriler

e Sanal gergeklik uygulamasinin kalabalik smiflarda uygulanmasi sirasinda
ogretmenin 1yi bir plan, hazirlik yapmasi uygundur.

e Sanal gergeklik kullaniminin uzaktan egitimdeki yeri ve 6nemi lizerine arastirma
yapilabilir.

e Arastirmacilar, sanal gergeklik calisirken yenilik¢i etkileri dikkate almali ve
ogrencilerin psikolojik ihtiyaclarmi karsilayarak daha derin kisisel baglantilar
olusturma potansiyelini kesfetmelidir.

e Sanal gerceklik uygulamasi tiim sinifta es zamanl olarak yapildiginda 6gretmenin
caligma kagitlari kullanarak verim almasi saglanabilir.

e Sanal gerceklik sadece Sosyal Bilgiler degil diger derslerde de kullanim alam
bulabileceginden okullarda teknoloji  smifi  olusturularak  6grencilerin
yararlanmasi saglanabilir.

e Sanal gerceklik uygulamasi sirasinda 6grencilerin bas donmesi, mide bulantisi
sikayetlerini 6nlenmek i¢in gezi siiresi maksimum 10 dk olarak ayarlanabilir.

e Sanal gerceklik turu esnasinda 6gretmenin 6grencilerle iletisimde olarak, soru
sorarak ilerlemesi, gezi sonrasinda etkinlik kdgidina not aldirmasi sanal gezinin

verimini artirabilir.
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e Sanal gerceklik uygulama sirasinda 6grencilerin sinav ya da etkinlik zamanlarina
denk gelmeyecek sekilde ayarlanmasi onerilir.

e Arastirmacilar icin sanal gerceklik alaninda alan yazininda ¢ok fazla arastirma
yapilmamistir. Bundan dolay1 sanal gerceklik konusu farkli agilardan ele

almabilir.
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EKLER

EK-1 Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi

SOSYAL BiLGILER DERSi MOTiVASYON OLCEGI

Sevgili Ogrenciler, Bu form, sizlerin Sosyal Bilgiler dersine iliskin motivasyonunuzu dlgmek igin
gelistirilmistir. Her climleyi dikkatlice okuduktan sonra, climleye ne derecede katildiginizi belirtmek i¢in
size en uygun olan segenegi ¢arp1 isareti (X) koyarak isaretleyiniz.

Liitfen her maddeyi isaretlemeye 6zen gosteriniz. Yardim ve katkilariniz i¢in tesekkiir ederim.
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Cizelge 2. Sosyal bilgiler dersi motivasyon dlgeginin faktor analizi sonuglan

M. Madde Faktir Varyans C.
no viikii % Alpha
L. Faktiir: I¢sel motivasyon
12 Sosvyal Bilgiler dersinde basarili olmak i¢in zevkle ¢alisinm. 701
2 Sosyal Bilgiler dersiyle ilgili merak ettiklerimi 6grenmek i¢in arastirma yaparim. 670
22  Sosyal Bilgiler dersini yeni seyler 6grenmek i¢in dikkatle takip ederim. 649
14  Sosyal Bilgiler ders kitabimi, merakla incelerim. 639
19  Sosyal Bilgiler dersindeki sorumluluklarimi yerine getirmek hoguma gider. 614 23.185 .802
4 Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklere goniillii olarak katilinm. 557
1 Sosyal Bilgiler dersinde sorulan sorular herkesten dnce cevaplamak isterim. 501
7  Sosyal Bilgiler dersinde basarili olursam kendimi 1y1 hissederim. 470
18  Sosyal Bilgiler dersinde siniftaki en basanli 6grenci olmak benim icin énemlidir. 457
11. Faktir: Onemseme
6  Sosyal Bilgiler dersinde yiiksek notlar almak i¢in cabalamam. 743
3 Sosyal Bilgiler dersinde aktif bir 6grenci olmak istemem. 723
11  Sosyal Bilgiler dersinde basarisiz olursam iiziilmem. 675
10 Sosval Bilgiler dersindeki basarilanimla érnek gosterilmek istemem. 664 12.004 226
5  Sosyal Bilgiler konulanyla ilgili fikir sahibi olmak 1¢in gayret gdstermem. 660 ’ ’
8  Sosyal Bilgiler dersine ailemin baskisiyla caligirim. 540
13 Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklerde gorev almak istemem. 501
23 Sosyal Bilgiler dersine ¢calismay! Gnemsemem. 491
I11. Faktir: Dissal motivasyon
20  Sosyal Bilgiler dersine égretmenimin beni taktir etmesi igin ¢alisinm, 709
17  Sosval Bilgiler dersine dgretmenimin goziine girmek icin calisinm. 694
21 Ark.'a_daslanm beni daha ¢ok sevsin diye Sosyal Bilgiler dersinde basarili olmak 678
isterim. _ S — - 5.877 745
15 Sosvyal Bilgiler dersine arkadaglarimin bana 6zenmelerini istedigim icin ¢alisinm. 641

16 Arkadaslarimin bilmedikleri sorulart bana sormalan i¢in Sosyal Bilgiler dersinde 616
basarih olmak isterim. )

9  Sevilen bir 6grenci olmak 1¢in Sosyal Bilgiler dersinde basarili olmak 1sterim. 471

KMO= 890  Barttlet Testi= 4.395 Cronbach Alpha=.792

EK-2 Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu
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Yan Yaplandirilmg Goriisme Formu

Sinop Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii'nde Lisansiisti Egitim Enstitiisi'nde Sosyal
Bilgiler Egitimi biliimiinde yilksek lisans yapmaktayim. 7. Smmf Sosyal Bilgiler Kiiltiir ve
Miras Ggrenme alam sanat ve estetik konusunda yapilan sanmal gerceklhk uygulamasimin
dgrencilerin motivasyonu ve basansma etkisi ortaya koymayi amaglamaktayim. Aragtirmadan
elde edilen veriler sadece arastirma amagh kullamlacakbr. Yapilan arastirmanin 68retmenlere
ve diger arastirmacilara yol gdstereceginl umuyorum. Sorulan samimiyetle cevapladifimz igin

tesekkiir ederim.
Fatma COLAK-Yilksek Lisans Ogrencisi
Dog. Dr. Hilel SAGLAM TEKIR
Dog. Dr. Tufira KARADEMIR COSKUN
Gilriisme Sorular

1. Yapilan sanal gergeklik mrundan memnun kaldiniz ma?
Evet( ) Hayar ()
Gerekeesini agiklayiniz.

2. Sanal gerceklik uygulamalarin yararl buldunuz mu?
Ewet{ } Hayr( )
Gerekeesini agiklayiniz.

3. Yapilan sanal gerceklik mru konuyu dfrenmenizi veya pekistirmenizi saflads nu?
Evet( ) Hayir ()
Gerekeesini agiklayiniz.

4. Sanal gergeklik turu esnasinda zorlandm mm?
Evet( ) Hayar ()
Gerekgesini agiklayimz.

EK-3 Basan Testi
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Ogrenci Adi Soyadi:

Ogrenci Numaras:

SOSYAL BILGILER DERSI SANAT VE ESTETIK KONULU BASARI TESTI

SORULAR

1. Osmanh Devleti'nde saray pek c¢ok
amacla kullamlmistir. Devlet islerinin
goriigiildigii  bolim  asagidakilerden
hangisidir?

A)Darphane
B)Divan-1 Hiimayun
C)Arzhang
D)Babiisselam

2. Asagidakilerden hangisi Osmanh
Devlet'inden kalan eserlerimizden biri
degildir?

A) Topkap: Sarayi

B)Siileymanive
Camii

o

§ire

C)Ahmet Cesmesi

D)Ince Minareli >
Medrese ET :

3) Osmanh aile ve mahalle yapisim giiniimiiz
aile ve mahalle yapmisiyla kiyaslarsak
asagidakilerden hangisi yanhs olur?

A)Giiniimiizde Osmanli Devleti'nde oldugu gibi,
sicak mahalle ortamlar: kalmamagtir.

B)Giintimiizde aviu ¢ok vaygmn degildir.
C)Cok katls binalar giiniimiizde vaygmlagmustir.

D)Giiniimiizde de hala herkes ver sofrasinda yemek
yemektedir

4

Yukandaki gorselde Osmanh el sanatlarmmdan
hangisi bulunmaktadr?

A) Ebrusanati B)Tezhip C)Hat D)Cini

5) Osmanh Devleti’'nde “Siileymaniye Camii i¢in
kalfalilk eserim, Selimiye Camii icin ustahk
eserim “ diye ifade eden mimar kimdir?

A) Mimar Sinan
C) Mimar Kemaleddin

B) Mimar Hayrettin
D) Mimar Mehmet
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6) Osmanhda giizel vaz1 yazma sanatmma ne ad
verilir?
A)Ebru sanati B)Cini sanati

C)Hat sanati D) Minyatiir sanati

T) Asagidaki gorselleri isimleri ile eslestiriniz.

a. ....Ebtu sanati

b. ...Mmyatilr sanati
C. ...Hat sanat

d. ..........Cini sanat

8) Kelime anlanm “Altmla Siislemek™ olan ve
altmla kitap wve levha gibi yazma eserlerin
siislemesinin yapildig1 el sanati asagidakilerden
hangisidir
A) Tezhip sanat
) Minyatiir sanati

B) Hat sanat1
D) Cini sanat

9) Osmanhda yasayan bir kisi ile giinfimiizdeki
bir kisinin hayati kiyaslandigmda hangisinde
farkhhk olmas: beklenmez?

A) Yapilan meslekler

B) Sosyal havat

C) Arkadaglik tligkiler:
D) Temel thtivaglar
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107 Hat sanati —  Giizel yaz:1 vazrma sanafi
Tezhip sanati —*  Altinla Siislemek

Cinisanati —Topraktan selail verilerek gesitli
renk ve motiflerle sislenmis | seramik pargasi

Ebru sanati  —» Resim sanati

Yukandaki eslesmelerden hangisi yanlsor?

A) Hat sanat1
B) Tezhip sanati
C) Gini Sanat
D) Ebru sanah

11} Asagidakilerden hangisi Osmanhdaki el
sanatlarmdan biri degildir?

A) Minyatiir sanat1
B) Hat sanat1

C) Ebru sanah

D Taks sanatt

12}  Asagidakilerden hangisi
mimari eserlerden sayilamaz?

A Cesmeler
B. Camuler

C. Saraylar
D. Gokdelenler

Osmanhdaki

13) Arap vam sisteminde
harflerin ¢ogu kelimenin bagma, ortasina ve sonuna
gelisine gore yapr degisiklifine ugrar. Harflerin
birbarlerivle bitistiklerinde kazandiklars gériiniis
zenginlifi, aym kelime wveya ciimlenin gegithi
kompozisyonlarla yazilabilme sanatidir? (Islam
Ansiklopedisi)

Yukandaki bosluga hangi sanat dah gelmelidir?



B) Ebru Sanatt
C) Hat sanat1
D) Minyatiir sanati

14) Metni aciklamak amaciyla kitap sayfalarmna
veya bir albiim icinde toplanmak icin tek yaprak
halinde suluboya ve altmm, giimis yaldizla
yvapilirlar, 1s1k-gélge oyunlanyla derinlik
duygusu kazandmlmayan kiiciik boyutlu
resimlerdir (Islam Ansiklopedisi). Anlatilan
sanat dah hangisidir?

A) Cini sanat1
B) Oymacilik
C) Nalbantlik
D) Minyatiir sanati

15) Asagidakilerden hangisi Tirk kiiltiir ve
estetik anlayisim yansitan sanat dallarmmdan
degildir?

A) Minyatiir
B) Tezhip
C) Ebru

D) Resim

16) Asagidaki el sanatlarmm ne oldugunu
altmdaki bosluga yazimz.
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A) Cini sanatt

17)  Asagidakilerden  hangisi Osmanhda
camilerin kullanim alanlarmdan biri degildir?

A) Dini egitim verilirdi.

B) Cesitli ibadetler yapilirdi.

C) Cenaze torenleri, mevlit okuma vs. yapilirdi.
D) Diigiin torenleri yapilirds.




19) Asamdakilerden hangisi camide bulunan bir
biliim olamaz?

A Minber
B. Minare
C. Sadirvan
D. Hamam

200 Asagidakilerden hangisi giiniimiizde
saraylarm kullanim alanlarmdan biri degildir?

A, Cesitli  diigiin,
vapilmaktadir.

B. Toplantilar yapimaktadir.

C. Bamlann miize olarak turistlerin zivaretine
agilmusgtir.

D. Ozel sektire devredilmistir.

toren ve lkutlamalar

21) Osmanli Devleti'nde dini egitim veren temel
efitim  kurumudur.  Ayrica felsefi  konular we
matematik, mithendishik, tip gibi teknik konular da
olumlmaktadie.

Girselde yer alan ve tanmm yapilan kurum
asagidakilerden hangisidir?

A) Tiirbe
B) Cami
C) Han

D) Medrese

22)  Asagidakilerden hangisi Tirk mimari
dzelliklerinden biri degildir?

A. Kubbe bigiminde vapilar én plana gikar.

B. Bat atkisi vogun olarak hissadilir.

C. TYiiksek ve gisterisli vapilardar.

D. Genellikle tas ve ahsap karsmmi malzeme
kllanylar.

23) Asagudakilerden hangisi Osmanh Devleti'nde

A)Divan toplantilarinim vapildig: verdir.
B)Padisalun ve ailesinin vasadif: verdir.
C)Torenlenn gerceklestidy verdir.

DSaray aym zamanda askeri iis olarak kullanilirds.
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EK-4 Etik Kurul Raporu

T.C.
SINOP UNIVERSITESI REKTORLUGH
insan Arastirmalar Etik Kurulu

Karar Belgesi
Dturum Tarihi Oturum Sayisi Dturum Karar Sayilar
08.09.2023 8 2023/137-193

Sinop Universitesi Insan Arastirmalan Etik Kurulu Prof. Dr. Erkal ARSLANOGLU baskanlifinda
08.09.2023 tarihinde 13:30-16:30 saatleri arasinda toplanarak asafidaki karan almisgtir.

Karar Sayisi: 2023/172

Yilksek Lisans Ogrencisi Fatma COLAK, Dog. Dr. Hirll SAGLAM TEKIR ve Dog. Dr. Tufra
FARADEMIR COSKUN'un 21 Ajustos 2023 taribli "Sosval Bilgiler Dersinde Osmanlt Dénemi Sanar ve
Exrerik  Konularmda  Sanal  Gergeklit  Uvgulamalarmm  Odrencilerin Bagarr ve  Morivasyonlarima
Etkisi" bashikh arastrmalanna  ait  ekte  sunulan belgeler, Universitemiz  Insan  Arastirmalan  Etik
Kurulunca degerlendirilmistir.

Arastirmanin fikei, hukubki ve telif haklan bakimindan metot ve Olcefine iliskin sorumlulugu
arastirmacilara ait olmak lzere wve "Kisisel Verilerin Komnmasi Kanununa® dikkat edilmesi sartiyla
Universitemiz Insan Arastirmalan Etik Kurulu Yénergesine "Uygun" oldugunun kabuliine, sonucun sorumlu
aragtirmact Yilksek Lisans Ogrencisi Fatma COLAK'a bildirilmesine ovbirlifi ile karar verildi.

1- Etik Kurul Bagvuru Formu (6 Sayfa)

2« Bilgilendirilmis Onam Formlari (2 Sayfa)
3= [zin-Belgesi (1 Sayfa)

4- Veri Toplama Araglari (13 Sayfa)

5- Veri Analiz Stireci (1 Sayfa)

6- Video Link Adresleri (1 Sayfa)

Prof. Dr. Erkal ARSLANOGLU
Insan Arastrmalan Etik Kurulu Baskam

Dog. Dr. Songiil CEK Dog. Dr. Ahmet MOR Dog. Dr. Ibrahim DEMIRCI
Baskan ¥ ardimcisi Kurul Oyes: Kurul Uyesi
Dog. Dr. Avdimn UNAL Dog. Dr. Pmar KARAMAN Dog. Dr. Bilge BAL OZKAPTAN
Kurul Uyesi Kurul Uyesi Kurul Uyesi

Dr. Ogr. Uyesi Figen CAM TOSUN
Kurul Uyesi
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EK-5 il Milli Egitim Miidiirliigii izni

T.C.

SINOP VALILIGH . "
1 Milli Egitim Miidirliigii (.‘ T ﬂ:

Sayr E-25072426-605.01-88 735709 02 10,2023
Konu : Tex Amstirma bzin Talebi

{ Fatma COLAK )

DAGITIM YERLERINE

Mlgiz a) Milli Egitim Bakanh@gmm 20202 nolu Genelgesi.
by Sinop Universitest Rekddign Lisansisti Egitim Enstitisi Midirligingn 23.10.2023 tarih ve
213403 sayil yamsi.
) Mudiirlik Makamanm 02.11.2023 tanhli ve 88677023 savile Oluru,

Sinop l']ni'.'cmill:gi Rektorlivdii Lisandsti Egitim Enstitiisti Midiirligi Tirkge ve Sosyal Rilgiler
Egitimni Anabilim Dal Chiretion Uvesi Dog, D, Hieil SAGLAM TEKIR'in damismam oldugu tezli vikksek
lisans program Ofrencisi Faima COLAK' i ™ Sesyal Bilgiler Dersi Osmanh Didnemi Sanat ve Esteiik
Konulannda Sanal Gergeklik Uvgulamalanmn Ogrencilerin Basan ve Motivasvonlanna Etkisi® baghikl
tez galigmasimin, ilimiz Merkez Ilgesinde ver alan Schit Halil Ozdoim Ortackulu'nda Sarenim géren 7.
Simf dgrencilen ile vapilacak olan egitimber aracibgivla uvgolanmas: hakkimdaki ilg (b) yam ve
muhtevivat Midirligimioz tarafindan olusturulan komisvon wrafindan incelenmis olup soz konusu
arastirmanin, T.C Anavasasy, Milli Egitim Temel Kanunu ile Tidk Milli Egitiminin genel amoaglarnna
uygun olarak viimirlikie olan tim vasal dilzenlemelerde belimilen  esas ve amaglara aykinhk teskil
etimeyecek sekilde, 6698 savili Kisisel Venlerin Korunimasi Kanunu'na uygun olarak, denetimleri okul
miidirliginde olmak Gzere goniillilik esasmna dayval olarak, uygulamalarda sadece ekte gonderilen
caligmann  kullanilmasi ve arastirma sonucunda elde edilen raporun, basih we dijital ortamda
Midirligiimiize teslim edilmesi sam ile belirtilen okulda ilgi {a) Genelge hilkiimleri gerefince
uygulanmasina il {e) onay ile izin verilmistir.

Bilgilerini ve geregini arz/rica ederim,

Clsman CEBEC]
Milli Egitim Mibdiri

Ek:
1-CHlur (1 sayfu)
2-Aragtirma izin Evraklan (34 sayta)

Da@Ertim:
Grereizi Igin ; Bilgi fgin;
Sehit Halil Oadogru Ortaokalu Midiicligine Sinop Universitesi RekidrlOgii
(Lisansiistd Egitim Enstitiisi Midirligi)
Tt helge gaveali clebinnd imes ile imesbamgis
Adoes - Hikionet Kona Kot 2 Merkes | Sinop Bl Tofiralina Adeesi | hitpre S teskiye g iind-chys
Hilgi pim: Muaro GENE

Telefion Mo : 0 368) 261 1957 Uy - Ogmeimen
E-Prstn: anges Tinmeh go ir Inemet Adred: snop.meh goe i Fako 388761 1 5917
Kep Adoea | mehiiled L

S E R I, . TR T N T P L Y. N

94



Adi Soyadi

Yabanci Dili

Egitim Durumu
Lise
Lisans

Yiiksek Lisans

Mesleki Deneyim

Is Yeri

OZGECMIS

: Fatma COLAK

: Ingilizce

: Sinop Anadolu Ogretmen Lisesi, 2015
: Marmara Universitesi— Sosyal Bilgiler Egitimi 2019

: Sinop Universitesi — Sosyal Bilgiler Egitimi, 2024

:Sinop Smav Kurs- Sosyal Bilgiler Ogretmenligi,2020
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