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Kullaniminin, Ogrencilerin Akademik Basarilarina, Derse Yonelik
Tutumlarima Ve Motivasyonlarina Etkisi

Kiibra Melis AVCU
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FIRAT UNIVERSITESI

Egitim Bilimleri Enstitiisii

Tiirk¢e ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali
Sosyal Bilgiler Egitimi Bilim Dal1

2024, Sayfa: XVII+158

Teknolojinin giinliikk yasamda yaygin bir sekilde kullanilmasi, genglerin 6grenme
tercihlerini etkilemektedir. Artik 6grenciler, sadece ders kitaplarina ve sinif i¢i uygulamalara
baghh kalmak istememekte, ayni zamanda online egitim platformlari, etkilesimli 6grenme
materyalleri, sanal gerceklik uygulamalar1 gibi dijital araglardan da faydalanmayi tercih
etmektedir. Bu sayede, Ogrencilere farkli 6grenme stillerine uygun olarak 6grenme firsatlari
sunulmaktadir. Ogretmenlerin siif ici aktivitelerde Web 2.0 araclar1 entegre etmeleri,
ogrencilerin daha aktif katilimini tesvik edebilir. Web 2.0 araglari, interaktif 0grenmeyi
destekleyerek 6grencilerin ders materyalleriyle etkilesimini artirabilir. Web 2.0 ara¢larinin Sosyal
Bilgiler dersinde kullanimi, dgrencilerin daha etkilesimli ve katilimer bir 6grenme deneyimi
yasamalarini saglayabilir. Sanal siniflar, bulmacalar, sosyal medya platformlari, etkilesimli
haritalar ve zihin haritalar1 gibi araglar, 6grencilerin sinif iginde ve disinda birbirleriyle iletisim
kurmalarmi ve fikir aligverisi yapmalarmi saglayabilir. Bu calismada Web 2.0 aracglartyla
tasarlanmis materyallerin 7. siif Sosyal bilgiler dersi kiiltiir ve miras 6grenme alaninda
kullaniminin  dgrencilerin  basarilarina ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum ve
motivasyonlarina etkileri detayli bir sekilde arastirilip incelenmistir. Caligmada, deneysel
desenlerden On test-son test kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Calisma 2023-2024
egitim-6gretim yili Elazig merkez ilgesine bagli olan bir devlet ortaokulunda 7. sinif sosyal
bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alaninda basari testi, tutum 6l¢egi ve motivasyon dlgegi
Ontest- sontest olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Arastirmada 29 6grenci deney
grubunda, 29 6grenci de kontrol grubunda olmak iizere toplam 58 6grenci ile caligilmustir.
Aragtirma siirecinde elde edilen nicel verilerin istatistiksel analizleri SPSS programi yardimiyla
bagimsiz t testi ile analiz edilmistir. Caligsma sonucunda Web 2.0 araglarinin kullaniminin sosyal
bilgiler dersi kiiltlirel miras konularinin 6gretimi tizerinde deney grubunda olumlu etkiler biraktigi
goriilmiistiir. Deney grubu ile kontrol grubu arasinda yapilan karsilagtirmalar, Web 2.0 araglarimin
kullaniminin &grencilerin  kiiltlirel miras konularmi daha etkili bir sekilde 6grenmelerini
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sagladigini ve derse yonelik basari tutum ve motivasyonlarii artirdig tespit edilmistir. Ayrica
dersin monotonlugunu azalttig1 ve 6grencilerin dikkatini daha fazla ¢ektigi sonucuna varilmgtir.
Bu bulgular, 6gretim yontemlerinin gelistirilmesi ve oOgrencilerin daha etkili bir sekilde
o0grenmelerini saglamak i¢in egitimde teknolojinin entegrasyonunun ve Web 2.0 araglarinin
kullaniminin ne kadar degerli ve etkili oldugunu gostermektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler Dersi, Kiiltiir ve Miras, Egitim Teknolojisi, Web 2.0
Aragclar1.
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ABSTRACT

The Impact of Using Materials Designed with Web 2.0 Tools in Social Studies
Classes on Students' Academic Achievement, Attitudes Towards the Course,

and Motivation

Kiibra Melis AVCU

Ph.D. Thesis

FIRAT UNIVERSITY

Institute of Educational Science

Department of Turkish and Social Sciences Education
Division of Social Studies Education

2024, P: XVII+158

The widespread use of technology in daily life is influencing the learning preferences of
young people. Students are increasingly choosing to utilize digital tools such as online education
platforms, interactive learning materials, and virtual reality applications, in addition to traditional
textbooks and classroom activities. These tools offer learning opportunities that cater to various
learning styles. Integrating Web 2.0 tools in classroom activities can encourage more active
participation among students. These tools enhance interactive learning by increasing students'
engagement with course materials. Using Web 2.0 tools in Social Studies classes can provide a
more interactive and participatory learning experience. Tools such as virtual classrooms, puzzles,
social media platforms, interactive maps, and mind maps facilitate communication and idea
exchange among students both inside and outside the classroom. This study has thoroughly
investigated and analyzed the effects of materials designed with Web 2.0 tools on the academic
success and attitudes towards Social Studies classes, as well as the motivation of students, within
the learning area of culture and heritage in a 7th-grade Social Studies course. The study employed
a quasi-experimental design with pre-test and post-test control groups. Conducted during the
2023-2024 academic year at a public middle school in the central district of Elazig, the study
involved administering achievement tests, attitude scales, and motivation scales as pre-tests and
post-tests to experimental and control groups. A total of 58 students participated, with 29 in the
experimental group and 29 in the control group. Statistical analyses of the quantitative data
obtained during the research process were conducted using independent t-tests with the aid of the
SPSS program. The findings revealed that the use of Web 2.0 tools had positive effects on
teaching cultural heritage topics in the experimental group. Comparisons between the
experimental and control groups showed that the use of Web 2.0 tools enabled students to learn
cultural heritage topics more effectively and enhanced their achievement, attitudes, and
motivation towards the class. Additionally, it was concluded that these tools reduced the
monotony of the class and captured the students' attention more effectively. These findings
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demonstrate the value and effectiveness of integrating technology and using Web 2.0 tools in
education to improve teaching methods and enhance students' learning experiences.

Keywords: Social Studies Class, Culture and Heritage, Educational Technology, Web 2.0 Tools
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BIRINCi BOLUM
I. GIRIS
1.1. Problem

Teknolojiyle biiyiliyen yeni neslin egitimde teknoloji odakli yontemlere daha kolay
bir sekilde uyum saglayabilecegi diisiiniilebilir. Ciinkii bu nesil, dijital araglar1 giinliik
yasamlarinda yogun bir sekilde kullanmaktadir. Bu durum, 6grencilerin teknolojiyi
sadece bir ara¢ olarak degil, aynm1 zamanda bir 6grenme ve iletisim araci olarak

gormelerine olanak taniyabilir.

Ayrica teknolojinin egitimdeki etkin rolil, bilgiye erisim ve kullanma siire¢lerinde
biiylik degisikliklere neden olmaktadir. Bu degisimler, 6grencilere ve igbirligi iginde olan
profesyonellere daha genis bilgi erisim imkanlar1 sunmaktadir. Ayni zamanda, 6grenme
ve igbirligi siireclerini de yeniden tanimlayarak, 6grencilerin daha etkilesimli ve katilimc1
bir ortamda &grenmelerine olanak saglamaktadir. (Trilling & Fadel, 2009). Ornegin,
interaktif egitim uygulamalari, haritalar, ¢evrimi¢i dersler ve g¢evrimi¢i oyunlar yeni
neslin O0grenme deneyimlerini zenginlestirebilir. Bu baglamda, egitim alaninda
teknolojinin kullanimi, gelecekteki egitim ve toplumsal ilerleme i¢in daha verimli

stratejiler gelistirmemize katkida bulunabilir.

Ayrica geleneksel sinif ortamlarinin 6tesinde, ¢cevrimigi egitim platformlart ve diger
dijital araglar kullanilarak farkli 6grenme deneyimleri sunmaktadir. Bu, 6grencilere
cesitli 6grenme ortamlar1 ve olanaklar1 sunarak 6grenmeyi etkilesimli ve esnek hale
getirmistir. Ayrica, bu teknolojilerin kullanimiyla birlikte iletisim, etkilesim ve igbirligi
yeteneklerinin gelistirilmesi ve uygulanmasi 6n plana ¢gikmaktadir. Yeni egitim ortamlari,
Ogrencilerin bilgiye kolay erisimini saglayarak onlarin 6grenme deneyimlerini
zenginlestirebilmekte ve daha etkili bir sekilde 6grenmelerini destekleyebilmektedir.
(Trilling & Fadel, 2009). Oyle ki yeni teknolojiler sayesinde bilgi, smirli ve kisith
alanlardan ¢ikarak herkesin ve her ortamin erisimine agilabilmektedir. Artik bireyler
sadece bilgi tiiketiciligi degil, ayn1 zamanda sanal ortamlarda bilgi iireticisi konumuna da
gecebilmektedirler. (Celik, 2019; Telli Yamato, 2014). Dolayisiyla, yeni teknolojilerin
bilgiyi daha erisilebilir hale getirdigi ve bireylerin bilgi ekonomisinde daha aktif bir rol

oynamasini sagladigi sdylenebilir.



Degisen ve gelisen teknolojiyle birlikte, yeni nesil 6grencilerin 6grenme
beklentileri de degismektedir. Bu degisime uygun olarak, Web araclarinin 6nemi ortaya

cikmaktadir.

Web, internet ilizerinde bulunan ve genellikle "www" ile baslayan sitelerdeki
sayfalar1 gorlintilemek icin kullanilan bir hizmettir. (Cekinmez, 2009). Web,
kullanicilarin etkilesim saglayarak odyoviziiel 6geler ve yazili metinler araciligiyla
bilgilere erismelerine yardimci olan 6zel bir ortamdir. Baslangicta, fizik¢ilerin deney
bulgularint genis kitlelere agik sekilde paylasmak amaciyla ortaya ¢ikmistir. Ancak
giiniimiizde, web servisleri siirekli olarak yeni 6zellikler ve teknolojiler gelistirilerek
bilgiye erisimin yani sira bilginin yayilmasi ve degisen kosullara goére anlamlandirilmasi
gibi gereksinimlere cevap vermektedir. Bu durum, web’in evrim gecirerek Web 2.0
teknolojisine doniigmesine yol agmistir. Web 2.0, kullanicilarin igerik olusturmasina ve
paylasmasina olanak tanirken, bilgiye erisimi daha etkilesimli ve katilimci hale getirerek

web mecrasini daha islevsel hale getirmistir. (Deperlioglu ve Kose, 2010).

Web 2.0 teknolojisi, ilk olarak kullanicilarin kendi web sayfalarini olusturmasini ve
bloglar araciligiyla igerik paylagsmasini kolaylastirmistir. Daha sonra, sosyal medya
platformlarinin popiilerlesmesiyle birlikte, kullanicilarin paylasimlarint daha genis
kitlelere ulagtirmasini saglamistir. Bu teknolojik gelismeler, 6zellikle eglence ve tanitim
alanlarinda yogun bir sekilde kullanilmistir. Ancak, daha sonra egitim alaninda
yayginlasmis ve bu alanda arastirmacilar tarafindan ilgi gérmiistiir. Ozellikle egitim
amacli icerik olusturma, 6grenci etkilesimi ve isbirligi, 6grenci merkezli 6grenme gibi
konularda Web 2.0 araglarinin kullanimi egitimde Onemli bir yere gelmistir.
Arastirmacilar, bu teknolojilerin egitimdeki etkisini ve potansiyelini inceleyerek

egitimdeki kullanimini degerlendirmistir (Batibay, 2019)

Egitim ortamlarinda giderek yayginlasan Web 2.0 araclari, ikinci nesil web
ortamini olusturmaktadir. Web 2.0 araglari, kullanicilarin yiiksek diizeyde etkilesimde
bulunabildigi, icerigi kullanici yetkileri dogrultusunda etkileyebildigi, dinamik ve
kullanict odakli web sitelerini ifade etmek i¢in kullanilir (Karaca ve Aktas, 2019). Bu
araclar, bilgiye erisimi daha etkilesimli hale getirirken, kullanicilar1 bilgi iiretimi ve
paylasimi siirecinin bir parcast haline getirir. Bu sayede web, daha zengin ve cesitli
iceriklere sahip olurken, kullanicilar da bilgiyi daha etkili bir sekilde yonetebilirler.
(Cekinmez, 2009).



Bu araglar ayn1 zamanda, bireylerin etkilesimde bulunarak is birligi yapabildigi,
bilgi ve igerik iiretebildigi bir ortam sunmaktadir. Bu sayede dgrenciler, 6gretmenler ve
diger paydaslar birlikte caligarak bilgiyi olusturabilir ve paylasabilirler. Bu da 6grenme
deneyimlerini daha etkilesimli ve katilimer hale getirirken, 6grencilerin kendi 6grenme

stireclerini daha aktif bir sekilde yonetmelerine olanak tanimaktadir (Chiou, 2011).

Ayrica Web 2.0 aracglari, her seviyedeki katilimcinin rahatlikla faydalanabilecegi
sekilde tasarlanmistir. Bu teknolojiler, iletisimi ve etkilesimi tesvik eder, bilgiye kolay
erisim saglar. Kullanicilar, igerik olusturabilir, paylasabilir, degerlendirebilir ve
gorsellestirebilirken, bu siiregler genellikle kullanici dostu ve basit arayiizlerle
desteklenmektedir (Ajjan & Hartshorne, 2008; Altun, 2008). Bu da Web 2.0
teknolojilerinin herkesin interneti daha etkin bir sekilde kullanmasina olanak tanidigini

gosterebilir.

Bu araclar, egitim teknolojisinde verimlilik, ekonomiklik ve hedef kitleye uygunluk
gibi 6nemli Ozellikleri saglamak icin son derece uygun bir platform sunmaktadir. Bu
teknolojiler, igeriklerin kullanicilar tarafindan olusturuldugu ve kullanicilarin merkeze
alindig1 bir yapiya sahiptir. Ogrencilerin aktif katilimini tesvik ederken igerikle etkilesim
i¢inde olmalarina olanak saglarlar. Iste bu dzellikler, Web 2.0 araglarini egitimde 6nemini

On plana ¢ikarmaktadir (Horzum, 2007; Elmas ve Geban, 2012):

% Kullanic1 Merkezli icerik Olusturma: Web 2.0 araglari, kullanicilarin igerik
olusturma siirecine aktif olarak katilmasini saglar. Bu, 6grencilerin sadece igerik
tiiketicisi olmaktan ¢ikip igerigi liretici konumuna gegmelerini tesvik eder. Bu da

O0grenme siirecini daha etkili kilar.

% Etkilesim ve Isbirligi: Web 2.0 araglari, dgrencilerin birbirleriyle etkilesim
icinde olmalarini ve isbirligi yapmalarmi saglamaktadir. Ogrenciler, grup
projeleri olusturabilir, fikir aligverisinde bulunabilir ve birlikte igerik
olusturabilirler. Bu da 6grencilerin sosyal becerilerini gelistirmelerine ve birlikte

caligsma yeteneklerini artirmalarina yardimer olabilir.

¢ Esneklik ve Kisisellestirme: Web 2.0 araclari, egitim materyallerine ve icerigine
kolayca erisilebilirlik saglamaktadir. Ogrenciler kendi hizlarinda ilerleyebilir, ilgi
alanlarina gore igerikleri segebilir ve 6grenme siireglerini kisisellestirebilirler. Bu

da 6grenme deneyimini daha etkili ve keyifli hale getirebilir.



¢ Geribildirim ve Degerlendirme: Web 2.0 araclari, 6grencilere geribildirim
saglama ve degerlendirme siire¢lerini kolaylastirma konusunda biiyilik firsatlar
sunmaktadir. Ogrenciler, egitmenlerinden ve akranlaridan geribildirim alabilir

ve bu geribildirimleri dikkate alarak kendilerini gelistirebilirler.

< Maliyet-Etkinlik: Web 2.0 aracglar1 genellikle iicretsiz veya diisikk maliyetlidir.
Bu da egitim kurumlarinin biit¢elerini korumalarina ve Ogrencilere maliyet

acisindan erisilebilir egitim imkanlar1 sunmalarina yardimer olabilir.

Dolayisiyla Web 2.0 teknolojisi, egitimde daha etkili, ortam olusturarak
Ogrencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirebilir ve egitim siireclerini daha verimli
hale getirebilir. Bu baglamda, Web 2.0 araglarinin egitim ile biitiinlesmesi, 6grenme ve
Ogretme siireglerini doniistiiriicii bir bicimde destekleyen bir yenilik olarak kabul
edilebilir. Ciinkii bu araclar, egitim ortamlarina dahil edildiginde, interaktif ve katilimc1
O6grenme deneyimleri sunarak 0grencilerin ve 6gretmenlerin daha etkili bir sekilde bilgi

ve becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Bu ¢alismada Web 2.0 araglariyla tasarlanmig materyallerin 7. sinif Sosyal bilgiler
dersi kiiltiir ve miras 6grenme alaninda kullaniminin 6grencilerin basarilarina ve Sosyal

Bilgiler dersine yonelik tutum ve motivasyonlarina etkileri arastirilarak incelenmistir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Yukarida bahsedilen hususlar cercevesinde bu arastirmanin amaci, Web 2.0
araglariyla tasarlanmis materyallerin 7. sinif Sosyal Bilgiler dersi kiiltiir ve miras 6grenme
alaninda kullaniminin 6grencilerin bagarilarina ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum
ve motivasyonlarina etkilerinin detayli bir sekilde arastirilmasidir. Bu amaca ulasabilmek

icin belirlenen alt problemler sunlardir:
Birinci alt problemler:

e Deney grubunun Ontest basart puani ile kontrol grubunun Ontest basar1 puani

arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

e Deney grubu sontest basar1 puani ile kontrol grubu sontest basar1 puani arasinda

anlaml diizeyde farklilik var midir?

e Deney grubunun Ontest basar1 puani ile deney grubunun sontest basari puani

arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?
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Kontrol grubunun Ontest basar1 puani ile kontrol grubunun sontest basar1 puant

arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

Ikinci alt problemler:

Deney grubunun ontest tutum 6lgegi puani ile kontrol grubunun ontest tutum

Olcegi puani arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

Deney grubu sontest tutum 6lgegi puani ile kontrol grubu sontest tutum 6lcegi

puani arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

Deney grubunun ontest tutum 6l¢egi puani ile deney grubunun sontest tutum

6lcegi puani arasinda anlamhi diizeyde farklilik var midir?

Kontrol grubunun ontest tutum Slgegi puani ile kontrol grubunun sontest tutum

6lcegi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

Ugiincii alt problemler

Deney grubunun Ontest motivasyon Ol¢egi puani ile kontrol grubunun oOntest

motivasyon 6l¢egi puan1 arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

Deney grubu sontest motivasyon Ol¢egi puani ile kontrol grubu sontest

motivasyon 6l¢egi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

Deney grubunun Ontest motivasyon Olgegi puani ile deney grubunun sontest

motivasyon 6l¢egi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

Kontrol grubunun dntest motivasyon 6l¢egi puani ile kontrol grubunun sontest

motivasyon o6l¢egi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Teknoloji ve internetin gelisimi, egitim-6gretim siireclerine yeni boyutlar

kazandirmustir. Ogrencilerin farkli dgrenme stillerine ve ihtiyaglarina uygun olarak gesitli

dijital araglar ve platformlar kullanilmaktadir. Bilgiye hizli ve kolay erisim, 6grenme

siirecini daha etkili ve verimli hale getirmistir. Bu nedenle, egitimde bilgisayar

teknolojilerinin kullanimi artik kaginilmaz bir gereklilik haline gelmistir (Yesiltas, 2016).

Teknolojinin hizli ilerlemesiyle birlikte web 2.0 araglar1 hayatimizin her alaninda

yaygin olarak kullanilmaya baslamistir. Bu araglar, yer ve zaman kisitlamalarini ortadan

kaldirarak bilgilere erisimi kolaylastirmis ve egitim platformlarinda da 6nemli bir yer
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edinmistir (Zengin vd., 2018). Ogretmenler, kendi yetenekleri dogrultusunda Web 2.0
gibi teknolojik araclar1 kullanarak egitim ortamlarim1 zenginlestirebilirler. Web 2.0
araclariyla olusturulan materyaller, geleneksel 6grenme platformlarinin disinda is
birlik¢i, paylasimer ve aktif 6grenmeyi tesvik eden ortamlar sunmaktadir. Bu durum,
ogrencilerin daha etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamaktadir ve egitim siirecini daha

ilgi ¢ekici hale getirmektedir (Clements & Boyle 2018).

Web 2.0 araglari, geleneksel 6grenme yontemlerine modern ve interaktif bir
alternatif sunabilir. Bu araclar, 6grencilerin ders materyalleri {izerinde daha aktif bir rol
almasmi saglayabilir. Ogrencilerin bilgi paylasimi ve tartisma ortamlarma katilimi,
O0grenme siirecini daha anlamli ve kalic1 hale getirebilir. Ayrica, Web 2.0 araglariyla
zenginlestirilmis egitim ortamlari, 6grencilerin ders konularin1 daha etkili 6grenmelerine

ve derslere olan katilimlarini artirmalarina olanak taniyabilir.

Sosyal Bilgiler egitiminde Web 2.0 araglarinin kullanimi, 6gretim siireglerini
zenginlestirme potansiyeline sahiptir ve 6nemli avantajlar sunabilir. Ancak, literatiirdeki
mevcut ¢alismalarin ¢ogunun Web 2.0 araglarinin tanitimina odaklandigi ve ders
icerigine uyarlama konusunda yetersiz oldugu goriilmektedir. Bu da Web 2.0 araglarinin
etkilerinin tam olarak anlagilmasini zorlastirabilir. Bu nedenle, Web 2.0 ara¢larinin sosyal
bilgiler dersinde daha yaygin ve etkili bir sekilde kullanilmasi i¢in daha fazla ¢alisma ve
tesvik gerekmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda kiiltlir ve miras 6grenme alaninda, Web
2.0 araglanyla desteklenen materyaller kullanilarak etkilesimli haritalar, oyunlar ve
benzeri materyallerle teknoloji odakli bir yaklagim benimsenmistir. Bu yaklagimla, s6zel
agirlikl igerik, teknolojiye ilgi duyan Ogrenciler i¢in daha ilgi ¢ekici hale getirilmeye
calisilmistir. Deneysel desende tasarlanan calisma, literatiirde yer alan Web 2.0
araglarinin egitimdeki kullanimiyla ilgili eksikliklere yeni bakis agilar1 getirerek katki

saglayacaktir.

1.4. Sayiltilar
Bu calismanin sayiltilar1 asagida verilmistir:
e Ogrencilerin, lgme araglarmdaki sorulara samimi ve dogru cevap verdikleri,

e Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama siirecinde birbiriyle iletisim

halinde olmadiklar1 varsayilmistir.



1.5. Sitmirhliklar
Bu calismanin sinirliliklar agagida verilmistir:

e 2023-2024 egitim-0gretim y1l1 Toki Firat Ortaokulunda 6grenim goren 2 farkli

sinifta yer alan 7. siif 6grencileri ile,
e Veri toplama araglarindan elde edilen veriler ile,

o Kiiltiir ve Miras 6grenme alani ile sinirhdir.

1.6. Tanimlar
Bu arastirmada yer alan kavramlara iligkin tanimlar sirasiyla sunlardir;

Web 2.0 araclar: kullanicilarin igerik olusturmasini tesvik eden ve olusturulan

iceriklerde is birligi ve etkilesimi saglayan araclarin biitiiniidiir (Atict & Yildirim, 2010).

Sosyal Bilgiler: degisen diinya kosullarinda bilgiye dayali mantikli kararlar
alabilen ve sorunlart ¢ozebilen, etkin vatandaglar yetistirmek i¢in ¢esitli disiplinlerden
faydalanarak bilgi ve yontemleri bir araya getiren bir yaklasimi benimseyen Ogretim

program (Oztiirk, 2015).

Kiiltiir ve Miras Egitimi: resmi egitim kurumlar1 veya toplumsal yontemler
araciligiyla geng nesillere kiiltiirel miras unsurlariin, kiiltirel degerlerin, davranig

kaliplarinin ve yasam bi¢imlerinin aktarilmasi siirecidir (Srivastava, 2015).

Egitim Teknolojisi: Farkli alanlardan elde edilen verilerin, egitimdeki metodoloji,
araglar, degerlendirme ve Olgme gibi genis kapsamli uygulamalarda kullanilmasi,
egitimdeki sorunlarin ¢ozlilmesine ve boylece kalitenin yiikseltilmesine katkida bulunan

bir sistemler toplulugu olarak tanimlanmaktadir (Riza, 2000).

Motivasyon, insanlarin belirli bir hedefe ulagmak i¢in istekli ve kararl bir sekilde
caba sarf etmelerini ifade eder. Bu, bireyleri harekete geciren ve onlar1 basariya

yonlendiren i¢sel veya dissal giidiilerin bir sonucudur (Ergiil, 2005).

Tutum: Kisiye 6zgii duygu, diislince ve davranis egiliminin gostergesidir (Collii ve

Oztiirk, 2006).

Basari: Kisinin hedefe ulagsmasi ve arzulanan hedefi elde etmesidir (Sarier, 2006).



IKINCI BOLUM
II. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILi ARASTIRMALAR

2.1.Egitim ve Teknoloji iliskisi

Insanlar, simrsiz bir sekilde 6grenmeye ve bilgiye erismeye ihtiyag duyan
varliklardir (Ozbek, 2000). Bu ihtiyac1 karsilamak icin ¢evrelerinden baslayarak arayis
ve etkilesim igine girerler. Bu etkilesimler, sosyal ¢evrelerde farkl kisilerle iligkiler ve
egitim yoluyla gerceklesir (Nuriyeva, 2012). Egitim, bireyin dogum yerine bakilmaksizin

toplumsal deneyimlerini elde etmesine olanak saglamaktadir (Dewey, 1997).

Egitim, insanin kapasitesinin devamli olarak artmasina ve ahlaki degerlerle uyumlu
hareket etmesine olanak saglayan bir siliregtir. Bu siirecin basarili bir sekilde
gerceklesmesi i¢in egitimin, degisen ve gelisen ihtiyaclara uyum saglamasi, genis bir
perspektifte ele alinmasi, ¢ok yonlii bir yaklagimla ele alinmasi ve teknolojiyi etkin bir

sekilde kullanmasi gerekmektedir (Babadogan, 1996).

Teknolojik degisim ve ilerlemeler, egitim kurumlariin isleyisini degistirmistir.
(Chen, 2004). Teknolojinin ilerlemesi, egitimdeki dijital doniislimii hizlandirarak
O0grenme ortamlarin1 zenginlestirmekte ve cesitli yeniliklere onciililk etmektedir. Bu
sayede, teknoloji kullanimi egitimde kaliteyi yiikseltmekte ve Ogrencilerin farkli
alanlarda gelisimine katkida bulunarak vazgecilmez bir rol iistlenmektedir. Dolayisiyla,
teknolojinin egitimdeki artan 6nemi Ogrencilerin potansiyellerini gergeklestirmelerine

onemli dl¢iide katki saglamaktadir. (Can Yasar vd., 2012; Sayan, 2016).

Timmerman'm (2000) ifadesine gore, egitimde kullanilan cesitli yontem ve
stratejiler baz1 durumlarda yetersiz kalabilir. Bu eksiklikleri gidermek i¢in teknolojinin
daha fazla kullanilmasi gerektigi diisliniilmektedir. Ciinkii egitimde teknolojik
imkanlardan yararlanilmadiginda, toplum ve bireyin ihtiyaglar1 karsilanamaz hale gelir

(Karasar, 2004).

Teknoloji ile egitimin karsilikli olarak birbirini tamamladig: diisiintiliirse, modern
zamanlarin bir geregi olarak, egitimin her bir alaninda teknolojik yeniliklerin kullanilmasi
gerekir. Bu iki alan arasindaki iligki o kadar yakindir ki, birini digerinden ayr1 diistinmek
hemen hemen imkansizdir. Teknolojideki gelismeler, egitim siirecine yeni perspektifler

sunarken, egitim programlarinin da evrimlesmesine neden olur. Egitim teknolojisi, AECT



(Association for Educational Communications and Technology) tarafindan tanimlandigi
lizere, 0grenme siireglerini desteklemek ve performansi artirmak igin teknolojik araglarin
ve metotlarin bilingli kullaniminm1 ifade eder. Bu alan, uygun teknolojik araglarin
seciminden, bu araglarin etkin bir sekilde kullanimina ve yodnetimine kadar genis bir

yelpazeyi kapsar (Januszewski & Molenda, 2013).

Salinas (2008), teknolojiyi sadece bir yardimci arag ya da eglence araci olarak degil,
tam anlamiyla bir 6gretim araci olarak kullanmanin 6nemine vurgu yapmistir. Bu
yaklasimin, 21. yiizyilda 6grencileri kesfetmeye ve yeni bilgiler liretmeye hazir hale
getirecegini ifade etmistir. Bu nedenle, egitimde teknoloji kullanimi sadece bir arag
olmaktan ¢ikarilmali ve 6grenciler arastirmaya, bilgiye erismeye, ulastiklari bilgileri ve

teknolojiyi birlikte kullanarak tiretmeye tesvik edilmelidir.

Smalley, Graff ve Saunders (2001), ise teknolojinin egitimle biitlinlestirilmesi igin
teknolojinin egitimdeki faydalarini anlamanin, yenilikleri takip etmenin ve 6grencilerin
teknolojiye nasil tepki verdiklerini ve kavramlar1 teknoloji araciligiyla nasil
ogrendiklerini analiz etmenin 6nemini vurgulamaktadir. Yapilan cesitli arastirmalarda,
teknolojinin egitime o©Onemli katkilar sagladigi sik¢a belirtilmistir. Bu nedenle,
toplumunun ihtiyaglarin1 karsilayabilmek i¢in Ogrencilerin ve Ogretmenlerin belirli
becerilerle donatilmasi gerektigi onemlidir. (ISTE, 1998 akt; Hubbard & Levy,). Bu

beceriler Sekil 1’de gosterilmistir.
Sekil 1

Osrenci ve Ogretmenlerde Olmasi Gereken Beceriler

LIy e ihrivac davma
Bilyive uluyzuu

TRy g e

Crrpamizas arma ve Enllan ima
Teknolojiyvi kullunmnu

Prollen qosine

Iy barhim yapmn

llL‘l VAR R II.IJI LR NINY

Kaynak: ISTE ,1988 akt.; Hubbard & Levy)
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Teknolojinin egitimde kullanimi, 6grencilere aktif 6grenme imkanlar1 saglayarak
zengin 6grenme ortamlarini destekler. Bu da 6grencilerin daha motive olmalarini ve daha

etkili bir sekilde 6grenmelerini saglar (Kay & Knaack, 2008).

Teknoloji kullanimi, egitimin temel taglar1 olan 6gretmen ve dgrencileri de biiylik
ol¢iide etkilemektedir. Giinlimiizde, 6grencilerin yeniliklere agik ve yaratici olabilme gibi
temel Ozelliklerinin yani sira bilgi teknolojileri, internet ve teknoloji okuryazarlig1 gibi
teknolojinin hayatimiza kattig1 unsurlara da sahip olmalar1 gerekliligi daha da belirgin
hale gelmistir. Bu durum, 6grencilere teknolojiye uyum saglama ve teknolojik araglari
etkin bir sekilde kullanma becerisi kazanma sorumlulugunu yiiklemektedir. (Altiok,
Yiikseltirk & Uggiil, 2017). Bu dénemde, &gretmenlerden beklenen, mevcut egitim
kosullarinda teknolojiyi etkin bir sekilde kullanabilme, uygun yontem ve teknikleri dogru
zamanda ve yerinde kullanabilme, katilimci siif ortamlar1 olusturmak i¢in bilgi
teknolojileri, pedagojik formasyon ve 6zel alan bilgisine hakim olmalaridir (Ilhan, 2004;

Celik, Sahin, & Akturk, 2014).

Literatiirde, okullarda teknoloji kullaniminin &grenci basarisini artirdigi sikca
belirtilmektedir. Ayrica, 6grenci gelisimini izlemek ve degerlendirmek i¢in dijital araglar
kullanarak, daha hizli geri bildirim saglanabilir ve Ogrencilerin ihtiyaglarina gore
Ozellestirilmis destek sunulabilir. Teknoloji kullanimiyla 6grencilere daha etkilesimli ve
katilimec1 bir 6grenme ortami sunulabilir. Entegrasyon siireci, 6gretmenlerin 6grenme-
O0gretme ortaminda aktif rol oynamalarini gerektirir ve ogrencilerin anlamalarim

kolaylagtirarak 6gretmenlere kolaylik saglar (Sendurur & Arslan, 2017).

2.2.Web 2.0 Kavrami

Web, Ingilizce'de "World Wide Web' olarak kisaltmasidir ve diinyay1 saran ag
anlamina gelir. Internet kavramiyla benzer anlamlarda kullanilmasina ragmen, Web ve
Internet farkli kavramlardir. Web, internetin dnemli bir bilesenidir, ancak aralarindaki

fark1 anlamak 6nemlidir (Cukurbasi, Cam & Kiyict, 2022).

Internetin ilk dénemi olarak kabul edilen Web 1.0, 1990'arin sonu ve 2000'lerin
baslarinda ortaya cikti. Bu dénemde, HTML (Hiper Metin isaretleme Dili) adli bir
kodlama dili kullanilarak metin, baglantilar ve resimler i¢eren sayfalar olusturuldu. Web
1.0, bilgisayar ortamlarinda bulunan yazilar, resimler ve videolar gibi igeriklerin

aktarimini miimkiin kildi. Genel olarak, Web 1.0''n amaci bilgi sunmakti ve bu
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donemdeki web siteleri, icerik olusturanlar ve bu icerikleri tiiketenler arasinda bir

etkilesim saglamadi (Demirli & Kiitiik, 2010).

Tablo 1.
Web 1.0 ve Web 2.0 ara¢larimin nitelikleri

Kategoriler Web 1.0 Web 2.0

Okuma, katkida bulunma ve igerik
Etkilesim Yalnizca okuma diizenleme
icerik Tiirii Sabit sayfalar Dinamik ve etkilesimli sayfalar
Giincellik Statik (degismez) Dinamik (siirekli giincellenir)

Web tarayicilari, RSS okuyucular, akill
Erisim Araclar1  Web tarayicilart telefonlar vb.
Icerik Yaraticilar1 Web gelistiricileri Herkes igerik iiretebilir

Web tasarimcilari ve bilgisayar
Etki Alam meraklilart Genis kitleler ve topluluk tabanli aglar

Kaynak: (Hsu ve Park, 2011; Kogyigit ve Kogyigit, 2018)

Web 1.0'1n en belirgin 6zelligi, kullanicilarin web siteleriyle etkilesime girmeden
sadece bilgi edinebilmesidir. Bir konuda bilgi sahibi olan bir bireyin bu bilgiyi
paylasabilmesi i¢in teknik bilgi gerektiren bir web sayfasi olusturmasi gerekliligi vardir
(Horzum, 2010). Ancak, kullanim alaninin sinirli olmasi, kullanicilarin pasif olmasi ve
bilginin gilincellenememesi gibi nedenlerden dolayi, Web 1.0 zamanla ortaya cikan
gereksinimleri karsilamada yetersiz kalmistir. Bu durum, Web 1.0'm eksikliklerini

gidermek icin Web 2.0 kavraminin ortaya ¢ikmasina yol agmistir (Anderson, 2007).

Web 1.0'dan sonra gelen Web 2.0 teknolojisi, giiniimiizde diinyanin herhangi iki
noktasi arasinda saniyeler i¢inde ¢evrimigi iletisimi saglar. Web 2.0, kullanicilarin igerik
iiretebildigi veya icerige katkida bulundugu, bireyler arasi igbirligini kolaylastiran bir
internet teknolojisi olarak one ¢ikar (Crook, 2008; Sendall, Ceccucci & Peslak, 2008).
Web 2.0, Web'in her seyin iizerine insa edildigi ve kullanicilarin kendi verilerini kontrol

ettigi bir platform olarak tanimlanir (Solomon & Schrum, 2007).

2.2.1. Web 2.0 Araclarinin Genel Ozellikleri

Bower ve digerleri (2014), Web 2.0 6grenme tasarimi i¢in ¢ergeve olusturan

makalelerinde, Web 2.0 teknolojisinin temel 6zelliklerini su sekilde siralamiglardir:
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* Sosyal Yazilhm: Web 2.0, kullanicilarin birbirleriyle etkilesimde bulunabilecegi
ve icerik olusturabilecegi bir ortam saglamaktadir. Bu, ¢evrimigi topluluklarin

olusturulmasi ve igbirliginin tesvik edilmesi anlamina gelmektedir.

< Mikro Icerik: Web 2.0, biiyiik ve monolitik icerikler yerine daha kiiciik pargali
igerikleri tercih eder. Blog gonderileri, metin sohbetleri ve video klipler gibi kisa
ve odaklanmus icerikler, kullanicilarin daha hizli tiikketebilecegi ve paylasabilecegi

igerik tiirleridir.

* Ackhk: Web 2.0'da icerik genellikle ¢ok sayida kullanici tarafindan olusturulur
ve bu icerik genellikle {icretsiz olarak erisilebilir. Bu, bilgi ve i¢erigin demokratik

bir sekilde paylasilmasini ve erisilebilir olmasini saglamaktadir.

% Gelismis Arayiizler: Web 2.0, kullanicilarin daha zengin ve etkilesimli
deneyimler yasayabilecegi gelismis arayiizler sunmaktadir. AJAX, XML, RSS ve
CSS gibi teknolojiler, web sitelerinin daha dinamik, anlamli ve kullanici dostu
olmasimi saglamaktadir. Bu, kullanicilarin igerikleri daha kolay bulmasimi ve

etkilesimde bulunmasini saglamaktadir.

Bu ozellikler, Web 2.0'un kullanict odakli, katilimer ve etkilesimli bir ¢evrimigi
ortam sagladigini gosterebilir. Bu, bilgi ve icerigin daha kolay paylasilmasini ve

kullanicilarin daha zengin bir web deneyimi yasamasini saglayabilir.

Web 2.0 araclari, teknik bilgi gerektirmeden kolayca erisilebilir ve kullanilabilir.
Bu, herhangi bir kisinin internet lizerinde bir ses sahibi olmasin1 ve kendi deneyimlerini,
diisiincelerini veya igerigini paylagmasini saglayabilir. Ayrica, Web 2.0 araglari
genellikle sosyal etkilesimleri ve is birligini tesvik edebilir. Kullanicilar, digerleriyle
etkilesime gecebilir, geri bildirim alabilir, igeriklerini paylasabilir ve birlikte

calisabilirler.

2.2.2. Web 2.0 Araglari ve Siniflandirilmasi

Web 2.0 platformlari, siirekli olarak gelismekte ve giinliik yasamin bir parcasi
haline gelmektedir. Her gegen giin yeni uygulamalar ve web siteleri bu platformlara
katilmaktadir. Bu platformlar genellikle sosyal medya araclarini igerir ve insanlarin
iletisim kurmasi, i¢erik paylagsmasi ve etkilesime girmesi i¢in bir ara¢ saglar. Ancak, her
platformun kendine 6zgii 6zellikleri ve kullanim amaci vardir (Solomon & Schrum,

2007).
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Ornegin, baz1 sosyal medya platformlar1 kisisel iletisimi kolaylastirmak igin
tasarlanmistir, bu platformlar genellikle arkadaglar arasinda baglanti kurmayi ve
giincellemeler paylasmay1 amaglayabilir. Diger platformlar ise is diinyasina odaklanarak
profesyonel aglar olusturmayi ve is iligkilerini gelistirmeyi hedefler. Bu siniflandirmalar,
kullanicilarin ihtiyaglarina ve ilgi alanlarina gore farkli platformlar1 segmelerine olanak

tantyabilir.

Web 2.0 platformlari, Bryant (2006), O'Reilly (2007) Kazanc1 & Dénmez (2013),
Bostanct  (2019), ve Taslicay Arslan (2019) gibi arastirmacilar tarafindan
siiflandirilmigtir. Bu siiflandirmalar, platformlarin fonksiyonlarina, kullanim amacina

ve Ozelliklerine gore yapilmistir. Bunlar;

Tablo 2
Web 2.0 Araglart

Yazi1 Merkezli Araclar:
o Es Zamanh Yazisma Araglari: Twitter, Plurk, Chatzy, Backchannelchat, Slack,
Fleep

o Tartisma Forumlart: Proboards, Readups.
o Not alma ve Dokiiman Olusturma Araglart. Evernote, Google Keep, Microsoft
Word, GoogleDocs, Zoho, Canva, Posterini

Goriintii Merkezli Araclar: Flickr, Instagram, Pics4learning, Pexels, Pixabay, Openclipart,
Wikimedia Commons, AdobaSpark
o Ekran Goriintiisii Alma: Jing, Snagit, Camtasia, Screen-Cast-O-Matic
o Goriintii Olusturma ve Diizenleme Araglary: Befunky, Pixlr, Sumopaint, Deviantart, Wizer
o (Cizme ve Resimleme Araglarr: Sketchpad, Slimber, Flockdraw
Online Beyaz Tahta Uygulamasi Araglari: A Web Whiteboard, Google Drawing, Board800,
CoSkecth, Twidlla, Autodraw, Whiteboard fox
Diyagram Olusturma Aragclari: Gliffy, Lucidchart, Draw.io, Creately, Cacoo, Scribblar,EdrawMax,
Smartdraw, Visme, Venngage
Zihin Haritas1 Olusturma Araclarr: Bubblus, Mindomo, Wisemaping, Mindup, Popplet, Mind42,
Mindmeister, Slatebox, Coggle.it, Debategraph, CmapTools, SpiderScribe, Text 2Mind Map, iMind
Map, Coogle, SpicyNodes, inspiration, Coggle , TheBrain, TiddlyMap, ThinkComposer

Harita Olusturma Araclari: Google Maps, Scribble Maps, Google Tours, Mapmaker Interactive
Kelime Bulutu Olusturma Araclari: WordClouds, Tagcrowd, Word Art, Worditout, Wordle, Tagxedo
Ses Araclari

o Ses Paylasma Araglart: Soundclaud, Audioboom, Freesound, Chirbit, Soundbible

o Ses Olusturma Araglari: Vocaroo, Soundation, 123apps

Video Araclar:
o Video Paylasma Aracglart: Youtube, Vimeo, Teachertube
o Video Olusturma ve Diizenleme Araclart: Youtube Editor, Video Toolbox, Kizoa, Muvee,
Flipgrid, Screencast- O- Matic, Edpuzzle, Moovly, Zaption, Playposit, Promo, Vialogues
o Video Akig Araglari: Youtube, YouNow
Dijital Pano Araglari: Pearltrees, Padlet, Stormboard, Lino, Conceptboard, Miro, Trello Sunum
Araglari: Power Point, Google Slides, Haukideck, photosnack, Vcasmo, Slideshare, Authorstream,
Spark, Nearpod, Buncee, HaikuDeck, Flourish
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Ders Olusturma Araclari: Lessonlams, Blendspace, SoftChalk, Easygenerator, Nearpod,Udutu,
Composica, Glowbl, Blendspace, Teamwiewer, Appear, Zentation, Vizia

Hikaye Anlatim Araclari:
o Online Kitap Olusturma Araglarr: Storyjumper, Tikatok, Storybird, Mixbook, Bookcreator,
Publitory, Flipsnack, Issuu, Pixton
o Online Karikatiir Olusturma Araglarr: Storyboard, Makebeliefscomix,
e Etkilesimli Oykii Hazirlama Araglari: StoryMaps, StoryMapJS, Rawshorts

Anime Videolar1 Olusturma Aragclari: Powtoon, Moovly, DijitalFilms, Voki, Animaker, Adobe spark,
Wevideo, Tellagami, Blabberize, Chatterpix, Vyond, Animatron, Rawshort

Website Olusturma Aracglari:
o Bireysel Website Olusturma Araclart: Google Sites, Tripod, Wix, Moonfruit, Weebly, Glogster
o Wiki Aracglart: PBworks, Confluence, Nuclino, Zoho, Wikidot
o Blog Araglart: Wordpress, Edublogs, Tumblr, Blogger, Rebelmouse, Paper.li, Penzu

Bilgi Organize Etme ve Paylasma Araclari:

Dosya Paylasim Aracglarr: Dropbox, Mediafire, 4shared, OneDrive, GoogleDrive
Sosyal Imleme Araclarr: Diigo, Icyte, Memonic, Edshelf, Wakelet, Educlipper,

Toplayict Araglar: Flipboard, Feedly, Bloglines

Yeniden Yaywnlayici Araglar: Scoop.it, Pinterest, Livebinders
Zaman Cizelgesi Olusturma Araclari: Timetoast, Preceden, Tiki-Toki, Office Timeline, Online

Data Analiz Araclari:

o Veri Toplama Araglari: Surveymonkey, Crowdsignal, Surveygizmo, Strawpoll, Addpoll,
Mentimeter, FluidSurveys, Google Forms, Microsoft Forms, PollyEveryWhere,
AnswerGarden

o Online Cizelge Araclarr: Google Sheets, Microsoft Excel, Zoho Spreadsheets, Live Documents,
Ethercalc

Bilgi Grafigi Araclari: Infogram, AmCharts, Google charts, Piktochart, Easelly, Chartsbin, Figma
3D Modelleme Araclari

o 3D ModelUygulama Araglarr: Araglari: Grapcad, Repables, 3Dwarehouse, Printmeasheep,
Thingiverse, Pinshape

o 3D Olugsturma Araglarr. Shapeshifter, Tinkercad, Slash

Kodlama Araglari:

Sctrach 3.0, Code, Gamefroot, Code Academy, Free Code Camp, Khan Academy, Makecode
Degerlendirme Araclari:

Quizstar, ProProfs Quizmaker, Class Maker, Quizlet, Cram, CoboCards, Easy Testmaker, Peerwise,
Socrative, Kahoot, GoSoapBox

Sosyal Ag Araglar:
Facebook, Classdojo, Fakebook, Twiducate, Academia,

Bilgi Yonetim Sistemleri:
Edmodo, Seesaw, Google Classroom, Moodlecloud, Myicourse, ATutor, FormalLMS, Triptico,

Web Konferans Araglari:
Zoom, Google Meet, Skype, Discord

2.2.3. Web 2.0 Araclari ve Egitim

Cagdas egitim yaklasimlar1 ve teknolojik aracglar, Ogrencilerin 21. yiizyil
becerilerini kazanmalarina ve yasam boyu 6grenmeye katki saglamada kritik bir rol

oynamaktadir. Geleneksel egitim modelleri, bilgiyi siniflar arasinda tek yonlii olarak
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iletmeye odaklanirken, ¢agdas egitim yaklasimlar1 Ogrencilere bilgiyi sorgulama,

elestirme, sentezleme ve uygulama yetenekleri kazandirmaya odaklanir (Hiirsen, 2021).

Bugiiniin ¢agdas egitim uygulamalar1 arasinda Web 2.0 araclar1 6ne ¢ikmaktadir
(Geng, 2010). Egitim siirecinde kullanilan ¢cevrimici araclarin ¢esitliligi ise her gegen giin

artmaktadir (Cukurbasi, Cam & Kiyici, 2022).

Web 2.0 araclarmin sayisindaki artis, teknolojinin egitim ortamina daha kolay
entegre edilmesine yardimci olmustur. Bu araglarin egitimde 6ne ¢ikmasiin temel
nedenlerinden biri, bilginin sadece ekrandan okunarak degil, ayn1 zamanda farkl

kullanicilart bir araya getirerek sosyal bir ortam olusturmasidir (O'Reilly, 2007).

Web 2.0 araclari ile 6grencilerin 6gretim siirecine daha fazla katilimini saglamis,
pasif okuyucu ve tiiketici roliinden ¢ikarak igerik iiretebilen iiretici konuma gelmelerini
saglamigtir. Karsilikli etkilesime olanak tanimasi, Web 2.0 araglarmm1i Web 1.0
araglarindan ayiran 6nemli bir ozelliktir. Genellikle dijital okuryazarlik becerilerinin
gelisimine katki saglayan Web 2.0 araglari, 6grencilerin anlama, 6zetleme, bilgiyi
yeniden yapilandirma ve medya kullanimi konusunda yetkinlesmelerine yardimci

olmustur (Magnuson, 2013).

Web 2.0 teknolojileri, belli bir bilgisayar becerisine sahip bireylerin kendi
igeriklerini yaratip bunlar1 farkli platformlar araciligiyla bagkalari ile paylagabilmelerine
olanak saglayan online araglardir. Bu teknolojiler, kullanicilarin birbirleriyle etkin bir
sekilde iletisim kurabilmelerini destekleyen ¢evrimici uygulamalardan olusur (Batibay,
2019; Grosseck, 2009; Isman & Hamutoglu, 2013). Kullanicilar, bu araglarin yardimiyla
sadece bilgi tiiketicisi olmaktan ¢ikip, bilgi iireten, paylasan, geribildirimde bulunan ve
isbirligi yapan bireylere doniisme sansi elde ederler. (Horzum, 2010). Bu durum, Web
2.0 araglarmin hem maliyet etkinligi hem de hedef kitleye uygun igerikler sunma
acisindan verimliligi artirdigin1 gosterir. Bu araglar, alternatif ¢oziimler gelistirmede

kritik bir rol iistlenir ve yeni firsatlar saglar. (Baran & Ata, 2013).

Web 2.0 teknolojilerinin iist diizey diisiinme becerileri, problem ¢6zme yetenekleri
ve inisiyatif alma yeteneklerinin gelisimine ve basarty1 artirma konusunda faydali
oldugunu ortaya konulmustur (Karaman, Yildirnm & Kaban, 2008; Hew & Cheung,
2013). Olusturulan materyallerin agik kaynak kodu igcermesi, diinya ¢apinda paylasilan
ve tekrar kullanilabilir materyal sayisimi artirir, bu durum, Web 2.0 araglarini egitim
materyallerine dontistiirme islevini gosterir. Web 2.0 teknolojileri kullanilarak
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gerceklestirilen O0grenme siireclerinde Ogretmenler, Ogrencilerin 6grenme silirecinin
tamamini gorebilir, bu da 6grenme eksikliklerini gidermeyi kolaylastirir (Grosseck, 2009;

Horzum, 2010).

Ayrica Web 2.0'in pedagojik amaglar i¢cin asamal1 olarak uygulanmasi, 6grencilere
geleneksel sinif ortamlarinin 6tesinde etkilesim ve isbirligi firsatlar1 sunmaktadir. Bu
sayede, Ogrenciler iletisim kurabilir, bilgi paylasabilir, kiiltiirler aras1 yetkinliklerini
gelistirebilir ve kendi kendilerini yonlendirebilen bireyler olarak yetisebilirler (Durmus,

2015).

Web 2.0 teknolojileri, yansitict ve isbirlik¢i 6grenmeyi tesvik ederken, bilimsel
etkinliklerin diizenlenmesine de olanak tanir. Web 2.0 aracglari, 6grenme-ogretme
ortamlarina yeni bakis agilar1 sunarak gercek yasam deneyimlerinin saglanmasina
yardimc1 olur. Bu araclar, icerik acgisindan zengin ve islevsel olmalariyla bilinir ve
egitimdeki yenilik¢i yaklagimlarin gelistirilmesine katkida bulunur (Parmaxi & Zaphiris,

2017).

Aragstirmalar, Web 2.0 teknolojilerinin egitimde uzaktan egitimi, iletisimi, idari
isleri ve yiiz yiize egitim etkinliklerini gii¢lendirdigini, dersleri daha eglenceli hale
getirdigini ve igbirlik¢i 6grenme ¢alismalarini destekledigini ortaya koymaktadir (Celebi
& Satirli, 2021; Koseoglu & Aydin, 2022). Ayrica, Web 2.0 teknolojilerinin yiiz yiize
egitimle birlikte kullanilmasiyla ¢ok yonlii ve etkili egitim siirecleri olusturulabilir
(Deperlioglu & Kose, 2010: 341). Web 2.0 araglar1 ayn1 zamanda egitim deneyimini
siifin disina tasiyabilir ve diinyanin farkli bolgelerindeki smiflarla ortak projeler
iiretilmesine olanak tanir (Solomon & Schrum, 2007). Ayrica 6gretmenlerin gercek diinya
uygulamalarin1 6gretim siirecine entegre etme olanagi saglayarak d6grencilerin kavramlari
gercek yasam baglamlariyla iliskilendirme becerilerini gelistirmelerine yardimei olur.

Arastirmacilar, Web 2.0 kullanabilirler (Anderson, 2007).

Web 2.0 araglariyla desteklenen 6grenme ortamlarinda, 6gretmenler 6grencilerin
O0grenme slireglerini daha yakindan gozlemleyebilir ve degerlendirebilirler. Bu,
ogretmenlere 6grencilerin anlama diizeyini, problem ¢dzme becerilerini ve degerlendirme
yeteneklerini daha etkin bir sekilde takip etme imkani saglar. Ogretmenler, grenme
siirecindeki eksiklikleri daha hizli bir sekilde tespit ederek gerekli geri bildirimleri

saglayabilir ve dgrencilerin basariya ulagsmasini destekleyebilirler (Pierce, 2018).
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Ogrenciler ise Web 2.0 araglarini kullanarak diisinme ve analiz becerilerini
gelistirirken, daha derinlemesine bilgilere erisme firsati elde ederler. Grup projelerinde is
birligi yaparak bilgilerini genis kitlelere ulastirabilirler ve farkli kullanicilarin igeriklerine
eriserek kendi 6grenme siireclerini zenginlestirebilirler. Ogretmenlerin bu gelismelerden
geri kalmamasi ve 6grencilerin araglari etkin bir sekilde kullanmalarini tesvik etmeleri

onemlidir. (Solomon & Schrum, 2007; Pierce, 2018).

Web 2.0 teknolojileri, egitimde iletisim, kendini ifade etme ve okuryazarlik
yeteneklerinin gelistirilmesine katkida bulunan ek avantajlar da sunmaktadir (Drexler,
Baralt & Dawson, 2008). Bu teknolojilerin sagladigi Web 2.0 aktiviteleri, 6grencilerin
hem formal hem de informal 6grenme materyallerini yenileme, degistirme ve gelistirme
stireglerini destekler. Ayrica, bu araglarin etkili kullanimi, 6grencilerin yonlendirme ve
kritik dlisinme gibi becerilerini gelistirmelerine yardimci olur ve bu beceriler,
ogrencilerin gelecekteki akademik ve profesyonel faaliyetlerinde daha aktif roller

iistlenmelerine olanak tanir (Dohn, 2009).

2.2.4. Web 2.0 Araglarimin Egitimde Kullanim Alanlart

Egitimde teknoloji denildiginde giliniimiizde sik¢a bahsedilen kavramlardan biri
olan Web 2.0 aracglari, bilgiyi sadece tiiketmekle kalmayip ayni zamanda iiretmek,
diizenlemek, doniistirmek ve paylagsmak gibi etkinliklere olanak taniyan araglardir.
Bugiin egitim alaninda sik¢a kullanilan Web 2.0 araglari, teknolojiye hakim olan, biligsel
ve analitik dlisiinme becerileri gelismis, yaratici ve yenilik¢i diislinceye sahip 6grencilerin

ilgisini ¢cekme konusunda oldukga etkilidir (Banaz, 2020).

Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarina katkilari, 6zellikle dogru ve etkili bir
sekilde tasarlandiklarinda oldukc¢a degerlidir. Giinii¢, (2017) egitim ortamlarina katkilar
su sekilde ifade edilmektedir

% Tsbirligini ve takim calismasim gelistirme: Web 2.0 araglari, 6grencilerin
birbirleriyle etkilesim kurmasini, fikir alisverisinde bulunmasini kolaylastirir. Bu,

Ogrencilerin igbirligi yapma becerilerini gelistirmelerine yardimcei olur.

< Ogrencinin isleme ve aninda katihm taahhiidii saglama: Web 2.0 araclari,

ogrencilere katilm saglama ve igerikle etkilesime geg¢me firsati sunmaktadir.

dikkatlerini artirir ve daha etkili bir 6grenme deneyimi saglar.
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s Egitimli katihmcilar1 hizla bilgi ahisverisinde bulunabilecekleri bir topluma
doniistiirme: Web 2.0 araglari, 6grencilerin ve 6gretmenlerin hizli bir sekilde
bilgi aligverisinde bulunabilecegi bir ortam saglar. Bu, 6grenme siirecini

hizlandirir ve bilgi paylasimini kolaylastirir.

< Ogrenme siirecinde simiftaki uzmanlarla etkilesim kurma firsati saglama:
Web 2.0 araglari, 6grencilere uzmanlarla etkilesim kurma ve onlardan dogrudan
geri bildirim alma firsati sunmaktadir. Bu, Ogrencilerin 6grenme siirecini

zenginlestirir ve derinlestirir.

% Tiim bilgilerin arsivlenerek paylasilmasim1 saglama: Web 2.0 araglari,
Ogrencilerin ve 08retmenlerin irettikleri igerigin arsivlenmesini ve paylagilmasini
saglamaktadir. Bu, bilginin kaybolmadan saklanmasini ve gelecekteki kullanimlar

icin erisilebilir olmasini saglayabilir.

+ Ebeveynlerin cocuklar1 hakkinda hizh ve etkili geri bildirim vermelerine izin
verme: Web 2.0 araglari, ebeveynlerin ¢ocuklarinin egitim siirecine daha etkin
bir sekilde katilmasini saglar. Ebeveynler, cocuklarinin akademik ilerlemesini

izleyebilir ve 6gretmenlerle kolayca iletisim kurarak geri bildirim alabilirler.

Bu yonlerden bakildiginda, Web 2.0 araglar1 egitim ortamlarinda etkili bir sekilde
kullanildiginda, 6grencilerin 6grenme deneyimini zenginlestirebilir, katilimi ve takim
calismasini artirilabilir. Ancak, bu araclarin kullaniminda dikkatli bir tasarim ve yonetim

gereklidir, aksi takdirde potansiyel faydalar1 tam olarak elde etmek miimkiin olmayabilir.
2.2.4.1. Google Araclan

Google uygulamalarinin iicretsiz olmasi, kullanicilar i¢in 6nemli bir avantaj saglar
ve genis bir kullanict kitlesine hitap eder. Bu durum, Google'in dijital ekosistemi
tizerindeki etkisini ve yaygmligin artirir. Google araglarinin tek bir kullanici hesab ile
erisilebilir olmasi, kullanicilarin farkli uygulamalar arasinda gegis yaparken daha fazla
kolaylik saglar ve kullanici deneyimini iyilestirir. Ancak, tek bir hesapla tiim Google
araglarin1 kullanma 06zelligi, kullanic1 verilerinin Google tarafindan toplanmasi ve
islenmesi konusunda bazi gizlilik endiselerini de beraberinde getirebilir. Bu nedenle,
kullanicilar Google araclarini kullanirken kisisel verilerinin giivenligini ve gizliligini

korumak i¢in dikkatli olmal1 ve gerekli 6nlemleri almalidir.
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Sekil 2.

Google hesabi olusturma ana sayfa ekran goriintiisii

Google
Bir Google Hesabi Olusturun

Adinizi girin

Soyad (istege bagh)

Kaynak: https://www.google.com.tr/)

2.2.4.1.1. Google Slaytlar

Google Slaytlar, kullanicilarin ¢evrimi¢i sunumlar olusturmasini ve ger¢ek zamanl
olarak ortak ¢aligma yapmasini saglayan etkili bir aragtir. PowerPoint benzeri bir arayiiz
sunarak kullanicilarin ~ slaytlar1  diizenlemesine ve ¢esitli igeriklerle sunumlar
hazirlamasina imkan tanir. Slaytlar aras1 gegislerin kolayca yapilabilmesi, dinamik ve
etkileyici sunumlar olusturmanin Oniinii agar. Ayrica, sunumlar paylasilabilir ve birden
fazla kisi tarafindan es zamanli olarak diizenlenebilir, bu da igbirligi ve etkilesimi artirir.
Son olarak, sunumlar PDF veya Word formatinda indirilebilir, boylece kullanicilar
istedikleri formatta sunumlarini paylasabilir veya diizenleyebilirler.

Sekil 3.

Google slaytlar uygulamasi ana sayfa ekran gortintiisii

= ) Slaytlar Q  Arama

Yeni bir sunu hazirlamaya baslayin

|.

Bos sunu Made To Stick'ten Bu... Fotograf Albimu
katkida bulunan: Made ..

NI - S IR b b

Kaynak: https://docs.google.com/
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2.2.4.1.2. Google Jamboard

Google tarafindan gelistirilen bu etkilesimli tahta uygulamasi, 6gretmenlere ¢esitli
ortamlarda Ogrencileri aktif bir sekilde dahil etme imkani sunar. Geleneksel sinif
ortamlarindan uzaktan 6grenme siireclerine kadar cesitli senaryolarda kullanilabilir. Canli
derslerde yazi tahtasi olarak kullanilabilmesi, 6gretmenlerin anlatimlarini daha etkili ve
gorsel bir sekilde desteklemelerine olanak tanir. Bu 6zelliklerle birlikte, etkilesimli tahta

uygulamasi, egitimde katilmeciligi ve etkilesimi artirarak ©6grenme deneyimini

zenginlestirir.
Sekil 4.
Google Jamboard ana sayfa ekran gériintiisii
B adsizaam :i_] > - H m ‘
= B o [ Aaaenke | G
7. simif
b Kdltar ve
Miras
&
D \
© OSMANLI
.} -
5 DEVLETI
e

Kaynak: https://jamboard.google.com/
2.2.4.1.3. Google Drawings

Google Drawings, cesitli diyagram tiirlerini olusturmak i¢in bir ara¢ sunar. Ucretsiz
ve web tabanli olmasi, herhangi bir cihazdan erisilebilirlik saglar. Gergek zamanl
isbirligi  6zelligi, kullanicilarin eszamanli olarak projeler {iizerinde ¢aligmasin
kolaylastirir ve igbirligini artirir. Akis semalari, organizasyon semalari, zihin haritalari
gibi ¢esitli diyagram tiirlerini olusturma imkani, kullanicilarin farkl ihtiyaclarina uygun

¢Oziimler sunar ve i akisini iyilestirir.
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Sekil 5.

Google Drawings ana sayfa ekran goriintiisii

a Adszgizim % D & D EH 6 rayley - ‘

Dosya Dizenle Gorinim Ekde Bigim Dazenle Araglar Yardem

CC - ] Q sie - R AN-HAE- 3 ~ & Oiyetmenier g

" [ BB B B0 o S

Kaynak: https://docs.google.com/drawings/

2.2.4.1.4. Google Podcasts

Google Podcasts, podcast dinleme deneyimini kullanicilar i¢in kolaylastiran ve
cesitli igerik tiirlerini sunan bir uygulamadir. Ses igerikli podcastlerin yan1 sira resimlerle
desteklenmis veya video tabanli podcast tiirleri de bulunmaktadir, bu da dinleme
deneyimini zenginlestirir. Kullanicilar, podcastleri istedikleri zaman tekrar dinleyebilir,
hizlarin1 ayarlayabilir ve igerikler arasinda kolayca gezinebilir, boylece kendi 6grenme

hizlarina ve tercihlerine gore 6grenme deneyimlerini sekillendirebilirler.
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Sekil 6.

Google Podcasts uygulamasi ana sayfa ekran goériintiisti

Google Podcasts Q

Programlan kesfet Toplum ve Klitdr kategorisindeki populer podcast’ler

s
Abonelikler TED
Ihis 1
Sira \J'(:\‘I ican TALKS PAIREINE el ?
Life DAILY ulsio

RSS Ozet Akigi ile akle n
Stuff You This American TED Talks Daily Dateline NEC e e o ah
Should Know Life TE mlap

ar

Komedi kategorisindeki popller podcast'ler

# -uf""” In SMARTLESS cCOMAN

=9 75

politikalan & O’'BRIEN PLA

i yénergeleri 5&‘&3 b H @ E%[E‘sn‘ x 'y
;E- _drh =

sildirim gonder Madie Sabe Jokes In Hind: SmartLess Conan O'Brien
Nada Ioke Hir Jason Batema; Needs A Friend

n

Kaynak: https://podcasts.google.com/
2.2.4.2. Dijital Pano Araclarn

2.2.4.2.1. Padlet

Padlet, 6grencilerin katilimini artirmak ve igbirligini tesvik etmek icin kullanilan
bir dijital pano uygulamasidir (Egiteknoloji, 2021). Ogrenciler belgeler, videolar ve
fotograflar gibi ¢esitli medya tiirlerini paylasabilir ve birlikte beyin jimnastigi yapabilirler
(Egiteknoloji, 2021; Egiteknoloji, 2021). Uygulama, ders materyallerini depolarken

O6grenme slirecine eglence katmay1 hedefler. (Sahin, 2019)
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Sekil 7.

Padlet uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

:Padletl Demo talep et Oturum ag m

Yemek blog'u

Istediginizi toplamak,
organize etmek ve
sunmak icin gtizel
panolar olusturun.

» Uygulamayi kur

Kanban tahtasi

Kaynak: https://tr.padlet.com/

Padlet, egitim siirecinde cesitli etkinliklerin gerceklestirilmesi icin esnek bir
platform sunar. Ogretmenler, yeni bir konuya giris yaparken onemli alt basliklari
gostererek  Ogrencilerle beyin firtinast yapabilir ve konuya odaklanmalarini
saglayabilirler. Ayrica, kavram ve zihin haritalar1 olusturarak 6grencilerin konular
arasindaki baglantilar1 gormelerini saglayabilirler. Tartisma etkinlikleri de Padlet
tizerinde kolayca gerceklestirilebilir, bdylece ogrencilerin etkilesimli bir sekilde
O0grenmeleri ve diislincelerini paylagmalar tesvik edilir. Bu yontemler, 6grencilerin
katilimini artirir ve grenme deneyimini daha etkili hale getirir (Esgi & Kocadag Unver,

2018).
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Sekil 8.

Padlet uygulamasi pano yapma ekran goriintiisii

adiet 2 W | x Yeni tahta
bas déndiriicii padiet'im Baslik
bag dondiriicl padietim
Bigim
L/
Duvi Gizelge
.

Gérsel Tus 1
Balumler
(/]

Kaynak: https://tr.padlet.com/

2.2.4.2.2. Blendspace

Blendspace, ¢ok yonlii bir dijital 6grenme aracidir. Ozellikle smav hazirlama
ozelligi, ogretmenlere cesitli icerikleri entegre etme ve etkilesimli dersler olusturma
imkani sunar. Ayrica, sosyal medya platformlarinda paylasma segenegi, hazirlanan
materyallerin genis kitlelere erisimini saglar ve 6grenme deneyimini daha etkili hale
getirir. Bu Ozelliklerle birlikte, Blendspace 06gretmenlerin ders materyallerini
zenginlestirmelerine ve dgrencilere etkilesimli bir 6grenme ortami sunmalarina yardimei
olur.

Sekil 9.
Blendspace ana sayfa ekran goriintiisii

Blendspace o |

Kategori: Egitim

Madre Carifo
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2.2.4.3. Sanal Gezi ve Sanal Gerceklik Araclar

2.2.4.3.1. Artsteps

Bu arag, dgrencilere sanal miizeler olusturma ve kesfetme firsati sunar. Sanal
gerceklik destegi sayesinde Ogrenciler, olusturduklart miizeleri gercek¢i bir sekilde
deneyimleyebilirler. Sosyal bilgiler derslerinde kullanilarak tarihi mekanlar sanal olarak
gezilebilir, 6grencilerin tarihi ve kiiltiirel miras1 daha etkili bir sekilde 6grenmelerine
olanak tanir. Bu arag, 6grencilerin ders materyallerini interaktif bir sekilde kesfetmelerine

ve 6grenmelerine katkida bulunur.

Sekil 10.

Artsteps ana sayfa ekran goriintiisii

Qartsteps seorer o zmetier ~ [ oveomac X°

Sergileri ve Yaraticilari Kesfedin

Digtad sanal

94

I E

@ 12364 (D 2ay0nce Q) 53

DIPO SANAT SERGIsI Yenilenebilir Sanatin Yolculugu
Resim Sergisi

Kaynak: https://www.artsteps.com/

2.2.4.3.2. Quiver Vision

Quiver Vision, 6grencilere eglenceli bir sekilde artirilmis gergeklik deneyimi sunan
yenilik¢i bir uygulamadir. Renksiz resimlerin boyanmasiyla hayat bulan ii¢ boyutlu
modeller ve etkilesimli oyunlar, 6grencilerin yaraticiligini ve kesfetme istegini artirir. Bu
uygulama, 6grenme siirecini interaktif ve ilgi ¢cekici hale getirerek 6grencilerin daha etkili
bir sekilde 6grenmelerine olanak tanir. Quiver Vision, egitimde teknolojinin yaratici bir
sekilde kullanilmasii tesvik eder ve dgrencilerin ders materyallerini daha keyifli bir

sekilde deneyimlemelerini saglar (Uzun Hazneci, 2019).
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Sekil 11.

Quiver Vision uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

\t\‘_\_,
m

QuiverVision

Hirmetler » Abone ¥ Egitim Kaynaidan v Vitrin v Yardim Bize Ulagin

Sinifta Artinlmis Gergeklik katilimi,
6grenme motivasyonunu ve genel
basariyi artirir!

Quiver Uygulamamuz 6grenmeyi herkes igin eglenceli hale

£
S,

e

getirerek ogretmenlerin ve ogrencilerin hedeflerine ulasmalarina —

yardimai olur

Kaynak: https://quivervision.com/)

2.2.4.3.3 Deepmotion

Deepmotion, bir yapay zeka tabanli web 2.0 aracidir. Kullanicilarin videolarini 3D
robot animasyon modellerine doniistiirmesine olanak tanir ve bu siirecte yiiz ve el takibi
gibi detaylar1 yakalar. Basit arayiizii sayesinde kullanicilar videolarini sisteme yiikleyerek
gerekli ayarlamalari kolayca yapabilirler. Ucretsiz olarak sunulan 60 krediyle kullanicilar
platformu deneyimleyebilir ve en fazla 20 saniyelik yatay videolarin1 doniistiirebilirler.
Son olarak, tamamlanan iiyeliklerle kullanicilar giris yaparak hizmetten yararlanabilirler.
Sekil 12.

Deepmotion ana sayfa ekran goriintiisii

DEEPMOTION Animate 3D~  SayMotion  Resourcesw Sign in Sign up | G

Bringing Digital Humans

to Life With Al

Introducing DeepMotion's cutting-edge solutions: Animate 3D, Al motion copture

from any video, and SayMotion™, harnessing the power of Generative Al to
seamilessly transform text into dynamic animations.

Animate 3D SayMotion Beta

Kaynak: https://www.deepmotion.com/
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2.2.4.4. Karikatiir Araclan

2.2.4.4.1. Make Beliefs Comix

Make Belief Comix, dgretmenlere ve 6grencilere eglenceli bir sekilde karikatiir
olusturma imkan1 sunar, bdylece ders materyallerini daha ilgi ¢ekici hale getirebilirler.
Programin sinif diizeyine gore oyunlar igermesi, 6grencilere 6grenme siirecini eglenceli
bir sekilde deneyimleme firsat1 sunar. Ucretsiz olarak sunulmasi ve iiye olmadan
kullanilabilmesi, kullanicilarin kolayca erisim saglamasini ve igeriklerini paylagsmasini
saglar.

Sekil 13.

Make Beliefs Comix ana sayfa ekran goriintiisii

YENI €CIZ6I KARAKTERLER VE YENI ¢cIzZci EGLENCE sizi
BEKLIVORI

OILINITT SECIN
e rress e SR e CcoMIENCE

SIMDI comIxI £
TURUN! evew  Banans indanents Wi ™l ACQUI

oLw

U]

4 OGRENCT TECHULEARNING
BOLUMUMUZD B e s

. ignore the phone
and send out messages
wirth vthals minds. .

Kaynak: https://makebeliefscomix.com/)

2.2.4.4.2. StripGenerator

StripGenerator, kullanicilarin kolayca karikatiirler ve ¢izgi romanlar olusturmasina
olanak tanryan kullanic1 dostu bir web 2.0 aracidir. Ucretsiz olmas1 ve basit kullanimi,
ogretmenlerin derslerinde yaratici icerikler olusturarak 6grencilerin ilgisini ¢ekmelerini
saglar. Bu uygulama, 6gretmenlere ders materyallerini daha eglenceli hale getirme ve
ogrencilerle etkilesim saglama imkani sunar. Ogrencilerin ders iginde karikatiirlerle

desteklenen 6grenme materyallerini daha keyifli bir sekilde islemelerine olanak tanir.
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Sekil 14.

StripGenerator ana sayfa ekran goériintiisii

Stripcreator'in gelecedii hakkinda nemli duyuru (Giincelleme: 2 Mayis 2023)

wirgi roman yapin  kayit chen  giriy yapen  en (okoy alan 855 feremlar
cizgi roman yap

anahtar: 123 panel rasigels cizgl roman cizeni

Kaynak: http://www.stripcreator.com/

2.2.4.5. Sinav-Quiz ve Bulmaca Hazirlama Araclar:

2.2.4.5.1. Kahood!

Kahoot!, 6grenme siirecini eglenceli hale getiren ve etkilesimi artiran bir Web 2.0
uygulamasidir. Ogrencilerin bilgiyi oyun oynar gibi 6grenmelerini saglayarak dgrenme
motivasyonunu artirir. Ogretmenler, dgrencilerin 6n bilgilerini test etmek ve dgrenme
diizeylerini degerlendirmek icin interaktif testler olusturabilir ve giincelleyebilirler.
Ayrica, diger kullanicilar tarafindan olusturulan testlerden de faydalanarak cesitlilik
saglanabilir ve 6grencilerin farkli perspektiflerden 6grenmeleri tesvik edilebilir. Kahoot!,
ogrencilerin katilimini artirirken ayni1 zamanda 6grenme siirecini daha etkili hale getirir
(Esgi & Kocadag Unver, 2018).

Kahoot! uygulamasi, anket, diisiince ifade etme, siralama sorular1 ve kisa sinav
sorular1 gibi farkli modiilleri kullanicilarina sunarak ¢esitli 6grenme deneyimleri yasatir.
Kullanicilar testlerine ve kisa sinavlarina gorseller, videolar ve metinler ekleyerek icerigi
zenginlestirebilir ve sorulan kisisellestirebilirler. Uygulama, test/kisa simnav olusturmak
icin kay1t olmay1 gerektirirken, katilimcilar i¢in liyelik gerektirmemektedir, bu da erisimi
kolaylastirir. Ayrica, kullanicilar testleri 6zel olarak ayarlayabilir veya genel erisime agik
hale getirebilir, boylece farkli kullanici gruplarina hitap edebilirler (Batibay, 2019; Aras,
2020).
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Sekil 15.

Kahoot! uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii

. P
shoot! Kahoot! ' riacs Disney oo
t 3 Replay 2023 Quiz Qulz 1 < Tea + o
J ‘li s v }‘ . A b i o n Bir kahoot yaratind | Oyuna katilmak

3
hoot! m“.l Ig Ev Galgmak Akademi Parsryeri | Satilarlairtibatkurun | igeridl kepfedin  Oynamak m Girig yapmak [ @TR)

Meslektaglanniz 2024'te daha
tazlasini bagarmalan igin motive
#din

Kalici anilar yaratan bulugmalara ev
sahipligi yapin

Zaman kazandiran araglarla
agretiminizi danastarin

En iyi galigma paketiyle en Ost
notlara ulagin

Kahoot!+'da %20rden fazla tasarruf edin,

Kaynak: https://kahoot.com/

2.2.4.5.2. Puzzel.org

Puzzel.org, ¢cevrim i¢i bulmaca hazirlama programidir, genis bir bulmaca ¢esitliligi
sunarak kullanicilarina eglenceli bir deneyim sunar. Ucretli olmasiyla birlikte, sundugu
16 farkli bulmaca tiiriiyle beklentileri karsilamak i¢in ¢esitlilik saglar. Kullanicilar, capraz
bulmaca, kelime arama, yapboz gibi favori bulmacalarini secebilir ve kendi bulmacalarini
olusturabilirler. Bulmaca olusturma siireci kolaydir, kullanicilar bulmacalarini
Ozellestirebilir ve ayarlar kisminda isimlendirme gibi detaylara 6nem verebilirler.
Kullanic1 dostu arayiizii ve esnek segenekleriyle, bulmaca severler i¢in ideal bir platform
sunar.

Sekil 16.

Puzzel org ana sayfa ekran goriintiisii

Olustur Kelime
arama

olustur

olustur Gaprax
bulmaca

Garkifelek

gea -

olu;tufv Klavye olustur Kelime Olustur Mini
lustur Kelim s
2 o F’ﬁﬂ! B - m=r=
i . v gl — J

Kaynak: https://puzzel.org/tr

Olustur Bingo
oyunu

Olustur kelime
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2.2.4.5.3. Quizlet

Bu uygulama, cesitli etkinlikler ve bulmacalar olusturmak i¢in kullaniciya olanak
tanirken, licretsiz slirlimiinde bazi kisitlamalar bulunmaktadir, 6zellikle gorsel ve ses
icerigi eklemek istendiginde iicret gerekmektedir. Ancak, kullanicilar bu uygulama
araciligiyla genis bir etkinlik yelpazesine erigebilir ve farkli alanlara yonelik hazirlanmig
etkinliklere kolaylikla erisebilir, bu da kullanicilara ¢esitlilik ve esneklik sunabilir.

Sekil 17.
Quizlet Uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii

Quizlet ocrissaytan  Konular v  Uzman Onayl Gozimier @ Sorvara o Oturum agm Oye olun

En iyi Ucretsiz dijital
flashcards ve ¢alisma

araclan

Quizlet'in 6grenme bilimi destekli bilgi kartlan, ¢aligma kartiari
iyilestirecek ve hedeflere ulasmay saglayacak

katilabilirsiniz.

Kaynak: https://quizlet.com/tr

2.2.4.5.4. Edpuzzle

Edpuzzle, 6gretmenlerin ders materyallerini zenginlestirmek ve 68renci katilimini
artirmak i¢in kullanabilecekleri interaktif bir platformdur. Videolara entegre edilebilen
sorular ve etkinliklerle 6grencilerin 6grenme siirecine aktif olarak katilimlarini saglar.
Tersyliz 6grenme modeli gibi yenilik¢i 6gretim yaklagimlarini destekler ve 6gretmenlere
ogrenci ilerlemesini izleme ve degerlendirme imkani sunar. Edpuzzle, 6grencilerin kendi
hizlarinda 6grenmelerini tesvik eden ve 6gretmenlerin ders icerigini daha etkili bir sekilde
yonetmelerine olanak tanityan bir aragtir (Afach, Kiwan & Semaan, 2018; Egitimde
Teknoloji, 2021).

Sistem, kullanicilarin istedikleri igerigi kisisellestirmelerine olanak tanirken
mevcut kiitiiphanedeki videolar1 kullanarak hizli ve kolay bir sekilde 6zellestirilmis igerik
olusturmay1 saglar. Bu ozelligiyle kullanicilar, hem hazir materyallerden yararlanarak

islerini hizlandirabilir hem de kendi 6zgiin videolarni olusturarak benzersiz icerikler
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ortaya koyabilirler. Kullanici dostu arayiizii ve genis segenekleriyle sistem, her tirli
kullanicinin ihtiyaclarina cevap verebilecek sekilde tasarlanmaistir.
Sekil 18.

Edpuzzle, uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

s} edpuzzle  Resources - Schools & Districts  Open class Login m

Edpuzzle excites

Engagement you can see, results you can measure. Empower students to take an
active role in their learning with interactive video lessons that spark creativity and
curiosity.

Get started

Kaynak: https://edpuzzle.com/
2.2.4.6. Animasyon ve Etkili Sunum Araclarn

2.2.4.6.1. Genially

Genially, cesitli gorsel igeriklerin kolayca olusturulmasini saglayan ¢evrimici bir
platformdur. Egitim alaninda Ozellikle etkili olan bu platform, etkilesimli sunum
materyallerin yani1 sira oyunlar ve etkilesimli resimler gibi ¢esitli iceriklerin
olusturulmasina imkan tanir. Kullanic1 dostu araytizii sayesinde, her seviyeden egitimci
ve Ogrenci icin kolaylikla erisilebilir. Egitimciler kendi materyallerini olusturabilirken,
ogrencilere isbirligine dayali projeler i¢in de kullanilabilir. Hazirlanan igeriklerin
paylasilabilir olmasi, Ogrencilerle etkilesimi artirirken ayni zamanda isbirligi ve
paylasimi tesvik eder. Uyelik tabanli bir platform olmasiyla da kullanicilarina uzun vadeli

ve kisisellestirilmis deneyimler sunar (Egitimg¢antasi,2023).
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Sekil 19.
Genially uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii
@ genially  What'sitfor? ~  Create ~  Templates Why Genlally Pricing [Coms vaewar | (EEEEITE
* a b B

Objectives _ ‘ﬁ
PRESENTATION o

—f
Vide

Favoriler Hepsind g8
< Adeier ety e oK NEWSPAPF,

PRESENTATION

Kaynak: https://genial.ly/)

Sekil 20.

Genially uygulamast ile ornek etkinlik olusturma

@ Public e L= B : B C7 PRESENT | «
B
+  Add background audic
XIV-XVL YUZYILLARDA OSMANLI DEVLET] SINIRLARI HARITASI
© Addpage W & w00 @& 1. H | %
2.2.4.6.2. Thinglink

ThingLink, gorselleri zengin igeriklerle donatarak daha etkilesimli ve ilgi ¢ekici
hale getiren bir sunum platformdur. Genially gibi, interaktif gorselleri paylagma ve sosyal
medyada yayinlama imkan1 sunar. Ayrica, embed kodu kullanarak hazirlanan gorselleri
web sitelerine veya bloglara eklemek miimkiindiir. Ozellikle egitimde, ders icerigini daha
cekici hale getirmek ve &grencilere etkilesimli deneyimler sunmak i¢in kullanighdir.

ThingLink'in anket olugturma ve yorum yapma gibi 6zellikleri, ders sonunda 6grenci geri
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bildirimlerini toplamak i¢in de kullanilabilir. Etkinlikleri kaydetme, indirme ve paylagsma
secenekleri de platformun kullanicilar i¢in pratik ve ¢ok yonlii olmasini saglar.

(Egitimgantasi, 2023)

Sekil 21.

Thinglink uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii

COZOMLER ~ FIYATLANDIRMA BLOG  DESTEK GiRi§ YAPMAK UCRETSIZ DENEYIN
e e

Daha iyi ziyaretci
deneyimleri icin fiziksel
ortamlan dijital
bilgilerle baglayin

THINGLINK ILE OLUSTURMAYA BASLAYIN

Kaynak: https://www.thinglink.com/

2.2.4.6.3 Animaker

Animaker, animasyonlu video yapimini kolaylastiran ve herkesin yiiksek kalitede
videolar olusturmasia olanak tantyan bir uygulamadir. Ozellikle egitim alaninda, ders
iceriginin daha etkili bir sekilde iletilmesini saglamak i¢in kullanilan bir aragtir. Senaryo
ve gorsellerin hazirlanmasiyla 6grencilere yonelik kazanimlarin daha kolay anlagilmasini
ve akilda kalic1 olmasini saglar. Ucretsiz olarak sunulan 6zelliklerin yani sira, {icretli
kisimlarin da bulunmasiyla daha gelismis ve Ozellestirilmis videolar olusturmak
miimkiindiir. Animaker, 6gretmenlerin ve egitimcilerin ders igerigini daha etkili bir

sekilde gorsellestirmelerine yardimei olarak 6grenci 6grenimini artirict bir arag sunar.
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Sekil 22.
Animaker ana sayfa ekran gériintiisii

@ Animaker Jrun~  Kaynakar - Ozelder  Fiyatianduma  Ging Yapmak @ ©

Mcegoe ™

A

Kaynak: https://www.animaker.com/)

2.2.4.6.4. Powtoon

Powtoon, animasyonlu sunumlar ve videolar olusturmak ic¢in kullanilan bir

platformdur ve 6zellikle egitim sunumlarinda yaygin olarak tercih edilir. Ses, video ve

fotograflar gibi ¢esitli icerikler sunumlara eklenerek zenginlestirilebilir ve sonuglar

Youtube gibi platformlarda paylasilabilir. Ancak, sunumlar bes dakika icinde

tamamlanmalidir ve belirli bir siire sinirlamas1 bulunmaktadir. Powtoon logosu videodan

kaldirilamaz ve bazi igerikler {licret karsiliginda kullanilabilir. Kullanicilar i¢in yaratici ve

etkili sunumlar hazirlamak i¢in ideal bir segcenek olabilir. (Benzer, 2009).
Sekil 23.
Powtoon uygulamast ana sayfa ekran goriintiisti

. =) Powloorlonm
+ Yaratmak 6 Tiim Sablonlar Pazarlama ve Satg - Dahili lletigim Ofrenme & »

Beyliden Cihan
- Devietine
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Okt Motreat
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N—— g HAPPY : : Brerin ot
Holidk -
2 o™ - W HOLDAYS ¥ '

3 Uygulamalr ve Entegrasyoniar

CED ot et Viceo Gabiorn LD Motk Tt Dieyle Sablon

Kaynak: https://www.powtoon.com
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Sekil 24.

Powtoon uygulamasi sunu hazirlama sayfasi

) s

02:52:00 09:18
n P i

Bos slayt

Ahi Osm

._.1'

Kaynak: https://www.powtoon.com)

2.2.4.6.5. Prezi

Prezi, geleneksel sunum araglarina alternatif olarak kullanicilarina interaktif ve
dinamik sunumlar olusturma imkan1 sunar. PowerPoint gibi metin, resim, video ve ses
dosyalarin bir araya getirerek sunumlar hazirlanabilir. Hazir sablonlar ve basit arayiizii
sayesinde kullanicilar hizli ve kolayca sunumlarini olusturabilirler. Ozellikle egitimde,
ogretmenlerin ders igeriklerini daha etkili bir sekilde sunmalarina yardimci olabilir.
Aragtirmalar, Prezi'nin etkili bir sunum araci oldugunu ve kullanicilarin sunumlarini daha
ilgi ¢ekici hale getirdigini gdstermektedir. Uygulamanin Ingilizce olmasi, kullanicilarin
dil bariyeri olmadan diinya ¢apinda yaygin bir sekilde kullanilmasini saglar (Benzer,

2019; Perron & Stearns, 2010).
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Sekil 25.

Prezi uygulamasi ana sayfa ekran gériintiisii

= Microsoft

Kaynak: https://prezi.com/)

2.2.4.6.6. Mentimeter

Mentimeter, sunumlar sirasinda gercek zamanli etkilesim saglayarak
dinleyicilerden anlik geri bildirim alinmasini saglayan kullanigh bir platformdur.
Ogrencilere soru sorma ve tartisma ortami olusturma imkan1 sunarak derslerde etkili bir
iletisim ve katilm saglar. Ayrica, oOgretmenlere derslerin sonunda Olgme ve
degerlendirme yapma firsat1 vererek ogrenci ilerlemesini izleme ve anlayislarini 6lgme
imkani sunar. Katilimci, interaktif ve 6grenci odakli bir 6grenme deneyimi sunarak
egitimdeki etkisini artirir. (Egitimde Teknoloji, 2021).

Sekil 26.
Mentimeter uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii

i Mentimeter Work ~ Education~ Features R . Pricing Getenterprise Login m

Enter access code to join a Menti presentation 12345678

Make your

count

Gain valuable insights from everyone

around you with Word Clouds, Polls

Kaynak: https://www.mentimeter.com/
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2.2.4.6.7. Pictramap

Pictramap, animasyonlu haritalar tasarlamak icin kullanilan bir Web 2.0
uygulamasidir. Ucretsiz versiyonunda sinirli sayida proje, resim ve konum ekleme imkani
sunmasina ragmen, Ozellikle cografya ve sosyal bilgiler derslerinde kullanilabilecek
zengin ozelliklere sahiptir (Egitim Cantas1 2023). Ogretmenler ve dgrenciler, gorsel
olarak zenginlestirilmis animasyonlu haritalar olusturarak konular1 daha etkili bir sekilde
anlamlandirabilir ve 6grenme deneyimini giiglendirebilirler. Bu arag, 6grencilerin cografi

konumlari kesfetmelerini ve konular1 daha interaktif bir sekilde 6grenmelerini saglar.

Sekil 27.

Pictramap uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

9 PIC thama )

Seyahat Anilarinizi Paylasmanin Daha Tyi Yolu

Kaynak: https://www.pictramap.com/)

2.2.4.6.8. Travelboast

TravelBoast, PictraMap'a benzer sekilde animasyonlu haritalar olusturmayi
saglayan bir uygulamadir. Telefonlara indirilebilir bir uygulama olup, 6zellikle harita
odakli derslerde 6grenme deneyimini artirmak igin etkili bir aragtir. Ornegin, sehirlerin
onemli liretim malzemelerini 6gretmek igin interaktif ve eglenceli videolar hazirlamak
miimkiindiir. Bu uygulama, 6grencilerin konular1 daha etkili bir sekilde anlamalarini

saglayarak 6grenme siirecini daha keyifli hale getirebilir.
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Sekil 28.

TravelBoast uygulamas: ana sayfa ekran gériintiisii

e il @ & =3 English (US)
6_,) TRAVELBOAST™

Kaynak: https://travelboast.com/
2.2.4.7. Zihin Haritas1 ve Diyagram Olusturma Araglar

2.2.4.7.1. Mindmeister

MindMeister, bulut tabanli bir zihin haritalama uygulamasidir ve kullanicilarin
diisiincelerini  gorsellestirmelerine, paylagmalarina ve sunmalarma olanak tanir.
Kullanicilar, farkli kavramlar1 birbirleriyle iligkilendirerek kompleks konulari anlamak
ve diizenlemek icin bu araci kullanabilirler. Ayrica, paylasma ve igbirligi 6zellikleri
sayesinde, kullanicilar istedikleri kisilerle zihin haritalarim1 paylasabilir ve birlikte
calisabilirler. MindMeister, 6zellikle egitimde 6grencilerin isbirligi yaparak projelerini
organize etmelerine ve fikirlerini diizenlemelerine yardimci olan etkili bir aragtir.
(Egiteknoloji, 2021).

Sekil 29.

Mindmeister uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

mind Orien Gaziimler Fiyatlandirma Satiglarla irtibat kurun Girig yaprmak (yw olmak 3

sbirlikei
Zihin haritalama

\ /

Kaynak: https://www.mindmeister.com/
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2.2.4.7.2 Coggle

Coggle, licretsiz bir zihin haritalama web uygulamasi olarak one ¢ikar. Hiyerarsik
yapida belgeler iireten ve zihin haritas1 olusturma ile akis semas1 hazirlama imkani sunan
bir Web 2.0 aracidir (Coggle, 2023). Basit ve kullanici dostu arayiiziiyle, ders anlatma,
tartisma ortami olusturma, beyin firtinasi yapma ve ders igerikleri planlama gibi ¢esitli
amaclar icin idealdir. Sinirsiz gorsel ekleme oOzelligi ve Ogrencilerin etkilesimli
calismasmi saglayan yapistyla dikkat ¢eker. Ucretsiz olmasmin yani sira, programin
ticretli boliimleri de mevcuttur ve Ingilizce dil destegi bulunur. Bilgisayar, akilli cep
telefonu veya tabletler iizerinden erisilebilir ve kullanilabilir.

Sekil 30.

Coggle ana sayfa ekran goriintiisii

coggle

Fikirleriniz gibi akan zihin haritasi belgeleri hazirlayin.

Kaynak: https://coggle.it).

2.2.4.7.3. Mindomo

Mindomo, ¢esitli islevlere sahip bir isbirlik¢i zihin haritalama ve kavram haritalama
aract olarak dikkat ¢eker. Stratejik planlama, beyin firtinasi ve problem ¢dzme gibi
konularda zihin haritalar1 olusturarak etkilesimli 6grenme deneyimleri sunabilirsiniz.
Gorseller, videolar, ses kayitlar1 gibi ¢esitli medya 6gelerini haritalara ekleyerek daha
zengin igerikler olusturmaniza imkan tanir. Ayrica, diger zihin haritalama araclarinda
olusturdugunuz dosyalar1 diizenleyebilir ve haritalarmizi toplu olarak zip dosyasi
seklinde indirebilirsiniz. Kullanicilarla paylasarak isbirligi yapabileceginiz ve ayni1 dosya
iizerinde diizenlemeler yapabileceginiz bir yapiya sahiptir. Ucretsiz kullamim secenegi
sunmasinin yani sira, ticretli boliimleri de bulunur, boylece daha gelismis 6zelliklere

erisim saglanabilir.
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Sekil 31.

Mindomo ana sayfa ekran gériintiisii

Mindomo Urtinler »  Kullarum Alanlan ~  Kaynaklar ~  Fiyatlandirma Girlg yapmak m

Isbirlikci Zihin Haritasi
Yazilimi

Zihin haritalar, Kavram haritalar, Ana Hatlar ve Gantt semalan

Gergek zamanh duzenleme ve ¢evrimdis duzenleme, yapay zeka destekli zihin
haritalama, platformlar aras, cihazlar arasinda senkronizasyon, dedisikliklerin

tam gegmisi, tam metin arama, yuzlerce kullamimi kolay sablon

Kaynak: https://www.mindomo.com/.

2.2.4.7.4. Popplet

Popplet, genis bir kullanic1 kitlesine hitap eden {icretli bir zihin haritalama
programidir. Bu program, diislincelerin ve fikirlerin organize edilmesine, gorsel 6grenme
stireclerinin desteklenmesine, beyin firtinas1 oturumlarinin yonetilmesine ve projelerin
planlanmasima yardimci olur. Kullanicilar, her popplet'i kisisel tercihlerine gore
etiketleyebilir, yeniden boyutlandirabilir ve konumlandirabilir, boylece igerigi
ozellestirebilirler. Ayrica, popplet'ler araylizde bulunan farkli renkler ve panolarla
kisisellestirilebilir, boylece kullanicilar gorsel olarak c¢ekici ve benzersiz haritalar
olusturabilirler. Popplet, etkili isbirligi ve yaratict diisiinme siireglerini destekleyerek
kullanicilarin verimliligini artirir ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirir.

Sekil 32.

Popplet ana sayfa ekran goriintiisii

popp'et Ev 5SS Blog Fiyatlandirma Girlg yapmak (Oye elmak

Popplet, fikirlerinizi ve
cok daha fazlasini
gorsellestirmenin en
kolay yoludur!

Kaynak:https://www.popplet.com/
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Sekil 33.

Popplet zihin haritasi ornegi

[ nome Ml viewan Jl zoom —o—— HN@

make new popple

copy popple

cut popple

paste popple

hide name badges

print + pdf export

2.2.4.7.5. Tiddlymap

Tiddlymap, kullanicilarin arka plan resimleri ve verilerini baglayarak gorsel olarak
temsil etmelerini saglayan bir zihin haritalama web uygulamasidir. Bu platform,
diisiinceleri gorsellestirme, paylasma ve sunma yetenegi sunar, boylece kullanicilar
fikirlerini etkili bir sekilde iletebilirler. Zengin gorsel 6gelerin eklenmesine izin verir, bu
da ders anlatimi ve ¢esitli ders igeriklerinin planlanmasinda kullanicilara esneklik saglar.
Tiddlymap, kullanicilarin fikirleri organize etmesine ve iletisim kurmasma yardimci
olarak yaratici diisiinme stireglerini destekler.

Sekil 34.

Tiddlymap ana sayfa ekran gériintiisii

haritalayin!
& O %
g o SRS e e P Gl B TiddlyMap Demo Sites

s a ———
e ¥ MEE JCIE €

— g LN

- “
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e

® v '/—‘\
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Bir digidme tiklayarak bls garandm

Kaynak:https://tiddlymap.org/
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2.2.4.8. Egitsel Oyun ve etkinlik Araglar

2.2.4.8.1. Wordwall

Wordwall Web 2.0, kullanicilarin temel bilgisayar bilgisine sahip olmalariyla
kolayca kullanilabilen bir uygulamadir. Tiirk¢e dil destegi sunmasiyla Tiirk kullanicilar
icin erisilebilirlik saglar. Farkli hesap tiirlerine gore 33 etkilesimli ve 21 yazdirilabilir
etkinlik secenegi sunarak cesitlilik saglar ve kullanicilarin ihtiyaclarina yonelik esneklik
sunar. Ayni konularin tekrar edilmesini kolaylastirarak O6grenmeyi destekler ve
etkinliklerin ¢ikt1 olarak alinmasi veya dijital ortamlarda kullanilabilmesi sayesinde
kullanim kolaylig1 saglar. Ucretsiz hesaplarla 5 etkinlik olusturabilme imkan1 sunmasina
ragmen, iicretli iiyelikle sinirsiz etkinlik olusturma imkani saglayarak kullanicilarin daha
fazla kaynak erisimine olanak tanir. Ucretli iiyeligin sagladigi avantajlar arasinda
ogrencilere ¢oklu katilim saglayarak interaktif oyunlar oynama ve ddev verme gibi
ozellikler bulunmaktadir, bu da 6gretmenler i¢in 6grenci katilimini artirict ve 6grenmeyi

eglenceli hale getirici bir ortam sunar (Izgi Onbasili & Sezginsoy Seker, 2021).

Sekil 35.

Wordwall uygulamast ana sayfa ekran gériintiisti

Tereyagindan kil geker gibi

1 2 ] = s ]
== 25 ] *e

Sablonlarnimiz hakkinda bilgi edinin

- I — Tuwm Fi3
- R
- . [sF =] ]

0.

Kaynak: https://wordwall.net/tr

Wordwall Web 2.0 platformu, 6grencilerin tablet, akilli telefon veya bilgisayar gibi

teknolojik cihazlarini kullanarak olusturulan etkinliklere kolayca erigsmelerini saglar. Bu
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etkinlikler aym1 zamanda smif i¢inde akilli tahta yardimiyla da uygulanabilir, boylece
ogretmenler derslerini interaktif hale getirebilirler. Etkinlikler 6grencilere 6dev olarak da
verilebilir, bu da 6grencilerin evde kendi cihazlarindan c¢aligmalarini siirdiirmelerine ve
okul 6grenmelerini desteklemelerine olanak tanir. Ogrenciler, siav veya test sonuglarma
hizlica erisebilirler, bu da kendi performanslarini takip etmelerine ve gerektiginde
ilerlemelerini degerlendirmelerine olanak saglar. Ogretmenler ise 6grencilerin yanitlarini
ve aldiklar1 puanlar1 detayli bir sekilde goriintiileyebilirler, bu da 6grenci gelisimini
izlemelerini ve gerektiginde ders igerigini ayarlamalarini saglar. Bu 6zellikler, 6grenci
Ogrenimini destekleyen ve Ogretmenlerin Ogrencilerini daha etkili bir sekilde
yonlendirmesini saglayan kullanish bir 6grenme araci sunar (Keskin, 2021).

Sekil 36.

Wordwall uygulamasi eslestirme oyunu

* Divan-1 Homayun'da ali-
nan karartann yazrgmalarn-
ni yuriten goroviyim.

+ Padigahun ferman ve be-
ratlanna “padigahin tugra-
SN gakerim

+ Mali (ekonomik) islerden
sorumluyum.
+ Kalemiye sinfindanim.

deviet adamiyim.
+ Seyfiye sinfindanim.

« Egitim ve adaletien sorum-
luyum

* Madeis ve kadilarin ata-
malarini yapanm.

* limiye sinifindanim

' Cevaplari génder | b L3

Kaynak: https://wordwall.net/tr)

2.2.4.8.2. Blendendplay

Blendendplay, 6grencilere grup oyunlari hazirlama ve birlikte oynama imkani
sunan kullanishh bir web aracidir. Hem simif icinde hem de online ortamda
kullanilabilmesi, 6gretmenlerin 6grencileriyle etkilesim kurmasmi saglar. Maalesef
paylasim yapma 6zelligi bulunmamasi dezavantaj olabilir, ancak kisisel kullanim igin
ideal bir aractir. Ogrencilerin dil becerilerini gelistirmelerini ve dgrenmeyi eglenceli hale

getirmelerini saglar.
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Sekil 37.
Blendendplay uygulamasi eglestirme oyunu

Blended
OPlay

£V KARMA PLAY PLUS NASIL GALISIR DAHA...

Oyuna basla!

Oynamaya baglamak igin asagidaki herhangi bir oyuna tiklayin.

Kaynak: https://www.blendedplay.com/play-games.html

2.2.4.8.3. Lumi H5P

Bu uygulama, 6greticilere ¢esitli igerik tiirlerinde etkinlik ve oyun olusturma ve
bunlar1 web sayfalarina yilikleme imkan1 sunar. Cok genis bir icerik yelpazesi sunarak,
Ogreticilerin derse yonelik farkli 6grenme stillerine ve hedeflerine uygun materyaller
olusturmasina olanak tanir. Etkilesimli videolar, ders sunumlari, quizler, bosluk
doldurma, siiriikle-birak gibi farkli etkinlik tiirleriyle 6grencilerin ilgisini ¢eker ve
katilimini artirir. Ayrica, gesitli araglarla 6grenci 6grenimini destekler ve farkli 6gretim
stratejilerini uygulamaya olanak tanir. Bu zengin icerik cesitliligi, 6greticilerin ders
materyallerini daha etkili bir sekilde hazirlamasina ve 6grencilerin daha etkili bir sekilde
Ogrenmesine olanak saglar (Egitimgantasi 2023).

Dikte c¢aligmasi, diyalog kartlari olusturma, kelime 6gretimi igin siirlikle-birak
etkinligi ve anlik geri bildirimlerle makale yazdirma gibi ¢esitli etkinlikleri {icretsiz
olarak sunar. Ayrica, bulmaca olusturma ve etkilesimli videolarla etkinlik hazirlama gibi
ozellikler de mevcuttur. Uygulamanin iiyelik gerektirmesi, kullanicilarin genis igerik
yelpazesine erigebilmesini saglarken, iicretsiz olarak sunulan ozelliklerle 6gretim
materyallerini zenginlestirmelerine olanak tanir. Bu, 6greticilerin ve 6grencilerin egitim

materyallerini etkili ve eglenceli bir sekilde kullanmasini saglar.
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Sekil 38.

Lumi H5P uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

@ H5P
A short introduction 1o H5P

s

Interactive Video: What is H5P?

©) whatis H5P?
-

@ What is H5P?

Kaynak: https://app.lumi.education/

2.2.4.8.4. Educaplay

Educaplay, cesitli egitsel oyunlar hazirlayabilmenize olanak taniyan bir web 2.0
aracidir. Ogretim materyalleri hazirlamak igin kullamilan bir platformdur ve iiyelik
gerektirir. Bulmaca, hafiza oyunlari, kelime bulmacalar, testler ve video sorulari gibi
cesitli icerikler sunar. Hazirlanan etkinlikler yazdirilabilir, indirilebilir veya
paylasilabilir, bu da 6greticilerin 6grencilerle materyalleri etkili bir sekilde paylasmasina

olanak tanir. Bu zengin igerik ve kullanim kolayligi, 6grencilerin 6grenme deneyimini

zenginlestirir ve dgreticilerin etkili 6gretim materyalleri olusturmasina yardime1 olur.
Sekil 39.

Educaplay ana sayfa ekran goriintiisti

[shh Raporlar 2% Zorluklar (®) Yeni Aktivite

Melis Ayas

Benim aktivitelerim 2 LTI tarafindan paylag Filtre

Yayinlanmay: bekliyor

(] .= [Bagliksiz]
o Zortukianm 0®

¢ U

Is Misafirlerim

7 Favorilerim

Kaynak: https://www.educaplay.com/
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2.2.4.9. Kelime Bulutu ve Cizim Araglar

2.2.4.9.1. Wordart

Wordart, 6grenci ve 6gretmenlere kelime bulutlari, afisler, posterler ve sloganlar
gibi cesitli gorsel materyaller hazirlama imkani sunar. Sablonlar aracilifiyla kolayca
Ozellestirilebilen bu materyaller, 6grencilerin ders materyallerini 6zetlemeleri ve anahtar
kelimeleri vurgulamalari i¢in kullanilabilir. Degistirilebilir yazi tipleri ve sekil 6zellikleri,
kullanicilarin materyallerini istedikleri gibi kisisellestirmelerine olanak tanir. Bu sekilde,
Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini gorsellestirme ve derse katilimini artirma imkani
saglar (Wordart, 2021).

Sekil 40.
Wordart uygulamast ana sayfa ekran goriintiisii

= 10 " “ Input words
=L hﬁ" Click Visualize
= A By D €Y i
=W HG Customize

FONTS

LAYOUT Have Fun ;-)

Kaynak: https://wordart.com/)

Bu kelime bulutu araci, yaraticiligi ve hayal giiclinii tesvik ederek O0grenme
deneyimini zenginlestirir. Mevcut kelimeleri veya gruplar1 bir araya getirerek gorsel ve
dil imgelerinin birlesimini saglar. Bu sekilde, ders materyalleri daha etkileyici hale gelir
ve Ogrencilerin ilgisini artirir. Dil ve gorsel unsurlarin etkilesimi, 6grenme siirecini daha

keyifli ve katilimci hale getirir (Egitimde Teknoloji, 2021).
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Sekil 41.
Sosyal Bilgiler 7. Sunif Kiiltiir ve Miras Unitesi kelime bulutu
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2.2.4.9.2. WordClouds

Bu iicretsiz uygulama, kelime bulutlari, zihin haritalari, ¢izelgeler ve posterler
olusturmaniza olanak tanir. Ogretilecek konuya uygun arka planlar ve sekiller ekleyerek
gorsel ¢ekiciligi artirabilirsiniz. Farkli yaz tipleri ve renkleri kullanarak materyallerinizi
kisisellestirebilirsiniz. Ayrica, 6grencilerin birbirleriyle diyalog kurmalarin1 saglayan
sohbet secenegiyle etkilesimi artirabilirsiniz. Bu uygulama, 6grenme materyallerini

olusturmak ve paylagmak i¢in kullanici dostu bir ara¢ sunar.
Sekil 42.

WordClouds ana sayfa ekran goriintiisii

“' . WordClouds.com

ble at glassicwordclowds com

e | @ op»

Kaynak: https://www.wordclouds.com/)
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2.2.4.10. Video, Fotograf, Ses ve Poster Araclari

2.2.4.10.1 Kizoa

Kizoa, kullanicilarin fotograf, video, miizik ve metinleri bir araya getirerek
Ozellestirilmis filmler ve kolajlar olusturmasina olanak taniyan bir video diizenleme ve
kolaj hazirlama programidir. Kolay kullanilabilir ara yiizii sayesinde, kullanicilar
igeriklerini kolayca diizenleyebilir ve 6zellestirebilirler. Temel 6zellikler iicretsiz olarak
sunulurken, premium siiriime gecerek daha fazla 6zellik ve depolama alani elde edilebilir.
Ozellikle egitimde, 6gretmenler ders materyallerini zenginlestirmek ve dgrencileri daha
etkili bir sekilde egitmek i¢in Kizoa'y1 kullanabilirler.

Sekil 43.

Kizoa ana sayfa ekran goriintiisii

k ' z a Is igin Okul igin Social Media igin  Hayat igin Fiyatlar TR~

Uygulamamiz, Hikayeniz

ie Maker, Slayt Yapma
ideo Diizenleme
31, Kolaj Hazirlama,

Kaynak: https://tr.kizoa.com/

2.2.4.10.2. Canva

Canva, Melanie Perkins, Cliff Obrecht ve Cameron Adams tarafindan 2012 yilinda
gelistirilen bir uygulamadir. Kullanicilar, hazir sablonlar1 kullanarak ya da kendi
fotograflarini ekleyerek afis, poster, dergi, davetiye gibi ¢esitli tasarimlar olusturabilirler.
Canva'nin kullanict dostu arayiizii ve zengin igerigi, tasarim yapmay1 kolay ve eglenceli

hale getirir. Bu uygulama sayesinde herkes, gorsel icerikleri kolayca tasarlayabilir ve

paylasabilir (Gehred, 2020; Canva, 2021).
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Sekil 44.

Canva uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii

Canm One gikan tasanm v lsw  Editimw Planlar ve fiyatlandirma ~ see Q ® Oturum ag l

Baskalariyla tasarim yapin

Arkadasglanimzi ve ailenizi sizinle birlikte tasanm yapmaya davet
edin ya da tum ekibinizle birlikte ¢aligin, Isbirligi dzelliklerimiz
sayesinde Sunumlar, Beyaz Tahtalar, Canva Docs ve Videolar
uzerinde gergek zamanl olarak yorum yapabilir, birlikte
galisabilirsiniz. Hatta beraber dogum guni partisi de
planlayabilirsiniz.

Tasarlamaya baglayin

Kaynak: https://www.canva.com/tr_tr/)

2.2.4.10.3 Vocaroo

Vocaroo, web tabanli bir ses kayit platformudur ve kullanicilarin herhangi bir
program indirmeden ses kaydi yapmalarini saglar. Tek ihtiyag duyulan sey bir
mikrofondur. Kaydedilen ses dosyalar1 daha sonra bilgisayara indirilebilir veya ¢esitli
platformlarda paylasilabilir. Ogretmenler, ders materyallerini zenginlestirmek ve
ogrencilerle etkilesimi artirmak i¢in Vocaroo'yu kullanabilirler. Ogrenciler, dersle ilgili
sesli yorumlar yapabilir ve bu kayitlart ders bloglarina entegre edebilirler, bdylece

etkilesimli bir 6grenme ortami olusturabilirler.
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Sekil 45.

Vocaroo uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii

‘n iyi ses kayit hizmeti.

)

Kaynak: https://vocaroo.com/

2.2.4.10.4. Chatterpix

Chatterpix, fotograflar1 seslendirerek eglenceli videolar olusturmayi saglayan
kullanict dostu bir uygulamadir. Ogrenciler ve 6gretmenler, ders materyallerini gorsel ve
isitsel olarak zenginlestirmek icin bu uygulamay:r kullanabilirler. Fotograflara
konusturarak etkilesimli ve eglenceli O08renme deneyimleri sunar. Chatterpix,
ogrencilerin yaraticiligini ve dil becerilerini gelistirmelerine yardimeci olabilir.

Sekil 46.

Chatterpix uygulamasi ana sayfa ekran goriintiisii
oein I ik Follow 57K

C o= % Youlube [

E & B & | (13

Kaynak:https://www.duckduckmoose.com/educational-iphone-itouch-apps-for-

kids/chatterpix/
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2.2.4.10.5. Kapwing

Kapwing, ¢evrim i¢i video yapimi ig¢in kullanilan kullanigh bir Web 2.0
uygulamasidir. Kullanicilar, kesme, birlestirme, altyazi ekleme ve gorsel-yazi1 ekleme
gibi islemleri kolayca yapabilirler. Uygulama, metinlerin video i¢inde ne kadar stireyle
goriinecegini ayarlama ve iki videoyu es zamanli olarak ekleyerek karsilastirmali
sunumlar yapma imkani saglar. Ayrica, videolara alt yazi veya orijinal ses disinda farkl
sesler ekleyerek icerigi zenginlestirebilirler. Kapwing, kullanicilarin videolarinm
paylasmalarmi veya farkli formatlarda yayinlamalarini saglayarak genis bir kullanim
esnekligi sunar (Egiteknoloji, 2023).

Sekil 47.

Kapwing ana sayfa ekran goriintiisii

- KAPWING  aetler yapay zeka Sablonlar Ofrenmek -

Kaynak: https://www.kapwing.com/
2.2.4.11. Takvim Yapim Arac¢lar

2.2.4.11.1. Estory

Estory, resimli kronolojik takvimler olusturmaniza olanak saglayan kullanici dostu
bir web aracidir. Arka plan resmini se¢me ve baslik ekleyerek takviminizi
kisisellestirebilirsiniz. Ozellikle egitimde tarih derslerinde veya belirli konularmn
kronolojisini gorsellestirmek igin kullanishdir. Ogrencilerin ilgisini ¢ekmek ve konulari

daha etkili bir sekilde 6grenmelerini saglamak icin ideal bir aragtir.
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Sekil 48.

eStory ana sayfa ekran goriintiisii

—— 65I0ry  Ev  Kegletmek Fiystisndwmas  Hakkinds

Britanya Adalan'na
Viking baskinlar
Zaman gizelgesi | 790478

Kaynak: https://estory.io/

2.2.4.11.2. Tiki Toki

Bu web tabanli arag, Estory gibi kronolojik takvimler olusturmaniza izin verir,
ancak ii¢ boyutlu zaman ¢izelgeleri olusturmaniza da olanak saglar. Metinlerin yani sira,
zaman ¢izelgesine gorseller, videolar ve sesler ekleyebilirsiniz, boylece igerigi daha
zengin hale getirebilirsiniz. Kullanimi kolay arayiizii, 6zellikle sosyal bilgiler derslerinde
ve okul projelerinde pratik bir sekilde kullanilabilir. Bu aracin sundugu ii¢ boyutlu zaman
cizelgeleri, 0grencilerin ders materyallerini daha etkili bir sekilde gorsellestirmelerine
yardimci olabilir. Ayrica, gesitli medya tiirlerini bir araya getirerek 6grenme deneyimini
daha ilgi cekici hale getirebilir ve Ogrencilerin daha derinlemesine 6grenmelerini
saglayabilir.

Sekil 49.

Tiki Toki ana sayfa ekran goriintiisii

Tiki-Toki Zaman Cizelgesi Olugturucu

Cevrimigi
zaman
cizelgesi

olusturucu

UCRETSIZ KAYDOL

Kaynak:https://www.tiki-toki.com/
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2.2.4.12. E-Kitap, E-Dergi ve Hikdye Araclar:

2.2.4.12.1. Storyboardthat

StoryboardThat, cesitli resimler, sekiller, grafikler ve yazilar kullanarak dijital
hikayeler olusturmay1 saglayan kullanici dostu bir web 2.0 aracidir. Hem 6gretmenler
hem de 6grenciler, dakikalar iginde gorsel agidan zengin hikayeler olusturabilir ve bu
sekilde ders materyallerini daha eglenceli ve anlasilir hale getirebilirler. Aracin igerdigi
hazir grafik ve resimlerin yam sira, kullanicilar kendi 06zgiin igeriklerini de
yiikleyebilirler, bu da daha kisisellestirilmis hikayeler olusturmanin bir yoludur.
Hikayelerin dogrusal bir sekilde anlatilmasini saglayarak, okuyucunun veya izleyicinin
dikkatini odaklamasina yardimci olur ve konularin daha iyi anlagilmasini saglar. Sonug
olarak, StoryboardThat, 6grenme deneyimini zenginlestiren ve etkili iletisimi destekleyen
giiclii bir aractir (Egiteknoloji, 2023).

Film seridi olusturma siirecinde, izleyicilere sunulmak istenen fikirlerin gorsel
olarak aktarilmasini saglayan bir aractir. Hazirlanan hikaye panosu, PowerPoint, Google
Slaytlar veya Apple Keynote gibi platformlar iizerinden sunum olarak paylasilabilecegi
gibi e-posta, sosyal medya veya blog iizerinden de paylasilabilir. Kullanicilarin hesabinda
saklanan gorsel senaryo taslaklari, herhangi bir cihazdan ve herhangi bir yerden
erisilebilir, boylece indirme gereksinimi ortadan kalkar. Bu sayede, film seridi
olusturmanin yani sira, hazirlanan igeriklerin kolayca paylasilmasi ve erisilebilir olmasi
saglanir.

Sekil 50.

Storyboardthat ana sayfa ekran goriintiisii

‘: Storgbodrd'! haot Kaynaklar  Fiyatlandirma  Bir Oyki Paketi Olusturun Q, Storyboardlanm

= ——— e

pibarnript bttt

ykii Anlatimi

Giigli Gorsel lletigim, Daha Kolay

( BIR VX0 PAXETI OLUSTURUN = )

Anladim!

Kaynak: https://www.storyboardthat.com/tr
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2.2.4.12.2. Pixton

Pixton, 6grencilere ve 6gretmenlere ¢izgi roman olusturma imkani sunan etkileyici
bir web 2.0 aracidir. Zengin ¢izgi roman temalari, karakterler ve arka plan se¢enekleriyle
yaratici diisiinmeyi tesvik eder ve 6grenmeyi eglenceli hale getirir. Program, 6grencilerin
fikirlerini gorsel olarak ifade etmelerine olanak tanir ve 6grenme siirecine katki saglar.
Sekil 51.

Pixton ana sayfa ekran goriintiisii

FRANSIZCA IsPaNYOLCA GIRIS YAPMAK

Dunyanin En iyi
Hikaye Anlatma
Araci

Pixton, sinif ve &tesi igin bir gizgi roman ve
avatar olugturucudur. Dcretsiz dene!

EGITIMCILER IGIN

OGRENCILER IGIN

Rastgele kesfetmek igin
bu gizgi roman tiklayin

EBEVEYMLER IGIN

Kaynak: https://www.pixton.com/

2.2.4.12.3. Storyjumper

Storyjumper, dijital resimli hikdye kitaplar1 tasarlamak ic¢in kullanilan kullanict
dostu bir Web 2.0 platformudur. Cesitli gorseller ve araglarla hikayenizi kolayca
kurgulayabilir ve paylasabilirsiniz. Ucretsiz kayit olma secenegiyle erisilebilir ve telif
hakki alarak veya paylasarak hikayelerinizin yayilmasini saglayabilirsiniz. Hem egitimde
hem de kisisel kullanimda yaratici bir sekilde hikayeler olusturmak ig¢in ideal bir
platformdur. Baglant1 adresi ilizerinden kolayca erisilebilir ve kullanicilar i¢in ¢esitli

imkanlar sunar.
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Sekil 52.
Storyjumper Ana Sayfa Ekran Gériintiisii

% storyjumper  sgretmen yior  Kitiphane  Fiatns vadm |pan  Q

i Cevrimici Ucretsiz Hikayeler Bulun. Gocuklara Yénelik Kitaplar  cirisyapmak m
Olusgturun.

Yas 56 T8 910 N2 13+

Ders Dil sanatlan Sosyal calismalar Bilim Matematik

Kategori Aksiyon Fantezi Edlenceli  Sosyal duygusal  Spor Dallan

Popller o) viksek sesle oku Tvaynnlanan\'a:ariar Eveil Hayvanlar  Alle  Arkadaglar  Reblox  minecraft

Dil ikidili ispanyol Gince Fransmizea ltalyan  Yuman  Tirkge

ﬂm—“ ) Because You Chose TERRY MEETS JUNK FOOD
"!&tﬁ[&mﬁé( Kindness...

g - e

Kaynak: https://www.storyjumper.com/.

2.2.4.12.4. Book Creator

Book Creator, 6grencilerin ve O6gretmenlerin dijital kitaplar olusturmak icin
kullanabilecegi web 2.0 aracidir. Metin, resim, ses ve video gibi ¢esitli medya dgelerini
bir araya getirerek 0zgiin materyaller olusturmaniza olanak tanir. Arastirma projeleri,
dijital portfoyler, okuryazarlik dergileri gibi ¢esitli amaglar i¢in ideal bir platform sunar.
Ayrica, Ogrencilerin yaraticiliklarini  gelistirmelerine ve farkli tiirlerde igerikler
olusturmalara olanak saglayarak Ogrenmeyi destekler. Book Creator, 6grencilerin
dijital okuryazarlik becerilerini giiclendirmelerine ve esnek diisiinmelerine yardimci olur.
Sekil 53.

Book Creator ana sayfa ekran gériintiisii

3 BOOK CREATOR Aramak Q Ueretsiz bir hesap olugtur Girig yapmak =

Etkilesimini
Donusturian

Kitabimizi okuyun

N

Kaynak: https://bookcreator.com/
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2.2.4.13. Not Alma ve Blog Olusturma

2.2.4.13.1. Blogger

Blogger, kisisel web sitelerinin kolayca olusturulmasii saglayan bir Web 2.0
platformudur. Basit arayiizii ve kullanimiyla, hizl1 bir sekilde blog olusturmaniza olanak
tanir. Cesitli tema segenekleri ve Ozellestirme araglart ile blogunuzu istediginiz gibi
kisisellestirebilirsiniz. Blog igeriginizi paylasarak, genis bir izleyici kitlesiyle etkilesime
gecebilir ve geri bildirimler alabilirsiniz.

Sekil 54.

Blogger ana sayfa ekran goriintiisti

Tutkularinizi kendi tarzinizla paylasin

Kolayca benzersiz, giz alici bir blog hazirfayin.

Kaynak: https://www.blogger.com/about/).

2.2.4.13.2. Evernote

Evernote, not alma ve diizenleme konusunda oldukc¢a kullanislt bir platformdur.
Kullanicilarin farkli cihazlar arasinda notlarin1 senkronize etmelerine olanak tanir. Ses
kaydi, fotograf ekleme ve yer imlerini kaydetme gibi ek 6zellikler sayesinde not alma
deneyimini zenginlestirir. Ayrica, notlar1 kategorize etme ve arama yapma gibi islevlerle

kullanicilarin notlarini daha kolay yonetmelerini saglar.
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Sekil 55.

Evernote ana sayfa ekran goriintiisii

B Notlar o Kl

Kaynak: https://evernote.com/intl/tr).
2.2.4.14. Uzaktan Egitim ve Sanal Simif Araclar:

2.2.4.14.1. Beyaz Pano

Beyaz Pano, egitimde dijital doniisiimii destekleyen kapsamli bir platformdur.
Ogretmenlerin sanal siniflar olusturarak oOgrencilerine kaynaklar1 paylasmalarini
saglayarak Ogrenme deneyimini zenginlestirir. Online odevlerin verilmesi ve
notlandirilmas1 gibi iglemleri kolaylastirir, Ogretmenlerin zamanint daha verimli
kullanmalarin1 saglar. Sinavlarin online olarak olusturulmasi ve degerlendirilmesi,
Ogretmenlerin sinav okuma siirecini hizlandirir ve kolaylastirir. Gelismis takvim 6zelligi
sayesinde onemli tarihleri hatirlatarak planlama yapmay1 kolaylastirir. Bulut tabanh
sistemle dosyalarin saklanmasi ve erigilmesi kolaylasir, O0gretmenlerin belge ve
materyalleri glivenli bir sekilde depolanabilir. Beyaz Pano, egitimde teknolojinin etkili
bir sekilde kullanilmasina olanak tanir, 68rencilerin ve Ogretmenlerin isbirligi ve
iletisimini giiclendirir. Egitim siirecini daha verimli ve etkili hale getirirken,

Ogretmenlerin ve dgrencilerin ihtiyaglarina yonelik ¢ozlimler sunar. (Webtekno 2019)
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Sekil 56.
Beyaz Pano ana sayfa ekran goriintii

b bevaz HAKKINDA YARDM [LETIIM  MEDYA
J

i, y . iy

Sinifiniz yalnlzca- bir tik uzakta..

Beyazpano'yu tanimak icin 2 dakikalik videomuzu izleyin!

() viDEO'YU iZLE

EGITMEN: OCRETSIZ OYE OL » OGRENC: GIRIS KODUNU YAZIN

Kaynak: https://www.beyazpano.com/

2.2.4.14.2. Lessonlams

Lessonlams, 6gretmenlerin ders olusturma siirecini kolaylastirmak ve is yiikiinii
azaltmak igin gelistirilmis bir platformdur. Ogretim stratejilerine dayali 6grenme
tasarimlarini olusturmak, paylasmak ve uyarlamak icin Ogretmenlere olanak saglar.
Isbirligine dayali 6grenme etkinliklerini kullanarak cevrimigi 6grenme ortamlarini
planlamak, yonetmek ve sunmak i¢in ideal bir aragtir. Sezgisel bir gorsel yazma ortami
sunarak 6gretmenlere etkili 6grenme etkinlikleri dizileri olusturma imkani verir. Kiigiik
grup c¢alismalart ve sinif genelinde yapilabilecek aktiviteler gibi ¢esitli 6grenme
yontemlerini destekler. Genel olarak, ogretmenlerin ders igerigini ve Ogrenme

deneyimlerini daha etkili ve etkilesimli hale getirmelerine yardimer olur.
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Sekil 57.

Lessonlams ana sayfa ekran goriintiisii

L ANMS e

[Ghmekl]

FOUNDATIORN Armormk |

» Ev
Haklamizda
Habaorler
Kaynaklar
LAMS Teplulugu

Konferanslar

Indisilenler

Geligtinciler

Wardim
LAMS Y Simdil Denayin! i’i‘ Indirmek LAMS Cgitimlert -
LAMS'a Geretsiz bir hesap icin kaydolun . LAMS S ueretsiz indinn LAMS halkdanda bilgi edinmenin hil ve kolay
Yazar, [zleme ve Ofrencrye iZninz var, LAMS N en son surumunu edinin - v2.2 bir yolu igin bu animasyonlu efitim sensine
béylece LAMS larkam deneyimlemek icin Sistem gereksinimler ve tum teknik belgeler baban,

diziler olugturabilic, izlayebil

@ icin Teknik Wiki'ye baboan. Genel bilgl igin Documentation Wiki'ye balkon .
cahgtirabilirsine

Ticari Destek W LMS Entegrasyonlar - LAMS Topluludgu 1 N ) _.-a

Kaynak: https://www.lessonlams.com/

2.2.4.14.3. Classdojo

ClassDojo, 0grencilerin, d6gretmenlerin ve ailelerin etkilesimini giiclendiren bir
platformdur. Ogretmenler, dgrencilere geri bildirim verirken dzellestirilebilir beceriler
kullanabilir ve sinif ihtiyaclarina uyacak sekilde ayarlayabilirler. Aileler, 6grencilerin
siif i¢i davraniglarini takip edebilir ve 6grencilerin gelisimini gdrmek i¢in 6gretmenlerle
iletisimde olabilirler. Ogrenciler ise Ozellestirilebilir avatarlar ve portfoylerle kendi
Ogrenim stireclerini yonetebilirler. Bu sekilde, ClassDojo, okul toplulugunun isbirligini

ve iletisimini giiclendirerek 6grenci basarisini destekler.
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Sekil 58.

Classdojo ana sayfa ekran goriintiisii

f';..-, ClassDojo Ogretmenler  Okullar  Kaynaklar v  Dojolslands  Girig @

B

2 milyendan fazla degerlendirme

Ogretmenleri,
aileleri ve cocuklan
baglantili halde
tutma

Kaynak: https://www.classdojo.com/tr-tr/.

2.2.4.14.4. Edmodo

Edmodo, 6gretmenlerin, dgrencilerin ve ailelerin etkilesimde bulunabilecegi bir
sosyal dgrenme platformudur. Ogretmenler ¢evrimici siniflar olusturarak Ogrencileri
davet eder ve grup koduyla kayit yapilir. Ogrenciler, notlarim cesitli formatlarda (yaz,
miizik, resim, video) paylasabilir ve 6gretmenler tarafindan incelenebilir. Ogrenciler 6zel
mesaj gonderemez ancak grup mesajlari 0gretmen tarafindan yonetilebilir. Veliler de
ogrencileri ve sinif c¢aligmalarimi takip edebilir, boylece 6grenci kontrolii uzaktan
saglanabilir. Edmodo, egitimcilerin, 6grencilerin ve velilerin bir araya gelerek 6grenme

stirecini desteklemesine olanak tanir (Egiteknoloji, 2021).

60



Sekil 59.

Edmodo ana sayfa ekran goriintiisii

@ Edmodo

www.edmodo.com 4,19 (29 puan)
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Kaynak: www.edmodo.com.

2.2.4.14.5. NearPod

Bu uygulama, 6gretmenlerin smif icinde etkilesimi artirmak ve Ogrencilerle
eglenceli bir 6grenme ortami saglamak icin giiclii bir ara¢ sunuyor. Cesitli soru formatlari
ve etkinlikler araciligiyla Ogrencilerin katilimini artirarak 6grenme deneyimini
zenginlestiriyor. Ogrencilerin isimlerini gizleme segenegi gibi 6zellikler, mahremiyet ve
giivenlik agisindan Onemli bir avantaj sunuyor. Farkli 6grenme stillerine ve beceri
seviyelerine uygun olarak 6zellestirilebilir, boylece her 6grencinin ihtiyaglarina hitap
edebilir. Zengin ders igerigi secenekleri, 6gretmenlerin dersleri daha ¢ekici hale
getirirken, 6grencilerin katilimini artirarak 6grenme etkinligini giiglendirir. Sonug olarak,
bu uygulama, 6gretmenlerin 6grencilerle etkilesimi artirmasina, 6grencilerin katilimini
tesvik etmesine ve ders igerigini cesitlendirerek daha etkili bir 6grenme deneyimi

sunmasina yardime1 oluyor.
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Sekil 60.

NearPod ana sayfa ekran goriintiisii

nearpod

However you teach,
it’s in Nearpod

Real-time insights into student understanding
through interactive lessons, interactive videos,
gamification, and activities — all in a single platform.

STUDENTS TEACHERS ADMINISTRATORS

Join a lesson Sign up for FREE Discover more

@ wiani SER—

Kaynak: https://nearpod.com/

2.2.4.14.6. idroo

Idroo, ¢evrimigi dersler veya smif ortamlarinda kullamlabilecek pratik bir beyaz
tahta arac1 sunar. Ucretsiz plani, bes tahtaya kadar erisim saglar ve matematik derslerinde
kullanilabilir 6zellikler sunar. Uyelik gerektirir ve Google hesabimizla kolayca kayit
olabilirsiniz. Dokiiman veya resim yiikleme gibi bazi1 6zellikler iicretlidir, ancak temel
fonksiyonlar iicretsizdir. Arag, kullanici dostu arayiizii ve ¢esitli ¢izim araglartyla kolay
kullanim saglar. Matematiksel formiiller yazma yetenegi, matematik derslerinde
ogretmenlerin ve ogrencilerin isine yarar. Isbirlik¢i dzellikleri sayesinde, 6grenciler
birlikte ¢alisabilir ve yazili sohbet yapabilirler. Hazirlanan dersler kolayca PDF veya
resim formatinda indirilebilir, bdylece igerik paylasimi ve saklama kolaylasir. Idroo,
cevrimici 0grenme deneyimini gelistirmek i¢in kullanislt bir ara¢ sunar ve egitimcilerin

ders materyallerini etkili bir sekilde sunmalarini saglar (Web2araglar1,2020).
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Sekil 61.
Idroo ana sayfa ekran goriintiisii

iDroo Ozellikler  Fiyatlandirma  Temas etmek Glrls yapmak

EGITIM

Evde egitim yapm
geleneksel derslerden daha ethili

iDroo size sorunlar ¢ozmeniz, konulan agiklamaniz ve
tdevler Ozerinde calismaniz igin sonsuz bir tuval sunar.

Girig yapmak

Kaynak:https://app.idroo.com/

2.3. Sosyal bilgiler dersinde Web 2.0 ara¢larin kullanimi

Cagdas yurttaslik becerileri giiniimiizde 6nemli bir 6neme sahiptir, ¢iinkii bilgi
caginda yasadigimizdan, bilgiye erisme, kullanma ve analiz etme yetenekleri giderek
daha kritik hale gelmektedir. Bu beceriler, teknolojinin yayginlasmasiyla dogrudan
iliskilidir ve bilgisayar ve diger teknolojik araclar1 kullanarak gelistirilebilir. Teknoloji,
ogrencilerin dikkatlerini 6grenme siirecine odaklamalarini kolaylastirir ¢linkii daha
interaktif ve g¢ekici 6grenme ortamlar1 sunabilir. Bu da 6grencilerin motivasyonunu
artirabilir ve 6zgiivenlerini giiglendirebilir. Arastirmalar, teknolojinin 6grenme siirecine
entegrasyonunun, oOgrencilerin biligsel yeteneklerini gelistirdigini gostermektedir.
Dolayisiyla, cagdas yurttaslik becerilerini desteklemek i¢in teknolojinin etkili bir sekilde
kullanilmas1 6nemlidir ve bu, 6grencilerin gelecekteki basarilari i¢in temel olusturabilir

(Braun, 1999; Heafner, 2004).

Egitim ve teknoloji, insanlarin gelisimine katki saglayarak yeni bilgiler
edinmelerine olanak tanimaktadir. Ogretmenler, egitim teknolojisini kullanarak bu iki
kavramin ortak paydasini Ogrencilere aktarmaktadir. Egitim teknolojisinin kullanima,
derslerin daha ilgi ¢ekici hale gelmesini saglamaktadir ve 6grencilerin 6grenme siirecine

daha fazla katilimin1 tesvik etmektedir (Isman, 2015).
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Ozellikle Web 2.0 araglar1 soyut kavramlarin 6grenilmesini kolaylastirir ve
bilgilerin kaliciligin1 artirabilir. Ayrica, iletisim kurma, elestirel diisiinme, yaraticilik,
problem ¢6zme ve yenilikgilik gibi 21. ylizy1l becerilerinin kazanilmasina da yardimci
olabilir. Bu nedenle, teknolojinin entegrasyonu, dgrencilerin ¢agin gereksinimlerine

uygun olarak donanimli hale gelmelerine katki saglayabilir.

2018 Sosyal Bilgiler ders miifredati, 6grencilerin bilim ve teknolojinin ilerlemesini
anlamalarin1 ve sosyal hayat ilizerindeki etkilerini idrak etmelerini 6nemsemektedir Bu
amag, Ogrencilerin bilgi ve iletisim teknolojilerini bilingli bir sekilde kullanmalarini
hedeflemektedir (MEB, 2018; Aksin, 2020). Bu nedenle Sosyal bilgiler dersinde
teknolojinin kullanimi, Web 2.0 araglarinin egitim ortamlarini desteklemesi 6nemli bir

gerekliliktir.

Clinkii teknolojinin, yasam bigimlerini doniistiirme giicli, giiniimiizde giderek daha
belirgin hale gelmektedir. Bu durum, teknolojinin sosyal bilgiler derslerinde ve genel
olarak egitimde kullaniminin énemini ve etkisini vurgulamaktadir. Teknolojinin egitime
entegrasyonu, 0grencilerin bilgiye erisimini artirirken ayn1 zamanda demokratik degerleri
benimsemelerine ve toplumsal katilim1 tesvik etmelerine yardimet olabilir (Crowe, 2006).
Ayrica Web 2.0 araglari, o6gretmenlere ve Ogrencilere esneklik ve etkilesim imkani
sunarak O0grenme ortamlarmi gelistirir. Bu araglar, 6grencilerin daha etkin katilimini

tesvik eder ve 6grenme siirecinde doniisiime katki saglamaktadir (Elmas & Geban, 2012).

Goodlad (1985) calismasinda, sosyal bilgiler dersinin 6grenciler arasinda en az
tercih edilen derslerden biri oldugunu belirtmekte ve bunun nedenini 6gretim yontemleri
ve tekniklerine baglamaktadir. Ozellikle 06gretmen merkezli yaklasimlarin
kullanilmasinin, 6grencilerin derse motivasyonunu diistirdiigiinii  vurgulamaktadir.
Ogretmen merkezli yontemler, 6grencilerin etkin katilimini ve ilgisini tesvik etmede
yetersiz kalabilir. Bu nedenle, daha 6grenci odakli ve etkilesimli 6gretim yaklagimlarinin
benimsenmesi, sosyal bilgiler dersinin daha etkili hale gelmesine katki saglayabilir. Buna
ek olarak yapilan ¢aligmalar (Shaughnessy & Haladyna, 1985) 6grencilerin sosyal bilgiler
dersinde 6grendikleri bilgilerle giinliik yasamlar1 arasinda baglanti kurma zorlugunu
ortaya koymaktadir. Bu bulgular, sosyal bilgiler &gretiminin pratik uygulamalarla
iliskilendirilmesinin dnemini vurgulamaktadir. Ogrencilerin 6grenme deneyimlerini daha
anlamli hale getirmek ve derste Ogrenilenleri ger¢ek hayata uygulama becerilerini

gelistirmek, bu baglantty1 saglamada onemli bir adimdir. Bu tir uygulamalar,
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ogrencilerin ders materyallerini daha derinlemesine anlamalarini ve 6grenme siireglerini

daha etkili hale getirmelerini destekleyebilir.

Kavaliauskiene ve Anusiene'ye gore, Web 2.0 araclar1 sosyal bilgiler dersinde
bir¢cok becerilerini gelistirmeye katki saglar. Bu araglar, dinleme, okuma, konusma,
telaffuz ve kelime dagarcigindaki akiciligi artirirken 6grencilerin 6grenme siireclerini
kendi kontrol etmelerine olanak tanir. Dolayisiyla, sosyal bilgiler dersinde kullanilan

Web 2.0 6grenmeyi daha etkili ve kisisellestirilmis hale getirebilir.

Ancak, bu araglarin etkin bir sekilde kullanilabilmesi i¢in egitimcilerin teknolojiyi
sadece bir ara¢ olarak degil, 6grenme siirecini destekleyen bir kaynak olarak gorerek
uygun stratejiler gelistirmeleri 6nemli olabilir. Ayrica, 6grencilerin dijital becerilerini
gelistirmeleri ve bilgiyi dogru sekilde degerlendirmeleri i¢in rehberlik etmek de kritik bir
rol oynayabilir. Bu sekilde, Web 2.0 araglar1 egitimde daha etkili bir sekilde kullanilabilir

ve 0grencilerin 6grenme deneyimleri daha zengin hale getirilebilir.

Sosyal bilgiler egitiminde Web 2.0 araglarinin kullanimi, 6gretim siireclerini
zenginlestirme potansiyeline sahip olabilir ve 6nemli avantajlar sunabilir. Ancak, mevcut
literatlirdeki ¢alismalarin ¢ogunun Web 2.0 araglarinin tanitimima odaklandigi ve ders
icerigine uyarlama konusunda yetersiz oldugu goriilmektedir. Bu da Web 2.0 araglarinin
etkilerinin tam olarak anlasilmasini zorlastirabilir. Bu nedenle, Web 2.0 araclarinin sosyal
bilgiler dersinde daha yaygin ve etkili bir sekilde kullanilmasi i¢in daha fazla ¢alisma ve
tesvik gerekmektedir. Bu ¢calismanin, amact Web 2.0. aracglariyla tasarlanan materyallerin
7. smif Sosyal Bilgileri dersine ve kiiltiir ve miras 6grenme alaninda kullaniminin
Ogrencilerin basarilarina ve sosyal bilgiler dersine yonelik tutum ve motivasyonlarina

etkisinin incelenmesi, bu alandaki literatiire 6nemli bir katki saglayabilir.

2.3.1.Sosyal Bilgiler 7. Simf Kiiltiir ve Miras Ogrenme Alaninda Web 2.0

Araclarimin Kullanimi

Kiiltiire] miras, insanlik tarihinin vazgecilmez bir parcasidir ve ge¢misten
giiniimiize kadar uzanan bir koprii gorevi goriir. Bu miras, toplumlarin kimliklerini,
degerlerini ve yagam tarzlarimi yansitan somut ve soyut varliklarin biitiinii olarak
tanimlanabilir. Kiiltiirel miras, tarihi yapilar, sanat eserleri, miizik, dans, ritiieller, dil,

folklor ve gelenekler gibi ¢esitli formlarda kendini gosterir (KTB, 2009).
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Kiiltiirel mirasin korunmasi ve aktarilmasi, toplumlarin kendilerini tanimlamalari
ve gelecek nesillere kendi tarihlerini ve kiiltiirel degerlerini aktarmalar1 agisindan biiytik
Oonem tasir. Bu miras, insanlarin ge¢miste nasil yasadiklarini, neler yaptiklarini ve
diistindiiklerini anlamamizi saglar. Ayn1 zamanda, farkli kiiltlirler arasindaki etkilesimi
ve ortak mirasi da ortaya koyar. Kiiltiirel mirasin korunmasi, sadece gecmisin degil, ayni
zamanda gelecegin de korunmasi anlamia gelir. Bu, kiiltiirel ¢esitliligin ve insanlik
tarihinin zenginliginin korunmasini saglar. Kiiltiirel miras, toplumlarin kendilerini ifade
etme ve yaraticiliklarini ortaya koyma bi¢imleridir. Bu mirasin korunmasi ve aktarilmasi,
toplumlarin kendilerine ait olan1 koruma ve gelecek nesillere aktarma sorumlulugunu

tasir (Sahin &Giiner, 2006).

Sosyal bilgiler 6gretim programindaki "Kiiltiir ve Miras" 6grenme alani, tarih
disiplini ile i¢ ice bir yapiya sahiptir ve kiiltiir ile kiiltiirel mirasin énemini vurgular. Bu
O0grenme alaninin temel amaci, Tirk kiiltiiriinlin temel unsurlarindan hareketle kiiltiiriin
korunmasi ve gelistirilmesini tesvik ederek milli bir bilincin olusturulmasini saglamaktir.
Program, somut kiiltlirel miras konularina odaklanirken ayni zamanda somut olmayan

kiiltiirel mirasla ilgili kazanimlara ve etkinliklere de yer verir (Cengelci, 2012).

Ogrenciler bu 6grenme alan1 araciligiyla Tiirk kiiltiiriiniin temel 6gelerini tanir ve
Osmanli tarihini benimserler. Ayrica, kiiltliriin korunmasi ve gelistirilmesinin ulusal
bilincin olugmasinda énemli bir rol oynadigini anlarlar. Ogrenciler, kiiltiirel 6gelerin bir
toplumun ulusal kimliginin olugsmasindaki 6nemini fark ederken, ayn1 zamanda bu
Ogelerin yerel, ulusal ve evrensel diizeylerde diinya kiiltiirel mirasina katki sagladigini da
kavrarlar. Ogrenciler, kiiltiirel ve estetik degerleri algilayarak gecmis ile giiniimiiz
arasinda karsilagtirmalar yaparlar. Kiltlirin zaman ve mekéna bagl olarak
degisebilecegini anlarlar ve bugiin sahip olduklari kiiltiiriin uzun bir ge¢misin {riinii
oldugunu ogrenirler. Bu kazanimlarin Ogrencilere basarili bir sekilde aktarilmasi,
ogretmenlerin konu hakkinda iyi bir bilgi birikimine sahip olmalarina ve uygun 6grenme
ortamlar1 hazirlamalarina baghdir. Ogretmenler, 6grencilerin kiiltiir ve miras konularini
anlamalarin ve igsellestirmelerini saglamak i¢in etkili 6gretim stratejileri ve materyalleri

kullanmalidirlar (MEB, 2005).

Teknolojinin hizla gelismesiyle birlikte egitim alaninda da yenilik¢i yontemler ve
araclar 6n plana c¢ikmaktadir. Bu baglamda, Web 2.0 araglari, 6grenme ve 6gretme

stireclerine yeni bir boyut kazandirmaktadir. 7. sinif Sosyal Bilgiler “kiiltlir ve miras”

66



O0grenme alaninda Web 2.0 araglariin kullanimi, 6grencilerin konuyu daha etkilesimli

bir sekilde 6grenmelerine yardimci olabilir. iste bu konuda kullanilabilecek baz1 Web 2.0

araglar1 ve Oneriler:

Bloglar ve Wiki'ler: Osmanli tarihiyle ilgili konularin islenmesinde bloglar
ve wiki'ler etkili araglar olabilir. Ogrenciler, Osmanli Imparatorlugu'nun
kurulusundan yikilisina kadar olan dénemleri, 6nemli olaylari, padisahlari ve
kiltiirel miras1 detayli bir sekilde aragtirarak kendi bloglarinda veya sinifin
ortak wiki sayfasinda paylasabilirler. Bu siire¢, 6grencilerin arastirma, analiz
ve yazma becerilerini gelistirirken, ayn1 zamanda akran 6grenmesini de tesvik

edebilir.

Sosyal Medya ve Cevrimi¢i Forumlar: Osmanl tarihi ile ilgili tartismalar
tesvik etmek icin sosyal medya platformlar1 ve c¢evrimigi forumlar
kullanilabilir. Ogrenciler, belirli bir tarihi olay veya kisilik hakkinda
goriislerini paylasabilir, sorular sorabilir ve tartismalara katilabilirler. Bu tiir
etkilesimler, Ogrencilerin elestirel diisiinme ve iletisim becerilerini

gelistirirken, ayn1 zamanda farkli perspektifleri anlamalarini saglayabilir.

Cevrimici Sunum Araclar1 ve Multimedya: Osmanli tarihinin gorsel ve
isitsel materyallerle zenginlestirilmesi, konunun daha anlasilir ve akilda kalici
olmasmi saglar. Google Slides, Prezi veya Canva gibi ¢evrimic¢i sunum
araglari, grencilerin Osmanli Imparatorlugu'nun haritalarini, sanat eserlerini,
mimari yapilarint ve Onemli olaylarint igeren etkileyici sunumlar
hazirlamasina imkan taniyabilir. Ogrenciler, Osmanli Imparatorlugu ile ilgili
onemli olaylar1 veya kisilikleri canlandiran kisa videolar veya gorseller
hazirlaylp sosyal medya platformlarinda paylasabilirler. Ayrica, tarihi
belgeseller, animasyonlar ve podcast'ler de ders materyallerine dahil
edilebilir. Bu, yaraticiliklarin1 kullanmalarimi ve bilgileri gorsel bir sekilde

ifade etmelerini saglayabilir.

Egitim Oyunlar1 ve Simiilasyonlar: Osmanli Imparatorlugu'nun tarihi
olaylarin1 simiile eden ¢evrimi¢i oyunlar veya simiilasyonlar, 6grencilerin

tarihi olaylar1 daha iyi anlamalarina yardimeci olabilir.
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e Zaman Cizelgeleri: Cevrimi¢i zaman ¢izelgesi araglar1 kullanarak, 6grenciler
Osmanli Imparatorlugu'nun kronolojik tarihini gorsellestirebilirler. Bu, tarihi

olaylarin siralamasini ve baglantilarin1 anlamalaria yardimci olabilir.

Sosyal bilgiler 7.siif dersinin 2. iinitesi "Tiirk Tarihinde Yolculuk" baslig: altinda,
Tiirk tarihinin 6nemli donemlerini ve olaylarini ele alir. Bu {initede 6grenciler, Tiirk
tarihinin gesitli evrelerini ve bu donemlerde yasanan énemli gelismeleri dgrenirler. Iste

bu iinitenin konu bagliklar1 ve kisa agiklamalar1:

e Bir Devlet Doguyor: Bu konu, Tiirklerin Anadolu'ya gelisini ve Osmanli
Devleti'nin kurulusunu ele alir. Osman Gazi'nin liderligindeki beylikten,

kurumsallasmuis bir devlete doniisiim siireci incelenir.

e Osmanh Fetih Siyaseti: Osmanli Devletinin genisleme politikalar1 ve
fetihlerinin nedenleri, sonuclar1 ve etkileri bu konuda ele almir. Istanbul'un

fethi gibi 6nemli olaylar detayl: bir sekilde incelenir.

e Avrupa Gelisiyor, Osmanh ve Diger Devletler Etkileniyor: Bu konu,
Avrupa'da yasanan Ronesans ve Reform hareketlerinin Osmanli Devleti ve
diger devletler lizerindeki etkilerini ele alir. Ayrica, bu donemde Osmanli'nin

Avrupa ile olan iliskileri ve karsilikli etkilesimler incelenir.

e Islahatlarla Degisen Osmanhh Kurumlari: Osmanli Devleti'nin 18. ve 19.
ylizyillarda gerceklestirdigi 1slahat hareketleri ve bu hareketlerin devlet
kurumlar1 iizerindeki etkileri bu konuda incelenir. Tanzimat Fermani gibi

onemli doniim noktalar1 detayli bir sekilde ele alinir.

e Kiiltiiriimle Varmm: Bu konu, Osmanli kiltiriinin ve sanatinin
incelenmesiyle ilgilidir. Osmanli mimarisi, edebiyati, miizigi ve gilinliik yagam
pratikleri gibi kiiltiirel unsurlar 6grencilere tanitilir (MEB, 2018).

Bu {inite, 6grencilere Tirk tarihinin 6nemli donemlerini ve bu dénemlerde

yasanan gelismeleri anlama firsat1 sunar. Ayrica, 6grencilerin tarih bilincini gelistirmeye

ve kiiltiirel miraslarini daha iyi anlamalarina yardimei olabilir.

Sosyal bilgiler 7.smif dersinin 2. iinitesi "Tirk Tarihinde Yolculuk" i¢cin Web 2.0

araclarinin kullanimi asagidaki tabloda 6zetlenmistir:
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Tablo 3.
Sosyal Bilgiler Kiiltiir ve Miras Ogrenme Alaninda Web 2.0 Araglarinin Kullanim:

Konu Bashklari Web 2.0 Araclari ve Kullamm Ornekleri

- Bloglar: Ogrenciler, Osmanli Devleti'nin kurulus siirecini arastirip kendi
bloglarinda yazabilirler

Bir Devlet Dog - . .
1r Leviet Loguyor -Zaman Cizelgeleri: Osmanli Devleti'nin kurulus evrelerini gorsellestirmek
icin ¢evrimici zaman c¢izelgesi araglari kullanilabilir.
- Interaktif Haritalar: Fetihlerin cografi yayilimimi gostermek igin gevrimigi
Osmanh Fetih harita araglar1 kullanilabilir
Siyaseti - Wiki Sayfalar1: Ogrenciler, farkli fetihler hakkinda bilgi toplayp bir sinif

wiki sayfasinda paylasabilirler.

- Sosyal Medya: Avrupa'daki gelismelerin Osmanli'ya etkilerini anlatan kisa
videolar veya gorseller hazirlanip sosyal medya platformlarinda paylasilabilir
-Cevrimici Sunum Araclari: Ronesans, Reform gibi Avrupa'daki

Avrupa Gelisiyor,
Osmanh ve Diger

Devletler Etkileni . . .
evietier flentyor gelismelerin Osmanli'ya etkisini anlatan sunumlar hazirlanabilir.
- Egitim Oyunlar: Islahatlarin etkilerini 6grenmek icin ¢evrimici egitim
Islahatlarla Degisen oyunlari kullanilabilir
Osmanh Kurumlari -Cevrimici Sunum Araglari: Islahatlarin Osmanli kurumlar {izerindeki

etkilerini anlatan sunumlar hazirlanabilir.

- Bloglar: Ogrenciler, Osmanl kiiltiirii ve sanat: hakkinda arastirma yaparak

kendi bloglarinda yazabilirler

Kiiltiiriiml . . .
dltiirimle Varim - Sosyal Medya: Osmanl kiiltiiriine ait gérseller, miizikler veya edebiyat

ornekleri sosyal medya platformlarinda paylasilabilir.

Bu tablo, Ogretmenlere ve Ogrencilere yardimci olacak Web 2.0 araglarinin
kullanimma &rnekler sunmaktadir. Ogretmenler, bu araglar1 ders planlarma entegre

ederek 6grencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilirler.

2.4. Tlgili Aragtirmalar

Bu kisimda, Sosyal Bilgiler dersi kapsaminda tarihi kisilikler lizerine yurt i¢i ve

yurt disinda gerceklestirilen ¢caligmalar incelenmistir.

2.4.1. Yurticinde Yapilan Aragstirmalar

Horzum'un (2010) gergeklestirdigi  arastirma, Ogretmenlerin  Web 2.0
teknolojilerine iligkin bilgi diizeylerini, bu araglar1 ne siklikla kullandiklarin1 ve hangi
amaglarla kullandiklarin1 incelemistir. Bu calismada, Milli Egitim Bakanligi'nin
diizenledigi hizmet i¢i egitim programlarina katilan 183 Ogretmen iizerinden anket
yoluyla veri toplanmistir. Arastirma kapsaminda, 6gretmenlerin Wiki, Facebook, MSN,

VPS Giinliik ve Podcast gibi ¢esitli Web 2.0 araglarindaki asinalik seviyeleri
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degerlendirilmistir. Elde edilen bulgular, 6gretmenlerin 6zellikle iletisim ve video
paylasimina yonelik Web 2.0 araglar1 konusunda yiiksek bir bilgi sahibi oldugunu ortaya
koymustur. Ogretmenlerin bu teknolojileri genellikle iletisim ve eglence amagh
kullandiklar1 gozlemlenmistir. Arastirma sonuglari, 6gretmenlerin dijital teknolojileri
egitim amacgli kullanma kapasitelerini artirmak i¢in egitim programlarinin ve destek

kaynaklarinin gelistirilmesi gerekliligine isaret etmektedir.

Yaylak'm (2010) yaptig1 ¢alisma, Izmir ilinin Torbali ilgesindeki bir ilkdgretim
okulunda Sosyal bilgiler dersi Tiirk tarihine yolculuk {initesinin internet tabanli 6gretim
yontemiyle islenmesinin etkisini aragtirmigtir. Arastirma, 42 6grenci lizerinde yuriitiilmiis
ve nicel ve nitel aragtirma yontemleri bir arada kullanilmistir. Sonuglar, internet tabanli
egitim yonteminin ders basarisi ve derse karsi tutumlar {izerinde olumlu bir etkiye sahip
oldugunu gostermistir. Bu bulgular, internet tabanli 6gretim yonteminin sosyal bilgiler

derslerinde daha etkili bir sekilde kullanilmasinin 6nemini vurgulamaktadir.

Geng (2010) tarafindan yapilan arastirmada, web 2.0 teknolojileri arasinda video
yayini, ag giinliikleri, vikiler, sosyal aglar ve fotograf paylasim uygulamalarinin 6gretim
stirecindeki kullanimi degerlendirilmistir. Aragtirmada, 6grenme ortami kurmak igin
Facebook'un internet araciligiyla ogrencilerle kullanildigi belirtilmistir. Aragtirma
sonuglaria gore, 6grencilerin Facebook'a olumlu bir tutum sergiledigi ve Facebook'u bir
O0grenme araci olarak gordiikleri tespit edilmistir. Bu bulgu, sosyal medya platformlarinin
egitimde etkili bir sekilde kullanilabilecegini ve 6grencilerin 6grenme siireglerine katki

saglayabilecegini isaret etmektedir.

Ozel'in (2013) arastirmasi, Tiirkiye'deki farkli {iniversitelerde gdérev yapan 112
okutman iizerinde gerceklestirilmistir. Bu calismanin amaci, Ingilizce okutmanlarinin
internet ve web 2.0 araglarini kullanma durumlarini ve tutumlarini belirlemektir. Nicel
aragtirma yontemi kullanilarak veriler anketler aracilifiyla toplanmistir. Arastirmanin
sonuglari, okutmanlarin genel olarak web 2.0 ve interneti olumlu bir sekilde
benimsediklerini ancak derslerinde bu araclari yeterince kullanmadiklarini

gostermektedir.

Yesiltas ve Turan'im (2015) gerceklestirdigi arastirma, Ankaranin Elmadag
ilgesindeki bir ortaokulda sosyal bilgiler dersinde kullanilan bir bilgisayar programinin
etkisini incelemistir. Bu ¢aligsma, 48 6grenci iizerinde yiiriitiilmiis ve deney-kontrol grubu

yontemiyle deneysel bir tasarim kullanilmistir. Arastirmanin ana hedefi, bu bilgisayar
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programinin Ogrencilerin ders basarisi ve ders tutumlar tiizerindeki etkisini tespit
etmektir. Toplanan veriler, sosyal bilgiler dersi i¢in hazirlanan bilgisayar programinin
ogrencilerin akademik performansini ve ders hakkindaki tutumlarini iyilestirdigini ortaya
koymustur. Bu bulgular, teknoloji destekli 6gretim ydntemlerinin sosyal bilgiler
ogretimindeki dnemini vurgulamakta ve bu tiir araglarin 6grenci basarisini arttirdigini
gostermektedir. Arastirmanin yapildigi bolge okullarinda bu tiir teknolojik uygulamalarin

daha genis capta kullanilmas1 gerektigini belirtmektedir.

Topuz ve Goktas'in (2015) yaptig1 calisma, 6gretim teknolojileri alanindaki Web
2.0 uygulamalarini kullanan akademik literatiiriin 6grenme teorileri iizerine odaklanmis
oldugunu belirtmistir. Bu arastirmada, Science Direct veri tabani iizerinden yapilan
incelemede 103 makale dokiiman analizi ger¢eklestirilmistir. Arastirmanin sonuglari,
akademik caligmalarin biiyiik bir kisminin "sosyal ag uygulamalari"na yonelik oldugunu
ve "yapilandirmaci, sosyal ve durumsal 6grenme teorileri" gibi 6grenme yaklasimlarinin
bu caligmalarda 6ne ciktigin1 gostermektedir. Ayrica, Web 2.0 araglarim1 6grenme
teorileri ¢ergevesinde inceleyen calismalarin ilk olarak 2008 yilinda ortaya ¢iktigi ve

2013 yilinda en yogun olarak incelendigi belirlenmistir.

Aytan (2015) tarafindan yapilan ¢alismada, Tiirk¢e 6gretmenligi boliimiinde egitim
goren Ogrencilerin Web 2.0 araglarina iliskin algilarini incelemek amaglanmistir. 45
ogrenci tizerinde gergeklestirilen ¢alismada, Web 2.0 araclartyla yapilan etkinlikler sekiz
hafta boyunca 6grencilere uygulanmistir. Siirecin sonunda, dgrencilerin diisiincelerini
belirlemek i¢in bir anket uygulanmis ve 32 6grenciden geri doniis alinmistir. Verilerin
incelenmesi sonucunda, Ogrencilerin biiyiik c¢ogunlugunun Web 2.0 araglarinin
kullanilmasina olumlu yaklastigi, bu araglarin dil ve iletisim becerilerini gelistirdigi

yoniinde diistincelere sahip oldugu belirlenmistir.

Mete ve Batibay'in (2019) gergeklestirdigi arastirma, Ankara'nin Mamak ilgesinde
bulunan Dingerler Ortaokulu'nda 7. sinif diizeyindeki 52 6grenci ile yapilmistir. Bu
calismanin merkezinde, Tiirk¢e derslerinde Kahoot isimli Web 2.0 uygulamasinin
Ogrenci motivasyonuna olan etkisi yer almaktadir. Arastirma kapsaminda deney grubuna
Kahoot ile desteklenen aktiviteler sunulurken, kontrol grubuna ise geleneksel yontemlerle
hazirlanmis ders kitabi aktiviteleri uygulanmistir. Toplamda 4 hafta siiren ve 20 ders saati
iceren bu siirecte, motivasyon &lciimii i¢in Ozerbas tarafindan gelistirilmis bir

motivasyon Olgek testi kullanilmistir. Analiz sonuglarina gore, Kahoot kullaniminin
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Tirkge derslerini daha ¢ekici kildigi ve 6grencilerin derslere olan motivasyonlarini

onemli Olgtide artirdig tespit edilmistir.

Keles'in (2019) ¢alismasi, sosyal bilgiler 6gretmenlerinin teknolojik pedagojik alan
bilgisi (TPAB) yetkinlikleri ve Web 2.0 araglarina yonelik goriislerini degerlendirmistir.
Sonuglar, 6gretmenlerin TPAB yeterliliklerinin genellikle yiiksek oldugunu, ancak Web
2.0 teknolojilerine iliskin kendilerini orta diizeyde yeterli bulduklarin1 gostermistir.
Ayrica, arastirma sosyal bilgiler 6gretmenlerinin teknolojik uygulamalara karsi olumlu

bir tutum sergilediklerini ve bu konuda egitim almak i¢in istekli olduklarini belirtmistir.

Almali'nin (2020) yaptig1 aragtirma, sosyal bilgiler dersindeki cografya konularinin
Web 2.0 araglari araciligiyla 6gretiminin 6grencilere etkilerini incelemistir. Arastirmada,
Solomon Dortlii Gruplar tasarimi gibi deneysel bir metodoloji ve nicel arastirma
yontemleri  kullanilmistir.  Arastirmanin = sonuglari, Web 2.0 teknolojilerinin
kullanilmasinin, 6grencilerin akademik bagarisin1 ve sosyal bilgiler dersine yonelik

tutumlarin pozitif yonde gelistirdigini gostermektedir.

(Cenesiz'in (2020) yiiriittiigii arastirma, Denizli'nin Merkezefendi ilgesinde bulunan
bir lisede 10. siif 6grencileri arasinda gerceklestirilmistir. Bu ¢alismanin ana amaci,
cografya dersinde topografya ve kayaglar konularinin 6gretiminde Web 2.0 araglarinin
kullanilmasinin, 6grencilerin akademik performanslar1 ve ders tutumlari iizerindeki
etkisini incelemektir. Deneysel bir metodoloji kullanilarak yapilan bu arastirmada, deney
ve kontrol gruplar1 arasinda yapilan akademik basari testi ve tutum 6l¢egi analizleri, Web
2.0 destekli ders materyalleri kullanilan deney grubunun fayda gordiigiinii géstermis, bu

gruplarda anlamli derecede olumlu sonuglar elde edilmistir.

Keskin (2021) tarafindan gergeklestirilen arastirma, Canakkale ilindeki beden
egitimi 0gretmenlerinin Covid-19 pandemisi donemindeki web 2.0 araglarina yonelik 6z
yeterliliklerini incelemeyi amaglamistir. Calismada, 246 beden egitimi Ogretmeniyle
yapilan arastirmada, nitel verileri 12 6gretmenin goriisleri olustururken, nicel verileri ise
244 ogretmenin katilimiyla elde edilmistir. Nicel verilerin toplanmasinda 6z-yeterlik
inang Olgegi kullanilmistir. Arastirma sonuglari, 6gretmenlerin yas, cinsiyet, ¢alistiklari
okul tiirii ve gorev siiresi gibi degiskenlere gore anlamli farkliliklar bulundugunu
gostermistir. Ancak, Ogretmenlerin ¢alistiklart egitim kademesine gore farklilik
bulunamamistir. Sonuglar, 6gretmenlerin egitim durumu, hizmet siiresi ve yaslariyla 6z

yeterliliklerinin paralel oldugunu ortaya koymustur.
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Yilmaz (2022) tarafindan gerceklestirilen calisma, 6. sinif Sosyal Bilgiler dersinde
"Tarihe Yolculuk" iinitesinde kullanilan web 2.0 araglarinin 6grencilerin akademik
basarilarina ve Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumlarina etkisini arastirmistir. Ancak,
web 2.0 araglariyla yapilan etkinliklerin Sosyal Bilgiler dersine ydnelik tutumlarda
anlaml bir farklilik olusturmadigi tespit edilmistir. Deney grubu Ogrencilerinin yar1
yapilandirilmig goriisme formunda web 2.0 uygulamalarini kullanmaktan memnun
olduklarim1 ve diger derslerde de bu uygulamalari kullanarak derslerini islemek
istediklerini belirtmeleri dikkat ¢ekicidir. Bu sonuglar, web 2.0 araglarinin Sosyal Bilgiler
dersinde kullaniminin Ggrencilerin  tutumlarina olumlu bir etki yapmadigin

gostermektedir.

Balgin (2023) tarafindan gergeklestirilen arastirma, besinci sinif dgrencilerinin
kariyer ve yetenek gelisimi 6z yeterlikleri, girisimcilik diizeyleri ve akademik basarilari
tizerinde web 2.0 araclarinin etkisini incelemistir. Arastirmada, Ogrencilerin bu
alanlardaki gelisimini degerlendirmek i¢in Kariyer ve Yetenek Gelisimi Oz-Yeterlik
Olgegi, Ortaokul Ogrencilerinde Girisimcilik Becerisi Degerlendirme Olgegi ve
Akademik Basar1 Testi kullanilmistir. Arastirma bulgularina gore, deney ve kontrol
gruplart arasinda genel akademik basari1 puanlarinda istatistiksel olarak 6énemli bir fark
bulunmamistir. Ancak, 6grencilerin akademik basar1 testlerindeki On-test ve son-test
puanlari arasinda belirgin bir fark saptanmistir. Ayrica, sosyal bilgiler dersinde kullanilan
Web 2.0 araglarinin, 6grencilerin kariyer ve yetenek gelisimindeki 6z yeterlilik algilari,
girisimcilik yetenekleri ve akademik performanslar1 lizerinde pozitif etkileri oldugu
belirlenmistir. Sonuglar, Web 2.0 araglarinin egitimdeki kullaniminin, 6grencilerin gesitli

beceri alanlarinda gelisimini tesvik etmede etkili oldugunu gostermektedir.
2.4.2. Yurtdisinda Yapilan Arastirmalar

Ollis (2011) g¢alismasinda, karma yontem kullanilarak okullarda teknolojinin
biitlinlesmesi ve degisimi ile ilgili yOnetici ve Ogretmen gorislerini incelemeyi
hedeflemistir. Arastirma, Web 2.0 araclarinin ve mobil cihazlarin kullanildigi, 68renci
merkezli sinif egitimi baglaminda gergeklestirilmistir. Veri toplama siirecinde anketler ve
ylizylize goriigmeler kullanilmigtir. Arastirma sonuglarina gore, egitimciler teknolojik
imkanlar1 degerli gérmekte ve siniflarina entegre etmeye istekli olsalar da, bu entegrasyon
ogrenci merkezli bir yaklasimla gergeklesmemektedir. Ogrencilerin ve egitimcilerin

teknolojik gelismelere agik oldugu gozlemlenirken, yonetici ve 6gretmenlerin Web 2.0
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araclarmma ve mobil cihazlara smiflarinda esit diizeyde ilgi gostermedikleri tespit
edilmistir. Son olarak, yonetici ve 6gretmenlerin, 6grencilerin ihtiyaclarini karsilamak ve
ogrenmelerini gelistirmek i¢in Web 2.0 araclarina ve mobil cihazlara elestirel bir bakis

acistyla yaklagsmalarinin faydali olabilecegi 6nerilmistir.

Holcomb ve Beal'in (2010) ¢alismasi, sosyal bilgilerde web 2.0 teknolojisinin
kullaniminin etkilerini ve bu teknolojilerin etkili bir sekilde nasil entegre edilebilecegini
arastirmistir. Arastirma bulgulari, web 2.0 araclarinin sosyal bilgiler egitiminde
kullanilmasinin 6grencilerin ilgi ve motivasyonunu artirdigini ortaya koymustur. Ayni
zamanda, 6grencilerin merak diizeylerinin arttig1 ve derse daha aktif katilim gosterdikleri
belirlenmistir. Bu bulgular, web 2.0 teknolojilerinin 6grenme ortamlarini1 zenginlestirme
potansiyeline isaret etmektedir. Arastirma, web 2.0 araclarinin sosyal bilgiler gretiminde
daha etkin bir sekilde kullanilmasinin ders basarisini olumlu yonde etkiledigini

gostermistir.

Exarchou ve ekibinin (2015) yaptig1 arastirmada, cevre ve cografya egitimi
baglaminda 6grencilerin web 2.0 araglarini kullanarak igbirlikli 6grenme ve aragtirma ile
ilgili yonelimlerinin sosyokiiltiirel 6grenme perspektifiyle incelenmistir. Arastirma,
ogrencilerin bu teknolojileri kullanarak organize olma, katilim gdsterme ve gevresel
farkindalik kazanma gibi becerileri edindiklerini ortaya koymustur. Ogrencilerin bu
stiregte etkilesimlerinin, 6grenme deneyimlerini olumlu yonde etkiledigi tespit edilmistir.
Sosyokiiltiirel 6grenme teorisi ¢ergevesinde yapilan bu c¢alisma, 6grencilerin teknoloji
araciligiyla isbirlikli c¢alisma ve aragtirma yaparak Ogrenme deneyimlerini
zenginlestirdigini  gostermektedir. Bu sonuglar, web 2.0 araglarmin egitimde
sosyokiiltiirel 6grenme stireclerini desteklemede 6nemli bir rol oynayabilecegini isaret

etmektedir.

Chaiyo ve Nokham (2017) tarafindan yiiriitiilen ¢alismada, Kahoot, Quizizz ve
Google Formlar gibi Web 2.0 araglarinin sinif ortaminda kullanilmasinin 6grencilerin
eglence, konsantrasyon, algilanan 6grenme, katilim, motivasyon ve memnuniyet algilari
tizerindeki etkileri incelenmistir. Aragtirmanin sonuglarina gore, bu araglar 6grencilerin
testleri ¢ozerek bilgi ve beceri kazanmalarina katki saglamigtir. 6grenciler arasinda
katilim, konsantrasyon, keyif alma, memnuniyet ve motivasyon agisindan Onemli
farkliliklar bulunmustur. Kahoot, Quizizz gibi Web 2.0 araglarinin kullanimiyla sinif

ortaminda bir¢ok olumlu gelisme gozlemlenmistir.
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Alhassan'in (2017) yiriittiigli ¢alisma, Suudi Arabistan'in Riyad sehrinde farkli
bolgelerden 628 ilkokul ve ortaokul Ogretmeni {iizerinde yapilmistir. Arastirma,
Ogretmenlerin Web 2.0 araclarin1 kullanma yetkinlikleri ile bu araglarin egitim
stireglerinde kullanimi arasindaki iliskiyi ele almistir. Elde edilen sonuglar, 6gretmenlerin
Web 2.0 araglarina yonelik kendine giiven diizeyleri ile bu araglar1 kullanim sikliklari
arasinda olumlu bir baglanti oldugunu ortaya koymustur. Ayrica, d6gretmenlerin bu
araclar1 kullanma sikliklar1 ile kidemleri, aldiklari hizmet i¢i egitimler, yaslari1 ve bu

araclara erisim olanaklari arasinda da pozitif bir iligki saptanmustir.

Royer (2016) c¢alismasinda, bigimlendirici degerlendirme yaklagiminin dijital
araclar {izerindeki etkisini incelemistir. Kahoot, Socrative ve Plickers gibi sekiz dijital
aracin egitimde kullanim kolaylig1 ve zorlugu ¢esitli agilardan karsilagtirilmistir. Calisma,
bu ii¢ aracin kullaniminin kolayligi, verilerin tablo halinde sunulmasi, iicretsiz olmalari
ve Ogrenci hesaplarinin gerekmemesi gibi avantajlari nedeniyle olumlu bir sekilde

degerlendirilmistir.

Tan Lin, Ganapathy ve Kaur (2018) calismasinda Malezya'daki bir devlet
tiniversitesinde 51 lisans dgrencisiyle yapilan bir arastirmada, bir donem boyunca oyun
tabanli Web 2.0 uygulamasi olan Kahoot! kullanilmistir. Ogrencilerin bu uygulamaya
iliskin goriislerini almak i¢in anket yapilmistir. Arastirma bulgular, Kahoot
uygulamasinin 6grencilerin motivasyonunu artirdigini ve isbirligini tesvik ettigini
gostermektedir. Kahoot'un etkili bir 6grenme araci olarak kullanildig1 ve dgrencilerin
derslere daha fazla ilgi gosterdikleri, etkilesimde bulunduklar1 ve 6grenme siirecine daha

fazla katildiklar1 sonucuna varilmustir.

Abou Afach, Kiwan ve Semaan'in (2018) gerceklestirdigi arastirmada, oOzel
gereksinime sahip 6grencilere zorbalik konusunda farkindalik olusturmay1 amaclayan bir
yontem olarak "EdPuzzle" Web 2.0 araci kullanilmustir. Ogrencilere zorbalikla ilgili bir
video gosterilmis ve videonun igerigini anlamalarin1i 6lgmek igin belirli sorular
yonlendirilmistir. Arastirma sonuclarina gore, 6zel gereksinime sahip Ogrencilerin
motivasyonlarinin arttig1 ve videonun mesajlarint anladiklart tespit edilmistir. Ayrica,

ogrencilerin ders aninda kendilerini rahat hissettikleri ve dersi anladiklar1 belirlenmistir.

Teo ve digerleri (2019) tarafindan yapilan arastirmada, 6gretmen adaylarinin Web
2.0 araglarmma iligkin kullanim algilarim1  degerlendirme odaklidir. Cin'deki iki

tiniversiteden toplamda 464 6gretmen adayiyla gerceklestirilen anket caligmasi, 6gretmen
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adaylarinin web 2.0 teknolojilerini olumlu bir sekilde algiladiklarini ortaya koymustur.
Katilimcilar, bu teknolojilerin 6znel olmasi, yararl olmasi, keyifli bir deneyim sunmasi,
pedagojik agidan 6nemli olmasi ve igerigi kolaylastirict bir rol oynamasi nedeniyle
Ogretim siirecinde kullanilmasini istediklerini belirtmislerdir. Bu sonuglar, 6gretmen
adaylarinin teknoloji odakli egitimde aktif bir rol oynamaya istekli olduklarini
gostermektedir. Arastirma, egitim programlarinin web 2.0 araglarinin etkin kullanimini
tesvik etmesi gerektigini vurgulayarak, O0gretmen adaylarinin dijital becerilerini ve

pedagojik yaklagimlarini gliglendirmeye yonelik 6nemli bir ipucu saglamaktadir.

Palli (2020) tarafindan yiiriitiilen arastirmada, ingilizce 6gretiminde teknolojinin ve
web 2.0 araglarinin kullannminin 6nemi ve etkililigi incelenmistir. Arastirma, karma
yontemler arastirmasi olarak gerceklestirilmistir. Caligmanin katilimcilari, Yunan
ortaokul 6grencilerinden olugmustur. Arastirma sonuglarina gore, Ogretmenler ve
ogrencilerin teknoloji ve web 2.0 araglarina karsi olumlu tutumlar sergiledigi tespit
edilmistir. Bu sonuglar, teknolojinin egitimde kullaniminin, 6gretmenler ve 6grenciler

tarafindan benimsendigini ve olumlu bir sekilde karsilandigin1 gostermektedir.

Suci (2020) tarafindan yapilan arastirma, iiniversite diizeyindeki Ogrencilerin
Ingilizce akademik okuma etkinliklerinde Socrative web 2.0 aracimi kullanimima
odaklanmistir. Arastirma, 6grencilerin bu araci kullanirken sergiledikleri goriigleri ve
deneyimleri belirlemeyi amaclamistir. Arastirmanin sonuglarina gore, Ogrencilerin
Socrative aracini kullanirken zor kelimeleri anlam arama ve not alma gibi okuma
stratejileri uyguladiklar1 goriilmiistiir. Bu sayede Ogrencilerin kelime hazinelerini
gelistirdikleri tespit edilmistir. Ancak, arastirma Socrative'nin akademik okuma dersleri

icin eksiklikler icerdigini ortaya koymustur.

Alaghbary (2021) calismasinda, Bloom'un gozden gegirilmis siniflandirmasiyla
teknolojik araglarin entegrasyonunu hedeflemistir. Calismaya, Suudi Arabistan'daki
Qassim Universitesi'nde Bilgisayar Destekli Dil Ogrenimi dersine devam eden 12 ikinci
smif lisans Ogrencisi katilmigtir. Arastirmaci tarafindan 10 proje tasarlanmis ve
Ogrencilere bu projeleri gergeklestirme veya kendi projelerini olusturma imkani
taninmustir. Projeler, Ogrencilerin ilgi alanlarina, 6grenme becerilerine ve Web 2.0
araclariin kullanimina uygun olarak farklilastirilmistir. Ogrenciler projeleri siif disinda
bireysel veya igbirlikc¢i olarak liretmis ve sunmuslardir. Bu projeler, Blackboard 6grenme

yonetim sistemi tizerinde bireysel veya isbirlik¢i olarak sunulmustur.
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P4ez ve Mercado (2021) calismasinda, ilkokul ikinci sinif 6grencileriyle yapilan
arastirmada, Educaplay web 2.0 platformunun okuma becerilerini gelistirmek amaciyla
kullanildigr belirtilmektedir. Arastirmada, okumanin 6grenme siirecindeki kritik dnemi
vurgulanmis ve bu baglamda Educaplay platformunda pedagojik bir uygulama tasarlanip
uygulanmistir. Elde edilen bulgular, Educaplay web 2.0 aracinin 6grencilerin okudugunu
anlama seviyelerini onemli Olgiide artirdigini gostermektedir. Bu sonugclar, dijital
teknolojilerin etkili bir sekilde kullanilmasinin okuma becerilerinin gelistirilmesinde

onemli bir arag olabilecegini isaret etmektedir.
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UCUNCU BOLUM
III. YONTEM
3.1. Arastirmanin Modeli

Arastirmada, Ontest-sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Yari
deneysel ¢aligmalar, tiim evren igerisinde drneklemin rastgele secilemedigi durumlarda
kullanilan, deney ve kontrol gruplarinin oldugu ve deneysel uygulamanin yapildigi
calismalardir (Yildirim ve Simsek, 2003). Bundan dolay1 ¢alisma grubu olusturulurken
rastgele secim yapilamamakta, basar1 diizeyleri birbirine yakin olan siniflar ¢calisma grubu

olarak belirlenmektedir.

Web 2.0 araglariyla tasarlanmis materyallerin 7.siif Sosyal Bilgiler dersi “Kiiltiir
ve Miras” 0grenme alaninda kullaniminin 6grencilerin basarilarina ve sosyal bilgiler
dersine yonelik tutum ve motivasyonlarina etkisinin arastirildigi bu ¢alismada Ontest-

sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desenden yararlanilmistir.

Bu ¢alisma, bir devlet okulundaki yedinci siif 6grencileri iizerinde gergeklestirilmis
olup, katilimcilar bir deney ve bir kontrol grubu olmak iizere iki gruba ayrilmistir. 7.sinif
Sosyal Bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alaninda, kontrol grubuna mevcut
Ogretim programinda yer alan yontem ve teknikle ile ders anlatilmis, deney grubunda ise,
mevcut 0gretim programinda yer alan yontem ve tekniklerin yani sira Web 2.0 araglariyla
tasarlanmis materyaller kullanilarak ders anlatilmistir. Uygulamalar 6 hafta siirmiis,
uygulamadan bir hafta 6nce 6n testler ve bir hafta sonra da son testler uygulanmistir.
Calismanin 6n-test ve son-testini “Akademik basar1 testi, Sosyal bilgiler tutum 6l¢egi,
Sosyal bilgiler motivasyon 06l¢egi” olusturmaktadir. Tablo 4’de, ¢alisma grubunu ve

uygulanan Web 2.0 araglarin1 6zetlemektedir.
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Tablo 4.

Calisma grubunun ozellikleri ve uygulanan web 2.0 araglart

Ozellik Detaylar

Calisma Grubu 2023-2024 egitim-6gretim y1li Elazig/Merkez ilgesinde
bir ortaokulda 6grenim goren 2 farkli sinifta yer alan 7.
smif dgrencileri

Ders Sosyal Bilgiler

Ogrenme Alam "Kiiltiir ve Miras"

Uygulanan Testler ve Olcekler Basari Testi, Tutum Olgegi, Motivasyon Olcegi

Uygulama Siiresi 6 hafta

Ol¢me Zamanlari On Test: Deney ve Kontrol Grubuna Uygulanmistir

Deney Grubu Egitimi Web 2.0 araglar1 (Thinglink, Genially, Wordwall,

Educaplay, Prezi, Cooggle, Pictramap, Wordart,
Puzzleorg, Blendendplay, Google Slides, Quizlet,
Artsteps, Canva, Chatterpix, Popplet, Powtoon)
kullanilarak tasarlanmis uygulamalar

Kontrol Grubu Egitimi Mevcut programa dayali (geleneksel) egitim

Son Test Uygulamalar sonucunda kontrol ve deney grubuna son
test uygulanmigtir

3.2. Arastirmaya Katilan Ogrenciler

Tablo 5.

Calismaya katilan 6grenciler

n %
Kontrol Grubu 29 50,0
Grup
Deney Grubu 29 50,0

Toplamda 58 katilime1 bulunmaktadir ve bu katilimcilar kontrol grubu ile deney
grubu arasinda esit olarak dagilmistir. Kontrol Grubunda 29 katilimc1 (%50,0) ve Deney
Grubunda 29 katilimei (%50,0) yer almaktadir.

Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin cinsiyet dagilimi Tablo 6'da sunulmustur.

Tablo 6.

Deney ve kontrol grubu katilimcilarmmin cinsiyete gore dagilimi

Cinsiyet Deney grubu Kontrol grubu
Kiz 16 17
Erkek 13 12
Toplam 29 29
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3.3 Calisma grubu

Calisma grubunu 2023-2024 egitim-6gretim yil1 Elazig/Merkez ilgesinde bir devlet
ortaokulunda 6grenim goren 2 farkli sinifta yer alan 7. simif 6grencileri olugturmaktadir.
Calisma sosyal bilgiler dersi “kiiltiir ve miras” 6grenme alaninda basari testi, tutum 6lgegi
ve motivasyon Olcegi Ontest- sontest olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmustir.
Arastirmada 29 6grenci deney grubunda, 29 6grenci de kontrol grubunda olmak iizere

toplam 58 6grenci ile ¢alisilmistir.

3.4. Veri toplama araclari

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin basarilarini 6lgmek amaciyla arastirmaci
tarafindan bir akademik basar1 testi gelistirilmistir. Sosyal Bilgiler dersine yonelik
Ogrenci tutumlarmi tespit etmek icin ise Evin-Cansel (2006)’in gelistirdigi “Sosyal
Bilgiler Dersine Yonelik Tutum Olgegi” kullanilmistir. Olgek likert tipi bir dlcektir ve 5li
dereceleme sisteminden olusmaktadir. Calismada yararlanilan bir baska Olgek ise

Gomleksiz ve Kan (2012) tarafindan olusturulan ii¢ faktorlii bir “Sosyal Bilgiler
Motivasyon Olgegi’dir.

3.4.1. Basar Testi

Caligmanin amact Web 2.0 araclariyla tasarlanmis materyallerin 7.simnif Sosyal
Bilgiler dersi kiiltiir ve miras 6grenim alaninda kullaniminin 6grencilerin basarilarina ve
sosyal bilgiler dersine yonelik tutum ve motivasyonlarina etkisini belirlemektir. Bu amag
dogrultusunda 7. siif Sosyal Bilgiler “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alanina yonelik basari
testi gelistirilmistir. Bu basar1 testi gelistirilirken sirasiyla asagida verilen asamalar
izlenmigstir. Basar1 testi, yedinci sinif Sosyal Bilgiler dersi miifredatindaki kiiltiir ve miras
O0grenme alaninda kazanimlar1 temel alarak olusturulmustur. Sorular, Milli Egitim
Bakanlig1 ders kitaplarindan, kazanim testlerinden ve Egitim Bilisim Agi'ndan (EBA)
secilmis ve kazanimlara uygun bicimde diizenlenmistir. ilk asamada 30 ¢oktan se¢meli
olan basari testinin 14 kiz 10 erkek olmak iizere toplam 24 farkli 7. sinif 6grencisi ile 6n
pilot ¢alismasi yapilmis, ¢alisma sonunda 6grencilerin siire konusunda sorun yasadigi,
sorularin ¢oziimiiniin bir ders saatini astig1r gériilmiistiir. Ayrica bazi sorularda yer alan
paragraflarin uzun oldugu ve yogun akademik bilgi icerdiginden dolay1 dgrencilerin
anlamakta giicliik ¢ektigi belirlenmistir. On pilot ¢alismanin ardindan basari testinin

kapsam gecerligi, Firat Universitesinde, Sosyal Bilgiler Egitimi alaninda Dog. Dr
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tinvanina sahip bir konu alan1 uzman ve ii¢ sosyal bilgiler 6gretmeninin goriislerine
basvurularak yapilan diizeltmelerle saglanmistir ve testin soru sayis1 25 olarak
diizenlenmistir. On pilot uygulamanin ardindan pilot uygulama asamasina gegilmistir. 25
coktan se¢gmeli sorudan olusan basari testinin 60 katilimci 6grenciye uygulanmis ve basari
testinin uygulanmaya baglanmadan dnce dersin 6gretmenlerinden 6grencilere testin nota
dontistiiriilmeyecegi ve testi ciddi bir sekilde cevaplandirmalar1 gerektiginin sdylenilmesi
istenmistir. Pilot uygulamanin sonuglarina dayanarak, test maddelerinin analizi
gerceklestirilmistir. Bu analizde, testteki her bir sorunun giiclik ve ayirt edicilik

indeksleri istatistiksel yontemler kullanilarak hesaplanmustir.

Tablo 7.

Basari testinin son haline iliskin madde ayiricilik giicliigii ve madde giicliigii

Madde Madde Giigliik Indeksi (p) Madde Ayt Edicilik Indeksi (r)
Sorul 0,64 0,26
Soru2 0,75 0,50
Soru3 0,50 0,57
Sorud 0,43 0,40
Soru5 0,82 0,36
Soru6 0,82 0,36
Soru7 0,79 0,24
Soru8 0,75 0,36
Soru9 0,86 0,29
Sorull 0,50 0,21
Sorull 0,79 0,43
Sorul2 0,71 051
Sorul3 0,61 0,36
Sorul4 0,36 0,23
Sorul5 0,29 0,22
Sorul6 0,64 0,66
Sorul7 0,68 0,50
Sorul8 0,46 0,36
Sorul9 0,68 0,45
Soru20 0,71 0,29
Soru2l 0,68 0,36
Soru22 0,39 021
Soru23 0,68 0,60
Soru24 0,89 021
Soru25 0,68 0,45

Tablo 7°deki bu analizlerden maddelerin ayiricilik giicliiklerinden yola ¢ikarak,
maddelerden 11,12,16,19,17,2,25,4,3 ve 23. maddelerin ¢ok iyi maddeler; 8,5,13,18,6 ve
21. maddelerin iyi maddeler; 10, 7, 14,20,15,22,9,1 ve 24. Maddelerin kullanilabilir

81



oldugu tespit edilmistir. Maddelerin gii¢liik indekslerine gore ise 5,9,24 ve 6. maddelerin
cok kolay oldugu; 7, 8,11,12, 13, 16, 19, 17, 20, 2, 25, 1, 23 ve 21. Maddelerin kolay
oldugu; 10, 18, 4 ve 3. maddelerin orta diizey zorlukta oldugu; 14, 15 ve 22. maddelerin
ise zor maddeler oldugu tespit edilmistir. Madde analizleri dogrultusunda 25 maddeden
olusan testin son hali ortaya konulmustur. Basar1 testinin KR 20 giivenirlik katsayis1 .71

olarak hesaplanmustir.

3.4.2. Tutum Olgegi ve Motivasyon Olgegi

Caligmanin veri toplama araglarindan bir digeri ise sosyal bilgiler dersine yonelik
tutum Olcegidir. Arastirma kapsaminda Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine yonelik
tutumlarim belirlemek i¢in Evin-Cansel (2006) tarafindan gelistirilen ‘Sosyal Bilgiler
Dersine Yonelik Tutum Olgegi’ kullanilmistir. Olgek likert tipi bir dlcektir ve 5li
dereceleme sisteminden olusmaktadir. Bu dogrultuda olumlu tutum ifadeleri igin
“tamamen katiltyorum” (5 puan), “katiliyorum” (4 puan), “kararsizzim” (3 puan),
“katilmiyorum” (2 puan) ve “kesinlikle katilmiyorum™ (1 puan) olarak puanlanir,
olumsuz tutum maddeleri i¢in zit puanlama gerceklestirilmistir. Aragtirmada kullanilan
tutum Olgegi 16 olumsuz madde, 19 olumlu madde olmak tizere 35 maddeden
olugmaktadir. Calismada yararlanilan bir baska dlgek ise Gomleksiz ve Kan (2012)
tarafindan olusturulan {i¢ faktorlii bir “Sosyal Bilgiler Motivasyon Olgegi’dir. Olgek, 23
maddeden ve li¢ alt boyuttan olusmaktadir. Bu alt boyutlar, kapsadiklart maddeler dikkate
almarak "igsel motivasyon", "digsal motivasyon" ve "Onemseme" seklinde

isimlendirilmistir.
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Tablo 8.
On Test Motivasyon Olgegi, Son Test Motivasyon Olgegi, On Testi Basar Testi, Son Test
Basar1 Testi On Test Tutum Olgegi, Son Test Tutum Olcegi ve Alt Boyut Puanlarinin

Normalliginin Sinanmasi

n Carpikhk Basikhk

On Test I¢sel Motivasyon 58 0,554 -0,332
On Test Onemseme 58 0,133 -0,787
On Test Digsal Motivasyon 58 -0,205 -0,897
On Test Motivasyon Olgegi 58 0,437 -0,227
Son Test I¢sel Motivasyon 58 0,958 0,097

Son Test Onemseme 58 0,655 -0,771
Son Test Digsal Motivasyon 58 0,683 -0,239
Son Test Motivasyon Olcegi 58 0915 -0,110
On Testi Basar1 Testi 58 0,792 0,843

Son Test Basar1 Testi 58 -0,151 -1,083
On Test Tutum Olgegi 57 0,861 0,824

Son Test Tutum Olgegi 57 0,010 -1,285

Olgek puanlarindan elde edilen verilerin normal dagilima uygunlugunu
degerlendirmek i¢in yapilan bir analiz, ¢carpiklik ve basiklik degerlerinin hesaplanmasidir.
Bu degerlerin +3 ile -3 araliginda olmasi, normal dagilimin varlig1 i¢in kabul edilebilir
olarak goriilmektedir (Hopkins ve Weeks, 1990). Buna gdre 6n test motivasyon dlgegi,
son test motivasyon Olcegi, On testi basari testi, son test basari testi, n test tutum Slgegi,
son test tutum Olgegi ve alt boyut puanlarinin normal dagilim gosterdigi kabul edilmigtir
(carpiklik/basiklik katsayilart sinirlar igerisinde). Analizlerde parametrik yoOntemler

kullanilmustir.

3.5. Verilerin toplanmasi

Calisma grubuna 2023-2024 egitim-0gretim yili Elazig/Merkez ilgesinde bir
ortaokulda 6grenim goren 2 farkli sinifta yer alan 7. sinif 6grencileri olusturulmustur.
Sosyal bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras” 6grenme alaninda basari testi, tutum 6lgegi ve
motivasyon 0l¢egi On test olarak deney ve kontrol grubuna uygulanmistir. Deney grubuna
Web 2.0 araglariyla tasarlanmis (Thinglink, Genially Quizlet, Artsteps, Canva,
Chatterpix, Popplet, Powtoon vb.) uygulamalar kullanilarak egitim verilmistir. Kontrol
grubuna ise mevcut programa dayali (geleneksel) egitim verilmistir. Uygulamalar

sonucunda kontrol ve deney grubuna son test uygulanmastir.
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3.6. Verilerin analizi

Bu calismada, veri analizi %95 giiven araligi ile SPSS 27.0 yazilimi kullanilarak
gerceklestirilmistir. Kategorik (nitel) degiskenlerin analizi icin frekans (n) ve yilizde (%)
degerleri, sayisal (nicel) degiskenlerin analizi i¢in ise ortalama (Ort), standart sapma (ss),
en diisiik ve en yiiksek degerler kullanilmistir. Arastirmada, bagimsiz ve bagimli gruplar
icin t testi tercih edilmistir. Calismada on test motivasyon Ol¢egi, son test motivasyon
Olcegi, On testi basar testi, son test basari testi 6n test tutum 6lg¢egi, son test tutum olgegi
ve alt boyut puanlarinin demografik o6zelliklere, c¢alisma bilgilerine gore
karsilagtirilmasinda bagimsiz gruplar t dlgek puanlari arasindaki iligkilerde Pearson
Korelasyon testi kullanilmistir. Bagimsiz gruplar t; bagimsiz iki grubun sayisal (nicel) bir
degisken bakimindan karsilastirilmasinda kullanilan test teknigidir. Pearson korelasyon;
iki nicel degisken arasindaki iligkinin yoniiniin ve siddetinin belirlenmesinde kullanilan

test teknigidir.
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DORDUNCU BOLUM
IV. BULGULAR VE YORUM

Calismanin bu boliimiinde arastirmadan elde edilen bulgulara tablolar halinde
yer verilerek yorumlanmastir.

Tablo 9.

Deney ve kontrol grubu katilimcilarimin cinsiyete gore dagilimi

n %
Gru Kontrol Grubu 29 50,0
P Deney Grubu 29 50,0

Toplamda 58 katilimci1 bulunmaktadir ve bu katilimcilar kontrol grubu ile deney
grubu arasinda esit olarak dagilmistir. Kontrol Grubunda 29 katilimei (%50,0) ve Deney
Grubunda 29 katilimei (%50,0) yer almaktadir.

Tablo 10.
On Test Motivasyon Olgegi, Son Test Motivasyon Olcegi, On Testi Basari Testi, Son Test

Basart Testi On Test Tutum Olgegi, Son Test Tutum Olgegi ve Alt Boyut Puanlarinin

Betimsel Istatistikleri

n  Minimum Maximum Ort. ss
On Test I¢sel Motivasyon 58 11,00 45,00 21,57 7,94
On Test Onemseme 58 10,00 40,00 19,48 7,55
On Test Digsal Motivasyon 58 6,00 30,00 15,38 5,69
On Test Motivasyon Olgegi 58 35,00 115,00 56,43 19,36
Son Test I¢sel Motivasyon 58 16,00 45,00 26,34 7,19
Son Test Onemseme 58 11,00 37,00 23,24 7,08
Son Test Digsal Motivasyon 58 8,00 30,00 17,67 5,57
Son Test Motivasyon Olgegi 58 41,00 109,00 67,26 17,48
On Testi Basar1 Testi 58 3,00 20,00 9,21 3,46
Son Test Basar1 Testi 58 8,00 25,00 16,34 4,58
On Test Tutum Olgegi 57 64,00 165,00 99,21 22,09
Son Test Tutum Olgegi 57 67,00 155 115,05 26,65

Katilimcilarin 6n ve son testlerdeki igsel motivasyon, 6nemseme, dissal
motivasyon, motivasyon Olcegi, basar1 testi ve tutum Olgegi puanlarinin tanimlayici

istatistikleri incelenmistir.
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Calismada elde edilen bulgular, motivasyon ve tutum oOlgekleri ile basar1 testi
puanlarinda onemli degisiklikler gdstermektedir. On testte, katilimcilarin igsel
motivasyon puanlarinin ortalama 21.57 (standart sapma = 7.94) oldugu goriilmiistiir.
Onemseme boyutunun ortalamasi 19.48 (standart sapma = 7.55), dissal motivasyon
boyutunun ortalamasi ise 15.38 (standart sapma = 5.69) olarak hesaplanmistir. Genel
motivasyon Ol¢eginin toplam ortalama puani ise 56.43(standart sapma = 19.36) olarak
bulunmustur.

Son testte ise i¢sel motivasyon puanlarinin ortalamasi 26.34 (standart sapma =
7.19), 6nemseme boyutunun ortalamasi 23.24 (standart sapma = 7.08), digsal motivasyon
boyutunun ortalamasi ise 17.67 (standart sapma = 5.57) olarak hesaplanmistir. Genel
motivasyon 6l¢eginin toplam ortalama puani da 67.26 (standart sapma = 17.48) olarak
hesaplanmustir.

Basari testi sonuglarina bakildiginda, 6n testte ortalama puan 9.21 (standart sapma
= 3.46), son testte ise ortalama puanin 16.34'¢ (standart sapma = 4.58) yiikseldigi
gbzlemlenmistir.

Tutum &lgegi puanlari da benzer bir egilim gostermektedir. On testte katilimcilarin
tutum Olgegi ortalamast 99.21 (standart sapma = 22.09) iken, son testte bu ortalama

115.05'e (standart sapma = 26.65) yiikselmistir.

Birinci alt problemler:

1. Deney grubunun Ontest basar1 puani ile kontrol grubunun Ontest basar1 puani

arasinda anlamh diizeyde farklilik var midir?

2. Deney grubu sontest bagar1 puani ile kontrol grubu sontest basar1 puani arasinda

anlaml diizeyde farklilik var midir?

3. Deney grubunun Ontest basar1 puani ile deney grubunun sontest basar1 puani

arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

4. Kontrol grubunun Ontest basar1 puan ile kontrol grubunun sontest basar1 puani

arasinda anlamh diizeyde farklilik var midir?
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Bu boliimde birinci alt problemlere iligskin bulgulara yer verilmistir.

Tablo 11.

On Testi Basar: Testi, Son Test Basari Testi Puanlarimin Gruba gore Karsilastirilmast

Grubu n Ort. Ss t p
. Kontrol Grubu 29 9,14 2,85
On Testi Basar1 Testi -0,151 0,881
Deney Grubu 29 9,28 4,03
) Kontrol Grubu 29 13,28 3,66
Son Test Basar1 Testi -6,877 0,000*
Deney Grubu 29 1941 3,11

*n<0,05 anlaml fark var, p>0,05 anlamli fark yok; t testi

e Deney Grubu ve Kontrol Grubu On Test Basar1 Puanlar1 Karsilastirmasi:

Kontrol grubunun 6n test basar1 puani ortalama 9.14 (standart sapma = 2.85) iken,
deney grubunun 6n test basari puani ortalama 9.28 (standart sapma = 4.03) olarak
belirlenmistir. Iki grubun &n test basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark bulunmamaktadir (t =-0.151, p = 0.881).

e Deney Grubu ve Kontrol Grubu Son Test Basar1 Puanlar Karsilagtirmasi:

Kontrol grubunun son test basar1 puani ortalama 13.28 (standart sapma = 3.66), deney
grubunun son test basart puani ise ortalama 19.41 (standart sapma = 3.11) olarak
saptanmustir. iki grubun son test basar1 puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir

fark bulunmaktadir (t =-6.877, p <0.05).

Tabloda gosterilen verilere gore, deney grubunda, Web 2.0 teknolojilerinin
kullanim ile ilgili olarak on test ve son test basar1 puanlar1 arasinda bir karsilastirma
yapilmustir. Deney grubunun ortalama basar1 puani 6n testte 9,28 iken, son testte bu puan
onemli bir sekilde 19,41'e ylikselmistir. Kontrol grubu ile karsilagtirildiginda, onlarin son
test basar1 puani sadece 13,28'dir. Bu durum, Web 2.0 teknolojilerinin deney grubunun
basarisini artirdigini gosterir niteliktedir. Istatistiksel olarak bakildiginda, t degeri (-
6,877) ve p degeri (0,000%), bu farkin %5'ten daha az bir ihtimalle rastgele
olusabilecegini, yani istatistiksel olarak anlamli oldugunu belirtir. Bu sonuglar, Web 2.0
teknolojilerinin Sosyal Bilgiler dersinde kullaniminin, 6grencilerin akademik bagarilarini

onemli Olgiide iyilestirebilecegini diisiindiirmektedir.
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Sekil 62.

On Testi Basari Testi, Son Test Basar: Testi Puanlarinin Gruba gére Karsilastirilmasi

H Kontrol Grubu  ® Deney Grubu

25,00

19,41

20,00

15,00

9,28

10,00 9,14

5,00

0,00
On Testi Basari Testi Son Test Basari Testi

Tablo 12.
On Testi Basar: Testi ile Son Test Basari Testi Puanlarimin Kontrol Grubunda gore

Karsilastirtlmasi

Ort. ss t D

On Testi Bgsarl Testi- Son Test 414 541 -4119 0,000
Basar1 Testi

*n<0,05 anlaml fark var, p>0,05 anlamli fark yok,; Paired Samples Testi

Kontrol Grubu

e Kontrol Grubu On Test ve Son Test Basar1 Puanlar1 Karsilastirmasi:
Kontrol grubunun 6n test ve son test basar1 puanlar1 arasinda 6nemli bir fark tespit
edilmigtir. Ortalama fark -4.14 (standart sapma = 5.41) olup, bu fark istatistiksel olarak
anlamlidir (t=-4.119, p <0.05).
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Tablo 13.

On Testi Basari Testi ile Son Test Basart Testi Puanlarimn Deney Grubunda gére

Karsilastirtlmasi
Ort. ss t D
Deney On Testi Basar1 Testi-
-10,14 5,17 -10,567 0,000%
Grubu Son Test Bagar1 Testi ’ ’ ’ ’

*n<0,05 anlamli fark var, p>0,05 anlaml fark yok; Paired Samples Testi

e Deney Grubu On Test ve Son Test Basar1 Puanlar1 Karsilastirmasi:
Deney grubunun 0n test ve son test basar1 puanlari arasindaki ortalama fark -10.14
(standart sapma = 5.17) olarak hesaplanmistir. Bu fark istatistiksel olarak anlamli

bulunmustur (t =-10.567, p < 0.05).

Bu bulgular, deney grubunun son testte kontrol grubuna gore daha yiiksek
performans sergiledigini gostermektedir. Ayrica, her iki grup i¢inde On test ile son test
basar1 puanlar1 arasinda onemli iyilesmeler oldugu goriilmektedir. Ozellikle deney
grubundaki iyilesme, kontrol grubundan daha fazla olmustur. Bu sonuglar, deney grubuna
uygulanan web 2.0 araglarinin etkili oldugunu ve katilimeilarin basarilarini 6nemli 6l¢iide

artirdigin1 gostermektedir.
ikinci alt problemler:

1. Deney grubunun Ontest tutum 6lgegi puani ile kontrol grubunun ontest tutum Slgegi

puani arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

2. Deney grubu sontest tutum 6l¢egi puani ile kontrol grubu sontest tutum 6lgegi puani

arasinda anlamh diizeyde farklilik var midir?

3. Deney grubunun Ontest tutum 6l¢egi puani ile deney grubunun sontest tutum 0Olgegi

puani arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

4. Kontrol grubunun ntest tutum 6lgegi puani ile kontrol grubunun sontest tutum 6lgegi

puani arasinda anlaml diizeyde farklilik var midir?

Bu boliimde ikinci alt problemlere iligskin bulgulara yer verilmistir.
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Tablo 14.

On Test Tutum Olgegi ve Son Test Tutum Olgegi Puanlarimin Gruba gére

Karsilastirtlmasi
Grubu n Ort. ss t P
. . . Kontrol Grubu 28 97,21 23,63
On Test Tutum Olgegi -0,667 0,508

Deney Grubu 29 101,14 20,74
. Kontrol Grubu 28 97,75 20,42

Son Test Tutum Olgegi -6,237 0,000%
Deney Grubu 29 131,76 20,73

*n<0,05 anlamli fark var, p>0,05 anlamli fark yok; t testi

e Deney Grubu ve Kontrol Grubu On Test Tutum Olgegi Puanlar
Karsilastirmasi:
Kontrol grubunun 6n test tutum 6lgegi puani ortalama 97.21 (standart sapma =
23.63) iken, deney grubunun 6n test tutum 6l¢egi puani ortalama 101.14 (standart sapma
= 20.74) olarak belirlenmistir. ki grubun 6n test tutum &lgedi puanlari arasinda

istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir (t =-0.667, p = 0.508).

e Deney Grubu ve Kontrol Grubu Son Test Tutum Olgegi Puanlar
Karsilastirmasi:

Kontrol grubunun son test tutum 6l¢egi puani ortalama 97.75 (standart sapma =

20.42), deney grubunun son test tutum 6l¢egi puani ise ortalama 131.76 (standart sapma

= 20.73) olarak saptanmustir.

Tablo 15'teki veriler, deney grubunun tutum O6lgegi puanlarinda 6nemli bir artis
oldugunu goéstermektedir. On testte deney grubunun ortalama tutum puani 101.14 iken,
son testte bu puan 6nemli 6l¢iide artarak 131.76'ya ¢ikmistir. Kontrol grubunda ise, 6n
testten son teste dogru hafif bir artis gozlemlenmis olsa da (97.21'den 97.75'e), bu artis
istatistiksel olarak anlamli degildir (t =-0.667, p = 0.508).

Ote yandan, son testte deney grubunun ortalama puanindaki artis, istatistiksel
olarak anlamlidir (t = -6.237, p < 0.05). Bu sonuclar, deney grubunda Web 2.0
teknolojilerinin kullaniminin, dlgiilen tutumlar {izerinde pozitif bir etkiye sahip oldugunu
ve bu etkinin istatistiksel olarak gii¢lii oldugunu ortaya koymaktadir. Kontrol grubunun
sonuglariin sabit kalmasi, elde edilen pozitif sonuglarin, miidahalenin bir sonucu
oldugunu ve deney grubundaki katilimcilarin, bu teknolojiler sayesinde tutumlarinda

onemli bir gelisme gosterdigini gosterir. Bu bulgular, egitimde Web 2.0 teknolojilerinin
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kullaniminin 6grencilerin tutumlarini olumlu yonde etkileyebilecegini gosteren bir kanit

olarak yorumlanabilir.

Sekil 63.
On Testi Tutum Olgegi, Son Test Tutum Olceginin Gruba Gére Karsilastirilmasi

B Kontrol Grubu  ® Deney Grubu

140,00 131,76

120,00
101,14

97,21

100,00

80,00

60,00

40,00

20,00

0,00
On Test Tutum Olcegi Son Test Tutum Olgegi

Tablo 15.
On Test Tutum Olgegi ile Son Test Tutum Olcegi Puanlarimn Kontrol Grubunda

Karsilastirtlmasi

Ort. Ss t P

On Test Tutum Olgegi-

Kontrol Grubu Son Test Tutum Olgegi

-0,54 35,777 -0,079 0,937

*n<0,05 anlamli fark var, p>0,05 anlamli fark yok,; Paired Samples Testi

e Kontrol Grubu On Test ve Son Test Tutum Olcegi Puanlar1 Karsilastirmast:
Kontrol grubunun 6n test ve son test tutum 6l¢egi puanlar: arasinda dnemli bir fark
tespit edilmemistir. Ortalama fark-0.54 (standart sapma = 35.77) olup, bu fark istatistiksel
olarak anlamli degildir (t =-0.079, p = 0.937).
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Tablo 16.
On Test Tutum Olgegi ile Son Test Tutum Olgegi Puanlarimn Deney Grubunda

Karsilastirtlmasi
Ort. ss t p
Deney . ] . )
Grub On Test Tutum Olgegi- Son Test Tutum Olgegi -30,6231,91-5,168 0,000*
rubu

*n<0,05 anlamli fark var, p>0,05 anlamli fark yok, Paired Samples Testi

¢ Deney Grubu On Test ve Son Test Tutum Olcegi Puanlar1 Karsilastirmast:
Deney grubunun 6n test ve son test tutum 6lgegi puanlar1 arasindaki ortalama fark-
30.62 (standart sapma = 31.91) olarak hesaplanmistir. Bu fark istatistiksel olarak anlaml
bulunmustur (t =-5.168, p <0.05).

Bu sonuglar, deney grubuna uygulanan Web 2.0 teknolojilerinin kullaniminin
pozitif bir etkisi oldugunu disiindiirmektedir. Midahalenin, deney grubundaki
katilimcilarin tutumlarini iyilestirdigi ve bu iyilesmenin somut bir sekilde olctilebilir
basar1 artisiyla sonuglandigi sonucuna varilabilir. Kontrol grubunun sabit puanlari,
miidahalenin bu iyilesmede 6nemli bir rol oynadigini ve deney grubundaki degisimin
sadece zamanin gegmesiyle degil, aktif bir etki ile gergeklestigini gdsteriyor. Bu bulgular,
s6z konusu web 2.0 araglarinin egitimde kullaniminin 6grenci tutumlarini olumlu yonde

etkileyebilecegini ve egitimde yenilik¢i yaklasimlarin 6nemini vurguluyor.
Uciincii alt problemler

1. Deney grubunun Ontest motivasyon Ol¢egi puami ile kontrol grubunun ontest

motivasyon 6l¢egi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

2. Deney grubu sontest motivasyon 0l¢egi puani ile kontrol grubu sontest motivasyon

Olcegi puani arasinda anlamh diizeyde farklilik var midir?

3. Deney grubunun ontest motivasyon Ol¢egi puani ile deney grubunun sontest

motivasyon 6l¢egi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

4. Kontrol grubunun 6ntest motivasyon 6l¢egi puam ile kontrol grubunun sontest

motivasyon 6l¢egi puani arasinda anlamli diizeyde farklilik var midir?

Bu boliimde tigiincii alt problemlere iligkin bulgulara yer verilmistir.
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Tablo 17.

On Test Motivasyon Olgegi, Son Test Motivasyon Olgegi ve Alt Boyut Puanlarinin Gruba

gore Karsilagtirilmasi

Grubu n Ort. ss t p

. . _ Kontrol Grubu 29 24,28 7,56
On Test I¢sel Motivasyon 2,739 0,008*
Deney Grubu 29 18,86 7,49

. . Kontrol Grubu 29 23,14 7,30
On Test Onemseme 4,190 0,000*
Deney Grubu 29 15,83 5,92

. Kontrol Grubu 29 16,48 6,17
On Test Digsal Motivasyon 1,492 0,141
Deney Grubu 29 14,28 5,03

. ) Kontrol Grubu 29 63,90 18,65
On Test Motivasyon Olgegi 3,159 0,003*
Deney Grubu 29 48,97 17,32

. Kontrol Grubu 29 24,31 6,44
Son Test I¢sel Motivasyon -2,229 0,030*
Deney Grubu 29 28,38 7,43

. Kontrol Grubu 29 23,38 7,07
Son Test Onemseme 0,147 0,884
Deney Grubu 29 23,10 7,21

Kontrol Grubu 29 16,14 5,68
Son Test Digsal Motivasyon -2,165 0,035*
Deney Grubu 29 19,21 5,10

. Kontrol Grubu 29 63,83 17,07
Son Test Motivasyon Olgegi -1,512 0,136
Deney Grubu 29 170,69 17,49

*n<0,05 anlaml fark var, p>0,05 anlamli fark yok; t testi

On Test Igsel Motivasyon: Kontrol grubunun 6n test i¢sel motivasyon ortalamasi
24,28 (ss = 7,56) iken, deney grubunun ortalamasi 18,86 (ss = 7,49) olarak belirlenmistir.
Istatistiksel olarak anlaml bir fark (t = 2,739, p = 0,008) bulunmustur. Bu, baslangicta
kontrol grubunun deney grubuna goére daha yliksek i¢csel motivasyona sahip oldugunu

gosterir.

On Test Onemseme: Kontrol grubunun 6n test Snemseme puan1 23,14 (ss = 7,30),
deney grubunun ise 15,83 (ss = 5,92) olarak hesaplanmistir. Bu fark istatistiksel olarak
son derece anlamhdir (t = 4,190, p < 0,000), deney grubunun kontrol grubuna gore
onemseme konusunda Onemli o6l¢iide daha diisiik puanlara sahip oldugunu

gostermektedir.

On Test Digsal Motivasyon: Kontrol grubunun dissal motivasyon puani 16,48 (ss

= 6,17), deney grubunun ise 14,28 (ss = 5,03) olarak tespit edilmistir. Iki grup arasinda
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istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamustir (t = 1,492, p = 0,141), bu da miidahale
oncesinde her iki grubun digsal motivasyon agisindan benzer diizeylerde oldugunu
belirtir.

On Test Motivasyon Olgegi: Kontrol grubunun genel motivasyon olcegi
ortalamasi 63,90 (ss = 18,65), deney grubunun ise 48,97 (ss = 17,32) olarak belirlenmistir.
Bu fark istatistiksel olarak anlamlidir (t = 3,159, p = 0,003), deney grubunun genel
motivasyon diizeyinin kontrol grubuna kiyasla onemli dl¢iide daha diisiik oldugunu
gostermektedir.

Son Test Igsel Motivasyon: Miidahale sonrasi, deney grubunun i¢sel motivasyon
ortalamasi 28,38 (ss = 7,43), kontrol grubunun ise 24,31 (ss = 6,44) olarak belirlenmistir.
Bu fark istatistiksel olarak anlamlidir (t = -2,229, p = 0,030), deney grubunun miidahale
sonrast kontrol grubuna gore i¢sel motivasyonda anlamli bir artis gosterdigini belirtir.

Son Test Digsal Motivasyon: Miidahale sonrasinda, deney grubunun dissal
motivasyon ortalamasi 19,21 (ss = 5,10), kontrol grubunun ise 16,14 (ss = 5,68) olarak
tespit edilmistir. Bu fark istatistiksel olarak anlamlidir (t = -2,165, p = 0,035), deney
grubunun digsal motivasyonunun miidahale sonrasi kontrol grubuna gore anlamli bir
sekilde arttigin1 gosterir.

Son Test Onemseme ve Motivasyon Olgegi: Son test sonuglarina gore, Snemseme
ve genel motivasyon Olgeginde her iki grubun puanlar1 arasinda istatistiksel olarak
anlamli bir fark bulunmamistir (Onemseme igin p = 0,884, Genel Motivasyon Olgegi icin
p = 0,136). Bu, miidahalenin bu boyutlarda istatistiksel olarak belirgin bir etki

yaratmadigini gostermektedir.
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Sekil 64.
On Test I¢sel Motivasyon, Son Test I¢sel Motivasyon Olgegi Puanlarimin Gruba Gore

Karsilastirtlmasi

M Kontrol Grubu  ® Deney Grubu

30,00 28,38
25,00 24,28
20,00
15,00

10,00

5,00

24,31

On Test i¢sel Motivasyon Son Test i¢sel Motivasyon

18,86

0,00

Sekil 65.

On Test Onemseme, Son Test Onemseme Puanlarinin Gruba Gore Karsilastirilmas:

H Kontrol Grubu  ® Deney Grubu

25,00 23,14 23,38 23,10
20,00
15,83

15,00
10,00

5,00

0,00

On Test Onemseme Son Test Onemseme
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Sekil 66.
On Test Dissal Motivasyon, Son Test Digsal Motivasyon Olgegi Puanlarinin Gruba gére

Karsilastirtlmasi

H Kontrol Grubu  m Deney Grubu

25,00

20,00 19,21

16,48

15,00

10,00

5,00

0,00
On Test Dissal Motivasyon Son Test Digsal Motivasyon

Sekil 67.
On Test Motivasyon Olgegi, Son Test Motivasyon Olcegi Puanlarimin Gruba Gore

Karsilastirtlmasi

B Kontrol Grubu  ® Deney Grubu

80,00
70,69

60,00
50,00
40,00
30,00
20,00

10,00

63,83

On Test Motivasyon Olcegi Son Test Motivasyon Olgegi

48,97

0,00
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Tablo 18.
On Test Motivasyon Olgegi ile Son Test Motivasyon Olgegi ve Alt Boyut Puanlarinin

Kontrol Grubunda Karsilastirilmasi

Ort. ss t p

On Test Igsel Motivasyon-

Kontrol Grubu Son Test I¢sel Motivasyon

-0,03 5,86 -0,032 0,975

On Test Onemseme-

Kontrol Grubu Son Test Onemseme

-0,24 7,90 -0,164 0,871

On Test Digsal Motivasyon-

Kontrol Grubu Son Test Digsal Motivasyon

0,34 5,12 0,363 0,720

On Test Motivasyon Olgegi- S

Kontrol Grubu on Test Motivasyon Olcegi 0,07 1590 0,023 0,982

*n<0,05 anlamli fark var, p>0,05 anlaml fark yok; Paired Samples Testi

. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Icsel Motivasyon Puanlar
Karsilastirmasi:
Kontrol grubunun 6n test ve son test icsel motivasyon puanlari arasindaki ortalama
fark-0.03 (standart sapma = 5.86) olarak hesaplanmistir. Bu fark istatistiksel olarak
anlamli bulunmamuistir (t =-0.032, p > 0.05).

. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Onemseme Puanlar1 Karsilastirmasi:
Kontrol grubunun 6n test ve son test onemseme puanlar1 arasindaki ortalama fark-
0.24 (standart sapma = 7.90) olarak bulunmustur. Bu fark istatistiksel olarak
anlamli degildir (t =-0.164, p > 0.05).

. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Dissal Motivasyon Puanlar
Karsilastirmasi:
Kontrol grubunun 6n test ve son test digsal motivasyon puanlari arasinda ortalama
0.34 puanlik bir artis (standart sapma = 5.12) gozlemlenmistir. Ancak bu degisim
istatistiksel olarak anlamli degildir (t = 0.363, p> 0.05).

. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Genel Motivasyon Olcegi Puanlar
Karsilastirmasi:
Kontrol grubunun genel motivasyon dlgeginde on testten son teste ortalama 0.07
puanlik bir degisim (standart sapma = 15.90) g6zlenmistir. Bu farklilik istatistiksel
acidan anlaml degildir (t = 0.023, p> 0.05).
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Tablo 19.
On Test Motivasyon Olgegi ile Son Test Motivasyon Olgegi ve Alt Boyut Puanlarinin
Deney Grubunda Karsilastirilmasi

Ort.  ss t p

On Test I¢sel Motivasyon-

D Grub ; . -9,52 10,26 4,994  0,000*
eney frubu Son Test I¢sel Motivasyon ’ ’
Deney Grubu On Test (")"nemseme— 728 9.17 4273 0,000
Son Test Onemseme
Deney Grubu On Test Digsal MotiYasyon— 493 623 4264 0,000
Son Test Digsal Motivasyon
Deney Grubu On Test Motivasyon Olgegi-

. .. ) -21,72 23,48 4,983  0,000%
Son Test Motivasyon Olgegi ’ ’

*n<0,05 anlamly fark var, p>0,05 anlamli fark yok; Paired Samples Testi

¢ Deney Grubu On Test ve Son Test i¢sel Motivasyon Puanlar1 Karsilastirmas::
Deney grubunun 6n test ve son test i¢csel motivasyon puanlari arasindaki ortalama
fark-9.52 (standart sapma = 10.26) olarak hesaplanmistir. Bu fark istatistiksel
olarak anlamhdir (t = 4.994, p <0.05).

e Deney Grubu On Test ve Son Test Onemseme Puanlar1 Karsilastirmasi:
Deney grubunun 6n test ve son test onemseme puanlar1 arasindaki ortalama fark-
7.28 (standart sapma = 9.17) olarak bulunmustur. Bu fark istatistiksel olarak
anlamhdir (t=4.273, p <0.05).

e Deney Grubu On Test ve Son Test Digsal Motivasyon Puanlar
Karsilastirmasi:
Deney grubunun 6n test ve son test digsal motivasyon puanlar1 arasinda ortalama-
4.93 puanlik bir artis (standart sapma = 6.23) gézlemlenmistir. Bu artig istatistiksel
olarak anlamlhidir (t = 4.264, p <0.05).

e Deney Grubu On Test ve Son Test Genel Motivasyon Olcegi Puanlar
Karsilastirmasi:

Deney grubunun genel motivasyon Olgeginde On testten son teste ortalama-21.72
puanlik bir artis (standart sapma = 23.48) gozlenmistir. Bu artis istatistiksel olarak
anlamlidir (t = 4.983, p <0.05).

Bu calismanin bulgulari, motivasyon Ol¢egi iizerinde deney ve kontrol grubu

arasinda onemli farkliliklar ortaya koymaktadir. Kontrol grubunda, 6n test ve son test
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motivasyon 6lgegi ve alt boyut puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir degisim
gozlemlenmemistir. On testten son teste, i¢sel motivasyon, dnemseme, dissal motivasyon
ve genel motivasyon Olcegi puanlar arasindaki farklar hem kii¢iik hem de istatistiksel

olarak anlamli fark tespit edilmemistir.

Ote yandan, deney grubunda, motivasyon dlcekleri ve alt boyutlari {izerinde 6nemli
ve anlaml iyilesmeler gozlemlenmis. Bu durum, deney grubuna uygulanan Web 2.0
teknolojilerinin kullanimi gibi yenilik¢i egitim yontemlerin bu grubun igsel ve genel
motivasyon diizeylerini anlamli sekilde artirdigin1 gdsterir. Igsel motivasyonun artist
ozellikle onemlidir, ¢linkii bu, 6grencilerin konuya olan ilgisini ve derse olan bagliligini

gosterir, ki bu durum genellikle daha kalic1 6grenmeyle iliskilendirilir.

Egitimde motivasyonu artirmaya yonelik stratejilerin, Ogrencilerin 6grenme
stireclerine olan katilimlarini ve basarilarini iyilestirmede etkili olabilecegini gosterir.
Ayn1 zamanda, bu tiir miidahalelerin 6grencilerin derslere olan tutumlarini ve
motivasyonlarin1 olumlu yonde etkileyebilecegi sonucuna varilabilir. Dolayisiyla,
Ogretmenler ve egitim tasarimcilart i¢in bu tiir yenilik¢i egitim miidahalelerini ders

planlarina dahil etmenin faydali olabilecegi diisiiniilebilir.

Bu bulgular, egitimde Web 2.0 araglarinin kullaniminin sadece bilgi edinme
stirecini degil, ayn1 zamanda 6grencilerin motivasyonunu ve tutumlarini iyilestirmede de
onemli bir rol oynayabilecegini gostermektedir. Bu nedenle, 6gretim stratejilerine bu tiir
yenilikg¢i araclar1 dahil etmek, 6grencilerin genel basarisini ve egitime olan baglhiligini

artirabilir.
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BESINCi BOLUM
V. TARTISMA, SONUC VE ONERILER
5.1. Tartisma, Sonuc ve Oneriler

Geleneksel egitim yontemlerinin, dijital cagda yetisen Ogrenciler icin yetersiz
olabilecegi diisiiniilmektedir. Dijital ¢agdaki gencler icin teknolojinin giinliik yasamda
yaygin olarak kullanilmasi, 6grenme tercihlerinde ©nemli degisikliklere neden
olmaktadir. Ornegin, ¢evrimigi egitim platformlari, etkilesimli dgrenme materyalleri,
sanal ger¢eklik uygulamalar1 ve diger dijital araglar, 6grencilere farkli 6grenme stillerine

uygun olarak 6grenme firsatlar1 sunabilir.

Goodlad (1985), sosyal bilgilerin 6grenciler arasinda en az sevilen derslerden biri
olmasini, 6gretim yontem ve tekniklerine baglamaktadir. Yine Shaughnessy ve Haladyna
(1985), Diindar ve arkadaslar1 (2014) tarafindan yapilan ¢alismalarda, 6grencilerin sosyal
bilgileri genellikle en az ilging ve sikici ders olarak gordiiklerini ortaya koymustur. Bu
caligmalar, sosyal bilgilerin diisiik 6grenci ilgisine sahip olmasinin nedenlerinden biri
olarak 6gretim yontemlerinin etkisizligine isaret etmektedir. Ayrica 6gretmen merkezli
yaklagimlarin  kullanilmasinin, 6grencilerin derse olan ilgi ve motivasyonunu
diisiirdiigiinii vurgulamaktadir. Clinkii 6gretmen merkezli yontemler, 6grencilerin etkin

katilimini ve ilgisini tegvik etmede yetersiz kalabilir.

Web 2.0 araglari, 6grencilere etkilesimli 6grenme deneyimleri sunarak geleneksel
sinif ortamlarmin sinirlarini asmalarina imkan tanir. Ogrencilere, ders materyallerini daha
eglenceli ve etkilesimli bir sekilde kesfetme ve 6grenme firsati verir (Karaman vd., 2008).

Bu da 6grencilerin basarilarini, derse yonelik tutumunu ve motivasyonunu artirabilir.

Web 2.0 araglarinin sosyal bilgiler dersinde kullanimi, 6grencilerin daha katilimci
bir 6grenme deneyimi yasamalarini saglar. Bu araglar, 6grencilerin bilgiyi paylagsmalarini
ve diisiincelerini ifade etmelerini kolaylastirir (Berson & Balyta, 2004). Ozellikle sanal
siiflar, bulmacalar, sosyal medya platformlari, etkilesimli haritalar ve zihin haritalar
gibi araglar 6grencilerin smif i¢cinde ve diginda birbirleriyle iletisim kurmalarini ve fikir
aligverisi yapmalarini saglayabilir. Bu, 6grencilerin farkli bakis agilarin1 anlamalarina ve

cesitli kiiltiirel perspektiflerle etkilesime girmelerine olanak tantyabilir.

Oyun, zihin haritas1 ve bulmaca olusturma gibi Web 2.0 araclari, 6grencilere ders

materyallerini kategorize etme ve diizenleme konusunda pratik yapma firsat1 sunar. Bu
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tiir araglar, 6grencilerin konular arasindaki iliskileri gorsellestirerek bilgileri organize
etmelerine yardimci olur. Ozellikle, zihin haritalar1 olustururken 8grenciler, konular1 daha
net bir sekilde iliskilendirebilir ve anlayabilirler. Ayrica, oyun ve bulmacalar gibi
eglenceli araglar, 0grenme slirecini daha cazip hale getirir ve Ogrencilerin ders

materyallerine daha kolay erigim saglar (Bilgi¢, Duman & Seferoglu, 2011).

Bu tiir araglarin kullanim1 6grencilerin kritik diistinme ve sorun ¢ézme yetilerinin
gelisimine katkida bulunabilir. Igerikleri kategorize ederken ve organize ederken farkli
bakis agilarim1 dikkate almak zorunda kalmalari, onlarin analiz yeteneklerini
pekistirebilir. Ayrica etkilesimli haritalar, video dersler, animasyonlar ve sanal geziler
gibi Web 2.0 araglari, sosyal bilgiler dersinde Ogrencilerin 6grenme deneyimini

cesitlendirir ve bilgilerin pekistirilmesine yardimci olabilir.

Kullanilan video dersler ve animasyon gibi gorsel-isitsel araglar, 6grencilere bilgiyi
gorsel ve isitsel yollarla sunarak egitim siireglerini degerli kilar. Ozellikle dijital ¢agda
yetigen 6grenciler i¢in bu araglar 6nem tasir; zira bu 6grenciler gorsel ve isitsel uyaricilara
daha asina olup, bu tiir materyalleri daha etkili isleyebilirler. Ayrica, tarih gibi soyut
konularin anlagilmasina yardimei olan video dersler, animasyonlar ve etkilesimli haritalar
gibi Web 2.0 araglari, 0grencilerin ge¢mis olaylar1 daha iyi gorsellestirmesine ve
anlamasina imkan tanir. Bu yaklasim, 6grenme deneyimini zenginlestirir ve 6grencilerin
dikkatini ¢ekerek bilgilerin pekistirilmesine katkida bulunur (Yesiltas & Turan, 2015;
Fitchett & Meuwissen, 2018).

Bu c¢alismada, 7. smif 6grencilerinin Sosyal Bilgiler dersinde kiiltiir ve miras
o0grenme alaninda Web 2.0 araglariyla tasarlanmis materyallerin kullaniminin akademik
basarilarina ve dersle ilgili tutum ve motivasyonlarina olan etkileri detayli bir sekilde
incelenmistir. Arastirma, On test-son test kontrol gruplu model kullanilarak

gerceklestirilmistir. Yapilan t-testi bulgularindan elde edilen sonuglar sunlardir:

Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Araclariyla Tasarlanmis Materyallerin

Kullaniminin, (")grencilerin Akademik Basarilarina Etkisine Yonelik Sonuclar

Deney grubunun ve kontrol grubunun Ontest basari puanlari arasindaki farkin
incelenmesi sonucunda, yapilan analizler deney ve kontrol gruplarinin &ntest puan
ortalamalar1 agisindan anlamli bir farklilik géstermedigini ortaya koymustur. Bu bulgu,
deney ve kontrol gruplarinin arastirmaya baslamadan 6nce akademik olarak benzer

diizeyde olduklarini ve aralarinda énemli bir fark olmadigini belirtir. Bu durum, deney ve
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kontrol gruplarmin esitlendigini gostererek, deneysel arastirmanin baslatilmasi igin

uygun bir zemin saglar.

Deney grubu 6grencilerinin son test basari puani ile kontrol grubu 6grencilerinin
son test basar1 puani arasindaki farklilik incelenmistir. Bagimsiz 6rneklem t testi ile
yapilan analiz sonucunda, deney ve kontrol gruplar1 arasinda son test puan ortalamalari

bakimindan anlamli bir farklilik oldugu belirlenmistir

Elde edilen bulgular, deney grubunun son testte kontrol grubuna gére daha yiiksek
performans sergiledigini gostermektedir. Ayrica, her iki grup ig¢inde On test ile son test
basar1 puanlar1 arasinda &nemli iyilesmeler oldugu goriilmektedir. Ozellikle deney
grubundaki iyilesme, kontrol grubundan daha fazla olmustur. Bu sonuglar, deney grubuna
uygulanan miidahalenin etkili oldugunu ve katilimcilarin basarilarin1 6nemli Olgilide
artirdigini gostermektedir. Bu noktada Web 2.0 araglariyla tasarlanmis materyallerin 7.
siif Sosyal bilgiler dersi kiiltiir ve miras 6grenme alaninda kullaniminin 6grencilerin
basarilarini arttirdigi sdylenilebilir. Mevcut 6gretim programlarinin yani sira teknoloji ve
dijital araglarla donanmis 6gretim yontemlerinin kullanilmasi, 6grencilerin 6grenme
deneyimlerini zenginlestirebilir ve onlarin daha basarili olmalarini saglayabilir. Bu da
egitimde teknolojinin roliiniin ve etkinliginin arttigini gostermektedir. Ayni1 zamanda
Web 2.0 araclarmin  kullanimi 6grenmeyi pekistirdigi  ve kalict  dgrenmenin
gerceklesmesine katkida bulundugu goriilmiistiir. Ogrenciler, cesitli dijital araclar ve
kaynaklarla etkilesim halinde olduklarinda, 6grendikleri bilgileri daha iyi anlama ve

hatirlama egiliminde oldugu tespit edilmistir.

Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Araclariyla Tasarlanmis Materyallerin

Kullaniminin, (")grencilerin, Derse Yonelik Tutumlara Etkisine iliskin Sonuclar

Kontrol grubunun 6n test tutum 6lgegi ile, deney grubunun 6n test tutum 6lgegi
puanlari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunmamaktadir. Bu sonug, deney
ve kontrol grubundaki 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersine olan yaklagimlari agisindan
uygulama Oncesi benzer olduklarini ve dersle ilgili tutumlarinin ayni oldugunu

gostermektedir.

Mevcut Ogretim programi kullanilarak derslerin islendigi kontrol grubu
Ogrencilerinin 6n test ve son test tutum Olgedi puanlar1 arasinda anlamli bir fark tespit
edilmemistir. Ancak deney grubundaki Ogrencilerin Sosyal Bilgiler dersine kars

tutumlarinin 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik oldugu goriilmiistiir.
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Bagimli 6rneklem t testi sonucuna gore, deney grubuna ait Sosyal Bilgiler dersi tutum

Olcegi On test ve son test puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir degisim tespit edilmistir.

Bu durum, deney grubundaki 6grencilerin Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0
araglariyla hazirlanmis 6gretim etkinliklerinin kullanilmasinin, 6grencilerin dersle ilgili
tutumlarini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Deney grubundaki 6grencilerin,
web 2.0 etkinliklerinin ders siirecine katki sagladigini ve ilgilerini artirdigini belirtmeleri,

nicel verilerin anlamli sonuglarini desteklemektedir.

Elde edilen bulgular, egitimde teknolojinin etkin kullaniminin 6grencilerin
O0grenme deneyimlerini zenginlestirebilecegini ve derslere daha olumlu bir sekilde
yaklagmalarini saglayabilecegini gostermektedir. Web 2.0 araglarinin ders igerigine
entegre edilmesi, 0grencilerin ilgisini ¢ekerek derslere karsi tutumlarini olumlu yonde
etkiledigi ve 6grencilerin daha basarili olmalarina katkida bulundugu tespit edilmistir.
Ayrica dersin monotonlugunu azaltigir ve 6grencilerin dikkatini daha fazla g¢ektigini,

boylece 6grenme ve 68retme siireci daha etkili hale geldigi sonucuna varilmastir.

Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Araclariyla Tasarlanmis Materyallerin
Kullamminin, Ogrencilerin, Derse Yonelik Motivasyonlarima Etkisine liskin

Sonugclar

Bu calismanin sonuglari, motivasyon 6lgegi {izerinde deney ve kontrol grubu
arasinda Oonemli farkliliklar ortaya koymaktadir. Kontrol grubunda, 6n test ve son test
motivasyon Olcegi ve alt boyut puanlar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir degisim
gozlemlenmemistir. On testten son teste, i¢sel motivasyon, dSnemseme, digsal motivasyon
ve genel motivasyon Olgegi puanlar arasindaki farklar hem kiigiik hem de istatistiksel
olarak anlamsizdir. Buna karsilik, deney grubunda onemli ve anlamli degisiklikler
gbzlemlenmistir. Deney grubunun O6n testten son teste motivasyon 0Olcegi ve alt boyut
puanlar1 dnemli dlgiide artmmstir. Ozellikle igsel motivasyon ve genel motivasyon

Olcegindeki artis dikkat ¢ekicidir.

Bu sonuglar, deney grubuna uygulanan miidahalenin 6grencilerin motivasyonunu
onemli Olgiide etkiledigini ve bu etkinin kontrol grubunda gozlemlenmedigini
gostermektedir. Bu durum, egitim ve 6gretim programlarinin tasarimi ve uygulamasinda
motivasyonel faktorlerin 6nemini vurgular ve 6grencilerin motivasyonunu artirmaya

yonelik stratejilerin etkili olabilecegini gosterir. Boylelikle Web 2.0 araglarinin etkili bir
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sekilde entegre edilmesinin, 0grencilerin derse olan ilgisini artirarak motivasyonlarini

giiclendirdigi tespit edilmistir.

(Calisma sonucunda Sosyal Bilgiler derslerinde Web 2.0 araclarinin kullanilmast,
ogrencilerin katilimini, 6grenme deneyimlerini ve egitim sonuglarini gelistirdigini
gostermistir. Bu dijital araglarin entegrasyonu, interaktif ve ¢oklu ortam igerigine aliskin
olan dijital ¢ag 6grencilerinin 6grenme tercihlerine etkili bir sekilde hitap ettigi tepit

edilmistir.

Teknoloji ve Web 2.0 araglarinin kullaniminin 6grencilerin basari1 ve derse yonelik
tutum ve motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigine dair benzer c¢alismalar ile
desteklenmektedir. Holcomb ve Beal'in, 2010; Chaiyo ve Nokham, 2017; Keles, 2019;
Yildirim, Tanrikulu ve Ablak'in 2022; Almali, 2020; Can, 2021; Keskin, 2021; Yilmaz,

2022, tarafindan yapilan ¢caligmalar da benzer sonuglar gostermistir.

Almali'nin  (2020) arastirmasinda, Web 2.0 teknolojilerinin kullaniminin
ogrencilerin akademik performansini iyilestirerek basarilarimi artirdig: tespit edilmistir.
Ayrica, sosyal bilgiler dersinde bu teknolojilerin uygulanmasinin 6grencilerin derslere
yonelik tutumlarini pozitif yonde etkiledigi gézlemlenmistir. Yine Holcomb ve Beal'in
(2010) yurittigli aragtirma, sosyal bilgiler derslerinde Web 2.0 teknolojilerinin
kullaniminin etkilerini ve bu teknolojilerin nasil entegre edilmesi gerektigini
degerlendirmistir. Calismanin sonuglari, Web 2.0 araglarinin 6grencilerin sosyal bilgiler
dersine olan ilgisini, motivasyonunu ve merakini artirdigini, ayni zamanda ders

basarilarini pozitif yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Yildirim, Tanrikulu ve Ablak'in (2022) ¢alismasi, Web 2.0 araglari, 6grencilerin
birlikte ¢aligmalarin1 saglayarak etkilesimli 6grenme deneyimleri sundugu ve

Ogrencilerin 6grenmeye tesvik ettigi ve basarilarini artirdigi sonucuna varilmistir.

Chaiyo ve Nokham (2017) tarafindan gerceklestirilen ¢alismada, Kahoot, Quizizz
ve Google Forms gibi Web 2.0 araglarinin siif ortaminda kullanilmasinin 6grencilerin
eglence, konsantrasyon, algilanan 6grenme, katilim, motivasyon ve memnuniyet algilari
tizerindeki etkileri incelenmistir. Kahoot, Quizizz gibi Web 2.0 araclarinin sinif
ortaminda kullanilmasiyla bir¢ok olumlu gelisme yasandig1 sonucuna varilmistir. Ayrica
Tan Lin, Ganapathy ve Kaur (2018) ¢alismasinda Malezya'daki bir devlet tiniversitesinde

bir donem boyunca oyun tabanli Web 2.0 uygulamasi olan Kahoot! kullanilmistir.
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Aragtirma bulgulari, Kahoot uygulamasinin 6grencilerin motivasyonunu artirdigini ve
isbirligini tesvik ettigini géstermektedir.

Bu c¢aligmalara paralel olarak Sosyal Bilgiler dersinde Web 2.0 araglarinin
kullantminin ~ kiiltiirel miras Ogrenme alaninda Ogrencilerin  bagari, tutum ve
motivasyaonlarina katki sagladigi sonucu oldukc¢a onemlidir. Bu sonug, mevcut ders
materyalleri ve yontemlerinin yam sira dijital teknolojilerin egitimdeki roliiniin arttigini
ve cesitli alanlarda oldugu gibi kiiltiirel miras 6grenme alaninda da etkili oldugunu
gostermektedir. Clinkii tarih gibi hafiza ve anlatiya dayali derslerde, Web 2.0 araglarinin
kullanimi, konularin daha etkilesimli islenmesine olanak taniyabilir. Ogrenciler,
cevrimi¢i platformlarda projeler olusturabilir, dijital sunumlar yapabilir ve diger

ogrencilerle bilgi ve deneyimlerini paylasabilirler.

Ozellikle Web 2.0 araglarinin Osmanl tarihini anlatmada kullanilmast, dgrencilerin
tarihle etkilesimini ve 6grenme deneyimlerini zenginlestirebilir. Bu araglar, 6grencilere
interaktif ve gorsel 6grenme deneyimleri sunarak tarihi olaylar1 daha canli ve anlagilir
hale getirebilir. Ornegin, sanal turlar ve etkilesimli haritalar aracilifiyla dgrencilere
sunulan &grenme deneyimleri, Osmanli Imparatorlugu'nun cografi genislemesini ve
onemli sehirlerini daha etkili ve cazip bir sekilde gosterebilir. Ciinkii interaktif araglarin
kullanimu, tarihi olaylarin ve mekanlarin canlandirilmasina olanak taniyarak, 6grencilerin
tarihi bilgileri daha derinlemesine anlamalarina ve bu bilgilerle daha kalic1 bir iligki
kurmalarina katkida bulunabilir. Bu, tarih egitiminin sadece bilgi aktarimi olmaktan

cikarip, 6grencilerin gegmisi kesfetme siirecine aktif olarak katilmalarini tegvik edebilir.

Osmanl tarihinin gorsel ve isitsel materyallerle zenginlestirilmesi, konunun daha
anlasilir ve akilda kalic1 hale gelmesini saglayabilir. Genially, Powtoon veya Prezi gibi
cevrimici sunum araglari kullanilarak, &grencilerin  Osmanli  Imparatorlugu'nun
haritalarini, sanat eserlerini, mimari yapilarini ve dnemli olaylarini igeren etkileyici
sunumlar hazirlamalarina olanak taniyabilir. Ogrenciler, Osmanli Imparatorlugu ile ilgili
onemli olaylar1 veya kisilikleri canlandiran kisa videolar veya gorseller hazirlayarak
sosyal medya platformlarinda paylasabilir. Ayrica, tarihi belgeseller, animasyonlar ve
sanal geziler de ders materyallerine dahil edilebilir. Bu yaklasimlar, &grencilerin

yaraticiliklarini kullanmalarini ve bilgileri gorsel bir sekilde ifade etmelerini saglayabilir.
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Uygulayicilara Oneriler

Web 2.0 Araglarimin Kullamilmasi: Ogretmenler, Osmanli dénemi gibi tarih
derslerini canlandirmak i¢in Web 2.0 araclarini etkin bir sekilde kullanmalidir. Bu
araglar, 6grencilere tarihi belgeleri, eserleri ve mimariyi kesfetme firsat1 sunabilir.
Dijital arsivler ve sanal turlar, 6grenme siirecini gorsel ve etkilesimli hale

getirerek 6grencilerin ilgisini artirabilir.

Egitim Materyallerinin Tasarimi: Materyaller, 6grenci ihtiyaclarina uygun ve
ders igerigiyle biitiinlesik sekilde tasarlanmalidir. Ogretmenler, bu materyalleri
ders planlarina entegre ederken, 6grencilerin bu kaynaklari etkili kullanmalarini

saglayacak yonlendirmelerde bulunmalidir.

Altyap1 Gelistirme: Okullar, Web 2.0 araglarinin etkin kullanimin1 desteklemek
icin giliclii ve giivenilir internet altyapisina yatirnm yapmalidir. Bu altyap,
ogrencilerin teknoloji tabanli 6grenme firsatlarindan tam olarak yararlanmalarini

saglar ve 0gretmenlerin derslerini daha verimli yonetmelerine olanak taniyabilir.
Arastirmacilara Oneriler

Etki Analizi Calismalari: Arastirmacilar, Web 2.0 araglarmin tarih egitimi
tizerindeki etkilerini degerlendirmek iizere detayli ¢alismalar yapmalidir. Bu
caligmalar, araclarin 6grenme sonugclari iizerindeki pozitif ve negatif etkilerini

belirleyerek, bu araglarin daha etkili kullanim1 igin gerekli bilgileri saglayabilir.

Pedagojik Yaklasimlarin Gelistirilmesi: Arastirmacilar, 6gretim yontemlerinin
gelistirilmesine yonelik yenilik¢i yaklasimlar gelistirmelidir. Ozellikle tarih gibi
gorsel materyallerin ve etkilesimli i¢erigin 6grenci motivasyonunu artirabilecegi

derslerde, bu tiir araclarin pedagojik etkinligini artirma yollar1 arastirilmalidir.

Arastirma-Pratik Baglantisi: Arastirmacilar, elde ettikleri bulgular1 pratik
uygulamalarla biitlinlestirmeye c¢aligmali, 6gretmenlerle isbirligi icinde gergek
sinif ortamlarinda pilot uygulamalar yapmalidir. Bu, teorik bulgularin sinif

pratigine nasil aktarilabilecegini anlamada kritik bir rol oynayabilir.
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EKLER

Ek 1. Bilgilendirilmis Goniillii Onam Formu

FIRAT UNIVERSITESI

BILGILENDIRILMIiS ONAM
FORMU

LUTFEN BU DOKUMANI DIKKATLICE OKUMAK IiCIN ZAMAN AYIRINIZ

Sizi Kiibra Melis AVCU tarafindan yiirlitiilen “Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0
Araglariyla Tasarlanmis Materyallerin Kullaniminin, Ogrencilerin Akademik Bagarilarina,
Derse Yonelik Tutumlarina ve Motivasyonlarina Etkisi” adli_arastirmaya davet ediyoruz.
Bu arastirmaya katilip katilmama kararmi vermeden Once, arastirmanin neden ve nasil
yapilacagini bilmeniz gerekmektedir. Bu nedenle bu formun okunup anlagilmas: biiyiik
onem tasimaktadir. Eger anlayamadiginiz ve sizin i¢in agik olmayan seyler varsa, ya da
daha fazla bilgi isterseniz bize sorunuz.

Bu galismaya katilmak tamamen goniilliilik esasina dayanmaktadir. Calismaya
katilmama veya katildiktan sonra herhangi bir anda ¢alismadan ¢ikma hakkinda sahipsiniz.
Calismayr yamtlamamiz, arastirmaya katilim ig¢in onam verdiginiz bi¢iminde
yorumlanacaktir. Size verilen formlardaki sorulari yanitlarken kimsenin baskisi veya
telkini altinda olmayin. Bu formlardan elde edilecek bilgiler tamamen arastirma amaci ile
kullanilacaktir.

1. Cahismaya Katillm Onay1:

Yukarida yer alan ve arastirmadan Once katilimciya/goniilliiye verilmesi gereken
bilgileri okudum ve katilmam istenen ¢alismanin kapsamim ve amacini, goniillii olarak
tizerime diisen sorumluluklari tamamen anladim. Calisma hakkinda yvazih ve sozlii
aciklama asafida adi belirtilen arastirmaci tarafindan vapildi, soru sorma ve
tartisma imkani buldum ve tatmin edici yamitlar aldim. Bana, calismanin muhtemel
riskleri ve faydalar sézlii olarak da anlatildi. Bu ¢alismayi istedigim zaman ve herhangi
bir neden belirtmek zorunda kalmadan birakabilecegimi ve biraktigim takdirde herhangi
bir olumsuzluk ile karsilasmayacagimi anladim.

Bu kosullarda s6z konusu arastirmaya kendi istegimle, hi¢bir baski ve zorlama
olmaksizin katilmay1 kabul ediyorum.

Katilimcimin (Kendi el yazisi ile);

Adi=Soyadiccnnnnans i mneinsasniiniuaisrnse s
imzasu:

Arastirmacinin;

Adi-Soyadi: Kiibra Melis AVCU
Imzas1:

121



EK 2. Akademik Basar1 Testi

7. SINIF KULTUR VE MIRAS AKADEMIK BASARI TESTi

AD-SOYAD: PUAN:

NUMARA:

Osmanl Beyligi'nin S6g0t ve gevresinde bir ug beyhgi
olarak kurulmus olmasi onlara &nemli avantajlar sagla-
migti. Bu boiga ham &nemili ticaret yollan (zerindedir
hem de Mool baskisndan uzaktadir. Ustelik zayrf du-
rumda olan Bizans Imparatoriugu'na da komsudur. Bu
faktorier Osmanii'nin hizia glglenmesini saglamstrr,

Buna gére pargada Osmanli Beyligi'nin hizh blylime
nedenlerinden hangisine vurgu yapilmigtir?

A) Asker agidan gigi( olmasi

B) Padigahlann yetenekli oimasi

C) Cografi konumunun elverigli olmas:

D) Gevredeki beylikier tarafindan desteklenmesi

Asagidakilerden hangisinde iskén siyaseti dogru
olarak tammlanmigtir?

A) Devsirme kdkenlilerden ordu olusturuimasidir.

B) Rumeli'de fethedilen toprakiara Anadolu'dan ge-
tirilen TUrkmenlerin yerlestiriimesidir.

C) GayrimUslim vatandaslardan bag vergisinin alin-
maya baglanmasidir.

D) Devlet sinirlannin geniglemesine bagh olarak (l-
kenin illere aynimasidir.

?
Tabloya asagidaki bagliklardan hangisi yaziimalidir?

A) Kapikulu Piyadeleri  B) Timarh Sipahiler
C) Akincilar D) Eyalet Askerleri
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Osmanh Devieti'nde en Snemli kesim askeri sinfti. Os-
manli Devieti’nde sinirlann geniglemesiyle birlikte bu
sinif Gnem kazandi.

Asagidakilerden hangisi askeri sinif arasinda yer al-
maz?

A) Yenigeriler
C) Akancilar

B) Timark Sipahiler
D) Ahiler

Osmanh Devleti bir yerin fethinden hemen sonra gehre
“kad" atardi.

Bu uygulama Osmanh Devieti'nin agagidaki alanlar-
dan hangisine verdigi &nemi gdsterir?

A) Askert
C) Siyasi

B) Ekonomi
D) Adalet

Yavuz Sultan Selim Dénemi'nde;

I. Haligte bir tersane inga edildi.
I. Sam, Kudls ve Kahire gbi Islam dinyasinn nemii
merkezlerinden alim ve sanatkarar Istanbul'a getinidi.

Bu gelismelere gére sirasiyla asafidaki alanlardat
hangisinde caligma yapildigi sdylenebilir?

A) Donanma-Siyasi B) Ekonomik-Siyasi
C) Donanma-Kiiltir D) Saghk-Kiktor

Asagudaki fetihlerden hangisi Osmanlilann Akdeniz
ticaretini kontrol altina almasina katk saglamigtir?

B) Istanbul
D) Kibns

A) Trabzon
C) Kimm

Orta Caj boyunca Katolik Kilisesi amacindan uzaklag-
migh. Vatikan Sarayi'nda oturan papalar, kendilerini Hz.
Isa’nin yerylz(ndeki vekili olarak goriyoriardi. Kilise ve
din adamlan gok zenginlegmis ve oldukca genig toprak-
lara sahip olmuslards.

A) Reform



Ek 3. Akademik Basar1 Testi

1.

Osmanh Devieti'nin baskenti Istanbul igin yangn bl-
yilk bir afat idi. 18, ylizyla kadar yanginiaria micadele
edecek bir tegkilatin olmamas: ve Istanbul'daki evlerin
geneliikie ahgap olmasi nedeniyle gehirde gikan yan-
ginlar hizla yayliyor ve yanginlara zamaninda midahale
edilmedigl igin pek gok insan evsiz kaliyordu.

Bu durum asagidakilerden hangisinin kurulmasin
zorunlu héle getirmigtir?

A) Tulumbaci Ocad
C) Memieket Sandig:

B) Posta Nezareti
D) Dariifonun

Kristof Kolomb yolculua cikarken yaptrdii Santa
Maria (Santa Maria) adli, okyanus gartianna dayanikhi
gemisine glveniyordu. Elinde Martellus'un (Martelyus)
gizdigi harta ve yanindaki pusula sayesinde kaybol-
mayacad) digincesi ile denize agidi ve sireldi batrya
dogru ilerledi.

Verilen bilgiler agagidaki gelismelerden hangisiyle
ilgilidir?

A) Hagh Seferleri B) Cografi Kegifler

C) Reform Hareketleri D) Fransz Intilali

Osmanh Devleti'nin kisa sirede biylimesinin ne-

denlerinden bazilan sunlardir:

I. Kuruldugu yer itibanyla kangiklik iginde bulu-
nan Bizans'a komsu olmasi

Il. Hristiyan Bizans'a kargi gaza ve cihat duygu-
suyla hareket edilmesi

Ill. Topraklarinin tek elden yonetilmesi

Buna gore Osmanh Devleti'nin biiylime ne-

denleri ve alan eglestirmesi agagidakilerden

hangisinde dogru olarak yapilmistir?

1 1l || -
A) Cografi Siyasi Dini
B) Cografi Dint Siyasi
C) Dini Siyasi Sosyal
D) Siyasi Cografi Dini

12.

13.

14.
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Osmanl Beyligi'nin kuruldugu sirada Anadolu'da
ve Balkanlarda giigli devietier yoktu. Osmanl, bir
ug beyligi olarak Bizans siminnda kurulmustu. Ku-
ruldugu bélge dnemli ticaret yollan Uzerindeydi.
Bu durum Osmanh Beyligi'nin biiylimesinde,
I. Kuruldugu cografyanin sagladi§i avantajlar

Il. BSigenin ekonomik avantajlan

lll. Komsu devietlerin siyasi durumu
faktérlerinden hangisi ya da hangilerinin etkili
oldugunu gésterir?
A) Yalmz Il
C)lvelll

B)lvell
D) I, 1l ve lll.

" Yildirim ile Timur arasin-
da yapilan Ankara Sava-

. si'nda Yildinm Bayezid,
savagl kaybederek esir
distl. Timur, Anadolu‘daki
beyliklere topraklarini geri
verdi. Yildinm'in ogullan
arasinda 11 yil slrecek
olan taht kavgalarinin ya-
sandi§ padigahsiz bir do-
nem baglad.

Ogretmenin anlattiklarina gére asagidakiler-
den hangisine ulagilamaz?

A) Anadolu siyasi birliginin bozulduguna

B) Fetret Devri'nin yasandidina

C) Monarsi anlayiginin giclendigine

D) Devlette otorite boslugu yasandiina

Kurulug Donemi’'nde yaganan askeri olaylar-

dan hangisinin Osmanh'mn Balkanlardaki ha-

kimiyet alaninin korunmasina ve geniglemesi-

ne dogrudan katk: sagladigi soylenemez?

A) Karesiogullan Beyligi'ne son verilmesi

B) Il. Kosova Savasi'nda Hagllara kars: galip ge-
linmesi

C) Varna Savasi'nda Hagli ordusunun bozguna
ugratilmasi

D) Nigbolu Savagi'nda Haglilarin maglup edilmesi



15.

17.

Osmanli'nin Balkanlarin fethi igin yapti§i savas-
lardan biridir. Intikam isteyen Haglilari 11. Murat
tekrar yenilgiye ugratti. Bu savas ile Avrupalilann
Tirkleri Balkanlardan gikarma Gmidi kalmadi.
Hakkinda bilgi verilen savas asagidakilerden
hangisidir?

A) Sirpsindidi Savagi

B) | Kosova Savagi

C) Nigbolu Savasgi

D) Ii. Kosova Savagi

Kapikulu ocaginin en saygin olan
ocadiydi. Bu askerler savasta

padisahin yaninda bulunur, diger
zamanlarda basgkenti koruriardi.

Osmanl ordusunda devsirme
sistemine gore alinip egitilen ve
dogrudan padigaha bagh maash
askerlerdi.

Verdikleri bilgiye gbre bu 6grencilerin Osman-
I ordusunun hangi béliimii hakkinda sohbet
ettiklerl séylenebilir?

A) Timarh sipahiler
C) Akincilar

B) Yenigeriler
D) Azaplar

Dlvandaki kararlann
dine uygunlujunu
denetierdi.

Deniz seferinde cima-
di§ zamanlarda divan
toplantilanina katilird.

Diyagramda numaralandiniarak bog birakilan
yerlere hangi divan gérevlileri yazilmalidir?

| Il

A) Seyhlilislam Kaptamderya
B) Kaptaniderya Seyhilislam
C) Seyhiilistam Relsiilkiittap
D) Kazasker Kaptaniderya
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18. Osmanli Devieti fethedilen topraklarda kalici ol-

19.

20.

mak igin istimalet politkas: uygulayarak halkin

inancina, yasam bigimine sayg! ve hosgoru gos-

termigtir. Bu politikanin amact ...

Yukandaki climle agagidakilerden hangisiyle

devam ettirilirse yanlis olur?

A) fethedilen topraklardaki insanlarin deviete olan
bagliiklanini artirmaktir.

B) fetihlerin kalici olmasini saglamaktir.

C) toplumda din birligi olugmasini sagjlamaktir.

D) toplumda huzur ve hosgorii ortaminin olus-
masini saglamaktir.

Istanbul’un Fethinin Nedenleri

Anadolu ve Karadeniz Hz. Muham-
Rumeli toprak- | deniz tica- | med'in Istan-
lan arasindaki | retyolunun | bul'un fethiile

bitinligin kontroliniin | ilgili hadisinin

sagdlanmak saglanmak | gergeklegtiril-
istenmesi istenmesi | mek istenmesi

Bog birakilan yerlere sirasiyla agagidakilerden
hangileri yazilmalidir?

A) Kiltarel Siyasi Dint
B) Dini Kiiltiirel Siyasi
C) Siyasi Ekonomik  Dini
D) Ekonomik  DinT Siyasi

Asagidakilerden hangisi Misir'in fethinin dog-
rudan ekonomik sonuglan arasinda yer alir?
A) Osmanli, Baharat Yolu'nu denetim altina aldi.
B) Halifelik Osmanli Devleti'ne gegti.

C) Kutsal emanetier Osmanli Devietine gegti.

D) Memidk Devleti sona erdi.



21.

22.

23.

Fatih Sultan Mehmet;

+ Cenevizlilerden Amasra'yl,

+ Candarogullanndan Kastamonu ve Sinop'u,

+ Bizans hanedanina mensup Kommenlerden
de Trabzon'u aldi.

Fatih Sultan Mehmet bu fetihlerle,

I. Anadolu'da Tirk siyasi birli§ini saglamak

Il. Karadeniz ticaretinin kontrolunu ele gegirmek

11l.Osmanh hakimiyet alanini genigletmek

amaclarindan hangilerini gergeklestirmek is-

temistir?

A) lvell.
C) live i,

B) lve lll.
D) 1, live lil.

|. Karadeniz Osmanl denizi haline donasti.
Il. Osmanh Akdeniz'de en bliyiik glg haline geldi.

Yukarida verilen gelismeler sirasiyla agagidaki
olaylarin hangisinin sonuglarmyla ilgilidir?

1 1l
A) Kinnm'in fethi

Preveze Deniz Zaferi

B) Kirnm'in fethi Rodos'un fethi
C) Kibris'in fethi Preveze Deniz Zaferi
D) Rodos'un fethi Kinm'in fethi

Asa@idakilerden hangisi Sanayi Inkilabi’nin
Osmanh Devleti'ne etkilerinden biri degildir?

A) Yerli tiiccarlarin Avrupali tiiccarlara kargi re-
kabet guci kalmadi.

B) Yerli Uretim azalarak diga bagimhlik artti.

C) Osmanh Devleti, Avrupali devietlerin pazan ha-
line geldi

D) Osmanli Devleti, Avrupalilarla somiirgecilik
rekabetine girdi.

24. oehan Bey Ddnemi'ne ait agagidaki geligmeler-

den hangisi Osmanli Devleti'nde egitime dnem
verildigine kanit olarak gosterilebilir?

A) Divan teskilatinin kurulmasi

B) Vezir atamasinin yapimasi

C) Iznik'te ilk medresenin agilmasi

D) DUzenli ordunun kurulmasi
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25.

Tarih boyunca birgok kez kusatilan |stanbul, 6zel-
likie ug tarafinin denizle ¢evrili olmasi ve bu duru-
mun savunmay kolaylagtirmas: nedeniyle alina-
mamigtir.

Buna gére Istanbul’'un alinamama sebebi aga-
gidaki alanlardan hangisiyle ilgilidir?

A) Ekonomik B) Jeopolitik
C) Dini D) Askeri
[} (|
Ad - Soyad
ABCD ABCD
1 W 6
2 17
3 18
4 19
5 20
6 21
7 22 .
8 23
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Ek 4. Sosyal Bilgiler Dersi Tutum Olcegi

SOSYAL BILGILER DERSINE YONELIK TUTUM OLCEGI
Degerli dgrenci,
Asafida, Sosyal Bilgiler dersine yonelik tutumunuzu belirlemek amaciyla 35 adet tutum ifadesi verilmistir.
Liitfen her bir ifadeyi dikkatle okuyunuz. ifadede yer alan gérily ya da duygunun size ne kadar uygun oldugunu,
ifadenin kargisinda bulunan béliime ¢arp: (X) isareti koyarak belirtiniz. Eger ifade size ¢ok uygunsa “gok uygun”
(CU), ifade size uygunsa “uygun™ (U), ifadenin size uygun olup olmadig konusunda karasizsamz “kararsizim”
(KS), ifade size uygun degilse “uygun degil” (UD), ifade size hig uygun degilse “hig uygun degil” (HU)
boliimiine igaret koyunuz. Her bir madde igin tek yamit veriniz. Belirteceginiz goriigler, yalmzca aragtirma
amaciyla kullamlacakur. Liitfen hi¢hir maddeyi bog birakmaymz. Bilimsel bir cahgmaya yapugimz katks igin
tegekkilr ederim.

il

= &
ASAGIDAKI IFADELER, SOSYAL BIiLGILER DERSINE YONELIK E,J 5
DUSUNCELERINIZE NE KADAR UYGUNDUR? =) g g 2
-d
SENEE
1.Sosyal Bilgiler, sevdigim bir derstir
2.Sosyal Bilgiler dersi ilgimi geker
3.Sosyal Bilgiler dersinde dgrendiklerimin bir yaran olduguna inanmiyorum
4.Sosyal Bilgiler, sikici bir derstir

5.Bos zamanlarimda Sosyal Bilgiler dersini ¢aligmaktan hoglamnim

6.Sosyal Bilgiler dersini eglenceli buluyorum

7.Sosyal Bilgiler dersi konularim galigmak canimi sikar

8.Sosyal Bilgiler dersi beni rahatlatir

9.Sosyal Bilgiler dersi konulariyla ilgili gezilere katilmaktan hoglanirim

10.Sosyal Bilgiler, en az sevdigim derstir

11.Sosyal Bilgiler dersini saatlerce ¢aligsam bikmam

12.Sosyal Bilgiler dersi beni korkutur

13.Sosyal Bilgiler dersinde kendime olan giivenimin artugim hissederim

14.Sosyal Bilgiler kitaplarini, ders saatleri diginda okumaktan hoglanmam

15.Sosyal Bilgiler dersi smavlanna ¢aligmaktan zevk alinm

16.Sosyal Bilgiler dersi bitince iiziintii duyanm

17.Sosyal Bilgiler dersi konulanyla ilgili aragtirma yapmaktan hoglanmam

18.Sosyal Bilgiler, gereksiz bir derstir

19.Sosyal Bilgiler konulanyla ilgili oldugundan miizelere gitmekten hoglanmam

20.Sosyal Bilgiler dersinde 6grendiklerimi tekrar etmekten hoglaminm

21.Sosyal Bilgiler dersi saatleri az olursa mutlu olurum

22.Sosyal Bilgiler dersinin 6nemli bir ders olduguna inamirim

23.Diger dersler yerine Sosyal Bilgiler dersine girmeyi tercih ederim

24.Sosyal Bilgiler dersi konularim ¢alisirken yorgunluk hissederim

25.Arkadaglanmla Sosyal Bilgiler konulan hakkinda konugmaktan zevk alinm

26.Sosyal Bilgiler dersi sinavlanna ¢aliymaktan hoslanmam

27.Sosyal Bilgiler dersi konulanyla ilgili araglar hazirlamaktan hoglanmam

28.Sosyal Bilgiler dersinin iilkeme olan sevgimi artirdigina inaninm

29.Sosyal bilgiler dersinde farkl kiiltiirleri tanimaktan hoglaninm

30.Sosyal Bilgiler dersinin kargilagtifim sorunlan ¢6zmemi kolaylagtirdifina inaminm

31.Sosyal Bilgiler dersinin hoggoriilii olmami sagladigina inanirim

32.Sosyal Bilgiler dersinde 6grendiklerimin gelecek yasamimu kolaylastiracaginainaninm

33.Sosyal Bilgiler dersi konulanyla ilgili film izlemekten hoglanmam

34.Sosyal Bilgiler dersi olmasa okula daha istekli gelecegime inaniyorum

35.Sosyal Bilgiler dersinde sik sik saate bakma ihtiyaci hissederim
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Ek 5. Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olgegi

Sosyal Bilgiler Dersi Motivasyon Olcegi
Sevgili Ogrenci,

Bu form. sizlerin Sosyal Bilgiler dersine iliskin motivasyonunuzu Slgmek icin gelistirilmistir. Her ciimleyi
dikkatlice okuduktan sonra. ciimleye ne derecede katildiginizi belirtmek icin size en uygun olan segenegi ¢arpa
isareti (X) koyarak isaretleyiniz. Liitfen her maddeyi isaretlemeye 6zen gésteriniz. Yardim ve katkilarinyz icin
tesekkiirler.

s g z g = g
g = 2 = = = =
g3 3 ¢ 3 4 = 2,
s = = gz = £ =
83 e 3 s g E
E:= =3 =‘= = =

2 R o ;2 g

1. Sosyal Bilgiler dersinde sorulan sorular: herkesten
once cevaplamak isterim.

2. Sosyal Bilgiler dersiyle ilgili merak ettiklerimi
dgrenmek icin arastirma yaparin.

3. Sosyal Bilgiler dersinde aktif bir 6grenci olmak
istemem.

4. Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklere goniillii
olarak katilirim.

5. Sosyal Bilgiler konulariyla ilgili fikir sahibi olmak
icin gayret gdstermem.

6. Sosyal Bilgiler dersinde yiiksek notlar almak i¢in
cabalamam.

7. Sosyal Bilgiler dersinde basanh olursam. kendimi
iyi hissederim.

8. Sosyal Bilgiler dersine. ailemin baskisiyla ¢alisirim.
9. Sevilen bir §grenci olmak i¢in Sosyal Bilgiler
dersinde basarili olmak isterim.

10. Sosyal Bilgiler dersindeki basanlarimla émek
gosterilmek istemem.

11. Sosyal Bilgiler dersinde basarisiz olursam
iiziilmem.

12. Sosyal Bilgiler dersinde basanli olmak igin zevkle
calisirim.

13. Sosyal Bilgiler dersindeki etkinliklerde gérev
almak istemem.

14. Sosyal Bilgiler ders kitabin1 merakla incelerim.
15. Sosyal Bilgiler dersine, artkadaglarimin bana
ozenmelerini istedigim icin calisirim.

16. Arkadaslarimin bilmedikleri sorular: bana
sormalari icin Sosyal Bilgiler dersinde basarili olmak
isterim.

17. Sosyal Bilgiler dersine dégretmenimin gdziine
girmek icin calisirim.

18. Sosyal Bilgiler dersinde, smiftaki en basanh
6grenci olmak benim icin énemlidir.

19. Sosyal Bilgiler dersindeki sorumluluklarimi yerine
getirmek hosuma gider.

20. Sosyal Bilgiler dersine 83retmenim beni takdir
etmesi icin calisirim.

21. Arkadaslarun beni daha gok sevsin diye Sosyal
Bilgiler dersinde basarili olmak isterim.

22. Sosyal Bilgiler dersini, yeni seyler 6grenmek ic¢in
dikkatle takip ederim.

23. Sosyal Bilgiler dersine calismay: énemsemem.
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iZiN BELGELERIi

Ek 6. Etik Kurul Karan

Zvrak Tarih ve sw:‘m;:.2023-1 5468 ‘llllllllllll
o) o TE.
iy FIRAT UNIVERSITESI

SOSYAL VE BESERI BILIMLER

ARASTIRMALARI ETIK KURULU
SOSYAL VE BE$ERI BILIMLER

ARASTIRMALARI ETIK KURULU

KARARLARI

Oturum Tarhi Oturum Saati Oturum Sayisi
30.03.2023 10:00 2023/07

Sosyal ve Besen Bilimler Arastimalan Etik Kurulu 30.03.2023 tarthinde saat 10:00°da Kurul Bagkam
Prof. Dr. Mehmet Nunn GOMLEKSIZ baskanhginda, asagida imzalan bulunan kurul ityelerinin
katihimlaryla toplanarak gindemdeki konulan goriismils ve asagidaki kararlan almistir.

Karar 9:Universitemiz Egitim Fakiiltesi 3retim iiyesi Dog. Dr.Ozlem CAKAR CELIK'in
sorumlu arastirmaci oldugu ve doktora dgrencisi Kiibra Melis AVCU'va ait. "Sosyal Bilgiler
Dersinde Web 2.0 Araclanyla Tasarlanmis Matervallerin  Kullaniminin, 6m'encilerin
Akademik Basarilarma, Derse Yonelik Tutumlarma ve Motivasyonlarmma Etkisi" bashkh
calisma etik Kurnlumuzda gériisiilmiis olup: ¢alismanin etik kurallara uygun olduguna oy
birligiyle karar verilmistir.

Prof. Dr. Mehmet Nun GOMLEKSIZ

Prof. Dr. Sebahattin DEVECIOGLU
Prof. Dr. Siilleyman ILHAN

Prof. Dr. Kenan PEKER

Prof. Dr. Irfan EMRE

Prof. Dr. Taner YILDIRIM

Prof. Dr. Rufat BILGIN

Dog. Dr. Haki PESMAN

Dog. Dr. Yunus Emre KARAKAYA
Dog¢. Dr. Ayse Ulkit KAN

Dog. Dr. Serkan BICER

Prof. Dr. Mehmet Nuri GOMLEKSIZ

Kurul Baskam
Prof. Dr. Sebahattin DEVECIOGLU Prof. Dr. Sitleyman ILHAN
Prof. Dr. Kenan PEKER Prof. Dr. Taner YILDIRIM
Prof. Dr. Rufat BILGIN Prof. Dr. Irfan EMRE
Dog. Dr. Haki PESMAN Dog. Dr. Yunus Emre KARAKAYA
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EK 7. Aragtirma izin Belgeleri

T.C.

MILLI EGITIM BAKANLIGI
Yenilik ve Editim Teknolojiler Genel MOdOrl0go

ARASTIRMA DEGERLENDIRME FORMU

ARASTIRMA SAHIBININ

Adi Soyad Kibra Melis AVCU
Kurumu { Universitesi Firat Universitesi
Arastirma Yapilacak || Elazig

| Araghirma Yapilacak Editim
| Kurumu ve Kademesi

Mudarlogamize bagh TOKI Firat Ortackulu

Araghrmanin Konusu

"Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Araglariyla
Tasaranmigs Materyallerin  Kullamminin - Ofrencilerin
Akademik Basganlanna, Derse Ytnelik Tutumlanna ve
Motivasyonlarina Etkisi *

Universite/urum Onay

Var (2023707)

Arastirmal/Proje/Tez Onerisi

Tez (Doktora)

Veri Toplama Araglan

Anket, Basan Testi, Uygulama

Goris Istenilzcek Birim/Birimler

KOMISYON GORUSU

gorlimektedir,

MEB'e Bagh Okul ve Kurumilarda Yapilacak Aragtima, Yansma ve Sosyal Etkiniik lzinleri
202072 Say\h Genelgesine bafl clarak kemisyon tarafindan bagvuru dederlendiriimistir,

Caligmanin; editim- &gretimi aksatmama sartiyla, génillulok ilkesine bagh kahnarak, okul
| yoneticilerinin bilgisi ve izni dahilinde, 2023 - 2024 efitim ve odretim wili icerisinde
16/10/2023 — 30/M11/2022 tarihleri arasinda MUdUrligimize bagh TOKI Firat Ortackulu'nda
Gfrenim glren 7. Sinf Sfrencilerine yonelk ders saatleri disinda uygulanmasi uygun

KOMISYON KARARI

Orybirigi ile alinmigtir. UYGUNDUR.

Muhalif Oyenin Adi Soyadi ve
Gerekpesi
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T

ELAZIG VALILIGI *
I Milli Egitim Midirrlign 't— e E._
oyl 1 E-TOI3TIE - e, > = =
Kona - Anket Uygulama beni
(K.obra Melis AVCL

FIRAT ONIVERSITES] REKTORLOGONE
(Giene] Sekreterlik)

lgi ) 05.08.2023 tarihli ve 320524 sayih vazimiz.
b) Valilik Makamimin 11, 10,2023 tasih ve 26741 176 sayili oy

O niversiteniz Egrtim Bilimleri Ensticilsii Thirkgs ve Sosval Bilimber Egitimi Anabilim Dall Spgyal
Bilgiler Eitimi doktorn program) fgrencisi Kihra Melis AVCUnim, "Sosyal Bilgiler Dersiisde Web 2.0
Araglaryls Tosarlanmig Mazeryallerin Kullansmnin Ohprencilerin Akademik Basarilarine, Derse Y onekik
Tutumbening ve Motivasvonlaring Etkisi” baglikh tex calhiymasing veri toplamak icin izin istefii ilgi (m)
yurmiz ibe Mildiellgimiize bildirilmistir,

Btz konusw uypulamanin Mildiirligtimiee baph TOKD Frrat Ortackulu'nda drenim gibren 7. sinil
Grencilere yonelix uygulanabilmesi igin Vafilik Makammdan alsnan ilgi (b} onay ve anket Benekleri
vanmiz ekinde sumulmistur.

Hilgilerinize nrz ederim,

Mehmes YIGIT
ML Egirimm Madirn

Ek:
I Adut Makom Chaya (1 Savia)
I Adet Ankel (2 Savin)

Bubelar giiamili o sk o e imiedanniga

Addray Bz Adits  hiigy Whipf jos minch-riyy

Bilgi e
Tebeton Mo Lrrmn | Bl
E-Puoxm bér= Acmn Fal

H;pm acteibail] ko @
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T.C.
ELAZIG VALILIGE
b adall Egitin Modiriigl

Sayr E-T9IAT2RS-44-RET41176 E102023
Konn 1 Anket Uygualama Ezni
(K thra Melis AVOLY

VALILIK MaKaMINA

||'1 { 2} MEB Yenilik ve Egitim Teknolojiler: Genel Sl igimiin 21012020 turih ve
B1576613- 10006,02-E.1 563890 (2020411 sayih genelgesi.
by Fiea Updversiiesitnin 0508 2025 taribli ve 320534 sayih varis.

Firsi Universitesi Egitim Bilimleri Enstifsd Tickee ve Sosyal Bilimber Egitimi Anabilim Dali
Sosyal Bilgiler Efitiml dokiora program Ofirencisi Kiobra Melis AVCOLUmum, Dog. Dr. Oelem CAEAR
CELIE damsmanhiginda yirieGgd "Sesyal Bilgiler Dersinde Web 20 Arglanyla  Tasaclanmug
Mawevalberin Kullammunn Ogrencilerin - Akademik  Baganlanna, Demse Yinelik Tumumlanna ve
Metivasvonlanna  Etkisi" isimli ez caligimasna ved ioplamak igin izin isteli ilgh (B} vam ile
Pl r |G p sz bldirilmigis,

Keauw fe ilgill olarsk ilgi {2) genelge gorgevesinde Midirlifimiz bimyesinde olugerulmug
Hilimsel Amgirrma lzin Deferlendinme Romissonn 04000023 wrihinde MG GrIGEGmle  Struteji
Geligtirme Subesi Ar-Ge Biriminde wplanamk bagvury Bakkinds perekll incelemeyd yapmuglir. 34z
komisy  uygulamenm  Modiloglmize bagh TOK! Firal Omackule'nda Ggrenim giren 7. Samfl
aprencilerinden gerekli verilerin temin edilmesine ylnelik ders saatberi dipmdn gonillilik esasing
dayal olarak, okul idaresinde de izl dopraltusunda calismalann, egitim Sgretimi aksatmayacak sekilde
160202300 102023 torihleri amsinda uygulamayz dabil edilen kenularls simrb kalma sarmyla
gerpeklestinilmesi MUdirlkibmlzee uygun ghirbimekiedin

Makam lenniees da uygon porilkdagh mkdirde alurianmen ez ederm,

hdehmet YIGIT
tlilt] Egirim WA tiltirit

OLEUR
Armeinn Y AL
Valin

Wali Yardimeas

Heboige ginril choblive i, irdd ol pam armger

Audres Palgs Cinfralnme Adren ki ecew ks jis morsb-aim
Tl grizm

Telekn b Liwsan - Marut

E-Fasia It Admse Fake

Ky Adem - sy hall| fay 0

hem mrk: gy 11 B & =a = [
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anl Ve,

s .. T.C.
- - FIRAT UNIVERSITES| REKTORLOGO
- = Genel Sekreterlik
ey
Sayr o E-B080RT7-044-320514 (5,8, 20121
Konu :Anket Uvgulama lzni (Killra hMelis
AVCL)

ELAZIG I MILLI EGTIM MODURLUGTNE

Universiteriz Egitim Bilimleri Enstitiisa Tirkge ve Sasyal Bilimber Eguimi Ana Bilim Dal)
Seayal Bilgiler Egitimi doksora program vigrencis Kifea Melis AYCUnun, "Sosyal Bilgiler Dersinde
Wb 2.0 Araglany la Tasarlanmis Maseryallerin Kullanmanmn CGErencilerin Akademik Bagarilaring, Derse
Yanelik Tutumlarng ve Motivasvonlarma Fkisi® lsimli b=z galigmas kpsominda; 2023-20034 efitime
fgreslm yibi gile doecminde, 00.10.2023 il 30.11.2025 tarihleri armsmda. Elang 1| Milli Egitim
MikdiarlagEne bagl TOKI Firaz Orinokul'nda Glirenim giéeen 7. siniflarda veri toplayabilmesi talebinin
ygum goriifmes| halinde, gerekdi iznin vertlmesi haussiskinda:

Bililermizi ve peregini rica ederim.

Prof, Dir. Fahrestin GOKTAS
Hekiir

Ek: Yaz {25 Qayfa)

“lh-lli-ﬂlﬂrllnll-rr_ulhlll.-ﬂ-.ﬂ-"ru
a Ky BESHSLOUAL Pin Kaks 34772 e p po ki o e R K OSSN L LU AL e 105
IO e et S —

r....--.-...r TR T i e
Ttﬂ'ﬂmﬂlﬂ.'llmﬂl:l:lﬁhilﬂﬁﬂ Ui Sel
Flakwoeih Af bim Sweas (sl et

Fal W Dl 20700 Tkl s B1AD
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biul‘,t::ﬂ!mﬂdlﬂﬂﬁ .
LT - s
; (OB FIRAT UNIVERSITES| REKTORL OGO
% e Egitim Fakilesi Dekanlig)

awpa Tirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Anabilim Daly

Savi  E-TBAG430-105.00.04-3 | 0826 03.05.2023
Ko : Dokteri® Ikra Melis AVOL)

EGITIM BILIMLERI ENSTITOSUNE

Tlirkge ve Sosyal Bitimber Egitimi Ana Bilim Dals,Sosyal Bilgiler Egitiml Bilim Dal doktosa
dfrencisi Kibea Melis AYCUya alt *Sosyal Bilgiler Dersinde Web 20 Araclanyln Tasarlanms
Mutervallerin Kullamimmemn ﬂpmuil:rh Akademik  Bazanbarine.Derse Yonelik  Tutumlasina Vi
Muotivasyonlannn Etkisi™ isimli ez shgmnsayla dlgili odarak 20232024 Giiz déneminde ve 041,10, 2073
e 3011.2023 waribleri arasinda Elnng [| Milli Egitim Midiriigtine bagh Toki First Ortsokulunds
dgrenim ghren 7. smiflarda veri woplayabilmesi igln Elamg [ Milli Egitim Mobdirlkginden gerekli
izimlerin alinmas husgsunds gereginl bilgiterine arz ederim,

Praf. Dr, Sener DEMIREL
Tarkge v Svsynd Bilimler EZitimi Anabilim Dinly
Baskan

Ck:

- Anket [zl Oneri Formu
2- MEB Bagvurg Omay

3- Veri Toplama Araglar

#- Enik Karul

5o Okl Listesi

- Tez Konusa Oner Formu

Wa beige, gievead dabovodsl form de ourabaresiga

Belge Diagruiutm Ksds NECHEAEDAL P Kodi 45643 Biigs Tidup Ackam
¥ bl =3 1 L e O M AL TCTIR L e =1 | G

B T TE TR TR 4 f——
Unvars Bulgoapw |diwame .

Tabatiowyd (4340207 00 00 Faby D 20277707
Emloronk 4] Wty frawes flor sy &

fu baldis, gitvanli abskiromin imza i imralarimaglis

133



(LS RN 1 5

grive,
i | E T
= IS - FIRAT (INIVERSITES| REKTORLOGH
== Egitim Bilimleri Enstirisi
Tiwrd
Say1 ; E-4B665760-044-320215 04.015,2023

Konu ¢ Anketler-Kiibra Melis AVCU

GENEL SEKRETERLIGE

Tirkge ve Scayal Bilimber ESitimi Ana Bilim Dal Sosyval Bilgiler Editimi doliors prograsm
oprencizi Kibra Melis AVCU'ya ail "Sosyal Bilgher Dersinde Web 2.0 Araglaryls Tasarkannus
Mueryallerinn Kullamimmm  Ogrencilerin Akadenik Baganlanna,Derse Yonelik Tuwmlanno ve
Muotivasyonlarma Etkisi” isimb fez qaliymasyla ilgili olarak 20222004 Giz doaeminde ve 41.10.2023
ile 30,11.2023 tarihler] srasends Elasg 01 Milli Egitim Midirigine bagl Toki Firal Orteskubundn
ogrenim giiren 7. simiflarda veri toplayahilmesi igin Elang 1 Milli Egitim Midiriigonden gerekli
iinderls alinmas) hususunda geregind bilgllerine arz ederim.

Prof, Dr, Ahmet TEKIN

Epitim Billmler! Enstitiisn MOsGrd
Ek: Yaz (24 savin)
i bedge. gt i [
Balge DNafrafama Kads  BEURERGAMF Pn Koss £3381 Brige Takp Afren
g Wbl el =1 10 e DB LREOA M Sef a1 20218
R TR RN T : AN T R A T
Tnhrﬂtn:ﬁnh:l.;l mml:':ﬁa:mm'r Ui Seaeich B 1990
Bl K 4380

rl Balge, govandl alaktrorik imes ile imzalansnigtir.
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EK 8. Olcek Kullanim izni 1

Re: TEZ CALISMASI

e iIke Evin Gencel
00:23

Kime: melis melis

3

Merhaba Melis,

Olgegi kullanmandan mutluluk duyarim,
Basarilar diliyorum.

Prof. Dr. ilke EVIN GENCEL

melis melis 23 Eyl 2023 Cmt, 21:40 tarihinde gunu

yazdi:
Iyi giinler. Ben Kiibra Melis Avcu Firat Universitesi Egitim Bilimleri
Ens/Sosyal Bilgiler Ogretmenligi doktora dgrencistyim. “Sosyal Bilgiler
Dersinde Web 2.0 Araglanyla Tasarlanmig Materyallerin Kullaniminin,
Ogrencilerin Akademik Bagarilarina, Derse Yonelik Tutumlarina ve
Motivasyonlarina Etkist " adli tez caligmasinda “Sosyal Bilgiler Dersine Yénelik
Tutum Olgegi” 6lcegini 1zninizle kullanmak istivorum tegekkir ederim

Android igin Outlook edinin

Prof. Or. ilke EVIN OENCEL
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EK 9: Ol¢ek Kullanim izni 2

©Yantla € Tumindyantla  *** @) Yeni Outiook'u d

Re: Tez calismasi

Kime: melis melis

Merhaba Kiibra,

Olgegi arastirmanda kullanabilirsin.
Selamlar

Prof. Dr. Mehmet Nuri GOMLEKSIZ

melis melis 23 Eyl 2023 Cmt, 21:11 tarihinde gunu

yazdi:
lyi glinler. Ben Kiibra Melis Avcu Firat Universitesi Egitim Bilimleri Ens/Sosyal Bilgi
Ogretmenligi doktora 6grencisiyim. “Sosyal Bilgiler Dersinde Web 2.0 Araglariyla
Tasarlanmig Materyallerin Kullaniminin, Ogrencilerin Akademik Bagarilarina, Ders
Yonelik Tutumlarina ve Motivasyonlarina Etkisi " adli tez ¢alismasinda “Sosyal
Bilgiler Dersi Motivasyon Olgeginin Gegerlik ve Givenirlik Calismasi" élgegini
izninizle kullanmak istiyorum tesekkir ederim,
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EK 10. Etkinlik Plam

Etkinlik No
Dersin Ada
Simf

Etkinlik Ad:

Onerilen Siire

Kazanim

Kullanilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Matervalleri

Egitim
Siirecindeki
Adimlar

1
Sosyal Bilgiler Dersi
7. Siuf

Genially Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

1 Ders Saati

S$B.7.2.1. Tarihsel olay ve yorumlara dayanarak Osmanli Devleti’nin sivasi
gii¢ olarak ortava ¢ikis siirecini ve bu siireci etkileyven faktorleri agiklar.

Genially

Etkilesimli Harita

1.Genially iizerinden bir etkilegimli harita hazirlama.

2. Konu 1¢in sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmasiyla ilgili agiklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulars cevaplamast.
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Etkinlik No
Dersin Adx
Simf

Etkinlik Adx

Onerilen Siire

Kazanim

Kullamilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Matervalleri

Egitim
Siirecindeki
Admmlar

2
Sosyal Bilgiler Dersi
7. Siuf

Wordwall ve Educaplay Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

2 Ders Saati

$B.7.2.2. Osmanli Devleti’'nin fetih siyasetini drnekler Gizerinden analiz
eder.

Wordwall, Educaplay

Etkilesimli oyunlar

1. Wordwall ve Educaplay tizerinden bir etkilegimli oyun hazirlama.

2. Konu i¢in sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmasiyla ilgili agiklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulari cevaplamasi.
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Etkinlik No
Dersin Adi
Smf

Etkinlik Ad

Onerilen Siire

Kazanim

Kullanilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Materyalleri

Egitim
Siirecindeki
Admmlar

3
Sosvyal Bilgiler Dersi
7. Suuf

ThingLink, Powtoon ve Prezi Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

2 Ders Saati

$B.7.2.2. Osmanli Devleti'nin fetih sivasetini drnekler iizerinden analiz

eder.
$B.7.2.4. Osmanlt Devleti'nde sslahat hareketleri sonucu ortaya ¢ikan

kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda
¢ikarimlarda bulunur

ThingLink, Powtoon ve Prezi

Etkilegimli harita, Etkilegimli Sunum

1. ThingLink, Powtoon ve Prezi izerinden bir etkilesimli harita ve
etkilesimli sunum hazirlama.

2. Konu i¢in sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamann nasil kullanmastyla ilgili agiklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulars cevaplamast.
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Etkinlik No
Dersin Adx
Simf

Etkinlik Ad:

Onerilen Siire

Kazanim
Kullanilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Matervalleri

Egitim
Siirecindeki
Admlar

4
Sosyal Bilgiler Dersi
7. Smif

Coggle ve Pictramap Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

2 Ders Saati

$B.7.2.2. Osmanlt Devleti'nin fetih sivasetini 6rnekler lizerinden analiz
eder.

Coggle ve Pictramap

Zihin haritas: ve Etkilegimli harita

1. Coggle ve Pictramap iizerinden bir etkilegimli harita ve etkilegimli
sunum hazirlama.

2. Konu igin sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmastyla 1lgili agtklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulars cevaplamast.
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EtkinlikNo 5
Dersin Adi  Sosyal Bilgiler Dersi
Simf 1. Sif

Etkinlik Adi  Artsteps ve Quizlet Kullanarak Olgme ve Degerlendirme
Onerilen Siire 1 Ders Saati

$B.7.2.2. Osmanli Devleti'nin fetih sivasetini ornekler izerinden analiz
Kazanim eder.
Kullanilan
Egitim
Teknolojisi ~ Artsteps ve Quizlet

Sanal Miize, Etkilegimli Bulmaca
Egitim
Materyalleri
1. Artsteps ve Quizlet iizerinden bir sanal miize, etkilegimli bulmaca
2. Konu i¢in sorular belirleme.
Egitim 3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmastyla ilgili agiklamalar yapma.
Siirecindeki 4. Ogrencilerin sorulart cevaplamast.
Admlar
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Etkinlik No
Dersin Adi
Simf

Etkinlik Adi

Onerilen Siire

Kazamm

Kullamilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Matervalleri

Egitim
Siirecindeki
Admlar

0
Sosyal Bilgiler Dersi
1. Sinif

Wordart, Popplet ve Puzzel.org Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

2 Ders Saati

$B.7.2.3. Avrupa'daki gelismelerle baglantilt olarak Osmanli Devleti'ni
degigime zorlayan siireleri kavrar.

Wordart, Popplet ve Puzzel.org

Kelime bulutu, zthin haritasy, etkilesimli bulmaca

1. Wordart, Popplet ve Puzzel.org lizerinden bir Kelime bulutu, zhin
haritast, etkilesimli bulmaca

2. Konu i¢in sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamanin nastl kullanmasiyla ilgili agtklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulart cevaplamast.
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Etkinlik No
Dersin Adx
Smf

Etkinlik Ady

Onerilen Siire

Kazanim
Kullanilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Materyalleri

Egitim
Siirecindeki
Admlar

.
Sosyal Bilgiler Dersi
7. Sumf

Powtoon ve Blendendplay Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

2 Ders Saati

$B.7.2.4. Osmanli Devleti'nde islahat hareketleri sonucu ortaya ¢ikan
kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degigim hakkinda
¢ikarimlarda bulunur

Powtoon ve Blendendplay

Etkilegimli sunum ve etkilegimli oyun

1. Powtoon ve Blendendplay iizerinden bir Etkilegimli sunum ve
etkilegimli oyun.

2. Konu i¢in sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmastyla ilgili agiklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulari cevaplamasi.
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Etkinlik No
Dersin Adi
Simf

Etkinlik Adx

Onerilen Siire

Kazanim

Kullanilan
Egitim
Teknolojisi

Egitim
Matervyalleri

Egitim
Siirecindeki
Admlar

8
Sosyal Bilgiler Dersi
7. Sumf

Chatterpix, Popplet ve Thinglink Kullanarak Olgme ve Degerlendirme

2 Ders Saati

SB.7.2.3. Avrupa'daki geligmelerle baglantili olarak Osmanli Devleti'ni
degigime zorlayan siiregleri kavrar.

SB.7.2.4. Osmanli Devleti'nde slahat hareketler: sonucu ortaya ¢ikan
kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degigim hakkinda
¢1karimlarda bulunur

Chatterpix, Popplet ve Thinglink

Etkilesimli Video, Zihin Haritas: ve Etkilegimli Harita

1. Chatterpix, Popplet ve Thinglink Gizerinden bir Etkilesimli Video,
Zihin Haritas: ve Etkilegimli Harita hazirlama.

2. Konu i¢in sorular belirleme.

3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmasiyla 1lgili agiklamalar yapma.
4. Ogrencilerin sorulars cevaplamasi.
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Etkinlik No 9
Dersin Adx Sosyal Bilgiler Derst
Simf 7. Sumf

Etkinlik Adi  Google Slides ve Canva Olgme ve Degerlendirme

Onerilen Siire 1 Ders Saati

$B.7.24. Osmanlt Devleti'nde sslahat hareketleri sonucu ortaya ¢ikan
kurumlardan hareketle toplumsal ve ekonomik degisim hakkinda
¢ikarimlarda bulunur

$B.7.2.5. Osmanls kiiltiir, sanat ve estetik anlayisina rnekler verir.

Kazanim

Kullanilan

Egitim Google Slides ve Canva

Teknolojisi

Egitim Etkilegimli sunum

Materyalleri
1. Google Slides ve Canva iizerinden bir Etkilegimli sunum hazirlama.
2. Konu igin sorular belirleme.

Egitim 3. Ogrencilere uygulamanin nasil kullanmastyla ilgili agtklamalar yapma.

Siirecindeki 4. Ogrencilerin sorulars cevaplamast.

Admlar
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Etkinlik No 10
Dersin Adi  Sosval Bilgiler Dersi
Simf 7. Suuf

Etkinlik Adi  Artsteps Olgme ve Degerlendirme)

Onerilen Siire 1 Ders Saati

$B.7.2.5. Osmanl kiltir, sanat ve estetik anlayigina ornekler verir.

Kazanim
Kullamlan
Egitim Artsteps
Teknolojisi
Sanal Gez
Egitim
Materyalleri
1. Artsteps tizerinden bir sanal gezi hazirlama.
2. Konu igin sorular belirleme.
Egitim 3. Ogrencilere uygulamann nasil kullanmastyla ilgili agiklamalar yapma.
Siirecindeki 4. Ogrencilerin sorulari cevaplamast.
Admlar
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EK 11: Web 2.0 Araglariyla Tasarlanmis Etkinlik Gorselleri

XIV-XV1. YUZYILLARDA OSMANLI DEVLETI SINIRLARI HARITASI G

Orhan Bey Donemni
M. Murad Donemi

Fatih Sultan Mehmed Donemni
1. Bayerid Donemi
Yavuz Sultan Selim Dénemni
ge’nia“?ﬂmn Sdleyman Donemi
A eki Geligmeler

@11
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Il. Mehmet (1451-1491) (Fatih Sultan
Mehmet)

Rumed (Bogarkesen] Misan yi

Seman Medresesi ruruimugiy

a7 Kanunname-i Al Osman nas i
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Osmanl Devleti'nde Toplumsal Yapi

Reaya
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LR

ISTANBULUUN |
FETHININ SONUGLAR

Osmanli Devleti imparatoriuk hdfine geld
Istanbul devietin baskenti oldu

Karadeniz ticaret yolunun Osmanh Devietinin eline
gegmesi Uzerine Bati Avrupa kiyisindak devietlenin
apik denizlere cikarak yeni yollar aramalan Codrafi

Mehmet'e “Fatih’ unvani verildi i
Kegiflenn baglamasinda etkili oldu

I ' I Jogu Roma (Bizans) Devleti yik
Osmanl Devietinin Kurulus Donemi sona erdi Dogu Roma (Bizans) Devieti yikild

Ykselme Donemi basladi

Osmanli Devieti'nin Anadolu ve Rumeli topraklan
arasindaki engel ortadan kalkti ve toprak butunlug

salandi

Istanbul Bogazi, Karadeniz Ticaret Yolu Osmanli
Devletinin denetimine gecti

Istanbul'un fethinden sonra buradan aynian bilim
adamian ltalya'ya yerleserek Avrupa'da :
Ranesansin baslamasinda etkili oldular ‘

Orta Cag sona erdi, Yeni Cag t

Jean Bagtatn Nemour'in
Sultan L. Atwed tablog.
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COGRAFI KESIFLER SONRASI YENI DENIZ YOLLARI HARITASI

ASYA

A
LR e

- nin seyahati 1507 —————— Vasko D& Gama'nin seyshat 1497
-genially. Diss'n seyshati 1488 Christopher Columbus'un seyahati 1482
- [IITTIT] Magelian'in dinyay: dolagmas: 1510
R i

[ Osmank Deviet ’

(Knstof Kolomb), 1492de sireki batya
guderek Hindstan'a uasacaly fkre yola
okt B ay sonra Amenkanin babisinda-
ki Bahama Adalar’na ulasts (Gdrsel 2.53)
Buranin Hindistan'in babs1 oldugunu sandi

Yen br ia kegfetin anamad
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Ek 12: Orjinallik Raporu

SO R 1L
< o L __FIRAT ONIVERSITEST _ _ FoRM
& - EGITIM BILIMLERI ERSTITOST 20
P ~ LiSANSUSTU TEZ BENZERLIK RAPORU
1975 "

1- OGRENCH BILGILERT

At ve Soyadi | Kiibra Mells AV Oigrencl No: 201410202
Bilim Dali | Sosysl Bilgiler
Programi O ¥iksek Lisans & Doktora [ Bhtinbesik Doktora

11 - TEZ BiLGILERi

Sosyal Bilgler Dersinde Web 2.0 Araglanyla Tasarlannug Matervallerin

Tez Eullansmmin, Ofrencilerin Akademik Bajanlanna, Derse Yénelik Tutmmlanma ve
(Enstith Tesdilll) | Motivasyonlanna Edsi
Danigmsan Doy Dr. Czlem Cakar CELIK
IL Damzman

III - ENSTITU BENZERLIK RAPORD

Yukarida bilgileri verilen Ggrencimizin tezi, CD ortaminda MSWORD ve PDF formatnda
vermis oldufu kopyalarn kullamlarak asafda belirtilen filtreler uygalanmak suretiyie
TURNITIN intihal tespit programimda analiz edilmistir-

1. Kaynaklar balimi harig

2. Ozetve Abstract dihil, difer n balimler harig
3. Almtlar dahil

4. Benzerlik oram %1 ve dzeri ise dahil

Intihal tespit programmmn iretmis oldugu rapera gire ilgili tezin benzerlik oram

Tez savunma mnavindan once 9% 14
taranan sayfasayms [ 150 )

Tez Savunma Simavindan sonra %19
taranan sayfasays [ 110)

degerlerine sahip olup Enstitimiizee uygulanan kabual edilebilir st sinir %25 dir.

Eontral Personell 19707 /2024
N mug Tez, verl mbamna saklammagtir. E
Sablanmamigtr.
Suma Jikrd Dyesi Ddghince:
imza
(Unwana, Ads we Sayadi)

ACIKLAMA

F 3

1. Form éfrenci arafindan bilglsxyar ortaminda deldaralur ve dst yax ekinde savunma sinaw i dyelerine ginderilir.
Her bir jari dyesl bu rmporu dikiate alarak Tex Breysel Degerlendirme Formuo®nda ve bu formda llgill alanlan doldurmahdir.

Frrat Dniversitesi,
Efitimn Bilimleri Enstitiisa,
23119 - Elamg / TIRKIYE

Telefon - +90 424 237 DOBE
Fax: +90 424 237 DOAT

http:/febe.firat.edu.tr/ e-posta: egthllens@firatedu.tr
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