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ON SOz

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklara say1 kavramini 6gretmek i¢in etkili bir aragtir. Cocuklarin
mantik becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu oyunlar, ¢ocuklarin problem ¢dzme
yeteneklerini artirir, analitik diislinme becerilerini gelistirir ve matematiksel iligkileri
anlamalarina yardimci olur. Bunun yami sira c¢ocuklarin mekanik becerilerini
gelistirmelerine de yardimci olur. Akil ve zeka oyunlari, gocuklarin matematiksel iliskileri
anlamalarma olanak saglar. Ornegin, bir denge oyunu oynamak, cocuklara denge
kavramini 6gretir ve dengeyi saglamak icin hangi nesnelerin ne kadar agirliga sahip olmasi
gerektigini anlamalarinin yolunu agar. Bu arastirma akil ve zeka oyunlarinin 60-72 aylik
cocuklarin erken matematik becerilerine katkisini arastirmak amaciyla yapilmistir.
Arastirmada akil ve zekd oyunlarinin erken matematik becerilerine etkilerinin yani sira
erken matematik becerilerinin g¢ocuklara sagladigi akademik hayata dair faydalarin

degerlendirilmesi amaglanmistir.
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OZET

YUKSEK LiSANS TEZIi

AKIL VE ZEKA OYUNLARININ 60-72 AYLIK COCUKLARIN ERKEN
MATEMATIK BECERILERINE ETKISI

SERAFETTIN UCAR

YOZGAT BOZOK UNIVERSITESI
LISANSUSTU EGIiTiM ENSTITUSU
TEMEL EGITIM ANABILIiM DALI

TEZ DANISMANI: Dr. Ogr. Uyesi IPEK OZBAY OZDEMIR

Bu arastirmanin amaci, akil ve zekd oyunlarimin 60-72 aylik ¢ocuklarin erken matematik
becerilerine etkisini incelemektir. Bu ama¢ dogrultusunda arastirmada nicel arastirma
yontemlerinden olan deneysel model kullanilmistir. Deneysel modellerden ise tek gruplu
On test-son test deneysel desen tercih edilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu Tiirkiye'nin
Ic Anadolu bélgesinde, kirsal bir bdlgede yer alan Bilim ve Sanat Merkezine bagh
anaokulunda bulunan okul 6ncesi egitim sinifinda egitim alan 7’si kiz 7’si erkek olmak
tizere toplam 14 cocuk olusturmaktadir. Aragtirmanin verileri genel bilgi formu, Erken
Matematik Yetenegi Testi-3 ile Akil ve Zekd Oyunlari Programi kullanilarak elde
edilmistir. Arastirmanin verileri 2022-2023 egitim-6gretim yili bahar doneminde
toplanmistir. Veri toplama siirecine gerekli izinler alindiktan sonra baslanmistir. Verilerin
analizinde elde edilen veriler nicel arastirma veri teknikleri kullanilarak analiz edilmistir.
Aragtirma sonucunda, arastirmaya katilan tiim ¢ocuklarin matematik becerileri tizerindeki
akil ve zekd oyunlart programimin etkisinin istatistiksel olarak anlamli oldugu
belirlenmigtir. Arastirmaya katilan tim c¢ocuklarin matematik becerileri son test puan
ortalamalarinin, 6n test puan ortalamalarina gore daha yiiksek oldugu, akil ve zeka
oyunlarinin tiim Ogrencilerde matematik becerilerini artirdig: tespit edilmistir. Son olarak
arastirmada yer alan c¢ocuklarin cinsiyetine gore matematik becerileri 6n ve son test

puanlar1 karsilastirildiginda, istatistiksel olarak anlamli bir fark belirlenmemistir.
2024, ix+37 Sayfa

Anahtar Kelimeler: Oyun Tabanli Matematik Ogrenimi, Akil ve Zeka Oyunlari, Erken

Matematik Becerileri, Okul Oncesi Donem.



ABSTRACT

MASTER THESIS
THE EFFECT OF MIND AND INTELLIGENCE GAMES ON THE EARLY
MATHEMATICAL SKILLS OF 60-72 MONTHS CHILDREN
SERAFETTIN UCAR
YOZGAT BOZOK UNIVERSITY
SCHOOL of GRADUATE STUDIES
DEPARTMENT OF BASIC EDUCATION

SUPERVISOR: Asst. Prof. Dr. IPEK OZBAY OZDEMIR

The purpose of this study is to examine the effects of mind and intelligence games on the
early mathematics skills of 60-72 month old children. For this purpose, the experimental
model, which is one of the quantitative research methods, was used in the research. Among
the experimental models, a single-group pretest-posttest experimental design was
preferred. The study group of the research consists of a total of 14 children, 7 girls and 7
boys, studying in a pre-school education class in a kindergarten affiliated with a science
and art center in a rural area in the Central Anatolia region of Turkey. The data of the
research were obtained using the general information form, Early Mathematics Ability
Test-3 and Mind and Intelligence Games Program. The data of the research was collected
in the spring semester of the 2022-2023 academic year. The data collection process started
after obtaining the necessary permissions. The data obtained in the analysis of the data was
analyzed using quantitative research data techniques. As a result of the research, it was
determined that the effect of the mind and intelligence games program on the mathematical
skills of all children participating in the study was statistically significant. It was
determined that the post-test mean scores in mathematics skills of all children participating
in the study were higher than the pre-test mean scores, and that mind and intelligence
games increased the mathematical skills of all students. Finally, when the pre- and post-test
scores of mathematics skills were compared according to the gender of the children in the
study, no statistically significant difference was determined.

2024, ix+37 Pages

Keywords: Game-based Mathematics Learning, Mind And Intelligence Games, Early

Mathematics Skills, Preschool Period.
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1. GiRiS
1.1. Problem Durumu

Oyun, ¢ocuklarin kendilerini ifade edebilme yeteneklerini gelistirmeleri i¢in etkili bir arag
olarak kabul edilmektedir. Geg¢misten bugiine kadar c¢ocuklarin oynadiklari oyunlar
farklilik gosterse de bu oyunlar ¢ocuklarin tiim gelisim alanlarina katkida bulunan 6nemli
araclardir. Oyunlar ¢ocuklarin duygusal ifade yeteneklerini ve is birligi yapma becerilerini
artirarak sosyal iligkilerini giiclendirmekte; problem ¢6zme, mantiksal diisiinme ve yaratict
diisiinme yeteneklerini destekleyerek biligsel gelisimi tesvik etmektedir. Ayrica oyunlar
cocuklarin motor becerilerinin ilerlemesine, kelime dagarciginin geniglemesine ve iletigim

becerilerinin giiglenmesine katki sunmaktadir.

Milli Egitim Bakanliginin yayimladigi Okul Oncesi Egitim Programinda (2024, s.18);
Cocuk oyun araciligiyla ogrenir, kendini ve i¢inde yasadigi diinyayr oyunla tanir ve
kendini en iyi oyun swrasinda ifade eder, kritik diisiinme becerilerini oyun i¢inde kazanr.
Cocugun dili oyundur. Programda kazanim ve gostergeler ele alinirken oyunun bir yéntem
velveya etkinlik olarak kullanilmasi ozellikle onerilmektedir. Oyun araciligiyla 6grenme bu
programin ve okul dncesi egitiminin ayrilmaz pargasi olarak goriilmektedir” ifadesine yer

verilerek oyunun ¢ocukluk dénemindeki 6nemi agikga belirtilmistir.

Teknolojinin gelismesi, ebeveynlerin ¢ocuklarin biligsel gelisimi ic¢in farkli yollar ve
kaynaklar aramasi, biligsel gelisimin kii¢iik yaslarda edinilmesinin 6neminin toplumca
daha fazla kavranmasi akil ve zekd oyunlarinin hem cesitlemesine hem de daha popiiler
hale gelmesine neden olmustur. Devecioglu ve Karadag (2014) akil ve zekd oyunlarini
bireylerin kendi potansiyellerinin farkina varabilmeleri, hizli ve dogru karar verebilmeleri,
bir noktaya odaklanabilmeleri, problemler karsisinda kendilerine 6zgii ¢éziim yollar
tiretebilmeleri ve en Onemlisi de kendilerini siirekli yenileyebilmeleri i¢in sunulan

etkinlikler olarak tanimlamaktadir.

Cabuk karar verme, bir sonraki adimi diisiinebilme, olasiliklari mantiksal cercevede
ongorme, dikkat ve konsantrasyon gelisimi saglama akil ve zekd oyunlarinin ¢ocuklarin
biligsel gelisimine katkilarindan sadece birkagini olusturmaktadir. Tiirkoglu ve Uslu (2016)
tarafindan gelistirilen Oyun Temelli Biligsel Gelisim Programina gore oyunlarin,
cocuklarin biligsel gelisimine etkisinin olumlu oldugu belirlenmis ve bu programin
ozellikle cocuklarin karar verme, ayirt etme, problem ¢ozme ve dil kavramlarindaki

gelismeye katki sagladig gortilmiistiir.



Kayili ve Erdal (2018) yaptiklar1 ¢alismada kullanilan akil oyunlarmin 60-72 aylik
cocuklarda problem ¢ozme, dikkat ve konsantrasyon, isitsel muhakeme ve islemleme
tizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna varmiglardir. Aym arastirmada oyunlarin
cocuklarin konsantrasyon, karar verme becerileri, dinleme ve isleme becerileri ile zihinsel
problem ¢dzme becerilerinin gelisiminde de olumlu etkisi oldugu ortaya ¢ikmustir.

Matematik gilinliilk hayatin bir parcasidir ve insanlarin diinya hakkindaki i¢ goriilerini ve
kesiflerini sistematik yollarla diizenlemelerine yardimci olur. Matematigin insan
yasamindaki 6nemi nedeniyle c¢ogu devlet, egitim sistemlerinin temel matematiksel
anlayis1 saglamasini sart kosar. Yapilan arastirmalar karmasik matematik ve soyut
muhakeme anlayisinin bir zamanlar inanilandan c¢ok daha oOnce gelistigini gosterir
(Clements, Fuson & Sarama, 2019). Erken ¢ocukluk egitiminde matematiksel becerileri
giiclendirmenin 6nemi agiktir. Cagdas arastirma bulgulari, erken matematik 6greniminin
onemini dogrulamaktadir. Caligmalar, insanlarin say1 bilgisi ve uzamsal duyu ile
dogdugunu ve matematiksel becerilerin gelisiminin ¢ok erken yaslarda basladigini gosterir

(Clements & Sarama, 2007).

Calismalar ayn1 zamanda matematigi erken anlamanin sadece matematikteki basarisiyla
degil gelecekteki basarisiyla da olumlu bir sekilde iliskili oldugunu gostermektedir (Aunio
& Niemivirta, 2010). Akil ve zekda oyunlar1 ¢ocuklarin analitik diisiinme becerisinin
gelisimine katki saglamaktadir. Analitik becerileri gelisen, uzamsal iliskiler kurabilen
olasiliklar1 goriip hesaplayabilen ¢ocuklar matematik derslerine diger 6grencilere oranla

daha hazir hale gelmektedir.

Arastirmacilarin biligsel ve zihinsel oyunlar {lizerinde yliriittigli ¢aligmalar, bu oyunlarin
matematik derslerindeki tutumlari, problem ¢dzme gibi {ist diizey diisiinme becerilerini ve
Ogrenci basarisint etkileyebilecegini gostermistir. Matematige yonelik tutumlarin, st
diizey diisiinme becerileri, basar1 ve matematiksel yetenek dahil olmak tizere bilissel ve
akademik egitim alan 6grencilerin 6zelliklerinin olumlu yonde iliskili oldugu gosterilmistir

(Kel ve Kul, 2021).

Cocuklarin ilgisini ¢ekebilmek ve oyun oynatirken analitik diislinme becerilerini de
gelistirmek amacli oynatilan akil ve zeka oyunlarinin ¢cocuklarin biligsel, dilsel ve uzamsal
becerilerini gelistirdigi bilinmektedir. Bu c¢alismanin amaci akil ve zeka oyunlarmin
cocuklarin erken matematik becerileri iizerindeki etkisini incelemektir. Bu nedenle
arastirmada 60-72 aylik ¢ocuklarin erken matematik becerileri iizerindeki akil ve zeka

oyunlarinin etkisi incelenecektir. Akil ve zeka oyunlar ile ilgili olarak dil gelisimi, bilissel
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gelisim ve goriis calismalar1 yapilirken ¢ok Onemli bir konu olan erken matematik
becerileri lizerine alan yazinda herhangi bir calisma olmadigi goriilmiistiir. Bu nedenle
calismanin literatiirdeki agig@1 kapatmak, erken matematik becerileri ve akil ve zeka
oyunlar1 arasindaki etkileri incelemek ve sonuglarini paylasmak adina literatiire katki

saglayacag diistiniilmektedir.

1.2. Aragtirmanin Amaci

Bu arastirmanin temel amaci, akil ve zeka oyunlarinin 60-72 aylik ¢ocuklarin erken
matematik becerileri lizerindeki etkisini ayrintili bir sekilde incelemektir. Bu calisma,
erken matematik gelisimi ile akil ve zekd oyunlar1 arasindaki iligkiyi anlamamiza ve
cocuklarin  gelisimini destekleyen bu oyunlarin O6nemini vurgulamamiza katki

saglayacaktir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bu arastirmayla, erken ¢ocukluk donemindeki matematiksel becerilerin gelisimi iizerinde
akil ve zeka oyunlarinin roliiniin anlasilmas1 amaglanmaktadir.

Aragtirmanin problem durumu, erken matematik becerilerinin ¢ocuklarin biligsel ve
akademik basarilarini etkileyen temel bir unsur oldugunu vurgulamaktadir. Ozellikle, bu
donemde kazanilan matematiksel yetenekler, ileriki yaslarda matematik 6grenimini ve
problem ¢6zme yeteneklerini biiyiik 6lgiide etkileyebilir.

Cocuklarin erken matematik becerilerini gelistirmenin, daha karmasik matematik
kavramlarin1 anlama ve ileriki yaslarda basarili olma imkanini artirma agisindan kritik
oldugu bilinmektedir. Bu nedenle, bu arastirma, ¢ocuklarin matematiksel becerilerini erken
yaglarda gelistirebilmek i¢in kullanilabilecek etkili bir yontem olan akil ve zeka
oyunlarinin 6nemini vurgulamay1 amaglamaktadir.

Ayrica, bu arastirma, egitimcilerin ve ebeveynlerin ¢ocuklarin matematiksel becerilerini
desteklemek i¢in oyunlar1 nasil kullanabilecegini anlamalarina yardimer olacaktir. Akil ve
zekd oyunlarinin bu becerilerin gelisimine olan katkisinin daha iyi anlasilmasi, bu tiir

oyunlarin egitim programlarina etkili bir sekilde entegre etmelerine olanak tanir.

Bu calisma ayn1 zamanda akil ve zeka oyunlarinin ¢ocuklarin biligsel gelisimi lizerindeki
etkilerini derinlemesine inceleyerek bilimsel literatiire katkida bulunmay1 amaclamaktadir.

Egitimciler, oyunlarin nasil kullanildigin1 6grenerek elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve
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giiclii akil yiiriitme becerilerini gelistirmek i¢in oyunlar1 kullanabileceklerdir.

Sonu¢ olarak, bu arastirma, erken matematik becerilerinin Onemini vurgulayarak
cocuklarin akademik basarilarin1 artirma potansiyeline sahip olan akil ve zeka oyunlarinin
rollinii aydinlatmay1 hedeflemektedir. Bu ¢alisma, egitim alaninda 6nemli bir boslugu
doldurarak c¢ocuklarin biligsel gelisimini desteklemek i¢in oyun tabanli stratejilerin

kullanilmasinin 6nemini vurgulayacaktir.

1.4. Varsayimlar

Arastirmanin ¢alisma grubunda yer alan ¢ocuklarin Tema-3 testini igtenlikle cevapladiklari

varsayilmaktadir.

1.5. Smirhhiklar

Erken cocukluk donemindeki matematiksel becerilerin gelisimine yonelik akil ve zeka
oyunlarinin roliinli anlamay1 amaclayan bu arastirmanin bazi sinirliliklar1 bulunmaktadir.
Birincisi bu arastirmanin ¢alisma grubu 60-72 aylik ¢ocuklarla smirlidir. ikincisi arastirma
8 hafta boyunca gilinde 3 giin uygulamak {iizere gelistirilmis olan Akil ve Zeka Oyunlari
Programi’nda yer alan etkinliklerle sinirlidir. Son olarak arastirmada elde edilen veriler

kullanilan 6l¢me araglari ile siirlidir.

1.6. Tanmimlar

Akil ve zekad oyunlari: Bireylerin diistinme becerilerini gelistirmek, problem ¢6zme

yeteneklerini artirmak ve beyin egzersizi yapmak amaciyla tasarlanmis oyunlardir (Bréndle

vd., 2021).

Erken matematik yetenegi: Cocuklarin sayma, miktar, sekil, mekansal iligkiler, 6l¢iim ve
desenleri kesfetme ve Ogrenme kabiliyetlerini ifade eder, bu da dogal meraklarini

kullanarak ¢evreleriyle etkilesime gecerlerken gelisir (Gopnik vd., 2001).



2. GENEL (KURAMSAL, KAYNAK) BILGILER

2.1. Erken Matematik Becerileri

Cocuklarin matematik kavramlarint anlama ve kullanma yetenekleri erken matematik
becerileri olarak bilinir. Bu beceriler, c¢ocuklarin sayilarla iligki kurabilme, temel
matematiksel islemleri yapabilme, sekilleri tanima ve smiflandirma gibi konulari
anlamalarini igermektedir (Gingsburg vd., 1999). Erken matematik becerileri ¢ocugun
yasina bagli olarak degisebilir. Ornegin 2-3 yas arasi ¢ocuklar sayilar1 anlamaya ve basit
sayma becerilerini gelistirmeye baslarken 4-5 yas arasindakiler sayilart daha karmasik

sekillerde kullanabilir ve temel matematik islemlerini yapabilir (Sandall vd., 2008).

Erken matematik becerilerinin gelistirilmesi i¢in ¢esitli etkinlikler yapilmaktadir.
Cocuklara sayilar1 tanimalar1 i¢in oyuncaklarla oyunlarin oynanmasi, gilinliik hayatta
karsilastiklar1 durumlarda matematiksel kavramlari kullanmalarinin tesvik edilmesi veya
sekilleri tanimalar1 i¢in onlara farkli nesnelerin sekillerini gosterip adlandirilmasi bu
etkinliklerden birkag1 olarak gosterilebilir (Sarama vd., 2012). Erken matematik
becerilerinin gelistirilmesi, ¢ocuklarin ileriki dénemlerde daha karmasik matematiksel
kavramlart anlamalarina yardimci olmaktadir. Bu nedenle ¢ocuklarin matematik
becerilerini destekleyecek uygun etkinliklerin kiigiik yaslardan itibaren sunulmasi

onemlidir (Schoenfeld, 2011).

Erken matematik becerisi, ¢ocuklarin akil yiirlitme birimlerinin iyilestirilmesine yardimeci
olmaktadir. Erken matematik 6grenme, normal mantiksal ¢éziimleme ve problem ¢dzme
¢oziimleme imkani saglamaktadir. Erken matematik becerisini destekleyen etkinlikler
cocuklarin matematiksel c¢oziimlerle ugrasmasina, analitik diislinmeyi Ogrenmesine

yardimc1 olmaktadir (Kipping vd., 2012).

Erken matematik becerisi, par¢alarin taninmalarini ve sayma yeteneklerini gelistirmelerini
saglamaktadir. Sayilarla desteklenen kavramlar, kalic1 diisiincelerin temelidir. Bu beceri
geometri ve uzay kavramlarini 6gretmektedir. Sekillerin degisiklikleri, boyutlarin yapisi ve
yapilandirilmis  konumlandirilmas: gibi  beceriler ise, c¢ocuklarin gorsel algisim
gelistirmektedir. Ayn1 zamanda erken matematik becerilerini desteklerken hesaplama ve
hesaplama teknolojileri de hakkinda da cocuklarin deneyim kazanmasi saglanmaktadir.
Cocuklarin nesnelerin biiytikliiklerini, agirliklarin1 veya miktarlarini 6lgmelerine firsatlar
saglamaktadir (Weisleder & Fernald, 2013). Ayrica erken matematik becerilerinin

gelisiminde ¢ocuklarin dil yetenekleri dnemli bir rol oynamaktadir. Diger bir deyisle,



cocuklarin matematik kavramlarini anlamalar1 ve kullanmalar i¢in dilin etkili bir aragtir.
Erken matematik becerilerinin 6nemi, ¢ocuklarin ileriki asamalarinda daha karmasik
matematik kavramlarini anlamalarina ve basarili bir sekilde uygulamalara yardimci
olmasidir. Erken matematik becerilerinin gelisimi matematiksel diisiinme siireglerini
gelistirerek analitik diistinmeyi arttirmast ve problem ¢ézme siireglerini gelistirmesidir

(Berkowitz vd., 2016).

2.2. Erken Matematik Becerilerinin Gelisimi ve Onemi

Matematik sayilar1 toplamaktan, c¢ikarmaktan, c¢arpmaktan ve bodlmekten daha
fazlasidir. Erken matematikte gelisimsel hazirlik, kiiciik g¢ocuklarda problem ¢ézme
becerilerinin ve elestirel diisiinmenin gelisimini destekler. Bu becerilerin ¢ocuklarda
gelisimini saglamak i¢in genellikle oyun temelli etkinlikler tercih edilmektedir (Siegler vd.,
2012).

Kiigiik cocuklar kesfetmek icin etrafta dolagsmaya basladikga, etrafindaki oyuncaklarin ve
diger nesnelerin boyutlarimi ve sekillerini fark etmeye baslamaktadirlar. Bu aktivitelerle
cocuklar matematigin temellerini 6grenmektedir. Matematigin temelinde sayilar, sekiller,

uzay, olgtimler, hacim, miktar, desen ve tahminler ilk 6grendikleri kavramlardir.

Erken matematik becerilerinin erken yaslardan itibaren gelisiminin desteklenmesinin ¢ocuk
iizerinde dnemli etkileri bulunmaktadir. Ik olarak, ¢ocuklarm okuma ve dil becerilerinin
gelisimini tesvik ederek okuma basarilarin1 olumlu yonde etkiler (Ten Braakvd., 2022).
Genel biligsel yeteneklerini destekleyerek gocuklari problem ¢dzmeye yonelik daha fazla
tesvik etmektedir (Loewenberg, 2016). Zaman ilerledikge ¢ocuklarin daha iyi kararlar
almasina ve hedeflerine ulagsmasina yardimci olmaktadir (Pinhas vd., 2014). Cocuklarin
ileriki yillardaki akademik basarisinin artmasina katki saglayarak (Christensen, 2011),
cocuklarin daha basarili ve refah i¢inde bir yasam siirme sansini artirmaktadir (Abrams,

2013).

Tim bu faydalar g6z 6nilinde bulunduruldugunda, ¢ocuklara matematik becerilerini kiigiik
yasta 6gretmenin gerekliligi ortadadir. Bu beceriler ¢cok sayida yeterlilik ve yasam becerisi
icin temel tas1 gorevi gormekte ve bu temel ne kadar giiclii olursa gocuklar gelecekte o
kadar iyi performans gostermektedir. Arastirmalar, erken matematik becerisine sahip
cocuklarin okulda basarili olma ihtimalinin, olmayan akranlarima goére daha yiiksek

oldugunu gostermektedir (Claessens & Engel, 2013; Jordan vd., 2009; Watts vd., 2014).



Matematik odakli etkinliklere ne kadar ¢ok maruz kalirlarsa, daha sonra karmasik

matematik kavramlarin1 anlamalar1 da o kadar kolay olmaktadir.

Erken donem matematik becerileri giiclii olan okul 6ncesi donem c¢ocuklari, ayni diizeyde
becerilere sahip olmayanlara gore problem ¢6zme gorevlerini yerine getirme konusunda
daha donanimlidir. Bunun nedeni, erken matematik becerilerinin saymay1 ve toplamay1
ogrenmekten daha fazlasi olan kaliplar ve iliskilerin nasil tanimlanacaginin bilgisini de
icermesidir. Ornegin ¢ocuklar nesneleri renklerine gore siralarken bir deseni tanimakta,
sayarken ise sayilar ve miktarlar arasindaki iliskiyi belirlemektedir. Bu beceriler,
yasamlarinin ilerleyen donemlerinde daha karmasik sorunlarla karsilastiklarinda onlara

yardimci olmaktadir.

Kiigiik cocuklarin erken matematik becerilerinin desteklenmesi onlarin hafizasini ve
konsantrasyonunu gelistirmeye de yardimci olmaktadir (Bull vd. 2008; Ginsburg vd.
2008). Cocuklar sayarken sayilarin sirasini Ogrenirler, nesneleri siralarken nesnelerin
belirli niteliklerini bellege aktarirlar. Boylece ¢ocuklar okulda ve sonrasinda faydali olacak

ogrenmelerini tekrar tekrar kullanarak hatirlama yeteneklerini de gelistirirler.

Erken matematik becerileri yalnizca akademik basarinin degil ayni zamanda elestirel
diisiinmenin de temelini olusturur. Basit toplama ve ¢ikarma problemleri, ¢ocuklarin
karmasik problemleri daha kiiciik adimlara nasil ayiracaklarini 6grenmelerine yardimci
olmaktadir. Bu, ¢ocuklarin problem ¢6zme becerilerini gelistirir ve ayni zamanda analitik
diisiinme becerilerini de gii¢clendirir. Arastirmalar, erken donemde matematik becerilerinin
cocuklarin biligsel gelisimine olumlu etki ettigini ve onlar1 soyut diisiinme ve mantiksal
akil yilirlitme konularinda gii¢lendirdigini gostermektedir (Campbell vd., 2001; Morsanyi &
Sziics, 2014; Susac vd., 2014). Bu nedenle, erken yaslarda matematik becerilerinin
kazanilmasi, g¢ocuklarin zihinsel esnekligini artirarak onlar1 gelecekteki akademik ve

bireysel basarilari i¢in giiclendirir.

Ozetle, erken dénem matematik becerileri ¢ocuklarin bilissel gelisiminde ve akademik
basarisinda 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu beceriler, erken ¢ocukluk doneminde oyun
yoluyla etkili bir sekilde gelistirilebilir. Ornegin, erken ¢ocukluk déneminde bloklarla
kuleler insa etmek, sayma becerilerini gli¢lendirirken ayni zamanda sekil ve mekansal
iligkileri anlamalarina yardimeci olabilir. Oyunlar, ¢ocuklarin desenleri tanimlamalarini ve
karsilastirmalarimi tesvik ederek matematik kavramlarini kesfetmelerini saglar. Bu siirec,

cocuklarin matematikle ilgili kavramlari somut deneyimlerle iligkilendirerek daha derin bir



anlayis gelistirmelerine yardimci olacaktir. Erken yaslarda matematik becerilerinin oyun
yoluyla desteklenmesi, ¢ocuklarin matematikle olumlu bir iliski kurmalarina ve 6grenme
siirecini keyifli hale getirmelerine olanak taniyacaktir. Bu nedenle, ¢ocuklarin erken
matematik becerilerini desteklemek i¢in oyun temelli 6grenme firsatlarinin sunulmasi

Onemlidir.

2.3. Oyun ve Oyunun Cocugun Gelisimi Uzerindeki Etkisi

Oyun oynamak c¢ocuklarin aktif kalmasinin, saglikli kalmasimin ve mutlu olmasimin dogal
ve keyifli bir yolu olarak bilinmektedir. Oyun, ¢ocuklarin saglikli gelisimine yardimci
olmaktadir. Cocuklarin zihinsel, sosyal, duygusal ve fiziksel gelisimi oyunla kolaylastirilir.
Cocuklar biiyiidiikce beyin, viicut ve zihin oyundan yararlanir. Cocuklar oyun yoluyla
diinyay1 ve kendilerini kesfederler. Ayrica oyun yoluyla ¢ocuklar 6zgiiven, dayaniklilik,
etkilesim, sosyal beceriler, bagimsizlik, merak ve zorlu durumlarla basa ¢ikmak gibi

konularda becerilerini gelistirir.

Cocugun biligsel gelisimi oyundan biiylik 6l¢lide etkilenir. Oyun sirasinda ¢ocuklar
problem ¢6zme, karar verme ve strateji gelistirme becerilerini kullanarak zihinsel
esnekliklerini artirmaktadir. Ayrica, oyun sayesinde c¢ocuklar hayal giiglerini ve
yaraticiliklarini gelistirmekte, bu da bilissel esnekliklerini artirmaktadir. Oyun ¢ocuklarin
deneme yanilma yoluyla Ogrenmelerine ve yeni kavramlari kesfetmelerine olanak
tanimaktadir. Ayrica, akranlariyla ya da yetiskinlerle birlikte kurduklar1 oyunlarda
cocuklarin iletisim becerilerinin gelistigi, duygusal zeka ve empati yeteneklerini de artig
gorilmektedir. Oyunun spontan ve Ozgiirlestirici dogasi ise ¢ocuklarin 6zgiivenlerini ve

0z-yeterlik duygularini artirarak biligsel gelisimlerine olumlu bir katkida bulunmaktadir.

Oyun, erken matematik becerilerinin gelisiminde de belirgin bir etkiye sahiptir. Oyun
stirecinde, ¢ocuklar temel matematik kavramlarini kesfetmekte ve uygulamaktadir. Bu
durum ise onlarin bilissel gelisimlerini desteklemektedir. Ornegin, bloklarla kuleler insa
etmek gibi etkinlikler, ¢cocuklarin sayma becerilerini gelistirirken ayn1 zamanda mekansal
farkindalik ve geometrik kavrayislarimi da artirmaktadir. Desen tanima etkinlikleri,
cocuklarin gorsel algilarini giiclendirmekte ve matematiksel diisiinme becerilerini tegvik
etmektedir. Oyunlar, ¢ocuklarin matematikle olumlu bir iligki kurmalarin1 saglamakta ve

ogrenme siirecini keyifli hale getirmektedir. Dolayisiyla, oyun tabanli 6grenme, erken



matematik becerilerinin gelisiminde etkili bir strateji olarak kabul edilmekte ve ¢ocuklarin

matematiksel anlayiglarini derinlestirmektedir.

Ozetle, oyun bilissel gelisim ve erken matematik becerilerinin gelisimi iizerinde 6nemli bir
etkiye sahiptir. Oyun, ¢cocuklarin problem ¢6zme becerilerini, karar verme yeteneklerini ve
stratejik diisiinme becerilerini gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Ayrica, oyun sirasinda
cocuklar mekansal farkindalik, desen tanima ve sayma gibi matematiksel kavramlar
kesfederek bu becerilerini giiclendirirler. Dolayisiyla, oyunlar, ¢ocuklarin bilissel ve

matematiksel becerilerini gelistirmelerine yardimci olan 6nemli bir aragtir.

Akil ve zeka oyunlar1 da ¢ocuklarin biligsel ve matematik becerilerinin gelisimi {izerinde
Oonemli bir rol oynamaktadir. Bu tiir oyunlar, ¢ocuklarin elestirel diistinme, problem ¢6zme
ve mantiksal akil yiirlitme yeteneklerini gelistirmektedir. Ayrica, akil ve zekd oyunlari,
matematiksel kavramlarin somut uygulamalarmni igerdigi i¢in c¢ocuklarin soyut
matematiksel diistinme becerilerini giiclendirmektedir. Bu nedenle, akil ve zeka oyunlari,
cocuklarin bilissel ve matematiksel gelisimlerine katkida bulunarak onlarin akademik

basarilarina olumlu yonde etki etmektedir.

2.4. Akl ve Zeka Oyunlan

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklarin problem ¢ozme, elestirel diisiinme, hafiza ve dikkat
becerilerini gelistirmeyi amaglayan oyun temelli etkinliklerdir. Akil ve zekd oyunlan
cocuklarin mantik, matematik, dil ve gorsel algi gibi farkli zeka alanlarina odaklanmasina
yardimc1 olmaktadir. Akil ve zeka oyunlart ¢cocuklar i¢in 6grenme siirecini daha keyifli

hale getirmekte ve 6zgilivenlerini artirmaktadir.

Akil ve zeka oyunlar1 ¢cocugun fiziksel, psikomotor, duygusal, sosyal, dilsel ve biligsel
gelisimine katki saglayan egitim etkinliklerinden biri olarak tanimlanmaktadir (Devecioglu
& Karadag, 2014). Diger bir tanima gore ise akil ve zeka oyunlar1 motivasyonu artiran,
dikkat giiclinii gelistiren, zihni calistiran, 68renme hizin1 artiran, tahmin yetenegini

gelistiren, strateji kullanimini saglayan bir egitim yontemidir (Kog, 2008).

Akil ve zeka oyunlariin ¢ocuklar lizerinde bir¢ok olumlu etkisi vardir. Egitsel oyunlar ve
biligsel etkinlikler ¢cocuklarin problem ¢6zme, mantiksal akil yiirlitme ve analitik diigiinme
becerilerini gelistirmelerine yardimci olur. Bu oyunlar, ¢ocuklarin zihinsel kapasitelerini
artirarak daha iyi bir odaklanma ve konsantrasyon yetenegi kazanmalarmma yardimci

olmaktadir. Akil ve zekd oyunlari, ¢ocuklarin hafiza becerilerini de gelistirmektedir.
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Bellek oyunlari, ¢ocuklarin bilgileri hatirlama ve geri cagirma yeteneklerini gliglendirir

(Ott & Pozzi, 2012).

Baz1 akil ve zeka oyunlari, ¢cocuklarin yaraticilik ve hayal giiciinii tesvik etmektedir. Bu
oyunlar, ¢ocuklarin farkli senaryolar diisiinmelerine ve alternatif ¢6ziim yollar1 bulmalarina
olanak tanimaktadir. Bununla birlikte bir¢cok akil ve zeka oyunu grup halinde oynandigi
icin ¢ocuklarin sosyal becerilerinin gelisimi iizerinde de olumlu etkisi bulunmaktadir. Bu
oyunlar, takim ¢alismasi, iletisim kurma ve is birligi yapma gibi becerileri
desteklemektedir (Cagir & Orug, 2020).

Akil ve zeka oyunlari, ¢ocuklarin stresle basa ¢ikma becerilerini gelistirmektedir. Bu
oyunlar, ¢ocuklara zorluklarla karsilastiklarinda sakin kalmay1 ve sorunlar1 ¢dzmek igin
stratejiler gelistirmeyi Ogretir (Kul & Kel, 2021). Son olarak akil ve zeka oyunlari,
cocuklarin Gzgilivenlerini artirmakta ve basariya ulagsmak i¢in c¢aba sarf etmelerini

saglamaktadir (Ott & Pozzi, 2012).

2.5. Akl ve Zeka Oyunu Tiirleri

Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan basamakli 6gretimin temel alindigi akil ve
zeka oyunlart modiil programda akil ve zeka oyunlari; akil yiiriitme ve iglem oyunlari,
strateji oyunlari, sozel oyunlar, geometrik-mekanik oyunlar, hafiza oyunlar1 ve zeka
sorulart olmak {izere alt1 kategori altinda degerlendirilmistir (Milli Egitim

Bakanligif MEB], 2023).

Diistinme ve isleme oyunlari, verilen ipuglarin1 degerlendirmeyi, bu ipuglarindan ne kadar
yararlanilacagin1 belirlemeyi ve ¢oziim bulmak i¢in deneme yanilma tekniklerini
kullanmay1 iceren bir oyun tiirlidiir. Bu oyunlar, temel stratejilerin olusturuldugu ve
zihinsel ¢aba gerektiren oyunlardir. Bu kategoriye 6rnek olarak mayin tarlasi, amiral batti,

apartmanlar, sudoku, kakuro islem karesi, kendoku verilebilir (MEB, 2023).

Sozel oyunlar, kelime dagarcigini kullanarak kelime tliretme ve ¢oziim i¢in mantikl
tahminlerde bulunma esasimna dayanan oyun tiirleridir. Bu oyunlar, biitiin olasiliklar
gozden gecirme ve zihinsel caba gerektirir. Bu oyunlara verilecek Ornekler; anagram,

scrabble kelime avi, sifre oyunlari olabilir (MEB, 2023).

Geometrik diisiinmenin, gorsel ve uzamsal becerilerin, motor becerilerin veya el-goz

koordinasyonunun kullanimini igeren oyunlar geometrik-mekanik oyunlar olarak bilinir.
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Bu tilir oyunlar, oyuncularin zihinsel ve fiziksel yeteneklerini gelistirmeye yonelik olarak
tasarlanmistir. Ornek olarak; tangram, mikado soma kiipleri jenga, yap-boz, labirentler,
gibi oyunlar verilebilir (MEB, 2023).

Hafiza oyunlar1 hem kisa hem de uzun siireli hafizanin kullanimini igeren oyunlardir. Bu
tir oyunlar, oyuncularin belleklerini kullanarak bilgiyi hatirlama, eslestirme veya
yonlendirme gibi gorevleri yerine getirmelerini gerektirir. Yon bulma, resim hatirlama, es

bulma gibi oyunlar bu kategorinin 6rneklerindendir (MEB, 2023).

Strateji oyunlari, oyuncularin kendi stratejilerini gelistirdigi veya diger oyuncularin
deneyimlerinden yararlandigi, kaybeden ve kazananin belirlendigi oyun tiirleridir. Bu tiir
oyunlar, oyuncularin zihinsel yeteneklerini kullanarak rakiplerini yenmek ig¢in taktikler
gelistirdigi rekabetgi bir ortam sunar. Bu oyunlarin 6rnekleri; tik-tak-toe, mangala, amiral
batt1, satrang, dama, reversi, gibi oyunlardir MEB, 2023).

Zeka sorulari, ipucu veya ipuglarina dayanan ve ilk bagta ¢6ziimii net olmayan sorulardir.
Bu tiir sorular, oyuncularin yaraticiliklarini kullanarak problemi analiz etmelerini ve farkli
¢oziim yollart bulmalarini gerektirir. Sonraki terimleri bulma, kibrit problemleri, yalanci-
dogrucu, kurt-kuzu-ot problemleri gibi sorular ¢ok bilinen zeka sorularindandir (MEB,
2023).

2.6. Akil ve Zeka Oyunlarinin Erken Matematik Becerilerine Etkisi

Akil ve zekd oyunlari, erken matematik becerilerinin gelisimi iizerinde olumlu etkisi
bulunmaktadir. Bu oyunlar cocuklarin problem ¢6zme, mantik, analitik diisiinme ve sonug
¢ikarma becerilerini kullanmalarin1 gerektirir ve bu beceriler ise matematikle ilgili konular

anlamak ve ¢ozmek i¢in 6nemlidir.

Akil ve zekd oyunlari, cocuklarin sayilarla iliski kurmayr Ogrenmelerine yardimci
olmaktadir. Ornegin, bir bulmacada belirli sayida nesneyi eslestirmeleri veya siralamalar
istenebilir. Bu tiir etkinlikler, ¢ocuklarin sayma becerilerini gelistirmelerine yardimci
olmaktadir. Ayrica, akil ve =zekd oyunlari, c¢ocuklarin matematiksel kavramlar
anlamalarina yardimci olmaktadir. Ornegin, bir labirent oyununda ¢ocuklar farkli yollar
deneyerek en kisa yolun hangisi oldugunu bulmaya calisirken, mesafe ve yonlendirme

kavramlarini1 6grenirler (Ott & Pozzi, 2012).
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Cocuklar akil ve zekd oyunlarindan yararlanarak problem ¢6zme becerilerini
gelistirebilirler. Cocuklarin bir bulmacay1 veya zeka oyununu ¢ézmek i¢in farkli stratejiler
denemeleri gerekecektir. Bu durum ise ¢ocuklarin farkli ¢6ziim yollarmi diislinmesini ve

secenekleri degerlendirmeyi 6grenmelerini saglayacaktir (Kul & Kel, 2021).

Sonug olarak, akil ve zekd oyunlarinin erken matematik becerilerinin gelisimine olumlu
katkida bulundugu aciktir. Bu oyunlar, ¢ocuklarin sayma, mantik yiiritme ve problem
¢ozme yeteneklerini giiclendirirken ayni zamanda matematiksel kavramlar1 anlamalarina
ve uygulamalarim1 gelistirmelerine olanak tanimaktadir. Bu nedenle, akil ve zeka

oyunlarmin egitimde ve ¢ocuklarin gelisiminde 6nemli bir rol oynadig1 sylenebilir.

2.7. 1gili Aragtirmalar

Kul ve Kel’in (2021) yapmis oldugu arastirmada akil ve zeka oyunlarinin 6grencilere olan
katkis1 egitimei goziinden incelenmistir. Akil oyunlarinin matematik derslerine yonelik
tutumlar, {ist diizey diistinme becerileri, 6grenci basarisi ve matematik yeterliligi iizerinde
olumlu etkisi oldugu kanitlanmistir. Arastirmacilar akil ve zeka egitimi alan dgrencilerin
matematige karsi tutum, diisiinme yeteneginin yiiksek olmasi, basarilari ve matematik

becerileri gibi 6zelliklerinin birbiriyle olumlu yonde iliskili oldugunu fark etmislerdir.

Glines ve Yiinkiil (2021) yaptiklar1 ¢alismada sinif 6gretmenlerinin ilkokulda akil ve zeka
oyunlarinin kullanimina iliskin degerlendirmelerini arastirmislardir. Arastirma sonucunda
strateji oyunlarinin en c¢ok oynanan oyun kategorisi oldugu sonucuna varilmistir.
Aragtirmaya katilan 6gretmenler serbest etkinliklerde, oyun ve beden egitiminde en ¢ok
akil ve zeka oyunlar1 oynadiklarini belirtmislerdir. Ogretmenler matematik derslerinde en
cok akil ve zeka oyunlarmi kullandiklarini, matematik derslerinde ise en ¢ok geometrik
nesnelerle akil ve zekd oyunlarmi kullandiklarmi ifade etmislerdir. Ogretmenlerin sinifta
genellikle dijital oyunlar oynadiklari, bu oyunlarin siniftan smifa farklilik gosterdigi ve en

popiiler dijital yazilimim EBA oldugu sonucuna varilmastir.

Terzi ve Erdogan (2021) yaptiklar1 ¢alismada ilkokul 6grencilerinin, velilerin ve sinif
Ogretmenlerinin akil oyunlarina iligkin goriislerini arastirmislardir. Aragtirma sonuglarina
gore Ogretmenlerin ¢cogunlugu akilli oyunlar1 faydali bulmustur ve bu oyunlara kiiciik
yaslardan itibaren Ogretilmesi ve okulda gereken Onemi verilmesi gerektigini
belirtmislerdir. Ayrica akilli oyunlarin olumsuz/istenmeyen davraniglart ortadan

kaldirmada, utangag¢ 6grencilerin ilgisini cekmede, molalar1 daha verimli hale getirmede,

12



siddet iceren oyunlari azaltmada ve dikkat dagitici unsurlar1 azaltmada etkili oldugu
sonucuna varilmistir. Arastirmanin bir diger sonucu ise akil oyunlarinin ilkokul
miifredatinda ayr1 bir ders olarak okutulmasi gerektigidir. Ayrica ilkokul dordiincii sinif
Ogrencileri beyin oyunlarinin eglenceli ve entelektiiel agidan uyarici bir aktivite oldugunu
ve duyularin1 etkiledigini belirtmislerdir. Arastirma, akilli oyunlarin 6grencilerin
arkadaslariyla iletisimi ve evdeki bos zaman etkinlikleri tizerinde olumlu etkisi oldugunu
gosteriyor. Ayrica Ogrenci velileri, zeka oyunlarmin 6grencilerin biligsel ve zihinsel
gelisimini destekledigini ve dolayisiyla 6grencilerin akademik basarisini arttirdigini ifade
etmiglerdir. Zekd oyunlarinin 6grencileri teknolojik cihazlardan uzaklastirdigi, aile
etkilesimini olumlu yonde artirdigi, dzgiiven, iletisim, paylagma, el-goz koordinasyonu
gibi dgrenci becerilerini etkili bir sekilde gelistirdigi tespit edilmistir. Bu sonuglara

dayanarak okullarda zeka oyunlar1 dersleri veya atdlye caligmalari olusturulabilir.

Yilmaz (2019) tarafindan yapilan arastirmada akil ve zeka oyunlarinin ilkokul 7. smif
Ogrencilerinin muhakeme yetenegi ve matematiksel tutumlari {izerindeki etkisi
arastirllmistir.  Arastirma sonucunda diisiince ve zekd oyunlarimin kullanilmasinin
Ogrencilerin matematiksel diisiinme becerilerinin gelisiminde anlamli derecede olumlu
etkisi oldugu sonucuna varilmistir. Ogrencilerin matematige yonelik olumlu tutumlar

gelismis ancak anlamli bir fark gozlenmemistir.

Tung¢ ve Bolat (2023) matematik Ogretimine yonelik akil oyunlarimi sistematik olarak
arastirmiglardir. Bu calisma, matematik egitimine yonelik akil oyunlar1 alaninda 2014-
2021 yillart arasinda yapilan arastirmalara genel bir bakis sunmaktadir. Arastirma
sonucunda akil oyunlarinin matematik 6gretiminde 6nemli bir rol oynadigi sonucuna
varilmistir. Arastirmacilar, Milli Egitim Bakanligi miifredatina gore ortaokul ve Imam
hatip ortaokulu miifredatlarinda zekd oyunlar1 dersinin yer aldigini ancak incelenen
caligmalarda okul Oncesi, ilkokul c¢agindaki g¢ocuklarin miifredatinin da yapildigini
belirtmistir. Arastirmacilar, 6grencinin yas1 ve hazir bulunuslugu dikkate alinarak zeka
oyunlari dersinin kapsaminin genisletilerek okul 6ncesi ilkokul miifredatina dahil edilmesi

gerektigini 6ne slirmiistiir.
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3. YONTEM

Aragtirmanin bu boliimiinde arastirma deseni, ¢alisma grubu, veri toplama araci, veri

toplama siireci ve verilerin analizi hakkinda bilgi verilmektedir.

3.1. Arastirma Deseni

Bu arastirma akil ve zeka oyunlarinin okul 6ncesi egitime devam eden 60-72 ay arasindaki
cocuklarin erken matematik becerilerine etkisini incelemek amaciyla planlanmistir. Bu
amag dogrultusunda arastirmada nicel arastirma yontemlerinden olan yari-deneysel model
kullanilmistir. Yari-deneysel modellerden ise tek gruplu 6n test-son test deneysel desen
tercih edilmistir. Deneysel desen degiskenler arasindaki neden sonug iligkisini ortaya

¢ikarmaya yonelik tasarlanmis aragtirmalardir (Fraenkel & Wallen, 1996).

Tek gruplu 6n-son test deney tasariminda bir gruba bagimsiz degisken uygulanarak deney
oncesi ve sonrasi dlciimler alinir (Gay & Airasian, 2000). On test ve son test ortalamalar
arasindaki fark, bagimsiz degiskenin bagimli degisken {lizerindeki etkisini gosterir. Tek
grup On test-son test deneysel tasarimi ilgili literatiirde zayif bir tasarim olarak tanimlansa
da yeni bir egitim modiilii gelistiren ve uygulayan calismalarda tek grup deneysel

tasariminin tercih edilmesi ¢caligmanin dogasindan kaynaklanmaktadir (Creswell, 2012).

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubu, Tiirkiye'nin I¢ Anadolu bdlgesinde yer alan kirsal bir bdlgede
yer alan bilim ve sanat merkezine bagli anaokulunda bulunan okul 6ncesi egitim sinifinda
egitim alan 7’si kiz 7’si erkek olmak iizere toplam 14 c¢ocuktan olusmaktadir. Orneklem
belirlenirken kolay ulasilabilir 6rneklem belirleme ydntemi kullanilmistir. Incelenen
olgunun daha derinlemesine anlagilmasina olanak saglamasi amaciyla kiiclik bir calisma
grubu segilmistir. Ayrica kiigiik bir ¢alisma grubunun seg¢ilmesi arastirmacinin Veri
toplama siirecinde daha fazla kontrole sahip olabilmesini ve bu sayede arastirmanin
gecerligine katkida bulunmayi amaglamaktadir. Calisma grubunda yer alan cocuklarin
cinsiyet ve yaslariin frekans (f) yiizde (%) dagilimlar sirasiyla Tablo 3.1 ve Tablo 3.2°de

yer almaktadir.
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Tablo 3.1. Caligma grubunun cinsiyet 6zellikleri

Cinsiyet Frekans (f) Yiizde (%)
Kiz 7 50

Erkek 7 50

Toplam 14 100

Tablo 3.1 incelendiginde, deney grubunun 14 kisiden olustugu goriilmektedir. 7 6grenci
kiz, 7 6grenci erkektir. Tablo 3.2’de ise c¢alisma grubunda bulunan 6grencilerin yaslari

gosterilmektedir.

Tablo 3.2. Caligma grubunun yas 6zellikleri

Yas Frekans (f) Yiizde (%)
5 yas 14 100
Toplam 14 100

Tablo 3.2 incelendiginde, tiim dgrencilerin 5 yasinda oldugu goriilmektedir. Tablo 3.3’te

calisma grubundaki ¢cocuklarin ebeveynlerinin egitim diizeyleri yer almaktadir.

Tablo 3.3. Calisma grubunda yer alan ¢ocuklarin ebeveynlerinin egitim durumlari

Frekans (f) Yiizde (%)

Anne Egitim Durumu

Tlkokul 4 28.57
Ortaokul 3 21.42
Lise 6 42.85
Universite 1 7.14
Toplam 14 100
Baba Egitim Durumu

Ilkokul 1 7.14
Ortaokul 5 35.71
Lise 7 50
Universite 1 7.14
Toplam 14 100

Tablo 3.3’te goriildiigii gibi 14 anneden 4’1 ilkokul, 3’ ortaokul, 6’s1 lise ve 1 tanesi
tiniversite mezunu iken; 14 babadan 1’1 ilkokul, 5’1 ortaokul, 7’si lise ve 1 tanesi de

Universite mezunudur.

Tablo 3.4’te calisma grubundaki ¢ocuklarin gelir elde eden ebeveynlerinin aylik ortalama

gelirleri gosterilmektedir.
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Tablo 3.4. Calisma grubunda yer alan ¢ocuklarin ebeveynlerinin gelir diizeyleri

Gelir Diizeyi (TL) Frekans (f) Yiizde (%)
13.000 TL 6 42.85
15.000 TL 5 35.71
18.000 TL 2 14.28
19.000 TL 1 7.14
Toplam 14 100

Tablo 3.4’te goriildiigli gibi, ebeveynlerden 6’s1 13.000 TL, 5’1 15.000 TL, 2’si 18.000 TL
ve 1 tanesi de 19.000 TL aylik gelir elde etmektedir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Arastirmanin verileri genel bilgi formu, Erken Matematik Yetenegi Testi-3 ile Akil ve

Zeka Oyunlar1 Programi kullanilarak elde edilecektir.

3.3.1. Genel Bilgi Formu

Arastirmaci tarafindan gelistirilen genel bilgi formunda c¢ocugun cinsiyeti, yasi, anne

babanin grenim durumu ve gelir diizeyi sorulart yer almaktadir (EK-1).

3.3.2. Erken Matematik Yetenegi Testi-3 (TEMA-3)

Arastirmada veri toplama araci olarak Ginsburg ve Baroody (2003) tarafindan gelistirilmis
olan Erken Matematik Yetenegi Testi-3 (Test of Early Mathematics Ability-Third Edition)
(TEMA-3) 6lcegi kullanilacaktir (EK-2). Olgegin Tiirkgeye uyarlamasi Erdogan (2006)
tarafindan gergeklestirilen testin A ve B formu olmak iizere iki paralel formu

bulunmaktadir. Test toplam 72 maddeden olugmaktadir.

Formlarda resimler, matematiksel semboller, sayilabilir kii¢iik nesneler kullanilmaktadir.
Test ¢cocugun kronolojik yasina bagli olarak belirlenen yasa uygun maddeden baslayacak
sekilde uygulanmaktadir. Testin uygulamasi sirasinda ¢cocugun teste yer alan maddelere
arka arkaya bes defa yanlis cevap vermesi durumunda testin uygulamasi birakilmaktadir.
Cocugun verdigi dogru cevaplarin toplam sayisi testten aldigi ham puan ifade etmektedir.

Matematik yetenegi puanim1 belirlenitken c¢ocugun kronolojik yasina gore test
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uygulamasindan elde ettigi ham puan, puan cizelgesi ile karsilagtirnllmaktadir. Tiirkgeye
uyarlamasi yapilan TEMA-3 testinin giivenirlilik degeri A formu i¢in. 92 ve B formu igin.
93 olarak hesaplanmistir (Erdogan, 2006). Testin gecerlik caligmalar1 kapsaminda
cocuklarin TEMA-3 testinden aldiklar1 puanlar ile 6gretmen degerlendirme sonuglari

paralellik gostermistir (Erdogan, 2006).

3.3.3. Akil ve Zeka Oyunlar: Programi

Akil ve Zekda Oyunlar1 Programi c¢alisma grubunda yer alan cocuklarin matematik
becerilerini desteklemek amaciyla arastirmaci tarafindan gelistirilmistir. Programda akil
yiriitme ve iglem oyunlart (sudoku oyunu, nim oyunu, apartmanlar oyunu, sihirli piramit
oyunu, kiirelemece oyunu) ve geometrik-mekanik oyunlar1 (tangram oyunu, tetremino
oyunu, birim kiipler oyunu) olmak iizere akil ve zeka oyunlari etkinliklerine yer verilmistir.
Akil ve Zeka Oyunlar1 Programi kazanimlar, 6gretim ydntemi ve Ogrenme siirecini
icerecek sekilde tasarlanmistir. Programda yer alan etkinliklerin hepsine iligkin kazanimlar,
Ogretim yoOntemi ve Ogrenme siireci ayrintili bir sekilde anlatilmistir. Arastirmaci
tarafindan gelistirilen programa iliskin okul Oncesi egitimi alaninda uzman 3 alan
uzmanindan uzman goriisii alinmistir. Alinan goriisler dogrultusunda program iizerinde

gerekli diizenlemeler yapilarak programa son hali verilmistir (EK-3).

Alaninda uzman olan ilk alan uzmaninin, “Programin tamaminda ve tabi ki kazanmimlarda
sozel boyut eksik kalmis goriiniiyor. Bu yas grubunun heniiz okuma yazma bilmediklerini
varsayip sozel icerikli etkinlik ve kazanim koymadiginizi diistiniiyorum.” goriisiine paralel

olarak arastirmaya sozel igerikli etkinlikler ve kazanimlar eklenmistir.

Ikinci uzmanin, “Bazi kazammlarin programda yer alan oyunlarla iligkisinin olmadigim
gormekteyim. Programda yer alan ‘“zor seviye” eklemesinin “ileri diizey” olarak
degistirilmesi gerektigi kanaatindeyim.” goriisline paralel olarak gereken diizeltmeler

yapilmistir.

Ugiinci  uzmanin, “Etkinligin  kazammlarinin  sirasimin ~ degistivilmesi  gerektigini
diigtiniiyorum. Boylece verim daha da artacaktir. Aynmi zamanda oyun isimleri soylenmeli,
gorsel levhalar olusturulmali ve ciimle diisiikliikleri giderilmelidir.” goriislerine paralel

olarak etkinlik planlar1 istenilen en uygun hale getirilmistir.
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3.4. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin verileri arastirmaya iliskin arastirma etik izni (EK-4) ve MEB uygulama izni
(EK-5) alindiktan sonra 2022-2023 egitim-6gretim yili bahar déneminde toplanmustir.
Aragtirma kapsaminda 6ncelikle ¢alisma grubunda yer alan ¢ocuklara TEMA-3 testi 6n test
olarak uygulanmistir. Ardindan 8 hafta boyunca haftada 3 giin olmak iizere gelistirilmis
olan Akil ve Zekd Oyunlar1 Programi uygulanmistir. Programin uygulamasi bittiginde
cocuklara son test olarak TEMA-3 testi tekrar uygulanmistir. Veri toplama siireci Tablo

3.5’te yer almaktadir.

Tablo 3.5. Tek grup 6n test-son test desen veri toplama siireci

GRUP ON TEST ISLEM SON TEST

G 01 X 02

Erken Matematik 8 haftalik akil ve Erken Matematik

Yetenegi Testi 3 Zeka Oyunlari Yetenegi Testi 3
(TEMA-3) Programi (TEMA-3)
Bagimli Degisken Miidahale Bagimli Degisken

3.5. Verilerin Analizi

Bu arastirmanin verilerinin analizlerinde nicel arastirma yontemlerinden 6n test ve son test

arastirma modeli kullanilmistir.

Nicel arastirma yontemlerinden biri 6n test ve son test arastirma modelidir. Bu
yontem, bagimsiz degiskenin (faktoriin) bagimli degiskenin Ol¢lim sonuglarini
etkileyip etkilemediginin test edilmesini gerektirir. On ve son test Ol¢iimlerinin

kullanilmast, belirli bir degiskenin en az iki kez 6l¢iilmesini gerektirir.

Verilerin analizleri ve bulgularin elde edilmesi siirecinde elde edilen veriler ile SPSS
analiz programinda veri setleri olusturulmus ve analizler tablolar grafikler halinde

hazirlanmistir.

Verilerin analizinde Wilcoxon testi ve Mann-Whitney U testi uygulamistir. Wilcoxon

testi secilme nedeni drneklem sayisinin bu teste uygun olmasidir.
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3.6. Gecerlik ve Giivenirlik

Bu calismanin giivenilirlik ve gegerlilik analizi, "Akil ve Zeka Oyunlarinin 60-72
aylik ¢cocuklarin Erken Matematik Becerisine Katkis1" konulu tezin temel bir pargasini
olusturmaktadir. Bu béliimde, kullanilan 6l¢me araclarinin giivenilirlik ve gecerliligi

lizerine yapilan analizler detayli bir sekilde sunulacaktir.

Giivenilirlik, bir 6lgme aracinin istikrarli ve tutarli sonuclar iiretme yetenegini ifade
eder. Bu tezde kullanilan 6l¢gme aracinin giivenilirligi, Cronbach'in alfa katsayisi
kullanilarak degerlendirilmistir. Cronbach'in alfa katsayisi, 0 ile 1 arasinda bir deger
alir ve 0'a ne kadar yakinsa, 6l¢gme aracinin o kadar giivenilir oldugunu gosterir. Bu
calismada, 6lgme aracinin giivenilirligini belirlemek i¢in Cronbach'in alfa katsayisi
hesaplanmistir. Bu analiz sonucunda elde edilen alfa katsayisi, dlgme aracinin ig

tutarliligini degerlendirmek i¢in kullanilmistir.

Gegerlilik, bir 6l¢gme aracinin gergekten neyi Olctiiglinii ve Ol¢tigii konunun ilgili
oldugunu gosterir. Bu ¢alismada, "Akil ve Zeka Oyunlarinin Erken Matematik
Becerisine Katkis1" baslikli tezin 6l¢gme araci, gecerlik analizi i¢in dikkatlice
incelenmistir. Olgme araciim yapr gegerligi, uzmanlar tarafindan degerlendirilerek
yapisal olarak dogru bir sekilde tasarlandigindan emin olunmustur. Ayrica, 6lgme
aracinin igerik gecerligi, alaninda uzman kisiler tarafindan incelenerek, Slgme

aracinin ilgili konuyu dogru bir sekilde 6l¢tiigiinden emin olunmusgtur.

Bu analizlerin sonuglari, "Akil ve Zeka Oyunlarmin 60-72 Aylik Cocuklarin Erken
Matematik Becerisine Katkis1" bashiklt tezin giivenilirlik ve gegerliliginin
saglandigin1 gostermektedir. Bu nedenle, elde edilen verilerin analizi ve yorumlari,

arastirmanin sonuglarinin giivenilir ve gegerli oldugunu dogrulamaktadir.
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4. BULGULAR

Bu boliimde 60-72 aylik ¢ocuklarin erken matematik becerileri {izerindeki akil ve zeka
oyunlarmin etkisine iligkin bulgulara yer verilmistir. Katilimcilarin sosyo-demografik

ozelliklerinin dagilimina yonelik bilgiler Tablo 4.1’de verilmektedir.

Tablo 4.1. Katilimeilarin sosyo-demografik 6zelliklerinin dagilimi

Frekans (f) Yiizde (%)
Kiz 7 50,0
Cinsiyet
Erkek 7 50,0
Yas 5 Yas 14 100,0
Toplam 14 100,0

Tablo 4.1 incelendiginde, katilimcilarin  sosyo-demografik 6zelliklerinin - dagilimi
degerlendirildiginde; %350’sinin kiz, %50’sinin erkek ve tiim katilimcilarin 5 yasinda

olduklar1 belirlenmistir.

Arastirmaya katilan kiz cocuklarin matematik becerileri 6n ve son test puanlarinin

karsilastirmasi Tablo 4.2°de verilmektedir.

Tablo 4.2. Arastrmaya katilan kiz c¢ocuklarin matematik becerileri on ve son test puanlarinin

karsilagtiritlmasi
Frekans (f)  Ortalama S.S. Z p*
On Test 7 14,571 4,5408
Matematik Becerisi -2,388 017
Son Test 7 18,000 4,0000

*Wilcoxon test

Tablo 4.2 incelendiginde, aragtirmaya katilan kiz ¢ocuklarinda akil ve zekd oyunlarinin
matematik becerilerine etkisi degerlendirildiginde, istatistiksel olarak anlamli bir fark
belirlenmistir (p=0.017). Kizlarin matematik becerileri son test puan ortalamalarinin
(18,00+4,00), 6n test puan ortalamalarina gore (14,57+4,54) daha yiiksek oldugu, akil ve

zeka oyunlarmin kiz ¢ocuklarda matematik becerilerini artirdig: tespit edilmistir.

Aragtirmaya katilan erkek Ogrencilerin matematik becerileri 6n ve son test puanlarinin

karsilastirmasi1 Tablo 4.3 te verilmektedir.
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Tablo 4. 3. Arastirmaya katilan erkek Ogrencilerin matematik becerileri én ve son test puanlarmnin

karsilagtiritlmasi
Frekans (f) Ortalama S.S. z p*
_ On Test 7 14,286 4,5408
Mater-nz.;ltlk -2,384 006
Becerisi Son Test 7 18,286 4,0000

*Wilcoxon test

Tablo 4.3 incelendiginde, arastirmaya katilan erkek ¢ocuklarda akil ve zeka oyunlarinin
matematik becerilerine etkisi degerlendirildiginde, istatistiksel olarak anlamli bir fark
belirlenmistir (p=0.006). Matematik becerileri son test puan ortalamalarmin (18,28+4,00),
Oon test puan ortalamalarina gore (14,28+4,54) daha yiiksek oldugu, akil ve zeka

oyunlarinin erkek ¢ocuklarda matematik becerilerini artirdigi tespit edilmistir.

Arastirmaya katilan tiim g¢ocuklarin matematik becerileri 6n ve son test puanlarinin

karsilastirmasi Tablo 4.4’te verilmektedir.

Tablo 4.4. Arastirmaya katilan tiim ¢ocuklarin matematik becerileri 6n ve son test puanlarinin
karsilagtiritlmasi

Frekans (f) Ortalama S.S. z p*
On Test 14 14,429 3,5673

Matematik Becerisi -3,330 ,001
Son Test 14 18,143 2,9835

*Wilcoxon test

Tablo 4.4 incelendiginde, arastirmaya katilan tiim g¢ocuklarda akil ve zekd oyunlarmin
matematik becerilerine etkisi degerlendirildiginde, istatistiksel olarak anlamli bir fark
belirlenmistir (p=0.001). Matematik becerileri son test puan ortalamalarinin (18,14+2,98),
On test puan ortalamalarina gore (14,4243,56) daha yiiksek oldugu, akil ve zeka

oyunlarmin tiim ¢ocuklarda matematik becerilerini artirdig: tespit edilmistir.

Cinsiyete goére matematik becerileri 6n ve son test puanlarinin karsilastirilmasi Tablo 4.5°te

gorilmektedir.
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Tablo 4.5. Cinsiyete gore matematik becerileri 6n ve son test puanlarinin karsilagtirilmasi

Frekans Ortalama S.S. z p*
()
Kiz 7 14,571 4,5408
On Test ,144 ,888
Erkek 7 14,286 2,6277
Kiz 7 18,000 4,0000
Son Test -172 866
Erkek 7 18,286 1,7995

*Mann-Whitney U testi

Tablo 4.5 incelendiginde, arastirmaya katilanlarin cinsiyete gore matematik becerileri 6n

ve son test puanlar1 karsilastirildiginda, istatistiksel olarak anlamli bir fark belirlenmemistir

(p>0.05). Katilimcilarin matematik becerilerinin cinsiyete gore farklilasmadigi tespit

edilmistir.
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5. TARTISMA, SONUC ve ONERILER

Bu calismada, akil ve zeka oyunlarinin ¢ocuklarin erken matematiksel becerilerine katkisi
incelenmistir. Bu ama¢ dogrultusunda arastirma nicel aragtirma yontemlerinden olan tek
gruplu 6n test-son test deneysel desende yiiriitiilmiistiir. Arastirma sonucunda akil ve zeka
oyunlarinin ¢ocuklarin erken matematik becerilerine olumlu katki sagladig1 tespit
edilmistir. Diger bir deyisle egitsel oyunlar olarak kabul edilen akil ve zeka oyunlari

cocuklarin erken matematik becerilerini olumlu yonde etkilemektedir.

Arastirmada, ¢alisma grubundaki ¢ocuklarin Erken Matematik Yetenek Testi 6n ve son test
puanlar1 arasinda anlamli bir fark oldugu tespit edilmistir. Son testte alinan puanin 6n teste
gore daha yiiksek oldugu ortaya ¢ikmistir. Calisma grubundaki ¢ocuklarin akil yiiriitme,
stratejik diisiinme, problem ¢6zme ve analitik becerileri iizerinde olumlu etkisi olan
zihinsel ve zekdya dayali oyun programinin uygulanmasinin, erken matematik
becerilerinde anlamli bir fark yaratmada etkili olacagi diisiiniilmektedir. Yilmaz (2019)
tarafindan yiiriitillen arastirmada da akil ve zeka oyunlarinin ilkdgretim G6grencilerinin
matematiksel akil yiiriitme becerilerinin gelismesinde anlamli olumlu bir etkisi oldugu
tespit edilmistir. Bottino ve Ott (2006) tarafindan yliriitiilen arastirmada da benzer sekilde
akil ve zeka oyunlariin problem ¢d6zme ve degerlendirme becerileri lizerinde olumlu etkisi
oldugu goriilmektedir. Baska bir calismada, akil ve zeka oyunu programinin 60-72 aylik
cocuklarda problem ¢6zme, dikkat ve konsantrasyon, isitsel muhakeme ve islem becerileri
tizerinde olumlu etkisi oldugu sonucuna varilmistir. Ayrica yine ayni ¢alismada oyunlarin
cocuklarin konsantrasyon gelisimine, karar verme becerilerine, isitsel muhakeme ve islem
becerilerine ve bilissel problem c¢6zme becerilerine olumlu ydnde katkist oldugu

belirtilmistir (Kayili & Erdal, 2018).

Akil ve zekd oyunlari, erken matematik becerilerinin gelisimi itizerinde olumlu etkisi
bulunmaktadir. Bu oyunlar, ¢cocuklarin problem ¢6zme, mantik yiiriitme, analitik diisiinme
ve soyutlama becerilerini kullanmalarii gerektirmektedir ve bu beceriler ise matematikle
ilgili konular1 anlamak ve ¢ozmek i¢in 6nemlidir (Ott & Pozzi, 2012; Kul & Kel, 2021).
Bu baglamda arastirma sonucunda elde edilen, calisma grubu c¢ocuklarinin erken
matematik becerileri iizerindeki olumlu etki 6zellikle akil ve zekd oyunlar1 programinda
yer alan etkinliklerde ¢ocuklarin problem ¢o6zme, strateji olusturma, akil yiiriitme ve
coziimleme becerilerini kullanmalarinin gerekmesi etkili olmus olabilir. Alan yazindaki
arastirmalardan elde edilen yakin sonuglardan birinde ilkokul c¢ocuklar1 {tizerinde

uygulanan akil ve zeka oyunlariin ¢ocuklarin dikkat gelistirme ve gorsel algi {izerinde
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etkisi oldugunu gostermektedir (Yagli, 2019). Kurbal (2015) tarafindan yapilan bir bagka
calismada ise zihinsel ve beyin oyunlarinin ¢ocuklarin muhakeme ve problem ¢6zme
becerilerini gelistirmede etkili oldugu bulunmustur. Sanlidag (2020) da arastirmasinda
biligsel oyunlarin ¢ocuklarin matematik problemlerini ¢ézmeye yonelik tutumlarini ve
matematik problemlerini ¢ozerken kullanilan elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigini
tespit etmistir. Oyle ki alanyazin incelendiginde akil ve zekid Oyunlarmin matematik
becerileri iizerindeki bu etkisinden hareketle 6gretmenlerin akil ve zeka oyunlarini en ¢ok
matematik 6gretimi alaninda kullandiklar1 goriilmektedir (Giines & Yiinkiil, 2021; Tun¢ &
Bolat, 2023). Bununla birlikte ebeveynler de akil ve zeka oyunlarinin ¢ocuklarin biligsel ve
zihinsel gelisimine katki sagladigi konusunda goriisleri bulunmaktadir (Terzi & Erdogan,

2021).

Arastirmada elde edilen bir diger gbzlem ise ¢alisma grubundaki ¢ocuklarin test dncesi ve
sonrast aldiklar1 puanlar cinsiyete gore karsilastirildiginda istatistiksel olarak anlamli bir
fark g¢ikmamasidir. Akil ve zekd oyunlari cinsiyet fark etmeksizin her c¢ocugun
oynayabilecegi evrensel oyunlardir. Bu nedenle oyunlar cinsiyete bagli farkliliklar
yaratmadan tiim c¢ocuklar iizerinde olumlu bir etki yaratmistir. Akil ve zeka oyunlari
programi igerisinde yer alan etkinliklerin igerigi cocuklarin problem ¢6zme, mantik
yirlitme, analitik diisinme ve soyutlama becerilerini gelistirmekte ve bu durumda
cinsiyetten bagimsiz tim ¢ocuklarin erken matematik becerilerine esit derecede olumlu
katki saglamaktadir. Bu nedenlerden dolay: akil ve zekd oyunlarinin ¢ocuklarin erken
matematik becerileri {izerinde cinsiyet gdzetmeksizin benzer etkiler géstermesi miimkiin

gorilmektedir.

Sonug¢ olarak, akil ve zekd oyunlari, ¢ocuklarin erken matematik becerilerine 6nemli
katkilar sagladig1 goriilmektedir. Yapilan analizler sonucunda elde edilen bulgular bu
oyunlarin hem kiz hem de erkek ¢ocuklarinin erken matematik becerilerini gelistirmede
etkili oldugunu gostermektedir. Bu arastirmaya ait sonuglar dogrultusunda alan yazina ve

ileriki caligmalar i¢in katki saglamak amaciyla asagidaki oneriler gelistirilmistir:

o Akil ve zekad oyunlarmin erken matematik becerileri lizerindeki etkisi daha giiglii
deneysel desenle yiiriitiilecek olan ¢aligmalarla arastirilabilir.

o Bu arastirmada akil ve zekd oyunlari kategorilerinden akil yiirlitme ve islem
oyunlar1 ile geometrik-mekanik oyunlarina yer verilmistir. Ileride yapilacak olan

aragtirmalarda farkli zek& oyunlar1 kategorileri tercih edilebilir.
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. Bu arastirma 5 yasindaki okul 6ncesi dénem cocuk grubuyla yiiriitiilmiistiir. Tleride
yapilacak olan arastirmalar farkli degiskenlerinde ele alindigi daha zengin ¢alisma grubu
tizerinden yiiriitilebilir.

. Akil ve zeka oyunlar1 okul 6ncesi egitim diizeyinden itibaren egitimde 6grenmeye
yardimci olarak uygulanabilir.

o Okul 6ncesi donemden itibaren ¢ocuklar beceri ve yeteneklerine gore akil ve zeka
oyunlarma yonlendirilebilir.

o Okul 6ncesi 0gretmenlerine okul dncesi donem cocuklariyla uygulayabilecekleri
akil ve zeka oyunlari iizerine hizmet i¢i egitimler diizenlenebilir.

o Ebeveynlere c¢ocuklarmma uygulayabilecekleri akil ve zekd oyunlari iizerine

bilgilendirme egitimleri verilebilir.
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Ek-1 Genel bilgi formu

Ogrencinin Yasi

Ogrencinin Cinsiyeti

Annenin Egitim Durumu:

() On lisans
() Lisans
() Yiksek lisans

() Doktora

Babanin Egitim Durumu
() Onlisans

() Lisans

() Yiiksek lisans

() Doktora

Annenin Gelir Diizeyi: ......

Babanin Gelir Diizeyi: ......

:Kiz () Erkek ()

........................ TL

........................ TL
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Ek-2 Tema-3 kullanim izin formu

22.02.2023
Erken Matematik Yetenegi Testi (Test of Early Mathematics Ability, TEMA-3) Uygulama izni

Erken Matematik Yetenegi Testi (Test of Early Mathematics Ability, TEMA) iic yas ile sekiz yas on bir ay
arasindaki cocuklarin matematik yeteneklerini degerlendirmek amaciyla Ginsburg ve Baroody
tarafindan 1983 wilinda gelistirilmistir. 1990 wilnda yeniden gozden gecirilerek TEMA-2 adiyla
yayinlanmistir. TEMA-2'nin Tirkiye’ de gecerlik ve givenirlik calismas) Glven (1997) tarafindan
yapilmis ve gecerli, giivenilir bir 6lcek oldugu saptanmistir. Daha sonra yeniden gbzden gecirilen TEMA-
2 testi 1993 yilinda TEMA- 3 olarak gelistirilmistir. TEMA-3"lin Tlrkiye'de gecerlik ve glivenirlik calismasi
Erdogan (2006) tarafindan yapilmis ve gecerli, glivenilir bir dlgek oldugu saptanmistir. Tarafimdan
gecerlik glvenirlik ¢calismasi yapilmis olan TEMA-3'lin 16.12.2022 tarihinde yapilan ¢lcek egitimine
Serafettin UCAR katilmis ve dlcek kullamimi hakkinda egitimi basaryla tamamlamistir. Serafettin
UCAR'in bundan sonra yapacag calismalarda dlgegi kullanma ve uygulama iznini kendisine veriyorum.

Prof. Dr. Serap Erdogan
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Ek-3 Akil ve zeka oyunlari programi

Alal Ve Zeka Oyunlarinm 48-72 Ayhk Cocuklarm Erken Matematik Becerilerine Etkisi Uygulama Planlarll

ipuglarinin sirasini fark eder.

4. Tslem gerekdin akil
yiriitme oyunlarinin yanlg
secenekleri eler. 5. Islem
gerektin akil yiritme
oyunlanna dzgii temel
stratejileri kullanir

6. Beyin firtinasi

3- Sayisma esnasinda bir sayiyi birden cok kisi séylerse
sayisma en bastan haslar.

4- Sayisma esnasinda bir kigi birden fazla sayi stylerse
sayisma en bastan haslar.

5- Sayisma en bagtan basladizinda her katlimoinin tekrar
sayl soyleme hakki olusur

Sudoku kurallan gésterilerek renklerle sudoku, sekillerle
sudoku ve rakamlarla sudoku siralamasiyla oynatilir.

Renklerle Sudoku kurallan.

Satir, sitin veya kayu olarak cizilmis 2x2'lik bolgede her
renk bir kez kullanilir

Oyun divagramini olusturan satir, siitun ve bélgelere
diyagramin olusturdugu karelerin sayisi kadar renk birer
kez kullanarak yerlestirmeniz gerekmektedir.

Eger elinizde 2x2 bir bdlgeden clusan 4x4 bir oyun
diyagrami varsa renkler her satir, situn ve bélgeye birer
kez yazarak tim bog alanlan doldurmaniz gerekmektedir

Uygulama | Hafta Siiresi | Etkinlik Ad: Etkinligin Kazammlart Ogrenme Ogrenme Siireci Materyaller
Tarihi Ogretmen
Yontem ve
Teknikleri
03/04/2023 | 3. Hafta 40 SUDOKU 1. Islem gerektin akil 1. Anlatim Uygulayic grencilere sayilarla ilgili bir oyun Bilgisayar,
1. Uygulama | dakika | (RENKLERLE yiriitme oyunlarinin genel | 2. Gosterip oynayacaklarini séyler. Oyun siniftaki kisi varsa o sayiya projeksiyan,
SUDOKU, kurallanni kavrar. yaptirma kadar sayisma yapmakiir. (Gr 14 6grenci 1 6gretmen=15 | etkilesimli tahta,
SEKILLERLE 2. Baslangic dizeyindeki 3. Bireysel ve kadar sayisma yapilir.) Ek 1. Etkinlik ve
SUDOKU, islem gerektin akil yiirdtme | cahsmalar Kurallar uyeulama
SAYILARLA oyunlanni oynar. 4. Grup 1-5ayizma esnasinda her oyuncu sadece bir defa say kagitlan, kalem,
SUDOKU) 3. I5lem zerektin akil calismalan siyleyebilir. silgi
yiriitme oyunlarini verilen | 5. Gdzlem 2- Sayisma ardigik devam etmelidir, (6r. 1-2-3)
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Ek-4 Etik komisyon izni

T.C.
YOZGAT BOZOK UNIVERSITES|
ETIK KOMISYONU
BASVURU DEGERLENDIRME FORMU

Akil ve Zeka Oyunlarmin 48-72 Ayhk Cocuklarn  Erken
ARASIERMANIN ADH Matematik Becerilerine Etkisi
Anket/Olgek/Skala Caligmass [_IGézlemsel Caligmn
ARASTIRMANIN TURD [INiteliksel Cahisma Clviger
f:kﬁ;“ EVRAK SAYISIve | ¢ 24774320-604-129436 sayil yaz

YURUTOCO/DANISMAN | De. Ogr. Uyesi Ipek OZBAY
(Unvan, Ad-Soyad, Kurum, | Yozgat Bozok Universitesi
Boliim) Temel Egitim Bolomn
ARASTIRMACILAR Milli Egitim Bakanlids
(Unvan, Ad-Soyad, Kurum,
Bislim)
ARASTIRMACILAR
{Unvan, Ad-Soyad, Kurum,
Biliim)

KARAR NO:02/38 | TARIH: 22.02.2023

Yukanda bilgileri verilen Etik Komisyonu bagvuru dosyas: ile ilgili belgeler arastirmanin gerekge, amag,
vaklagim ve yontemleri dikkate alinarak incelenmis gahgmanin bagvuru dosyasinda belirtifen merkezlerde

5 gergeklestirilmesinde etik sakinca bulunmadiina karar verilmistir.
.S Degierlendirme Sonuca
2 LUygundur
5 Dizeltme geeeklidir (Apiklaymiz)
g a [ Ditzeltmeleri goirmek istiyoruz [ Duzeltmeleri gormemize gerek yok
‘ | Uygun degildir (Agiklayimz)
Aciklama

IEALISMA ESASI [Yoml Bozok Universitesi Etik Komisyonu Ydnergesi

ETIK KOMiISYONU {/YELERI

Prof Dr. ﬂi AKDASL .
-
etigim Fak@ltesi Dekant

Prof; Dr. Mchmet SAGLAM Dr. Opr. Uyesi Selahartin YAKUT '
Egitim rﬁ Ofiretim S {luhivar Faktiltesi Ofretim Oyesi ‘;‘/ X
4 y < . - -
W. Uyesi Ay TAPLAK

Saglik Bilimlen F:

Ofr. Gor, Giildal DOLU Dr. Or, Uyesi Nursel (STONDAG OCAL
Sorgun Mestex Yitksekokulu Ogretim Eteman Saglitk Hizmetleri Meslek Yoksekokulu Ogretim Uyesi
= (Izinli)
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Ek-5 Yozgat Valiligi Il Milli Egitim Miidiirliigii arastirma izni

P TC.
i A ‘ A} _ YOZGAT VALILIGI
RN ) g 11 Milli Ezitim Miidairligs
p it
Sayi - E-55005497-20-73164074 27/03/2023

Komu - Aragtirma Izni
(Serafettin UCAR)

VALIT IK MAKAMINA

Igi:  a) Milli Egitim Bakanlh@nn 21/01/2020 tarihli ve 1563890 sayil Arastrma Uygulama Izinleri
2020/2 Nolu Genelgesi.
b) Bozok Universitesi Rektorligi Ogrenci Isleri Daire Baskanhgmm 22.03.2023 tarihli ve
E-68447441-199-132819 (72912461) savih yazisy

Bozok Universitesi Lisansiisti Egitim Simif Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programm égrencisi
SRS T.C. Kimlik Numarali Serafettin UCAR'm. Dr. Ogr. Uyesi Ipek OZBAY damsmanhfmda
yorittigi "Akil ve Zeka Oypnlannin 48-72 Avlik Cocuklarin Erken Matematik Becerilerine Etkoisi"
isimli calismasim ilimiz Bogazlivan lcesinde bulunan bagimsiz anackullanmda uygulayabilmesi istegine
ait 1lgt (b) yaz: ve ekleri ilisikte sunnlmugtur.

S8z konusu aragtumanm, gonillilil esasina dayanmak kogoluyla ilgi (a) Genelgeve, Tiirkiye
Cumhurivett Anayasasina, Milli Egitim Temel Kanununa ve Tiirk Milli Egitiminin genel amaclanna
aykuihik tegkil etmeyecek ve efitim &fretim faalivetlenni aksatmayacak seldlde; 2022-2023 egitim
dgretim vili icerisinde Bogazlivan [lgesinde bulunan bagimsiz anackullaninda uygulanmasinda herhangi
bir sakenca bulunmamakta olup, Midirdiigimizee nygun gdrillmeltedir.

Malkamlarmizea da uygun goriilmesi halinde olurlanmiza arz ederim.

Yusuf YAZICIT
I1 Milli Egitim Miidiirii

OLUR
27/03/2023
Adpan KAYITE

Vali V.
Ekler:
1-Kentrel Cizelgesi (1 Sayfa)
2-11gi (b) vazi ekleri (36 Sayfa)

Bubelge pinvenli elekironk imra ile imzalanmagar.

Adres : Yeni Valilik Binas IIMilli Egitim Midirizh Balzz Dogrulama Adresi : itps:wrww. tarkive gov. tr'meb-sbys
Strateji Gelistimme Sube Midizhisi (AR-GE) Bilgi igin: EVILDIZ
Telafon Mo © 0 (354) 28066 78 _ Tmvan - Teknisyer  EVESER
E-Posta- argetifiimeh govr Tnrernet Adresi: yozgatmeh gov ir Faks 0 (354) 28066 60 ER

Fep Adresi : mebiihs0] kep v
B eumak givent slokeronik irea fle imalaneectr betpe:Vnmaksorge meb gev & adresindsn (0T C-2C28 - 3088 -3T28-3714d kodnile swyit edilebilir. S
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Ek-6 Uygulama ve Siif Fotograflart
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