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Yiiksek Lisans Tezi, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dah
Damsman: Yrd. Dog. Dr. M. Oguz KUTLU
Eylul, 2007, 69 Sayfa

Egitim strecini daha etkili ve verimli kilmak i¢in yapilan ¢alismalar uzun zamandir
devam etmekte olup, 6zellikle son yillarda biyik bir ivme kazanmistir. Ozellikle
okullarda bilgisayarlarin uygun bir sekilde kullamimasi ile 6grencilerin motivasyonlari
ve okula devam oranlar1 yikselmekte, bunlarin sonucu olarak da 6grenme diizeylerinde
ve basarilarinda artis saglanmaktadir. Ancak burada sorun uygun kullanimin nasil

olacaginin belirlenmesidir.

Bu arastrmamin temel amaci; Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Y Uksek
Okulunda uygulanan bilgisayar destekli Ogretim uygulamalar1 kapsaminda ne tir
etkinliklerin yapildigim belirlemek ve bu okullarda gorev yapan egiticilerin gorus ve
distincelerini almaktr.

Bu arastirma, Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Y iiksek Okulundaki bilgisayar
destekli Ogretim uygulamalarini, degistirme, etkileme cabasi olmadan oldugu gibi
tamimlamak amaciyla betimsel tirde tarama modeli ile yapil mistr.

Arastirmanin ¢alisma evreni 2006-2007 6gretim yilinda Adana Kemal Serhadli
Polis Meslek Yuksekokulunda bulunan Ogrenciler ve bu okulda gorev yapan
ogretmenlerdir. Orneklem segimi icin, arastirma evrenindeki her birimin esit secilme
sansi olan seckisiz 6rnekleme yontemi kullanmilmustir.



Bilgisayarla Ogretim Programinin  6gretimi  gelistirmesine yonelik  yapilan
etkinlikleri gbzlemlemek amaciyla yapilandirilmamis gozlem anket teknigi kullanilmis,
uzman yorumu dogrultusunda anketler son haline getirilerek soru havuzu olusturulmus
ve 23 egiticiye uygulanmustir. Anket yoluyla elde edilen veriler SPSS-10 istatistiksel
Paket Programiyla analiz edilmis ve arastirmada sorulan sorular temelinde verilerin %
ve frekans degerleri tablolastirilmistir.

Bu arastirma ile, genelde tim egitim sistemimizdeki degisik tir ve kademelerde
oldugu gibi Polis Meslek Yuksek Okullarimin egitim uygulamalarinda da Bilgisayar
Destekli Egitime gecis ve uygulama asamalarinda bir ¢cok sorunla karsilasildigi,
Ogretim srecinde arag-gereclerin genellikle az veya orta diizeyde kullanildigi, daha ¢ok
ekonomik yetersizlikler ve dgretmenlerin hazir olmamalar1 nedeniyle Polis Egitiminde
Bilgisayar kullanilmasinda ge¢ kalindigi, Bilgisayar Destekli Egitimin  verimli
Ogrenmeyi saglayabilecegi ve 6grenci basarisini artirabilecegi, basariy1 saglayacak en
onemli faktorin “ogretmenlerin egitimleri” oldugu, diger arag gereclerin kullanimin
etkileyebilecegi, bu nedenle diger Ogretim arac ve gereclerinin yeniden gbzden
gecirilmesi gerektigi, Bilgisayar Destekli Egitimde oncelikli yaklasimin “ Alistirma ve

Pratik yaparak pekistirme” olmasi gerektigi sonucuna varilmistir.

Anahtar K elimeler: Bilgisayarlarla Ogretim, Bilgisayar Destekli Ogretim, Egitim
Teknolojisi, Ogretim Teknolojisi, Polis Meslek Y ilksek Okulu.




ABSTRACT

COMPUTER-AIDED TEACHING PRACTICESIN POLICE VOCATIONAL
HIGH SCHOOLS AND OPINIONS OF INSTRUCTORSIN THESE SCHOLLS
- A Research in Adana Kemal Serhadlh Police Vocational High School -

Davut OZATES

Master Thesis, Computer and Teaching Technology Education Department
Advisor: Assistant Professor M.Oguz KUTLU
September, 2007, 69 Pages

The doings to be effective and rich is going on for a long time; especially they
picked up speed in recent years. Especially using computers in schools appropriately
and rates motivations of students and attendance to school are increasing, consequently
their learning levels and successes are increasing. However, real matter is to determine
how to use appropriately.

The base aim of this research is to determine that what kind of activities within the
context of computer-aided teaching practices in Adana Kemal Serhadli Police
Vocational High School and take opinions of advisors in these schools.

This research is done with scanning model in descriptive kind for changing
computer-aided teaching practices in Adana Kemal Serhadli Police Vocational High

School and for defining without influence effort asit is.

The people of research subject are the students and teachers in Adana Kemal
Serhadli in 2006-2007 education period Police Vocational High School. For the
sampling choice, in-line the sampling way was used.

Unconfigured investigation survey technique was used for research the activities for
developing teaching program with computers, through specialists comments the
surveys are arranged in the last instance and practiced for twenty-three. The
informations by way of the survey are analysed with SPSS-10 Statistical Packaged
Software and tabulated percent and frequency values on the basis of questions in
research.



With this research, it is came to the conclusion that it is met with lots of difficulties
on transitional and practical stepsto computer-aided education in education practices of
police vocational high school like in different kind and steps in all our education
system; materials are usually used to low or middle level during teaching period,
because of lack of economic and because the teachers are not available, it is delayed for
using computer on police education, computer-aided education can provide to learn
efficiently and increase the success, the most important element is educations of
teachers for success, the using of other materials can affect, consequently other teaching
materials must be looked over again, the priority approach must be.

Key Words: Teaching with Computers, Computer-Aided Teaching, Education
Technology, Teaching Technology, Police Vocational High School
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ONSOz

Bu arastirma, Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Y iksek Okulunda uygulanan
bilgisayar destekli 6gretim uygulamalart kapsaminda ne tir etkinliklerin yapildigini
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BOLUM 1

GIRIS
1.1. Giris ve Problem

Egitim slrecini daha etkili ve verimli kilmak icin yapilan ¢alismalar uzun zamandir
devam etmekte olup, 6zellikle son yillarda biiytk bir ivme kazanmistir. Moone ve Collis
(1992), egitimdeki gelismelerin ardindaki itici gucln gelisen ve degisen toplum
ozellikleri oldugunu ifade ederken, Hizal (1989), bu gelisme ve degismelere neden olan
temel etkenleri; egitim talebinde bulunan birey sayisi ve bilgideki olaganisti artis ile
belirli bir meslekte bulunanlarin mesleklerinde ilerleme gereksinimi duymalarinin
olusturdugunu belirtmistir. Alkan da (1984), gunimuizde gortlmekte olan biyik
degisiklerde demografik, bilimsel, ekonomik, sosyal ve siyasal karakterli cesitli
etkenlerin rol oynadigini, bunlarin egitimi cesitli yonlerden etkiledigini ve egitimin
kendisini yeni kosullara uydurmak zorunda oldugunu ifade etmektedir.

Cagimizda egitilmis insan giictine olan gereksinim, bireyin toplum icindeki sosyo-
ekonomik statlistini artirchigr gibi, egitime olan talebin artmasina, bireysel yetenek ve
farkliliklarin 6n plana gikmasina da neden olmaktadir.

Cagimizda hizla artan egitim taleplerini, uzun zamanda ve biytk yatirimlarla
yetisen geleneksel simif 6gretmenleri ve daha fazla okul inga etmekle karsilamanin kalici
bir ¢6zum olamayacag: artik anlasiimistir (Alkan,1984). Cagdas egitim politikalarimn,
bilimsel esaslara dayandirilmadigi  uygulamalarda teknolojik  olanaklardan
yararlanilmadigr sirece buginki toplumsal ve bireysel gereksinimlere gerekli bir
bicimde yanit veremeyecegi bir gercektir. Bu nedenle egitim politikalarinda ‘okullarin
gereksinim duydugu cagdas egitim ve Ogretimin nasil gerceklestirilecegi * konusu,
guniimtiz egitim sorunlarimn en 6nemli 6gesini olusturmaktadir (Alkan,1984).

Aslinda bu gercek, degisik zamanlarda degisik egitimciler tarafindan da dile
getirilmistir. Bunlardan Keppe (Akt: Alkan, 1984), problemlerin ¢ézuminde yeni
yontemler gelistirmekle gorevli oldugumuzu, cinki cagimizda yeni araglara sahip
oldugumuzu belirtmistir. Balloy (Akt: Alkan,1984), dinun ydntem ve araclariyla
buglniin sorununun gelecege yonelik ¢ozilemeyecegini ifade ederken, Skinner ( Akt.
Alkan,1984), sinif nigin aile mutfagi kadar otomatiklesmesin? seklindeki bir soruyla



yeni teknolojilerin egitimdeki islevini gostermeye calismistir. Thompson (1991) da,
egitimde yeni teknolojilerin kullanilmasi gerektigini, oysa gunimizde bu acidan
okullarimizin gegmisten daha iyi olmadigim vurgulamaktadir. Kilah¢i ve Gurol ise
(1990), cagimizdaki bilimsel ve teknolojik gelismelerin, bir yandan toplumu olusturan
kurumlar icin yeni gereksinmeler yaratirken, diger yandan yeni olanaklar sundugunu
belirtmektedirler. Ayn baglamda Keser (1991), birey, bilgi ve toplum Uclusinin
niteliklerinde ve karsilikli etkilesimlerinde olusan degisme ve gelismelerin, bireyin
niteliklerinin, bilginin, birey ve toplum yasamumdaki islevinin, Uretilme ve kazamilma
yontemlerinin ve c¢agdas toplumun yapi ve isleyisinin degismesine neden oldugunu
belirterek, tim bu olgularin egitimde kokli degismelere yol acarak, teknolojik
olanaklarin 6gretme-6grenme sireclerinde ise kosulmasini zorunlu hale getirdigini
belirtmektedir. Ayrica, Cuhaci da (1985) gunimizdeki teknolojik gelismelere paralel
olarak, 6gretme 6grenme sirreglerinde cagdas anlayisa uygun calismalar yapilmasinin

geregine deginmektedir.

Ozellikle son yillarda egitimde karsilasilan bu tir degisimler ve bu degisimlerin
getirdigi ¢agdas sorunlar ile bunlarin ¢6zumi igin yapilan calismalar, egitimle ilgili
disiplinler arast bir yaklasim olan ve “Egitim Teknolojisi" adi verilen bir bilim dalinin

dogmasina neden olmustur.

Alkan (1984, s.52) Egitim teknolojisini; " egitimle ilgili kuramlarin en etken ve
olumlu uygulamalara dénusttrilmesi icin personel, arac-gereg, sireg ve yontemlerden
olusmus bir sistemler bitind" olarak tammlarken, Demirel ve Jn (1987: 60), egitim
teknolojisinin; ikinci dinya savasi sirasinda ve bu savastan sonra davranis bilimleri
alaninda 6grenme ve iletisimle i1gili olarak yapilan arastirma sonuglarinin, sistem
yaklasimiyla birlikte egitim alamnda kullamlmaya baslamamasiyla benligini kazanmis
bir bilim dali oldugunu belirtmektedir. Fidan (1983, s. 90) ise, egitim teknolojisini;
"davranig bilimleri kuram ve yasamlarin Ggretim isine uygulanmas” olarak

tanimlamaktadhr.

Bu tanimlarda ortak olarak vurgulanan temel nokta, egitim teknolojisinin sadece
fiziksel bilimlerin ve bunlara bagli teknolojilerin egitime uygulanmas: olmadigidir.
Egitim teknolojisi; 6gretme-0grenme yontemleri, stratgjileri ve arag-gereclerinin
planlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesine yonelik bilimler arast bir yaklasim
olup, yoneldigi temel amag; 6gretimde etkili ve kolay dgrenmenin saglanmasidir. Bu
baglamda Keser (1991) egitim teknolojisi alamindaki gelismelerin daha ¢ok "yeni



teknolojik sistemler 6gretme 6grenme slrecleri, egitim ortamlari, egitimde insan gucu
ile ilgili gelismeler ve program dizenleme yontemlerinde yeni yaklagimlar” oldugunu
belirtmekte, "yeni teknolojik sistemlere” 6rnek olarak da bilgisayarlari gostermektedir.
Askar da (1990) teknolojinin blyik bir hizlailerlemesi sonucunda bilgisayarlarin birgok
alanda kullaniimaya baslandigim, hatta gunliik yasamimizin ayrilmaz bir parcasi haline
geldigini belirterek, gorevi kisileri toplumun gereksinmeleri dogrultusunda giintimtize
ve gelecege hazirlamak olan okullarin, bu gelismelerden etkilenmemelerinin olanaksiz
oldugunu ifade etmektedir. Cagdas toplumda artik, toplumu olusturan bitin bireyler
gibi, Ogretmen ve Ogrenciler de istemeseler bile bilgisayarlardan etkilenmek
durumundadirlar (Williams, 1986).

Diger taraftan Ogrenme-6gretme sireclerine planlt bir yaklasim olan ve kendi
kendine 6grenme siirecinde Umit verici yeni bir yontem olarak kabul edilen Programli
Ogretim’'in  guniimiizdeki 6nemine deginen Hizal (1989), bu yontemin programl
kitaplar ve Ogretme makineleri ile yapildigimi, Ggretme makinelerinin en gelismis
orneginin ise bilgisayarlar oldugunu ifade ederek 6grenme sirecinde bilgisayarin
Onemini vurgulamaktadr.

Naimi (1990), yapilan arastirmalarla, okullarda bilgisayarlarin uygun bir sekilde
kullailmast ile Ogrencilerin motivasyonlarimin  ve okula devam oranlarinin
yukseldigini, bunlarin sonucu olarak da dgrenme diizeylerinde ve basarilarinda artis
saglandiginin  saptanchigim  belirterek, sorunun uygun kullanimin nasil olacaginin
belirlenmesi oldugunu ifade etmektedir.

1.1.1. Egitim Teknolojis

Egitim teknolojisini kavramsal diizeyde inceleme konusu yaptigimizda bu kavrami
olusturan “egitim” ve “teknoloji” kavramlarina agiklik getirmek gereklidir. Egitim,
bireyde kendi yasantisi yolu ile kasitl: ve istendik davranis degisikligi meydana getirme
sirecidir (Erturk, 1997, s.12). Teknoloji sdzclgu incelendiginde ise, kapsamu igerisinde
makineler, islemler, yontemler, siirecler, sistemler, yonetim ve kontrol mekanizmalari
gibi cesitli 6gelerin yer aldig1 gorilmektedir. O halde teknoloji bu 6gelerin belirli bir
duzende bir araya getirilmesiyle olusan ve bilim ile uygulama arasinda koprii gorevi
yapan bir disiplin olarak tammlanabilir (Alkan, 1997, s.17).

Egitim teknolojisinin; kuramsal esaslar, hedef, 6grenci, insan guici, yontem-teknik,

ortam, 6grenme durumlar: ve degerlendirme olmak Uzere sekiz 6gesi bulunmaktadir. Bu



Ogeler tek tek incelendiginde, egitim teknolojisinin egitim uygulamalarinda ne kadar
Onemli oldugu ortaya ¢cikmaktadir. Y ani egitim teknolojisi, egitim teorisinden (kuramsal
esaslar) uygulamasina (ortam-yontem-teknik-6grenme durumlarr) ve degerlendirmesine
kadar oldukca genis bir alam, daha dogrusu egitim etkinliklerinin her yonini
kapsamakta ve egitim uygulamalarina bitincil bir yaklasim gostermektedir.

Egitim teknolojisi kavramina iliskin olarak bir takim arastirmacilar tarafindan
yapilan degisik tamim ve yaklasimlar sunlardir:

“Egitim teknolojisi, davranis bilimlerinin iletisim ve 6grenme ile ilgili verilerine
dayal1 olarak, egitim ile ilgili ulasilabilir insan gicl ve insan guct dis1 kaynaklari,
uygun yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullamp sonuglari degerlendirerek,
bireyleri egitimin 6zel amaglarina ulastirma yollarin: inceleyen bilim dalidir” (Cilenti,
1988, s.29).

“Egitim teknolojisi, degisik bilimlerin verilerini 6zel hedef ve yontem, arag ve
gereg, 6lcme ve degerlendirme gibi egitimin genis alanlarinda uygulamaya koyan,
uygun maddi ve manevi ortamlarda insan guctnin en iyi sekilde kullamImasini, egitim
sorunlarinin  ¢oziimlenmesini, kalitenin yukseltiimesini ve verimliligin arttiridmasin

saglayan bir sistemler blttnudir” (Riza, 1997, s.28).

“Egitim teknolojisi adi altinda yaratilan sistemin icinde olan ders araglari;
Ogretmeni  destekleyen araclar ve Ogrenmeyi gerceklestiren araglar gorevini
gerceklestirir’ (Okan, 1983, s.10).

“Egitim teknolojisi alam icinde yer alan 6gretim sistemleri kavrami, performans
teknolojisi alaninda performans sistemleri olarak amlmaya baslanmis ve egitim
teknolojisinin 6gretim sistemlerinin tasarimlanmasi, gelistirilmesi, degerlendirilmesi ve
uygulanmasi islevleri performans teknolojisi kapsaminda performans sistemlerinin
gelistirilmesi ve bu sistemlerin uygulanmaya konmasi sirasinda performans sonuclari ile
ilgili geriye bildirim formuna dontismustir” (Tandogan,1993,s.17).

“Egitim teknolojisi, 6grenme sirecinde her 6grencinin bireysel nitelikleri goz
onunde bulundurularak dgretmenin dogrudan karismasina gerek kalmadan, 6grencinin

kendi kendine 6grenmesine olanak veren bir 6grenme stirecidir” (Hizal, 1984, s. 262).

“Egitim teknolojisi, egitim kuramlar1 ve 6gretim programlarinin en etkili ve olumlu
bir bicimde uygulama olanag1 bulabilmesi icin derslik, deney odasi yada isliklerin



donatimi, dizenlenmesi, Ogrenme cevresinin iletisim bakimindan etkili duruma
getirilmesi gibi konular ve bu konulara iliskin sorunlar ile ugrasan egitim alamdir”
(Oguz kan, 1983, s.48).

“Egitim teknolojisi, iletisim araclarimin (radyo ve televizyon gibi) egitimin
etkinligini arttrmak icin  kullanilmasi anlaminda olmayip, egitim teknolojisi
calismalarindaki agirlik 6grenme-Ggretme sirecinin etkililigi  Gzerindedir” (Fidan,
1985.S.175).

“Okullarda Ogrencilere belirlenen niteliklerin  (hedeflerin) egitim yolu ile
kazandirilmalarinda egitim teknolojisinin islevi, tam 6grenmeyi (belirlenen niteliklerin
timina) gerceklestirmek ve egitim stirecindeki 6grencilerin tumine istenilen nitelikleri
kazandirmaktir” (Ozbilgin, 1991, s.156).

“Egitim teknolojisinin katkist uzmanlarca en minasip bicimde planlanmali ve
gerekli arag -gerecler saglamp Ogretmenin istifadesine sunulmalidir” (Ertirk, 1997,
s.104).

“Genis kapsamli ve cagdas egitim teknolojisi anlayisi, Ogrenme-Ogretme
etkinliklerinin sistem yaklasimina gore diizenlenmesi, uygulanmas: ve gelistirilmesini
esas almaktadir” (Buyukkaragdz ve Civi, 1995, s.152).

“Egitim teknolojisi, bir egitim programinin egitim durumu Ogesi igerisinde yer
almakta olup, egitim ortaminda istendik davransi dgrenciye kazandirmak igin gerekli
aragc gereclerin tumiu ve bunlarin egitim ortaminda kullamimi olarak ele alinabilir”
(S0zmez, 1994).

“Egitimde etkinligin ve verimliligin artmasi sadece okula c¢ok sayida arag

s.16).

“Egitim teknolojisi, 6grenme ve iletisim alanlarindaki arastirma ve kavramlara
dayal1 sistemli bir planlamaya uyarak, erisilebilen insan gicl ve insan gucu disi
kaynaklar belli yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanma ve varilan sonuglari
degerlendirme yolu ile egitimin 6zel hedeflerine ulasma stirecidir” (Egitim Teknolojisi
Dersnotlari, 1994, s.9).

“Egitimi daha etkin ve verimli hale getirmeyi amaglayan egitim teknolojisinden
egitimin degisik alanlarinda yararlanmak mimkindir” (Sahin kesen, 1993, s.68).



“Egitim teknolojisi, maksatli ve planli bir 6gretimi meydana getirecek olan 6geleri,
en verimli ve etkili olarak hizmete vermeyi 6ngorur. Bilim ve uygulama arasindaki bagi
kuvvetlendirir. Arag, yontem, personel ve ortam dizenleme isini gosterir. Bunlari
sistematize edip bir metodolojiyi olusturur” (Dogdu ve Arslan, 1993, s.7).

“Egitim teknolojisi, egitim felsefelerince belirlenen egitim hedefleri ve degerlerine
erisebilmek icin gerekli yol ve yontemlerle ilgilenen bir disiplindir” (Alkan, 1997, s.22).
“Egitim teknolojisi, egitimin yuritilmesine iliskin sireclerle ilgili  olup,
davraniglart  saptama, egitim durumlarint  belirleme ve yasantilart  kazandirma

etkinlikleriyle ilgili olarak ortam dizenleme yada cevreyi ayarlama etkinliklerini
kapsamaktadir” (Alkan, 1997, s.22).

“Egitim teknolojisi, 6grenme sistemlerini  planlayan moimkin olan tim
yontemlerini, kaynaklarini, iletisim araglarim gizen, en etkin ve olumlu 6grenmeyi
saglamak icin var olan yaratict 6gretim tekniklerini tamamlayan bir bilim dalidir”
(Carter ve Burton, 1988, s.13).

“Daha etkili bir 6gretim ve Ogrenmeyi gerceklestirmek igin insani ve insani
olmayan kaynaklar arasindaki iligkileri glclendirmek amaciyla, insan 6grenmesi ve
iletisimle ilgili arastirmalara dayanan, 6zel hedefler seklinde tim dgrenme ve 6gretim
sireglerinin tasarim, uygulama ve degerlendirmesinde kullanilan sistemli bir yontemdir”
(Riza, 1997, s.27-28).

“Egitim teknolojisi, 6grenme ile ilgili sorunlarin analiz ve ¢dzimiinde, insanlari,
yontemleri, distinceleri, arac-gerecleri ve organizasyonu iceren karmasik ve timlesik
bir sregtir” (Ergin, 1995, s.6).

“Cagimiz egitiminde say1 ve kalite yoninden problemlerin ¢dzimuni, 6gretim
programlart ve onun uygulamada rehberi olan planlarin islevlerini  yerine
getirebilmelerini  gergeklestirebilmek icin gereksinim duyulan teknoloji, egitim
teknolojisidir” (Meral, 1991, s.357).

Egitim teknolojisi ile ilgili olarak yapilan tanimlamalar ve yaklagimlar
incelendiginde bu kavram her bir arastirmaci tarafindan degisik olarak tamimlanmus gibi
gorulse de tammlardan cikartilan ortak nokta; egitim teknolojisinin egitimde 6grenme
Ogretme sireclerinde niteligi arttiran ve bu siregleri 6gretmen ve ozellikle de 6grenci
acisindan daha da verimli ve etkili hale getiren ve egitimde “nasil 6gretelim”? sorusuna



yanit veren bir teknoloji (uygulayim bilim) oldugudur. Yine tammlar genel olarak
incelendiginde, egitim teknolojisine;

a) Sistemler blttnu

b) Uygulamal1 bir bilim dal1

c) Egitimin 6zel hedeflerine ulagsma slireci

d) Egitim hedeflerine ulasmada yardimci bir disiplin

e) Sistemli bir yontem

f) Karmasik ve timlesik bir siireg

g) Egitim kuram ve sorunlari ile ugrasan egitim alan

h) Performans teknolojisi

i) Ogrencinin kendi kendine 6grenmesine olanak veren bir Ggrenme siireci gibi

yakistirmalarda bulunuldugu dikkat cekmektedir.

Bazi tammlarda (Okan, 1983; Erturk, 1997; Sonmez, 1994) egitim teknolojisi
“arag-gere¢” boyutunda, yine bazi tammlarda ise (Sonmez, 1994; Meral, 1991) egitim
programlarinin egitim durumu 6gesi icerisinde dar bir kapsamda ele alinmustr.

Yukaridaki degisik tammlar 1siginda egitim teknolojisi sOyle tammlanabilir:
“Egitim teknolojisi, egitimle ilgili kuramlarin, 6gretmen ve Ozellikle de egitim
etkinliklerinin merkezinde yer alan hedef kitleyi olusturan 6grenci agisindan en etken ve
verimli uygulamalara donusttrdlebilmesi icin, kuramsal esaslar, hedef, 6grenci, insan
gucl, ortam, yontem-teknik, 6grenme durumlari ve degerlendirme gibi 6gelerden
olusturulmus uygulamal: bir bilim dalidir. Yani egitim uygulamalarina bilimsel,
sistematik, blttncl bir yaklasimdir.

1.1.1.1. Egitim Teknolojisinin Yararlari

Egitim teknolojisinin yararlar: ile ilgili bircok arastirma yapilmistir. (Alkan 1997,
s.41) Bu konuda yapilan arastirmalarin ortaya koydugu verilere gore, egitim sistemi igin
egitim teknolojisinin genel olarak sisteme ve 0zel olarak bireye saglayabilecegi
yararlari; serbesti, birinci kaynaktan bilgi, firsat esitligi, gesitlilik ve kalite, yaraticilik,
kopya edilebilen bir sistem, Uretken egitim ve hizli 6grenme ve bireysel Ogretim
seklinde siralamistir. (Riza 1997, ss.67—79) egitim teknolojisinin yararlarim dolayl: ve
dolaysiz olarak iki sinifa ayirarak ele almistir. Riza ya gore egitim teknolojisinin dolayl1

yararlari sunlardir:



. Yaraticiliga sevk eder.

. Ogretmenin rollinii genisletir.

. Firsat esitligi yaratir.

. Motivasyon yaratir.

. Egitimi bireysellestirir.

Serbest egitimi saglar.

. Birinci kaynaktan bilgiyi saglar.

0 N O DN WN R

. Kopya edilebilen bir sistem olusturur.
Egitim teknolojisinin dolaysiz yararlari ise asagida maddeler halinde siralanmustir:

1. Ogrenmeyi kolaylastirir

2. Aktif 6grenmeyi saglar.

3. Somut 6grenmeyi gergeklestirir.

4. Asamal1 6grenmenin temelini kurar.

5. Dustincede stirekliligi saglar.

6. Uretimi arturrr.

7. Degisik simif ve duizeylerde 6zel hedefleri gergeklestirir.

Ozbilgin (1991) ise, egitim teknolojisinin yararlan konusunu egitimde nitelik
gelistirme acisindan ele almis ve okullarda 6grencilere belirlenen niteliklerin
(hedeflerin) egitim yoluyla kazandirilmalarinda egitim teknolojisinin islevinin, “tam
ogrenme” yi (belirlenen niteliklerin timiind) gerceklestirmek ve egitim strecindeki

ogrencilerin timine istenen nitelikleri kazandirmak olacagin belirtmistir.
Egitim-6gretimde teknoloji uygulamalari;

1. Merak, tasarimcilik ve ekip calismasini gercgeklestirmek,

2. Ogretmenin roliniin degismesi,

3. Ciraklik modelinin yeniden ortaya ¢gikmast,

4. Ogrencilerin korku ve gekingenligini azaltmasi,

5. Davramg problemlerinin azalmasi ve konsantrasyonla kendine glvenin
gelistirilmesi,

6. Daha fazla bilgiye erisim,

7. Medyanin asir1 yukine erismek icin daha zengin bilgi ortam saglamasi,

8. Simifin duvarlarim yikarak ev, sehir ve diinyay: bir araya getirmek gibi kolayliklar
saglamaktadir (Simsek, 1999, s.14).



Yukaridaki agiklamalardan da anlasilacagi Uzere egitim teknolojisi, egitim
uygulamalarinda oldukc¢a 6nemli yararlar saglamaktadir. Egitim teknolojisinin yararlari

genel bir yaklasimile;

1. Genel olarak egitim bilimleri ve egitim sistemine,

2. Ozdl olarak bireye (6grenciye),

3. Egitimde insan giicline (6gretmen, uzman, yonetici v.b.),

4. Ogrenme-6gretme siirecine,

5. Kitle egitimine getirdigi yararlar seklinde ssniflandirilabilir.

1.1.1.2. Guniimiizde Egitim Teknolojisine liskin Gelismeler
Gunumuizde egitim teknolojisine iliskin gelismeler;

1. Yeni teknolojik sistemler,

2. Ogrenme-ogretme siirecleri,

3. Egitim ortamlari,

4. Program dizenleme yontemleri,

5. Egitimde insan gucu ile ilgili gelismeler olmak Uzere bes kategoride
incelenmektedir (Alkan, 1992, s.42).

Bilgisayar, etkilesimli video, televizyon sistemleri, egitim amacli uydular, tele
iletisim, veri bankalar1 ve veri tabam sistemleri ve bilgi islem sistemleri gibi
uygulamalar yeni teknolojik sistemlere ¢rnek olarak gosterilebilir. Tam 6grenme,
yeterlilige dayali 6grenme, bireysel ve bagimsiz 6grenme, uzaktan Ogretim gibi
gelismeler, 6grenme-Ogretme siregleriyle yakindan ilgili yeni teknolojilerdir. Coklu
ortamlar video, teleteks, telefax, egitim teknolojisi merkezleri, 6gretim program ve
materyali gelistirme laboratuarlari, elektronik laboratuarlar, robotlar, benzesim ortamlari
gibi ornekler, egitim teknolojisinin ortam boyutu ile ilgili yeni teknolojilere Grnek
verilebilirler. Ogrenci gruplarimin sayi, nitelik, ilgi ve beklenti yoniinden degismesi,
egitimde hiyerarsik personel yapisi ve yeni uzmanlik alanlar: ile disiplinler arasi takim
calismasi gibi gelismeler, egitimde insan guct ile ilgili yeni uygulamalardir. Davrans
analizi, icerik analizi, i¢ analizi, gorev analizi, programli O6gretim, moduler
programlama, paket programlar, bireysel esasa gore diizenlenmis 6gretim sistemleri gibi
uygulamalar ise egitim teknolojisinde program diizenleme konusundaki gelisme ve

uygulamalara ait birkag 6rnektir.
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Gunumuizde egitim teknolojisine iliskin  gelismelerin  gesitliligi, egitim
teknolojisinin 2000'li yillara dogru Ulkelerin egitim sistemleri agisindan ne kadar
onemli bir yer tuttugunu ortaya koymaktadir. Egitim teknolojisinde program diizenleme
konusundaki gelismeler arasinda yer alan ve bireysel bir 6gretim teknolojisi olarak
nitelendirebilecegimiz bilgisayar destekli 6gretim tamim ve uygulamalarina gegmeden
once, Ogretim teknolojisi, bireysel dgretim teknolojisi ve Bilgisayar destekli dgretimin
temelinde yer alan programli 6gretim kavramlarinin incelenmesi 6nem arz etmektedir.

1.1.2. Ogretim Teknolojisi

Ogretimin, egitimin bir alt kavram: oldugu diistincesinden yola gikilarak “dgretim
teknolojisi” de egitim teknolojisinin bir parcas: olarak ele alinabilir. Bu dogrultuda
yapilan bir tanima goére 6gretim teknolojisi; “6zel amaglarin gergeklestirilmesinde etkili
Ogrenme saglamak icin ‘iletisim ve 6grenmeyle’ ilgili arastirmalardan hareketle, insan
gucii ve insan guclu dis1i kaynaklar kullamlarak 6Ogretme-6grenme slrecinin
tasarimlanmas, yuratilmesi ve degerlendirilmesinde sistematik bir yaklagim” dir (Ergin,
1995, s.6).

Alkan (1997)'a goére “Ogretim teknolojisi”, 6gretimin egitimin bir alt kavram
oldugu anlayisina dayal1 olarak ve belirli disiplinlerin (fen, yabanc: dil, biyoloji vb.)
kendine 6zgl yonlerini dikkate alarak dizenlenmis teknolojiyle ilgili bir terimdir.
Ogretim teknolojisi kavramimn tanimini tarihsel bir degisim ve gelisim icerisinde ele
alip inceleyen Sahin ve Yildirim (1999. s.4) bu kavram: “6grenme-6gretme ortaminin en
etkin sekilde duizenlenmesi icin gosterilen sistematik ve planli etkinlikler bituni” olarak
tammlamglardir.

Commission on Instructional Technology, Ggretim teknolojilerini iki sekilde
tammlamaktadir: "(1) iletisim devrimi ile birlikte sekillenen medyanin, 6gretmen, kitap,
yaz1 tahtasi ile beraber Ogretimsel amaglar igin kullamlmaya baglamasidir. (2)
Belirlenmis hedefler uyarinca, daha etkili bir 6gretim elde etmek icin, 6grenme ve
iletisim konusundaki arastirmalarin ve ayrica insan kaynaklar1 ve diger kaynaklarin
beraber kullamlimasiyla tim 6grenme/ogretme slrecinin sistematik bir yaklasimla
tasarlanmasi, uygulanmasi ve degerlendirilmesidir® (Commission on Instructional
Technology, 1970, s.19).

Ogretim teknolojisi, davrams degisikligi yada baska herhangi bir Ggrenme
sonucunu elde etmek icin sarf edilen, ara¢ kullanarak yada kullanmadan, hali hazirda
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var olan veya kazanilacak (olusturulacak) her tlrlt cabay: anlatir (Knezevich ve Eye,
1970, s.16).

Ogretim teknolojileri, '6grenme nesnelerini'; yani 6grenme ve dgretme sirecinde
yer alacak her turlt materyal ve araci anlatir (Armsey ve Dahl, 1973, s.vii).

1.1.2.1. Ogretim Teknolojisinde Uygulama Asamalari

Seels ve Richey (1994, s.26)’ e gore, sistematik bir siire¢ olarak distinuldiginde,
ogretim teknolojisinin bir 6grenme ortamindaki uygulama asamalar1 sunlardir (sahin ve
Yildirim, 1999):

1. Tasarlama

1.1.0gretimsel sistemlerin tasarim
1.2.Mesgj tasarim
1.3. Ogretim stratejileri

1.4.Ogrencinin 6zellikleri

2. Gélistirme
2.1. Yazil teknolojiler
2.2.Gorsel-isitsel teknolojiler
2.3.Bilgisayar tabanl1 teknolojiler
2.4.Kaynastirilmis teknolojiler

3. Kullanma

3.1. Medya kullanm
3.2.Yeniligin yayginlastirilmasi
3.3.Uygulama ve kurumsallastirma

3.4.Politika ve diizenlemeler
4. YOnetim

4.1.Proje yonetimi

4.2.Kaynak yonetimi
4.3.Dagitim sisteminin yonetimi
4.4.Bilgi yonetimi
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5. Degerlendirme

5.1. Problem analizi
5.2.Kriter dayanakli 6lgme
5.3.Surece yonelik (formative) degerlendirme

5.4.Uriine yonelik (summative) degerlendirme

1.1.2.2. Ogretim Teknolojisinin Yararlari

Riza (1997) ve Yain a gore (2001) Ogretim teknolojisinin yararlart sunlardir;
Ulkemizde ogretim genellikle diiz anlaiim yontemi ile yuritilmektedir. Bazi
egitimcilerin 6gretim yontemleri ile ilgili Onerileri genellikle uygulanamamaktadir.
Kullanlan anlatim yontemi dgrencilerin dikkatini uzun sire gekememektedir. Ogretim
araclar1 bircok gorevi sbzlerden daha iyi bir sekilde yerine getirmektedir. Bu gorevler
asagidaki gibi siralanmustir;

1.Yaraticilig: artirr.

2.0gretmenin roltini gelistirir.

3.Firsat esitligini gergeklestirir.

4.Motivasyonu artirir.

5.Egitimi bireysellestirir.

6.0gretimde hem 6grenciye hem 6gretmene serbestlik saglar.
7.Birinci kaynaktan bilgi saglar.

8.Kopya edilebilen sistemler olusturur.

9.0srenmeyi kolaylastirir.

10.Aktif 6grenmeyi saglar.

11.Somut 6grenmeyi gerceklestirir.

12.Asamal1 6grenmenin temelini kurar.

13.Dikkati stirekli hale getirir.

14.Verimliligi artirmaktadir.

15.Degisik tir ve diizeylerden davranislar: gerceklestirir.

1.1.3. Bilgisayarlarin Egitim Alaninda Kullanim

Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu kadar
egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemektedir. GUniimiizde bilgi, gelismis toplumlarda
ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim slrecinin
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gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla gelismesi, bilgi
toplumlarinin ortaya ¢ikmasina neden olmus, toplumlarin yeni teknolojik gelismeleri
izlemeleri ve kendilerine uyarlamalari zorunlu hale gelmistir. Bilginin ve dgrenci
sayisinin hizla artmasi bir takim sorunlar1 da beraberinde getirmis, egitim slirecinin ve
niteliginin gelismesinde dnemli rol oynayan yeni teknolojilerin egitim kurumlarina
girmesi zorunlu hale gelmistir (Gorol, 1990, s.133). S6z konusu yeni teknolojik
sistemlerden birisi de, "en etkili iletisim ve bireysel 6gretim araci” olarak nitelendirilen
(Keser, 1988, s.71; 'Numan oglu, 1990, s.7; Akkoyunlu, 1993, s.8) bilgisayarlardir.

Egitim alaninda, 6grenci sayisinin hizla artmasi, 6gretmen/dgrenci oranlamasinda
ortaya cikan 6gretmen yetersizligi, bireylere 6gretilmesi gereken bilgi miktarinin hizla
artmasi sonucu igerigin daha karmasik bir hale gelmesi gibi sorunlar ortaya gikmustir.
Buna karsin egitime olan talep sirekli olarak artmis, bireylerin egitim olanaklarindan
daha fazla yararlanma istekleri bireysel dgretimi onemli hale getirmistir. Iste gerek
bilgisayara, gerekse egitime iliskin olarak belirtilen bu gibi nedenlerden dolayi,
bilgisayarlarin egitimde kullamm: zorunlu hale gelmistir. Ayrica bilgisayarin 6grenciyi
daha cok gudilemesi, yasam boyu egitimi desteklemesi, Ogretim programlarindaki
esnekligi arttrmasi da egitimde bilgisayar kullamminin  gerekgesi olarak ileri
suralmustar. (Alkan, 1997; Gurol, 1990, s.133; Arseven, 1986; Keser, 1988, s.72).

Bilgisayarlar1 egitim slreci ile bitunlestirme girisimleri, bilim adamlarinca
Uzerinde 30 yildan fazla bir siredir ¢alisiimakta olan bir konudur. Bu ¢alismalarin bir
kismi sonuclanmis bir kismi ise devam etmektedir. Bircok durumda bilgisayarlarin
okula gelisi ok hizli olmus ve dikkatli bir plan yapmak igin zaman bulunamamustir.
Gunumuzde bilgisayarlarin egitimde nasil ve hangi amag igin kullanilacag:, tlkelerin
politikalarina gore degismekte, bu konuda heniiz yanmtlanmamis pek ¢ok soru
bulunmaktadir. Bu durumda bilgisayar1 bir egitim araci olarak kullanmadan oOnce
birtakim 6nemli noktalarin g6z 6niinde bulundurulmas: geregi ortaya cikmaktadir. ilk
olarak bugin ve yakin gelecekte Ogretilmesi gerekli konular belirlenmeli, sonra
Ogretilmesi dustinulen konularin ne sekilde 6grencilere aktarilacag: saptanmalidir. Son
olarak ise verilmesi gereken egitimin en iyi yontemle verilebilmesi igin, glinimuzdeki
ve gelecekteki teknolojiye dikkatli bir sekilde gz atilmas: gereklidir (Castellan, 1987).

Bilgisayarin egitim sistemine girmesi; egitim ve O6gretim slrecinde, okul
programlarinda degisiklikler ve bilgi akisina yeni boyutlar getirmis, kaliplasmis bilgi
aktarimina dayanan egitim sistemlerinde kokli degisikliklere yol agmustir (Un, 1986,
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s.38; Erguin, 1990, Turker, 1990, s.299; Sonat, 1986, s.21; Numanoglu, 1990, s.9).

Egitim sistemlerindeki sorunlarin  ¢ozllmesi  dogrultusundaki  disiincelerin
gunumuizde ulastig1 son asama, baska pek cok sektérde oldugu gibi, sorunlarin ¢oztmi
icin teknolojiden, ozellikle iletisim teknolojisinden yararlamlmasinin kagimlmazligidir
(Senis, 1993, s.5). Bu amagla ise kosulabilecek yeni teknolojilerden birisi olan ve
cagimiza adim veren bilgisayarlarin egitime nigin girdigine iliskin olarak birgok neden
ortaya atilmstir. Ornegin; sosyal gerceklik, 6grencilerin yeni teknolojilerle donanmus
olarak topluma hazirlanmalar1 gerektigini ileri sirerken, mesleki gerceklik, cocuklarin
teknolojik bir toplumda teknolojiyi profesyonelce kullanabilecek sekilde hazirlanmalari
gerektigini ileri surmektedir. Pedagojik gerceklik ise; bilgisayarlarin 6grenme ve
Ogretme ortamin zenginlestirecegini savunmaktadir (Akkoyunlu, 1993, s.9).

Bilgisayarlar egitimde hem ama¢ hem de arag olarak kullamlmaktadir. Bir amag
olarak bilgisayar Ogretimi, bilgisayarlarin ne oldugu ile ilgili bilgilerden, programlama
dillerine kadar oldukca genis bir alam kapsamaktadir. Bir egitim araci olarak
bilgisayarlarin egitim agisindan tstiin yonleri sunlardir (Keser, 1988, s.73) :

1. Etkilesimli bir aractir, dgrenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini kullanmay1
ogrenir.

2. Buyuk bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistiricidir, sabri sonsuzdur.

3. Yaz1 tahtas, ders kitaln kadar geneldir. Yazi, gizim, grafik, sayi, renk, ses vb.
cok cesitli bildirim simgesini durgun yada hareketli olarak kullanabilir ve cesitli
kaynaklardan yararlanabilir.

4. Uygun bicimde hazirlanmis her ¢esit programi kullanabilir.

5. Dersyazilimlarinda gok degisik stirprizlere yer verilerek egitimi zevkli veilgi
cekici hale getirebilir.

6. Bireysel 6gretimde ve grup ogretiminde kullanilabilir.

7. Programl1 6gretimin dayandig: ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.

8. Ogrencinin sorulara verdigi cevaplari kaydeden, istenildigi an sonuglar:
bildirebilen essiz bir sinav aracidir ve soru da Uretebilmektedir.

Egitim alaminda bilgisayarin  kullanilma  sekillerine  baktigimizda  gesitli
uygulamalarin oldugu goérilmektedir. Bu uygulamalardan cikartilan ortak distinceler
dogrultusunda; bilgisayarlarin egitimde, yonetim, arastirma, rehberlik ve danismanlik
hizmetlerinde, olcme-degerlendirme ve Ogretim hizmetlerinde (6grenme-0gretme
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sireclerinde) kullamldigi gorulmektedir (Keser, 1988, s.76; Hizal, 1989, s.6; Numan
oglu, 1990, s.10; Glnes, 1991, s.9; Tas¢i, 1993, s.61).

Egitim arastirmalarinda kullanimin: inceledigimizde; bilgisayarlarin
arastrmacilarin  yararlanabilecegi en Onemli araglardan biri  haline geldigi
gorilmektedir. Arastirmacilar; konulari ile ilgili literattriin belirlenmesi, arastirmanin
tasariminin yapilmasi, elde edilen verilerin hizli ve dogru bigimde analizi, sonuclarin
grafik ve tablo haline getirilmesi ve arastirma raporunun yazilmasinda bilgisayardan
etkili sekilde yararlanabilmektedir (Keser, 1988, s.77; Hizal, 1989, s.29). Bu amaclarla
gelistirilen 6zel yazilimlar (SPSS, MICROSTAT gibi) egitim arastirmalarinin daha kisa
siirede kolayca tamamlanmasina katki saglamaktadhr.

Egitim hizmetlerinin yonetiminde bilgisayar kullamlmas: ile egitim kurumlari
yoneticilerinin alacaklari kararlarin saglikli verilere dayanmasi, kurumun daha akilci ve
verimli bir bigcimde yonetilmesi saglanmistir. Egitim kurumlarinda bilgisayarlardan;
ogrenci kayitlarimin yapilmasi, ders dagitim cizelgelerinin hazirlanmasi, sinavlarinin
duzenlenmesi, sonuglarin degerlendirilmesi, dgretmenler arasinda gorev dagiliminin
yapilmasi, ders planlarimin hazirlanmasi, derslik ve laboratuarlarin diizenlenmesi
amaciyla yararlamlmaktadir. Bunlarin yamnda, personele iliskin kimlik, degerlendirme,
hizmet, kadro, aylik yan 6deme, plan, bltce, ayniyat, muhasebe, bordro islemleri,
kuruma iliskin arag-gere¢ kayitlarimn tutulmasi gibi isler daha kisa sirede dogru ve
eksiksiz olarak gerceklestirilebilmektedir (Savas, 1987, s.120-145; Keser, 1988, s.78;
Hizal, 1989, s.30-31; Baykal, 1991, s.29-30; Numan oglu, 1990, s.11).

Egitimde biyuk ©nem tasiyan Olgme-degerlendirme ve rehberlik-danmsmanlik
hizmetlerinde bilgisayarlardan yaygin, etkili ve verimli bir sekilde yararlamimas,
islemlere hiz, duyarlilik, stireklilik ve guvenirlik kazandirmaktadir. Bilgisayar 6lcme ve
degerlendirme sirecinde; testlerin hazirlanmasi ve gelistirilmesi, uygulanmas:i ve
degerlendirilmesinde, sonuclar hakkinda istatistiki bilgilerin ¢ikartiimasinda ve soru
bankalarimin olusturulmasinda kullamimaktadir (Keser, 1988, s. 80-82; Hizal, 1989,
s.31; Baykal, 1991, s.30-31). Bilgisayar; rehberlik ve damsmanlik hizmetlerinde ise,
ogretmen ve ogrencilere yarchimer bir arag olarak kullamimaktadir. Ogrenciler igin
kisisel bilgileri iceren dosyalarin tutulmasinda, Kisilik, tutum vb. konulardaki 6lgme
araglarinin sonuglarim degerlendirmede, rapor yazma ve istatistiki sonuglar ¢ikartmada,
meslek seciminde ve bir meslege yoneltme, gibi birgok iste bilgisayar blyik zaman ve
emek tasarrufu saglamaktadir.



16

Halis e gore bilgisayarlar egitim alaminda 3 ana amaca hizmet ederler:

1. Idari amach
2. Bilgisayarlar: Ogrenme
3. Bilgisayar araciligi ile 6grenme

Idari amach bilgisayar kullamm ayni zamanda "bilgisayar yonetimli Ogretim"
olarak da nitelendirilebilir. Ogrencilerin devam-devamsizlik, sinav notlar: ve Kisisel
gelisimleriyle ilgili veriler ve dosyalarin olusturulup saklanmasi gibi bilgisayarlarin
sinif veya ders dis1 etkinliklerini icermektedir. Burada bilgisayarlar, 6gretimi planlama,
duizenleme ve programlama agisindan ve genel anlamiyla bir okulda egitim - 6gretimin
planli ve programli yurittlmesi amaciyla kullamlmaktadir. Bilgisayarlarin bu kullanim
yaklagimi Ogretmen - Ogrenci - idareci - veli arasindaki iliskilerin ve iletisimin
kolaylastirilmasinda 6nemli katkilar saglamaktadir.

Bilgisayarlar1 6grenme yaklasiminda bilgisayar, teknolojinin Grettigi  teknik
kapasitesi yuksek bir ara¢ olarak disunilmekte ve bireylerin bu teknolojiden
yararlanabilmesi icin gereken teknik becerilerin gelistirilmesi amaclanmaktadir. Bir
bilgisayarin teknik Ozelliklerini bilme, bilgisayarda gesitli programlar: kullanabilme
(6rnegin, power-point, elektronik posta, kelime islemci vb.), dosya kaydetme,
degistirme ve bilgiyi isleme, diizenleme, sunu haline getirme gibi beceriler bilgisayar
okur-yazar1 olan bir bireyde bulunmasi gereken teknik ve temel beceriler arasinda
goserilebilir.

Bilgisayar araciligiyla 6grenme (bilgisayar destekli 6gretim) yaklasiminda ise,
egitim - Ogretim faaliyetlerinde bu teknolojilerin 6grencilere bilgiyi sunma amaciyla bir
arag olarak kullaniimas: ifade edilmektedir. Ozellikle, Ggretmenlerin ve ayni zamanda
Ogrencilerin, belirlenen mufredat ders ve konularint daha iyi kavrayabilmeleri ve
O0zumseyebilmeleri amaciyla kullanildiginda bilgisayarlar simf ici 6gretim-6grenme
etkinliklerinde karsimiza gok gucli bir arag olarak gikmaktadir. Burada 6grencinin etkili
Ogrenmesi igin bilgisayar destekli teknolojilerin 6gretmenin Ogretim yontemlerine
katilmas: ifade edilmektedir (Altun, 2002). Egitimde bilgisayardan yararlanmada 6nemli
rol oynayan bir takim etmenler bulunmaktadir. Ilgili literatre gore bu etmenler
sunlardir (Rizal, 1989) :

1. Ogretmen egitimi,

2. Planlilik ve arastirmaya dayali olma,
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3. YOnetim ve kamuoyu destegi saglama,
4. Program (Y azilim),

5. Programlarla bittinlesme,

6. Ulkelerarasinda saglikl1 iletisim,

7. Donanim,

8. Egitime ayrilan finansal kaynaklar,

9. Bakim-onarim ve destek hizmetleri.

1.1.4. Bilgisayarlarin Ogretim Alaminda K ullanimi

Bilgisayarlar okul sistemlerine girerek 0Ogretim alamnda da kullamlmaya
baslanmistir. Ogretme-6grenme etkinliklerini bireysel ihtiyaglara cevap verecek sekilde
duzenlemek, egitim hizmetlerini daha verimli ve etkili bir bigcimde yuritmek ve ¢agdas
bir 6gretme-6grenme ortami yaratmak amaciyla diger araclar gibi bilgisayarlar da genis
Olglide kullamImaktadir. Kullanim sekillerine baktigimizda iki boyut ortaya
cikmaktadir; (1) Bilgisayar igin egitim, (2) Egitim icin bilgisayar (Baykal, 1986, s.30—
31; Keser, 1988, s.83-84; Numan oglu, 1990, s.13).

1.Bilgisayar icin egitim: Bu kendi iginde Ui¢ boliimde incelenebilir:
a.Bilgisayar okur-yazarligr: Toplumun bitin kurum ve sireclerini etkileyen
bilgisayarla bir arada yasayabilmek igin zorunlu bilgi ve anlayis1 kapsar.

b.Yazlim egitimi: Bireyin kendisi yada baskalar igin gerekli yazilimlar gelistirme,
gelistirilmis olanlar1 kullanma ve kullanacaklara yardimci olma gibi yetenek ve
becerileri kazandirir.

c.Donanim egitimi: Bilgisayar donanimlarimin tasarimindan bakim ve onarimina

kadar uzanan akademik ve mesleki yeterlilikleri amaclar.

2.Egitim icin bilgisayar: Bu dakendi icinde t¢ bdlimde incelenebilir:

a.Bilgisayar denetimli Ogretim: Herhangi bir konuda 6grencinin Ogrenme
sireclerinin - bilgisayarla yonetilmesidir. Her Ogrencinin  6gretimin - amagladigi
davranislar1 kazanincaya kadar yapmasi gerekenleri gosterir ve yaptiklarinin kaydini

tutar.

b.Bilgisayara dayal: 6gretim: Herhangi bir konuda diger 6gretim donammlarindan
bagimsiz, tek basina yeterli bir 6gretici kaynak olarak bilgisayarin egitimde
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kullamImasidir. Cooper (1988, s.207) BDO ve bilgisayar yonetimli dgretimi bilgisayara
dayal1 6gretimin iki temel fonksiyonu olarak ele almustir.

c.Bilgisayar destekli Ggretim (BDO): Ogretim siirecinde bilgisayarin secenek
olarak degil, sistemi tamamlayici, sistemi guclendirici bir 6ge olarak kullanilmasidir.

Bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmas: konusunda yapilmis olan uluslararast
diizeydeki cesitli arastirmalarda (Gleoson, 1981; Taber, 1983) konu; okul sistemi,
Ogrenci, OGgretmen, Ogrenme ortami, geleneksel yontemle kiyaslama ve arastirma
gereksinimi gibi acilardan ele alinmistir. Arastirmalarda su alanlarda daha ¢ok arastirma

gereksinimi oldugu Gzerinde durulmustur:

1. Bilgisayar kullamminda 6gretmenin rold,

2. Ogretim uygulamalarinda bilgisayarin etkisi,

3. Bilgisayar kullamminin mevcut program igine biitiinlesmis edilmesi (Slaughter
ve Brown, 1993hs.10 ve 15).

Gleason (1981, s. 7 -18) ise ¢esitli arastirma sonuclarina gére su yargilara varmustir:

1. Bilgisayar 6grencilerin 6gretim hedeflerine ulasmasina yardimci olmaktadir.
2. Geleneksel Ogretimle karsilastirildhiginda; bilgisayar programlari, 6grenme
zamaninda % 20 ile % 40 arasinda tasarruf saglamaktadir.

3. Bilgisayarin 6gretim alaninda kullanilmasi, geleneksel 6gretime oranla,
Ogrenci basarisint olumlu yonde etkilemekte ve motivasyonu arttirmaktadir.

4. Bilgisayar destekli dgretimin basarisinda egitsel (ders) yazilimlarin etkililigi

onemli rol oynamaktadr.

1.1.5. Bilgisayar Destekli Ogretim

Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarlarin 6gretimde kullanilmasinmin en zor fakat
Umit vaat edenidir. Diger kullamim bicimlerine gore 6gretmenlerin yetistirilmesi, uygun
donanimin belirlenmesi ve ders programlariyla tutarl ders yazilimlarinin saglanmast
gibi yetenek, uzmanlik, caba, zaman ve para gerektiren karmasik ve uygulamasi oldukca
guc bir kullamm bigimidir. Bunaragmen bilgisayar destekli 6gretimin birgok tlkede her
gegen gun daha fazla 6nem kazanmaya bagsladigi gortlmektedir (Keser, 1988, s.89).
Bilgisayar destekli 6gretim kavramimin ortaya atilisi ile 196011 yillarda A.B.D.'deki
Universitelerin bunyelerinde bilgisayar destekli 6gretim calismalarina ve arastirmalarina

yer verilmeye baglanmustir.
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Bilgisayar destekli Ogretimde bilgisayarin, 6gretim strecine bir segenek olarak
degil, sistemi tamamlayici ve guiglendirici olarak girmesi esastir (Baykal, 1986, s.30;
Keser, 1988, s.89; Glnes, 1991, s.10; Demirel, 1994, s.73; Tasci, 1993, s.|1; Numan
oglu, 1992, s.13). Bu yontemle bilgisayarin bir 6gretim araci ve 6grenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak kullamlimas: sbz konusudur ve bilgisayar, 6gretim islevini
bilyiik bir hizla ve sabirla yerine getirmektedir. Ogrenme materyali, 6grenciye bilgisayar
araciligi ile verilmekte, 6grenci strekli etkin durumda ve dgrenmeye katildik durumda
bulunmaktadir. Bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kendi kendine 6grenme ilkelerinin
bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemi olarak da kabul
edilmektedir (Bayraktar, 1988, s.22).

Bilgisayar destekli Ogretim icin gerekli Ogelere bakildiginda, donamm, yazilim,
l[aboratuar, 6gretmen egitimi, yardimci personel egitimi gibi birgok unsuru icerdigi
gorilmektedir. Bu Ggeler icerisinde en fazla dikkati ¢ekeni, ders yazilimi olarak kabul
dogrudan orantili oldugu ileri sirtlmektedir (Keser, 1988, s.105; Numan oglu, 1991,
s.13; Senis, 1991, s.183; Shelley ve Hunt, 1984, s.164; Bitter ve Camuse, 1984, s.69).
Bilgisayar destekli dgretim sirecini etkileyen yada etkiledigi disunilen degiskenlere
bakildiginda; 6grenci motivasyonu, yenilik, etkilesim, bireysel dgrenme farkliliklari,
ders yaziliminin tird, kapsami ve niteligi, 0gretmenin bilgisayar destekli Ogretimi
algilama bigimi, tutumu, beklentisi, degisen roli, ders yaziliminin egitim program ile
bltunlestirilmesi, bilgisayar destekli 6gretim uygulamasimin okul iginde yuratulme
bicimi gibi cesitli degiskenleri kapsadigi ileri strilmektedir (Askar, 1991, s 174).

Yukaridaki aciklamalar dogrultusunda bilgisayar destekli  6gretimi  sOyle
tammlamak mumkindir. Bilgisayar destekli  Ogretim; bilgisayarin - 6gretimde
O0grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak kullamldigi, 6gretim sirecini, 6grenci
motivasyonunu guglendiren, dgrencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi,
kendi kendine 6grenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir
Ogretim yontemidir. Bu yontemin 6grenme-6gretme streclerindeki basarisi gesitli
degiskenlere bagli olmakla birlikte, yontemin basarisinda 6gretim hedef ve amaglarina
uygun ders yazilimlarimin saglanmasi oldukca dnemlidir. Bilgisayar destekli 0gretim
yonteminde, bilgisayar teknolojisi 6gretim sirecine degil de, geleneksel Ogretim
yontemlerine bir secenek olarak girmekte ve nicelik agilarindan egitimde verimi
yukseltmede 6nemli bir rol oynamaktadr.
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1.1.5.1. Bilgisayar Destekli Ogretimin Amaglari

Bilgisayar destekli 6gretim yonteminde bilgisayarin temel amaci, materyalleri yada

bilgiyi en iyi sekilde kullanmada 6grenciye ve 6gretim siirecine yardim etmektir.
Bilgisayar destekli 6gretimin amaglar: sunlardir (Barker ve Y eates, 1985, s.27):

1. Geleneksel 6gretim yontemlerini daha etkili hale getirmek,
2. Ogrenme sirecini hizlandirmak,

3. Zengin bir materyal saglamak,

4. Ucuz ve etkili 6gretimi gergeklestirmek,

5. Gereksinmeye dayal1 6gretimi gerceklestirmek,

6. Telafi edici 6gretimi saglamak,

7. Ogretimde sirekli olarak niteligin artmasin saglamak,

8. Bireysel dgretimi gergeklestirmek,

Yukarida aciklanan amaclar, bilgisayar destekli O6gretim yonteminde, 0grenme-
ogretme sireclerinin 6grenci merkezli olarak dizenlendigi ve bilgisayarin bu yontemde

Ogretim sistemini tamamlayici ve glclendirici olarak kullanildigim gostermektedir.

1.1.5.2. Bilgisayar Destekli Ogretim Modelleri

Bilgisayar destekli Ogretimde cesitli  modeller  kullamilmaktadir.  Ancak,
arastirmacilar tarafindan Onerilen ve yaygin kabul goren baslica modeller sunlardir
(Bayraktar, 1988, s.20; Keser, 1988, s.92; Guirol, 1990, s.137):

1. Ogretimsel model
2. Hipotezci model

3. Aciklayict model

4. Arindirilmis model

Bu modellerin her birisi 6grenme-6gretme siirecine katkisi yontinden bilgisayarin
degisik ozelliklerini ortaya koymaktadir. Ornegin; dgretimsel model temelde programl:
Ogretime dayanmakta ve bilgisayar sabirli bir yardimci gibi kullamlimaktadir. Hipotezci
modelde, 6grenciye hipotez formile etmede yardimci olunmakta ve bu model bilginin,
Ogrencinin yasantilar yoluyla yaratilmasi gerektigi distincesine dayanmaktadir.
Aciklayici modelde bilgisayar, 6grenci ile gercek yasamin gizli modeli yada benzesimi
olarak, ilerledikce konuyu kesfederek oOgrenmesi esas alinmaktadir. Arindirilmis
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modelde ise, bilgisayar 6grencinin ¢aligma yikint azaltma aract olarak kullamlmakta
ve O6grenciye hesaplama, bilgi islem vb. olanaklar saglamakta ve onu desteklemektedir
(Sonat, 1986; Orhun, 1987; Keser, 1988; Gurol, 1990).

Y ukarda aciklanan bilgisayar destekli 6gretim modellerinde bilgisayarin dgrenciye
ve 0grenme-0gretme siirecine degisik bicimlerde katki sagladigi gorilmektedir. Ancak
bu modellerin ortak 6zelligi, 6grenciye 6grenmesinde etkin bir yardimci olmalar1 ve
ogrenciyi merkeze almalaridir.

1.1.5.3. Bilgisayar Destekli Ogretimin Uygulama Bigimleri

Bilgisayar destekli 6gretimde 6gretmen konuyu islerken, sahip oldugu donamm ve
yazilim olanaklarina, 6gretecegi konunun ve 6grencilerin ¢zelliklerine ve belirledigi

Ogretim amaclarina gore bilgisayar: degisik yer, zaman ve sekillerde kullanabilir;

1. Ogretmen, konuyu geleneksel yontemle siniftaisler. Dersi kagiran, basarisiz olan
yada 0grenme ihtiyaci duyan Ogrencilere konuyu bilgisayar yardimi ile 6grenme firsati
saglanabilir. Yani bilgisayar burada, "6zel 6gretmen” gorevini Gstlenir.

2. Ogretmen, konuyu sinifta isledikten sonra, degerlendirme calismalar1 sinifta
bilgisayar yardim ile yapilabilir.

3. Ogretmen konuyu sinifta isledikten sonra, alistirma, uygulama ve degerlendirme
calismalar1 bilgisayar yardimu ile yapilabilir.

4. Konu bilgisayar yardimu ile ogretilir. Ogretmen, 6grenme eksikliklerini tartisma
yontemi ile giderebilir ve 6grencileri denetleyerek hatalarim diizeltebilir. Yani burada
Ogretmen, "damisman” rolini Gstlenmektedir (Askar ve Erden, 1986, s.23; Keser, 1988,
s.94; Grol, 1990, s.138; Demirel, 1994, s.73).

Bilgisayar destekli dgretim genel olarak asagida belirtilen dort yontem uygulanarak
gerceklestirilebilmektedir:

1. Her egitim kurumuna laboratuar kurulmas: (laboratuar yontemi),

2. Her egitim simifina birer adet bilgisayar, sunum cihazlar1 ve gevre birimleri
kurulmasi (her sinifa PC yontemi),

3. Her dgrencinin ve dgretmenin kisisel ve taginabilir bir bilgisayara (PC) ve egitim
ortaminin bir ag baglantisina sahip olmas (kisisel PC yontemi ),

4. Internet yolu ile egitim yontemi (senkron ve asenkron).
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1.1.5.4. Bilgisayar Destekli Ogretim Programlari (Yazihmlari)

Gunumuzde bilgisayar destekli 6gretimin gergeklesme bigimleriyle ilgili olarak
cesitli  gruplandirmalar  yapilmaktadir. Konu ile ilgili olarak ¢esitli kaynaklarin
incelenmesi sonucunda (Barker ve Yeates, 1986; Alkan, 1986; Cilenti, 1988; Keser,
1988; Hizal, 1989; Deniz, 1989; Numan oglu, 1990; Gurol, 1990; Jacobsen, Eggen,
Kauchak, 1993; ipek, 2001) en yaygin olarak kullanilan bilgisayar destekli 6gretim

programlarinin (yazilimlarimn);

1. Ozel Ogretici programlar;

2. Alistirmave tekrar programlari,

3. Benzetisim programlari,

4. Egitsel oyun programlari,

5. Problem ¢6zme programlari bigiminde siniflandirildigi gorilmektedir.

Bu programlar (yazilimlar) disinda bilgisayar destekli egitim ve Ogretim ile ilgili
olarak literattirde adi gecen diger bazi programlar (yazilimlar) ise sunlardir:

1. Gogerim,

2. Diyalog kurma,

3. Bilgi deposu,

4. Y aratici etkinlikler,

5. Uygulama yazilimlari,

6. Iletisim yazilhimlars,

7. Entelektuel (Kabiliyetli) bilgisayarla 6gretim,
8. Coklu ortam yazilimlari,

Bilgisayar destekli 6gretimde en yaygin olarak kullanilan programlara (yazilimlara)
iliskin ayrintil1 bilgiler asagida sunulmaktadir;

Ozel dgretici programlar (Tutorial): Ogretmen gibi konu anlatan, alistirma firsati
saglayan, Ogrenciyi derse karsi guduleyen ve Ogrenci basarisimi  degerlendiren
programlardir. Bu programin amaci bilgisayar ile 6grenci arasinda birebir etkilesim
yoluyla ders ortami saglamaktir.

Bu program sayesinde 6grenci kendi 6grenme hizina gore calisir. Ayrica istedigi
kadar tekrar etme olanagina da sahiptir. Bu programlar 6gretim zamanim da kisaltmakta
yada bu zaman esnasinda daha fazla uygulama yapma olanag: da saglamaktadir. Bu
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programlar herhangi bir nedenle dersi kacirmis olan veya 6grenme gucligl ceken
(zay1f) Ogrencilere eski konular1 gozden gegirerek dersi tekrar etme veya ek yardimci
bilgiler sunma vb. kolayliklar da saglamaktacir. BDO icin Onerilen bireysel Ggretim
teknigidir. Y apilan arastirmalarda en etkin 6gretimin de bu yolla verilen egitimle oldugu
belirlenmistir. Bu ortamin kurulumu; gerek maddi agidan gerekse okullarimizdaki
Ogretmen eksikliklerimizden dolay1 zor olmasina ragmen gunumizde Ozel ders adi

altinda yayginlasmustir.

Alstirma ve tekrar programlary: Bu programlar, 6grencilerin sahip olduklar:
bilgileri kalict hale getirmek amaci ile kullamlirlar. Asil amact 6gretmek yerine pratik
yapmak olan bu programlarda verilen sorular ile karar verme ve pratik yapma esastir.
Bu programlar soru bankasi gibi ¢alismamin yam sira, sorulart amnda degerlendirme ve
Ogrencilere hangi konularda ne tir problemler ¢ozmeleri gerektigini Gnerebilme gibi
olanaklar da sunarlar. Verilen dogru yanitlar igin, degisik yas gruplar: igin degisik
pekistirenler ve gudileyici bir takim unsurlar kullamilir. Ogrenci yanlis yant verdigi
zaman, yanitin yanhs oldugu belirtilerek, tekrar denemesi istenir. Bazi alistirma ve
tekrar programlari, istenilen diizey ve konuda soru tretme olanagi da sunmaktadirlar.
Bu da kullamcimin ¢ozebilecegi soru sayisinda kisitlamalarin en az diizeyde olmasini
saglamaktadir. Bu programlarin genel 6zelliklerinden birisi de "kayit tutma ozelligidir.
Bu sayede hem kullanict hem 6gretmen (ve kullamcimn ailesi) kullanicimin basarisini
Olcebilmekte ve eksik veya yetersiz oldugu konularda ona daha ¢ok destek olabilmekte,
hem de kullamicinin bizzat kendisi kayitlar (sonuglar) dogrultusunda kendi kendini
gudileyebilmektedir. Skinner'in temelini attigi programli dgretim ilkelerini esas alan bu
program oOgretmeyip sadece temel matematik yetenegini, yabanci bir dili kullanma,
kelime ve dil bilgisi yonindeki yeteneklerini pratik yapma yolu ile gelistirir. Bu nedenle
degisik konu ve bilim alanlar1 igin bu programlar: gelistirmek gerekir.

Benzetisim (Simulasyon) programlari: Benzetisim sinif iginde bir olay, durum
yada problemin gercege uygun olarak gelistirilen bir model yada yakin kosullar:
olusturularak 6grenmenin gergeklestigi bir Ogretim teknigidir. Gergek ortamlarda
yetistirmenin gug, tehlikeli ve pahali oldugu durumlarda, Ogrencilere gercegin bir
benzeri Uzerinde galisma ve yetisme olanag: saglar. Bilgisayarla benzetisim "gergegin
belli bir kisminin gériniminun; bilgisayarda bir modelin olusturulmas: yolu ile elde
edilmesi ve bu olusumun davramsimin deneyler yapilarak incelenmesiyle, gercek
sistemin davramsi konusunda bilgi edinme sireci” olarak tammlanabilir. Bu
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programlarda Ogrenilecek icerik (bilgi) sanal bir ortamda canlandirilmaktadir.
Bilgisayarla benzetisimde 6grenci aktif ve 6n planda olup, verdigi kararlar ile 6gretimin
akisii daha gok etkileyebilmektedir. Bilgisayarla benzetisim yolu ile egitim, dzellikle
gercek ortamin ¢ok tehlikeli, cok pahali ve ¢cok zaman alict oldugu durumlarda
gerceklesebilmektedir. Bu programlar sayesinde gercek sistem olusturulmadan sistemi
dahaiyi anlamak ve sistemin modeli tzerinde yapilan degisikliklerin etkilerini disuk bir
maliyetle izlemek olanagi sbz konusu olabilmektedir. Benzetisim programlarinda
kullanilan deneyler laboratuar deneylerinden daha ucuza mal olmal1 ve gercek yasam ile
tutarli olmalidir. Ayrica benzetisim programlar: deney ve ders konusunun bitiin yonleri
ile ele alinmasini saglamal1 ve kullanicilara benzetisimi gerceklestirilen deney, olay,
durum yada problemi istedikleri kadar tekrar edebilme olanag: saglanmalidir. BDO' de
benzetim programi ¢ok yaratict bir 6grenme ve ilging olabilecek yaklasimi ortaya
koyabilir. Bu programin bir alt basamagi sanal bir durumu ortaya koymak ve
gostermektir. Fakat bu seviyede 6gretme amaci ve slreci gerceklesmez. Sadece bazi
durumlar: gorsel olarak sunar. Ogretmen boyle bir ortami benzetim programin

kullanarak sinif etkinligi iginde 6grencilerine sunabilir.

Egitsel oyun programlary: Oyunlar, bireyin fiziksel ve zihinsel yeteneklerini
gelistirici, yasantiyr zevkli kilici, sanatsal ve estetik nitelikleri ve beceriyi gelistirici
etkinliklerdir. Egitsel oyunlar ise, 0grenilen bilgilerin pekistirilmesini, daha rahat bir
ortamda tekrar edilmesini saglayan bir 6gretim teknigidir. Bilgisayarda egitsel oyun
programlart ise Ogrencilerin  oyun formatindan yararlanarak ders konularin
ogrenmelerini  yada problem c¢6zme becerilerini gelistiren ve onlari 6grenme
ortamlarinda sirekli aktif tutan programlarcir. Ogrencilere kazandirilmak istenilen
icerigin (bilgilerin) oyunlarin iginde gizlendigi ve asil amacin oyun olmaktan ok
bilginin oyunlar yolu ile verilmesi olan egitsel oyun programi dgrencide motivasyon ve
ilgiyi yaratir. Egitsel degeri olmayan bilgisayar Ogretim programim kullanmak bir
anlamda zaman verimsizce harcamaktir. Egitsel oyunlarin egitim ve dgretimi nasil
etkileyecegi ¢ok 6nemli konudur. Bunun gergeklesmesi dgrencinin gudulenmesi ve
programin niteliklerinin yiksek kalitede olmasi ile olanaklidir. Bu kaliteli programin
kullamimi ve onun 6grenmeye katkisi ise 6gretimi etkili kilacaktir. Bilgisayar 0gretim
oyunlar1 eglence amaciyla gelistirilmis ve 6grencilere yardimci bilgileri saglayici
Ozellige sahiptir. Asil 6nemli olan bu oyun programlarinin 6grenciyi motive etmesidir.

Bu programlar 6gretimi gergeklestirici oyunlar bigiminde tasarlanir. Béylece 6grenme
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siirecinde degerli yetenek yada bilgi 6grenciye kazandirilmig olabilir. Asil 6nemli olan
egitsel degeri olan oyun programinin zelliklerini gelistirebilmektir. Bir egitsel oyunun
ne kadar dgretici oldugu ise oyun programinin (yazilimimnin) ne kadar iyi yapilandirildigi

ile dogrudan orantilidir.

Problem ¢dzme programlari: Problem c¢ozme, dgrencilerin agik bir ¢dzimu
olmayan bir problem yada durumu bilimsel yaklasimla, yaparak ve yasayarak ¢tzmeleri
biciminde gerceklestirilen ve Ust dizey zihinsel etkinliklerin (analiz, sentez,
degerlendirme, timevarim ve timdengelim) kazamilmasinda ise kosulan ve yaratici
dustinmeyi gelistiren bir ogretim yontemidir. Bilgisayar destekli 6gretimde problem
¢ozmeye yonelik programlarin tasarimi, hazirlanmas: ve gelistirilmesi, diger
programlara oranla zordur. CUnkd bu programlarda bilgisayar, problemin ¢ézimuntn
Ogretilmesinin yan sira "problemi ¢ozmek igin gerekli bilginin" de 0gretilmesi amaci ile
de kullamimaktadir. Esas olarak 0Ogrencinin yeterince alistirma (pratik) yaparak,
problem ¢6zme yeteneklerinin gelistirilmesi amacim giden ve bireysel grenmenin yani
sira grupla 6grenme olanagi sunmasi gerekli olan bu tir programlarin basinda LOGO
programi gelmektedir. LOGO programt Ogrenme sirecinde yaratict 6grenme ve
Ogrencinin ne yaptigimin kendisi tarafindan fark edilmesi ve gortlmesi sonucu 6nemli
bir konuma gelmistir. LOGO 0Ogretim sureci icin gucli ve etkili problem ¢dozme
yeteneklerini 6grenciye kazandiran bir programdir. LOGO programinda robot "turtle”
yada "kaplumbaga' kullanilir. Ogrenci bu kaplumbaga ile bir sekli degisik asamalardan
gecerek cizer ve meydana getirir. Ogrenci istedigi yonde kaplumbagay: hareket ettirerek
ilgili problemin ¢ozimini saglar. Bu 6grenme bigimleri geometri sekilleri, bir Ucgen,
ev yada araba cizimi olabilir. Ogrenci daha zor matematik problemlerini ¢ozebilir.
Bugin LOGO 06grenme projeleri cesitli seviyelerdeki 6grenme icin gelistirilmis olup

egitimin hizmetine sunulmustur.

1.1.5.5. Bilgisayar Destekli Ogretimin Yararlar:

Bilgisayar destekli Ggretimin bircok yararlar: vardir. lgili literatire gore BDO'in
yararlar1 sunlardir (Dogan, 1988; Keser, 1989; Demirel, 1994; Gleason, 1981; Kent,
1983; Bemadatte, 1983; Gregory, 1985; Fiber, 1987; Kennett, 1990; Ely, 1993).

1. Bilgisayar destekli 6gretim, Ogrencileri siirekli aktif tutar. Ogrenci bilgisayarin
Uretecegi sorulara yanit vermesi gerektigi ve ancak konu tzerinde distnerek bir sonraki
adima gecebilecegi icin stirekli aktif olmak zorundadir.
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2. Her 6grenciye kendi 6grenme hizinda bir 6grenim saglar.

3. Bu yontemde her 6grenci, 6grendigi konu ile ilgili olarak sordugu sorulara yanit
aabilir. Siniflarin kalabalik olmasi, zamamn simirli olmast ve bireysel farkliliklar
nedeniyle oOgrencilere soru sorulmayabilir. Bilgisayar destekli Ggretimde 6grenci
bilgisayarla etkilesim kurarak, istedigi anda konu ile ilgili sorular sorarak yanitlarin
alabilmekte ve istedigi kadar tekrarlayabilmektedir.

4. Laboratuar ortaminda yapilmasi tehlikeli ve pahali olan deneyler benzetisim
yontemi ile kolaylikla yapilabilmektedir.

5. Bilgisayar destekli egitim ile ilgili konular 6grencilere daha kisa sirede ve
sistemli bir sekilde 6gretilebilir.

6. Ogrenci, kendisine ait Kisisel bir 6grenme ortaminda rahatlikla galisabilmektedir.

7. Ogretim programi 6grencinin 6grenmeile ilgili gereksinimine gore hazirlanabilir.
Ogretim amaglarinin siralanis1 6grencinin grenme davranislariyla belirlenir.

8. Ogrenim kiiguk birimlere indirildigi icin, basar1 bu birimler tizerinde siralanarak
gerceklestirilir.

9. Ogrenci kendi calismasina razgmen, 6gretmen tarafindan siirekli denetlenebilir ve
gerektiginde midahale edilebilir.

10.Bedensel yada zihinsel 6zirlt ogrenciler, 6zel olarak dizenlenen bilgisayar
destekli 6gretim ortaminda bireysel 6grenme hizlarina gore ilerleyebilirler (Eggen ve
Kauchak, 19; s.238).

11.0gretmeni, dersi tekrar etme, ddev diizeltme vb. gorevierden kurtararak ona
Ogrencilerle daha yakindan ilgilenme ve verimli calisma zamar ve olanag: tanir.

1.1.5.6. Bilgisayar Destekli Ogretimin Sinirhiliklar:

BDO'in yararlar1 yam sira birtakim simirliliklar: da vardir. Bu sinirhiliklar sunlardir
(Sahin ve Yildirim, s.64-66):

a) Ogrencilerin Sosyo-Psikolojik Gelisimlerini Engellemesi

Bazi uzmanlara gore, bilgisayarlarin 0gretimi bireysellestirebilmesi, dgrencinin
sinif icinde arkadaslar1 ve dgretmenleriyle olan etkilesimini azaltmaktadir. Baska bir
deyisle, yazilimlarin gorsel-isitsel 6zelliklerinden dolay1 gocugun ilgisini gekmesi ve
Ozellikle de egitimsel oyunlarda cocugun saatlerce bilgisayar basinda kalmasi gibi
Ozellikler nedeniyle, cocugun yasitlariyla ve diger bireylerle olan etkilesimi azaltmakta
ve bu durum cocugun sosyo-psikolojik gelisimini olumsuz yonde etkilemektedir.
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Bilgisayarlarin egitim ortaminda bilingsizce yada plansiz kullammi sonucu bu tur
sorunlarin ortaya ¢ikmasi dogaldir. Ancak, boyle bir sorunla sadece bilgisayar
kullanilan 6gretim ortamlarinda karsilasilabilecegini dustiinmek blydk bir yamilgr olur.
Sinif icinde kullamlan diger 6gretim materyalleri stz konusu oldugunda da, cocugun bir
materyali (TV, video, vb.) siirekli ve plansiz kullanmasi, benzer sorunlarin olusmasina
neden olacaktir. Bu ylzden, bu tir materyallerin simif iginde etkin ve basarili
kullanumlarinda 6gretmenlerin rolt biyuktir. Bilgisayarlarin 6gretimi bireysellestirme
gibi bir olanak saglamasimin yaninda, 6grencinin diger 6grencilerle ve 6gretmenle olan
etkilesimini artirict  6gretimsel faaliyetlerin  6gretmen tarafindan planlanmast ve
uygulanmasi gerekir. Benzer olarak, aileler de, cocuklarin bilgisayar Gizerinde harcadigi
zamanin siresini ve egitimsel kalitesini denetlemelidir. Simifta kullamlacak 6gretim seti
yazilimlarimin - segiminde, Ogrenmeyi bireysellestirmesi kadar Ogrencinin  diger
Ogrencilerle etkilesimini saglayan yazilimlarin secilmesi, Ogrencinin sinif igindeki
sosyo-psikolojik gelisimini destekleyecektir.

b) Ozel Donamim ve Beceri Gerektirmesi

Her seyden Once, bir dgretim yaziliminin kullanmilabilmesi igin mutlaka gerekli
donanimin bulunmasi gerekir. Simiflarin yada okullarin BDE igin gerekli donamimlara
erisimi bazen zor ve pahal1 bir siireg olabilir. Bunun yaninda, 6gretimsel yazilimlarin
kullanilabilmesi igin bilgisayarlara ek olarak 6zel donammlara da ihtiyag duyulabilir.
Diger 6gretim materyallerinin birgogunda olmadigi halde, BDE ortamlarinda donanim
ve yazilima sirekli yatirim yapilmasi gerekliligi goz ardi edilemeyecek bir gergektir.
Ozellikle de teknolojik 6zellikleri cok gelismis olan yazilimlar, donammin da siirekli
guncellestirilmesini ve yenilenmesini gerektirebilir. Bunun yaninda, diger ogretim
materyallerinin aksine, BDE materyallerinin kullanimi igin hem dgrencilerin hem de
Ogretmenlerin bazi Ozel bilgi ve becerilere sahip olmasi gerekir. Her ne kadar
guntimtizdeki yazilimlar kullanicilardan en az diizeyde bilgisayar bilgisi talep etse de,
bilgisayar okuryazari olan Ogrenci ve 6gretmenlerin BDE'den en yiksek faydayi
sagladiklar1 yadsinamaz bir gercektir. Bu gereklilikler, okul yonetimine buyuk bir
maddi yik getirmektedir. Bu yizden, BDE igin gerekli olan donanim ve yazilimin
aliminda ve bilgisayar okuryazarlig: egitimlerinde maliyet-fayda analizleri yapilmali,
eldeki kaynaklar en akilci ve etkin sekilde kullanilmalidr.
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c) Egitim Programim Desteklememes

Ogretimde kullanilan her materyalin, egitim programim destekleyici ve programda
belirlenen amag ve hedefleri 6grenciye kazandirici nitelikte olmast gerekir. Aslinda, her
turll Ogretimsel etkinligin amaci, egitim programinda belirtilmis amag ve hedeflerin
kazandirilabilecegi 6gretim ortamlarimin yaratilmast ve dgrenciye sunulmasidir. Ancak,
piyasada bulunan birgok egitim yazilimi bu 6zellikten uzaktir. Piyasada bulunan egitim
yazilimlar1 her ne kadar teknolojik nitelikleri bakimindan gelismis materyaller olsa da,
egitim programlariyla bir tutarlihk gostermedigi icin Ogretimsel degeri az olan
materyallerdir. Ogretimsel yazilimlar, diger 6gretim materyalleri ile karsilastirildiginda,
Ogretmen tarafindan gelistirilmesi zor olan, hazirlanmasi uzun siren ve gelistirilmesi
pahali olan materyallerdir. Bu yuzden, piyasadaki yazilimlarin bircogunun egitim
programiyla bir tutarlilik géstermemesi, BDE'nin sahip oldugu sinirliliklarin basinda yer
alir.

d) Ogretimsel Niteligin Zayif Olmas

Program uygunlugunun yanminda, egitim yazilimlarimin 6gretimsel olarak da etkin
O0grenme ortamlarint 8grenciye sunabilmesi gerekir. Egitim yaziliminin tird ne olursa
olsun (alistirma-uygulama, benzesim vb.) her tirli yazilim 6gretim tasarim ilkelerine
uygun olarak gelistiriimelidir. Bu gercege ragmen, piyasadaki yazilimlarin biyuk bir
cogunlugu bu nitelikten yoksundur. Ozellikle bazi yazihmlar, yazili materyallerin
elektronik ortama aktarilmis seklinden Gteye gidememektedir. Diger taraftan bazi
yazilimlar ise, hedeflenen 6grenci grubunun pedagojik Ozelliklerine uygun olmayan
Ogretim tasarimlar1 Uzerine gelistirildigi icin  Ogretimsel etkinligi  distk olan
yazilimlardir. Piyasada Ogretimsel niteligi yiksek olan yazilimlarin az olmasi, BDE'in
sahip oldugu diger bir sinirliliktr.

1.1.5.7. Bilgisayar Destekli Ogretimdeki Sorunlar

Bilgisayar destekli 6gretim yontemi, guntmizde Dunya min gelismis Ulkelerinde,
gelismekte olan ve az gelismis Ulkelerin egitim sistemlerinde kullamimaktadir. Bu
yontem yetiskin O0grenme Ozellikleri agisindan da uygun ve etkili bir Ogretim
yontemidir. Ancak ilgili literatir incelendiginde bu yontemin uygulanmasinin
beraberinde birtakim sorunlar1 da getirdigi goralmektedir.

Bilgisayarlarin egitimde kullanimina ve bilgisayar destekli Ogretime iliskin bagslica
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sorunlarin asagida belirtilen noktalarda toplandig: dikkati cekmektedir (Balkan, 1986,
s.10-11; Keser, 1988, s.132-13; Tandogan, 1983, s.65; Ozgii 1989, s.27; Y orikoglu,
1988, s.13-15; Rich, 1992, s.102-103; Demirel, 1994, s.77; Sprinthall, 1991, s.348;
Hebenstreft, 1985, s.40; Acikgbz, 1986, s.37; Tandogan, 1983, s.365 ):

1.Okullarin nitelikli egitim verip vermedigine bakilmaksizin bilgisayarla
donatilmas: yoluna gidilmektedir.

2. Bilgisayar yazilimlarinin sayisi sinirlidir. Ders programlari ile yazilimlarin
icerigi arasinda tutarlilik saglanamamakta, hazir paket programlarin kalitesi tartisma
konusu olmaktadr.

3. Ders yazilimlarinin istenilen kalitede ve amaca uygun olarak hazirlanmasi
uzun zaman almakta ve ekip ¢alismasi gerektirmektedir.

4. Bilgisayar sistemleri pahalidir. Egitim sistemlerinin, ¢zellikle okullarin
boyle pahal1 bir uygulamay: nasil yiklenebilecegi tartisma konusudur.

5. Bilgisayar egitimi, bilgisayarla egitim ve bilgisayar destekli Ogretim
kavramlar: birbirine karistirllmakta ve bu yanlis degerlendirme, girisimlere ve
uygulamalara kars1 olumsuz tepkilerin dogmasina neden olmaktadir.

6. Ogretmenlerin ve yoneticilerin gerek hizmet 6ncesi, gerekse hizmet ici
egitimlerle yeterince yetistirilip yetistirilmedigi tartisma konusudur.

7. Bilgisayar destekli 6gretimin hentz yeni olmasi ve gen¢ kusaklar
Uzerindeki olumlu ve olumsuz etkileri saptanacak asamaya gelmedigi icin ve konu ile
ilgili arastirma sayisinin ¢ok az olmast nedeni ile bilgisayar destekli ogretim ile ilgili
korkular stirmektedir.

8. Bilgisayarlarin egitim ve dgretimde etkin bir sekilde kullammi her seyden
Once servis, yedek parca, bakim ve onarim garantisi olmasina baglidir.

9. BDO bazi amaglara ulasmada etkilidir. Ancak bu tiim BDO programlarinin
(yazilimlarinin) tim dgrenciler icin etkili oldugu anlamina gelmemektedir.

10. Bilgisayarl1 ve bilgisayar destekli Ogretim materyallerinin hazirlanmasi
oldukgca gui¢ ve zaman alicichr. Ornegin bir saatlik bir ders yazilimimin hazirlanabilmesi
icin 100 ile 300 saat arasinda bir calisma yapilmasi gerekmektedir.

11. Bilgisayarli ve bilgisayar destekli 6gretimin geleneksel dgretim sistemine
uyarlanmasi, onunla bitlnlestirilmesi gugtur.

12 Bilgisayarlarla yapilan Ggretimde tartismalara yer  verilmedigi
belirtilmektedir.
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Sonug olarak bilgisayar destekli dgretim, dgrencinin bir bilgisayar ucu basinda,
Ogrencilerin gosterebilecekleri turlt tepkiler géz oninde tutularak hazirlanms bir
yazilim ile etkilesim icinde, kendi 6grenme hizina gore ilerleme olanagina sahip oldugu
bir dgretim yontemidir. Uygulama zorluklarina ragmen, oOzellikle gelismekte olan
Ulkelerde, var olan sistemin etkisiz oldugu yerlerde, genel olarak egitimin kalitesini
artirmak ve ozellikle fen bilimleri, matematik gibi daha st diizeyde zihinsel becerileri
gerektiren alanlarda geleneksel Ogretim yontemlerini destekleyebilecek yeni ve Gmit
verici bir yaklasim olarak kabul edilmektedir.

1.1.5.8. Bilgisayar Destekli Egitimde Arastirma K onulari

Bu cerceve icinde, egitime teknolojiyi yerlestirmeye karar vermis olan cesitli
disiplinlerden bir dizi arastirmacimin yapmasi gereken cok cesitli arastirmalar oldugu
sOylenebilir. Bunlar yazilimin, donanimin ve uygulayici 6gretmenlerin sahip olmast
gereken niteliklerden uygulama yaklasimina kadar genis bir yelpazeye yayilan arastirma

konularidir.

Donanim konusunda; bilgisayarin sahip olmasi gereken hiz, bellek gibi temel
Ozelliklerin degerlendirilmesi ilk akla gelen arastirma konulari arasinda sayilabilir.
Ancak bunlardan daha 6nemli olarak, farkli 6zelliklere sahip, hatta farkli kusaklardan
bilgisayarlarin uyum sorunlarimin arastirilmasimin gerekliligi vurgulanabilir. Bu arada
bilgisayarlarin girdikleri alamn ihtiyaglarina gore sekil degistirebilme potansiyelleri
dikkate alinmal1 ve egitim dinyasinin donamm Ureticilerinden ne istedigi stirekli olarak
degerlendirilmelidir. Yazilim konusunda yapilmasi gereken arastirmalari sadece
sralamak bile yeterince zor gorinmektedir. Ekranda kullanilacak renkler yada
resimlerin ve yazilarin ekrandaki konumlar: gibi estetik-ergonomik sorunlarin yan: sira,
yazilimlarin farkli bilgisayarlarda calisabilmelerini saglamak gibi teknik, yazilim
maliyetlerini makul dizeyde tutmak gibi ekonomik sorunlardan stz edilebilir.
Y azilimlarin bakimi ve yonetimi basli basina bir arastirma alam olarak gorulebilir Ama
kuskusuz en Onemli problem alam, yazilimlarin dretilmesi ve degerlendirilmesinde
kullanilabilecek egitsel ilkelerde ortaya ¢ikmaktadir. Programin egitim ilkelerinin ne
Olglide gegerli oldugundan, kullamlacak dilin sahip olmasi gereken Ozelliklere kadar
bircok arastirma konusu, BDE'nin nasl daha verimli hale getirebilecegini arastirmak
isteyen arastirmacilar: beklemektedir.

Uygulamada gorev alacak Ogretmenlerin sahip olmasi gereken niteliklerin nasil
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kazandirilacag: da temel problem alanlar1 olarak gorilmektedir. Bu anlamda bir dizi
soru cevaplandiriimay: beklemektedir. Bu sorularin bir bolimi  asagidaki  gibi
siralanabilir: Ogretmen donamimdan ne kadar anlamals, isletim ve programlama dilleri
konusunda ne kadar bilgi sahibi olmali? Mevcut Ogretmenlere bu bilgiler nasil
kazandirilir? Yeni 6gretmen adaylarina nasil bir egitim program uygulanmali ve bu
egitim programlarint uygulamak igin gerekli olan arag-gerec ve personel nasil
saglanmalidir?

Son olarak, donamim, yazilim ve 6gretmenlerden meydana gelen temel kaynaklarin
nasil 6rgitlenecegi ve zaman icinde nasil iyilestirilecegi gibi sorunlar: iceren uygulama
yaklasimina deginilebilir. Simf icinde mekansal dizenlemeden, farkli hizlardaki
Ogrencilerin aym mifredat1 bireysel bir yaklasimla izlemesinin nasil saglanacagina
kadar bir dizi sorun henliz ¢ozilememistir. Ama sadece simif icindeki uyulama
sorunlarinin ¢ozumu yeterli degildir. Bilgisayarlarin bakimu gibi veya okullar arasindaki
farkliliklara uygun tepkiler gelistirmek gibi teknik dizeyde problemlerin yan sira,
ogretmenlerin motivasyonunu saglamak gibi taktik ve egitim sisteminin top yeki{n
sekillenecek imkan ve ihtiyaglara gore diizenlenmesi gibi "stratejik” sorunlara da ¢dzim
aramak gerekmektedir (Tas¢1, 1990, s.102).

1.1.5.9. Bilgisayar Destekli Egitimi Destekleyici Basih M ateryaller

Bilgisayar destekli egitimi destekleyici basili materyaller sunlardir (Gurcan ve
Y 1lmaz, 1996, s.288-293) :

a) Ogretmen Elkitaplar:
b) Ogrenci Elkitaplar:
¢) Teknik basvuru Elkitaplar

a) BDE Ogretmen Elkitaplar:

BDE 0Ogretmen elkitaplar:, "0gretmenlerin siiregte alacaklar: rolii neren ve egitim
sirecini planlamalarina yardimci olan elkitaplari" olarak tammlanabilir. Bu elkitaplari,
egitimde bilgisayarin ve dgretmenin birbirine nasil destek vermeleri gerektigine iliskin
bilgileri icermelidir. BDE uygulamalarinda 6gretmen, diger egitim uygulamalarina gére
farkli tutum ve davramslar gostermek durumunda kaldigindan, bu tir elkitaplarina
ihtiyag hissedilmektedir. Bilgisayarlarin siniflarda kullammuyla, egitim stirecinin 6nemli

Olclide degistigi sdylenebilir. Bu nedenle, 6gretmenin bilgisayar donamm ve dgrenciler
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ile iletisimini tammlamay: amaglayan elkitaplari, belirli bir igerikte olusturulmalidir. Bu
icerik, BDE ders yazilimlarinin dzelliklerine goére farkliliklar gostermesine ragmen,
Ogretmen elkitaplarimn igerigini olusturmakta kullarilabilecek bir yapidadir.

b) BDE Ogrenci Elkitaplari

Ogretme-6grenme sirecinde, dgrencinin olumlu yonde diisiinmesini kolaylastirarak
dikkatini toplamak, ilgisini uyandirmak, bireysel etkinligini gelistirmek, 6grenmede
etkenlik ve sireklilik saglamak, 6gretme-0grenme siresini kisaltmak, 6gretmene ve
yonetime yardimct olmak gibi islevlerin yerine getirilebilmesi gerekir. Bu 6zelliklerin
Ogrencilere kazandirilabilmesi igin, belirli bir dgretim gerecinin, bitin yonleriyle ve
ayrintilartyla tammlanmasinin, bigimde seciminin ve yerli yerinde ve zamaninda

kullanilmasinin bilinmesi son derece 6nemlidir.

Bu acidan bakildiginda; BDE 6grenci elkitaplart “egitim strecinde, Ogrencinin
egitim oncesinde dusledigi bazi olgular1 yakalamasina yardimc olabilecek, bilgisayar
ve ders yazilimi kullanma becerisini artirabilecek, egitim strecinden gerekli verimi
amasim ve kendi basina bu islevieri yerine getirmesini destekleyecek basili

materyaller" olarak tammmlanabilir.

c) BDE Teknik Basvuru Elkitaplar:

BDE silreci, Ogretmen ve oOgrencilerin bilgisayarla etkilesiminde, bilgisayar
donamimi ve ders yaziliminin teknik bir hata olmaksizin calismasiyla etkili bir
O0grenmeye donusebilir. Bu acidan, BDE uygulamalarimin hedef Kkitlesine teknik
personelin katilmas: da uygun olacaktir. Ogretmenin teknik konularda zaman kaybim
engellemek icin, uygulamalarda teknik personel bulunmasi yada 6gretmenin teknik
konulardaki bilgi ve becerisinin artirilmast gorusine hentiz agiklik kazandirilamamasina
ragmen, yine de BDE uygulamalarinin verimli bir sekilde yapilabilmesi icin BDE teknik
basvuru elkitaplarina gereksinim duyulmaktadr.

1.1.5.10. Bilgisayar Destekli Ogretimin Basariya Ulasmasim Etkileyen Faktorler

Bilgisayar destekli Ogretim uygulamalarinin basariya ulasmasinda 6nemli rol
oynayan faktorler konusunda, ilgili literatlrde degisik bir takim gorus ve Onerilerin yer
alchgr goriilmektedir. Koksal ve Yavuz, (1990, s.59) Oztirk ve Okur, (1989, s. i 7) bu
faktorleri soyle siralamiglardir:
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1. Uygun donanim segimi,

2. Dersyazilimlarinin gelistirilmesi ve degerlendirilmesi,
3. Ogretmen egitimi,

4. BDO'in miifredata ve okul ortamina uyarlanmasi,

5. Izleme; 6lgme ve degerlendirme,
Oztiirk ve Okur (1989, s.17) BDO'e basaril1 bir gegis icin zorunlu 6n kosullar;

a) Hiuklmet destegi,

b) 'Milli Egitim Bakanlig1 'nin destegi,

c) Merkezi bir kurulus destegi ve

d) Uluslararasi ishirligi olarak belirtmislerdir.

Y azic1 (1985, s.2) BDO'in basariya ulasmasi icin Universiteler desteginde bir BDO
Merkezi kurulmasinin 6nemine deginmis, Titiz (1997, s.273) ise BDO'nin basarisin
ogrenci merkezli egitime baglamustir. Titiz'e gore (s.274) “BDO ogretmen merkezli bir
sistemde yalmzca bilgisayar okur-yazarligi denilen becerinin kazanilmasini saglayabilir.
BDO'den beklenen ise bu degildir".

Milli Egitim Bakanlig1 Bilgisayar Destekli Egitim Projesi'nde 6ncelikler olarak;

1. Yazilim,

2. Donanim,

3. Ogretmen yetistirme,

4. Bakim-onarim-destek hizmetleri ve

5. Yardimci personel egitimine yer verilmistir (MEB 1991).

Keser (1988, s.104-105) ve Giirol (1996: s.139) BDO'in yararli ve basarili

olabilmesindeki 6n kosullar1 sOyle siralamiglardir:

1. Egitim programlar1, bilgisayar destekli 6gretime uyabilecek ve bundan en biyik
yararlari saglayabilecek sekilde yeniden diizenlenmelidir.

2. Egitimci ve Ogretmenlerin, geleneksel Ogretim yontemleri disina gikarak
bilgisayar1 kullanmalar1 ve bu ileri teknoloji Uriintinden gekinmemeleri saglanmalidir.

3. Ders yazilimlar1 kolay anlasilir, degistirilebilir, yani esnek olmalidir. Ayrica
degisik bilgisayarlaratasinabilmelidir.

4. Bilgisayarlarin bakim ve onarim islerinin yerine getirilmesi ve masraflarinin

karsilanmas: gerekmektedir.
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5. Derdlerinde bilgisayar destekli 6gretimden yararlanacak olan 6gretmenlerin bu
konuda yetistirilmeleri gereklidir.

Askar (1991, s.174) BDO siirecini etkileyen yada etkiledigi distintilen degiskenleri;
Ogrenci motivasyonu, yenilik, etkilesim, bireysel 6grenme farkliliklari, ders yaziliminin
turt, kapsamu ve niteligi, 6gretmenin bilgisayar destekli Ogretimi algilama bigimi,
tutumu, beklentisi ve degisen roll, ders yazilimin egitim programlariyla bitiinlesmesi,
bilgisayar destekli 6gretim uygulamasimn okul icinde ydritulme bigimi seklinde ele
almistir. Ozgii ve Alkan (1989, s.25) BDO'in basariya ulasmasinda 6nemli olan
faktorleri soyle siralamiglardir:

1. Yazilim,
2. Donanim,

3. Ogretmen Y etistirme.

Y ukaridaki aciklamalardan da anlasilacag: tizere BDO'in basarisinda 6nemli olan
bircok degisik faktor bulunmaktadir. Ancak bilgisayar destekli dgretim uygulamalarinin
basariya ulasmasinda en oOnemli faktorler sirasiyla; yazilim (segim, gelistirme-
degerlendirme) donamim ve bilgisayar destekli 6gretim icin 6gretmen yetistirmedir.

1.1.6. Turkiye de Bilgisayar Ogretiminin Yeri ve Onemi

Turkiye'de bilgisayarin Ogretim hizmetinde kullamimast ile ilgili calismalar,
ortadgretimde bilgisayarla 6gretim konusunun giindeme gelmesi ile baslamistir. 1984
yilinda Universitelerdeki ilgili bolimlerin ogretim Uyeleri ile bakanlik yetkililerinden
olusan bir Ozel ihtisas komisyonu kurulmus ve komisyon aym yil calismalarina
baslamistir. 1985-1986 Ogretim yilinda tespit edilen bazi lise ve dengi okullarda
bilgisayar Ggretimi ve bilgisayar destekli 6gretimin baslatiimasi, bu okullarda gorev
alacak Ogretmenlerin yetistirilmesi, pilot okullarda yapilan uygulama sonuglarina gore
sistemin yayginlastirilmas: konularinda tavsiye kararlari almistr (MEB Ortadg. Bilg.
Egi. iht. Kom. Raporu, 1984).

Bilgisayarlarin  egitimde  kullamlmasi, Ogretim  agisindan  su  sekilde
siniflandirilabilir (Askar, 1990).

1. Bilgisayar destekli 6gretim,
2. Bilgisayarla diuzenlenmis 6gretim,
3. Bilgisayara dayal1 dgretim,
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4. Bilgisayar Ogretimi.

Bir egitim araci olarak bilgisayarlar, gorsel-isitsel araglarin pek cogunun islevini
yerine getirmekte ve iletisimi  etkenlestirerek bireysel 6grenmeyi daha kolay
gerceklestirmektedir. Son derece esnek bir yapiya sahip olan bilgisayarlar, 6zel
hazirlanmis  Ogretim programlar: araciliyla Ogretme-6grenme sirecinde zengin bir
yasant1 olusturabilmektedir. Bilgisayarlar bugtinkli durumda ogretimi blylUk oranda
bireysellestirerek geleneksel simf dgretiminin olumsuzluklarini ortadan kaldirmaktadir.
Egitim programlarinin bireysellestirmeyi yeterince gergeklestirememesi yetenekli ancak
yavas Ogrenen cocuklarin egitimini zorlastirmaktadir. Farkli bilgi, beceri ve tutum
duzeyindeki bireylerden olusan bir sinifta, bilgisayar araciligiyla her bireye kendi
yetenegini gelistirmelerine olanak saglanmakta, cesitli beklentileri karsilanabilmektedir
(Askar, 1992). Ancak siralanan olumlu etkilerin saglanabilmesi icin 6grencilere
bilgisayar okur - yazarlig1 yeteneklerinin kazandirilmas: 6nem tasimaktadir. Bu konuda
Milli Egitim Bakanlig1 da; Bilgisayar destekli egitime gegmeden ve onunla birlikte
Ogrencilerin bilgisayarla tamsmasint saglayip, gunlik hayatta ve dgretim streglerinde
bilgisayar1 kullanabilir hale getirmek amaciyla egitimin her kademesinde bilgisayar
okuryazarliginin  yayginlastirlmas:  (Tebligler Dergisi, 1995/2431) igin gesitli
calismalarda bulunmaktadir. 2002 yilina kadar ilkdgretim okullarinda bilgisayar dersini
hizmet i¢i bilgisayar egitimi almig formatér dgretmenler vermekteyken, 1997 yilinda
universitelerin egitim fakiltelerinde Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri adh altinda bir
boltm kurulmus ve bu bdlimden mezun olan bilgisayar 6gretmenleri ile bilgisayar dersi
islenmeye bagslamustir. Tlkdgretim okullarinda bilgisayar dersi 4. simiftan baslamakta ve
8. sinifa kadar devam etmektedir. Y apilan bitiin ¢alismalarin amaci, 6grencilerin gok
kisa bir zamanda teknolojik gelismenin 0Orini olan bilgisayarlarla tamsmalarini
saglamaktir (Tebligler Dergisi, 1996/2458).

Askar (1991), temel becerilerin Ogretimi, pekistiriimesi ve kaliciliginin
saglanmasindan baglayarak problem ¢ctzme, model gelistirme, kritik distinme gibi st
duzey hedeflerinin gergeklestiriimesinde bilgisayarlarin tartisiimaz bir yeri oldugunu
belirtmis ve bu 6zellikleri su sekilde siralamaktadir:

Bilgisayarlar, islenmis konularla ilgili alistirma ve tekrar yaptirma amaciyla
kullamlmakta, puanlamamn otomatik olarak yapilmas: ve Ogrenciye eksigi ile amnda
donit vermesi, bilgi ve becerinin pekistiriimesi ve kaliciligimn saglanmasinda etkili

sonuclara yol agmaktadirlar.



36

Bilgisayarlar, 6grencinin karsisina oturup kendi diizeyine, ilgisine, hizina ve yoluna

gore 6grenmesini saglamaktadirlar.

Bilgisayarlar, kavram ve ilkeleri sunar, 6rnekler verir, sorular sorar, égrencinin
verdigi cevaplara gore donit verirler. Yapilan arastrmalar bu tir yazilimlarin,
Ogretmenin anlatiminin arkasindan bir tekrar ve 6zet yapilmas: durumundan daha etkili

oldugunu gostermektedir.

Bilgisayarlar, diyaloga dayali modellerin gelistiriimesiyle sordugu sorulara
basamak basamak cevap alir ve her basamakta dgrencinin yaptigi hatalarr dizeltmesi
icin ipuglar1 verir ve onu yonlendirirler. BOylece dgrencinin hatalarint gorip onlardan
kurtularak dogru cevabi bulmasi saglanir. En iyi 6grenmenin insanin kendi hatalarindan
ders almasi, onlar1 fark etmesi oldugu disunildigiunde bilgisayarlarin bu 6zelliginin

g6z arch edilemeyecek dlclide 6nemli oldugunda ortaya ¢ikar.

Bilgisayarlar, eglendirici de olabilmektedirler. Yapilan bir arastirmada cocuklart
oyuna iten nedenleri su sekilde siralamaktadir. Basarip basaramayacag: belli olmayan
bir amacin olmas;, merak uyandirmasi, fantezinin olmas.. Ornegin; iki arkadasin
lunaparktaki oyunlar yolu ile yizdeleri 6grenmesi, bir bilgisayar oyununda uzayda
gezerken ve savas yaparken hesaplamalar yapmasi. Bu durumda matematik hem fantezi
bir ortamda daha zevkli bir hale gelecek, hem de 6grencinin ilgisi yogunlasacagindan
daha fazla verim alinabilecektir.

1.1.7. Ulkemizdeki Polis Meslek Yiiksek Okullarindaki Egitimin Yapis

Polis meslek yiksek okullari ; Emniyet Teskilatina Polis memuru yetistirmek tzere
2001 yilinda 4652 sayil1 Polis Y iksek Ogretim Kanunu ile Polis Akademisine bagli 2
yillik 6n lisans dizeyinde egitim-Ogretim veren parasiz, yatili ve tniformali egitim-
Ogretim kurumlarimizdir. Tarkiye' de 20 Polis Meslek Y iiksek Okulu 2001 yilinda, 5
Polis Meslek Yuksek Okulu 2003 yilinda, 1 Polis Meslek Yuksek Okulu ise 2004
yilinda egitim —Ggretim vermeye baslamis olup halen 26 Polis Meslek Y tksek Okulu
egitim Ogretim vermektedir. Bu okullarin amaci verdigi mesleki, hukuki, sosyal,
kilturel dersler ve uygulamalar: igeren 6n lisans egitimiyle Emniyet Teskilatina memur
yetistirmektir.

Polis Meslek Ylksek Okullarinda; Akademik Egitim, her egitim-0gretim yilinda
28 hafta olup iki yillik On lisans egitimini kapsamaktadir. Bu okullarda ¢agin
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gereksinimine uygun olarak egitim verilmektedir. Egitim faaliyetleri gunlik
uygulamalarin aksine uzun vadede nelerin yapilabilecegini kapsar.

Emniyet hizmetlerine ilk giriste mesleki ilk egitimin yaninda goreve basladigi
andan itibaren hizmet ici kurslar ve gorev basi uygulamali egitimler verilerek
calisanlarin hizmet niteliginin sirekli artirilmast ilke haline gelmistir. Meslek yuksek
okullart mufredat1 egitimin daha teknik olarak dgretilmesi ve belleklere yerlestirilmesi
amaciyla gunin teknolojisine uygun ders araclar: egitim ve 6gretimde kullaniimaktadr.
Polis hizmetlerinin esasina uygulama teskil ettiginden uygulamali egitimlere gereken
Oonem verilmektedir. Bu okullarda meslegine yonelik davrams kazandirmak igin, en
uygun Ogretim yontemi olan ¢ok yonli, problem-merkezli, gorsellestirilmis (etkilesimli
Bilgisayar Destekli Ogretim/Video), bir egitim programi uygulanmaktachr. Egitimin
icerigi ve metodolojisinde kokli degisikliklerin yasandigi giintimtizde polis egitiminde
ileri seviyede bulunan tlkelerde egitim biliminin temel felsefesi dogrultusunda tamamen
teorik bilgiler Ogretilmeyip, teknik taktiksel, prosedirel ve davranmigsal dizeylerde,
polise somut araglar sunan (Bilgisayar Destekli Ogretim gibi) Ogretim yontemleri
uygulanmaktadir.

Bilgisayarlar ve yeni teknolojiler yardimi ile egitim ve Ogretimi nitelikli olarak
yuksek diizeyde gerceklestirme, bittn kesimlerde ve bilim alanlarinda anlamli oldugu
kadar, aym zamanda yaratict bir 6gretim ve 6grenme slrecini de olusturmaktadir. Bu
Ogretimi gerceklestirme siresi ve onun etkileri de okullarimizdan endustriye kadar
uzanan bitiin basamaklarda Uretimi arttirmaya yonelik, ¢cok yonll, toplumsal ve sosyal
islevleri yerine getirmektedir. Bu islevler ¢ok yonli insan davramsinin olumlu ve
olumsuz katkilarini, bireyin diisinme, arastirma ve tretme boyutunda uygulamali olarak

acikca ortaya sermektedir.

Egitimin temel gorevi insan davramglarinda istendik, planli ve yaratici yonde
degisiklik olusturma stireci olarak tammlandigina gore; insan teknoloji ve dgrenilmesi
istenen konu ile bir etkilesimi saglama yaninda bu sirecin sonunda bir Grini ortaya
koyma gereksinimi duymaktadir. Bu Urln, ’6grenme’olarak ortaya ¢ikmaktadir.Clinki
teknolojik ve bilimsel gelismeler, bilgisayarlara ve yeni teknolojilere dayali ve zorunlu
yeni Ogretim slreglerini ortaya koymaktadir. Ekonomik etkenler, harcanan zaman
bireysel beklentiler ve gereksinimler bilimsel arayislar: etkileyip bireyleri ve toplumun
sorunlarinin  ¢ozimune yonelik davraniglar iginde olmasim zorunlu  kilmaktadir
(Ipek,2001).
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Cagdas toplumlarda bilimsel ve teknolojik gelismeler nedeni ile gortlmekte olan
hizl1 degisimler toplumlarin kendi dogal ve sosyal gelisimleri Gizerinde etkili olmalarim
saglamaktadir (Alkan,1987, s.5-6). Egitimde yeni teknolojilerin kullanilmasi daha gabuk
daha iyi O0grenme ve Ogretmeyi saglamak icin yeni egitsel teknik ve yontemlerin

gelistirilmesini zorunlu kilar.

Bilgisayarlarin 6gretimde kullanim ile bilgisayarlarla 6gretimin (BOP) olumlu ve
olumsuz yanlar1 6gretim strecinde etkinligi Gzerinde bu gline kadar birgok arastirma
yapilmis olup arastirmalar devam etmektedir. Y apilan bazi calismalara gore onemli
bulunan hususlar belirtilmistir. Kulik ve Cohen (1980) yaptiklar1 calismada BO
sirecinin ileri dizeydeki 6grencilerin tzerinde olumlu etki yaptigin saptamislardir. Bu
calisma 59 arastirmayi incelemekte olup Universite diizeyindeki dersleri kapsamaktadir.
BO esasina dayanan bu dersleri alan dgrenciler 6grenci yetenekleri diizeyine gore 25
standart kayma civarinda etkili bulunmustur. Kulik, Bangert ve Williams (1983) baska
calismada 51 tane deneysel calismayr analiz ederek BO siireci iginde dersleri
ogrenmenin 6. siniftan 12. simfa kadar olan dgrencilerin bilgisayar kars: tutumlar BO
derslerinin sonuglar1 bakimindan ¢ok anlamli ve olumlu bulunmustur. BO'niin
kullanildhig1 derslerde 6grencilerin ders basar1 puanlar: basar1 yizdeleri %50 den %63
diizeyine cikarak 32 standart kayma olarak yukselmistir. Tim bu yogun calismalara ek
olarak Hasselbring’in BO'niin 6grenci basarisi zerinden etkililigi ile ilgili yaptig:
calismada genel olarak asagidaki sonuclari ortaya koymaktadir. Bu sonuglar 1970 ve
1980 sonrasi ¢alismalara iliskin bulgulara dayanmaktadir. Bunlar kisaca:

1. BO ve geleneksel Ogretim karsilastirldign zaman, ogrenciler BO almalar:
bakimindan esit veya dahaiyi bulunmustur.

2. BO ve geleneksel dgretim karsilastirildigi zaman, ayn diizeydeki veya daha iyi
basar1, BO icin daha kisa sire icinde ortaya gikmustr.

3. BO kullammu 6grencilerin, 6grenme ortaminda bilgisayar kullammina yonelik
tutumunu olumlu yonde arttirmaktadir.

4. Ogrenme basaris: Uizerindeki olumlu etki, kullamlan BO teknigine, bilgisayar
sistemine ve 6grencilerin yas genisligine bakmadan meydana gelmektedir.

5. Ozel Opretim Programlar: dzellikle disiik yetenekteki tgrenciler icin, orta ve
yuksek diizeydekilere gore daha ¢ok etkili gorilmektedir.

6. BO, 6grenme basarisi lizerindeki etkisi bakimindan, tiniversite éncesi 6grenciler
icin mikemmel diizeyde gorulmektedir (Hasselbring, 1984).
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Bu arastirma bulgular1 ve onlardan olusan distinceleri de hesaba katarak belirtirsek,
BO' niin yararlar sdyle siralanabilir:
A. Bireysel kontrolle hareket saglama
Katilarak Ogrenme
Degisiklik yapma olanaklarint sunma
Verileri rahatca kaydetme
Kullanimda esneklik ve degisik secenekler

nmo o w

Kullanilan sirreyi ayarlamasi bakimindan uygunluk.

Sonug olarak genelde tiim egitim sistemimizdeki degisik tir ve kademelerde oldugu
gibi bu arastrma neticesinde de Polis Meslek Yiksek Okullarimn egitim
uygulamalarinda Bilgisayar Destekli Egitime gegis ve uygulama asamalarinda bir ¢ok
sorunla karsilastigr gortlmustir. Bu sorunlarin uygulamada ¢ozimi ¢alismalar: aslinda
bir tir Program Gelistirme cabasi, birer Aksiyon Arastirmas: olarak da kabul edilebilir.

1.2. Amag

Bu arastirmamin genel amaci; Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Y Uksek
Okulunda uygulanan bilgisayar destekli dgretimle ilgili ne tur etkinliklerin yapildigini
belirlemek ve bu okullarda gérev yapan egiticilerin gorus ve distincelerini almaktir. Bu
genel amag dogrultusunda asagidaki sorulara yanit aranmustir:

1. Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Yiksek Okulunda Bilgisayar Destekli
Ogretim uygulamalar1 kapsaminda neler yapilmaktacr?

2. Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Y Uiksek Okulundaki egiticilerin Bilgisayar
Destekli Ogretim konusundaki goriis ve dustinceleri nelerdir?

1.3. Arastirmanin Onemi

Bilgisayar yalmzca bilgi almaz bilgiyi isler, kaydeder ve saklar. Bilgisayarin en
onemli yeri merkezi iglem birimidir. Bu birim komutlar1 yorumlar, verilerde islem yapar
ve sistemin etkinliklerini koordine eder. Bilgisayarin bu birimi, elektronik bileseni
bulunan mikro islemcidir. Test puanlar, istatistik, 6grenci yanitlar: gibi bilgiler klavye,
Mouse, manyetik teyp, disket, CD, 1s1k kalemi, dokunmaya duyarli ekran, barkot
okuyucu yada mikrofon yoluyla bilgisayara girilebilmektedir. Bilgisayarla ilgili ¢iktilar
monitorde gosterilebilir. Modem ile dijital ¢ikti analog sinyallere donustirilerek telefon
hatlariyla dinyamn herhangi bir yerindeki diger bilgisayarlara aktarilir.
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Bilgisayar, bireylerle hizla etkilesime girmeyi, g¢esitli bicimlerdeki cok sayida
bilgiyi saklayip islemeyi ve genis bir dizi gorsel-isitsel girdiyi gostermek icin diger
medya araglariyla birlikte kullanmay: saglayabilmektedir. Bilgisayar bu ozellikleriyle
Ogretimde potansiyelini de ortaya koymaktadir. Cesitli Ogretim etkinliklerinde
bilgisayarin kullamimas: giderek yayginlasmaktadr.

Bilgisayarlarin egitim amacli kullammina iliskin ilk calismalarin 1950'li yillara
dayandig1 soylenebilir. 1959 yilinda Donald Bitzer ABD ve Avrupa daki merkezi
bilgisayarlar1 uydu ve telefonla birbirine bagli sistem agim olusturmustur. Bu ag
araciligiyla degisik terminallerden Ggretim materyallerine giris saglanmustir. Bir diger
proje de Standford Matematik Bilimleri Enstitisiindeki bilgisayarla donatilan 6grenme
laboratuarinda, Richard Atkinson ve Patrick Suppes tarafindan baslatilmstir. Projede
Ogrenme siireciyle ilgili arastrmalar yapilmis ve ders donamm yaratmada bulgulardan
yararlanilmigtir. Daha sonra 1965-1966 yillarinda bu enstitiiden lise 6grencilerine

bilgisayarli matematik dersleri verilmistir.

Ingiltere de bilgisayar destekli egitim projeleri 1960'l1  yillarin  sonunda
baslatilmstir. Hikiimet bes yillik ‘Bilgisayar Destekli Ogrenmede Ulusal Kalkinma
Programi’ na finans saglamustir. 1970’ lerin ortasinda okullarda, Gniversitelerde, endistri
ve silahl1 kuvvetlerde bircok proje finanse edilmistir. 1980 yilinda bir ortaokulun %25’
ve tim Universitelerde bilgisayar dgretimi uygulanmistir. Bilgisayar donammi, ders
yazilim satin alimina ve 6gretmen yetistirmeye odaklanimigtir. Aynmi yillarda Agik
Universite bilgisayar destekli 6gretim icin videotext sistemini uyarlamustir.

1980’li yillardan beri bilgisayar donanimi ve yaziliminda yasanan énemli ilerleme,
bilgisayarli 6grenme, Orgun 6gretime dayali olmaktan cikarilip sinifta ve evlerde
gerceklestirilmes saglanmustir. Bilgisayarlarin egitimdeki rolt giderek artmaktadir.
Ogretim etkinliklerinde 6grenci odakl1 yaklasimi benimsemeyerek bilgisayar: kullanan
kurumlarda bilgisayara dayali 6grenmeden yada bilgisayarli 6grenmeden sikca sz
edilmektedir. Bilgisayarli 6grenme terimi kavrayici diger bir deyisle semsiye niteligi
tastyan bir terimdir. Bilgisayar destekli Ogretim, bilgisayarla yonetilen 6gretim ve
bilgisayarla desteklenen Ogrenme kaynaklari terimleri bilgisayarli 6grenme terimi
kapsaminda yer almaktadir.
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1.4. Sayrthlar

1. Segilen 6rneklem evreni temsil etmistir.

2. Arastirmaci, yaptigi gozlemlerden elde ettigi verilerin toplanmasinda ve
yorumunda yansiz olmustur.

1.5. Sinirhihiklar

1. Arastirma, Adana Kema Serhadli Polis Meslek Yuksek Okulu’ ndaki
Ogrenciler ile,

2. 2. sinif 6grencileri ile,

3. 2006-2007 dgretim yiliile,

4. Sadece Adana Kemal Serhadli Polis Meslek Y uksek Okulu’ndaki egitici
gorusleriyle sinirlidr.
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BOLUM II

YONTEM

2.1. Arastirma M odeli

Bu arastirmanin betimsel tirde tarama modeli bir ¢alisma olmast planlanmustir.
Tarama modelleri, gecmiste yada gunimizde var olan bir durumu oldugu gibi
betimlemeyi amaclayan arastirma yaklasimlaridir. Arastirmaya konu olan olay, birey
yada nesne, kendi kosullari iginde ve oldugu gibi tanimlanmaya calisilir. Onlar
herhangi bir sekilde degistirme, etkileme ¢abasi gosterilmez (Karasar,1991,77).

2.2. Evren Ve Orneklem

Arastirmanin ¢alisma evreni 2006-2007 6gretim yilinda Adana Kemal
Serhadli Polis Meslek Y tiksekokulunda bulunan dgrenciler ve bu okulda gorev yapan
Ogretmenlerdir.

Orneklem secimi igin seckisiz ornekleme yontemi kullamlmstir. Seckisiz
ornekleme yonteminde arastirma evrendeki her birimin esit secilme sansi vardir (Cohen
ve Manion,1994).

2.3. Veri Toplama Araglar:

Bilgisayarla Ogretim Programinin  6gretimi - gelistirmesine  yonelik  yapilan
etkinlikleri gozlemlemek amaciyla yapilandiriimamis gozlem anket tekniginin
kullailmast  planlanmistir.  Yapilandirilmamis  g6zlem  gergeklestirilmesinin
planlanmasinin nedeni sinif ortaminda dgretim boyutuyla ilgili her tirlt davranisin not
alinarak bazi davraniglarin gbzden kagmasinin 6ntine gegilmesi distincesidir. Uzman

yorumu dogrultusunda anket son haline getirilmis, soru havuzu olusturularak uygulama
yapilmistir.

2.4.Veri Analizi

Anket yoluyla elde edilen veriler SPSS-10 igtatistiksel Paket Programiyla analiz
edilmis ve arastirmada sorulan sorular temelinde verilerin % ve frekans degerleri
tablolastirilmistir.
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BOLUM I11

BULGU VE YORUMLAR

Bu boéliimde, uygulanan ankete verilen yanitlarin analizi sonucu elde edilen bilgiler

ve yorumlar: sunulmustur.

Tablo-1: Arastirmaya Katilan Egiticilerin M esleki Kidem Durumlari

Frekans % Gecerli %

0-5yil 3 13,0 13,0

6-10 yil 3 13,0 13,0
11-15 yil 6 26,1 26,1
16-20 yil 7 30,4 30,4
21-25 yil 3 13,0 13,0
26-30 il 1 43 43
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-1'de goriuldigt gibi, arastirmaya katilanlarin yarisindan fazlasi (%56.5)
genellikle 11-20 yillik bir kideme sahiptirler.

Tablo-2: Arastirmaya Katilan Egiticilerin Cinsiyet Durumlari

Frekans % Gecerli %
Erkek 12 52,2 52,2
Kadin 11 47,8 47,8
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-2' de goruldigi gibi, ankete katilan egiticilerin cinsiyetlerine gore dagilimlar
yaklasik olarak birbirine esittir. (Erkekler %52,2 ve kadinlar %47,8)




Tablo-3: Arastirmaya Katilan Egiticilerin Ders Anlatirken Mevcut Arag
Gereglerden Yararlanma Dizeyi

Frekans % Gegerli %
Cok Az 2 8,7 8,7
Az 9 39,1 39,1
Y eterince 11 47,8 47,8
Cok Fazla 1 4.3 4.3
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-3'de goruldugl gibi egiticiler derslerini sunarlarken arag ve gereclerden
genellikle az (%39) ve yeterince (%47.8) faydalandiklarini ifade etmislerdir. Ancak bu
durum uygulamada derste arag-gereclerin istenilen dizeyde kullanilmadigini da
gostermektedir. Bilgisayar Destekli Ogretimde arag-gere¢ kullammimin istenilen
duzeyde olmamasi dikkat gekicidir.

Tablo-4: Egitim Sisteminde Bilgisayar Oncelikle Hangi Amac Ger geklestirmek
icin Kullamimalidir?

Frekans % Gecerli %
BDO 22 95,7 95,7
Birokratik
) 1 43 43
Islemler
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-4'de goruldigi gibi, bilgisayarlarin egitimde, ¢zellikle Bilgisayar Destekli
Ogretimi gerceklestirmek icin kullamlmas: gerektigi, bu kavramin icine bilgisayar
egitimi, bilgisayar destekli egitim ve hatta Olgme-degerlendirme ve rehberlik

hizmetlerinin girdigi sdylenebilir.
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Tablo-5: Egitim Sisteminde Bilgisayar Destekli Ogretim Uygulamasina Gegiste
Geg Kalinmis Midir?

Frekans % Gecerli %

Evet 20 87,0 87,0
Baslamak Icin

3 13,0 13,0
Zaman Uygundur

TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-5'te de goruldigl gibi arastirmaya katilanlarin cogunlugu (%87) Bilgisayar
Destekli Ogretim uygulamalar: icin ge¢ kalindigim vurgulamaktadir. Y apilan
incelemede Polis egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretimin 1990’ |1 yillarin sonlarinda
ivme kazandigi gorilmektedir. 1980’11 yillarda baslayan egitimde Bilgisayar Destekli

Ogretim uygulamalar1 goz 6niinde tutulursa bu goriisiin gegerli oldugu sdylenebilir.

Tablo-6: Bilgisayar Destekli Ogretim Uygulamalarimin Baslamasimin Gecikme
Nedenleri Nelerdir?

Frekans % Gegerli %
Ekonomik
. 9 39,1 39,1
Y etersizlik
Ogretmenlerin
7 30,4 30,4
Hazir Olmamast
Y Oneticilerin Hazir
4 17,4 17,4
Olmamast
Toplumun Hazir
3 13,0 13,0
Olmamast
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-6 incelendiginde Bilgisayar Destekli Ogretim uygulamalarinin baslamasinin
gecikme nedenlerinin baginda, ekonomik yetersizlikler (%39,1) ve 6gretmenlerin hazir
olmamasi (%30,4) gelmektedir.
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Tablo-7: Bilgisayar Egitiminde Oncelikli Amag Ne Olmalidir?

Frekans % Gegerli %
Kultdr Unsuru
Olarak Tamtmak 5 &7 &7
Degisik Alanlarda
Y ararlanma Becerisi 20 87,0 87,0

Kazanmak
Kararsizim 1 4,3 4,3
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-7 incelendiginde Bilgisayar egitiminde bilgisayardan degisik alanlarda
yararlanabilme becerisini kazandirmamin, oncelikli amag olmast en ¢ok dislntlen
(%87) konu olmustur.

Tablo-8: Egitim Sisteminde “ Bilgisayar Egitiming’ Baslanmas Icin Hangis
Oncelikle Yapilmalidir?

Frekans % Gegerli %
Laboratuvar
Kurulup Egitime 20 87,0 87,0
Baslamak
Ogretmen
Y etistirmek Ve
Sinirli Sayida 3 130 130
Okulda Uygulama
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-8 incelendiginde “Bilgisayar Egitimine” baslanmast igin fiziksel kosullarin
(Labaratuvar Kurulmasi v.s.) 6ncelikli olmasi gerektigi gorust daha ¢cok vurgulanmustir
(%87). Bu durum isin en kolay kismi olan fiziksel dizenlemelerin egiticiler tarafindan
da oncelige alindigini gostermektedir.
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Tablo-9: Ogretmenlere Yonelik Bilgisayar Ogretiminde Hangi K onunun
Islenmesine Agirhik Verilmelidir?

Frekans % Gegerli %
Bilgisayarin Tanitiimasi

Ve Kullanim Bilgileri 10 35 35

Programlama Dilleri 1 4,3 4,3

Program Hazirlama
Y dntemlerinde Beceri 2 8,7 8,7
Kazandirma

Her Konuda Esit Dizeyde 10 43,5 43,5

TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-9 incelendiginde, 6gretmen egitiminde “Bilgisayarlarin tanmtim ve kullanimi
bilgilerinin” ve “her konuda esit dizeyde verilecek bir egitimin” uygun olacagi
goristnin ayni oranda oldugu (%43,5 ve %43,5) gortlmektedir.

Tablo-10: Ogrencilere “ Bilgisayar Egitiminin” Verilis Bicimi Nasil Olmalidir?

Frekans % Gegerli %
Ayr1 Bir Ders
14 60,9 60,9
Olarak
Her Dersicinde 8 34,8 34,8
Kisa Sureli Kurs
. 1 4,3 4,3
Biciminde
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-10 incelendiginde, buylk ¢ogunlugun “Bilgisayar Egitiminin”ayri bir ders
olarak verilmesi gorustinde olduklari, /3" tintin ise her ders icinde verilmesi gerektigini
belirttikleri gorulmektedir.



Tablo-11: Kurumda Bilgisayar Egitimi Ders Haftada Kag¢ Saat Verilmelidir?

Frekans % Gegerli % | Yigmali %
Bir Saat 1 4,3 4,3 4,3
Iki Saat 12 52,2 52,2 56,5
Ug Saat 26,1 26,1 82,6
Daha Fazla 4 17,4 17,4 100,0
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-11 incelendiginde, arastirmaya katilanlarin yaklasik olarak yarisinin (%52,2)
haftada en az 2 saat, yaklasik olarak diger yarisinin (%41) ise U¢ ve daha fazla saat
bilgisayar dersi istedikleri gorilmektedir.

Tablo-12: Bilgisayar Egitimi Dersinde Teori Ve Uygulama Oram Ne Diizeyde

Olmalidir?
Frekans % Gegerli %
%30 teori %70
18 78,3 78,3
uygulama
%50 teori %50
5 21,7 21,7
uygulama
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-12'de goruldigl gibi, arastirmaya katilanlarin yaklasik olarak 4/5'i derslerin
%30 teorik ve %70 uygulamali olmasi gerektigini ifade etmislerdir. Bu durum,
uygulamanin daha iyi 6grenmeyi saglayacaginin vurgulandigi anlamina gelebilir.
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Tablo-13: Bilgisayar Egitiminde Basariya Ulasmanin En Onemli Faktorii
Hangisidir?

Frekans % Gecerli %

Ogretmenlerin
Egitimi Ve 15 65,2 65,2
Tutumlari
Okul
Y Oneticilerinin 4 17,4 17,4

Egitimi Ve Tutumu

HukUmetlerin
o 2 8,7 8,7
Verecegi Onem
Kamuoyunun
) 2 8,7 8,7
Destegi
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-13 incelendiginde, “Bilgisayar Egitiminde” “Ogretmenlerin Egitimi ve
Tutumlarin” basariy1 en ¢ok etkileyen faktor olarak goéren egiticilerin oramnin %65
civarinda oldugu, okul yoneticilerinin egitim ve tutumunun dnemli oldugunu belirten

egiticilerin oraminin ise % 17 civarinda oldugu gorulmektedir.
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Tablo-14: Ogrencilere Yonelik Bilgisayar Destekli Ogretim Projesini Baslatma
Bicimi Nasil Olmalidir?

Frekans % Gegerli %
Bir Okula Bir Dersin
Tamam Bilgisayarla 1 4.3 4.3
Ogretilmeli
Degisik Okullarda Degisik
Derslerin Bazi Konulari 13 56,5 56,5
Ogretilmeli
Bir Okuldaki Derslerin
Tamamu Bilgisayarla 3 13,0 13,0
Ogretilmeli
Cok Sayida Okulda
Derdlerin Tamam 5 21,7 21,7
Bilgisayarla Ogretilmeli
bagka 1 43 43
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-14 incelendiginde, 6grencilere yonelik Bilgisayar Destekli Ogretim baslatma
biriminin nasil olmasi gerektigi sorusuna, arastirmaya katilanlarin yarisindan ¢ogu
(%56,5) “Degisik okullarda degisik derslerin bazi konularinin dgretilmesi” gerektigi
seklinde cevap verirken, sadece %21'inin “gok sayida okulda derslerin tamaminin

bilgisayarda 6gretilmesi” gerektigini belirttikleri gorulmektedir.



51

Tablo-15: Bilgisayar Destekli Ogretimde Oncelikli Yaklasim Ne Olmalidir?

Frekans % Gegerli %
Ders Kitaplarindaki
1 4,3 4,3
Bilgileri Aynen Sunmak
Ogrenme Giicliigii Olanlara
Bireysel Ogrenme Olanag: 4 17,4 17,4
Vermek
Baska Y ontemlerle
” . . 11 47,8 47,8
Ogrenilenleri Pekistirmek
Problem Cozdirmek,
3 13,0 13,0
Alistirmalar Y aptirmak
Baska Y ontemlerle
Ogrenilmesinde Guigluk 4 17,4 17,4
Cekilenleri Ogretmek
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tabloda gorildiigii gibi, Bilgisayar Destekli Ogretimde kullamilacak o6ncelikli
yaklasimin, “baska yontemlerle dgrenilenleri pekistirmek” olmasi gerektigi arastirmaya
katilanlarin yaklasik olarak yarisi tarafindan (%47,8) ifade edilmistir.
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Tablo-16: Bilgisayar Destekli Ogretim, Ogretmenin Rollerinden En Cok
Hangisinde Degisiklige Neden Olabilir?

Frekans % Gegerli %
Ders Anlatma Islevinde
11 47,8 47,8
Azalma
Ogrenci Basarilarin
Degerlendirmesinde 8 34,8 34,8
Kolaylik
Rehberlik Yapmasi icin
* ¢ 2 8,7 8,7
Zaman Kazanma
Ogrenciler Uzerindeki
o 1 4,3 4,3
Otoritesinin Azalmasi
Ogrenciler Uzerindeki
o 1 4,3 4,3
Otoritesinin Artmasi
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-16'da arastirmaya katilan egitimcilerin, “Bilgisayar Destekli Ogretimin,
Ogretmenlerin rollerinden hangisini daha c¢ok degistirebilecegi” ile ilgili gorUsleri
gorulmektedir. Elde edilen sonuglara gore egiticilerin ¢ogu, Bilgisayar Destekli
Ogretimin 6gretmenlerin “Ders Anlatma islevierinde Azalma’ (%47,8) ve ogrenci
basarilarim degerlendirmede kolaylik saglayacagi /%34,8) gorusindedirler.
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Tablo-17: Bilgisayar Destekli Ogretim’in Egitim Sistemindeki Oncelikli Amaca

Nedir?
Frekans % Gegerli %
Geleneksel Ogretme-
Ogrenme Y ontemlerine 14 60,9 60,9
Cssitlilik Getirmek
Ogretme-Ogrenme
Y ontemlerini Kokten 9 39,1 39,1
Degistirmek
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-17 incelendiginde, Bilgisayar Destekli Ogretim'in egitim sistemimizde
oncelikle geleneksel 6gretme-6grenme yontemlerine cesitlilik getireceginin beklendigi
(%61) goralmektedir.

Tablo-18 Bilgisayar Destekli Ogretim’in Ogrencilerin Ogrenmesine Y 6nelik En

Onemli Etkisi Ne Olabilir?

Frekans % Gegerli %
Arastirmacilik
Y etenekleri Onemli 17 73,9 73,9
Olciide Gelisir
Ezbercilige YOnelirler 1 4,3 4,3
Okuma Aligskanliklari
Agalir 3 13,0 13,0
Baska 2 8,7 8,7
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-18 incelendiginde, Bilgisayar Destekli Ogretim’'in, 6grencilerin daha cok
arastirmacilik yeteneklerini gelistirecegi gorisunin (%74) ifade edildigi goralmektedir.
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Tablo-19: Bilgisayar Destekli Ogretim’ de Ogrenci Basariss Ne Diizeyde Olur?

Frekans % Gegerli %
Geleneksel
Ogretimden Daha 22 95,7 95,7
Y Uksek
Geleneksel
Ogretimden Daha 1 4,3 4,3
DusUk
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-19 incelendiginde, arastrmaya katilanlarin buyik gogunlugunun (%95,7)
bilgisayar destekli Ggretimin  6grenci  basarisim  arttiracagim  ifade  ettikleri
gorilmektedir.

Tablo-20 Bilgisayar Destekli Ogretim’ de Ogrenme Zaman Kisalabilir Mi?

Frekans % Gegerli %

Evet 19 82,6 82,6
Kararsizim 4 17,4 17,4
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-20 incelendiginde, arastirmaya katilanlarin blyik cogunlugunun (%82.6),
Bilgisayar Destekli Ogretim uygulamas: sonucunda Ggrencilerin égrenme zamanlarinin
kisilacagin ifade ettikleri gorulmektedir.
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Tablo-21: Bilgisayar Destekli Ogretim’in Uygulanmasimin Diger Arag-Gereg
Kullanimina Etkis

Frekans % Gegerli %
Kullaniimalarina
4 17,4 17,4
Gerek Kalmaz
Hic Degisiklik
6Dl 8 34,8 34,8
Olmaz
Islevleri Yeniden
. 10 43,5 435
G0Ozden Gegirilir
Baska 1 4,3 4,3
TOPLAM 23 100,0 100,0

Tablo-21 incelendiginde, Bilgisayar Destekli Ogretimin uygulanmasinin diger arag
gereclerin kullammina etkileri ile ilgili olarak ifade edilen diger gorUslere gore
egiticilerin yarisina yakin kisminin (%43,5), bu araglarin islevlerinin yeniden gbézden
gecirilmesi gerektigini belirttikleri, 1/3'tnuin ise (%34,8) bu konuda higbir degisikligin
olmayacag: gorisuni ifade ettikleri gorulmektedir.
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BOLUM IV

SONUC VE ONERILER

Adana’da Kemal Serhadli Polis Meslek Y iksekokulu'nda onlisans diizeyinde
verilen Polis Egitiminin Bilgisayar Destekli Ogretimle gergeklestiriimesiyle  ilgili

olarak gorevli egiticilerin goris ve dusuncelerini  belirlemeye yonelik yapilan

arastirmanin sonug ve onerileri su sekildedir:

4.1. Sonuglar

1)

2)

3)

4)

5)

6)

7)

Egiticiler 6gretim sirecinde arag-geregleri genellikle az veya orta diizeyde
kullandiklarim ifade etmektedirler.

Egiticiler, Bilgisayarlarin egitim sirecinde “Bilgisayar Destekli Ogretim”
formatinda kullanilmasinin daha etkili  olacagim belirtmisler, bu cercevede
alistrma ve uygulama programlarinin daha islevsel oldugunu vurgulamslar,
bilgisayarlarin sadece Ogretici olarak Ogretmenin yerine gegmesinin uygun
olmadigin: ifade etmiglerdir.

Arastirmaya katilan egiticilerin  ¢ogunlugu Polis Egitiminde Bilgisayar
kullanilmasinda geg kalindigim belirtmislerdir.

Egiticiler Polis Egitiminde Bilgisayar kullanilmasindaki gecikme nedeni olarak
daha ¢cok ekonomik yetersizliklerin ve dgretmenlerin hazir olmamalarinin etkili
oldugunu vurgulamglardir.

Egiticiler 6grencilerin bilgisayarlardan sadece mesleki degil, polis adaylarimn
sosyal ve genel kiltir alanlarinda gelismelerini  saglamak  amaciyla
yararlanilabilecegini belirtmiglerdir.

Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitim igin
fiziki kosullarin oncelikle saglanmasinin uygulamalarin basarili olmasinda ve
gerceklestiriimesinde 6nemli oldugu vurgulanmustir.

Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
sunulacak igerikte “Bilgisayarlarin tamtimi ve kullamm bilgilerinin® 6nemli
olmasina karsin programlama dillerinin ve program hazirlama becerilerinin de

kazandirilmasinin 6nemli oldugu belirtilmistir.
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8) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminin hem ayr1 bir ders icinde hem de her dersin iginde
verilmesinin ¢gok uygun olacag ifade edilmistir

9) Polis Meslek Yuiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminin haftada en az 2 ve ideal olarak 3 ve daha fazla saat olmasi
gerektigi ifade edilmistir

10) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminde teorinin daha az (% 30) ve uygulamanin daha fazla (% 70)
olmasi gerektigini belirtmiglerdir.

11) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminde basariy1 saglayacak en onemli faktorin “dgretmenlerin
egitimleri” oldugu belirtilmistir.

12) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminin uyulama bi¢ciminin daha ¢ok “degisik derslerin sadece bazi
konularimin bilgisayar destekli verilmesi gerektigi” vurgulanmustir.

13) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminde kullamlacak oncelikli yaklasimin “ Alistirma ve Pratik
yaparak pekistirme” olmasi gerektigi ifade edilmistir

14) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminin 6gretmen rollerine yonelik yapabilecegi en buyik etkinin
ogretmenlerin ders anlatma davramslarinda tasarruf olusturacag: seklindedir.

15) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimde
Bilgisayar Egitiminin oncelikli amacinin  6gretim yontemlerinde olusturacagi
cesitlilik ileilgi ve kaliciligin saglanmasi olacag: belirtilmistir.

16) Polis Meslek Yiksek Okullarinda Bilgisayar Destekli Egitimde Bilgisayar
Egitiminin Bilgisayar Egitiminin 6grencilerin  6grenmesine yonelik olarak
onlarin arastirma ve inceleme davranslarim artiracag: boylece onlar1 daha aktif
hale getirecegi ifade edilmistir.

17) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitiminin
Ogrenci basarisin artirabilecegi  belirtilmektedir.

18) Polis Meslek Yuksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitimin
Ogrencilerde verimli 6grenmeyi saglayabilecegi belirtilmektedir.
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19) Polis Meslek Yiksek Okullarinda uygulanan Bilgisayar Destekli Egitiminin

diger arac gerecleri kullanmay: etkileyebilecegi bu nedenle diger 6gretim arag ve
gereclerinin yeniden gdzden gegirilmesi gerektigi vurgulanmustir.

4.2. Oneriler

1)

2)

3)

4)
5)

6)

Polis Egitiminde Bilgisayar Destekli Ogretim uygulamalar: yayginlastirilarak ve
animasyon programlar: destegiyle daha etkili hale getirilerek bu egitimde soz
konusu olabilecek riskler en az diizeye indirilebilir,

Bilgisayarlarin Polis adaylarinca kullanilmasinin saglanmasi Polislik meslegini
yapacak kisilerin genel kiltir ve empati becerilerini gelistirebilir.

Gergek hayatta karsilasiimast zor olan bazi ilgili olaylar Bilgisayar Destekli
senaryo egitimiyle polis aday1 6grencilere sunulabilir

Ogrencilerin yaraticiliklar ve arastirma-inceleme becerileri artirilabilir.

Bu konuda deneysel calismalar yapilarak Bilgisayar Destekli Polis egitiminin
o0grenme diizeylerine etkileri arastirilabilir.

Daha fazla sayida egiticiye ulasilarak tablolarla daha ayrintili analizler
yapilabilir.
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EK

ANKET

ACIKLAMA

Degerli Meslektasim,

Size verilen bu anket egitim sistemimizde uygulanmast distntlen ‘Bilgisayar
Egitimi’ ve 'Bilgisayar Destekli Ogretim’ konularinda sizlerin hazirlik, tutum, beklenti
ve Onerilerinizi belirlemeyi amaglayan bir arastirmaigin hazirlanmustur.

Sizden istenen, her bolimdeki sorular1 dikkatle okuyup size en uygun gelen cevabin
basindaki parantez igine carpr (x) isareti koymamzdir. Cevaplarinizin yanlis olmast sbz
konusu degildir. Onemli olana sizin gorisiintizdir.

Bu arastirmada elde edilecek bulgularin gegerliligi, sizin anketi cevaplamadaki
ictenlik ve samimiyetinize bagli bulunmaktadir. Gorusleriniz, ‘bilgisayarin’ egitim
sistemimize saglikli bir bicimde sokulmasina 6nemli 6lcide katkida bulunacaktir.
Vereceginiz bilgiler sadece bu arastirmada kullanilacaktir.

Tesekklr eder saygilar sunarim.

Davut OZATES
C.U Bilgisayar ve Ogretim
Teknolojileri Egitimi Ana Bilim Dal
Y.L Ogrencis



|. BOLUM

KISISEL BILGILER
1. Mesleki kideminiz :

() 1. 05wl
()2.6-10yil

() 3. 11-15yil

() 4.16-20yil
()5.21-25yil

() 6.26-30yil

() 7.31-35yil

() 8. 36 ve daha cok yil

2. Cinsiyetiniz :

() 1. Erkek () 2. Kadn

11.BOLUM

BiLGISAYAR ILE iLGILI BILGILER

3. Dersislerken, mevcut arag- gereclerden ne diizeyde yararlamyorsunuz?
()1. Cok az ()2 Az () 3. Yeterince () 4. Cok fazla

4. Egitim sistemimizde bilgisayar, oOncelikle hangi amaci gergeklestirmek icin
kullanlmalidir?

() 1. Bilgisayar egitimi

() 2. Bilgisayar destekli 6gretim

() 3. Olcme ve degerlendirme etkinliklerinde hesaplama araci olarak
() 4. Rehberlik ve danmsmanlik hizmetlerinde

() 5. Burokratik islerde (6grenci kayitlari, notlarin islenmesi vb.)
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111.BOLUM

BILGISAYAR EGITiMi

5. Egitim sistemimizde Bilgisayar Destekli Ogretim uygulamasina baslamada geg

kalinmis michr?

() 1. Evet, geg kalinmugtir?
() 2. Hayir, daha bir siire beklememiz gerekir.
() 3. Baglamak icin zaman uygundur.

6.Y ukaridaki soruya ‘evet’ cevabint verdiyseniz bu gecikmenin en 6nemli nedeni
hangisidir?

() 1. Ekonomik yetersizlik

() 2. Ogretmenlerin hazir olmamasi

() 3. Egitim yoneticilerin hazir olmamasi

() 4. Toplum olarak bu konuya hazir olmayisimiz

7. Bilgisayar egitimine 6ncelikle hangi amaci gerceklestirmek igin basvurmaliyiz?

() 1. Bir kaltdr unsuru olarak bilgisayar1 6grencilere tamtmak
() 2. Bilgisayardan degisik alanlarda yararlanma becerisini kazanmak
() 3. Kararsizim

8. Egitim sistemimizde ‘bilgisayar egitimine’ baslanmasi i¢in asagidakilerden hangisi
oncelikle yapilmalidir?

() 1. Tum okullara bilgisayar laboratuar: kurulup 6gretime baglanmasi
() 2. Bilgisayar konusunda 6gretmen yetistirilmesi ve sinirl sayida okulda

uygulamaya gidilmesi
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9. Ogretmenlere yonelik * bilgisayar egitimi ‘dersinde hangi konunun islenmesine agirlik

verilmelidir?

() 1. Bilgisayarin tamtilmast ve kulanim bilgileri

() 2. Bilgisayar programlamadilleri

() 3. Bilgisayar programi hazirlama yontemlerinde beceri kazandirma
() 4. Yukaridaki ¢ konu esit dizeyde

10. Ogrencilere ‘ bilgisayar egitiminin’ verilis bicimi ne olmalidir?

() 1. Ayr1 bir ders olarak

() 2. Matematik dersi iginde
()3. Fendersi icinde

() 4. Her dersigerisinde

() 5. Kisastreli kurs biciminde

11. Kurumuzda ‘ bilgisayar egitimi’ dersi haftada kag saat verilmelidir?
()1Bir saat ()2.1ki saat ()3.Uc saat () Dahafazla
12. Ogrencilerin * bilgisayar egitimi’ dersinde teori uygulama oram ne olmalichr?

() 1. %30 teori %70 uygulama
() 2. %50 teori %50 uygulama
() 3. %70 teori %30 uygulama

13. Ogrencilere yonelik ‘bilgisayar egitiminin’ basartya ulasmasinda asagidakilerden
hangisi en 6nemli faktor olabilir?

() 1. Ogretmenlerin egitimi ve tutumlar:

() 2. Okul yoneticilerinin egitimi ve tutumu
() 3. Huktmetlerin verecegi dnem

() 4. Kamuoyunun destegi
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V. BOLUM

BiLGISAYAR DESTEKLi OGRETIM

14. Ogrencilere yonelik ‘bilgisayar destekli Ggretim’ projesini baslatma bicimi ne

olmalidir?

() 1. Bir okula bir dersin tamamu bilgisayarla 6gretilmelidir

() 2. Degisik okullarda degisik derslerin bazi konular1 bilgisayarla 6gretilmelidir
() 3. Bir okuldaki derslerin tamarm bilgisayarla 6gretilmelidir.

() 4. Cok sayida okulda derslerin tamarmu bilgisayarla 6gretilmelidir

() 5. Baskayazimz...

15. 'Bilgisayar destekli 6gretim’ uygulamasinda oncelikli yaklasim ne olmalidir?

() 1. Derskitaplarindaki bilgileri aynen sunmak

() 2. Ogrenme guicliigii olanlara kendi kendine 6grenme olanag: vermek
() 3. Baskayontemlerle 6grenilenleri pekistirmek

() 4. Problem ¢ozdirmek, alistirmalar yaptirmak

() 5. Bagska yontemlerle 6grenilmesinde guclik cekilenleri 6gretmek

16. 'Bilgisayar destekli ogretim’’ ogretmenin islevlerinde en ¢ok hangi degisiklige
neden olabilir?

() 1. Ders anlatmaislevinde azalma

() 2. Ogrenci basarilarim degerlendirmesinde kolaylik
() 3. Rehberlik yapmasi icin zaman kazanma

() 4. Ogrenciler (izerindeki otoritesinin azalmasi

() 5. Ogrenciler izerindeki otoritesinin artmas

17. ’'Bilgisayar destekli Ogretime’ egitim sistemimizde ©ncelikle hangi amaci
gerceklestirmek icin basvurulmalichir?

() 1. Geleneksel 6gretme-6grenme yontemlerine gesitlilik getirmek
() 2. Ogretme-6grenme yontemlerini kokten degistirmek
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18. 'Bilgisayar destekli 6gretimin’ 6grenciler Uizerinde en 6nemli etkisi ne olabilir?

() 1. Arastirmacilik yetenekleri 6nemli dlglide gelisir
() 2. Ezbercilige yonelirler

() 3. Okuma aliskanliklar1 azalir

() 4. Baskayazimz...

19. Bilgisayar destekli 6gretimde 6grenci basarisi ne diizeyde olur?

() 1. En az geleneksel ogretimdeki kadar
() 2. Geleneksel 6gretimden daha yuksek
() 3. Geleneksel 6gretimden daha diisik

20. Bilgisayar destekli dgretimde 6grenme zamaminda kisalma saglanacagini samiyor

musunuz?
() 1. Evet () 2. Kararsizim () 3. Hayrr

21. Bilgisayarin 6gretim araci olarak kullanimi diger arag ve yontemlerin kullanimint en
cok hangi yonde etkileyebilir?

() 1. KullamImalarina gerek kalmaz
() 2. Hig bir desisiklik olmaz
() 3. Islevlerini yeniden gozden gegirilir.

() 4. Baskayaziniz...
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