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ONSOZ

Gelisen teknoloji ve Internet’in, insan hayatindaki yerinin giderek artmasiyla birlikte,
tilkeler kiiltiirel miras degerlerini de sanal ortama tagimaya baslamislardir. Bu
calisma kapsaminda, diinyadaki sanal ortamdaki kiiltiirel miras enformasyon
sistemlerinin kurulumu ve konuyla ilgili teknik ayrintilar incelenmis, elde edilen
bilgilerin 151g¢1nda su ana kadar ciddi bir ¢alisma yapilmamis olan iilkemizde kiiltiirel
miras enformasyon sistemlerinin kurulmasiyla ilgili olarak Tiirkiye i¢in 6rnek bir
kiltiirel miras enformasyon sistemi model semasi olusturulmus, SWOT ve PEST
analizleri kullanilarak durum analizi yapilmistir. Boylece s6z konusu bir projenin
hayata ge¢irilmesi durumunda gii¢lii ve zayif yonleriyle projeyi etkileyebilecek tehdit
ve firsatlar, ayrica politik, ekonomik, sosyokiiltiirel ve teknolojik faktorler bilinerek
model semasina gore projeye baslanabilecektir. Calismanin bu konularda gerekli
Onlemlerin alinmasi ve stratejilerin gelistirilmesine yardimct olmasi planlanmaktadir.
Bunun yaninda projenin hayata gecirilmesi icin yontem ve tekniklerle ilgili bilgi
verilerek model kriterlerinin belirlenmesi ve proje igin bir bagvuru kaynagi olmasi
hedeflenmektedir.

Unutulmamalidir ki, glinimiizde teknoloji ¢ok hizli bir sekilde gelismektedir. Bu
calismadaki bilgiler, yontemler, teknikler ve standartlar, hazirlandig: tarihteki giincel
enformasyonu igerdiginden, sanal ortamda kiiltiirel miras enformasyon sistemleri
projesine baglanmasi durumunda, i¢erigin son giincel halinin arastirilip, projenin ona
gore hazirlanmasi 6nerilmektedir.

Bu calismay1 yaparken hi¢bir asamada benden destegini ve katkilarini esirgemeyen,
bana tezimle ilgili olarak yol gosteren degerli hocam Prof. Dr. Giilen Cagdas’a
i¢tenlikle tesekkiir ederim.

Ayrica bu tezi hazirlarken, bana verdikleri sonsuz moral destegi ve tesviklerinden
dolay1 halalarima sonsuz tesekkiir ederim.

EKIM, 2006 Abdullah Sencer DEREN
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SANAL ORTAMDA KULTUREL MIRAS ENFORMASYON
SISTEMLERININ KURULMASI VE TURKIYE ICiN DURUM ANALIZi

OZET

Bu caligmada, sanal ortamda kiiltiirel miras enformasyon sistemlerinin kurulumu,
projenin hayata gecirilmesi icin dikkat edilmesi gereken konular, diinyadaki
uygulama Ornekleri, materyallere gore kullanilabilecek sayisallagtirma teknikleri ve
standartlari, internet ortamindaki fikri miilkiyet haklariyla ilgili yasal diizenlemeler
ve bu diizenlemelerle ilgili ortaya ¢ikabilecek olan sorunlar incelenmistir. Tiim bu
incelemelerden sonra, bdyle bir sanal ortamda kiiltiirel miras enformasyon sistemleri
projesinin Tiirkiye’de hayata gecirilmesi i¢cin model semasi olusturulmus, SWOT
analizi yontemi kullanilarak giiclii, zay1if yonleriyle konuyla ilgili firsat ve tehditler
belirlenmis, PEST analiz ydntemiyle de projeye etkisi olabilecek politik,
sosyokiiltiirel, ekonomik ve teknolojik faktorler saptanmistir. Sonug¢ olarak
Tiirkiye’de sanal ortamda kiiltiirel miras enformasyon sistemlerinin kurulumuyla
ilgili olarak durum analizi yapilmistir. Bu tez Tirkiye'nin konuyla ilgili olarak
bulundugu noktay1 ve yapilmasi gereken ¢aligsmalari belirtmektedir.

Tezin birinci béliimiinde amag, kapsam ve analiz yontemleri aciklanmustir. Ikinci
boliimde “Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemleri”nin ne oldugu, bu
sistemlerde igbirliginin 6nemi ve konuyla ilgili diinyadan 6rneklerden bahsedilmistir.
Tezin ii¢lincli bolimiinde bu sistemlerin kurulumuyla ilgili proje planlamasi ve
projenin hayata gecirilmesiyle ilgili bilgilere yer verilmistir. Dordiincii boliimde
sayisallagtirma teknikleri, besinci boliimde kullanilmasi gereken standartlar ve altinci
boliimde konuyla ilgili yasal konu ve uygulamalardan s6z edilmistir. Yedinci
boliimde SWOT ve PEST analizleri kullanilarak durum analizi yapilmis sekizinci
boliimde orenk model Onerisi ve dokuzuncu boliimde ise elde edilen sonuglar ve
degerlendirme aciklanmstir.



ESTABLISHMENT OF THE ONLINE HERITAGE INFORMATION
SYSTEMS AND STATUS ANALYSIS FOR TURKEY

SUMMARY

In this thesis, establishment of the online heritage information systems were
analyzed, key points of the systems, project phases, management strategies,
digitization techniques and standards, legal concerns were studied. Also existing
online projects which carried out by now were reviewed. After all these studies, in
the case of such project application occurs in Turkey, a sample model chart created,
strong and weak points, threats and opportunities were determined by SWOT
analysis. By PEST analysis, main political, socio-cultural, economic and
technological factors which can affect this project were stated. As a result, status
analysis was completed to guide future projects regarding the establishment of the
online heritage information systems in Turkey. Regarding the subject, this thesis
states where we are and what we should do.

In the first chapter, target, content and the analysis techniques were described. In the
second chapter, what the online heritage information system is, what are the benefits
of cooperation and some samples from the world were mentioned. In the third
chapter, project planning process and system establishment, in the fourth chapter
digitalization techniques, in the fifth chapter standards regarding the subject and in
the sixth chapter legal issues and concerns were stated in the thesis. In the seventh
chapter, status analysis has been done by using SWOT and PEST analysis, in the
eight chapter model proposal and finally in the ninth chapter, achieved results were
explained.
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1. GIRiS

Icinde bulundugumuz sayisal cagda, teknolojideki hizli gelismeler yasadigimiz
ortami siirekli olarak degistirmekte ve bu degisim hayatimizin bir¢ok alaninda
karsimiza ¢ikmaktadir. Teknolojinin etkiledigi bu alandan biri de kiiltiirel mirasla
ilgili caligmalardir. Giinlimiizde insanlarin  ¢ogunlugu kentlesmis alanlarda
yasamakta ve yer darliginin da bir sonucu olarak eski ve kiiltiirel olarak 6nemli
sayilan mimari yapilar yerlerini yavas yavas modern binalara birakmaktadir. Bu tip
kiiltiirel miras ikonalarinin kaybolmasi ve ayrica metropoliten hayatin getirdigi
yogunluk igerisinde insanlar arasindaki iletisimin azalmasi, okul ¢agindaki bir ¢ok
¢ocugun ve gencin diinyanin, ulusunun ve bulundugu toplumun kiiltiirel zenginlikleri
hakkinda yetersiz bilgiye sahip olarak yetismesine neden olmaktadir. Toplumlar
bugiine gelene kadar bir ¢ok olayla yiiz yilize kalmis ve bu olaylarin sonucunda da
kiiltiirel miras kabul edilen bir ¢ok yapit ortaya ¢ikmistir. Tiim bu bilgilerin
cocuklara, genglere ve diger bireylere aktarilarak insanligin ge¢cmisi ve modern

diinyadaki kiiltiirel farkliliklar hakkinda bilgilendirilmesi gerekmektedir.

Teknolojik gelismeler insan hayatinda bir ¢ok alanda yeni sorunlari beraberinde
getirirken diger yandan da bu sorunlara yeni ¢oziimler iiretmektedir. Bilgisayarlarin
yayginlagsmas1 ve yapabilirliklerinin artmasi, sayisal ag teknolojileri konusundaki
hizli gelismeler, bant genisliklerinin artarak Internet’i yazili ve resimli bir ortam
olmaktan c¢ikarip, etkilesimli ve ¢oklu ortam ozelliklerine sahip bir yapiya
doniistiirmesi, sanal doku tabanli uygulamalarin gelistirilmesi, sayisallagtirma
konusundaki geligsmeler ve ucuzlayan teknolojiler, bilgiye erisim, bilginin saglanmasi
ve dagitilmast konusundaki sinirlar1 ortadan kaldirarak insanlara sanal doku
ortaminda diinyay1 dolagabilme ve sinirsiz bilgiye ulasabilme imkani1 vermektedir.
Bu imkan ve teknolojiler, kiiltiirel miras alaninda da ugsuz bucaksiz bir potansiyele
sahiptir. Tiim bu geligsmeler kiiltiirel miras dokiimanlarinin sanal doku ortaminda
yazili, sesli ve goriintiilii olarak iiretilmesine ve paylasilmasina imkan vermistir.
Kiiltiirel miras denince bir ¢ok insanin aklina sadece bina ve tarihi objeler gelmesine

karsin aslinda kiiltiirel miras tanimi1 ¢ok genis kapsamdaki gorsel ve isitsel bir ¢cok



{iriinii kapsamaktadir. Ornegin folklor danslari bir kiiltiirel miras oldugu gibi
Mozart'*mn senfonileri de kiiltiirel birer miras eseridir. Bu konuda 6zellikle Amerika
Birlesik Devletleri, Ingiltere, Kanada ve Avustralya’da yapilmis énemli ¢aligmalara
rastlamaktayiz. Tiirkiye gibi bir ¢ok medeniyete besiklik etmis, genis bir alana
yayllan ve c¢ok c¢esitli alanlarda sayisiz kiiltiirel miras kabul edilen yap1 ve
calismalara sahip olmasina ragmen bu konularda kendini yeterince tanitamamis bir
tilkede, “Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras” bize ¢ok biiyiikk firsatlar ve olanaklar

sunmaktadir.

1.1 Amac¢ ve Kapsam

Bu tez iilkemizde bu konudaki ¢alismalara onderlik ederek bir kilavuz hazirlamak
amactyla yapilmistir. Bu c¢alisma kapsaminda, sanal ortamda kiiltiirel miras
enformasyon sistemlerinin ne oldugu, 6rnek ¢alismalar, proje planlama siireci, proje
sirasinda karsilasilabilecek zorluklar, sayisallagtirma teknikleri, standartlar ve sanal
ortamdaki yasal uygulamalar incelenmistir. Bu incelemelerin 1s18inda SWOT ve
PEST analizleri kullanilarak durum analizi yapilmis ve Tiirkiye’nin konuyla ilgili

nerede bulundugu ve nelerin yapilmasi gerektigi belirtilmistir.

1.2 Yontem

Bu tezde Tiirkiye’de bir Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemi modeli
kurulmasiyla ilgili olarak gerekli parametrelerin belirlenmesi ve bu sistemlerle ilgili

Tiirkiye nin durum analizinin yapilmasi hedeflenmektedir.

1.2.1 Model Parametrelerinin Olusturulmasi

Tirkiye’de Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemi’nin kurulumuyla
ilgili olarak gerekli parametreler belirlenmistir. Bu parametreler, SOKMES
modelinin olusturulabilmesi i¢in gereken teknik, yasal, sayisal standartlar ile proje
yonetimine ait konulari kapsamaktadir. Bu parametrelerin 1s18inda boliim 7’°deki

model semas1 olusturulmustur.

1.2.2 Durum Analizi Yapilmasi

Durum analizi, genel olarak, herhangi bir konuyla ilgili ele alinan konunun hangi

! Wolfgang Amadeus Mozart (1756 — 1791), Unlii Avusturyal besteci



noktada bulundugunun ayrintili olarak analiz edilmesine yarar. Durum analizi

kapsaminda kullanilacak temel yontem SWOT ve PEST analizleridir.

1.2.2.1 SWOT Analizi

SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) analizi incelenen projenin,
teknigin, siirecin veya durumun giiclii ve zayif yonlerini belirlemekte ve dis ¢evreden
kaynaklanan firsat ve tehditleri saptamakta kullanilan bir tekniktir (Tablo 1.1). Giiglii
ve zayif yonler organizasyonun kendisiyle ilgili i¢sel faktorlerdir. Firsat ve tehditler
ise organizasyonu disaridan etkileyen faktorlerdir. SWOT analizinde amag, i¢ ve dis
etkenleri dikkate alarak, varolan giiglii yonler ve firsatlardan en iist diizeyde
yararlanacak, tehditlerin ve zayif yanlarin etkisini en aza indirecek plan ve stratejiler

gelistirmeye yardimct olmaktir.

SWOT analizi;

» Stratejik bir plan gelistirilmesi asamasinda

* Sorun tanimlama ve ¢dziim olusturulmasi agsamalarinda

* Nicel verilerin yetersiz, bilgilerin kisilerin belleklerinde oldugu durumlarin

analizinde kullanilir.

Tablo 1.1: SWOT analizi bilesen matrisi

. OLUMLU OLUMSUZ
ICSEL Strengths Weaknesses
(Kontrol edilebilir) | (Giiglii yonler) (Zay1f yonler)
DISSAL Opportunities Threats
(Kontrol edilemez) | (Firsatlar) (Tehditler)

SWOT analizi sonuglar1 degerlendirilerek;

* Giiglii yonler ile firsatlar uyumlagtirilir;

* Giiglli yonler firsatlardan yararlanacak sekilde kullanilir;

« Zayifliklar giiglii yonlere doniistlirecek stratejiler gelistirilir;

* Tehditler, giiclii yanlar ile biitiinlestirilebilecek firsatlara doniistiirtiliir



FIRSATLAR GHCLT YONLER

EARAR
DESTEGI

TEHDITLER ZA4YIF YONLER

Sekil 1.1: SWOT bilesenleri akis semast

SWOT analizinin iki 6nemli faydas1 vardir:
Birinci fayda, incelenen siirecin su anki mevcut konumunun ne oldugunu net sekilde
ortaya koymasidir. S ve W harfleri olarak ifade edilen analizin ilk kismi, bu durumun
yani kurumun giicli ve zayif yonlerinin, olumlu-olumsuz is akist ya da
performansinin belirlenmesi, o kuruma kendisini bilmesi gibi onemli bir edinim ve
bilgi saglar. O ve T harfleri ile belirtilen analizin ikinci boliimii ise daha ¢ok digsal
etkileri, piyasadaki olusumu, kurumun burada olast firsat ve tehditlere karsi "ne
yapabileceginin" bir analizidir. Bu anlamda SWOT Analizi, 4 kapsami igeren 2
yonlii (hem i¢ hem dis) bir analiz teknigidir (Sekil 1.1).
Giiglii yonlerin saptanmasi:

e Ustiinliikleriniz nelerdir?

e Neleri 1yi yaparsiniz?

e Bagkalar, gii¢lii yanlariniz olarak neleri gérmekteler?
Zay1f yonlerin saptanmasi:

e Neleri kotii yapmaktasiniz?

e Neleri iyilestirmeye gereksiniminiz var?

e Bagkalar1 hangi konularda sizden daha iyidirler?

e Bagkalarinin goziiyle ne gibi zayifliklariniz ortaya ¢ikmakta?
Firsatlarin saptanmasi:

e (Cevredeki firsatlar nelerdir?

e (Cevrede ne gibi gelismeler yaganmakta?

Firsat Yaratan Kaynaklar:

e Teknolojide olusan degisimler,

e Hiikiimet politikalarindaki degisiklikler,

e Sosyokiiltiirel yapidaki degisimler,



e Yerel olaylar.
Tehditlerin saptanmasi:

e Ne gibi engellerle karsilasmaktasiniz?

e Rakipleriniz ne yapmaktalar?

e Beklenen is, iiriin veya hizmet standartlar1 degismekte mi?

e Degisen teknoloji konumunuzu tehdit ediyor mu?

e Mali sorunlar var m1?
Yukarida da bahsedildigi gibi SWOT analizi bir projeye baslamadan 6nce, projenin
giiclii ve zayif yonlerinin belirlenerek disaridan gelebilecek firsat ve tehditlerin
saptanmasina dayanmaktadir. Bu calismadaki amag¢ da, her dalda sonsuz sayida
kiltiirel miras 6gelerine rastladigimiz iilkemizde, Tiirkiye i¢in ¢ok biiyiik bir eksik
olarak goriinen “Sanal Ortamdaki Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemleri’nin
kurulmasiyla ilgili olarak sistem kurulumunda dikkat edilmesi gereken noktalarin,
sistem bilegenlerinin ve siireclerin incelenerek, Tiirkiye’deki ortamin analiz edilmesi,
bu konudaki giiclii, zayif yonlerle tehdit ve firsatlarin belirlenerek bu sistemlerin
tilkemizde kurulmasi1 durumunda karsilasilabilecek problemlerin 6nceden saptanmasi

ve gerekli calismalara bir onciiliik ve kilavuz olusturmaktir.

1.2.2.2 PEST Analizi

PEST (Political, Economic, Socio-cultural, Technological) analizi, makro 6l¢ekteki
cevresel faktorlerin incelenmesine dayanir. Bu analizde g¢evre, politik, ekonomik,
sosyokiiltiirel ve teknolojik kriterlere gore incelenir. Bu faktorler aym1 ortamda
bulunan herkesi etkileyen ve kontroliimiiz disinda olan faktorlerdir. Dis ¢evredeki
degisimler bize firsat ya da tehdit olarak geri donebilirler. Bu nedenle daha mikro
Olcekli PEST kriterleri zaman zaman SWOT analizindeki firsatlar (Opportunities) ya
da tehditler (Threats) olarak karsimiza g¢ikabilir. Projeyi ya da siireci etkileyen dis
makro faktorler sayica sonsuz olabilir. Bu ylizden projeye baslarken onceliklerin
tanimlanarak kriterlerin ona gore belirlenmesi gerekmektedir.

e Politik Faktorler

Politik arenanin yapilan her tiirlii i ve proje ilizerinde ¢ok Onemli etkileri

bulunmaktadir. Kiiltiirel mirasla ilgili olarak diisiinecek olursak, hiikiimetin ve

hiiklimet politikalarinin denge ve devamliligi projelerin siirdiirebilirligi ve

desteklenmesi yoniinden ¢ok Onemlidir. Ayrica, hiikiimetin sanat ve kiiltiirel



konulara olan yaklasimi ve bu konudaki politikalar1 da projeyi yakindan
etkileyen faktorler arasindadir. Bunun disinda konuyla ilgili yasal diizenlemeler
ya da yasal eksiklik veya bosluklar da bu baglik altinda incelenebilir. Bazi
kaynaklarda yasal diizenlemeler (LAW) ayr1 bir baslik altinda degerlendirilerek
analiz PLEST olarak da adlandirilabilmektedir.
e Ekonomik Faktorler
Yapilan her is ya da proje ulusal ya da global anlamda ekonomik faktorlerden
etkilenirler. Kiiltlirel mirasla ilgili olarak diisiinecek olursak PEST analizinde goz
oniinde bulundurulmas: gereken ekonomik faktorlerden bazilari; Isgiiciiniin
beceri seviyesi, isglicli maliyeti, iilkedeki gelir dagilimi, proje finansman
yontemleri, hiikiimet harcamalari, ekonomide meydana gelebilecek muhtemel
degisimler olarak siralanabilir.
e Sosyokiiltiirel Faktorler
Sanal ortamdaki kiiltlirel miras enformasyon sistemleriyle ilgili olarak
yapilabilecek bir projeyi etkileyecek sosyokiiltiirel faktdrlerden bazilar, iilkeyi
etkileyen egemen Kkiiltiir ve kiiltiirler, demografi, {ilkenin yas dagilimi, egitim
diizeyi, bos vakit degerlendirme aliskanliklari, kiiltiir ve sanatin toplumdaki yeri,
yasam seklinde meydana gelen degisiklikler, mobil olma kavrami, moda ve
egilimleri gibi siralanabilir.
e Teknolojik Faktorler
PEST analizi yapilirken dikkate alinacak bir diger madde ise konuyla ilgili
teknolojik faktorlerdir. Bu faktorlerden bazilari; gelisen teknolojilerin etkisi,
Ar-Ge calismalari, internet teknolojilerindeki gelismeler ve uzaktan
egitim/¢alisma imkanlari, teknoloji transferleri, mevcut altyapr kalitesi ve
imkanlar1 ve bunlar gibidir.
Bu tez c¢alismasinda, SWOT ve PEST analizleri, Tiirkiye’deki Sanal Ortamda
Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemleri’nin kurulmasiyla ilgili olarak, durum

analizinin yapilmasinda kullanilmistir.



2. SANAL ORTAMDA KULTUREL MIiRAS ENFORMASYON
SISTEMLERI

2.1 Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemi Nedir

Kiiltiirel miras, insanlik tarihinin baslangicindan bu yana insanin yaraticilifi ve
toplumlararasi etkilesimler sonucunda ortaya cikan, gelecek nesillere aktarilmasi,
korunmas1 gereken, somut ve soyut kiiltiirel degerlerin tiimiine denir. Bu degerler
bize ge¢misimiz ve medeniyetimizin kiiltiirel gelisimi hakkinda bilgi vermektedir.
Kiiltiirel miras varliklari, binalar, arkeolojik yapilar, dogal giizellikler, lehgeler,
gelenekler, dini 6geler, el isleri, sesli veya yazili eserler gibi farkli kategorilerdeki
cok sayida varligi igine alir. Ancak unutulmamasi gerekir ki, gegmise ait her seyi de
kiiltiire] miras diye saklayamayiz. Hangi degerlerin saklanacagi veya saklanmasi
gerektigi belirlenmelidir. Bu varliklarin 6nem degeri, bolgesel, ulusal ya da evrensel

boyutlarda olabilir.

Enformasyon teknolojilerinde meydana gelen hizli gelismeler, soézii edilen bu
kiiltiirel degerlerin de internet ortaminda saklanmasi, korunmasi ve paylasilmasi
geregini dogurmustur. Diinya iizerindeki pek cok iilkede, kiiltiirel miras varliklarinin
sayilastirilip internet iizerinde ¢evrim i¢i olarak yayilanmasi i¢in ¢ok sayida Sanal

Ortamda Kiiltiirel Miras (SOKMES) projesi baslatilmistir.

2.2 Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemlerinde Isbirliginin

Onemi

Kiiltiirel miras, ¢ok farkli dallarda, farkli uzmanlik alanlarini bir araya getirdiginden
boyle bir sistemin tasarlanmasi kisi ve kurumlar arasinda ciddi bir isgbirligini
gerektirmektedir. Sayisal kiitliphanelerin kurulmasi ve kullanicilardan gelen ¢evrim
ici icerige daha hizli ve kolay erisme istegi yiiziinden sayisal olusumlar arasi is birligi
hayati bir 6nem kazanmaktadir. Bu isbirlikleri, kullanicilar etkileyerek sayisal
koleksiyonlara olan ilgi ve erisimi artirmakta, bu konudaki “meta data”

standartlarinin olusturulmasina katkida bulunmaktadir. Giiniimiizde kullanicilardan



gelen, bilginin acik ve erisilebilir olmas1 yoniindeki artan talep de topluluklar arasi
biiylik proje ve isbirliklerinin yapilmasinda 6nemli bir motivasyon kaynagi olarak

yerini almaktadir.
Kurumlar arasi isbirliginin yararlar1 kisaca soyle 6zetlenebilir (CHIN,2002):
e Dabha iyi ve biiylik koleksiyonlar,
e Daha genis bir kullanici kitlesine hitap edebilme,
e Ortak deneyimin gelismesi ve paylasimi,
e Ortak amaglara birlikte ulagim,
e Altyap1 ve ekipmanlarin ortak kullanimi sonucu maliyet azalmasi,
e s birliklerinin projelerin finansmanina getirdigi kolayliklar,
e Standartlarin olusturulmasi ve gelistirilmesi,
o Kiiltiirler aras1 farkliliklarin giderilmesi,

e Kurumlar arasi sinirlarin kaybolmast.

2.3 Sanal Ortamda Kiiltiirel Mirasla flgili Uygulama Ornekleri

Diinya {iizerindeki bir ¢ok iilke, sahip olduklar kiiltiirel miras degerlerinin sayisal
ortama aktarilmasi ve c¢evrim ici olarak paylasilmasi amaciyla cesitli projeler
gelistirmekte ve bu projeleri yiriitmektedirler. Bu konuda yiriitiilmekte olan ¢ok
sayidaki projeden bazilar1 Minerva Europe, Canadian Heritage Information Network
(CHIN), CLIR (Council on Libraries and Information Resources), European Cultural
Heritage Online (ECHO), Online Archive of California (OAC) olarak sayilabilir.

2.3.1 Minerva Europe Projesi

Minerva projesi, (Www.minervaeurope.org) Avrupa Birligi’ne iiye iilkeler tarafindan
kiiltiirel ve bilimsel igerigin sayisallagtirilmasini saglamak, bu konuyla ilgili olarak is
birligi, ortak bir Avrupa platformu, “metadata” ve koruma yaratilmasi amaciyla
kurulmus bir agdir (Sekil 2.1). Birlik {iyesi llkelerin ulusal sayisal arsivlerinin
olusturulmasint ve bunlarin koordinasyonunu hedef almaktadir. Bu olusum aymn
zamanda sayisal kiiltiirel icerikle ilgili olarak {ye {lkeler, uluslararasi

organizasyonlar, ulusal ve uluslararasi projeler arasinda iletisim kurulmasini



saglamaktadir. Avrupa Birligi tiim {iye iilkelerin kiiltiir bakanliklarini, ulusal kiiltiirel
icerigin sayisallastirma politikalarin1 olusturmak ve Avrupa diizeyinde bu kisilerin

birlikte caligmalarini saglamak amaciyla birer uzman atamalarini istemistir.
Minerva’nin yapisi 4 ana gruptan olugmaktadir.

e Program ortaklar1 (15 Uye iilke),

e Ulusal temsil komisyonlari,

e Proje caligma gruplari,

e Proje yonetim ekibi.
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Sekil 2.1 MinervaEurope anasayfa ekran goriintiisii

Subat 2004 tarihinden itibaren proje kapsami genisletilerek Minerva Plus baslatilmis
ve bu olusum Avrupa Komisyonu tarafindan kabul edilmistir. Minerva plus
kapsaminda organizasyona Polonya, Macaristan, Estonya, Rusya ve Israil de dahil

edilmistir.
Projenin ana amaglart;

e Kiiltiirel ve bilimsel igerigin sayisallagtirllmasini tesvik etmek amaciyla

organizasyonel bir ¢ati olusturulmasinin saglanmasi,

e c¢-Avrupa olusumu icerisinde baslatilan bir ¢ok hareketle ilgili olarak konulan
ilkelerin, AB f{ilkeleri ve diger Avrupa iilkeleri arasinda benimsenmesinin

kolaylastirilmast,

e Farkli goriislerin tartisilabildigi, bilimsel arastirma alaninda igbirliklerinin

desteklendigi bir uluslararasi forum olugturulmast,



e Kullanici ihtiyaglarinin ve egitim gerekliliklerinin saptanarak bu konularla

ilgili tavsiyelerin olusturulmasi,

e Mevcut sayisallastirma uygulamalarinin incelenmesi, gelistirilmesi ve
karsilagtiritlmasinin yapilarak Avrupa gercevesinde sayisallastirma konusunda

1yi ve uygun yontemlerin kullaniminin saglanmasi,
e Konuyla ilgili beceri ve 6rnek uygulamalarin ortaklar arasinda degisimi,

e Model, yontem, teknik ve yaklasimlarin degerlendirilme mekanizmalarinin

tanimlanmasi amaciyla test ortamlari olugturulmasi,

e Konuyla ilgili toplumsal bilincin olusturulmast ve caligmalara katilimin

saglanmast,

e Gelecekte hayata gecirilecek uygulamalara yonelik arastirma alanlarinin

belirlenmesinin saglanmasi.

2.3.2 CHIN (Canadian Heritage Information Network)
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Sekil 2.2 CHIN anasayfa ekran goriintiisii

CHIN (http://www.chin.gc.ca), Kanada’nin kiiltiirel mirasin1 Kanadalilara ve
diinyanin her yerinden kullanicilara ulastirmayir amaglayan ulusal bir merkezdir.
CHIN (Sekil 2.2) ilk defa Kanada Kiiltiir Bakanligi’nin altinda, Kanada miizeleri
tarafindan olusturulan igerigin yonetimi ve halka erisimini saglamak amaciyla 1972
yilinda kurulmustur. 1995 Yilinda ilk sanal sergisini gergeklestiren CHIN, bugiin

itibariyle Kanada capinda 1.000’den fazla kiiltiirel miras enstitlistinii desteklemekte
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ve bir araya getirmektedir (Sekil 2.3). CHIN hedeflerine ulasmak amaciyla 4 6ncelik

belirlemistir.

Bunlar;
e Becerilerin gelistirilmesi,
e Giinliik hayatta kiiltiirel icerige erisimin tesvik edilmesi,
e Halkin baglilik ve katiliminin saglanmasi,

e Uluslararasi yardimlagsma ve ulasilabilirlik.

JN'AISION sn:)ﬂ'—ﬁtlllﬁ
...... o | Franes a1y
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Sekil 2.3 CHIN igerisinden sanal miize ekran goriintiisii

CHIN ayrica kiiltiirel mirasin sayisallagtirilmasiyla ilgili uygulama ve ydnetim
rehberleri olusturarak ag biinyesindeki kuruluslara yardimci olmak ve ortak bir

standardin uygulanmasi i¢in ¢aligmalar da yapmaktadir.

2.3.3 OAC (Online Archive of California)

Kaliforniya sayisal kiitiiphanesinin ana unsuru olan Kaliforniya Cevrim ig¢i Arsivi,
(http://www.oac.cdlib.org) tiim Kaliforniya’y1 kapsayan, el yazmalari, fotograflar,
miize ve kiitiiphanelerin elinde bulundurdugu cesitli kiiltiirel icerige erisimi saglayan
bir ¢evrim i¢i enformasyon kaynagidir. OAC, biinyesinde 120.000’den fazla resim,
50.000 sayfa belgeyi icermektedir. OAC 06grenciler, 6gretmenler ve her diizeyden
aragtirmaciy1 kapsayan ¢ok genis bir kullanici kitlesine sahiptir. OAC tek ve arama
yapilabilen bir veritabani indeksine sahiptir. Bu veri taban1 mektuplar, giinliikler, el
yazmalari, finansal ve yasal kayitlar, fotograflar, haritalar, mimari ve miihendislik

kayitlari, sanat eserleri, ses kayitlar1 gibi ¢ok ¢esitli materyali i¢inde
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barindirmaktadir. OAC, arsivledigi resimleri tematik iceriklerine gore doga, tarih,

teknoloji v.b. siniflandirarak erigimi kolaylastirmaktadir.
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3. SANAL ORTAMDA KULTUREL MIiRAS PROJE PLANLAMASI VE
UYGULAMAYA GECIRILMESI

Sayisallagtirma projelerinin kavramsallastirilmast kullanici ve bilgi saglayicilar
arasinda gergeklesen bir miizakere siirecidir. Bu siirecin yapilandirilmasinda konuyla
ilgili tiim taraflarin slirece dahil olmalar1 6nemlidir. Sanal ortamda kiiltlirel miras
projelerinin yasam ¢evrimi planlama, gelisim, acilis ve devamliligin saglanmasi
olarak 4 ana asamadan olusur. Projeye baslamadan once tiim bu asamalarin ayrintili
olarak diisliniilmesi ve her ayrintinin en basta planlanmasi gerekir. Proje planlama
asamasinda kimin, neyi, nerede, ne zaman ve nasil yapacaginin ayrintili olarak
belirlenmesi gerekmektedir. Sanal ortamda kiiltiirel miras projeleri birbirinden
bagimsiz gibi goriinen bir ¢ok projeden meydana gelebilir. S6z konusu olan bir
tilkenin kiiltiirel miras1 ise bu ¢ok kapsamli, genis ve hiyerarsik olarak bircok alt
projeyi biinyesinde barindiran bir proje siirecidir. Bu nedenle, birbirinden bagimsiz
ya da biiyiik bir projenin alt parcgalar1 seklinde olsun, siireclerin yonetimi ve birbiriyle

uyumu, projenin basartya ulagsmasi acisindan biiyiik 6nem tasimaktadir.

3.1 Projenin Planlanmasi

3.1.1 Projenin Tammlanmasi

Sanal ortamda kiiltiirel miras igeriginin olusturulacagi projelere baglamadan once goz
oniinde bulundurulmasi gereken pek ¢ok konu vardir. Planin ve akisin olusturulmasi
icin gerekli ve yeterli zamanin ayrilmasi, gelisim siireci igerisinde gerekli noktalarda
degerlendirmelerin yapilarak degisikliklerin plana yansitilmasi, projenin sagligi
acisindan hayati 6nem tasimaktadir. Sanal igerik, ulastirilmak istenen hedef kitlenin
beklentilerini ne 6lglide karsilarsa, bu siteyi ziyaret edecek kullanicilarin ilgisi de o
kadar artacaktir. Bir is planm1 yaklasimiyla asagidaki konularin g6z Oniinde

bulundurulmasi gerekmektedir.

e Biitce ihtiyaci,
e Hedef kullanic1 kitlesi,
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e Kapsam,

e Zaman ¢izelgesi,

e Projenin 6mrii: Cevrim i¢i igerigin ne kadar siireyle kullanilabilir olacagi,
e Bakim gereklilikleri,

e Fonksiyonlar.

Projenin gereksinimlerinin ve amagclarinin, projenin ana hedefinin ve kullanici
kitlesinin saptanmasina yardimci olmak amaciyla, en basta belirlenmesi gerekir.
Projenin hedefi, projenin gelisim siireci igerisinde siirekli olarak gdz Oniinde
bulundurulmalidir. Bu amag alinacak birgok karari ve projenin gidecegi yonii
basindan sonuna kadar sekillendirecektir. Projeyle ilgili olarak bir vizyon ve misyon
olusturulmali, projenin ana cergevesi ve amaci bu tanimlanin igerisinde basit ve

genel olarak anlatilmalidir.

Cevrim ic¢i kiiltiirel igerik olusturulurken, kullanicilarin beklentilerini karsilamasi
acisindan Oncelikle hedef kullanici taniminin iyi yapilmasi gerekmektedir. Ciinkii
kiiltiirel mirasla ilgili olarak simrsiz biiyiikliikte enformasyona ulagilabilir. Onemli
olan dogru kitleyi ve dogru bilgiyi iyi tanimlayarak, hedef odakli bir sekilde
iletilecek olan enformasyonun simirlarinin ¢izilmesidir. Hedef kullanici kitlesi yas,
bolge, egitim seviyesi, dil ve ilgi alam gibi ¢esitli kriterlere gore belirlenebilecegi

gibi kitlesi cesitli karakteristiklerin bir kombinasyonu olarak da tanimlanabilir.

3.1.2 Kavramn Gelistirilmesi

Sanal kiltiirel igerik olusturulurken, planlama asamasindaki ilk ve en 6nemli adim
kavramin sekillendirilmesi siirecidir. Konuya iliskin kavram, ¢esitli fikirlerin bir
araya gelerek olusturdugu bir iskelettir. Kavram tanimlanirken, projenin amacina
uygunlugu, hedef kitlenin beklentilerini karsilayabilirligi ve mevcut biitge ve

kaynaklarla gerceklestirilebilirligi g6z dniinde bulundurulmalidir.

3.1.3 Biit¢e Planlamasi

Projeye baslamadan 6nce gercekgi bir biitge tahmini yapmak projenin gelecegini ve
basarisin1 etkileyen Onemli faktorlerin basinda gelmektedir. Gilinlimiizde kaynak
yetersizligi nedeniyle baslanmis ancak yarim kalmig ¢ok sayida projeye rastlamak
miimkiindiir. Sanal ortamdaki kiiltiirel miras projeleri pahali ve yogun kaynak

kullanim1 gerektiren projeler oldugundan, biitce hazirlanirken projenin ortaya
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cikabilmesi ve devamliligi i¢in gereken tiim kalemlerin ayrintili olarak diisiiniilmesi
gerekmektedir. Sanal ortamda gerceklestirilecek bir kiiltiirel miras projesi i¢in goz
onlinde bulundurulacak  ana harcama kalemlerini operasyonel harcamalar,
organizasyonel harcamalar ve personel harcamalari olmak iizere 3 ana baslik altinda

incelemek, proje siiresince maliyet yonetimi agisindan kolaylik saglayacaktir.

3.1.3.1 Operasyonel Harcamalar

a) Malzemeler: Kirtasiye ve saklama malzemeleri, yazici kartuslari, yazi tahtalar ve

yazilimlar gibi harcamalar.

b) Ekipmanlar: Bilgisayarlar, tarayicilar, yazicilar, sayisal fotograf makineleri, veri
depolama donanimlar1 gibi harcamalar bu baglik altinda incelenebilir. Sayisal
kiiltiirel miras projelerinde genellikle bu kalemde sozii edilen donanimlarin yiiksek
kapasiteli ve sonug olarak da pahali konfigiirasyonlarina ihtiya¢ duyulmasi sebebiyle,
projenin boyutuna goére bu donanimlarin satin alinmasi yerine kiralanmasi yontemi
projenin maliyetinde azalmaya neden olabilir. Biiylik c¢apli projelerde eger
dokiimanlarin nakliyesi dokiimanin saglig1 acisindan bir problem yaratmiyorsa ortak
sayisallastirma merkezleri kurularak ¢ok sayidaki kiiciik projelerin tek bir merkezden

hayata gecirilmesi saglanabilir.

¢) Nakliye: Projeyle ilgili yapilan her tiirlii insan, malzeme ya da ekipman taginmasi

maliyetleri.

d) Hizmetler: Bakim anlagsmalari, sayisallastirma iglemleri, orijinal dokiimanlarin
saklanmast ve korunmasi, personel egitimleri, danismanlik hizmetleri, yasal
harcamalar, telif haklar1 v.b. maliyetler.

3.1.3.2 Organizasyonel Harcamalar

a) Yonetimsel: Proje yoneticisinin {icreti, toplanti, atdlye caligmalar1 ve konferans

ulasim harcamalari,
b) Idari: Projeden sorumlu ana kurumun idari giderleri,

¢) Organizasyonel yapilanma: Stratejik planlama toplantilari, ekip kurma

calismalar1 ve projenin gézden gegirilmesi,

d) Genel masraflar: Ofis kiralari, mobilya ve diger genel harcamalar.
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3.1.3.3 Personel Giderleri

Sayisal ortamda kiiltlirel miras projelerinde farkli sekillerde organizasyona katilimlar
s0z konusu olabilir. Bunlar; tam zamanli, yar1 zamanl, sozlesmeli c¢alisanlar ve
danismanlar olarak kategorize edilebilir. Kisilere tecriibeleri ve projenin ihtiyaclarina
gore biitge sinirlart igerisinde gorevlerin atanmasi gerekir. Proje i¢in 6zel yetenek
gerektiren konularda katkida bulunacak bir danismani, siirekli olarak proje
organizasyonuna dahil etmek hem proje i¢in maddi agidan ¢ok pahali, hem de
danismanin tek projeye bagh kalarak diger gorevlerini yerine getirememesine neden
olabileceginden uygun olmayabilir. Bunun disinda donemsel ortaya ¢ikan gegici
islerde de, o is siiresini kapsayacak sekilde s6zlesmeli eleman calistirmak personel
giderlerini azaltmak yoniinden biitceye katki saglamaktadir. Tablo 3.1°de 2001
yilinda “Canadian Heritage Information Network” liderliginde gergeklestirilmis
ornek bir uluslararast sanal sergi projesi i¢in hazirlanmis biitce dagilimi
gosterilmektedir. Proje taraflarin yar1 zamanli katilimiyla 8 ayda hazirlanmistir. Bu

sanal sergi yaklasik olarak 150 imaj, 30.000 kelimelik Ingilizce ve Fransizca metin

ve 9 egitsel aktivite icermektedir.

Tablo 3.1: Ornek proje biitge kalemleri dagilim tablosu

Biitce kalemi Aciklama Maliyet yiizdesi

Telif hakki {icretleri Imaj, ses ve video haklar % 3,0

Mu.ze. no 1 Igerik Icerik gelistirilmesi ve kurator ticreti | % 12,6

gelistirme lideri

Miize no 2: Igerik ortag1 | Icerik gelistirilmesi ve kurator iicreti | % 12,6

Miize no 3: Igerik ortag: | Icerik gelistirilmesi ve kurator iicreti | % 12,6

Proje miidiirii Maas % 20,0

Coklu ortam | Ana sanal doku ydresi grafik ve 9% 20.0

danismanligi ve isleri ¢ogul ortamlarinin hazirlanmasi o5

Egitsel aktivitelerin | 9 egitsel aktiviteye ait c¢oklu |,

L . % 10,0

gelistirilmesi ortamlarin hazirlanmasi

Pazarlama faaliyetleri DaI.ns.manl‘lk, promosyon ve medya % 5,0
etkinlikleri

Ceviri hizmetleri Saafthk ya d.a kelime bast olarak % 4,2
ceviri maliyeti

3.1.4 Zaman Cizelgesinin Olusturulmasi

Eger projenin ¢evrim i¢i olus tarihi 6zel bir gline denk getirilmek isteniyorsa veya

projenin belirli bir bitig tarihi agiklanmigsa zaman planlamasinin bu tarihten geriye
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gelerek yapilmasi gereken tiim gorev ve siireclerin zaman ¢izelgesinde gosterilmesi
gereklidir. Boyle kati bir tarih bulunmamasi durumunda ise siirecler projenin

baslangi¢ tarihinden itibaren yerlestirilerek acilis tarihine ulagilir.

Her aktivite i¢in ayrintili listeler hazirlanmali, tim agamalar ve her biri i¢in ne kadar
siireye ihtiyag duydugu, projenin kilometre taslar1 ve bitis tarihleri zaman planinda
gosterilmelidir. Bu asamadan sonra es zamanli ylirlimesi gereken gorevler icin
oncelik siralamasi yapilmalidir. En iyi sekilde planlanip uygulanan projelerde bile
beklenmedik durumlar ortaya cikabilir. Bu nedenle zaman plan1 yapilirken bu tip
durumlara karst bir tampon siire birakilmalidir. Ayrica ekibin kiiltiirel miras
projelerinde tecriibeli olup olmamasina gore 6grenme egrisi de diisiiniilerek zaman

plan1 yapilmalidir.

Proje gelisim siireci icerisinde ¢esitli noktalarda, projenin tiim taraflarindan geri
beslemeler istenerek bunlar degerlendirilmelidir. Bu geri beslemeler sonucunda eger
zaman planinda degisiklikler yapilmasi gerekiyorsa, siirecin ilgilendirdigi ve
etkiledigi tiim taraflarla bu degisiklige karar verilmelidir. Proje siireci igerisine
Olgiilebilir hedeflere sahip kontrol noktalar1 belirlenerek projenin zaman planina
uygunlugu test edilmelidir. Plan igerisindeki her asamanin ve siirecin kimin
tarafindan yapilacagi, kimin sorumlulugunda oldugu ve raporlamasinin kim
tarafindan ve kime yapilacagi belirtilmelidir. Zaman planlamasina konulmasi
gereken bir diger onemli madde ise sistemin test edilmesidir. Bdylece projenin
hayata gegmesinden Once test edilerek kullanim asamasinda ortaya ¢ikabilecek bir
takim eksiklikler ya da hatalar belirlenerek, projenin saglikli bir sekilde ¢cevrim igi

olmasi saglanir.

3.1.5 EKkibin Olusturulmasi

Sanal ortamda kiiltiirel miras projesine baslarken, kiiltiirel icerigi dogru bir sekilde
secip, sayisallagtirip gelistirecek ve basariyla hayata ge¢cmesini saglayacak bir
uzmanlar ekibinin olusturulmasi gerekir. Sayisallastirma projeleri genellikle ilgili
kurumlarda ¢alisan mevcut personelini ilk kez yeni teknolojilerle yiiz ytlize getirir. Bu
nedenle kurum iginden ekibe secilecek kisilerin belirli bir seviyede bilgisayar,
yazilim ve donanim bilgisine sahip olmasi 6nemlidir. Proje ekibinin siirecteki gorev
ve sorumluluklarini iyi anlamalari, projenin zaman plani, biit¢e ve kaynak yonetimini

kolaylagtiracaktir.
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Projenin ¢ekirdek ekibinde bulunacak kisilerin 3 temel rolii bulunmaktadir. Bunlar;
projenin yonetilmesi, icerik gelistirilmesi ve sanal doku uygulamalarinin
gelistirilmesidir. Biiyiik ¢apli kiiltlirel miras projeleri bir ¢ok kiiltiirel organizasyona,
cok sayida katilimciya ve projeye disaridan destek verecek Tlgiincii sahis ve
kuruluglara ihtiyag duyar. Bu noktada diger bir énemli konu bu farkli kurum ve

kuruluslar arasi iletisimin etkili bir sekilde saglanmasidir.

Proje yoneticisinin, projenin kapsamina giren her konuda ayrintili bilgi ve beceriye
sahip olmasi1 gerekli degildir ¢iinkii proje ekibi gerekli becerilere sahip kisilerin bir
araya gelmesinden olusmaktadir. Projede yer alan sanal doku gelistiricilerinin sahip
olmas1 beklenen baslica beceriler; yorumlama becerisi, grafik tasarim becerisi,
programlama becerisi, bilgisayar becerisi ve organizasyonel beceriler olarak
siralanabilir. Cilinkii sanal dokuda yayinlanacak igerigin yazilmasi bir roman ya da
makale yazilmasi1 kadar hassas ve 0zel beceri gerektiren bir istir. Yazilan metnin
anlasilir olmast ve ulasilacak kitleye istenilen mesaji dogru bir sekilde vermesi,

Onemlidir.

Kiiltiirel miras projelerinde ¢ok sayida ortak kurulus ya da organizasyonun bir araya

gelmesi gerekebilir. Bu tip projelerde karsimiza ¢ikacak muhtemel katilimeilart;
e Diger miize, galeri ve kiiltiirel miras enstitiileri ve dernekleri,
e Belediye ve diger devlet kuruluslari,
e Turizm acenteleri,
e Universite ve egitim kuruluslari,
e Teknoloji sirketleri,
e Konuya ilgi duyan sivil olusumlar,
e Kiiltiirel miras dgelerine sahip ya da bunlar1 destekleyen kurum ve kuruluslar,
e Sponsorlar ve 6zel sirketler olarak siralayabiliriz.

Bu tip ortakliklar projeye farkli ekiplerin yaraticiliklarinin birlesmesi, daha fazla
kaynak, icerik ve insana ulasilmasi, bdlgesel, dilsel ve kiiltiirel c¢esitliligin
arttirllmasi, gelismis Ogrenme firsatlar1 yaratilmasi agisindan faydalhidir. Ancak,

kiiltiirel miras projelerinde, ortakliklar nedeniyle taraflarin cesitli tavizler vererek
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uzlagmasi ya da projeye ticari bakis acilarinin ve beklentilerinin uyusmamasi gibi

sorunlar ortaya ¢ikabilmektedir. Bu yilizden ortaklik anlagmalarinda;
e Taraflarin rol ve sorumluluklari,
e [stanimlari,
e Anlasma kosullari,
e Taraflarin haklar,
e Anlasma fesih kosullari,
e Telif haklarinin saglanmast,

e Fikri miilkiyet sahipligi konularmin ayrintili bir sekilde yazili olarak

aciklanmasi gerekmektedir.

Projenin hazirlanmasi asamasinda sanal ¢evrim ici igerik i¢sel mevcut kaynaklarla
hazirlanabilecegi gibi profesyonel c¢oklu ortam sirketlerinin kullanilmas: da
secilebilir. Bu iki durumun da kendine gore yarar ve sakincalari bulunmaktadir.
Icerigin mevcut kaynaklar kullanilarak yapilmasi daha az maliyetli, karar
asamalarinda daha kontrollii olmas1 ve igerigin giincelliginin daha kolay bir sekilde
gergeklestirmesini  saglarken, ek sorumluluklar getirmesi agisindan ekstra is
yogunlugu ve projenin hayata gecirilme siiresini uzatmasi bakimindan sakincalari
bulunabilir. Ayrica ekibin konuyla ilgili yeterli bilgi ve beceriye sahip olmamasi da
s6z konusudur. Konuyla ilgili profesyonel bir sirketle ¢aligmak ise projenin hayata
gecirilmesi ve gilincellenmesi konularinda daha maliyetlidir. Ancak projenin yeni
teknolojilere hakim ve tecriibeli bir ekip tarafindan hayata gecirilmesini, uzman
destek ve tavsiyelerini beraberinde getirmektedir. Bunun disinda eger projenin
siirlart dogru bir sekilde belirlendiyse ve proje kapsaminda degisiklik olmuyorsa
anlagilan sabit maliyetle ve garantili olarak projenin gerceklestirilmesi saglanir. Tiim
bu yarar ve sakincalar gbéz Onilinde bulundurularak projenin kapsamina ve
gerekliliklerine gore en dogru se¢im yapilarak proje ekibi olusturulmali ve gerekli

gorev atamalar1 yapilmalidir.

19



3.2 Projenin Uygulamaya Gegirilmesi

3.2.1 Sistem Tasarmm

Sayisal iletisime olan egilimin artmasiyla kiiltiirel mirasin da sayisallastirilmasi i¢in

bir gereklilik olusmustur. Ancak verilerin organize edilmesi i¢in saglam fakat

giivenilir bir sisteme ihtiyac vardir. Bu sistemin karakteristikleri;

Hizl1 veri erigimi,

Herhangi bir nitelige gore arama yapilabilme,
Basit fakat kontrol edilebilir bilgi giincellemesi,
Basit enformasyon yapist giincellemesi,

Coklu kullanicili veri yonetim destegidir.

[ J

Kiiltiirel miras
L enformasyon

sistemi

Sanal Doku

Ziyaret¢iler Yéreleri

Sekil 3.1: SOKMES kullanici gruplari ve sistem erisim semasi

Sanal ortamdaki kiiltiirel mirasla ilgili kiiresel bilgiye herhangi bir arama

motorundan rahatlikla ulasilmalidir.

Kiiltiirel Miras Enformasyon Sisteminin Temel Kavramlari

Kullanicilar temel 3 kategoride siniflandirilabilir:

Sayisallastiricilar, enformasyon  sisteminin  igerisine  veri  aktaran

kullanicilardir;
Sistem yoneticileri, sistemin yonetilmesinden sorumludurlar;

Ziyaretgiler sistemin hedef kullanicilaridir (Sekil 3.1). Istendigi takdirde,
farkli yetkilere ve erisim haklarina sahip farkli ziyaret¢i gruplart da

olusturulabilir. Ornegin genel kullanicilar belirli bir ¢dziiniirliikteki veriye
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erisim hakkina sahipken, uzman kullanicilara yiiksek ¢oziiniirliikli veri

erisim hakki verilebilir.
Sistemin Ana Bilesenleri

e Veritabami: Veritabaninin  sakladigi  bilginin  bliyik bir  bolimii
sayisallagtiricilarin sisteme girdigi verilerden olusur. Sistemdeki ikinci grup
bilgi ise veritabaninin ydnetimiyle ilgili verilerden olusur. Veriler belirli
siiflara gore yapilandirilir. Her sinifin kendine 6zgi nitelikleri ve altsiniflari
bulunmaktadir. Sistem ydneticileri veritabani yapist mantigin1 bozmadan yeni

siiflar ekleyebilirler (Sekil 3.2).

e Sunucu uygulamalari: Bu uygulama, istemci uygulamalariyla veritabani
arasinda bir ara-yliz gorevi gormektedir. Kullanic1 uygulamalarindan aldigt
istekleri uygun SQL? sorgularma doniistiiriir ve daha sonra sunucu SQL

cevaplarini kullanic1 mesajlarina doniistiirtir.

e Istemci uygulamalari: Cesitli istemci uygulamalari internet veya yerel aglar
iizerinden sunuculara baghdirlar. Sistem yoneticileri bu uygulamalar
yardimiyla yeni smiflar olusturabilir, mevcut siniflar1 silebilir ya da
degistirebilir. Sistem yoneticisi hesaplar1 ekleyebilir, onlar1 kaldirabilir ya da
degistirebilir. Farkli yetkilere sahip sistem yoneticileri olabilir. Bunlarin bir
kismi sadece sayisallagtiricilardan gelen verileri yoOnetebilirken, bir diger
kisim ise sistem verilerini yonetebilir. Son olarak bu uygulamalar sayesinde

sistem yoOneticileri sayisallagtiricilardan gelen verileri dogrulayabilirler.

e Sanal doku uygulamalari: Bu uygulama, ziyaretciler ve sayisallagtiricilar
icin bir ara-yiiz gorevi gormektedir. Ziyaretciler bu uygulama sayesinde

sistemde arama yapabilirler.

% Structured Query Language: Veri tabanlarinda aramalari tanimlamada kullanilan dil.
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Sistem
Yéneticisi

istemci
uygulamasi

Sunucu
uygulamasi

Ziyaretgiler ]

Sanal doku
uygulamasi

Veritabani

Sayisallagtineilar J

Sekil 3.2: Kullanict gruplarina gére SOKMES veri tabani erisim uygulamalari

semasi (Jovanov,Marjan, Nikolche, Goran, Pece, 2005)

Omegin Istanbul’daki saraylarla ilgili bir site yapildigimi diisiinelim. Gerekli
dokiiman ve belgelerin sayisallagtirilmasindan ve sitenin olusturulmasindan sonra
sanal doku uygulamasi kullanilarak veritabanina veriler girilebilir. Eger sisteme
Dolmabahge Sarayi’nda yer alan bir tablo girilecekse, dnce “Dolmabahge” kategorisi
sonra da onun alt kategorisi olarak “Tablolar” seg¢ilmesi gerekir. Eger bu kategori
veya alt kategorilerden bir ya da birkag1 sistemde mevcut degilse sistem yoOneticisine
basvurularak bu kategorilerin olusturulmasi saglanir ve gerekli veriler tiim
ozellikleriyle veritabanina girilerek bag olusturulur. Sistem yOneticisi ise sisteme
istemci uygulamasini kullanarak baglanir ve yeni kategori istekleri olup olmadigini
kontrol eder. Bunun sonucunda uygun olup olmamasina gore istegi yerine getirir ya
da reddeder. Son olarak ziyaretgiler siteyi ziyaret eder ve tablonun herhangi bir

ozelligini girerek veritabaninda arama yapabilirler.
Veritabanindaki bilgiler 2 ana kategoride depolanmalidir (Sekil 3.3):

e Arsiv dokiimanlari: Bu boliimde sayisal medyalarin tiimiiniin asil ve yiiksek
kaliteli kopyalar1 bulunmalidir. Burada saklanan dokiimanlar daha sonradan
degisik amaclarla farkli formatlara, farkli c¢oziinlirlilkteki veya farkli
boyuttaki alt dosyalara donistiiriilebilir. Bu dokiimanlara erisim yetkisi
sadece sistem yoneticilerine aittir. Kullanicilar i¢in erisim yetkisi

bulunmamalidir.
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[ VERITABANI }

P
ARSIV ERiSiM
DOSYALARI DOSYALARI
SISTEM
YONETICILERI

Sekil 3.3: SOKMES veri taban1 dosya erisim semasi

e Erisim dokiimanlari: Bu bdliimde arsiv boliimiindeki dosyalarin internet
iizerinden erisilebilir siirlimleri bulunmaktadir. Bu béliimde yer alan sayisal
icerigin, diger bollimiin sanal doku ortamina uyarlanmisg, daha kiigiik boyutta
ve paylasilmasi kolay, ekstra bir yazilima ihtiya¢ duymadan herhangi bir

internet gezgini ile goriintiilenebilir sliriimleri olmasi beklenir.

Bunlar disinda veritabaninda saklanacak bilgiler kisa siireli ve uzun siireli olarak
smiflandirilabilir. Eger kisa stireli bir sanal doku sergisi diizenlenecekse bu
veriler ayr1 bir yerde saklanarak giincelligini veya amacini yitirdiginde
silinmelidir. Ciinkii sanal ortamdaki kiiltiirel miras ¢ok kapsamli bir kavram

oldugu i¢in saklama kapasitesi biiyiik 6nem tasimaktadir.
3.2.2 Site Tasarimi

3.2.2.1 Site i¢i Dolasim

Cevrim i¢i igerikler, yaratilan sanal mekanda belirli bir plan ¢ergevesinde
tanimlanirlar. Site icerisinde dolagim plani 6nceden iyi diisiiniilmelidir. Sonradan bu
planda degisiklik yapmak c¢ok zahmetli olabilir ve ekstra maliyetlerin olugmasina
neden olabilir. Site tasarimi yapilirken, kullanicilarin siklikla site igerisinde bir
bagdan bir diger alt baga gezinirken yollarin1 kaybedebildikleri de g6z oniinde
bulundurulmadir. Bunun 6niine gegcmek amaciyla sayfalara ziyaretgiler igin site ici
yol isaretleri konulmalidir. Her sayfada arama, iletisim ve ana sayfaya donmek i¢in
baglar bulunmasinda yarar vardir. Sitenin alt icerikleri sag ya da solda alt alta
toplanabilecegi gibi sekmeler seklinde sayfanin iist kisminda da yer alabilir. Tiim bu
tasarimlar yapilirken sitenin anlasilir olmas1 ve ziyaretcileri ¢eliskide birakacak

uygulamalardan kag¢inilmasi 6nemlidir.
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3.2.2.2 Kullanilacak Dil

Kiiltiirel miras elemanlarinin evrensel birer miras oldugu diisiiniiliirse, sanal ortamda
kiiltiirel icerige sahip siteler, sadece igerigin bulundugu iilkeye degil, internet
ortamindaki her site gibi tiim diinyadaki internet kullanicilarina hitap etmektedir.
Ayrica sanal ortamdaki kiiltiirel igerik {ilkelerin tanitiminda ve kiiltiirler aras1 bilgi
aligverisi gibi konularinda ayr1 bir 6nem tasidigindan dolayi, sitenin en az iki dilde
hazirlanmasi biiylik 6nem tasimaktadir. Bu dillerden biri, sitedeki kiiltiirel mirasa ait
toplumun kendi dili, digeri ise Ingilizce’dir. Eger miimkiinse site Almanca,
Fransizca, italyanca ve uzak dogu dillerinde (Japonca veya Cince) de hazirlanirsa

ulasilabilir hedef kitlesini artirmis olur.

Ana sayfalarin sitenin bir vitrini gibi diisiiniilmesi gerekir. Ana sayfalarin
hazirlanmasinda ytiksek boyutlu, sayfay1 yavaglatacak animasyon ve uygulamalardan
kacinilmalidir. Ziyaretcilerin ana sayfaya kolayca ulasmasi saglanmalidir. Cok dilde
icerige sahip sitelerde ana sayfayla ilgili 2 ayr1 yaklasimdan bahsedebiliriz. Birinci
yaklagimda site adresi girildiginde projenin amacina ve hitap edilen kullanici
kitlesine gore yerel dilde ya da Ingilizce ana sayfa icerige direkt olarak ulasilir ve
sayfada diger diller i¢in baglar bulunur. Burada 6nemli olan ilk sayfada ziyaretcileri
karsilayacak dilin dogru segilmesidir. Ornegin, ¢ogunlukla yabanci ziyaretcilerin
hedef alindig1 bir site hazirlanacaksa, ana sayfadaki icerige erisim Ingilizce olmal1 ve
Tiirkce ya da diger diller i¢cin baglar verilmelidir. Hedef kullanic1 kitlesinin ve
cogunlugun kullanacagi dil secilmelidir. Bu konuda ikinci yaklasim ise ilk olarak
ziyaretcilerin karsisina bir dil secim sayfasi c¢ikmasi ve yapilan segime gore
ziyaretgileri ilgili dildeki sayfaya yonlendirmesidir. Ancak bu yontem tiim
kullanicilarin igerige iki adimda ulagsmasini sagladigindan zaman kaybimna yol
acabilir. Sitelerin hazirlanmas1 asamasinda kullanicilarin = yaptigi  secimleri
hatirlayabilecek internet etmenleri kullanilip, ziyaretcinin siteye ikinci girisinde
taninarak, yeniden se¢im yapmasina gerek kalmadan oOnceki dildeki siiriime

yonlendirilmesi saglanabilir.

3.2.2.3 Islevsellik ve Etkilesim

Sanal dokunun dogasi1 gere§i, ziyaretciler her zaman siteye ana sayfadan ulasip,
dogrusal bir yol takip etmeyebilirler. Ziyaretgiler, sitelere ¢esitli sanal doku

girislerinden, arama motorlarindan erisebilirler. Sitelerin etkilesimli olmast,
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ziyaretcilerin ilgisini ¢ekmede Onemli rol oynamakta ve onlar i¢in daha kisisel
deneyimler yasamalarina neden olmaktadir. Bu etkilesimler pek ¢ok farkli sekillerde
ziyaretcilere sunulabilir. Ornegin Kanada Sanal Miizesi (VMC) ziyaretgilerini,
sitenin birer arkadasi olmaya davet etmektedir. Etkilesimin derecesi, sitenin
gelistirilmesi ve siirdiiriilmesi asamalarinda projenin biit¢cesini ve kaynaklarini
etkileyen bir faktordiir. Bu nedenle, projenin hedef ve amaglarina uygun olarak,

biit¢eyle uygunluk igerisinde en dogru etkilesim yontemlerine bas vurulmalidir.
Siteye etkilesim katacak bazi iglevler:

e Ses ve videolar,

E-posta formlari,

e Tartisma forumlari,

e Arama motoru,

e Boyutlandirilabilir imajlar ve pencereler,
e Agcilip kapanabilen ses ve ses efektleri,

e Kisa smav ya da oyunlar,

e Site lizerinden posta kart1 gdnderimi,

e Anketler,

e E-ticaret uygulamalar1 (Hatiralik obje satislari, rezervasyon hizmetleri, v.b.)

3.2.2.4 Bant Genisligi

Ziyaretcilerin site adreslerini girdikten sonra ilk 10 saniye icerisinde sayfanin
acilmast onemlidir (Sekil 3.4). Bu nedenle sitenin, kurulduktan sonra genis bant
internet erisimine sahip olmayan ve eski donanimlar {izerinde test edilmesi
gereklidir. Eger sitenin iletim hizi yavagsa, ziyaret¢ilerin hizli baglantiya sahip olup
olmamalarinin bir 6nemi bulunmamaktadir. Bunun bir ka¢ nedeni olabilir. Bunlardan
birincisi sitenin bulunduruldugu sunucunun yeterince hizli baglantiya sahip
olmamasi veya sunucu iizerinde yiiksek boyutlarda dosya paylasilan pek ¢ok farkli
sitenin  bulundurulmasi. Asagidaki sekilde bant genisligi transfer rotasi

goriilmektedir.
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Sekil 3.4: SOKMES enformasyon ¢evrimi (Douglas, 2000)

Bilgisayarlar tiim verileri ikili sistemde 0 ve 1 rakamlarini kullanarak depolarlar. Bir
bilgisayar aginin belirli bir siire icerisinde transfer edebildigi veri miktarma da bant
genisligi denir. Bu veri miktar1 baglantinin hizina gore saniyede transfer edilen veri
miktarina gore kilobit (kbps), megabit (mbps) ya da gigabit (gbps) cinsinden ifade
edilir. Kullanicilar i¢in standart ¢evirmeli ag veri transfer hizi 56 kbps’dir.
Ulkemizde bugiin itibariyle, ADSL, kablo veya uydu gibi daha yiiksek hizlarda veri

transferine imkan saglayan baglantilar bulunmaktadir.

3.2.2.5 Alan Adi1 ve Arama Motoru Kaydi

Projenin basinda site i¢in uygun bir alan adi secilmeli ve kaydi yapilmalidir. Alan adi
secilirken bu ismin anlasilir ve sitenin amacini ortaya koyabilecek bir isim olmasinda
fayda vardir. Alan adlarindan bazilarinin kaydi, internetten ulasilabilecek siteler
aracilifiyla yapilabildigi gibi 6zel kurumlar tarafindan da yapilabilmektedir. Alan
adlarinin alinmasiyla ilgili ¢esitli sinirlandirmalar bulunmaktadir. Baz1 alan adlari
kamuya agik herkes tarafindan alinabildigi halde bazilar1 sadece resmi kurum ve
kuruluglara verilmektedir. Eger siteye “.com, .net, .org” gibi herkese acik alan
uzantilar1 alinacaksa bunda herhangi bir sinirlama bulunmamaktadir. Ancak “.gov,
.edu” gibi resmi uzantilar alinacaksa bu ilgili kurumlar tarafindan yapilmaktadir.
Bunlarin disinda kiiltiirel mirasla ilgili olarak alinabilecek 6zel bir alan uzantisi olan
“museum” bulunmaktadir. Bu wuzanti, “The Museum Domain Management
Association” sorumlulugunda olup sinirli uzantilardandir. “.museum” uzantist kaydi
icin gerekli bilgiye “http://www.musedoma.com, http://musedoma.museum veya

http://about.museum” adreslerinden ulasilabilir.
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Sitenin hazirlanmasindan sonra yapilmasi gereken en 6nemli islerden biri sitenin
arama motorlarina kayit ettirilmesidir. Unutulmamalidir ki internette arama yapmak
e-mailden sonra gelen ikinci en popiiler internet aktivitesidir. Giiniimiizde arama
motorlar1 kullaniminin giderek artmasi nedeniyle, arama motorlarinda gdsterilmeyen
bir site olusturmanin, bir kitap yazip kimseye haber vermeden kiitiiphanenin rafina
koymaya benzeyecegi sdylenebilir. Arama motorlar1 farkli sekillerde internet
kataloglar olustururlar ve ortalama olarak her biri 500 milyon sanal doku ydresini
icermektedir. Sitenin arama motorlarinda gosterimi, kaydi takip eden bir ka¢ hafta
icerisinde gergeklesebilir. Bu nedenle sitenin kaydinin, site ¢evrim i¢i olmadan bir iki
hafta Once yapilmasi daha uygun olacaktir. Giinlimiizdeki en popller arama

motorlari, Google, MSN ve Yahoo’dur.

3.2.3 Yedekleme

Cevrim ici kiiltiirel miras projelerinin biiyiikk ¢apl ve yiiksek maliyetler gerektiren
projeler oldugu diisiiniildiigiinde, sistemin yedekleme isinin ne kadar énemli oldugu
daha agik olarak ortaya cikacaktir. Projenin hazirlik asamasinda ve yayima
gegmesinden sonra, projenin biiyiikliik ve kapsamina gore gerekli yedeklerinin CD,
DVD gibi medyalar iizerine ve eger miimkiinse ayri1 bir yedekleme sunucusu
tizerinde yedeklenmesi biiyilk Onem tagimaktadir. Yedekleme islemi, sunucuda
olusabilecek herhangi bir teknik probleme; viriislerin ya da “hacker” olarak tabir
edilen kotii niyetli kisi veya uygulamalarin siteye verebilecekleri zararlara veya
dogal afetler sonucu olusabilecek veri kaybina karsi bir 6nlem olarak yapilir. Afet
yedegi olarak anilan yedekleme isleminin, ana sunucunun oldugu yerden farkli, daha
giivenli oldugu diisiiniilen baska bir lokasyonda saklanmasi gereklidir. Bunun disinda

sitede glincellemeler olduk¢a yedeklerin de giincellenmesi unutulmamalidir.
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4. SAYISALLASTIRMA

Sayisallastirma, gorsel ya da isitsel 6gelerin, bilgisayarlar tarafindan taninabilmesi,
islenebilmesi ve saklanabilmesi amaciyla sayisal kodlara doniistiiriilmesi islemine
denir. Sayisallastirma isine baslamadan Once, bu islemle ilgili ihtiyaglarin
belirlenmesi biiyiik onem tagimaktadir. Bu konuda ortaya ¢ikabilecek en kotii durum,
sayisallagtirma islemleri sonucunda ortaya c¢ikacak iirlinlerin, projenin amacina
uygun olmamasidir. Bunu 6nlemek icin projeye baslamadan dnce asagidaki sorularin

sorulmas1 gerekmektedir.
1. Elde edilecek materyallerin hangi amagla kullanilacag,

2. Projenin amacina ulasmasi i¢in hangi kalite seviyesindeki ortama ihtiyac

duyuldugu,
3. Bu sayisal ortama kimlerin ihtiya¢ duyacag,
4. Bu ortama ulasacak kisilere ne gibi olasiliklar sunulacagi,
5. Sayisal ortami saklama cesitleri,

6. Sayisal ortamin telif haklarmin kime ait olacagi (Telif haklarn ve fikri
miilkiyet haklariyla ilgili detayl bilgiye tezin 6. Boliimiinde yer verilmistir).

4.1 Imajlar

Sayisal imaj, onceden tanimlanmus belirli bir en / boy oranina sahip ve piksellerle
tanimlanmis bir elektronik fotograftir. Verilen serideki piksel sayisina, o imajin
¢oziiniirliigii denir. Imajdaki her pikselin kaynak dokiimandan, 1s18a duyarli diyotlara
sahip CCD? cihazlara ilettigi 15181 yansitma derecesine bagli olan bir tonal degeri
bulunur. Tarama sirasinda dokiimanlar ikili kodlarla (binary data) tanimlanan
elektronik sinyallere doniistiiriiliir. Bilgisayarda saklanan en kii¢iik veri “bit” olarak

adlandirilir. Her pikseli tanimlamak i¢in kullanilan bit sayisi, o imajdaki renk sayisini

3 Charge Coupled Device
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ya da gri tonlarinin sayisini (siyah-beyaz resimlerde) belirler ve bu resmin bit

derinligi olarak adlandirilir.

Sayisal imajlar, grafik bilginin matematiksel formiiller yardimiyla tanimlandigi
vektor imajlar gibi elektronik dosyalardan ayrilmak amaciyla “bit-mapped” ya da

“raster imajlar” olarak da bilinir.

Kaynak dokiimanlar, tarayicti ya da sayisal fotograf makineleri yardimiyla
“bit-mapped” imajlara doniistiiriiliirler. Imajlar, tarama ya da okunma sirasinda
onceden tanimlanmis belirli bir ¢oziiniirliik ve bit derinligine gore olusturulurlar. Her
piksel icin ikili kodlardan olusan sonu¢ sayisal dosyalar, bilgisayar tarafindan
saklanmas1 ve algilanmasini kolaylastiracak sekilde bicimlendirilir ve etiketlenir.
Bilgisayarlar, bu dosyalardan ekranda gdsterilmek ya da bastirilmak iizere simgeler
olustururlar. Bir kaynak dokiiman tarandiginda, tiim veri saklanmak iizere belirli bir
dosya tiiriine doniistiiriiliir. Bu dosya tiirlerinden bazilar1 hem saklama hem de
sikistirma igin kullamlabilir. Imaj dosyalar1 ayrica “imaj bashgl” (image header)

olarak adlandirilan teknik bilgiyi de depolarlar.

Herhangi bir sayisallastirma projesinin amaci, kaynak dokiimandaki anlamli ve
onemli olan bilgiyi ele gegirmektir. Islem oncesinde o anki ihtiyacin agikca
tanimlanmas1 gerekir, yoksa imajin miimkiin olan en yiiksek ¢oziiniirliikte taranmasi
her zaman bize en dogru sonucu verecek anlammni tasimaz. Onemli olan, sonug
ciktinin ihtiyaca uygun olarak, orijinal dokiimanin igerigiyle uyusacak sekilde

doniistiiriilmesini saglamaktir. Bu konu, 2 soruyu giindeme getirmektedir:
e Kaynak dokiimanin nitelikleri,

e Imajin kalitesi.

4.1.1 Kaynak Dokiimanin Nitelikleri

Imajmm elde edilmesi sirasinda, sayisallastirmayla ilgili teknik siire¢ ve
sayisallastirilacak  olan kaynak dokumanin 6z nitelikleri g6z Oniinde
bulundurulmalidir. Bu 6zellikler boyutlara ve renk araligina gore (renkli ya da siyah-
beyaz) degisiklik gosterebilir. Ayrica, kaynak dokiiman, hangi yolla elde edildigine
gore de karakterize edilebilir. Ornegin, elle miirekkep kullanilarak, yazici ya da

daktilo kullanilarak veya foto-grafik yontemlerle elde edilmesine gore.
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Kaynak dokiimanin fiziki durumu da sayisal doniistiirmeyi farkli agilardan
etkileyebilir. Solmus yazilar, miirekkep akmasi, yanik sayfalar ya da farkli tipteki
diger hasarlar belgenin icerigi tahrip ettigi gibi dokiimanin taranmasi sirasinda bazi
sinirlamalar da olusturabilir. Bu nedenle tarama oncesi dokiimanin durumu gézden
gecirilmeli ve tanimlanmalidir. Bu durumun goz ardi edilmesi sonucun kalitesini
etkilemekle kalmaz ayrica sayisallastirmanin maliyetini de olumsuz yonde
etkileyebilir. Eger doniistiiriilecek olan dokiiman 06zel bir degere sahipse, bu

islemden 6nce bir uzman tarafindan dikkatlice gézden gegirilmesi gerekmektedir.

4.1.2 Imaj Kalitesi

Elde edilecek imaj kalitesi, taramanin ¢Oziliniirliigli, taranan imajin bit derinligi,
uygulanan sikistirma teknigi, ekipman, kullanilan teknik ve tarama islemini yapan

operatoriin yetenegi gibi pek ¢ok faktoriin bileskesine baghdir.

4.1.2.1 Cozinirlik

Coziiniirliik, mevcut imajdaki piksel sayisina gore saptanir ve “DPI” (Dots per inch)
ya da “PPI” (Pixels per inch) olarak ifade edilir. Piksel sayisinin artirilmasi
¢ozlinlirliigiin artmasina ve ince detaylarin daha iyi bir sekilde belirlenmesine neden
olur. Ancak siirekli olarak ¢oziiniirliigii artirmak buna paralel olarak imaj kalitesinin
de artacagi anlamina gelmez. Sadece daha biiyiik dosya boyutu elde edilir. Burada
g6z Oniinde bulundurulmasi gereken en 6nemli nokta kaynak dokiimandaki onemli

detaylarin yakalanabilmesi i¢in hangi ¢oziiniirliigiin kullanilmas1 gerektigidir.

Kaynak dokiimanin fiziksel biiyiikliigii de ¢oziiniirliiglin belirlenmesinde etkilidir.
Dokiimanin boyutuyla birlikte gerekli detaylar1 yakalamak i¢in gereken piksel sayisi
ve dolayisiyla da dosya boyutu birbiriyle orantili olarak artar. Biiylik boyuttaki
dosyalar, dosyanin ekranda goriintilenmesi ya da ag iizerinden baskalariyla
paylasilmast durumunda sorun yaratabilir. Cozlnirligiin disiiriilmesi dosya
boyutunu da azaltir ancak bu islem, Ozellikle biiylik fiziki boyuttaki ve yiiksek
derecede ayrintiya sahip harita veya ¢izim gibi dokiimanlarda alinmasi gereken kritik
bir karardir. Ayrintilarin ya da dosya boyutunun dnceligine dogru bir sekilde karar

verilmesi gerekmektedir.
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4.1.2.2 Bit Derinligi

Bit derinligi, her bir pikseli tanimlamak i¢in kullanilan bit sayisinin miktarina denir.
Daha biiyiik bit derinligi, daha fazla sayida renk ya da gri tonu anlamina gelmektedir.

3 ¢esit tarama bulunmaktadir.
¢ Bitonal tarama; siyah-beyaz gosterimlerde her bir piksel 1 bit ile ifade edilir

e QGritonlu tarama; gri tonlarinda gosterimlerde, her piksel i¢in birden fazla
sayida bit kullanilir. Tercih edilen gritonlama bit derecesi 8 bpp’dir. Bu
durumda 256 farkli tonda gri renk kullanilabilir.

e Renkli tarama; renkleri gostermek amaciyla her piksel i¢in birden fazla
sayida bit kullanilir. 24 bpp ger¢ek renk olarak adlandirilir ve 16,7 milyon
renge karsilik gelir.

Bit derinligi tercihi kaynak dokiimanin hem fiziksel goriiniisiiniin hem de
enformasyonel iceriginin aktarilmasinda etkilidir. Bu nedenle, bit derinligi duyulan

ihtiyaca gore hesaba katilmalidir.

4.1.2.3 Imajin Gelistirilmesi

Imaj gelistirme islemi, imajin boyut, renk, kontrast, parlaklik gibi &zelliklerinin
degistirilmesi veya insan goziiniin algilayamayacagi karakteristiklerin analiz ve
karsilagtirmasi yapilarak saglanabilir. Bu konu goriintii islemeyle ilgili pek cok yeni
alan1 da beraberinde getirmistir. Bu tip islemlerin kullanimindaki artig, gerceklik ve
aslina uygunluk gibi konularda tartismalara neden olmaktadir. Resim islemcilerde

yer alan filtreler bu kapsamdaki araglarin i¢ine girmektedir.

4.1.2.4 imajin Korunmas

Sayisal igerigin en biiylik tstiinliiklerinden biri tekrar kullanilabilir olmasidir. Sanal
dokuda bulabilecegimiz yeterli ¢oziiniirliikteki bir imaji farkli ¢alismalarda, farklh
amaglarla kullanmamiz miimkiindiir. Bu calismada da bahsedildigi iizere, telif
haklar1 ve yasal sinirlamalardaki bogluklar yiiziinden imajlarin korunmasi igin farkl

yontemler de kullanilabilir.

e “Script”ler yardimiyla kopyalamanin 6nlenmesi
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Sekil 4.1: “Watermarking” teknigi 6rnek uygulamasi (www.shutterfreaks.com)

e Watermarking: Bu yontemde resmin iizerine goriilebilir sekilde bir semboliin
ya da yazmin eklenerek (Sekil 4.1) medyanin izinsiz kullaniminin

engellenmesi.

4.1.2.5 Sikistirma

Sikistirma, genellikle sayisal dosyalarin islenmesi, saklanmasi ve paylasilmasi igin
dosya boyutunu azaltmak amaciyla kullanilir. Kullanilan yontemler arasinda
tekrarlanan bilginin kisaltilmast veya insan goziiniin zorlukla gdorebilecegi
enformasyonun elimine edilmesi gibi yontemler bulunur. Imajin kalitesi, kullanilan
sikistirma yontemine ve sikistirmanin derecesine gore degisiklik gosterir. “kayipli”
(lossy) ya da “kayipsiz” (lossless) sekilleri bulunur. Kayipsiz sikistirmada,
sikistirilmis imaj, oncekiyle kiyaslandiginda, orijinal dosyadaki tiim bilgileri igerir,
sadece dosya boyutu kiiciilmiistiir. Kayipli sikistirmada ise, dosyaya ait onemli

bilgiler islem sirasinda yaklasik olarak saklanmis ya da dosyadan ¢ikartilmig olabilir.

Genellikle, kayipsiz sikistirma ana kopyalar i¢in, kayipli sikistirma ise erisilen
kopyalar i¢in kullanilmaktadir. G6z Oniinde bulundurulmasi gereken Onemli bir
nokta, imajlar sikistirma islemine farkli sekillerde cevap verirler ve islem sonucunda

istenmeyen gorsel etkilerle karsilagilabilir.
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4.1.2.6 Kullanilan Ekipman ve Performansi

Kullanilan ekipman ve onun performansi da ortaya ¢ikacak sonug iiriinlin kalitesi
tizerinde etkilidir. Farkli {ireticilere ait ekipmanlar ayni teknik 6zelliklere ait olsalar

bile farkli sonuglar verebilirler.

4.1.2.7 Operator Kararlan ve Dikkati

Islemi gergeklestiren operatoriin aldig: kararlar ve islem sirasinda gosterdigi 6zenin
de sonucun Kkalitesi iizerinde hatir1 sayilir bir etkisi bulunmaktadir. Sonug¢ olarak
hangi kalitede sonu¢ hedeflendigiyle ilgili kararlar da insanlar tarafindan

alinmaktadir.

4.1.3 Kalitenin Kontrolii

Kalitenin kontrol edilmesi, sayisal imaj projelerinin her safhasinda gbéz Oniinde
bulundurulmasi1 gereken bir unsurdur. Bu aktivite olmadan elde edilecek imaj
dosyalarinin uygunlugunu garanti etmek ¢ok zordur. Bu asamada farkli tarama
operatorlerinden kaynaklanacak farkliliklar ve farkli donanim kullanimi en aza
indirmeye ¢alisilir. Tarayict cihazlarin da belli periyotlarla kalite ve dogrulugunun

kontrol edilmesi gerekir.

Projelerde, kalite kontroliiniin saglanmasi bir proje aktivitesi seklinde adim adim
gerceklestirilebilir. Kalitenin kontrolii, en iyi sonucun elde edilmesi i¢in ¢ok dnemli
bir faktordiir. Ancak, imajin elde edilmesi sirasinda kaliteyi belirlemede kullanilacak
belirli bir standart bulunmamaktadir. Farkli kaynak dokiimanlar farkli tarama
stireglerine ihtiya¢ duyarlar. Kalite kontrol planinin olusturulmasi sirasinda tim bu

noktalar g6z oniinde bulundurularak bir plan hazirlanmalidir.

4.1.3.1 Kalite Kontroliiniin Kapsam

Kalite kontrol programi hazirlanirken, kalite kontrol planina tiim koleksiyonun mu
dahil edilecegi, yoksa ornekleme yoluyla mi kontroliin yapilacagi; hangi dosya
cesitlerinin (ana kopya, erisilen dosyalar, vb) kontrol kapsaminda incelenecegi ve
diger kagit kopya vb ara liriinlerin de bu kapsama dabhil edilip edilmeyecegi dnceden
planlanmalidir. Bu sorulara verilecek cevap projenin kapsamina gore ve istenilen
ciktiya gore degisiklik gosterebilir. Eger sayisallagtirma iglemi siirli sayida tiriine

uygulanacaksa ve kalite beklentisi ¢ok yiiksekse, kontrol programinin tiim
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koleksiyona uygulanmasi daha uygundur. Ancak ¢ok sayida iiriinden olusan
koleksiyonlarda, rasgele segilen %10 oranindaki iiriine 6rnekleme yoluyla kontrol
uygulanabilir. Eger islem sirasinda farkli donanimlar kullaniliyorsa, drnekleme her
donanim i¢in ayr1 ayri yapilmali ve belirli bir ylizdedeki iiriinde hata bulunmasi

takdirde, o donanimla elde edilen iiriinlerin hepsi kontrole tabi tutulmadir.

Kalite kontrolii ana kopyalar1 mutlaka kapsamalidir; projenin igerigine gore elde
edilen diger iiriinler de kontrol kapsamma alinabilir. Is giicii kaybmin oniine
gecilmesi acisindan, her bir iirline bir sonraki islem Oncesi kalite kontrolii
uygulanirsa, zincirleme olarak ortaya ¢ikabilecek hatali {iriinlerin 6niine gegilebilir.

4.1.3.2 Kalite Kontrol Yontemi

Gilinlimiizde otomatik imaj degerlendirme araglari olmasina karsin, bunlar, kiiltiirel
ve bilimsel amaglarla kullanilmaya elverigli degillerdir. Bu nedenle gorsel kalite

degerlendirmesi,
e Ekran ya da ¢iktilar iizerinden,

e FEkran ve ¢ikti iizerinden degerlendirmenin Dbirlikte kullanimiyla

gergeklestirilebilir.
Teknik kisitlamalarin degerlendirmeyi etkileyebilecegi unutulmamalidir.
Ekran tizerinde yapilacak degerlendirmelerde;
e Taranan imaj, 1/1 boyutunda goriintiilenmeli,
e Renkli veya gri tonlarindaki kopyalamalarda hedef noktalar belirlenmeli,

e Uzamsal ¢oziiniirliik ve tonal degerlendirmelerde, ¢Oziiniirlik hedefleri ve

histogramlar kullanilmali,
e SNR’ §lgiimleri kullaniimalidir.
Ciktilar iizerinden yapilacak degerlendirmelerde;

e Imajlardan alman ¢iktilarin insan goziiyle kontrol edilerek, istenen kaliteye

sahip olup olmadigi incelenmeli,

e (iktilar ve kaynak dokiiman birbiriyle karsilastirilmalidir.

* Signal-to-noise ratio: Gériintiideki sinyal yogunlugunun, gériintiiyii bozucu isaretlere (karlanma) olan oran1
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4.1.3.3 Tarayicinin Kalite Kontrolii

Sayisal imaj projelerinde alinacak kalite kontrol onlemleriyle tarama sonuglarinin
kabul edilebilir tolerans degerleri igerisinde olmasi saglanmalidir. Bu konuyla ilgili
temel kaygilar; uzamsal ¢oziiniirliik, tonal kopyalama, renk kopyalamasi, resimde

ortaya ¢ikan bozucu isaretler, karlanmalar (noise) ve yapaylik algilamalaridir.
e Uzamsal ¢6ziiniirliik

Uzamsal ¢Ozlniirliiglin ~ genel tamimi, wuzamsal detaylar1  yakalayip
kopyalayabilme kabiliyeti seklinde aciklanabilir. Bu girdi ve ¢ikt1 donanimlarinin
timiinii  kapsamaktadir. Bu nedenledir ki, “¢Oziiniirliik” sayisallagtirma
araglarin teknik 6zelliklerini tanimlamakta yanlis anlasilan bir teknik terimdir.
Coziiniirliik genel olarak “dpi” cinsinden ifade edilir. Ancak dpi normalde sadece
yazicilar i¢in kullanilmasi gereken bir kavramdir, ¢linkii birimdeki “dot” (nokta)
her zaman basilan nokta sayisimi tarifler. Kamera ve tarayict gibi girdi
donanimlari i¢in “ppi” kullanilmas1 gerekmektedir. Piksel, genel olarak noktadan
cok daha kiiclik bir fiziksel birimdir. Bir tarayiciyla ilgili olarak 600 dpi
¢oziiniirliige sahip oldugu sdylendiginde bu aslinda maksimum 600 ppi (pixel per
inch) optik Ornekleme yapabildigi anlamina gelmektedir. Tarayicinin optik
ornekleme orant CCD biriminin bir dogrultuda olusturabilecegi maksimum piksel
sayisini belirler. Ancak tarayicinin gergekte bu ¢oziiniirliikte tiriinler elde edecegi
garanti edilemez. Bu nedenle optik ornekleme orami ¢dziiniirliik kavramina ait
sadece bir bilesendir. Bunun disinda odaksal aralik, mekanik sistemin saglamligi
(lens, aynalar, filtreler), girdi-¢ikt1 bit derinligi, CCD, uygulanan goriintii islemci
gibi faktorler de Onemlidir. Coziiniirligin degerlendirilmesi i¢in kullanilan

standart, ISO 12233 tiir.
e Tonal roprodiiksiyon

Tonal roprodiiksiyon, imaj kalitesi 6l¢iimleri i¢erisinde en dnemlisidir. Ciinkii bu
Ol¢iim, diger imaj kalitesi parametreleri i¢in sartlart belirler. Pratikte, tonal
roprodiiksiyon, kontrastta oldugu gibi imajin ne kadar aydinlik ya da karanlik

oldugunu belirtir.

Tarama esnasinda ¢esitli elektronik bozuntulardan dolayi, bit derinliginde her
zaman icin kayiplar gbzlenir. Bu ylizden tarama igleminin, ihtiya¢ duyulandan

daha yiiksek bit derinliginde yapilmasi gerekir. Ornegin, eger 8 bit derinliginde
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bir imaj gerekliyse bunun 12 ya da 14 derinlikte taranmasi daha dogru olur.
Tonal roprodiiksiyon, OECF> olarak adlandirilan ton réprodiiksiyon egrileri
yardimiyla degerlendirilir. Bu egriler, kagit dokiimanin ya da mikrofilmin

izerindeki optik yogunluguyla ilgilidir.

Tonal degerler, imajdaki ton dagilimini ve ton araligini gosteren histogramlar
yardimiyla belirlenebilir. Imajin taranmasi sirasinda herhangi bir tonal sikistirma
uygulanmamasi1 Onemlidir. Eger doniisiim islemi sirasinda tonal sikistirma
uygulanirsa, imaj dnceki tonal degerine bir daha geri dondiiriilemez. Bu nedenle
tarayicinin - gamma degeri, tarama yaziliminda her zaman 1,0 olarak
ayarlanmalidir. Bu bazi durumlarda “dogrusal ton roprodiiksiyonu™ olarak da

adlandirilir (IFLA,2002).
e Renk roprodiiksiyonu

Renkli dokiimanlarin sayisallastirilmasindaki en biiyiik gelisme, bu dokiimanlarin
renk degerlerinin korunarak ekran ya da ciktilar lizerinde gosterilmesidir. Bu
konudaki ana problem, monitorlerin, isletim sistemlerinin ve uygulamalarin
renkleri farkli sekillerde gdstermesidir. Insan goziiniin renk algilamasi bile

kisiden kisiye gore farklilik gosterir.

Renk spektrumunu tanimlayan farkli renk sistemleri bulunmaktadir. Bunlarin en
sik kullanilanlart RGB ve CMYK’ dir. RGB sistemi genelde monitor ve
tarayicilar i¢in kullanilir. Bu sistemde farkli renkler, farkli miktardaki kirmizi,
yesil ve mavinin karistmindan elde edilir. Bu 3 rengin her biri renk kanali olarak
adlandirilir ve 24 bit monitdr lizerinde her kanal 256 dereceden olusan 8 bit’le

ifade edilir.

1996 yilinda internet, sayisal kameralar, tarayicilar ve yazicilar i¢cin SRGB olarak
adlandirilan 6zel bir standart yaratilmigtir. Ancak SRGB’nin sinirli olmasi ve her
rengi olusturamamasi bir takim elestirilere neden olmustur. Bu ylizden herhangi
bir sayisallastirma projesine baslamadan Once projenin ihtiyaglarina gore bu

sinirlamalar g6z oniinde bulundurulmadir.

CMYK sistemi ise mavi-yesil, leylak, sar1 ve siyah renklere dayanan bir renk

modelidir. Bu sistem, her objenin 151k spektrumundaki belli bir dalga boyundaki

* Opto-electronic conversion function
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renkleri sogurmasi ve zit dalga boyunu ise yansitmasi prensibi iizerine kurulur.

Baski ve fotografik sistemler CMYK sistemi {izerine kurulur. (IFLA, 2002)

e Goriinti Kirliligi

Goriintii kirliligi, kaynak dokiimanda olmayan ancak elde edilen imajda gozlenen
151k siddetindeki dalgalanmalara denir. Bu olusumun nedeni genellikle CCD
iinitesinden kaynaklanir ve elektronikle ilgilidir. Bu olay, belirli bir alandaki
piksel sayisinin standart sapmasi hesaplanarak 6l¢iilebilir. Daha biiyiik sapmalar

imaj kalitesinin daha fazla diismesine neden olmaktadir. Goriintli yazilimlariin

bir kism1 bunu hesaplayabilme 6zelligine sahiptir.
e Yapay olusumlar

Imajin kalitesini etkileyen yapay olusumlara gizikler, ¢izgiler, tozlanma &rnek
verilebilir. Tim bu etkenler imaj iizerinde 151k siddetinde goriiniir rasgele
olusmus dalgalanmalara neden olur. Bunlarin imaj kalitesi iizerindeki etkisi
ciktinin 6zelliklerine gore degisiklik gdsterir. Bir cok durumda mevcut yazilimlar
bu etkilerin belirlenmesinde yeterlidir ancak bazen gorsel inceleme gerekli

olabilir.
e Monitoriin kalite kontroli

Imajin gosterimdeki kalitesini etkileyen birbirinden bagimsiz bircok etken
olabilir. Oncelikle parlaklik ve renk safligi ekranin merkezinde ve kdselerinde
farklilik gosterir. ikinci olarak LCD veya CRT ekran segimi goriintii kalitesinde
etkilidir. CRT ekranlar su an icin LCD ekranlara oranla daha iyi sonuglar
vermektedir. Ayrica kullanilan standartlara gore monitoriin diizenli olarak
kalibrasyonu gerekmektedir. Kalibrasyon araglari bazen yazilimlar igerisinde
bulunabilir. Kalibrasyon islemi 2 degerin ayarlanmasiyla ilgilidir. Bunlardan biri
gamma degeri digeri ise beyaz nokta olarak anilan degerdir. Gamma degeri 1,8-

2,2 arasinda, beyaz nokta degeri ise 500 Kelvin olarak ayarlanmalidir.
e Goriintiileme kosullari

Imaj degerlendirmesi her zaman kontrollii bir ortama ihtiyag duyar. Ortamin
monitér ve kaynak dokiiman arasinda farklihlk gosteren goriintiilenme
gerekliliklerine gore adapte edilmesi 6nemlidir. Monitorler diisiik 1sikta ancak

karanlik olmayan ortamlarda en iyi sonucu verirken kaynak dokiimanlar ise
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parlak 1sikta  goriintiilenmelidir. Cevreden gelebilecek yansimalar da
degerlendirmeyi etkileyebilir. Degerlendirmeyi yapacak kisinin kiyafetlerinin de

siyah, beyaz, gri gibi notr renklerde olmasinda fayda vardir.

4.1.4 Koleksiyon Yonetimi

Sayisal 1maj koleksiyonlarinin  kullanilabilir olmasindan kastedilen yalnizca
koleksiyonun doniisiim standartlarina ve gerekli kalite kriterlerine uygunlugu degil,
aynt zamanda koleksiyonun yonetimidir. Eger koleksiyon sadece kisa bir zaman
araliginda kullanilmayacaksa, hem su anki hem de gelecekteki gereksinimler

diistiniilerek bir planlama yapilmasi gerekmektedir.

Koleksiyonlarin kullannom amacina en uygun hizmet edecek sekilde taranmasi,
kullanict arayiizii fonksiyonlar1 ve dagitim kanallar1 gelistirilmesi, artan kapasite
ihtiyacinin karsilanmasi i¢in imajlarin farkli teknik platformlara transfer edilmesi,

imajlarin yeni dosya tiirlerine doniistiiriilebilecek sekilde planlanmasi gerekmektedir.

Taranmis imajlarin kullanilabilir olmasiyla kastedilen genelde onlarin saklanmasidir.
Proje icin olusturulacak tiim dosyalarin organize edilmesi, adlandirilmasi ve projenin

amacina uygun bir sekilde tanimlanmas1 gerekmektedir.

4.1.4.1 imajlarin Organizasyonu

Adlandirma ve dosya tanimlarmin yapilmadan oOnce, dosyalarin ne sekilde
saklanacagina karar verilmelidir. Genellikle taranan kaynak dokiimanlar arsivleme
yontemleriyle fiziksel olarak diizenlenirler. Dokiimanlar genelde serilere, ciltlere v.b.
ayrilarak, el yazmalari1 ve fotograflar ise numaralama kullanilarak siniflandirilir. Bu
konuyla basa ¢ikmanin en kolay yolu bilgisayarlarin hard disklerde hiyerarsik veriyi
mantiksal olarak diizenleme sekillerinin projeye adapte edilmesiyle olabilir. Bu
siniflandirma mevcut standartlara miimkiin oldugunca uygun olarak yapilmalidir. Bu
diizenleme yapilirken koleksiyonlarin genislemesi ve organizasyon isleminin

Olceklendirilebilmesi de gbz 6niinde bulundurulmalidir.

4.1.4.2 Dosyalarin Adlandirilmasi

Bilgisayarlar ne yazik ki koleksiyonlardaki dokiimanlarin arasindaki mantiksal
iligkiyi kendi baglarina tanimlayamazlar. Bu nedenle taranmis imajlarin dosya

adlarinin bu iligkileri gostermesi gereklidir. Bu konuda 2 yaklasim bulunmaktadir:
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e Numaralama sistemlerinin kullanilmasi ve bu numaralarin mevcut

kataloglarla uyumu,
e Anlaml dosya adlar1 kullanilmasi.

Her iki yaklasim da projelerde kullanilabilir ve projenin yapisina en uygun yontem
secilmelidir. Ayrica her proje adlandirma, isaretler ve semalar, noktalama isaretleri
konusunda belirli kurallar1 benimsemelidir. Bununla birlikte ortak bir terminoloji
kullanim1 da proje i¢in goz Oniinde bulundurulmasi gereken Onemli noktalardan

biridir.

4.2 Yazihh Metinlerin Doniistiiriillmesi

Elektronik medyalarin giderek daha popiiler hale gelmesi mevcut olan eski
dokiimanlarin da elektronik ortama aktarilmasi ihtiyacin1 dogurmustur. Mevcut
basilmig veya elle yazilmis metin dokiimanlarini elektronik ortama aktarmaya
yarayan teknoloji “Optik Karakter Tanima” (OCR) olarak adlandirilmaktadir. Bu
teknoloji sayesinde eski dokiimanlarin yeniden yazilmasina gerek kalmadan kolayca
sayisal ortama aktarilmasi saglanir. OCR teknolojisi kaynak dokiimanlarin taranmasi
ve elde edilen imajlara karakter analizi yapilarak bu girdilerin ASCII verilerine
doniistiiriilmesi yontemiyle ¢alismaktadir. Insan beyninin objeleri tanima ydntemi de
bu teknolojiye benzemektedir. Gozlerimizi optik mekanizma olarak disiiniirsek

beynimiz buradan gelen sinyalleri yorumlayarak girdileri ¢iktilara dontistiirmektedir.

Yakin zamanda bu teknolojiye “Akilli karakter tanima” (ICR) tanimi1 da eklenmistir.
ICR, OCR’in bir modiiliidiir. Bazi ICR modiillerinde “68renme” yetene8i de
bulunabilir. Yine de karakter tanima siireci heniiz ylizde yiiz olarak miikemmel
degildir ve zaman zaman hatalarla karsilasilabilmektedir. Bu islemin basarisinda
taranan dokiimanin temizligi, tarama kalitesi, kagit gramaj1 gibi farkl etkenler de yol
oynamaktadir. Imajin ¢oziiniirliigii ne kadar yiiksek olursa, karakterlerin dogru

taninma sans1 da ona gore artmaktadir.

OCR ile ilgili en 6nemli parametre gostergesi karakterlerin uygunlugudur. OCR
taramalarinda karsimiza ¢ikan en bilylik sorunlardan biri 6zel karakterlerin
taninmasidir. Bunun disinda, OCR taramalarinda meydana gelebilecek hatalarin
Onlenmesi amactyla programlarin otomatik diizeltme araclar1 da bulunmaktadir. Bu

araglar genellikle Microsoft Office programindaki sdzciik kontroliine benzeyen
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araclardir. Eger herhangi bir karakterin yanlis veya eksik taninmasindan dolayi
sOzliikte bulunmayan bir kelime elde edildiyse bu araglar o kelimeyi bize gdstererek
yazim alternatifleri sunarlar. Bu tip kontrollerin islem sonrasinda yapilmasi, dogru
sonuclar elde edilmesi agisindan ¢ok Onemlidir. Diger bir 6nemli nokta ise kaynak
dokiimanlarin silinmemesidir. ileride gézden kagan bir hata belirlenmesi durumunda

referans olarak bu dosyalar saklanmalidir.

Metin dosyalarinin sanal dokuda yayinlanmasi s6z konusu oldugunda gilinlimiizdeki
internet gezginleri pek ¢cok metin dosya tiiriinii desteklemektedir. ASCII dosyalar1 en
basit ve en az yer kaplayan dosya tiiriidiir. Ancak bu dosyalarda en basit
bicimlendirme islemleri bile uygulanamaz. RTF (Rich text format) bigimlendirmeye
izin vermesine karsin bu yapabilirlikler sinirlidir. Microsoft Word ve HTML
dokiimanlar ise ileri diizeyde bi¢cimlendirmelere olanak saglamaktadir. Adobe PDF
dosyalarinda gilivenlik ayarlar1 yapilarak dosyaya kopyalama, diizenleme ya da
yazdirma gibi korumalar koymak miimkiindiir. PDF smirli erisimin istendigi
durumlara uygun bir dosya tiiriidiir. Bu konuda en yaratict ¢oziim XML dosya
tiriiniin kullanim1 olabilir. XML dosyalar1 XSL “stylesheet” kullanimiyla diger
tiirlere doniistiiriilebilmekte veya XSL ya da CSS “stylesheet” yardimiyla internet
gezginlerinde dogrudan goriintiilenebilmektedir. Eger metin dosyasinin yazdirilmasi
isteniyorsa, PS (Post Script) ya da EPS’ler (Encapsulated Post Script) sayfa diizeni

ve yazici komutlariyla daha uyumludurlar.

4.3 3 Boyutlu Nesneler

Optik 3D o6l¢iim sistemleri, temassiz teknoloji kullannrmindan dolay: kiiltiirel mirasta
onemli bir yer tutmaktir. Temassiz sayisallastirma teknolojileri, tarihi objelerin
korunmasinda pek c¢ok avantaji beraberinde getirmektedir. ilk olarak, obje temas
edilmeden analiz edilebildigi i¢in bu sistem objeye herhangi bir zarar vermemektedir.
Ikinci olarak antik ve tarihi objelerden bir veritabani olusturulmasina olanak saglar.
Bir diger biiyiik avantaji ise sanal miizelerin kurulmasiyla birlikte bu objeler ¢ok

daha fazla kisiye ulagsma imkan1 bulurlar.

Mikrodan makro objelere kadar, yiizey Olgiim teknolojileri ana olarak 2 gruba

ayrilabilirler:

e Lazerle tarama yontemine dayanan teknolojiler,

40



e Beyaz i1k izdiisiim teknolojisi.

Bu iki yontem farkli ekipmanlar kullansalar da ikisi de nirengi yontemini kullanirlar.

Yiizey ol¢iim sistemlerini 6 ana grupta inceleyebiliriz.

e (CMM uzerinde lazer kesit sistemi
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Sekil 4.2: CMM yontemi 6rnek uygulamasi (D’ Apuzzo, 2006)

Lazer Ol¢timleri endiistriyel 6l¢iimlerde siklikla kullanilmaktadir. Bu araglar genelde
bir kamera ve lazer 151k kaynagindan meydana gelen kompakt donanimlardir. Lazer
15181 cismin yiizeyine uygulanarak kesitlerin yiiksek orandaki bir dogrulukla elde
edilmesini saglar (Sekil 4.2). Lazer cihazi, kesiti alinacak cisim {izerinde hareket
eder. Bu cihazlar endiistriyel kullanimda genellikle CMM?® cihazlarinin iizerine takili
sekilde kullanilir. Bu sistem karmagik sekillerin sayisallagtirilmasinin  diger

yontemlere gore kisa siirede ve yiiksek dogrulukla elde edilmesini saglar.

e Portatif kodlanmis 151k izdiislim sistemi

Sekil 4.3: Portatif kodlanmis 151k izdiistim yontemi diizenegi (D’ Apuzzo, 2006)

Bu sistemler genellikle bir ya da daha ¢ok kamera ve sayisal beyaz 1sik
projektoriinden olusurlar. Bu sistem kompakt olmasi ve kolay tasimabilmesi
acisindan diger sistemlere gore daha avantajlidir. Bunun yaninda lenslerin ve
kameralarin degistirilmesi sayesinde goriintiilenebilir alan kolayca ayarlanabilir.
Projektor 1s1k desenlerini cisim lizerine yansitirken kameralar goriintiiyli yakalar

(Sekil 4.3). Bu sistemle 1siklandirilmis bolgelerin bir seferde yiiksek dogrulukla

® Coordinate measurement machine
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sayisallagtirilmas1  saglanir. Bu sistemin esas avantaji  genis Yyiizeylerin
sayisallastirilmasinda daha kolay kullanima olanak vermesi ve yiiksek kaliteli doku

imajlar1 elde edilebilmesidir.

e (Cok aksli masatistii uygulamalari

Sekil 4.4: Cok aksli masaiistii uygulamasi

Bu gruptaki sistemler kiigiik cisimlerin tam otomatik olarak masaiistii uygulamalar1
sayesinde sayisallagtirilmalarin1 saglar. Sayisallastirilacak cisim bir platform iizerine
sabitlenir ve sisteme gore cisim ya da sensorlerin birbiri etrafinda donmesiyle siireg
tamamlanir (Sekil 4.4). Bu sistemlerde sensor olarak genelde lazer kesit ya da beyaz
151k izdiisiim sistemleri kullanilir. Bu sistemin en biiylik avantaji tam otomatik olarak

islemi tamamlayabilmesidir.

e Sensor ve cismin birlikte hareket ettigi lazer nokta 6l¢iim sistemleri

Sekil 4.5: Lazer nokta 6l¢liim sistemi

Bu sistem 3D yiizeylerin elde edilmesinde kullanilan en basit yontem olarak
belirtilebilir. Tek bir lazer noktas1 ve nirengi yontemi kullanilarak yiizey 6l¢iimleri
yapilir. Yiizeyin tiimiiniin kapsanabilmesi i¢in sensor ve cisim ikisi de hareket
ederler (Sekil 4.5). Ol¢iim islemi otomatik olarak yapilir ancak sistemin dezavantaji
bu islemin uzun siirmesidir. Sistemin avantaji ise diger sistemlere gore daha diisiik

maliyettir.
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e Elle kontrol edilen 6l¢iim sistemleri

Sekil 4.6: Elle kontrol edilen 6l¢iim sistemleri

Bu sistemlerde hareket motorize olarak degil insan eli yardimiyla manuel olarak
saglanir. Bu sistemler genelde karsimiza 2 sekilde ¢ikar. Birincisi, mekanik kol
tizerine monte edilmis lazer kesit sistemleri ya da elde tutulan lazer kesit ya da lazer
nokta 6l¢iim sistemleri. Bu sistemlerin en biiyiik avantaji elle tarama yapilmasi ve
islem sirasinda gergek zamanli goriintii elde edilebilmesidir. Elde tutulan cihazlar

islem sirasinda tam bir 6zgiirliik saglar (Sekil 4.6).

Sekil 4.7: Lazer tarama yontemiyle dinozor iskeletinin sayisallagtirilmasi (Bellmann,
Suthau, Stoinski, Friedrich, Hellwich, 2005)

Sekil 4.7°de bir dinozor iskeletinin lazer tarama yontemiyle 3 boyutlu sanal
modelinin olusturulmasi1 gdsterilmektedir. Dinozor iskeletleri diizensiz yapilar
nedeniyle karmasik objelerdir. Bu ylizden lazer tarama yontemiyle kemiklerin
sekillerinin ortaya c¢ikarilmasi en iyi sonucu verebilir (Sekil 4.7). Dinozor iskeleti 7
ayr1 agidan ve 15 referans noktasi alinarak lazerle taranmis ve 1mm.’den daha kii¢iik

hassasiyette 920,000 nokta elde edilmistir.

4.4 Fiziksel Olmayan Kiiltiirel Miras Elemanlarinin Sayisallastiriimasi

Sayisal arsivlemenin ana hedefi resimler, dokiimanlar, el isleri, binalar v.b. fiziksel
Ogeler olmasma karsin dans ve miizik gibi elle tutulamayan ancak toplumlarin

kiiltiirel mirasinda 6nemli bir yer tutan elemanlarin da sayisal ortama aktarilmasi ve
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arsivlenmesi geregi dogmustur. Bu nedenle sayisallastirilacak materyalin tiiriine gére

degisik teknik ve donanimlar kullanilarak sayisallagtirma islemi gerceklestirilir.

4.4.1 Sesli Materyallerin Sayisallastirilmasi

Sesli materyallerin sayisallastirilmasindan 6nce, hitap edilecek kullaniciya ve
sayisallagtirilacak olan materyalin tiirline uygun olarak ses dosyasinin kalitesine
karar verilmelidir. Daha yliksek kalite daha biiylik boyutlu dosyalar anlamina
gelmektedir. Bu nedenle dosya boyutu, verinin saklanmasi ve dagitilmasi konusunda

onemli bir kriterdir.

Ses kaydinin siiresinin disinda dosya boyutunu etkileyen 3 degisken bulunmaktadir.
e Bit-rate (Secilecek olan dosya tiiriine gore belirlenir),
e Frekans (Khz, dosya tiiriinden bagimsizdir),
e Bit-per-channel (sesin mono ya da stereo olmast).

Diisiik kaliteli bir ses dosyasi, yiiksek kaliteli bir ses dosyas1 haline getirilemez. Bu
yiizden dosyanin yiiksek kaliteli olarak arsivlenmesi ileride ortaya ¢ikabilecek farkl
ihtiyaclar karsisinda bize esneklik saglamaktadir. Arsivleme i¢in kullanilacak dosya
sikistirilmamis formatlarda (Windows i¢cin WAV, Mac i¢in AIFF) olmali ve miimkiin
olan en yiiksek frekans ve bpc’ye sahip olmalidir. Sanal dokuda yayimlanacak dosya
tiirleri ise sikistirtlmis ve erisimi daha kolay dosya tiirleri olmalidir. Dosya tiirleriyle

ilgili detayli bilgiye bu ¢alismanin standartlar béliimiinden ulasilabilir.

Insan sesi kaydi ise miizik dosyalarinda oldugu gibi frekans ve bit-rate
degiskenlerine ihtiyag duymaz. Kayit, diisik frekansta sikistirilarak dosya
boyutundan tasarruf saglanabilir. Sadece insan sesi kaydi yapiliyorsa, bu kayit stereo
yerine mono olarak kayit edilirse dosya boyutundan yar1 yariya tasarruf saglanmis

olur.

4.4.2 Hareketlerin Sayisal Ortama Doniistiiriillmesi

Dans gibi viicut hareketlerine dayanan soyut kavramlarin arsivlenmesi igin
kullanilabilecek cesitli yontemler bulunmaktadir. Bunlarin ilki tek veya ¢ok agidan
video kayitlar1 yapilarak saklanmasidir. Bu kayitlar video kaset, DVD gibi
medyalarda saklanir ve sadece goriintii degil ayn1 zamanda sesin de kaydedilmesini

saglar. Ancak bu kayitlarin bazi zayif noktalar1 bulunmaktadir. Bunlar;
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1. Kayitlar dansin saklanmasi amacma tam uygun degildir. Kaydedilen
goriintiiler dansin kendisinden c¢ok koreografinin bir pargasidir. Bu
goriintiilerde elde edilen performansin dogrulugu da kesin olarak garanti

edilemez. Clinkii dansi icra eden kisinin kendi yorumu da s6z konusudur.

2. Sesli goriintiilii kayitlarda dansin kendisinden baska 1sik, kostiim, sahne

tasarimi gibi diger 6geler hareketin kendisini golgeleyebilir.

Sekil 4.8: Labanotasyon teknigiyle hareketlerinin gosterimi (Laban, 1960)

Ayrica Macar koreograf Rudolph Laban tarafindan gelistirilmis labanotasyon teknigi
danstaki viicut hareketlerinin semboller yardimiyla tanimlanmasina dayanir. Bu
teknikte, hareketler, yer, yon, pozisyon ve siire gibi parametrelere gore cesitli
sembollerle ifade edilir. (Sekil 4.8)Labanotasyon teknigi kullanilarak dansin ve
hareketin sadece kendisi diger 6geler ihmal edilerek kaydedilir. Bu yontem tamami

ile hareketin kendisine odaklanmuistir.

ND 17:21:33:84 %
SC 394A-AA7 . TKBS

Sekil 4.9: Sensorler yardimiyla hareketlerin animasyona aktarilmasi (Kehr, 2004)

Bunun yaninda gelisen teknoloji ve sanal gerceklik uygulamalari, insan viicudu
hareketlerinin farkli yontemlerle de sayisal ortama aktarilmasina olanak saglamstir.
Bilgisayar destekli optik hareket yakalama sistemlerinin kullanimi ise yeni ve pahali
bir yontemdir. Bu sistem insan viicudu hareketlerinin 3 boyutlu olarak sayisal ortama
aktarilmasin1 hedeflemektedir. Uzerinde ¢ok sayida sensor bulunan 6zel giysiler ve
hassas duyarlilikta kameralar yardimiyla elde edilen goriintiiler bilgisayar tarafindan

islenerek viicut hareketleri tanimlanmaya calisilir. Bu yontem, giiniimiizde daha ¢ok
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animasyonlarin yapiminda kullanilmaktadir. Sekil 4.9’da sensorlerin  insan

hareketlerini nasil animasyona doniistiirmeye yardimci oldugu goriinmektedir.

Web3D

Danc,

Compasor Ver.3.1
;

Sekil 4.10: “Web3D Dance Composer” ekran goriintiisii (Soga, 2002)

VRML’ kullanilarak yaratilan gesitli spesifik programlar da dans hareketlerinin
tanimlanmas1 ve kaydedilmesinde kullanilir. Bu uygulamalara 6rnek olarak “Web3D
Dance Composer” (Sekil 4.10) verilebilir. Bu projenin amact dans hareketlerinin
uygulama yardimiyla tanimlanarak sanal doku iizerinde 3D dans veritabani
olusturulmasidir. Bu veritaban1 olusturulurken gercek icracilarin hareketlerinin
VRML verilerine doniistiiriilmesinden de yararlanilmaktadir. Ayrica hareketler laban
motifleri olarak da tanimlanabilmekte ve bir 3D goriintiileyici sayesinde On izleme
yapilabilmektedir. Uygulama bir Java eklentisi sayesinde internet gezginleriyle de
goriintiilenebilmektedir. Proje hala gelistirilmekte olup gelecek hedefleri arasinda;
dans hareketlerinin saklanmasi, paylasilmasi ve degisilmesi, danslarin simiilasyonu,

egitmenler ve 6grenciler i¢in bir egitim araci olarak kullanilmasi siralanabilir.

Buraya kadar anlatilan gruplar disinda, bina ve mimari yapilarin 3 boyutlu
modellemeleri piyasada c¢ok yaygin olarak kullanilan 3DMax, AutoCad gibi
programlar yardimiyla ~modellenebilmektedir. Kiiltiirel miras binalarinin
modellemelerinde uygun yiizey doku imajlar1 6zel olarak olusturularak kaplama
yapilmas1 modellemenin gercekgiligini artiracaktir. Ayrica modelin 151k seviyesi ve
151k modellemesinin de ger¢ek ortamdakiyle uyumlu olacak sekilde yapilmasi
onemlidir. Modelleme yazilimlarinin bir kismi, modellerin eklentiler sayesinde
internet gezginleri tarafindan goriintiilenebilmesine olanak saglamaktadir. Bu

Ozellige sahip olmayan yazilimlarda standartlar boliimiinde anlatilan 3 boyutlu

7 Virtual Reality Markup Language
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gosterim uzanti ve yazilimlar1 sayesinde modellerin sanal dokuda yayinlanmasi

gergeklestirilebilir.
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5. STANDARTLAR

Sayisallastirma ve sanal ortamda yayincilik alaninda bir ¢ok standart bulunmaktadir.
Bu standartlar, kullanicilarin ag ortamindan istedikleri verilere ulasmalar1 ve bunlari
dogru ve diizgilin bir bigimde goriintiilemeleri agisindan biliylik 6nem tasimaktadir.
Bu standartlarin en Onemlilerinden bazilar1 farkli alanlar tarafindan yaratilmis
(Ornek: Dublin core meta standart), ancak sayisallagtirma alaninda da uygulanmustir.
Digerleri ise “pure teknoloji” diye adlandirdigimiz TIFF, JPEG, GIF gibi imaj
format1 standartlaridir. Bunlarin disinda gilinlimiizde yaygin olarak desteklenen ve
kullanilmakta olan fiili endiistri standartlar1 bulunsa da bunlarin yakin gelecekte

giincelligini yitirmesi muhtemeldir.

S6z  konusu standartlar  sayisallastirma  siirecinin  ¢esitli  asamalarinda

uygulanabilirler. Bu standartlari 3 ana baglikta ele alabiliriz:
e Teknoloji standartlari,
e “Meta-data” standartlari,
e Taksonomi ve adlandirma standartlari.

Go6z Onilinde bulundurulmasi gereken bir nokta da bu tezdeki standartlar se¢ilmis
ornek, model ve prosediirleri igermektedir. Herhangi bir sayisallastirma projesine
baslamadan Once sayisallagtirmadaki son gelismelerin incelenmesinde ve projenin
yapim tarihindeki giincellenmis standartlara ulagilmasinda fayda wvardir. Bu
calisgmada yer alan standartlar uzun zamandir kullanimda olan, kullanict ve
gelistiriciler tarafindan benimsenmis, endiistride baskin olan ve bu 6zelliklerini daha

uzun siire koruyacagi beklenen standartlardir.

Cok  genis  c¢aptaki  teknoloji  standartlar1  sayisallastirma  alaninda
uygulanabilmektedir. Bu sayisallasmanin ve grafik endiistrisinin uzun tarihinin bir
yansimasi ve ayni zamanda yeni standartlar yaratmakta olan IT sektoriiniin
gelismesinin bir sonucudur. Herhangi bir sayisallagtirma projesi, ana olarak asagidaki

maddeleri kapsar:

e Imajlar,
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e [sitsel Materyaller,
e Gorilntili Materyaller,
e 3 Boyutlu Materyaller.

Yaygin olarak kullanilan ISO standartlarinin kullanilmasi tercih edilmelidir.

5.1 imaj Standartlar

S6z konusu imaj standartlar1 dokiiman, resim, fotograf, el yazmasi ve bunun gibi 2
boyutlu 6zellikleri 6n plana ¢ikan materyallerin sayisallastiriimasinda kullanilir.
Sayisallastirma projelerinde yaratilan imajlarin paylasilmasi ya da yayinlanmasi
amaclandigi taktirde uygun imaj standardinin kullanilmasi biiylik dnem tagimaktadir.
Ancak bu alanda az sayida baskin standardin bulunmasi ve bu standartlarin genis
capta destekleniyor olmasi projelerde kolaylik saglamaktadir. Bu standartlardan

baslicalar1 asagida kisaca agiklanmustir:
TIFF (Tagged Image File Format)

TIFF mevcut dosya formatlarinda karsilasilan sorunlarin giderilmesi amaciyla
yaratilmis bir formattir. TIFF mevcut bir dosya tiiriinden doniistiiriilmemis, bir
endiistri standardi olmasi amaciyla sifirdan tasarlanmistir. TIFF formatinda, dosyay1
bozmadan sahiplik, tescil enformasyonunun saklanmasi miimkiindiir. TIFF

yaraticilari 3 ana konuyu hedeflemislerdir.

¢ Genisleyebilirlik: Bu yetenek dosyaya eski dosya tiirlerini bozmadan yeni
imaj tiirleri ve yeni enformasyon alanlar1 eklenmesini miimkiin kilarken eski

imaj uygulamalarin dosyay1 okumasini engellemez

e Tasinabilirlik: TIFF donanim platformlart ve isletim sistemlerinden
bagimsiz olarak tasarlanmistir. TIFF’in isletim ortamindan ¢ok az sayida
istegi vardir. Bu nedenledir ki TIFF PC, Apple Macintosh ve UNIX

ortamlarinda sorunsuz olarak ¢aligmaktadir.

e Degistirilebilirlik: TIFF ayn1 zamanda imaj yazilimlari i¢in degistirilebilir ve

iizerinde oynanilabilir ana dosya formati olarak da kullanilabilmektedir.

TIFF patentli bir format olup son versiyonu 6.0’dir. ISO’ya gore standardize edilmis

versiyonu olan TIFF/EP, TIF 6.0 ile uyumludur. Bu standart yiiksek kalitede sayisal
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resimler yaratilmasinda kullanilir. Herhangi bir kompresyon igermediginden TIFF
imajlar1 tipik olarak biiyiilk dosya boyutunda ve yiiksek kalitededir. TIF c¢iktilari
herhangi bir tarayici ya da sayisal kameradan elde edilebilir. TIFF varsayilan dosya
tirii olabildigi gibi donanimlarla birlikte verilen yazilimlardaki “export” seg¢enegi
kullanilarak da elde edilebilir. Gegerli bir neden olmadikga asil imaj kopyalar1 TIFF

olarak saklanmalidir.
JPEG (Joint Photographic Experts Group)

Genelde JPEG olarak adlandirilan imaj formatinin resmi adi1 “ISO/IEC IS 10918-
17dir. Bu ISO standardi internet ve bir¢ok intranet gibi sinirli bant genisligine sahip
olan aglarda imaj dagitiminda yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu standardin en
onemli iki avantaj1 yiiksek sikistirma saglamasi ve imaj dosyalarini 24 bit/piksel (16

milyon renk) derinliginde saklayabilmesidir.

Bu standart genellikle orijinal imajin goriintii kalitesinde azalmaya sebep olacak
sikistirma tekniklerini kullanarak aglarda paylasilacak dosya boyutunu kiigiiltiir.
JPEG dosya formati, renkli ya da siyah beyaz fotograflarda, dogay1 gdsteren sanat
calismalarinda iyi sonu¢ vermekle birlikte sadece yazili dokiimanlarin gdsteriminde,
basit karikatiir sekillerinde ve c¢izgisel ¢alismalarda kullanimi ¢ok uygun degildir.
JPEG duragan imajlarin gosteriminde kullanilir ve JPEG dosyalarinin gosterimi tiim

sanal doku tarayicilar ve bircok masa iistii uygulamasi tarafindan desteklenmektedir.
JPEG2000

Bu ISO (ISO/IEC 15444-1) standardi yukarida bahsedilen geleneksel JPEG
formatinin varisidir. JPEG2000, JPEG formatinin sadece sikigtirma teknolojisi
acisindan gelistirilmis hali degil, ayrica dlgeklendirilebilme ve degistirilebilme gibi
ozelliklere sahip yeni bir formattir. JPEG2000 teknolojisi geleneksel JPEG’in aksine
imaj kalitesinden 6diin vermeden yliksek sikistirma saglar. JPEG2000’in katmanli
(multi-resolution) yapisi imajlarin farkli ¢oziintirliikteki kopyalarinin veri bankasinda
saklanmasi ihtiyacini ortadan kaldirir. Bdylece tek bir “global” imaj, hem asil kopya
olarak, hem de sanal doku erisiminde kullanilmak iizere saklanabilir. JPEG2000 su

an i¢in sanal doku tarayicilar tarafindan ¢ok yaygin olarak desteklenememektedir.
GIF

JPEG de oldugu gibi bu dosya format1 da sinirli bant genisligine sahip internet ve
intranetlerde imaj aligverisinde siklikla kullanilmaktadir. Dosyalar1 8 bit/piksel (256
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renk) derinliginde saklar. GIF, JPEG’de oldugu gibi duragan imajlarin gdésteriminde

kullanilabildigi gibi hareketli, animasyon gosterimlerinde de kullanilabilmektedir.

GIF formati kayipsiz dosya sikistirmast kullanarak dosya boyutunu kigtltiir ve
kolaylikla paylasilmasini saglar. Kullanilacak imajin tiirtine bagl olarak ya JPEG ya
da GIF kullanim1 daha uygun olabilir. GIF daha ¢ok karikatiir, ¢izgi film, ikon ve
daha basit imaj tiirlerinin gosteriminde uygunken, JPEG ise fotograflar, taranmis
imajlar ve daha kompleks imaj tiirlerinin gosteriminde uygundur. iki dosya tiirii de
TIFF’e gore cok daha kiiciik boyuttadir. GIF dosyalari tiim sanal doku tarayicilar ve

bir¢ok masa iistli uygulamasi tarafindan desteklenmektedir.

GIF, Unisys firmas tarafindan tescilli ve patentli bir dosya tiiriidiir. Yakin gelecekte
patent stiresi bitecek olan GIF formatin1 yaziliminda kullanmak isteyen
gelistiricilerin bu kullanim karsiliginda firmaya patent bedeli 6demesi gerekmektedir.

GIF dosyalar1 6zel yazilimlar sayesinde TIFF dosyalarindan elde edilebilir.

PNG (Portable Network Graphics)
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Sekil 5.1: 8 bit transparan katmanli PNG ve kareli zemine dosenmis sekli.
(Hicks, 2005)

PNG formati (ISO/IEC 15948), GIF formatim1 gelistirmek ve GIF’teki patent
problemini ortadan kaldirmak amaciyla yaratilmis bir formattir. Ancak PNG duragan
imaj dosyalarinin gosteriminde kullanilmak iizere tasarlanmistir. PNG dosyalari
sanal doku tarayicilarin yeni siirlimleri tarafindan desteklenmekte olup bir ¢ok
fotografta GIF ve JPEG’e gore daha yiiksek kalitede imajlar saglamaktadir. Ancak
bu kalite avantajina karsin dosya boyutu digerlerinden az da olsa biiyliktiir. PNG
formati GIF e oranla daha iyi goriintii kalitesine ve ¢esitli transparanlik opsiyonlarina
sahiptir (Sekil 5.1). Ancak sanal doku reklamciliginda ¢ok kullanilan animasyonlar

nedeniyle sanal doku ortaminda GIF formatindaki dosyalara daha sik olarak
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rastlanmaktadir. PNG imajlarinin desteklenmesine sanal doku teknolojileri disinda

seyrek olarak goriilmektedir.

PNG imajlar1 TIFF girdilerini PNG’ye doniistiirebilen 6zel yazilimlar kullanilarak
elde edilmektedir.

5.2 lsitsel Standartlar

Bu boliimde bahsedilen standartlar daha ¢ok ses ve miizik gibi isitsel materyallerin
sanal dokuda yayimlanmastyla ilgili konular1 kapsamaktadir. Bu standartlarin genel
masa Ustli uygulamalar1 tarafindan destekleniyor olmasi biiyiikk onem tagir. Cilinkii
genis bir kitleyi hedef almaktadir. Ticari ve ses miihendisligiyle ilgili isitsel

standartlar ise bu ¢alisma kapsaminda yer almamaktadir.
WAV

WAV, standart Windows Audio File formatidir ve Windows’un “Windows Media
Player” igeren tiim modern siiriimleri tarafindan desteklenmektedir. Sonug olarak

genis bir pazar payina sahiptir.

Ancak WAV, biiyiik dosya boyutu nedeniyle sayisallastirilmis ses dosyalarinin sanal
dokuda yayinlanmasina ¢ok da uygun bir dosya formati degildir. Ornek olarak 1
dakikalik 16 bit rate ve 44 kHz’de kaydedilmis CD kalitesinde bir ses dosyasi boyutu
WAYV formatinda yaklagik olarak 10 mb yer kaplamaktadir.

MP3

Bu dosya format1 kiigiik dosya boyutu ve yiiksek ses kalitesi nedeniyle 6zellikle de
internet ortaminda genis kullanici kitleleri tarafindan benimsenmistir. MP3, MPEG
coklu ortam standardi ailesinin bir liyesidir. MP3, “Windows Media Player” da dahil

olmak iizere genis bir desteklenme avantajina sahiptir.
Real Audio

Real Audio formati “Progressive Networks” (www.real.com) tarafindan yaratilmig
ve desteklenen patentli ve 6zel bir formattir. Ucretsiz oynatic1 ve yazilim nedeniyle,
ayrica pazara erken girmesinin de avantajiyla 6nemli bir kullanici kitlesine sahiptir.

Dosya boyutu olarak MP3’e oranla kiigiik ve kalitesi de az oranda diisiiktiir.
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5.3 Sayisal Video Standartlar

Video, bir objenin tiim yonlerden goriinmesi veya 3 boyutlu objelerin sanal gerceklik
ortaminda canlandirilmasina gerek duymadan sunumuna olanak saglamasi agisindan
onemli bir aragtir. Sayisal kameralarin yayginlasmasi ve fiyatlarinin diismesi,
videonun bir ¢ok sayisallagtirma projesinde kullanimina imkan vermistir. Bu baslik
altindaki standartlar oncekilerde oldugu gibi sayisallagtirilmis igerigin sanal olarak

yayinlanmasiyla ilgili konular kapsamaktadir.
MPEG (Motion Pictures Expert Group)

Bu dosya formati digerlerine kiyasla kisa yiikleme siiresi ve “Windows Media
Player” da dahil olmak {izere genis bir program yelpazesi tarafindan desteklenmesi
nedeniyle sanal doku siteleri i¢in popiiler bir formattir. Ses ve goriintii tek bir
dosyada birlestirilir. MPEG digerlerine kiyasla kiiclik dosya boyutunda ve yiiksek

kalitede goriintii saglar.
Real Video

Progressive Networks firmasi tarafindan yaratilmis ve desteklenen patentli bir
formattir. Popiilerliginin nedeni yiiksek kalitedeki goriintiisii ve {icretsiz saglanabilen
yazilimidir. Goriintii  kalitesi istenen dosya boyutunu elde edecek sekilde
ayarlanabilir. Buna ragmen MPEG standardi bu alanda gittik¢e baskin hale gelmekte

ve Real Media materyallerinin oran1 azalmaktadir.
Quicktime

Quicktime ozellikle “Apple” platformunda baskin video formatidir. Macintosh’un
coklu ortam alanindaki giicii nedeniyle, ¢ok sayidaki medyanin bu formatta
hazirlanip yayimnlanmasina firsat vermektedir. Cok yiiksek kalitede goriintii elde
edilebilmektedir, ancak yiiksek dosya boyutu nedeniyle bir¢ok internet kullanicisi

tarafindan daha az kabul gérmektedir.

5.4 3D Standartlar

3 Boyutlu materyallerin yaratilip yayinlanmasi 6zellikle kiiltiirel icerik i¢in ¢ok etkili
bir aractir. Bu durum 6zellikle miizeler, tarihi binalar ve kiiltiirel miras kabul edilen
sahalarin canlandirilmasi konusunda ayr1 bir 6nem tasir. Daha 6nce bahsedildigi gibi

sayisal video goriintiileri 3 boyutlu modellemenin ucuz alternatifi olsalar da 3
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boyutlu modellerin verdigi etkiye, cekicilige ve 3 boyutlu mekanlarda etkilesimli
uygulama destegine sahip degillerdir. Sayisal videolarla sadece kullaniciya sizin
kaydettiginiz gorilintiileri gosterme sansiniz varken 3 boyutlu modellenmis bir
mekanda kullanici istedigi yone gitme, objeleri istedigi acidan gorebilme sansina

sahiptir ki bu da kendini uygulamanin bir pargasi olarak hissetmesine yardimci olur.
VRML (Virtual Reality Markup Language)

VRML standardi, sanal gerceklik modellemeleri ve 3 boyutlu materyaller i¢in en
yaygin olarak rastlanan “resmi” standarttir. Cok uzun bir ge¢mise sahip olmasa da bir
araya getirilmesi miinferit caligmalarla olmustur. VRML video ve sesli
uygulamalarda oldugu gibi heniiz masaiistii uygulamalariyla biitiinlesmemistir ve bu
konuda ¢alisan birka¢ firma bulunmaktadir. Sanal tur ve miize uygulamalarinda diger

tiirlere nazaran daha yaygin olarak rastlanmaktadir.

Videoda oldugu gibi VRML igerigi biiyiikk dosya boyutu nedeniyle genelde akim
(streaming) seklinde degil de sikistirilmis dosyanin indirilerek daha sonradan

bilgisayarda yerel olarak acilmasiyla izlenmektedir.
Shockwave 3D

Shockwave 3D, 3D modellerin “Macromedia Director” (Etkilesimli ¢gevrim i¢i ya da
cevrim dis1 igerigin yaymlanmasit konusunda bir endiistri standardidir.) yazilimi
icerisinde kullanilabilmesini saglayan yeni bir teknolojidir. Bdylece 3 boyutlu igerik
Shockwave dosyasi olarak sanal dokuda yayinlanabilir ve Shockwave eklentisine
sahip herhangi bir bilgisayarda rahatlikla goriintiilenebilir. Shockwave eklentisi
ticretsiz olarak elde edilebilir ve tiim eklentiler i¢inde kullanicilarda en yaygin olarak

rastlananmdir.

Shockwave 3D’nin en 6nemli dezavantaji 3D igerigin deneyimlenmesinde VRML
kadar olgunlagmamig olmasidir. Shockwave 3D, VRML de oldugu kadar kolay bir
sanal gezinim deneyiminin olusturulmasina izin vermez. Ayrica, S3D VRML’de
oldugu gibi genisletilebilir bir tasarima da izin vermez. S3D’nin su an igin tiim
yapabildigi 3 boyutlu bir animasyonun oynatilmasi ve dnceden tanimlanmig birkag
kamera hareketinden oteye gegmez. Ortaya ¢ikisindan bu yana diger gerekliliklerin
higbiri senaryolastirilmamistir. VRML’nin sundugu tiim kabiliyetler Shockwave
3D’nin kapsam alanina girmesine ragmen su an i¢gin VRML kiigiik 6l¢ekli projeler

icin daha iyi ve hizl bir gelistirilme ortam1 sunmaktadir.
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Quicktime Virtual Reality (QTVR)

Bu uygulama sanal panoramalarin goriintiilenmesi amaciyla “Apple Computer”
tarafindan gelistirilmistir. Yiiksek kalitedeki panoramalarin goriintiilenmesinde ¢ok
iyi sonuglar verir. Ayrica “Quicktime” ¢ok farkl tiirdeki ¢oklu ortam materyallerini

tek bir paket haline getirebilmektedir.
2 grup QTVR bulunmaktadir:

e Panoramik VR,

e Obje VR.

Panoramik imajlar elde etmek i¢in kamera, belirli bir agida dondiiriiliirken seri olarak
fotograflar ceker ve bu fotograflar daha sonra birlestirilerek panoramik goriintii elde
edilir. VR Obje imajlarinin elde edilmesi de buna benzer bir yontemle meydana

getirilir, ancak bu sefer kamera statiktir obje ise kamera dniinde doner.

Panorama imajlarinin elde edilmesi i¢in gerekli olan araglar; fotograf makineleri
(Sayisal ya da analog olabilir ancak analog makinelerden elde edilen goriintiilerin
sonradan taranarak sayisal formata doniistiiriilmesi gerekmemektedir), genis agili
lensler, makinenin istenilen agida ve oranda donmesine imkan saglayan 6zel ayak

mekanizmalaridir.

Bu islemler sonucunda elde edilen fotograflar cesitli yazilimlar kullanilarak
birlestirilir ve panorama goriintiileri elde edilir. Bu yazilimlardan en c¢ok
kullanilanlar1 RealViz Stitcher, VR Worx, Helmut Dersch’s PanoTools, QuickTime
VR Authoring Studio, PhotoVista’dir. Elde edilen goriintiiniin sanal dokuda
yayinlanabilmesi i¢in eklentilere ihtiya¢ duyulmaktadir. Arzu edilen kalite ve amaca
uygun olarak QuickTime VR, Java, VRML, Shockwave, Flash eklentileri
kullanilabilir. Bunlarin disinda 3 boyutlu objelerin sanal olarak canlandirilmasinda
en son lazer tarama teknolojileri de kullanilarak sekil 5.2°dekine benzer ¢esitli obje

goriintiileri elde edilebilir.
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Sekil 5.2: Lazer tarama yontemiyle elde edilmis, tarihi, el is¢iligi bir eser. (Radevski,
Palakal, 2002)

‘c. Microsoft Encarta Premium 2006 L,_]Ll:_'l_‘_]m
File  Edit W¥iew Favorites Explore Tools  Help

-0 ,, ©

Maps Dictionary Photos & More Web Links
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Basilica Aemilia

The Reman civic
basilica is one of the
most important and
influential Roman
contributions to world
architecture. Like
modern civic centers
and shopping malls,
Roman basilicas were
multifunctional public
buildings designed to
accommodate the
diverse needs of a
growing urban center.
The Basilica Aemilia
functioned like all
Roman civic basilicas,
housing a variety of
activities that had
previously taken place
outdoors. First erected
on this site in 179 BC,
the basilica was rebuilt

several times during the o Roman Forum, AD 400

next two centuries. It

Sekil 5.3: “Microsoft Encarta” ekran goriintiisi

“Microsoft Encarta” 2006 versiyonunda yer alan, tarihi mekanlara ait sanal
gezintilerden biri yukaridaki resimde goriilmektedir. Resim iizerinde fare yardimiyla
istenilen yonde gezinti yapilabilmekte, binalarin i¢inde dolasilabilmektedir. Bu
gezinti sirasinda dnemli noktalar i¢in ekranda gesitli baglar belirerek sizi ¢esitli yazi,
resim ya da kisa filmlere yonlendirmektedir. Ayrica sol iist kdseden, plan ve kesit
olarak o anki konumunuz takip edilebilmektedir. Bu yazilim “Macromedia” ve

“Viewpoint” firmalarinin yazilimlari kullanilarak elde edilmistir (Sekil 5.3).
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5.5 Meta-Data Standartlar:

Dublin Core

“Meta-Data”nin kelime anlami ¢ok genistir ancak genel olarak tanimlayacak olursak,
“veri hakkindaki veri” olarak agiklanabilir. Meta-Data, sayisal dosyalarin iceriginin
aciklanmas1 ve genis bir koleksiyon icerisinde istenilen belirli ya da ilgili dosyalara
erisimi kolaylastirmak amaciyla kullanilir. Meta-Data, kelime bazli aramalardaki
anlam kargasalarinin ortadan kaldirilmasina ve semantik bakis agilar1 ekleyerek
arama sonuglarini daraltip istenen sonuca ulasmaya yardimci olur. igerik meta-
datalar1, yakalanmig gorlintiideki objeyle ilgili bilgi verirler. Sayisal koleksiyon
yonetim sistemleri s6z konusu oldugunda bu bilginin varhig1 6zellikle paylagima ve

acik kullanima agiksa biiylik 6nem tagimaktadir.

Arama ve bilgi kaynaginin ayni meta-data etiketlerini kullanarak dogru sonuca
ulagabilmesi ve Meta-Datanin bir deger olusturabilmesi i¢in kural ve standartlara
uygun olmasi gereklidir. Enformasyon arama alaninda Dublin Core standardi ¢ok
yaygin olarak kullanilmaktadir. Bu standart siklikla kullanilan meta-data terimlerinin

bir listesini ve genisleme mekanizmasini saglar.

Dublin Core meta-data projesi 1998 yilinda CIMI (Consortium for the Computer
Interchange of Museum Information) iiyeleri tarafindan gergeklestirilmistir. Miizeler,
tarth kurumlari, gilizel sanatlar, programcilik v.b. ¢ok farkli dallarda 17 iiyenin
Amerika, Kanada ve Ingiltere’de yaptiklar1 calismalar sonunda 300.000°den fazla
Dublin-core kaydinin arama yapilabilen bir veri bankasi olusturulmustur. Dublin-
core orijinal olarak kiitiiphanelerin kullanimi amaciyla tasarlanmistir. Sonradan
internet ve diger alanlarda da genis olarak uygulanmistir. Dublin-core resmi bir

ANSI (Z39.85) standardidir.
Dublin-core meta data seti 15 madde igerir.
e Cins (Type)
e Dosya tiirii (Format)
o Bagslik (Title)
e Aciklama (Description)

e Konu (Subject)
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o Kurator (Creator),

o Katkida bulunanlar (Contributor)

e Yayinci (Publisher)

e Tarih (Date)

o Belirteg (Identifier)

o Kaynak (Source)

o Bagint1 (Relation)

o Dil (Language)

o Kapsam (Coverage)

e Haklar (Rights)
Yagli boya tabloya ait 6rnek bir dublin-core kaydi EK-1’de gosterilmistir.
Diger Meta-Data Standartlar

Dublin-core diginda ¢ok sayida meta-data standart ve modeli bulunmaktadir.
Bunlarin en 6nemlilerinin bulundugu bir dizine www.ulb.ac.be/ceese/meta/meta.html
adresinden ulasilabilir. Bunun disinda 6nemli meta-data bilgilerine “world wide web
consortium” (www.w3.org/metadata/) ve IFLA (www.ifla.org/ll/metadata.htm)

sitelerinden ulasilabilir.

Cok c¢esitli kapsamlarda meta-data standartlar1 mevcuttur. Bu standartlar
olusturulabilecek herhangi bir sayisallastirma projesini icermektedir ve yeni bir
standart olusturulmasi tavsiye edilmez. Birgok meta-data standardi olmasina ragmen

bu konuda Dublin-core en ¢ok kullanilan ve bagvurulan standarttir.

5.6 Taksonomi ve Adlandirma Standartlari

Kiiltiirel alanda taksonomi ve adlandirma standartlarinin yaratilmasi konusunda ciddi
caligmalar yapilmig, bu c¢aligmalar, yaygin olarak kullanilan terimlerin ve
esanlamlilarinin agiklanmasi ya da bunlarin yerlerine alternatiflerinin onerilmesi
amaciyla hazirlanmistir. Bu standartlarin olusturulmasinin amaci kiiltiirel 6geler,
mimarlik ve sanatla ilgili konularda bilgiye erisimin kolaylastirilmasi ve ortak bir dil

kullaniminin saglanmasidir.
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S6z konusu adlandirma standartlari, katalog olusturulmasi veya belge olusturulmasi
asamasinda veri deger standardi olarak kullanilabilir. Bu adlandirma listeleri, kisiler,
objeler veya mekanlarla ilgili olarak tercih edilen isimleri saglamasinin yaninda
siiflandirma yapilariyla ilgili yardimcer bilgiler de saglarlar. Bu standartlar ayrica
veri bankalarinda yapilan aramalarda da kullanilabilir ¢iinkii bunlar kavramlar arasi
iligkileri gosteren ve semantik aglari igeren bilgi tabanlanidir. Boylece veri
tabanlarinda yapilan aramalarda daha kolay bir sekilde aranilan sonuca ulasilmasina

yardimci olur.

Mimari ve kiiltiirel adlarla ilgili olarak olusturulmus detayli liste ve g¢evrim igi

kaynaklara EK-2’deki adreslerden ulagilabilir.
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6. TELiF HAKLARI VE DiGER YASAL KONULAR

Fikri miilkiyet haklar1 konusu, sayisal materyallerle yapilan c¢aligmalarda,
yayimlanmasi, adaptasyonu, roprodiiksiyonu, dagitilmasi gibi pek ¢ok konuda sik¢a
karsimiza ¢ikan onemli yasal bir konudur. Hak ihlali problemleriyle karsilasmamak
ve sayisal ortamin avantajlarindan yararlanmak i¢in miize, kiitiiphane v.b. sanal
ortamdaki kiiltiirel igerige sahip kurumlarin bu konuya 6zel olarak egilerek kendi

prosediirlerini olusturmalar1 gerekmektedir.

Tipik sayisallastirma projeleri, sanal doku yoérelerinin ya da CD, DVD gibi
cevrimdisi igerigin gelistirilmesi veya diger mobil cihazlar i¢in sayisal materyallerin
olusturulmas: isini kapsamaktadir. Bu c¢aligmalar asagidaki amagclarla yapiliyor

olabilir;

e c-Learning ve sanal e-Learning ortamlart (VLE; Virtual Learning

Environment),
e Kontrollii egitim ortamlart (MLE; Managed Learning Environment),
e Sayisal havuzlarin olusturulmasi,
e Sayisal saklama,
e Sayisal iiriinlerin belirli amaglar igin dahili kullanima,

e Sanal ortamda yayincilik.

6.1 Sayisal Ortamdaki Haklar

Son yillarda fikri miilkiyet hakki sahipleri (IPR: Intellectual Property Rights) ve
kullanicilar arasindaki tansiyonun yiikselmesi, yeni teknoloji gelistiricileri, miizik ve
yazilim endistrisinden gelen baskilarin da yardimiyla fikri miilkiyet haklarn
konusundaki yasal diizenlemelerin yapilmasi ve bosluklarin giderilmesi konusunda
onemli gelismelere sebep olmustur. Bu yeni 6nlemlerin bir yansimasi olarak sayisal
igeriklerin izinsiz olusturulmasi ve kopyalanmasinin 6niine gegmek amaciyla cesitli

teknik tedbirler alindigi gibi, kullanici lisans anlagmalariyla da potansiyel hak
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ihlallerinin 6niine gegilmeye calisilmistir. Sayisal hak ihlallerine ve bunlarin negatif
etkilerine odaklanilmasinin sonucunda DRM (Dijital Rights Management) terimi bu

konuda ¢alisma yapan bir ¢ok grup tarafindan kullanilmaya baglanmustir.

Buna karsin, bir yandan da egitim amagli olarak igeriklerin daha genis anlamda
ulasilabilir ve kodlarin agik olmasi i¢in yapilan caligmalar bulunmakta, “Creative
Commons®" tarafindan “Copyleft” ve “Open Source” tiirii lisanslar sunulmaktadur.
Kiiltiirel miras organizasyonlar: fikri miilkiyet haklar1 kanunlarindaki degisikleri ve
sahip olduklar sayisal iceriklerin yagam ¢evrimi siiresi icinde DRM’nin kendilerine
haklarla ilgili olarak sundugu anahtar bilgileri inceleyerek c¢aligmalarina yo6n

vermelidirler.

6.2 Sayisallastirma Yasam Cevrimi

Yasam c¢evirimi, Ozellikle fikri miilkiyet haklar1 agisindan objenin yaratilmasi,
edinilmesi ve kullanilmas1 asamalarindaki farkli basamaklar1 tanimlayarak
aciklamaya caligsir. Her bir sayisal icerigin yasam ¢evirimi katmanlarinin hangi

asamasinda, ne zaman ve ne yapilmasi gerektigine yardime1 olmaya calisir.
1. Asama: Objenin elde edilmesi

Sayisal igerik, imajlarin taranip sayisal formata doniistiiriilmesinden elde edilebildigi
gibi sanal doku yoreleri, meta-data, veri bankalar1 gibi kendiliginden sayisal forma
sahip, varolan bir calismadan da edilebilir. Her durumda da belli sayidaki fikri
miilkiyet haklart konularina uyum gosterilmek zorundadir. Gergek objenin bir
koleksiyona girmesi durumunda objenin Onceden sayisallagtirilmasi séz konusu

olabilir. Bu asamada su noktalarin detayli olarak incelenmesi gerekmektedir:
1. Her bir fikri miilkiyet haklar1 konusunun tanimlanmasi,
2. Kimin fikri miilkiyet haklarina sahip oldugunun tanimlanmasi,
3. Objenin yaratilmasi ve kullanilmasi i¢in uygun haklarin goriistiilmesi,

4. Haklarla ilgili olarak figlincii sahislarla yapilacak anlagmalarin

¢Oziilmiis ya da uyumlu olmasi.

# < http://www.creativecommons.org>
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2. Asama: Sayisal icerigin ve ilgili haklarin yonetimi

Objenin yaratilmasinin ya da elde edilmesinin ardindan, fikri miilkiyet haklarinin
uygun olarak yonetilmesi i¢in bir ¢0ziim bulunmasi Onemlidir. Agikca
belirtilmedik¢e sayisal obje kopyalanamaz ve dagitilamaz. Haklar konusu

asagidakileri icerecek sekilde ¢oziimlenmelidir (Korn,2005):
1. Haklarin belge haline getirilmesi,
2. Fikri miilkiyet haklar1 yonetim sistemlerinin olusturulmasi,

3. Lisanslasma ve islemlerle ilgili olarak e-ticaret uygulamalarinin

gelistirilmesi.
3. Asama: Sayisal icerige erisim
Sayisal igerigin uygunsuz kullanilmadigindan emin olmak amaciyla, igerik yaygin

olarak dagitilmadan once igerige erisim mekanizmalarinin asagidaki konulari

kapsayacak sekilde olusturulmasi ve aktive edilmesi gerekmektedir:
1. Kimin hangi sartlar altinda icerige eriseceginin kararlastirilmasi,

2. Icerigin dagitimm destekleyecek sekilde uygun lisanslama ve izin

yontemlerinin formiilasyonu ve gelistirilmesi,

3. Gerekli oldugu durumlarda, icerige erisimin teknik yOntemlerle

kisitlanmasi.
4. Asama: Sayisal icerigin yeniden kullanilmasi

Sayisal igerik, egitim materyali olarak tekrardan diizenlenerek diger projelerde ve
onlarin igeriklerinde kullanilmak istenebilir. Bu gibi durumlarda ilk basta goriisiilen
orijinal haklarin ilave amagclar icin de yeterli ve gecerli olmasi beklenemez. Ayni
zamanda, kiiltlirel miras konusundaki organizasyonlarin bu igerigin ii¢ilincii sahislara
saglanmasindan nasil bir menfaat elde edebileceklerini géz onlinde bulundurmalar:

gerekmektedir. Bu haklar asagidaki konular1 kapsayabilir:

1. Tekrar kullanilacak haklarla ilgili, hak sahibiyle ilave pazarliklarin

yapilmasi,

2. Ugiincii parti lisanslardan erisilecek icerigin haklarinin giivence altina

alinmasi.
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6.3 Fikri Miilkiyet Haklar1

Fikri miilkiyet haklari, insan yaraticiliginin bir eseri olarak ortaya ¢ikan, yeni ve
benzeri olmayan fikir ve tirlinlerin ortak adidir. Telif haklari, patent, ticari marka,
veri tabani haklari ve icra haklar1 sayisal igeriklere uygulanabilecek en uygun
tiirleridir. Genellikle bir fikir ya da iiriin yasal olarak korunduktan sonra, bu haklar

ayn1 bir mal gibi satilabilir ya da lisanslanabilir.

IPR (Intellectual Property Rights) tarafindan korunan bir hakkin uluslararasi olarak
gecerli olmast gibi bir gelenek vardi. Ancak internet ve artan sayisal imkanlar
yliziinden ulusal kanunlar IPR iizerinde tatmin edici bir koruma saglamamaya
basladi. Ornegin bir iilkede olusturulan sayisal bir igerik, baska bir iilkedeki
sunucularda saklanip buradan tiim diinyaya yayilabiliyordu. Boyle durumlarda ulusal
kanunlar, uygunsuz kullanimin 6niine gegilmesinde yetersiz kalmaya basladi. Bu
konuda sadece uluslararasi yasal diizenlemeler ve global IPR standartlarinin
olusturulmasi duruma bir ¢oziim getirilmesine yardimci olabilirdi. Bu konudaki en
onemli ulusal olusumlar; WIPO (World International Property Organisation)
idaresinde toplanan Berne Kongresi; Evrensel Telif Haklar1 Kongresi (UCC) ve
Diinya Ticaret Orgiitii’'niin sponsorlugunda yapilan TRIPS (Trade Related
Intellectual Property Rights) antlasmalaridir.

Berne konferansi, bir iilkedeki yabanci bir esere, o iilkedeki ulusal iceriklerin sahip

oldugu haklarin aynisinin uygulanmasini saglar.

6.4 Telif Haklar

Sayisal iceriklerde ¢ok c¢esitli haklara rastlanmasina ragmen bunlarin en yaygin olani
telif haklaridir. Telif haklari, asagidaki kategorilerdeki yaymnlanmis ya da

yayinlanmamis icerikleri belirli bir siire i¢in koruma altina alir (Sekil 6.1).
e Yazil eserler,
e Dramatik eserler,
e Miizik ¢alismalari,
e Sanat eserleri (Resim, fotograf, v.b.),

e Bilgisayarlar ve veri tabanlari,
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e Ses kayitlari,
e TV ve Radyo yayinlari,

e Tipografik calismalar (Ornek, sanal doku ydrelerinin diizenlenmesi ve

ceviriler).
DRAMATIK
BILGISAYARLAR
TIPOGRAFIK VE VERI

TABANLARI

A

TELIF HAKLARI

A 4

SES TV/RADYO
ARTISTIK

Sekil 6.1: Telif haklar1 kategori semas1 (Korn,2005)

Telif haklar1 fikirleri somut bir forma déniisene kadar korumazlar. Ornegin bir
hikaye yazmak i¢in sahip oldugunuz fikirler, onlar kagida dokiilene dek telif haklar1
kapsaminda korunmayacaktir. Bunun gibi bir sanal doku sitesi konsepti
tasarladiginizda bu koda dokiilene kadar telif haklar1 kapsamina girmez. Telif hakki
yukaridaki kategorilerden birindeki bir eser sahibine, bu eseri 6zgiirce ve dilegi gibi
dagitma hakki verirken, bagkalarinin bu eseri kopyalamasini ve kullanmasini kisitlar.

Bu kisitlamalara “Kisith Faaliyetler” denir ve asagidaki konular1 kapsar.
e Eserin kopyalanmasi,
e Kopyalarin dagitilmasi,
e Eserin kiralanmasi veya 6diing verilmesi,
e Eserin nakledilmesi ya da anlatilmasi,
e Eserin degistirilmesi,

e Eserin halka agik yerlerde icra edilmesi, ¢alinmasi,
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e Eserin yayinlanmasi.

Avrupa’daki bir ¢ok iilke artik kayit ettirilmesine gerek kalmadan, eseri yaratilir
yaratilmaz telif haklar1 kapsamina almaktadir. Eger eser yukaridaki 8 kategoriden
birine girmiyorsa, telif haklar1 kapsaminda degerlendirilmez, ancak baska haklar
kapsamina girebilir. Bazen bir eser birden ¢ok kategoriye de girebilir ve birden ¢ok
yaraticiya sahip olabilir. Boyle bir durumda eserin iiretilmesi veya kopyalanmasi igin

cesitli sayida izne gerek duyulabilir.

Ornegin bir sanal doku sayfasmm ele alirsak; sayfamin kompozisyonu tipografi
kategorisine, sayfalardaki yazili igerik edebi ve yazili eserler kategorisine, imaj ve
grafikler sanat eserleri, artistik kategorisine, sayfadaki sesli elementler ise miizik

kategorisine girer.

6.4.1 Telif Hakkimin Sahipligi

Genel olarak telif hakki yalnizca eserin ilk yaraticisina aittir. Ancak, eserin birden
fazla kisi tarafindan olusturuldugu durumlarda, tiim ¢alisanlar eserin yaraticisi olarak
kabul edilir ve telif hakki onlar1 kullanan, isttihdam eden organizasyona verilir. Bu
konudaki kritik bir nokta, bir projede bagimsiz olarak goérevlendirilen bir kisi, telif
hakkin1 calistig1 organizasyona bir kontratla devretmedigi silirece o is lizerinde
bireysel olarak telif hakkina sahiptir. Bu yiizden organizasyondaki kadrolu elemanlar
disindaki kisilerin uygun bir kontrat ya da lisans sdzlesmesiyle telif haklarin

organizasyona devretmeleri gerekir.

Ornegin bir miize sanal doku yoresi yapim asamasinda bir ¢ok dis kaynak ve
gelistiriciden faydalanir. Ancak miize gelistirilen tiim igerigin telif haklarinin miizeye
ait oldugunu belirtmek zorundadir. Bu yapilmadig: takdirde ii¢lincli sahislar igerik
tizerinde hak iddia edebilirler. Filmler s6z konusu oldugunda yapimci ile yonetmen,
ve llkelere gére daha diger bazi emek sahipleri de film iizerinde hak sahibi kabul
edilir. 1 Temmuz 1994’ten 6nce yapilmis filmler i¢in yapimci hak sahibi kabul edilir.
Bir eser yaratildiginda, bu eserin telif hakkinin sahipligi, eserin fiziksel sahipliginden
tamamen ayr1 olabilir. Telif hakki, telif hakki siiresince bir kisiden digerine
gecebilmektedir. Bir kisi, bir esere ait haklara sahip olabilir ancak bu kisi orijinal

hak sahibi olmayabilir.
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6.4.2 Orijinallik

Telif hakki kapsaminda en 6nemli nokta eserin orijinal olmasidir. Orijinalligin tam
bir tanim1 olmamasina karsin, orijinal, dnceki bir eserin mekanik kopyasindan farkl
olan olarak kabul edilir. Ancak bu tanim ozellikle ig¢inde farkli telif haklarinm
barindiran kolaj gibi caligmalarda karar vermeyi gilclestirmektir. Bu nedenle
Ingiltere gibi baz1 Avrupa iilkeleri sadece yaraticiligi degil, emek ve yetenegi de

koruma kapsamina almaktadir.

Ornegin Hollanda’daki bir miize kendisine ait Van Gogh’a ait eserlerin fotograflari
hakkinda telif hakki ya da lisans talebinde bulunabilir. Eser sahibinin telif hakki
yillar 6nce gecerliligini yitirmis olsa da, orijinal eserlerin fotografinin ¢ekilmesine ait
yeni bir telif hakki s6z konusu olabilir.

6.4.3 Siire

Telif hakki siiresiz bir hak olmamakla birlikte pek ¢ok iilkede standart telif hakki
siiresi, eser sahibinin hayatin1 kaybetmesinden sonra +70 takvim yili olarak ifade
edilir. (Bu kural telif haklar1 konusunda yapilan yeni diizenlemeler uyarinca
93/98/EEC numaralt Avrupa Birligi Komisyonu karar1 geregi, Avrupa’da eser

sahibinin dliimiinden itibaren +50 yi1l olacak sekilde degistirilmistir.)

Ornegin Fransiz ressam Picasso 1973 yilinda dlmiistiir ve eserleri sahip oldugu telif

hakkini 1 Ocak 2044’te kaybedecektir.

Bununla beraber telif hakkiyla ilgili siire asagida belirtilen cesitli kriterlere gore

degisiklik gostermektedir.
e Eserin kategorisi,
e Eser sahibinin taninirligi,
e Eser sahibinin 6liim tarihi,
e Eserin yaratilma tarihi,
e Eserin ilk yayinlanma tarihi,
e Eserin piyasaya sunulma tarihi.

Yukaridaki veriler bilindigi takdirde esere ait telif hakki siiresi hesaplanabilir. Ancak

onemli bir nokta da, o iilkedeki ulusal yasal diizenlemelerin kontrol edilmesidir.
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6.5 Etik Haklar

IPR ile iliskili olarak, etik haklar da eser sahibine verilen bir takim ayricaliklar serisi
olarak diistintilebilir. Etik haklar baskasina devredilemez. Ancak eser sahibi istedigi
takdirde bu haklarindan vazgegebilir. Eser sahibinin etik haklarma tecaviiz olmasi
durumunda, bu konu mahkemeye goétiiriilebilir ve uygun goriilmesi durumunda eser

sahibine tazminat 6denebilir. Bu grupta 4 ana hak (Sekil 6.2) tanimlanabilir:

KUCUK
DUSURUCU

DAVRANISLARA
KARSI

ESER SAHIBI
OLARAK
TANIMLANMA

GERCEK DISI
ATIFLAR

ETIK HAKLARI

FILM VE
FOTOGRAFLARDAKI
MAHREMIYET

Sekil 6.2: Etik hak gruplar1 (Korn,2005)
6.5.1 Kiiciik Diisiiriicii Davramislara Kars1 Haklar

Ornegin bir kiitiiphane, olusturacagi sanal doku yoresinde bir yazarin makalesini
yayinlamak i¢in bolim belirtmeden izin istiyor ve eser sahibi de makaleyle ilgili
olarak yayinlanmasina izin veriyor ancak site yayma basladiktan sonra eser sahibi
alint1 yapilan kismin eseri kotiilemeye ya da kiigiik diisiirmeye yonelik oldugunu
hissediyor. Boyle bir durumda eser sahibi etik haklarmi kullanarak mahkemeye

bagvurabilir.

Bu nedenle bu hak, sayisal imajlarin kopyalanmasi konusunda, 6zellikle de eger
imajlar tlizerinde degisiklik yapilmis, detayli gosterimi séz konusu ya da eser
sahibinin tam izni olmadan yayilaniyorsa biiylik onem tagimaktadir. Ciinkii bu eser

sahibi tarafindan kiiciik diisiiriicti davranis olarak algilanabilir.
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6.5.2 Eser Sahibi Olarak Tanimlanma Hakki

Bir eserin sahipligiyle ilgili, yazili ya da sozlii olarak, o eserin sahibi olundugunun
bildirilmesiyle ilgili haktir. Ornegin, bir miizik pargasinin bestecisinin, o eserin

kendine ait oldugunu beyan edebilmesi.

6.5.3 Gerg¢ek Dis1 Atifta Bulunma

Ornegin, bir ¢aligma sirasinda yaptiginiz bir alinti igin eser sahibini tanimlamaniz
gerekmektedir. Eger alint1 yapildig1 halde eser sahibinden hi¢ bahsedilmiyorsa ya da
onun yerine gercek olmayan kisilere atifta bulunuyorsa bdyle durumlarda eser

sahibinin etik haklar1 ¢ignenmis olur.

6.5.4 Fotograf ve Filmlerdeki Mahremiyet Hakk:

Bu hak 6zellikle kisisel kullanim amaclh kaydedilen goriintiilerde yer alan kisilerle
ilgilidir. Boyle bir durumda, eger goriintii herhangi bir sekilde yayinlanacak ya da

dagitilacaksa goriintiideki kisilerin mutlak izinlerinin alinmasi gerekmektedir.

6.6 Eserlerle ilgili Yasal Yapilabilirlikler

Bir eserin kopyalari, eser sahibinin iznine bagvurulmasina ihtiya¢ duymadan sadece
belirli amaglar i¢in ¢ogaltilabilir. Bu amaglar genel olarak Adil yaklasim (Fair
Dealing) ya da izinli eylemler (Permitted Acts) olarak adlandirilir. Bu baglamda adil
yaklagimda, cogaltmanin hak sahibinin ¢ikarlarina aykiri durumlar olusturmamasi
kastedilmektedir. Yasal ¢ogaltmalara izin verilen durumlar iilkeden {ilkeye farklilik

gostermekle birlikte ana olarak asagidaki konular1 kapsamaktadir.

6.6.1 Ticari Olmayan Arastirma ve Kisisel Calismalar

Eserin izinsiz ¢ogaltilmasi sadece ticari olmayan ya da kisisel arastirma ve ¢alismalar
olmasi1 kosuluyla miimkiindiir. Bu durumda, iizerinde durulmasi gereken nokta,
kopyalamay1 yapan kisi ya da kurum degil, kopyalama isleminin kendisidir. Eser
cogaltildig1 takdirde kopyalarin her biri kopyalanma bilgisini igermelidir. Ayrica bu

cogaltma istisnasi kosulu filmler ve ses kayitlari i¢in gegerli degildir.

Ornegin bir miize miidiiriiniin bir kitaptan arastirma amaciyla birkag sayfa
kopyalamas1 ve bunu sanal igerige siirekli koleksiyonun bir parcasi olarak koymasi

durumunda bu islem ticari olmayan bir uygulama olarak degerlendirilir ve izne gerek
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yoktur; ancak eger ayni bilgi miizede satilan sergi kataloguna konulursa bu ticari bir

uygulama olarak degerlendirilir ve izin gerektirir.

6.6.2 Elestiri ve inceleme Amach Calismalar

Eserin incelenmesi ve iizerinde elestiri yapilmasi amaciyla eserin ¢ogaltilmasi islemi
yasal olarak yapilabilir. Ancak bu durumda eserle ilgili yeterli derecede bilgi
yasalara uygun bir sekilde verilmek zorundadir. Bu kullanim sekli 6zellikle heniiz

yayinlanmamis eserlerin kullaniminda faydalidir.

Ornegin bir gazetede ya da dergide cagdas bir Tiirk mimarmin eserleriyle ilgili bir
yazi ¢iktig1 takdirde, eserin sahibi ve kendisiyle ilgi yeterli bilgi de bu yazida
bulundugu miiddetc¢e, eserin bir kismi1 ya da tamami yayinlanabilir.

6.6.3 Gecici Siireli Kopyalarin Olusturulmasi

Eserlere ait gegici elektronik kopyalarin olusturulmas: (Veri tabani ve bilgisayar
programlarindan ayr1 olmak iizere) veya Onbellekte saklanmasi asagidaki sartlari

sagladig1 miiddetge telif haklarina aykiri bir durum olusturmaz.

e Bu gecici kopyalarin olusturulmasinin higbir maddi c¢ikar saglamadigi

durumlarda,

e Kopyalarin teknolojik bir prosesin zorunlu ve gerekli bir parcasinin gegici ve

dogal olarak birbirini takip eden pargalari olmasi durumunda,
e Kopyalarin amaciin, bir agdaki liclincli sahislar arasindaki bir iletime
aracilik etmesi durumunda.
6.6.4 Ogziirlii Kisiler icin Yapilan Erisilebilir Kopyalar

Avrupa birligi komisyonunun son kararlart uyarinca 6ziirlii kigilerin haklariyla ilgili
olarak, onlarin erigebilirligi i¢in yapilan kopyalamalarda telif hakk: sahibinin iznine
basvurulmadan yapilan kopyalamalar yasal hale getirilmistir. Bu kopyalamalar

asagidaki sartlarin yerine getirilmesine baghdir.

e Oziirlii kisilerin kisisel kullanimi igin sadece tek bir erisilebilir kopya

yapilabilir;
e Bu kisiler orijinal kopyaya erisim hakkina sahiptirler;

o Erisilebilir kopyalar ticari olarak elde edilemez.
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6.7 Diger Fikri Miilkiyet Hakk Tiirleri

Bir sayisallagtirma projesinde ve ¢evrim i¢i materyallerin olusturulmas: kapsaminda
karsimiza en ¢ok telif haklar1 ¢iksa da bunun disindaki diger haklarin da g6z oniinde
bulundurulmasi, ii¢iincii sahislarin haklarinin ¢ignenmemesi ve ¢ikarlarinin en uygun

bi¢imde korunmasi i¢in gereklidir.

6.7.1 Ticari Markalar

Ticari markalar, bir iirlin ya da hizmetin kim tarafindan saglandiginin fark edilmesine
yarayan resim, yazi veya logo gibi her tiirlii isareti kapsamaktadir. Ticari bir marka

su 3 kosulu sagladigi takdirde kayit ettirilebilir:
e Uriin veya hizmetler i¢in ayirt edilebilen, kendine 6zgii olmalidir;
e Aldatici, kanun ve etik degerlere aykirt olmamalidir;

e Daha onceki bir marka veya hizmetin ayirt edici 6zellikleriyle benzerlik

gostermemelidir.

6.7.2 Patentler

Telif haklan fikirlerin somutlagmis hallerini koruma altina alirken, patentler fikrin
kendisini koruma altina almaktadir. Ornegin sayisal igerigin korunmasiyla ilgili yeni
bir isletim sistemi olusturuyorsaniz bu fikri patentlestirmek, bu fikrin bagskalar
tarafindan izinsiz olarak uygulanmasimi ve sizin olast maddi kazanglarinizi

kaybetmenizi onler.

Patentler iiriinlerin veya eserlerin icadindan ya da ortaya ¢ikisindan sonra koruma
saglarlar. Bir {iriiniin veya eserin patentli olabilmesi i¢in yeni olmasi (daha 6nceden
yaymlanmamis ve lretilmemis olmasi) ve yenilik¢i olmasi gerekir. Patent koruma
ticaret yapma, bilgisayar programlarini ayarlama yontemleri veya bilgi sunma

yontemleri agisindan gegerli degildir.

Patent bagkalarinin patent alinan {riinii yeniden iiretmesini, kullanmasim veya
satmasini belirli bir zaman sinir1 igerisinde engeller. Patentler 20 yila kadar koruma
kapsamindadir. Patent, bu donemden sonra kesfi veya icadi kullanacak olan

rakiplere icad1 acik bir sekilde izah edecek sekilde diizenlenmelidir.
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Patent bagvurular1 genelde ulusal olarak yapilmaktadir. Uluslararasi patent tescili igin

ilgili kurum ve ajanslara basvurulmalidir.

6.7.3 Veri Tabam Haklan

Veritabani igeriklerinin yazili eserler kapsaminda korunmasina ilave olarak, veri
taban1 haklari, veri tabani icerisindeki bilgiyi olusturan, diizenleten ve secen kisilere

verilen bir haktir. Veritabani haklar1 herhangi bir kayit islemi gerektirmez.

Veritabant haklar1 veritabaninin olusturuldugu ya da kullanima sunuldugu takvim
yilinin bitiminden itibaren 15 yildir. Bu haklarla korunan bir veritabaninda degisiklik
yapilmasi durumunda bu tarihten itibaren 15 yil koruma saglar ki giiniimiizde
veritabanlarinin siirekli yenilendigi diisiiniiliirse bu siirekli bir koruma anlamina

gelmektedir.

6.7.4 icra Haklar

Icra haklar, telif haklariyla ilgilidir ve bu kapsamdaki bir materyalin kullanilmasi
durumunda ayn1 énemde degerlendirilmelidir. Icra haklari, sanat eserini icra eden
kisilere verilmistir ve asagidaki maddelerle iliskili olmak iizere 50 yil siireyle

gecerlidir.
e Canli performansin kaydedilmesi ve yaymlanmasi,

e lcra edilen eserin kayitlarnin dagitilmasi, satilmasi, kiralanmasi ve &diing

verilmesi,
e Elektronik iletim yollar1 kullanilarak umuma agik bir sekilde iletimi,
e icraedilen eserin ses kayitlariin halka acik yerlerde calinmasi.

Ornegin bir sitede canli bir miizik performansi es zamanl olarak yayinlanacaksa,
hem miizikal kompozisyonun telif haklarinin hem de o miizigi icra eden kisilerden

her birinin izninin alinmasi1 gereklidir.
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7. DURUM ANALIZi

Durum analizi, genel olarak, herhangi bir konuyla ilgili analiz edilen tarafin hangi
noktada bulundugunun ayrintili olarak analiz edilmesine yarar. Durum analizi
kapsaminda kullanilacak temel yontem SWOT ve PEST analizleridir. Bu boliimde
Tiirkiye’de SOKMES’nin kurulumuyla ilgili olarak durum analizi yapilmis ve

Tirkiye’nin konuyla ilgili hangi noktada bulundugu belirlenmistir.

7.1 SWOT Analizi

SWOT (Strengths, Weaknesses, Opportunities, Threats) analizi bir teknigin, siirecin
veya durumun giiclii ve zayif yonlerini belirlemekte, dis ¢evreden kaynaklanan firsat
ve tehditleri belirlemekte kullanilir. SWOT analizi, giiclii oldugumuz ve biiyiik
firsatlarin bulundugu yonlere odaklanmamizi saglar. Tehdit ve zayif yanlarin etkisini
en aza indirecek stratejiler gelistirmeye yardimci olur. Bu boliimde Tiirkiye’de
SOKMES’nin kurulmasiyla ilgili olarak giiglii ve zayif yonlerle, tehdit ve firsatlar

belirlenmistir.

7.1.1 Giiglii Yonler (Strengths)

SWOT analizindeki gii¢lii yonler, incelenen konuyla ilgili olarak istiinliiklerin
saptanmasini, neleri iyi yaptigimizin ve bagkalarinin gii¢lii yanlarimiz olarak neleri
gordiigiiniin belirlenmesini saglar. Bu maddede SOKMES’lerle ilgili Tiirkiye nin ve

sistemin giiclii yonleri siralanmustir.
e (Cok kisiye ve kolay erisim,

e Uciincii sahislara gerek duymadan kisilerin sistemden kendi kendilerine

yararlanabilmeleri,
e Kiiltiirel mirasin korunmasi ve gelecek nesillere aktarilmasi,

e Tirkiye kiiltiirel mirasinin ¢oklugu ve gesitliligi,
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e Kiiltiirel mirasla ilgili bir veritabaninin  olusturularak  verilerin

islenebilirliginin saglanmasi,

e Giivenilir bir veritabani saglanmasi.

7.1.2 Zayif Yonler (Weaknesses)

SWOT analizindeki zayif yonler, incelenen konuyla ilgili olarak neleri koti
yaptigimizin, neleri iyilestirmeye gerek oldugunun, baskalarmin hangi konularda
daha iyi oldugunun belirlenmesini saglar. Bu maddede SOKMES’lerle ilgili

Tiirkiye’nin ve sistemin zayif yonleri siralanmigtir.
e Tiirkiye’de simdiye kadar konuyla ilgili herhangi bir ¢aligma olmamasi,
e Uzman kadro bulunmasinda zorluklar,
e Hukuki problemler, telif haklariyla ilgili yasal bosluk ve belirsizlikler,
e Kiiltiirel mirasa kars1 olan ilgi ve alakanin diizeyi,
e Yiiksek kurulum maliyeti,
e Mevcut arsivlerin durumu,
e Yiiksek miktarda veri depolama ihtiyaci,

e Erisime yonelik bant genisligi ihtiyacinin karsilanmasi.

7.1.3 Firsatlar (Opportunities)

SWOT analizindeki firsatlar, incelenen konuyla ilgili olarak oOniimiizde duran
firsatlarin ve c¢evrede yasanmakta olan gelismelerin belirlenmesini saglar. Bu

maddede SOKMES’lerle ilgili Tiirkiye’nin ve sistemin firsatlari siralanmistir.
e Egitim olanaklari,
e Ulke tanitimina katki,
e Kiiltlirler aras1 onyargilarin giderilmesi,
e Uluslararasi kuruluslardan yurtdis1 finansman destegi,

e Simdiye kadar yapilan uluslararasi projelerin  bilgi  birikiminin

kullanilabilmesi,

e Internet teknolojilerindeki ve baglanti hizindaki artis,
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e Konuya uygulanabilir teknolojilerdeki gelismeler (3D, VR, vb.),

¢ Orijinal 6gelerin yasam siiresini uzatilmasi.

7.1.4 Tehditler (Threats):

SWOT analizindeki tehditler, incelenen konuyla ilgili olarak ne gibi engellerle
karsilasildiginin, beklenen is ve iirlinle ilgili standartlarin degisip de§ismediginin,
konuyla ilgili finansal sorunlarin belirlenmesini saglar. Bu maddede SOKMES’lerle

ilgili Tiirkiye’deki ve sistemdeki tehditler siralanmugtir.
¢ Diisiik internet kullanim oran1 (Tiirkiye’deki kullanicilar igin),
e Siirekli degisen ve gelisen teknolojik platformlara uyum,
e Varsayilan eklenti destegi ve global goriintiilenebilme,
e Yetersiz internet altyapisi,
e Yetersiz devlet destegi,
e Kullanicilarin geleneksel ortamlardan sanal ortamlara gegis zorluklari,
e Sayisal kaynaklarin siirekliliginin saglanmasi,

e Sayisallagtirma sirasinda orijinal dokiimanlarda meydana gelebilecek zararlar.

7.2 PEST Analizi

PEST analizi, konuyla ilgili olan makro dlgekteki cevresel faktorlerin incelenmesine
dayanir. Bu analizde cevre, politik, ekonomik, sosyokiiltiirel ve teknolojik kriterlere
gore incelenir. Bu boliimde Tiirkiye’de SOKMES’lerle ilgili olarak makro 6lgekteki
cevresel faktorler belirlenmistir.

7.2.1 Politik Faktorler

Politik faktorlerin yapilan her tiirlii is ve proje Tlzerinde Onemli etkileri
bulunmaktadir. Politik faktérler konuyla ilgili yasal konular1 da i¢ine almaktadir.

SOKMES’lerle ilgili olarak ortaya ¢ikan politik faktorler sunlardir:
e Hiikiimetin kiiltiir ve sanata bakis1, destegi,

e Kiiltiirel projelerin devlet tarafindan finansmani ve biitcedeki pay1,
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7.2.2

Yasal diizenlemeler ve bosluklar,
Telif haklar1 uygulamalari,
Kiiltiirel mirasin evrenselligi,

Ulkeyle ilgili onyargilarin yok edilmesine katki.

Ekonomik Faktorler

Yapilan her is ya da proje ulusal ya da global anlamda ekonomik faktdrlerden

etkilenirler. Kiiltiirel miras projeleri de genellikle yiiksek biitceli projeler oldugundan

ve yiiksek kaynak ihtiyacit nedeniyle ekonomik faktdérlerden ¢ok etkilenmektedir.
SOKMES’lerle ilgili belirlenen ekonomik faktdrler:

7.2.3

Kamusal kiiltiir ve sanat harcamalari,
Sponsorluklar,

365 giin, 24 saat iilkenin kiiltiirel degerlerinin tanitilmasi nedeniyle olusan

reklam degeri ve ililkenin turizm girdilerine olan etkisi,

Sanata olan ilginin kisilerin ekonomik refahina olan oran1 (GSMH/GDP).

Sosyokiiltiirel Faktorler

PEST analizi kapsaminda inceledigimiz sosyokiiltiirel faktorler, o {lilkeye egemen

kiiltiir veya kiiltiirler, demografi, yas dagilimi, egitim seviyesi, toplumun yasam sekli

ve kiltlirel egilimleri olarak kisaca siralanabilir. Bu tez kapsaminda Tiirkiye’de

SOKMES’lerle ilgili olarak tespit edilen sosyokiiltiirel faktorler sunlardir:

Genis kitlelere erisim,

Kiilttirler arasi iletisime katki,

Herkese ve kolay ulasim,

Teknolojinin insan hayatindaki yerinin artmasi,

Sehir hayatin kargasas1 igerisinde kiiltiirel faaliyetler icin zaman

bulunamamasi,
Insan hayatindaki pek ¢ok fonksiyonun internet ortamina kaymast,

Tiirkiye’deki geng niifusun fazla olmasi,
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e Egitime katki.

7.2.4 Teknolojik Faktorler

PEST analizi yapilirken dikkate alinacak son madde konuyla ilgili teknolojik
faktorlerdir. Bu faktorler, gelisen teknolojilerin konuya etkisi, ar-ge (arastirma
gelistirme) calismalari, internet teknolojilerindeki gelismeler, mevcut altyapt ve
sistemler seklinde siralanabilir. Tirkiye’de SOKMES’leri etkileyen teknolojik

faktorler sunlardir:
e Dinamik veritabanlari,
e Artan bant genislikleri,
e Sanal gerceklik uygulamalari,
e Internet’in son kullanicilar arasinda yayginlagsmasi,
e Sayisallastirma teknolojilerindeki gelismeler ve maliyetlerin diigmesi,

e Sayisallastirma donanimlarinin gelistirilmesi ve yayginlagmas.

7.3 Tiirkiye’den SOKMES Orneklerinin incelenmesi

Tezin bu boliimiinde, Tiirkiye’de “Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Sistemleri” ile ilgili
olarak hazirlanmig calismalardan Topkapi Sarayi ile ilgili olarak hazirlanmis bir
Internet sitesini (http://www.ee.bilkent.edu.tr/~history/topkapi.html) ve Tiirkiye’deki
sayili 6zel miizelerden biri olan Sakip Sabanci Miizesi’'nin Internet sitesini
(http://muze.sabanciuniv.edu) buraya kadar anlatilmis olan kriter ve teknikler

agisindan incelenecektir.
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Sekil 7.2 Sakip Sabanci Miizesi anasayfasi

Her iki site i¢in de ilk goéze carpan konu, sitelerin kendilerine ait birer alan adlar

olmadan, ikisinin de iiniversitelerin alan adlar1 altinda birer alt sayfa seklinde

olusturulmalidir.

Topkapr Sarayi ile ilgili yapilan site sadece Ingilizce, Sakip Sabanci Miizesi ise

Tiirkce anasayfadan ulasilan Ingilizce siiriime sahip olmak {izere iki dilde

hazirlanmistir. Dil bakimindan Sabanci Miizesi daha genis kitlelere ulasabilmektedir.

Topkap1 Sarayimin kiiltiirel degeri disiiniildiigiinde daha genis kitlelere ulagmasi

beklenmektedir. Bu nedenle bu siteden beklenen Ingilizce'nin yaninda Tiirkge
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siirimii olmakla birlikte en azindan latin ve/veya uzakdogu dillerine c¢evrilmis

sayfalarin da bulunmasidir.

Site i¢i gezinim diisiiniildiigiinde Topkap1 Sarayi sitesi (Sekil 7.1) daha karmasik bir
gezinim yapist sahiptir. Sakip Sabanci Miizesi’nde ise daha anlasilir ve kategorize
edilmis bir yap1 goze c¢ikmaktadir (Sekil 7.2). Arayiiz olarak da Sakip Sabanci

Miizesi gorsel ve kullanim olarak daha basarilidir.

Iki calismanin &nemli eksiklerinden biri de site i¢i arama aracina sahip
olmamalaridir. Bu durum, biiytlik olasilikla sitede yer verilen eserlerin herhangi bir
veri tabani iizerinde bulunmadan, ayr1 ayri internet sayfalari halinde hazirlanmasi ve

eserlere ait “meta-data” bilgisinin bulunmamasidir.
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Sekil 7.3 Topkap1 Saray1 Internet sitesi eserler sayfasi
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Sekil 7.4 Sakip Sabanc1 Miizesi’nden bir tabloya ait yakinlastirilmis goriintii
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Iki site de ortam tiirlerinden sadece resim kullanilarak hazirlanmistir. Sitelerde
kullanilan dosya tiirleri, standartlara uygun ve herhangi bir internet tarayicisinda
kolaylikla gosterilebilecek dosya tiirleridir. Sakip Sabanci Miizesi’nde tablolar ve
hatlar olmak {izere iki eser grubu bulunmaktadir. Ancak bu eserlerden sadece
tablolarin yakinlastirilmis resimlerine erisilebilmekte, hatlar ise sadece kiiciik resim
seklinde gosterilmektedir. Sakip Sabanci Miizesi’nde herhangi bir tabloya
tiklandiginda yeni bir pencere agilarak istenen resmin daha yiliksek ¢oziintirliiklii
kopyasina ulasilabilmekte (Sekil 7.4), ayn1 zamanda pencere icerisindeki tablo kiiciik
resim olarak gosterilmekte ve yaklastirilan kisim belirtilmektedir. Tablo dijital
kopyalar iyi kalitede olmakla birlikte, sitede tablolara ait detayli bilgi bulunmamasi

bir eksiklik olarak géze carpmaktadir.

Topkap1 Saray1 sitesindeki minyatiirlere tiklandiginda (Sekil 7.3) farkli ¢oziintirliikte
detayli resimlere ulasilmaktadir ve bunlarin bir kismi eserin anlagilmasi i¢in yeterli
¢Oziiniirliige sahip degildir. Topkap1 Saray1 ¢ok zengin ve farkl tiirlerde kiiltiirel
Ogelere sahip olmasi nedeniyle farkli ortam tiirlerinin kullanilmasiyla ¢cok zengin bir
kiiltiirel miras sitesi elde edilebilir. VRML kullanilarak saray igerisinde sanal
gezintiler diizenlenebilecegi gibi, 3 boyutlu objeler de bu tezin 4 numarali
boliimiindeki teknikler kullanilarak her yonden goériilebilecek ve etkilesimli bir

sekilde kullanicinin incelemesine izin verecek sekilde sayisallastirilabilir.

7.3.1 Sakip Sabanci Miizesi Sanal Doku Yoresinin SWOT analizi

Bu boliimde, Sakip Sabanci Miizesinin sanal doku yoresi SWOT analizi yontemiyle

incelenerek su sonuglar elde edilmistir.
Giclii Yonler:
e Basit ve anlagilir arayiiz tasarimu,
e Site i¢i kolay dolasim,
e Tiirkce ve Ingilizce dillerinde erisim,
e Sayfa agilim hizi,
e Detayli ulasim haritas1 ve iletisim bilgileri,

e Sabanci grubu finansal destegi.
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Zayif yonler:

Sadece tablo ve hatlardan olusan sinirli koleksiyona sahip olmasi,
Kendine ait bir alan adinin olmamast,

Sadece 2 boyutlu gdsterimlerin ve eserlerin yer almasi,

Arama motorunun olmamasi,

Tablolara ait yakinlastirilmis goriintiiler bulunmasina ragmen, hatlara ait
yakinlagtirilmig goriintiilerin bulunmamasi. Hatlarin sadece tek sayfada kiigiik

resimlerle gosterilmesi,
Tablolara ve eser sahibine ait detayli bilgilerin yer almamasi,
Kullaniciyla etkilesim olanaklarinin yoklugu,

Cevrim i¢i rezervasyon ve bilet satis1 olanaklarinin bulunmamasi.

Firsatlar:

Yurtdisindaki sanal miize uygulamalarinin incelenmesi,
Tiirkiye’de artan internet kullanim orani ve internet hiz,

Sabanci Grubu sosyal sorumluluk imajina katki.

Tehditler:

Tiirkiye’deki mevcut diisiik Internet kullanim orani ve internet altyapis,
Kullanicilarin kiiltiirel sitelere olan ilgi azlig1,
Kullanicilarin geleneksel ortamdan sanal ortama gecis zorluklari,

Sayisallastirmayla ilgili uzman kadro eksigi.

7.3.2 Topkap1 Saray: Sanal Doku Yoresinin SWOT Analizi

Giicli Yonler:

Topkap1 Saray1’nin kiiltiirel zenginligi ve eser ¢esitliligi,

Herhangi bir Internet tarayicida goriintiilenebilecek standart formatlara sahip

olmasi ve eklenti kurulum ihtiyacinin bulunmamasi,

Sayfa acilim hizi.
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Zayif yonler:

Sayisallastirma kalitesinin diisiik olmast,

Kendine ait bir alan adinin olmamast,

3 Boyutlu objelerin 2 boyutlu gosterimleri ve 3 boyutlu gosterimlerin
eksikligi,

Arama motorunun olmamasi,

Farkli ¢Oziliniirliikte yakinlastirlmis resimler bulunmasi nedeniyle,

standardizasyonun saglanamamast,
Kullaniciyla etkilesim olanaklarinin yoklugu,

Kategorizasyonun karmagik olmasi ve site haritasinin verilmemesi nedeniyle

gezinimde zorluklar yasanmasi.

Firsatlar:

Yurtdisindaki sanal miize uygulamalarinin incelenmesi,
Tiirkiye’de artan internet kullanim oran1 ve Internet hizi,
Topkap1 Sarayr’nin yurt i¢i ve yurt dist bilinirliginin yiiksek olmasi,

Ulusal/Uluslararasi finansal sponsor bulunabilme imkani

Tehditler:

Topkapt Sarayr’min resmi Internet sitesi olmamasindan kaynaklanan

zorluklar,

Biirokratik engeller,

Yetersiz devlet destegi,

Sayisallastirmayla ilgili uzman kadro eksigi,

Miizedeki eserlerin mevcut durumu ve saklama kosullari,

Kullanicilarin geleneksel ortamdan sanal ortama gecis zorluklart.

Her iki sitenin de bir ¢ok eksigi olmasina ragmen, iilkemizde bu konudaki

caligmalara Ornek olusturmasi agisindan 6nemi bulunmaktadir. Diinyadaki sanal

miize uygulamalari da incelenerek, mevcut sanal doku yorelerinin gelistirilmesi,
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zaman i¢inde her miizenin kendi sanal doku yoOresine sahip olarak bu kiiltiirel
miraslara diinyanin her yerinden erisim saglanmasi1 Tiirkiye’nin hedefleri arasinda

bulunmalidir.

PEST Analizi, konuyla ilgili makro olgekteki cevresel faktorleri incelediginden

dolayi, Tirkiye’deki 6rnekler i¢in ayrica PEST analizi yapilmamustir.

Unutulmamalidir ki, gelisen teknolojiyle birlikte sanal ortama akrtarilan bir ¢ok
fonksiyon gibi, Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemleri (SOKMES)

de i¢inde bulundugumuz ¢agin gelismekte olan egilimlerinden birini olusturmaktadir.
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8. MODELIN OLUSTURULMASI

Bu tezin oOnceki boliimlerinde, Tiirkiye’de Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras
Enformasyon Sistemi’nin kurulmasi i¢in gereken yapisal, yasal, sayisal ve proje
yonetimine ait kriterler belirlenmistir. Bu  kriterlerin 1518inda  Tiirkiye’de
gelistirilecek SOKMES-TR modelinin, bdyle bir projenin ancak giiclii bir devlet
destegi ile hayata gegirilebileceginden dolayi, Tiirkiye Cumhuriyeti Kiiltiir
Bakanligi’nin Onderliginde yiiriitiilmesi uygun olacaktir. Ayrica SOKMES-TR,
Avrupa Birligi ile yiriitilmekte olan projeler ve entegrasyon siireci de
diisiiniildiiglinde, “Minerva Europe” projesiyle de baglantili olmasi kagiilmazdir.
Boylece Tiirkiye’nin Kiiltiirel Mirasinin, Avrupa Kiiltlirel mirasinin altinda hak ettigi
yeri almasi saglanmalidir. “Minerva Europe” {iyeligi ayni zamanda projenin
finansman1 i¢cin gereken destek konusununda Avrupa Birligi Fonu’ndan

yararlanilabilmesi i¢in de firsat yaratmaktadir.

SOKMES-TR Projesi’nin, T.C. Kiiltiir Bakanlig1 ve Minerva Europe Altinda kurulan
bir SOKMES-TR Proje Koordinasyon Merkezi tarafindan ydnetilmesi
planlanmaktadir. Tiim proje basvurulart bu merkeze yapilarak, onaylanmasi
durumunda danismanlik kurullarimin  yardimlariyla igerigin sayisallagtirilmasi,
kontrolii ve veritabanina kaydi gerceklesmektedir. Bu merkezin organizasyonunun
altinda sayisal ve yasal konularda uzman 2 ayr1 kurul bulunmaktadir. Bu kurullar
SOKMES’in hayata gecirilme asamasindaki sayisal ve yasal konularla ilgili olarak
danismanlik yapacak ve ayrica bu kurullar, onaylanan projelerin sayisallagtirma
isleminden sonra veritabanina kaydedilmeden Onceki son kontrollerini yaparak,
veritabaninda uygunsuz igerigin yer almasini engelleyeceklerdir. Sayisal danismanlik
kurulu, sayisallagtirma isleminden Once, projedeki igerigin hangi yontemle, hangi
kalitede ve ne tiir teknikler kullanilarak sayisallastirilmas: gerektigi konusunda alt
proje yoneticilerine yardimci olmaktadir. Sayisallastirma isleminden sonra ise, ortaya
cikan sayisal icerigin istenilen kalitede olup olmadigini, istenilen teknigin kullanilip
kullanilmadigini, amaca uygunlugunu ve sayisal standartlara olan uyumunu kontrol

ederek veri tabanina islenmesine onay verir ya da gerekli diizeltmeler igin
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sayisallagtiricilara geri gonderir. Aymi sekilde yasal danigsmanlik kurulu da,
sayisallastirma Oncesi, sayisallagtirilacak igerikle ilgili ortaya cikabilecek yasal
haklar1 ve telif problemlerini inceleyerek proje yoneticilerini bilgilendiri ve
sayisallagtirma sonrasinda veritabanina islenmeden once sayisal igerigin yasal

uygunlugunu denetleyerek veri tabanina yazilmasina onay verir.

Bu modelde, igerigin sayisal ve yasal standartlara uygun olarak hazirlanma
sorumlulugu, sayisallastiricilar olarak tanimlanan gruba verilmistir. Bu nedenle
SOKMES-TR proje grubu olusturulurken, sayisallastiricilar olarak tanimlanan
grubun hem sayisal ortamdaki yasal hak ve sorumluluklar hem de sayisallastirma
teknik ve standartlariyla ilgili bilgi sahibi kisilerden olusturulmasma dikkat
edilmedilir. Bu grubun, projenin her asamasinda sayisal ve yasal danisma
kurullariyla etkin ve agik bir iletisime sahip olmasi saglanmalidir. Proje ilk
basladiginda bu kurullardan geri donlis ve revizyon istekleriyle daha yogun
karsilagilabilir ancak, zaman igerisinde ekibin tecriibe ve performansindaki artigla

geri doniiglerin azalmas1 beklenmektedir.

SOKMES-TR Veritaban1 altinda sistem ydneticileri tarafindan alt kategoriler
olusturulabilmektedir. Sistem yoneticisi veya yoneticileri kiiltiirel miras veritabani
altinda gerekli gordiikleri alt gruplar1 agabilir ve igerikleri uygun veritabanlarina
yerlestirebilirler. Kullanicilar ise tiim bu asamalardan sonra internet aracilig1 ile web
uygulamalarin1 kullanarak SOKMES-TR veritabanina kontrollii olarak erisebilir,
yetkileri dahilinde istedikleri bilgiye ulasabilir ve veritabani igerisinde arama

yapabilirler.
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9. SONUCLAR VE DEGERLENDIRME

Tirkiye’de Sanal Ortamda Kiiltiirel Miras Enformasyon Sistemi’nin kurulmasiyla
ilgili olarak yapilan durum analizi gostermektedir ki, Tiirkiye’nin, kiiltiirel miras
acisindan ¢ok zengin bir ililke olmasina ragmen, bugiline kadar bu mirasin sanal
ortama aktarilmasi ile ilgili olarak herhangi bir ciddi ¢alisma yapilmamis olmasi
tilkemiz agisindan biiylik bir eksikliktir. Bu konuda iilkemiz, bizim kadar kiiltiirel
miras degerlerine dahi sahip olmayan bir ¢ok kiiciik iilkenin de gerisinde kalmistir.
Bugiinden itibaren zaman kaybedilmeden kiiltiirel miras degerlerimizin sanal ortama
aktarilmasi i¢in gerek devlet, gerekse Ozel kuruluslar ve sivil toplum Orgiitleri
harekete gecirilmeli, bu konuda daha Once caligmalar yapmis olan devlet ve
organizasyonlarla iletisime gecilerek onlarin tecriibelerinden yararlanilmali, Tiirkiye
kiiltiirel] mirasinin sanal ortama aktarilmasi i¢in c¢alismalar baslatilmalidir. Bu
projenin finansmantyla ilgili olarak devlet biit¢esinden pay ayrilmasinin yaninda, bu
tip projelerin biiyiikliigii ve yiiksek maliyeti diislniildiigiinde 6zel firmalardan da
finansal sponsorluk anlaminda destekler bulunmasi saglanmalidir. Ayrica konuyla
ilgili olarak Avrupa Birligi ve UNESCO gibi uluslararasi organizasyon ve
birliklerden de finansman kredisi destegi saglanabilmektedir. Avrupa Birligi
cercevesinde sanal ortamda kiiltiirel miras konusuyla ilgili olarak baslatilmis ve bir
cok katilimcr tlkenin de igerisinde bulundugu Minerva projesine katilim hizla
saglanarak bu konudaki yapilanmalar olusturulmalidir. Minerva Plus’a Avrupa birligi
disindaki Rusya ve Israil gibi bazi iilkelerin de dahil oldugu diisiiniildiigiinde,
Avrupa Birligi aday1 olan iilkemizin bu konuda acil olarak projeye entegrasyonu

gerekmektetir.

Tiirkiye olarak, biz de her gelismis iilke gibi teknoloji ve iletisimin giderek onem
kazandig bir diinyada kiiltlirel miras degerlerimizi sanal ortama aktarmali ve bunlari
diinya medeniyetinin kullanimia ve bilgisine sunmaliy1z. Kiiltiirel miras varliklar
konusunda en zengin iilkelerden biri olmamiza ragmen bu varliklar1 simdiye kadar
yeterince tanitamamis olmamizin iilkemize verdigi ekonomik ve politik zararlar

onlemek agisindan, Sanal Ortamdaki Kiiltlirel Miras Enformasyon Sistemleri Tiirkiye
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i¢in daha fazla 6nem tasimaktadir. Internet sayesinde tiim diinyadan kullanicilarin,
bulunduklar1 yerden Tirkiye ve kiiltiirel mirast hakkinda bilgi sahibi olmasi
saglanmal1 ve bu kazanimin Tiirkiye nin imajia ve Turizm gelirlerine yapacagi ilave
katkilar da diisiiniilmelidir. Bu baglamda, projeye turizmle ilgili kamu kurumlar1 ve
0zel kuruluglar da dahil edilerek, kullanicilara sanal doku {izerinde gordiikleri
kiiltiirel miras eserlerini yerinde ziyaret olanaklar1 da saglanmalidir. Tiim bunlar
yapilirken evrensel erisim standartlarina ve sanal ortamdaki yasal diizenlemere
uygunluk biiyiikk Onem tagimaktadir. Projenin hazirlandigi dénemdeki her tiirlii
teknolojik olanaklar arastirilarak, projenin en etkin bi¢cimde hayata gecirilmesi

saglanmalidir.

Bu caligmada yapilan durum analizinde, SWOT analizinin tehditler boliimiindeki
maddelerin ortadan kaldirilmasi ya da azaltilmasi saglanarak, Tiirkiye’nin konuyla
ilgili olan zayif yonleri gili¢lendirilmeli, firsatlardan ise maksimum dlgiide
faydalanilmasi1 gerekmektedir. Tiirkiye kiiltiirel mirasinin sanal ortama aktarilmasi
projesi, ulusal bir tanitim ve kalkinma projesi olarak algilanmali ve ciddi bir proje
yonetimiyle uygulamaya konulmalidir. Unutulmamalidir ki kiiltiirel miras projeleri
baslangici olan ancak ¢ok uzun bir siireci kapsayan siirekli projelerdir. S6z konusu
olan Tirkiye gibi kiiltiirel miras agisindan ¢ok zengin bir iilke olunca bu tipte bir
projenin onlarca yil siirecegi en bastan planlanmali ve bu projenin devamlilig1 tutarh
bir devlet politikasiyla gilivence altina alinmalidir. Calismanin PEST analizi
boliimiindeki sonuglar incelenerek, Sanal Ortamda Kiiltlirel Enformasyon Sistemleri

hakkindaki ¢evresel faktorlerle ilgili bilgi edinilebilir.

Bu tez kapsaminda olusturulan 6rnek Tiirkiye Sanal Ortamda Kiiltiirel Enformasyon
Sistemi model semasi, giiniimiizdeki teknik imkanlar, standartlar, yasal
diizenlemeler, kiiltiirel organizasyon ve olusumlar ile kiiltiirel miras tanimlar1 goz
Oniinde bulundurularak olusturulmustur. Zaman igerisinde bu kavram ve tanimlarda
meydana gelebilecek degisimler, bu modelin de daha farkli olarak yorumlanmasina
neden olabilir. SOKMES-TR Kiiltiirel Miras Veritabani, zaman igerisinde altinda
tanimlanacak alt kategorilerle zenginlestirilebilir, zamanla degisilebilecek kiiltiirel
miras tanimlarina gore farkli olarak agiklanabilir. Ayrica teknoloji ve standartlarda
meydana gelebilecek gelismeler, sanal ortamla ilgili ortaya cikabilecek yeni yasal
diizenlemelere karst SOKMES-TR’nin teknolojik ve yasal giincelligi ve sistem

kararlilig1 da saglanmalidir.
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Sehir hayatinin insanin gilinlilk zamaninmi kisitlayan ve kiiltiirel etkinliklere daha az
zaman ayirmasina neden olan kargasasina bir alternatif olarak da SOKMES’ler,
kullanicilarin ~ kiiltiirel miras  Ogelerine  erisimini  ve  bilgi  paylasimini
kolaylastirmaktadirlar. Ayrica Tiirkiye’nin diigiik gelir seviyesi diisiiniildiigiinde,
vatandaslarimizin, iilkemizin ve diinyanin kiiltiirel miras 6gelerine erisimleri ¢ok da
kolay degildir. Bu nedenle SOKMES, Tiirk insanina iilkemizin ve evrensel kiiltiiriin

degerlerine erisimi kolaylastirmasi agisindan daha biiyiik bir 6neme sahiptir.

Bu c¢alismanin asil amaci, konuyla ilgili olarak Tiirkiye nin ge¢ kalmighiginin farkina
varilmasint ve bu konuda zaman kaybetmeden gerekli girisimlerin baslatilmasini
saglamaktir. Hepimizin hayali, sanal dokuda Tirkiye kiiltiirel mirasinin gereken

konuma bir an 6nce ulagsmasidir.
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Ek-A

Yagh boya tabloya ait bir “Dublin Core” kaydi

<DC-RECORD>

<TYPE>image</TYPE>

<TYPE>surrogate</TYPE>

<TYPE>item</TYPE>

<TYPE>cultural</TYPE>

<TITLE>JPEG image of Homage to the Square: "Enclosed Blue"</TITLE>
<CREATOR>Staples, Thornton</CREATOR>

<SUBJECT>Albers, Josef</SUBJECT>

<SUBJECT>Homage to the Square: "Enclosed Blue"</SUBJECT>
<SUBJECT>oil on fiberboard</SUBJECT>
<SUBJECT>geometric</SUBJECT>

<SUBJECT>American art</SUBJECT>

<SUBJECT>twentieth century</SUBJECT>

<SUBJECT>contemporary art</SUBJECT>
<SUBJECT>painting</SUBJECT>

<DESCRIPTION>Josef Albers Homage to the Square: "Enclosed Blue" 1957 oil on
fiberboard 23 7/8 x 24 in. (60.7 x 61.0 cm.) Gift of Container Corporation of
America </DESCRIPTION>

<PUBLISHER>National Museum of American Art, Smithsonian
Institution</PUBLISHER>

<DATE>1997</DATE>

<FORMAT>JPEG</FORMAT>

<IDENTIFIER>http://nmaa-

ryder.si.edu/images/1984/1984.124.2 1b.jpg</IDENTIFIER>
<SOURCE>NMAA.1984.124.2</SOURCE>

<RELATION>IsPartOf series Great Ideas of Western Man</RELATION>
<RIGHTS>http://nmaa-ryder.si.edu/deptdir.regsub/rights. htmI<RIGHTS>
</DC-RECORD>
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Ek-B

Taksonomi ve adlandirma standartlariyla ilgili ¢cevrim ici kaynaklar

Art and Architecture Thesaurus (AAT)
http://www.getty.edu/research/tools/vocabulary/aat/index.html

Union List of Artist Names (ULAN)
http://www.getty.edu/research/tools/vocabulary/ulan/

English Heritage National Monuments Record Thesauri http://www.english-
heritage.org.uk/thesaurus/frequentuser.htm

British Museum Object Names Thesaurus
http://www.mda.org.uk/bmobj/Objintro.htm

British Museum Materials Thesaurus
http://www.mda.org.uk/bmmat/matintro.htm

Thesaurus for Graphic Materials I: Subject Terms (TGM I)
http://www.loc.gov/lexico/servlet/lexico?usr=pub&op=sessioncheck&db=
TGM_1

GSAFD Genre Terms (Guidelines on Subject Access to Individual Works of
Fiction, Drama) http://alcme.oclc.org/gsafd/

TASI (Technical Advisory Service for Images) http://www.tasi.ac.uk
VADS (Visual Arts Data Service) http://www.vads.ahds.ac.uk
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