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OZET

Toplumlarin gelisiminde egitimin rolii biiyiiktir. Medeniyetlere en parlak
zamanlarini yasatan ya da tarih sahnesinden silen belirleyici unsur, bityiik olctide egitim
olmustur. Yillar boyu pek cok farkli yontem ve yaklasim egitimi etkilemis, 6grenmeyi
en iist diizeye c¢ikarabilecek sistemler iizerindeki ¢alismalar araliksiz devam etmistir ve
etmektedir. Egitimi temelden etkileyen teknolojik yenilikler ve buluslar, her defasinda
bir onceki sisteme gore istiinliikkler saglamakta, yeni kavramlarin ortaya ¢ikmasina

neden olmaktadir.

Uzaktan egitimin temelini olusturan siirecin, yazili kaynaklarin basili kaynaklar
haline doniismesi, bu sayede rahat cogaltilmasi, dagitilabilir ve kolay erisebilir bir hale
gelmesi oldugunu soyleyebiliriz. Bu yazida uzaktan egitim ile ilgili onemli kavramlara
deginilmekle birlikte, sistemin sagladigi temel avantajlar ve Ozelliklere de yer
verilmektedir. Bu kavramlar; ¢ogaltilabilir olma, dagitilabilir olma ve kolay erisebilir
olma olarak 6zetlenebilir. Tiim bu avantajlara bilgisayar destekli sistemlerin de entegre
edilmesi, ¢oklu ortam arac¢ ve tekniklerinden yararlanilmasi, Internet iizerinden igerige
hizli ve uygun maliyetler ile ulagilmasi, kullanici etkilesiminin yeni teknolojiler yardimi
ile artirllmasi, giliniimiizde uzaktan egitimin kimi zaman orgiin egitime destek, kimi

zaman ise bash basina bir egitim teknigi olarak kabul gérmesini saglamistir.

E-Learning ya da uzaktan egitim sistemler internetin gelismesi ve band
genisliginin artmasi ile daha 6nem kazanmistir. Orgiin egitimin maliyetinin yarisina
kadar bir maliyeti olan e-Learning sistemler bir¢cok fonksiyonun birlesmesinden olusan
sistemlerdir. Bunlarin i¢in projeler, sinavlar, degerlendirmeler, ddevler gibi bir ¢ok
modiil vardir. Iste bu konuda e-Sinav olarak bir modiil hazirlamaya karar verdik ve

bunu Web Teknolojisi iizerinden ASP ve ASP.Net dilleri kullanarak yazdik.

Tezin tamami dort boliimden olusmaktadir.
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SUMMARY

Education has an important role in the development of societies. Also it has been
the most determining factor for civilizations fo be or not to be in the scene of history.
For many years, several methods and approaches have affected education; studies on
systems that may increase learning to the highest level have been carried on and are still
being done so. The technological innovations and inventions that affect education

radically provide superiorities relative to the former system and led to new concepts.

We can state that the process which forms the basis of distant education includes
the change of the written resources into pressed resources and in this way their easily
multiplication, distribution and as a result being easily accessible. In this text, besides
mentioning significant concepts related to distant education, the basic advantages and
features that the system provides are also presented. These concepts can be stated as;
being multipliable, being distributable, and being easily accessible. Also the integration
of computer-assisted systems into all these advantages, the use of multimedia tools and
techniques, the access to content fast and with relevant costs through Internet, the
increase in user interaction with the help of new technologies made distant education an
important part of formal education. Furthermore, distant education in some cases is seen

as an educational technique itself.

E-Learning or distant education systems became more important with the
development of Internet and with the increase in the bandwidth. E-Learning systems,
which cost half the cost of formal education, are systems that composed of the
combination of several functions. In these are several modules such as projects, exams,
evaluations, homework. In this point, we decided to prepare a module called e-Exam

and we prepared this using ASP and ASP.NET languages through Web Technology.



iv

Thesis includes four parts.

In the first and second part, I talked about e-Learning systems and the programming
languages I used and I mentioned the superiorities of each to the other.

Third part is for the application that is developed.

And in the last part is the Discussion and Conclusion.
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BOLUM 1

Giintimiizde varligini siirdiirebilmek, her alanda basarili ve oncii olmak ile es
deger bir yaklasim ortaya koymay1 gerektirmektedir. Salt ekonomik, toplumsal, askeri,
siyasal ya da Kkiiltiirel gelisim yeterli olmamaktadir. Tiim bu unsurlarin birlikte
gelismesi, olgunlagsmasi ve iiretime yansimasi gerekmektedir. Burada bilgiyi tiretebilen
toplumlar basariya en yakin olanlardir. Toplumun bilgiyi iiretebilmesi, toplumu
olusturan bireylerin egitim diizeyleri ile dogrudan ilgilidir. Bilgi diizeyini siirekli
artirabilen ve giincel tutabilen bireyler ancak, toplumsal bilgi iiretimine katki
saglayabilirler. Yasam boyu egitim kavrami burada kendini gostermekte, temel egitim
siireci ile genelde tamamlandigini diisiindiigiimiiz kisisel gelisimin siirekli olmas1 fikri,

bu sayede deger kazanmaktadir.

Yasam boyu egitimin birey iizerine getirdigi yiik, sorunlarin da temelini
olusturmaktadir. Hali hazirda tam zamanlh bir iste calismakta olan birey, kisisel
gelisimine yardimci olan egitim siireci i¢in yeterli vakti ayirramamaktadir. Burada 6rgiin
egitim olarak adlandirabilecegimiz, 6grenci — sinif — 6gretmen iicliisiiniin aym fiziksel
alan1 paylastig1 geleneksel egitim modelinden farkli bir yaklasima ihtiya¢ duyulmustur.
Bu ihtiyac1 karsilayacak egitim modelini uzaktan egitim olarak tamimlamak

miimkiindiir.

Uzaktan egitimin gelisme siirecinde daha onceden de bahsettigimiz kitaplar,
bunun yaninda posta servisleri, radyo ve televizyon gibi araglar kullanilmis, egitim
kalitesi ve yontemleri tartigilabilecek sistemler ortaya konmustur. Bu sistemlere
verilebilecek en giizel orneklerden biri Anadolu Universitesinin &n lisans ve lisans
egitimi veren Acik Ogretim Programlari’dir. Yine Agik Lise olarak bilinen egitim

programlari iilkemizde uzaktan egitim ile ilgili 6rneklerden bir kacidir.

Uzaktan egitimin istenilen egitim kalitesine ulasabilmesi, yeterli 6grenci —
Ogretmen, Ogrenci — egitim materyali etkilesiminin saglanabilmesi, Internet’in ortaya
cikigt ve egitim platformu olarak da Internet’in kullanilmaya baglanmasi ile miimkiin
olmustur. Bu yeni nesil uzaktan egitim formati, Internet’in yayginlagsmasi, ucuzlamasi

ve bant genisliginin artmasi ile Internet’e Dayali Uzaktan Egitim’in ortaya ¢ikmasina ve



Internet’in uzaktan egitim i¢in uygun bir platform olarak kabul gormesine neden

olmustur.
Uzaktan Egitim Ile Ilgili Cesitli Tamimlar

Literatirde uzaktan egitim ile ilgili yapilmig bir¢ok tamima rastlamak
miimkiindiir. Genel hatlariyla benzerlik gosteren bu tanimlamalar kimi zaman farkli

yaklagimlar da icermektedir.

Uzaktan egitime iliskin California Distance Learning Project (CDLP 2004)
tarafindan yapilan tamimda, uzaktan egitimin Ogrenciyle egitsel kaynaklar arasinda
baglant1 kurularak gerceklestirilen bir egitim sistemi oldugu belirtilmekte, uzaktan
egitim programlarinin herhangi bir egitim kurumuna kayith bulunmayan kimselere de
egitim imkan1 saglamasinin son donemde Ogrencilere taninan egitim imkanlarini artiran
bir durum oldugunun alt1 ¢izilmektedir. Uzaktan egitim programinin bir baska yonii de
mevcut kaynaklardan yeterince faydalanarak gelisen teknolojiyi de yakindan takip

etmek zorunda olmasidir.
United States Distance Learning Association (USDLA 2004)'1n tanim1 da su sekildedir:

"Uzaktan egitim uydu, video, ses, grafik, bilgisayar, coklu ortam teknolojisi gibi
araglarin yardimiyla, egitimin uzaktaki 6grencilere ulastirilmasidir. USDLA, 6gretmen
ve Ogrencinin birbirlerinden cografi olarak uzak oldugunu belirterek bu egitim
programinda elektronik araclarin ya da yazili materyal ve matbu malzemelerinin
kullanilmasi1 gerektiginin altim1 ¢izer. Uzaktan egitim; dgretmenleri i¢ine alan dgretim

ile 6grencileri icine alan 6grenim olmak iizere iki temel boliimden olusmaktadir."

Yukarida yapilan tamimlarin sayisini artirmak olanakli olmakla birlikte, bu
noktada 6z bir tamim vermek kanimizca yeterli olacaktir. En basit tanmimiyla uzaktan
egitim, farkli cografyalardaki Ogrenci, 6gretmen ve Ogretim materyallerinin iletisim

teknolojileri araciligiyla bir araya getirildigi bir egitim seklidir.



1.1 e-Learning Modeli

Web Tabanlh Uzaktan Egitim Modeli’nde, Internet’e Dayali Uzaktan Egitim adi
altinda kullanilan farkli tekniklerin hemen hemen tamamindan yararlanilmaktadir.
Icerige erismek icin HTML sayfa yapilar1 diizenlenmekte, iletisimin saglanmasi ve
saglikli olarak yiiriitiilmesi icin elektronik posta listelerinden faydalanilmakta,
etkilesimin artirilabilmesi i¢in tartisma listeleri ve sohbet programlar1 kullanilmaktadir.
Bu modelin en 6nemli avantajlart arasinda sanal bir kampiis yaratilabilmesi ve
eszamansiz (asynchronous) egitime olanak vermesi yer almaktadir. Ogrenciler sistem
dahilindeki igerige istedikleri zaman ulasabilmekte ve kaynaklardan istedikleri Slgiide
faydalanabilmektedirler. Saglanan bu esneklik, maliyet avantajlar ile birlestiginde ideal

bir model olugsmasina olanak tanimaktadir.

Bu modelin giiniimiizde kabul gérmesinin ve popiilaritesinin giderek artmasinin
en temel nedeni egitimin zamandan ve mekandan bagimsiz olusudur. E-Leraning’in bu
esnek ve bagimsiz yapisi is hayati nedeniyle zaman sikintisi ¢eken ya da egitimin
verildigi yerde fiziki olarak bulunamayan Kkisiler icin Onemli bir tercih nedeni

olusturmustur.

Bu modelin 6n plana c¢ikan zaman ve mekan avantajlar1 diger ©Snemli
istiinlitklerini kimi zaman golgede birakmistir. Bu {istiinliikler sistemin tercih
edilmesinde onemli roller oynayabilecek niteliktedir. Bu nitelikler kisisellestirilebilir
egitim, 6grenci merkezli egitim, 6grenci yonetimli egitim ve diigiik maliyetli egitim
olarak karsimiza cikmaktadir. Kisisellestirilebilir egitimde, verilen egitimin sirket,
boliim, grup hatta kisiye gore Ozellestirilmesi saglanmaktadir. Ogrenciye verilecek
egitimin, Ogreticinin kapasitesine gore degil, Ogrencinin gereksinimlerine gore
belirlenebilmesini 6grenci merkezli egitim saglamaktadir. Ogrenci yonetimli egitimin
getirisi ise 6grencinin ¢evrimici topluluklar olugturmasina olanak taniyarak, 6grencinin
kendisi i¢in igcerik ya da program olusturabilecegi bir ortam hazirlayabilmesidir. Maliyet
acisindan bakildiginda e-Learning modelinin maliyetinin geleneksel orgiin egitim
maliyetinin ortalama yaris1 kadar oldugu goriilmektedir. Ote yandan e-Learning
sistemlerinin etkilesimli egitim Ozelligi ve giincel igerik sunmasi da goz ardi

edilmemelidir.



e-Learning ile ilgili 6rnekleri inceledigimizde temel olarak iki farkli yaklasim
ortaya ¢ikmaktadir. Bu yaklagimlar akademik programlar ve sertifika programlari olarak
ifade edilebilir. Universite ve 6zel sektor biinyesinde verilen ¢ok cesitli sertifika
programlari bulunmaktadir. Sayica iistiin olan bu sertifika programlarim lisans, 6n
lisans ve yiiksek lisans programlan izlerken, doktora programlarinin sayist digerlerine

gore bir hayli diistiktiir.

Biligimin hemen hemen her alaninda oldugu gibi uzaktan egitim konusunda da
tilkemizde icerik sikintis1 bulunmaktadir. Bant genisliginin yeni yeni belirli standartlara
ulagabildigi iilkemizde, WTUE konusunda da yeterli ilerlemeler kaydedilememistir. En
biiylik sikintilardan biri igerigin yetersiz olusudur. Yurt disinda olusturulan zengin
icerik, dil sorunu ve miifredat farkliliklar1 yiiziinden kullanllamamaktadir. Tiim bu
olumsuz tabloya ragmen sayilar1 cok az da olsa WTUE konusunda standartlart

yakalamis 6zel sektor kuruluslarina ve iiniversitelere rastlanmaktadir.

Tiirkiye’de Web sayfasi aktif olarak ¢alisan toplam 79 iiniversiteden sadece 5’1

e-Learning olarak tamimlayabilecegimiz bir programa sahiptir.
Bu tiniversiteler ve programlart Tablo 1°de yer almaktadir.

Tablo 1. Tiirkiye’de Uzaktan Egitim Programina Sahip Universiteler

Universite Program Adi URL

Ahmet Yesevi Univ. Tiirtep http://www.yesevi.net
Anadolu Univ. E - MBA http://emba.anadolu.edu.tr
Anadolu Univ. | Bilgi Yonetimi Onlisans Programi http://www.bilgi.aof.edu.tr
Acik Ogretim Fakiiltesi

ITO UZEM http://www.uzem.itu.edu.tr
ODTU - IDEA Asynchronous Internet Education http://idea.metu.edu.tr
ODTU — Online METU Online http://online.metu.edu.tr
ODTU - Informatics Informatics Online - Master of | http://ion.ii.metu.edu.tr




Science Program

ODTU - DIL diL (Distance Interactive Learning) | http://www.dil.metu.edu.tr

Istanbul Bilgi Univ. E - MBA http://www.bilgiemba.net

Universiteler haricinde 6zel sektor Uzaktan Egitim programlarindan bazilarina

Tablo 2’de yer verilmektedir.

Tablo 2. Tiirkiye’de Uzaktan Egitim Hizmeti Veren Ozel Sektor Faaliyetlerinden

Bazilar.

Kurulus Program Adi URL

IDEA e-learning solutions | Microsoft Egitimleri | http://www.ideaegitim.com

Ogretmenler Sitesi Teknoloji Egitimleri | http://www.ogretmenlersitesi.com
Enocta Mesleki Egitim http://www.meslekegitimleri.com
Netron E-LearnCampus http://www.netron.com.tr

19 May1s 2004 tarihinde YOK iin web sitesinde yer alan liste dikkate alinmistir.

1.2 Web Tabanh Uzaktan Egitim Sistemleri (WTUES)

WTUE’den bahsedebilmemiz i¢in bir¢ok fonksiyonu i¢inde barindiran bir egitim
yonetim sisteminin bulunmasi gerekmektedir. Bu baglamda sadece ders iceriginin
elektronik ortamda bulunmast yeterli degildir. Ders icerigine Web iizerinden
erisilebilmesi WTUE’nin 6nemli unsurlarindan biridir, ancak hi¢bir zaman tamami

anlamina da gelmemektedir.

Egitim Yonetim Sistemi, ders iceriklerinin hazirlanmasindan 6grenci kayitlarinin
tutulmasina, sistemin kullanim saatleri ve sikliklar1 gibi istatistiki bilgilerden,
Ogrencilerin basar1 durumuna kadar bir¢ok bilginin sistem iizerinden alinmasina ya da
Web ortamina aktarilmasina olanak saglamalidir. Bu agidan bakildiginda WTUES’ lerin

sahip olmasi gereken 6zellikler sistemin genelini de tanimlar niteliktedir.




Web Tabanli Uzaktan Egitim Sistemleri’nin Sahip Olmast Gereken Ozellikler

WTUES’ lerin Web iizerindeki basit egitim iceriklerinden ayrilabilmesi igin
sahip olmasi gereken temel 6zellikler vardir. Bu 6zelikler egitim sisteminin amacina ve
hedef kitlesine gore kimi zaman degisiklikler gosterse de genel hatlanyla asagidaki

fonksiyonlar1 icermelidir

1. Kullanicilarin tanimlanmasi ve yonetilmesi: Genis alan aglari, yerel aglar ya da
Internet tizerinden yaymm yapan WTUES’ LER genel erisime acik bir yapiya sahip
olabilmektedir. Ancak egitim igeriklerinin herkes tarafindan goriintiilenmesi
istenmeyebilir. Belirli kullanici grup ve haklan dogrultusunda sisteme giris yetkisi
verilmek istendigi durumlarda WTUES’ lerin kullanic1 tanimlayabilir ve yonetebilir bir

yapida olmasi gerekmektedir.

2. Ders igeriklerinin hazirlanmasi: WTUE’nin temelini olusturan ders iceriklerinin
hazirlanmasi ya da hazirlanmis igeriklerin Web ortamina aktarilmasi sistem igerisinden
yapilabilmelidir. Hazir bir sablon kullanilabilecegi gibi, icerigin olusturulmasinda farkli

programlari da kullanmak miimkiindiir.

3. Derslerin yonetilmesi: Ogrenci ders yiiklerinin kontrol edilmesi, hangi dénem hangi
dersi almalar1 gerektigi ya da hangi dersi aldiklar1 gibi bilgilerin takip edilebilmesi
gerekmektedir. Tiim bu bilgiler 1s181nda 6grencinin belirli bir programu takip etmesi ve
bitirmesi saglanabilir. Bu sayede sistem genelinde aktif olan derslerin kullanim

yogunlugu da takip edilmis olmaktadir.

4. Ogrenciye 6zel programlarin acilmasi: WTUE’nin en 6nemli avantajlarindan birinin
esneklik oldugundan daha 6nce bahsetmistik. Bu esneklik 6grenciye 6zel programlarin
olusturulabilmesiyle on plana ¢ikan bir 6zellik haline gelmektedir. EZitim programi
zamandan bagimsiz olarak tasarlanabildiginden, donemlik, aylik hatta haftalik ders
yiikleri farkli sekilde belirlenebilir. Se¢meli derslerin simif mevcuduna gore agilip

acilmama durumu gibi sorunlar bu sistemde yer almaz.

5. Odev ve proje verilmesi/teslimi: Ogrencilere 6dev ve projelerin verilmesi, bu

caligmalar ile ilgili icerik ve acgiklamalarin Ogrencilere aktarilmasi, tamamlanan



calismalarin toplanip degerlendirilmesi gibi islemlerin yapilabilmesi gerekmektedir.
Tiim bu islemlerin tek bir merkezden yapilmasi, sorumlu kisilerin iizerindeki is yiikiinii

azaltacag gibi, siirece de hiz kazandiracaktir.

6. Smav ve testlerin hazirlanmasi1 ve uygulanmasi: WTUE uygulamalarinda dénem
icinde aktarilan bilginin 6grenci tarafindan ne derecede alinabildigi ortaya konmalidir.
Biitiin egitim sistemlerinde oldugu gibi WTUE’de de bu calisma sinav ve testler yoluyla
yapilmaktadir. Bu calismalarda iki farkli yontem genel olarak tercih edilmektedir.
Bunlardan biri donem/egitim sonunda 6grencilerin bir merkezde toplanarak smava tabi
tutulmalandir. Bu sistem farkli iilkelerden sisteme dahil olan kullanicilar i¢in uygun bir
yontem degildir. Bu durumda cevrimici sinavlar devreye girmektedir. Ogrenciler
terminaller yardimiyla merkezden gelen sorulari yamitlamaktadirlar. Iki yontemin
beraber kullanildig1 sistemler de mevcuttur. Her iki yontemde de (ya da ikisini de
uygulayan sistemlerde) egitim siiresince Ogrencinin kendi bilgi diizeyini test etmesi
gerekmektedir. Genel degerlendirmede kullanilacak testlerin yani sira, sadece deneme
amaclt olarak testlerin olusturulabilmesi ve bu testlerin egitim sistemi i{izerinden

Ogrenciye sunulabilmesi de gerekmektedir.

7. Ogrenci davramslarinin izlenmesi ve incelenmesi: WTUES’ leri basariya tasiyacak en
onemli caligmalardan biri siiphesiz sistemin ne derece etkin kullanildiginin
gozlenebilmesidir. Bunun yolu kullanicilarin  sistem icerisinde davranislarinin
izlenebilmesinden gecer. Ogrencilerin giiniin hangi saatinde sistemden ne olciide
yararlandiklari, hangi ders igeriklerinde ne kadar vakit gecirdikleri gibi bilgilerin sistem
tizerinden takip edilebilmesi gerekmektedir. Elde edilen verilerin belirli istatistiki

bilgiler halinde sorumlu kisilere aktarilmasi yine sistemin sorumlulugunda olmalidir.

8. Ogrencilerin basar1 durumlarinin degerlendirilmesi: Egitimin sonunda hem sistemin
basarisini, hem de 6grencinin basarisim1 6grenci basart durum degerlendirmesi ortaya
koyacaktir. Bu degerlendirme aynm1 zamanda, diploma, sertifikasyon ya da basar
belgesine dgrencinin hak sahibi olup olmadigini1 da belirleyecektir. Basar1 durumlarinin
degerlendirilmesi egitim programinda daha sonraki asamalarda 6n kosulun yerine
getirilip getirilmediginin de bir gostergesi olacaktir. Tim bu calismalar sistemin

sorumluluklar arasinda yer almaktadir.



9. Etkilesimli iletisim ortamlarinin olusturulmasi ve yonetilmesi: WTUE nin 6nemli
avantajlarindan birisi de bir¢cok degisik Internet tabanli iletisim sistemini kendi
biinyesinde baridirtyor olmasidir. Tartisma gruplari, sohbet odalari, akiskan video ve
ses aktarimi, Flash gibi kullanict etkilesimi saglayabilecek ara yiiz teknolojilerinden en
ist diizeyde fayda saglanmasi, sistemin sahip olmasi gereken oOzelliklerin baginda

gelmelidir.

Proje teslimi seklinde degerlendirilecek ders programlarinda bu yoéntemler

uygulanmayabilir

1.3 e-Sinav Sistemi

Egitimin konularindan biri de, dgrencilerin edindikleri bilgi ve becerilerinin
Olctilmesidir. Klasik okul/simif ortamlarinda, dgrencilerin ayn1 zamanda ayni mekana
toplanmasiyla yapilan sinavlar, e-0grenme veya uzaktan egitim séz konusu olunca
gecerliligini ve uygulanabilirligini yitirmektedir.  Internet destekli egitim alan
ogrencilerin klasik sinavlara sokulmasinin zorluklar1 ortadadir. Bu nedenle uzaktan
egitimi destekleyecek bir uzaktan smav veya bir baska deyisle, e-Ogrenmeyi

destekleyecek bir e-sinav modeline gerek vardir.

Bu belgede, bir e-sinav sisteminin kapsami ve gereksinimleri incelenmektedir.
Bu gereksinimleri kapsayan ve yazar tarafindan ASP ve Access kullanilarak

gelistirilmis bulunan E-Sinav Sistemi tanitilacaktir.

1.3.1 islevsel Gereksinimler

Islevsel gereksinimler, bes alt baslik altinda toplanmistir:
o Veri tabaninin hazirlanmasi
» Sinav bilgilerinin, sorularin ve cevaplarin girilmesi
» Sinavin yapilmasi
o Cevaplarin notlandirilmast

o Sinav notlariin yayimlanmasi



E-Sinav Sistemini (ESS) kullanan tiim kullanicilar, ister Ogretmen, ister Ogrenci
olsunlar, sisteme giriste mutlaka gecerli bir kullanic1 kodu ve sifresi girmek

zorundadirlar.

1.3.2 Veri tabaminin hazirlanmasi

ESS'min kullanilabilmesi ig¢in, veri tabanina su bilgilerin yerlestirilmesi ve

giincellenmesi gereklidir:

o Ders bilgileri: Dersin kodu, adi, kredisi ve diger gerekli bilgiler.

o Ogretmen bilgileri: Ogretmenin adi, soyadi, sisteme giris kodu ve sifresi, yetki
seviyesi.

o Ogrenci bilgileri: Ogrencinin okul numarasi, ad1, soyadi, sifresi.

o Ders-Ogretmen iliskisi: her somestre icin, hangi dersi hangi 6gretmen(ler)in verdigi
bilgisi.

o Ders-Ogrenci iliskisi: her somestre icin hangi dersi hangi 6grencilerin aldig: bilgisi.

Bu bilgiler sinav sorularinin girilebilmesi ve smmavin yapilmasi i¢in gerekli
bilgilerdir. ESS bu bilgilerin girilmesi ve giincellenmesi icin gerekli modiilleri igerir.
Bu modiilleri, yetkisi olan 6gretmenler kullanabilirler. Ornegin, ders-ogrenci iliskisinin
kayitlarini, organizasyonun yapist ve sorumluluklarin dagitilmasina gore, boliim
baskani (veya boliim baskaninin gorevlendirdigi kisi) veya dersi veren Ogretmenler
girebilirler. ESS'de, ders-0grenci iliski-sinin kayitlarinin, hem boliim bagkani, hem de

Ogretmenler tarafindan giincellenmesine izin verilmistir.

1.3.3 Sinav bilgilerinin, sorularin ve cevaplarin girilmesi

Ogretmen, kendisinin verdigi derslerden herhangi biri icin sinav olusturabilir.

Sinav bilgileri iki kategoride toplanir:

» Smav 0zliik bilgileri

e Sinav sorulari
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Smav Ozliik Bilgileri:

Ders, sinavin adi, sinavin siiresi, sinavin baslangi¢c zamani, sinavin bitis zamani, kag

puan iizerinden oldugu, soru adedi, sinav ile ilgili agiklamalar.

Sinav sorulart:

Sinav sorular ii¢ tipte olabilir: (a) cevabi metin olan sorular, (b) ¢oktan se¢meli
sorular, (c) bosluk doldurmacili sorular. Diger soru tipleri, uygulama gelistirme
sirasinda zorluklar ¢ikaracagi i¢in, ESS'nin ilk siiriimiinde kapsam disinda birakilmistir.
Gerek duyulursa, ESS baska soru tiplerini de kapsayacak sekilde gelistirilebilinir.

Her sinav sorusu i¢in asagidaki bilgiler 6gretmen tarafindan girilir: soru numarasi, soru

tipi, sorunun metni, sorunun puani, cevabi, soru ile ilgili aciklayici bilgiler.

Sorularin dogru cevaplarinin girilmesi de bu baghk altina alinmustir, ciinkii
Ogretmen sorular sisteme girerken, her soru icin bir kayit yaratacaktir ve cevaplarin da
ayn1 kayit i¢inde, yani soru kaydinda saklanmasi uygun goriilmiistiir. Bu cevaplar,
ogrencilerin smavi yaparken girdikleri cevaplar degildir. Ogrencilerin cevaplarmin,

veritabaninda ayr1 bir "cevap" tablosunda saklanilmasi zorunludur.

1.3.4 Sinavin Yapilmasi

Universitelerde, bilgisayar laboratuarlarinda yapilan smnavlar, ogrencilerin
cevaplarimt kalem kullanarak kagida yazmalar1 yerine, genellikle cevaplarini
bilgisayarda girip, diskete kaydederek veya bir siteye yiikleme yOntemiyle dgretmene
iletmeleri seklinde yapilmaktadir.  Ozellikle bilgisayar programlama derslerinin
laboratuar sinavlarinda, Ogrenciler smavda sorulan sorular i¢in gelistirdikleri
programlan derleyip ¢alistirarak, hatalarin1 bulup diizeltme firsatin1 bulmaktadirlar ki bu
da yazilim gelistirme siireci ile paraleldir. Bilgisayar ve ofis paketlerini kullanim
sinavlarinda, Ogrencilerin ilgili yazilimlann kullanmasin1i ne derece Ogrendikleri,

hazirladiklart dosyalar incelenerek belirlenir. Dolayisiyla, yazilim gelistirme ve
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bilgisayar kullanimi ile ilgili sinavlarda, 6grencilerin hazirladiklar dosyalar, 6gretmene

ulastirilmak durumundadir.

E-Sinav Sistemi'nin simdiki siiriimii, diiz metinden olusan cevaplar iceren her
tiirlii sinavi yapmay1 miimkiin kilmaktadir.
Uzaktan smavin bazi kurallarinin olmasi dogaldir. E-Smav Sistemi asagida

tanimlanan 1. ve 2. kurala gore calisir.

Kural-1: Ogrenciler sinavi sadece sinav kaydinda bulunan "sinavin baslangic zamam"
ile "sinavin bitis zaman1" arasinda alabilirler. Yani, sinavin baslangi¢ zamanindan 6nce

sinava baslayamazlar, sinavin bitis zamanindan sonra cevap kaydedemezler.

Kural-2: Her 6grencinin e-sinava basladigi an ile, en son kaydettigi cevabin kaydedilis

an1 arasinda gegen siire, 6gretmen tarafindan girilen "sinav siiresi"ni agsamaz.

Ayrica, 0grenci her soruyu cevapladik¢a, hangi IP adresinden ve ne zaman (tarih saat
dakika saniye) cevab1 gonderdigi o 68rencinin o sorunun cevabinin kaydedildigi kayitta
saklanir. Boylece, eger ayn1 bilgisayardan ayn1 zaman diliminde (smav siiresi kadar bir
zaman diliminde), iki 68rencinin cevaplar1 girilmisse, bu durum saptanabilir. Bilgisayar
laboratuvarinda, farkli IP adresleri olan bilgisayarlar kullanilarak yapilan bir e-sinavda,
bir 6grenci eger kendi cevaplarini kaydettikten sonra, bir arkadaginin kullanic1 kodu ve
sifresi ile sisteme girip, arkadasi adina da cevaplar girmigse, bu durum saptanir. Veya
Ogrenci sinav siiresince, farklt IP adreslerinden sorular1 cevaplamigsa, bu durum da

saptanir.

1.3.5 Smmavin Yapilma sekli:

Ogrenciler bir web tarayici kullanarak, ESS'min giris (login) modiiliine
baglanirlar.Her 6grenci kendi Ogrenci numarasini ve sifresini dogru girdiginde, bir
menii goriintiilenir. Meniideki seceneklerden biri sinav alma secenegidir. Ogrenci siav
alma secenegini tikladiginda, karsisina o anda alabilecegi simavlarin listesi gelir.

Ogrenci bu sinavlardan birini secer. Sectigi sinavin ilk sorusu karsisina gelir.
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Soru ekranlan goriintiilendiginde, 6grenci sorunun cevabini girebilir veya baska
bir soruya gegebilir. Sorunun cevabimi girdiginde, otomatik olarak bir sonraki soru
karsisina gelir. Ogrenci, sorular icinde dolasabilir, yani ekranina sinavin herhangi bir
sorusunu getirebilir. Daha once cevapladigi bir soruyu getirdiginde, Onceki girdigi
cevapta ekraninda belirir, cevabinda degisiklik yapabilir. Cevaplar kaydedilirken, ip
adresi ve zaman da kayita eklenir. Bunun yapilmasinin nedeni, 68renci bir bilgisayardan
bazi sorularin cevaplarin1 girerken, bir baskasinin, baska bir bilgisayardan 6grencinin
numarast ve sifresi ile girip, diger sorularin cevaplarim1 girmesi durumunun
saptanmasinin saglanmasidir, yani 3. kuralin ihlal edilip edilmedigini bulmaya
yoneliktir.

Ogrenci artik yeni cevap girmeyecekse veya cevaplarinda degisiklik
yapmayacaksa, yani bir bagka deyisle, smavi bitirdiyse, ekraninda "sinavi bitir"
secenegini tiklayarak sinavini tamamlar. Bu andan itibaren, 6grenci sinavi tekrar alip,

cevap giremez veya girdigi cevaplar degistiremez.

1.3.6 Cevaplarm notlandirilmasi

Smavi veren Ogretmen, cevaplari, "Ogrenci+soru” sirasinda birer birer
goriintiileyip, her sorunun cevabi i¢in not girer.

Ogretmen, bir sinava ait biitiin cevaplart notlandirdiktan sonra, ESS meniisiinde
yer alan, "Smav Notlarin1 Hesapla" adimini segerek, her 6grencinin soru notlarinin
toplanarak sinav notlarinin hesaplanmasini ve veri tabanina kaydedilmesini saglar. Bu
modill ayn1 zamanda, sinavin genel not ortalamasinin hesaplanip saklanmasin1 da

saglar.

1.3.7 Sinav notlarimin yayimlanmasi

Sinav notlari internet {izerinden iki tiirlii yayimlanabilir:

1. Tim smifin notlar listelenebilir. Bu Ogretmen veya boliim bagkani tarafindan

kullanilacak olan bir iglevdir.

2. Her dgrenci sisteme girip, kendi sinav notlarini gorebilir.
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Sinav notlarimin yayimlanmasinda, statik sayfalar iiretilmez. Notlar1 gormek
isteyen kullanici (68retmen veya Ogrenci) sisteme girip notlar1 gorme secenegini

sectiginde, o andaki mevcut notlarin listesini goriir.

1.4 Diger Gereksinimler

1.4.1. Giivenlik gereksinimleri

Kopya cekilmesini engelleyici ve fark edici unsurlar, her sinav sisteminin
giivenlik gereksinimlerinin 6ziinii olusturur. Bir bagka giivenlik unsuru da, sorularin
calinmasidir ki, bir e-sinav sisteminde bu durum veri tabanina sizip, sorular1 veri
tabanindan ¢ekmek seklinde veya Ogretmenin kullanict kodu ve sifresi ile sisteme

girerek gergeklesebilir.

"Smavin Yapilmasi" kisminda belirtildigi gibi, sistemin tiim kullanicilann gegerli

kullanict kodu ve sifre girdikten sonra sistemi kullanabilirler.

Sistemin giivenligi asagidaki faktorler yoluyla artirilabilinir:

¢ Smavin sadece belli bir ip-adresi grubundan alinmasinin saglanmasi,
e Sifrelerin veri tabaninda kriptolanarak saklanmast,

e Sorularin veri tabaninda kriptolanarak saklanmasi, 6grenci sinavi yaparken, sorularin

kriptolarinin ¢6ziilerek ekranlarina getirilmesi,

e cevaplann girildigi bilgisayarlardan, ESS sisteminin bulundugu server disindaki
server'lara erisimin engellenmesi, yani internet tizerinden diger tiir haberlesmelerin

engellenmesi.

1.4.2. Performans gereksinimleri

Sistemin hizli calismasi i¢in, grafik ve ses 6gelerinden kacinilmistir.

1.5 Sonuclar

E-Sinav Sistemi, internete bagli yeterli bilgisayar1 olan egitim kurumlarinda

kullanilabilir.
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Bilgisayar ve Internet teknolojilerindeki gelismeler, gelecekte, gerek egitimde,

gerek egitimin sinav boyutunda, bilgisayar ve internetin kullanilmasini vazgecilmez bir

duruma getirecektir. Dolayisiyla, burada tamimlanan sisteme benzer, ancak daha

gelismis sistemlerin kullanilmasi gelecekte kacinilmaz olacaktir.

Her alanda oldugu gibi, egitimde de bilgisayar teknolojilerinin kullanilmasina

olabildigince erken baslamak, iilkemiz egitim sistemine katkida bulunacaktir.

Sistemde su gelistirmeler yapilabilinir:

Sorularin grafik (resim, sekil) icermesi miimkiin kilinabilir. Sorulara ses dosyalar
baglanip, Ogrenci bir soruyu ekrana getirdiginde, bir ses dosyasi hoparlorden

duyurulabilinir.
Ogrenci cevap olarak dosya(lar) yiikleyebilir.

Ogrenci bir sorunun cevabini kaydetmeye calistiginda, eger aym bilgisayardan (ayn1
ip-adresinden) bagka bir 6grenciye ait cevap girilmisse, sistem cevabi kaydetmeyip,
Ogrenciye bir hata mesaji gonderebilir ve hatali kullanimi sistem veri tabanina

kaydedebilir.

Cevaplarin notlandirilmasi otomatik yapilabilinir. Coktan se¢meli sorular i¢in bu
cok kolay olmasina karsin, metin cevapl sorular ve bosluk doldurmacili sorularin
cevaplarini notlandirmak, yapay zeka uygulamalan sinifina girmektedir ve ¢cok daha
zordur. Sistemin sonraki siirlimlerinde, coktan secmeli sorularin otomatik

notlandirilmasi, ilk eklenecek 6zelliklerden birisi olacaktir.

Sinav sirasinda, ogretmen o anda ESS sistemini kullanmakta olan ve smav alan

ogrencilerin listesini alabilir.

TOTES sistemi de ESS sistemine paralel olarak onu model alarak tasarlandi.
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BOLUM 2

2.1 Asp

ASP, ya da Active Server Pages (Etkin Sunucu Sayfalar1), Microsoft tarafindan
gelistirilen internete yoOnelik sunucu tarafli (serverside) calisan bir teknolojidir.
Sunucunun sadece duragan sayfalar istemciye (ziyaret¢i) gondermesi yerine,

ziyaret¢iden veri kabul edilmesi gerekliliginin sonucunda ortaya ¢ikmstir.

ASP sayfalart cogunlukla VBScript kullanilarak yazilir, ancak @Language
komutuyla JScript, hatta Perl gibi bagka bir dil de seg¢ilebilir.

Bir ASP dosyasmin iginde, 6zel nesneler ve VBS, JS, SQL kodlar1 bulunur, bu
sayfalar istemci tarafindan istendiginde sunucu oOncelikle ASP ig¢indeki kodlan icra
ederek, istemciye gonderecegi bilgiyi olusturur ve gdnderir. Gonderilen bilgi genellikle
HTML (ya da SGML) seklindedir. Fakat sadece bunlarla sinirli degildir, ayn1 sekilde bir

grafik dosyasida olusturulup, istemciye gonderilebilinir.

ASP sayfalar1 HTML kodlarinin icine gomiilii sekilde olusturuldugu halde bir
kez server tarafindan yorumlandiginda saf HTML olarak doner. Kaynak kodlara
bakildiginda ASP kodlan goriilmez. Bu kodlamacilarin kaynaklarini saklamalarini

kolaylastirir.

ASP'nin ortaya ¢ikis nedenlerinden birisi de CGI dillerinin Oturum (Session) ve
Uygulamalarin  (Application) basindan sonuna kadar izlenmesinin yetersiz

olusundandir.

2.1.1 ASP'de Kullamilan Nesneler

ASP sayfalarinda 6zel alt1 adet nesne kullanilir.

e Application:
¢ ObjectContext:

e Request:
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¢ Response:
e Server:

e Session:

[degistir]

2.1.2 Ornek Kodlar

<%
Response. Write "Merhaba Diinya"

%>

Yazdirma islemidir. HTML ile daha kolay ve daha hizli yapildigi halde daha 6nceden

tanimlanmis degiskenleri ¢alistirabilir.

<%
degisken = "Merhaba Diinya"

Response. Write degisken
%>

nn

Degiskenler i¢in ¢ift tirnak ("") ifadesi kullanilmaz.

Lazim olabilecek ve Ogretici bir fonksiyon. Asagidaki kodlar yardimiyla yazimizin

icerisindeki istemediginiz kelimelerin goriinmesini engelleyebilirsiniz.

<%

RESPONSE.REDIRECT "default.asp"

%>

Bu kod sayafayi farli bir sayfaya yonlendirir.

<%

RESPONSE.cokies("cookiename")("yetki")="tam"
RESPONSE.cokies("cookiename")("yetki")="yok"
RESPONSE.cokies("cookiename").expires=date()+365

%>
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bu kod sayeinde bir bilgisayara cokies(cerez) birakabilirsiniz ama tekrar okurken
okuyamazsiniz onun i¢in request.cokie kodunu kullanmalisiniz. ¢erez: bir sisttemin sizi

hatirlamasi i¢in birakmis oldugu txt dosyalaridir. <%

Private Function yassak ( yokla )
const sakinca = "chtooxIchotoxIchootoxIcthoox"
dim ara, ¢
ara = Split(sakinca, "I")
For ¢ = 0 to CInt(UBound(ara))
if InStr(yokla, ara(Int(c))) <> 0 then yokla = Replace(yokla, ara(Int(c)),
String(Len(ara(Int(c))),"*"), 1, -1, 1)
next
yassak = yokla
'© chotoox

End Function
%>

<%=yassak( "chtoox - yandaki yildizlar sakincali kelimeleri kamufle eder." )%>

2.2 Asp.Net

Cikal1 heniiz bes-alt1 y1l olan ASP (Active Server Pages) ¢ok biiyiik bir begeni
topladi ve Internet uygulamalarinin ¢ogu ASP ile gelistirildi. Bu ilginin sebebi ise ASP
ile dinamik Web siteleri ve dagittk Web uygulamalarimin gelistirilebilmesidir. XML’in
Oneminin artmasi ve gelisen teknolojiye ayak uydurabilmek icin Microsoft ASP’yi
gelistirmeye basladi ve bu yeni versiyona ASP+ ad1 verildi. Microsoft, .NET stratejisine

uygun olmast i¢in bu adi1 daha sonradan ASP.NET olarak degistirdi.

ASP.NET, .NET Framework’iin cok oOnemli bir kismim olusturmaktadir.
ASP.NET, dinamik Web uygulamalarinin gelistirilebilmesi icin gerekli alt yapiy1
saglamaktadir ve Web uygulamalarinin ¢ok daha az zamanda gelistirilebilmesini

saglayacak sekilde dizayn edilmistir.
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ASP’de uygulama gelistirirken karsilagilan biiyiik bir sorun sadece script
dillerinin  kullanilabilmesi ve bu dillerden hangisinin kullanilacaginin  dogru
secilmesidir. Internet iizerinde calisacak bir uygulama gelistiriyorsak Jscript veya
JavaScript dillerinden birini kullanmak zorundayiz, ¢iinkii VBScript sadece Internet
Explorer iizerinde caligmaktadir. Fakat Intranet lizerinde bir uygulama gelistiriyorsak
VBScript kullanarak Internet Explorer Web gezginini giiclendirmek miimkiindiir.
ASP.NET’in ASP’den en biiyiik iistiinliigii dinamik Web uygulamalar1 gelistirirken
dilden bagimsiz olmasi ve her platform ve cihaz i¢in ¢ikti liretebilmesidir. ASP.NET de
bir¢cok dil kullanma sansiniz var. Hangi programlama dilini kullaniyor olursaniz olun
herkes ayn1 objelere, dzelliklere ve metotlara erisebilir. COM objelerinden farki sadece
cagirmakla kalmiyorsunuz aynmi zamanda farkli bir programlama dilinde yazilmis bir

sinif1 inherit (kalitim) edebiliyorsunuz.

2.3 ASP.NET ile Gelen Yenilikler

ASP.NET bir ¢ok agidan eski versiyonu olan ASP’den iistiindiir. Asagida
ASP.NET’in bu iistiin ozellikleri agiklannugstir:

2.3.1 Daha Az Kod

ASP.NET’in iistiin 6zelliklerinden biri, uygulama gelistirirken daha az kod
gerektiriyor olmasidir. Satir sayisinda %40 ile %70 arasinda azalma olur. Onceden
HTML ve script kullanarak yapabildigimiz islerin bir¢ogunu artik sadece bir sunucu
kontrolii koyarak yapabiliriz. Ornegin ASP’de bir metin kutusunun kullanic1 tarafindan
bos birakilmamasi ve sadece belirli araliktaki sayisal verilerin girilmesi gerektigi bir
durumda bir script yazarak o metin kutusunun icine bir seyler yazilmis m1 yazilmissa
belirli kosullar1 saglayip saglamadigim kontrol ederdik. Oysa simdi ayn isi sadece bir
RequiredFieldValidator kontrolii koyarak yapabiliriz. Bir Calendar kontrolii yaratarak
ekrana ¢ok hos bir takvim koyabiliriz. ASP.NET, kullanicinin durumunu otomatik
olarak tutar ve boylece ASP’deki gibi bir kullanici sayfay1 yenilediginde kullanicinin

durumunu tutmak icin script yazmak zorunda kalmayiz.
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2.3.2 Uygulama ve Sunumun Ayrilmasi

ASP sayfalar1 kolay ve cabuktu fakat HTML ve onu gelistiren sunucu tarafl

mantik birbirine karigtyordu. Ornegin:

<H2><%= “<font size=3>" & adisoyadi & “</font>" %></H2>

“<%=" ve “%>" seklindeki sunucu tarafli mantik ile HTML kodlar i¢i ice gectigi i¢in
bu tiir bir kodu degistirmek, hatalarin1 ayiklamak ve devamliligini saglamak zordur.
ASP.NET ile sunucu tarafli Web Form ve Web servisi gelistirdigimizde igerik

ve kod birbirinden tamamen ayrilir ve farkli dosyalarda olabilir.

2.3.3 Derlenmis Kod

ASP sayfalart yorumlanarak calistiriliyordu fakat ASP.NET sayfalar
yorumlanmaz, derlenir. Bir ASP.NET sayfas1 ilk kez ¢alistirildiginda bir .NET sinifi
icine derlenir. Bu simif ©n bellekte depolanir ve sayfaya yapilacak olan sonraki
isteklerde on bellekten kullanilir. ASP.NET sayfasinda bir degisiklik yapildiginda bu
degisiklik fark edilir ve ilk istekte tekrar derlenir ve 6n bellege kaydedilir. Sayfa, her
istek icin yorumlanmak zorunda kalmadigindan performansta biiyiik bir artisa neden

olur.

2.3.4 Degisebilen Mimari

ASP’ de sunulan imkanlar1 programci begenmese de aynen kullanmak
zorundaydi. ASP.NET bu sorunun iistesinden gelir ve kullanicisina cesitli imkanlar
sunar. Ornegin oturum durumuna ait ASP.NET’in sagladig1 6zellikleri begenmiyorsaniz
silebilir ve kendi gelistirdiginiz bir uygulamay1 kullanabilirsiniz veya eksik
buluyorsaniz ASP.NET’in sundugu imkanlar1 inherit edip yeni 6zellikler katabilirsiniz.

ASP.NET tamamen aciktir ve kullanici kendisine uygun olacak sekilde degistirebilir.

2.3.5 Bilesen Kullanim

ASP’de ¢ogu zaman kendi yazdigimiz scriptler yetmiyordu ve uygulamalarimiza

disaridan bilesenler eklememiz gerekiyordu. Bu hazir kodlar1 kullanabilmemiz i¢in de
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ekstra bir efor sarf etmemiz gerekiyordu. Oncelikle bu bilesenlerin sisteme kaydinin
yapilmasi gerekiyordu ve daha sonra bu bilesenlerin daha yeni stiriimlerini kullanmak
istedigimizde IIS’i durdurup giincellemeyi yapip tekrar baslatmamiz gerekiyordu. Bir
Web sunucusu i¢in bu hi¢ istenilmeyecek bir durumdur. Bir bilesenin konfigiirasyonu
da tam bir dertti. ASP.NET ile kayit, versiyon ve konfigiirasyon sorunlarmin ¢ogu
ortadan kalkti. ASP.NET , ASP gibi sadece COM objelerinin sundugu arayiizii
kullanmaz. ASP.NET sayfalar1 COM objeleri ile eskisine gore daha uyumlu calisirlar.
Bir COM dII’inin yeni bir versiyonunu yiiklediginizde xcopy ile ASP.NET, dosyalarin
giincellendigi hakkinda uyarlir. Eski versiyona olan isteklerin cevaplanmasi bitene
kadar yeni versiyon yiiklenir ve bundan sonraki istekler yeni versiyona gore yapilir.
Onceden cok karmasik bir yapida IIS Metabase’i icinde saklanan konfigiirasyon
bilgileri artik XML formatinda saklandig: icin insanlar tarafindan okunup anlagilmasi

daha kolay bir hale geldi.

2.3.6 Her Kullanicida Calisir

ASP’nin istemde bulunan her tiir Web tarayicisinda calistigi soylenirdi fakat
Internet Explorer, Netscape ve diger tarayicilarin her birinin degisik versiyonlar1 igin
bunun garantisini vermek zordu ¢iinkii, ASP sayfalart HTML kodu iiretir ve degisik
tarayicilar bu kodlan farkli yorumlarlar. ASP.NET de sunucu tarafinda calisan bir¢ok
bilesen vardir ve bunlar istemde bulunan Web tarayicisimi tanirlar ve onun anlayacagi
sekilde c¢ikti iiretirler. Hatta Mobil Internet Toolkit’i kullanirsaniz istemde bulunan her

tiir cihaza gore ¢ikti iiretebilirsiniz.

2.3.7 istemci Durumunun idaresi

ASP’nin istemci durumunun idaresi icin sagladigi problemli ve yetersiz
imkanlan yerini ¢cok daha fazla kullaniciy1 destekleyen, daha performanshi ve muli-
threaded imkanlara birakiyor. Ornegin bir kullanicinin durumunu SQL Server

veritabanina kaydedebilmek gibi.
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2.3.8 ASP ile Tam Uyum

Eskiden yazdiginiz ASP kodlarini degistirmeden kullanmak zorundaysamiz hig
sorun degil, ASP.NET buna izin veriyor. ASP.NET, kullanicilarina ¢ok yumusak bir

gecis imkani taniyor.

2.3.9 Kullamic1 Verimliligindeki Artis

ASP.NET tamamen kullanicinin verimliligini arttiracak sekilde dizayn
edilmistir. Dinamik Web sitelerini hazirlamak artik ¢cok daha az zaman aliyor ciinkii
ASP.NET bir ¢ok isi kendisi otomatik olarak yapiyor. Karmasik bir cok isi sadece
siiriikleyip birakarak yapabiliyoruz veya bir Web servisine referans tanimlayip o Web

servisinin sundugu tiim imkanlardan yararlanabiliyoruz.

2.3.10 Konfigiirasyon ve Mimari

ASP.NET ile konfigiirasyon ve mimari ¢cok daha giiclii bir hale getirilirken ayn1
zamanda cok da basitlestirilmigtir. Simdi, bu konuda yapilan degisikliklerin neler

olduguna bakalim.

2.3.11 Konfigiirasyon Dosyalari

Konfigiirasyon dosyalar1 XML formatinda oldugu icin kullanicilar tarafindan
okunup degistirilebilmesi ¢ok basit hale gelmistir. Bu dosyalarin yapilan ve igerikleri

hakkinda bilmemiz gereken bazi 6nemli noktalar vardir.

En iist seviyedeki konfigiirasyon dosyast ‘“machine.config” dosyasidir ve
<winnt>\Microsoft. NET\Framework\<version> klasorii i¢inde yer alir. Bir makinede
calisan tim uygulamalar bu dosyadan etkilenirler. Diger konfigiirasyon dosyalar1 ise
“web.config” dosyasi adim tasirlar ve bu dosyalar her uygulamaya ait klasor iginde

bulunurlar.

Konfigiirasyon dosyalarinin icerdikleri kayitlar konfigiirasyon dosyasinin
cesidine gore degisir. Tiim makine icin gecerli olan kayitlar sadece “machine.config”
dosyas1 i¢inde bulunur. Ornegin <processmodel>. Sadece uygulama seviyesinde gecerli

olan kayitlar ise hem <machine.config> hem de <web.config> dosyalan iginde
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bulunabilirler. Ornegin <sessionstate> gibi kayitlar. Bu kayitlar sadece uygulama
seviyesinde gecerli olduklar icin daha alt seviyelere etkileri olmaz, sadece o
uygulamaya ait klasor ve bu klasoriin altindaki klasorler i¢in gegerlidir. Bir uygulamaya
ait klasoriin alt klasorleri icin de konfigiirasyon dosyalar1 yaratilabilir. <security>
giivenlik kayd1 gibi kayitlar her iki tiir konfigiirasyon dosyasida da bulunabilir ¢iinkii
bu tiir bilgiler dosya ve klasor seviyesinde etkilidirler. Bir konfigiirasyon dosyasinin

iceriginin nasil olabilecegine dair bir 6rnek asagida verilmistir:

<configuration>
<configsections>
<!--config boliimiine ait alt elemanlar-->

</configsections>

<httpmodules>
<!--http modiiliine ait alt elemanlar-->

</httpmodules>

<httphandlers>

<!--http tutucularina ait alt elemanlar-->
</httphandlers>
<sessionstate>

<!—oturum durumuna ait alt elemanlar-->
</sessionstate>

</configuration>

Asagida konfigiirasyon dosyalarinda kullanilabilecek ayarlar kisaca agiklanmistir:

e o  <appsettings> : Data Source Name gibi uygulama bilgilerini
tanimlar.

e e <compilation>: ASP.NET i¢in tiim derleme ayarlarim tutar.

e e <browsercaps> : Bir Web tarayicisinin yeteneklerini ayarlamada

kullanilir.
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e o <configuration> : Tiim konfigiirasyon ayarlarini tutan konfigiirasyon
boliimiidiir.

e e <customerrors> : Kullanicinin kendisine ait olan hata mesajlarini
tanimlar.

e e <configsections> : Her config boliimii ile ilgili tutucularin bir listesi.

e e <globalization> : Bir uygulama icin global anlamda gecerli olan
ayarlar1 diizenlemede kullanilir.

e e <Jocation> : Bir klasor veya dosya gibi belirli bir yere ayarlar
gonderir.

e o <httpmodules> : HTTP modiilleri ekleyip siler ve bu modiillerin
icerigini temizler.

e e <security>: Tiim giivenlik ayarlarini tanimlar.

e e <processmodel> : IIS icin islem modeli ayarlarini tutar.

e o <trace>: ASP.NET teki trace servisini ayarlar.

e e <sessionstate> : Port numarasi, cerez bilgileri (cookies) ve zaman
sinir1 gibi oturum durumunu ilgilendiren bilgileri ayarlamada kullanilir.

e o <webcontrols> : Kontrollerin kullanicidaki yerlerini tanimlar.

e o <webservices>: Web servisi ayarlarini kontrol eder.

Konfigiirasyon dosyalar1 XML dokiimanlar1 olduklar1 icin bu dosyalar
kullanirken iyi diizenlenmis XML dokiimanlart igin gecerli olan kurallara uymak

gerekir.

Konfigiirasyon dosyalarn hiyerarsik bir yapiya sahiptir.

2.3.12 HTTP Runtime

HTTP Runtime (¢alisma zamani1) ASP.NET’in {izerine kuruldugu, mesajlasmay1
saglayan bir ara¢, bir motordur. Http Runtime, Http istemlerinin ve bu istemelere

verilen yanitlarin islenmesini saglayan alt yapidir.
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Http istemlerinden ve yanitlarindan bahsedebilmemiz icin Oncelikle bir
bilgisayar iizerine kurulu bir hosta gereksinimimiz vardir. Bu genellikle Internet
Information Server’dir. IIS, Http istemleri i¢in 80 numarali portu, Https istemleri icin
ise 443 numarali portu dinler. Bir .aspx sayfasi i¢in gelen bir istek bir ISAPI dII’i olan
XSPISAPLdIl tarafindan engellenir. Bu DLL, ASP.NET calisan islemi olan

XSPWP.exe’yi devreye sokar. Bu andan sonra yapilacak isleri bu uygulama diizenler.

2.3.13 HTTP Runtime’in Yapisi

Hostun Internet Information Server olmasi sart degildir, 80 numarali portu
dinleyen baska bir uygulama da olabilir. Ornegin ii¢iincii parti bir Web sunucusu veya
kendi yazdiginiz, aynm isi goren bir uygulama veya simiile edilmis Web isteklerini

yanitlayan bir uygulama da olabilir.

Handler Handler Handler
[Toducu) {Tutucu) [Tutucu)

Uygulama

HTTP igerigi

I]

Managed code

S =S T T [

HosTIS 2, 154, 1E)

Native
code

2.3.14 HTTP Handler(tutucu)

Http Handler, mevcut sistemlerde kullanilmakta olan ISAPI’lere karsilik
gelmektedir. Web’den gelen bir istegin islenmesindeki son duraktir. istekte bulunulan

sayfanin uzantisina gore ilgili tutucu o istek i¢in ayrilir. Bir .aspx sayfasina gelen istekle
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ilgilenebilecek bir¢ok tutucu olabilir fakat bunlardan sadece bir tanesi kullanilir.
Tutucular, Http modiillerinin ¢aligmalar bittikten sonra ¢alismaya baslarlar. Web.config
dosyasinin icerdigi konfigurasyon ayarlarina gore bir istekle ilgilenecek olan tutucu

belirlenir.

2.3.15 Http Module(modiil)

Http modiillerinin mevcut sistemlerdeki karsiligi ISAPI filtreleridir. Bu
modiiller, her Web istemiyle birlikte calistirilmasi istenen kodlar1 iceren siniflardir.
Ornegin, 6n bellege yiikleme ve kullanici durumunun denetlenebilmesi gibi. Web’den
gelen her ASP.NET istegi icin calistirtlacak modiillerin listesini gorebilmek icin

machine.config dosyasinin <httpmodules> boliimiine bakabilirsiniz.

2.3.16 Global.asax (uygulama konfigurasyon dosyasi)

Globla.asax dosyalar1 bir uygulama kapsaminda gecerli olan kodun

Global.asax dosyalar1 birgok yararli olay igin tutucu (handler) icerebilirler. Bu

uygulamalarin bazilar1 asagida verilmistir:

e Application_BeginRequest

e Application_AuthenticateRequest

® Application_AuthorizeRequest

¢ Application_ResolveRequestCache

® Application_AquireRequestState

e Application_PreRequestHandlerExecute
¢ Application_PostRequestHandlerExecute
® Application_ReleaseRequestState

e Application_UpdateRequestCache

¢ Application_EndRequest

e Session_OnStart

e Session_OnEnd
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ASP.NET, bu olaylarin senkronizasyonuna ve kullanicilarin kendi tutucularini

eklemelerine izin verir. Bu durum cok daha giicli ve esnek uygulamalarin

gelistirilmesine olanak saglar. Asagida Ornek bir global.asax dosyast igerigi

verilmistir:

using System;

using System.Collections;

using System.ComponentModel;

using System.Web;

using System.Web.SessionState;

namespace WebApplication4 {

public class Global : System.Web.HttpApplication

{

protected void Application_Start(Object sender, EventArgs e)
{

/luygulama basladiginda calistirilmasi istenen kod

}

protected void Session_Start(Object sender, EventArgs e)

{

//oturumun basladig1 an calistirilmasi istenen kod

protected void Application_BeginRequest(Object sender, EventArgs e)
{

/luygulamaya bir istekde bulunuldugunda ¢alistirilmasi istenen kod

}

protected void Application_EndRequest(Object sender, EventArgs e)
{

/fistegin sonlandirildiginda ¢alisrilmasi istenen kod
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protected void Session_End(Object sender, EventArgs e)

{

/loturum sonlandirildiginda ¢alistirilmasi istenen kod

protected void Application_End(Object sender, EventArgs e)
{

/luygulamanin bitiminde ¢alistirilmasi istenen kod

2.4 Klasik ASP’den ASP.NET’e Doniisiim

Klasik ASP uygulamalarimizi ASP.NET e doniistiirme islemi, bazi durumlarda
zaman kaybina neden olacaktir. Bunun sebebi, ASP.NET uygulamalarinin dizayn ve
yapt olarak klasik ASP’den cok farkli olmasidir. Bu yazimizda, ASP kodunuzu en

efektif sekilde ASP.NET e doniistiirmeniz i¢in gerekli olan adimlan 6grenecegiz.

Klasik ASP uygulamalarinizi ASP.NET e doniistiirme islemi, bazi durumlarda
zaman kaybina neden olacaktir. Bunun sebebi, ASP.NET uygulamalarinin dizayn ve
yapt olarak klasik ASP’den cok farkli olmasidir. Bu yazimizda, ASP kodunuzu en

efektif sekilde ASP.NET e doniistiirmeniz i¢in gerekli olan adimlan 6grenecegiz.

Klasik ASP ve ASP.NET kendilerine 6zel Engine’lerde islenmektedir. Bu
yiizden ASP.NET’in yeni Ozelliklerinden yararlanabilmek igin klasik ASP
sayfalarimizin Melez ASP.NET sayfalarina doniistiiriilmesi gerekmektedir. Doniistime
ugrayacak sayfalarnmiza Melez ismini veriyorum ciinkii bu sayfalar gercek bir
ASP.NET sayfas1 olmayacaktir. ASP sayfalar olarak kalacak fakat ASP.NET Engine

tarafindan isleneceklerdir.
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Asagidaki 10 adim size fazla zaman kaybettirmeden ASP’den ASP.NET’e

doniisiimde yardimer olacaktir.

1. Sayfa yonergesini (Page Level Directive) .aspx sayfamizin en basina eklemekle

baslhyoruz.

<% @ Page Language="vb" aspcompat="true">

Bu yonerge .NET motoruna sayfa icerisinde Visual Basic dilini kullanacagim
bildirmektedir. Yonergenin ikinci kismi olan aspcompat="true" ise, Compartment
Threading kullanan eski COM bilesenleri kullanacaginizi bildirmektedir. Bu kisim
secimliktir. Fakat, sayfanizda ADO nesneleri kullaniyorsaniz, bu direktifi eklemeniz

gerekir.

2. Klasik ASP’de yazilmis kodu yeniden kullanmanin en popiiler yolu #include ile
ASP sayfanmiza eklemenizdir. Bu kullanim Melez sayfamizda aynen kalabilir.
Fakat buna alternatif yaklasim olarak ASP.NET’de gelen Kullanic1 Kontrollerini
kullanabilirsiniz. Kullanic1 kontrollerinin performans olarak daha iyi oldugunu

yeri gelmisken sdylemek isterim.

ASP sayfalariniz icin genel bir basliga sahipseniz, yeni Melez dosyamiza bunu

asagidaki sekilde ekleyebilirsiniz.

<!--#include virtual="/includes/header.asp”-->

Kullanict Kontrollerine doniisiim icin, Header.asp dosyasimin ismini Header.ascx

olarak degistirip asagidaki satir1 sayfanin bagina eklemeniz gerekir.

<% @ Control Language="vb"” %>

Bu satinn eklenmesinden sonra .aspx sayfanmizin igerisine asagidaki satiri

eklemeniz gerekiyor.

<%@ Register TagPrefix="cc"” TagName="Header”

Src="/Demo/Header.ascx” % >
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Ayrica #include deyimi yerine asagidaki deyimi sayfaniz icerisinde kullanmaniz

gerekir.

<cc:Header id="Headerl” runat="server” > </cc:Header>

3. .NET Framework, tiim degiskenlerinizi kullanmadan 6nce tamimlamanizi
isteyecektir. Kullandigmiz dilin s6zdizim kurallarina uygun olarak, sayfa

icerisinde degiskenleri kullanmadan 6nce tanimlamalisiniz

4. Set anahtar sozciigii VB dilinden kaldirilmistir.

Set conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection”)

yerine

conn = Server.CreateObject("ADODB.Connection”)

s0zdizimini kullanmaniz gerekir.

5. Biitiin fonksiyon ¢agrimlar parantezlerle yapilmalidir

Response.Write "*MsAkademik”

yerine

Response.Write ("MsAkademik”)

kullanmalisiniz.

6. Klasik ASP’de kullandigimiz Server, Request, Response, Application ve Session
nesneleri ASP.NET te de desteklenmektedir. Herhangi bir degisiklik yapmadan

bu nesneleri kullanmaya devam edebilirsiniz.
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7. ASP sayfamizda <% %> taglar arasinda tamimli Functions ve Sub’lar varsa, bu
yapilart <Script Language="VBScript” runat="Server”> ile degistirmeniz

gerekir. Ornegin,

<%

Function ReturnSomeValue(i)

ReturnSomeValue =i + 1

End Function

%>

Seklindeki fonksiyonu asagidaki sekilde doniistiiriiyorsunuz.

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript” runat="server”>

Function ReturnSomeValue(i)

ReturnSomeValue =i + 1

End Function

</SCRIPT>

8. IsNull ve Null artk VB.NET’de kullanilmiyor. Null degeri ile yapilan tiim

karsilastirmalarda System. DBNull. Value kullanacaksiniz. Ornegin,

if (isnull(n) ) then ....

seklindeki kod pargasi

if ( nis System.DBNull.Value ) then ...

sekline doniistiiriilmelidir.
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9. .NET Framework ile yeni gelen bir diger 6zellik ise konfigiirasyon dosyalaridir.
Bunlardan Web.config dosyast uygulama bazindaki konfigiirasyon degerlerini
icinde barindirmaktadir. Uygulamaniz i¢in degismeyen ve cok kullanilan
degerleri bu konfigiirasyon dosyasinin i¢ine yazabilirsiniz. Bu konfigiirasyon
dosyalar1i XML formatinda olduklar icin, herhangi bir text editor ile

diizenlenebilmektedirler.

Asagidaki 6rnekte, uygulamaniz i¢in veritabam baglanti ciimlesinin Web.config

dosyasinda nasil saklanacag1 gosterilmistir.

<appSettings>

<addkey="conn” value="server=localhost;Initial

Catalog=MsAkademikDB; userid=sa; password=akademik />

</appSettings>

Bu degere .aspx dosyanizda erigsmek i¢in asagidaki s6z dizimini kullantyorsunuz.

System.Configuration.ConfigurationSettings.AppSettings(“conn”)

10. Klasik ASP uygulama gelistiriciler Application Tracing islemi icin
Response.Write’1 kullamyorlardi. .NET Framework ise ayrintili bir tracing
mekanizmasim beraberinde getirdi. Bu mekanizmay1 kullanmak ic¢in sayfanin
basina eklemis oldugumuz @Page direktifine Trace=true degerinin eklenmesi

gerekir. Trace’in kullanimi ise asagidaki sekildedir;

Trace.Write (“"Sisteme giris onaylandi”)

Yeni Trace mekanizmasi ile, kodunuz son halini alip isleyise gectiginde, Trace
satirlarim1  ¢ikarmak icin zaman kaybetmenize gerek kalmayacaktir. Sayfa basina
eklemis oldugumuz Trace=true degerini Trace=false olarak degistirdigimizde, trace

satirlar1 degerlendirilmeyecektir.
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Kullanmis oldugum 6rnek kod pargasinin tamamini asagida bulabilirsiniz.

<!--##FILE = asp-convert.aspx# # ->
<%@ Page Trace=False Language="vb" aspcompat="true" %>

<% @ Register TagPrefix="cc" TagName="Header" Src="Header.ascx" %>

<cc:Header id="Header1" runat="server" ></cc:Header>
<FORM name="Form1" runat=server>
<%

dim conn

conn=Server.CreateObject("ADODB.Connection") no SET keyword

conn.ConnectionString = GetDBConnectionString test function Call

conn.Open dim rs rs= Server.CreateObject("ADODB.Recordset")< BR> ' no

SET keyword

Response.Write("<br>") use of () as in function calls

rs.Open ( "select & from Orders", oCon)

If Not (rs.BOF And rs.EOF) Then

Do While Not rs.EOF

if (rs("orderid").Value is System.DBNull.Value ) then

' null comparison

Response.Write ("<Null>")
else

Response.Write (rs("orderid").Value)

' notice explicit use of .Value property

End If

Response.Write ("<br>")

rs.MoveNext
Loop
End If %>

<SCRIPT LANGUAGE="VBScript" runat="server">
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Function GetDBConnectionString
GetDBConnectionString =
ConfigurationSettings.AppSettings("conn_string ").ToString()
End function
</SCRIPT>

</form>
</body>
</html>

<!--##FILE = header.ascx# # -->
<%@ Control Language="vb" % >
<html>
<body>

<h1>This is a Header</h1> <br> <br>

<!--##FILE = Web.Config# # -->
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Configuration>

<system.web>

<compilation defaultLanguage="vb" debug="false"/>
<customErrors mode="0Off" />
<authentication mode= "Windows" > </authentication>

</system.web>
<appSettings>
<add key= ‘"conn_string" value="server=localhost;Initial Catalog=
MsAkademikDB;userid=sa;password=akademik" />
</appSettings>

</configuration>
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BOLUM 3

UYGULAMA

TOTES internet sayfasi1 olarak tasarlandi. Hem lokal olarak hem de internet
tizerinden hizmet verebilen bir sistem olarak calismaktadir. Sistemi tasarlamadan 6nce
test sinavi yapan akademisyenlerden bilgi alindi. Buna gore de uygulamanin tasarimina

baslandi.

3.1 Program Analizi

Analize baglarken ilk once test sinavlarini ve nasil yapildiklarini, sinav esnasinda
siire, soru bankasi, raporlar ve sonuglar gibi gerekli iiniteler incelendi. Bu asamada ilk
once gerekli modiilleri diisiindiik. Ve olmas1 gereken 3 tipimiz vardi. Yonetici, Ogretim

Eleman1 ve 6grenci. Bunlarin karsina ¢ikacak ekran ve elemanlan asagidaki gibidir.

® Yonetici Ekrani:
o Kullanic1 Listesi, Aktivasyon Islemleri, Sifre ve Giincelleme islemleri
o Ogretim Elemam Ekran1:
o Not listesi, soru Ekleme, Not giincelleme, Aktivasyon Islemleri, Soru
bankasi Islemleri
e Ogrenci Ekran1:

o Smavlar, Alistirma Sinavlar ve Not bilgileri

Programi diisiindiikten sonra bunun internet iizerinden de islem yapabilmesi
geregiyle Asp Web programlama dilini ve aym1 zamanda bazi modiillerde ileriki
donemlerde yapilacak uygulamalar i¢in Asp.Net Teknolojisinden 6rnekler verdik. Veri

tabani olarak Microsoft Access programi segildi.
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3.2 Uygulama icin kullamlan Programlar

Uygulama olarak web gelistirme dillerinden ASP kullanildi. Kullanim kolaylig
ve esnekligi acisindan Microsoft Access veritabam secildi. Web sunucusu olarak

Internet Information Servis kullanildi. Simdi bu programlari teker teker bir inceleyelim

3.2.1 Asp

ASP (Active Server Pages) bir web programcilifi ve elektronik ticaret (e-
commerce, B2B, B2C) teknolojisidir. Giiniimiizde profesyonel anlamda bir¢cok web

sayfasi bu teknoloji ile olugmaktadir.

Temelde sunucu tarafl bir scripting dili tanimlamasi yapilsa da, ASP, uygulama
gelistiricilerine bundan c¢ok daha fazla imkénlar sunmaktadir. Profesyonel web
tasarimciligl anlaminda kendini gelistirmek isteyen herkes mutlaka ASP teknolojisi ve

yardimci scripting dillerini 6grenmek zorundadir.

ASP programciliginda iki tiir scripting dili bulunmaktadir; Client /tarafli ve

server (sunucu) tarafli.

Client tarafl1 scriptler, web browser'r nesne olarak ele alirlar ve alt nesneleri ile
birlikte bir browser'da (web sayfalarinda) programlama adina ne gerekiyor ise, onun
yapilanmasina imkén tanirlar. Bu script dilleri JavaScript, VBScript, Jscript'tir. En
yaygin kullanilan ve biitiin browser'lar tarafindan isletilebilen scripting dili

JavaScript'tir.

Client tarafli scriptler, kullanicinin bilgisayarinda calisirlar. Sunucu, istek
geldiginde, web sayfasini, i¢indeki scriptler ile birlikte ziyaretciye gonderir ve gorevini

tamamlar ve ziyaretci ile baglantisini koparir.

Sunucu tarafli script'i farkli olarak sunucu iizerinde ¢ahisirlar. Ozel tag isaretleri

arasinda yazilan scriptler, sunucu iizerinde isletilir ve sonuclar1 ziyaretciye iletilir.
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Sunucu {iizerinde c¢alisan scriptler, ziyaretcinin bilgisayarina bilgiyi HTML olarak
kodlanmis sekilde gonderir. Ziyaret¢i sayfanin kodlarina baktiginda, sunucu tarafli
gonderilen, islenmis verileri HTML olarak goriir. Sayfanin kodlari i¢inde, hicbir sekilde

sunucu tarafli bir script ifadesi géremez.

Sunucu tarafli scripting, mantik olarak, kullanici tarafl script'in yapamadig: isler
icin kullanmilir. Kullanici tarafli script ile yapabilecegimiz hicbir seyi, sunucu tarafh ile
yapmamaliyiz. Ciinkii bu, hem sunucuyu gereksiz yere mesgul eder hem de hizi

diisiirdir.

3.2.2 Internet Information Services(IIS)

ASP basit bir tanimla web {izerinde calisan bir programlama dili diyebiliriz ve
bir programlama dilinin ¢alisma aninda derlenmesi gerekir. VBasic, Delphi gibi dillerde
bu icin 6zel compiler’lar vardir. ASP de compile islemi web sayfasinin yayinlandigi
sunucu iizerinde yapilir. Compiler olarak da web servisini yoneten program kullanilir.
ASP'de bu isi IIS (Internet Information Services) gormektedir. Barindirdigi sitede
cagrilan bir ASP dosyasin1 derleyerek ciktisin1 kullanicimin tarayicisina gonderir.
(Win9x ve WinMe i¢in IIS degil PWS kullanilmaktadir. Sitenizin host ettiginiz serverda
IIS yiiklii olacagr i¢in ayni ortami olusturmak adina IIS kullanmanizi tavsiye ederim.
Eger Win9x ve ME kullantyorsaniz mevcut isletim sisteminizi kaldirmadan da Win2000
kurabilirsiniz. XP iizerinde IIS kullanabilmek icin Professional versiyonu kullanmaniz

gerekir.

IIS sadece Win2K ve WinXP’de caligir. Harigten yiiklenen bir program degildir.
Windows’un temel bilesenlerinden biridir. Kurulumu i¢in Denetim Masasindan
Program Ekle/Kaldir’a girin. Buradan Windows bilesenlerine geciniz ve listeden IIS’i

seciniz.
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Wwindows Bilegenler
wfindowes 2P bilegenlerini ekleyip kaldirabilirsiniz.

Eir bilezeni eklemek wepa kaldirmak icin onay kutuzunu bklabin, Gaolgel kuta, bilesenin
zadece bir kizrminin piiklenecedini belirtin. Bilesenin icerdiklerini gormek icin Synnbilar’

tiklatin.
EBilegenler:
=4 Faks Hizmetleri 2.7 B -~
] 2 =) Internet E=plorer 0.0 ME
P& Internet |nfarmatic
v K.ok Sertifikalanm Glncellestin 0.0 FE -
Aciklama: FrontFage. iglemler. AS5F'ler we weritabari badlantlan dezstedi ile birlikte

“wieh we FTF destedi icerir.

Gerekli toplam disk alan: 0.2 ME

; N Aunntilar. .
Dizkteki boz alan: 5461 .6 MBE
< Geri I ileri > I iptal |
-
Y Internet Information Services {115} E]@.?
Dosya Ewvlem [ef=Ty iy W ardin
| Em| B2 2

% Internet Information Services (I1S) Eilgisayar ‘ferel Sorim Durum

= &) PIXELTURK (yerel bilgisayar) EURTELTURK (yerel Dilgisayar) Evet 115 WS, 1

—-{Z3 web Siteleri
+ o Varsayilan wWeb Sitesi
+ 29 Warsayilan SMTP Sanal Sunucusu

Tarayicimiza localhost adresi girdiginizde Varsayilan Web Sitesi olarak

tammlanmis siteyi goriirsiiniiz. {1k kurulumdan sonra sayfanin dosyalari i¢in tanimlanan

klasor c:inetpub\wwwroot ’dur. Calistirmak istediginiz asp dosyalarimizi bu klasoriin

altina koymaniz halinde ¢alistirabilirsiniz. IIS kurulumundan sonra ASP dosyalarina ¢ift

tiklamakla bir ASP dosyasini ¢alistiramazsiniz. Sadece IIS iizerinde tanimlanmis klasor

icindeki ASP dosyalari, tarayici iizerinden ¢agrilmalar halinde ¢alisabilir.

Mevcut bir sitenin kok dizinini degistirmek icin sitenin veya sanal dizinin

ozelliklene girin Giris Dizini sekmesinde siteye ait klasorii tanimlayabilirsiniz.

Simdi bazi elemanlari inceleyelim.



38

Site Yonetimi

[IS’in server versiyonunda birden fazla web sitesi olusturabilirken bizim
localhost olarak kullanacagimiz web sitesini ¢alistiran 11S’de bu 6zellik yoktur. Farkli

web sitelerini yonetebilmesi i¢in bir DNS sunucuya ihtiya¢ duyacaktir.

Birbirinden farkli siteleri IIS iizerinde tamimlamak i¢in sanal dizin o6zelligi

kullanilabilir.

SanalDizin

Sabit diskiniz tizerindeki herhangi bir dizini sanal dizin olarak atayabilirsiniz.

Sanal dizinlere site altinda bir dizin gibi erisilir. (http://localhost/site)

Erisim agisindan sitenin tanimli oldugu klasordeki dizinlerden bir farki yoktur.
Yeni sanal dizin olusturmak icin Varsayilan Web Sitesi’ne mouse ile sag tiklayin ve
acilan meniiden Yeni/Sanal Dizin segenegini se¢in. Karsiniza ¢ikan sihirbazda sirasiyla
sanal dizinin adin1 ve sabit diskinizde bulundugu yeri tamimlayimiz. Bu islemi
bitirdiginizde sanal dizininiz olugturulmus olacaktir.

Daha sonra bu sanal dizine ait 6zellikleri degistirmek i¢in degisiklik yapacaginiz

sanal  dizine Mouse’un sag tusunu tiklayin  ve  Ozellikleri  segin.
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lISHep Gzellikleri
Sanal Dizin | Belgeler | Dizin Gilivenlidgi | HT TP Ostbilgiler | DOzel Hatalar
Bu kaynaga baglarrken icerigin alinacad ver:
(B u hilgisayarda ver alan bir dizire
() Bagka bilgizayarda yer alan bir paylagim
) veniden yonlendinlen bir UBL
“erel ol f:wmindows helphiishelp
[1 E.ormut dosyas kaynai erigimi Zigaretler gunluige paz
Okuma Bu kaynag dizine ekle
[I*azma
Dizinlere gozatma
Uypgularma Ayarlan
Uypgulama ad: IS ardim Upgulamas
B azlangic noktasz: <wWarzawlan web.  MISHELP
Lahghrma izinleri: “ralnizca komut dosyalan -
Upgularna korumas: Orta [Hawvuzda Cahgtinhr] e
(emen ) [_imal

3.2.3 Microsoft Access

Access bir veritabam programidir. Veritabani, bir konuyla ilgili ¢ok sayida
kaydin tutuldugu bir bilgi havuzu olarak nitelendirilebilir. Veritabani programlari,
veritaban1 denilen bilgi havuzunu olusturmak ve veritabanindan istenilen bilgiyi

istenildigi sekilde alip kullanabilmeyi saglar.

Access programina girdigimizde ilk gelen ekranda 3 ayr se¢enek bulunur. Yeni
bir veritabanm olusturmak istiyorsak bunlardan Bos veritabani secenegini se¢ip Tamam
diigmesine basilir. Daha sonra veritabanina bir dosya ismi vermemizi isteyen bir ekran
gelir. Burada veritabanim hangi klasore kaydedecegimizi secer ve dosya adi olarak da

bir isim yazariz. Ornegin dosya adi olarak dgrenci ismini verelim.
Acilan veritabaninda su béliimler bulunur:

e Tablolar: Veritabaninin temel nesnesi tablolardir. Bilgilerin asil tutuldugu
yer tablodur. Diger veritabani nesneleri tablolar esas alinarak olusturulur. Bir

veritabaninda birden ¢ok tablo bulunabilir.

e Sorgular: Tablolardaki ¢ok sayida kayit icerisinden istenilen kriterlere uyan

kayitlart secerek gorebilmek icin olusturulan bir nesnedir.

e Formlar: Tablolara dogrudan bilgi girisi yapmak daha zor ve sikici olabilir.

Formlar tablolara bilgi girisini kolaylastiran ve daha anlasilir bir ekran
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goriintiisii ile caligmay1 saglayan nesnelerdir. Paket programlardaki kullanici

ara yiizii olarak diisiiniilebilir.

e Raporlar: Tablolardaki bilgileri kdgida dokebilmek igin degisik sekillerde

sayfa dizaynlar1 olugturmak i¢in kullanilir.

e Makrolar: Veritabaninda birden ¢cok adimdan olusan bir islemin bir seferde

yapilabilmesini saglayan kii¢iik program parcalaridir.

e Modiiller: Makrolar ile aym1 amaca sahip olmakla birlikte Visual Basic

programlama dili komutlari ile yazilan kiiciik program parcalaridir.
3.2.3.1 Tablo Olusturmak

Yeni Tablo 2 x|

Tasarm Gordndmd
Tablo Sihirbazi
Tablo &l

Tablo Badla

Veri sayfas) gariniminde
veni bir kablo yarat.

Tamnan I Iptal |

Veritabaninda ilk 6nce tablo olusturmak gerekir. Tablo olusturmak icin Tablolar
boliimiinde iken sag taraftaki Yeni diigmesine basilir. Burada tablo olusturma
secenekleri gelir. Tablo alanlarin1 ve alan 6zelliklerini tek tek kendimiz belirleyeceksek

Tasarim goriiniimii secenegi segilerek Tamam diigmesine basilir.

Tasarim goriiniimiinde tablo hazirlarken tablonun bagliklarini olusturacak her bir

alanin alan adini, veri tiiriinii ve alanin 6zelliklerini ayr1 ayri belirleriz.



41

Microsoft Access - [Tablo1 : Tablo] [_ 5] <]
J Dosya Digen Gorondm Ekle  Araglar Pencere  ¥ardim _|E'|i||
FREIEE AR AR EE R ==
E-E &b me s oms oa- @
Alan Adi | Weri TUrd | Tarum [~
> [SiriFL Tetin ~
| Mot
[ | Sayl
[ | TarihjSast
Para Birimi - 1=
Otomatik Say Alan Ozellikleri
Ewvet/Hawr
Genel | arama | CLE Mesnesi
Alan Boyuty 50 |Koprid
Bl Arama Shirbazi. ..
iiriz Maskesi
Resim Y¥azis

VYarsayilan Deder
cecerlilik Kurah
Gecerlilil Metni

Weri b, alanda ne ke veri
saklanabilecedini belirler. Veri tirleri
haklinda ¥ardim almak icin F1 tusuna
basin,

izerekli Hayir
Sifir Uzunluk Izni Hawir
Siral Haryr
Unicode Sikistirma Ewvet
[Tasanm gériintimi, F& = Pencereler arasi gecis. F1 = Yardm. BlYH UM

#Basiat| | @ B 4 &y 32 B = & @ || Eurs | B ve |[E@ Tablo... | |[HE 1325

Alan ad1 verilirken bosluk verilebilir, Tiirk¢e noktali harf kullanilabilir. Alan adi

en fazla 64 karakter uzunlugunda olabilir.

3.2.3.2 Veri tiirleri

O alana girilecek bilginin tiirtinii belirtir. Veri tiirleri sunlardir:

> Metin:

Alfabetik ve sayisal tiirde her tiirlii bilgi girilebilen alan tiiriidiir. En

fazla 255 karakter bilgi alir.

» Not: Bir tablo alani i¢in metin tiiriiniin uzunlugu yetmiyorsa Not tiirii

secilebilir. Bu tiir alanlara 65535 karaktere kadar bilgi girilebilir.

» Say1: Tabloda iizerinde islem yapilabilecek sayisal degerlerin girilebilecegi

alan tiirtidiir. Sayisal alanlarin alan boyutunu belirlerken asagidaki boyut

tiirleri segilebilir:

Bayt: 0 ile 255 arasinda deger girilebilir.

Tamsay1 : -32768 ile 32767 arasinda deger girilebilir.

Uzun tamsayr : -2.147.483.648 ile 2.147.483.647 arasinda deger
girilebilir.

Tek ve Cift: Cok biiyilk sayilar icin ve ondalikli sayilar icin

kullanilan veri tipleridir.

» Tarih/Saat: Tarih ve saat tiiriindeki bilgiler i¢in tanimlanir.
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» Para birimi: Parasal degerler icin tanimlanir. Bu tiir alanlara 15 basamak

tamsay1, ondaliktan sonra da 4 basamak bilgi girilebilir.

» Otomatik say1: Bu tiir alandaki say1 degeri girilen her kayitta otomatik olarak

artar.

> Evet/Hayir: Mantiksal alan tiiriidiir. Iki ihtimalli bilgiler icin kullanilir.
Ornegin; Askerligini yapti/yapmadi, disiplin cezasi var/yok gibi.

» Koprii: Internet tizerinden baglanti kurulacak web adresleri girilecekse

bunun icin koprii tiirii alan tanimlanir. Bu alandaki bilgiye tiklandiginda eger

internet baglantis1 varsa belirtilen web adresine gidilebilir.

» OLE nesnesi: Veritabanina resim, ses, film gibi nesnelerin eklenmesi igin

kullanilir.

Temel olarak programlarm neler yaptiklar1 anlatildi. Ornekler verildi. TOTES
‘de bunlar nasil kullanildi gibi ya da veritabam nasil gelistirildi gibi durumlar1 devam

eden kisimda anlatilmaktadir.

3.2.3.3 Veri Tabam Tasarimi

Access’te SORU adli mdb uzantil bir veri tabani olusturuldu. Bunun icin iliskili

tablolar olusturuldu. Asagida da veri tabaninin iligki semasi1 gosterilmektedir.

username

ssssssss
Fullnarne

o [N

bkod

ernail
katar
kurno
akkivasyon
Fro

unvan

Yukandaki iliskiler dogrultusunda tablolarin 6zellikleri asagidaki gibidir:



Boliim Tablosu
Bno integer

Ad char(50)

Fakiilte Tablosu

Fno integer
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Ono char(50)
Bkod integer
Email varchar(30)
Kaytar datetime
Turno integer

Aktivasyon integer

Active true/false
Ara Tablosu
Soru_kodu integer
S_kod integer

Puan integer

Ad char(50) Fno integer Soru_tabam Tablosu
Unvan char(35) Soru_kodu integer
Konu Tablosu Soru_cesidi char(25)
Id integer Uyetur Tablosu Soru char(35)
Baslik char(50) Turno integer A char(5)
Ad char(35) B char(5)
Liste Tablosu C char(5)
Username char(50) Sbank Tablosu D char(5)
Password char(50) S_kod integer E char(5)
Fullname char(50) S_ad char(35) Dogru_cevapchar(5)

Tablolar tasarlarken iligkisel database modeli kullanildi. Boylece hem yerden tasarruf
hemde veri tekrarlarini 6nleyerek sistemin daha hizli ¢calismasi diisiiniildii. Veri sorgulama dili

olarakta bir evrensel sorgulama dili olan SQL kullanildz.

3.3 Programin akis semalari

Programu tasarlarken ilk once akis diyagrami ve algoritmasi ¢ikarildi. Sistemde 3 tip
kullanici var. Bunlar yonetici, 6gretim eleman1 ve 6grencidir. i1k giris ekraninda kullanic adi
ve sifresini giren kisi bir aktivasyon islemine tabi tutulur. YoOnetici 6gretim elemanlarinin
sistemde yetkili olmalarin1 saglarken, 6gretim elemanlar1 da 6grencilerin sisteme girislerinde
aktivasyon islemini gerceklestirirler. Aktivasyon islemi onay verilirse true, onay verilmezse
false deger alarak sisteme giris yada izin vermez. Sisteme giris yapildiginda asagidaki akis
diyagraminda da goriildiigti gibi ekranlarinda yapabilecekleri maddeler siralanmistir.
Ogrenciler hem alistirma sinavlari ile sinavlara kendileri hazirlanabilmekte ve ayn1 zamanda
akademisyenlerin soru bankalar1 ile online smav olabilmekteler. Not bilgilerine
bakabilmekteler. Akademisyen ise sorular ekleyip, soru bankalar olusturup, Ogrencilerin

bilgilerini ve notlarim1 giincelleyebilirler. Yoneticiler ise sistemin basinda giris islemleri,
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giincelleme islemleri gibi olaylara bakarlar. Boylece sistem iizerindeki hatalarda miidahale
gerekirse, bunu sistemin bagindan halledebilirler.

Algoritmal: Sisteme Giris ve Islemler

BASLA

A

Kullanici ve
Sifre Gir

@ E
E
\ 4

Kullanici Listele
Aktivasyon Islemleri
Sifre Yenileme
Kullanici Giincelleme

Akademisyen

A 4

Not Listesi E
Soru Ekleme
Not Giincelleme
Aktivasyon Islemleri Sinavlar
Soru Bankasi Ahst1r‘ me'llar'
Not Bilgilerim
v E
P
> BITIR L

Algoritma2: Aktivasyon islemi

Aktivasyon Islemi !
(Yonetici yapar.) ——» 2a da Sisteme Giris
1
0
A 4

Sisteme Giris Bitir
Yok
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3.4 Programin Calismasi :

TOTES

T R A KEAaliEhEIN E R S | TEnSmimu@uhinl. | N E ToE 8 T/ e

-

. " 4

Giris Ekram

Tasarim Freehand ve Fotoshop kullanilarak yapildi.

TOTES

T R A KWigs i, E RSl T «EmSwi Bashipl. | N E T gEwS: T Viwl S 1T Np AV S S TEM

Llye Tipi -

Giris Ekrani-2

Yukanidaki ekranda kayit olan kullanicilar sisteme dahil oluyor.
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TOTES

TR A KWEALN NN E R S | TEnSwmima@uhpl. | N E TeEesS T

attzabe. chz AKTIVASYON ISLEMLERI

Sletif Fullames: 1 N— — :
Tiir Aktivasyanu Boliim Aktivasyonu
AMASATYFA QKIS
Tir Seginiz 'l IBolum Seginiz 'l

Aktivasyon | Aktivasyon |

Kullanic Listesi
) AKADEMISYENve OGRENCIAKTIVASYONU
n Iglemleri
R Akademisyen smine gﬁrel Bul
Kullanici Gancelleme Ogrenci ismine gore I B“'l

O

Yonetici ve Aktivasyon islemi Ekram

Yonetici aktivasyon iglemi sayesinde bilgilerini kontrol ettigi kullanicilara sisteme

giris i¢in yetki veriyor.

berhaba. dr
SORU BANKASI
detif Kullanier 1 Soru bankas Onay Durumu Onaylama lglemi
ANASAYFA  CIKIS wize2006Tekstl |Smav baglach Sinaw Baslat
2006 vizels Smav bagladh Sinaw Baglat
btp2006 Smav baglads Sinaw Baglat

SoruBank Ekle |
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Ogretim Elemam Ekram (Soru bankasi Olusturma)

Ogretim Eleman1 smav icin soru bankasi hazirlar. Siavi baslat linkini tikladiginda

Ogrenci ekraninda artik sinav baglamstir.

TOTES

TR AKYA Lehgiw/ E R S | T «EmSml Npl, | N E

terhaba . dr Network %ord Excel Donamim Bilgisayar Kulturi Outlook
sketif Fullamer: 1

ARASAYEA ik e nenim

Sorunuzu giriniz:

Siklanmzl giriniz :

Dogru cenval giriniz.(a.b,c gibi):

——

Ogretim Elemam Soru ekleme Ekram
Ogretim elemam soru bankasina sorular ekleyebiliyor. Ayni zamanda notlart

giincelleyebiliyorlar, 6grencilerin listelerini takip edebiliyor.

TR AKYA aNEI,. E R S| T «EmSmi fill.. | N E TS, T Visk

kethaba, coacxiel ; z
Adi-Sovadh: demz gezgin

\letif Kullamcr: 1 Nwmara : coacxiel
Tarih : 5/2/2006
ANASAYFA  DIKIS Fomgs
1 Asagdakilerden hangisi ag protolollerimn dzellilklermden degldin?
& Werilerin nasil paketlenecein belirtmele

B} Verilerin nasi kullanilacagim belirtmelk:

© ) Werilerin nast detilecein belrtmele

Allgtirma © [} Bigisayarlar aras baglantilan diizenlemelc

E) Werilerin ne zaman yollanacagun bilmelk
2 TOPLA (B3:B12) fonksiy islevi agagdakilerden | isidir?
2 B3 hicresian icerifind , B12 hilcresine yazar,

B} B3 ie B12 hicresindela degerlerlen toplar.

rot Bilgilerim

) B3 we B12 hucrelerindeli degerleri toplar

)

)

0] B3'ten B12 “ye kadar olan hicrelerdela degetlen toplar.
E) B12 hucresindeki degeri B3'e toplayarak yazar



48

Ogrenci Sinav Ekram
Ogrenci sinavim segerek sinava baslatiyor. Tiim 6grencilerin ekranina sorular kopyayi
bir sekilde engellemek icin karisik (random) bir sekilde dagiliyor. Ogrenciler bunun yaninda

alistirma sorular1 da ¢6zebiliyor. No bilgilerine bakabiliyor.

Sonug olarak sistem test sinavlarinda kolayliklar saglayan, internetten de erisilebilen

bir sistemdir.
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BOLUM 4

TARTISMA ve SONUC

Tiirkiye’de, ©0zel sektor olsun, iiniversiteler olsun uzaktan egitim sistemi
kullanilmaktadir. Ciinkii insanlarin zaman ve mekén igin yeterli ya da uygun vakti
olmayabilir. Bunun i¢in sertifika programlar1 ve iiniversitelerden diploma almak icin vakti
olmayan kisiler birinci boliimde ornek verildigi gibi Acik dgretim fakiilteleri ayn1 zamanda
Netron gibi baz1 sertifika veren 6zel kuruluslar egitimden sonra bir uzaktan egitim modiilii
olan e-sinav sistemleri ile 6grencileri sinav yapmaktadirlar. Bunun i¢in e-sinav sitemler ¢cok

onemli sistemlerdir.

Aslinda bizim ele aldigimiz model daha cok tiniversite icersinde yerel olarak yapilacak
test sinavlarinin degerlendirilmesi {izerine kurulmus bir yapidadir. Boylece okullardaki
gozetmenlik sistemlerinde giicliiklerin 6zellikle kopya cekilmesinin 6niine gegilir olmas1 ayni
zamanda internetten de baglanip alistirma sorularini ¢oziip sinavlara kendilerini hazirlamig

olmaktadirlar.

E-siav olarak hazirladigimiz TOTES’in ileriki donemlerde daha da gelistirilip tiim
iiniversitenin boliimlerinde kullanilacak bir {inite olmasi saglanilacaktir. Pilot olarak Edirne

Meslek Yiiksekokulu se¢ilmis olup, vize sinavlarinda kullanilmistir.

TOTES sayesinde zamanda tasarruf ve akademisyenlerin evlerinden yada internetin
oldugu her yerden sorularini yiikleyip smav yapabilmelerini, ©Ogrencilerin sinavlara
hazirlanabilmelerini ve sinavlarin degerlendirilme siiresinin kisaltilip daha seffaf sonuglarin

elde edilmesi saglanmaktadir.

TOTES’i ilerideki e-smnav tekniklerine yol gosterici bir caligma olarak
degerlendirebiliriz. E-Learning kapsaminda bir modiil kullanilarak ileriki donemlerde boliim
1’de anlatildign gibi tim modiiller toplanarak tam anlamiyla bir e-Learning sistem

yapilabilinir.
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