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ONSOZ

Ogretilecek konularin bilgisayar ortamina aktarilmasiyla olusan bilgisayar
destekli 6gretim yazilimlar1 geleneksel sinif ortamina yeni bir boyut getirmektedir.
Egitim yazilimi hazirlarken dikkat edilmesi gereken pek cok faktér vardir. Bunlarin
basinda ders boyunca 6grenci motivasyonunun saglanmast gelir. Mevcut egitim
yazilimlarinda 6grenci motivasyonunu saglamada farkli yontemler kullanilmigtir. Bu
yontemlerdeki eksikleri giderebilmek i¢in son yillarda sik¢a konusulan, John Keller
tarafindan gelistirilen “ARCS Motivasyon Modeli’nin iizerinde calisilmasi gereken

bir konu oldugu diisiiniilmiistiir.

Bu baglamda, ARCS Motivasyon Modeli stratejilerine uygun hazirlanmis bir
egitim yaziliminin 6grencinin akademik basarisina ve 6grenmedeki kaliciliga etkisini
dlcen bir arastirma yapilmustir. 1ki farkli gruba geleneksel 6gretim ydntemi ve
hazirlanan  egitim yazilimi  kullanilarak  Ogretim  yapilmig ve  sonuglari

degerlendirilerek sunulmustur.

Bu arastirma konusunun belirlenmesinde yardimlarini1 gérdiigiim, tez boyunca
calismaya yon veren ve degerli fikirlerinden faydalandigim tez danigmanim sayin
Dog. Dr. Ahmet MAHIROGLU’na tesekkiirlerimi sunarim. Yine yogun temposuna
ragmen zaman ayirip Onerilerini ve destegini eksik etmeyen Ogr. Gorv. Ozgen
KORKMAZ’a, egitim yazilimi hazirlama asamasindaki yardimindan dolayr Ogr.
Gorv. Sinan KAYA’ya tesekkiir ederim. Benim bu giinlere gelmemde biiyiik
emekleri olan aileme ve arastirmanin her asamasinda sabirla yanimda olan

birikimleri ile beni yonlendiren Dr. Turhan CETIN e tesekkiir ederim.

Tez c¢alismalarim boyunca yardimlarimi gordiigim Ceylan KONUK’a
tesekkiir ederim. Yine bu arastirmanin uygulandigi Kirsehir Lisesi yoneticileri ve
yardimer olan 0gretmenlerine ayrica ¢alismaya katilan tiim 6grencilerime tesekkiir

ederim.

Ummii CETIN



OZET

ARCS MOTiVASYON MODELi UYARINCA TASARLANMIS EGIiTiM
YAZILIMI iLE YAPILAN OGRETIMLE GELENEKSEL OGRETIMIiN

OGRENCILERIN BASARISI VE OGRENMENIN KALICILIGI ACISINDAN
KARSILASTIRILMASI

Ummii Cetin

Yiiksek Lisans, Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Anabilim Dah
Tez Damismani: Dog. Dr. Ahmet MAHIROGLU
Subat, 2007

Bu c¢aligma kapsaminda, ARCS Motivasyon Modeli tasarim ilke ve
stratejilerine uygun olarak hazirlanan bilgisayar destekli Ogretim yaziliminin
ogrencilerin akademik basarilar1 ve Ogrenmenin kalicilig1r {izerindeki etkileri

incelenmistir.

Aragtirmanin evrenini, 2006-2007 6gretim yil1 birinci donemimde Kirsehir il
merkezinde bulunan Kirsehir Lisesi’nin 10. smif 0Ogrencileri olusturmaktadir.
Aragtirmanin Orneklemini ise, 10. simif 6grencilerinden tesadiifii yontemle secilen
30’ar dgrenciden olusan iki sube olmak iizere toplam 60 Ogrenci olusturmaktadir.
Arastirmaya katilan iki subenin yapilan on test sonucunda akademik basarilar
acisindan birbirlerine denk oldugu goriilmiistiir. Buna dayanarak subelerden biri

kontrol digeri deney gurubu olarak belirlenmistir.

Arastirmada, Milli Egitim Bakanligi Ortadgretim Kurumlar1 Bilgisayar-1
dersi miifredatinda yer alan Microsoft Excel Istatistiksel Fonksiyonlar konusunun
Ogretim siiresi iki hafta (4 ders saati) ile planlanmistir. Bunun i¢in kontrol grubu
geleneksel yontemle laboratuar caligmasi yaparak, deney grubu ise ARCS

Motivasyon Modeli tasarim ilke ve stratejilerine gére hazirlanmis egitim yazilimini



kullanarak 6gretim siirecini tamamlamislardir. Deney grubundaki 6grenciler her

bilgisayara bir kisi oturacak sekilde iki farkli oturumda 6gretim gérmiislerdir.

Kontrol ve deney grubundaki ogrencilere konu hakkindaki 6n bilgilerini
degerlendirmek i¢in Ogretimin baslangicinda Ontest, 6gretim siiresinin sonunda her
iki gruba 6gretimin akademik basarilarina etkisini 6lgmek i¢in sontest, uygulanmustir.
Ogretimden iki hafta sonra ise &grencilerin dgrendiklerinin hatirda kalicilik
diizeylerini belirlemek i¢in kalicilik testi uygulanmistir. Arastirmada elde edilen
verilerin ¢dziimlemesinde gruplar arasindaki farkliliklar1 6lgmek icin iki yonli
varyans, kalicilik puanlar1 arasindaki farka bakmak i¢in kovaryans analizi
kullanilmigtir.  Tiim istatistiksel ¢oziimlemelerde .05 anlamlilik diizeyi temel

alimmustir.

Arastirmada elde edilen bulgular sonucunda ARCS Motivasyon Modeli
uyarinca tasarlanmig egitim yazilimi kullanan O6grencilerin akademik basarilari,
geleneksel yontemle 6gretim goren dgrencilerin akademik basarilarina oranla daha
fazladir. Bu da deneysel yontemin akademik basariyr artirdigini gostermektedir.

Aragtirmada bu sonuglar dogrultusunda 6neriler getirilmistir.

Anahtar kelimeler: ARCS Motivasyon Model, bilgisayar destekli 6gretim, egitim

yazilimi, motivasyon.

ABSTRACT



A COMPARISON OF TRADITIONAL TEACHING AND THE COMPUTER
ASSISTED EDUCATION SOFTWARE BASED ON ARSC MOTIVATION
MODEL IN ACCORDANCE WITH STUDENTS’ ACHIEVEMENT AND
PERMANANCE OF LEARNING

Ummii Cetin

Master’s Degree, Department of Computer Education and Instructional
Technology
Adviser: Dog. Dr. Ahmet MAHIROGLU
February, 2007

This study has examined the effect of the computer assisted education
software based on ARSC motivation model on students’ achievement, and

permanence of learning.

The universe of the research is composed of 10™ grade students from high
schools in Kirsehir. The participants in the study are a total of randomly chosen sixty
10™ grade students 30 of whom are experimental group and the other 30 as control
group from high schools. The statistical results have showed that both groups were

equal in terms of academical achievement.

In the research the teaching period of Microsoft Excel Statistical Functions
subject included in MEB Secondary Schools Computer 1 course curriculum is
planned as two weeks (4 course hours). In this process the control group was taught
with traditional method including laboratory work whereas the experimental group
were taught based on education including ARCS Motivation Model and its principles
and strategies.

Pre-test was applied to both groups in order to examine existing knowledge

related to the subject at the beginning of the teaching process. In addition a final test



was administered to both groups in order to see the effect of teaching methods on the
academical achievements of the students. Apart from these a permanency test was
applied in order to determine students’ learning permanency levels after two weeks

of teaching.

In the research variance analysis and covariance analysis were used in
analyzing data and .05 permanency level was accepted. The results of the study have
shown that the students who have been taught with education software based on
ARSC Motivation Model were more successful than the other students who were in
the control group who were taught with traditional method. This result indicates that
the method used in the study increases student achievement. Some useful

recommendations were given in terms of the results of the study.

Key words: ARCS Motivation Model, computer assisted education, education

software, motivation.
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L. BOLUM

GIRIS

1.1. Problem Durumu

Yapilan arastirmalar ( Bright, 1983; Durbin ve Evcimen, 1996; Numanoglu,
1990 ), bilgisayar destekli 6gretimin basarisinin ders yazilimmin etkililigi ile
dogrudan orantili oldugunu gostermektedir. Mevcut bilgisayar destekli 6gretim
yazilimlarina bakildiginda 6gretim igeriginin olusturulmasi, ekran tasarimlari, gorsel
efektler, kullanilan dil, degerlendirme gibi unsurlarda eksikliklerin bulundugu
goriilmektedir. Ayrica 6grencinin 0grenmeye ve basarmaya yonelik motivasyonu,
profesyonel egitim yazilimlarinda ¢ogu zaman goz ardi edilen bir unsurdur. Oysa
ogrencilerin motivasyonu egitim yazilimlarinin en kritik bilesenidir. ARCS Modeli,
ogretim boyutunda motivasyon faktoriiniin dikkate alindig1 ve 6gretimde motivasyon
boyutunun artirildigi, hatta merkeze konularak sunuldugu bir modeldir. Buradan
hareketle bu arastirmada, ortadgretim Bilgisayar-1 dersi i¢in ARCS Motivasyon
Modeline gore hazirlanan egitim yazilimi ile yapilan 6gretimle geleneksel 6gretimin

Ogrenci basarist ve 6grenmenin kalicilig1 agisindan karsilastirilmasi yapilacaktir.

Icinde yasadigimiz dénem bilginin giicle dzdes goriildiigi, daha giiclii
olmanin ise daha biiyiik bir bilgi birikimine sahip olmak ve sahip olunan bilgi
diizeyini de agmaktan gectigi bir cagdir. Bilginin iiretilmesinde ve iletilmesinde
biiylik rolii olan elektronik teknik bilim alaninda son yillarda ortaya ¢ikan buluslar,
kaydedilen gelismeler sonucunda artik gelismis ve gelismekte olan tiim diinya
iilkeleri, hizli bir bilgisayarlagsma siirecine girmislerdir. Bilgisayarlar; bireylerde
iletisim ve dil yetenegi, soyutlama yetenegi gelistirmede, kendilerine giivenlerini
artirmada, dikkatini belli bir konuda yogunlastirmada, sorunu tanimlama ve
¢ozmede, Ornekleri inceleme ve yararlanma aliskanlig1 kazandirmada en etkili arag

durumundadir (Keser, 1989).



Insanlar yasamlar1 boyunca karsilastiklar1 gesitli durumlarda etkilesim iginde
bulunurlar. Ogrenme, bu etkilesim sonucunda kiside olusan kalict davranig
degismeleridir (Fidan ve Erden, 1997). Geleneksel olarak 6grenme; Ogretimin bir
neticesi olarak goriilmekte, 6gretmende hem bilginin kaynagi hem de onu aktaracak
olan kaynak olarak algilanmaktadir. Gliniimiizde teknolojiyi kullanmadaki gelismeler
O0gretmenin roliinii degistirmeye basladi. Artik Ogretmenlerin, Ogrencilere bilgi
aktarma rolleri; yerini bilgiye ulasmak icin yol gdsterme roliine birakti (Halis, 2002).
Zaten sosyal, toplumsal ve egitsel alanlarda meydana gelen bilimsel ve teknolojik
gelismelerden  yararlanilmadigr  siirece  bugiiniin  toplumsal ve  bireysel

gereksinimlerine gerekli bicimde yanit verilemez (Alkan, 1985).

Bilimsel ve teknolojik alandaki son gelismeler karsisinda egitim ve toplum
arasindaki karsilikli iliskiler de biiytlik 6lclide etkilenmektedir. Diinya dylesine hizla
degismektedir ki, gerek egitimin gerekse sosyal diizenin ayni tempo ile bu
degismelere uydurulmasi gerekmektedir. Birey bu degisen ortam icinde yeni uyum
yontemleri, tutumlar, yetisme ve ¢alisma bigimleri gelistirmek zorunda kalmaktadir.
Egitimciler daha ¢ok 6grenciye, daha az zamanda, daha fazla bilgi 6§renme olanagi
saglamak zorunda kalmaktadirlar. Bu nedenle, 6grenimin daha verimli olmasini

saglayacak yeni egitsel teknik ve yoOntemlerin gelistirilmesi gerekmektedir

(Alkan,1998).

Yeni teknolojilere uygun tasarlanmamis egitim-Ogretim  ortamlari,
Ogretmenlerin 1srarla kullandiklar1 geleneksek Ogretim yontemleri ve kendilerini
gelistirme c¢abalarinin bulunmayis1 ¢agdas egitim diizeyine ulagilmasinda onemli

sikintilar dogurmaktadir.

Geleneksel egitim-0gretim yontemlerinde karsilasilan problemler kaliteli
Ogretim yapilmasini zorlastirmakta, bilgi toplumuna geciste yeterince donatilmig
bireylerin yetismelerine imkan vermemektedir. Alkan’a (1998) gore egitim

sistemimizin i¢inde bulundugu durum su sekilde siralanabilir:



1. Biiylik ol¢iide karsilanamamakta olan egitim talepleri (say1 ve kalite
yoniinden),

2. Kalabalik 6grencili siniflar, yetersiz 6gretmenli okullar,

3. Bireysel ilgi ve yardimdan yoksun 6grenciler,

4. Cesitli teknolojik olanaklara ve yeni Ogretim ortamlarina ragmen
geleneksel 6gretme-6grenme siireglerini yaygin olarak kullanmak,

5. Ogretme-dgrenme ydntem ve tekniklerini diizeltme y&niinde karsilasilan
ciddi gereksinimler,

6. Ozel egitim sorunu olan milyonlarca gence gerekli olanaklar
saglayamamak,

7. Yetersiz egitim-6gretim tesisleri, arag ve geregleri ile verimsiz, kalitesiz

bir uygulama i¢inde bulunmak.

Bunlar egitim-6gretim ortamlarinda karsilagilan problemlerden yalnizca
birkac1. Tiirk Milli Egitim’in amaglarinda da belirtilen nitelikli birey yetistirmek ve
caga ayak uydurmak ic¢in teknolojideki gelismeleri egitimle biitliinlestirmemiz

gerekir.

Egitimin en Onemli amaci bireyi etkili bir sekilde yetistirmek, zihinsel
gelismelerini saglamaktir. Bu yetistirme gelistirme siiregleri, 6grenme ve Ogretme
ortamlarinda olduguna goére bu ortamlarda egitim teknolojileri kullanilirsa
ogrenmelerin daha kalici ve etkili olacagi aciktir. Egitim teknolojisi, 08renme-
Ogretme ortamlarimi etkili bir sekilde tasarlayan, 6grenme ve dgretmede meydana
gelen sorunlari ¢ozen, Uiriiniin kalitesini ve kaliciligini artiran bir akademik sistemler

biitiiniidiir (isman, 2003).

Egitim teknolojisi, maksatli ve planli bir 6gretimi meydana getirecek olan
Ogeleri (6grenme kuramlari, yontemler...) en verimli ve etkili olarak hizmete
vermeyi ongoriir (Simsek, 1998). Egitim teknolojisinin amaci; egitimi daha iiretken
ve daha bireysel yapmak, daha bilimsel bir Ogretim saglamak ve herkesin

ulasabildigi, esitligi 6ngdren, daha giiclii ve daha hizli bir 6gretime ulasmak olarak



ifade edilebilir (Halis, 2002). Ancak egitim teknolojisinin basariyla kullanilabilmesi

icin ders programlar1 ve 6grenme ortamlari ile uyumlu olmasi 6nemlidir.

Egitim siirecinin ve niteliginin gelismesinde Onemli rol oynayan yeni
teknolojilerin egitim kurumlarina girmesi zorunlu hale gelmistir (Gtirol, 1990). S6z
konusu yeni teknolojik sistemlerden birisi de, “en etkili iletisim ve bireysel 6gretim
aract” olarak nitelendirilen bilgisayarlardir. Bireylerin egitim olanaklarindan daha
fazla yararlanma istekleri bireysel Ogretimi Onemli hale getirmistir. Gerek
bilgisayara, gerekse egitime iliskin olarak belirtilen bu gibi nedenlerden dolay,
bilgisayarlarin egitimde kullanimi zorunlu hale gelmistir (Usun, 2004). Bilgisayarlar,
ogrenme-ogretme siireclerinde etkililik, biitiinliik, devamlilik, yararlilik, ¢ok yonlii
kullanim, yiiksek hiz, giivenirlilik, karsilikli etkilesim gibi {istiin niteliklere sahip
olmasi nedeniyle egitim ortaminda kullanilabilecek en etkili egitim araclarindan

biridir.

Egitimde yeni teknolojilerden yararlanilmasi igin Tiirk egitim sisteminde
cesitli ¢alismalarin ve diizenlemelerin yapilmasi gerekir. Ozellikle bilgisayarlarin
egitim sistemi icinde bir egitim-O6gretim ortami olarak kullanilmasit yoniinde
calismalar son zamanlarda giderek yogunlagmistir. Bu alanda 6zellikle Milli Egitim
Bakanlig tarafindan okullarda bilgisayar kullanilabilmesi i¢in olduk¢a genis biitgeler
ayrilmis, okullara bakanlik projeleri kapsaminda bilgisayarlar gonderilmistir. Okullar
alt yap1 ve donanimsal problemlere ¢oziim iireterek gerek idari islerde gerekse
ogretimde bilgisayar kullanilmasini saglamislardir. Ancak biitliin bu calismalar
bilgisayarlarin grencilerin ve Ogretmenlerin Oniine gelmesine kadar etkili olmus,
egitimde nasil  kullanilacagt  konusunda 6nemli sikintilar  yaganmasini

engellememistir.

Glinlimiizde bilgisayar teknolojisindeki gelismeler metin, miizik, resim ve
video gibi iletisim araglarini kolayca igleyebilir hale getirmis ve bu imkanlar1 biitiin
kullanicilarin  hizmetine sunmustur. Egitim ortaminda bilgisayar kullanilmasinin
bilgilerin akilda kaliciligini saglamasi, zamandan tasarruf saglanmasi, motivasyonu

artirmasi, duyularin hepsine hitap edebilmesi, zekd gelisimine yardimci olmasi,



bireysel Ogrenme ortami saglamasi, 6grenmeyi eglenceli hale getirmesi gibi
etkilerinden s6z edilebilir. Biitiin bunlarin yaninda kalitesiz yazilimlar, alt yapi
eksikligi, maliyetinin yiiksek olmasi1 gibi faktorler okullarimizda bilgisayarlarin

yeterince kullanilamamasini ortaya ¢ikarmaktadir.

Teknoloji kullaniminin 6grenci basarisini, uzun donemde de Ogrenimin
basarisin1 saglayabilmesi i¢in teknolojiyi geleneksel egitim senaryolar1 iginde
kullanmak yerine, yeni 6gretim felsefesi dogrultusunda, yeni rol tanimlamalariyla,
yeni senaryolar icinde kullanmak gerekir (Halis, 2002). Bu konuda bilgisayar
destekli O6gretimin Onemi ortadir. Bilgisayar destekli ogretim uygulamalariyla
geleneksel Ogretim yontemlerinden uzaklasip bilginin farkli formlarda sunulup

islenebilmesine olanak saglar.

Bilgisayar destekli ogretim (BDO), bilgisayarlarin  sistem iginde
programlanan dersler yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da
onceden kazandirilan davraniglari pekistirmek amaciyla kullanilmasidir (Yalin,

2005).

Bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayarin 6gretimde Ogrenmenin meydana
geldigi bir ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 0grenci motivasyonunu
giiclendiren, 6grencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine
ogrenme ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim

yontemidir (Usun, 2004).

Bilgisayar destekli Ogretimin basarisinin ders yaziliminin etkililigi ile
dogrudan orantili oldugu ileri stiriilmektedir. Egitim yazilimi; 6gretilecek konularin
bilgisayar programlama dil ve sistemlerinden yararlanilarak Ogretim amaciyla
bilgisayara uygulanmasi sonucu olusturulan ders programi olarak tanimlanabilir
(Keser, 1991). Bilgisayar destekli 6gretim yazilimi 6grenci etkilesiminin en yiiksek
oldugu materyal tiiriidiir. Ogrencilerin konuyu bireysel 6grenme hizlarma uygun
sekilde 6grenebilmeleri ve gerektiginde diger 6grencilerle birlikte grup calismasi

yapabilmelerine izin vermektedir.



Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlarinin basaris1 ve basarisizligi 6grencinin
motivasyonu ile dogrudan ilgilidir. Ogrencinin 6grenmeye ve basarmaya yonelik
motivasyonu, profesyonel egitim yazilimlarinda ¢ogu zaman goz ardi edilen bir
unsurdur. Oysa 0grencilerin motivasyonu egitim yazilimlarinin en kritik bilesenidir.
Ogrenme motivasyonu, 6grenen bireyin, 6grenme etkinliklerini anlamli ve degerli

bulmasi, bunlardan fayda saglamasi olarak tanimlanmaktadir.

Ogretim tasarimlarinda, motivasyon faktdriinii belirleyici kilmak ve 6grenme
ortaminin etkililigini artirmak icin iki motivasyon modeli gelistirilmistir (Ruth,1997;
Main,1993; Spitzer,1996; Keller ve Kopp,1987). Bunlar, Wlodkowski tarafindan
gelistirilen Continuum Motivasyon Modeli ve Keller tarafindan gelistirilen ARCS
Motivasyon Modeli’dir. ARCS Modeli, 6gretim boyutunda motivasyon faktoriiniin
dikkate alindigi ve ogretimde motivasyon boyutunun artirildigi, hatta merkeze
konularak sunuldugu bir modeldir. ARCS motivasyon modeli, egitimlerin basarisi
icin kritik 6neme sahip bu unsurun saglanmasi i¢in egitim yazilimlarinin tasarimi,
uygulanmas1t ve degerlendirilmesi sirasinda dikkate alinan gegerli araclardan

birisidir.

1987 yilinda John Keller motivasyon konusundaki arastirmalar1 sentezleyerek
ARCS modelini ortaya atmistir (Akpimar, 1999). ARCS motivasyon modelini
olusturan 4 temel unsur bulunmaktadir. Bunlar; Dikkat (Attention), Uygunluk
(Relevance), Giiven (Confidence) ve Tatmin (Satisfaction)’dir. Bu o6gelerin bas

harfleri ARCS motivasyon modelinin ismini olusturmaktadir.

Diinyada oldugu gibi iilkemizde de son zamanlarda ARCS motivasyon
modeline yonelik caligmalar yapilmakta, bu alanda cesitli makale ve yazilar
hazirlanmaktadir. Ancak hazirlanan egitim yazilimlarinda ARCS motivasyon
modelinin 6gelerinin nasil kullanilacag: sorun teskil etmekte ve uygulamada sorunlar
yasanmaktadir. Bilgisayar destekli 6gretimin etkiligi acisindan ARCS motivasyon
modeline uygun hazirlanan egitim yazilimlarinin 6grenme {izerindeki etkisini

inceleyen caligmalar olduk¢a Onemlidir. Bu konuda yeterince ¢alisma yapilmamis,



ayrica ARCS motivasyon modeli uyarinca hazirlanmis egitim yazilimimin
O0grenmenin kalicilig1 iizerinde nasil etki yaratacagi ve geleneksel Ogretimle

karsilagtirilmasi konusunda bir arastirma yapilmamastir.

Yukarida belirtilen gerekceler kapsaminda bu arastirmanin problemini; ARCS
Motivasyon Modeli uyarinca tasarlanmis egitim yazilimi ile yapilan Ogretimle
geleneksel 0gretimin 6grenci basarist ve 0grenmenin kaliciligi iizerine etkisinin ne

oldugu olusturmaktadir.

1.2. Arastirmanin Amaci

Bu ¢aligmanin genel amaci, ARCS Motivasyon Modeline gore hazirlanmis
egitim yazilimi ile 6grenim goren Ogrenciler ve grupla laboratuar caligmasi ile
O0grenim goren Ogrencilerin akademik basarilarini ve Ogrenmelerinin kaliciligin

incelemektir. Bunun i¢in asagidaki hipotezlerden yola ¢ikilmistir.

1. ARCS motivasyon modeli uyarinca hazirlanmis egitim yazilimi ile
O0grenim goéren Ogrenciler ile grupla laboratuar caligmasi yapan oOgrencilerin

akademik basarilar1 arasinda fark vardir.

2. ARCS motivasyon modeli uyarinca hazirlanmis egitim yazilimi ile
O0grenim goren Ogrenciler ile grupla laboratuar caligmasi yapan Ogrencilerin

ogrenmelerindeki kalicilik arasinda fark vardir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bilgisayar destekli egitim yazilimlar1 6gretimde Onemli bir yere sahiptir.
Ogrencilerin kendi hizlarinda 6grenmelerine, istedikleri kadar alistirma yapmalarina

imkan vermektedir.

Literatiirde, diinyada oldugu gibi Tiirkiye’de de bilgisayar destekli egitimin

oneminin giderek arttig1, ancak bilgisayar destekli 6gretim yazilimi hazirlanmasinda



kullanilan 6gretim tasarimi yontemlerinde motivasyon boyutunun goz ardi edildigi
gorlilmiistiir. Keser (1989)’in belirttigi gibi kaliteli bir egitim 6gretim ortami
yaratmak, bilgi ¢agmna uygun donanimli bireyler yetistirmek Tiirk Milli Egitim’i
acisindan son derece onemlidir. Tiirkiye’de bu alanda yeterli ¢calisma yapilmadiginin
goriilmesi bu caligmanin gerekliligini ortaya ¢ikarmistir. Bu nedenle gergeklestirilen
arastirma neticesinde elde edilen sonuglarin, diger arastirmacilara, Ogretim
tasarimcilarina, bilgisayar destekli 6gretim yazilimi hazirlayacaklara ve 6gretmenlere

katkilar saglayacagi umulmaktadir.

1.4. Varsayimlar

Bu arastirmada asagidaki varsayimlardan hareket edilmistir:

1. Ders saatleri disinda 6grencilere ek bir calisma yaptirilmamistir. Bu
nedenle hem deney hem de kontrol grubundaki &grenciler kontrol dist
degiskenlere esit derecede maruz kalmislardir.

1.5. Simirhliklar

1. Arastirma, 2006-2007 6gretim yilinda Kirsehir Lisesi’ne devam eden 10.
smif Ogrencilerinden tesadiifii yontemle belirlenen deney ve kontrol

gruplar1 olmak iizere toplam 60 6grenci ile,

2. Ortadgretim kademesinde 10. sinif Bilgisayar 1 dersi “Microsoft Excel

[statistiksel Fonksiyonlar” konusu ile,

3. Uygulama siiresi, Bilgisayar 1 dersinin “Microsoft Excel Istatistiksel
Fonksiyonlar” konusu ortadgretim miifredat programinda belirtilen siiresi

olan 2 hafta (4 saat) ile sinirlidir.



1.6. Tanimlar

ARCS Motivasyon Modeli: Ogrenme giidiisiinii siirekli kilan bir dgretim
tasarimi i¢in 0gretim materyalini, 6grencilerin dikkatlerini, ilgilerini, giivenlerini ve
doyumlarini artiran stratejilerle yapilandirmak gerektigini belirten ve giidiilenmeyle

O0grenme arasindaki iliskiyi aciklayan bir modeldir (Keller, 1987).

Bilgisayar Destekli Ogretim (BDO): Bilgisayarlarm sistem igine
programlanan dersler yoluyla 6grencilere bir konu ya da kavrami 6gretmek ya da
onceden kazandirilan davranmiglar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir (Yalin,

2005).

Bilgisayar Destekli Ogretim Yazilimi: Ogretilecek konularin bilgisayar
programlama dil ve sistemlerinden yararlanilarak 6gretim amaciyla bilgisayara

uygulanmasi sonucu olusturulan ders programidir (Keser, 1991).



II. BOLUM

KURAMSAL CERCEVE

2.1. Egitimde Bilgisayar Kullanim

Bilim ve teknolojinin insan yasaminda vazgeg¢ilmez bir unsur haline geldigi
diisiiniildiiglinde, egitim alaninda teknolojiden yararlanilmasinin 6nemi ortadadir.
Egitim ve teknoloji insan yasaminin daha etken duruma getirilmesinde 6nemli rolii

olan iki temel 6gedir.

Egitimin en 6nemli amacimin bireyi etkili bir sekilde yetistirmek, zihinsel
gelismelerini saglamak ve bu yetistirme, gelistirme siiregleri, 6grenme-6gretme
ortamlarinda olduguna goére bu ortamlarda egitim teknolojileri kullanilirsa

ogrenmelerin daha kalic1 ve etkili olacagi agiktir ( Isman, 2003).

Egitim teknolojisi, bir egitim programinin egitim durumu 6gesi icerisinde yer
almakta olup, egitim ortaminda istendik davranisi 6grenciye kazandirmak icin
gerekli arag¢ gereglerin tiimii ve bunlarin egitim ortaminda kullanimi olarak ele

alinabilir.

Egitim teknolojisi, davranig bilimlerinin iletisim ve Ogrenme ile ilgili
verilerine dayali olarak egitim ile ilgili ulasilabilir insangiicii ve insangiicii dis1
kaynaklari, uygun yontem ve tekniklerle akillica ve ustaca kullanip, sonuglar
degerlendirerek bireyleri egitimin 6zel amaglarina ulastirma yollarini inceleyen bilim

dahidir (Cilenti, 1988).

Alkan’in (1998) belirttigi gibi egitim teknolojisi, egitimin igeriginde
devamlilik ve biitiinliikk saglamak, o6gretimin etkenligini artirmak ve Ogretme-
O0grenme siireclerini 6grenci yeteneklerine uydurmak iizere egitimin analiz ve
organizasyonunda yeni bir yaklasimdir. Bu yaklagim, egitim-6gretim ortamlarini

tasarlama, gelistirme, uygulama ve degerlendirmeyi kapsar.



Cagimizda bilim ve teknolojideki hizli gelismeler ekonomik sistemi oldugu
kadar egitimsel ve sosyal sistemleri de etkilemistir. Giiniimiizde bilgi, gelismis
toplumlarda ekonomik gelismelerin anahtar1 haline gelmistir. Teknoloji ise egitim
stirecinin  gelistirilmesinde 6nemli rol oynamaktadir. Bilgi teknolojisinin hizla
gelismesi, bilgi toplumlarinin ortaya ¢ikmasimma neden olmus, toplumlarin yeni
teknolojik gelismeleri izlemeleri ve kendilerine uyarlamalar1 zorunlu hale gelmistir.
Bilginin ve 0Ogrenci sayisinin hizla artmasi bir takim sorunlar1 da beraberinde
getirmis, egitim siirecinin ve niteliginin gelismesinde 6nemli rol oynayan yeni
teknolojilerin egitim kurumlarina girmesi zorunlu hale gelmistir (Gtirol, 1990). S6z
konusu yeni teknolojik sistemlerden birisi de, “en etkili iletisim ve bireysel 6gretim

aract” olarak nitelendirilen bilgisayarlardir ( Keser, 1988).

Sonmez (1997) tarafindan bilgisayarlar, Ogretme-O6grenme siireclerinde
etkililik, biitiinliikk, devamlilik, vyararlilik, ¢ok yonlii kullanim, yiiksek hiz,
giivenilirlik, karsilikli etkilesim gibi iistiin niteliklere sahip olmasi nedeniyle egitim
ortaminda  kullanilabilecek en etkili egitim araglarindan biri  olarak

nitelendirilmektedir.

Bilgisayarlarin egitimde; yOnetim, arastirma, rehberlik ve danismanlik
hizmetlerinde, Ol¢me-degerlendirme ve Ogretim hizmetlerinde kullanildig:
goriilmektedir (Keser, 1988; Hizal, 1989). Bilgisayarlarin egitim-dgretim ortaminda
kullanilmaya baslanmas1 egitim sistemimize yeni bakis agilar1 getirmis, geleneksel

egitim anlayisimizda farkliliklarin olusmasini saglamistir.

Bir egitim araci olarak bilgisayarlarin egitim agisindan istiin yonleri

sunlardir (Keser, 1988):

1. Etkilesimli bir aragtir, 6grenci bilgisayar karsisinda denetim yetkisini

kullanmay1 6grenir.

2. Biiyiik bir esneklige sahiptir, etkin bir pekistiricidir, sabr1 sonsuzdur.



3. Yazi tahtasi, ders kitab1 kadar geneldir. Yazi, ¢izim, grafik, sayi, renk, ses
vb. ¢ok ¢esitli bildirim simgesini durgun ya da hareketli olarak kullanabilir ve ¢esitli

kaynaklardan yararlanabilir.

4. Upygun bi¢cimde hazirlanmis her ¢esit programi kullanabilir.

5. Ders yazilimlarinda ¢ok degisik siirprizlere yer verilerek egitimi zevkli ve

ilgi ¢ekici hale getirebilir.

6. Bireysel 0gretimde ve grup 6gretiminde kullanilabilir.

7. Programl 6gretimin dayandigi ilkelerin uygulanmasina hizmet edebilir.

8. Ogrencinin sorulara verdigi cevaplar1 kaydeden, istenildigi an sonuglart

bildirebilen essiz bir sinav aracidir ve soruda iiretebilmektedir.

Bilgisayarlar, egitim sistemi i¢inde var olan O6gretmenlerin ve Ogrencilerin
rollerini, Ogrenme-ogretme ve bilgi edinme yontemlerini, ydnetim big¢imini
degistirmistir (Isman, 2003). Bireylerin egitim olanaklarindan daha fazla yararlanma
istekleri bireysel 0gretimi dnemli hale getirmistir. Cilenti’ye (1988) gore, bireylerin
egitilirken kendi Ozellik ve yeteneklerine uygun egitim ortamindan gegirilmesi
gerekli olup, ayn1 6gretim basamaginda bile olsalar, bireyler kendi 6zelliklerinin

yardimiyla bireysel olarak egitim-6gretim gérmelidirler.

Bilgisayarin egitimde kullanilma gereksinimi egitim sisteminin asir1 derecede
artmasi, Ogrenci sayisinin hizla g¢ogalmasi, bilgi miktarinin artmasi, igerigin
karmagiklasmasi, 0gretmen yetersizligi, bireysel kabiliyet ve farkliliklarin 6nem
kazanmas1 gibi nedenlerden dogmaktadir (Alkan, 1998). Ders programi acisindan
bakildiginda arastirmalar, bilgisayar kullanimi neticesinde konularin daha genis bir
yelpaze icinde incelenebildigini, 68retimin bireysellestirilebildigini ve 6grenmenin

daha yaratici ve kalici olacak sekilde gerceklesebildigini gdsteriyor.



Usun’un (2003) belirttigi gibi  6gretimde  bilgisayar  konusunda

gerceklestirilen arastirmalarda asagidaki bulgular elde edilmistir:

1. Bilgisayar ogrencilerin Ogretim hedeflerine ulagsmasina yardimei

olmaktadir.

2. Geleneksel 0gretimle karsilastirildiginda; bilgisayar programlari, 6grenme

zamaninda %20 ile %40 arasinda tasarruf saglamaktadir.

3. Bilgisayarin 6gretim alaninda kullanilmasi, geleneksel Ogretime oranla,

Ogrenci basarisini olumlu yonde etkilemekte ve motivasyonu artirmaktadir.

4. Bilgisayar destekli Ogretimin basarisinda egitsel yazilimlarin etkiligi

onemli rol oynamaktadir.

Ilgili arastirmalar sonucunda Keser (1989)’e gore egitimde bilgisayarn ise
kosulmasinda onceligin bilgisayar egitimine verilmesi, daha sonra bilgisayar destekli
Ogretime gecilmesi yoniinde bir egilim bulunmaktadir. Egitimde bilgisayar ise
kosulurken bilgisayar egitimi ve bilgisayar destekli 6gretim birbirini biitlinleyecek

sekilde birlikte ytiriitiilmektedir.

Bilgisayarmn egitim amaciyla kullanilamaya baslandigi ilk iilke Italya'dir.
ABD ise bilgisayar1 egitim amaciyla Italya'dan yaklasik 10 yil sonra kullanmaya
baslamasina karsin giiniimiizde bilgisayarin egitim amagh kullanim1 konusunda en
ileri tlkeler arasinda yer almaktadir. Tirkiye’de bilgisayarlarin ¢esitli alanlarda
kullamlmaya baslanmas1 1965 yilindan sonra olmustur. Ulkemizde, egitimde
bilgisayar kullanimi ve bilgisayar destekli egitim konusunda, Milli Egitim Bakanligi,
Bilim ve Teknolojiden sorumlu Devlet Bakanlhigi ve TUBITAK tarafindan ortak

caligmalar siirdiiriilmektedir.

Scandura’ya (1983) gore bilgisayarlar okulda {i¢ rol oynamaktadir. Birincisi,

bilgisayarmn derste bir arag olarak kullanilmasidir. Ogregin 6grenciler, logo, pascal



programlama dilleri gibi araglarla bilgisayardan dersleri &grenirler. Ikincisi,
bilgisayarlar, bilgisayar okuryazarligi ve bilgisayar uygulamalar1 dersleri gibi
bilgisayarm kullammuyla ilgili &gretme etkinliklerinde kullanilir. Ucgiinciisii de,
matematik, dil, bilim gibi alanlarda 6grenmeyi kolaylagtirmak icin bilgisayar destekli
ogretimin kullanilmasidir. Gliniimiizde bilgisayarlardan okullarda 6gretme-6grenme
ortamlarin1 diizenleme, egitim ortamini daha etkili hale getirme gibi bircok konuda
yararlanilmakta. Kullanimlarma baktigimizda iki sekil ortaya ¢ikmaktadir; 1.
Bilgisayar i¢in egitim 2. Egitim i¢in bilgisayar (Baykal, 1986; Keser, 1988;
Numanoglu, 1990).

2.1.1. Bilgisayar i¢in Egitim

Bilgisayar icin egitim {i¢ baglik halinde incelenmistir. Bunlar; bilgisayar

okuryazarligi, yazilim egitimi ve donanim egitimidir.

2.1.1.1. Bilgisayar Okuryazarhgi

Bilgisayar okur-yazarligi “bilgisayar kullanimini, yayginligini ve toplumun
bilgisayarli yasama nasil adapte edilecegini inceleyen teknik olmayan alan™ olarak
tanimlanabilir ( Askar ve Akkoyunlu, 1993). Toplumun biitiin kurum ve siire¢lerini

etkileyen bilgisayarla bir arada yasayabilmek i¢in zorunlu bilgi ve anlayis1 kapsar.

20. yilizyil insani i¢in okuma-yazma nasil olmazsa olmaz bir beceri ise
giiniimiizde de bilgisayar okuryazarligi o denli 6nemlidir. Bu dogrultuda egitim
kurumlart da 6grencileri bilgisayar becerileri ile donanimli kilmak i¢in ¢alisma ve
uygulamalar baglatmistir. Bu amagla, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 1992 yilinda
bilgisayar okuryazarligi miifredat caligmalarim1 baslatmis, ilk ve ortadgretim igin
bilgisayar okuryazarligi miifredatin1 ¢ikarmistir. Bilgisayarli egitim g¢ercevesinde
MEB bilgisayar okuryazarhigi ile birlikte BDO icin yazilim calismalarmi ve

O0gretmen egitimlerini baslatmistir ( Halis, 2002).



2.1.1.2 Yazihim Egitimi

Bireyin kendisi ya da bagkalar1 i¢in gerekli yazilimlar1 gelistirme, gelistirilmis
olanlar1 kullanma ve kullanilacaklara yardimci olma gibi yetenek ve becerileri
kazandirir (Usun, 2004). Bilgisayar programciligini egitimin her diizeyinde olan
ogrencilere Ogretmek amaciyla Seymour Papert tarafindan LOGO programi
gelistirildi. LOGO sayesinde 0grenciler yaraticiliklarint ve bilgisayar programlama

yeteneklerini gelistirmislerdir (Isman, 2003).

2.1.1.3. Donamim Egitimi

Bilgisayar donanimlarinin tasarimindan bakim ve onarima kadar uzanan
akademik ve mesleki yeterlilikleri amaglar. Keser (1991)’in belirttigi gibi egitimde
bilgisayar kullanimi ve Ozellikle bilgisayar destekli 6gretim uygulamalar hizla
yayginlasmaktadir. Bu nedenle, egitim ortaminda kullanilacak bilgisayar sayisi giin
gectikee artacagindan bilgisayar donanimi 6nemli bir ¢aligma sahasi olusturmaktadir.
Egitimde bilgisayar kullanimu ile ilgili ¢abalarin bosa gitmemesi i¢in, bu araglardan
en verimli sekilde yararlanabilme egitime ve iilke kosullarina en uygun donanimlarin
secilmesini gerektirir. Dogru se¢im yapabilmek icin farkli donanimlarin teknik
olanaklarint kesin olarak bilmek gerekir. Bu baglamda orgiin ve yaygin egitim

ortamlarinda yapilan donanim egitimi olduk¢a 6nemlidir.

2.1.2. Egitim icin Bilgisayar

Glintimiizde bilgisayar egitimin biitliin asamalarina girmis ve yeni teknolojiler
15181inda egitime yeni boyutlar kazandirmaya devam etmektedir. Bu baglamada bu
boliimde; bilgisayar denetimli 6gretim, bilgisayara dayali 6gretim, bilgisayar destekli
Ogretim ve bilgisayar destekli Ogretim yazilimi gelistirme asamalarindan

bahsedilecektir.



2.1.2.1 Bilgisayar Denetimli Ogretim

Bilgisayar yonetimli Ogretim, bilgisayar sistemini Ogretimi planlama,
diizenleme ve programlama, 6grenmeleri 6lgme, 6grencilerle ilgili verileri kaydetme
ve O0grenme verileri tlizerinde istatistiksel analizler yapma gibi 6gretim etkinliklerini
yonetmek i¢in kullanilmasidir (Yalin, 2005). Bilgisayarin, bir 6gretim siirecleri
yoneticisi olarak kullanildigi 6gretim bigimidir. Bilgisayar denetimli 6gretimde
bilgisayar 6grenme ve 0gretme ile dogrudan degil, ama dolayli olarak ilgilidir. Her
Ogrencinin 6gretimin amacladig1 davraniglar1 kazanincaya kadar yapmasi gerekenleri

gosterir ve yaptiklarinin kaydini tutar.

2.1.2.2 Bilgisayara Dayalh Ogretim

Herhangi bir konuda diger 6gretim donanimlarindan bagimsiz olarak, tek
basina bir dgretici olarak bilgisayarin egitimde kullanilmasidir. Bilgisayarlar biitiin
egitim ve Ogretim faaliyetlerini uygular. Burada, dersin ve belirlenen hedef ve
davranislarm dgrencilere temel dgreticisi bilgisayarlardir. Ogretmen, egitim-dgretim

faaliyetlerinde geri planda kalarak organizasyon islerinin ydnetir (Isman, 2003).

2.1.2.3. Bilgisayar Destekli Ogretim

Ogretim siirecinde bilgisayarin, sistemi tamamlayici, sistemi gii¢lendirici
olarak kullanilmasidir. Bilgisayar destekli 6gretim yontemi, kendi kendine 6grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olugmus bir 6gretim yontemi
olarak da kabul edilmektedir. Bilgisayarlar egitim-6gretim faaliyetlerini destekler

durumdadar.

Bilgisayar destekli oOgretim, bilgisayarlarin sistem i¢inde programlanan
dersler yoluyla ogrencilere bir konu ya da kavrami Ogretmek ya da oOnceden
kazandirilan davraniglar1 pekistirmek amaciyla kullanilmasidir (Yalin, 2005).
Bilgisayar destekli 6gretim; bilgisayarin 6gretimde 6grenimin meydana geldigi bir

ortam olarak kullanildigi, 6gretim siirecini ve 6grenci motivasyonunu giiglendiren,



ogrencinin kendi 6grenme hizina gore yararlanabilecegi, kendi kendine 0grenme

ilkelerinin bilgisayar teknolojisiyle birlesmesinden olusmus bir 6gretim yontemidir.

Bilgisayar destekli 0gretim siirecinde dnemli olan 6grenciyle bilgisayarin
etkilesim i¢inde olmasidir. Yine aym siire¢ icerisinde 6grenci, kendi kapasitesine ve
bireysel farkliligina uygun olarak 6zgiirce ilerleyebilir. Ciinkii bilgisayar 6grenmeyi

bireysellestirir. Ogrenci basar1 ya da basarisizliginda hemen geribildirim alabilir.

Bilgisayar destekli egitimin kolay ve hizli 6grenme, kendi kendine 6grenme
imkani, firsat esitligi, daha fazla bilgiye ulasma imkani, 6grencinin kendine olan
giivenini artirma, derse aktif katilimi saglama, zamandan ve ortamdan bagimsiz
calisma gibi avantajlariyla 6gretme- 6grenme ortamina sagladig katkilar 6nemlidir.
Bunun yaninda bilgisayar destekli Ogretimin uygulanmasinda bazi smirhiliklar
bulunmaktadir. Bunlar; maliyet yiiksekligi, egitim programini desteklememsi,
bilgisayar kullanicilarmin bilgisayarla ilgili yliksek beklentileri, sosyal etkilesime
engel olabilmesi, bilgisayar kullanimindan olusan saglik problemleri, bilgisayar

kullanimindaki zorluklardir.

Bilgisayar destekli Ogretim uygulamalar1 Ogrencilerin kendi G6grenme
hizlarima uygun o6grenme ortami sunsa da, grup caligmasini destekleyebilmesi
acisindan da etkin materyallerdir. Birgcok BDE yazilimi, 6grencinin verdigi cevaplar
dogrultusunda dersi sunar ya da 6grenciye belli araliklarla doniit saglar. Bu yiizden,
bilgisayar destekli O0gretim ortaminda her o6grenci aktif sekilde derse katilir ve
dersteki performansini gosterebilme imkéni1 vermesi ve Ogrenciye doniit
saglayabilmesi nedeniyle, bilgisayar destekli 0gretim ortamlar1 Ogrencinin derse

katilimint siirekli hale getirir (Bright, 1983).

Bilgisayar destekli 6gretim, 60’11 yillarin ikinci yarisindan itibaren ABD
tiniversitelerinde baslayip bilgisayar sektoriindeki gelismelerle beraber tiim diinyada
hizli bir sekilde gelismistir. 1975 yilinda ilk kisisel bilgisayarlarin piyasaya
cikmasiyla bilgisayarin 6gretim siirecindeki etkisi hizlanmig ve birgok kurum ve

kurulus Ogretim amaclh yazilimlar gelistirerek piyasaya silirmiislerdir. Biitiin bu



gelismelere karsin BDO gesitli nedenlerle yeterince yayginlasamanmstir. Bunda
ilkelerin ve 6gretim kurumlarinin finansal olanaklarinin siirli olmasinin yan sira
bilgisayar destekli 6gretim programlarinin egitsel acidan eksiklerinin olmasi da

onemli rol oynamistir (Alyaz, 2003).

Diinyada bilgisayar destekli 6gretim konusunda genel arastirmalarin su

konularda yogunlastig1 dikkati ¢gekmektedir (Cotton, 2002):

1. Mikrobilgisayarlar ve 6grenci basarisina etkisi

2. Bilgisayar destekli Ogretim yonteminin Ggrencilerin  hatirlamalari

uzerindeki etkisi

3. Ogrencilerin BDO’e yonelik tutumlar

4. BDO yontemi ve degisik 6grenci gruplari,

5. BDO ve farkli program alanlari

6. BDO’in 6grencilerin okula devam etmeleri ve motivasyonlari iizerindeki

etkisi

7. BDO’in ekonomik agidan etkililigi

Birgok iilkede oldugu gibi iilkemizde de egitimde bilgisayar konusu,
Hiikiimet Programlari’nda yer almaktadir. Egitimde bilgisayar kullanilmasiyla ilgili
ilk resmi girisim, 1984 yilinda “Ortadgretimde Bilgisayar Egitimi [htisas
Komisyonu”nun olusturulmasi ile baglamigtir. Bakanlik tarafindan okullarda goérev
alacak bilgisayar 6gretmenlerinin yetistirilmesi i¢in farkli programlar hazirlanmistir.
Bilgisayarin kullanimini bilmek, bilgisayarin egitimdeki yerini ve 6nemini bilmek,
kendi dersi i¢in program yazabilmek bilgisayar destekli Ogretim yapacak

Ogretmenlerde bulunmasi gereken nitelikler olarak belirtilmektedir (Keser, 1988).



Daha sonra 6zellikle ortadgretim diizeyinde bilgisayar destekli 6gretim caligmalari

baglamistir.

TUBITAK’1n bilgisayar destekli dgretim konusundaki amaclar1 sunlardir
(Keser, 1988; Ozcubukeu, 1987):

1. BDO konusunda gerekli donanimin ve egitim yazilimlarmin iiretimi veya

ithal yoluyla edinilmesinde danigmanlik yapmak,

2. Egitime katkida bulunan kuruluslarla ortak projeler hazirlayip,

uygulamak,

3. Yurt disindaki kuruluslarla isbirligi yapmak, BDO’in, egitim teknolojisine

paralel gelismesini temin icin gerekli arastirma ve hazirliklar1 yapmak,

4. Egitim veren kuruluslardaki egitim ydntem ve modelleri iizerinde

arastirma yapmak.
Oztiirk ve Okur ( 1989 ) “Tiirkiye’de Bilgisayar Destekli Egitim ve Buna
[liskin Stratejiler” konulu bildiride, bilgisayar destekli egitime basarili bir gegis i¢in
zorunlu 6n kosullar1 belirtmislerdir. Bunlar;
1. Hiikiimet destegi,
2. MEB’nin destegi,

3. Merkezi bir kurulus destegi ve

4. Uluslararasi igbirligidir. Ogretimde bilgisayar destekli 6gretimi basariyla

uygulayabilmek i¢in bu kosullarin yerine getirilmesi gerekir.



Keser (1988), “Bilgisayar Destekli Ogretim I¢in Bir Model Onerisi” isimli
doktora tezinde bilgisayar destekli 6gretimi yedi boyutta ele almistir. Bunlar;
Ogrenci, 0gretmen, destek hizmetleri, finansman, 6gretme-6grenme siirecleri, ortam

ve ders yazilimidir.

2.1.2.4. Bilgisayar Destekli Ogretim Yazihmlar

Bilgisayar destekli ogretim icin gerekli 6geler incelendiginde; yazilim,
donanim, 6gretmen egitimi, laboratuar ve yardimci personel egitimi gibi bir¢ok
unsuru igerdigi goriilmektedir. Bu o6geler icinde en fazla dikkat ¢ekeni ise ders
yazilimi olarak kabul edilmekte ve hatta bilgisayar destekli dgretimin basarisinin
ders yazilimmnin kalitesi ile dogrudan orantili oldugu ileri siiriilmektedir

(Numanoglu, 1990).

Ogretilecek  konularin  bilgisayar programlama dil ve istemlerinden
yararlanilarak Ogretim amaciyla bilgisayara uygulanmasi sonucu olusturulan ders
programi olarak tanimlanan ders yazilimi, bilgisayarin 6gretimde kullanilmasinin
temel 6gelerinden biridir ve genel yazilim kavramindan farkli olarak 6gretici 6geleri
de icermektedir ( Keser, 1991). Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlari, 6grenci
etkilesiminin en yliksek oldugu materyal tiiriidiir. Etkili hazirlandig1 takdirde,
Ogretmenin Ogretim ortaminda gosterdigi biitliin faaliyetleri gdsterebilir. Egitim
yazilimi gelistirilirken 6grenme kuramlar1 ve bunlara bagli 6grenme ilkeleri de goz

Oninde tutulmalidir.

Bilgisayar destekli ogretim yazilimlarinin, 6grencilerin konuyu bireysel
O0grenme hizlarina uygun sekilde 6grenebilmeleri ve gerektiginde diger dgrencilerle
takim ¢alismas1 yapabilmeleri, cogu zaman 6grenciye istendik oranda icerigi tekrar
etme ve aligtirma sansi1 tanimasi, 6grenci performansi ile ilgili bilgileri hatasiz olarak
kaydedip istendiginde 6gretmenin kullanimina sunabilmesi, gorsel-isitsel 6zelliklerin

bir arada 6grenciye sunulmasi gibi avantajlarindan s6z edilebilir (Halis, 2002).



En yaygin olarak kullanilan bilgisayar destekli 6gretim yazilimlar1 sunlardir

(Alkan, 1986; Keser, 1988; Yalin, 2005):

1. Ozel 6gretici yazilimlar,

2. Alstirma ve tekrar yazilimlari,
3. Benzetisim yazilimlari,

4. Egitsel oyun yazilimlari,

5. Problem ¢dzme yazilimlari.

Ozel 6gretici yazilimlar, belli bir konu ya da kavram &gretmeye yonelik
yazilimlardir. Ogretmen gibi konu anlatan, alistirma firsat1 saglayan, 6grenciyi derse
kars1 giidiileyen ve Ogrenci basarisini degerlendiren programlardir. Bu program
sayesine ogrenci kendi 6grenme hizina gore calisir. Ayrica 68retim zamanini da
kisaltmakta ya da bu zaman esnasinda daha fazla uygulama yapma olanagida
saglamaktadir ( Usun, 2004). Bilgisayar destekli 6gretimde en ¢ok kullanilan yazilim

tiriidiir. Yalin (2005), 6zel 6gretici yazilimlarin genel yapisi ve akisini asagidaki

sekilde aciklamustir.
1. Giris Boliimii > 2. Bilginin .| 3. Soru- Cevap
Sunulmas1 -
A
A 4
6. Kapanis _ 5. Geri Bildirim | 4.Degerlendirme

Sekil 1. Ozel dgretici yazilimlarin genel yapisi ve akisi
Kaynak: Yalm, H.I. (2005). Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme.(s.166)



Ozel 6gretici yazilimlar &grenciyi hazirlamak igin giris boliimii ile baslar.
Daha sonra konu hakkinda bilgi verilir. Bu asamadan sonra 6grenciye konu hakkinda
sorular sorulur ve cevaplanmasi beklenir. Yazilim 6grencinin verdigi cevaba gore

donit verir eger dogru cevaba ulasamiyorsa konu hakkinda tekrar bilgi verilir.

Alistirma ve tekrar yazilimlar, 6grencilerin sahip olduklar1 bilgileri kalici
hale getirmek amaci ile kullanilir. Bu yazilimlarin temel amaci pratik yapmak ve
Ogrenilen kavramlar pekistirmektir. Usun’un (2004) belirttigi gibi bu yazilimlarin
genel Ozelliklerinden biri de “kayit tutma” oOzelligidir. Bu sayede hem &6gretmen
Ogrencinin basarisin1 dlgebilmekte eksik ya da yetersiz oldugu konularda ona daha
cok destek olabilmekte, hem de Ogrencinin kendisi kayitlar dogrultusunda kendini
yonlendirebilmektedir. Yalin (2005), alistirma ve tekrar yazilimlarin genel yapisi ve

akisini asagidaki sekilde agiklamistir.

1. Giris Boliimii .| 2. Madde Se¢imi .| 3. Soru- Cevap

A
\ 4

6. Kapanig 5. Geri Bildirim 4.Degerlendirme

1
al

A
A

Sekil 2. Alistirma ve tekrar yazilimlarinin genel yapisi ve akisi

Kaynak: Yalm, H.I. (2005). Ogretim Teknolojileri ve Materyal
Gelistirme.(s.176).

Alistirma ve tekrar yazilimlarinda 6zel 6gretici yazilim boliimlerinden farkli
olarak bilgi sunulmas yerine soru maddeleri sunulur. Ogrencinin cevabina gore diger
adimlar uygulanir. Bu yazilimdaki aligtirmalar 6lgme amagli degildir. Daha ¢ok

Ogrenilenin pekistirilmesi ya da gelistirilmesi amaglanir.

Benzetisim yazilimlari, bir takim olay ve durumlari modelleyerek 6grenciye

bu olay ve durumlar hakkinda bilgi ve beceri kazandirmayi amacglayan ders



yazilimlaridir. Benzetisim yazilimlarinda 6grenci aktif ve 6n planda olup, verdigi
kararlar ile 6gretimin akisim1 daha cok etkileyebilmektedir. Bu tiir yazilimlar
ogrencilerin, konular1 farkli boyutlardan gdrmelerini saglayarak Ogrenilenlerin

genellenmelerini kolaylastirir.

Egitsel oyun yazilimlari, 6grenciye kazandirilmak istenen bilgilerin oyunlarin
i¢inde gizli oldugu yazilimlardir. Ogrencilerin oyun formatindan yararlanarak ders
konularint 6grenmelerini ya da problem ¢ézme becerilerini gelistiren ve onlari
ogrenme ortamida siirekli aktif tutan yazilimlardir. Ogrenilen bilgilerin
pekistirilmesini ve daha rahat bir ortamda tekrar edilmesi saglar. Bu tiir yazilimlar

Ogrencide motivasyon ve ilgi yaratir ( Usun, 2004).

Problem ¢6zme yazilimlari, 6grencilerin agik bir ¢dziimii olmayan bir
problem ya da durumu bilimsel yaklasimla, yaparak ve yasayarak c¢ozmeleri
biciminde gerceklestirilen ve iist diizey zihinsel etkinliklerin kazanilmasinda ise
kosulan ve yaratici diisiinmeyi gelistiren bir 6gretim yazilimidir.

2.1.2.5. Bilgisayar Destekli Ogretim Yazilimi Gelistirme

Etkilesimli bir yazilimdan en iist diizeyde yararlanilabilmesi i¢in yazilimin,
esnek, dinamik ve Ggrenilebilir bir sistem olarak hazirlanmasi 6nerilir (Akpinar,
1999). Bilgisayar destekli egitim yazilimi hazirlanirken dikkat edilmesi gereken
hususlar bulunmaktadir (Usun, 2004; Halis, 2002). Bunlar:

1. Yazilimin kullanim amaci agikga belirtilmelidir.

2. Ozel amaglar ayrintili olarak verilmelidir.

3. Yazilimin igerigi egitim programina uygun olmalidir.

4. Yazillmin uygulanacagi oOgrencilerin smif ve yetenek diizeyleri

belirtilmelidir.



10.

11.

12.

13.

14.

. Kazandirilacak hedef davraniglar programda belirtilmis olmalidir.

Program ile Ogrencide gelistirilecek olan davranigin tam olarak ve
istenilen diizeyde kazandirilmasi i¢in gerekli olan ipuglar1 ve pekistiregler

programda yer almalidir.

Gelistirilen yazilimlar, birka¢ dakikada kavranip ¢oziilebilecek nitelikte
olmalidir. Kullanim1 karmasik veya zor olan program 6grenme silirecini

olumsuz etkileyebilir.

Yazilimlart kullanma diizeyinin somut ve goriilebilir olmasi, etkili bir
yonlendirme saglamasi, geri bildirim saglamasi, esnek bir yap1 icermesi,
basitlik ve uyumluluk ilkelerine uygun olmasi, iyi bir bilgilendirme ve

kontrol saglamasi gerekir.

Ayni konu ile ilgili gorsel-isitsel bilgi igeren materyallerin yogunlukta

kullanilmasina dikkat edilmelidir.

Menii veya giris sayfasi Ogrenciye Ogrenme amaglarini basarmasini

saglayacak bilgi icermelidir.

Sunulan materyaller anlamli olmalidir.

Gelistirilen yazilimlar esnek olmali, 6grenci ve 6gretmenin kendi beceri
ve bilgilerini programa katarak, 6zgiin calismalar ortaya ¢ikarmalarina
firsat vermelidir.

Program, acik, net ve anlagilir bir dille yazilmalidir.

Ogrencinin kullamim hatalarina karsi korumali olmalidir.



15. Ekrandaki elemanlar ve renkler dogal g6z hareketlerine uygun olmali,

g6zl yormamalidir.

16. Kullanacak olan 6grenciler i¢in gerekli olan 6n kosullar, bilgi ve beceriler

belirtilmelidir.

17. Ogrenciyi giidiileyici nitelikte olmalidir.

Tiirk Standartlar1 Enstitlistiniin 1996 yilinda TS ISO/ CD 9000-3 standardinda
yazilim; programlar, prosediirler, kurallar ve bir veri isleme sistemini ¢aligmasi ile
ilgili diger dokiimantasyondan olusan zihinsel bir iiriindiir. Yazilim gelistirme ise; bir
yazilim iirlinii yaratilmasi i¢in yerine getirilmesi gereken biitlin faaliyetlerdir. Siire¢
ise; yazilim gelistirmeye baslamadan itibaren bitirmeye kadarki siiregleri
icermektedir.

Ogretim yazilim tasarim siireci dncelikle bir tasarim ekibini kurulmas: ile
baslamalidir (Kearsley, 1986). Bu ekipte, 68retim tasarimcilari, programcilar, alan
uzmanlari, grafik tasarimcilari, degerlendirme uzmanlari bulunmalidir. Bilgisayar
destekli 6gretim yazilimi gelistirmede izlenecek temel asamalar sunlardir (Akpinar,
1999):

1. Ders hedeflerinin ve 6grenci gereksinimlerinin belirlenmesi

2. Yazilim rasyonelinin belirlenmesi ve dogrulanmasi

3. Rasyonelin kavramsal ve fonksiyonel tasarima dontistiiriilmesi

4. Tasarimin gozden gecirilmesi

5. Tasarimin model olarak programlanmasi

6. Model programin degerlendirilmesi



7. Tam silirlimiin programlanmasi

8. Tam siirlimiin gecerlenmesi

9. Tam siiriimiin degerlendirilmesi

Ders hedeflerinin ve 0Ogrenci gereksinimlerinin belirlenmesi asamasinda,
bireylere kazandirilacak olan bilgi ve davraniglardan bir ders sonunda ulasilacak
olanlar hedef ifadeleri haline getirilirler. Hazirlanacak bir yazilimda, hangi
mekanizmalarin hangi bilgileri tasiylp yansitacagi ve bunlarla yapilan etkinlikler
sonucu Ogrencinin hangi noktaya ulasacagi ancak sistematik bir sekilde gelistirilmis

olan hedeflere bakilarak anlasilabilir.

Yazilim rasyonelinin belirlenmesi ve dogrulanmasi asamasinda, ders
hedefleri, kavram haritast ve Ogrenci zorluklari gbéz Oniine alinarak konunun
bilgisayar olanaklariyla nasil kolay hale getirilecegi diistiniiliir. Yazilim tasariminda
Ogrenciyi merkeze alarak ve farkli 6grenci gereksinimlerini géz 6niinde bulundurarak

bir tasarim tiretmek zorunludur.

Rasyonelin kavramsal ve fonksiyonel tasarima doniistiiriilmesi asamasinda,
rasyonelde belirtilen kavramlarin bilgisayar ortaminda hangi platform ve araclarla
gosterilecegi, ekran objelerinin ekrandaki konular ve estetik 6zellikleri, hangi ekran
objesinin (buton, menii) ne tiir bir islevi olacagi belirtilir. Kullanilacak renk, ses,
metin ve desenler gibi 6gelerin estetik ve iglevsel 6zellikleri belirlenerek, bu 6gelerin

kullanim yogunlugu hakkinda bilgi verilir.

Tasarimin goézden gecirilmesi asamasinda, kagit ilizerindeki tasarimlarda
goriilebilecek aksakliklar iizerinde rasyonel ve hedefler dikkate alinarak gerekli

diizeltmeler yapilir.



Tasarimin model olarak programlanmasi asamasinda, hedeflenen arabirim

olusturulur ve genel hatlariyla bilgi akis1 programlanir.

Model programin degerlendirilmesi asamasinda, gelistirme siirecinin amaca
uygun gidip gitmedigini belirlemek icin {riin gelistirmenin belli asamalarinda

degerlendirme yapilir.

Tam siirlimiin programlanmasi asamasinda, yazilimin ozellikleri geregi bir
programlama ortami secilir. Daha sonra, bir programlama takvimi yapilarak, her
asamada tasarimci grubu ve programcilar goriis aligverisinde bulunmali ve

gecerlenen tasarim rasyonelinin tiim 6zellikleriyle programlanmasi saglanmalidir.

Tam siirlimiin gegerlenmesi asamasinda, yazilimdaki hatalarin belirlenmesi,
olas1 kod ¢aligmalarinin ortaya ¢ikarilmasi, arabirimin planlanan etkilesime izin verip
vermediginin belirlenmesi, kozmetik 0Ogelerin 0grenci tarafindan kabullenip
kabullenilmedigi, yazilim 0Ogelerinin Ogrencilerin dikkatini ¢ekip ¢ekmedigi,
yazilimin 6grenciyi caligmaya sevk edip etmedigi ve Ogrenci zorluklarini yenip

yenmedigi konusunda yapilmasi gereken calismalar belirlenir.

Tam siirimiin  degerlendirilmesi asamasinda, yazilimin O6grencileri ders

hedeflerine ulastirip ulastirmadigi belirlenir.

Durbin ve Evcimen (1996), yazilim kalitesini belirleyen temel 6zellikleri su
sekilde belirtmislerdir. Kapasite, kullanilabilirlik, tekrar kullanilabilirlik, test
edilebilirlik, performans, giivenilirlik, diizenlenebilirlik, korunabilirlik, belgeleme ve

hazir bulunabilirlik.

Aydm ve Kurt ( 2002 ), ISO 9241 standardina bagli olarak egitim
yazilimlarinda kullanict arayiizii tasariminda uygulanmasi gereken hususlart su
sekilde siralamislardir: Kabul edilebilirlik, o6grenilebilirlik, kavranilabilirlik,
tiretkenlik, denge, esitlik, simetri, ardisiklik, uyusum, biitiinliik, oranti, sadelik,

yogunluk, diizenlilik, ekonomiklik, homojenlik ve ritim.



Bilgisayar destekli 6gretim yazilimlari, 6grencinin bilgiyi tam 6grenmeye
imkan saglayacak sekilde, belirli bir diizen icerisinde 6grenmesine ve dgrendiklerini
zamaninda yazil, sesli, gorintili cesitli sekillerde uygun geribildirimlerle

degerlendirmesine imkan vermektedir ( Semerci, 2003 ).

2.2. Motivasyon

2

Motivasyon kelimesi Latince “movere” kelimesinden gelmekte, hareket
ettirme, hareketlendirme anlamini tagimaktadir. Motivasyon bir ihtiyaci gidermek
icin gerekli davraniglar1 baglatan bir kuvvettir. Martin ve Briggs motivasyonu,
davranigin uyandirilmasi, siirdiiriilmesi ve kontroliinii etkileyen igsel ve dissal
kosullarin hepsini igeren genis bir yapi olarak tanimlamaktadirlar (Cote, 1998).
Keller ise, motivasyonu davranisin énemi ve kontroliine dayali olarak kisilerin,

amaglaria ulagmak veya bazi seylerden kaginmak i¢in yaptiklari caba veya cabalarin

derecesi olarak tanimlar (Warren, 2000).

Ogrencinin 6grenmeye ve basarmaya yonelik motivasyonu, profesyonel
egitim programlarinda 6nemi ¢ogu zaman g6z ardi edilen bir unsurdur. Ancak,
konuya ilgisiz olan dgrenciler egitimi yiiksek bir not ile tamamlamis olsalar bile
egitim sirasinda Ogrendikleri yetenekleri ve bilgileri bir siire sonra unutma
egilimindedirler. Egitim tasarimcilari, 6grencileri yeni bilgiler ve yetenekler kazanip

bunlar1 en verimli sekilde islerine yansitmalari i¢in motive etmelidir.
M. Clelland insan ihtiyaglarini basari, iliski ve gili¢ olmak iizere {i¢ grupta
toplamistir. Bu ihtiyaglardan biri bir insanda etkin oldugunda, bu ihtiyacin

doyurulmasi i¢in o insanin davranisa giidiilenecegini varsaymaktadir.

Aydemir motivasyon kavraminin temelini olusturan iic ana faktorden

bahseder:

1. Insan davranislarini tetikleme



2. Bu davranisi 6nlendirme

3. Bu davranisi stirdiirme

Keller’a (1983) gore, 6gretim tasarimi kuramlarinda genellikle 6grencinin
ilgisini ¢cekebilecek 0gretim stratejilerine yer verilmemistir. Glidiilenmeyi de igerecek
sekilde tasarlanan etkili bir 6gretimin ilgi ¢ekici olabilecegini belirten Keller (1979),
giidiilenmenin 6nemli 6gelerinden birisinin yapilan isteki performansin yogunlugu
oldugunu vurgular. Bireyin performansini etkileyen icten ve distan gelen etkilerin

iligkisi asagidaki sekilde gosterilmistir.

\ 4

Bireysel Dikkat(Merak) Beceriler, Biligsel
Girdiler Iliski(Giidiiler) yetenekler, degerlendirme,
Giiven(Beklenti) bilgiler esitlik

‘ \ \

Ciktilar
Performans Doyum

Cevresel Gudiileyici Ogretimsel Olasilikl tasarim
Lo tasarim ve tasarim ve ve yonetim
Glrdiler yonetim yonetim

Sekil 3. Giidiilenme ve Performans iliskisini Gésteren Makro Model
Kaynak: Keller, J.M. (1999). Motivation in Cyber Learnin Environments,
Internationl Journal of Educational Technology, 1(1), 7-30.

Keller (1999)’in bu makro modeli, 6grenme ¢evresini planlarken gilidiileme,
Ogretim ve 0Odiil stratejilerinin etkilesimini dikkate alma konusunda egitimcilere
yardimci olabilir. Ayrica performans {lizerinde sadece gilidiilenmenin degil, 6grenci

yetenegi, On bilgi gibi degiskelerin de etkili oldugu goriilmektedir.



Modelde goriildiigii gibi ¢aba, giidiilenmenin ilk ve temel gostergesidir. Caba,
performanst dogurur. Performans, istenilen bir isin 6ngoriilen zaman ve nitelikte
tamamlanmasidir. Caba ise, istenilen bir isin tamamlanmasinda harcanan emegi
gostermektedir. Performans, davranisin belli bir hedefe ulagsmasinda gegerli olan
standarda uygunluk olarak 6l¢iiliirken, ¢aba, s6z konusu isin yapilmasinda harcanan
emek, gayret ve yapilan isin miktartyla Olgiiliir. Caba, hem igsel hem de cevresel
etkenlerden etkilenmektedir. Ogrencinin dikkati ya da meraki, bireysel iliskinin
algilanmasi, giivenini  hissedilmesi ve basar1 beklentisi igsel etkenleri
olusturmaktadir. Ogretmenin, 6grencinin dikkatini ¢ekmek ya da ilgi ve giiveni

artirmak i¢in kullandigz stratejiler de ¢evresel etkenleri igermektedir (Keller, 1989).

Performansi etkileyen baska bir degisken grubu ise, bireysel yetenek, 6n bilgi
miktar1 ve var olan beceridir. Ogrenmeye iliskin bireysel performansi tahmin etmede
kullanilan bireylerin yetenek diizeyleri farklilik gosterebilmektedir. Bu nedenle,

ogrencilerin yetenek diizeyleri 6gretme-6grenme siireglerinde dikkate alinmalidir.

Performans iizerinde etkisi olan diger bir degisken de, cevresel etkenlerdir.
Ornegin, 6grencilere dersin amaglarmin acik bir bigimde ifade edilmemesi, ne tiir
smnav yapilacaginin bildirilmemesi, beceriler iizerinde yetkinlesmek i¢in yeterli
zamanin taninmamasi, uygulamam firsatlariin verilmemesi ya da uygulamada
kullanilmasi i¢in yeterli ve dogru materyallerin saglanmamasi nedeniyle, 6grencilerin
basarma cabasina sahip olduklar1 varsayilsa bile, performanslari olumsuz

etkilenebilmektedir.

Doyum iizerindeki ¢evresel etkiler ise, istenilen davramislarin
odiillendirilmesi gibi olumlu pekistiregleri ve icten giidiilenmeyi artirici stratejileri
kapsar. Ogrenci, kendisinin harcadigi caba ve karsilifinda elde ettigi sonucu,
baskalarinin harcadigi1 ¢aba ve elde ettikleri sonug ile karsilastirir. Bu karsilagtirma

ile esitsizlik saptayan 6grencinin doyum diizeyi de azalacaktir (Keller, 1979).



2.2.1. Motivasyon ve Ogretim Tasarim

Motive olmusg bir davranistaki hareketler digerlerine oranla daha organize
olmus, daha yonlendirilmis, bir sekilde meydana gelir. Ogrenme motivasyonu,
O0grenen bireyin, 6grenme etkinliklerini anlamli ve degerli bulmasi, bunlardan fayda
saglamasi olarak tanimlanmaktadir. Ogrenme motivasyonunu etkileyen igsel ve
dissal etkenler vardir. Igsel etkenler, 6grenmeye ve basarmaya kars: olan tutumlar,
ilgiler, dikkat diizeyi ve kisisel ozellikler gibi sebeplerdir. Digsal etkenler, bireyin

disindan gelen biitiin etkilerdir.

Motivasyon organizmay1 belirli tepkilerde bulunmaya ve sonug olarak bir
seyler 6grenmeye zorlamaktadir. Bir 6gretim programi ne kadar miikemmel bir
sekilde tasarlanirsa tasarlansin, 6grenme 6grencilerin motivasyon diizeylerinden daha

fazla olamaz (Spitzer, 1996).

Ogretim tasarimi, belli bir 6grenme gereksinimini karsilamak {izere etkili,
verimli ve ¢ekici bir 6grenme sistemi gelistirme siirecidir (Simsek, 2000). Etkili
O0grenme sistemlerinin gelistirilmesine yonelik caligmalarin sonucunda bazi 6gretim

tasarimi kuramlari ortaya ¢ikmistir (Sali, 2002).

Davranis¢t Kurama gore, 6gretim uygulamalarinda oOncelikle 6grencilerin
amaclardan haberdar edilmesi; ardindan sunum, alistirma, 6zet ve degerlendirme
yapilmasi gerekmektedir (Gropper, 1983). Bu kurama gore, Ongoriilen amaclara
ulasan herkes basarili sayilmaktadir. 4/go-Heuristik Kuram, 6grenmenin zihinsel bir
stire¢ oldugunu ve bu siirecin kendi i¢ dinamiklerinin 6grenciyi nasil etkileyeceginin
tam olarak kestirilemeyecegini vurgulamaktadir. Dolayisiyla, Ogretim tasarimi
algoritmalarinin 6nceden tahmin edilemeyen durumlar i¢in olasiliklara acik bigimde
hazirlanmasi &nerilmektedir (Landa, 1983). Yapisal Ogrenme Kurami, kurallari
ogretmek icin gelistirilen ve kar topu modelini temel alan bir kuramdir. Kurallari
ogretirken icerik ardisik bicimde, basitten karmasiga dogru birbirini tamamlayacak
bir yapt i¢inde sunulmalidir (Scandura, 1983). Sorgulamact Ogretim Kuram,

ogrencilere kavramlari, olgular1 ve kurallar1 6rnek olaylarla yapilandirarak 6gretmek



ve bunlar1 yeni durumlara uygulamak icin gelistirilmistir (Collins ve Stevens, 1983).
Oge Belirleme Kurami, 3renmeyi, igerik tiirii ve performans diizeyi olmak iizere iki
boyutta siniflandirmakta ve egitimcilere farkli icerik tiirleri ve performans diizeyleri
icin farkli Ogretim stratejilerini  kullanmalarint  6nermektedir (Merril, 1983).
A¢imlama Kurami, O6gretim igeriginin seg¢imi, siralanmasi, sentezlenmesi ve
Ozetlenmesi icin ilkeler ortaya koymaktadir. Buna gore once biitlin sunulmakta, sonra
biitiiniin belirli bir parcasi secilerek ayrintili bigimde irdelenmektedir (Reigeluth ve
Stein, 1983). Giidiisel Tasarim Kurami, 6grenme giidiisiinii stirekli kilan bir 6gretim
tasarimi i¢in 0gretim materyalini 6grencilerin dikkatlerini, ilgilerini, giivenlerini ve

doyumlarin1 artiran stratejilerle yapilandirmak gerektigini belirtmektedir ( Keller,

1983; Keller ve Kopp, 1987).

Keller’a (1983) gore gelistirilen birgok 6gretim tasarimi kuraminda amag,
etkili ve verimli bir 6gretim saglayabilmektir. Ancak, bu kuramlarda ¢ogunlukla
giidillenme boyutu goz ardi edilmektedir. Oysa giidiilenme, 6grenmenin 6ziinde
bulunmak zorundadir. Walberg’e (1984) gore giidiilenme, 6grenci basarisini %16 ile
%20 arasinda degistirebilmektedir. Gilidillenmis bir 06grenci; heyecanl, ilgili,

katilimci1, merakli, sabirli ve zorluklarla basa ¢ikabilen 6grencidir.

Gtldiileyici etmenleri birbirinden bagimsiz diisiinmek, bu etmenlerin
etkinligini azaltabilecegi gibi onlar1 tamamen ortadan da kaldirabilir. Egitsel yazilim
tasariminda sadece bilgisayar olanaklarina ve programlama yoniine yogunluk vererek
Ogrenciyi gormezlikten gelmek veya Ogrenciyi ikinci plana koymak kuskusuz

hazirlanan yazilimin giidiisel niteliklerini azaltacaktir ( Akpinar, 1999).

Bir 6gretim tasariminda motivasyon boyutu asagidaki iki faktor yiiziinden

thmal edilmektedir (Spitzer, 1996). Bunlar:

1. Motivasyonun dogrudan goriilmeyen ve dolayisiyla 6l¢iilemeyen bir faktor

olmasi,



2. Bilissel hedeflerin kazanim diizeylerinin, motivasyonel hedeflerin kazanim

diizeylerine gére daha kolay olciilebilecegine yonelik genel bir inanigin olmasidir.

Ogrenmeye kars1 istek ve olumlu tutum, 88renci motivasyonunu etkileyen
etkenlerin basinda gelir. Arastirmalar 6grencilerin 6§renmeye karsi olan tutumlarini
ic grupta toplamaktadir. Bunlar; basariya odakli, bagaridan kacinan ve basarisizligi

kabul eden tutumlardir.

Ogretim tasarimlarinda, motivasyon faktdriinii belirleyici kilmak ve 6grenme
ortaminin etkililigini artirmak i¢in iki motivasyon modeli gelistirilmistir. (Spitzer,
1996, Keller ve Kopp, 1987). Bunlar, Wlodkowski tarafindan gelistirilen Continuum
Motivasyon Modeli ve Keller tarafindan gelistirilen ARCS Motivasyon Modeli’dir.

Continuum Model’e gore, ardisik islem ve yOntemlerle motivasyon
kavramsallastirilabilir ve bdylece 6grenci motivasyonu artirilabilir. Alt1 bileseni
vardir. Bunlar; tutum, ihtiyag, tesvik, duydu, yetenek ve pekistireclerdir (Spitzer,
1996).

Keller (1987), 0Ogrencilere basarma sansi verilince kendilerine olan
giivenlerinin  arttigin1 iddia etmektedir. Keller’in motivasyon teorisi, yazilim
tasarimcisinin egitsel strateji ve icerik tasariminda uzman olmasi gerektigi kadar
giidiisel konularin tasariminda da uzmanliga sahip olmasi gerektigini savunur

( Akpinar, 1999).

2.3. ARCS Motivasyon Modeli

ARCS Motivasyon Modeli, motivasyona yonelik bir Ogretim siirecinin
tasarlama ve uygulama boyutlaryla ilgilenir. ARCS Motivasyon Modeli, dort alt
kategoriden olusur. ARSC modelinin dort ana kategorisinin altinda ii¢ alt kategori
mevcuttur. Keller tarafindan ilk sunulmasindan bu yana motivasyonel model bazi
ufak tefek degisikliklere ugramistir. Dayandigi dort kategoriden ikisinin ismi

“ilgi”den “dikkat”e ve “beklentiden” “gilivene” degistirilmistir. Her kategorinin



Ingilizce isminin bas harfi alininca modele ARSC modeli denmistir (Keller ve Kopp,

1987).

ARCS Motivasyon Modeli, 6grencilerin 6grenme glidiislinii uyarmay1 ve bu
glidiiyii stirdiirmeyi amaglayan bir 6gretimde glidiisel stratejilerin nasil kullanilacagi

hakkindaki sorulara yanit bulmaya calisir.

Dikkat, iligki, giiven ve doyum biitiinlestirildiginde birini 6grenmeye motive
edecek sartlar ortaya cikar. Keller, ARCS’nin sirali bir siire¢ olarak olugmasini
onermektedir. ARCS 6grencinin konuya odaklanmasi prensibine dayanir (Fernandez,

1999). ARCS Modeli’nin kategorileri asagida verilmistir.

ARCS MODELI STRATEJILERI

DIKKAT TLISKI GUVEN DOYUM
(Attention) (Relevance) (Confidence) (Satisfaction)
Algisal . .. -
Yakinlik-Asinalik | Basar1 Beklentisi Dogal Sonuglar
Uyarilma
Arastirmaya ..
Yonelik Hedefe Yoneliklik Gug Smama Olumlu Sonuglar
Durumu
Uyarilma

Degiskenlik Motif Uygunlugu Yiikleme Sekli Esitlilik Sonuglar

Tablo 1. ARCS Motivasyon Modeli Stratejileri

Kaynak: Keller, J. M. & Kopp, T.W. (1987). “An Application of the ARCS Model of
Motivational Design”, Instructional Theories in Actions. Lessons

Ilustrating Selected Theories and Models (pp.289-320), Hillsdale.



ARCS Motivasyon Modeli, 6gretim boyutunda motivasyon faktoriiniin
dikkate alindigi ve ogretimde motivasyon boyutunun artirildigi, hatta merkeze
konularak sunuldugu bir modeldir. ARCS Motivasyon Modeli, beklenti-deger
teorisine dayanmaktadir. Beklenti-deger teorisi (B-D), bireylerin beklentileri ve
herhangi bir aktivite iizerindeki caligma performanslarina gore verilecek odiillerin
sonucu olarak ortaya ¢ikabilecek motivasyonla ilgilenir. Keller, ARCS Motivasyon
Modeli’nin doyum ve giiven bilesenlerinin B-D teorisinin beklenti boyutuyla, dikkat
ve ilgi bilesenlerinin ise B-D teorisinin deger boyutuyla ¢ok yakin iligkiler i¢cinde
oldugunu belirtmistir (Arnone ve Small, 1995).

Keller (1987), ARCS Motivasyon Modelini her bir stratejisinin nasil

kullanilabilecegini asagidaki tabloda 6zetlemistir:



PEKiISTIRME
STRATEJILERI

YONTEM SORULARI

ORNEKLER

Algisal Uyarilma

Ilgiyi nasil yakalayabilirim?

Mekan olusturulur, yeni bir yaklasim kullanarak

sasirtilir, heyecan verici materyaller kullanilir.

Aragtirmaya Y onelik

Nasil bir soruyla uyarabilirim?

Sorularla merak artirilir, paradigmalar

DIiKKAT
Uyarilma olusturulur.
Dikkati nasil siirdiirebilirim? Sunum teknikleri artirilir, beklenilmeyen olaylar
Degiskenlik
hazirlanir, 6gretim somutlagtirilir.
Ogrencilerin ihtiyaglarmi en iyi Ogretimin kullamsliligini belirten ifadeler
T —— nasil karsilayabilirim? kullanilir, 6gretimin 6grencilerin amaglarina
cevap vermesi saglanir veya dgrencilerin nasil
bir 6gretim istedikleri dikkate alinir.
iLiski Ogrencilere, uygun secimler, Isbirligi aktiviteleri, gesitli roller verecek sekilde
Motif Uygunlugu sorumluluklar ne zaman ve nasil | &grenciyi motive edecek bir 6gretim tasarimi
saglayabilirim? hazirlanir.
Ogretimi, 6grencilerin Ogrencilerin daha énceden bildikleri materyal
Yakinlik-Asginalik tecriibeleriyle nasil veya Orneklerle ¢aligmalari iliskilendirilir.
iligkilendirebilirim?
Basari i¢in olumlu beklentiler Degerlendirme kriterleri ve basari i¢in dogru ve
Gii¢ Sinama Durumu | olusturulmasina nasil yardimer giivenilir beklentiler olusturulur.
olabilirim?
Ogrencilerin kendi yeteneklerine | Ogrencilerin basarisini artiracak imkanlar
GUVEN Bagsar1 Beklentisi olan inanglarini ve tecriibelerini saglanir, yeteneklerine olan inanglari artirilir.
nasil desteklerim?
Ogrencilere, bagarmin caba ve Miimkiin oldugu kadar bireysel kontrol yapilir ve
Yiikleme Sekli yetenege bagli oldugunu nasil bireysel basari i¢in basariy1 artirict doniitler
aciklayabilirim? saglanir.
Ogrencilerin yeni kazandiklar Ogrenciler i¢in uygun simiilasyonlar ve 6rnekler
bilgi ve becerileri tasarlanir.
Dogal Sonuglar
uygulamalarini nasil
saglayabilirim?
Ogrencilerin basarisini nasil Ogrencilerin basarisii destekleyici somut yada
DOYUM Olumlu Sonuglar odiillendirebilirim? sembolik odiiller kullanilir, 6vgii dolu sozler

kullanilir.

Esitlik Sonuglar

Ogrencilerin yaptiklari islerde
olumlu duygulara sahip
olmalarina nasil yardimer

olabilirim?

Ogrencilerin galismalarina uygun standart
degerlendirmeler yapilir, istenilen durum ile
6grenci performanslart arasinda uygunluk

olusturulur.

Tablo 2. Motivasyonu Artirmaya Y onelik Yontem Sorulari

Kaynak: Keller, J.M. (1987). Strategies For Stimulating The Motivation To Learn,

Performance and Instruction, October, 26(8), s,1-7.




2.3.1. Dikkat

Dikkat, Maw ve Maw (1968) ve Berlyne (1965) tarafindan merak uyanmasi
seklinde tanimlanir (Keller ve Kopp,1987). ARCS Motivasyon Modelinin ilk
basamagidir. Bu bilgi isleme teorisinin ilk basamagidir. Ogrencinin, derse karsi
ilgisini dersin basinda ¢ekmek ve bu ilgiyi dersin sonuna kadar siirdiirme stratejisidir.
Cesitli aragtirmalar, degiskenlik ve tahmin edilmeyen olaylarla, merak ve uyumlu

olmayan durumlarin dikkati uyardigini ortaya ¢ikarmustir.

Aydin (1999), dikkati etkileyen olumlu ve olumsuz degiskenleri su sekilde

stralamastir:

1) Bireyin zeka diizeyi, alg1 ve bellek siireclerini isleyisi

2) Bir 0grenme yasantist acisindan 6grencinin duyussal 6zelliklerini, biligsel

yeterliliklerinin ve psiko-motor becerilerinin uygunluk diizeyi

3) Organizmanin i¢inde bulundugu i¢ ve dis fiziksel uyaranlar

4) Asir1 ya da yetersiz giidiilenme

5) Uygun bir 6diil ve ceza sisteminden yoksunluk

6) Geri belseme yetersizligi

7) Amag yoksunlugu ya da belirsizligi

8) Basarisizlik endisesi

9) Asir1 kaygi ve gerginlik



10) Ogrenme yasantisinin bireyin i¢ diinyasindaki duygu durumuna uygun

diismemesi
11) Sinif igi iletisimde empatik algidan yoksunluk

12) Egitimde demokratik, katilimc1 ve esnek bir o6gretim yaklagimindan

yoksunluk

13) Asint sekilde standartlagsmis basari Olgiitleriyle 6grenci performansini

degerlendirme anlayis1

14) Ogretim yasantilarinin soyutluk ve karmasiklik diizeyi
Dikkat kategorisinin {i¢ alt kategorisi vardir. Bunlar:
3.1.1. Algisal Uyarilma

Ogrencinin dikkatinin 6zel, siirpriz, birbiriyle bagdasmayan belirsiz olaylarla
cekilmesi ve devam ettirilmesidir. Algisal uyarilma, birey ¢evresindeki degisikliklere
ya da beklenmedik olaylara ilgi duydugu zaman ortaya ¢ikmaktadir. Ogrencinin
dikkatinin uyarilmasi i¢in derse ilging bir sekilde baglama, ders siiresince cesitli
stirprizler diizenleme, sonu belli olmayan olaylarin sonunu buldurma, derse konuk
getirme, resimlerden yararlanma, konuyla ilgili nesneleri sinifa getirme, beklenmedik
uyaricilarla catigma yaratma, alisilmisin disinda bir soru, bir fikir ya da degisik bir
goriisle derse baslama gibi stratejiler algisal uyarilmay1 artirmak i¢in kullanilabilir

(Keller, 1983).
1.1.2. Arastirmaya Yonelik Uyarilma
Ogrencinin bilgi talep etme davramisinin rol oynayarak veya Ogrencinin

dikkatini ¢6zmek iizere bir problem olusturmak suretiyle uyandirilmasidir.

Ogrencilerin igerige iliskin soru sormalarmi saglama, igerikle ilgili durum



olusturmalari i¢in 6grencileri cesaretlendirme, ilgi ¢ekici bir sorun durumuyla derse
baslama, Ogrencilerin giiclinii smayan fikirler ortaya atarak onlarin degisik
diisiinceler iiretmesine olanak saglama, konuya yanlis bir 6rnek vererek 6grencinin
dogru bilgiyi bulmasina yardimei olma, igerigi sorun bi¢iminde sunma, c¢atisan
fikirler ortaya koyma ve espri ifadeleri yerlestirme gibi yontemler arastirmaya

yonelik uyarilmay1 artirmaktadir (Keller, 1983).

3.1.3. Degiskenlik

Ogrencinin dikkati 6gretim elemanlarmi degistirmek sureti ile saglanir.
Ogretimde degisik yontemler deneme degisik sunum bicimleri kullanma,
Ogrencilerin sorularina degisik bir goriisle yanit verme, konuyla ilgili degisik 6rnek
ve alistirmalar se¢me gibi stratejiler de degiskenlik saglayarak 6grencilerin

dikkatlerinin ders boyunca siirmesine yardimc1 olur.

Keller’in (1987), dikkat stratejisinin artirilmasina yonelik Onerilerini iceren

bilgiler asagidaki tabloda verilmistir.



OGRETIM
ISLEMLERI

OZELLIKLERIi

ORNEKLER

DIiKKAT

Uyumsuzluk, Catigma

Seytanin avukatlig1 oynanir,

celiskili olaylar takdim edilir.

¢ Ogrencilerin gecmis tecriibeleriyle zit
durumlar olusturulur.

+Ogretilen kavrami belirtmeyen
ornekler kullanilir.

#Yalnizca biri dogru olacak sekilde esit

iki ilke veya olgu sunulur.

Ilging cezp edici biyografiler

#Herhangi 6nemli nesne veya fikirler
kiimesi arasindaki iligkiler somut

sunumlarla verilir.

Somutlastirma veya hikayelerle 6gretim +Onemli ilke ve kavramlarin 6gretimi
somutlastirilir. orneklerle sunulur.
+Konuyla ilgili hikayeler, biyografiler
kullanilir.
+Ogrencilerin dikkat siiresine gore
Ogretin formati gesitlendirilir.
#Ses tonu ve viicut dili ayarlanir.
o . ¢Ogretim ortami gesitlendirilir.
) ) Cesitli 6gretim metotlar . )
Degiskenlik #Ogretimde tablolar, sekiller, grafikler
kullanilir.
kullanilir.
+Ogretmen-6grenci ve dgrenci-ogrenci
arasindaki etkilesim degistirilir.
#Sunum stili degistirilir.
#Bilginin sunumu esnasinda uygun
. sozler kullanilir.
Cesitli sozciik oyunlart ve )
Eglence #Eglenceli sunumlar kullanilir.
sakalar kullanilir. . o
#Ozetleme ve agiklama i¢in eglenceler
kullanilir.
Ogrencilerin istedikleri konu #Alisik olunmayan teknikler kullanilir.
veya proje tizerinde #Diizenli araliklarla problem ¢ézme
Soru caligmalarina izin verilir veya aktiviteleri yapilir.
problem ¢dzme aktiviteleri +Ogrencilere ilgi ve meraklaria uygun
kullanilir. proje veya konular se¢me sansi verilir.
) +Ogrencilerin gereksinimlerini
Oyunlar veya simiilasyonlar )
Katilim karsilayacak simiilasyonlar ve oyunlar

kullanilir.

tasarlanir.

Tablo 3. Dikkati Artirmaya Y&nelik Ogretim Tasarim Stratejileri
Kaynak: Keller, J.M. (1987). Development and Use Of The ARCS Model Of

Instructional Design, Journal Of Instructional Development. 10(3), March, s, 2-9.




2.3.2.1liski

ARCS modelinin ikinci kategorisi iliskidir. Ogrencinin ilgi, beklenti ve
ihtiyaclartyla baglantilar kurup, onlarin 6grenme sonucunun Onemi hakkinda
bilgilendirilmesini igerir. Merak uyandiktan sonra insanlar tam olarak motivasyon
olmadan evvel durumun uygunlugunu sorgulamaya baslarlar. . Ogrenci “neden boyle
bir ¢alisma yapiyoruz ki? “ diyorsa bu dgretiminin onun hayati i¢indeki dnemini
sorguluyor demektir. Uygunluk olusturmak dikkat olusturmaktan daha zordur.
Ogretmen konuyu pratik bir olaya baglayacak bir seyler bulmak zorundadir (Keller
ve Kopp, 1987). lliski, anlamliligi ve akademik performans: artirmaktadir. Bu

kategorinin ti¢ alt kategorisi bulunmaktadir.

2.3.2.1. Yakinlik-Asinahk

Uygun ve 6grenicinin asina oldugu 6rnek ve kavramlar1 kullanma (Keller ve
Kopp, 1987). Derste sunulan o6rnek, kavram ve ilkelerin somutlastirilarak
ogrencilerin birikimleri ve ilgileriyle iliskilendirilerek sunulmasidir. Ogrenciler,
kendilerine yakin gordiikleri insanlar ve nesneler hakkinda gercek Gykiilerin ya da
resimlerin kullanilmasiyla bu konular1 kendilerine daha yakin gormektedirler.
Orneklerin giinliik yasamdan ya da yakin ¢evreden verilmesi onlarin gercek yasamla
iligkisinin kurulmasina yardim etmektedir. Keller ve Suzuki (1988), yeni kavramlarin
anlasilmas1 i¢in zamirlerin, Ogrenci isimlerinin ve grafiklerin kullanilmasini
onermektedir. Keller ve Burkman (1993) da, sohbet bi¢imini ve giinlilk konusma

dilini kullanmay1 6nermektedir.

2.3.2.2. Hedefe Yoneliklik

Ogretimin amaclar1 ve kullanimu ile ilgili &rnekler vermek veya dgrenicinin

ilgili amaglar1 tanimlamasini saglamak (Keller ve Kopp, 1987).

Ogretilecek bilginin dnemi ve nerede, hangi amagla kullamlabilecegi

konusunda &grenciyi bilgilendirmektir. Ogrenci dersin sonunda ne elde edecegini



bilirse, neden o bilgiyi aldigini goriirse, o bilgiyi elde etmek i¢in daha fazla ¢aba
gosterecektir (Keller ve Suzuki, 1988). Ogretimin 6grencinin gelecegindeki
anlamliligt vurgulama, igerigi ve amaglar1 Ggrencinin gereksinimleri ya da
istekleriyle iliskilendirme, benzetmeler ve Ornekler kullanma gibi stratejiler iliski

kurmak icin kullanilabilir.

2.3.2.3 Motif Uygunlugu

Orencilerin motivasyon uyumunu saglayacak Ogretim stratejilerinin
kullanilmasidir. Ogrencinin giidiisel dzellikleri ile dgretme stratejilerinin uyumlu

olarak kullanilmasiyla ortaya ¢ikmaktadir.

Yiiksek basar1 elde etmek isteyen 6grenciler, amaglarini kendileri olusturmak
isterler ve bunlar1 basarmada da kendilerini sorumlu hissederler. Bu bireyler
yarismaci etkinlikleri tercih ederler ve performanslari i¢in de aninda geribildirime
gereksinim duyarlar. Motif uygunlugunu artirmada, 6grencinin kendi davranisinin
sorumlulugunu almasini tesvik etmek, 6grencilerin amaclarini agikc¢a ortaya koymak
ve Ogrencilerin gli¢lerini siayict problemlerle neyi yapip neyi yapamayacaklari

konusunda ipuglar1 yakalamak gibi stratejiler yardimci olabilmektedir (Keller, 1983)

Keller (1987)’in, iliski kategorisinin artirilmasina yonelik onerilerini igeren

bilgiler asagidaki tabloda verilmistir.



OGRETIM

aciklanir,

. . OZELLIKLERI ORNEKLER
ISLEMLERI
¢ Ogretimi, dgrencilerin var olan
N bilgileri lizerine nasil kurabilecekleri
Ogrencilere gegmiste ve su an
acik bir sekilde gosterilir.
sahip olduklar1 bilgileri derste .
Tecriibe ¢Ogrencilerin genis birikimleriyle
nasil kullanabilecekleri
» benzerlikler saglanir.
gosterilir. .
#Ogrencilerin dgretimle ilgilerinin ne
oldugu belirlenir.
Ogretimin(ders), giiniimiizde +Ogretimin (konunun) gelecekteki
Simdiki Onemi nasil kullanilabilecegi 6nemi kadar simdiki 6nemi de ortaya

konur.

Gelecekte Kullanim

Ogretimin(ders), gelecekte
nasil kullanilabilecegi

aciklanir.

+Ogretimin, ileride 6grencilerin
yapacaklari caligmalarla ilgisi gosterilir.
+Ogrencilere 6gretimin gelecekte
islerine yarayabilecegine dair fikirleri

sorulur.

ILiSKi

Ihtiyac Eslemesi

Ogrenciye orta diizeyde
basariy1 tadacak veya
sorumluluk alacak aktiviteler

tasarlanir.

4Orta diizeydeki zor kosullar altinda
miikemmel standartlar hazirlayarak
glicli davranislar geligtirmesine
yardimci olunur.

+Ogretime kars1 giiglii bir motivasyon
gelistirmek i¢in firsatlar saglanir,
sorumluluklar verilir.

#isbirligine dayal risk unsuru olmayan
durumlarda dogru ve giivenilir ortamlar

saglanir.

Derslere alaninda uzman kisiler

#Misafir kisiler ¢agirilir.

izin verilir.

Modelleme #Ogretilen konu i¢in heyecan verici
davet edilir.
modeller hazirlanir.
. o #Basariya ulagmak icin alternatif
Ogrencilerin ¢aligmalarinda
metotlar kullanilir.
Se¢im farkli metotlar kullanmalarina

¢Calismalarda kisisel tercihleri dikkate

alinir.

Tablo 4. Iliskiyi Artirmaya Yo6nelik Ogretim Tasarim Stratejileri
Kaynak: Keller, J.M. (1987). Development and Use Of The ARCS Model Of

Instructional Design, Journal Of Instructional Development. 10(3), March, s, 2-9.




2.3.3. Giiven

Gliven, motivasyon iizerinde basarisizlik ve basarma isteginin birlikte etki
gostermesidir. Bu kategori 6grencilerin basari i¢in olumlu duygular gelistirmesine
yardimer olur. Keller(1987), 6grencilerin basar1 beklentilerinin, kisinin durumu
(denetimi ve yetenegi), denetim odagi ve ge¢mis tecriibelerinden etkilendigini
belirtmistir. Ayrica sorularin zorlugu da, basar1 beklentisini etkileyen faktorlerden
biridir. Ancak bireyin, yeni davranislarin 6grenilmesinde risk almasi ve giiciinii
sinamasi gerekliligi bulunmaktadir. Basit bir sorudaki basari, giiven olusturmaktan

uzaktir.

Insanlar erisiminin ¢ok zor oldugunu diisiindiiklerinden ¢ogu durumda ilging
ve arzulanan bir amaci kovalamaktan vazgecerler. Ogrencilerin motivasyonu igin
pozitif beklenti son derece dnemlidir. Bunun i¢in de bir yetenek 6grenildigi zaman
onun psikolojik risklerin diisiik oldugu bir ortamda denenmesi de son derece

onemlidir (Keller ve Kopp, 1987). Giiven kategorisinin alt kategorileri agagidadir.

2.3.3.1. Basan Beklentisi

Keller (1987)’e gore basar1 beklentisi, 6grencileri performans kriterleri ve
degerlendirme standartlar1 {izerine bilgilendirmesidir. Ogrencilerin, basar1 elde
etmelerinin bilincinde olmalar1 ve bunu nasil elde edeceklerinin farkina varmalari
durumudur. Ogrenci basarili olacaga inanirsa, yiiksek basartya ulasabilmek igin
daha fazla caba gosterecektir. Bagarma ihtiyaci yiiksek olan dgrenciler, siire¢ i¢cinde

yaptiklartyla ilgili geribildirim ister.

Basar firsatlarinin sunulmasiyla 6grencilerin giiven gelistirmelerini saglama,
olumlu beklentiler gelistirme, 6grenciye kendi harcadigi ¢abanin dogrudan sonuglari
etkiledigini gosterme, performansa iligkin geribildirim saglama, degerlendirme
Olctitlerini acik¢a bildirme ve Ogrencilerin basari olasiligini tahmin etmelerine
yardim etme gibi stratejiler basar1 beklentisini artirmaktadir (Keller ve Burkman,

1993).



2.3.3.2. Gii¢ Stnama Durumu

Ogrencilerin bilgi ve yeteneklerini denemelerini saglamadir. Gii¢ smama
durumlarinda standart bir hedef yerine, basar1 diizeylerine gore hedef saptamak ya da
o0grenme durumu tasarimlamak &grencilerin kendi potansiyellerini tanimalarina ve

neleri basarabileceklerini gérmelerine yardimci olabilir.

Cok zor bir 6gretimde, 6grenci Ogretimden ayrilma ya da yardim almak
isteyebilir. Ogretim icin gerekli olan énbilgileri olusturmaya calisabilir ve daha az
sabir gosterebilir. Cok kolay bir 6gretimde ise, 6grenci ilgisini ¢ok kolay kaybeder.
Dolayisiyla, en uygun diizeyde gii¢ sinama durumlar1 yaratilarak dgrencinin giiven

gelistirmesi saglanmalidir.

2.3.3.3. Yiikleme Sekli

Keller ve Kopp (1987) yiikleme sekli kategorisini, 6grenciye yeteneklerini
hatirlatma olarak tanimlar. Ogrenciler, basarili olabilmeleri icin uygun firsat ve

olanaklarin saglanmasidir.

Yetenek ve ¢abanin basarida Onemli bir gosterge oldugunu belirten
geribildirimlerin ya da pekistireglerin  verilmesi, O6grencinin gerekli ¢abay1
gostermesinde cesaretlendirici bir rol oynamaktadir. Ozellikle az yetenekli ya da
diisiik giiven diizeyine sahip Ogrencilerin giiven ve sabir olusturabilmeleri icin
icerigin, aligtirmalarin ya da testlerin diizeni basitten karmasiga olmalidir. Ayrica,

tasarim ilkelerinde de igsel tutarlilik olmalidir.

Keller’in (1987), giiven stratejisinin artirtlmasina yonelik Onerilerini igeren

bilgiler asagidaki tabloda verilmistir.



OGRETIM

. . OZELLIKLERI ORNEKLER
ISLEMLERI
¢ Ogretim materyallerinin amaglar agik
bir sekilde belirtilir.
. #Belirtilen amaglara dayali kendi
Ogrenci Dersi 6grenciye acik bir sekilde
) kendine degerlendirme araclari
Gereksinimleri sunulur.
hazirlanir.
¢Performansin degerlendirme kriterleri
aciklanir.
Dersin yapisi kolaydan zora #Zorluk diizeyi artacak sekilde
Zorluk dogru olacak sekilde materyaller hazirlanir.
olusturulur.
#Yetenek ve ¢aba ile basar1 arasinda
dogrusal bir iliski oldugu belirtilir.
Farkli diizeylerdeki basari i¢in
#Hedeflere ulagsmak i¢in nasil bir
Beklentiler gercek hedef kiimeleri
calisma planinin yapilacag: gosterilir.
olusturulur. R ) )
¢Ogrencilere gergek hedeflerine
GUVEN ulagmalart i¢in yardimci olunur.
+Ogrencilere, galismama veya sans ile
. basarinin elde edilemeyecegi fikri
Ogrencilere, ¢cabalarinin sonucu
) ) verilir.
Yiikleme basarinin gelebilecegi duygusu

+Ogrenciler, basar1 veya basarisizlik

Kendine Giiven

kazandirilir.
durumlarinda uygun sozlerle
cesaretlendirilir.
+Ogrencilere becerilerini gelistirme ve
uygulama gansi taninir.
¢Ogrencilere diisiik risk diizeyleri
Uygun kosullar altinda

ogrencilerin kendilerine gliven
duymalarini saglayacak

ortamlar hazirlanir.

altinda yeni becerileri kazandirilir.
Fakat uygulamalar iyi ayarlanmis
gercek kosullar altinda yaptirilir.
+Ogrencilere, basarisizligin kisa siireli
oldugu fikri kazandirilir ve basariy1

arama diislincesi gelistirilir.

Tablo 5. Giiveni Artirmaya Yo6nelik Ogretim Tasarmmu Stratejileri

Kaynak: Keller, J.M. (1987). Development and Use Of The ARCS Model Of
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2.3.4. Doyum

Ogrenciler eger ¢abalarmin sonunda istediklerini elde edemezlerse kolaylikla
motivasyonlarmi kaybedebilirler. Ogretici bunun igin gerekli tedbirleri almali ve
gerekirse dis destek kullanmalidir. Ogretim tasarimcilari, 6grencilerin bir derse karsi
icsel motivasyonunun siirdiiriilmesi ile gelistirilmesi arasindaki ince uyumun
ayarlanmasini ve digsal pekistireclerin dikkatli bir sekilde kullanilmasini Onerirler
(Keller ve Kopp, 1987). Yapilan arastirmalar, 6grencileri bir derse motive etmek igin
verilen odil ve pekistireglerin, 6grencilerin igsel motivasyonunu azalttigini

gostermektedir. Bunu karsit1 diisiinceler de mevcuttur.

Bu kategori, dogal sonuglar, olumlu sonuglar ve esitligi iceren igsel odiil
firsatlar ile uygun olabilecek distan ddiillerin birlestirilerek verilmesini icermektedir.
Ayrica, pekistireg, geribildirim, igsel odiiller ve bilissel degerlendirme doyum
diizeyini etkilemektedir (Keller ve Suzuki, 1988). Doyum kategorisinin ii¢ alt

kategorisi bulunmaktadir.

2.3.4.1 Dogal Sonuclar

Yeni edinilmis bir bilgi veya yetenegi deneyecek dogal veya simiilasyon

ortamlarin saglanmasi (Keller ve Kopp, 1987).

Dogal sonuglar 6grencilere, kazandiklar bilgi ve becerilerin ne ise yaradigini
ya da ne tiir sorunlara ¢oziim olusturdugunu gorebilmeleri i¢in gercek ya da sanal
durumlarda kullanma olanagi saglamaktadir. igten giidiilenmeyi gelistirici ya da
stirdiiriicii en 1yi yollardan biri, yeni kazanilmis bilgi ve becerilerin anlamli bir
bicimde 6grenci tarafindan kullanilmasina olanak saglanmasidir (Keller ve Suzuki,

1988).



2.3.4.2. Olumlu Sonuclar

Keller ve Kopp (1987) olumlu sonuclar kategorisini, istenen davranisi
siirdliirecek geri besleme veya dis katkilar1 saglama olarak tanimlamaktadirlar.

Istenilen davranisin siirdiiriilebilmesi igin pekistire¢ ve doniit verilmesidir.

Sonu¢ hakkinda verilen aninda geribildirim 6grenciyi neyi basardigini fark
etmesini saglayarak gilidiilemektedir. Ciinkli basar1 giidiisii olan 6grencilerin, basari
Olclitii  olusturmasina olanak saglamaktadir. Geribildirimin hemen sunulmasi,
Ogrencinin verdigi yanitin dogru mu yoksa yanlis mi1 oldugu konusunda fikri
olmadig1 ve basart giidiisii yiiksek oldugu zaman doyum kaynagi olusturur. Dogru
yanit i¢in verilen geribildirimlerin olumlu ifadeler icermesi ve ayrica agiklayici

geribildirim verilmesi kisisel doyumu artirmaktadir (Keller, 1983).

2.3.4.3. Esitlik

Basar1 elde etmek icin ortaya konan hedefler ile sonuglarin uygunlugunun

saglanmasi baska bir ifade ile tutarli standartlar saglamadir (Keller ve Kopp, 1987).

Bireyler kendilerini baskalar1 ve kendi beklentileri ile karsilastirma egilimi
icindedirler. Bireyler arasinda farklilik gozetmeyen, yalnizca bireylerin ilgi ve
yeteneklerine uygun Ogretim stratejilerinin hazirlanmasi ve geribildirimin de ayni

Olciitlere gore verilmesi igten giidiilenmeyi etkiler.

Keller’in (1987), doyum stratejisinin artirilmasina yonelik onerilerini iceren

bilgiler asagidaki tabloda verilmistir.



OGRETIiM
ISLEMLERI

OZELLIKLERI

ORNEKLER

DOYUM

Dogal Sonuglar

Ogrencilere, miimkiin oldugu
kadar yeni dgrenilen bilgi ve
becerileri uygulama imkant
verilerek olumlu duygular

olusmasina yardimet olunur.

¢ Ogrencilere yeni kazandiklar bilgileri
miimkiin oldugu kadar gercek
ortamlarda uygulama sansi verilir.

#Zor sorunlarin ¢oziilmesi sirasinda
ogrencilerin i¢sel motivasyonlarimi
artirict sozel ifadeler kullanilir.
+Ogrencilerin konuyu daha iyi
anlamalari i¢in arkadaglaryla isbirligi

yapmalarina izin verilir.

Beklenmeyen Odiiller

Sikict veya ilging sorular i¢in

beklenmedik o6diiller 6nerilir.

#Beklenilmeyen odiillerle performans
i¢sel olarak odiillendirilir.

#Sikici1 sorular i¢in umulmadik
odiillerle performans digsal olarak

odiillendirilir.

Olumlu Sonuglar

Miimkiin oldugu kadar siklikta
doniit verilir ve dviicii sozler

kullanilir.

#Basaril girisimler sozel ifadelerle
odillendirilir.
#Doniitler aninda verilir.

#Motive edici doniitler kullanilir.

Olumsuz Sonuglar

Olumsuz doniit veya

tehditlerden kagimilir.

#Basariy1 elde etme araci olarak tehdit
kullanilmaz.

#Teftisten sakinilir.

+Ogrencilerin ¢alismalarmi
degerlendirirken dissal etkilerden

sakinilir.

Program

Pekistirecleri, genellikle dersin
basinda kullanip dersin sonuna

dogru ¢esitlendirilir ve bitirilir.

#Yeni bir beceri veya bilgi
kazanildiginda pekistireg verilir.

#Bir soruda ¢ok basarili olan dgrenciye
araliklarla pekistire¢ verilir.
#Verilecek pekistirecler, hem aralik

hem de nitelik olarak planlanir.

Tablo 6. Doyumu Artirmaya Yonelik Ogretim Tasarim Stratejileri
Kaynak: Keller, J.M. (1987). Development and Use Of The ARCS Model Of
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2.4. Bilgisayar Destekli Ogretim’de ARCS Motivasyon Modelinin

Kullanim

Keller’in ARCS Motivasyon Modeli, degisik o6grenci merkezli egitim
ortamlarinin olusturulmasi igin referans olacak faydali bir modeldir. Ogretmenin
ogrenci gozlemi ona ARCS Motivasyon Modelinin bilesenleri iizerinde
yogunlagmasina izin verecek ve Ogrenmeyi engelleyici bilesenleri kaldirmak igin

motivasyon modelini kullanmasini saglayacaktir (Fernandez, 1999).

Keller’in giidiilenmeye dayali ARCS Motivasyon Modelinin §gretim alanina
en Onemli katkisi modelde yalmizca giidilleme G&gelerinin belirlenmesi ve
siiflandirilmasiyla kalmayip her kategori ve alt kategorilere iliskin &gretim
stratejilerine de yer verilmis olmasidir. Boylece modelin 6gretim alaninda kullanimi

olduke¢a kolaylasmaktadir (Kéymen, 2000).

Dede (2002), motivasyonun Ogrenme ve davranig {lizerindeki etkisinin
bilinmesine ve kabul edilmesine ragmen genellikle bir 6gretim tasariminda nasil
kullanilacaginin pek bilinmedigini ifade eder. Bu durum ise, motivasyonun bir
Ogretim tasariminda cok az dikkate alindigi ve dnemsenmedigini gosterir. ARCS
Motivasyon Modeli ise, 6gretim boyutunda motivasyon faktoriiniin dikkate alindigi
ve 6gretimde motivasyon boyutunun artirildigi, hatta merkeze konularak sunuldugu

bir modeldir.

ARCS Motivasyon Modeli, giidiileyici 6grenme sistemlerinin i ve dgrenme
durumlarinda gelistirilmesi i¢in on basamakli tasarim siirecini kapsamaktadir. Bu
siireclerin ARCS Motivasyon Modelinin kategorilerine gore dagilimi asagidaki

tabloda verilmistir.



ARCS Modelinin Giidiisel Tasarim Siirecinin Basamaklari
Kategorileri
1. Dersle ilgili bilgi toplama
F
é 2. Hedef kitle ile ilgili bilgi toplama
=
a 3. Hedef kitle ¢oziimlemesi
4. Varolan materyallerin ¢oziimlemesi
¥
w . . .
E 5. Amaclarin ve 6lceklerin listelenmesi
6. Olas stratejilerin listelenmesi
é 7. Stratejilerin sec¢ilmesi ve tasarlanmasi
5
8. Stratejilerin 6gretimde kullanilmasi
S 9. Materyallerin secilmesi ve gelistirilmesi
>
@) 10. Degerlendirme ve diizeltme
A

Tablo 7. ARCS Modelinin Kategorilerine Gore Giidiisel Tasarim Siirecinin

Basamaklari

Gldiileyici 0grenme sistemini gelistirme bilgi toplama ile baslar ve
¢dziimleme ile siirer. ilk iki basamakta varolan durum hakkinda bilgi iiretilir. Bu
bilgi, {i¢ ve dordiincii basamaklarda hedef kitle ve materyallerin ¢oziimlenmesi i¢in
bir temel saglamaktadir. Bu siirecte karsilagilan iki zorluk, giidiisel sorunlarin
derecesinin ve dogasinin belirlenmesidir. Gilidiilenme ile performans arasinda ters U

biciminde bir iliski vardir. Giidillenme artarken performans da artar. Bu




cOziimlemelere dayali olarak, besinci basamakta performans gelistirme islemlerinin

nasil degerlendirilecegine iliskin amaglar hazirlanir.

Ogrenme sisteminin altinc1 basamaginda, her giidiisel kategoriden olasi
¢Ozlimlerin genis bir listesini iiretebilmek icin beyin firtinast bulunur. Yedinci
basamak varolan duruma gore, zamana, kaynaklara ve diger sinirlayict etkenlere en
iyl uyan ¢Oziimleri secebilmeyi amaclayan kritik ve analitik bir asamadir. Uygun
¢Oziim, beyin firtinasi siirecinde ortaya ¢ikan birkag 6zel oneriden yapilandirilabilir
ya da beyin firtinasi ile saglanan uyaricidan ortaya ¢ikan yeni bir fikir olabilir.
Sekizinci basamakta, seg¢ilen ¢Oziim stratejilerinin 6gretimde kullanilmak iizere
tasarim1 yapilir ve dokuzuncu basamakta en uygun materyaller gelistirilir. Son
basamak ise, hem basarty1 hem de doyum diizeyini degerlendirip gerekli diizeltmeleri

icermektedir (Keller, 1999).

Gidiileyici 6grenme sistemlerinin tasariminda beklenen yararin saglanmasi,
gereksinimlerin karsilanmasi ve amaglarin gergeklesmesi icin etkinliklere katilan
ogrencilerin basarili olmas1 gerekmektedir. Ogrencilerin 6gretime kars1 olan tepkileri
almarak doyum diizeylerine bakilir. Eksiklikler varsa gerekli diizeltmeler yapilir.
Sonugta giidiileyici 6grenme sisteminin ne kadar etkili, verimli ve ¢ekici oldugu

saptanmaya caligilir.

Keller ve Suzuki (1988) tarafindan verilen bilgisayar destekli 6gretim
tasariminda kullanilmak iizere listelenen giidiilenme stratejileri, ARCS Motivasyon
Modelini daha kapsamli kilmakta ve giidiisel uyarlamali bilgisayar destekli 6gretim

tasarimlarini ise daha fazla umut verici hale getirmektedir.

ARCS Motivasyon Modeli’nin 6gretim ortamlarinda kullanilmasi i¢in asagida
belirtilen dort faktoriin dikkate alinmasi gerekmektedir (Keller ve Kopp, 1987).
Bunlar:

1) Ogrencilerin Analizi

2) Motivasyon Hedefleri



3) Strateji Se¢imi

4) Degerlendirme

1) Ogrencilerin Analizi

Ogretimin ~ basglangicinda ~ 6grencilerin  analizinin ~ yapilmasi, ARCS
Motivasyon Modeli’nin dort énemli bilesenini ne kadar ve nasil kullanilacaginin
belirlenmesine yardimci olur (Keller ve Suzuki, 1988). Belli bir motivasyon alanina
ne kadar vurgu yapmak gerektigini belirlemek agisindan 6nemlidir. Ornegin, bazi
ogrenciler ARCS Modeli’nin ilgi stratejisinin farkinda olabilirler. Fakat, yeni
kazanilacak bilgi ve becerilerin 6grenilmesinde kendilerinde bir gliven eksikligi
duyabilirler. Benzer sekilde baz1 Ogrencilerde &gretime, icsel bir zevk almaktan
ziyade para, odiil gibi digsal igerikli yararlar gozeterek yaklasabilirler (Keller ve
Kopp, 1987).

Bir 6grenci ilginin farkinda olmasina ragmen bu yeni bilgi veya yetenegi nasil
gelistirecegini bilemiyor olabilir. Bu nedenle 6grencilerin motivasyon profillerinin

Ogretimin basinda belirlenmesi gerekir.

2) Motivasyon Hedefleri

Bunlar, 0greticinin 0grencide goérmek istedigi davranislardir. Biligsel,
duyugsal veya psiko-motor yapisinda olabilir. Dede (2002)’nin ifade ettigi gibi,
biligsel motivasyonel hedef olarak, dgrencilerin dersin ortasindaki beklentilerinin
dersin basindaki beklentilerine gore daha fazla olmasi gosterilebilir. Duyussal
motivasyonel hedef olarak da, 6grencilerin derse karsi dersin her bir asamasinda en
azindan normal bir ilgi icerisinde olmasi1 gosterilebilir. Benzer sekilde, psiko-motor
motivasyonel hedef icin ise, 6grencilerin bir aktivite iizerinde motive edilmis bir

sekilde, caba gdstermeleri beklenebilir.



3) Strateji Secimi

Motivasyon hedeflerine ulasilmasi i¢in Ogretim tasarimcilari tarafindan,
kullanilacak aktivitelerin, dilin ve stratejilerin motivasyon amaglarina en uygun
sekilde sec¢ilmeleri gereklidir (Keller ve Kopp, 1987). Keller bu siiregte, dikkat

edilmesi gereken bes asamay1 Onerir. Bu motivasyonel stratejiler sunlardir:

a) Fazla zaman almamali,

b) Ogrenme hedeflerinden sapmamali,

¢) Ogretimin gelisimi ve uygulamasi, maddi hususlar, siire¢ ve uygulama

acisindan uygun olmal,

d) Ogrenciler tarafindan kabul edilmeli,

e)Ogreticinin kisisel egilimleriyle uygun olmali, kolaylikla uygulanabilmeli.

4) Degerlendirme

Genellikle motivasyonel stratejinin basarisi iki husus ile degerlendirilir.
Birincisi erigilen basaridir. Buna gore 6grenciler ne kadar motive olurlarsa basari da
o kadar artar. Bu her zaman dogru degildir. Ciinkii basar1 diger psikolojik ve ¢evresel
faktorlere de baglidir. Ikinci yaklasim ise duygunun biitiinciil 8l¢iilmesi yaklagimudar.
Bu ise temel olarak, Ogrencilerin Ogretime yoOnelik motivasyonlarinin
belirlenmesinden ¢ok, 6gretimi sevip sevmeme boyutunu Slgmeye yoneliktir. Bu
yilizden, bu yaklagim motivasyon tasarimlarinda kullanilmaz. Buna gore, motivasyon
hedeflerinin dl¢lilmesindeki en iyi yol, 6gretim hedeflerinin motivasyon hedeflerine

uygun olarak tasarlanmasi olarak goriilmektedir (Keller ve Kopp, 1987).

2.5. Tlgili Arastirmalar



Egitimde yeni teknolojilerden yararlanilmasi geregi diinyada oldugu gibi
Tirk egitim sisteminde de c¢esitli c¢alismalarin  yapilmasin1  gerektirmistir.
Teknolojinin egitimle bulugsmasindan dogan bilgisayar destekli dgretim ve egitim
yazilimi hazirlanmasinda kullanilan ARCS motivasyon modeli kavramlan ile ilgili
diinyada ve Tiirkiye’de yapilan ¢alismalardan bazilarinin icerigi hakkinda asagida

bilgi verilmistir.

2.5.1. Bilgisayar Destekli Ogretim ile Ilgili Yapilan Arastirmalar

Hem gelismis hem de gelismekte olan iilkeler egitim sistemlerinde
bilgisayarlar1 etkili olarak nasil kullanabileceklerini arastirmaktadirlar. Artik
gelismekte olan tlkelerde karar wvericiler toplumun gereksinimlerine cevap
verebilmek i¢in bilgisayarlarin etkili olarak kullanilmalarin1 saglamak zorundadirlar

(Akkoyunlu, 1992).

Keser (1989), Tirk egitim sisteminde bilgisayarlarin kullanimina ydnelik
genel politikalar1 ve kamu sektoriinde bilgisayar kullanimina y6nelik ilk ¢alismalari
ortaya koyan bir aragtirma yapmustir. Tirkiye’de bilgisayar destekli egitimin
gelisiminde, 1985-1986 Ogretim yilinda, Milli Egitim Bakanliginin 1100 adet
bilgisayar1 satin almasi1 baslangi¢c olmustur. Milli Egitim Genglik ve Spor Bakani
Hasan Celal Giizel zamaninda baslayan BDE projesi daha sonraki yillarda da destek
alarak devam etmistir. Pilot uygulamalar1 yiiriitmek iizere METARGEM (Mesleki

Teknik Egitim Arastirma ve Gelistirme Merkezi) kurulmustur.

Literatiire bakildiginda, Keser (1988), Akkoyunlu (1991) ve Tas¢t (1993)’nin
yapmis oldugu arastirmalarin “Tiirkiye’de bilgisayar destekli 6gretim” konusunda

“model Onerisi” gelistirmeye yonelik oldugu goriilmektedir (Usun, 2004).

Kulik ve Kulik (1991), bilgisayar destekli 6gretim konusunda yapilan
arastirmalarin ¢gogunda, geleneksel 6gretim yontemleriyle bilgisayar destekli 6gretim
yontemi arasinda ¢ok biiyilik farkliliklar olmadigini1 séylemektedir. Ancak, yine bu

arastirmalarin sonucuna bakildiginda, bazi konular ve derslerin 6grenilmesinde



geleneksel 6gretim yontemlerine gore bilgisayar destekli dogretimin ¢ok daha etkin

oldugu ve daha iyi bir 6grenci basarisi sagladigi saptanmistir (Biiyiik¢apar, 1999).

Kocasarag (2003), bilgisayarin 6gretim alaninda kullanimina iligkin 6gretmen
yeterlilikleri hakkinda yaptigi arastirma sonucunda, Ogretmenlerin bilgisayarlarin
ogretimde kullanilmasina iliskin 6gretmen yeterligine en ¢ok etki eden faktdrlerden
kontrol edilenler arasinda cinsiyet, bilgisayar kursu siiresi, 6gretmen yasi, bir dlgiide

bransi ve bilgisayari derslerinde kullanip kullanmamasi oldugunu ifade etmistir.

Mendi ve Karabiyik (2004), yaptiklari calismada geleneksel yontemlerle
yapilan Ogretime gore derse ait uygulamalarin canlandirilmasiyla 6grenmeyi daha
kolay ve kalict yapmak igin bilgisayar destekli 6gretim programi gelistirmislerdir.
Bilgi ve becerilerin herkes tarafindan rahatlikla kullanilabildigi bu egitim modeli,
sadece yazili metine degil ses, renk, interaktiflik, animasyon, simiilasyon gibi
algilamay1 ve 0grenmeyi zevkli oldugu kadar kolay hale getiren gorsel ve isitsel
araglarin eklenebilmesi oOzelligiyle, bilgilerin akilda kaliciligini artirarak, ezbere

dayali egitimin olumsuz yonlerini kaldirmaktadir.

Usun (2003), egitim ve dgretimde bilgisayarlarin yararlar1 ve bilgisayarlardan
yararlanmada 6nemli rol oynayan etkenlere iliskin 6grenci goriislerini belirlemek i¢in
bir aragtirma yapmustir. Bu arastirmadan, bilgisayarlarin 6gretimde kullaniminda rol
oynayan en onemli etkenin Ogretmenlerin egitimde bilgisayar kullanimina ydnelik
olarak hizmet 6ncesi ve hizmet i¢i egitim yoluyla yetistirilmeleri oldugu sonucuna
vartlmigtir. Ayrica bilgisayarin 6gretim amagli kullanimma en 6nemli yararinin

bilgiye ulagsmay1 kolaylastirmasi oldugu saptanmustir.

Bayhan ve Giiler (2002), yaptiklari aragtirmada bilgisayarin cocuklarin
gelisimini pek ¢ok yonden destekledigini belirtmislerdir. Bu ¢alismadan ¢ocuklarin
oynama ve eglenme imkanina sahip olabildikleri her yazilimi sevdikleri, ¢ocuklarin
gelisimini destekleyecek yazilimin hangisi olduguna karar verme noktasinda ana

babalarin dikkat etmeleri gerektigi sonucunu ¢ikarmislardir.



Dursun (1998)’un oOgretmenlerin  bilgisayar destekli 6gretime iliskin
yeterlikleri konusunda yaptigi arastirma sonucunda, Ogretmenlerin %32.4’{inlin
kendilerini yeterli, oldukca yeterli veya tamamen yeterli olarak gordiikleri

saptanmistir.

Moore ve Andrew (1993), yaptiklar1 calismada bilgisayar destekli 6gretim
yonteminin geleneksel yonteme gore Ogrencinin ilgi, basart ve motivasyonunu
artirict ve biiyiik kitlelerin egitiminde daha ekonomik bir ydntem oldugunu

belirtmislerdir (Usun, 2004).

Arastirma konusu ile ilgili yapilan ¢alismalar degerlendirildiginde bilgisayar
destekli 6gretim yontemi ile yapilan 6gretimlerin geleneksel yontemlere gore yapilan
ogretimlerle karsilastirlldiginda, Ogrencilerin akademik basarilar1 ve 6grenmenin

kalicilig1 iizerinde daha etkili oldugu sonucuna varilmistir.

2.5.2. ARCS Motivasyon Modeli ile Tlgili Yapilan Arastirmalar

Yapilan arastirmalar ARCS modelinin akademik basar1 iizerinde olumlu
etkisi oldugunu gostermistir (Carey, Carey & Pearson, 1991; Means, Jonassen &
Dwyer, 1997; Song & Keller, 1999). Yapilan arasgtirmalar sonucunda ARCS
motivasyon modeline uygun bilgisayar destekli 6gretim ortamlari, 6grenci dikkatinin
cekilmesini ve devamliligimi saglamis, Ogrencilerin konuyu kendi durumlariyla
iliskilendirmelerini dolayisiyla kendilerine giiven duymalarini ve 6gretim sonucunda

doyuma ulagmalarini saglamistir.

Dede (2002), degisken kavramimin Ogreniminde yapilan hata ve yanlis
anlamalarin giderilmesi igin ARCS Motivasyon Modeli ile Oge Gosterim Teorisi
yaklagimlarini birlestirerek bir ders uygulama plan1 gelistirmistir. Yaptig1 arastirma
sonucunda bu yaklagimin yapilan hata ve yanlis anlamalar1 giderici etkisi oldugunu
saptamistir. Ayn1 zamanda, 6grencilerin matematige yonelik digsal motivasyonlarini
artiric1 faktorlerin dikkatli bir sekilde kullanildigi zaman 6grencilerin matematige

yonelik i¢sel motivasyonlarinda herhangi bir azalmanin olmadig1 goriilmustiir.



Bilgisayar destekli 6gretimde giidiilenme kaynagi ve yetkinlik diizeyinin
Ogrenci basart ve tutumlar {izerindeki etkilerini arastiran Sali (2002), ARCS
motivasyon modeline uygun hazirlanan bilgisayar destekli 6gretim programini
kullanmistir. Arastirma sonucuna bakildiginda, giidiilenme kaynaginin 6grencilerin
basarilar1 {izerindeki etkisinin anlamli olmadigi goriilmiistiir. Anacak yetkinlik
diizeyi degiskeni 6grencilerin akademik basarilarin1 anlamli Slciide etkilemistir. Icten
giidiilenen Ogrenciler, digtan giidiilenen 6grencilere gore 6gretime daha fazla dikkat
gosterdikleri, gereksinimleriyle iliski kurduklari, basarilarina giivenip doyum

sagladiklar1 goriilmiistiir.

Keller ve Suzuki (1988), yaptiklar1 arastirmada Ogrenci dersin sonunda ne
elde edecegini bilirse o bilgiyi elde etmek i¢in daha fazla caba gosterecegini
belirtmislerdir. Ayn1 ¢alismada yeni kavramlarin anlasilmasi i¢in zamirlerin, 68renci

isimlerinin ve grafiklerin kullanilmasini 6nermektedirler.

Song (1998), ARCS modeline dayali olarak gelistirilen bilgisayar destekli
Ogretimine uygun bir yaklasim tasarlayip denemistir. Buna gore program iizerinde
Ogrencilere motivasyonel tutumlar1 ile ilgili sorular soran ekranlar hazirlamistir.
Ogrenci yanitlarma uygun olarak dikkat, iliski veya giiveni artirict motivasyonel
taktikler verilmistir. Giidiisel uyarmali bilgisayar destekli 6gretim bagimsiz degiskeni
kendi i¢inde gilidiisel uyarmali durum, giidiisel 6gelerin arttirildigr durum ve kontrol
grubu olmak tizere li¢ ayr diizeydedir. Glidiisel uyarmali grupta daha yiiksek basari,
giidiilenme ve iliski goriilmiistiir. iliski, giiven ve doyum &geleri iizerinde giidiisel
uyarmali grup, giidiisel 6gelerin artirildig1 grup ve kontrol grubundan daha yiiksek
degildir. Diger yandan, giidiisel 6gelerin artirildigi durum, giidiisel uyarmali grup ve
kontrol grubundan daha az verimli bulunmugtur. Giidillenmenin devamlilig1

konusunda ise ii¢ degisken arasinda anlamli bir fark bulunamamustir.

ARCS’nin egitim yazilimlar1 tasarimima uygulanabilirligini degerlendiren
Small (1997) arastirmasinda, ARCS motivasyon modelinin hem bilgisayar destekli

Ogretim ortamlarinda hem internet uygulamalart hem de geleneksel snif



ortamlarinda kullanilmasinin motivasyonu artirmada faydali olacagi sonucuna

varmistir.

Iguchi ve Suzuki (1998) yaptiklar1 aragtirmada, lise 6grencilerinden bir gruba
ARCS motivasyon ilkelerine gére hazirlanmis bilgisayar destekli 6gretim programi
ile diger gruba geleneksel Ogretim yoOntemiyle geometri dersi uygulamislardir.
Arastirma sonucunda iki grup arasinda anlamli bir fark ortaya ¢ikmamistir. Ancak
bilgisayar destekli 6gretim goren grubun ARCS modelinin giiven alt boyutu anlamli

sekilde daha yiiksek ¢cikmustir.

Naime-Diefenbach (1991) yaptig1 arastirma sonucunda, artirilmis dikkat
stratejilerini igeren bir dersi tamamlayan o6grencilerin kontrol grubuna gore daha

yliksek basar1 puanlari elde ettiklerini belirtmistir.

Mills ve Sorensen (2004), Kids College TM yaziliminin ARCS motivasyon
modeline ne kadar uygun oldugunu arastirmislardir. Bu aragtirmanin sonucunda
yazilimimm ARCS’ye uygun hazirlandigi buna bagli olarak o6grencinin dikkatini
cektigi, giiven ve memnuniyetini saglayarak cocugun pratik yapma ve Ogrenme

isteginin kalic1 olmasini sagladigi tespit edilmistir.

ARCS Motivasyon Modelinin uygulanmasi ile ilgili yapilan caligmalar
degerlendirildiginde ARCS Motivasyon Modeli tasarim ilke ve stratejilerine gore
hazirlanan egitim yazilimlariin bir¢ok calismada Ogrencilerin akademik basarilar
tizerinde daha etkili oldugu bazi ¢alisma sonuglarina gore ise 6grenmenin kaliciligi
tizerinde ¢ok fazla etkisinin olmadig1 goriilmiistiir. Yapilan arastirmalarda ARCS
Motivasyon Modeline gore hazirlanmis bilgisayar destekli 6gretim yazilimi ile
geleneksel yontem karsilagtirilmamistir. Ayrica bilgisayar dersine ait “Microsoft
Excel” konusu i¢in bir ¢alisma yapilmamis, ortadgretim Ogrencileri i¢in yapilan az
sayida ¢aligmada ise ARCS Motivasyon Modelinin 6grenmenin kaliciligina etkisi

incelenmemistir.



IL. BOLUM
ARASTIRMA YONTEMI
Bu bdliimde arastirmada izlenecek yonteme yer verilecek ve sirasiyla,
arastirma modeli, evren ve drneklem, veri toplama araglar1 ve verilerin analizi yer
alacaktir.

3.1. Arastirma Modeli

Arastirmada deneysel model kullanilmistir. Kullanilan deneysel modelde

deney ve kontrol gruplari, 6n test, sontest ve izleme testi boyutlari bulunmaktadir.

ON TEST SONTEST KALICILIK TESTI
Gp R 0, X 03 Os
GK R Oz i 04 i O(,
ERISI KAYIP

Sekil 4. Arastirma Modelinin GOriintimii

Modelde kullanilan semboller:

Gp : ARCS Modeline dayali olarak yapilan 6gretim yaziliminin uygulandigi
deney grubu.

Gk : Grupla laboratuar c¢alismasi yontemi kullanilarak yapilan 6gretimin

kullanildig1 kontrol grubu.

R: Gruplarin olugmasindaki yansizlik



O: Olgme

X: Bagimsiz degisken

ERISI: Deneysel uygulama sonucunda ulasilan 6grenme diizeyi

KAYIP: Belirli bir siire sonunda 6grenme diizeyindeki azalma

3.2. Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini, 2006-2007 6gretim yil1 birinci donemimde Kirsehir il
merkezinde bulunan Kirsehir Lisesi’nin 10. smif 06grencileri olusturmaktadir.
Aragtirmanin Orneklemini ise, 10. simif Ogrencilerinden tesadiifii yontemle secilen
30’ar dgrenciden olusan iki sube olmak iizere toplam 60 Ogrenci olusturmaktadir.
Aragtirmaya katilan dgrenciler 9.smifta bilgisayar dersi almamuslardir. Ogrencilerin

¢ogunlugunun evinde bilgisayar bulunmamaktadir.

Deney ve kontrol grubu olarak belirlenen iki subeye uygulamaya baslamadan
once 6n test uygulanmustir. On test puanlar1 sonucunda varyans analizi yapilmus,
gruplar arasinda .08 diizeyinde fark ¢ikmistir. Buna gore gruplar arasinda anlamli bir
fark yoktur. Dolayisiyla deney ve kontrol gruplarinin birbirine denk oldugu

gorilmiistiir.

3.3. Verilerin Toplanmasi ve Kullamlan Ol¢me Araclar

Bu boéliimde, verilerin toplanmasi sirasinda kullanilan 6lgme araclarinin amag

ve Ozellikleri ile 6gretim materyali hakkinda bilgi verilmektedir.

3.3.1. Ogretim Materyali

Arastirmada, deney grubu i¢in bilgisayar destekli 6gretim amaciyla ARCS

Motivasyon Modelinin tasarim ilke ve stratejileri kullanilarak hazirlanan egitim



yazilimi kullanilmistir. Yazilim, Visual Basic 6.0 programi ile Windows 98, XP

isletim sistemlerine uygun olarak gelistirilmistir.

Ogretim programinin icerigi Milli Egitim Bakanlifi’nca belirlenmis lise
bilgisayar-1 dersi miifredat programinda bulunan Microsoft Excel iinitesinin
istatistiksel fonksiyonlar konusunu igermektedir. Hazirlanan egitim yazilim 90
ekrandan olusmaktadir. Programin ¢alisip c¢alismadigini kontrol etmek igin 3
Ogrencinin ve bir bilgisayar 6gretmenin goriisleri alinmis ve gerekli diizenlemeler

yapilmistir.

Gelistirilen bilgisayar destekli 6gretim yazilimi ARCS Motivasyon Modelinin
tasarim ilke ve stratejilerine gore olusturulmustur. Bu arastirmadaki bilgisayar

destekli 6gretim yaziliminda kullanilan ARCS giidiisel tasarim stratejileri soyledir:

Dikkat Artirici ve Siirdiiriicii Stratejiler:

Ogretim programinda o6grenci dikkatini ¢ekebilmek ve devamliligini

saglamak i¢in farkl: stratejiler kullanilmistir.

Uyumsuzluk, Catisma: Onceki bilgileriyle celiskili durum yaratmak icin
maksimum fonksiyonun anlatiminda “eger 15 saymin i¢indeki en biiylik degerin

bulunmasi istenirse 15 hiicrenin ad1 tek tek yazilacak m1” ifadesi kullanilmustir.

Somutlagtirma: Ogretimin daha kolay ve kalici olmasi ic¢in kavramlar
somutlagtiritlmistir. Bu baglamda her fonksiyon i¢in uygulama sayfalar1 kullanilmig
ve bir fonksiyonun farkli kullanimlarinin ayn1 sonucu verdiginin gosterildigi sayfalar

hazirlanmustir.

Degiskenlik: Ogretimde degiskenligi saglamak icin konu anlatiminda farkli
ifade tarzlar1 kullanilmistir. Bunun disinda 6rnegin toplam fonksiyonunda once
kullanim verilmis sonra uygulama yapilmis, farkli bir yoldan ise adim adim sonuca

gidilmistir.



Eglence: Bazi sayfalarda 6grencinin dikkatini ¢ekmek icin resim kullanilmis
ve bazi ekranlarda 6grencinin ismi kullanilmistir. Konu anlatimi sirasinda sicak bir

ifade tarz1 kullanilmistir.

Soru: Ogrencinin her fonksiyon kullanimi anlatimindan sonra uygulama
yapmast saglanmig, konular arasinda istedigi sekilde geg¢is yapmasina bdylece

istedigi konuya ¢alismasina izin verilmistir.

Katilim: Programin girisinde 6grenciden ismini yazmasi istenmistir. Alistirma

sayfalarinda 6grencinin iglem yaparak derse katilimi saglanmugtir.

Ogretim béliimleri kisa tutulmus, bir ekranda verilen bilginin diger ekrana
sarkmas1 engellenmistir. Okumay1 kolaylastirmak i¢in etkili bir ekran tasarim
kullanilmistir. Ogrencinin konsantrasyonunu bozabilecek gereksiz dikkat cekici

unsurlari kullanmaktan sakinilmistir.

Iliski Artiric1 ve Siirdiiriicii Stratejiler:

Ogretim programinda 6grencinin programi kendisiyle iliskilendirmesi igin

farkli stratejiler kullanilmustir.

Tecriibe: Ogrencinin gegmis tecriibesine dayanarak Excel’de sayilarin

e

bulundugu hiicre isimlerinin kullanildig1 ve isaretinin formiilin basinda

kullanilmast gerektigi hatirlatilmistir.

Simdiki Onemi: Programm “Dersin Amac1” ekraminda konuyu simdi

O0grenmesinin Onemi anlatilmigtir.

Gelecekteki Kullanim: Programm “Neler Ogrendik” ekraninda bu konulari
ogrendikten sonra ileride hangi konularin Ogrenilebilecegi ve “Dersin Amact”

ekraninda ileride hangi iglemlerin kolaylikla yapilacagi anlatilmistir.



Ihtiyag Eslemesi: Konu anlatimi basitten karmasiga dogru diizenlenmistir.
“Amag” ve “Neler Ogrenecegiz” ekranlariyla programin dgrenci ihtiyacina uygun
hazirlandif1  goziikkmektedir. Ogrencinin alistirma ve degerlendirme sorulart

sayesinde kendini degerlendirmesi saglanmistir.

Se¢im: Program kontrolii 6grenciye birakilmis, bdylece 6grencinin ihtiyacina
ve istegine gore caligmasina izin verilmigtir. Program kullanimi sirasinda

degerlendirme testi disinda siire sinir1 bulunmamaktadir.

Giiven Saglayic ve Siirdiiriicii Stratejiler:

Ogrenci  Gereksinimleri: “Dersin  Amac1” ve “Neler 0grenecegiz”
ekranlarinda dersin amag¢ ve alt amaglar1 belirtilmis, ayn1 amaglar1 igeren

degerlendirme sorular1 hazirlanmis ve degerlendirme kriterleri belirtilmistir.

Zorluk: Konu anlatimi ve degerlendirme sorulari kolaydan zora dogru
hazirlanmistir. Ogrenegin toplam fonksiyonun ii¢ farkli kullanimi kolay olandan zora

dogru siralanmistir.

Beklentiler: Alistirmalarda 6grenci dogru cevap verdiginde doniit kullanilmus,
degerlendirme testinden 7 ve iistiinde dogrusu varsa cabayla basarinin geldigi ifade
edilmistir. “Neler 6grenecegiz” ekraninda biitiin hedeflere ulasmak i¢in konulari

diizenli ve sirali calismasi gerektigi belirtilmistir.

Yiikleme: Alistirmalarda ve degerlendirme sorularinin sonunda dogru
cevaplarda Ogrencinin cabasini ve yetenegini destekleyen basar1 sozciikleri ve
ifadeleri kullanilmustir. Ogregin, kutlarim, bravo gibi giidiisel ifadeler uygun
durumlarda vurgulanmistir. Yanlis cevaplarda cesaret verecek sekilde doniitler

kullanilmustir.



Kendine Giiven: Alistirma sayfalar1 sayesinde Ogrencinin kendine giiven
hissetmesi amaclanmistir. Carpim fonksiyonunun anlatiminda 6nce kullanimi
Ogrencinin diistinmesi istenmis sonra kullanim anlatilmistir. Sorulara yanlis cevap

verdiginde ¢aligarak eksiklerini giderebilecegi sdylenmistir.

Doyum Saglayici Stratejiler:

Dogal Sonuglar: Alistirma sayfalar1 sayesinde ogrencinin 6grendiklerini
uygulamasi saglanmistir. Geribildirim ifadelerinde 6grencinin ¢abasini ve basarisini

destekleyen sozel dvgiilere yer verilmistir.

Program: Dersin genel yapisi ve igerigi, belirtilen hedefler dogrultusunda
tutarl1 bicimde tasarlanmistir. Desin sonunda Ogrencilerin neler 6grendikleri
belirtilmistir. Kullanilan nesnelerin (buton, resim vb.) tutarliligi saglanmistir.
Ogrenciye program icinde ilgili béliimlerde nelerle karsilasacagi belirtilmistir.
Ornegin alistirma boliimiinde kag soru bulundugu belirtilmistir. Ogrenciye program

icinde nasil ilerleyecegi “Yardim” ekraninda belirtilmistir.

Olumlu Sonuglar: Programda 6grenilenlerin gercek ortama uygun alistirma
sayfalarinda uygulama sansi verilmis, i¢sel motivasyonu artirmak i¢in bazi

ekranlarda isim kullanilmis ve alistirma sayfalarinda olumlu doniitler verilmistir.

3.3.2. Testler

Bu ¢alismada, 6grencilere ii¢ test uygulanmistir. Bu testlere ait agiklamalar

asagida verilmistir.
3.3.2.1. Ontest
Bu test, deney ve kontrol grubunu olusturan 6grencilerin istatistiksel

fonksiyonlar konusu hakkindaki 6n bilgilerini 6lgmek {izere hazirlanan 20 tane

coktan se¢meli sorudan olusmaktadir. Bu testteki sorular, kolaydan zora dogru



istatistiksel fonksiyonlarin farkli kullanimlarina yénelik hazirlanmistir. On test her
iki gruba 6gretim siiresinin basinda uygulanmstir. Ogretim hedeflerine uygun olarak
hazirlanan sorular bilgisayar 6gretmeni olarak gorev yapan iki 6gretmen tarafindan
incelenerek onaylanmigtir. Testin gegerligi kapsam gecerligi olarak belirlenmistir.
Testin giivenirligini 6l¢mek i¢in, test once deney ve kontrol grubundaki 6grencilerle
aynt Ozelliklere sahip 30 kisilik farkli bir subeye uygulanmistir. Testin ortalama
madde giicligi .52, KR-20 (Kuder Richardson) giivenirligi ise .79 olarak

hesaplanmistir.

3.3.2.2. Sontest

Deney ve kontrol grubu ile yapilan Ogretim faaliyetlerinin sonunda
Ogrencilerin basarilarimi  6lgmek icin 20 maddelik c¢oktan se¢meli sontest
hazirlanmistir.  Bu testteki sorular istatistiksel fonksiyonlarin kullanimlarini
bilebilme, 0Ogrenilen konulardan yararlanilarak yorum yapabilme becerilerini
belirleyecek sekilde hazirlanmigtir. On testte oldugu gibi bu test bilgisayar
Ogretmenleri tarafindan incelenerek onaylanmistir. Testin glivenirligini 6lgmek
lizere, test once deney ve kontrol gruplarina esdeger olan 6n testin giivenirliginin
Olciildiigli grup tizerinde uygulanmistir. Testin ortalama madde giigliigii .67, KR-20

(Kuder Richardson) giivenirligi ise .81 olarak hesaplanmistir.

Testlerin birbirine denk olup olmadigina yonelik yapilan korelasyon sonuglari

asagidaki gibidir.
B S N
ON TEST 12,24 3,14 30
SONTEST 12,10 2,76 30,

Tablo 8. On Test ile Sontestin Denkligini Gosteren Korelasyon Sonuglar

Yukaridaki sonuglara gore korelasyon katsayisi .882 olarak ¢ikmustir. Testler

arasinda anlamli bir iliski bulunmaktadir. Dolayisiyla testler birbirine denktir.



3.3.2.3 Kahicilik Testi

Deney ve kontrol grubundaki 6grencilere 6gretim programini tamamladiktan
iki hafta sonra 6grenilen konularin hatirlanma diizeyini 6lgmek i¢in sontest kalicilik

testi olarak uygulanmustir.

3.3.3. Deneysel Islemler

Aragtirmaya katilan iki subenin se¢iminde donem basinda smiflarin
olusturulmasi dikkate alinmistir. Bu iki sube not ortalamalar1 ve 6zellikleri birbirine
en yakin olan 10. sinif 6grencilerinden olusmaktadir. Yansiz olarak subelerden biri
kontrol digeri deney grubu olarak atanmistir. Kontrol ve deney gruplarinin
birbirlerine denk olduklar1 belirlemek iizere her iki gruba da 6n test uygulanmistir.
Daha once belirtildigi gibi gruplar arasinda anlamli bir fark ¢ikmamis dolayisiyla

gruplarin denk oldugu goriilmiistiir.

Kontrol grubundaki 6grenciler, bilgisayar destekli 6gretim programinin
icerigine paralel olarak hazirlanan ders plani ¢ercevesinde laboratuar g¢aligmasi
yapmuglardir. Laboratuar calismasi i¢in bilgisayar Ogretmenligi yapan farkh
Ogretmenlerin goriisleri alinmis ve ortak kanaat dogrultusunda bir ders anlatimi
gerceklestirilmistir. Deney grubundaki 6grenciler ise ARCS motivasyon modeline
gore hazirlanan bilgisayar destekli 6gretim programini kullanmak i¢in Kirsehir Lisesi
bilgisayar laboratuarindan faydalanmuglardir. Ogretim her bilgisayara bir Kkisi
oturacak sekilde diizenlenmistir. Bunun i¢in Ogretim sif ikiye boliinerek farkl
oturumlarda gergeklestirilmistir. Ogretim siiresi Milli Egitim Bakanlig1 miifredat

programinda belirtilen siire olan iki haftadir.

Deney ve kontrol gruplarina 6gretim siiresinin baglangicinda 6n test, 6gretim
siiresinin hemen sonunda sontest uygulanmustir. Ogretimden iki hafta sonra her iki

gruba da kalicilik testi uygulanmustir.



3.3.4. Verilerin Co6ziimii ve Yorumlanmasi

Aragtirma verilerinin ¢oziimlenmesinde, SPSS paket programi kullanilmistir.
Ogrencilerin 6n test, sontest ve kalicilik testi sonunda elde ettikleri puanlari,
frekans(f), yiizde (%), standart sapma (s) ve aritmetik ortalamalar1 (x) hesaplanarak
verilmistir. Karsilastirmalarda t-testi ve korelasyon katsayis1 kullanilmistir. Gruplar
arasindaki farkliliklar1 6lgmek icin iki yOnlii varyans, sonteste gore diizeltilmis
kalicilik puanlart arasindaki farka bakmak i¢in kovaryans analizi kullanilmistir. Tim

istatistiksel ¢oziimlemelerde .05 anlamlilik diizeyi temel alinmistir.



IV. BOLUM

BULGULAR VE YORUM

Bu béliimde, arastirmada toplanan verilerin istatistiksel ¢coziimlemelerine ve
bunlara iligkin yorumlara yer verilmistir. Degiskenlerin her biri i¢in bulgular ve

yorumlar1 kendi alt basliklar1 iginde incelenmistir.

4.1. Testler

ARCS Motivasyon Modeli uyarinca tasarlanmig Ogretim yaziliminin
Ogrencinin akademik basarisi iizerindeki etkisine bakmak ic¢in kontrol ve deney
grubundaki ogrencilere Ogretimden Once On test, 0gretimden sonra sontest ve

Ogretimden iki hafta sonra kalicilik testleri uygulanmustir.

Arastirmada kullanilan 6n test, sontest ve kalicilik testine ait veriler, gruplar
ici ve gruplar arasi olmak fiizere iki boliimde sunulmustur. Testler, 6grencilerin
verdikleri cevaplar dogru ise 1, yanlis ise 0 puan verilerek degerlendirilmistir.

Degerlendirme sonuglari tablolar halinde verilmistir.

4.1.1 Gruplar i¢i Farkhiliklar

Gruplar i¢i farkliliklara bakilirken 6nce kontrol grubu daha sonra da deney
grubu degerlendirilmistir. Sirasiyla, kontrol grubuna ait dntest ile sontest arasindaki,
Ontestle kalicilik testi arasindaki ve sontest ile kalicilik testi arasindaki farkliliklara
bakilmistir. Aymi degerlendirmeler deney grubu icin de yapilarak asagida

sunulmustur.



Tablo 9. Kontrol Grubunun Ontest ile Sontest Puanlarinin Farkhlig

OLCUM n X s sd t p
Ontest 30 12,2414 3,1471 28 -9,287 0.000
Sontest 30 18,3448 1,4706

Yukaridaki tabloda, kontrol grubunun Ontest ve sontest puan ortalamalari
verilmigtir. Kontrol grubunun ontest puan ortalamasinin 12,2414, sontest puan
ortalamasinin 18,3448 oldugu goriilmektedir. Bu degerler kontrol grubunun Ontest ile
sontest puan ortalamalar1 arasinda sontest lehine anlamli bir fark oldugunu
gostermektedir (T,3=-9.287, p<0.005). Bu ise kontrol grubunun 6gretimin sonunda

akademik basarilarinda artig oldugunu gostermektedir.

Tablo 10. Kontrol Grubunun Ontest ile Kalicthk Testi Puanlarinin

Farkhihg:

OLCTM n F s sd ( D
Ontest 30 12,2414 3,1471 28 -10,227 0.000
Kalicilik Testi 30 18,5172 1,4706

Yukaridaki tabloda, kontrol grubunun oOntest ve kalicilik testi puan
ortalamalar1 verilmistir. Tabloda goriildiigii gibi kontrol grubunun Ontest puan
ortalamasi 12,2414, kalicilik testi puan ortalamasi ise 18,5172’dir. Burada, kontrol
grubuna ait Ontest ile kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda kalicilik testi lehine
anlamli bir fark oldugu goriilmektedir (T,s=-10.227, p<0.005). Bu ise kontrol
grubunun 6gretimi tamamladiktan sonra kazandiklar1 akademik basarilarinin kalicilik
testi uygulamasina kadar gecen siire icinde degismedigini yani hatirlama

diizeylerinin yiliksek oldugunu gostermektedir.




Tablo 11. Kontrol Grubunun Sontest ile Kalicilk Testi Puanlarmin

Farkhihg:

OLCUM n X s sd t p
Sontest 30 18,3448 1,4706 28 -,536 ,596
Kalicilik Testi 30 18,5172 ,8710

Kontrol grubuna ait sontest ve kalicilik testi puan ortalamalar1 yukarida
verilmistir. Kontrol grubunun sontest puan ortalamasinin 18,3448, kalicilik testi puan
ortalamasimin 18,5172 oldugu goriilmektedir. Bu degerler kontrol grubunun sontest
ile kalicihik testi puan ortalamalarn arasinda anlamli bir fark olmadigim
gostermektedir (T,s=-0.536, p>0.005). Bu ise kontrol grubunun 6gretimin sonunda
kazandiklar1 akademik basarilarinda 6gretimden sonraki iki hafta i¢inde degisiklik
olmadigin1 gostermektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin geleneksel 6gretim yontemi
kullanilarak yapilan laboratuar ¢aligmasi sonucunda kazandiklari bilgi ve becerileri

unutmadiklari sOylenebilir.

Tablo 12. Deney Grubunun Ontest ile Sontest Puanlarimin Farklhihg

OLCUM n X s sd t p
(")ntest 30 13,5862 1,6370 28 -15,782 ,000
Sontest 30 19,1034 1,0805

Yukaridaki tabloda, deney grubunun Ontest ile sontest puan ortalamalari
verilmigtir. Deney grubunun Ontest puan ortalamasinin 13,5862, sontest puan
ortalamasiin 19,1034 oldugu goriilmektedir. Bu degerler deney grubunun oOntest ile
sontest puan ortalamalar1 arasinda sontest lehine anlamli bir fark oldugunu

gostermektedir (Tas=-15.782, p<0.005). Bu ise ARCS Motivasyon Modeli tasarim




stratejilerine uygun hazirlanmis bilgisayar destekli 6gretim programimi kullanarak

Ogretim yapan 6grencilerin akademik basarilarinda artis oldugunu gosterir.

Tablo 13. Deney Grubunun Ontest ile Kahcihk Testi Puanlarimin
Farkhihgi

OLCUM n X s sd t P
(")ntest 30 13,5862 1,6370 28 -14,930 ,000
Kalicilik Testi 30 18,7931 1,0481

Yukaridaki tabloda, deney grubuna ait Ontest ve kalicilik testi puan
ortalamalar1 verilmistir. Deney grubunun ontest sonucu aldiklart puanlarin aritmetik
ortalamasmin 13,5862, kalicilik testi sonucunda aldiklar1 puanlarin aritmetik
ortalamasmin 18,7931 oldugu goriilmektedir. Bu degerler deney grubunun ontest ile
kalicilik testi puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark oldugunu gostermektedir
(T25=-14.930, p<0.005). Dolayisiyla ARCS Motivasyon Modeli tasarim ilkelerine
gore hazirlanmig Ogretim programimi kullanan Ogrencilerin  dgretim  sonunda
kazandiklar1 akademik basarilarinda 6gretimden sonraki iki hafta icinde degisiklik

olmadig1 goriilmiistiir.

Tablo 14. Deney Grubunun Sontest ile Kalicihik Testi Puanlarinin

Farkhihg:

OLCUM n X s sd t p
Sontest 30 19,1034 1,0805 28 ,964 ,343
Kalicilik Testi 30 18,7931 1,0481

Deney grubuna ait sontest ve kalicilik testi puan ortalamalar1 yukarida

verilmistir. Deney grubunun sontestten aldiklar1 puanlarin aritmetiksel ortalamasinin




19,1034, kalicilik testinden aldiklar1 puanlarin aritmetiksel ortalamasinin 18,7931
oldugu goriilmektedir. Bu degerler deney grubunun sontest ile kalicilik testi puan
ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark olmadigini gostermektedir (T2s=-0.964,
p>0.005). Bu ise ARCS Motivasyon Modelinin ilkelerine gore hazirlanmis 6gretim
programini  kullanan 6grencilerin  6gretim sonunda kazandiklar1 akademik
basarilarinda 6gretimden sonraki iki hafta icinde degisiklik olmadiginm
gostermektedir. Bu dogrultuda 6grencilerin ARCS uyarinca tasarlanmis 6gretim

programiyla kazandiklar1 bilgi ve becerileri unutmadiklar1 goriilmiistiir.

4.1.1. Gruplararasi Farkhihklar

Gruplar aras1 farkliliklara bakarken once kontrol grubu ve deney grubu icin
Ontest puanlar1 arasindaki farklilia sonra sontest puanlari arasindaki farkliliga ve
son olarak da sonteste gore diizeltilmis kalicilik testi puanlari arasindaki farka

bakilmustir.

Tablo 15. Ontest Puanlarimin Gruplararasi Farkhhig:

VARYANS KARELER KARELER
N SD F P
KAYNAGI TOPLAMI ORTALAMASI
DENEKLER ARASI 19.931 56
GRuUP 350.345 1 19,931 3,186 ,080
HATA 370.276 57 6,256

Yukaridaki tabloda verilen kontrol ve deney gruplarina ait dntest puanlarini
degerlendirmek ic¢in iki yonlii varyans analizi kullanilmistir. Bu degerlendirme
sonucunda, Ontestten elde ettikleri puanlar arasinda anlamli bir fark olmadigi
goriilmistiir (F(1, s¢) = 3.186, p>0.05). Bu da her iki grubun konu hakkindaki 6n

bilgilerinin esit oldugunu dolayisiyla gruplarin denk oldugunu gostermektedir.



Tablo 16. Sontest Puanlarimin Gruplararasi Farkhihg:

VARYANS KARELER KARELER
. SD F P
KAYNAGI ToPLAMI ORTALAMASI
DENEKLER ARASI 8,345 56
GRuUP 93,241 1 8,345 5,012 ,030
HATA 101,586 57 1,665

Kontrol ve deney gruplarina ait sontest puanlarini degerlendirmek i¢in iki
yonlii varyans analizi kullanilmistir. Bu degerlendirme sonucunda, sontestten elde
ettikleri puanlara gore gruplar arasinda deney grubu lehine anlamli bir fark oldugu
goriilmistiir (F(1, s¢) = 5.012, p<0.05). Bu da 6grenme diizeyleri agisindan ARCS
Motivasyon Modeli uyarinca hazirlanmis 6gretim programinin geleneksel yonteme

gore yapilan laboratuar caligmasina gore daha etkili oldugunu gostermektedir.

Tablo 17. Sonteste Gore Diizeltilmis Kalicihk Testi Puanlarinin

Ortalamasi
Diizeltilmis
Gruplar n Ortalama Ortalama
Deney 30 18.84 18.79
Kontrol 30 18.47 18.51

Yukaridaki tabloda deney ve kontrol gruplarina ait sonteste gore diizeltilmis
kalicilik testi puanlarinin ortalamasi verilmistir. Buna gére gruplar arasinda sonteste
gore diizeltilmis kalicilik testi ortalamalari agisindan bir fark goriilmektedir. Bu
farkin anlamliligma iligkin yapilan kovaryans analiz sonuglari asagidaki tabloda

sunulmustur.



Tablo 18. Sontest Puanlarina Gore Diizeltilmis Toplam Kalcilik Test

Puanlarimin Gruplara Gore Kovaryans Analizi

KARELER

VARYANSIN KARELER ANLAMLI
o SD ORTALAM F P
KAYNAGI TorPLAMI ASI FARK
SONTEST
1.55 | 0,21
ORT.DEG 1.431 1 1.431
7 7
YOK
1,98 | 0,16
GRUP 1.820 1 1,820
0 5
HATA 50.569 55 0.919
TorPLAM 53,82 57

Yukaridaki sonuglar, sonteste gore diizeltilmis kalicilik testi ortalama

puanlar1 agisindan gruplar arasinda anlamli bir farkin olmadigin1 gostermektedir

(F(1, 55) =1.98, p>0.05). Bu dogrultuda beklenilenin aksine ARCS Motivasyon

Modeli’ne gore hazirlanmig egitim yazilimi kullaniminin 6grenmenin kalicili§ina

etkisi olmadig1 gorilmiistiir.




V. BOLUM

SONUCLAR VE ONERILER

Bu boéliimde yapilan arastirmanin bulgularina ve yorumlarima dayanilarak

varilan sonuclara ve 6nerilere yer verilmistir.
5.1. Sonuglar
Bu ¢alisgma, ARCS Motivasyon Modeli uyarinca tasarlanmig egitim yazilim

kullanilarak yapilan bilgisayar destekli ogretim ile geleneksel yontemle yapilan

laboratuar ¢aligmasini ele almistir. Bu uygulamanin degerlendirme boyutlar1 asagida

verilmistir:

L. Kontrol ve deney gruplarnin Microsoft Excel “Istatistiksel
Fonksiyonlar”  konusundaki hazir bulunusluk diizeylerinin
belirlenmesi,

II. Geleneksel yonteme ve bilgisayar destekli egitim yazilimina gore
yapilan 6gretimden sonra deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin
akademik bagarilarinin degerlendirilmesi,

II1. Ogretim siiresinden bir siire sonra her iki grubun 6grendikleri

konular1 hatirlama diizeylerinin belirlenmesi,

I. Kontrol ve Deney Gruplariin Microsoft Excel “Istatistiksel

Fonksiyonlar” Konusundaki Hazir Bulunusluk Diizeyleri

Kontrol ve deney grubundaki Ogrencilerin istatistiksel fonksiyonlar
konusundaki hazir bulunusluk diizeylerinin 6lgiilmesi gerekmektedir. Bu nedenle

gruplara dgretim siiresinin baslangicinda ¢oktan segmeli 20 sorudan olusan “Ontest”



uygulanmustir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda her iki grubunda konuya ait

hazir bulunusluk diizeyleri diistik ¢ikmistir.

Gruplarina uygulanan Ontestlerin puan ortalamalariin diisilk olmasi,
ogrencilerin “Microsoft Excel Istatistiksel Fonksiyonlar” konusu hakkindaki 6n
bilgilerinin ¢ok az oldugunu gostermektedir. Ayrica her iki grubun puan ortalamalari
arasinda anlamli bir fark bulunmamasi gruplarin birbirlerine denk oldugunu

gostermistir.

II. Geleneksel Yonteme ve Bilgisayar Destekli Egitim Yazilimmma Gore
Yapilan Ogretimden Sonra Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin

Akademik Basarilari

Geleneksel yontemle ve ARCS Motivasyon Modeli uyarinca tasarlanmig
egitim yazilimi kullanarak O6grenim goren ogrencilerin O0gretim siiresi sonunda
kazandiklar1 akademik basarilarin 6lgiilmesi gerekmektedir. Bu nedenle gruplara
Ogretim siiresinin sonunda ¢oktan se¢meli 20 sorudan olusan ‘“Sontest”

uygulanmistir.

Sontestlerden alinan puanlara bakildiginda, deney grubundaki &grencilerin
akademik basarilari, kontrol grubundaki 6grencilerin akademik basarilarindan daha
yuksek c¢ikmistir. Bu ARCS Motivasyon Modeline gore hazirlanmis egitim
yazilimiyla yapilan 6gretimin, geleneksel yontemle yapilan laboratuar ¢alismasina

oranla akademik basarty1 daha fazla artirdigini gosterir.

III. Ogretim Siiresinden Bir Siire Sonra Her ki Grubun Ogrendikleri

Konular1 Hatirlama Diizeyleri

Farkli 6grenme yontemleriyle 6grenim goren kontrol ve deney gruplarinin

Ogretim siiresinden daha sonraki zamanlarda Ogrenilen konularin hatirda kalma



diizeyini 6lgmek gerekmektedir. Bu nedenle her iki gruba da sontestten yaklasik iki

hafta sonra kalicilik testi uygulanmistir.

Yapilan kalicilik testlerinin ortalama puanlarina bakildiginda deney ve
kontrol gruplar1 arasinda anlamli bir fark ¢ikmadigi gozlenmistir. Bu dogrultuda

deneysel ¢alismanin 6grenmenin kaliciligina etkisi bulunmamaktadir.

5.2. Oneriler

Bu aragtirmada elde edilen sonuglara dayali olarak, bundan sonra yapilacak

arastirmalar i¢in agagidaki onerilerde bulunulabilir:

1. ARCS Motivasyon Modeli bu arastirmada ortadgretim bilgisayar dersinde
Ogrencinin akademik basarist ve 6grenmenin kaliciligina etkisi agisindan
smanmistir. Yapilacak diger arastirmalarda model farkli disiplinlerde

bilgisayar destekli olarak arastirilabilir.

2. Bu c¢alisjmada ARCS motivasyon modeli ortadgretim diizeyindeki
ogrenciler {lizerinde uygulanmistir. Bu model yapilacak diger

aragtirmalarda farkli kademelerdeki 6grenciler i¢in de yapilandirilabilir.

3. Bu calismada konunun arastirilmasinda deneysel desen kullanilmistir.
Yapilacak yeni c¢alismalarda konu farkli aragtirma yontemleriyle

incelenebilir.

4. ARCS Motivasyon Modeline yonelik bundan sonra yapilacak
caligmalarda 6gretmenlerin modelin kullanimina ve uygulanabilirligine

yonelik goriisleri arastirilabilir.



5. ARCS Motivasyon Modeli ve bunun gibi modellerin bilgisayar ortaminda
kullanilabilmesi i¢in 6grencilerin bilgisayar kullanimina iligkin bilgi ve

becerilerinin gelistirilmesine yonelik ¢aligmalar yapilmalidir.
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EK 1. Bilgisayar Destekli Ogretim Programindan Ornek Ekranlar

Jur R Yom e 7o
_Dn;ﬂd@!.l'.‘-':

= L T F
MERHABA,

Bu programda Microsoft Excel
ISTATISTIKSEL FONKSIYONLAR
konusunu isleyecegiz.

Litfen asagidaki alana isminizi yazip
ILERI butonuna basmz.

ILERT |

Excel Kilavuzu

—— mn Microsoft Office|
: .. Excel

TSTATT SR SEL FOMESTYONLAR

ANA SAYFA

Program igerisinde iglemleri gergeklestirmek igin sayfanin solundaki
ve alfindaki butonlar kullanilacaktir,

| DEGERLENDIRME

BUTON GOREVI

BLLaatiL LI, L

AMA SAYFA Kullaner isminin gir‘ild_igi ana say faya gider,
KOMNULAR Kaonular zayfazina gider,

YARDIM Program kullamiminin anlatildig) bu soyfayi agar.
DEGERLEMDIRME [|Konu dederlendirme sayfasing gider,

GERI Onceki say faya gider

ILERI
CIKIS

i
il

a4 LLLEE

Sonraki say faya gider,

JUBLEEL

IPr‘Dgr'c_lml kapatir,




Excel Kalavuzu

mn Microsoft Office
i Excel

ISTATISTIXSEL FONKSTYONLAR

m fherhaba, SENA -

REGERLEHDIRME ] Bu ders; excel tablosuna girilen veriler

izerinde daha kolay islem yapabilmen igin
istatistiksel fonksiyonlar konusunu dgrenmeni
hedeflivar,

Bivylece sureklivaphigin not hesab,
matematiksel hesaplar gibi iglemleri daha
kolay ve edlenceli hale getirebilirsin,

Excel Kilavuzu

. E! 7] Microsoft Offic
NELER GERENECESIZ L. Excel
Sl L5TATISTIKSEL FONKSIVONIAR

Evet, SENA

Bu dersi bazariyla tamamlad iktan sonra;

m - werilen hiicre arahigindaki sayilarin toplaming bulmay,

DEGERLEMND IRME -verilen hilcre aralifindaki sayilarin garpiming bulmay,

-verilen hilcre araliindaki sayilarin ortalamasing bulmay,

- -verilen hilcre arahgindaki en bilviik sayrei bulmay),

-verilen hilcre araligindaki en kiigik sayry1 bulmayi,

yapabilivor olacaksin,

Bitln bu izlemleri 8grenebilmen igin konulari sirasiyla galizip
= dederlendirme sayfalarryla ogrendiklerini kontral etmelisin,




Excel Kilavuzu

E n Microsoft Office

L Excel
STICSEL FONKSIVONIAR

ANA SAYFA
DEEERLENDIRME

Azadidaki konulardan istedidinin izerine tiklayarak o derse
galigabilir yva da TOPLAM konusunu segerek ders anlatimina
boglayabilirsin,

TOPLAM |
CARPIM |
ORTALAMA |
MAKSIMUM |
MINIMUM |

I

En Microsoft Office
Excel

=
ANA SAYFA
KOMULAR
YARDIM
- Al, A2 ve A3 hilcrelerine toplamlarinin
DEGERLENDIRME alinmasi istenilen sayilar yazilir. Daha sonra

sonucun yazilmasi istenilen hilcre segilir,

HATIRLATHA
Excel'de sanucun hangl hticreye yaz imas: istenirse farmilde

a Alicreye yazimahdir

SR S R LT S T, S R T e
|lIl|"-l m|m|-:=~|m‘m‘—x‘|:n‘w 0| =l [ 00 [ 71 [ b [ 003 [ O [ =

|
o

= GERI ILERE CIKIS




Excel Kilavuzu

l" Micrasoft Office

e e
: = - _ LSTATISTIRSEL FOMKITYONLAR |
-
CARPMA TSLEMI
m Excel'de birden fazla sayinn garpimlaring bulmanin

iki farkl yolu vardir:

. zsayil*sayi2*...

farmilli istedigimiz sayilarin garpimlarinin sanucunu
verir,

= |

Ayniislemi CGARPIM( ) fonksivanu ile;

=CARPIM(sayil;sayi2;..)

seklinde yazarak yapabiliriz. il B R e R

kellanimns gdeelim

Excel Kilavuzu

n n Microsoft Office
_ia.Excel

ESTATTSTINSEL FONKSTVONIAR

ANA SAYFA
DEEERLENDIRME |

ORTALAMA() FOMKSIYOMU

Yerilen hicre aralidindaki
Gorevi sayizal dederlerin aritmetik sel =
ortalamasin alie, =

Kullanimi =ORTALAMA(say 1l say12;.)

Ornek Kullanim =ORTALAMA (Al AZ; AZ)

— Simdi bu fonksiyomun
= el iredim.




ANA SAYFA == cremn e YT
T Mak =MAK[A]AZ AT Ad)
a2 [E o T =T N = T
1 78
YARDIM o 16
DEGERLENDIRME| | 4 a7l | [
5 [=Mak E1 A2 AT AL |
6 | [makisayl; [savie]; [sava]; [sav4]; [savsl; . 0]
= s :
g
190 Daha sonra sonug hileresing ya da formill gubuguna;
= = ETEN =
3]
REXE formiili yazilip "Enter” fuguna basilir,
15
16
17
18]
1131
E GERI ILERI ¢IKIS
nn Microsoft Office
i Excel
= TSTATTSTHKSEL FOMESTVONIAR

AMA SAYFA = =W Ba [ . ! Ty A
KONULAR A5 =MAKIAT AL AT Ad)
A | B | ¢ [ b [ E | F | & | H
1 8 : : : ;
YARDIM 2 45
™ ; 3| -95-; AB hilcresine dirt sayinin igindeki en
DEGERLENDIRME 4 } i -
1 |blyik deger yazild.
E L]
7 v
e
KR
10
- BN Eger 15 sayimin igindeki en bilyilk dederin bulunmasi
% istenirse 15 hilcrenin adi tek tek yazilacak mi?
E=R Bir rygulamayla girelim,
= _W
| 17 |
18
149

ILERI

GERI

CIKIS



Uygulama

Asagidaki tabloda ug adet sayi verilmistie, B4 hilcresine, bu sayilarin toplamin
hesaplayan formiili TOPLA fonksiyonunu kullanarak yazimiz, Daha sonra
degerlendirme igin KONTROL ET dugmesini Tiklaymn.

ANA SAYFA

Microsoft Excel - son.xls [ ;lgl_ﬁl

m ;@ Dosya Dizen GorGnim  Ekle  Bigm  Araclar  Meri  Pencere  Yardm -
| fx
m A B C D E F G ==
- = 1 1. SAYI 80 =
: 2 2. SAYI 83 _
= 3 | 3. 5AYI 1
4 =
5 =
6 =
7 =
8
= g =
—— IN_TDT[\Sayfal L Savfaz £ Savfad £ |4 | Lu_ E

=: KONTROL ET |

Excel Kilavuzu

E ] Microsoft Office
1. Excel

TSTATISTIKSEL FONKSIVONLAR

ANA SAYFA Konulari tamamladin, SEMA
m Meler dgrenmigsin birlikte girelim,
DEGERLENDIR
oEERLENDIRME |,

—is’redig'in kadar sayinin toplamini, garpiming ve
ortalamasin formil ya da fonksivan kullanarak

bulakilirsin,

-Yine birden fazla sayi arasindaki gn biryik ve
en kilgik dederleri fonksiyon kullanarak bulabilirgin,

= -Bu konulari 8grendigine gire Excel'de ileri hesaplama
= ve grafik iglemlerini yapabilirsin,




Excel Kilavuzu

mn Micresoft Office
L Excel

ANA SAYFA

Bu derste dgrendiklerini degerlendirmen
m igin 10 sorudan olugan konu sonu testini
cevaplandirman gerekivor, Her soru igin 1

DEGERLENDIRME dakika siiren var,

Bir soruya cevap verdikten sonra "ILERT"
butonuna tiklayarak diger soruya
gegebilirsin, Cevabi bog birakirsan bir
sonraki soruya gegemezsin, Bir sonraki
soruya gegtikten sonra dnceki saruya,
didnemezsin.

BASARILAR

Konu Degerlendirme Testi Kalan Siire: 55
El'l Microsoft Office

-- e
- T5TATTSTIRSEL FONKETYONEAR

AlBC]
a5

Yandaki tabloda werilen sayilarin toplaming veren
formil azagidakilerden hangisidir?

45
it}

[t

© =TOPLABLES)

i =A2+RT

© =TOPLA(AZIET)

7 =AZ+B1+B3




Excel Kilavuzu

Evet, SENA

Degderlendirme sorularindan |2 tanesine dogru cevap verdin,

Konuya biraz daha galismalisin,
Izi sansa birakmamaliy iz,

Excel Kilavuzu

En Microsoft Office
. Excel

Bu program, Kirsehir Lisesi Bilgisayar Ogretmeni

Ummid CETIN'in ARCS motivazyon modeli ile ilgili
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EK 2. Ontest

ON TEST

Sevgili 6grencim;

ARCS motivasyon modeline gore tasarlanmis bir egitim yazilimimin 6grenci basari
diizeyine etkisi hakkinda ¢aligma yapmaktayim.

Bu test, excel konusunu anlatan bilgisayar programina baglamadan oOnce konu
hakkindaki bilgi diizeyinizi 6l¢gmeyi amaglamaktadir.

Liitfen sorular dikkatli okuduktan sonra cevap segenegini isaretleyeniz. Katkinizdan
dolay1 tesekkiir ederim. Basarilar

Ummii CETIN
Bilgisayar Ogretmeni

Ogrencinin,

Adi-Soyadz:

Sinifi-Numarast:




. Al, A5 ve BS5 hiicrelerindeki sayilar1 toplamak i¢in kullanilan formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Topla(Al:AS5)
b) Al+A5+B5
c) =Topla(Al;BS)

d) =Al+AS5+BS

. Asagidakilerden hangisi B1 ile B4 hiicreleri arasindaki sayilar1 toplamak igin

kullanilmaz?
a) =B1+B2+B3+B4
b) =Topla(B1:B4)
c) =B1:B4

d) =Topla(B1;B2;B3;B4)

. =Topla(B5;B7)+C4 formiilii asagidaki islemlerden hangisini gerceklestirir?
a) BS5 ve B7 hiicrelerini toplar

b) BS5 ile B7 arasindaki hiicreleri ve C4 hiicresini toplar

¢) BS5ile B7 arasindaki hiicreleri toplar

d) BS, B7 ve C4 hiicrelerini toplar

. Asagidaki formiillerden hangisi K1, L7 ve L9 hiicrelerindeki sayilarin

carpimini verir?
a) =KI1*L7*L9
b) =Carpim(K1:L7)

c) =Carpim(K1;L7)
d) =Carpim(L7:L9)



5. D7 ile P7 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢arpimini veren formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Carpim(D7;P7)
b) =Carpim(D7:P7)
c) =D7*P7

d) Carpim(D7:P7)

6. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ¢arpimini veren formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
A[B]C| a) =Carpim(A1:A4)
1 g
2 5 b) =A1*A3*B2
3 9
4| B c) =Carpim(A1;A3;A4;B2)
]

d) =Carpim(A1;A4)

7. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ortalamasini alan formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
a) =(A1+A3+A4+B2)/4
AlB|C|
1] 89 b) =Ortalama(A1;B2)
2 85
3| 45 ¢) =Ortalama(A1:A4)
4 | B3
5 d) (A1+A2+A4+A4)/4

8. NI ile N29 hiicreleri arasindaki sayilarin ortalamasini alan formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Ortalama(N1;N29)
b) Ortalama(N1:N29)
c) =(NI1+N29)/29

d) =Ortalama(N1:N29)



9. =Topla(A1:A4)*B4 formiilii asagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?

a) Al ile A4 hiicreleri arasindaki sayilar1 toplar

b) Al ile A4 hiicresini toplar, B4 hiicresi ile ¢arpar

c) Al ile A4 hiicreleri arasindaki sayilarin toplamini B4 hiicresi ile

carpar

d) A4 hiicresi ile B4 hiicresini ¢arpar

10. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ortalamasini alan formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
AlB|cC
1| B
2 4
3|10
_4 ]

a) =Ortalama(A1:A3)

b) =A1+A3+B2/3

c) =Topla(Al1:A3)/2

d) =Ortalama(A1;A3;B2)

11. Asagidaki tabloda verilen sayilarin i¢indeki en biiyiik degeri bulmak i¢in

kullanilan formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|C

B&
4k
78
]
=]

O | e (LD RO —

a)
b)
c)
d)

=Mak(B1:B4)
=Biiyiik(B1:B5)
=Mak(B1:B5)

Mak(B1:B5)

12. =Mak(D6;H6)*B6 formiilii asagidaki islemlerden hangisini gerceklestirir?

a) D6 hiicresi ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiyiigiinii verir

b) D6 hiicresi ile H6 hiicresinden biiyiik olanla B6 hiicresini ¢arpar

¢) D6 hiicresi ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiytigii ile B6

hiicresini ¢arpar

d) D6 hiicresi, H6 hiicresi ve B6 hiicresini ¢arpar



13. Asagidaki tabloda bulunan sayilardan en kiigiik olanini1 bulmak i¢in kullanilan

formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|C| a) =Min(A4;B1;B3)
1 BS
2 b) =Min(B1:B3)
3 Fis)
4 | 71 c) Min(A1:B4)
i

d) Min(A1;B1;B3)

14. Asagidaki tabloda bulunan sayilardan en kiigiik olanini bulmak i¢in kullanilan

formiil hangi sikta dogru verilmistir?

A | B | C | a) Min(A2:C2)

b) Min(A2;C2)
45 B5 93

c) =Min(A2:C2)

F LD | —

d) =Min(A2;B2)

15. =Mak(H1:H6)+Min(H1:H6) formiilii asagidaki islemlerden hangisini
gerceklestirir?

a) HI ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en kii¢iik ve en biiytik olanini

bulur
b) H1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiyiigiinii bulur
c) H1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en kiigiigiinii bulur

d) HI ile H6 hiicreleri arasindaki sayilardan en biiyiik ve en kiiciik

degerleri toplar

16. =Topla(B6:B16)*Ortalama(B6:B16) formiilii asagidaki islemlerden hangisini
gergeklestirir?

a) B6 hiicresi ile B16 hiicresinin toplamui ile ortalamasini ¢arpar

b) B6 ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin toplamini ve ortalamasini alir



c) B6 ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ortalamasini alir

d) B6ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin toplaminin ve ortalamasinin

carpimini alir

17. Excel’de istatistiksel fonksiyonlarla ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
yanlistir?
a) Yapmak istedigimiz islemin fonksiyonunu Ekle meniisiinden Islev
secenegini segerek bulabiliriz
b) Formiil cubugundaki f(x) simgesi Islev Ekle penceresini acar

C__9%

¢) Formiillerin sonuna mutlaka isareti konmalidir

d) Islev ekle penceresinde ile fonksiyonlarin listesi bulunur

18. Asagidaki tabloda verilen sayilarin i¢cindeki en biiyiik degerle en kiiciik degeri

carpan formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|c] a) =Mak(A2;B1;C2)*Min(A2;B1;C2)
56
45 o8 b) =Carpim(A2;B1;C2)

c) =Carpim(Mak(A2;B1;C2))

d) =Mak(A2;B1;C2)*=Min(A2;B1;C2

19. =A3+D8*F5+B2 formiilii asagidaki islemlerden hangisini ger¢eklestirir?
a) A3 hiicresi, B2 hiicresi ve D8 ile F5 hiicrelerinin ¢arpimlarini toplar
b) A3, DS, F5 ve B2 hiicrelerinin toplamlarini alir
c) A3, D8, F5 ve B2 hiicrelerinin ¢arpimlarini alir

d) A3 hiicresi, B2 hiicresi ve D8 ile F5 hiicrelerinin toplamlarini alir



20. =Topla(B2;B4)*A3 formiiliiniin ger¢ceklesmesi i¢in sayilarin tablo iizerindeki

yerlesimi agagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

a)

AlB|C|
1
2 56
3 | 45
4 o3
c)

AlB|C
1 95
2 a6
3| 45
4

b)

AlB|C|

Fe (LD B =

d)

56
45
Ha

AlB[C]

56
45 93



EK 3. Sontest

SON TEST

Sevgili 6grencim;

ARCS motivasyon modeline gore tasarlanmis bir egitim yazilimimin 6grenci basari
diizeyine etkisi hakkinda ¢aligma yapmaktayim.

Bu test, excel konusunu anlatan bilgisayar programini tamamladiktan sonra konu
hakkindaki bilgi diizeyinizi 6l¢gmeyi amaclamaktadir.

Liitfen sorular dikkatli okuduktan sonra cevap segenegini isaretleyeniz. Katkinizdan
dolay1 tesekkiir ederim. Basarilar

Ummii CETIN
Bilgisayar Ogretmeni

Ogrencinin,

Adi-Soyadi:

Sinifi-Numarast:




. B5, A4 ve A6 hiicrelerindeki sayilar1 toplamak i¢in kullanilan formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Topla(A4:B5)
b) B5+A4+A6
c) =Topla(B5;A6)

d) =A4+A6+BS

. =A5+Topla(B5;B7) formiilii asagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?
a) BS5 ve B7 hiicrelerindeki toplar

b) BS ile B7 arasindaki hiicreleri ve AS hiicresini toplar

c) BS5 ile B7 arasindaki hiicreleri toplar

d) BS5, B7 ve A5 hiicrelerini toplar

. Asagidakilerden hangisi D2 ile D4 hiicreleri arasindaki sayilar1 toplamak i¢in

kullanilmaz?
a) =D2+D3+D4
b) =Topla(D2:D4)
c) =D2:D4

d) =Topla(D2;D3;D4)

. Asagidaki formiillerden hangisi B3, K7 ve M9 hiicrelerindeki sayilarin

carpimini verir?
a) =B3*K7*M9
b) =Carpim(B3:M9)
¢) =Carpim(B3;M9)

d) =B3*M9



. Cl4 ile P14 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢garpimini veren formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Carpim(C14;P14)
b) =Carpim(C14:P14)
c) =Cl14*P14

d) Carpim(C14:P14)

. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ¢arpimini alan formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
a) A =Carpim(B2:D2)
AlB|C]|D
1 = *
i é c) =Carpim(A3;B2;D2)
5

d) =Carp(A3;B2;D2)

. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ortalamasini alan formiil hangi sikta dogru

verilmigtir?
AlB]|cC| a) =(A1+A3+A4+B2)/4
1| 849
2 85 b) =Ortalama(A1;B2)
3| 45
g b3 ¢) Ortalama(A1:A4)

d) =(A1+A2+A4+A4)

. =B4*Topla(A1:A4) formiilii agagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?
a) Al ile A4 hiicreleri arasindaki sayilar1 toplar
b) Al ile A4 hiicresini toplar, B4 hiicresi ile carpar

c) Al ile A4 hiicreleri arasindaki sayilarin toplamin1 B4 hiicresi ile
carpar

d) A4 hiicresi ile B4 hiicresini ¢arpar



9. TI ile T29 hiicreleri arasindaki sayilarin ortalamasini alan formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Ortalama(T1;T29)
b) Ortalama(T1:T29)
¢) =Ortalama(T1:T29)

d) =(T1+T29)/29

10. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ortalamasini alan formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
a) =Ortalama(A1:A4)
AlB | C|
1 8 b) =Al1++B2+A3+A4/3
2 5
3| 9 c) =Topla(Al:A4)/4
4 b
5 d) =Ortalama(A1;A3;A4;B2)

11. Asagidaki tabloda verilen sayilarin i¢indeki en biiylik degeri bulmak igin

kullanilan formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|C
1 b5 a) Mak(B1:B5
2 45 ) ( )
E 7d b) =Mak(B1:B4)
4 a3
g 23 ¢) =Mak(B1:B5)

d) =Biiyiik(B1:B5)

12. =A1*Mak(D16;H16) formiilii asagidaki islemlerden hangisini gerceklestirir?
a) D16 hiicresi ile H16 hiicresinden biiyiik olanla A1 hiicresini ¢arpar

b) D16 hiicresi ile H16 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiyiigiinii verir



¢) D16 hiicresi ile H16 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiytigii ile Al

hiicresini ¢arpar

d) D16 hiicresi, H16 hiicresi ve A1 hiicresini ¢arpar

13. Asagidaki tabloda bulunan sayilardan en kiigiik olanini bulmak i¢in kullanilan

formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|Cc|D] a) =Min(A1;A3;B3;D2)
o

/ b) =Min(A1:A3)

17 &3

| e | D0 | B2 —

¢) Min(Al1:B3)

d) Min(A1;A3;B3;D2)

14. Asagidaki tabloda bulunan sayilardan en kiigiik olanin1 bulmak i¢in kullanilan

formiil hangi sikta dogru verilmistir?

Al B|C|D a) Min(A3:C3)

17| 58| 75 b) Min(A3;C3)

¢) =Min(A3:C3)

d) =Min(A3;B3)
15. =Min(H1:H6) + Mak(H1:H6) formiilii asagidaki islemlerden hangisini
gerceklestirir?
a) HI ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiyliglinii bulur

b) H1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en kii¢iik ve en biiyiik olanini

bulur
c) H1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en kiigiigiinii bulur

d) HI ile H6 hiicreleri arasindaki sayilardan en biiyiik ve en kiiciik

degerleri toplar



16. =Carpim(B6:B16)+Ortalama(B6:B16) formiilii asagidaki islemlerden

hangisini gerceklestirir?
a) B6 hiicresi ile B16 hiicresinin ¢arpimi ile ortalamasini toplar
b) B6 ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢garpimini ve ortalamasini alir
c) Bé6ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ortalamasini alir

d) B6 ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢arpiminin ve ortalamasinin

toplamini alir

17. Excel’de istatistiksel fonksiyonlarla ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
yanlistir?
a) Yapmak istedigimiz islemin fonksiyonunu Ekle meniisiinden Islev
segenegini secerek bulabiliriz
b) Formiil cubugundaki f(x) simgesi islev Ekle penceresini acar

Ce__9

¢) Formiillerin sonuna mutlaka isareti konmalidir

d) Islev ekle penceresinde biitiin fonksiyonlarin listesi bulunur

18. Asagidaki tabloda verilen sayilarin i¢indeki en biiyiik degerle en kiiciik degeri

toplayan formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|C
|55| | a) =Mak(A2;B1;C2)+Min(A2;B1;C2)

45 85

b) =Topla(A2;B1;C2)

c) =Topla(Mak(A2;B1;C2))

d) =Mak(A2;B1;C2)+=Min(A2;B1;C2)



19. =B3+K8*F5+B2 formiilii asagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?
a) B3 hiicresi, B2 hiicresi ve K8 ile F5 hiicrelerinin ¢arpimlarini toplar
b) B3, K8, F5 ve B2 hiicrelerinin toplamlarin1 alir
c) B3, K8, F5 ve B2 hiicrelerinin ¢arpimlarini alir

d) B3 hiicresi, B2 hiicresi ve K8 ile F5 hiicrelerinin toplamlarini alir

20. =Ortalama(B2;B4)+A3 formiiliiniin ger¢eklesmesi i¢in sayilarin tablo

tizerindeki yerlesimi asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

a) b)
AlB[C] AlB[C]
1 1
2 56 2 &6
3 | 45 3 45
4 ag 4 a5
c) d)
AlBIC A[B[C|
1 595 1| £h
2 55 245 @
3 | 45 3
4 e




EK 4. Kahcilik Testi

KALICILIK TEST

Sevgili 6grencim;

ARCS motivasyon modeline gore tasarlanmis bir egitim yazilimmin 6grenci basari
diizeyine etkisi hakkinda ¢alisma yapmaktayim.

Bu test, excel konusunu anlatan bilgisayar programini tamamladiktan sonra
0grendiginiz konuyu hatirlama diizeyinizi 6lgmeyi amaglamaktadir.

Liitfen sorular1 dikkatli okuduktan sonra cevap secenegini isaretleyeniz. Katkinizdan
dolay1 tesekkiir ederim. Basarilar

Ummii CETIN
Bilgisayar Ogretmeni

Ogrencinin,

Adi-Soyadt:

Sinifi-Numarasi:




. B5, A4 ve A6 hiicrelerindeki sayilar1 toplamak i¢in kullanilan formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Topla(A4:B5)
b) B5+A4+A6
c) =Topla(B5;A6)

d) =A4+A6+BS

. =A5+Topla(B5;B7) formiilii asagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?
a) BS5 ve B7 hiicrelerindeki toplar

b) BS ile B7 arasindaki hiicreleri ve AS hiicresini toplar

c) BS5 ile B7 arasindaki hiicreleri toplar

d) BS5, B7 ve A5 hiicrelerini toplar

. Asagidakilerden hangisi D2 ile D4 hiicreleri arasindaki sayilar1 toplamak i¢in

kullanilmaz?
a) =D2+D3+D4
b) =Topla(D2:D4)
c) =D2:D4

d) =Topla(D2;D3;D4)

. Asagidaki formiillerden hangisi B3, K7 ve M9 hiicrelerindeki sayilarin

carpimini verir?
a) =B3*K7*M9
b) =Carpim(B3:M9)
¢) =Carpim(B3;M9)

e) =B3*M9



. Cl4 ile P14 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢garpimini veren formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Carpim(C14;P14)
b) =Carpim(C14:P14)
c) =Cl14*P14

d) Carpim(C14:P14)

. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ¢arpimini alan formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
e) A =Carpim(B2:D2)
AlB|c]|D
1 = %
i ; g) =Carpim(A3;B2;D2)
5

h) =Carp(A3;B2;D2)

. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ortalamasini alan formiil hangi sikta dogru

verilmigtir?
AlB | C| e) =(A1+A3+A4+B2)/4
1| 849
2 85 f) =Ortalama(A1;B2)
3| 45
g b3 g) Ortalama(A1:A4)

h) =(A1+A2+A4+A4)

. =B4*Topla(A1:A4) formiilii agagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?
a) Al ile A4 hiicreleri arasindaki sayilar1 toplar
b) Al ile A4 hiicresini toplar, B4 hiicresi ile carpar

c) Al ile A4 hiicreleri arasindaki sayilarin toplamin1 B4 hiicresi ile
carpar

d) A4 hiicresi ile B4 hiicresini ¢arpar



9. TI ile T29 hiicreleri arasindaki sayilarin ortalamasini alan formiil

asagidakilerden hangisidir?
a) =Ortalama(T1;T29)
b) Ortalama(T1:T29)
¢) =Ortalama(T1:T29)

d) =(T1+T29)/29

10. Asagidaki tabloda verilen sayilarin ortalamasini alan formiil hangi sikta dogru

verilmistir?
e) =Ortalama(A1:A4)
AlB|C|
1 = f) =Al1++B2+A3+A4/3
2 5
3| 9 g) =Topla(Al:A4)/4
4 b
5 h) =Ortalama(A1;A3;A4;B2)

11. Asagidaki tabloda verilen sayilarin i¢indeki en biiylik degeri bulmak igin

kullanilan formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlB|C
; Eg e) Mak(B1:B5)
i ;g f) =Mak(B1:B4)
g L0 g) =Mak(B1:B5)

h) =Bilyiik(B1:B5)

12. =A1*Mak(D16;H16) formiilii asagidaki islemlerden hangisini gerceklestirir?
a) D16 hiicresi ile H16 hiicresinden biiytik olanla A1 hiicresini ¢arpar
b) D16 hiicresi ile H16 hiicreleri arasindaki sayilarin en biliytigiinii verir

¢) D16 hiicresi ile H16 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiyiigii ile A1

hiicresini ¢arpar



d) D16 hiicresi, H16 hiicresi ve A1 hiicresini ¢arpar

13. Asagidaki tabloda bulunan sayilardan en kiigiik olanin1 bulmak i¢in kullanilan

formiil hangi sikta dogru verilmistir?

AlBlc|D] e) =Min(A1;A3;B3;D2)
d

i f) =Min(A1:A3)

17 58

[ | D | B —

g) Min(A1:B3)

h) Min(A1;A3;B3;D2)

14. Asagidaki tabloda bulunan sayilardan en kiigiik olanini bulmak i¢in kullanilan

formiil hangi sikta dogru verilmistir?

Al B|C|D e) Min(A3:C3)

17| 58| 75 f) Min(A3;C3)

g) =Min(A3:C3)
h) =Min(A3;B3)
15. =Min(H1:H6) + Mak(H1:H6) formiilii asagidaki islemlerden hangisini
gerceklestirir?
a) H1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en biiytiglinii bulur

b) HI1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en kiigiik ve en biiyiik olanini

bulur
c) HI ile H6 hiicreleri arasindaki sayilarin en kii¢tiglinii bulur

d) H1 ile H6 hiicreleri arasindaki sayilardan en biiyiik ve en kiiciik

degerleri toplar



16. =Carpim(B6:B16)+Ortalama(B6:B16) formiilii asagidaki islemlerden

hangisini gerceklestirir?
a) B6 hiicresi ile B16 hiicresinin ¢arpimu ile ortalamasini toplar
b) B6 ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢arpimini ve ortalamasini alir
c) B6ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ortalamasini alir

d) B6ile B16 hiicreleri arasindaki sayilarin ¢arpiminin ve ortalamasinin

toplamini alir

17. Excel’de istatistiksel fonksiyonlarla ilgili asagidaki ifadelerden hangisi
yanlistir?

a) Yapmak istedigimiz islemin fonksiyonunu Ekle meniisiinden Islev

secenegini secerek bulabiliriz
b) Formiil cubugundaki f(x) simgesi Islev Ekle penceresini acar

C__9%

¢) Formiillerin sonuna mutlaka isareti konmalidir

d) Islev ekle penceresinde biitiin fonksiyonlarin listesi bulunur

18. Asagidaki tabloda verilen sayilarin i¢cindeki en biiyiik degerle en kiiciik degeri

toplayan formiil hangi sikta dogru verilmistir?

e) =Mak(A2;B1;C2)+Min(A2;B1;C2)

ABC
|55| | f) =Topla(A2;B1;C2)

45 85

g) =Topla(Mak(A2;B1;C2))

h) =Mak(A2;B1;C2)+=Min(A2;B1;C2)



19. =B3+K8*F5+B2 formiilii asagidaki islemlerden hangisini gergeklestirir?

a) B3 hiicresi, B2 hiicresi ve K8 ile F5 hiicrelerinin ¢arpimlarini toplar
b) B3, K8, F5 ve B2 hiicrelerinin toplamlarini alir
¢) B3, KS, F5 ve B2 hiicrelerinin ¢arpimlarini alir

d) B3 hiicresi, B2 hiicresi ve K8 ile F5 hiicrelerinin toplamlarini alir

20. =Ortalama(B2;B4)+A3 formiiliiniin ger¢eklesmesi i¢in sayilarin tablo

tizerindeki yerlesimi asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

a) b)
AlB|C| AlB|C|
1 1
2 56 2 s
3 | 45 3 45
4 a3 4 95
9) d)
AlB|C AJB]C|
1 95 EREE:
2 55 245 @
3| 45 3
s m




