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ONSOZ

Teknolojinin bas dondiiriicii bir hizla gelistigi bir donemde yasamaktayiz. Bu
ortamda Ogrencilerin karsisina ¢ok sayida gorsel ve isitsel uyaricilar ¢cikmaktadir. Klasik
Ogretim metotlariyla islenen dersler, boyle bir ortamda dogan ve biiyiiyen Ogrencilerin
dikkatini cekememekte ve dolayisiyla 6gretim etkinlikleri sonucunda istenen sonuglar
yeteri kadar alinamamaktadir. Bu soruna c¢oziim olarak da klasik 6gretim metotlarina

alternatif ve yeni 0gretim metotlarinin kullanimi gelmektedir.

Alternatif metotlar arasinda karsimiza Coklu Zeka Kuramina dayali egitim ve
derslerin bu kuramda tanimlanmis zeka tiplerine yonelik o6gretim etkinlikleriyle
zenginlestirilmesi ¢ikmaktadir. Bu yolla dgrencilerin aktif olarak katildigi, her 6grencinin

dikkatini ¢ceken ve yapabilecegi bir etkinlik buldugu ders ortamlart hazirlanabilmektedir.

Bu arastirmada Coklu Zeka Kuramina uygun ders planlar takip edilerek islenen
matematik derslerinin, 6grencilerin basarilarini, matematige karsi tutumlarini ve 6grenilen
bilginin kaliciligimi nasil etkiledigi arastirilmigtir. Sonugta bu metotla Ogretimin,
ogrencilerin zevkle katildiklart ders ortamlart ortaya cikardigr goriilmiis ve olumlu

sonuglar alinmstir.

Bu arastirma boyunca yardimlarin1 ve destegini esirgemeyen danigsmanim Yrd.
Dog. Dr. Sare Sengiil basta olmak iizere, esim Serap Oz’e, gorevli bulundugum ve
uygulamalar1 gerceklestirdigim Izmit Alikahya [Ikogretim Okulu idareci ve 6gretmenlerine

tesekkiirlerimi sunarim.

Caner OZ
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OZET

Bu aragtirmada, Coklu Zeka Kuramina gére hazirlanan 6gretim etkinliklerinin,
ogrencilerin matematik basarilarina, 6grenilen bilgilerin kaliciligina ve matematik

tutumuna etkileri ortaya ¢ikarilmaya calisilmigtir.

Arastirma kapsaminda, {lkégretim 6. simf matematik dersi konularindan

“Kesirler” {initesi secilmistir.

Arastirmada, On-test son-test kontrol gruplu model kullanilmistir. Aragtirmanin
orneklemini 2004-2005 egitim-ogretim yilinda Kocaeli ili Izmit Iicesi Alikahya Ikogretim

Okulu'nun 6/B ve 6/C siniflarinda okuyan 70 6grenci olusturmaktadir.

Secilen gruplara; 6gretilecek konu 6ncesi On test ve matematik tutum 6lgegi, konu
sonrasi son test ve matematik tutum 06lcegi ile konu bitiminden iki ay sonra kalicilik testi
uygulanmistir. Ayrica 6grencilerin geliskin zeka tiplerini belirlemek amaciyla Coklu Zeka

belirleme anketi ve kisisel bilgiler anketi uygulanmustir.

Deney grubunda konu Coklu Zeka Kuramina uygun hazirlanmis ders planlari

takip edilerek islenirken, kontrol grubunda klasik 6gretim metotlar1 kullanilmastir.

Arastirma sonucunda elde edilen bulgularla iki grup karsilastirilmigtir. Verilerin
analizi SPSS istatistik programi kullanilarak yapilmistir. Analizlerde anlamlhilik seviyesi

0,05 olarak kabul edilmistir.

Coklu Zeka Kuramina uygun planlar takip edilerek yapilan 6gretimin, matematik
basarisini, 6grenilen bilgilerin kalicilifin1 ve matematige karsi tutumu manidar olarak

olumlu yonde artirdig goriilmiistiir.
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ABSTRACT

Within this research it was tried to reveal the effects of the teaching activities
which are designed in accord to the Multiple Intelligences Theory on students’ success in
mathematics, on the permanence of the knowledge learned and on the attitudes toward

mathematics.

Within the content of the research the unit of “Fractions” was chosen among the

subjects in the Maths syllabus of the sixth grades of primary education.

The pre-test, post-test, control grouped model was used in the research. 70
students attending the classes of 6/B and 6/C of Alikahya Primary Education School of
county of Izmit of city of Kocaeli in 2004-2005 academic year have formed the sample

space of the study.

To the chosen groups pre-test and mathematics attitude scale before the subject to
be tought; post-test and mathematics attitude scale after the subject together with a
permanence test two months after the completion of the subject were applied. Besides
Multiple Intelligences inventory to determine the types of improving intelligences of

students and personel information inventory were applied.

In the experimental group while the subject was tought following the lesson plans
designed according to the Multiple Intelligences Theory, traditional teaching methods were

used in the control group.

The two groups were compared within the findings obtained as the result of the
research. The analysis of the datum was made by the use of the SPSS statistics program.

The significance level in the analysis was accepted as 0,05.

It was seen that the teaching made by following the plans suitable for the Multiple
Intelligences Theory increased the mathematics achievement, the retention of the

knowledge learned and the attitudes toward mathematics in a significant, positive way.
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L. GIRIS

Egitim ve 0gretim, insanoglunun var oldugu siirecte onunla birlikte var olmus
kavramlardir. Yeni dogan bir bebek Ogrenmeye, ebeveynleri de 6gretmeye baslar.
Besikte baslayan bu 6grenme-ogretme siireci mezara kadar devam eder. Insanoglunun
dogasinda bulunan bu 6grenme ve Ogretme istegi giiniimiize degin onunla birlikte
gelismis ve sistemlesmistir. Fidan ve Erden’inde (1998) belirttigi gibi 6grenme
stireklidir ve ¢cevremizle etkilesimde bulundugumuz siirece yasamimizin her aninda yer

alabilir.

Insanlarin topluluk halinde yasamasi 6gretim faaliyetlerinin sistemli bicimde
yapilmasimi gerekli kilmistir. Toplumlarin, bireyleri kendi ihtiyacglari ve istekleri
dogrultusunda yetistirme arzulari, egitim kavrami ve bu egitim faaliyetlerinin

yiriitiildiigli okullar1 ortaya ¢ikmistir.

Icinde bulundugumuz 21. yiizyilla gelene dek egitim ve 6gretim sistemleri
gelisim ve degisim gostermis ve gostermeye devam etmektedir. Bu degisimler genelde
egitim faaliyetlerinde karsilasilan problemlerin ¢6ziilmesi amaciyla olmustur.
Giiniimiizde de egitim siirecinde ¢esitli sorunlarla karsilagilmakta ve bu sorunlara cesitli
¢Oziim yollar1 aranmaktadir. Egitimde karsilasilan en biiyiik sikintilardan biri, 6gretim
faaliyetleri sonucunda ogrencilerde olugsmasi beklenen degisimlerin istenilen diizeyde
olmamasidir. Bu sorunun giderilmesi amaciyla farkli ve alternatif 6gretim metotlar

gelistirilmis ve gelistirilmeye devam edilmektedir.

Yeni gelistirilen Ogretim teknikleri, 0grenmenin nasil olustugu sorusuna
bulunan cevaplar cercevesinde ortaya cikmistir. Ogrenme ise insan beyninde bir siirec
sonucu olusmakta ve bu siirecin anlagilmasi icin calismalar devam etmektedir. Insan
beyninin isleyisi tam olarak c¢oziilemedigi icin de gelistirilen tekniklerin birisi tam
dogrudur ve uygulanirsa Ogretimde istenen sonuclar1 kesinlikle elde ederiz
denilememektedir. Bu Ogretim metotlarinin etkinligi ve uygulamasi sonucu elde

edilecek basar1 diizeyleri yapilan arastirmalarla ortaya konulmaya calisilmaktadir.



Giliniimiizde 6n plana c¢ikan 6gretim metotlarindan biri Coklu Zeka Kuramina
dayali egitimdir. Neropsikoloji ve gelisim uzmani Gardner, yaptifi arastirmalarda
degisik oOzelliklere sahip bireyleri incelemis ve insanlarin ¢ok genis, cok sayida
kapasitelerle dolu oldugunu gozlemlemistir. Bu noktadan hareketle sekiz farkli zeka tipi
belirlemis ve bunlar1 1983 yilinda yayinladigi Zihnin Cergeveleri (Frames of Mind)
isimli kitabiyla duyurmustur (Biimen, 2002, s.4).

Bu kurami uygulama alaninda ilk sahiplenenler ve kullananlar egitimciler
olmustur. Ogretimde karsilasilan bircok sikintiya ¢oziim olarak goriilmiis ve farkli
bicimlerde egitim ortamlarina uygulanmistir. Coklu Zeka Teorisi psikolojik bir teoridir

ve bunu egitim alaninda uygulamanin bir¢ok yolu vardir (Yavuz, 2004, s.142).

Tiirkiye’de halihazirda uygulanan egitim faaliyetlerinde de istenen sonuclar
alinamamaktadir. Bunun en somut 6rnegi ulusal ve uluslar arasi sinavlarda 6grencilerin
aldigr sonuclardir. Ozellikle matematik alaninda bu sinavlardaki basar1 cok diisiik
olmaktadir. Egitimde alternatif 6gretim metotlar: kullanimi bu soruna bir ¢6ziim olarak
goriilmektedir. Bu metotlar arasinda 6n plana ¢ikanlardan biri olan Coklu Zekaya dayali

egitim, karsilasilan sikintilara ¢coziim olabilecek niteliktedir.

Coklu Zeka Kuramina dayali 6gretimin okullarda nasil uygulanabilecegi ve
uygulamalarin sonuclarinin nasil olacagi arastirilmasi gereken bir konu olarak karsimiza
cikmaktadir. Matematik 6gretiminde bu kurama dayali egitimin nasil sonuglar
verecegini incelemek amaciyla arastirma yapilmaya karar verilmis ve bu baglamda

arastirmanin genel hatlar1 asagidaki bicimde belirlenmistir.
1.1.Problem
Arastirmanin problem ciimlesi; “llkogretim 6. smflar diizeyinde “kesirler”

konusunun, Coklu Zeka Kuramma uygun ogretilmesi ile Klasik Ogretim Metodunun

uygulanmasi arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde olusturulmustur.



1.2.Arastirmanin Amaci

Bu arastirmanin amaci; Coklu Zeka Kuramina gore hazirlanan ders planlariyla
yapilan matematik Ogretiminin Ogrenci basarisi, Ogrenilen bilginin kaliciligi ve
matematige karsi tutum iizerindeki etkisini saptamaktir.

1.3.Alt Problemler

Bu amac dogrultusunda asagidaki alt problemlere ¢6ziim aranacaktir:

1. lIkogretim 6.s1nif diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina
uygun Ogretiminin yapildigi deney grubu ile klasik dgretim metodunun uygulandigi

kontrol grubunun basarilar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

2. TIkogretim 6.simf diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun 6gretiminin, 0grenilen bilginin kaliciligina etkisi var midir?

3. [Ikogretim 6.sinif diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun 6gretiminin, matematige karsi tutuma etkisi var midir?

4. {lkogretim 6.s1mf diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun 6gretiminin, algilanan matematik basar1 diizeyine etkisi var midir?

5. lIkogretim 6.sinif diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun dgretiminin, matematigin algilanan yararlarina etkisi var midir?

6. Illkogretim 6.siif diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun Ogretiminin, matematik dersine olan ilgiye etkisi var midir?

7. likogretim 6.s1mf diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun 6gretiminin yapildigl deney grubunda basari cinsiyete gore farklilik gosterir mi?



8. Ilkogretim 6.s1nif diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina

uygun 6gretiminin yapildigl deney grubunda basar1 yasa gore farklilik gosterir mi?

9. ilkodgretim 6.s11f diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina
uygun Ogretiminin yapildigi deney grubunda basar1 ailelerin gelir diizeyine gore

farklilik gosterir mi?

10. Tlkogretim 6.s1mf diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina
uygun Ogretiminin yapildigi deney grubunda basar1 Ogrencilerin annelerinin egitim

diizeyine gore farklilik gosterir mi?

11. iIkogretim 6.simf diizeyinde “Kesirler” konusunun Coklu Zeka Kuramina
uygun Ogretiminin yapildigi deney grubunda basar1 Ogrencilerin babalarinin egitim

diizeyine gore farklilik gosterir mi?

1.4.Arastirmanin Onemi

Egitimde, ozellikle matematik egitiminde iilkemizin bir sikinti yasadigi bir
gercektir. Ornegin 2004 Ogrenci Secme Smnavi sonuglarina goére 45 matematik
sorusunda Tiirkiye dogru cevap ortalamasit 7,89 olmustur (http://www.osym.gov.tr).
Ayni sonug 2004 yil1 Orta Ogretim Kurumlar1 Ogrenci Secme ve yerlestirme sinavinda
da karsimiza c¢ikmaktadir. Bu sinavda en diisiik ortalama 1,15 dogru cevap ile 23
matematik sorusunun Tiirkiye ortalamasi olmustur (http://egitek.meb.gov.tr). Ayrica
uluslar aras1t TIMMS-99 smavinda da Tiirkiye matematik alaninda 38 iilke igerisinde

ancak 31. sirada yer alabilmistir (http://earged.meb.gov.tr/).

Sonuglar da gosteriyor ki su an yapilmakta olan matematik ogretimi istenilen
sonuclart vermemektedir. Uygulanmakta olan geleneksel egitimde agirlikli olarak
Coklu Zeka Kuramindaki matematiksel-mantiksal zeka ile sozel-dilsel zeka dikkate
alinmaktadir. Oysa tek yonlii beslenme nasil metabolizma iizerinde olumsuz etkiler
olusturuyorsa, tek yonlii zeka beslenmesi de zihin gelisimini potansiyel olarak

sinirlamaktadir. Sonugta beyinler insanin dogasina ve yaradilisina aykiri bicimde



formatlanmaktadir. Bu islemin yaraticiligimiz1 ve ¢esitliligimizi oldiirdiigii bir gercektir
(Selguk, 2002).

Bunu diizeltmenin yolu da yeni ve alternatif metotlar kullanmak olabilir.
Basariy1 arttirabilecek bu metotlardan birisi olarak matematigin Coklu Zeka Kuramina
uygun 6gretilmesi diisiiniilebilir. Bu yontem kullanilarak klasik egitimle ulagilamayan
Matematiksel-Mantiksal ve Sozel-Dilsel zekaya sahip Ogrenciler disinda kalan diger
alt1 zeka tipine sahip Ogrencilere ulasilabilir ve bu 6grencilerin de matematik dersinde

bagarili olmalar1 saglanabilir.

[Ikogretim 6. Simif Kesirler konusunda Coklu Zeka Kuramina uygun planlarla
yapilan Ogretimin 6grencilerin basarisina ve kalicilik diizeyine etkisini gostermeyi
amaglayan bu arastirma yukarida anlatilan soruna ve c¢oziime bir katki saglamay:
amaclanmaktadir. Ayrica matematik 6gretimde farkli teknikler ve yontemler kullanmay1

diisiinen egitimciler i¢in de alternatif bir yol ortaya konulmus olacaktir.
1.5.Evren ve Orneklem

Arastirmanin evrenini 2004-2005 6gretim yilinda, Kocaeli ili Izmit ilgesinde
bulunan Alikahya ilkogretim Okulu’'nda 6grenim goren ogrenciler olusturmaktadir.
Orneklemi ise Alikahya Ilkogretim Okulu’nun 6/B ve 6/C subelerinde bulunan 70

ogrenciden olugmaktadir.
1.6.Sayiltilar

1. Arastirmaya katilan Ogrencilere uygulanan kisisel bilgi anket formunda,
tutum testlerinde ve Coklu Zeka belirleme anketinde 6grencilerin gercekci davrandiklari

ve kendi diisiincelerini yansittiklar1 varsayilmistir.

2. Arastirmada kullanilan bilgi testlerinin Ogrencilerde Kesirler ile ilgili

bilgilerini dogru dl¢tiigii varsayilmigtir.

3. Secilen 6rneklemin evreni temsil ettigi varsayilmistir.



1.7.Smirhlhiklar

1. Arastirma Kocaeli ili, Izmit ilgesinde yer alan Alikahya Ilkogretim

Okulundaki 6/B ve 6/C siniflarinda okuyan 70 6grenciyle sinirhidir.

2. Aragtirma ilkogretim 6. Simf Matematik Programinda yer alan “Kesirler”

initesiyle sinirlidir.
3. Bu aragtirma 2004-2005 ogretim yil1 ile sinirlidir.
4. Arastirma 6 hafta ve 22 ders saati ile sinirlidir.
1.8.Tanmimlar

Egitim: Degisen durumlarin gerektirdigi bilgi ve becerileri kisisel caba ile
Ogrenebilme ve bunlar1 yasamin 0Ozel durumlarina uygulayabilme sanatinin

kazanmilmasidir (Titiz, 2000, s5).

Ogretim: Belli bir amacla, bir program ve bir plan dahilinde, bireylere gerekli
bilgiler, beceriler, olumlu davraniglar, iyi aliskanliklar kazandiran, yeteneklerini
gelistiren, kisiliklerini olusturan, hayata hazirlayan ve bir yoniiyle de egiten; 6grenme

ve 6gretme etkinlikleridir (Kemertas, 2001, s.12).

Ogrenme: Gecmis yasantilar ya da alistirmalara bagli olarak bilgi, beceri ve
anlayislar edinme. Davranista olusan degisiklikleri anlatmak icin kullanilan bu terim

klasik, edimsel kosullanma ile algisal 6grenmeyi kapsar (Bakircioglu, 2000, s.15).

Ogretme: “Ogrenmeyi saglama ve kilavuzlama” faaliyetidir (Ertiirk, 1975,

s.60).

Gelisim: Organizmanin dollenmeden baslayarak bedensel, zihinsel, dil,
duygusal, sosyal yonden belli kosullar1 olan en son asamasina ulasincaya kadar

siirekli ilerleme kaydeden degisimidir (Senemoglu,2002,s.12).

Zeka: Kavramlar ve algilar yardimiyla soyut ya da somut nesneler arasindaki

iliskiyi kavrayabilme, soyut diisiinme, muhakeme etme ve bu zihinsel islevleri uyumlu



sekilde bir amaca yonelik olarak kullanabilme yetenekleri zeka olarak

adlandirilmaktadir (http://www.tzv.org.tr/).

Coklu Zeka: Bir kisinin bir veya birden fazla kiiltiirde deger bulan bir {iriin
ortaya koyabilme kapasitesi, gercek hayatta karsilastigir problemlere etkili ve verimli
cOziimler iiretebilme becerisi ve ¢oziime kavusturulmasi gereken yeni veya karmasik

yapil1 problemleri kesfetme yetenegi (Saban, 2003, s.5).



II. LITERATUR BiLGIiSI
2.1. Egitim ve Ogretim

Egitim-6gretim alaninda bir arastirma yapilacagi i¢in baslangicta bu tanimlarin

incelenmesi ve igeriklerinin ortaya konmasi faydali olacaktir.
2.1.1. Egitim

Insan dogumundan oliimiine kadar siirekli yeni bir seyler 6grenir. Dogumdan
sonra sirasityla emeklemeyi, yliriimeyi, yemek yemeyi, konusmayi, arkadaslariyla oyun
oynamayl ve daha bircok seyi 6grenir. Bu Ogrenilenlerin tiimiine egitim denir. Egitim
insanin yasami boyunca siirer. Bu siirecte baglangicta anne-baba 6grenmeye yardimci olur.
Bireyin etrafindaki kisiler cogaldikca, onlarla etkilesim i¢inde yeni seyler 68renir ve egitim
bu yolla siirlip gider. Fakat bu yolla 6grenilen seyler yanlis veya eksik olabilir, i¢inde
bulundugu toplumun kurallarina uymayabilir. Bunun engellenmesi i¢in “bireyi topluma
yararli hale getirme” ilkesine gore calisan egitim kurumlarna ve egitimcilere ihtiyag

duyulur (Kiiciikahmet, 2001, s.1-2).
2.1.2. Ogretim

Bu amag¢ dogrultusunda kurulan egitim kurumlarinda, egitimin belli bir plan
dahilinde ve programli olarak yiiriitiilmesi isine Ogretim denir (Demirel, 2005, s.9).
Tanimdan da anlasilacagr gibi egitim kurumlarinda egitim onceden belirlenmis bir amag
dogrultusunda ve oOnceden hazirlanmis bir program takip edilerek yapilmaktadir.
Ogretimin diger bir tammu ise; belli bir amagla, bir program ve bir plan dahilinde,
bireylere gerekli bilgiler, beceriler, olumlu davranislar, iyi aliskanliklar kazandiran,
yeteneklerini gelistiren, kisiliklerini olusturan, hayata hazirlayan ve bir yoniiyle de

egiten; 6grenme ve 6gretme etkinlikleridir (Kemertas, 2001, s.12).
2.1.3. Egitim Amaclarim Belirleme

Biitiin faaliyetlerde oldugu gibi egitimde de amaglar 6nceden belirlenmez, her sey
tesadiife birakilirsa sonugta varilan noktalar hicte istenen noktalar olmayabilir. Bunun icin

oncelikle egitimle varilmak istenen amaclar belirlenmelidir. Bir iilkenin dili, dini, yonetim



sekli ne olursa olsun egitimin en iist diizeydeki amaci “bireyi topluma yararli hale getirme”
dir. Bu amag altinda genelden 6zele dogru diger amagclar siralanir (Kiigiikahmet, 2001,

s.10).

Tiirk Milli Egitiminin genel amaglar1 1739 sayili Milli Egitim Temel Kanunu’nda
su sekilde belirlenmistir;

Tiirk Milli Egitiminin genel amaci, Tiirk Milletinin biitiin fertlerini,

1. Atatirk inkildap ve ilkelerine ve Anayasada ifadesini bulan Atatiirk
milliyetciligine bagh; Tiirk Milletinin milli, ahlaki, insani, manevi ve Kkiiltiirel
degerlerini benimseyen, koruyan ve gelistiren; ailesini, vatanini, milletini seven ve
daima yliceltmeye calisan; insan haklarina ve Anayasanin baslangicindaki temel ilkelere
dayanan demokratik, laik ve sosyal bir hukuk Devleti olan Tiirkiye Cumhuriyetine karsi
gorev ve sorumluluklarini bilen ve bunlar1 davranis haline getirmis yurttaslar olarak

yetistirmek;

2. Beden, zihin, ahlak, ruh ve duygu bakimlarindan dengeli ve saglikli sekilde
gelismis bir kisilige ve karaktere, hiir ve bilimsel diisiinme giiciine, genis bir diinya
goriisline sahip, insan haklarina saygili, kisilik ve tesebbiise deger veren, topluma karsi

sorumluluk duyan; yapici, yaratici ve verimli kisiler olarak yetistirmek;

3. 1lgi, istidat ve kabiliyetlerini gelistirerek gerekli bilgi, beceri,davranislar ve
birlikte is gorme aligkanligi kazandirmak suretiyle hayata hazirlamak ve onlarin,
kendilerini mutlu kilacak ve toplumun mutluluguna katkida bulunacak bir meslek sahibi

olmalarin1 saglamak;

Boylece bir yandan Tiirk vatandaslarinin ve Tiirk toplumunun refah ve
mutlulugunu artirmak; 6te yandan milli birlik ve biitiinliik i¢inde iktisadi, sosyal ve
kiiltiirel kalkinmay1 desteklemek ve hizlandirmak ve nihayet Tiirk Milletini ¢agdas

uygarligin yapici, yaratici, segkin bir ortagl yapmaktir.

Tiirk Egitim Sistemindeki diger biitiin 6zel amaclar bu genel amaclarla tutarl
olmalidir. Yapacagimiz aragtirmaninda bu genel amaclarla tutarli olmasina ve aykirilik

icermemesine dikkat edilmistir.



2.1.4. Egitim Programlar

Bir egitim kurumunda c¢ocuklar, gengler ve yetiskinler i¢in saglanan milli
egitimin ve kurumun amagclarimin gerceklesmesine doniik tiim faaliyetleri kapsayan
programa egitim programi adi verilir. Bu egitim programinin icinde yer alan ve agirhikl
boliimiinii olusturan kesim ise ogretim programudir. Ogretim programu, genellikle belli
bilgi kategorilerinden olusan ve bir kisim okullarda beceriye ve uygulaya agirlik taniyan
bilgi ve becerinin egitim programinin amaglari dogrultusunda ve planli bir bigimde
kazandirilmasina yonelik programdir. Ogretim programmin bir alt basamaginda ise
Ogretim programi icinde yer alan ve dersle ilgili olan 6gretim faaliyetlerini sistematik

bicimde diizenleyen, ders programlar: yer alir (Kii¢itkahmet, 2001, s.8).
2.1.5. Matematik Ogretim Programm

Ik caglardan beri uygarligin bulundugu her yerde bir matematik muhakkak
bulunmus ve uygarlikla beraber matematik de gelismistir (Donmez, 2002, s.11).
Matematigin gelisimi boyunca ve kullamildigi ortama gore bir¢ok tanimi yapilmakla
beraber giiniimiizde matematik, ardisik soyutlama ve genellemeler siireci olarak
degistirilen fikirler (yapilar) ve bagintilardan olusan bir sistem olarak goriilmektedir

(Baykul, 2004, s.17).

Bu baglamda matematik, bilimde oldugu kadar giinlik yasayisimizda
problemlerin ¢oziimlenmesinde kullandigimiz 6nemli araglardan biridir. Bu 6dneminden
dolayr matematikle ilgili davramiglar ilkogretimin basindan yiiksek Ogretim
programlarina kadar her diizeyde ve her alanda yer alir (Baykul, 2004, s.17). Hatta
matematikle ilgili ilk bilgilerin, birey okul hayatina baslamadan ©Once ailesinde ve
arkadas cevresinde edinilmeye basladigin1 soyleyebiliriz. Insan hayatinda bu denli
onemli yeri bulunan matematigin, egitim kurumlarinda etkin bicimde Ogretiminin

gerceklestirilmesi gerekmektedir.

Bu Ogretimin planlt bir sekilde yiiriitiilebilmesi amaciyla Tiirk Milli Egitimin
genel amaglarina uygun, matematik Ogretiminde ulasilmasi gereken genel hedefler
belirlenmistir. Bu genel hedeflerden, 6grencilerin gelisim 6zellikleri dikkate alinarak simif

seviyelerine ve Bloom taksonomisine uygun Ozel hedeflere gidilmistir. Arastirma
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kapsaminda belirlenen konuya ait ©zel hedef ve davramglar ile bunlarin Bloom
taksonomisindeki yerlerinin belirlenmesine, uygulamanin planlamasi asamasinda gerek
duyulmustur.  Arastirma  kapsamindaki davraniglarin, taksonomideki yerlerinin

belirlenmesi sayesinde bunlara uygun etkinlikler tasarlanmasi yoluna gidilmistir.
2.2. Gelisim ve Ogrenme

Matematik Ogretim programindaki davramiglara uygun planlar hazirlama
asamasinda, uygulamanin yapilacagi ogrenci grubunun 6zelliklerinin bilinmesi gereklidir.
Ogrencilerin icinde bulunduklar yas itibariyle gelisim ozelliklerini, onlarin dikkatini
nelerin cektigini, biligsel kapasitelerini bilmek ders planlamasi asamasinda onemlidir.
Yaslarina uygun olmayan etkinlikler, kolay veya zor gelebilir ve ilgilerini ¢ekmeyerek

dikkatlerinin dagilmasina neden olabilir.
2.2.1. Gelisim

Gelisim, bireyin beden yapist, fizyolojik gii¢ ve 6zellikleri bakimindan diizenli bir
bicimde biiylimesi, degismesi ve olgunluk kazanmasi olarak tanimlanabilir (Ataman, 2004,
s.11). Birey siirekli gelisim ve degisim i¢inde oldugu i¢in bedensel ve zihinsel 6zelikleri
icinde bulundugu yasa gore degisiklikler gosterebilmektedir. Bundan dolay1 egitim
yapilirken bireyin gelisim Ozeliklerini, neleri yapip yapamayacagi bilmek Onemli bir
unsurdur. Egitim ve Ogretim programlari bireyin gelisim devreleri géz Oniine alinarak

hazirlanir.

Bolgesel kosullar ve toplum o6zeliklerine gore farkliik gostermekle beraber,
kizlarda 11-13 yasinda, erkeklerde ise 13-14 yaslarinda ergenlik donemi baslar (Ar1, 2005,

5.95). IIkogretimin ikinci kademesindeki 6grenciler bu yas arahiginda bulunmaktadir.

Insan organizmasmmin ve buna bagli olarak insan davranislarinin  gelisim
dinamiginin icinde en hizli nitelikteki biiylimenin ve gelisimin yasandigi iki donemden biri
ergenliktir. Ergenlik donemi, birey i¢in neredeyse bir sigrama ya da bir atilim, yapisal bir

degisim, bir nitelik degisimi donemidir (Ataman, 2004, s.158).

Ergenlik doneminde en 6nemli gelismelerden biri de ergenin diisiinme bi¢iminde

meydana gelir. Ergenin diisiinme bicimindeki degisme, kisilerarasi iligkilerini, degerlerini,
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sorunlara bakis acisini, diinyaya bakisini, problem c¢ozerken izledigi siirecleri etkiler.
Ciinkii ergen soyut diisiinebilme yetenegi kazanir. Var olan halihazirdaki durumun diginda

gelecekle ilgili — var olmayan durumla — akil yiiriitebilir (Ar1, 2005, s.98).

Cocukluktan yetiskinlige gecilen bu donemdeki hizli degisimlere ayak uydurmak
birey icin ¢ok sikintili ve problemli olmaktadir. Tlkogretimin ikinci kademesinde bu tiir
problemler ve sikintilar yasayan ogrencilere 6gretim yapilirken onlarin dikkatini derse

cekmek, zihinlerini bu sorunlardan cekip alabilmek ¢ok biiyiik 6nem tagimaktadir.
2.2.2. Bloom Taksonomisi

Bloom ve arkadaglar tarafindan gelistirilen ve Bloom Taksonomisi adiyla bilinen
asamal1 hedef siniflamas1 genel egitimdeki tiim derslerin hedeflerini kapsayacak bicimde

diizenlenmistir. Bu siniflama genel alanlar itibariyle {i¢ boliime ayrilir;

1. Biligsel Alan: Bu alan zihinsel 6grenmelerle ilgilidir. Kendi igerisinde alt1 ana

basamaga ayrilir.

2. Duyussal Alan: Bu alan duygu ve egilimlerle ilgilidir. Kendi icerisinde bes ana

basamaga ayrilir.

3. Devinissel Alan: Bu alan organlarin tek tek ve toplu hareketleri ile ilgilidir ve

yedi basamaga ayrilir (Altun, 2001, s.53).

Matematik derslerindeki hedefler bilissel alanda yogunlasmaktadir. Bu sebeple
biligsel alan ve basamaklariin matematik Ogretmenleri tarafindan  bilinmesi
gerekmektedir. Bilginin edinilmesi ve uygulanmasiyla ilgili olan bilissel alanin

basamaklar su sekilde siralanmaktadir;

1. Bilgi Diizeyi: Bu basamaktaki amacglara varildiginda 6grenci Ogretim
etkinlikleri sonucunda prensipler, listeler, tasnifler, Olciiler, teoriler ve olaylar hakkinda
bilgi sahibi olur. Yani bunlart bilir hale gelir. Bu bilgi bir anlamda genel bilgidir. Bu
basamakta edinilen bilginin sadece hatirlanmasi, zihnin hatirlama fonksiyonunu yerine

getirmesi onemlidir.
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2. Kavrama Diizeyi: Bu basamak bilgi diizeyinin bir iist basamagidir ve bilgi
diizeyine sahip olmayr gerektirir. Bu asamada 6grenci Ogrendiklerini kendi ifadeleriyle

ifadelendirmeli, teshis etmeli, orneklemeli, aciklamali ve siniflandirmalidir.

3. Uygulama Diizeyi: Kavrama diizeyinden bir basamak ileridedir. Hem bilgiyi,
hem kavramay1 gerektirir. Bu basamakta 6grenci fikirleri, bilgileri, prensipleri ve teorileri

kullanir, degistirir ya da yeni ve 6zel durumlara uygular.

4. Analiz Diizeyi: Uygulama diizeyinden bir basamak ileridedir ve altindaki tiim
basamaklar1 gerektirir. Bu asamada 6grenci bir biitiinii acik olarak goriir. Olay1, bilgiyi,
fikri, prensibi analiz eder. Ayt eder, kritik eder. Biitiiniiyle iligkisini goriir ve sonuca

varir.

5. Sentez Diizeyi: Analiz diizeyinin bir {ist basamagidir ve altindaki tiim
basamaklara sahip olmay1 gerektirir. Bu basamakta 6grenci birlestirir, tartisir, itiraz eder,

fikir ileri siirer, yeniden diizenler.

6. Degerlendirme Diizeyi: Biligsel alanin en iist basamagidir ve altindaki tim
basamaklar1 gerektirir. Bu asamada 6grenci destekler, savunur, yargilar, kiymet biger,

degerlendirir, hakliy1 haksizi ayirt eder, aydinlatir (Kiiciikahmet, 2001, s.15-16).

[Ikogretim matematik derslerindeki davramslarin  biiyiik cogunlugu bilgi,
kavrama ve uygulama basamaklarinda yer almaktadir. Bu nedenle ilkogretim
seviyesindeki Ogrencilerden, Oncelikle matematikteki terimler bilgisini ve kavramlari
Ogrenmesi, sonra bu bilgileri anlamim1 bozmadan kendi ifadeleriyle anlatabilmesi ve
yorumlayabilmesi, daha sonra ise elde ettigi bilgileri yeni durumlan agiklamada ve yeni bir

problemi ¢ozmede kullanabilmesi beklenir (Altun, 2001, s.54-57).
2.2.3. Ogretim ve Ogrenme

Egitim kurumlarinda nelerin ogretilecegi kararlastirildiktan, yani egitim-ogretim
planlar1 hazirlandiktan sonra bu davranislarin 6grenciye kazandirilmasi siireci baglar. Bu
amacla yapilan 6gretme etkinliklerinin tiimiine ogretim denilir. Ogretim etkinlikleri,
sistemin girdiler kismindaki, amaglanan davranislarin 6grencilerde olusturulmasina

yardime1 olma amacina doniik planli, 6rgiitlenmis ve kontrollii etkinliklerdir. Ogrenme,
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bireyin zihninde yeni bir semanin olusmasi olayidir. Bu semay1 birey kendisi olusturur;

etkinlikler bireyin bu semay1 olusturmasina yardimci olur (Baykul, 2004, s.4).

Bu baglamda okullarda 6gretim yapmak amaciyla 6gretim etkinlikleri tasarlarken
bireyde Ogrenmenin nasil olustugunun da bilinmesi gerekliligi ortaya cikar. Ciinkii
O0grenmenin nasil olustugu bilinmeden yapilan etkinlikler istenen sonuglart vermeyebilir ya
da eksik ogrenmelere yol acabilir. Grecorg’un 1998 de yaptig1 bir arastirma sonucunda
bireylerin ayn1 6grenme imkanlarinda ayni 68renmeleri saglayamadiklar goriilmiistiir

(Ataman, 2004, s.248).
2.2.4. Ogrenmenin Olusumu

Insanda &grenmenin nasil olustugunu aciklamaya yonelik cesitli arastirmalar
yapilmig ve yapilmaktadir. Bu aragtirmalar 1s1§inda 6grenmeyle ilgili cesitli kuramlar
ortaya ¢ikmistir. Her kuram bize Ogrenmenin olusumuyla ilgili ipuglart vermektedir.

Ataman’a (2004) gore bu kuramlart su sekilde ozetleyebiliriz;

1. Davranig¢1 Kuram: Davranig¢1 kuram 6grenmenin uyarici ile davranis arasinda
bir bag kurularak gelistiginin ve pekistirme yolu ile davramg degistirmenin
gerceklestiginin kabul edildigi kuramdir. Bu kurama gore Ogrenmede esas yaparak
yasayarak 6grenme oldugu, dgrenmelerin gerceklesmesi i¢in tekrarlarin ve giidiilemenin

cok etkili oldugu vurgulanmaktadir.

2. Bilissel Kuram: Bilissel kurama gore Ogrenme bireyin cevresinde olup
bitenlere bir anlam yiiklemesidir. Bu kurama gore 6grenme c¢ok sey kesfetmek degil
diisiince ve olgular yoluyla daha ¢ok sey yorumlamak ve daha ¢ok bilgi iiretmektir.
Ogretmenin bir otorite figiirii olarak kabul edilmedigi bu kuramda, 6grenmenin &grenci ve
ogretmen arasindaki etkilesimden dogdugu ve Ogrencinin ge¢mis tecriibelerini de

kullanarak yaparak 6grenmesi gerektigi ifade edilmektedir.

3. Duyugsal Kuram: Duyugsal kuram 6grenmenin dogasindan ¢ok sonuglar ile
ilgilidir. Bu kuramcilar saglikli benlik ve ahlak gelisimi kavramlarini vurgulamaktadirlar.
Benlik kavrami, bireyin kendisini degerli bir insan olarak hissetmesini, kapasitesini

anlamasini, kendisine giivenmesini ve farkliliklarina deger vermesini anlatmaktadir.

14



Kisinin icinde yasadigi topluma uyum saglayabilmesi amaciyla toplum kurallarina uymasi

ve kendi ilke ve deger yargilarini olusturmasi ise ahlak gelisimini olusturur.

4. Norofizyolojik Kuram (HEBB Kurami): Norofizyolojik kuram 6grenmenin
beyin gibi canli bir yapiya sahip olan bir organda olusuyorsa 6grenmenin 6ncesinde ve
sonrasinda beyinde baz1 degisikliklerin olmas1 gerektigi fikrinden hareket edilerek ortaya
atilmistir. Bu kurama gore; 6grenme sirasinda beyinin belli bolgelerindeki (sag-sol yarim
kiireler) beyin hiicrelerinde biyokimyasal acidan degismeler olmaktadir. Ogrenme ile hem
dogrudan odaklanan noktalardan hem de yan noktalardan uyaricilar sayesinde bilgiler

alimir. Ogrenme faaliyetinde beyine yiiklenen verilere beyin cesitli anlamlar yiikler.

Dikkat edilecegi gibi 6grenme kuramlarinda uygulanan farkli boyutlar 6grenme
konusunun ne kadar kompleks bir konu oldugunu gostermektedir. Ogrenme
kuramlaridaki bu farkliliklar 6grenme konusunda yapilan tiim kuramsal ve uygulamali

calismalarda etkisini gostermektedir (Ataman, 2004, s.250).

Ogrenme, beyindeki bir siirecin sonucunda olustugu ve bu siirec hali hazirda tam
olarak bilinmedigi icin “Nasil 6greniyoruz?”” sorusunun cevabi beynin yapisi ve isleyisinin

tam olarak anlasilmasiyla ¢oziime kavusabilir.
2.3. Beynin Yapisi ve Zeka
2.3.1. Beynin Yapisi

Beynin yapis1 ve isleyisi hakkinda sahip oldugumuz bilgilerin cogu son 50 yilda
yapilan arastirmalardan elde edilmistir. Elde edilen sonuglar hala beynin isleyisini tam
olarak anlamamiza yetecek diizeyde degildir. Yine de bu ¢alismalar bize yol gosterir ve
ilerisi i¢in 151k tutar niteliktedir. Beynin yapisit ve isleyisi hakkinda hala gecerliligini

koruyan bazi kuramlar su sekilde siralayabiliriz;

Sag-Sol Beyin Modeli: Siradan bir incelemede insan beyninin simetrik iki
yapidan olustugu gozlemlenmistir. Gergekte ise sol yarikiire, sag yarikiireden her zaman
biiytiktiir. Yaklasik simetrik yapilart olmasina ragmen isleyisleri bakimindan beyin yar1
kiireleri simetrik degildir. Sol yarikiire beyinde sag yarikiirenin yapamadiklarin1 yapma

egilimindedir. Beyinde gorme, konugma vb. gibi alanlarin yeri tam olarak bilinmektedir.
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Konugma, konusulan1 anlama, yazma ve yazilani tanima yetenekleri sol yarikiirede yer
almaktadir. Sol yarikiire sag el faaliyetlerini, sag yarikiire ise sol el faaliyetlerini kontrol

eder (Siiliin, http://www.byte.com.tr/).

Uclii Beyin Modeli: insan beyni gelisim evrelerine gore boliimlere ayrilmistir.
En igteki birinci katman siiriingen beyni olarak adlandirilir. En erken gelisen fakat en
ilkel katmandir. Beynin orta katmani limbik sistem olarak isimlendirilir. Duygular, beti
ve arkasi, bellegin gelisimi ve yeniden bi¢imlenmesi fonksiyonlarini yerine getirir. En
dista ise cerebral katman bulunur. En son gelisen bu katman bilis ve zihinsel diisiince

sirecini kapsar (Kiigiikahmet, 2001, 32).

Biitiinsel Beyin Modeli: Ned Herrmann tarafindan gelistirilen bu modelde beyin
sag sol ayriminin yaninda alt ve {ist ayrimi1 da devreye girer. Beynin iist-sol ceyregi,
analitik diisiinme, matematiksel islemler ve problem ¢ozmede etkindir. Alt-sol ceyrek,
kontrol, tutuculuk, planlama, orgiitleme ve yonetim faaliyetlerinde aktiftir. Alt-sag ceyrek
duygusalligs, iletisimi, miiziksel yetenekler ile konusma becerilerini kontrol eder. Ust-sag
ceyrek ise sentez yapmayi, kavramsal diisiinebilmeyi, yaraticiligi ve hayal giiciinii
kullanmay1 saglar. Bu 6zellikler beyindeki ilgili kismin kullanim oranina gore gelisebilir

ya da korelebilir (http://www.hbdi.com/faq.html).

Holografik Beyin Modeli: Karl Pribram’in kurucusu oldugu bu modelde beynin
aslinda resimleri, nesneleri degil onlardan gelen dalgalar algiladig ve kaydettigi ortaya
atilmistir. Bu modelde beyin bir biitiindiir ve bilgiler bu biitiiniin her tarafina dagilmistir.
Holografik bir resim nasil ki kiiciik parcalara boliinse bile bir parca biitiin resmi igerir, ayni
sekilde beyinde bilgiyi holografik olarak saklar ve beynin bir kismi islevini kaybetse dahi

diger kisim eksik bilgiyi tamamlar (http://www.xxanadu.org/hologram.htm).

Beynin yapisinin yaninda onun kapasitesi ve islem giicii de arastirllmaktadir.

Burada da karsimiza zeka kavrami ¢ikmaktadir.
2.3.2. Zeka

Beynin islem kapasitesini gostermeye yonelik bir kavram olan zekanin, herkesce

tizerinde uzlagilan bir tanimi bulunmamaktadir. Kavram kargasasi olsa da bilimsel

16



arastirmalarin genellikle bu tiir kesin olmayan kavramlar {izerine yapildig1 da bir gergektir.

Zeka konusunda da cesitli arastirmalar yapilmig ve yapilmaktadir. Son yillarda yapilan

arastirmalarda zekanin tek yonlii olmadigi ve ¢ok boyutlu oldugu iizerinde durulmaktadir

(Neisser ve digerleri, 1996, s.77).

Zeka alanindaki tartigmalar en fazla zekanin Olglimii konunda yasanmustir.

Zekaya iligskin yeni anlayiglart savunanlar, bir kisinin tiim zekalarinin bir test tarafindan

Olciilemeyecek kadar zengin olduguna ve tek bir testle hepsinin Olciilmesinin miimkiin

olmadigina, oOlcerken mutlaka bazi yeteneklerin disarida kaldiina isaret etmislerdir

(Kiziltepe, 2004, s.130).

Saban (2003) zekaya yonelik eski ve yeni anlayislart su sekilde 6zetlemektedir;

Tablo 2.1.

Eski ve Yeni Zeka Anlayislarimin Karsilastirilmasi

Zekaya Iliskin Eski Anlays

Zekaya lliskin Yeni Anlayis

Zeka, dogustan kazanilir, sabittir ve bu

Bir bireyin genetiksel olarak kalitimla

nedenle de asla degistirilemez. birlikte  getirdigi zeka  kapasitesi
tyilestirilebilir, gelistirilebilir ve

degistirilebilir.
Zeka, niceliksel olarak olg¢iilebilir ve tek Zeka, herhangi bir performansta,
bir sayiya indirgenebilir. tiriinde veya problem ¢6zme siirecinde
sergilendiginden sayisal olarak

hesaplanamaz.

Zeka, tekildir.

Zeka, coguldur ve cesitli yollarla
sergilenebilir.

Zeka,
(yani belli zeka testleri ile) Ol¢iiliir.

gercek hayattan soyutlanarak

Zeka, gercek hayat durumlarindan
veya kosullarindan soyutlanamaz.

Zeka, ogrencileri belli seviyelere gore

smiflandirmak  ve onlarin  gelecekteki

basarilarin1 tahmin etmek i¢in kullanilir.

Zeka, Ogrencilerin sahip olduklar
gizli giicleri veya dogal potansiyelleri
anlamak ve onlarin basarmak i¢in
uygulayabilecekleri farkli yollar1 kesfetmek

icin kullanilir.
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Zekanin ¢ok boyutlu oldugunu savunanlarin basinda Coklu Zeka Kuramu ile

Howard Gardner gelmektedir.
2.4. Coklu Zeka Kuram

Coklu zeka kurammin temeli, Gardner’in noropsikoloji alaninda yaptig
calismalarda atilmistir. Bu ¢alismalarda Gardner beyninin bir kismi hasar gormiis insanlari
incelemis ve insan yetenekleriyle beyin arasindaki iligkiyi aragtirmistir. Bu arastirmalar
sonucunda beynin bazi bolgelerinin bazi yeteneklerin gelisiminde baskin oldugunu
gormiistiir (Gardner, 2003, s.1-2). Ornegin olimpiyat madalyas:1 alms bir atlet zeka
testlerinden diisiik puan almakta ve zeki olarak kabul edilmemektedir. Ayn1 sekilde iinlii
ressamlar, taninmis yazarlar ve miizisyenler de bu testler sonucunda normal veya diisiik
zeka seviyelerinde yer almislardir (Neisser ve digerleri, 1996, s.79). Bu sorun zekanin ne
oldugu ve hangi kriterlere gore Olgiilecegi iizerinde wuzlasilamamis olmasindan

kaynaklanmaktadir. Gardner kuraminda zekayz;

1. Bir kisinin bir veya birden fazla kiiltiirde deger bulan bir iiriin ortaya

koyabilme kapasitesi,

2. Gergek hayatta karsilastigi problemlere etkili ve verimli ¢oziimler iiretebilme

becerisi,

3. Cozime kavusturulmasi gereken yeni veya karmasik yapili problemleri

kesfetme yetenegi olarak tanimlamistir (Saban, 2003, s.5).

Gardner’in (2004) bu tamimlamay1 yaparken ve zekayr boliimlere ayirip Coklu
Zeka Kuramim olustururken géz oniinde bulundurdugu sekiz kriter ise belli bir siralama

olmaksizin su sekildedir;

Beyindeki Bir Hasar Yiiziinden izole Olma Potansiyeli: Insanin sahip oldugu
bir becerinin, beyindeki bir hasar yiiziinden zarar goérmesi ya da izole olup bosa
harcanmasi, bagka becerilere gore 6zerk oldugunu gosterir. Beyinin bir bolgesi hasar
gordiigiinde insanin bazi yeteneklerinin korelmesi zekanin tek boyutlu olarak degil de ¢cok

boyutlu olarak incelenmesini gerektirir.
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Idiot Savantlar, Dahiler ve Baska Istisnai Bireylerin Varhg: Beceriler ya da
kusurlar bakimindan en {ist diizeyde olan bireyler ve en alt diizeydeki bireyler
incelenmistir. En iist diizeydekilere dahiler en alt diizeyde olanlar ise idiot savantlar (otistik
bireyler gibi istisnai olanlar) denilmektedir. Dahiler, insani yetkinliklerin birinde veya
birden fazlasinda vaktinden 6nce gelismis ve diger bireylere gore iistiinliik saglamislardir.
Idiot savantlar da ise insani yetkinliklerin bir veya birkac1 gelismemis veya geri kalmis
durumdadir. Bu gruplarin varligi insan zekasini gorece izole bicimde ve ¢cok boyutlu olarak

ele almay1 gerektirir.

Tammlanabilir Bir Kilit Operasyon ya da Operasyonlar Dizisi: Belli verilerle
ugrasan bir ya da birden fazla temel bilgi islem operasyonu ya da mekanizmasi vardir.
Insan zekas1 icerden ya da disardan sunulan bilgiyle harekete gecmek ya da tetiklenmek
tizere genetik olarak programlanmis sinirsel bir mekanizma ya da bilgisayar sitemi olarak
diistiniilebilir. Miiziksel zekanin gostergesi olarak ses perdelerine olan duyarlilik ve
bedensel zekanin gostergesi olarak baskalarinin hareketlerini taklit edebilme becerisi 6rnek

olarak gosterilebilir.

Farkh Bir Uzman Hikayesi ve Tanimlanabilir Bir Uzman Performansi: Tiim
bireylerin, yetisme caginda gecen ve tanimlanabilir bir zeka gelisim hikayesi vardir. Sira
dis1 biri s6z konusu olmadigr siirece, zeka izole bir ortamda gelismemektedir. Cevreden
etkilenmekte ve bu etkilesim icinde gelismektedir. Bu gelisim siireci icinde, tanimlanabilir
doniim noktalart ve ayirt edilebilir kritik donemler olabilir. Belirli alanlarda uzmanlik
gosteren farklh kisilerin, gelisim hikayelerinden bu doniim noktalar1 ve kritik donemler

tespit edilerek karsilagtirmalar yapilabilir.

Evrimsel Bir Tarih ve Aklin Evrimi: Biitiin tiirlerin zekasim gosterdigi alanlar
vardir. Bugiinkii zekamizin koklerin tiirlerin tarihine ve milyonlarca yil 6ncesine dayanir.
Baska tiirlerde tek baslarina gozlenebilen fakat insanlarda bir arada bulunan beceriler
vardir. Ornegin; miizikal zekanin farkl1 yonleri baska tiirlerde de gozlenebilir, fakat bunlar
sadece insanlarda bir arada bulunur. Insanin tarih 6ncesinde, hizli biiyiime donemleri, belli
bir niifusa 6zel baz1 avantajlar saglayan gelismeler gibi faktorler de zeka arastirmalarinda

etkin olmustur.
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Deneysel Psikolojinin Katkisi: Deneysel psikolojinin benimsedigi bir ¢ok
paradigma, zekalarin isleyisiyle ilgilidir. Bilissel siireclerle ilgilenen psikologlarin
yontemleri kullanilarak, dilsel ya da uzamsal isleyis {izerine calisilabilir. Deneysel
psikoloji yardimiyla, beyinde birbiriyle kaynasan ya da kaynasmayan isleyisler, hafiza,
dikkat ya da algi1 iizerinde yapilacak arastirmalar zekanin ¢ok boyutlu olduguna dair

kanitlar sunabilir.

Psikometrik Bulgularim Katkisi: Psikolojik deneylerden elde edilen sonuclar,
zekalara iligkin bilgi kaynagidir. Standart testlerin (IQ gibi) sonuglar ise bagka tiirlii
ipuclart sunar. Kagit kalemle yapilan zeka testlerine karsi olmakla beraber bunlarin
sonuglart bize bazi bilgiler verebilir. Bu tip zeka testlerinde belli beceriler, 6zellikle bireyin
icinde bulundugu ortami yonlendirmesi ya da bagka bireylerle etkilesimi goz Oniine

alinmaz. Bu sebeple psikometrik bulgular, her zaman diimdiiz yorumlanmamalidir.

Bir Sembol Sisteminde Kodlanmaya (Kendini Gerceklestirmeye) Duyarhhk:
Insanin bilgiyi sunumu ve iletmesi cogunlukla bir sembol sistemi iizerinden gerceklesir.
Bunlar, bilginin 6nemli bicimlerini yakalayan, kiiltiirel olarak one cikarilmis anlam
sistemleridir. Dil, resimleme, matematik, miizik giiniimiiz diinyasinda énemli hale gelmis
sembol sistemleridir. Bir zekanin sembol sistemi ya da kiiltiirel bakimdan yonlendirilmis
bagka bir alan olmaksizin da islenmesi miimkiinken, insan zekasinin en Onemli
ozelliklerinden biri de bir sembol sistemi icinde kendini gerceklestirmeye yonelik “dogal”

egilimidir.

Gardner, baslangicta belirledigi bu kriterlere uyan 7 tip zeka belirlemistir. Daha
sonra siirdiirdiigii calismalar sonucunda bunlara 8. zeka olarak dogaci zekay1 eklemistir.
Calismalarini halen siirdiiren Gardner, halihazirdaki bu zeka tiplerine ileride yenilerinin de

eklenebilecegini belirtmistir (Yavuz, 2004, s.10).
2.4.1. Sozel Dilsel Zeka

Bireyin kendi diline ait kavramlari, gramer yapisini, sozciik dizimini ve
vurgusunu hem yazili hem de sozlii olarak dogru ve etkili bir bigcimde kullanabilme
kapasitesidir. Bu zeka, dili, bagkalarini bir isi yapmak i¢in ikna etmek, baskalarina belli bir

konuda bilgi sunmak, bagkalarma belirli bir isin nasil yapilacagim agiklamak veya bir
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dilbilimci gibi dilin biitiin 6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmak gibi dil ile ilgili biitiin
faaliyetleri igerir (Saban, 2003, s.7). Bu zekaya sahip olan bireylerde gozlenen ozellikler

sunlardir;
1. Hikaye, fikra ve masal anlatmay:1 sever.
2. lyi bir hafizasi ve kelime hazinesi vardr.

3. Sozel olarak etkili iletisim kurar. Diger insanlarin, seslerini, dil iislubunu,

okumasini ve yazmasini taklit edebilir.
4. Dinleyicileri konugmalari ile etkileyebilir. Etkili dinleme becerilerine sahiptir.
5. Kelime oyunlarini sever. Hikaye, siir yazma gibi etkinliklerden zevk alir.
6. Giirtiltiiden rahatsiz olup, giiriiltiilii ortamlarda konsantre olamaz.
7. Dinleyerek 6grenmeyi sever.

8. Ogrendikleri yeni kelimeleri anlamlarina uygun olarak konusma ve yazi

dilinde kullanur.
9. Yabanci bir dili rahatlikla 6grenebilir.
2.4.2. Matematiksel Mantiksal Zeka

Matematiksel mantiksal zeka, sayilari ve sayr sistemlerini etkili bicimde
kullanma, sebep sonug iliskileri kurarak olaylarin olusumu ve isleyisi hakkinda etkili bir
sekilde mantik yiiriitebilme kapasitesidir. Bu tiir zekaya sahip insanlar, mantik kurallarina,
neden-sonug iliskilerine, varsayimlar1 olusturmaya, sorgulamaya ve bunlara benzer soyut
islemlere karsi cok hassas ve duyarlidir (Saban, 2003, s.8). Bu zeka tipinde goriilen

ozellikler sunlardir;
1. Nesnelerin nasil calistigini ve olaylarin olusumlarint merak eder ve arastirir.

2. Sayilarla ¢calismay ve hesap yapmay1 cok sever.
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3. Mantik bulmacalar1 ¢ézmeyi, satran¢ ve dama gibi cesitli stratejik oyunlar

oynamay1 ¢ok sever.

4. Nesneleri ve olaylar1 belirli kategorilere ayirmayi veya olaylar1 belli bir

mantiksal iliski icinde diizenlemeyi ¢ok sever.
5. Deneyler yapmayi, sinamayi, sorgulamay1 ve arastirmay1 sever.
6. Soyut diisiinme ve sebep-sonug iligkisi kurabilme kabiliyetleri geligmistir.
2.4.3. Gorsel Uzamsal Zeka

Gorsel ve uzamsal diinyayr dogru bir sekilde algilama, dis diinyadan edindigi
izlenimler iizerine degisik sekiller uygulama kapasitesidir. Bu zeka alani, bireyin ¢evresini
objektif olarak gozlemlemesi, algilamasi, degerlendirmesi ve bunlara bagl olarak ta dis
cevreden edindigi gorsel ve uzamsal fikirleri grafiksel olarak sergileme kabiliyetlerini

icerir (Saban, 2003, s.9). Bu zeka tipinde goriilen 6zellikler sunlardir;
1. Sekil zemin ve renklere kars1 duyarlidir.

2. Hayal kurma giicii kuvvetlidir. Olaylar1 ve nesneleri rahatlikla zihninde

canlandirabilir.
3. Resim, ¢izim, kroki, karikatiir, heykel, maket v.b. yapiminda beceriklidir.
4. Grafik, cizelge ve haritalar kolayca ¢coziimler ve okur.
5. YOn bulma becerisi geligmistir.
6. Uc boyutlu goriiniimleri cizebilir ve anlayabilir.
7. Diiz yazidan ¢ok resimli ve ¢izimli materyalleri sever.
8. Gordiiklerini ¢ok iyi ve net hatirlar.

9. Gorsel oyunlarda basarilidir.
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2.4.4. Miiziksel Ritmik Zeka

Miizik formlarin1 algilama, ayirt etme ve ifade etme kabiliyeti miiziksel ritmik
zeka olarak adlandirilmistir. Bu zeka, bireyin miiziksel olarak diisiinmesi, belli bir olayin
olug bi¢imini, seyrini veya diizenini miiziksel olarak algilamasi, yorumlamasi ve iletisimde
bulunmasi olarak da tamimlanabilir (Saban, 2003, s.10). Bu zeka sesler, notalar ve
ritimlerle diistinmeyi, farkli sesleri tanimayi ve yeni sesler, ritimler {iretmeyi igerir.

(Yavuz, 2004, s.133). Bu zeka tipine sahip bireylerde gozlenen 6zellikler sunlardir;
1. Sarkilarin melodilerini ¢ok iyi hatirlar.
2. Sarkilar1 melodisine uygun ve giizel soyler.
3. Bir miizik aletini cok iyi ¢alar ya da calmayi ister.
4. Elleri ve ayaklari ile ritim tutar.
5. Farkinda olmadan kendi kendine sarki mirildanir.
6. Cevresindeki seslere kars1 asirt duyarl ve hassastir.
7. Kendine gore besteler yapabilir.
2.4.5. Bedensel Kinestetik Zeka

Bedensel Kinestetik zeka bir kisinin diisiince ve duygularini anlatmak igin
viicudunu kullanmadaki ustaligi veya ellerini kullanma ve elleriyle yeni seyler iiretme
kapasitesi olarak tanimlanir. Bu zeka alani, koordinasyon, denge, giic, esneklik ve hiz gibi
baz1 fiziksel yetenekleri ve bu yeteneklerin hepsinin bir arada islenmesini saglayan
devinimsel nitelikteki bazi 6zel becerileri icermektedir (Saban, 2003, s.11). Bedensel

Kinestetik zekasi geliskin bireylerin bazi 6zellikler sunlardir;
1. Nesneleri dokunarak tanima egilimindedir.
2. En az bir spor dalinda bagarilidir.

3. Mimikleri ¢ok fazla kullanir ve taklit yapma becerisi geliskindir.
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4. Uyumlu ve ahenkli dans etme becerisine sahiptir.

5. Uzun siire hareketsiz kalmaktan sikilir.

6. Fiziksel oyunlar sever ve basarilidir.

7. El becerisine dayanan igleri muntazam ve kolayca yapar.
2.4.6. Sosyal Kisilerarasi Zeka

Sosyal Kkisileraras1 zeka, cevredeki insanlarin duygularini, isteklerini ve
ihtiyaclarin1 anlama, ayirt etme ve karsilama kapasitesidir. Bu zeka tiiriinde bireyin
baskalarinin yiiz ifadelerine, seslere ve mimiklere olan duyarliligi ve diger insanlardaki
farkli ozelliklerin farkina vararak onlart en iyi sekilde analiz etme, yorumlama ve
degerlendirme kabiliyetleri bulunur. Dolayisiyla bu zekas: geligkin olan bireyin, bir grup
icerisinde grup iiyeleri ile igbirligi yapma, onlarla uyum icinde ¢aligma ve bu kisilerle etkili
olarak sozlii ve sozsiiz iletisim kurma gibi yetenekleri vardir. Sosyal zeki insanlar,
genellikle bagka insanlarin ilgilerini ve ihtiyaclarmi ¢ok iyi algilarlar ve denilebilir ki
onlarin duygularini, diisiincelerini ve karakterlerini adeta yiizlerinden okurlar (Saban,

2003, s.12). Sosyal kisileraras1 zekas1 gelismis bireylerde bulunan bazi 6zelikler sunlardir;
1. Siirekli arkadaglar ile birlikte olma egilimindedir.
2. 1kna kabiliyetleri giicliidiir.
3. Dernek ve kuliiplerde zevkle ¢alisma egilimindedir.
4. Isbirligi yapmayi, paylasmay1 ve 6gretmeyi sever.
5. Sorunlu insanlara yardim eder.
6. Grup igerisinde lider olma egilimindedir.
7. Etkili dinleme becerisine sahiptir.

8. Siirekli olarak goriistiigii en az iki ya da ii¢ arkadas1 vardir.
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9. Bagkalar da siirekli olarak onunla birlikte olmak ister.
2.4.7. icsel Zeka

Icsel zeka bireyin kendisini tamima ve kendisi hakkinda sahip oldugu bu bilgi ve
anlayis ile cevresi ile uyumlu davranislar sergileme kapasitesidir. Bu zeka tipi ile bir
kisinin, kendisini sahip oldugu giiclii ve zayif yanlari ile tamyip degerlendirmesi, sahip
oldugu duygularin, ihtiyaglarin veya amaglarin farkinda olmasi, kendisini iyi disipline
etmesi ve kendisine giivenmesi gibi yetenekler kastedilir. Diger bir ifadeyle bireyin
kendisini tanimasi, kim oldugunu, ne yapmak istedigini ve neyi yapmak istemedigini veya
cesitli durumlarda nasil davranmasi, nelere yonelmesi ve nelerden uzak durmasi
gerektigini bilmesi ve biitiin bunlara bagh olarak da hayatinda dogru kararlar almasidir

(Saban, 2003, s.13). Bu zeka tipinde gozlenen bazi 6zelikler sunlardir;
1. Ogzgiirliigiine diiskiindiir ve yalmz kalma egilimindedir.
2. Zayif ve giiclii yanlarin net olarak bilir.
3. Basarilarindan ve basarisizliklarindan ders alir.
4. Kendisine saygi duyar ve kendisi ile barisiktir.
5. Tek basina yaptig1 hobileri vardir.
6. Hayattaki uzak hedefinin ne oldugu bellidir.
7. Bireysel ¢calismadan ve bireysel oyunlardan zevk alir.
8. Duygu ve diisiincelerinin farkindadir, acik ve net olarak soyleyebilir.
2.4.8. Dogac1 Zeka

Dogac1 zeka olarak dogal kaynaklara ve saglikli bir cevreye yogun ilgi duyma,
flora ve faunayi tanima, canli ve cansiz varliklarin ayirimini dogal diinyada yapabilme ve
bu alandaki yeteneklerini {iiretken olarak kullanabilme kapasitesi kastedilmektedir.
Hayvanlar ve bitkiler gibi yasayan canlilar1 tanima, onlar belli 6zelliklerine gore

siiflandirma ve digerlerinden ayirt etme kabiliyetleri ile diinya dogasina ait olan bulutlar,
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kayalar veya depremler gibi cesitli olusumlara asin ilgi, dogal kaynaklar1 ve cevreyi
koruma bilinci yine bu zeka kapsaminda bulunmaktadir (Saban, 2003, s.15). Dogac1 zekasi

gelismis bir bireyde goriilebilecek bazi 6zelikler sunlardir;
1. Doga olaylar ve olusumlarina merak eder arastirir.
2. Bitki tiirlerini ve bakimin sever.
3. Evcil hayvan besler veya besleme istegi kuvvetlidir.
4. Mevsimlere ve iklim olaylarina karsi duyarhdir.

5. Cevreci etkinliklere katilma ve bu etkinliklerde lider gorevi alma
egilimindedir.

6. Kelebek, bocek, yaprak gibi dogal nesnelerin koleksiyonunu yapar.

7. Hayvanat bahcesi ve miize gibi yerlere yapilan gezileri sever.

8. Doga yiiriiyiislerine ¢ikmayi ve buralarda aragtirma yapmay1 sever.

Saban’in Gardner’dan aktardigina gore bu sekiz tip zekanin hepsi dogustan bir
bireyde bulunmaktadir. Bu zekalar kisilerde farkli gelismislik diizeylerinde bulunur ve
istendigi takdirde yeterli bir diizeyde gelistirilebilirler. Ayrica bu zekalar duruma gore

birbirleriyle uyum icinde ¢aligirlar (Saban, 2003, s.18-19).
2.4.9. Coklu Zeka Alanlarimin Gelisimini Etkileyen Faktorler

Selcuk ve digerlerinin (2002) Armstrong’tan aktardiklarina gore her bireyde
dogustan bulunan bu sekiz tip zekanin bazilarinin gelisip bazilarimin az gelismesine etki

eden dort faktor vardir. Bu faktorler;

1. Biyolojik Nitelikler: Bazi cocuklar daha dogustan itibaren zeka alanlarim
gelistirmede bazi engellerle karsilagabilirler. Ornegin bir anne hamilelik déneminde icki,
sigara veya uyusturucu gibi maddeler kullanirsa dogacak cocugun sinir sisteminde tamir

edilmesi imkansiz hasarlara neden olur. Bu tipte dogum Oncesi, dogum siras1 ve dogum
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sonrasinda olusan tiim tahriplere biyolojik nitelikler denir ve bunlar o bireyde zekalarin

gelisimini olumsuz yonde etkiler.

2. Kisisel Hayat Hikayesi: Bireyin anne, baba, arkadas, ogretmen gibi
cevresindeki diger bireylerle olan etkilesimlerinin tiimii zeka gelisimini olumlu ya da
olumsuz yonde etkiler. Ressam olmak isteyen bir ¢cocugun ailesi onun doktor olmasini
istiyorsa ve egitimini bu yonde yapiyorsa bu ¢ocugun gorsel zekasi gelisemez. Kirsal
kesimde dogan ve siirekli dogal ortam iginde yetisen bir ¢ocugunda doga zekasinin

gelismesi i¢in sehirlerde yetisen cocuklara gore daha fazla sansi bulunur.

3. Tarihsel ve Kiiltiirel Ozgecmis: Bireyin kisisel 6zge¢misi kadar icinde dogup
biiyiidiigii toplumun kiiltiirel ve tarihsel 6zellikleri de zekanin gelisiminde etkilidir. Sosyal
etkinliklerin desteklendigi bir donemde yasayan bir ¢ocuk bu alanda zengin firsatlarla
karsilasacak ve bu alanlara hitap eden zekalan gelisecektir. Bunun karsiti olarak da sanatin
yasak ya da ayip oldugu bir kiiltiirde yetisen bireyde bu alanlar agisindan kisir bir ortamla

karsilasacak bu yondeki zekalart ister istemez yeteri kadar gelisemeyecektir.

4. Kristallestirici ve Felce Ugratica Deneyimler: Ozellikle cocukluk doneminde
gecirilen ve bireyin hayatinda doniim noktasi sayilabilecek bazi olaylar vardir. Bu
olaylardan bir zekay:r gelistirici yonde etkisi bulunanlara kristallestirici, olumsuz yonde
etkileyip onlar1 koreltenlere ise felce ugratici deneyimler denir. Ornegin Mozart babasinin
istlin gayretleri sonucunda miiziksel alanda bir dahi olmustur. Babasi bu sekilde
davranmayip ¢ocugunu giiriiltii yapma diye azarlasaydi Mozart i¢in bu felce ugratici bir

etki olur ve miiziksel zekasinin gelisimini olumsuz yonde etkilerdi.

Coklu Zeka alanlarinin gelisimini etkileyen faktorler arastirma kapsaminda dikkat
edilmesi gereken bir noktadir. Icinde yasanilan toplumun, 6zel olarak arastirmanin
yapilacagi bolgede yasayan toplumun deger yargilari ve yasama bigimleri bize onlarin
gelismis ve korelmis zeka alanlari hakkinda ipuglar verir. Ornegin tarim ve hayvancilikla
ugrasilan bir bolgede dogaci zeka alaninin gelismis olmasi beklenir. Ciinkii bu zeka alanina

ait ozellikler ister istemez On plana ¢ikarak o zeka alaninin giiclenmesini saglar.

Egitim sistemimizde de genelde matematiksel-mantiksal ve sozel-dilsel zekaya

onem verildigi i¢cin Ogrencilerde bu zeka alanlarimin gelismesi, gelismemis olanlarin ise
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basarisiz olmalar1 kagimilmazdir. Nasil ki tek yonlii beslenme metabolizmamizda
olusturuyorsa, tek yonlii zeka beslenmesi de =zihin gelisimini potansiyel olarak
siirlandirmakta ve felce ugratic bir etki olarak karsimiza ¢cikmaktadir (Selguk ve digerleri,

2002, s.10-11).
2.4.10. Coklu Zeka Kuramimm Temel flkeleri

Yavuz (2001) calismasinda coklu zeka kuramini temel ilkelerini su sekilde

Ozetlemektedir;

e Insanlar cok farkl zeka tiirlerine sahiptir.

® Zeka; bireyleri stmiflandirmak amaciyla degil, onlar tanimak amaciyla
belirlenir.

¢ Her insan aktif olarak kullandig1 zekalari ile 6zel bir karisima sahiptir.

¢ Her insanin kendine 6zgii bir zeka profili vardir.

e Zekalarin her biri insanda farkli bir gelisim siirecine sahiptir.

e Biitiin zekalar dinamiktir.

e Insandaki zekalar tanimlanabilir ve gelistirilebilir.

¢ Her insan kendi zekasin gelistirmek ve tanimak firsatina sahiptir.

e Her bir zekanin gelisimi kendi i¢cinde degerlendirilmelidir.

¢ Her bir zeka hafiza, dikkat, alg1 ve problem ¢6zme acisindan fakli bir
sisteme sahiptir.

¢ Bir zekanin kullanimi esnasinda diger zekalardan da faydalanilabilir.

¢ Kisisel altyaps, kiiltiir, kalitim, inanclar zekalarin gelisimi tizerinde etkiye
sahiptir.

e Biitiin zekalar, insanin kendini gerceklestirmesi yolunda farkli ve 6zel
kaynaklardir.

e Insan gelisimini degerlendiren tiim bilimsel teoriler coklu zeka teorisini
desteklemektedir.

¢ Su anda bilinen zeka tiirlerinden daha farkli zekalar da olabilir.

¢ Yasamda hicbir aktivite yoktur ki tek bir zeka boliimii icersin.

® Yaptigimiz ¢ok basit islerde bile farkli zeka boliimlerini kullaniriz.
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2.5. Coklu Zeka Kurami ve Ogretim

Coklu zeka kuraminin kurucusu olan Gardner bu kurami ilk ortaya attiginda
ozellikle egitim alaninda bu kadar yaygin kullanilacagin1 tahmin etmemisti. Fakat
Ogretimde goriilen bazi sorunlara aranan cevaplart verdigi icin bu kuram egitimciler

tarafindan benimsenmis ve egitim-6gretim siireglerinin bir parcasi haline gelmistir.

Klasik yontemle yapilan egitimde ayn1 siniftaki ayni yas grubuna yapilan 6gretim
etkinlikleri sonucunda Ogrencilerde olusan 6grenmelerin farkli olmasi Ogretimdeki en
biiyiik problemlerden birini olusturmaktadir. Coklu zeka kurami kisilerin farkli zekalara
sahip oldugunu ve her bireyde bu zekalarin farkli gelismislik diizeyinde bulundugunu
sOyleyerek bu probleme bir cevap sunmustur. Bu cevaptan yola c¢ikilarak egitimciler
kuramda belirtilen sekiz zeka tipinin hepsini de kapsayacak sekilde ogretim aktiviteleri ve

metotlan gelistirerek uygulamaya koymuslardir.

Bu kuramdan Once de, hayat ile baglantili ve yasantiya dayal egitim yapilmasi
gerektigi savunulmakta olsa da Onerilen metotlar eksik kalmakta ve istenilen diizeyde
sonu¢ vermemekteydi. Ornegin isbirligine dayali 6grenme diger zeka tiirleri de goz ardi
edilmeksizin sosyal-kisiler aras1 zeka iizerine kurulmus bir modeldir. Coklu zeka kuramina
dayali 6gretimde ise tiim zeka tiirleri ayn1 seviyede ele alinarak 6gretim yapilmaktadir. Bu
kurama dayali Ogretimde, tiim zeka tiirlerine hitap edilebilmek amaciyla gorsel ve
miiziksel uyaricilar, materyaller, aktiviteler, dramatizasyonlar gibi giiniimiizde kabul
gormiis egitim metotlarinin hepsinde bulunan unsurlar kullanilmaktadir. Bu sebeple coklu
zeka kuramina dayali egitim diger metotlarla paralellik gostermekte ve aslinda, etkili ve
basaril1 dedigimiz dgretmenlerin siniflarinda her zaman uyguladiklar etkinliklerden farkli

seyler de icermemektedir (Biimen, 2002, s.31).
2.5.1. Coklu Zeka Alanlarmin Belirlenmesi

Coklu Zeka Kuramina uygun 6gretim etkinlikleri hazirlanirken 6ncelikle 6gretim
yapilacak bireylerin hangi zeka tiplerinin gelismis oldugunu belirlemek gerekmektedir.
Ciinkii ogrencilerdeki ¢oklu zeka alanlarinin gelismislik diizeylerini daha kiiciik yaslardan
itibaren belirlenmesi ve simifta bu zeka alanlarinin hepsinin gelistirilmesine yonelik

etkinliklerin planlanmasi ve yiiriitiilmesi gerekmektedir. Bu sayede egitimciler, siniflardaki
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ogrencilerin bireysel farkliliklarim1 daha iyi anlayacak ve onlara yonelik sunacaklari

egitimden daha verimli sonuglar alabileceklerdir (Saban, 2003, s.26).

Selcuk (2002), kitabinda ¢oklu zeka kuraminin zekaya sayisal olarak deger
vermeye karst oldugu icin zeka alanlarinin belirlenmesinde test dis1 tekniklerin
kullanilmasinin  Onerilmekte oldugunu ifade etmekte ve bu teknikleri su sekilde

siralamaktadir;

1. Gozlem: Ogretmenin veya gdzlem becerisine sahip bir yetiskinin dgrencinin
tim davrams ve tutumlarin1 gozlemlemesine dayanir. Bu yontem her an her yerde
kullanilabilir. Cocuklarin olumlu veya olumsuz tiim davranmislar1 bize onlar hakkinda bilgi
verir. Derslerde siirekli kipir kipir hareket halinde olan bir 6grencinin bu davranist olumsuz
gibi goriinse de bize o dgrencinin bedensel-kinestetik zekasinin giiclii oldugunu gosterir.
Ay sekilde 6grencilerin matematik, miizik, resim gibi farkli derslerdeki davranislarini ve

yaptiklari gozlemlemek 6grencilerin zeka alanlarini belirlemede yardimci olur.

2. Isaretleme Listeleri ve Derecelendirme Olcekleri: Isaretleme listeleri
ogrenciler hakkindaki gozlemlere dayanilarak Ogretmenler, anne-babalar ya da
ogrencilerin kendileri tarafindan doldurulabilir. Formu 6gretmen veya veli dolduruyor ise
Ogrencinin bu kisi tarafindan ¢ok iyi gozlemlenmis olmasi gerekmektedir. Eger 6grenci
kendisi dolduruyorsa kendisini ve Ozelliklerini ¢ok iyi biliyor olmasi gerekmektedir. Bu
Olceklerden cikan sonuclar sadece zeka alanlarinin hangisinin daha gelismis oldugu
hakkinda ipucu verir. Bu sonuglarla 6grenci hakkinda kesin yargilar verilmemeli ve

ogrenciler gruplara veya seviyelere ayrilmamalidir.

3. Anekdot Kaydi: Bu yontemde bir dgrencinin belli bir ortamda gosterdigi
dikkat cekici hareketlerinin ayrintili olarak kaydi tutulur. Bu kayitlar bize o 6grencideki
gelismis zeka alanlar1 hakkinda ipuglan verir. Bu kayitlar, objektif olarak ve yorumlara yer
verilmeden tutulmahdir. Ciinkii anekdotlar dogal kosullarda ortaya cikan gercek

davranislar yansittig ol¢iide yararli olmaktadir.

4. Goriisme: Bu yontemde 6grencinin anne-babasi ve dersine giren onu taniyan
diger Ogretmenlerle goriisiilir ve onlardan Ogrencini zeka alanlar1 hakkinda bilgiler

toplanir. Ozellikle 6grenci velileri, yillarca g¢ocuklariyla ilgili birgok olaya sahit

30



olmuslardir ve O6grenci hakkinda Ogretmenlere essiz bilgiler sunabilirler. Bu bilgiler
1s181inda ogrencinin gelismis zeka alanlar1 belirlenebilir ve bunlar veliyle paylasilabilir.
Ogrenciyi tamyan ve dersine giren difer oOgretmenlerle yapilan goriismelerde de
ogrencinin baska zeka alanlarina hitap eden diger derslerdeki tutum ve davranislari

ogrenilerek, zeka alanlart hakkinda bilgilere ulasilabilir.
2.5.2. Egitimde Kullamlan Coklu Zeka Modelleri

Coklu zeka kuramin ilkeleri dogrultusunda egitim Ogretim faaliyetlerinin nasil
yiiriitiilecegi uygulama yapan egitimcilerin karar verecegi bir istir. Her insanda oldugu gibi
farkli egitimcilerde de farkli zeka tipleri gelismis durumda bulundugundan dolayr kuram
ogretimde kullanilmaya bagslandiktan sonra degisik uygulama modelleri ortaya ¢cikmustir.
Bu modellerden hangisinin kullanilacagi egitimciye, dersin icerigine, 6grencilere, okulun
ve simifin durumuna gore secilmelidir. Yavuz (2004) egitim-6gretim faaliyetleri esnasinda

kullanilabilecek modelleri su sekilde siralamaktadir;

1. Model : Ogretmen smiflardaki her bir zekanin gelisimini genel bir hedef olarak
belirler. Ogretim yil1 basinda bu hedef dogrultusunda belitli stratejiler ve etkinlikler planlar
ve y1l boyunca, yeri geldikce bu uygulamalar vyiiriitiir. Ornegin bir matematik 6gretmeni
miiziksel zekanin gelisimi amaciyla yil boyunca ders sonlarindaki degerlendirme sorularini
klasik miizik esliginde cozdiirebilir. Sozel zekaya yonelik olarak derslerde Ogrenilen

kavramlar1 igeren bir sozliik ¢alismasi yil boyunca siirdiiriilebilir.

2. Model: Coklu zeka kurami siniflarda bilgiyi olugturma amaciyla kullanilir. Bu
modelde dgrenciler 6grendikleri konu ve kavramlari her bir zeka alani ile iligkilendirirler.
Ogretmen, bir zeka alam igin hazirladigr etkinligi tiim siifa uygulayarak biitiin
ogrencilerin bu zeka alaninin gelismesini saglayabilir. Bu yolla 6grencilerin zeka alanlari

gelistirilmis ve 6grendiklerinin zeka alanlar ile iligkilendirmesi saglanmis olur.

3. Model: Bu modelde smf icinde Ogrenme merkezleri olusturulur. Bu
merkezlerde farkli zeka tiplerine yonelik ortamlar olusturulur ve 6grencilerin gelismis olan
zeka alanma uygun merkezde konuyu ogrenmesi saglanir. Bunun sonucu olarak simif
icerisinde ayn1 zeka boliimiinii yogun olarak kullanan 6grenciler bir araya gelir ve

kendilerine uygun 6grenme araci ile calisirlar. Ogrenciler cahisacaklari 6grenme merkezini
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ilgileri ve yetenekleri dogrultusunda kendileri secebilecekleri gibi Ogretmen kendi
gozlemleri sonucu belirledigi zeka alanlarina gore dgrencileri gruplara ayirabilir. Ogrenme
merkezleri olusturulmasiyla her 6grenci yapabildigi ve zevk aldigi bir yolla konuyu
ogrenmis olur. Ders sonunda her merkez kendi yaptiklarini sergiler ve bu sayede diger
ogrencilerden 6grenmelerinde eksiklikleri olanlar bu eksikliklerini giderir. Olusturulacak
grup sayisina planlama asamasinda karar verilir. Ogretilecek konunun ozelliklerine gore
baz1 zeka tiplerinin bir arada calisabilecegi gruplar olusturulabilir. Ogrenme merkezli
coklu zeka uygulamasinda okulun ve siniflarin fiziki ortami ve olanaklar1 cok onemlidir.

Kiiciik ve kalabalik siniflarda uygulanmasi zordur.

4. Model: Bu modelde 6grenme merkezleri olusturulur ve bu merkezler igin
ogretim etkinlikleri planlanir. Fakat bu merkezler haftada veya iki haftada bir kurulur.

Diger derslerde 6gretmen konuyu farkli etkinliklerle islemeye devam eder.

5. Model: Ogretmen derslerde her hafta bir zeka tipine yonelik etkinliklere yer
verir. Bir hafta miiziksel-ritmik zekaya yonelik etkinlikler 6devler planlarken sonraki hafta
gorsel- uzamsal zekaya yonelik etkinlikler planlar. Bu siirecte 7-8 haftada bir aym zeka

tipine sira gelir.

6. Model: Bu modelde 6gretmenler okul idarecileriyle birlikte calisarak, sinif ici
etkinliklerinden daha ¢ok zeka alanlarinin gelisimi i¢in ders dist etkinlikler planlar ve
yiiriitiirler. Ornegin matematiksel-mantiksal zekayr gelistirmek amaciyla zeka oyunlar,
satran¢ yarigmalari diizenlenebilir. Diizenlenen bu etkinliklere 6grenciler zayif veya giiclii
zeka alanlarm gelistirmek amaciyla istekleri dogrultusunda katilirlar. Bu modeli okullar
hem gelisime ihtiya¢ duyan Ogrencilere destek amagli hem de Ogrencilerin var olan

potansiyellerini daha da gelistirme amach kullanabilirler.

7. Model: Bir 6nceki modelde oldugu gibi okul yonetimi ve 6gretmenler birlikte
calisir. Fakat burada 6grencilerin gelisimi amaciyla ders disi etkinlikler yerine miifredata
secmeli dersler konur. Bu se¢meli dersleri hitap ettigi zeka alanlarinda yetenekli ve one
cikan Ogretmenler verir. Bu derslerin donemlik veya yillik olmasina okul yonetimi ve

ogretmenler karar verir. Bu modelde diizenlenebilecek se¢meli dersler ve hitap ettigi zeka
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alanlarina ornek olarak, s6zel-dilsel zekaya yonelik diksiyon dersi, matematiksel-mantiksal

zekaya yonelik satrang dersi, kisilerarasi-sosyal zekaya yonelik iletisim dersi verilebilir.

Ogretmenler bu modellerden istediklerini planlayarak uygulayabilirler. Isterlerse
bir iinite boyunca 6grenme merkezli modeli uygulayip diger iinitede baska bir model
uygulayabilirler. Onemli olan bu modellere uygun planlamanin ¢alisma 6ncesinde dikkatli

bir sekilde yapilmasidir.
2.5.3. Coklu Zeka Kuramina Uygun Ders Plamn Hazirlama

Coklu zeka kuramina uygun ders islenebilmesi i¢in en énemli asamay1 derslerin
planlamasi olusturur. Farkli zekalara yonelik degisik etkinlikler, materyaller hazirlamak
bazi dersler i¢in uzun ve yorucu bir siire¢ olabilir. Bu nedenle bazi derslerde sekiz zekanin

hepsine degil de ii¢ veya dort zeka alanina yer verilebilir.

Yavuz’un (2004) ders planlama siirecinde, asagida belirledigi adimlarin takibi

kimi zaman uzun ve zor olabilen bu siireci kolaylastirip kisaltabilmektedir.

1. Dersin yillik hedeflerini gozden gecirerek dersin genel hedeflerinin
farkinda olma: Planlamanin bu ilk basamaginda o derse ait genel hedefler hatirlanmali ve
planlamaya bundan sonra baglanmalidir. Ornegin matematik dersinin genel hedeflerinden
birt matematige karst olumlu tutum gelistirme, bir digeri ise derslerde 6grendigi bilgileri
giinliik hayatinda karsisina ¢ikan durumlara uyarlayabilmedir. Bunlar gibi genel hedefler

her plan 6ncesi muhakkak hatirlanmali ve planda bu unsurlara yer verilmelidir.

2. Ogretilecek konu ile ilgili hedef ve davramslar gozden gecirmek: Derste
ogretilecek konuya ait hedef ve davranislar miifredat programindan belirlenerek gozden
gecirilir. Ogretim etkinliklerinin hedeflere ulasabilmesi ancak hedeflerin bilingli olarak

degerlendirilmesi ve bu dogrultuda dogru etkinliklerin belirlenmesi ile gerceklesir.

3. Hedef ve davramslara ulasabilmede gerekli kaynaklarin incelenmesi:
Ogretim hedeflerinin gerceklesmesi konusunda gerek duyulan kaynak ve materyaller
belirlenmelidir. Coklu zeka ogretim yontemleriyle zenginlestirilen 6grenme ortamlarinda
ogrenciler, 0gretim siireci boyunca c¢ok degisik materyal ve kaynak kitaplara ihtiyac

duyarlar. Ogrencilerin farkli zeka alanlarinin gelismisliginden kaynaklanan bu durumdan
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dolay: derslerde kullanilacak internet, kitaplar, ansiklopediler, materyaller, cdler, kasetler,

fotograflar ve afigler bu agsamada belirlenmeli ve planda belirtilmelidir.

4. Konunun genel icerigi ana bashklarim ve onemli noktalarim inceleme,
programdan gereksiz detay bilgileri ayilklama: Bu asamada 6gretmen konunun ana
basliklarini, onemli noktalarini belirler ve gereksiz gordiigii detay bilgileri ayiklayarak

bunlar1 plana dahil etmez ya da ¢ok az yer tutacak sekilde yer verir.

5. Ogretmenin uzmanhk bilgisini gelistirme: islenecek konunun ana basliklar
ve hedef davranislar belirlendikten sonra 6gretmen bu konudaki bilgisini kontrol etmeli ve
varsa eksikliklerini gidermelidir. Yine bu kapsamda Ogretmenler teknolojik ve bilimsel
gelismeleri takip etmeli. Alaniyla ilgili veya derslerde kullanacagi materyallerle ilgili

yeterli bilgiye sahip olmalidir.

6. Ogretim siirecini ve zaman planlamasim yapma: Bu asamada 6gretmen
miifredat igerisindeki hangi konuya ne kadar siire ayrilacag kararlastirilir. Zaman
etkinliklerin planlanmasinda cok onemli bir yer teskil ettigi ve kisith bir siirede ¢esitli zeka
alanlarina ulagilmak istendigi i¢in bu basamak onemlidir. Bu asamada yapilacak etkili bir

zaman diizenlemesi 6gretmenlere siire¢ boyunca cok yardimci olacaktir.

7. Derse baslamadan kullamilacak dikkat cekme yontemini belirleme:
Smiflarda 6grenme i¢in ayrilan 40 dakikay: etkili bicimde kullanabilme, 6grencileri motive
edebilme, siif diizenini saglayabilme gibi bir dersin en 6nemli ayrintilari dersin ilk 10
dakikasinda gerceklesir. Eger bu 10 dakikalik siirecte 6gretmen o6grencilerin dikkatini
derse ve konuya cekmeyi basarabilmis ve smif diizenini saglayabilmis ise o 68renme

stirecinin verimliliginden s6z edilebilir.

8. Ogretim siireci boyunca kullamlacak Coklu Zeka uygulama modeline
karar verme: Bir 6nceki boliimde verilen metotlardan hangisinin derslerde kullanilacagi
veya bunlarin disinda bir metot kullanilacaksa bunun nasil olacagina bu asamada karar
verilir. Nasil bir uygulama modelinin kullanilacagina siniflarin ihtiyaglart ve olanaklari,

ogrenme hedefleri ve 6gretmen uygulamalari yon verir.
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9. Coklu Zeka smiflarinda uygulanacak olan 6gretim etkinliklerinin
belirlenmesi: Bu asamada ders i¢inde kullanilacak dgretim etkinlikleri hazirlanir ve hangi
zeka tipine yonelik hangi etkinliklerin yapilacagina karar verilir. Derslerde farkli zekalara
yonelik Ogretim yontemleri hazirlamada en Onemli amag, kalem-kagit ile 6grenmekte
giicliik ceken Ogrencilere kendilerini ifade edebilecekleri farkli ogrenme deneyimleri

sunmaktir.

10. Ogretim siireci boyunca diisiinme becerilerinin gelistirilmesi amach
kullanilacak Ogretmen ve oOgrenci sorularmin hazirlanmasi: Kullanilacak her bir
ogretim etkinligi icin kullanilacak sorular planlama asamasinda belirlenmelidir. Bu
sorularin amaci ogrencilerin her adimda, her etkinlikte diisiinme becerilerinin gelisimini
desteklemek olmalidir. Bu tip sorular sayesinde Ogrenciler 6grendiklerini sorgulamayi,

yanliglar1 olduklar1 gibi kabul etmemeyi, inandiklarin1 sonuna kadar savunmay1 6grenirler.

11. Ogretim etkinlikleri esnasmnda kullamlacak kaynaklari, materyalleri,
teknolojik malzemeleri hazirlama: Planlamanin Onceki asamalarinda kullanilmasi
kararlastirilan ara¢ ve gerecler temin edilmeli veya nereden temin edilecegi planlanmalidir.

Bu sayede 6gretmen ders esnasinda kaynak arayisiyla vakit kaybetmez.

12. Ogretim etkinliklerini destekleme ve ev 6devi amach cahsma kagitlan
hazirlama: Coklu zeka ile dersleri zenginlestirmede dgretmenlerin en biiyiik yardimcilart
calisma kagitlanidir. Calisma kagitlari, 6n bilgilerin kontrolii amagh ders basinda, hemen
konunun ardindan kiiciik bir degerlendirme faaliyeti olarak, iinite sonunda daha kapsaml
bir degerlendirme amaciyla veya ev 6devi olarak hazirlanip kullanilabilir. Calisma kagitlar
farkli zeka tiplerine hitap edecek sekilde hazirlanmalidir. Bu ¢alisma kagitlar1 sayesinde

konunun ne derece kavrandigi anlasilip gerekirse tekrarlar ve hatirlatmalar yapilir.

13. Ogretim siirecinin etkinligini belirlemede kullamlacak 6lcme
degerlendirme yontemlerini belirleme: Coklu zekaya dayali dgretim sonunda 6lgme
degerlendirmenin nasil yapilacag: bu son adimda belirlenir. Ogrenciler degerlendirilirken
sadece yazili veya test kullanilmamali ders esnasinda yaptiklar etkinlikler, doldurduklari
calisma kagitlart ve ortaya ¢ikardiklar {iriinler de g6z Oniine alinmalidir. Bu sebeple her

ogrenciye bir dosya olusturulmali ve ¢aligmalar1 bu dosyada toplanmalidir.
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2.54. Coklu Zeka Kuramina Uygun Etkinlikler Hazirlama

Coklu zeka kuramina uygun plan hazirlanirken 6gretmenlerin zorlandiklar
konularin basinda farkli zeka alanlar1 icin farkh etkinlikler hazirlamak gelir. Bu etkinlikleri
hazirlama amaciyla belli bir zekada gelisme gosteren bireylerin hangi tiir etkinliklerle daha
kolay ogrenebilecegi tartisilmistir. Bu amacla pek cok liste ya da menii hazirlanmistir.
Biimen (2002), Sel¢cuk ve digerleri (2002), Yavuz (2004) ¢aligmalarinda yer alan etkinlik

listelerini 6zetle su sekilde listeleyebiliriz;
2.5.4.1. Sozel-Dilsel Zekaya Yonelik Etkinlikler:

e Verilen bilgileri kendi climleleriyle yorumlama.

e Arastirma projeleri hazirlama ve rapor yazma.

e Siir, masal, efsane, hikaye, kisa oyun veya makale yazma.
¢ Giinliik tutma.

e Sozliikk kullanma.

e Kavramlar listesi kullanma.

¢ Kelime bankasi olusturma.

¢ Bulmaca hazirlama.

e Kelime kokenini bulma.

® Yiiksek sesle okuma.

e Simf veya grup sekreteri, yazicisi olma.

e Roportaj yapma.

e Tartisma ortami olugturma.

e Mektup yazma.

¢ Slogan bulma.

e Biilten, kitapgik ya da sozliik yazma.

e Talk-show, radyo veya televizyon programi yapma.
e Konuyla ilgili sunu yapma.

¢ Konu ile bir hikayeyi, roman, siiri iliskilendirme.
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2.5.4.2. Mantiksal-Matematiksel Zekaya Yonelik Etkinlikler:

e Fikir tiretmek i¢in beyin firtinasi yaparak, iiretilen fikirleri siralama.

e Matrisler yada cizelgeler hazirlama.

¢  Smiflama yapma.

e Zaman cizelgesi hazirlama.

e Secenek ve adimlarin gosterildigi tablo gelistirme.

e Problemi, harita ya da akis semasi haline getirme.

¢ Etkinlik plan1 hazirlama.

¢ Orgiitlenme semas1 hazirlama.

¢ Problemin adimlarim sekil ¢izerek gosterme.

® Yapi1 kurma ve acik¢a ifade edilmis hedefler belirleme.

® Anahtar kelimeleri belirleme.

e Onemli ve 6nemsiz bilgileri ayirt etme.

® 5n 1k sorularim sorma (Ne, nerede, ne zaman, nasil, neden, kim).

e Ogrenilenleri matematiksel bir formiille ifade etme.

e Konuyla ilgili bir strateji oyunu hazirlama.

e Karsilastirma yapma.

e Konuyu agiklamak i¢in analoji olusturma (6nceki 6grenmeleriyle yenileri
arasinda iliskiler kurma).

e Sifre tasarlama.
2.5.4.3. Bedensel-Kinestetik Zekaya Yonelik Etkinlikler:

e (Gostererek yaptirma.

e Heykel, model veya maket yapma.
e Koreografi hazirlama.

e Sanat projesi hazirlama.

e Kesip yapistirma.

¢ Dans etme.

¢ Pandomim veya taklit yapma.

® Drama yapma.
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e Gezi yapma.

¢ Beden dilini kullanma.

e Harfleri, sayilar1 veya sembolleri viicut ile gosterme.
e Tras kopiigii veya benzeri maddelerle yaz1 yazma.

¢ Okunan bir seyi canlandirma.

¢ Konuyu aciklayici hareket zinciri olusturma.

e Tahta ve yer oyunlar1 hazirlama.

e Gorev veya bulmaca kartlar1 olusturma.
2.5.4.4. Miiziksel-Ritmik Zekaya Yonelik Etkinlikler:

¢ Dinlenen miizigin yarattig1 duygulari ifade etme.

e Tekerlemeler sdyleme.

¢ Ritim tutma veya yeni ritim olusturma.

* Benzer temada sarki bulma.

¢ Konuyla ilgili miizik dinleme.

e Mirnldanma.

e Okurken ya da yazarken tempo tutma.

e Yazarken ya da cizerken sarki, doga sesleri dinleme.

e Kitap kaseti dinleme.

e Kelimeleri kavramlart ya da formiilleri ritimlere yerlestirme.

¢ Notalar sesli okuma.

¢ Dil kurallar1 ve miizik kurallarini iliskilendirme.

e Sarki sOyleme.

e Kafiye bulma.

¢ Sesli okuduklarimi teybe kaydedip dinleme.

e Sesli kitap okurken onemli hece veya kelimeleri belirtecek sekilde vurgu
yapma.

e Konudaki duygu ve diisiincelerle ilgili beste yapma veya sarki sozii
yazma.

o Arka fonda miizik dinleme.
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2.5.4.6.

Konuyu miizik esliginde sunma.

Miizik aleti yapma veya kullanma.
Gorsel-Uzamsal Zekaya Yonelik Etkinlikler:

Karikatiir ¢cizme.

Hikaye ya da notlar1 renklerle kodlama.

Fikirleri tablo haline getirme.

Yap boz hazirlama.

Hikaye panosu tasarlama.

Konusulan ya da okunan seyin resmini yapma.
Yazmayi seven bir arkadasiyla resimli kitap hazirlama.
Konuyla iligkili veya konuyu agiklayan resimler bulma.
Farkli renklerle yazilarin altini ¢izme.

Zihin haritas1 veya kavram haritasi yapma.

Hikayedeki olaylar siralayan zaman ¢izelgesi ya da grafikleri ¢izme.
Harita tablo veya sekil inceleme.

Kamerayla kayit yapma, fotograf ¢cekme.

Video izleme.

Resimlerden yaralanarak tahminde bulunma.

Benzer kelimeleri kartlara yazarak benzerlik ve farkliliklarini hatirlama.
Cevrede, kelime veya sayilara benzeyen sekiller bulma.
Slayt hazirlama ve sunma.

Fotograf albiimii yapma.

Duvar resimleri tasarlama.

Poster hazirlama.

Reklam veya ilan hazirlama.
Dogaci Zekaya Yonelik Etkinlikler:

Yakin gevre ile 6grenilenler arasinda iliski kurma.

Tas, yaprak ve benzeri dogal nesneler biriktirme.
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e QOgrenilen yeni bilgilerle dogal nesneler arasinda iliski kurma.

¢ Dogada zaman gecirme.

® Dogal zenginliklere geziler diizenleme.

® Deneyler hazirlama.

e Harfleri veya sayilar1 hayvan ya da bitkilere benzetme.

e Harflerin okunusunu hayvan seslerine benzetme.

¢ Hava durumunu takip etme.

e Belgesel izleme.

¢ Konuyu 6grenen kisinin bir kus, bir balik ya da bir volkan oldugunu hayal
ederek empati kurma.

® Doga seslerini dinleme.

® Bitki yetistirme.

¢ Konuyla ilgili doga fotograflar1 bulma.
2.5.4.7. Sosyal-Kisilerarasi Zekaya Yonelik Etkinlikler:

e Ogrendigini drama ile gosterme.

e Bagkalari ile beyin firtinas1 yapma.

e Tartisma.

e Gorilisme yapma.

e Bagkalarinin yasantilarindan ders alma.
¢ Dinleme.

¢ Yardim derneklerine iiye olma.

® Grup ¢alismalarina katilma.

e Rol yapma.

e Birine bir seyler 6gretme.

e Teyp, kamera, fotograf makinesi gibi kayit cihazlar1 kullanma.
® Mektup yazma.

e Insanlar1 betimleme.

¢ Kitap kuliibiine iiye olma.

e Karakterlerin davraniglarini tahmin etme.
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Okuduklarini anlatma.

Aldig1 notlan arkadasininkiyle karsilastirma.

Siif mitingi diizenleme.

Toplant1 diizenleme.

Yanindaki kisiyle birbirine konuyu 6zetleme, tartisma.
Grupla birlikte 6dev yapma.

Tahta oyunlar1 oynama.
Icsel-Bireysel Zekaya Yonelik Etkinlikler:

Senaryo yazma.

Tek basina beyin firtinas1 yapma.

Giinliik tutma.

Fonda klasik miizik ya da doga sesleri kullanma.

Arastirma yapma.

Teori iiretme.

Smif etkinliklerini ve dgrenilen bilgileri 6zetleyerek ne anlama geldigini
aciklama.

Soru iiretme.

Kisisel sozliik gelistirme.

Ogretme yollar1 gelistirme.

Okumanin amacini belirleme. "Neden” sorusunu sorma.

Kisisel steno gelistirme.

Giin veya donem i¢inde kendini degerlendirme.

Kendini diizeltmek i¢in imla kilavuzu ve sozliik kullanma.

Kisisel bir “neden-sonu¢” ya da “etki-tepki” semas1 hazirlama.
Bilinenler ile bilinmeyenleri ayirt etme.

Konuyu basariyla tamamlamak icin gerekli nitelikleri belirleme ve
bunlarin ne derecede mevcut oldugunu aciklama.

Konuyla ilgili hisleri, diisiinceleri yazma.

Odev veya proje konusu secme.
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e Herhangi bir konuda hedef ortaya koyma ve bu hedefi takip etme.

e Konuyla ilgili bir makale yazma.
2.6. Matematik Ogretiminde Coklu Zeka

Klasik yontemler kullanilarak yapilan matematik Ogretiminde, Coklu Zeka
kuramindaki zekalardan sozel-dilsel ve matematiksel-mantiksal zekaya hitap edilmektedir.
Bu zekalan gelismemis Ogrenciler matematik derslerinde basarili olamamakta veya dersi
sevmemektedirler. Son yillarda matematik dahil tiim derslerde etkinliklere ve aktivitelere
yer verilmesi, materyaller kullanilmasi gerektigi ve klasik Ogretim yoOntemlerinden
vazgecilip yeni metotlarda kullanilmas1 gerektigi anlasiimistir. Armstrong (2000), Coklu
Zeka Teorisi’nin ¢ok kapsamli bir 6gretim modeli ortaya koyarak 6gretmenlerin sinifta
daha sayida ogrenciye ulasabilmesi icin kullandiklar1 Ogretim yontemlerini gozden
gecirmeleri ve Ogretimde yontem zenginligine gitmeleri konusunda onlart zorladigini

vurgulamaktadir.

Matematik derslerini cesitli zeka alalarina hitap eden etkinliklerle zenginlestirmek
ogrencilerin derse karsi tutumunu olumlu hale getirip, basarisi artirabilir. Fakat her ders
icin biitiin zekalara yonelik etkinlikler hazirlamak uzun ve zahmetli bir siirectir. Bu siireci
kolaylastirabilecek ve matematik derslerini zenginlestirebilecegimiz bazi etkinlikler
asagida verilmistir. Bu etkinlikler 6rnek amach olup yeni ve farkli etkinlikler 6gretmenler

tarafindan tasarlanip uygulanabilir.

Wahl (1999) caligmasinda matematik ogretiminde hangi zeka alani igin ne gibi

etkinlikler kullanilabilecegine dair su 6rnekleri vermektedir;
2.6.1. Sozel-Dilsel Zeka Alanina Yonelik Etkinlik Ornekleri

e Ogrencilerin bir kural kendilerinin bulmasi saglamir ve bu kurali kendi

climleleriyle ifade etmeleri saglanir.

® Bir problemin veya islemin ¢Oziimiinii rakam kullanmadan adim adimm

anlatmalar1 veya bu ¢6ziim adimlar1 yazmalar1 istenir.
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Sayilarla ilgili hikaye veya siir yazma calismalari yapilabilir. Ornegin

icinde 2 + 3 =5 isleminin bulundugu bir hikaye yazilmasi istenebilir.

Grup calismasi yapilan derslerde, coziilemeyen bir soru oldugunda
grubun kendi i¢inde anlasarak Ogretmene ortak bir soru sormalar
saglanir. Bu sayede grup ipucu alabilmek amaciyla ortaklasa bir soru

cumlesi kurar.

Verilen kavram veya kurallart Ogrencilerin ikiserli gruplar halinde
birbirlerine sodylemeleri istenir. Biri soylerken digeri dinler ve varsa

eksiklerini, hatalarini soyler.

Ikiserli gruplar olusturulur. Bir 6grenci problemi veya islemi yaptiklarini
anlatarak ¢cozerken digeri sadece dinler ve takip eder. Anlamadig1 noktalar

olursa ¢dzenin soziinii kesip aninda sorar.

Bir islemin ne anlama geldigini anlatmalart veya yazmalar1 istenir.

Ornegin; 12 x 5 = 60 isleminin ne anlama geldigini anlatabilir misiniz?

Ogrencilere iinite sonunda 6grenilen kavramlari liste halinde yazmalar1 ve

sonrasinda bunlarla bir bulmaca hazirlamalar istenir.

Matematiginde bir dili oldugu sdylenir. Kullanilan sembollerin ve yazilan
islemlerin eksiksiz ve dogru olarak okunmasina 6zen gosterilir. Ornegin
“2 € A” ifadesi “2 elemamdir A” seklinde degil “2, A kiimesinin bir

elemanidir” seklinde okunmalidir.

Konularda gecen kavramlarin kelime olarak kokenleri soylenmeli, imkan

varsa bunlar hikayelestirilerek verilmelidir.

2.6.2. Gorsel-Uzamsal Zeka Alamina Yonelik Etkinlik Ornekleri

Bir islemin nasil yapildig1 anlatirken diyagram cizilmelidir.

Islem basamaklar1 ve adimlar1 akis diyagramlari hazirlanarak verilmelidir.
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Tahtada konu anlatilirken, islem yapilirken renkli tebesirler

kullanilmalidir.

Kavramlart ve konuyu Ozetlemek amaciyla kavram haritas

kullanilmalidir.

Ogrencilerin kavramlar1 hatirlamalarim ve hafizalara yerlestirmelerini
kolaylastirmak amaciyla kavramla gorsel bir nesne iliskilendirilebilir.
Omegin dik iicgenin en uzun kenar1 olan hipoteniisii kavratmak icin

biiyiik bir hayvan olan hipopotam resmi o kenarin iizerine konulabilir.

Geometrik sekillere ve Olglilere miimkiin oldugunca derslerde yer
verilmeli. Bu sayede siirekli semboller gormekten sikilan 6grenciler derse

motive edilebilir.

Matematik dersleri, resim, video, bilgisayar programlari kullanilarak

miimkiin oldugunca gorsellestirilmelidir.

Kavramlar ve kurallar, miimkiinse venn diyagramlar1 ve grafiklerle

verilmelidir.

Uygun olan konularda hayal giiciinii kullanmay1 gerektiren etkinlikler
tasarlanabilir. Ornegin iiggen kavramu verilirken, 6grencilerden arkalarina
yaslanmalari, gozlerini kapatip rahatlamalar1 istenir. Sonrasinda
zihinlerinde {i¢ tane nokta olusturmalari ve bunlar1 dogru pargalariyla
birlestirmeleri  sOylenir. Olusturduklart  bu iicgeni baglantilarin
koparmadan zihinlerinde ¢evirmeleri ve degisik liggenler elde etmeleri

istenebilir.

Verilen sembolleri ve kavramlar1 bas asag1 veya aynadaki goriintiisii gibi
simetrigini yazmalar1 istenir. Bu da gorsel-uzamsal zekasi geliskin
ogrencilerin bu kavrami daha sonralar1 hatirlamalarini kolaylastirict bir

etkinliktir.
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2.6.3. Miiziksel-Ritmik Zeka Alamina Yonelik Etkinlik Ornekleri

e Ogretim faaliyetlerine baglamadan 6nce dikkati ¢ekecek ve motivasyonu

saglayacak miiziklere 3-10 dakika zaman verilmelidir.

e Aktiviteler arasinda yorulan zihinleri ve diisen motivasyonlar1 toparlamak

amaciyla 6grencilere miizik dinletilebilir.

¢ Miizigin bir unsuru olan nota uzunluklani ve Olgiileri yeri geldikce

derslerde anlatilmalidir.

e Ogrencilere bazi kavramlar1 ve prosediirleri kalic1 bir sekilde 6gretmek
amaciyla, bu kavramlar ve prosediirler ritim esliginde, beste yapilarak,

mirildanilarak, el ¢irpilarak verilebilir.

e Ogrencilerden verilen bir tammn veya 6zeligin bilindik bir melodiyle

sOylenmesi istenir.

e Matematiksel bir ifade, miiziksel bir dille anlatilabilir. Ornegin biiyiik bir
say1 okunurken milyonlar boligii yiiksek sesle, binler boliigii orta sesle,
birler boliigii ise kisik sesle soylenerek bunlar arasindaki biiytikliik iligkisi

verilir.
2.6.4. Bedensel-Kinestetik Zeka Alanima Yonelik Etkinlik Ornekleri

¢ Bedensel-kinestetik zekasi gelismis olan Ogrenciler dokunarak, yaparak
daha iyi Ogrendikleri icin derslerde materyal kullanilmalidir. Onluk
bloklar, kesir kartlar1, oriintii bloklari, 3 boyutlu cisimler, saat, terazi ve
hatta hesap makinesi bile dokunarak daha iyi 6grenen bu zeka alani icin

kullanilabilir.

e Ders anlatilirtken diiz anlatimla birlikte beden dili de kullanilmalidir.
Onemli ve vurgulanmak istenen kavramlarda yapilan bazi hareketler bu

zekasi1 gelismis 6grencilerin dikkatini cekecektir.
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e Matematiksel kavramlari, geometrik sekilleri 6grencilerin bedenlerini
kullanarak anlatmalari istenir. Ornegin 3 dgrenci secilerek bunlardan bir
dik ticgen olusturmasi istenir. Burada en uzun boylu 6grencinin hipoteniis

olmasi gerektigi denenerek buldurulabilir.
e Hareket iceren kart oyunlar1 ve yarismalar tasarlanip uygulanabilir.

¢ Dramatizasyona uygun problemler hazirlanarak bunarlin 6grenciler
tarafindan canlandirilmasi saglanir. Problem bu sekilde daha iyi anlagilir

ve ¢Oziimii kolaylasr.

e Ogrencilere 3 veya 2 boyutlu geometrik sekillerin modelleri yaptirilir.

Bunlar kullanilarak ders islenebilir.

e Giindelik hayatlariyla ilgili 6devler, projeler verilebilir. Ornegin elektrik
veya su faturalarimi incelemeleri ve rapor yazmalari istenebilir. Bir
slipermarkete gidip fiyat arastirmasi yapmalart ve bunlarn grafige

dokmeleri proje olarak verilebilir.
2.6.5. icsel Zeka Alanma Yonelik Etkinlik Ornekleri

® Bu zekasi gelismis 6grencilere ulasmak zor oldugu icin birlikte calismaya
uyum saglamalari ve matematige karsi olumlu tutum gelistirmeleri

saglanmalidir.

e Bir problemi ¢ozerken veya bir kavram verilirken, bunlarin 6gretmende
neler hissettirdigi 6grencilerle paylasiimalidir. Ornegin bir problemi
cozmeyi birakip bazen bir soruyu cok ugrasmaniza c¢Ozemiyorsaniz
onunla ugragsmay1 birakip daha sonra tekrar denemelisiniz denilebilir ve

probleme bagka bir derste tekrar doniiliir.

e Smifta olusan sasirma, sikilma gibi duygularin sebepleri Ogrencilerle

konusulup tartigilabilir.
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e Matematiksel ifadelere sembollere anlamlar yiiklenip onlarin neler
hissettikleri hakkinda fikirler almabilir. Ornegin carpma iilkesinde

yasayan “1”” acaba neler hisseder.

® Bir problemin veya islemin ¢oziimiinde izlenecek islem basamaklarini
listelemek, takip edilecek adimlar1 belirlemek yine bu zekaya yonelik

olarak kullanilabilir.
¢ Kendi bedenleriyle, boylariyla, kilolartyla ilgili caligmalar yapilabilir.
2.6.6. Sosyal-Kisileraras1 Zeka Alania Yonelik Etkinlik Ornekleri

e isbirlikci 6grenme teknikleri bu zeka alam kuvvetli 6grencilere yonelik

olarak kullanilir.

e Islenen konunun tarihsel ve kiiltiirel gecmisi anlatihr veya bu konuda
arastirma Odevleri verilir. Ornegin ¢esitli kiiltiirlerin kullandig1 say1

sistemleri ve rakam sembolleri dgrencilere gosterilebilir.

e Birka¢ kisinin oynayabilecegi matematiksel oyunlar hazirlamir. Bu
oyunlar sayesinde rekabet ortami i¢cinde bazi matematiksel kavramlar ve

islemler 6grencilere kazandirilmis olur.
2.6.7. Mantiksal-Matematiksel Zeka Alanmina Yonelik Etkinlik Ornekleri

e Matematik dersi bu zeka alan1 gelismis 6grencilerin sevdikleri ve basaril
olduklar1 bir derstir. Bunun yaninda bu 06grencilerin matematiksel

diistinme becerilerini gelistirici etkinlikler diizenlenmelidir.

e Ogrendikleri bir konuda geriye doniik sorular hazirlanmalidir. Ornegin
kesirlerle carpma islemi islendikten sonra carpanlardan biri ve sonug

verilen bir ¢carpma islemdeki verilmeyen ¢arpani bulmalari istenir.

¢ ki veya daha fazla asamada ¢6ziime ulagilabilen problemler sorulur.
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Bazi1 matematiksel kural ve teoremleri bulus yoluyla, verilen drneklerden

kendilerinin bulmasi saglanir.

Matematik ve matematiksel kavramlar hakkinda diistinmelerini
saglayacak sorular sorulabilir. Ornegin “Nigin bir destede 9 degil de 10
tane nesne oluyor?” veya “Sizce insanlarin kullandigi ilk matematiksel

islem hangisidir?” gibi sorularla degisik fikirler {iretmeleri saglanabilir.

Ogrencileri arastirmaya ve diisiinmeye zorlayici sorular sorun. Ornegin ”
Acaba 3 {in mii yoksa 8 in mi daha fazla kat1 vardir.” veya “ Carpma
islemin sonucu her zaman carpilan sayilardan biiylik mii olur? Gibi

sorular sorulabilir.

Matematikteki belirsiz ve tanimsiz ifadelerin sebepleri Ogrencilerle
tartisthr. Parodoks iceren problemler bulunup bunlar simif igerisinde
tartismaya acilabilir. Ornegin * 0:0 ~ belirsizligi saglamas1 yapilarak

coziilmeye calisilir ve ¢oziimsiizliik gosterilir.

Zihinden islemlerin nasil yapilabilecegi gosterilir ve zihinden islemler

yaptirilir.

Bir problemin sonucunu, bir agacin boyunu, bir nesnenin agirligin
tahmin etmeleri i¢in etkinlikler hazirlanmali. Bir problemi ¢cozmeden 6nce
sonucun Yyaklasik ne cikmasi gerektigi veya hangi aralikta olmasi

gerektigini bulmalari istenir.

Sonucuyla verilen bir islem veya islemler zincirine uygun problem yazma

calismalar1 yapilabilir.

Ogrenilen kavramlarin oncekilerle iliskilendirilmesi saglamr. Ondalik

sayilarin kesir olarak, yiizde sembolii kullanarak yazima istenir.

Bulmacalar, giinlik hayatta karsilagilan problemler yine bu zekanin

dikkatini cekecegi icin derslerde kullanilabilir.
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2.6.8. Dogac1 Zeka Alanma Yonelik Etkinlik Ornekleri

Dersler dogal ortamlarda veya dogal nesneler kullanilarak islenebilir.

Dogadan orneklere ve doga ile ilgili calismalara yer verilmelidir. Ornegin
bir ¢am agacinin ka¢ tane igne yapragi oldugunun tahmini olarak

bulunmas: gibi arastirma konular verilebilir.

Hayvanlarm, bitkilerin smiflandirildigi gibi matematiksel kavramlar ve
islemleri gruplandirmak ve simiflandirmak yapmak bu zekasi geliskin

ogrencilere hitap eder.

Hazirlanacak bulmacalarda ve etkinliklerde dogayla ilgili varliklara yer
vermek, dogal materyaller kullanmak bu zekaya yonelik olarak

kullanilabilir.
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III. YONTEM

Bu boliimde deneklerin nasil secildigi, veri toplama araglari, ders planlari,
arastirmanin modeli, uygulama siireci ve verilerin c¢oziimlenmesi ile ilgili bilgiler

bulunmaktadir.
3.1. Arastirmanin Modeli
Bu arastirmada 6n test-son-test ve kontrol gruplu desen kullanilmistir.

Arastirmada 6. simif matematik dersi ele alinmustir. Kesirler iinitesi deney
grubunda Coklu Zeka Kuramina gore hazirlanan ders planlariyla, kontrol grubunda ise
geleneksel Ogretim yontemleri ile islenmistir. Hedef davramiglarin kazandirilmasi ve
biligsel Ogrenmelerin kaliciligi bakimindan Coklu Zeka Kuramina uygun hazirlanan
planlarla yapilan 6gretimin bu iki grup arasinda bir farklilik olusturup olusturmadigi

ortaya konmaya caligilmustir.

Bu arastirmada deney ve kontrol gruplarini belirlemek ve deney oncesi gruplarin
seviyelerini karsilastirlmas: amaciyla On-test, iinitenin sonunda gruplar arasinda bir
farklilik olusup olusmadigim belirlemek amaciyla son-test uygulanmstir. Ogrencilerin
kazandiklar1 davramslarin kaliciligimi saptamak amaciyla son-test iki ay sonra tekrar

uygulanmustir. Her iki grupta da dersler aragtirmaci tarafindan islenmistir.
3.2. Arastirmada Yararlamlan Ogrenci Gruplan

2004-2005 Egitim-Ogretim yilinda arastirmacinin gorevli oldugu izmit Alikahya
[Ikogretim Okulu’nda bulunan ve derslerine girdigi 6/B ve 6/C simflar1 arastirma icin
secilmistir. 6/B simifinda bulunan 35 6grenci ile 6/C siifinda bulunan 35 6grencinin 6n
ogrenmeleri arasinda bir farklilik olup olmadigini tespit etmek amaciyla bu iki sinifa 6n-test
uygulanmistir. Secilen smiflardaki 6grenci mevcutlarinin esit olmasi tamamen tesadiifidir.
6/B smift O6grencilerinin testten aldiklari puanlarin ortalamasinin 43,54 ve 6/C smifinin

ortalamasinin ise 42,86 oldugu goriilmiistiir.
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3.3. Uygulama Siireci

Kesirler iinitesi icin Milli Egitim Bakanliginin ilkogretim Matematik Programinda
6 hedef belirlenmis ve 22 ders saati siire verilmistir (M.E.B. Tlkogretim Genel Miidiirliigii,
2000, s.38-40). Bu hedefler ve icerdigi davrams sayilart dikkate alinarak hazirlanan
planlarda konu asagidaki sekilde boliimlere ayrilmustir;

° Kesir ve kesir ¢esitlerini kavrayabilme (4 ders saati)

. Kesirler arasindaki iliskileri kavrayabilme (4 ders saati)
. Kesirlerle toplama islemini yapabilme (4 ders saati)

. Kesirlerle ¢ikarma islemini yapabilme (2 ders saati)

. Kesirlerle carpma islemini yapabilme (4 ders saati)

. Kesirlerle bolme islemini yapabilme (4 ders saati)

Giinlik planlar 2003 Agustos tarihli ve 2551 sayih Milli Egitim Bakanhigi
Tebligler Dergisinde yayimlanan ve Coklu Zeka Kuramina gore hazirlanmis ¢erceve plan

kullanilarak yapilmistir.

Uygulama esnasinda deney grubundaki dgrenciler 5-6 kisiden olusan 6 kiimeye
ayrilmistir. Kiimeler olusturulurken farkli zeka tipleri gelismis olan 6grenciler ayni kiimeye
toplanmaya calisilmistir. Bu sayede uygulama yapilirken aktivitelere biitiin kiimelerin

katilim saglamasi amaglanmustir.
3.4. Ogrenme Etkinlikleri ve Uygulama Sekli

Ogrencilerin, ogrendiklerinin zeka alanlar1 ile iliskilendirmesi saglanmasi
amaciyla Yavuz'un (2004) calismasinda yer alan Coklu Zekaya uygun Egitim-0gretim
modellerinden 2. modelin uygulanmasia karar verilmistir. Bu model i¢in gerekli olan
Coklu Zeka Kuramina gore hazirlanan ders planlarnn Ek-6 da verilmistir. Arastirmact

tarafindan hazirlanan bu planlar uygulanirken ihtiya¢ duyulan materyaller ve ders arac-
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gerecleri Wahl (1999), Alvis ve digerleri (2003), Martin (2000), Martin (1996), Mole

(2003) ¢alismalarindan yararlanilarak yine aragtirmaci tarafindan gelistirilmistir.

Uygulama oOncesi Coklu Zeka Kuramina uygun planlarin hazirlanmasi
asamasinda matematik dersleri icin etkinlik Ornekleri iceren Tiirkce kaynak eksikligi
goriilmiis ve bu eksiklik yabanci kaynaklarla giderilmeye calisiimistir. Coklu Zekaya
uygun egitim yapilmak isteniyorsa biitiin dersler ve tiim sif seviyeleri icin etkinlik
ornekleri iceren kitaplar yayinlanmalidir. Aksi takdirde bu tiir planlar hazirlamak uzun siire
ve kisisel gayret gerektirdigi icin pratikte kullanilmasi ve yayginlagsmasi miimkiin

olmayacaktir.

3.4.1. Sozel-Dilsel Zekaya Yonelik Kullanilan Etkinlikler ve Materyaller

Uygulama sirasinda sozel-dilsel zekaya yonelik en ¢ok kullanilan etkinlik
Ogrenilen konuyla ilgili hikaye yazma c¢alismalart olmustur. Bu etkinliklerde biitiin
ogrencilerden hikaye yazmalar1 istenmis fakat sozel dilsel zekasi geliskin Ogrencilerin
yazdiklan hikayeler anlatimi ve diliyle diger 6grencilerin yazdiklarindan iistiin nitelikte

oldugu gozlenmistir.

Yine sozel-dilsel zekaya yonelik sozciik avi isimli aktivitede 6grencilerden gazete
kupiirleri getirmeleri ve bu kupiirlerdeki sozciiklerin harf sayilarina gore gruplandirilmasi
ve daha sonrada bu gruplarin yazinin tamamina oranini kesirlerle ifade etmeleri istenmistir.
Bu etkinligin sozel-dilsel zekasi gelismis 68renciler tarafindan diger 6grencilere gore daha

ilgiyle yapildig1 ve bu etkinlik i¢in giizel gazete kupiirleri getirdikleri gozlenmistir.

3.4.2. Matematiksel-Mantiksal Zekaya Yonelik Kullanilan Etkinlikler ve
Materyaller

Uygulama siiresince matematiksel-mantiksal zekasi gelismis 0grencilere yonelik
bulmacalar hazirlanmig ve uygulanmis, anlatilan konularin bagka konularla benzerliklerini

ve farkliliklarin1 bulmaya yonelik aktiviteler yapilmustir.

Mantiksal- matematiksel zekasi geliskin ogrencilerin yalnizca kendi zeka alnina
yonelik etkinliklerde degil uygulama siiresince yapilan hemen hemen tiim etkinliklere

zevkle katildiklar1 ve basarili olduklar1 gozlenmistir.
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3.4.3. Gorsel-Uzamsal Zekaya Yonelik Kullanilan Etkinlikler ve Materyaller

Gorsel-Uzamsal zeka basta olmak iizere diger zeka tiplerine de hitap eden
bilgisayar sunulart PowerPoint programi kullanilarak arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir.
Ayrica Vitamin IIkogretim 6. Smif Cd’sinden planlarda belirtilen zamanlarda
faydalanilmistir. Bu sunular ve Vitamin Cd’si simif ortaminda bilgisayar ve projeksiyon

cihazi kullanilarak izlettirilmistir.

‘ Kesir nedir?

Simdi de su dikdortgene bakalim:

I I III Esit parcalara bolersek:
an san?
sani...

Bu dikdértgenin ne kad:

9 parganin...

N Y

e
v Peki bu dikdértgent

9 parcanin... 5tanesi mor ...

5

9 “Dokuzda besi mordur.”

Sekil 1. Sekil 2.
Uygulama sirasinda kullanilan Sinif ortaminda sunularin
sunulardan bir kesit. ogrencilere gosterimi.

Ayrica gorsel-uzamsal zeka basta olmak ilizere bedensel-kinestetik, sosyal-

kisileraras1 ve mantik-matematiksel zekalara hitap eden ahsap materyal ve renkli bloklar

kullanilmuastir.

Sekil 3. Sekil 4.
Ahsap Materyal. Renkli Bloklar
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Cesitli renklerde 15 cm yaricaph daire seklindeki ahsap malzemeler marangozda
2,3,4,5,6,8,9, 12 esit dilime boldiiriilmiistiir. Bu materyal uygulama esnasinda planda

belirtilen zamanlarda kullanilmustir.

Kenarlart 2 cm uzunlugunda, kiip bicimli ve cesitli renklerdeki plastik bloklar
aragtirmact tarafindan temin edilmistir. Bu bloklar her yonden birbirine monte
edilebilmektedir. Gorsel-uzamsal, mantik-matematiksel, sosyal-kisilerarasi ve bedensel-
kinestetik zekas1 gelismis olan Ogrenciler hedef alinarak planda belirtilen zamanlarda

ogrencilere dagitilarak kullanilmustir.
3.4.4. Miiziksel Zekaya Yonelik Kullanilan Etkinlikler ve Materyaller

Miiziksel zekaya yonelik olarak uygulama kapsaminda nota uzunluklar iizerinde
durulmustur. Nota uzunluklarinin kesirlerle iliskisi note-worthy isimli bilgisayar programi
ve Ogrencilerin blok fliitleri kullanilarak gosterilmistir. Bu kapsamda hazirlanan calisma

kagitlan planlarin igerisinde Ek-6 da verilmistir.

Yine miiziksel-ritmik zekaya yonelik olarak konu icerisindeki énemli tanimlarin
ve islem adimlarinin bestelenmesi veya bilindik bir besteyle seslendirilmesi aktiviteleri

yapilmustir.

NoteWorthy Composer - [Hekimoglu]
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Sekil 5. Sekil 6.
Miiziksel-Ritmik zekaya yonelik Miiziksel-Ritmik zekaya yonelik
olarak kullanilan note-worthy isimli calismalardan bir kesit.
bilgisayar programi
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34.5. Bedensel-Kinestetik Zekaya Yonelik Kullamlan Etkinlikler ve
Materyaller

Gorsel-uzamsal zekada da kullanilan renkli bloklarla cesitli cisimler olusturmus,
olusturduklar cisimlerde bulunan renkleri kesirlerle ifade etmeleri istenmistir. Hazirlanan
ahsap materyaller Ogrencilere dagitilarak bunlarla kesirler olusturmalar1 veya islemleri

bunlarla gostermeleri istenmistir.

Yine bu zekaya yonelik olarak kartlarla islem zincirleri olusturulmustur. Ek-6 daki
planlar dahilinde verilen bu kartlarla siras1 gelen 6grenci tahtaya kalkip islemini yapmis ve

en kisa siirede islem zincirini tamamlayan grup yarigmanin galibi sayillmustir.

Bedensel-kinestetik zekaya yonelik etkinlik olarak uygulama boyunca 6grencilerin
hareketli olduklari, bedenleriyle veya adimlanyla kesirleri gosterdikleri etkinlikler
yapilmistir. Kiiciilme oyunu isimli aktivitede 6grencilerin boylart ol¢iilmiistiir. Boylarinm
verilen kesirler kadar kiiciiltmeleri istenmis ve bu zekasi geliskin Ogrenciler gesitli

sekillerde istenen uzunluklar gostermislerdir.

Sekil 7.

Bedensel-Kinestetik zekaya yonelik
Kii¢iilme Oyunu isimli aktiviteden
bir kesit

Yine bu zekaya yonelik olarak Ogrencilerin adimlarn Ol¢iilmiis ve adimlarinin
istenen kesir kadarimi bulmalari istenmis. Sonrada bunlar1 toplamalar1 ve bu islemi yerde

bulunan bir metre {izerinde gostermeleri istenmistir.
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3.4.6. icsel Zekaya Yonelik Kullamlan Etkinlikler ve Materyaller

Kesir kavramu verilirken Icsel zekaya yonelik olarak altin oran hakkinda bilgi
verilmis ve bu konuda hazirlanmis olan ¢alisma kagidi uygulanmustir. Uygulama sonrasinda
ogrencilerin kendi yiizlerinde de bu oranm olup olmadigin1 bulmak icin dlgtimler yaptigi

gozlenmistir.

Icsel zekaya yonelik aktivite olarak kesirlerle islem yapilirken izlenecek adimlarin
ogrenciler tarafindan bireysel olarak yazilmasi istenmistir. ilk derslerde dgrencilerin bunu
yaparken zorlandiklari fakat ilerleyen derslerde Igsel Zekasi gelismis olan Ogrencilerin

islem adimlarin1 kendilerine 6zgii bir sekilde yazdiklar gozlenmistir.

Sekil 8.

Ogrenciler altin oran kullanlarak
yapilmig bu Yunan heykelinin resmi
tizerinde Olciimler yapmuslardir.

Ayrica bu zekaya hitap eden calisma kagitlar1 hazirlanmis ve bunlar Ek-6 daki

planlar icerisinde verilmistir.
3.4.7. Dogac1 Zekaya Yonelik Kullanilan Etkinlikler ve Materyaller

Dogac1 zekaya yonelik olarak ilk derste Ogrencilerin mandalina veya portakal

getirmeleri istenmis ve bunlarin dilim sayilariyla kesirler olusturulmustur.

Dogac1 zeka icin hazirlanan Bahg¢ivan isimli aktivitede ise 0grenciler bir kagitta
verilen ev resminin etrafindaki bahgeyi, diger bir kagitta verilen bitkileri kesip yapistirarak

dizayn etmislerdir. Sonrada bahgedeki bitkilerin oranini kesirlerle ifade etmeleri istenmistir.
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Bu zeka tipi i¢in hazirlanan c¢alisma kagitlant yine Ek-6 daki planlar dahilinde
verilmistir. Bu ¢alisma kagitlarinin yalnmizca dogaci zekasi gelismis 6grencilerin degil diger

ogrencilerinde ilgisini ¢cektigi gozlenmistir.

34.8. Sosyal-Kisileraras1 Zekaya Yonelik Kullamlan Etkinlikler ve
Materyaller

Sosyal-kisileraras1 zekaya yonelik aktiviteleri daha rahat uygulayabilmek amaciyla
smifta 5-6 kisilik 6 kiime olusturulmustur. Bu zekaya yonelik olarak ders sonlarinda o giin
Ogrenilen konulardan kiimeler aras1 bilgi yarismasi diizenlenistir. Yarismalar sirasinda her
soru icin zorluguna gore farkli siireler verilmis ve her soru i¢in farkli bir 6grencinin kalkip
cevabr vermesi saglanmistir. Bu aktivite 6grenciler tarafindan ¢ok sevilmis ve uygulama

sonrasindaki derslerde de yapilmasi istenmistir.

Ayrica bu zekaya yonelik olarak bilgisayar sunularinda bulmacalar hazirlanmis ve

bunlarin grup olarak ¢oziilmesi istenmistir.

Sekil 9. Sekil 10.

Bilgisayar sunusunda bulunan ve Ogrencilerin Sosyal-Kisilerarasi
Sosyal-Kisilerarasi zekaya hitap eden zekaya yonelik bulmaca
bataklik kosusu isimli bulmaca cOziimiinden bir kesit

Coklu Zekaya uygun planlarla ders anlatimi sirasinda karsilasilan en biiyiik sikinti
siire konusunda olmustur. Miifredatta Ogrencilere kazandirilmas: gereken hedef ve
davranislarin ¢oklugu ve bunlar i¢in ayrilan siirelerin az olmasi sikinti yaratmastir.
Derslerde etkinliklere, aktivitelere yer verilmesi, materyaller kullanilmasi bulgularda

belirtildigi gibi hem basarty1 hem de tutumu olumlu yone artirmistir. Fakat bu yontemin
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derslerde siirekli kullanilmasi matematik dersi miifredatinda belirtilen hedef ve
davranislarin tamamin verilememesine veya konularin yilsonunda bitirilememesine neden
olabilecektir. Klasik ogretim yontemlerine uygun hazirlanmis miifredatin yeni ogretim
yontemleri goz Oniine alinarak hafifletilmesi ve hedef davranislarin azaltilmasi

gerekmektedir.

Klasik 6gretim yontemlerine alisik olan 6grenciler uygulama baglangicinda
alismadiklar1 bir ders ortamiyla karsilagtiklar1 ve bazi etkinlikleri grup olarak yaptiklar
icin sinifta rahatsiz edici bir giiriiltii olmustur. Fakat 68rencilere, ders siiresince siirekli
birbirleriyle etkilesim icinde olduklari, konusmalarinin engellenmedigi, herkesin
yapabilecegi etkinliklerin oldugu bir ders ortami saglandigi i¢in giiriiltii zamanla azalmis

ve konugmalar fisiltiyla yapilir hale gelmistir.

Derslerde siirekli yaz1 yazmaya, not tutmaya alismis O0grenciler aktivitelerde ve
bilgisayar sunularmin izlenmesi sirasinda deftere yazma ihtiyact duymuslar ve sik sik bunu
dile getirmislerdir. Fakat uygulama kapsaminda direk olarak deftere konular yazdirilmamis

bu eksiklik aktivite formlar1 ve ¢calisma kagitlariyla giderilmeye ¢alisiimistir.
3.5. Veri Toplama Araclar
3.5.1. Coklu Zeka Belirleme Anketi

Ogrencilerde hangi zeka tipinin daha gelismis oldugunu belirlemek amaciyla
aragtirmanin baslangicinda yapilan bu anket Ziya Selguk’un Coklu Zeka Uygulamalar1 adli
kitabindan alinmistir (Selguk, 2002, s.33-41). Bu anket 5°1i Likert tipinde olup Coklu Zeka
Kuramindaki zeka tiplerine ait 8 alt boliimden olusmaktadir. Anket, Sozel-Dilsel,
Mantiksal-Matematiksel, Sosyal-Kisilerarasi, I¢sel ve Doga Zekalan icin 10’ar madde,
Bedensel-Kinestetik Zeka icin 11 madde, Miiziksel-Ritmik Zeka icin 12 madde, Gorsel-

Uzamsal Zeka i¢in 13 madde olmak {izere toplam 86 maddeden olugmaktadir.

Ek-5’te verilen bu anketin alfa giivenirlik katsayis1 0,898 olarak bulunmustur.
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3.5.2. Matematik Tutum Olcegi

Ogrencilerin uygulama éncesi ve uygulama sonrasinda matematige kars
tutumlarinda bir degisiklik olup olmadigini incelemek amaciyla kullanilan matematik tutum
Olgegi Nergiz Nazligicek ve Emine Erktin tarafindan gelistirilmis ve 2002 yilinda Orta
Dogu Teknik Universitesinde diizenlenen V. Ulusal Fen Bilimleri ve Matematik Egitimi

Kongresinde Sunulmustur.

Bu olcek, genel olarak matematigi karsi tutumu 6lgmekle birlikte, algilanan
matematik basar diizeyini, matematigin algilanan yaralarin1 ve matematik dersine ilgiyi
Olgen 3 boliime sahiptir. Bu boliimleri 6lgen maddelerin numaralart Toblo3.1. de verilmistir

(Nazl¢cicek, 2002, s.3).

Tablo 3.1.
Matematik Tutum Olceginin icerdigi Alanlar ve ilgili Maddeler
Alanlar Tgili Maddeler
Matematikte algilanan basar diizeyi 3,6,7,13, 14, 19
Matematigin algilanan yararlari 10, 11, 15, 16, 18
Matematik dersine olan ilgi 1,2,4,5,8,9,12, 17,20

Ek-3’de verilen bu 6l¢ek 8 i olumsuz, 20 maddeden olusmakta ve 5°li Likert
tipindedir. Olgegi hazirlayan arastirmacilar tarafinda giivenirlik katsayis1 0,8413 olarak

hesaplanmis olup bu arastirma kapsaminda ise bu katsay1 0,815 olarak bulunmustur

(Nazlcicek, 2002, s.3).
3.5.3. Matematik Basari Testleri

Yapilan arastirmada 6grencilerin matematik basarilarin1 6lgmek amaciyla
arastirma Oncesinde 30 soruluk On test ve sonrasinda 20 soruluk son test uygulanmistir.

Testler ¢oktan segmeli sorulardan olugmaktadr.
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On-test Milli Egitim Bakanliginin 6. siniflar icin onceki yillarda diizenledigi basari
degerlendirme sinavlarinda ¢ikmis sorulardan olusturulan 30 soruluk bir testtir. Sorular
ogrencilerin o giine kadar 6grendikleri Kiimeler, Dogal Sayilar, Asal Sayilar ve Carpanlara
ayirma konularindan secilmistir. Ek-1’de verilen bu testin uygulanmasi sonrasinda 11, 17,
21,26 ve 27. sorularin giivenirligi yiiksek olmadigi icin testten ¢ikarilarak 25 soruluk
matematik basar testi uygulanmistir. Bu calismada testin giivenirlik katsayisi 0,704 olarak

bulunmustur.

Son test, Milli Egitim Bakanligi’nin {lkégretim 6. simf Matematik ders
kitaplarindan arastirmaci, danigman ve aragtirma yapilan okuldaki matematik 6gretmeninin
goriisleri alinarak secilmis 20 sorudan olusmaktadir. Bu testteki sorular Kesir ve kesir
cesitlerini kavrayabilme, Kesirler arasindaki iligkileri kavrayabilme, Kesirlerle toplama
islemini yapabilme, Kesirlerle ¢ikarma islemini yapabilme, Kesirlerle ¢carpma iglemini
yapabilme, Kesirlerle bolme islemini yapabilme, Kesirlerle ilgili problem ¢6zebilme
hedeflerini 6lger niteliktedir. Ek-2’de verilen bu testin giivenirlik katsayis1 0,703 olarak

bulunmustur.

Ogrenilenlerin kalicilik diizeylerini 6lgmek amaciyla uygulama bitiminden iki ay

sonra arastirmada kullanilan son-test kalicilik testi ad1 altinda bir kez daha uygulanmustir.
On test ve son test sonuglar1 100 iizerinden degerlendirilmistir..
3.5.4. Kisisel Bilgiler Anketi

Arastirma kapsaminda ihtiya¢ duyulan 6grencilere ve ailelerine ait kisisel bilgileri
toplamak amaciyla Ek-4’te verilen Kisisel Bilgiler Anketi deney grubuna uygulama

oncesinde doldurtulmustur.

3.6. Verilerin Analizi

Uygulama boyunca elde edilen verilerin analizleri SPSS paket programi
kullanilarak yapilmustir.
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Veriler analiz edilmeden 6nce normal dagilima uygunluklart Kolmogorov-

Simirnov testi ile kontrol edilmistir.

Matematik bagarisini 6l¢en On test, son test ve kalicilik testinde 6grencilerin
puanlar1 100 iizerinden verilmistir. Ogrencilerin bu testlerden aldiklar puanlar, farkl
gruplar arasinda bagimsiz degiskenler i¢in t-testi (independent samples t-test) kullanilarak,
ayn1 grup icinde ise bagimh degiskenler Igin t-testi (paired samples t-test) kullanilarak

karsilastirilmustir.

20 sorudan olusan ve 5’1i Likert tipinde olan tutum 6l¢eginden dgrencilerin
aldiklar puanlar, basar testlerinde oldugu gibi gruplar arasinda bagimsiz degiskenler icin

t-testi, grup i¢inde ise bagiml degiskenler icin t-testi kullanilarak karsilagtirilmistir.

Coklu Zeka belirleme 6lgeginde ise 6grenciler tek tek degerlendirilmis ve gelismis
zeka tipleri belirlenmeye calisiimistir. Olgek sonucunda gelismis zeka tiplerine gore

ogrencilerin dagilimi tablo halinde sunulmus ve yorumlar yapilmustir.

Ogrencilerin kisisel bilgiler anketine verdikleri cevaplara gore dagilimlari ve
frekanslari tablolar halinde verilmis ve yorumlanmustir. Kisisel bilgiler anketi sonuglari ile
deney grubunun uygulama sonrasi basarilar karsilastirilirken cinsiyet ve yas faktorii icin
bagimsiz degiskenler icin t-testi kullamlmistir. Ogrencilerin ailelerinin aylik geliri,
annelerinin egitim durumu ve babalarinin egitim durumlarinin basariya etkisi arastirilirken
ise Tek Yonlii Varyans Analizi (One Way ANOVA) kullanilmustir.

Aragtirmada elde edilen veriler p<0,05 anlamlilik diizeyinde degerlendirilmistir.
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IV. BULGULAR VE YORUMLAR

Bu boliimde arastirma kapsaminda toplanan verilerden elde edilen bulgulara,

tablolara ve yorumlara yer verilmistir.
4.1. Arastirmada Kullamlan Test Sonuclarinin Normalligi

Arastirma siiresince uygulanan testlerin analizleri yapilmadan 6nce sonuglarin
normal dagilima uygunlugunu kontrol etmek amaciyla alinan sonuglara Kolmogorov-

Smirnov testleri yapilmustir.

Tablo 4.1.
Deney ve Kontrol Gruplarina Uygulanan Testlere Ait Kolmogorov-Smirnov

Testlerinin Sonuclar

o Kolmogorov-

Gruplar Test N X sS Smirnov Z p
On-Test 35 | 43,54 | 16,052 0,790 0,561
Son-Test 35 | 51,71 | 18,147 0,938 0,342

Deney Grubu | Kalicilik Testi 35 | 49,86 | 16,912 0,879 0,422
On-Tutum Olgegi | 35 | 75,26 | 11,771 0,598 0,868
Son-Tutum Olcegi | 35 | 79,94 | 10,047 0,766 0,600
On-Test 35 | 42,86 | 15,928 0,732 0,658
Son-Test 35 | 41,00 | 12,474 0,781 0,576

Kontrol Grubu | Kalicilik Testi 35 | 37,57 | 11,528 1,023 0,246
On-Tutum Olgegi | 35 | 76,26 | 12,120 0,783 0,572
Son-Tutum Olcegi | 35 | 73,06 | 7,592 0,841 0,479

Arastirma siiresince kullanilan biitiin testlere uygulanan Kolmogorov-Smirnov
testleri sonucunda tiim p degerleri 0,05 ten biiyiik ¢cikmistir. Bu sonu¢ dogrultusunda test
sonuglarinin normal dagilim gosterdigi anlagilmis ve analizlerde t-testi kullanilmasina karar

verilmistir.
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4.2. Uygulama Oncesinde Elde Edilen Bulgular ve Yorumlar.

4.2.1. On-Test Sonuclar

Uygulama oncesinde uygulama i¢in segilen siniflarin matematik basarilar1 ve 6n

ogrenmeleri arasinda bir farklilik olup olmadigin1 saptamak amaciyla 6/B ve 6/C siniflarina

On-test uygulanmaistir.

Tablo 4.2.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test Puanlar1 Bagimsiz Grup T-Testi
Karsilastirmasi
Gruplar N X ss Sd t p
Deney Grubu 35 43,54 16,052
68 0,179 0,858
Kontrol Grubu 35 42,86 15,928

On test sonucunda deney grubundaki Ogrencilerin 100 iizerinden aldiklari
puanlarin ortalamalar1 43,54 olmustur. Kontrol grubunun ortalamasi ise 42,86 olarak

bulunmustur.

Iki sinifin aldiklar1 puanlara bagimsiz degiskenler icin t-testi uygulanmis ve
p=0,858 olarak bulunmustur. Bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in iki sinifin On-test

puanlar1 arasinda anlamli bir fark olmadigina karar verilmistir.

Ayrica 0n test sonuglarina uygulanan Levene testi sonucunda F= 0,459 ve p = 0,5
olarak bulunmustur. p > 0,05 oldugu i¢in gruplarin varyanslarinin homojen oldugu
anlagilmistir. Yani gruplarin esit varyansli olduklart séylenebilir. Dolayisiyla deney ve
kontrol gruplarmin ¢aligma Oncesinde matematik basarilari bakimindan birbirine esit

oldugu kabul edilebilir.

Bu sonuglarla uygulama 6ncesi iki sinifin homojen olduguna karar verilmistir.
Homojen bu iki simiftan random yoluyla biri deney (6/B), digeri kontrol grubu (6/C)
olarak belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki Ogrenci sayilarinin esit olmasi

tamamen tesadufidir.
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4.2.2 On Tutum Olcegi Sonuclar

Uygulama o©ncesi matematik basarilart arasinda bir fark olmadigi 6n test
sonuglartyla bulunduktan sonra uygulama 6ncesi deneklerin matematik tutumlar1 arasinda

bir fark olup olmadigini1 gérmek amaciyla tutum 6lgegi uygulanmustir.

Tablo 4.3.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olcegi Puanlar Bagimsiz Grup

T-Testi Karsilastirmasi

Gruplar N X sS Sd t p
Deney Grubu 35 75,26 11,771

68 - 0,350 0,727
Kontrol Grubu 35 76,26 12,120

Ogrencilerin 100 iizerinden aldiklar1 puanlar karsilastirildiginda deney grubunu

ortalamasinin 75,26, kontrol grubu ortalamasinin ise 76,26 oldugu goriilmiistiir.

Aldiklart puanlara bagimsiz degiskenler i¢in t-testi uygulandiginda p = 0,727
olarak bulunmustur. p = 0,727 > 0,05 oldugundan uygulama oOncesinde iki grubun

matematik tutumlari arasinda anlamli bir farklilik olmadig1 sonucuna varilir.

Gruplara uygulanan matematik tutum olgegi, algilanan matematik basar1 diizeyi,
matematigin algilanan yaralar1 ve matematik dersine olan ilgi adli 3 alt boyutu daha
olcmektedir. Ogrencilerin, bu alanlara verdikleri cevaplar incelenmis ve iki grubun bu

alanlarda farklilik gosterip gostermedigi incelenmistir.
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Tablo 4.4.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olcegi Alt Alanlarindan Aldiklar

Puanlarin Bagimsiz Grup T-Testi Karsilastirmasi

Alanlar Gruplar N X ss Sd t P

Algilanan Deney Grubu 70 | 22,09 | 4,527
Kontrol Grubu 70 22,74 4,578

Basarisi

Matematigin | peney Grubu 70 | 17,97 | 3974

Algilanan 68 | -0.853 | 0397
Kontrol Grubu 70 18,77 3,874

Yararlar

Matematik | pepey Grubu 70 | 3520 | 5656

Dersine Olan 68 0,457 | 0,729

i Kontrol Grubu 70 34,74 5,316

gi

Matematigin algilanan basar1 diizeyini 6lgmek amaciyla Olgekte 5 madde
bulunmaktadir. Ogrencilerin bu maddelerden aldiklari puanlar incelendiginde deney
grubunun ortalamasmin 22,09 ve kontrol grubunun ortalamasmin ise 22,74 oldugu
goriilmiistiir. Bu puanlara bagimsiz degiskenler icin t-testi uygulandiginda p = 0,548 olarak
bulunmustur. Bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in iki grubun algilanan matematik basarisi

diizeylerinde farklilik gostermedikleri soylenebilir.

Matematigin algilanan yararlarim1 Olgmek amaciyla Olcekte 5 madde
bulunmaktadir. Bu maddelere verilen cevaplar incelendiginde deney grubunun
ortalamasinin 17,97 ve kontrol grubunun ortalamasinmin ise 18,77 oldugu goriilmiistiir.
Bagimsiz degiskenler igin t-testi sonucunda p degeri 0,397 olarak hesaplanmistir.
p =0,397 > 0,05 oldugundan matematigin algilanan yararlar1 bakimindan iki grup arasinda

farklilik olmadigina karar verilir.

Tutum oOl¢ceginde matematik dersine olan ilgiyi 6lgmek amaciyla da 9 madde
bulunmaktadir. Bu maddelere ogrencilerin verdigi cevaplar incelendiginde, deney
grubunun ortalamasimin 35,20 ve kontrol grubunun ortalamasmin ise 34,74 oldugu
goriilmiistir. Bu maddelerden elde edilen verilere bagimsiz degiskenler icin t-testi

uygulandiginda p=0,729 olarak hesaplanmistir. Bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu i¢in iki
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grubun matematik dersine olan ilgileri bakimindan farklilik gostermedikleri sonucuna

varilmustir.
4.2.3. Coklu Zeka Belirleme Anketi Sonuclar

Deney grubu 6grencilerinin geliskin zeka alanlarini belirlemek amaciyla Coklu

Zeka Belirleme anketi uygulanmustir.

Besli Likert tipinde olan ve sekiz boliimden olusan bu anketteki her boliim i¢in
tim Ogrencilerin ayri ayri ortalamalart alinmustir. Elde edilen sonuglar Tablo 4.3. de

verilmistir.
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Tablo 4.5.
Deney Grubu Ogrencilerinin Coklu Zeka Belirleme Anketi Ortalamalar

R 7

= |82 .3/3%|3 :
= | 52| 8E| 52|22 |55 | B
Denek | 8§ |E5| 58|85 |3E|2%| 2 2
No %) S| 0D | A | S| v w2 A
1 320 | 3,90 | 400 | 3,55 | 3,00 | 420 | 2,90 | 430
2 370 | 340 | 331 | 3,18 | 1,58 | 3,00 | 2,70 | 4,50
3 3,80 | 3,90 | 4,00 | 2,64 | 342 | 3,30 | 3,00 | 3,80
4 3,60 | 330 | 3,62 | 2,82 | 233 | 3,50 | 2,50 | 3,40
5 3,10 | 3,10 | 323 | 3,73 | 2,75 | 2,90 | 3,10 | 3,10
6 320 | 330 | 323 | 327 | 2,58 | 3,20 | 330 | 3,40
7 440 | 320 | 338 | 355 | 233 | 440 | 3,00 | 470
8 37 | 35 | 415 | 464 | 1,75 | 39 | 1.6 | 43
9 28 | 2.8 | 2,15 | 2,64 | 2,67 | 3,0 | 27 | 25

10 3,4 3,1 3,38 | 291 1,42 3,1 2,4 2,4

11 3 2,8 3,23 3 2,83 3,7 2,1 3,2

12 390 | 4,10 | 4,15 | 3,18 | 3,75 | 3,20 | 290 | 4,30

13 34 2,9 392 | 3,55 | 3,58 3,8 3,3 34

14 3,00 | 2,70 | 3,31 | 2,82 | 1,67 | 2,00 | 2,00 | 2,70

15 3,10 | 2,80 | 246 | 2,82 | 2,67 | 220 | 290 | 3,60

16 3,70 | 3,60 | 3,77 | 3,00 | 2,25 | 450 | 3,40 | 4,00

17 390 | 3,30 | 446 | 4,00 | 3,67 | 430 | 4,10 | 4,10

18 340 | 3,80 | 3,46 | 427 | 3,67 | 440 | 2,70 | 4,60

19 4770 | 440 | 3,62 | 327 | 233 | 480 | 420 | 4,70

20 3,20 | 3,60 | 3,23 | 336 | 3,33 | 2,60 | 390 | 430

21 3,00 | 290 | 3,38 | 2,64 | 1,67 | 390 | 3,00 | 3,70

22 390 | 340 | 3,15 | 3,00 | 2,08 | 3,00 | 3,00 | 3,90

23 3,30 | 3,40 | 3,31 | 3,09 | 2,50 | 2,60 | 3,00 | 2,80

24 3,00 | 3,10 | 2,85 | 2,36 | 2,58 | 2,50 | 1,80 | 3,40

25 3,10 | 330 | 346 | 2,73 | 333 | 3,60 | 390 | 4,60

26 3,00 | 390 | 354 | 2,82 | 250 | 290 | 3,70 | 4,10

27 3,80 | 2,70 | 3,69 | 4,00 | 3,67 | 390 | 3,00 | 4,00

28 3,20 | 3,20 | 2,69 | 3,00 | 3,25 | 3,70 | 3,00 | 4,10

29 390 | 3,70 | 3,15 | 3,00 | 2,08 | 3,30 | 3,00 | 3,60

30 3,70 | 3,80 | 3,38 | 2,82 | 3,67 | 290 | 1,90 | 4,30

31 3,00 | 390 | 246 | 291 | 225 | 2,60 | 2,30 | 2,60

32 440 | 420 | 408 | 455 | 408 | 390 | 3,770 | 490

33 3,70 | 3,00 | 3,31 | 3,00 | 342 | 430 | 3,80 | 3,90

34 3,50 | 2,30 | 2,38 | 3,00 | 3,25 | 2,70 | 2,10 | 4,90

35 3,80 | 3,70 | 392 | 3,73 | 333 | 340 | 3,80 | 3,60
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Bir denegin anketin boliimlerinden aldig1 ortalamalarin en biiyiigiiniin en gelismis
zeka alanimi gosterdigi kabul edilirse 6grencilerin gelismis zeka cesitleri Tablo 4.4. deki

gibi dagilim gostermistir.

Tablo 4.6.
Deney Grubu Ogrencilerinin Anket Sonucunda Zeka Tiplerine Gore Dagilimm

s | 2 -
= 23| .5 |38 3 :
0 EZ | 92| & 2| 22| 355 3
) Egs | 23| BL| NRg| 2% o) oy
) sS| o8| BE|EE]| 82 2 )
» | == | 0D | M| S| ad| 2 A

Ogrenci Sayist 3 2 6 4 0 6 0 14

Anket sonucunda 14 6grencinin en gelismis zeka tipinin dogaci1 zeka oldugu,
ardindan 6 6grenci ile gorsel-uzamsal zeka ve sosyal-kisilerarasi zekanin geldigi goriiliir.
Yine anket sonuclarina gore miiziksel-ritmik ve icsel zekasi diger zekalarindan iistiin olan

ogrenci olmadig goriiliir.

Coklu zeka belirleme anketinin, ilkdgretim ¢agindaki 6grencilerin zeka alanlarini
belirlemek icin tek bagma yeterli olmadigi goriilmiistiir. Ogrencilerin bu anketi
doldururken, ankette bulunana yonergeye ve arastirmacinin tiim uyarilarina ragmen
maddelerin dogru olup olmadigimi diisiindiikleri ve buna goére isaretleme yaptiklari
gozlemlenmistir. Ornegin ankette dogac1 zeka alaminda bulunan “Cevre kirliligine karsi
cok duyarliyimdir” maddesini okumakta fakat “ Evet ¢evre kirliligi onemlidir ve duyarh
olunmalidir” seklinde diisiinerek isaretleyen ogrenciler goriilmiistiir. Halbuki bu ankette
verilen maddelerin kendi 6zelliklerini ne kadar yansitip yansitmadigini diisiiniip ona gére
isaretleme yapmalar1 gerekmektedir. Bu sebeplerle bu yaslardaki oOgrencilerin zeka
alanlarinin, diger ¢oklu zeka alanlarini belirleme yontemleri kullanilarak belirlenmesinin
daha uygun oldugu diisiiniilmektedir. Nitekim Selguk ve digerleri (2002), Coklu Zeka
Kuramr’'nin zekamin sayisal olarak sabitlenmesine karsi oldugu igin zeka alanlarimin

belirlenmesinde test dis1 tekniklerin kullanilmasin1 dnemektedir.
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4.3. Uygulama Sonrasinda Elde Edilen Bulgular
4.3.1. Son Test Sonuclar:

Uygulama bitiminde Coklu Zekaya gore hazirlanmis ders planlariyla yapilan
Ogretimin Ogrencilerin matematik basarisini nasil etkiledigini gérmek amaciyla yapilan

son-testten elde edilen bulgular asagidaki gibidir.

Tablo 4.7.

Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test Puanlar1 Bagimsiz Grup T-Testi

Karsilastirmasi
Gruplar N X ss Sd t p
Deney Grubu 35 51,71 18,147
68 2,878 0,006
Kontrol Grubu 35 41,0 12,474

Son test sonucunda deney grubu 6grencilerinin 100 {izerinden aldiklar1 puanlarin

ortalamalar1 51,71 olmustur. Kontrol grubunun ortalamasi ise 41,0 olarak bulunmustur.

Bu sonuglart anlamliligini karsilastirmak amaciyla yapilan bagimsiz degiskenler
icin t-testi sonucunda p=0,006 olarak bulunmustur. p=0,006<0,05 oldugundan bu iki

grubun son test puanlar arasindaki fark anlamlidir.

Deney grubunun ortalamasi 51,71 ve kontrol grubunun ortalamasi ise 41,0
oldugundan Coklu Zekaya uygun hazirlanan planlarla Kesirler konusunun anlatiminin

deney grubu lehine anlaml bir farklilik ortaya ¢ikardigi sdylenebilir.

Ayrica uygulanan Levene testi sonucunda F=5,121 ve p=0,027 olarak
bulunmustur. p=0,027<0,05 oldugundan gruplarmnin varyansinin homojen olmadig1 yani
varyanslarinin farkli oldugu sonucuna varilir. Dolayisiyla deney ve kontrol gruplarinin

uygulama sonrasinda matematik basarilari bakimindan farklilik gosterdigi soylenebilir.
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4.3.2 Son Tutum Olcegi Sonuclar:

Yapilan uygulamanin deneklerin matematige karst tutumlarim etkileyip
etkilemedigini gormek amaciyla uygulamanin hemen sonrasinda matematik tutum olcegi

bir kere daha uygulanmustir.

Tablo 4.8.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Tutum Olcegi Puanlar1 Bagimsiz Grup

T-Testi Karsilastirmasi

Gruplar N X sS Sd t p
Deney Grubu 35 79,94 10,047

68 3,235 0,002
Kontrol Grubu 35 73,06 7,592

Ogrencilerin tutum 6lceginden 100 iizerinden aldiklari puanlar karsilastirildiginda
deney grubu ortalamasinin 79,94 ve kontrol grubu ortalamasmin ise 73,06 oldugu
goriilmiistiir.  Ogrencilerin  aldiklari puanlara bagimsiz  degiskenler icin t-testi
uygulandiginda p degerinin 0,002 oldugu goriilmiistiir. Bu deger 0,05 degerinden kiiciik
oldugu i¢in 6grencilerin uygulama sonrasindaki matematik tutumlarinin farklilik gosterdigi

sOylenebilir.

Deney grubu tutum 0lcegi ortalamast 79,94 ve kontrol grubu ortalamasi 73,06
oldugundan uygulama sonrasinda deney grubunun matematige karsi tutumunun kontrol

grubuna gore daha olumlu oldugu sonucuna varilir.

Son tutum 6lceginin icerdigi 3 alt boliime ait bulgular ise su sekildedir;
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Tablo 4.9.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Tutum Olcegi Alt Alanlarindan

Aldiklar1 Puanlarim Bagimsiz Grup T-Testi Karsilastirmasi

Alanlar Gruplar N X ss Sd t P

Algilanan Deney Grubu 70 | 2234 | 4,193
Kontrol Grubu 70 21,14 3,362

Basarisi

Matematigin | peney Grubu 70 | 19,06 | 3429

Algilanan 68 | 1437 | 0,155
Kontrol Grubu 70 17,86 3,557

Yararlar

Matematik | pepey Grubu 70 | 3854 | 4,068

Dersine Olan 68 5,046 | 0,000

i Kontrol Grubu 70 34,06 3,334

gi

Uygulama sonrasi matematikte algilanan basar1 diizeyini Olgmek amaciyla,
Olcekteki 6 madde incelendiginde deney grubunun bu alandaki ortalamasimnin 22,34 ve
kontrol grubunun ortalamasinin ise 21,14 oldugu goriilmiistiir. Bu puanlara bagimsiz
degiskenler icin t-testi uygulandiginda p=0,191 olarak hesaplanmistir. p=0,191>0,05
oldugundan uygulama sonrasi iki grup arasinda algilanan matematik basaris1 bakimindan

bir farklilik bulunmadigi sdylenebilir.

Son tutum oOlgegindeki matematigin algilanan yaralarini 6lcen 5 madde analiz
edildiginde deney grubu ortalamasinin 19,06 ve kontrol grubunun ortalamasinin 17,86
oldugu goriilmiistiir. Bagimsiz degiskenler i¢gin t-testi uygulandiginda ise p degeri 0,155
olarak hesaplanmistir. Bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu icin uygulama sonrasinda
matematigin algilanan yararlar1 i¢in iki grup arasinda bir farklillk olmadigma karar

verilmistir.

Tutum oOlgeginde matematik dersine olan ilgiyi 6lgen 9 maddeye bakildiginda
deney grubunun bu maddelere verdigi cevaplarin ortalamas1 38,54 ve kontrol grubunun
ortalamasi ise 34,06 olarak hesaplanmistir. Bu boliimden aliman puanlara bagimsiz
degiskenler icin t-testi uygulandiginda p=0,000 olarak bulunmustur. p=0,000<0,05

oldugundan bu iki grubun uygulama sonrasinda matematik dersine olan ilgilerinin farklilik
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gosterdigi soylenebilir. Deney grubu ortalamasi 38,54 ve kontrol grubunun ortalamasi ise
34,06 oldugundan deney grubunun matematik dersine olan ilgisinin daha fazla oldugu

sonucuna varlir.

4.4. Uygulama Oncesinde ve Uygulama Sonrasinda Elde Edilen Bulgularin

Karsilastirnlmasi
4.4.1. Kontrol Grubu On Test ve Son Test Sonuclarmmn Karsilastirilmasi

Kontrol grubunda yapilan klasik egitimin 6grencilerin basarilarinda bir degisiklik

yapip yapmadigim1i gérmek i¢in kontrol grubunun ©n test ve son test puanlar

karsilastirilmstir.
Tablo 4.10.
Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Test ve Son Test Puanlar1 Bagimh Grup T-Testi
Karsilastirmasi
Testler N X ss Sd t P
On Test 35 42,86 15,928
34 1,546 0,131

Son Test 35 41,0 12,474

Kontrol grubunun 6n test ortalamasi 42,86 ve son test ortalamasi ise 41,0
bulunmustur. Ogrencilerin bu iki testten aldiklar1 puanlara uygulanan bagimli degiskenler
icin t-testi sonucunda p=0,131 oldugu goriilmiistiir. p=0,131>0,05 oldugu i¢in On test ve

son test puanlar arasinda anlaml bir fark olmadig1 sdylenebilir.

Ayrica ss;0n test standart sapmasini, ss, son test standart sapmasin1 gostermek

2
(ssl)2 =1,63 olarak hesaplanmistir. Bu deger 0,5 ile 2 araliginda yer aldigi i¢in
(s55)

uzere,

evren varyanslarinin esit oldugu kabul edilebilir.

Bu sonucglara gore kontrol grubunda kesirler konusunun klasik yOntemle
Ogretiminin &grencilerin matematik basarilarinda bir degisiklik olusturmadigi sonucuna

varilabilir.
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4.4.2. Deney Grubu On Test ve Son Test Sonuclarmmn Karsilastirlmas:

Deney grubunda yapilan uygulamanin bu gruptaki 6grencilerin basarilarina nasil

bir etki yaptigin1 gormek amaciyla 6n test ve son test puanlar1 karsilagtirtlmisgtir.

Tablo 4.11.
Deney Grubu Ogrencilerinin On Test ve Son Test Puanlar Bagimh Grup T-Testi

Karsilastirmasi
Testler N X ss Sd t p
On Test 35 43,54 16,052
34 -4,258 0,000
Son Test 35 51,71 18,147

Deney grubunun on test ortalamasinin 43,54 ve son test ortalamasinin ise 51,71
oldugu goriilmiistir. Bu iki testten alinan puanlara uygulanan bagimli degiskenler icin
t-testi sonucunda p=0,000 olarak bulunmustur. p=0,000<0,05 oldugu icin deney grubunun

On test ve son test puanlart arasinda anlaml bir farklilik oldugu sdylenebilir.

Ayrica ss;0n test standart sapmasini, ss, son test standart sapmasin gostermek

2
(551) 5= 0,782 olarak bulunmustur. Bu deger 0,5 ile 2 araliginda bulundugundan
(s55)

uzere,

evren varyanslarinin esit oldugu kabul edilebilir.

Deney grubunda son test ortalamast 51,71, on test ortalamasi ise 43,54
oldugundan deney grubunda Coklu Zekaya uygun planlarla yapilan 6gretimin 6grencilerin

basarisin arttiran yonde bir etki yaptig1 sonucuna varilir.

4.4.3. Kontrol Grubu Son Test ve Kaliclik Testi Sonuclarimin

Karsilastirilmasi

Klasik egitimle ders islenen kontrol grubunda kesirler tinitesinin anlatimindan ve
son testin yapilmasindan iki ay sonra 6grencilere son test kalicilik testi adi altinda bir kez

daha uygulanmistir.

73




Tablo 4.12.
Kontrol Grubu Ogrencilerinin Son Test ve Kalicihk Testi Puanlar1 Bagimh Grup

T-Testi Karsilastirmasi

Testler N X ss Sd t p
Son Test 35 41,0 12,474

34 2,240 0,032
Kalicilik Testi 35 37,57 11,528

Kontrol grubu o6grencilerinin son test ve kalicilik testinden aldiklar1 puanlara
bagimli degiskenler icin t-testi uygulandiginda grubun son test ortalamasinin 41,0 ve
kalicilik testi ortalamasinin ise 37,57 oldugu goriilmiis olup p=0,032 olarak hesaplanmistir.
Bulunan bu deger 0,05 ten kiiciik oldugu i¢in deneklerin son test puanlari ile kalicilik testi

puanlar arasindaki farkliligin anlamli oldugu soylenebilir.

Ayrica ss;0n test standart sapmasini, ss, son test standart sapmasin1 gostermek

(ss1)2

(s55)

iizere, =1,170 olarak hesaplanmis olup, bu deger 0,5 ile 2 araliginda

bulundugundan evren varyanslarinin esit oldugu kabul edilir.

Kesirler konusundaki bazi bilgilerin aradan gecen iki ay siirede Ogrenciler
tarafindan unutuldugu i¢in uygulanan testlerde alinan puanlarda diisiis yoniinde anlamli bir

farklilik ortaya ¢ikmustir.

444. Deney Grubu Son Test ve Kalcilik Testi Sonuclarinin

Karsilastirllmasi

Kesirler konusunun Coklu Zekaya uygun hazirlanmis ders planlar takip edilerek
islendigi deney grubuna da uygulamadan iki ay sonra son test kalicilik testi adi altinda bir

kez daha uygulanmustir.
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Tablo 4.13.
Deney Grubu Ogrencilerinin Son Test ve Kahcilik Testi Puanlar1 Bagimh Grup

T-Testi Karsilastirmasi

Testler N X ss Sd t p
Son Test 35 51,71 18,147

34 1,710 0,096
Kalicilik Testi 35 49,86 16,912

Ogrencilerin son test puan ortalamasi 51,71 iken kalicihk testi puanlarinin
ortalamasi 49,86 olmustur. Aradaki bu farkin anlamliligin1 kontrol etmek i¢in bagiml
degiskenler icin t-testi kullanilmis ve p degeri 0,096 olarak hesaplanmis, p = 0,096 > 0,05

oldugundan aradaki farkin anlaml olmadig1 sonucuna varilmstir.

Son test ve kalicihik testleri standart sapmalarinin kareleri orani, ss;0n test

2
(“1)2 ~1151
(s55)

standart sapmasini, ss, son test standart sapmasini gostermek iizere;

olarak hesaplanmis olup, bu deger 0,5 ile 2 araliginda bulundugundan evren varyanslarinin

esit oldugu kabul edilir.

Ogrencilerin uygulaman hemen ardindan aldiklar1 puanlarla iki ay sonra aldiklari
puanlarda bir diisiis oldugu goriilmektedir. Fakat bu diisiis 0,05 anlamlilik seviyesinde
onem teskil etmemektedir. Deney grubu 6grencilerinin kalicilik diizeylerinde bir degisiklik

olmadig soylenebilir.

4.4.5. Deney Grubu ile Kontrol Grubunun Kalicihk Testi Sonuclarmnin

Karsilastirilmasi

Uygulamanin yapildig1 deney grubu ile kontrol grubunun iki ay sonraki hatirlama

diizeylerini karsilastirmak amaciyla iki grubun kalicilik testi sonuglart karsilastirilmastir.
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Tablo 4.14.
Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Kahcilik Testi Puanlar1 Bagimsiz Grup

T-Testi Karsilastirmasi

Gruplar N X ss Sd t p
Kontrol Grubu 35 37,57 11,528

68 3,551 0,001
Deney Grubu 35 49,86 16,912

Yapilan kalicilik testi sonucunda deney grubunun ortalamasi 49,86 ve kontrol
grubun ortalamasi1 ise 37,57 olarak hesaplanmistir. Bagimsiz degiskenler igin t-testi
uygulandiginda iki sinifin puanlart i¢in p=0,001 olarak bulunmustur. Bu deger 0,05 ten
kiiciik oldugu i¢in iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli oldugu sonucuna

varilir.

Ayrica uygulanan Levene testi sonucunda F=6,323 ve p=0,014 olarak
bulunmustur. p=0,027<0,05 oldugundan gruplarmin varyansinin homojen olmadig1 yani
varyanslarinin farkli oldugu sonucuna varilir. Dolayisiyla deney ve kontrol gruplarinin,

uygulamanin 2 ay sonrasindaki matematik basarilarinin farklilik gosterdigi soylenebilir.

Bu sonuclardan hareketle Coklu Zekaya gore hazirlanmig ders planlariyla yapilan
matematik Ogretiminin klasik metotlar kullamilarak yapilan egitime gore Ogrenilen

bilgilerin kaliciligim artirdig sdylenebilir.

4.4.6. Kontrol Grubu On Tutum Olcegi ve Son Tutum Olcegi Sonuclarmn

Karsilastirilmasi

Arastirma  siiresinde kontrol grubundaki Ogrencilerin matematige karsi
tutumlarinin degisiklik gosterip gostermedigini incelemek icin bu grubun tutum 6l¢eginden

uygulama baslangicinda ve sonrasinda aldiklar1 puanlar karsilagtirtlmistir.
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Tablo 4.15.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olcegi ve Son Tutum Olcegi Puanlar

Bagimh Grup T-Testi Karsilastirmasi

Testler N X Sd t p
On Tutum Olgegi 35 76,26 12,120

- 34 1,306 0,200
Son Tutum Olgegi 35 73,06 7,592

Kontrol grubundaki 6grencilerin uygulama oncesinde tutum olgeginden aldiklart

puanlarin ortalamasi 76,26 uygulama sonrasindaki puanlarinin ortalamasi ise 73,06 olarak

bulunmustur. Bu puanlarin karsilagtirrlmasi1 amaciyla bu iki anketten aldiklari puanlara

bagiml degiskenler i¢in t-testi uygulandiginda p=0,200 oldugu goriilmiistiir. Bulunan bu p

degeri 0,05 ten biiylik oldugu i¢in 6grencilerin uygulama oncesindeki matematige karsi

tutumlari ile uygulama sonrasindaki tutumlari arasinda bir fark olmadigi sonucuna vartlir.

Tutum Olgeginin icerdigi 3 alt alan incelendiginde elde edilen bulgular ise su

sekildedir;

Tablo 4.16.

Kontrol Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olcegi ve Son Tutum Olcegi Alt

Alanlarindan Aldiklar1 Puanlarin Bagimh Grup T-Testi Karsilastirmasi

Alanlar Testler N X ss Sd t P

Algllanan | Op Tuum Oleegi | 35 | 22,74 | 4,578
Son Tutum Olgegi 35 21,14 3,362

Basarisi

Matematigin | §p Tutum Olgegi 35 18,77 | 3,874

Algilanan - 68 1,212 | 0,234
Son Tutum Olgegi 35 17,86 3,557

Yararlar

Matematik | On Tutum Olgegi | 35 | 34,74 | 5316

Dersine . 68 0,747 | 0,460

o Son Tutum Olgegi 35 34,06 3,334
Olan Ilgi
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Uygulama sonrasinda kontrol grubunun algilanan matematik basarisinda bir
farklilik olusup olusmadigini gérmek amaciyla tutum olcegindeki ilgili 6 madde analiz
edilmistir. Bu analiz sonucunda deney grubunun 6n tutum 6lgegindeki ortalamasinin 22,74
ve son tutum Olgegindeki ortalamasinin ise 21,14 oldugu goriilmiistiir. Bagimli degiskenler
icin t-testi sonucunda ise p=0,074 olarak hesaplanmistir. p=0,074>0,05 oldugundan
kontrol grubunda algilanan matematik basarisinin anlaml bir degisiklik gostermedigi

sonucuna varilmistir.

Tutum 6lgeginde matematigin algilanan yararlarin1 6lcen 5 madde incelendiginde
kontrol grubunun 6n tutum 6lgegi ortalamasinin 18,77 ve son tutum 0lgegi ortalamasinin
ise 17,86 oldugu goriilmiistiir. Bu maddelerden elde edilen puanlara bagimli degiskenler
icin t-testi uygulandiginda p=0,324 olarak hesaplanmistir. Bulunan bu deger 0,05 ten
biiyilk oldugundan, kontrol grubu oOgrencilerinin algiladiklart matematik yararlarinda

anlamli bir degisiklik olusmadig1 sdylenebilir.

Matematik dersine olan ilgiyi Olcen 9 maddeye kontrol grubunun uygulama
oncesinde ve sonrasinda verdigi cevaplar incelendiginde, bu maddelerin 6n tutum olcegi
ortalamasi 34,74 ve son tutum Olcegi ortalamasi ise 34,06 olarak hesaplanmistir. Bu
maddelerden alinana puanlara bagimli degiskenler i¢in t-testi uygulandiginda p=0,460
oldugu goriilmiistiir. p=0,460>0,05 oldugu icin kontrol grubunun matematik dersine olan

ilgisinin uygulama sonrasinda anlamli bir farklilik géstermedigine karar verilir.

4.4.7. Deney Grubu On Tutum Olcegi ve Son Tutum Olgegi Sonuclarimn

Karsilastirnlmasi

Coklu Zeka Kuramina uygun hazirlanmis ders planlan takip edilerek islenen
kesirler iinitesinin 6grencilerin matematige karsi tutumlar iizerinde nasil bir etki yaptiginm
incelemek amaciyla deney grubuna uygulanan 6n tutum Olgegi ile son tutum Olcegi

sonuclart karsilagtirilmistir.
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Tablo 4.17.
Deney Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olcegi ve Son Tutum Olcegi Puanlan
Bagimh Grup T-Testi Karsilastirmasi

Testler N X ss Sd t P
On-Tutum Olgegi 35 75,26 11,771

- 34 -2,125 0,041
Son-Tutum Olgegi 35 79,94 10,047

Deney grubundaki Ogrencilerin 6n tutum Olgeginden aldiklart puanlarin
ortalamasi 75,26 iken son tutum puanlart 79,94 olmustur. Bu puanlara bagimli degiskenler
icin t-testi uygulandiginda p=0,041 olarak hesaplanmistir. p=0,041<0,05 oldugundan
deney grubunun 6n tutum ve son tutum 6lceklerinden aldiklari puanlar arasinda anlamli bir

farklilik oldugu sonucuna varilir.

Ogrencilerin son tutum olceginden aldiklari puanlarin ortalamast 6n tutum
puanlarin ortalamasindan biiyiik oldugu i¢in uygulama sonrasinda 6grencilerin matematige

kars1 tutumlarinda olumlu yonde gelistigi sdylenebilir.

Tablo 4.18.
Deney Grubu Ogrencilerinin On Tutum Olcegi ve Son Tutum Olcegi Alt
Alanlarindan Aldiklar1 Puanlarin Bagimh Grup T-Testi Karsilastirmasi

Alanlar Testler N X Ss Sd t P
Algillanan | Op Tutum Olgegi | 35 | 22,09 | 4,527
Son Tutum Olgegi 35 22,34 4,193
Basarisi
Matematigin | §p Tutum Olgegi 35 17,97 | 3,974
Son Tutum Olgegi 35 19,06 3,429
Yararlar
Matematik | 3n Tutum Olgegi | 35 | 3520 | 5,656
Dersine . 68 -3,228 | 0,003
. Son Tutum Olgegi 35 38,54 4,068
Olan Ilgi
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Deney grubunun, 6n tutum Olceginde ve son tutum Olgceginde algilanan
matematik basar diizeyini 6lgen 6 maddeye verdigi cevaplar incelenmistir. Bu maddelerin
on tutum Olcegindeki ortalamasinin 22,09 ve son tutum Olcegindeki ortalamasinin ise
22,34 oldugu goriilmiistiir. Ogrencilerin bu maddelerden aldiklar1 puanlara bagiml
degiskenler i¢in t-testi uygulandiginda p=0,669 olarak hesaplanmistir. p=0,669>0,05
oldugu icin deney grubunun algilanan matematik basarisinda anlamli bir farklilik

olugmadigina karar verilir.

Matematigin algilanan yararlarin1 6lgen 5 maddeye deney grubu 6grencilerinin
uygulama Oncesi ve sonrasi verdigi cevaplar incelenmis ve On tutum Olcegindeki
ortalamanin 17,97 ve son tutum Olcegindeki ortalamanin ise 19,06 oldugu goriilmiistiir.
Bagimhi degiskenler i¢in t-testi sonucunda p degeri 0,159 olarak hesaplanmistir. Bulunan
bu p degeri 0,05 ten biiyiik oldugundan deney grubunun, matematigin algilanan yararlari
hakkindaki diistincelerinde uygulama siiresince anlaml bir farklilik olusmadig1 sonucuna

varilir.

Tutum oOlgeginde matematik dersine olan ilgiyi 6lgen 9 maddeye bakildiginda
deney grubunun bu maddelere verdigi cevaplarin ortalamasi 6n tutum 6l¢eginde 35,20 ve
son tutum Olgeginde ise 38,54 olarak bulunmustur. Bu maddelerden elde edilen puanlara
bagimli degiskenler icin t-testi uygulandiginda p=0,003 olarak hesaplanmistir.
p=0,003<0,005 oldugundan deney grubu dgrencilerinin matematik dersine olan ilgilerinde
uygulama siiresince anlamli bir farklilasma oldugu sonucuna varilmistir. Matematik
dersine olan ilgiyi 6lgen maddelerin ortalamasi uygulama Oncesi 35,20 iken uygulama
sonrasinda 38,54 oldugu icin Ogrencilerin matematik dersine olan ilgilerinde bir artis

olduguna karar verilmistir.

6. smif seviyesine gelene kadar matematik basarisi diisilk olmus, mantiksal-
matematiksel zekasi gelismemis Ogrenciler uygulama siiresince kendilerinin de
yapabilecegi etkinlikler oldugunu gormiis ve derslere aktif olarak katilmaya baslamislardir.
Bu da ogrencilerin tutum puanlarindaki, 6zellikle tutum oOlcegindeki matematik dersine

olan ilgiyi 6lcen maddelerden alinan puanlarindaki artisin nedeni olmustur.
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4.5. Kisisel Farkhliklarla Arastirma Bulgularmmin Karsilastirilmasi

Bu bolimde Coklu Zekaya gore hazirlanmis planlarla islenen derslerdeki
matematik basarisinin deneklerin kigisel farkliliklariyla iliskileri arastiilmistir. Bu
karsilastirmalarda Ogrencilere uygulanan son-testten ve kisisel bilgiler anketinden elde

edilen veriler kullanilmistir.

4.5.1. Cinsiyetin Basariya Etkisi

Deney grubundaki Ogrencilerin uygulama sonundaki matematik basarilart ile

cinsiyetleri arasida bir iliski olup olmadig1 karsilastirilmstir.

Tablo 4.19.
Deney Grubu Ogrencilerinin Cinsiyetlerine Gére Dagihm
Cinsiyet F %
Kiz 17 48,6
Erkek 18 51,4
Toplam 35 1000

Deney grubu ogrencilerinden 17 sinin kiz 18 inin ise erkek oldugu tespit

edilmistir.
Tablo 4.20.
Deney Grubunda Cinsiyet ile Son Test Puanlari icin Bagimsiz T-Testi Sonuclar
Gruplar N X ss sd t P
Kiz 17 50,59 17,310
33 -0,352 0,757
Erkek 18 52,78 19,344

Tabloda goriildiigii gibi deney grubunda kiz 6grencilerin son test puan ortalamasi
50,59 ve erkek 6grencilerin ortalamasi ise 52,78 olmustur. Bagimsiz degiskenler i¢in t-testi
uygulandiginda p=0,757 olarak hesaplanmis olup bu deger 0,05 ten biiyiik oldugu icin

aradaki farkin manidar olmadig1 sonucuna varilmistir.
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Bu verilerle Coklu Zekaya uygun planlar takip edilerek islenen derslerdeki

basarinin cinsiyete bagli olmadigi sonucuna varilir.
4.5.2. Ogrencilerin Yaslarinin Basariya Etkisi

Deneklerin yaslariyla uygulama sonundaki matematik basarilar1 arasinda bir iligki
olup olmadigini gormek amaciyla son-test sonuglart ile 6grencilerin yaslar1 arasindaki

iliski incelenmistir.

Tablo 4.21.
Deney Grubu Ogrencilerinin Yaslarina Gore Dagilinm
Yas F %
12 26 74,3
13 9 25,7
Toplam 35 1000

Deney grubu 6grencilerinden 26 s 12 yasinda, 9 unun ise 13 yasinda oldugu

tespit edilmistir.
Tablo 4.22.
Deney Grubunda Ogrencilerin Yaslari ile Son Test Puanlari icin Bagimsiz T-Testi
Sonuclari
Gruplar N X ss sd t p
12 26 52,88 18,718
33 0,643 0,989
13 9 48,33 16,956

Ogrenciler 12 yasinda ve 13 yasinda olanlar diye iki grup olusturdugu icin
bagimsiz degiskenler icin t-testi kullamlmistir. Yasi 12 olan Ogrencilerin son test
ortalamasit 52,88 olurken, 13 yasindaki Ogrencilerin ortalamasi ise 48,33 olarak
bulunmustur. Bu iki grup arasindaki p degeri 0,989 olmustur. Bu deger 0,05 ten bilyiik

oldugu i¢in bu iki grubun son test basarilar1 arasinda fark yoktur sonucuna varilir.
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Elde edilen bu sonuglara gére uygulama sonundaki basariya, 6grencilerin yasinin

bir etkisi olmadig1 sonucuna varilir.
4.5.3. Ogrenci Ailelerinin Aylik Gelir Diizeyinin Basariya Etkisi

Deney grubundaki ogrenci ailelerinin ekonomik durumlar ile basarilan
arasindaki iligkiyi arastirmak amaciyla ailelerin aylik kazanglar ile 6grencilerin son test

puanlar arasindaki iligki incelenmistir.

Tablo 4.23.
Deney Grubu Ogrencilerinin Ailelerinin Ayhk Gelirlerine Gore Dagilimm

Aylik Gelir f %

0-250 Milyon 3 8,6
250-500 Milyon 16 45,7
500-750 Milyon 8 22,9
750 Milyon-1Milyar 6 17,1
1 Milyardan fazla 2 5,7
TOPLAM 35 100

Deney grubu 6grencilerinin ailelerinin aylik gelirlerine gore dagilimlan tabloda
verilmistir. Ogrenci ailelerinin ¢ogunlugunun 500 milyondan az gelire sahip oldugu

goriilmiistiir.
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Tablo 4.24.
Deney Grubu Ogrencilerinin Ailelerinin Ayhk Gelirleri ile Son-Test Puanlari icin Tek

Yonlii Varyans Analizi Sonuclar

Varyansin Kareler Kareler

Kaynag Toplami Sd | Ortalamasi F p
Gruplar Arasi 704,435 4 176,109
Gruplar Ici 10492,708 30 349,757 0,504 0,733
Toplam 11197,143 34

Ogrenci ailelerinin gelir diizeyleri ile son test puanlarim karsilastirmak amaciyla
Tek Yonlii Varyans Analizi (One Way ANOVA) kullanilmistir. Analiz sonucunda
p=0,733 olarak bulunmustur. p=0,733>0,05 oldugundan &grencilerin son test puanlariyla

ailelerinin gelir diizeyleri arasinda anlamli bir iligki olmadig1 sonucuna vartlir.

Bu sonuclara gore deney grubu 6grencilerin uygulama sonucundaki bagarilarinin,

ailelerinin gelir diizeylerine gore degisiklik gostermedigi soylenebilir.
4.5.4. Ogrenci Annelerinin Egitim Diizeylerinin Basariya Etkisi

Deneklerin annelerinin egitim diizeyleri ile uygulama sonucundaki basarilar

arasindaki iligki arastirilmustir.
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Tablo 4.25.

Deney Grubu Ogrencilerinin Annelerinin Egitim Durumuna Goére Dagihm

Egitim Durumu f %

Okuryazar degil 8 229
Okuryazar 8 22,9
[lkokul mezunu 15 42.8
Ortaokul mezunu 2 5,7
Lise mezunu 2 5,7
TOPLAM 35 100

Tablo incelendiginde 8 Ogrencinin velisinin okuma yazma bilmedigi 8 inin de
okuma yazma bildigi fakat ilkokul mezunu olmadig1 goriiliir. En fazla yigilmanin 15 ile
ilkokul mezunu annelerde oldugu ve Lise iistii egitime sahip anne olmadigi yine ayni

tablodan goriilebilir.

Tablo 4.26.
Deney Grubu Ogrencilerinin Annelerinin Egitim Diizeyleri ile Son Test Puanlar icin

Tek Yonlii Varyans Analizi Sonuclari

Varyansin Kareler Kareler

Kaynagi Toplami Sd | Ortalamasi F p
Gruplar Arasi 531,93 4 132,98
Gruplar Ici 10665,21 30 355,51 0,374 0,825
Toplam 11197,14 34

Ogrencilerin annelerinin egitim seviyeleri ile son test puanlarim karsilastirmak
amaciyla Tek Yonlii Varyans Analizi (One Way ANOVA) kullanilmis ve p=0,825 olarak
hesaplanmistir. Bulunan bu p degeri 0,05 ten daha biiyiik oldugundan Ogrencilerin
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uygulama sonrasindaki basarilari ile annelerinin egitim diizeyleri arasinda anlaml bir iliski

olmadig1 sonucuna varilir.

Bu veriler 1s5181nda Coklu Zekaya uygun hazirlanmis planlar takip edilerek islenen

derslerdeki basarinin anne egitim diizeyine gore farklilik gostermedigi sdylenebilir.
4.5.5. Ogrenci Babalarmn Egitim Diizeylerinin Basariya Etkisi

Deneklerin babalarimin egitim diizeyleri ile uygulama sonucundaki basarilart

arasindaki iligki arastirilmustir.

Tablo 4.27.
Deney Grubu Ogrencilerinin Babalarmm Egitim Durumuna Goére Dagihm

Egitim Durumu f %

Okuryazar 9 25,7
[lkokul mezunu 15 42,9
Ortaokul mezunu 6 17,1
Lise mezunu 5 14,3
TOPLAM 35 100

Ogrencilerin babalarmin egitim durumlar incelendiginde okuma yazma bilmeyen
olmadigi, ilkokul mezunu olmayan 9 kisinin okuryazar oldugu goriilmiistir. En fazla
yigilmay: 15 ile ilkokul mezunu babalarin olusturdugu ve lise iizeri egitime sahip baba

bulunmadigi tespit edilmistir.
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Tablo 4.28.
Deney Grubu Ogrencilerinin Babalarinm Egitim Diizeyleri ile Son Test Puanlari icin

Tek Yonlii Varyans Analizi Sonuclari

Varyansin Kareler Kareler

Kaynagi Toplami Sd | Ortalamasi F P
Gruplar Arasi 588,25 3 196,08
Gruplar Ici 10608,89 31 342,22 0,573 0,637
Toplam 11197,14 34

Ogrencilerin babalarinin egitim seviyeleri ile son test puanlarim karsilastirmak
amaciyla Tek Yonlii Varyans Analizi (One Way ANOVA) kullanmilmis ve p=0,637 olarak
hesaplanmistir. P=0,637>0,05 oldugundan o6grencilerin babalarinin egitim diizeyleri ile

uygulama sonundaki basarilar1 arasinda anlamli bir iliski olmadigina karar verilir.

Bu sonuglara gore 6grencilerin babalarinin egitim diizeylerinin Coklu Zekaya
gore hazirlanmis planlarla ders islenen smiftaki Ogrencilerin basarilarina bir etkisi

bulunmamaktadir.
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IV. SONUCLAR VE ONERILER

5.1. Sonuclar

Bu aragtirma ilkogretim II. kademede Coklu Zeka Kuramina uygun hazirlanmis
ders planlart ve etkinliklerle islenen matematik dersleriyle klasik metotlar kullanilarak
islenen derslerin 6grenciler iizerindeki etkilerini arastirmak {izere yapilmistir. Bu amag
dogrultusunda 6. simif matematik dersi miifredatinda bulunan kesirler iinitesi secilmistir.
Secilen bu konu arasgtirmacinin gorev yaptigi Kocaeli ili izmit ilgesi Alikahya Ilkogretim
Okulu 6/B smifinda 2004-2005 egitim-0gretim yilinda aragtirmacinin hazirladigi planlar

takip edilerek islenmistir. Uygulama 6 hafta boyunca islenen 22 ders saatiyle sinirlidir.

Yapilan bu arastirma sonucunda [lkogretim 2. kademe matematik derslerinde
coklu zekaya dayali yapilan Ogretimin Ogrencilerin matematik basarilarin1 artirdigt

saptanmustir.

Elde edilen bulgular ¢ercevesinde ¢coklu zeka kuramina uygun 6gretimin yapildigi
deney grubu ile klasik metotlar kullamlarak Ogretimin yapildigi kontrol grubunun
matematik basarilar1 arasinda uygulama sonucunda anlamli bir fark olusmustur. Coklu
zekaya dayali ogretimin klasik yontemlerle yapilan Ogretime gore daha etkili oldugu
sonucuna varilmistir. Bu sonu¢ Saydam (2005), Kacar (2004), Temur (2001),
Coskungoniillii (1998), Koroglu ve digerleri (2002) tarafindan yapilan arastirmalarla

ortiisiir niteliktedir.

Coklu zeka kuramina uygun hazirlanmig planlarla ders islenirken tiim zeka
tiplerine hitap eden etkinlikler yapildig i¢in siniftaki 68rencilerin derse katiliminin arttig
gozlemlenmistir. Bu baglamda arastirma kapsamindaki Ogrencilerin, matematige karsi
tutumlarinin olumlu yonde gelistigi saptanmistir. Coklu Zekaya uygun Ogretimle derse
kars1 tutumun karsilastirildigi Saydam (2005), Kacar (2004) ve Coskungoniillii (1998)
aragtirmalar1 bu aragtirmadaki sonuglarla uyusmaktadir. As¢t (2002) aragtirmasinda ise

Ogrencilerin tutum puanlarinda artis olmakla beraber bu artis anlamli bulunmamaktadir.
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Arastirma kapsaminda kullanilan matematik tutum 6l¢eginin icerdigi, algilanan
matematik basar1 diizeyi, matematigin algilanan yararlar1 ve matematik dersine olan ilgi
incelenmistir. Bu inceleme sonucunda algilanan matematik basaris1 diizeyinde ve
matematigin algilanan yararlarinda bir degisiklik olusmamistir. Fakat deney grubu
ogrencilerinin matematik dersine olan ilgilerinin uygulama siiresince arttig1 saptanmustir.
Bu da deney grubu ogrencilerinde gozlemlenen derse karst olan ilgi artisini kanitlar

niteliktedir.

Yine arastirma kapsaminda 6grencilerin ¢oklu zekaya uygun ogretimle edindigi

bilgilerin, klasik yontemle 6grenilen bilgilere gore daha kalici oldugu tespit edilmistir.

Coklu Zekaya uygun hazirlanmis planlarla islenen derslerdeki basar1 6grencilerin

cinsiyetlerine gore degisiklik gostermemektedir.

Coklu Zekaya uygun hazirlanmis planlarla islenen derslerdeki basar1 6grencilerin

yaslarina gore degisiklik gostermemektedir.

Coklu Zekaya uygun hazirlanmis planlarla islenen derslerdeki basar1 6grencilerin

gelir seviyelerine gore degisiklik gostermemektedir.

Coklu Zekaya uygun hazirlanmig planlarla islenen derslerdeki basar1 6grencilerin

annelerinin egitim diizeylerine gore degisiklik gostermemektedir.

Coklu Zekaya uygun hazirlanmis planlarla islenen derslerdeki basar1 6grencilerin

babalarinin egitim diizeylerine gore degisiklik gostermemektedir.
5.3. Oneriler

1. Ogretmenler i¢in Coklu Zeka Kuramini tamtici ve bu kurama uygun ders

planlamayi iceren kilavuz kitaplar hazirlanabilir.

2. Milli Egitim Bakanlhiginca Coklu Zekaya uygun hazirlanmis planlarla ders

islenmesi desteklenmeli ve bunun 68retimi i¢in 68retmenler hizmet ici kursa alinabilir.
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3. Ogretmenler, 6grencilerin degisik zeka tiplerine sahip olduklarini unutmamali
ve dersleri planlarken bu farkliliklar1 g6z 6niine alip degisik zeka tiplerine seslenecek

etkinliklerle dersleri zenginlestirilebilir.

4. Milli Egitim Bakanligimin {Ik6gretim Yoneltme Yonergesi kapsamindaki sinif
gbzlem raporlari brans 6gretmenleri tarafindan 6grenciler ¢ok iyi gozlemlenerek
doldurulmali ve 6grencilerin geliskin zeka tiplerini ortaya ¢ikaran bu belgeler 6grencilerin

bir {ist seviye egitimi i¢in yol gosterici olmali.

5. Farkl ziimrelerdeki 6gretmenlerin isbirligiyle 6grencilerin hangi zeka

tiplerinin gelismis hangilerinin gelistirilebilir oldugu tespit edilebilir.

6. Ogrenciler gelismis ve gelistirilebilir zekalar1 hakkinda bilgilendirilmeli ve bu

sayede kendi 6zelliklerinin farkinda olmalar1 saglanabilir.

7. Bu aragtirma ilkogretim 6. stif matematik dersindeki Kesirler iinitesiyle
sinurl olup farkli konular, farkli dersler ve farkli sinif sevileri i¢inde arastirmalar

yapilabilir.

8. Uygulama kapsaminda sikinti duyulan en 6nemli konu siire olmustur. Bu
baglamda Matematik derslerinin Coklu Zeka Kuramina uygun islenebilmesi icin
miifredattaki hedef davranis sayilar1 azaltilmali veya matematik dersinin haftalik ders saati

artirilabilir.

9. Ogrenci basarilar1 degerlendirilirken farkli zeka tiplerindeki dgrenciler igin

farkl farkli degerlendirme ol¢ekleri kullanilabilir.

10. Biitiin matematik konularinda, tiim zeka tiplerine uygun etkinlikler
hazirlamak uzun ve zahmetli bir siire¢ oldugu icin matematik aktiviteleri, etkinlikleri

iceren kitaplar yazilmali, matematik derslerinde kullanilacak materyaller gelistirilebilir.
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EKLER
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Ek-1. On-Test
Uygulama No:

1) M = { haziran, temmuz, agustos}
N = { yaz aylan }
Kiimeleri veriliyor. Buna gore; asagidakilerden hangisi yanhstir?

A)M=N B)M=N C) haziran e N D) M#N
2) Asagidaki seceneklerdeki ifadelerden hangisi yanlhistir?

A) Esit kiimeler, ayn1 zamanda denktir.

B) Denk kiimeler, ayn1 zamanda esit kiimelerdir.
C) Denk kiimelerin eleman sayilar esittir.

D) Elemani olmayan kiimelere bos kiime denir.

3) Bir sinifta Tiirkce veya Matematik kursuna katilanlarin toplami 29, Tiirkce kursuna
katilanlar 22, her iki kursa birlikte katilan 4 kisi olduguna gore yalniz matematik kursuna
katilan kag kisidir?

A)4 B)7 O 11 D) 18

4) A={2,a, 4,b, 8} kiimesine esit olan kiime hangisidir?

A) {2’ a" 37 b’ 4 } B) {4’ a" 37 b’ 8} C) {a‘7 2’ 8’ b’ 4} D) {b7 87 2’ 5’ a}
5) B
4 A
.3 .5

Yukaridaki semaya gore asagidakilerden hangisi yanligtir?

A)ACB B)leg A C)4eB D)BD A
6) A C Verilen semada tarali bolge asagidakilerden
hangisini gosterir?
A A) BN(AUC) B)BuAuULC)
C) An(BUC) D) AU(BNC)
B

7) Asagidaki ifadelerden kac tanesi kiime belirtmez?
I. 8’den kii¢iik sayma sayilari
II. Oile 1 arasindaki dogal sayilar
III. Alfabemiz iinlii harfler
IV. Okulumuzun bazi 6grencileri

Al B)2 C)3 D) 4
8) Asagidaki dogal sayilardan hangisi bes yiiz ii¢ bin iki yiiz’ diir?

A) 503 200 B) 500 200 C) 50 300 D) 530 200
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9) 536 045 dogal sayisinda 3 rakaminin basamak degeri ile 6 rakaminin basamak degeri
toplamu kactir?

A) 36 045 B) 30 606 C) 36 000 D) 3 600
10) (5x100 000) + (3x10000) + (6Xx100) + (7% 1)
Yukarida ¢oziimlenmis olarak verilen say1 seceneklerin hangisinde dogru olarak yazilmistir?
A) 530 607 B) 536 607 C) 563 607 D) 536 637
11) 6962 sayisinda 6 rakaminin basamak degerleri farki kactir?
A) 5940 B) 606 C) 66 D) 660
12) 3807 + a + 2164 = 9702 isleminde “ a “ dogal sayist hangisidir?
A) 5971 B) 3731 C) 3831 D) 3741
13) 30300404 sayisinin okunusu hangisidir?
A) Otuz milyon ii¢ yiiz bin dort yiiz kirk
B) Otuz milyon ii¢ yiiz bin dort

C) Otuz milyon ii¢ yiiz bin dort yiiz dort
D) Otuz milyon otuz bin dort yiiz dort

14) 2a5 Yandaki toplama isleminde a + b + ¢ toplami kactir?
+42b
c20
A)9 B) 12 C) 18 D) 21
15) 3k4 Yandaki carpma isleminin sonucu kagtir?
X 53
972 A) 32 641 B) 17 172
EL L I C) 16172 D) 15174

16) 23-8x2+147:21 isleminin sonucu kactir?

A) 17 B) 16 O) 15 D) 14
17) 1111 }i Bolme isleminde boliim kactir?
A) 11 B) 101 C) 1001 D) 1101

18) Hangi saymin 3 katinin 7 fazlas1 28” dir?
A) 35 B) 7 C) 31 D) 6
19) 45 sayinin 4 kati ile 25 sayisinin 5 katinin toplami kagtir?

A) 405 B) 435 C) 305 D) 225
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20) iki dogal say1 carpildiginda ¢arpim 1564 tiir. Carpanlardan biri 46 ise diger ¢arpan kagtir?
A) 26 B) 36 C) 44 D) 34

21) Saatteki hiz1 80km olan otomobil 5 saat yol aldiktan sonra geriye 350km yolu kaliyor.
Yolun tamami kac¢ km ’dir?

A) 875 B) 750 C) 945 D) 430
22) Bir ¢cikarma igleminde fark 1239, ¢ikan 4679 ise; eksilen say1 kagtir?
A) 5819 B) 6918 C) 5918 D) 5718
23) Carpimlar1 7840 olan iki sayidan biri 56 ise; digeri kactir?
A) 120 B) 130 C) 140 D) 150
24) Bir bolme isleminde bolim 13, bolen 9 ve kalan 8’dir. Boliinen say1 kactir?
A) 125 B) 117 C) 113 D) 107

25) Bir ugakta kadin ve erkek toplam 661 yolcu bulunuyor. Bu ugakta erkek yolcularin sayisi
kadin yolcularin sayisinin 6 katindan 11 kisi daha azdir. Bu ucakta kag erkek yolcu vardir?

A) 665 B) 565 C) 496 D) 396
26) Bir cikarma isleminde eksilenle farkin toplami 44, ¢cikan 16 ise fark kagtir?
A) 14 B) 24 ) 30 D) 60
27) Ardisik ii¢ tek sayinin toplamu 129 ise biiyiik say1 asagidakilerden hangisidir?
A) 39 B) 41 C) 43 D) 45

28) “ Kiz 12, annesi 42 yasindadir. Kag y1l sonra annenin yas1 kizinin yasinin 3 kati olur?”
Probleminin ¢6ziimii asagidakilerden hangisidir?

A)42+12=54 C) 42- 12 =30
54:3=18 3x1=3
18:2=9 30:3=10

B) 12x3 =36 D) 42x3=126
42 -36=6 126- 12=114
6:2=3 114 :2 =57

29) 27 , 7%, 102, 15!, 2459 iislii dogal sayilarinin en kiigiigii hangisidir?

A) 15 B) 102 C) 245° D) 2’

RN
sy

Yukaridaki sekilde? yerine asagidakilerden hangisi gelmelidir?

A) 16 B) 9 08 D)6
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Ek-2. Son-Test

Uygulama No:
1) — kesrinin “3” dogal sayisina esit olmasi icin, a ne olmalidir?
a
A) 3 B) 4 C 7 D) 9

2
2) Asagidaki kesirlerden hangisi, g kesrine denk degildir?

A) i B) i (@] iD) Q
10 15 20 25

8
3) E kesrinin en sade yazilis1 asagidakilerden hangisidir?
4 2 4 8
A) — B) — C — D) —
6 3 3 6

5 2
4) Asagidaki kesirlerden hangisi g ile 5 arasindadir?

16 30 31 32
A) — B) — C) — D) —
24 48 48 48
2 1 3 4 e oo < . .
5) 5 , g , B , E kesirlerinin kii¢iikten biiylige dogru siralanisi asagidakilerden hangisidir?
o lo4 32 g 32 4 1
6 15 10 3 10 3 15 6
o l.3 42 b 3.4 1.2
6 10 15 3 10 15 6 3
6) 3 —% isleminin sonucu kagtir?
A) Q B) & ) 2 D) 2
7 7 7 7
20
7) — = — denkliginde m ka¢ olmalidir?
m 9
A) 27 B) 36 C) 45 D) 81
8) 2 +i isleminin sonucu kagtir?
9 9 9 3
A) — B) — C — D) —
) s ) 5 ) 4 ) 4
9) 2_1 : 21:1l isleminin sonucu kagtir?
3 2 5 3
32 10 10 33
A o2 B) - 0 — D) —
26 99 33 40
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3
10) 2—- 7 isleminin sonucu hangi sayi ile ¢arpilirsa, carpim 1 olur?

7 11 11 8
A) — B) — ) — D) —
) 11 ) 7 ) 8 ) 11

11) 20 yumurtanin % i kullanilirsa, geriye ka¢ yumurta kalir?
A) 8 B) 10 O 11 D) 12

12) % i 93 olan sayinin tamamu kagtir?
A) 100 B) 110 C) 124 D) 126

13) Bir siiftaki 40 6grencinin % i kiz 6grencidir. Siniftaki erkek 6grencilerin sayisi kagtir?
A) 16 B) 24 C) 25 D) 34

14) % si 18 km olan yolun tamami ka¢ km dir?

A) 106 B) 116 C) 126 D) 136

2 3
15) g iile g inin farki 20 olan say1 kactir?
A) 300 B) 500 C) 700 D) 800

5
16) Bir koyun siiriisiiniin g s1 1000 tanedir. Bu siiriide ka¢ koyun vardir?
A) 1000 B) 1100 C) 1200 D) 1300

2 1
17) g i dolu olan havuza 30 litre daha su konuldugunda, havuzun 5 si doluyor. Buna gore, havuzun

tamamui kag litre su alir?

A) 300 B) 250 C) 200 D) 150

3
18) Bir top kumasin 7 sinin B u satiliyor. Satilan kumas bir top kumasin kagta kacidir?

A) 3 B) 5 (@) El D) n
14 10 70 70

19) Bir havuzun yarisimin yarisi su ile dolu olduguna gore havuzun kacta kag¢i doludur?

1 1 2 1
A) — B) — 0 = D) —
)2 )3 )3 )4

1
20) Hangi sayinin 5 i ile g inin toplam1 130 eder?

A) 155 B) 150 C) 140 D) 137
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Ek-3. Matematik Tutum Olcegi
Uygulama No:
ACIKLAMA: Asagidaki maddeleri dikkatle okuyunuz. Her madde sizin matematikle ilgili
goriislerinizi almaya yoneliktir. Liitfen bu maddelerdeki durumlarin sizin icin ne kadar gecerli
oldugunu uygun kutuya X isareti koyarak belirtiniz.

Her
Asla | Nadiren | Bazen | Sik Sik | Zaman

1 Matematik dersleri zevkli gecer.
2 Matematik dersinde canim sikiliyor.
3 Matematigim kuvvetlidir.
4 lleride matematik 6gretmeni olmak

istiyorum.
5 Matematik dersinde bagka seylerle

ilgilenirim.
6 Matematik dersinde konular1

anlayamiyorum.
7 Matematik bilgisi gerektiren konularda

basariliyimdir.
3 Matematik dersi benim i¢in keyifli bir oyun

saati gibidir.
9 Matematik dersi yerine ilgilendigim baska

bir derse girmeyi tercih ederim.

10 | Matematik bilmek ileride isime yarayacak.

Belli temel bilgilerin disinda matematik

1 bilmek gereksizdir.

12 Matematik 6devlerinden nefret ederim.

13 | Matematik bagarili oldugum bir derstir.

fleride matematikle ilgili bir alanda

14 caligirsam basarili olabilirim

Matematigi neden okumak zorunda

15 oldugumu anlamiyorum.

16 | Matematik insan1 daha iyi diisiinmeye zorlar.

17 | Matematik dersi beni bunaltiyor.

Matematik bilgisi iyi olan bir kisi diger

18 bilimleri rahatca anlar.
alisirsam matematikten daha iyi not
19 y
alabilirim.

20 | Matematik 6gretmenleri caliskandir.

Bu anket Emine Erktin ve Nergiz Koyuncu-Nazlicicek tarafindan hazirlanmistir.
Bilgi icin: Bogazici Universitesi Egitim Fakiiltesi, Bebek 80815 Istanbul
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Ek-4. Kisisel Bilgiler Anketi
Uygulama No:

Asagidaki sorularda durumunuza uygun secenegi X isareti koyarak isaretleyiniz.
Cinsiyeti : Kiz( ) Erkek ( )
Yast: 11() 12() 13() 14() 15(C) 16() Diger ( ...... )
Ailenizin Aylik Geliri:

a) 0-250 milyon

b) 250 — 500 milyon

¢) 500 -750 milyon

d) 750 milyon - 1 milyar
e) 1 milyardan fazla

Annenizin Egitim Durumu:

a) Okur - yazar degil

b) Okur — yazar

c) Ilkokul

d) Ortaokul

e) Lise

f) Universite ve / veya istii

Babanizin Egitim Durumu

a) Okur — yazar degil

b) Okur — yazar

c¢) Ilkokul

d) Ortaokul

e) Lise

f) Universite ve / veya iistii

Anne ve babaniz i¢in su anda gecerli olan durumu isaretleyiniz ( Birden fazla secenegi
isaretleyebilirsiniz).

a) Annem hayatta degil

b) Babam hayatta degil

¢) Annem ve babam birlikteler

d) Annem ve babam bosanmis veya ayr yastyorlar
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Ek-5. Coklu Zeka Belirleme Anketi

Uygulama No:

Asagidaki ciimleleri okuyup anlatilan 6zelligin size ne kadar uygun olup olmadigini

diistiniin. Karar verdikten sonra o ciimlenin bulundugu satirdaki ilgili kutucuga X isareti

koyarak belirtiniz.
=
- =
2= s @
e2_|Sg| 2z |Z:|§¢
Eom| x| FR | SH| ED
L 2D S > - —_ )
MET| O | Mo | OF | HR
1

Kitaplar benim igin ¢ok anemlidir.

Okumaya, konusmaya ya da yazmaya baslayacagim
zaman kelimeleri adeta kafamin iginde duyarim.

Dinleyerek daha iyi 6grenirim.

Kelime oyunlarindan hoslanirim.

Kendimi ya da bagkalarini tekerlemeler soyleyerek ya
da anlamh anlamsiz birbirleriyle kafiyeler olusturan
kelimeler sdyleyerek oyalarim ve eglendiririm.

Arkadaslarim bazen, konusurken ya da yazarken
kullandigim kelimelerin anlamini sorarlar.

Okuldaki derslerden Tiirkge, Sosyal Bilgiler ve
kompozisyon diger derslerden (matematik, fen
dersleri) bana daha kolay ve zevkli gelir.

Arabada giderken ya da yolda yiiriirken ilan ya da
reklam panolarinin iizerindeki resimlerden ¢ok yazilari
dikkatimi ceker.

Duydugum ve yeni okudugum kelimeleri konusmalarimda
kullanmaktan hoslanirim.

Gesitli konularda hikaye, siir, deneme yazma ve benzeri
etkinliklerden birini yaparim.

2

Matematik islemlerini aklimdan kolayca ¢ozebilirim.

Okuldaki dersler arasindan en ¢ok sevdiklerim
matematik ve fen dersleridir.

Yetenek ve matematik problemlerini gozmeyi gok
severim.

Deneyler yapmaktan hoslanirim. (mesela eger saksida
yetistirdigim gigeklerin haftalik suyunu iki misline
gikarirsam ne olur gibi.)

Bilimdeki yeni gelismeler ilgimi gceker ve dergilerden
takip ederim.

Aletlerin, makinelerin nasil ¢alistigini merak eder ve
bunlarla ilgili sorular sorarim.
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Benim i¢in
hi¢ uygun

degil

Cok az

Uygun

Kismen
Uygun

Oldukc¢a
uygun

Tamamen
Uygun

Matematik ile ilgili oyunlardan, mantiga dayali
bulmacalar ¢ozmekten, satrang ve dama gibi
diigiindiiren oyunlardan zevk alirim.

Nesneleri biiyiikliiklerine, agirliklarina gore
siniflandirmaktan hoslanirim.

Gelecekle ilgili tahminler yapmak bana eglenceli gelir.

Sayilarla konusmay! ve bir konuyu matematiksel olarak
ifade etmeyi daha dogru bulurum.

3

Etrafimda gérdiiklerimi gozlerimi kapattigimda gok
ayrintili hatirlayabiliyorum.

Renklere karsi duyarliyimdir ve ilgimi gekerler.

Fotograf gcekmeye ya da film gekmeye hep istek
duyarim. (Gittigim pek ¢ok yerde fotograf cekmeyi ya
da film makinesi ile gordiiklerimi gekmeyi severim.)

Riyalarim gok nettir ve onlari kolay hatirlarim.

Hayal kurmayi severim.

Hi¢ bilmedigim bir yerde yolumu bulabilirim.

Resim yapmayi ve boyamayi gok severim. Defterlerimin
iginde kara kalem karalama resimler gorebilirsiniz.

Matematik dersinde geometri konulari bana diger
konulardan daha kolay gelir.

Resimli kitaplari ya da yazilari daha gok severim.

Yap-boz, Iabirent, lego gibi oyunlardan hoslanirim.

Film ve slayt seyretmeyi ve fotograflara bakmayi
severim.

Harita, diyagram ve tablolari diiz yazilardan daha kolay
anlarim.

Bir nesnenin ters gevrildiginde de nasil goriinecegini
rahatlikla hayal edebilirim.

4

En az bir spor daliyla ya da fiziksel etkinlikle
ilgilenirim.

Uzun siire hareket etmeden bir yerde oturmak benim
igin oldukga zor bir seydir.

Bos vakitlerimi genelde disarida gegirmeyi severim.

En iyi fikirler genelde ya kosarken, ya yiiriyiis
yaparken ya da bir sporla mesgul oldugum zaman aklima
gelir.

Birisiyle konusurken genelde ellerimi ve viicudumu da
kullanirim.
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Benim i¢in
hi¢ uygun

degil

Cok az

Uygun

Kismen
Uygun

Oldukc¢a
uygun

Tamamen
Uygun

Dikis dikmek, 6rgii 6rmek, tahta oymak, hamur, kil gibi
el igleri ile ugragsmak benim igin ¢ok zevklidir.

Okumak ya da seyretmektense bir seyi yaparak
ogrenmeyi tercih ediyorum. Uygulayarak daha iyi
ogreniyorum.

Beden egitimi ve el isi dersleri sevdigim derslerin
basinda gelir.

Insanlar beni gok hareketli yerinde duramayan biri
olarak bilir.

.....

Tamir iglerini ve esyalar: birbirinden ayirip tekrar
birlestirmeyi severim.

5

Sarki sdylemeyi severim.

Gevredeki seslere karsi hassasimdir. Digardan gelen

yagmur sesi ya da herhangi bir giiriiltii dikkatimi ceker.

Galisirken radyodan, kasetten miizik dinlemek benim
icin onemlidir.

Miizik dinlemeyi ¢ok severim.

Bir miizik aleti galiyorum.

Bir koroda sarki soyliyorum.

Hayatimda miizik olmasa biiyiik eksiklik hissederdim.

Bazen yolda yiiriirken kendi kendime melodiler
mirildandigimi fark ederim.

Pek cok sarkinin melodisini ve sozlerini bilirim.

Sarki sozlerini yazdigim bir defterim var.

Bir sarkiy: bir ya da iki kere dinledikten sonra o sarkiy:
rahatga soyleyebilirim

¢ogu zaman bir isle mesgulken, ders ¢alisirken ya da
yeni bir sey 6grenirken masaya ritmik sekilde vururum
ya da kendi kendime bir melodi mirildanirim.

6

Arkadaglarimla beraber vakit gegirmeyi ¢ok severim.

Arkadaslarima sorunlarini gozmelerinde yardimci
olurum.

Okulda ya da digarida arkadaglarimla oynarken onlari
yonlendirir ve liderlik ederim.

Okulun ders disindaki faaliyetlerine katilirim. Okul ya
da okul disinda kuliiplerde gorevler
alirim.
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Benim i¢in
hi¢ uygun

degil

Cok az

Uygun

Kismen
Uygun

Oldukc¢a
uygun

Tamamen
Uygun

Grup oyunlarini ek basina oynanan oyunlardan daha
gok severim.

Kalabalikta kendimi daha rahat hissederim.

Arkadaslarim igin endise eder, onlarin iiziintii ya da
sevinglerini paylagmaktan memnun olurum.

Arkadaslarim her zaman benimle vakit gegirmekten
hoslanirlar ve beni hep ararlar.

Birkag tane gok yakin arkadasim var.

Bir yere giderken ya da bir is yaparken yanimda
birileri olsun isterim.

7

Kendi basima olmaktan hoglanirim.

Kendime giivenim yiiksektir.

Kendi basima ders ¢alisarak daha iyi 6greniyorum.

Bos vakitlerimde tek bagima bir seyler yapmak bana
gok zevk verir.

Kendi basima ugrastigim 6zel bir hobim var.

Diisilince ve duygularimi, oldugu gibi rahatga soylerim.

Kendime gére bir diizenim vardir. Ne yapacagimi gayet
iyi bilirim. Pek kimseye akil danismam.

Gelecegim icin bazi 6nemli hedeflerim var.

Kendimi bagimsiz biri olarak diigiiniiyorum.

Hayatin anlami hakkinda diisiinmeyi ya da yazmayi
severim.

8

Hayvanlara karsi cok merakliyim.

Acik havada olmak gok hogsuma gider.

Toprakla, bitkilerle ugragmayi severim.

Dogadaki varlilari tanimak bana heyecan verir.

Dogayla ilgili magaza, miize ya da sergileri gezmekten
hoglanirim.

Bir hayvan beslemek ya da gigek yetistirmek bence gok
gereklidir.

Cevre kirliligine karsi ¢cok duyarliyim.

Dogayla ilgili belgesel seyretmeyi, kitap okumay!
Seviyorum.

Dogay! korumak igin yapilan ¢alismalari cok 6nemli
buluyorum.

Cevre bilinci giigli insanlari degerli buluyorum.
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Ek-6. Giinliikk Planlar

Bicimsel Boliim:

Ders Matematik Tarih
Siire 40+40+40+40 dakika. Smif | 6-B
Konu Kesir Kavrami ve Kesir Cesitleri

Ogrenme Ogretme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru Cevap

Kaynak Arag ve Gerecler

Ders Kitab1

Hedef

Kesir ve kesir ¢esitlerini kavrayabilme

Davramislar

1. Sekil veya sema ile belirtilen bir kesri yazip okuma

2. Sekil veya sema ile verilen bir biitiiniin, belirtilen bir kesrini tarayarak gosterme

3. Kesrin birimini drnekle aciklama

4. Bir kesri, kesrin birimi cinsinden yazma

5. Bir dogal say1y1 kesir olarak yazma

6. Basit, bilesik veya tam sayili bir kesre ait sekil veya semay1 yapma

7. Basit, bilesik veya tam sayil1 bir kesri say1 dogrusunda gésterme

8. Say1 dogrusunda belirtilen bir noktaya karsilik gelen kesri yazma

9. Verilen bir bilesik kesri, tam sayil1 kesre veya tam say1l1 kesri, bilesik kesre ¢evirip
yazma

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Sozel-Dilsel:

Ogrencilerden icinde kesir kullanilan birer hikaye yazmalarinin istenmesi.
Sozciik Avi adli aktivite.

Dogact:

Ogrencilerden bir dnceki ders istenmis olan portakallarin dilimlere
ayrilmasi ve istedikleri kadarimi yedikten sonra kalan kismin ve yedikleri
kismin kesirlerle ifade edilmesi.

Bahcivan isimli aktivite.

Sosyal -Kisiler Arast:

Kiimelere dagitilacak renkli bloklarin renklerine gore ayrilip sayilmasi ve
bunlarin kesirlerle gosterilmesi.

Verilen bloklarla cisimler olusturmasi ve olusturulan cisimlerdeki renklerin
kesirlerle belirtilmesi.

Mantiksal-Matematiksel:

Kesir ¢esitleriyle ilgili bulmaca.
Kesirlerin cesitlerine gore gruplandirilmasi.

Icsel-Bireysel:

Altin oran aktivitesi.
Giinliik hayatinizda nerelerde nasil kesirler kullaniyorsunuz sorusuna cevap
aranmasl.

Gorsel-Uzaysal:

Kesirler kavrami ve cesitlerini iceren bilgisayar sunusu.
Kesirleri gostermek i¢in ahsap materyal.

Miiziksel-Ritmik:

Noteworthy Composer isimli bilgisayar programi yardimiyla 6grencilere
nota uzunluklarinin kesirlerle iliskisinin gosterimi.

Bedensel-Kinestetik:

Kii¢iilme Oyunu isimli aktivite.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢cozme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet

Olcme-Degerlendirme:

Bireysel degerlendirme

Grup degerlendirme

Diger Derslerle Iliski:

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar :

Konu plana uygun sekilde islendi.
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BAHCIVAN
Asagidaki evin bahg¢ivanisiniz ve bu bos bahgeyi diizenlemeniz gerekiyor. Diger kagitta
verilen bitkileri isaretli yerlerden kesip bahceye yapistirarak bu evin bahgesini diizenleyin. Daha
sonrada bahc¢enin ne kadarinda hangi bitkiyi kullandiginiz1 gosteren tabloyu doldurunuz.

Bahgedeki ¢cimenlik alanin bahgeye orani =
58

Bahcgedeki agaclik alanin bahgeye orani =

Bahcedeki stimbiil ekili alanin bahceye oran1 =

Bahcedeki leylak ekili alanin bahg¢eye oran1 =

Bahcgedeki papatya ekili alanin bah¢eye orani =

Bahcedeki giil ekili alanin bahgeye orani =
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Bulmaca
Asagidaki cimlelerde bos birakilan yerlere gelmesi gereken kelimeleri bulunuz. Daha sonra
buldugunuz bu kelimeleri tabloda da bulup karalayiniz. Tabloda geriye kalan harflerden ¢ikan
mesaj1 ilk sdyleyen grup oyunu kazanir.

Bla|ls|I|T|s|8B
B|I|R|B|[B|A|TI
' s|t|z|B|T|Y]|L
=y v/ Tl R|1E
(i;r = Flolalplt|L]s
I/UMKIM|TI|I
R|ID|[O|G|A|L|K
| 5 [ S, sayl1, paydasi 1 olan kesir sayisidir.
Pay1 1 olan kesir sayilarinin her biring .....ceeeeeeenes kesir denir.
Pay1 paydasindan kiiciik olan kesirlere .c...eeeeseeeees kesir denir.
Pay1 paydasindan biiyiik ya da esit olan kesir say1larina, .....eeeeesees kesir denir.
Bir sayma sayis1 ve basit kesirle birlikte yazilan kesir say1laring, ... cecesees kesir denir.
Basit kesirler say1 dogrusunda ....eeeeee. 11€ vevererenes arasinda yer alir.
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Kiiciilme Oyunu
Gerekli Malzemeler: Ogrencilerin boylarin1 lgmek igin kullanilacak metre.

Bir yere sabitlenen metre {izerinde dogrencilerin boylar1 olciiliir ve ellerinde kagitlara
yazdirilir. Daha sonra boylarinin istenen kesir kadarini hesaplayip bulmalari istenir. Hesaplamalari
bittikten sonra isteyen dgrencilerin metrenin yanina gelerek bulduklar1 uzunluklar kadar
kiiciilmeleri istenir. Bu 0grenciler secilirken bedensel-kinestetik zekaya sahip olanlar tercih
edilebilir.

Benim boyum ...... cm.

|
Boyumun 5 N I cm
Boyumun — i ........ cm
Boyumun — ii........ cm

3 .
Boyumun 2 U........ cm

2 .
Boyumun 3 | R cm
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Altin Oran

Gerekli Malzemeler: Cetvel, Hesap Makinesi

Bazen Oyle anlarimiz olur ki, baktigimiz bir resim yada dinledigimiz bir melodi bizi bir
anda etkiler, onu uzun uzun incelemek istedigimiz olur. Bazen de "Cok giizel" diye nitelenen
bir sanat eseri bizi hi¢ mi hi¢ etkilemez. Baz1 insanlar, ilk gordiigiimiiz andan itibaren bize
sempatik gelirler, hep onlarla birlikte olma istegi duyariz. Kimi insanlardan da kdse bucak
kacariz.

Cogu zaman bu davraniglarimiza bir anlam veremeyiz. "Neden?" sorusu bizim i¢in
cevapsiz ve ¢ok felsefi goziikiir. Tabii ki bu soruya sosyal bilimlerle verilebilecek bir cevap
vardir, ancak biz bu soruyu Matematik'le cevaplamaya calisacagiz. Dogada altin oran denilen
ve bir¢ok yerde karsimiza ¢ikan matematiksel bir oran mevcuttur. Bu oran yaklasik olarak
1,618 ondalik sayisina esittir. Bu sayiya ise kesirleri hesap makinesi yardimiyla ulasiriz.

Agaclarin yapraklar birbirlerinin giines 1sinlarin1 almasin1 engellememek amaciyla bu
oranda bir aciyla cikarlar. Ayciceginde, cam kozalaginda, deniz kabuklarinda ve daha bir ¢cok
yerde bu altin oran mevcuttur.

Bu altin oran eski ¢aglardan beri bilinmektedir. Eski Yunanda da bilinen bu 6l¢ii
giizellik kavramina matematiksel bir bakis acis1 getirmis ve yapilan binalarda heykellerde bu
oran kullanilmistir. Asagidaki sayfada bu donemde yapilmis bir heykelin resmi verilmistir.

Istenen uzunluklari cetvelinizi kullanarak diger sayfadaki resim iizerinden 6l¢iip
bosluklar1 doldurunuz. Olgiimlerinizi milimetre cinsinden yaziniz.

a = Bagin en iistiinden ceneye kadar = mm

b = Basin en iistiinden goziin ortasina kadar = mm
¢ = Goziin ortasindan burun ucuna kadar = mm

d = Goziin ortasindan dudaklarin arasina kadar = mm
e = Burnun genisligi = mm

f = Distan disa gozler aras1 mesafesi = mm

g =Bagin genigligi= ___._ mm

h = Sac¢in baslangicindan goziin ortasina = mm

i = Burnun ucundan ¢ene ucuna = mm

J = Dudaklarin arasindan ceneye = mm

k = Dudak Uzunlugu = mm

I = Burunun ucundan dudaklara = mm
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Al Bulalin

Cetwelinzle éloerek bulacagime degerlert verlerine vazp hesap
makinas yardimiyla ondahl sayiva cewirtniz.

Bagn Gengilif
a mm_
g mm ;
EBazn st
b mm MR o
- = = Whas v Eealma “EaCE  Sagmn
R A "ﬁ-i:}iBaslanglm
. mm T Y —
1 g
__i_ = =it
i mm
~iake mm
& mm
f mm
E = mm~—
k mm
= — mm =

Buldugunuz ondalik saydar 1,618 altin oramna yak_;n
oltnah, Efer cole farkh bir sonug buluyorsame
dletirninie ve igleminiz kontrol ediniz,

http://www.metu.edu.tr/home/wwwstrat/gruplar/vazarlar/bilim/altin.htm

110



Bicimsel Boliim:

Ders Matematik Tarih
Siire 40+40+40+40 dakika. Smif | 6-B
Konu Kesir Kavrami ve Kesir Cesitleri

Ogrenme Ogretme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru Cevap

Kaynak Arag ve Gerecgler

Ders Kitabi

Hedef

HEDEEF 2: Kesirler arasindaki iligkileri kavrayabilme

Davranislar

1. Denk iki kesre 6rnek vererek semalarini yapma

2. Denk kesirlerin pay ve paydalar1 arasindaki iliskiyi soyleyip yazma

3. Bir kesri belirten sekilde genisletip, elde edilen kesrin 6zelligini sdyleyip yazma

4. Bir kesre denk olan bir kesir yazma

5. Verilen bir kesri en sade sekle getirip, elde edilen kesrin 6zelligini sOyleyip yazma
6. Verilen kesirler arasindan birbirine denk olanlar1 veya olmayanlari isaretleyip sembol
kullanarak yazma

7. Denk iki kesirden birinin verilmeyen pay1 ve paydasini bulup yazma

8. Paydalar1 esit olarak verilen iki kesirden, biiyiik veya kii¢iik olani isaretleyip sembol
kullanarak yazma

9. Paylari esit olarak verilen iki kesirden biiyiik veya kiiciik olanini isaretleyip sembol
olarak yazma

10. Herhangi iki kesirden biiyiik veya kiigiik olani igaretleyip sembol kullanarak yazma
11. En ¢ok bes kesri, biiyiikliik veya kiiciikliik sirasina koyup sembol kullanarak yazma
12. Verilen bir kesirden, biiyiik veya kii¢iik olan bir kesri yazma

13. Birinci ikinciye, ikinci ii¢iinciiye gore aym iligki (biiyiik kiiciik veya esit) icinde
bulunan ii¢ kesirden, birinci ile li¢iincii arasindaki iligkiyi soyleyip sembol ile yazma

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Sozel-Dilsel:

Icinde denk ve esit kesirler, kesirlerin biiyiikliigii kii¢iikliigii bulunan hikaye
yazma ¢aligmasi.

Dogaci:

Esitlik-Denklik, Biiyiikliik-Kiigtikliik kavramlar: hakkinda dogadan
ornekler istenmesi.

Sosyal -Kisiler Arast:

Konunun sonunda kiimeler arasi bilgi yarismasi yapilmasi. Bilgi
yarismasinda sorularin kiimece ortak olarak ¢oziilmesi ve yanitin her
seferinde farkli bir 68renci tarafindan sdylenmesi istenecek.

Mantiksal-Matematiksel:

Pasta Yapalim isimli aktivite.

Icsel-Bireysel:

Kesirlerin Hissettirdikleri isimli ¢aligma kagidi.

Gorsel-Uzaysal:

Hazirlanan bilgisayar sunusundan konunun anlatilmasi.
Esitlik denklik ve biiyiikliik kiiciikliik karsilastirmalarinda ahsap materyal
kullanimi.

Miiziksel-Ritmik:

Nota uzunluklar1 yardimiyla bu notalar1 gésteren kesirlerin karsilastirilip
biiyiikliik kiigiikliik iliskisinin gosterilmesi.

Farkli uzunluklardaki notalarin yan yana getirilmesiyle esit uzunlukta
notalar olusturulmasi. Notalar isimli caligma kagidi.

Bedensel-Kinestetik:

Siraya Gir isimli aktivite.
Gizleneni Bul isimli aktivite.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢cozme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet

Olcme-Degerlendirme:

Bireysel degerlendirme

Grup degerlendirme

Diger Derslerle Iliski:

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar :

Konu plana uygun sekilde islendi.
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Pasta Yapalim

Malzemeler(8 Kisilik):

4 yumurta

1 su bardagi zeytinyagi

2 su bardag siit

1 su bardag toz seker

2 tath kas1g1 erimis cikolata

4 su bardagi un

1 su bardagi pudra sekeri + kakao karigimi
1 paket (10gr) kabartma tozu

Hazirlanmasi:
1. yumurtalarla sekeri iyice ¢irpin.
2. diger malzemeleri sirayla ekleyip her ekleyisten sonra uzun uzun ¢irpin.
3. firim 175C'ye getirin.
4. unu ve kabartma tozunu ekleyip en diisiik hizda 6zlesene kadar karistirin.
5. kek kalibim fir¢a yardimiyla siviyag ile yaglayin. karisimi kaliba bosaltip 1sinmis

firinda pisirin.

Yukaridaki kek tarif 8 kisiliktir.

Siz bunu 4 kisi i¢in yapmak isterseniz ne gibi degisiklikler yapmaniz gerekir? 4 kisilik
yapmak icin gereken malzeme listesini asagiya yaziniz. Dikkat : Kekin lezzeti ve kivami
degismemeli!

Ayni keki 12 kisi i¢in yapmaniz gerekirse kullanacaginiz malzeme listesini asagiya yaziniz.
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Kesirlerin Hissettirdikleri

Yaptigim bir igin i ini bitirdigimde;

.......................................................................................... hissederim.
Yaptigim bir isin — ini bitirdigimde;
.......................................................................................... hissederim.
Yaptigim bir igin — iinii bitirdigimde;
.......................................................................................... hissederim.
Okudugum kitabin — ini bitirdigimde;
.......................................................................................... hissederim.
Okudugum kitabin — {inii bitirdigimde;
.......................................................................................... hissederim.
Yemegimin — iinii bitirdigimde;
.......................................................................................... yaparim.
Odevlerimin — ini bitirdigimde ;
.......................................................................................... yaparim.
Odevlerimin = sini bitirdigimde;
.......................................................................................... yaparim.
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Notalar

c Jd @ @ o

Tam Nota Yarim Nota Ceyrek Nota Sekizlik Nota Onaltilik Nota
1 | | 1 1
2 4 8 16

Yukaridaki notalar1 biiylikten kiiciige(uzundan kisaya) dogru siralayabilir misiniz?

Asagida verilen notalara esit olan tek bir nota yaziniz.

- §4-
boor ddos

vedos =
¢ dddedddd-
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Siraya Gir

Gerekli Malzemeler: Uzerinde kesir sayis1 yazili Kartlar.

Uygulanisi: Bir sonradaki sayfada bulunan kartlar kesilir ve rasgele 6grencilere dagitilir.
Uzerinde Basla yazili kart elinde olan dgrencilerden biri tahtaya kalkar ve altinda
yapilmasi gereken islemi yapar. Buldugu sonucun yazili oldugu karta sahip olan 6grenci
tahtaya kalkar ve islemini yapar. Bu sekilde Bitti yazili kart1 tutan 68renci tahtaya
kalkana kadar devam eder. Bu islem zincirini en kisa siirede tamamlayan grup oyunu
kazanmis sayilir.
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BASLA!!

1
2

2 ile genislet

2
A

3 ile genislet

12

2 ile genislet

12

24

3 ile genislet

36

72

2 ile genislet

72

144

BASLA!!!

144

72

24

216

2 ile sadelestir

108

3 ile sadelestir

36

3 ile sadelestir

12

2 ile sadelestir

A
6

2 ile sadelestir

2
3

SON
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Gizleneni Bul

Uygulanisi: Siniftaki siralar 1,2,3 diye numaralandirilarak sayilir. Bir 68renci sinif
disina cikarilir. Siniftan bir 6grenci secilir. Disaridaki 6grencinin secilen 6grenciyi bulmasi
ogrencinin oturdugu sira numarasina bakilir. Disaridaki 6grenci iceri alinir ve tahtaya paydasi
siniftaki sira sayisi olan bir basit kesir yazmasi istenir. Yazdigi kesrin pay1 gizlenen 6grencinin
oturdugu siradan biiyiikse daha kiiciik bir basit kesir yazmasi, kiiciik ise daha biiyiik bir basit
kesir yazmasi istenir. Gizlenen 6grencinin oturdugu sirayi belirten kesri bulana kadar bu isleme
devam edilir. Gizlenen 6grencinin kim oldugunu buldugunda oyun biter.

Oyunu daha hareketli hale getirmek amaciyla baglamadan belirlenecek kii¢iik bir esya
gizlenen 6g8renciye verilebilir. Disaridaki 6grencinin iceri girmesiyle siire tutulmaya baslanir ve
en kisa siirede gizleneni bulup onda bulunan esyay1 6gretmene getiren 6grenci yarismanin
galibi olarak belirlenir.
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Bicimsel Boliim:

Ders Matematik Tarih

Siire 40+40 dakika. Smif | 6-B

Konu Kesirlerde toplama iglemi

Ogrenme Ogretme Yontem ve Teknikleri Anlatim, Soru Cevap

Kaynak Arag ve Gerecler Ders Kitabi

Hedef HEDEEF 3: Kesirlerde toplama islemini kavrayabilme

Davranislar 1. Paydalar1 esit; basit, bilesik veya tam sayili iki kesrin toplama islemine ait sekil veya

semayl yapma

2. Paydalar esit; basit, bilesik veya tam sayil1 iki kesrin toplama iglemini yapip sonucu
yazma

3. Paydalar esit olmayan ; basit, bilesik veya tam sayili iki kesrin toplama islemini yapip
sonucu yazma

4. Bir dogal say1 ile basit, bilesik veya tam sayil1 iki kesrin toplama iglemini yapip sonucu
yazma

5. 1ki kesrin toplama islemini say1 dogrusunda gosterme

6. Say1 dogrusunda verilen bir toplama islemini yazma

7. Toplanan iki terimin yerleri degistirildiginde toplamamin degismedigini 6rneklerle
gosterme

8. Ug terimli bir toplama isleminde, ilk iki terim toplamu ile iigiincii terim toplaminin son
iki terim ile ilk iki terim toplamina esit oldugunu 6rneklerle gosterme

9. Bir kesrin “0” ile toplaminin, toplami degistirmedigini 6rneklerle gosterme

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Sozel-Dilsel:

Icinde kesirler ve bunlarin toplami gecen hikaye yazma caligmasi.

Dogact: Gizemli Hayvan bulmacasi.
Toplama islemiyle kiimeler aras1 bilgi yarismasi yapilmasi. Bilgi
Sosyal -Kisiler Arast: yarigsmasinda sorularin kiimece ortak olarak ¢6ziilmesi ve yanitin her

seferinde farkli bir 68renci tarafindan sdylenmesi istenecek.

Mantiksal-Matematiksel: | Toplama isleminde izlenecek islem adimlarinin yazilmasi(Yapilacaklar

Icsel-Bireysel:

listesi).

Gorsel-Uzaysal:

Konu anlatiminda bilgisayar sunusu kullanilmasi.
Ahsap materyal ve renkli bloklarla yapilan islemlerin gosterilmesi.

Miiziksel-Ritmik:

Verilen notalarin kesir olarak karsiliklarinin bulunmasi ve bunlarin toplam
uzunlugunun hesaplanmasi.

Bedensel-Kinestetik: Adim Atma isimli aktivite.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢dozme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri
(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet

Olcme-Degerlendirme:

Bireysel degerlendirme

Grup degerlendirme

Diger Derslerle Iliski:

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar :

Konu plana uygun sekilde islendi.
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Gizemli Hayvanlar
Asagida bazi havyalarin ilging 6zellikleri verilmistir. Fakat hayvanlarin isimleri
gizlenmistir. Bu 6zelliklerin hangi hayvana ait oldugunu bulmak i¢in o satirdaki islemi yapin.
Islemin sonucu sayfanin sonunda verilen kesirlerden biri olmali. Buldugunuz kesrin yanindaki
hayvan ismini noktal1 bosluklara yazarak bu ilgin¢ 6zeliklerin hangi hayvana ait oldugunu bir
kez daha okuyunuz.

........................... nin yakinina minik mikrofonlar yerlestirilerek 158 desibellik
bir ses ¢ikardiklar tespit edilmistir. Bu, bir el bombasinin patlamasiyla ayni
degerdedir.

+

.................... lerin yollarini nasil bulduklarini anlamak ic¢in yapilan bir gozlemde
.................. ler bir siire karanlikta bir kafesin i¢inde tutulmuslardir. Daha sonra
serbest birakildiklarinda, bulutlu bir havada bile yiizlerce kilometre 6tedeki
yuvalarinin yolunu bulduklar gozlenmistir.

+

................ lar, insanlar gibi su kanallari, agagtan kuliibeler, yeralti inleri ve
ozellikle akarsular iizerinde barajlar yaparlar. Bu barajlarin uzunlugu bazen 20
m.'yi bulur.

+

NI = || =
SARRICY IUSHIE (VR )

Giiney Amerika'da yasayan bir tiir bocek yiyen olan ...eeeeeeenninnns lar bir tiir
zirhla korunurlar. Genellikle yiyeceklerini toprag: kazarak ararlar. Cok iyi bir koku
alma duyusuna sahiptirler. Yiyecegi seyin kokusunu alan .......c.c.eeeeee. son
derece biiyiik bir hizla toprag: kazar. Burnunu topraga gémerek, adeta kokuyu
yitirmekten korkuyormus gibi telasla topragi kazar. ..cceeeeeneenenn. lar1 bu durumda
gorenler, hayvanin bu durumda nasil soluk aldigina sasabilirler. Oysa ...cceueeee.. lar
bu durumda soluk almazlar. Toprag: kazdiklar sirada, alt1 dakikaya kadar
soluklarini tutabilme yetenegine sahiptirler.

................................ rengini ¢ok hizli degistirebilir. Bazen renk dalgalari
bedenlerinde nabiz atmasi gibi goriiniir. Bu kadar fazla degisikligin olmasina
kizginlik, yiyecek gérme, korku ve bulundugu yerin rengi gibi farkli nedenler
sebep olabilir. Renk degistiren bir ceceveeeiecieeineineinnann gercekten cok ilging bir
goriiniime sahip olur. Yiizii kizarir ve yiiziinde kirmiz1 ve altin yaldiz rengindeki
kiiciik benekler gelip gider.

242 =

Okaliptiis agaclarinin yapraklari oldukg¢a az protein igerirler ve ¢ok liflidirler.
Yiiksek miktarlarda icerdikleri aromatik yaglar ve kimyasal bilesikler ise otla
beslenen bir¢ok canli i¢in zehirlidir. Sadece okaliptiis agaclarinin baz tiirleriyle
beslenen ....c.eeenee. lar bu konuda bir istisnadirlar. Ozel disleri sayesinde okaliptiis
yapraklarini ¢ignemeden yutarlar. Yapraklar, ....cc.ee.e. larin diger
memelilerdekinden cok daha biiyiik olan kor bagirsaklarina gider, burada bulunan
bakteriler sayesinde yapraklar kolaylikla sindirilir. Yapragin istenmeyen boliimleri
karacigerde zehirden arindirilir ve viicuttan atilir. Bu tiirlii beslenme ¢ok az enerji
verdiginden ....oeeveenennenn. lar giinde 18 saat uyurlar.

............................ lar Orta ve Giiney Amerika'nin yagmur ormanlarinda
yasayan canlilardir. Tim memeliler arasinda en yavag hareket eden hayvanlar
olarak bilinirler. Bir anne .....c.ccceeeeieeenennnnn. 1n yavrusuna dogru acele ederek
ilerlerken bile, 1 saatte sadece 4 metre kadar hareket ettigi hesaplanmistir. Uzun
parmakli elleri ve ayaklar1 vardir ve parmaklari bir tiir elastiki maddeyle kaplidir.
Keskin penceleri sayesinde dallarin {izerinde tersine dogru asili bir sekilde
uyumay1 bile bagarmaktadirlar.

s i 19
6 9 35

Giivercin Tembel Kunduz
Hayvan

13
s =
Miirekkep Koala
Balig

Agustos
Bocegi

3 3

7 4
Dag Kecisi Armadillo

31
24
Penguen
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Notalar1 Toplayalim

Asagida verilen 6rnege de bakarak nota uzunluklarina karsilik gelen kesirleri yazip
toplama islemlerini yapiniz.

Jl+l= b=
ot

Q.
+
o
1

o
I

« |
+
)
+
|
[l
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Adim Atma

Gerekli Malzemeler: 2-3m uzunlugunda metre, Islem kagid.

Uygulanisi: Metre sinifta uygun bir yere diiz olarak acilir ve sabitlenir. Her gruptan
Bedensel-Kinestetik zekaya sahip birer 6grenci secilir. Bir ayag1 metrenin sifirina gelecek
sekilde normal bir adim atmasi istenir. Olciilen adim Islem kagidina kaydedilir. Formdaki
islemlerin yapilmasi i¢in 6grencilere siire verilir. Adimi 6lgiilen 6grenci tekrar kaldirilir
ve yapilan iglemleri adimlarla géstermesi istenir.

Benim Adimim :...................... cm
Adimimin — siile — iiniin toplami ....................... cm dir
Adimimin — iile — {niin toplam1 ....................... cm dir.
Adimimin — i ile — inin toplami ....................... cm dir.
Adimimin — siile — {niin toplam1 ....................... cm dir.
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Bicimsel Boliim:

Ders Matematik Tarih

Siire 40+40 dakika. Sinif | 6-B

Konu Kesirlerde ¢ikarma iglemi

Ogrenme Ogretme Yontem ve Teknikleri Anlatim, Soru Cevap

Kaynak Arag ve Geregler Ders Kitab1

Hedef HEDEF 4: Kesirlerde ¢ikarma iglemini yapabilme

Davranislar 1. Paydalart esit; basit, bilesik veya tam sayil1 iki kesrin ¢ikarma islemine ait sekil veya

yazma

semay1 ¢izme
2. Paydalar esit; basit, bilesik veya tam sayili iki kesrin ¢ikarma islemini yapip sonucu

3. Paydalar esit olmayan basit, bilesik veya tam sayil1 iki kesrin ¢ikarma islemine ait sekil
veya semayl gizme.

4. Paydalar esit olmayan basit, bilesik veya tam sayili iki kesrin ¢ikarma iglemini yapip
sonucu yazma

5. Bir dogal sayidan bir kesrin veya bir kesirden bir dogal saymin ¢ikarma eslemini yapip
sonucu yazma

6. Iki kesrin ¢ikarma islemini say1 dogrusunda gosterme

7. Say1 dogrusunda verilen bir ¢ikarma islemini yazma

8. 1ki kesrin ¢ikarma isleminde, verilmeyen eksileni veya ¢ikani bulup yazma

9. I¢inde toplama ve ¢ikarma islemi bulunan bir islemin sonucunu bulup yazma

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Sozel-Dilsel:

Icinde kesirler ve kesirlerle ¢ikarma islemi gecen hikaye yazma ¢alismast.

Dogacai:

Gizemli Bitkiler bulmacasi.

Sosyal -Kisiler Arast:

Cikarma islemiyle kiimeler arasi bilgi yarismasi yapilmasi. Bilgi
yarigsmasinda sorularin kiimece ortak olarak ¢6ziilmesi ve yanitin her
seferinde farkl bir 6grenci tarafindan sdylenmesi istenecek.

Mantiksal-Matematiksel:

Dogal sayilarda ¢ikarma islemiyle kesirlerle yapilan ¢ikarma islemi
arasindaki farklarin ve benzerliklerin bulunmasi.

I¢sel-Bireysel:

Cikarma isleminde izlenecek islem adimlarinin yazilmasi(Yapilacaklar
listesi).

Gorsel-Uzaysal:

Konu anlatiminda bilgisayar sunusu kullanilmasz.
Ahsap materyal ve renkli bloklarla yapilan iglemlerin gosterilmesi.

Miiziksel-Ritmik:

Notalarla verilen ¢ikarma islemlerinin kesirler yardimiyla yapilmasi ve
islemin fliit yardimiyla seslendirilmesi.

Bedensel-Kinestetik:

Cikarma Zinciri isimli aktivite.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢cozme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet

Olcme-Degerlendirme:

Bireysel degerlendirme

Grup degerlendirme

Diger Derslerle iligki:

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar :

Konu plana uygun sekilde islendi.
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Gizemli Bitkiler
Asagida bazi bitkilerin ilging 6zellikleri verilmistir. Fakat bitkilerin isimleri
gizlenmistir. Bu 6zelliklerin hangi bitkiye ait oldugunu bulmak i¢in o satirdaki islemi yapin.
Islemin sonucu sayfanin sonunda verilen kesirlerden biri olmali. Buldugunuz kesrin yanindaki
bitki ismini noktal1 bosluklara yazarak bu ilgin¢ 6zeliklerin hangi hayvana ait oldugunu bir kez
daha okuyunuz.

..................... nun ¢ok ilgin¢ bir savunma sistemi vardir. Bu bitkinin
yapraklarina dokunuldugunda birkag¢ saniye i¢inde, sapla birlikte
yapraklarinin govdeye dogru yaslandig goriilecektir. Eger bitkiyi rahatsiz 3 2
eden etki devam ederse bukez ....................... asagiya dogru ikinci bir 5 5
hareket yaparak govdesinin lizerindeki sivri dikenleri ortaya ¢ikarir. Bu da
bocekleri kacirmak i¢in yeterlidir.

!" : v Resimde goriilen bu canli kayalar

. gercekte topragin altinda gizlenmis olan
bir bitkinin etli yapraklaridir. Cigek
agmadigi zamanlarda bir kayadan farksiz | 1 9
olan ................. bitkisi aslinda gercek | ——— =
bir kaktiis degildir. Kayaya benzeyen 2 7
goriinlisii onun diigmanlarindan ¢ok iyi
bir sekilde korunmasin1 saglar.

En az hayvanlar kadar iyi "avlanan" bitkiler de vardir. Bunlardan
.............. isimli bitki iizerinde dolasan bocekleri yakalar ve bunlarla
beslenir. Bu bitkinin avlanma sistemi s0yle calisir: Bitkiler etrafindan
gezerek kendine yiyecek arayan bir sinek, birden bire oldukg¢a cazip bir

bitki ile, yani ............. ile karsilasir. Bir canagi kavramis ellere

benzeyen bitkiyi cazip kilan sey, yapraklarinin dikkat ¢ekici kirmizi rengi

ve daha da 6nemlisi, bu yapraklarin ¢evresindeki bezlerden salgilanan 1— z _
seker kokulu salgidir. Kokunun cazibesine kapilan sinek fazla tereddiit 5 o

etmeden bu ilging bitkinin tizerine konar. Yiyecek kaynagina dogru
ilerlerken bitki tizerindeki zararsiz goriiniimlii tiiylere de ister istemez
dokunur. Kisa siire sonra bitki aniden kapaniverir. Sinek, ansizin iizerine
simsiki kapanan bir ¢ift yapragin arasinda sikisip kalir. .............. bitkisi
biraz sonra "et eritici" s1visin salgilamaya baslayacak ve kisa siire icinde
sinegi bir tiir pelteye doniistiirecek, sonra da emerek tiiketecektir.

............. bitkisi (beyaz niliifer), camurlu ve kirli ortamlarda yetisir.Buna
ragmen bitkinin yapraklar siirekli temizdir. Ciinkii bitki, lizerine en ufak 1 4
bir toz zerresi geldiginde hemen yapraklarini sallar ve toz taneciklerini —— =
belli noktalara dogru iter. Yapragin iizerine diisen yagmur damlalar1 da bu 3 15
noktalara dogru yonlendirilir ve buradaki tozlar: siiplirmesi saglanir.

Diinyada sadece A.B.D.'de Kaliforniya bolgesinde Sierra Nevada
daglarinda goriilen ................ agaclar1 diinyanin en yash ve en boylu E 4 l . z _
agaclaridir. 5.000-10.000 y1l arasinda yasayabilmekte ve boylart 140 5 3 5
metreye kadar ulasabilmektedir.

3 1 3 1 3

15 15 5 S 14

Sekoya Lotus Veniis Kistum Tas
Otu Kaktiisii
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Notalar1 Cikartalim

Asagida verilen ornege de bakarak nota uzunluklarina karsilik gelen kesirleri yazip
cikarma islemlerini yapiniz. Buldugunuz kesri tek bir nota ile gosterip islemi fliit yardimiyla

J-d =Lz
-
)
Jode
J-J
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Cikarma Zinciri

Gerekli Malzemeler: Uzerinde kesir sayis1 yazili kartlar.

Uygulanisi: Bir sonradaki sayfada bulunan kartlar kesilir ve rasgele 6grencilere dagitilir.
Uzerinde Basla yazili kart elinde olan 6grencilerden biri tahtaya kalkar ve kartin altinda
yazan islemi yapar. Buldugu sonucun yazili oldugu karta sahip olan 6grenci tahtaya
kalkar ve islemini yapar. Bu sekilde Bitti yazili kart1 tutan 6grenci tahtaya kalkana kadar
devam eder. Bu islem zincirini en kisa siirede tamamlayan grup oyunu kazanmis sayilir.
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Bicimsel Boliim:

Ders Matematik Tarih
Siire 40+40 dakika. Sinif | 6-B
Konu Keserlerde carpma islemi

Ogrenme Ogretme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru Cevap

Kaynak Arag ve Geregler

Ders Kitabi

Hedef

HEDEEF 4: Kesirlerde carpma iglemini kavrayabilme

Davranislar
yazma

4. Bir dogal say1 ile basit, bilesik veya tam sayil1 bir kesrin ¢carpma islemini yapip sonucu

5. Bir biitiiniin, belirtilen kesir kadarin1 bulma

6. iginde; toplama, ¢ikarma ve carpma islemleri bulunan bir islem sonucu bulup yazma
7. Carpilan iki terimin yerleri degistirildiginde ¢arpimin degismedigini Orneklerle
gosterme

8. Ug terimli bir ¢arpma isleminde, ilk iki terimin garpimu ile iiciincii terim carpiminin, son
iki terim carpimu ile ilk terim ¢arpimina esit oldugunu 6rneklerle gosterme
9. Bir kesir sayisinin “1” ile carpma islemini yapip sonucu yazma

10. Bir kesir sayisinin “0” ile carpma islemini yapip sonucu yazma

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Sozel-Dilsel:

Icinde kesirle ¢arpma islemi gecen hikaye yazma calismasi.

Dogact:

Nesli Tiikenen Hayvanlar bulmacasi.

Sosyal -Kisiler Arast:

Carpma islemiyle kiimeler arasi bilgi yarigmasi yapilmasi. Bilgi
yarismasinda sorularin kiimece ortak olarak ¢6ziilmesi ve yanitin her
seferinde farkli bir 68renci tarafindan soylenmesi istenecek.

Mantiksal-Matematiksel:

Carpma islemindeki igslem adimlarinin yazilmasi. Toplama islemiyle
carpma iglemi arasindaki farkliliklarin ve benzerliklerin bulunmasi.

Icsel-Bireysel:

Agirlik Oyunu isimli aktivite.

Gorsel-Uzaysal:

Konu anlatiminda bilgisayar sunumu kullanilmasi. Vitamin Ilkogretim 6.
Siif Matematik CD sindeki Bir biitiiniin istenen kadarini bulma
konusunun bilgisayarda gdsterimi.

Miiziksel-Ritmik:

“Iki kesri garparken; paylarin ¢arpimi sonucun payina, paydalarin ¢arpimi
sonucun paydasina yazilir.” Ifadesinin bilinen bir melodiyle sdylenmesi.

Bedensel-Kinestetik:

Carpma Zinciri isimli aktivite.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢cozme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet

Olcme-Degerlendirme:

Bireysel degerlendirme

Grup degerlendirme

Diger Derslerle Iliski:

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar :

Konu plana uygun sekilde islendi.
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Nesli Tiikenmekte Olan Hayvanlar

Asagida bazi nesli tiikkenmekte olan hayvanlar verilmistir. Fakat hayvanlarin isimleri
gizlenmistir. Bu 6zelliklerin hangi hayvana ait oldugunu bulmak i¢in o satirdaki islemi yapin.
Islemin sonucu sayfanin sonunda verilen kesirlerden biri olmali. Buldugunuz kesrin yanindaki
hayvan ismini noktal: bosluklara yazarak, nesli titkkenmekte olan bu hayvanin 6zeliklerini bir

kez daha okuyun.

Adi: oo

Yasam Alam: Cin, Kuzey Kore ve Rusya’daki ormanlik alanlar.
Ozelikleri: Boylar1 3m kadar. Agirliklar1 180-300kg kadardir.
Kalan Niifus: 350 — 400 tane

Adi:
Yasam Alam: Dogu ve Giiney Afrika’daki genis diizliikler.
Ozelikleri: Agirliklar1 800-1400 kg arasindadir.

Kalan Niifus: Yaklasik 3600 tane.

_x_

Adi: oo

Yasam Alam: Giineybat1 Cin’deki ormanlik alanlar.

Ozelikleri: Boylari1,5m kadar, agirliklar1 100-150kg arasindadir. Tiiyleri
siyah ve beyaz alacalidir.

Kalan Niifus: Yaklasik 1600 tane.

Adi: ..o

Yasam Alam: Orta Afrika’daki ormanlik alanlar.

Ozelikleri: Agirliklar1 90-150kg arasinda degisir. Sirtlarinda giimiis rengi
tiiyleri vardir.

Kalan Niifus: Yaklasik 700 tane.

Adr: ...

Sﬂ(agam Alami: Meksika, Kaliforniya Korfezi

Ozelikleri: Boyu yaklasik 1,5m ve agirliklar1 55 kg. kadardir.
Kalan Niifus: Yaklasik 600 tane.

Adi: ...
Yasam Alam: Tiirkiye, Fas
Ozelikleri: Boyu yaklasik 75cm dir.
Kalan Niifus: Yaklasik 300 tane.

N |

)

1 1 a 6 4
7 5 7
Siyah Kelaynak L
Gergedan Kusu Sibirya

Kaplant Dev Panda

Dag Gorili

0

Vaguita
Yunus Balig
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Agirhk Oyunu
Gerekli Malzemeler: Baskiil, Calisma kagidi, Hesap Makinesi

Uygulamsi: Biitiin 6grencilerin agirliklar baskiil yardimiyla 6lgiiliir ve ¢alisma kagidina
kaydedilir. Ogrenciler ¢calisma kagitlarindaki kesirlerle kilolarini ¢arparak o gezegendeki
agirligim kesir olarak bulacaklar. Daha sonrada hesap makinesi yardimiyla kesrin payini
paydasina bolerek agirliklarin1 ondalik say1 olarak bulacaklar.

Bir cismin agirligi bulundugu gezegene gore degisiklik gosterir. Bu degisikligin sebebi
gezegenin biiyiikliigii ve buna bagl olarak cisimlere uyguladigi ¢cekim kuvvetidir. Agirliginizin
hangi gezegende kag kilogram oldugunu bulmak i¢in o gezegene ait kesir ile kilonuzu
carpmalisiniz. Hesap makinesi yardimiyla buldugunuz kesirlerin payin1 paydasina bolerek
agirligimizi ondalik say1 olarak da yazabilirsiniz.

Benim Agirlhigim.................... kg.
Agirhgim Agirhgim
Gezegen Carpan (Kesir) (Ondalik Say1)
Merkar % X eoeeenes
5
Venuls 2 .........
10
Dlnya 1 ) QR
1
Mars 2 ) QR
5
13
Jupiter — X veernenns
i 5
Satiirn E X ceenenns
10
Urants 2 X ceenenns
10
Neptin E ) QT
10
Pluton i .........
50
17
A —— X oveeenenn
d 100
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Carpma Zinciri

Gerekli Malzemeler: Uzerinde kesir sayis1 yazili kartlar.

Uygulanisi: Bir sonradaki sayfada bulunan kartlar kesilir ve rasgele 6grencilere dagitilir.
Uzerinde Basla yazili kart elinde olan 6grencilerden biri tahtaya kalkar ve kartin altinda
yazan islemi yapar. Buldugu sonucun yazili oldugu karta sahip olan 6grenci tahtaya
kalkar ve islemini yapar. Eger 6grencinin buldugu sonug hi¢bir 6grencinin kartinda yoksa
islemi kontrol etmesi veya sadelestirme yapmasi istenir. Bu sekilde Bitti yazili kart1 tutan
Ogrenci tahtaya kalkana kadar devam eder. Bu islem zincirini en kisa siirede tamamlayan
grup oyunu kazanmig sayilir.
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Bicimsel Boliim:

Ders Matematik Tarih
Siire 404+40+40+40 dakika. Smif | 6-B
Konu HEDEEF 6: Kesirlerde bolme iglemini yapabilme

Ogrenme Ogretme Yontem ve Teknikleri

Anlatim, Soru Cevap

Kaynak Arag ve Geregler

Ders Kitabi

Hedef

HEDEEF 4: Kesirlerde carpma iglemini kavrayabilme

Davranislar

NN RN =

. Bir dogal saymin ¢arpma islemine gore tersini orneklerle gosterme

. Sifirdan farkli bir kesir tersini drneklerle gosterme

. Bir kesrin tersi ile carpiminmi 6rneklerle gosterme

. Bir kesri bir sayma sayisina boliip sonucu yazma

. Bir dogal say1y1 bir kesre boliip sonucu yazma

. Basit, bilesik veya tam sayili iki kesirle bolme islemini yapip sonucu yazma

. Belirtilen kesir kadar1 verilen bir biitiiniin tamamini1 bulma

8. Bir kesrin verilen bir kesrini bulup, bunun biitiiniiniin kacta ka¢1 oldugunu islem yaparak
gosterme

9. Bir kesrin bire boliimiinii islem yaparak gosterme

10. 1’in bir kesre boliimiiniin, o kesrin tersi ile ilgisini islem yaparak gosterme

11. “0” 1n bir kesre veya bir kesrin “0” a boliiniip bolinmeyecegini islem yaparak gosterme
12. R;inde, ¢arpma, bolme, toplama ve ¢ikarma islemleri bulunan bir iglemin sonucunu
hesaplayarak sonucunu yazma

Ogretme-Ogrenme Etkinlikleri:

Sozel-Dilsel:

Icinde kesirle bolme islemi gecen hikaye yazma galigmasi.

Dogac:

Cevre Kirliligi bulmacasi.

Sosyal -Kisiler Arast:

Kesir konusunun tamamuni iceren sorularla kiimeler arasi bilgi yarismasi
yapilmasi. Bilgi yarismasinda sorularin kiimece ortak olarak ¢oziilmesi ve
yanitin her seferinde farkli bir 6grenci tarafindan sdylenmesi istenecek.

Mantiksal-Matematiksel:

Bolme islemindeki islem adimlarinin yazilmasi. Kesirler konusuyla ilgili
bulmaca.

Icsel-Bireysel:

Bolme islemindeki islem adimlarinin yazilmasi(Yapilacaklar Listesi).
Kesirler konusunda dgrencilerin neler 6grendiklerini bir kagida yazmalarinin
istenmesi.

Gorsel-Uzaysal:

Konu anlatiminda bilgisayar sunumu kullanilmasi. Bilgi yarismasinda
Vitamin [lkogretim 6. Sinif Matematik CD sindeki kesirler konusuyla ilgili
sorularin kullanilmasi ve ¢oziimlerin seyredilmesi.

Miiziksel-Ritmik:

“Iki kesri bolerken; boliinen kesri bolen kesrin ¢apma islemine gore tersiyle
carpariz.” Ifadesinin bilinen bir melodiyle soylenmesi. Kesirler konusuyla
ilgili sarki yazilip sdylenmesi.

Bedensel-Kinestetik:

1 1
1 adimda kag tane 5 (yarim) adim, kag tane Z (¢eyrek) adim vardir?

1

1
Sorusunun cevabini 6grencilerin adimlarla bulmasi ve 1: E =2,1:—=4

4

islemlerinin bunlara karsilik geldiginin gosterilmesi. Bolme Zinciri isimli
aktivite.

Bireysel Ogrenme Etkinlikleri
(Odev, deney, problem ¢ozme vb.)

Grupla Ogrenme Etkinlikleri

(Proje, gezi, gozlem vb.)

Ozet

Olcme-Degerlendirme:

Bireysel degerlendirme

Grup degerlendirme

Diger Derslerle Iliski:

Planin Uygulanmasina iliskin Aciklamalar :

Konu plana uygun sekilde islendi.
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Cevre Kirliligi

Cevre kirliligi diinyamizi tehdit eden biiyiik sorunlardan biridir. Asagida ¢evre kirliligi
hakkinda bazi 6nemli bilgiler verilmigstir. Fakat bu bilgilerde baz1 yerler bos birakilmistir. Bu
bosluklar1 doldurup ciimleleri tamamlamak icin o satirdaki islemi yapip sonucunu sayfanin
altindan bulunuz. Buldugunuz sonucun yaninda olan kelimeyi bosluklara yazarak

tamamladiginiz ciimleyi bir kez daha okuyunuz.

Ulkemizdeki topraklarn iicte ikisinin su veya riizgar erozyonun etkisi
altinda oldugundan her y1l 1 cm. kalinhigmmdave ........................
biiytikliiglinde topragimiz erozyonla yok olmaktadir.

[Em—
N | =

Bir ton kullanilmig beyaz kagit, geri kazanildiginda 16 adet
.................. nin kesilmesi 6nlenmis olur.

N [ =

Otomobilinizi hortumla yikadiginizda yaklagik .............. su harcanir.

W

.................. benzin yaklasik 3 milyon litre igme suyunu kirletebilir.

Bir cam plastik sise dogada .................. stireyle yok olmamaktadir.

S W

Uygun sekilde depolanmamis .............. yeralti ve yiizeysel su kirligine,
haserelerin iiremesine. ¢cevreye kotii kokularin yayilmasina, goriintii
kirliligine ve cesitli hayvanlar vasitasiyla tasiyict mikroplarin yayilmasina
neden olmaktadir.

Gelismis iilkelerde teknolojinin gelismesine bagli olarak ortaya ¢ikmis
olan ............... sorunu, giinlimiiziin nemli ¢cevre sorunlarindan birisi
olmasina karsin, iilkemizde az bilinen bir kirlilik tiirtidiir.

................ insanlarin isitme sagligini ve algilamasini olumsuz yonde
etkileyen, fizyolojik ve psikolojik dengelerini bozabilen, i¢ performansini
azaltan, cevrenin hoslugunu ve sakinligini yok ederek niteligini degistiren
bir tiir kirliliktir.

Insan yasaminin vazgecilmez unsurlarindan olan ......... , sinirlt bir
kaynaktir. Diinya niifusunun hizla artmasina ragmen .............
kaynaklarimin sabit olmasi, bu kaynaklarin kirletilmesi ve tiiketilmesine
neden olmaktadir.

Coplerinize attigmiz .............. lerin i¢indeki kimyasal maddeler topraga
ve suya karisarak sizlere zehir olarak geri donecektir. "Kullan-at" .........
yerine yeniden doldurulabilen .............. leri kullanarak bunu
onleyebiliriz.

2 7 0

6
3,7 litre

N |

3
Kibris 4

Adast Cam Agact 550 litre 1000 y1l

4 5

7 ' 3
Su Pil Copler

f—
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Bolme Zinciri

Gerekli Malzemeler: Uzerinde kesir sayis1 yazili kartlar.

Uygulanisi: Bir sonradaki sayfada bulunan kartlar kesilir ve rasgele 6grencilere dagitilir.
Uzerinde Basla yazili kart elinde olan 6grencilerden biri tahtaya kalkar ve kartin altinda
yazan islemi yapar. Buldugu sonucun yazili oldugu karta sahip olan 6grenci tahtaya
kalkar ve islemini yapar. Eger 6grencinin buldugu sonug hi¢bir 6grencinin kartinda yoksa
islemi kontrol etmesi veya sadelestirme yapmasi istenir. Bu sekilde Bitti yazili kart1 tutan
Ogrenci tahtaya kalkana kadar devam eder. Bu islem zincirini en kisa siirede tamamlayan
grup oyunu kazanmig sayilir.
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