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ONSOZ

insanlik tarih boyunca siirekli ilerleme ve gelisme géstermistir. Bu gelisme hizi
surekli artmig, gunumuzde takip edilmesi gug bir ivme kazanmigtir. Toplumlarin
bagimsiz varliklarini surdurebilmeleri igin gelismekte olan toplumsal trenleri
gormeleri, gelecege yonelik hazirlik yapmalari gereklidir. Egitim alaninda
yapilacak duzenlemeler, bugunkd anlayis ve birikimimize dayanirsa, gelecekte
eskimis ve demode olacak, hem kusaklar icinde bulundugu c¢agin gerisinde
kalacak hem de buglin harcanan kaynaklar bosa sarf edilmis olcaktir. Bu
nedenlerle, gelecege guvenle bakabilmemiz igin egitim alaninda yapilacak her
hazirlik, gelecege uyum acisindan esneklige ve gelismeye acik, 6grenme
kapasitesi ve istegi gelismis bireyler yaratmalidir. Bu tez, GUlkemizde ve dunyada
egitim sistemlerinde koklu yeniliklere gidildigi bu donemde, konuya katki

yapabilmek amaci ile gecekleklestirildi.

Beni egitim gibi bdylesine onemli bir alanda c¢alismaya yonlendiren degerli
hocam Prof.Dr. Sermin Alyanak’a vermis oldugu destek ve gdstermis oldugu
sabir igin, sevgili esim, oglum ve tum aileme c¢alismalarim sirasinda
gosterdikleri anlayis ve yardimlari, MGSF Endustri Urtinleri Tasarimi bélimii
egitim kadrosu ile MUGS Enstitlisu ¢alisanlarina da tim destekleri igin tesekkur

ederim.

Bu calismanin tum ilgililere yarali olmasini ve yeni ¢alismalara iham vermesini

dilerim.

istanbul 2011 Mehmet Yigit TUGCUOGLU
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OZET

Teknoloji ve Tasarim Dersi, T.C.Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye
Kurulunun 21.03.2006 tarih 24 sayilh karari ile 2006-2007 egitim yilindan
itibaren ilkégretim ve Orta Ogretim diizeyinde, dgretim programlari tasarimi

projesi kapsaminda 6. 7. ve 8. siniflarda uygulanmaya baslanmistir.

Tezin amaci bati dinyasinda yer alan benzer icerikli dersleri ele alip, bu ders
programinin  mevcut yapisi ve dort yilhk gegmisi ile degerlendirerek,

gelistiriimesine katki saglayacak bir model olugturmaktir.

Ulkemizde ve diinyada bdyle bir derse neden ihtiya¢c duyuldugunu anlamak,
¢cikis noktalarinin ayni mi yoksa farkli mi oldugunu belirleyebilmek agisindan
onemli idi. Cikis noktalari ayni olan programlar birbirlerine 6rnek teskil

edebilirler.

Bu amacla teknoloji, tasarim, endustri ¢agi, bilgi ¢cagi gibi kavramlar, 6zellikle
endustrilesme ile birlikte ortaya g¢ikan toplumsal dénisim surecinden itibaren
ele alindi. Burada amag¢ hem konuyu olugturan temel kavramlari anlayabilmek

hem de bu kavramlar ile olusturulan bir dersi hazirlayan sireci tarif edebilmekti.

Bazi endustrilesmis bati Ulkeleri Gzerinden genel bir degerlendirme yapilarak,
bu tlr derslerin ortak ¢ikis noktalarina sahip oldugu konusu belirginlestirildi.
Tum gelismis Ulkelerde endulstri devrimi ile baslayan toplumsal déntsimuin

ortaya c¢ikardigi yeni yapiya uyum saglayacak bireyler yetistiriimesi amaciyla



dizenlenmig olan egitim sistemleri, bilgi ¢caginin gelmesi ile birlikte bu yeni
toplumsal paradigmaya yonelik olarak yenilenmeye baglanmigtir. Ortaya ¢ikan
tanima gore, bu yeni ¢adin bireyleri, ihtiyaclarini tanimlayabilmek, bu ihtiyaclari
karsilayabilecek ¢ézimler igin gerekli bilgiye ulasabilecek, bu bilgileri tarayarak
kendi ¢6zum oOnerilerini gelistirmek yolunda kullanabilecek 6zelliklere sahip
olmak durumdadirlar. Bu bireylerin 6zgur varliklarini koruyabilmeleri igin, ayni
zamanda hizla degisip gelisen teknolojik Urtnleri de kullanabilme becerisine
sahip olmalari gerekmektedir. Bu 6zelliklerin de 6gdrencilere, tasarim sureci ile
aktarilabilecegine karar verilerek ortadgretim seviyesinde mdufredatlar bu

cercevede duzenlenmeye baslanmis.

Dunyanin en blyuk ekonomisine ve endustrisine, buna paralel olarak da etki
gucune sahip olan ABD’de bu derse paralel program olan Teknolojik
Okuryazarlik konusuna, bu degerlendirme kapsaminda deginildi. ABD 2000
yilindan itibaren teknoloji derslerini bu vizyonla, yeni¢cagin bireylerinin gelisimine

yonelik olarak yenilemeye baglamistir.

Calismanin en dnemli ayagini yaklasik yirmi yildir, ulusal mafredatinda Tasarim
ve Teknoloji adli bir derse yer veren ve bu haliyle de konuyu en &nce
benimseyen benimseyen (ilke olan ingiltere’deki yapinin incelenmesi olusturdu.
ingiltere zengin kaynaklari ve uzun sirecli deneyimi ile programa yénelik bakis

acisinin gelistiriimesine énemli katki sagladi.

Tarihge ve Oorneklerin kazandirmis oldugu bakis acisi ile Turkiye’de bu
programa yer verilmesindeki amaglar ve uygulamada bulunan kaynaklar ele
alindi. Turkiye’deki deneyimlere 1sik tutmasi agisindan uygulama 6rneklerine de
deginilerek, bu kaynaklarin uygulamadaki algilari ve yansimalari goézlenmis

oldu.

Vi



Tdm bu inceleme ve degerlendirmelerin sonucunda, Teknoloji ve Tasarim Dersi
programinin amacini tanimlayan ve igleyisine yonelik 6neri getiren bir model

olusturuldu.

VI



SUMMARY

“Technology and design program” is a new subject of secondary education,
which has been added to many curriculums around the world. The aim of this
subject is most commonly to develop the skills of the pupils which they will need

in today’s world of rapid technological changes.

“Technology and design program” also has officially been part of Turkish
curriculum at secondary level since 2006. This program is a mandatory school
subject for all types of schools, and it is a replacement of the crafts based

workshop class.

The aim of this thesis is to propose a model for this subject. The aim of the
model that is designed and proposed in the scope of this thesis is to create a
benchmark for the possible curriculum improvements of thesis subject in the

future.

To achieve a model, before starting to have a look at the four years experience
that has been accumulated since it was first introduced in Turkey, it was
worhwhile to make a research on the similar subjects existing in other

curriculums to form a theoretical background.

The research on the other countries was necessary, to have an opinion about

their basic motive to include this subject in their curriculum and to understand if



the same motives were also valid in Turkish program. It would be appropriate to
use other experiences as an example only if the purposes are parallel or the

same.

As a set out point, design and technology concepts have been analysed and
the changes in these concepts have been tracked since the industrial

revolution.

The research on the curriculum motives of the other countries has revealed that
the driving motives that leads those countries to introduce this program was
similar. Developed countries, which were on the focus of this research, were
trying to adjust and improve their educational system according to the
requirements of the knowledge society, the system which was previously
designed to accommodate the needs of the industrial age. According to their
approach, the new age requires citizens, who are able to search, reach and
analyze the information which is relevant to their requirements, by using fastly
changing technological tools. They should also be able to use a certain
methodology in problem solving, to find solutions to their different needs. US
with the biggest cultural influence on the world, parallel to its huge economical
and technological power, has been adjusting her educational system to this new
understanding since 2000, with their new program named Technological

Literacy.

The earliest and the largest program ever started on these concepts were in the
UK, which also provided a rich resource for this thesis. D&T program is
available in the National Curriculum for almost 20 years now, with long history

of discussions, trials and experiences.

With understanding the historical background of the concepts design and
technology and knowing the outcomes from experiences other countries, it was

possible to understand and evaluate the 4 year Turkish experience better.



Finally, as the outcome of this thesis, a model for "technology and design"
education to be proposed for the improvement of this subject in the secondary
schools curriculum in Turkey has been developed based on the evaluations of

the studies conducted on data from various countries.

Xl



GIRIS

Teknoloji ve Tasarim dersi, Milli Egitim Bakanhgi Talim ve Terbiye Kurulunun
21.03.2006 tarih 24 sayili karari ile 2006-2007 egitim yilindan itibaren ilkégretim
ve Orta Ogretim diizeyinde, 6gretim programlari tasarimi projesi kapsaminda

6., 7. Ve 8. Siniflarda uygulanmaya baslanmigtir.

Tezin amaci, Ulkemizde 4. Yilina girmis olan bu bu derse iliskin Milli Egitim
Bakanhgi tarafindan hazirlanmis olan kaynaklari, bu kaynaklarin ortaya
cikigsindaki temel hedefleri, bu hedeflerin uygulamaya gegirilisi sonucunda
ortaya ¢ikan durumun anlasiimasi ve bu duruma katki yapabilecek bir goris

olusturulmasidir. Bu goérus bir model 6nerisi seklinde gelistiriimistir.

Konunun ele alinabilmesi igin dncelikle igerigini olusturan tasarim ve teknoloji
kavramlarinin anlamlari ve tarihsel sure¢ igerisindeki gelisimleri Uzerinde
duruldu. Bu kavramlar isiginda konuya baz olusturmasi agisindan, benzer
icerikli derslerin uygulamada oldugu ulkeler, Turkiye'deki resmi kaynak yayinlar
ve uygulama deneyimlerine deginildi. Bu genel incelemelerin 1s1ginda, esasi
teknoloji ve tasarim kavramlari olan bir derse duyulan ihtiyacin temel nedenleri
de tanimlanarak, bu nedenlere cevap verecek bir ¢erceve model Onerisi

gelistirildi.

Teknoloji ve tasarim olgularinin buglnkiu hayatimizda sahip oldugu yerin

temellerini anlayabilmek igin, bu iki kavram tarihsel bir perspektif igerisinde,



endustri devrimi ve bilgi ¢agi baglamlari ile birlikte ele alindi. Bu perspektife
yer verilmesindeki amag, genis bir tarihsel bilgi tabani olugsturmak degil, tasarim
ve teknoloji alanlarinda gunimize uzanan surecin, hem igerisinde
bulundugumuz dénem Uzerindeki etkilerinin anlasilmasina, hem de gelecege
donuk degerlendirmelere yardimci olacak bir anlayis gelistiriimesine katki

saglamaktir.

Teknolojinin geligtiriimesi ve buna baglh olarak da teknoloji alaninda birikim
sahibi olan bireyler yetistirmek konulari, pek ¢ok Ulkenin gindeminde énemli bir
madde olarak yer almaktadir. Birgok Ulkede, Turkiye’de de oldugu gibi is teknik,
zanaat, tabiat bilimleri, fen bilimleri gibi ders isimleri altinda enduistriyel tretim,
teknoloji, fen ve bilim odakli dersler, meslek amacgh 6zel statllu liselerin yani

sira, normal ortadgretim muifredatlarinda da yer almaktadir.

Bugln birgok ulkenin mufredatlarinda dogrudan teknoloji igerikli dersler yer
bulmasina karsin, bu alanda en 6nemli kaynagi konuyu en derin sekilde
1970’lerden itibaren tartismaya baslayan ve 1990’lardan itibaren de
mifredatinda yer veren ingiltere teskil etmektedir. Bu durum, ingiltere’nin
birikimlerinin, hem uygulama alaninda hem de teorik tartigmalar seviyesinde,
uzun sirede olugsmasindan kaynaklanmaktadir. ingiltere konuyu tartisarak
sistemini gelistirme c¢abasini gdstermesinin yaninda, ayni zamanda pek ¢ok
uluslararasi yayin ve toplantiya da ev sahipligi yapmaktadir. Bu nedenlerle, bu
tez kapsaminda ingiltere sistemi ve deneyimi, diger Ulkelere nazaran 6n planda
tutulmustur. ingiltere’den sonra, en 6nemli 6rnedi birikimleri, teknolojik,
sosyolojik ve ekonomik gucl g6z énunde alininca Amerika Birlesik Devletleri

teskil etmektedir.

Konuya yodnelik incelemelerin énemli bir ayagini Turkiye’deki resmi yayinlar,
ulkemizdeki dort yillik deneyim gergevesinde yapilmis olan ¢alismalar ve dersin

tarif edilen resmi hedefleri ile birlikte ele alinmasi olusturdu.



Diger Ulkelerdeki deneyimlere ek olarak Turkiye’deki dort yillik birikimin i1s1ginda
derse yonelik bir model 6nerisi geligtirildi. Model 6nerisinde amag, ¢ok cesitli
disiplinler ve kuruluslarin katkilari ile hazilanabilecek ders programlarina bir
alternatif olusturmak dedgil, dersin hedeflerine ait ana hatlarinin vurgulanmasi,
bu hedefe ulasmada faydasi olacak yaklagsimlarin tanimlanmasi olarak

belirlendi.

Teknoloji konusuna dogrudan ve dolayli olarak bigok Ulkede mufredatlarda yer
verilmesine karsin, tasarim ve teknolojiyi bulusturan iki érnek olan ingiltere ve
Tarkiye’'nin  birlikte degerlendirilerek ele alinmasi model olusturulmasi
asamasinda yabanci ve yerel deneyimlerden ayni anda yararlaniimasina olanak
sagladi. Diger ulkelerdeki programlara, fikirsel ve uygulama alanlarinda katki
saglayabilmesi acgisindan yaklasildi, ulkelerin kanuni yapilarina bagl idari
farkhliklar, statl o6zellikleri, mevzuatlar gibi konular Uzerinde &zel olarak
durulmadi. Bu yaklasim programlara hedefler ve kazanimlar bazinda yaklasarak

ortak degerlere ulagilmasi amaciyla tercih edildi.

Tarkiye ve tum Ulkelere yonelik, objektif yaklagsimin korunabilmesi agisindan,
dersin kapsamini olusturan insiyatif ile birebir goérismeler ve 0&zel
incelemelerden mimkin oldugunca kaginilmistir. Bu tercihte de amag, konunun
ve kapsamin resmi kurumlarca dersi isleyecek Kkisilere aktariimasi igin
hazirlanmis olan agiklama ve yayinlarin olusmasi sirasinda etkili olan dig
faktorler, ilging olaylar veya kisitlamalar gibi yonlendirici bilgilerden uzak sekilde
ele alinmasidir. Bu yayinlarin igeriklerinin yani sira, nasil algilandiklari ve basari

dizeyleri de, 6gretmenler ile sinirli gérusmeler yapilarak gézlenmistir.

Ogretmen ve egiticilerin nasil egitildigi konusuna, dersin temel amag ve
hedeflerinin tarifini iceren model olusturulmasinin ardindan, bu temel baz
Uzerinde gelistirilecek daha genis bir arastirmanin kapsami olacadi igin, bu

¢alismada kisaca deginilmigtir.



BOLUM 1

TEKNOLOJIi VE TASARIM

Teknoloji ve tasarim dersinin kavranabilmesi icin; dncelikle ana hatlari ile
teknoloji ve tasarim kavramlarinin, bu kavramlarin bugln kullanmakta
oldugumuz anlamlarin ulastigi baglamlar ile birlikte bilinmesi, bu konularin
egitim alanina girisi ve yansimalari ile ilgili ginimuze kadar olan gelisme ve

orneklerin incenmesi gereklidir.

Bu kavramlar hakkinda bilgiler ve tartigmalar yaygin olmakla birlikte, teknolojinin
ve tasarimin iligkisinin ginimuz toplumunda bulundugu énemli noktaya hangi
sureglerin sonucunda ulasildigini  bilmek, gelecekteki konumlarini tahmin
etmeye sk tutacak, cocuklarimizi gelecegin toplumuna hazirlayan egitim
sistemizde bu konular ile ilgili ne tdr bir hazirhk yapiimasi gerektigini

kavramamiza fayda saglayacaktir.

1.1. Teknoloji ve Tasarim Kavramlari

Teknoloji kelimesi Yunancada zanaat ya da beceri anlamina gelen "Techne" ve

bilim, bilgi ya da calisma anlamina gelen "Logia" sdzculerinin birlesiminden



tiretilmistir." Glinimiizdeki kullanimi ile bir sanayi dalinda kullanilan yapim

ydntemlerini, kullanilan arag, gereg ve aletleri kapsayan bilgi anlamina gelir.?

Birlesimi olusturan kelimelerin anlami ile degerlendirildiginde bilgiye dayali bir
uretimi ifade etmektedir. Bu tanim c¢ergevesinde ise teknoloji kavrami
insanoglunun hayatini surdUrebilmek igin Urettigi tim alet ve nesneleri
kapsamaktadir. insan tabiat icerisindeki varliginda, diger canlilardan farkli
olarak, tabiati kendi ihtiyaclarina gére sekillendirmektedir. insanoglunun bu
Ozelligi dikkate alininca, kendi varliginin devami agisindan teknolojinin hayati

onemde oldugu ortaya ¢ikmaktadir.

Teknoloji nesneleri, tarihte Oncelikle deneme yanima yontemi ile
olusturulmustur. Bu 06zelligi ile kaynagini dogrudan Uuretim sureci ve bunun
deneyimlerinden olusturan zanaatin konusu iken, modern diinyada daha ¢ok
muhendislik gibi uygulamali alanlarin kapsamina ge¢mistir. Bu durumu
olusturan temel sebeplerden bir tanesi teknolojinin tarihsel olarak uygulamali

bilimlere bagh olarak geligtiriimis olmasidir.

Teknolojiyi gelistiren ve hayata gecgiren meslek grubu olan muihendisligin
ingilizce karsih@ olan engineering ve mihendis anlamina gelen engineer
kelimeleri latincede akillilik veya icat etme ya da ginimuze uygun bir diger
deyisle teknoloji tasariminda vyaraticihgi olan kisi anlamina gelen

ll3

"ingeniatorem"” kelimesinden turetilmistir.

Turkgede kullanilan  muahendis s6zcliglinin kokeni ise Osmanicada
kullaniimakta olan ve Arapga kokenli 'Geometri' anlamina gelen Hendese

sozcuglinden turetilmistir.*

! http://web.engr.oregonstate.edu/~funkk/Technology/technology.html, 30.10.2010

2 http://www.tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst&kelime=teknoloji&ayn=tam, 14.10.2010
3 http://www.etymonline.com/index.php?term=engineer , 30.10.2010

4 http://www.tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst&kelime=hendese&ayn=tam , 14.10.2010



Milli Egitim Bakanligi (MEB) Talim ve Terbiye Kurulu tarafindan hazirlanan
Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretim programi kilavuzunda ise, teknoloji; ‘temel
ve uygulamali bilimlerin verilerinin yaratici sdregler igerisinde Uretime
dondgtdrdlmesini, kullanimini ve toplumsal etkilerinin ¢éziimlenmesini kapsayan

bir stire¢’”® olarak tanimlanmaktadir.

Teknolojinin gelistirilmesi bir tasarim surecini gerektirir, tasarim sureci ise

analiz, yorum ve senteze dayanan bir digtinsel Uretim bigimidir.

Tasarim kelimesinin so6zluk anlamlari: ‘1. Zihinde canlandirilan bigim, tasavvur.
2. Bir sanat eserinin, yapinin veya teknik urdnin ilk taslagi, tasar ¢izim. 3. Bir
arastirma sdrecinin gegitli dénemlerinde izlenecek yol ve iglemleri tasarlayan
cerceve, tasar ¢izim, dizayn. 4. fel. Daha énce algilanmis olan bir nesne veya
olayin bilingte sonradan ortaya c¢ikan kopyaSI.G’ aciklamalari ile ifade

edilmektedir.

Tasarima duyulan ihtiyag, bir gereksinimin veya sorunun fark edilmesi ve
tanimlanmasi ile ortaya ¢ikar. Tasarim slreci, yani tUrline veya ¢6zime yonelik
calisma ise gereksinimin veya sorunun analizi ile baslar. Konunun, ihtiyaca
cevap verecek teknik nitelikleri, malzeme imkanlari gibi fiziksel 6zellikleri,
kullanicilara hitap edecek olan fiziksel olmayan, kulttrel 6zellikleri ve imkanlari,
donanim gibi teknolojik imkanlari belirlenir. Varsa ayni veya benzer ihtiyaclara

yonelik mevcut ve eski ornekler incelenir ve degerlendirilir.

Ortaya ¢ikan analiz sonuglari, harmanlanarak uriin veya ¢ézim &nerileri ortaya
cikarilir. Bu asama fiziksel gergekligin asamasidir. Cizim, maket veya prototip

urtnle de olsa disunceden nesnele gegisin zorluklari yasanir.

> Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu, MEB,
ANKARA, 2006
6 http://www.tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst&kelime=tasar%FDm&ayn=tam , 14.0.2010




Ortaya ¢ikan oneriler daha sonra tekrar analiz edilerek sonug tasarima ulasilir.
Bu sureg farkh ihtiyacglar olustukga veya ayni ihtiyaca yonelik yeni bakis acilari

ortaya ¢iktikga tekrar eder.

Her Urinde mutlaka tasarim vardir. Zanaat gibi dogrudan uretim alanlarinda bile
tasarim vardir, ancak kimi zaman tasarimci ile Uretici ayni kisi, prototip veya

maket ile de ilk Grin ayni degerdedir.

Tasarimin sonucu tamamen subjektif olarak gelisir. Sorunun algilanmasi,
analizin olusturulmasi ve analiz sonucunun degerlendiriimesi, tasarimcinin
icinde bulundugu toplumsal yapiya, tarihsel doneme ve kisisel birikime bagl

olarak farklihk gosterir.

Tasarim siurecinde ortak olan yon ise yontemdir. Tum tasarimcilar kimi
durumlarda asamalari tanimlamiyor olsalar da, ayni agsamalardan gegerek ayni

sureci yagsamaktadirlar.

Gundelik hayatta da insanlar her tlrli problemin ¢dzUmu veya bir ihtiyacin
kargilanmasinda tasarim surecindeki asamalari yasamaktadirlar, ancak ¢ogu
zaman bu asamalarin ayirdinda olmadiklari i¢in surecin butin olarak akip

gitmekte oldugu dusunmektedirler.

1.2. Teknoloji ve Tasarim Dersinin Amaci

Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye kurulu tarafindan hazirlanmis olan
kilavuz kitabin giris boluminde, bu derse mufredatta yer verilmesinin nedeni
konusunda Nigin Teknoloji ve Tasarim Programi baghgi altinda yer alan

aciklamada:

‘..Gézlem, sorgulama, arastirma, degerlendirme ve yaraticilik gibi

tasarim ve teknoloji icin gereken zihinsel siregleri yeterince aktif hale



getirmeyen, tekdiize c¢aligsmalarla, sadece el becerisini gelistiren
yaklagimlarla yarinin dinyasinda yasayacak insanlarin beklentilerini
karsilamak mimkin degildir. Bu amacgla c¢ocuklar, ihtiyaglar ortaya
¢ikmadan tahmin etme ve farkli sorunlari yakalama, bunlara yaratici
¢6zlmler gelistirme, tasarim haline getirme, tasarimin (retim agsamalarini

belirleme ve liretme becerisini kazanmalidir.’
cumleleri ile 6zetlenmektedir.

Yine Programin Giris Boliminde, Programin Genel Amagclari bashgi altinda

onbir madde ile amaclar listelenmektedir;

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’ni  tamamlayan

ogrencilerin;

1. Merak eden, soru sormaktan c¢ekinmeyen, gbzlem ve arastirma

yapmaya hevesli bir kigilige sahip olmalari,

2. Cevresindeki olay ve mekéanlar arasindaki iligskiyi kendine has bir bakig

acisiyla degerlendirmeleri,
3. Karsilastiklar gligliikleri yenmek igin 6zgin ¢bzumler ltretmeleri,
4. Oz giivenini, hayal gticiinii ve estetik duygularini gelistirmeleri,

5. Kendisi ve gevresi ile barisik, rekabete ve yeni yasantilar edinmeye

acik olmalari,

6. Bagimsiz olarak dusdnebilme aligkanhgi edinmeleri,

7. Ozgiin tasarimlar ortaya ¢ikarmalari,

8. Aldigi kararlari degerlendirmeleri ve sorumluluklarini tagimalari,

9. Gelecek ile ilgili kurgular yapmalari,



10. Teknolojik gelismeler karsisinda kendilerini yenilemeleri,
11. Duygu ve dlsiincelerini farkli yollarla ifade etmeleri
amaclanmaktadir.

MEB TTK Baskan Vekili Merdan Tufan tarafindan 22.10.2009 tarihinde Akdeniz
Universitesinin diizenledigi "Teknoloji ve Tasarim Dersi Hizmetici Egitim
Programlari Devamli is Birligi Calistayi" acilis konusmasinda ifade edildigi sekli
ile: ‘Bu dersin programi, ¢ocuklarimizin, ellerindeki mevcut imkanlari kullanarak

gercek yasamda karsilagtigi sorunlari nasil ¢bzebileceklerine odaklanmistir’.”

Yine ayni konugma metni igerisinde, programa verilen destek c¢alismalarina
deginirken, programin bilgi ¢agina hazirlk vizyonu tasidigini: 'Tlirk Patent
Enstitiisti ile TUBITAK’In teknoloji ve tasarim dersinin amaclarina ulasmasi
yolunda yaptigi bu katkilar, dlkemizin bilgi toplumuna gecgigsinde 6nemli bir

adim olusturmaktadir.’ sGzleri ile vurgulamaktadir.

ingiltere’de orta dgretim égretmenlerine ydnelik hazirlanmis olan el kitabinda,
mufredatta yer alan Design and Technology (Tasarim ve Teknoloji) dersinin de

amagclari konusunda:

‘...[bu ders] 6grencileri yarinin hizla degisen teknolojilerine katilmaya
hazirlayacaktir. Yasam kalitesini artirabilmek igin dnlerindeki meselelere
yaratici bir sekilde distinmeyi ve yaklasim gelistirmeyi 6greneceklerdir.
Bu konu &grencileri bireysel veya takim d(yesi olarak, bagimsiz ve
yaratici birer sorun ¢éziicii olmaya yéneltmektedir. ihtiyaglari, istekleri ve
firsatlari gézleyerek bunlara gelisen bir fikir ufkunun yani sira Grin ve
sistemler ile cevap vermeye calisirlar. Pratik becerilerini estetik, sosyal,
cevresel, fonksiyonel ve endlstriyel anlayiglar ile birlestirirler. Béyle

yaparak gecmisteki ve ginimiizdeki tasarim ve teknoloji konusunda

7 http://ttkb.meb.gov.tr/mtufan/konusma_22102009.htm, 23.20.2010



yapilmig olan ¢alismalari da degerlendirme ve gelistirme becerisine sahip
olurlar. Tasarim ve teknoloji sayesinde tiim 6grenciler Urlnlerin ayirimci

ve bilingli birer tliketicisi ve gelistiricisi olabilirler.’®
ifadelerine yer verilmektedir.

Uretim araglarinin yayginligina bagh olarak ortaya c¢ikan Uretim bollugu
nedeniyle, bir Grdnin kullanicilar tarafindan digerleri arasindan tercih
edilebilmesi igin, tasarim 6nimuzdeki donemin ayird edici faktéri olacaktir.
Tasarima 6nem veren toplumlarin gelecekte dlinyada daha fazla etkinlige sahip
olacaklari 6ngoérulmektedir. Ancak tasarima yonelik bir egitiminden beklenen
fayda Urunlerin pazarlanmasinda saglayacagi avantajlar ile sinirli degildir. Kendi
kendisine karar verme yetenegine sahip, meseleleri ele almaya yonelik bir
sistematigi olan ve ihtiyaglarini belirleyip tanimlayarak bunlari karsilayabilecek
¢ozUmler gelistirebilen bireyler vyetistirmek gelecegin toplumuna hazirlik
acgisindan bu egditimin sagladigi ¢ok 6nemli bir kazangtir. Bu dusunce
sistematigini 6zimsemis kusaklar, ginumuizin ve gelecegin énemli bir olgusu
olan bilginin toplanmasi, analizi ve kulanilmasi konusunda ihtiya¢g duyulan

becerilere sahip olacaktir.

Teknolojinin gelisim hizi bilinen tarihin baslarindan itibaren geometrik olarak
artmigtir. (Sekil 1) Teknolojik ilerleme ve buluslarin etkilerinin diinya Gzerinde
yayllma hizi da benzer sekilde artmistir. Bu artig, teknolojik gelisme hizi trendi
icerisine yer alan iletisim ve ulagim teknolojilerindeki gelismeler sayesinde
gerceklesmistir. Bu yeni durum, dinyanin her bdlgesinde yer alan toplumlarin
ve bu toplumlarin Uyesi olan bireylerin, yeni gelismelere daha hizli sekilde
adapte olarak, bunlara hayatlari igerisinde gittikge daha kisa sure igerisinde yer

vermelerini, kullanmalarini gerektirmektedir.

8 Department For Education And Skills, The National Curriculum Handbook for secondary teachers in
England, QCA, Londra, 1999b, s 134
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ingiltere, ABD, Tirkiye ve bircok farkli Ulkedeki kaynak kitaplarda teknoloji ve
tasarim konusunun 6nemi ile ilgili olarak, gelecegin ihtiyaglarina hazir bireyler
yetistirimesi amaci vurgulanmaktadir. Bu amag, is Teknik veya Endistriyel
Sanatlar basliklarindan, Teknoloji ve Tasarim ifadesine gegilmesi ile bir arada
degerlendirilince, 21. vyuzyilda 0&zellikle iletisim teknolojilerindeki radikal
degisimin getiremekte oldugu ve 6rnegine daha o6nce 19.ylzyil sonlarinda
rastlanan tirden toplumsal paradigma degdisimine cevap verecek

dizenlemelerin aranmakta oldugu sonucunu gdstermektedir. (Tablo 1) Bu yeni

® http-//tds.ic.polyu.edu.hk/td/theme1/t1l_content_e.htm.jpg, 16.09.2010
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dénem yaygin bir kullanim ile bilgi ¢agi, toplumsal dizen ise bilgi toplumu

olarak isimlendiriimektedir.

T.C. Bagbakanlik Devlet Planlama Teskilati Mustesarligi tarafindan 1997 yilinda
yayinlanmis olan bir yayinda, 21. Yiizyilda bilginin énemi ile ilgili olarak: ’insanin
yasadigi tim zaman dilimlerinde bilgi stirekli 6n planda yer almigtir. Ancak, bilgi
hi¢ bir dénemde bu kadar éneme sahip olmamstir. Oyle ki, gelismisligin 6l¢i
birimi sahip olunan bilgi, bilginin etkinligi de yeni bir bilgi iretimi olmustur.’®

ifadelerine yer verilmigtir.

EMPLOYMENT BY SECTORS

80+ =
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Tablo 1

Sektorlere gore isglicli dagiliminda tarihsel siire¢ — Agricultural: Tarimsal, Industrial:
Enddstriyel, Information: Bilgi alani is glici.

Benjamin Franklin’in tanimina goére ‘insan alet yapan hayvandir’, yani insanin

tabiattaki konumunu belirleyen 6zelligi teknoloji kullanmasidir. Alet yapmak da

% Yiicel ismail Hakki, Bilim-Teknoloji Politikalari ve 21.yiizyilin toplumu, DPT Sosyal Sektérler ve
Koordinasyon Genel Mdurligd,, Arastirma Dairesi Baskanhgi, Ankara, 1997
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once ihtiyaci belirlemek, belirlenen ihtiyaci karsilayacak olan ¢ézimu tasarlayip,

gercgeklestirmek ve ihtiyacglar paralelinde gelistirmek demektir.

insanin icglidisel davranisinin gocuk yasta desteklenerek gelistirimesi,
cocugun birey olarak tabiat ile olan iligkisinde de kullanabilecedi guglu bir

birikime sahip olmasini saglayacaktir.
1.3. Teknoloji ve Tasarim Dersine Tarihsel Bir Bakis

Bilim ve teknoloji alaninda ilerlemelerin hizlanmasina bagh olarak 18.yy.in
sonlarindan itibaren endustrilesmenin baslamasi, toplumsal alanda da bir
doénlisuimul beraberinde getirmistir. Yeni gelismekte olmasi sebebi ile bir
gelenedi ve toplumsal bir ge¢gmisi bulunmayan endustriyel Uretimin UGrlnleri,
bayluk Olceklerle kritlerlere ulagsmaya baslamistir. Teknoloji ve tasarim
kavramlarinin gundelik hayatimizin vazgegilmez ve g6z ardi edilemez baglihgi

bu tarihsel donistmun bir sonucudur.

Surecin baslarinda endustrinin ve endustri Urdnlerinin toplum igerisindeki
alaninin hizli sekilde buylmesi, bu alanin yeni olmasina bagh olarak fikirsel alt
yapisinin olugamamis olmasi gibi nedenler ile, konunun ele alinmasi ve
gelecege donuk hazirliklarin yapilabilmesi icin tartisma ve arayisglar baslamistir.
Bu hazirliklarin en énemlisi, Endistrilesmenin éncii Ulkesi ingiltere’de, 1754
yihinda ¢izim ustasi William Chipley tarafindan olusturulan; The Royal Society
for the encouragement of Arts Manufactures and Commerce (Sanat Uretim ve

Ticareti Destekleme Toplulugu) "' ismli bagimsiz bir vakiftir.

Vakfin kurulus amaci; ‘Toplulugun temel amaci Sanat Ureticileri ve Ticaretini,
onursal ve nakdi &dilleri; topluluk ile ve topluluk vasitasiyla toplum ile en iyi

iletisimi  kurabilen tim icat, bulus ve gelistirme projelerine vererek

u RSA, Transactions of the Society, Premiums Offered in the year 1822 and Analitical Index, TC
Hansard Printer and Stereotyper, LONDRA, 1822, s iii
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desteklemek.”? olarak belirlenmisti. Vakif degisik alanlardan kendisine
ulastirilacak olan tium tasarim ve teknolji projeleri arasindan se¢gmeler yaparak
odul verecegini agiklamaktaydi. Bu seg¢melerin amaci bulus ve tasarim

konularinda toplum énunde dikkat cekmek, yapimcilari da cesaretlendirmekti.

1851 yilinda Londra’da dunyanin ilk uluslararasi Endustri Fuari, yine endustriyel
uretim teknikleri ile gegici bir bina olarak imal edilen, Crystal Palace (Kristal

Saray) fuar yapisinda gergeklestirilmistir. (Resim 1)

Bu fuar teknolojik ilerlemenin sonucu olarak, endustriyel dretimin toplum
hayatinin her alanina, geri donulmez bir sekilde girecedinin ve bu dénemden
sonraki ekonomik faaliyetlerin de temelini olusturacaginin ortaya c¢iktigi bir
etkinliktir.

Tasarim agisindan ise ortaya ¢ikan durum bazi sorunlari géz 6ntine getirmigtir.
Fuarda yer alan birgok Urlinin klasik dénemlerin tasarimlaridan esinlemis
olmasi, her drinde yer alan form , desen ve malzeme oOzelliklerinin, imalat
yontemleri ve kullanim amaglari ile olan iligkisindeki uyumsuzluklar dikkat ¢ekici

bir sekilde 6n plana ¢ikmistir.

AGE
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Resim 1

1851 Kitalararasi Endiistri Urlinleri Fuari, Crystal Palace, Londra™

Endustrilesme ile birlikte ortaya c¢ikan buyudk olgekli Uretim imkanlarinin,
gundelik hayatta teknolojik ve mekanik Grdnlerin alanini genisletmesi
sonucunda, Uretilen nesnelerin profesyonel anlamda tasarimlari konusu 6n
plana ¢ikmistir. Bu slirecin sonucunda, nesnelerin 6zellikleri ve kimlikleri sorunu

fikirsel olarak degerlendiriimeye baslanmistir.

Yeni uretim araclari, geleneksel olarak zanaat Urdnlerinin ¢ok uzun yillar ve
deneyimler ile olusturuldugu gelisim surecini gecgersiz kilmigtir. Birgok askeri
gere¢ veya muhendislik Grinin Uretiminde bu slrecin yasanmasina gundelik
nesnelerden daha dnce baslanmis olmasina karsin, Urlnun kimlik ve islevini
belirleyen slrecin toplumu ilgilendiren, felsefi ve kulturel bir mesele olarak ele
alinmasi, seri Uretime ait nesnelerin ancak gundelik hayatin yaygin bir parcasi

haline gelmeye baglamasinin ardindan gerceklesmigtir.

 http://commons.wikimedia.org/wiki/File:Crystal_Palace_interior.jpg, 30.10.2010
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Endustri cagina kadar gunluk hayata yonelik Grinlerde bigimin olugsmasinda 6ne
cikan 6zellik, Gretim imkanlari ile fonksiyonel gerekliliklerdi. Estetik arayiglar
daha ¢ok toplumun yuksek siniflari igin yapilan dretimler ile basit sanat

nesnelerinin konusunu olusturuyordu.

Bu gelismelere karsin ilk tutarli ve etkili degerlendirme 1880’lerde ortaya ¢ikmis
olan Arts and Crafts (Sanatlar ve Zanaatlar) hareketi tarafindan olusturulmustu.
Bir tasarimci, sanatgl ve yazar olan William Morris (1834-1896) ile sanat
elestimeni ve sosyal dusundr John Ruskin (1819-1900) onculiginde yeni

yuzyihn tasarim dilinin bulunmasi igin tartismalar baglamisti.

Arts and Crafts (Sanatlar ve Zanaatlar) hareketinin temel felsefesi; doneminin
tatsiz ve sahte eklektisizminden kagarak, gegmisin geleneklerini baz alan bir
tasarim dili yaratmakti." Bu dilin yaratimasi amaci ile gotik dénemin usta —
cirak iligkisi, yerel zanaat Urlnlerinin agik fonksiyonel bicimi ve tabiat sekilleri
gibi etkileri tasarimlarda kullanmayi amacglamiglardi. Bu yeni arayiglara yonelik
en etkili tasarimlarin bir bélimu, Arts&Crafts grubu ile birlikte hareket eden ve
1888 yilinda Guild and School of Handicraft (El Urlnleri loncasi ve okulu) isimli
bir kurulus agan tasarimci Charles Robert Ahbee'’ye aitti.”® Urlinler; siisleme ve
malzeme Ozellikleri ile modern dénemin &6ncu tasarimlarini olusturmasina
karsin, henlz endustriyel imalatin kosullari ile uyum dikkate alinmamisti. Arts &
Crafts grubu, endustri Uretiminin ucuz ancak kalitesiz Urln imalati
yapabilecegine inanmalari sebebi ile tasarimlarini zanaat Gretimine uygun bir

sekilde geligtiriyorlardi.

Avrupa capinda yaygin bir sergi imkani bulmasi ve fikirlerin gugllu teorik alt
yapisi nedeni ile Arts & Crafts hareketi tim Avrupada 6zellikle de Avusturya,

Almanya ve Hollanda’da yaygin bir etki yaratti.

14 Lamougniani V M, Encyclopedia of 20th Century Architecture, Thams and Hudson, NEW YORK, 1989,
s22
 AGE, s 23
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Avusturya ve Almanya’da endistilesmenin ingiltereden daha sonra
gerceklesmis olmasi sebebi ile ingiltere’de yasanmakta olan deneyim ve
tartismalar dikkatle izlenmekteydi. Avusturya’da 1897 yilinda yayina baslayan
Secession (Kopus) dergisi ¢cevresinde toplanmis olan sanatgilar ve tasarimcilar
yeni ¢aga yeni bir tasarim dili arastiriimasi yontinde arayiglarini toplum onlinde
acik bir tartismaya doénusturtyorlardi. Bu hareketin igersinde yer alan Alman
tasarimci Peter Behrens 1907 yilinda Alman AEG firmasinin tim tasarim
islerini, dinyada ilk kez olacak sekilde kurumsal kimlik ¢alismasi kapsaminda

ustleniyordu.

Almanya’nin gelismekte olan endustriyel Uretim imkanlarinin sonucunda ortaya
cikacak buayuk UrGn arzinin, uluslararasi pazarda varligini goésterebilmesi icin
yapilan arastirmalarin kapsaminda, Herman Muthesius 1896 vyilinda
Almanyanin kiiltiirel atasesi sifati ile yaklasik alti yil kalacagi ingiltere’ye atand..
Buradaki teorik tartismalari yerinde takip ettikten sonra, endustri Grnlerinin yeni
bir estetik anlayigla Uretiimesi gerektigi konusuna karar verdi. Bu amagla
ulkesine donustinde Deutscher Werkbund (1907-1938) hareketinin dnculiguni
yaparak bu hedefe yonelik klltirel zemini olusturma c¢alismalarina basladi.
Toplulugun kurucu Gyeleri arasinda Herman Muthesius ile birlikte Peter Behrens

de yer almaktaydi.

1919 yilinda, Peter Behrens’in yaninda galismis ve Deutscher Werkbund’un da
dyesi olan Walter Groupis, bu akimin tartismakta oldugu temel degerleri baz
alan tasarim okulunun, Bauhaus (yap! okulu) adi ile Almanya’nin Weimar
kentinde agilmasina énculuk etti. Okul ginimuzin modern endustriyel tasarim
ve mimarlk egitiminin temel degerlerinin, belirli bir sistematige oturtulmasina
olan katkilari nedeniyle tasarim ve mimarlik tarihi agisindan énemli bir donim

noktasi olusturmustu.

Bauhaus’un Urdn tasarimina getirdigi sistematik yaklasim, o6ncelikle temel

tasarim bilgilerinin aktarilacagi birinci agsama olan 6n kurs, ¢evre olgusunun ve
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malzeme bilgisinin aktarilacagi ikinci asama ve bina tasarimina gegilen nihai

asamalardan olugsmaktaydi. (Sekil 2)

Onkurs’'un amaci, 6grencinin serbest bir sekilde renk ve form (izerinde
calisarak, malzeme ile nesne, 2 boyut ile 3 boyut iligkilerini kavramasini
saglamakti. Onkurs giinimiizde de bircok tasarim egitim programinin giris

bdlimunu olusturan temel tasarim dersleri ile ayni paraleldedir.

On Egitim

Tabiat, renk, malzeme,
struktur, kompozisyon,
atolye calismalar

Materyal /
Atdlyeleri |

e

N \
&
3

SN TaRE FoRMLEut?
E o %
UDIEN 1w pER vor¥

Sekil 2

Bauhaus Ders Programl16

Temel tasarim bilgilerinin verildigi 6nkurs asamasinin ardindan, Uretim
olanaklari ile malzemelerin iligkilerinin ele alindigi ikinci bdlime gegiliyordu.
Form, renk, malzeme gibi etkenler daha gelismis c¢alismalarla

degerlendiriliyordu. (Sekil 2)

Batln bu birikimle, 6grenciler ilgilendikleri atdlyelerde, dogrudan Grine yonelik
uygulamali tasarimlar yapiyorlardi. Pleksiglas gibi yeni malzemelerin ve temel
formlarin endustriyel Urlnlere tasinmasi gibi 6ncu ¢alismalara yer verilmekteydi.

Okulun 1925 yilinda tasindigi Dessau kentinde endustri Ureticileri ile anlagmalar

'® DROSTE, Magdalena, Bauhaus, , Benedikt Taschen Verlag GMBH, 1993, K&lIn, s 35
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saglayarak onlara yonelik tasarimlar gelistirmesi bu konudaki g¢alisma alanini

genigletmisti.

Onkurs’la ilgili olarak anlatilan bir anektod ile Milli Egitim Bakanhg Kilavuz
Kitapta yer alan bir 6rnegin benzerligi Bauhaus’tan Teknoloji ve Tasarim

dersine uzanan iligkiyi ortaya c¢ikarir.

‘Josef Albers her zaman yeni égrenciler ile 6grenim yilina baglarken, ilk
ders éncesi sinifa girerek herkesten bir parca kagit ¢ikararak bununla
birsey yapmalarini ister. Odrencilerin ¢ogu, becerilerini kullanarak
kagittan cicekler, gemiler, sekiller yaparlar, ancak her zaman da bu
deneyden 6nceden haberi olan birisi, kagidi ikiye katlayarak masaya
koyar. Sinifa dénen Albers, tiim bu gekillerin glizel oldugunu ama ne
geminin ne de diger nesnelerin kadittan yapilmadigini, érnekler arasinda
yalnizca g¢adir formunun kagidin dogasina uygun bir nesne oldugunu,
kagidi katlayarak saglanan konstriiktif form ile dogru bir Uriin ortaya

ciktigini anlatir.V’

MEB Kilavuzunda da 6. Sinif ilk adim etkinliginde yer alan ve tim teknoloji ve
tasarim dersinin baslangi¢ 6rnegini olusturan giris calismasinda yapilmasi

istenen deney bu érnegin aynisidir.™®
Bauhaus okulunun tarihicesi dort farkh donemde incelenebilir:

Okulun kurucusu olan ve Deutscher Werkbund Uyesi Walter Gropius’la Weimar
doénemi (1922-1925), yine Gropius’la okulun Dessau’daki binasina tasindiktan
sonraki sureci (1925-1928), Hannes Meyer yonetimindeki donemi (1928-1930)

ve son olarak da kapanisa kadar olan Mies van der Rohe dénemi. (1930-1932)

Y WOLFE Tom, From Bauhaus to Our House, Picador, Londra, 1993, s 13
8 Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu (6,7 ve 8.

Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, s 56
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Bauhaus egiticilerinin daha sonra Avrupa ve ABD’ye dagiimalari, zaman
icerisinde etkili olmalari sonucunda tasarimcilarin egitiminde malzeme, form,
uretim yoéntemi ve fonksiyon oOrglsune Uzerine kurulmus olan yaklasimlar
yayllarak ginimuzde tasarim alaninda egitim veren birgok éncu kuruma da baz

teskil etmigtir. (Resim 2)

Resim 2

Bauhaus 2 Boyuttan 3 Boyuta Etid"®

1.4. Gesitli Ulkelerin Tasarim ve Teknoloji Uzerine Dersleri

Dunyanin blyuk bir cografyasinda teknolojinin hayatin ayirilamaz pargasi
olmasi ve ilerlemenin tagiyicisi durumda bulunmasi, teknolojinin toplumlar
tarafindan anlasilmasini, bdylece de daha vyaygin kullaniimasini ve
geligtiriimesini birgcok Ulke agisindan, oncelikli bir hedef konumuna getirmistir.
Bu nedenle tasarim nosyonunun geng¢ kusaklara yerlestirilerek, ¢evrelerindeki
bigimlendirilmis dunyanin farkina varmalarini saglayacak bir g¢alismanin

arayisina pek ¢ok tlkede rastlanmaktadir.

' http://4.bp.blogspot.com/_JKubky59R6Q/S4VhKBgsOMI/AAAAAAAAADo/zrDudvytpsA/s320/800px-
Sharon_vorkurs_albersl_bw.jpg, 30.10.2010
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Teknolojiyi daha iyi anlayan ve 6zimseyen bir toplum yaratabilmek gayesi ile
devletler okullarda daha yaygin bir teknoloji kullanimina imkan saglamaya
galismaktadir. Bu imkanlar, bilisim teknolojilerinin ve laboratuvarlarin artiriimasi
gibi teknik desteklerin yani sira, teknoloji ve onu bigimlendiren tasarim
O0zimsenmesini  saglayabilecek dersler ile

sureclerinin dogrudan

olusturulmaktadir.

Ortadgretimin Ulkelere bagh olarak icerigi degismekle birlikte, teknoloji (ve
tasarim) dersinin zorunlu oldugu bazi érnek Ulkelerde, yluksek dgretime yonelik
orta d6gretim (bazi Ulkelerde alt-orta 6gretim) okullarinin yas gruplari tUlkemizde
de oldugu gibi ortalama 12 ile 15 yaslari arasindadir. (Tablo 2) Ornek olarak
secilmis olan Ulkeler ile ilgili degerlendirmeler de genel olarak bu yas gruplari

dikkate alinarak yapilimigtir.

Ulke Ogretim ismi Sinif ismi Egitim yili | Yas Grubu

Tirkiye Ilkégretim 6-7-8 Sinif 6.-8 11.-13

Ingiltere | Secondary Education Key Stage 3 7.-9 11.-14

ABD Middle School 6th-8th Grade 7.-9 11.-14

Fransa College Sixieme - Troisiéme 6.-9 12.-15

Ispanya ESO Curso 1-4 7.-9 12.-15
Tablo 2

Ortadgretim yas gruplari tablosu

Birgok devlet egitim sisteminde, meslek okullarinin diginda diger okul turlerinde
de teknoloji, teknik veya uygulamali atdlye derslerine yer vermektedir. Bu
dersler cogunlukla ylksek egitim dncesi nitelikli is glict olugsmasinin saglanmasi

amaci ile desteklenmektedir.

Bu oOrnekler sayica ¢ok olmasina karsin, teknoloji ile tasarimin iligkisi ile, bu
iliskinin gelecegin toplumlari Gzerindeki dnemli etkisini fark edip, el becerisi ve
imalata yonelik dersleri tasarim surecini baz alan bir yapiya donustirme yoluna
giden ve bugiin en fazla ilerleme kaydetmis olan (lke ingiltere’dir. ingiltere’nin

sistemli olarak 20 yildan daha fazla bir slredir olusturdugu Tasarim ve Teknoloji
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dersi bu konuda en kapsamh ve derin derstir. Uyesi ve lideri oldugu Birlesik
Kirallik Glkelerinde de paralel sekilde bu ders veya tlrevleri yer almaktadir.
Derin tecribesi ve gelismis kaynaklari ile ABD icgin de kaynak teskil eden

ingiltere ayri bir bélimde incelenecektir.

Ingiltere’den sonra bu konuya en fazla 6nem vererek, konunun geligtiriimesi igin
blylk kaynak ayiran ve kapsamli bir arastirma gergeklestiren tlke, Amerika
Birlesik Devletleri’dir (ABD). ABD’de endustriye yodnelik nitelikli isgucu
yetistiriimesi amaciya baglayan Teknoloji Dersleri, 2000 yilindan itibaren el
becerisine yonelik yaklagsimindan, tasarim agirlikli bir anlayisa ydnelmeye

baslamistir.

1.4.1. Genel Ornekler

Teknoloji derslerinin (kimi Ulkelerde zanaat veya is teknik) igeriginin ve
kapsaminin degisitirilerek gelistiriimesi konusu 6zellikle 1990’ yilardan itibaren

dinya capinda degerlenirilen bir tartisma konusu olmustur.

ingiltere’deki Loughborough Universitesi tarafindan 1988 ile 2001 vyillari
arasinda, D&T Kurumunun kapsamina kaydirilana kadar, her yil dizenli olarak
IDATER konferanslari yapiimis, dinya ¢apinda teknoloji derslerinin kapsamlari
ve gelecede donidk planlan tartisiimistir. 1996 yilindaki toplantida sunulan
bildiride, yapilan bir arastirma kapsaminda, gelismekte olan ve Uglncu dunya
ulkelerinde el becerisine yonelik teknik egitime yer verilirken, gelismis ulkelerin
daha fazla zihinsel gelismi destekleyici bir egitimi 6n planda tuttuklarini

gozlenmistir.?°

° GROWNEY Cathy,The worldwide development of design and technology in the primary school,
Kimbell, R. (ed.). Design and Technology International Millennium Conference. Wellesbourne, The D&T
Association, 2000, s 69-72
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Bu bildiride Zimbabwe, Glney Afrika, Botswana, Kanada, ABD, Tayvan,
Macaristan, Polonya, Cin, Fransa, Japonya, Danimarka, Fransa, Almanya,
Hollanda, Cek Cumbhuriyeti, Finlandiya, Kenya, Nijerya gibi Ulkelerin teknoloji
egitimleri Uzerinde vyapilmis olan arastirmalara deginilmistir. Glney Afrika
Cumbhuriyetinde, teknolojinin problem ¢ézme sulreci Uzerinde kuvvetli bir vurgu
oldugu belirtiimektedir. Kanada ve ABD’de ise ortak bir mufredat olmamasina
kargin, eyaletlerin ve okularin, genel anlayig olarak teknoloji konusunu
mufredatlarinin  merkezinde &6nemli bir konu olarak degerlendirdikleri
aktariimaktadir. Polonya 6rneginde 90 yila yakin bir slredir teknoloji konusu
okul mufredatinda yer almakla beraber, 1990 yilindan itibaren konunun fen
bilimleri ile baglantil hale getirilerek; ‘6grencinin evde ve okulda ihtiyag
duyabilecegi pratik ve teknolojik becerilerin gelistiriimesi yénunde calismalara
baslanmigtir. 1999 yilinda bir IDATER konferansinda yer alan bir bildiride, Cin,
Fransa, Japonya, Polonya ve Tayvan’in; ‘sorgulayici ve yaratici disinceyi
problem c¢bzerek geligtirip, karar alma becerisini olusturmak’ amaci ile yeni
egitim ve 6grenme yontemleri Uzerinde galistiklari belirtiimektedir. Bu arastirma
ve bildiriler ile ortak payda olarak teknoloji egitimi Uzerinde Ulkelerin genel

disinceleri (ic madde ile 6zetlenmistir®':

a. Ulkelerin ekonomik ve teknik performansinin gelismesine katki

saglamasi.

b. Teknolojinin hayatin énemli bir pargcasi olmasi sebebi ile, bu konudaki

egitimin herkes tarafindan ulasilabilir olmasi.

c. Genglerin, ahlaki, kultlrel, yaratici ve analitik 6zellikleri gibi, insani

kapasitelerini artirmasi.

ispanya’da 1984’te calismalarina baslanarak 1990 yilinda kanunlasan yeni

egitim sistemi kapsaminda ortadgretim 16 yasina kadar zorunlu hale getirilirken,

AGE
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yeni sistem igerisinde teknoloji de zorunlu dersler arasina alindi. Katalonya
bdlgesi, ispanya igerisinde otonom bir ydnetim modeline sahip olmasi sebebiyle
teknoloji dersinin mufredat icerisinde yer alma bigimini kendisi dizenlemistir.
Katalonya 6zerkliginin yani sira endustriyel anlamda da gelismis bir bdlgeyi
temsil etmektedir. Bu dizenleme kapsaminda, ilk, orta ve meslek okullarindan
dgretmenlerin olusturdugu bir takim, Barcelona Universitesi tarafindan temin
edilen pedagojik gerceveyi baz alan bir dizi arastirmaya bagladi. Arastirmanin
ilk adimi egitimde déncelik vermeleri sebebi ile Fransa'daki teknoloji dersi ve
dzellikle ingiltere’deki D&T derslerinin incelenmesi idi. Bu inceleme sonucunda
teknolojinin sadece ana bir ders degil, gelecegin Avrupasinin da ana konusunu

teskil edecegi yoniinde fikir birligi olusmustur.?
Arastirma Ug¢ ana soru Uzerinden gelistirilmistir:

a. Kag teknoloji turtine yer verilmeli? Bu sorunun cevabi olarak mekanik,
elektrik, tekstil, yiyecek ve malzeme gibi, bdlgede mevcut olan

endustrilerin esas alinmasi dusunulmustir.

b. Teknoloji egitimi icin uygun yéntem nedir? Bu soruya cevap olarak farkl
yaklagimlar ortaya c¢ikmakla beraber ana yaklagim analiz, problem
¢ozme, teknolojik sure¢ gibi teknolojinin geleneksel ydntemlerinin

kullaniimasi yéninde olmustur.

c. Mifredatin igerigini aktarmanin en uygun yolu nedir? U¢ ana modiil
ortaya ¢ikmistir; bunlardan birinicisi ev ve endustriyel organizasyonlari
iceren teknolojik baglam, ikincisi mekanik, elektrik gibi konular igceren
klasik teknolojik baglam, Ucguncusu ise teknolojik diller, teknolojik

yontemler gibi suregleri igeren baglamdir.

2 FONT-AGUSTI, Jordi, The experience of implementing technology as a compulsory subject: the case
of Catalonia (Spain), Kimbell, R. (ed.). Design and Technology International Millennium Conference.
Wellesbourne, The D&T Association, 2000, s 60-64
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Secilmis olan 85 pilot okulda derslerin yontem ve igerikleri ile ilgili calismalar
uzun vyillar izlenmig sonugta zorunlu Katalan Teknoloji egitimi asagidaki

ozellikler ile olusmustur:

* Teknoloji konusu yalnizca malzeme ve teknik acgidan degil, sosyal,

ahlaki, ekonomik ve ¢evresel acidan da ele alinmalidir.

* Bu dersin uygulamasi 06zel ekipmanlar igeren yeni bir sinifi

gerektirmektedir.

« Ogrenciler somut bir proje lizerinde calisarak, gercek problemleri ve
ihtiyaglari karsilayacak sonug¢ bir Grin tasarimini hedefleyen sureci

izlemelidirler.
* Bu egitimin temel mesleki egitime buyuk katkilari s6z konusudur.
* Bu yeni konu yeni bir 6gretmen profilini gerektirir.

Fransa’da teknoloji egitimi, zanaat ve beceri gelistirmeye yonelik bigimde 1880’
yillardan itibaren, ders ile ilgili uygulanan metodlardaki degisimlerle beraber,
ogretim alaninda yer almaktadir. (Sekil 3) 1960’ yillardan itibaren zorunlu
egitimin 16 yasina (11-15 yas grubu) kadar uzatiimasi ile birlikte, teknoloji
egitimi de ortadgretimde zorunlu dersler arasinda yer almistir. Dersin amaci
dogrudan meslek egitimi disindaki okullarda teknolojiye yonelik bilgi aktarimini

saglamaktir.?®

2 LEBEAUME, Joél, Designing Technology Education at the Junior High School Level: Propositions from
the French School Curriculum, The Journal of Technology Studies, Virginia Tech Universitesi, Number 3,
Summer 2004, Virginia
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sekil 3

Fransa teknoloji egitiminde degisen metodlar’*

2000 yilina kadar teknoloji egitimi ile ilgili modellerde de degisim devam etmigtir.

(Sekil 4) Dort asama olarak tarif edilebilecek bu metod degisiklikleri, 1970’lerin

sonlarina kadar mekanik konusunu odak alan, makinalari anlamaya ydnelik,

1980’lerin ortalarina kadar orta o6lgekli Uretimi odak alan, imalata yonelik

planlama bazl,

1990’larin sonuna kadar deger

konusunu odak alan,

optimizasyon ve maliyet bazli, son olarak da modern firmalarin yapilarini odak

alan, bilgisayar kullanimi bazli 6gretim modellerini icermektedir.?®

technical "scenarios”
projects
- method method
logical
elements
method
I 1 I 1
I I I I
1962 1977 1985 1996
Method Tasks References Purposes
Logical elements « technical analysis « mechanics « understanding the

of devices
« industrial drawing
Technical projects  « design and

+ domestic and « learning how to do,

world of machines

fabrication of small-scale thinking before
technical objects production making
Quality elements « use of value « value analysis « understanding
analysis tools optimization
principles
Scenarios « implementation * contemporary « using computers
of technical firms
products
sekil 4

2 AGE
2 AGE
%% AGE

1960-2000 Yillari arasinda Fransa teknoloji egitimi - degisen metodlar®®
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Teknoloji egditimi kapsaminda &grencilerden, sixieme sinif (ortadgretim 1)
kapsaminda teknolojik bir Grinin fonksiyonel isleyisini anlamalari, imalat
yontemleri hakkinda fikir sahibi olmalari ve ilkdgretim sirasinda bilgi almaya
bagladiklari  bilisim  teknolojileri  konusunda  bilgilerini  gelistirmeleri
beklenmektedir. Cinquieme ve quatrieme siniflar (ortadgretm 2 ve 3)
kapsaminda, bir drinin tasarimi, gelistiriimesi ve uygulanmasi ydninde
calismalari, 2. Sinifta ¢gevre ve struktlr konularini (binalar, tineller, kdpruler)
iceren calismalar ile 3. Sinfta ev otomasyon teknolojileri (elektronik, bilgisayar
ve telekominiksayon teknolojileri) hakkinda bilgi sahibi olmalari ve tasarim
yaklasimlari, sistem analizi, uygulama yontemleri gibi konularda fikir sahibi
olmalari beklenmektedir. Bu dénemlerde bilisim ile ilgili konularda otomasyon ve
namerik modelleme konulari tUzerinde de bilgilerini gelistirmeleri istenmektedir.
Troisieme (ortadgretim 4) sinifta ise teknolojik yaklagimi, teknik, ekonomik,
cevresel ve sosyal baglamlar cercevesinde ele almalari, projeler gelistirip
yuruterek, daha &ceki donemlerde kazandiklari birikim ve deneyimleri
O0zumsemeleri, bilisim yeteneklerini gelistirecek yontem ve yaklasimlar segerek,

proje konularina elektronik destek saglamalari beklenmektedir.?’

Ogrencilerin igerisinde bulunduklari fiziksel cevrenin de, endustriyel Griinler igin
olduklari gibi, farkinda olmalari ve bu cevreyi degerlendirebilecek, degistirip
gelistirebilecek birikimi kazanmalari konusunda da c¢esitli uluslararasi
calismalarin gundemi olmaktadir. UIA tarafinda 1999 vyilinda Pekin’de
dizenlenen genel toplantida, ilk ve orta 6gretim 6grenci ve 6gretmenlerinin
egitimine yonelik gerekli destek c¢alismalarini yuritmek Uzere, Mimari ve
Cocuklar Calisma Programi olusturulmustur. Bu program cgercevesinde UIA

uyesi her Ulkede cesitli atdlye calismalari (Resim 3) ile 6grencilerin igine

7 http://www.education.gouv.fr/cid81/les-programmes.html#Technologie
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bulunduklar fiziksel ¢evre Uzerinde gorus ve bilgilerinin  artiriimasi

planlamaktadir.?®

Resim 3

Finlandiya’da Alvaar Aalto Vakfi - Cocuklara yonelik tasarim egitimi®®
1.4.2. Amerika Birlesik Devletleri Teknoloji Egitimi Dersi

Amerika Birlesik Devletlerinin kendi yerel kanunlarina sahip olan 50 farkl
eyaletten olugsmasi nedeniyle, ulusal ve standart bir mufredat
bulunmamaktadir. Egitimin igerigi ile mufredatlar eyatletlere ve okullarin

yapilarina bagh olarak farklilik gostermektedir. Yaygin olarak orta égretimde 4

28 Laaksonen, E, Rasanen, J, Architecture Education for Children and Young People, Alvaar Alto
Academy, Helsinki, 2006
» AGE, s |
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temel konu egitimin esasini teskil etmektedir; ingilizce, Fen, Sosyal ve
Matematik. Ulkede endistrilesme diizeyinin yiiksek olmasi sebebi ile
ogrencilerin Universite egitimine devam etmesine gerek kalmadan meslek sahibi
olabilmelerine olanak saglamak, egitimin temel amacini olugturmaktadir. Bu
sebeple egitime yonelik destekleyici kurumlardan Kariyer Kurumu (Association
for Carrier) ve Teknik Egitim (Technical Education) en buylUk vyapilari

olusturmaktadir.

Endustrilesmenin ilerlemesi ile birlikte 20.yy.iIn en 6énemli endustriyel Uretim
merkezi olan Amerika’da da endustriyel Urlnlere yonelik tasarim ihtiyaci 6n
plana c¢ikmistir. Bu sebeple 19.yy dan itibaren gunlik kullanim objelerine
yonelik tasarimlar yeni bir alan olarak degerlenirilerek, diger endustri Glkelerinde
de oldugu gibi, Endlstriyel Sanatlar (Industrial Arts) olarak adlandiriimaya
baglanmigtir. Bu terim, ilk olarak 1904 yilinda New York Eyaleti Columbia
Univeristesindeki Ogretmen Kolejinden (Teachers Collage) Charles R.

Richards tarafindan egitim alaninda da kullanilimistir.

Amerika’da orta 6gretimde ve Endustriyel Sanatlara yonelik olarak yer verilmis
olan dersler toplumda Atdlye Dersleri (Shop Classes) olarak da bilinmektedir.
Bu derslerde amag, genis bir s6zlU egitimden ¢ok édrencilere alet ve makinalari

kullanmada beceri kazandiriimasini saglamaktir. *

Egitim kalitesinde istenen seviyenin saglanamadigi yonundeki arastirma
sonuglari dikkate alinarak, 1988 vyilinda America 2000 egitim hamlesi
gerceklestirimistir’'. Bu hamle kapsaminda Endiistriyel Sanatlar (Industrial
Arts) derslerinin de Technology Classes (Teknoloji Dersi) olarak yeniden
adlandirilarak igeriklerinin degistiriimesi ¢alismalarina baglanmistir. Bu kapsam

degisikligi teknoloji egitiminin temel yonu, teknolojik sistemler baglaminda

30 RITZ, John M., A New Generation of Goals for Technology Education, JTE, Millersville Universitesi, Vol
20, No 2, Spring 2009, Pensilvenya, s 55
>l AGE, s 51
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problem ¢o6zebilme becerisinin geligtiriimesi olarak ortaya ctkmaktadir.®
Tirkiye’de 2006 yilina kadar is Teknik adi altinda devam ederek 2006 yilindan
itibaren Teknoloji ve Tasarim dersine dénusturilen ders ile paralel bir hedef

icermektedir.

Dersin icerigi ve islenisi ile ilgili belirli baglayici bir mifredat bulunmamakla
birlikte, bu konuda standartlar olusturmak Uzere, tavsiye mahiyetindeki
yonlendirici ve destekleyici yayinlar Uluslararasi Teknoloji Egitimi Kurumunu
(ITEA veya ITEEA) tarafindan hazirlanmaktadir. ITEA Merkezi Amerika Birlesik
Devletleri’'nin Virginia eyaletinde bulunan ve aralarinda NASA’'nin (National
Aeronautics and Space Administration) da bulundugu birgok vakif ve

universitenin katkisi ile yayin ve arastirma yapan bir kurumdur.

ITEA tarafindan gercgeklestiriimis olan yayinlar arasinda teknoloji egitimine

yonelik son yayinlardan dort tanesi 6n siradadir;

- Teknoloji Egitimine Yénelik Standartlar (6zet kitabi)*

- Teknoloji Egitimine Yénelik Standartlar®
- Teknoloji Ogretmenlerinin Hazirlanmasina Yénelik Program>®
- Herkes icin Teknolojik Okur Yazarlik, Teknolojik okur yazarhiga yonelik

iskelet®®

Bu kitaplarin amaci Teknolji Dersinin amaglarinin ve faydalarinin anlagiimasi ve

dersin igerigine yonelik olarak belirli bir ortak dilin yaratilmasinin saglanmasidir.

32 KIM, Soo Jung, SMITH, WICKLEIN, Essential Concepts of Engineering Design Curriculum in Secondary
Technology Education, JTE, Millersville Universitesi, Vol 20, No 2, Spring 2009, Pensilvenya, s 65

3 ITEA, Standards for Technological Literacy: Content for the Study of Technology Executive Summary,
ITEA, VIRGINIA, ABD, 2000

**|TEA, Standards for Technological Literacy: Content for the Study of Technology, ITEA, VIRGINIA,
ABD, 2007

3 CTTE, ITEA/CTTE/NCATE Curriculum Standards Initial Programs in Technology Teacher Education,
ITEA, VIRGINIA, ABD, 2003

® TfAAP, Technological Literacy for All: A Rationale an Structure for the Study of Technology, ITEA,
VIRGINIA, ABD, 2006
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Teknoloji egitimine Yodnelik Standartlarin olusturuimasina yoénelik yayini
hazirlanma sureci U¢ yildan fazla sirmus olan arastirma ve hazirlik ¢alismalari
sonucunda 2000 yilinda yayinlanabilmistir. Bu ¢alisma i¢in muhendisler ve
teknoloji uzamanlarini kapsayan, takimlar, komiteler ve ¢esitli gruplar
olusturuldugu belirtiimektedir. Bu c¢alismalardan ortaya 6 kez on kitapgik
cikarildigi, bu kitagiklarin ABD c¢apinda dagitilarak ve c¢alisma gruplari
olusturularak gbézden gegcirildigi, ulkedeki 60 okul ve 4,000 kisiyi kapsayan bir
alanda degerlendiriimesi saglandigi agikanmaktadir. Ulusal Arastirma Konseyi
(National Research Council) Ulusal Mihendislik Akademisi (National Academy
of Engineering) incelenmesine, ITEA’yl olusturan kurumlar arasninda bulunan

NASA hazirlanmasina dogrudan katkida bulunmustur.®

Tez kapsaminda, bu yayinlardan Teknoloji egitimine Yénelik Standartlar Ozet
Kitabi konunun kapsam ve igeriginin anlagilmasi agisindan ele alinmig, ana
kitaba bu 6zet kitabin genigletiimis bir 6rnegi olmasi nedeniyle tekrar yer
verilmemigtir.  Teknoloji dgretmenlerinin  egitimi  tezin dogrudan konusu
kapsaminda olmamasi sebebiyle kisaca ele alinmistir. Herkes icin Teknolojik
Okur Yazarhk, Teknolojik okur yazarliga yonelik iskelet kitapgigi ise genel
toplumsal ilgi ve yaygin egitimi konu edinmektedir. Ayrica ele alinmamakla
birlikte, tim topluma bu egditimin yayilmasina verilen énemi gosteren bir kaynak

oldugu igin, 6nemli yayin olarak listede yer verilmistir.

1.4.2.1. Teknoloji Egitimine Yonelik Standartlar (Ozet kitabi)

Amerika Birlesik Devletleri ilk ve orta 6gretim seviyesinde Teknoloji Egitimine
yonelik ulusal bir standart olusturmak amaci ile hazirlanmis olan ana kitaba ait

bir 6zet seklinde hazirlanmistir.

7 ITEA, Standards for Technological Literacy: Content for the Study of Technology Executive Summary,
ITEA, VIRGINIA, ABD, 2000, s 3
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Kitapgikta dersin amaglari ile ilgili verilen bilgilere gore;

- Bu ders ile bireylerin, insanligin devam eden gelisim surecinde yer alan

innovasyonlara yonelik bilgi ve becerilerini gelistirecedi belirtimektedir,

- Dersin anaokulunda orta 06gretimin sonuna kadar tum yas gruplarini

kapsayacak sekilde hazirlandigi ifade edilmektedir,

- Bu standartlar ile 6grencilerin basarilarini tanimlayan kalitatif beklentilerin

belirlendigi belirtiimektedir,

- Etkin bir demokrasinin vatandaslarin karar alma surecine katkilari ile mimkun
olabileceg@i anlayigi ile, gunimuiz toplumunda da birgok kararin teknoloji ile
baglantih oldugu dusitnulerek, demokrasiye katki agisindan tim toplumun

teknoloji konusunda bilgi sahibi olmasi gerektigi ifade edilmektedir.

- Teknoloji konusunda bilgili bir toplumun, ulusun ayakta kalacagi ve

stirdirilebilir olacagi belirtiimektedir. %

Teknoloji Egitimine Yonelik Standartlari olusturan inisiyatif ile ilgili de bilgilere bu
kitagikta yer verilmigtir. Bu bdlimde tariflendigi sekli ile, Teknoloji Egitimine

yonelik Standartlar ¢calismasinin temel prensipleri;

- Ogrencilerin  teknoloji  egitimi  sirasinda neleri  6grenmelerinin
beklenebilecegini tanimlamak,

- Standartlarin 6grencilerin gelisimi agisindan uygun olmalarini saglamak,

- Bu standartlar ile yerel, bdlge ve eyalet bazinda, anlaml, ilgili ve
batlnlesik bir kapsam olusturmak,

- Teknoloji dersinin mifredatin diger alanlari ile baglantisini olusturmak,

- Aktif ve deneysel bir 6grenimi desteklemek seklinde tanimlanmaktadir.*

*® AGE, s 2
* AGE, s 3
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Teknoloji Egitiminin temel amaci, toplumun her kademesinde Teknolojik agidan
bilgi sahibi insan (Technological liteare person) yaratiimasi olarak belirtilmistir,
bu sebeple yine bu 6zet kitapcikta Teknolojik Acgidan Bilgi Sahibi insan
kavramina da 6zet olarak deginilmektedir. Burada verilen tarife gore artmakta
olan karmasikhgi ile teknolojinin ne oldugunu, nasil yaratildigini, toplumu nasil
sekillendirdigini ve teknolojinin de toplum tarafindan nasil sekillendirildigini
anlayabilen insana Teknolojik Ac¢idan Bilgi Sahibi insan denilmektedir. Bu
Ozellikleri ile teknoloji hakkinda cesitli yayinlarda sahip oldugu haberleri
anlayabilen, degerendirebilen ve bir yapi igerisine koyarak kendi goérusu ile
degerlendirebilen kisidir. Bu kigi teknolojiden korkmak yerine onu kullanabilen

veya kullanmaya calisan bir bireydir.*°

Bir toplumda sirket yoneticilerinden 6gretmenlere, ciftcilerden insaat kalfalarina
kadar her birey teknoloji bilgisinden faydalarak meslegini daha iyi yerine

getirebilir.

Teknolji Egitimine Ydnelik Standartlar kitabinda dersin kendisine yonelik ne tur

bilgiler olugu da bir tablo ile gdsterilmektedir. (Tablo 3)

O AGE, s 4
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Standards
CHAPTER nununi OF TECHNOLOGY

1

The Characteristics and
Scope of Technology

Benchmark Topics
Grades K-2

* Natural world and
human-made world
- People and technology

Benchmark Topics
Grades 3-5

+ Things found in nature
and in the human-made world
« Tools, materials, and skills

Benchmark Topics
Grades 6-8

* Usefulness of technology
- Development of technology
» Human creativity and motivation

Benchmark Topics
Grades 9-12

« Nature of technology
- Rate of technological diffusion
«Goal-directed research

« Creative thinking « Product demand - Commerecialization of technology
2 The Core Conceptsof - Systems « Systems « Systems «Systems
Technology « Resources - Resources - Resources - Resources
+ Processes - Requirements + Requirements - Requirements

Relationships Among
Technologies and the
Connections Between
Technology and
Other Fields

« Connections between technology
and other subjects

« Processes

« Technologies integrated
- Relationships between technology
and other fields of study

cHAPTER L TECHNOLOGY AND SOCIETY

The Cultural, Social,
Economic, and Political
Effects of Technology

9  The Effects of

Technology on the
Environment

6 The Role of Society

in the Development
and Use of Technology

The Influence of

« Helpful or harmful

+ Reuse and/or recycling
of materials

+ Needs and wants of
individuals

- Ways people have lived

+ Good and bad effects
+ Unintended consequences

+ Recycling and disposal of
waste

« Affects environment in
good and bad ways

« Changing needs and wants
- Expansion or limitation of
development

- Tools for food, clothing, and

« Trade-offs
* Processes
« Controls

« Interaction of systems

- Interrelation of technological
environments

* Knowledge from other fields of
study and technology

« Attitudes toward
development and use

« Impacts and consequences

« Ethical issues

* Influences on economy,
politics, and culture

» Management of waste

- Technologies repair damage

+ Environmental vs. economic
concerns

« Development driven by
demands, values, and interests

« Inventions and innovations

« Social and cultural priorities

* Acceptance and use of
products and systems

« Processes of inventions

- Optimization and trade-offs
+Processes
«Controls

« Technology transfer

«Innovation and invention

- Knowledge protection and patents

« Technological knowledge and advances
of science and mathematics and
vice versa

« Rapid or gradual changes

« Trade-offs and effects

« Ethical implications

- Cultural, social, economic, and
political changes

+Conservation

*Reduce resource use

*Monitor environment

« Alignment of natural and
technological processes

+Reduce negative consequences of
technology

+ Decisions and trade-offs

« Different cultures and technologies

- Development decisions

- Factors affecting designs and
demands of technologies

- Evolutionary development of technology

Technology on and worked protection and innovations - Dramatic changes in society
History « Specialization of labor «Hlstory of technology
« Evolution of techniques, « Early technological history
measurement, and resources +The Iron Age
« Technological and scientific *The Middle Ages

Tablo 3

knowledge

«The Renaissance
+ The Industrial Revolution
*The Information Age

Teknoloji Egitimine Yénelik Standartlar Ozet Tablosu®*

Her 6grencinin teknolojik agidan bilgi sahibi oldugunun kabul edilebilmesi igin
bilmesi ve gergeklestirebilecek beceriye ulasmasi beklenen 20 adet standart
tanimlanmaktadir. Ozet tablo icerisinde bu standartlar ile elde edilecek

kazanimlar, siniflara bagh olarak ve roper icerikler ile sunulmaktadir. Kisacasi

L AGE, s 5
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burada yer almakta olan 6zet tablo, herhangi bir stadart ile ilgili olarak érnegin

4. Siniftaki 6grencinin kazanimlarini belirlemektedir.*?

Standartlarin tamami bes ana baslik altinda incelenmistir. Bu basliklarin alt

bdlimlerinde ilgili standartlar listelenirken, karsilarinda ilgili siniflara ydnelik

kazanim listesi yer almaktadir. ABD’nde ortadgretim dizeyi olan 6,7 ve 8.

Siniflara yonelik olarak bes ana baslik altinda bu yirmi standart asagidaki

sekilde belirlenmigtir:

Teknolojinin Tabiati:

1.

Teknolojinin  kapsam ve karakteristigi: Teknolojinin  kullanighligi,
teknolojinin gelisimi, insan motivasyonu ve yaraticiligi, drtn talebi.
Teknlojinin temel kavramlari: Sistemler, kaynaklar, gereksinimler,
degistirilebilirler, surecler ve kontroller.

Teknolojiler arasindaki ve teknoloji ile diger disiplinler arasindaki iliskiler:
Sistemlerin etkilesimi, teknolojik cevrelerin etkilesimleri, farkli ders ve

teknolojierden bilgiler.

Teknoloji ve Toplum:

4. Teknolojinin Kkiiltiirel, sosyal, ekonomik ve politik etkileri: Gelisim ve

kullanima yonelik yaklasimlar, etkiler ve sonuglar, ahlaki degerler,
ekonomiye etkiler, politika ve kaltur.

Teknolojinin gevreye olan etkileri: Atiklarin ydnetimi, hasarlari tamir eden
teknolojiler, ceveresel kaygilarin ekonomik kaygilar ile degerlendirilmesi.
Toplumun teknolojinin  kullanimi ve gelismesindeki rolii: Talepler,
degerler ve ilgiler ile suUruklenen gelisme, icat ve gelistirme, sosyal ve

kilturel oncelikler, tridn ve sistemlerin kabulu ve kullanimi.

2 AGE, s 4
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7. Teknolojinin tarih iizerindeki etkileri: icat ve gelistirme siiregleri, iscilerin
uzmanlagsmasi, tekniklerin evirimi, 6lgme ve kaynaklar, teknolojik ve

bilimsel bilgi.
Tasarim:

8. Tasarimin ézellikleri: Faydal Urln ve sistemlere yonlendiren tasarimlar,
‘mUkemmel tasarim yoktur’ anlayisi, gereksinimler.

9. Mihendislik Tasarimi: Cikarim, beyin firtinasi, modelleme, test etme,
degerlendirme ve gelistirme.

10.Sorun ¢bzmede problem analizi, arastirma-gelistirme, bulug, gelistirme
ve deneysel yaklasimin 6nemi: Problem analizi, icat ve gelistirme,

deneycilik.
Teknolojik bir Diinya igin Beceriler:

11. Tasarim slireclerinin kulaniimasi: Tasarim surecinin kullaniimasi, kriter
ve kisitlamalarin tanimlanmasi, bir probleme yonelik ¢6zimin
modellenmesi, deneme ve degerlendirme, bir Grln veya sistem yapimi.

12.Teknolojik driin ve sistemlerin kullaniimasi ve onarilmasi: Nesnelerin
calismasini goérmek igin bilgi kullaniimasi, tespit, dizeltme ve tamir
aletlerinin glvenli kullanimi, hesap makineleri ve bilgisayarlarin
kullaniimasi, sistemlerin yUratulmesi.

13.Uriin ve sistemlerin etkilerini dederlendirmek: Veri toplamak icin arac
tasarlamak ve kullanmak, egilimleri tespit edebilmek icin verileri
kullanmak, egilimleri tanimlamak, verilerin dogrulugunu yorumlamak ve

degerlendirmek.
Tasarlanmig Diinya:

14.Tibbi teknolojiler: Tibbi teknolojilerdeki ilerleme ve gelistirmeler, temizlik

suregleri, bagsiklk sistemi bilimi, genetik mahendisligin farkinda olmak.
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15.Zirai ve iligkili bioteknolojiler: Tarimda teknoljik ilerlemeler, uzmanlasmis
ekipman ve uygulamalar, bioteknoloji ve tarim, yapay ekosistemler ve
yonetimi, sogutma, dondurma, dehidrasyon, koruma ve irradyasyon.

16.Enerji ve gli¢ teknolojileri: Enerji is yapabilme kapasitesidir, enerji birgok
suregten faydalanilarak is yapabilmek icin kullanilabilir, gl¢; enerjinin bir
formdan diger bir forma donusmesindeki birimdir, gug¢ sistemleri,
verimlilik ve korunum.

17.Enformasyon ve iletisim teknolojileri: Bilgi ve iletisim sistemleri, iletisim
sistemleri, bilginin kodlanmasi, aktarimi ve alinmasi, bir aktarimin
tasarimini etkileyen unsurlar, teknoljinin dili.

18.Ulasim teknolojileri: Ulagim sistemlerinin tasarim ve operasyonu, ulasim
sistemlerinin alt sistemleri, resmi dlizenlemeler, ulasim sureci.

19.Uretim  teknolojileri:  Uretim sistemleri, Uretim nesneleri, kimysal
teknolojiler, malzeme kullanimi, Grlnlerin pazarlamasi.

20.insaat Teknolojileri: insaat tasarimi, temeller, iskeletlerin amaclari, bina

ana ve alt sistemleri.

1.4.2.2. Teknoloji Ogretmenlerinin Hazirlanmasina Yénelik Program

Kitapgigin amaci teknoloji 6gretmenlerinin hazirlanmasina yonelik bir programin
temel tanimlarini ortaya koyarak, bu egitimin amagclarini belirelemektir.
Kitapgigin giris bélimiinde Teknoloji Egitimi ile ilgili olarak agiklamaya yer

verilmektedir:

Teknoloji egitimi teknolojik okur yazarligi artirmayr amaglayan bir
disiplindir. Amaci o&grencilerin igerisinde yasadiklari teknolojik diinyayi
kavrayabilecekleri bir anlayisa ulastirarak bilingli birer teknoloji tiiketicisi
olmalarini saglamaktir. Bu amagla teknoloji egitimi programlari;

insanlarin, yasamlarinda yer alan teknik konulara ait problemlerini
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¢6zebilme becerisini kazandirmaya yonelik tasarlanmigtir. Teknoloji
egitimi insanligin kendisini aletler ve malzemeler ile ifade etme ézelliginin
tizerinde durmaktadir. Teknoloji konusunda bilgi sahibi olmanin, kariyer
ve egitim hedeflerinden bagimsiz bir sekilde tiim insanlarin sahip olmasi

gereken bir ézellik oldugu kabul edilmektedir.*?

Kitapta teknoloji 6gretmenlerinin egitimine yoénelik kurum ve yayinlar hakkinda

Ozet bilgiler ile egitimde akreditasyonun énemine deginilmektedir.

Kitap¢igin Tanimlar boéliminde teknolojiye ve teknoloji egitimine ydnelik

anahtar tanimlara yer verilmektedir.*

1-

2-

Teknolojik bilgi sahibi olma (literacy) : Teknolojiyi kullanma, yénetme,
anlama ve faydalanma becerisi.

Teknoljik sorun ¢o6zme: Bir ihtiyaci veya istedi karsilamaya veya
teknolojik bir sorunu ¢ézmeye yodnelik olarak, problemi anlama, ihtiyaca
yonelik bir plan gelistirme, plani uygulamaya koyma ve plani
degerlendirme.

Teknolojik urunler ve sistemler: Teknolojiyi kullanan veya teknoloji ile
ilgili olan Urunler ve sistemler.

Teknolojik bilgi sahibi olma: Karmasiklasan yapisi ile teknolojiyi
anlamak, teknolojinin ne oldugunu, nasil yaratildigini, toplumu nasil
sekillendirdigini ve etkilesim ile toplumca nasil sekillendirildigini
kavramak.

Teknoloji:

1. Belirli insan ihtiyaglarini karsilamak igin tabii ¢evrenin gelistiriimesi,

degisikligi veya modifikasyonu.

3 Council on Technology Teacher Education, ITEA/CTTE/NCATE Curriculum Standards
Initial Programs in Technology Teacher Education, ITEA, VIRGINIA, ABD, 2003,s 1
*“AGES1,2
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2. insan becerilerini genisletmek (izere; problem c¢dzme yetenegine
sahip sistemler Uretmekte kullaniimak Uzere bilgi ve slregler
yaratmak.

6- Teknoloji Egitimi: Ogrencilerin egitim dénemleri sirasinda; sorun ¢ézme
ve insan becerilerini artirma amaciyla dizenlenmis teknolojik elemanlari
ilgilendiren surecler ve bilgileri 6greten interdisipliner bir ders.

7- Teknoloji Ogretmeni Egitim Programi: Teknoloji metodlari ve
prosedurleri hakkinda 0Ogretmen adaylarini egitmeyi amaclayan

Universite seviyesinde egitim programidir.

Teknoloji egitiminin bilgi temeli baslikli bélimde, teknoloji egitimine yonelik
arastimalar hakkinda bilgi aktariimaktadir. Bu boélimde, dersin bilgi temeli
endustriye yonelik olmaktan, teknolojiye yonelik olarak degistiriimis oldugundan

bahsedilmektedir.

Devam eden bolumlerde tum standartlar ayri olarak ele alinmaktadir. Her
standart ile ilgili olarak anahtar tanimin ardindan, dégretmenlerin sergilemesi
gereken performanslara ait gostergeler tarif edilmektedir. Her standarda iligkin;
bilgi, performans ve egilim go&stergeleri olarak isimlendirilmis olan U¢ gdsterge
ele alinmaktadir. Her standart ile ilgili olarak, 6gretmenlerin géstergeler isiginda
degerlendirilmeleri i¢in rubic tablosu verilmistir. Bu dederlendirmelerde ¢ sonug
yer almaktadir; hedeflenen performans, kabul edilebilir performans ve kabul

edilemez performans.

Standart tanimlari ve degerlendirme kriterlerinin  kitapgigin  teknoloji
ogretmenlerinin  6n egitimine yodnelik olarak kullanilabilecedi ve gelismis
dizeyde NCATE tarafindan onaylanmis bir standardin bulunmadigi agik bir
sekilde belirtilmigtir.
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BOLUM 2

INGILTEREDE TASARIM VE TEKNOLOJi DERSI

ingiltere, 1990 yilindan baslayarak mifredatinda yer verdigi Tasarim ve
Teknoloji (D&T) dersi ile bu konuda en eski dizenlemeye ve konunun
incelendigi zengin kaynaklara sahiptir. Dersin uygulamaya geciriimeden 6nce
tartisildigr da g6z 6nudne alininca, igerik ve amagclarinin 20 yiladan fazla bir
suredir tartisiimakta oldugu goérulmektedir. Uzun yillar igerisinde gelismis
olmasinin yani sira, ulusal bir kapsama da sahip olmasi nedeniyle, tdlkemizdeki

egitim icin de kaynak olarak kulanilabilecek énemli bir birikimi olusturmaktadir.

Yari resmi bir sivil toplum kurulusu olan ve kurulus amaci: ’ingiltere’de
endustriye yonelik tasarimin gelistiriimesini, mimkin olan tim araglar yardimi
ile desteklemek’ olan, Design Council'in, 1980 yilinda hazirlatmis oldugu Keith-
Lucas Raporunda orta 6gretimde Design and Technology (tasarim ve teknoloji)
dersinin gerekliligi tartisiimaktadir. Yine Design Council tarafindan daha 1987
yihinda hazirlatilmis olan raporda, D&T dersine ilkogretimde yer verilmesinin

cocuklara saglayacagi katkilar ele alinmaktadir.

1988 yilinda yayinlanan Education Refom Act icerisinde teknoloji kavraminin

egitim konusu olarak ortaya atiimasi ile beraber, Nisan 1988'de konunun
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incelenmesi i¢in bir komisyon kurularak, bu komisyona arastirma alani olarak
‘tasarim ve teknoloji’ ¢gercevesi gosterilmistir. Uzun arastirmalar ardindan 1989
yilinda son rapor olusturuimug, ardindan konu degerlendirme kuruluna
sunulmustur. Degerlendirme kurulunun onceligi, konunun karmasik yapisinin
sadelestirilerek, dilinin basitlestiriimesi ile ¢alisma programinin (dersin igerigini
olusturan Programmes of Study) anlasilir halde dizenlenmesi idi. Bu kurul
dersin c¢alisma programinda doért ana bashkta karar kildi: sistemlerin
geligtiriimesi, malzemler ile c¢alisiimasi, fikirlerin geligtiriimesi ve tartigiimasi,

insan ihtiyaclarinin karsilanmasi. *°

Yapilan galismalar 1siginda, Mart 1990°da ¢alisma programlarinin diizenlemesi
icin ilk talimat verildi. Bu talimatta dersin: ‘siire¢ olarak gliclii, fakat (konusal)
icerik olarak zayif, biittinsel tasarim anlayisi ile dlizenlenmis, ¢egitli kazanimlar
tizerinde yerlegtiriimis, cegitli disiplinlerden &gretmenlerin bir araya gelerek

calisacaklari’ bir kapsamda dizenlenmesi istenmekteydi. 46

Ulkemiz ile karsilastirma yapabilmek icin dncelikle ingiltere’deki ortadgretimin
yapisi konusuna kisaca deginilmis, ardindan da D&T dersinin icerigi ile ilgili

arastirmaya yer verilmigtir.
2.1. ilk ve Orta Ogretimin ingiltere’deki Yapisi

ingiltere’deki devlet okullarinda egitimin genel sorumlulugu merkezi hikiimete
baglidir. Egitim konusunda calismalar ve dizenlemeler Egitim Bakanhgi (DfE)
ve s, innvasyon ve Beceriler Bakanligi (BIS) tarafindan hazirlanmaktadir.
Genel gergceve merkezi yapi tarafindan hazirlanmakla birlikte, birgok sorumluluk
yerel idarelere, Kkiliselere, gonulli kuruluslara, egitim ile ilgili kurumlara

devredilmis durumdadir.

*> OWEN-JACKSON Gwyneth, Teaching Design and Technology in Secondary Schools : A Reader,
Routledge Farmer, Londra, 2000, s 36,37,38
*® AGE, s 39
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Tum okullar i¢cin mufredatin amaclar; ‘a. 6grencilerin okulda ve toplumun,

ruhsal, ahlaksal, Kkiiltirel, zihinsel ve fiziksel gelisimini destekleyerek, b.

ogrencileri okulda geleceklerindeki hayatlarinin firsatlarina, sorumluluklarina ve

deneyimlerine hazirlamak

47

ifadeleri ile aciklanmaktadir.

ik ve ortadgretim, dgrencilerin 5 ve 16 yaslar arasindaki dénemi kapsar ve

zoruludur. Zorunlu egitim ilk ve Orta 8gretim olarak iki bolimdur. Bu boliimler 4

Anahtar Evreden olusmaktadir. (Tablo 3)

Yas grubu ve Anahtar

Asamalar Devreler Zorunlu egitimdeki yih
iIkdgretim 5- 11 yaslari
Anathar Devre 1: 5-7
yaslari Zorunlu egitimin 1. ve 2. yillari
A”althar Devre 2,7 - 11 Zorunlu egitimin 3., 4., 5. ve 6.
yasiari yillari
Ortadgretim 11 — 16 yaslari

Anathar Devre 3, 11 - 14
yaslari

Zorunlu egitimin 7., 8. ve 9. yillar

Anathar Devre 4, 14 - 16
yaslari

Zorunlu egitimin 10. ve 11. yillari

Tablo 4

Zorunlu ilk ve ortadgretim yas ve donemler tablosu

Egitimin igerigini; zorunlu egitim slrecini kapsayan ve ulusal bir degerlendirme

sistemi ile izlenmekte olan ulusal mufredat olusturmaktadir. Bagimsiz okullar bu

mufredati izlemek veya izlememek yonunde serbestir.

*” Education Act 2002, Her Magesty’s Stationary Office, Londra, 2002, Part 6, s 53
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2.1.1. ingiltere’de ilk ve Orta Ogretimin incelenmesi

Ingiltere, Galler ve Kuzey irlanda’yl kapsayan Ulusal Miifredat tim devlet
okullarini kapsayacak sekilde, Education Reform Act 1988 isimli kanunla
dizenlenmigtir. (Tablo 5)

The Education Reform Act 1988 tim devlet okulu égrencilerinin temel dinsel
egitimin yani sira, ulusal bir ortak egitimi almalarini saglamak icindir.*® Béylece
belirli temel anlayiglarin genel 6grenci toplulugunca kavranmasini saglamasi
amaclanmaktadir.

ingiltere’de ulusal mifredat Qualifications and Curriculum Authority (QCA)
tarafindan hazirlanarak yayinlanmaktadir. Ulusal mdifredatin temel hedefi,
ulusal egitimde standartlari yuUkseltmek olarak belirlenmistir. QCA, zorunlu
egitimin gergevesini acik ve tam kapsamli olarak olusturur. Ogretilmesi gereken
konulara yonelik olarak gerekli kapsami, dgrencilerde izlenmesi gerekli olan
performans hedeflerini tanimlar, tanimlanmis olan kriterler cercevesinde
ogrencilerin performanslarinin nasil degerlendirilip raporlanacagini tarifler.
Ulusal Mufredat bu 6zellikleri ile 6gretmenlere, 6grencilere, ailelere, ¢alisanlara
ve genis topluma, 6grencilerin okulda ne kazanacaklari ile ilgili net ve ortak bir
anlayls kazandirmayr amaglar. Hedef; okullarin, o6grencilerin bireysel
Ozelliklerine bagh ihtiyaglari karsilayabilecek tanimlayici yapiya, igerisinde
bulunduklari 6zel toplum kesimlerinin de &zelliklerini dikkate alarak cevap
verebilmelerini saglayacak bir kaynak olusturmaktir. Ek olarak, ailelerin de
cocuklarinin daha ileri ve genis egitimlerinde, onlari destekleyebilmeleri igin
kaynaklik edebilecek bir cergeve sunmayi amaclamaktadir.*®

Ulusal muifreat, okullarin kendi mufredatlarini olusturmalarina yardimci olmak
amaci ile hazirlanmig bir kilavuz yayindir. Resmi internet sayfasinda yer
verildigi sekli ile:

‘Bu miifredat, &grencilerin basarili, kendine gilivenen ve sorumluluk sahibi

bireyler olmasini saglamak igin 6nemli olan, bilgi ve becerileri belirlemek lizere

“8 Education Reform Act 1988, Her Magesty’s Stationary Office, Londra, 1988, Part |, Chapter 1
* Department For Education And Skills, Design And Technology, QCA, Londra, 2004, s 3
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hazirlanmistir. Okullar 6grenmeyi hayata gegirir, amaclar uyandirir ve

égrencilerin bugiiniin ve yarinin konulari ile miicadeleye hazirlar.’ *°

Age on the 1'* of September
34 i5 16 7

Infant School

First School
{Lower School)

Tablo 5

ingiltere’de Okul sistemi®’
Anahtar devre 1 ve 2’de tUm o6grenciler icin zorunlu olan dersler sanat ve
tasarim, tasarim ve teknoloji, ingilizce, cografya, tarih, enformasyon ve iletisim
teknolojileri, matematik, muzik, fiziksel egitim ve fen dersleridir. Kariyer

egitimi,cinsel egitim ve dinsel egitim gibi dersler de zorunludur.

Tablo 6, Education Act 2002 isimli egitime yonelik kanuni dizenlemenin 6.
Bolumine goére mifredatta yer almakta olan zorunlu derslerin listesini

gostermektedir. *

>0 http://curriculum.qcda.gov.uk/index.aspx, 16.10.2010
>! http://en.wikipedia.org/wiki/File:Diagram_of_UK_School_System_2.PNG, 30.10.2010
>2 Education Act 2002, The Stationary Office Limired, UK, 2002, Part 6

44



ZORULU DERS TABLOSU |A.Devre 1 A.Devre 2 A. Devre 3 A. Devre 4
Konu (Yas 5-7) (Yas 7-11) (Yas 11-14) (Yas 14-16)
CEKIRDEK KONULAR

Ingilizce v v v v
Matematik v v v v
Fen v v v v
TEMEL KONULAR

D&T v v v

Enformasyon ve

lletisimTeknolajileri v v v v
Beden Egitimi v v v v
Tarih v v v

Cografya v v v

Sanat ve Tasarim v v v

Muzik v v v

Vatandaslk v v
Modern Yabanci Diller v

Tablo 6

ingiltere’de zorunlu dersler tablosu

Yeni ulusal mufredat ile ulasiimasi hedeflenen amaclar sekiz madde halinde ele

alinarak agiklanmaktadir®;

* basta okuryazarlik ve bilisim teknolojileri yeteneklerine ybdnelik olmak

lzere yliksek standartlarin, desteklenmesi,

* tutarl, genis ve dengeli bir mifredati ilk yillardan mezuniyete kadar

saglamak,

* Ogrencileri, 6grenemek ve oOgrenemeye baglilik lzerine bir diizene

aligtirmak,

* toplum tarafindan deger verilmekte olan énemli bilgi, beceri ve anlayislari

gelecek kusaklara aktarmak,

>? http://curriculum.qcda.gov.uk/key-stages-3-and-4/aims-values-and-purposes/purposes/index.aspx,
17.09.2010
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* cocuklar ile ilgili olmak ve onlari iginde bulunuklari ana, egitimlerindeki

gelecek asamalara ve kendi geleceklerine hazirlamak,
* yliksek egitim ve is konularinda beklentileri ve ufuklari genisletmek,

* cocuklarin  yerel, ulusal ve uluslararasi toplum  konusunda

farkindaliklarini ve iligkilerini artirmak,

* c¢ocuklarin, kisisel gelisimin énemini refah ve basari agisindan fark

etmelerini saglamak.

Ulusal Mufredatin her ders ile ilgili kapsami, genel ve ulusal cergevesini
olusturan her ders icin hazirlanmis 6zel kilavuz kitaplarla aktarilir. Bu kilavuz
kitaplar da QCA (Qualifications and Curriculum Authority) tarafindan

hazirlanarak yayinlanir.

2.1.2. Ulusal Miifredat Kilavuz Kitaplar

Derslerin amacini, igerigini, elde edilmesi gereken birikimleri ve degerlendirme
kriterleri gibi konulari kapsamakta olan Kilavuz kitabin tim programlar igin

formati, kullanimini kolaylastirmak amaci ile standarttir.

Kitabin hazirlanig amaci ile ilgili yapilan acgiklamada iki basliga vyer

verilmektedir;

* Mufredatta ders ile ilgili olan kanuni gereksinimleri tanimlamak ve 4.

anahtar donem ile ilgili istege bagli 6zellikleri tanimlamak,

« Ogretmenlerin dersi hayata gecirmek igin ihtiyac duyabilecekleri bilgilerin

cercevesini olusturmak amaclari ile hazirlanmistir.
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Bu kitapgiklarin tamaminin ders koordinatorleri, konu sorumlulari ve dogrudan

ders ile ilgili gretmenler icin hazirlanmistir.>*

I n 1
| 1)
2 | 7]
a
a
a
4 |
sekil 5

D&T Dersi Kilavuzu 6rnek bir sayfa55

Ulusal miufredat icin hazirlanmis olan kitapgigin genel dizenlemesi ve
kullanilist, 6rnek bir sayfa lizerinde gdsteriimektedir’®. Ornek sayfa lizerinde yer
alan maddeler: (Sekil 5)

1. Calisma Programi (programmes of study) basligi ile yer alamakta olan

ve gereksinimleri tanimlayan ana kolondur.

2. Anahtar Devre (Key Stage) suresince dgretiimesi gerekenleri tarif ederek
ana bolumu olusturan, bilgi, beceri ve kavrayis (knowledge, skills and

understanding) alanidir.

>4 Department For Education And Skills, Design And Technology, QCA, Londra, 2004, s 5
> AGE, s 13
*® AGE, s 13
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3. Bilgi, beceri ve kavrayis kapsaminda 6gretilecek konularin iglenebilmesi
icin gerekli olan; igerikler, aktiviteler, ¢alisma alanlari ve deneyimlerin

sinirlarini olusturan ¢alismanin esasi (breadth of study) alanidir.

4. Okullar kitapgiklar igerisinde yer alan gri renkli olarak yazilmig bolumleri
kanunen 6gretmekle yukimllu dedildirler. Bu kapsama somut orneklere
deginilen koseli parantez igerisinde kalan( [ ] ) bolumler de dahildir.
Calisma programinda italik (egik) olarak yazilmig satirlar, okullar ve
Ogretmenlerin  gereksinimler  icerisinden  se¢im  yapabilecekleri

segenekleri vurgulamak igindir.

5. igerigin aktarilabilmesi icin diger derslerden saglanmasi gereken girdileri
ve iligkileri gbsteren, ¢apraz referans alanidir. Ornegin fizik, matematik

veya bilisim derslerinden birisinin ilgili bolumudndn referansina yer verilir.

6. Bu bolim &grencilerin anahtar devre sirasinda 6grenecekleri bilgiyi ana
hattiyla agiklayan bir 6zet bolimune ilave olarak, zorunlu olmayan doért

yardimci bilgiyi barindirir;

- Egitim sirasinda dikkate alinmasi gereken anahtar bilgiyi iceren

notlar,

- Calisma programinda yer verilmis olan bazi kelime ve cumleleri

aciklayici notlar,

- Ogrencilerin konunun islenmesi sirasinda faydalanbilecekleri bilisim

teknolojilerine (ICT) iligkin firsatlarin belirtildigi notlar,

5. boélimde agiklanmis olan ¢apraz referanslar.
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7. Hedeflenen Sonug¢ (Attainment Target) egitim sonunda ulasiimasi
gereken dizey ve  duzeye iliskin degerrlendirmeleri igceren son

bélimdir.’
2.2. Sanat ve Tasarim Dersinin Kapsami

Ingiltere Ulusal Mifredatinda, Tasarim ve Teknoloji dersinin yani sira Sanat ve
Tasarim dersi de zorunlu ders statisinde yer almaktadir. Derse yonelik
Anahtar Devre 3 kapsami ile ilgili olarak hazirlanmig olan kitapgikta igerik
konusunda aciklamalar yer almaktadir. Bu agiklamalarda oncelikle mufredatin

genel amagilari ile sanat ve tasarim dersinin énemini konulari ile baglanmigtir.

Mufredat amaglari, 6grenmekten zevk alan, ilerleme gdsteren ve gercgeklestiren,
saglikh, guvenli ve tatmin edici hayatlar yagsama becerisine sahip kendinden
emin, topluma pozitif katki saglayan sorumlu bireyler vyetistirmek olarak

aciklanmaktadir. °8

Sanat ve Tasarim dersi ile, 6grencilerin gesitli duyularini kullanarak anlamlari ve
kavramlari kavrayabilecek deneyimler yasayabilecekleri, geleneksel ve yeni
dallarin kullanimi ile kendine glven, yeterlik, hayal glcu ve yaraticilik
Ozelliklerini gelistirebilecekleri belirtiimistir. Bu ders sayesinde degisik kultlr ve
zamanlara ait sanat eserlerini kavrayarak Uretildikleri doku igerisindeki
degerlerini anlamalari hedeflenmistir. Program sayesinde 6grencilerin sanatgi,
zanaatkar ve tasarimci gibi dusunerek calismayl ve bu alanlardan olan

eserleri degerlendirebilmeyi 6greneceklerdir.

Program doért anahtar kavram ve ve iki anahtar slreg Uzerinde planlanmistir.

> Department For Education And Skills, Design And Technology, QCA, Londra, 2004, s 12

*® Qualifications and Curriculum Authority, Art and Design Programme of study for key stage 3 and
attainment target, http://curriculum.qcda.gov.uk/uploads/QCA-07-3328-p_ArtDesign3_tcm8-395.pdf,
13.10.2010,s 12
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Anahtar kavramlar ile 6grencilerin kazanmalari amaclanan 6zellikler kitapgikta

aciklanmistir:>®

a. Yaraticilik: Degerli ve orijinal resim obje ve benzeri eserler GUretmek, fikirler

aletler ve teknikler denemek, risk alarak hatalardan dersler ¢ikartmaktir.

b. Yeterlik: Etkin bir gsekilde arastirmak, analiz etmek, tasarlamak, yapmak,
yansitmak ve degerlendirmek, sanatsal alan, teknik ve slregler arasinda bilingli

tercinler yapmayi kapsamaktadir.

c. Kiilturel Anlayis: Cesitli eserler ile etkilesim iginde olarak, onlarin yapilimig
olduklari ortamlar fark etmek, kendi vyaratilarinda bilgi temeli olarak

kullanmaktir.

d. Elestirel Anlayis: Kendilerinin ve bagkalarinin iglerini ¢esitli duyular ile
arastirabilmek, nesneler, goruntiler ile ugrasarak, degerler ve anlamlarin nasil
aktarildigini tanimlamak, kendi goruslerini olusturarak anamli degerlendirmeler

sunmak, farkl baglamlari islerine yansitabilmektir.

Ogrencilerin sanat, zanaat ve tasarimda ilerleme kaydedebilmeleri icin
ogrenmeleri gerekli olan temel becerileri ise, Anahtar Siuregler olarak

tanimlanmistir.® iki anahtar siire¢ vardir:
a. Arastir ve yarat: Ogrencilerin sahip olmasi gereken beceriler;

* dogrudan deneyim, ilham, hayal gucu ve diger kaynaklari kullanarak,

fikirler ve egilimler gelistirmeleri,

* Dbelirli alanlar perspektifinde, fikirlerini ifade etmeyi ve vicuda getirmeyi

denemeleri,

* AGE, s 18
0 AGE, s 20
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* amagli resim ve nesneleri ¢esitli malzeme, teknik ve yontemler arasindan

tercihler yaparak Gretmeleri

* duygu deneyim, fikirleri yansitmak ve zevk almak igin, algilari ile

kesiflerini aktaran gizimler yapmalari

» eskiz defterleri, magazinler ve degisik stratejilerden faydalanarak, fikirleri

arastirmalari ve geligtirmeleri
olarak tanimlanmistir.
b. Anla ve degerlendir: Ogrencilerin sahip olmasi gereken beceriler;

* sanat, zanaat ve tasarima uygun olan aragtirmalar kullanmalari,

becerileri denemeleri

* sartname ve anlasmalarin, farkli kultlrler arasinda anlam ve fikirlerin

aktarimindaki onemini farkina varmalari

* kendilerine veya baskalarina ait galismalari, yaratici sure¢ boyunca

degerlendirmeleri ve g¢alismalarina yansitmalari

» kisisel caligsmalarini gelistirirken, analiz, segim ve elestirel sorulara

dayanan agiklanabilir tercihler yapmalari

* Urlnleri gergeklestirirken, fikir ve egilimleri gelistirmeleri,

kendi Urunlerini uygun formlarda dizenlemeleri ve sunmalari

olarak tanimlanmistir.

Kitapgikta konu ile ilgili Gglncu baglik olarak yer verilen Sinir ve Kapsam

bdlimu, bu kavram ve suregleri kullanirken ve aktarirken 6gretmenlerin 6n
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planda tutmasi gereken, programin 6zunu olusturan degerleri icermektedir. Bu

degerler dort grup halinde listelenmistir:

a. Uygulamalar ve guzel sanatlar uygulamalarini kapsayan, sanat, zanaat ve

tasarim alanlarinin iginde ve arasinda ¢aligmalar gercgeklestirmeleri.

b. Alan, slire¢ ve teknikleri 2 boyut, 3 boyut ve yeni teknolojiler kapsaminda

incelemeleri.
c. Modern, tarihsel, kisisel ve kultlrel baglamlardan c¢esitli eserleri incelemeleri.

d. Sanat, zanaat ve tasarim sureglerini, ilgili aletler ve ¢calisma alani gutivenlidi ile

birlikte anlamalari.

Bu bélimden sonra 6grencilerin bu ¢alismalari gergeklestirebilmeleri icin onlara
saglanmasi gerekli olan firsatlar konusunun ve son olarak da hedeflenen

sonugclarin aktarildigi bélime yer verilmigtir.

2.3. Tasarim ve Teknoloji Dersinin ingiltere’deki Kapsami

Teknoloji konusunun, ingiltere’deki miifredatta yeni bir ders konusu olarak yer
aldigi algisi ve gorusu yaygin olmakla beraber, bu dersin, egitim tarihinden

gelmekte olan kokleri de mevcuttur.

Okullarda yer almakta olan zanaat dersleri iki ayri ekol gergevesinde devam
etmekte idi. Bunlardan birincisi 19.yy’dan itibaren ve 20.yy. baslarinda devam
eden, becerilerin, aletleri usta cirak iligskisi cercevesinde kullaniimasi ile
gelistiriimesini esas alan zanaatkar egitimi, digeri ise daha ¢ok sanatsal yetenek
ve yaraticiliga yakin olan ve isveg sloyd elokiine dayanan akimdir. Bu iki akim

da geng¢ kusaklarda becerilerin geligtiriimesi ydénunde c¢ok o6nemli katkilar
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saglamis olmakla birlikte, 6zellikle endustrinin ve teknolojik gelismelerin ihtiyag

duydugdu ekip ¢alismasi aliskanliklarini saglamak yoninde eksik kalmistr.®’

Sanat ve tasarim dersi de mufredatta bulunmakla birlikte, bu baslk Gzerine de
tartismalar devam etmigtir. Burada tartisma yine iki temel ayrim Uzerinde yer
almistir. Birincisi tasarim konusunu endustriyel sanatlar kapsamina paralel
olarak algilayan ve teknik ¢izim odakli yaklasim iken, digeri sanatsal bir etkinlik,
dolayisi ile bireysel bir deneyim olarak algilayan sanat yaklagimi olmustur. 1989
yihnda Royal Collage of Art tarafindan tasarim konusunu incelmek ile
gorevlendirilen Bruce Archer, yazmis oldugu raporda tasarim konusunu bilim ve
sosyal bilimler agirhginda ve bunlara esit Gglincu bir alan olarak tanimlamistir.
Tasarim Archer’in tanimina gére yapmak ve Uretmek ile ilgili, teknoloji ve sanat

iceren bir alandir.®?

Mufredat icerisinde 1862 yiindan beri yer alan diger bir ders olan ev ekonomisi
ise, tekstil ve gida konularinda calismalar igeren bir derstir.Dersin egitim
felsefesi, zanaat dersine paralel sekilde usta ¢irak iliskisine dayanmaktadir. Bu
Ozelligi ile de tekil drlnlerin gelistirimesi Uzerine odakli, endustrinin

gereklerinden uzak bir profil olusturmaktadir. 3

Bu derslerdeki deneyimlerin, degismekte olan toplum ve Uretim yapilarinin
Isiginda Tasarim ve Teknoloji dersi ilk olarak 1990 yilinda resmen yururlige
girmistir. Ulusal Mdufredatin, toplum ve ekonomideki degdisimlerin gereklerini
kargilayabilmek amaci ile duzenlenmis en son hali 2000 yilinda yurarlige

girmigtir.

Tasarim ve teknoloji (D&T) dersi ile ilgili olarak Ulusal Mufredati (National

Curriculum) hazirlayan QCA (Qualifications and Curriculum Authority)

*! owen-Jackson Gwyneth, Editor, Teaching Design and Technology in Secondary Schools, Routledge
Farmer, Londra, 2000, s 31

*2 AGE, s 32

* AGE, s 33
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tarafindan, Ulusal Mdufredat (National Curriculum) kapsaminda bir kilavuz

kitapcik hazirlanmistir.

Kitapgik, mufredati olusturan diger konular icin de hazirlanmis olan bagimsiz
kitapgiklar grubunun birisidir.

D&T dersi kilavuz kitapgiginda tim kitapgiklarda oldugu gibi konu, iki temel
baslik cercevesinde ele alinmaktadir. Galigma programlarn (programmes of
study) 6grencilere dgretiimesi gerekenlerin gergevesini gizerken, Hedeflenen
sonu¢ (attainment targets) ogrencilerin performanslari ile ilgili standardlari

olusturur.

Konuyu kendi ders programinin igerisine yerlestirme bigimi okullarin veya yerel
idarelerin sorumlulugundadir ve kendi sistemleri igerisinde istedikleri gibi
degerlendirirler. Ancak okullarin; dil kullanimi, bilgi kullanimi, ve iletisim
teknolojileri ile guvenlik kurallarini ders kapsamini olustururken dikkate almalari

zorunludur.®
2.3.1. Calisma Programlari (Programmes of Study)

Kilavuz kitapta yer alan ¢alisma programlari bélumu 1,2 ve 3. anahtar devreler
ile 4. mecburi olmayan anahtar devre igin 6grencilere bu ders kapsaminda ne
ogretilmesi gerektigi bilgisi ve ders planinin olusturulmasi igin rehber bir gergeve

sunmaktadir.

Calisma programlari baghgi igcerisinde yer alan bilgi, beceri ve kavrayis boluma,
ogrencilerin ders kapsaminda kaydetmeleri beklenen ilerlemeleri tanimlar.
(Tablo 7)

64 Department For Education And Skills, Design And Technology, QCA, Londra, 2004, s 6
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Anahtar Devre 3
Tim Anahtar Devrelerde
(ek olarak)

Gelistirme, planlama ve tartisma

(iletisim kurma)

Kaliteli Urtinler gelistirmek icin aletler,

ekipmanlar, malzemeler ve pargalar ile

calismak
Stukturler ile ilgili bilgi
ve anlayis
Stregleri ve Urunleri degerlendirmek
Malzemeler ve pargalar ile ilgili bilgi ve
anlayis
Tablo 7

A.D.3ve AD. 4

zorunlu olmayan

Sistem ve kontroller ile
ilgili bilgi ve anlayis

Teknoloji ve Tasarim dersinin kazandirmasi hedeflenen bilgi ve beceriler

Tirkiye'de tekoloji ve tasarim dersinin yer aldigi 6-7 ve 8. siniflar, ingiliz egitim

sisteminde 11-16 yas grubunu kapsamakta olan 3. ve 4. anahtar devrelerden

olusmakta oldugu icin, D&T dersinin icerigi bu tez kapsaminda, bu dénemler

Uzerinde incelenecektir

Anahtar devre 3’Un Ozet bolimimde ders ile belirlenen cergeveye gore;

‘Ogrenciler UrUnleri tasarlamak ve yapmak ic¢in genis bir malzeme cesitliligi

kullanirlar. Fikirlerini geligtirirken, Granlerin nasil kullanilanilacagi, kim tarafindan

kullanilacagi, maliyetleri ve goérinumlerini dikate alarak belirli bir hassasiyet ile

calismaldirlar. Tasarim ve uUretim anlayislarini, profesyonel tasarimcilarin

calismalarini ve endustrinin ihtiyacglarini inceleyerek ilerletirler.
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Tasarim ve Uretimin bir pargasi olarak bilgisayar destekli tasarim ve Uretimin

imkanlarindan yararlanirlar. Ulusal mufredatin da birgok baska boéliminden

aktarilan bilgi ve deneyimlerden faydalanirlar.®®

A. Bilgi Beceri Kavrayis

Anahtar Devre 3 kapsamini olusturmak igin hazirlanan kitapgikta, Calisma

Programi bolumunde yer alan ve dersin kapsamini olusturan bilgi, beceri ve

kavrayis boliimi Tablo 7°de yer alan asamalardan olugsmustur:

AA1.

Fikirlerin gelistirilmesi, planlanmasi ve tartisiimasi:®

Konu ile ilgili olabilecek, toplanmasi gereken bilgi c¢esitlerinin
tanimlanarak, bilisim teknolojileri (ICT) de dahil olmak Uzere

kullanilabilecek kaynaklarin genigliginin agiklanmasi.

Ogrencinin tasarimdan beklentiler ile ilgili bilgileri takip ederek,
tasarlayacagr urlnlere yonelik tasarim spesifikasyonlarini

belirlemesinin saglanmasi.

Ogrencilerin baslangicta kendi fikirlerini yonlendirmelerini ve daha
sonra da tasarimlarini degerlendirmelerini saglayacak, tasarimlari

icin bir kriter olusturmalarinin saglanmasi.

Belirledikleri kriterlere uygun olarak tasarim Onerileri gelistirmelerinin

saglanmasi.

% AGE, s 20
€ AGE, s 20
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A.2,

Planlamalarini etkileyebilecek estetik ve ¢esitli diger konulari dikkate
almalarinin saglanmasi. [0rnegin, o©Ozel kullanicilarin ihtiyac ve

degerleri, fonksiyon, hijyen, guvenlik, guvenilirlik, maliyet]

Tasarim ve Uretim igin ¢ergeve bir plan olusturularak, gerekli hallerde

degistirilmesi.

Eylemlerin onceliklerinin siralanmasinin yani sira projenin ilerleyen
asamalarinda, malzemeler, parcalar, alet ve ekipmanlarin
secimindeki kararlarin zaman ve maliyet kriterlerinin g6z o6nlne

alinarak degerlendiriimesi.

Tasarimlarin incelenmesi, geligtiriimesi, modellenmesi ve sunumu
icin, Bilgisayar Destekli Tasarim (CAD) da dahil olmak Uzere biligsim

teknolojilerinden faydalaniimasinin saglanmasi.

Kaliteli Griinler gelistirmek igin aletler, ekipmanlar,

malzemeler ve parcalar ile calismalar yapilmasi:®’

Uriinlerin gerektigi sekilde ve giivenli olarak tamamlanabilmesi,
malzemelerin sekillendiriimesi ve birlestiriimesi i¢in gerekli, alet,
ekipman ve islemlerin secilmesi ve kullaniimasi. Bu kapsamda bilisim
teknoljilerinden de tasarim ve Uretim araci olarak faydalaniimasinin
saglanmasi. [0rnegin, kesici/plotter'a veya dokuma makinasina bagli

bir yazilimin kullanilmasi]

Malzemelerin nasil ve nerede kullanilacagi konusunda karar verirken,

malzeme karakteristik ve 6zelliklerinin dikkate alinmasi.

Hazir elemanlar ile malzemelerin birlesimleri ve kombinasyonlarinin

ise yarayacak sekilde gerceklestiriimesi.

 AGE, s 20
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A3.

Tek bir Griin ve Urln grubunun, hassasliga dikkat edilerek Uretiimesi

ve bu is igin bilisim teknolojilerinden de faydalaniimasi.

Akilli malzemeler de dahil olmak Uzere, modern malzemelere,
malzeme Ozellikleri ve uygulama alanlari dikkate alinarak vyer
verilmesi. Modern malzemeler ifadesi; yeni ve gelismis yontemlerle
uretilen malzemeleri kapsamakta. Ornek olarak; teflon, fiber optik,
genetik olarak degistiriimis yiyecekler, lycra gibi malzemeler
verilmekte. Akilli malzemeler ise sicaklik veya isiktaki degisimlere
gore reaksiyon gosteren malzemeleri kapsamaktadir. Akilli ifadesi bu
malzemelerin cevresi ile etkilesim icinde bir davranig gdstererek

degisikliklere tepki vermeleri nedeniyle kullaniimaktadir.
Siireglerin ve Uriinlerin Degerlendirilmesi

Ogrencilerin tasarima yonelik fikirlerini gelistirirken, bir yandan da,
bunlarin belirlemis olduklari spesifikasyonlara uyumunu kontrol

etmelerinin ve gerekli degisiklikleri yapmalarinin saglanmasi.

Uriinlerini test ederek ne kadar iyi calistiklarini degerlendiremelerinin

saglanmasi.

Diger tasarimlari degerlendirmek icin kriterleri tanimlamalarinin ve
kullanmanin saglanmasi. Bu kriterlerin igerisinde ihtiyaglari acgikca
kargilayabilme, amaca uygunluk, kaynaklarin verimli kullanimi ve
arlndn ana kullanim alanlari disindaki etkileri gibi kriterlere de yer

verilmesine dikkat edilmesi.
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A.A4.

A.5.

Malzemeler ve Parcalar ile ilgili Bilgi ve Anlayis®®

Genel ve modern malzemelerin (A.2. bashg altinda yer alan
aciklamalardaki modern malzemeler) fiziksel ve kimyasal 6zelliklerinin

kullanim kosullari ile birlikte dikkate alinmasinin saglanmasi.
Malzeme ve parcalarin siniflandiriimasina galisiimasi.

Malzeme ve pargalarin daha kullanisli 6zelliklere veya 6zel estetik bir
goérunuse ulasiimasi igin, isleme tabii tutularak bir arada kullaniimasi

veya tamamlanmasinin saglanmasi.

Ayni Urinden c¢oklu kopyanin nasil Uretilebilecegine yonelik

degerlendirmeler yapilmasi.
Sistem ve Kontroller ile ilgili Bilgi ve Anlayig®

Kendi tasarladiklari ve mevcut 6rnek Urlnler igin, girdilerin, islemlerin

ve giktilarin anlagiimasinin saglanmasi.

Karmasik sistemlerin anlasilabilmesi icin icerdikleri alt sistemler
bazinda incelemeye tabii tutularak, her alt sistemde var olan girdi,

islem ve c¢iktilarin degerlendirilmesi.

Kontrol  sistemlerinde geri  bildirimin  (feedback) &neminin

vurgulanmasi.

Mekanik, elektrik, elektronik ve pndmatik kontrol sistemleri hakkinda
bilgi aktarilmasi.  Aktarilacak bilgilerde elektrik sistemlerde
anahtarlarin, elektronik sistemlerde sensorlerin  kullanimina ve
mekanik sistemlerin farkli kullanimlara imkan saglamak igin nasil bir

araya getirilebilecegine yer verilmesi.

%8 AGE, 2004, s 21
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- Degisik tiplerde sistem ve alt sistemlerin, bir fonksiyonu karsilamak

icin nasil iligkilendirilebileceginin degerlendiriimesi.

- Elektronik pacalarin, mikro iglemcilerin ve bilgisayarlarin kontrol
sistemlerinde kullaniminin geri bildirimin de dikkate alinarak nasil

yapilabileceginin degerlendirilmesi.

- Sistem ve alt sistemlerin tasarlanmasinda bilisim teknolojilerinin (ICT)

kullanim alanlarinin degerlendirilmesi.
A.6. Stiiktiirler ile ilgili Bilgi ve Anlayis "

- Struktirlerin  fark edilerek kullaniimasi, gugclendiriimeleri  ve

desteklenmelerinin degerlendiriimesi.

- Yuklerin etkilerinin degerlendiriimesi igin basit testler ve uygun

hesaplarin yapilmasi.

- Basing, gekme, burkulma ve kesme kuvvetlerinin degisik etkilerinin

incelenmesi.
B. Calismanin Esasi”’'

Anahtar Devre suresince, Bilgi, beceri ve kavrayis boluminde belirlenmis olan

konularin égretilmesi icin kullanilacak suregler;
- Uriin analizleri.

- Teknik, beceri, islem ve bilgi gelistirmeye yardimci olacak 6zel pratik

uygulamalar.

" AGE, s 21
"L AGE, s 22
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- Farkli kapsamlarda eglestirmelerin tasarlanmasi ve yapilmasi. Bu
eslestirmeler kontrol sistemleri ve zit 0Ozellikli malzemelerin

kullanimini kapsayacak sekilde yapilimali.

2.3.2. Hedeflenen Sonug (Attainment Target)

Bu bdlim, ogrencilerin performanslari ile ilgili standardlarin tanimlandigi
bdlimdur. Teknoloji ve tasarim dersi igin, degisik yeteneklere ve olgunluk
dizeyine sahip olan dgrencilerin, anahtar devre sonunda ulagsmalari beklenen
bilgi, beceri ve kavrayis seviyelerini tarif eder. Hedeflenen Sonug artan zorluk
derecelerine sahip sekiz duzey tanimina ek olarak 8. Seviyenin Uzerinde Ustln
performans tarifine yer verir. Her dlzey tarifi 6grencilerin galistiklari seviyeye
bagdasik olarak gdstermeleri beklenen performansin tip ve sinirlarini igerir.
(Tablo 8)

D&T dersi icin seviyeler 1., 2. ve 3. anahtar devrelere gore tanimhdir. 4. anahtar

devre icin Ulusal Yeterlilik sartlari gegerli olmaktadir.

Ogrencilerin anahtar devre sonunda

Ogrencilerin gogunlugunun calismalari . .
9 09 g cals ulasmalari beklenen seviyelerin

beklenen seviyelerin araliklar

arakliklar
Anahtar Devre 1 1-3 yas grubu 7 2
Anahtar Devre 2 2-5 yas grubu 11 4
Anahtar Devre 3 3-7 yas grubu 14 5/6

Tablo 8

Hedeflenen Sonug deger tablosu’

"2 AGE, s 42
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Teknoloji ve tasarimda seviye tanimlari ilerlemeyi {ic acidan ele alir”:
 fikirlerin planlanmasi ve aktarimi,

* Kkaliteli drdnler yapmak igin aletler, ekipmanlar, malzemeler ve pargalar ile

calisma,
* sdreg ve urdnleri degerlendirme.
Bilgi ve kavrayis bu (g agidan ilerlemeyi destekleyicidir.

Ogrencilerin performanslarinin degerlendiriimesinde baz olusturmasi amaci ile
kilavuz kitapta seviye tanimlarina yer verilmektedir. Ortadgretim dizeyinde 3-7
seviyeleri baz olmakla beraber, seviyeler arasi farkliliklari ve degerlendirme
kriterlerindeki mantigi izleyebilmek igcin 1. Seviyeden itibaren hedeflenen

sonugclarin agiklamalarina deginmek faydali olacaktir;

A. Seviye 1™

Ogrenciler fikirler Uretirler ve benzer Grlnlerin dzelliklerinin farkina varirlar.
Planlamalari, biraz yardimla fikirlerini hayata gecirebileceklerini gosterir. Ne
istediklerini ifade igin resimler ve sdzcukler kullanirlar. Ne yaptiklarini ve
hangi aletleri kullanacaklarini aciklarlar. Gerekli oldugunda aletleri ve
malzemeleri, yardimla kullanabilirler. Kendilerinin ve bagkalarinin galismalari
hakkinda basit ifadelerle konusabilirler, bu drunlerin nasil calistiklarini

anlatabilirler.

" AGE, s 7
" AGE, s 43
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B. Seviye 2 ”®

Ogrenciler fikirler (retip, parcalar ve malzemeler lzerindeki tecriibelerine
dayanarak bir sonraki asamada yapilmasi gerekenleri planlayabilirler.
Tasarimlarini tarif etmek icin maket, resim ve kelimeleri kullanirlar. Uygun
alet, teknik ve malzemeleri, nedenlerini agiklayarak kullanabilirler. Aletleri
kullanarak; malzeme ve pargalar ileride daha iyi bir sekilde yapabileceklerini

ongorerek, birlegtirir, baglar ve toplarlar.

C. Seviye 37°

Ogrenciler fikirler Uretip, tasarimlarinin farkh ihtiyaglardan olusan genis bir
alana cevap vermesi gerektigini fark ederler. Amagclarina ulasabilmek igin
gercekci planlar yaparlar. Soruldugunda fikirlerini agiklar, tasarimlarinin
detaylarini agiklamak igin kelimeler, aciklamali c¢izimler ve maketler
kullanirlar. is sirasini dnceden disiiniirek, uygun alet, ekipman, malzeme,
parca ve teknikleri segerler. Malzemeleri kesmek ve sekillendirmek veya
parcalari birlestirmek icin alet ve ekipmanlari belirli bir hassasiyetle
kullanabilirler. Tasarimlarindaki, yapim ve uUrunlerindeki gelismeleri tarif

edebilirler.
D. Seviye 4"’

Ogrenciler fikirleri bilgi toplayarak ve kullanarak (retirler. Kullanicilarin
géruglerini dikkate alirlar ve adim adim planlamalar yaparlar. Farkl fikirleri
degerlendirip, kelimeler, aciklamali ¢izimler ve maketler kullanarak
gereksinimlerin farkinda olduklarini agiklarlar. Cesitli malzeme ve pargalari,

bitis kalitesi ve islevi gbz dnlne alarak hasasiyetle kullanirlar. Genis bir alet

> AGE, s 43
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ve ekipman grubunu, tercihler yaparak kullanirlar. Geligmelerini
tasarimlarina yansitirken, Granin kullanilacagini hep g6z ©Onlnde
bulundurular. Uriinlerinde neyin iyi ¢alismakta, neyin gelistirilebilir oldugunu

ayirabilirler.

E. Seviye5'

Ogrenciler ¢ok cesitli bilgi kaynagini tarar ve kullanirlar. Fikirlerini
tartismalar, cgizimler ve maketlerle netlestirirler.Kendi fikirlerini gelistirirken ve
tartisirken benzer urunler Uzerindeki fikirlerinden yararlanirlar. Kendi detayli
projeleri ile galisarak, gerekli oldugunda bunlari geligtiriler. Cesitlilik iceren
alet, ekipman, malzeme, parca ve yoOntemleri belirli bir hassasiyetle
kullanirlar. Calismalarini gelistikce degerlendirir ve yontemlerini, slrecin
gereksinimlerine uydurabilirler. Urlnlerini kullanilacaklari durumlar ve
kaynaklari gz éniine alarak, test edip degerlendirirler. Uriinlerini ve kendi

kaynak kullanma becerilerini degerlendiriler.

F. Seviye 6 ”°

Ogrenciler gok cesitli bilgi kaynagini tarar, kullanir ve benzer iiriinlerin
form ve fonksiyonlarini kavrayabilirler. Tasarima yodnelik fikirlerini
degerlendirebilmek icin maket ve ¢izimlere bagvururlar. Alternatif ilerleme
sureglerini olusturduklari planlar yaparlar ve tasarimlarina yénelik kriterleri
detayll bir sekilde tarif ederek, kendi onerilerinin bu kriterlerle uyumunu

kontrol ederler. Cesitlilik iceren alet, ekipman, malzeme, pargca ve

8 AGE, s 44
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yontemlerden, bunlarin 6zelliklerini anladiklarini gostererek, faydalanirlar.
Kendi c¢aligmalarini ilerledikge geligtirirler ve calismadaki yaklagimlarini
surecin 1s1ginda gelistirirler. Tasarim yaparken kararlarini olusturmak igin,
bilgi kaynaklarini ne kadar verimli kullanabildiklerini, arastirmanin
sonuglarina goére degerlendirirler. Urtinlerini  kullanimlari  sirasinda

degerlendirerek bunlari gelistirme yontemleri tanimlarlar.

G. Seviye 7%

Ogrenciler fikirlerini gelistirirken genis ve isabetli bir bilgi kaynagindan
faydalanirlar. Fikirlerini tartismaya baslamadan once, farkli yontemlerle
form, fonksiyon ve Uuretim yontemini denerler. Farkh kullanicilarin
ihtiyaclarini ele alarak tamamiyla gercekgci tasarimlar yaparlar. Urlinleri
yapimina yonelik énemli adimlarin gerektirecegi zamani tahmin ettikleri
planlar yaparlar. Cesitlilik iceren alet, ekipman, malzeme, par¢ca ve
yontemlerden, bunlarin dzelliklerinden tam anlamiyla fayadalanirlar. Uretim
yontemlerini degisen kosullara uydururken, kendi orijinal dnerilerinden bir
farklilik olusursa bu konuda agiklama getirirler. Urlinlerinin kullanimdaki
performanslarini degerlendirmek igcin uygun teknikleri segerek kullanirlar.
Degerlendirmelerine goére performanslarini  artirmak igin  Grunlerini

gelistirirler.

H. Seviye 8 ®'

Ogrenciler, elde ettikleri verilere gore uygun fikirleri gelistirmek icin cesitli

stratejiler kullanirlar. Planlama yaparken, malzemelerin fiziksel ve

8 AGE, 2004, s 44
81 AGE, s 44

65



performans o6zelliklerine yonelik anlayiglarindan faydalanarak, malzemeler
ve teknikler Gzerinde tercih yaparlar. Tasarimlarinda geligen ihtiyaglari
tanimlar, kendi tasarimlarinin bu celigkileri nasil ¢b6zecegini ele alir ve
dnerilerini analizlerden faydalanarak olusturururlar. islerini organize ederek,
suregleri kesintisiz ve dogru bir sekilde gegirir, alet, ekipman, malzeme ve
parcalari hassaslikla kullanirlar. Uriinlerinin yapim amacini ve kullaniimasi
gereken kaynaklari agik bir sekilde tarif ederek, buna bagl bir sekilde

artnlerine yonelik degerlendirme kriterlerini olustururlar.

I. Siradisi Performans 22

Ogrenciler kendi tasarim yaklasimlarina destek olacak bilgileri arastirirlar ve
farkh musteri taleplerini fark ederler. Calismalarini destekleyecek olan
tercinlerinde ve kaynak kullanirken ayirirm yaparlar. Kaynaklarini ve
zamanlarini en iyi sekilde kullanabilmek igin kati planlar yaparlar. Alet,
ekipman, malzeme, parga ve yontemlerden yuksek derecede hassaslikla
faydalanirlar. Kendi onerilerinde tanimladiklari 6zelliklere tamamen uyan,

saglam ve glvenilir Grtnler yaparlar.

2.4. Tasarim ve Teknoloji Dersinin Faydalari:

D&T dersi ile ilgili olarak Ulusal Mufredatin teknoloji ve tasarim kitapgiginda,

dersin 6nemi soyle agiklanmigtir:

D&T &grencileri, yarinin hizla degisen teknolojilerine katilabilmeleri igin

hazirlamaktadir. Yasam kalitesini artirabilmek igin yaratici bir sekilde disinmek

ve hareket etmeyi égretir. Ogrencileri; bireysel ve takim (iyesi olarak, bagimsiz

ve yaratici sorun ¢éziiciiler olmaya yénlendirir. ihtiyaclari, istekleri ve firsatlari

8 AGE, s 44
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fark ederek bunlara genis bir fikir, Urin ve sistem yelpazesi ile cevap
verebilmeyi saglar. Odrencilerin pratik becerileri; estetik anlayis, sosyal ve
cevresel konular, fonksiyon ve endlistriyel gereksinimler ile birlikte
harmanlamalarina yardimci olur. Bu slireg igerisinde, gegmig ve giincel teknoloji
ve tasarim drdnlerini, yansitir, degerlendirir ve kullanim ve etkilerini

degerlendirirler.

Teknoloji ve tasarim dersi sayesinde tliim &grenciler birer mucit veya bilingli (irdin

tiiketicileri haline gelirler.®®

Bu aciklama cercevesinde, derse iliskin mufredatin hazirlanmasinda, ders ile
ilgili kanunda oldugu gibi, gencleri gelecegin toplumlarina hazirlamak amacina
vurgu yapilmaktadir. Bu acgiklama el becerisi agirlikh derslerin kaldirilarak,
tasarim ve teknoloji kavramlari Uzerinde bigimlendirlimis bir mufredata

gecilmesinin temel nedenini de vurgulamaktadir.

2.5. Tasarim ve Teknoloji Ders Ornekleri:

D&T dersi kilavuz kitabinin iceriginde de gérildigu gibi, ingiliz egitim
sisteminde dersin ana gercevesi hazirlanarak, islenis bigimi 6gretim kurumlarina
birakilmaktadir. Ancak uygulamada fikir verici olmasi agisindan ulusal
mifredata ait resmi internet adresinde®, D&T dersine ait 6rnek calismalara da

yer verilmektedir. Bunun digsinda yine Egitim Bakanligi tarafindan finanse

® AGE, s 15
% http://curriculum.qca.org.uk/key-stages-3-and-4/curriculum-in-

action/casestudieslibrary/index.aspx?fldKkeyword1=Design+and+technology&return=/key-stages-3-and-
4/curriculum-in-action/index.aspx
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edilerek, bagimsiz bir birim tarafindan igerigi olusturulan teachers tv internet

sitesinde video destekli ders érneklerine ulasiimaktadir.®®

Ornek calismanin temel gercevesini tanimlayan (i¢ ana baslik ile konuya giris
yapilmaktadir. Bunlar, calismanin kapsamini acgiklayan Aim (Amag),
calismanin igerigini agiklayan Action (Uygulama) ve &drenciler agisindan

hedeflenmekte olan kazanimlarin agiklandigi Impact (Etkiler) bagsliklaridir.

Konulara bagh olusan paralellik ve farkliliklari dederlendirebilmek igin degisik

alanlardan secilmis U¢ 6rnek bu bdlimde ele alindi.
2.5.1. Haybridge High Okulu

Worcestershire'da bulunan Hybridge High®® ortaokulu  6gretmenlerinin
aciklamalar gercevesinde, ders programinda Tasarim ve Teknoloji dersinin;
‘Ogrencileri yaratici disiinmeye tesvik etmek ve yasam kalitesini gelistirmeye
yonlendirmek’ amaciyla kullaniimasi fikrinden olduk¢a heyecanlanmiglar.
Programlarini, bu fikri égrencilerin egitiminin merkezine oturtmayi dusinerek

olusturmuslar. (Resim 4) Bu ¢ercevede, bekledikleri amag, uygulama ve etkiler:

- Amag (Aim): Ogrencilerin malzemler, Uriinler ve Uretim yéntemleri ile
bunlarin yasam kalitesi Uzerine etkileri konusunda yaratici dustnceler

gelistirmesine yardim etmek.

- Uygulama (Action): Fikirleri, odakli faaliyetleler ile gelistirip, tasarimi

endustriyel bazl bir igerik ¢gercevesinde serbest birakmak.

- Etkiler (Impact): Kendisinden emin ve istekli égrencilerin yaratici,

amaclara hizmet eden urunler tGretmesi.

8 http://www.teachers.tv/subjects/secondary/design-technology ,17.10.2010
8 http://curriculum.qcda.gov.uk/key-stages-3-and-4/case_studies/casestudieslibrary/case-
studies/Creativity_in_the_making.aspx, 30.10.2010
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Resim 4

Ders Kapsaminda 6grenciler tarafindan yapilan ¢alismalar®

Calismanin ana ydntemi tumlesik yaklasim olarak tanimlanmis. Etkinligin

gerceklestiriimesi ile ilgili streci anlatan bir metine yer verilmis:

‘Cocuklar, belirgin ve acgik bir amag isiginda, heyecanla tasarim
fikirlerinin  Gretilmesi,  gelistiriimesi, tartisiimasi ve modellenmesi

calismasina basladilar.

Dersin ana hedefini, Calisma Programindaki temel konsept olan
yaraticiligin, temel amaclari olan fikirlerin olugtrulmasi, gelistiriimesi ve
modellenmesi stireglerinde nasil kullanilabileceginin gésterilmesi olarak

belirlediler.

8 AGE, 30.10.2010
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Etkinik, 6grencilerin gruplar halinde enddistriyel olarak dretilmis genis bir
triin grubunu maliyet/ fayda iliskisine gére degerlendirme calismasi ile
basladi. Bu ¢alisma &grencileri, (riinlerin malzeme &zellikleri, endlistriyel
tretim metodlari, enddstriyel (retim teknolojilerinin ve malzemelerinin

cevresel etkileri gibi konularda tartismaya yonlendirdi.

Gruplar daha sonra bu driinleri tliketici, estetik, fonksiyon, ergonomi ve

kalite kriterleri ile sinifin kalanina karsi yaristirdilar.

Baslangi¢ calismalari ile lriin degerlendirmesi, malzeme ve fonksiyon
konularinda anlayiglari geligtiriimis olan &grencilerden kendi tasarim
raporlarini olusturmalari istendi. Odrenciler, net bir amag duygusu ile
istekli bir sekilde tasarim fikirlerini tiretmeye, gelistirmeye, tartisamaya ve
modellemeye basladilar. Ogretmenler, égrencileri tasarim siirecinin bu
degisik asamalari arasinda sanal sinirlar koymak yerine, fikirlerini serbest

bir sekilde ve kendi dogal akiglari igerisinde degerlendirmeye yénlendirdi.

Yaratici dlglince becerilerini beslemek igin o6grenciler SCAMPER
(kosmak) kelimesi ile kisaltiimis olan ydntemleri kullanmaya tegfik
edildiler. SCAMPER alternatif diigtincelerin gelistiriimesi i¢in kullanilan
ybéntemlerin ilk harflerinden olusturulmug bir kisaltmadir: Degistir
(Substitude), Birlestir (Combine), Uydur (Adapt), Gelistir (Modify), Abart
(Magnify), Farkli kullanimlari bul (Put other uses), Ele (Eliminate) ve

Yeniden Dlizenle (Rearrange).

Projenin sonunda bdtin égrenciler kisa bir (rin degelendirmesi yaparak,
hedeflerine karsilik yagadiklari sireci degerlendirdiler. Cogu &grenci
calismalarinin kalitesinden memnun kaldi ve amaclari belli, yaratici bir
calisma yapmis olmanin 6zgiivenini kazandilar. Ogretmenler de
yaraticilik ve esneklik odakli bir ¢alismadan egit derecede memnun

kaldilar. Bir égretmen degerlendirmesine gére; ‘Ogrenciler, tasarim,
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gelisme ve modelleme evrelerini birlestirerek dogal olarak ulasilan

sonuglarin kalitesini artirdilar.’

2.5.2. Cape Cornwall Okulu

Cornwall’da bulunan Cape Cornwall®®

okulundaki 6gretmenler, 6grencilerinin
hayatlari ile alakali ve dogrudan baglantili ¢ézimler Uretmesi igin bir firsat
yaratmak istemisler. Bu amacla proje konusu olarak, ogrencilerin tasarim,
yasam bigimi ve tercihler arasindaki baglantilari kavramasina yardimci olacagi
dusuncesinden hareketle, mevsim yiyeceklerini kullanarak saglikli yemekler

yapma c¢alismasini se¢gmigler. (Resim 5)

Resim 5

Mevsim sebzeleri konusunda 6grencilerin bilgilendiriimesi®

® http://curriculum.qcda.gov.uk/key-stages-3-and-4/case_studies/casestudieslibrary/case-
studies/Designing_healthy _food_for_a_local_context.aspx, 30.10.2010

8 AGE, 30.10.2010
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Bu segimlerinde, yerel besinlerin okul kantininde kullaniimasina dikkat gekmek
Uzere kampanya duzenlemis olan, Unli televizyon programcisi James

Oliver'den etkilenen dgretmenler, D&T dersi igin kendileri bir igerik gelistirmisler.

- Amag (Aim): Ogrencilerin, tasarimin kendi hayatlari ile baglantisini

gbrmeleri.

- Uygulama (Action): Ogrencilere yerel, organik mevsim sebzeleri ile

corba tasarlayip yaparak okul kantininde satma firsati vermek.

- Etkiler (Impact): Tasarimin gevresel, ahlaksal, ekonomik ve sosyal

boyutlari Gzerinde daha buyuk bir farkindalik yaratmak.

Ders kapsaminda &grencilere verilen proje konusu, okul kantininde servisi
yapilmak Uzere bir ¢orba tasariminin, organik ve yerel Urunler kullanilarak
tasarlanmasi ve yapilmasi olarak tanimlanmis. Proje konusunu, James Oliver
tarafindan bir kampanya halinde dikkat c¢ekilmekte olan, ithal yiyeceklerin
nakliyesindeki cevresel etkileri de degerlendirme firsati olarak gérmusgler. Bu
projeyle carpici bir etki yaratarak daha fazla égrencinin okul kantininde yemek

yemesini, yerel ve saglikli besinlere 6zendiriimesini saglamayi hedeflemigler.

Dersin iglenisini detayli olarak anlatan bir metine internet sayfasinda yer

verilmis:

Ogrenciler ¢alismalarina okul kantinini ziyaret ile basladilar. Burada bir
danisman, kapsami ve dikkat edilmesi gereken sinirlamalari tarif etti. Bu
sinirlamalar arasinda zamanin kisitli ve ¢orba bagina bltgenin 32pence
olmasi da vardi. Ogrenciler daha sonra organik tarimla ugrasan yerel bir
ciftci ile bulustular. Burada da Uretici mevsim sebzeleri, bunlarin fiyatlari
ve ithal lrtinlerin nakliyesindeki ¢evresel etkileri anlatti. Ciftginin getirdigi

sebzeler ile yapilan ilk gorba denemelerini 6gle yemedi olarak tikettiler.
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Cogu kendi Uriinlerinin lezzetindeki bagariya sasirdilar ve bu deneyimin

donanimiyla projenin kalani igin oldukga istekli bir yaklagsim sergilediler.

Dortlii gruplar halinde ¢alisan 6grenciler mevsim sebzeleri ile hazirlanan
cesitli ¢orba tarifleri olugturdular. Bu agsamadan sonra her &grenci,
grubun tasarimi sonuglandirmak igin bir araya gelmesinden 6nce detayli
bir imalat programi olusturdu. Bir araya gelen gruplarda, iki &grenci
corbayi hazirlarken, diger ikisi tarifi okul kantini 6lgegine gére gelistirerek
ve maliyet hesaplari yaparak kagida gecirdiler. Bir sonraki asamada
corbalarindan kidglk bir miktari dondurarak bir tercih testinde kullanip

tasarimlarinin degerlendirmesini yaptilar.

Calisma sonucunda &grenciler yerel igerikler ile tasarim konusunda
gergcek bir motivasyona ulasirlarken, tasarimin c¢evresel, ahlaksal,

ekonomik ve sosyal boyutlarini da fark etmis oldular.®®

Bu calisma, tasarim ve teknoloji kapsaminin yani sira, 6grencilerin tlkettikleri
yiyeceklerin menseileri konusuna dikkat etmeye baslamalari i¢in de bir firsat
olusturmus. Bir 6drencinin bu konu ile ilgili olarak: ‘Yiyeceklerin nakliyesindeki
mesafe etkisinin ¢cevresel boyutlarini da fark etmis oldum. Ogrendim ki degisik
tlkelerin kendi yerel Urlnleriyle yapilan kendi yerel g¢orbalari varmis, bizim

neden olmasin?’ ifadesine yer verilmig.

Projenin sonucunda &gretmenler tarafindan, tasarlanan c¢orbalardan en
bedenilen bes tanesinin secilerek okul kantinin strekli menlstinde yer almasi

onerilmis.

% AGE, 30.10.2010
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2.5.3. Eckington Okulu

Sheffield’da bulunan ve miihendislik konusunda 6zel egitim veren Eckington®'
Okulu D&T igin bir proje konusu olustururken, fen, matematik, cografya dersleri
ile capraz iliski kurmak fikrinden hareket etmisler. Bu fikri mifredatta belirlenen
amaglar paralelinde, o6grencilerin yaraticilik, girisimcilik ve surduralebilirlik
konularinda yeteneklerini geligtirebilecek bir proje ile gergeklestirmeye karar

vermigler. Bu cercevede, gunes enerijili bir Bécek(Bug) tasarlanmasini proje

konusu olarak olarak belirlemigler. (Resim 6)

Resim 6

Proje konusu olan ‘Bécek’in yapim asamasi®

L http://curriculum.qcda.gov.uk/key-stages-3-and-4/case_studies/casestudieslibrary/case-
studies/Inspired_engineering.aspx, 30.10.2010

2 AGE, 30.10.2010
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- Amag (Aim): Ogrencilerin miihendislik becerilerini ¢apraz bir icerikle

gelistirmek.

- Uygulama (Action): Ogrencilere giines enerijili bir bdcek tasarlatmak

ve yaptirmak.

- Etkiler (Impact): Degisik disiplinlerdeki gegigsler ile 6grencilerin beceri

ve anlayiglarini gelistirerek, ylksek kalitede bir Grlin elde etmek.

Resim 7

Projenin gelisim asamasi ve yar|§93

internet sayfasinda dersin isleyisini detayli olarak anlatan bir metine yer

verilmis:

Proje fen, matematik, cografya ve teknoloji ve tasarim bdliimlerinden
egitmenlerin katildigi interdisipliner bir ¢alisma olarak planlandi. Bir 8.
sinif égrencisinin ders konusu ile ilgili agiklamasi séyle idi : ‘Gérevimiz
glines dedektifleri gibi davranmak, glines enerjisinin perde gerisine
bakmak, glines enerjili bir bécek yapmak, bu bbcegin ne kadar etkili

oldugunu arastirmak ve bulduklarmizi arkadaslarimiz, ebeveynlerimiz,

% AGE, 30.10.2010
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ogretmenlerimiz ve juriyle tartismaktl.” Derslerin ydritilmesi, ders
sonrasi g¢alismalari ve yarisma gini hazirliklarinda, dért farkli brangtan

ogretmen de gérev aldilar.

Ogrenciler dért kisilik gruplar olusturarak, takimlarina bir isim ve logo
gelistirdikten sonra boéceklerini tasarlamak igin temel bir malzeme kitini
kullanmaya basladilar. Boéceklerini test edip, tekerleklerin boyutlari,
ilerlemesi ve agirligini degerlendirerek, tasarimlarini daha hizli gitmesi
icin  gelistirdiler. ~ Tasarimlarinin  altyapisini  olustururken  degisik
yenilenebilir enerji kaynaklarini inceleyerek bulgulariyla bir poster
olugturdular. 10 haftalik yogun bir ¢alismanin ardindan proje; arkadaslari,
ebeveynleri, Ogretmenleri ve juri Uyelerinden olusan bir topluluga
sunumla sonuglandi. Takimlar boceklerini yarigtirdilar ve aragtirmalarini
da MS Power Point sunumu ile aktardilar. Kazanan proje BA CREST
(Bilim ve Teknolojide yaraticilik — 11-19 yas) yarismasinda bélgelerini

temsile hak kazandilar ve burada da miihendislik alaninda ikinci oldular.

Her ne kadar bu capraz projede disiplinler arasi badglarin &6grenciler
tarafindan ayirt edilememe ihtimali olsa da, her brans agisindan belirgin
faydalar vardi; bilim ve cografya agisindan sdrdlrdlebilirlik ve enerji
kaynaklari, matematik acgisindan geometri ve hesaplarin ugulamaya

gecirilmesi, D&T dersi agisindan da tasarim siirecini desteklemek.

Ogrenciler degisik konular arasinda bilgi aktarimi alaninda memnunluk
verici bir basari sergilediler ve iletisim, problem ¢bézme, ekip halinde
problemleri takip etme konularinda becerilerini gelistirdiler. Bir fen
ogretmeninin ders hakkindaki gériiglerine gére: ‘Proje ¢ok basarili gegti
ve devam eden yillarda tekrar gerceklestirilecek. Odrenciler etkinlikten

memnun kaldilar ve hayatlarinin kalaninda enerji kullanimi konusunda ne
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tir bir gelecedin kendileri bekledigi konusunda bir éngérii kazandilar.%*
(Resim 7)

Orneklerdeki konular ve galisma alanlari tamamen farkli olmakla beraber, D&T
dersi kapsaminda birlesmektedirler. Buradakiler ve resmi internet adresinde
ornek olarak sunulmakta olan tim D&T dersi 6rneklerinde, icerikler fakli olmakla
beraber, tamaminda proje calismasi ile ilgili amag¢, uygulama ve etkiler
konulari belirgin bir sekilde tarif edilmektedir. Bu tarifte amag¢ dersin
planlanmasinda icerik ve Urunden daha c¢ok, bir konuya yaklagimdaki
metodolijiyi belirgin sekilde vurgulamak, o6gretmenleri c¢alismalarda bu
metolojinin  kullaniimasina yonlendirmektir. Bu U¢ asama tasarim slrecinin

temel 6zelliklerinin bir vurgusudur.

Teknoloji insanin her tarli faaliyetinde yer almakta oldugu igin, her proje
konusunda teknoloji ele alinmis olmaktadir. Calismalarda énem verilen bir diger
konu, teknolojinin faydalari ve kullanim alanlari kadar, c¢evresel, sosyal ve

ekonomik etkilerinin de 6grenci tarafindan fark edilmesini saglamaktir.
2.6. Tasarim ve Teknoloji Dersi Destek Yayinlari

D&T dersine yonelik resmi yayin yalnizca gerceve bilgileri icermektedir. Bu
sebeple, tim diger dersler icin odugu gibi bu ders i¢cin de QCDA resmi internet
sayfasindaki mufredat bdlimu olan http://curriculum.qcda.gov.uk/ adresinde yer
alan bolimde, ders ile ilgili temel yonlendirici bilgiler, ders 6rnekleri iceren

doékamanlar (Resim 8) ve konu ile ilgili linklere yer verilmigtir.

% AGE, 30.10.2010

77



Science in an international light | Case studies | Case studies search | Case studies | Key stages 3 & 4 | National Curriculum
- ‘ > + '°, http://curriculum.qcda.gov.uk/key-stages-3-and-4/case_st. L0 & | [ Qr Coogle
[ ## Apple Yahoo! Google Maps Wikipedia YouTube News (291)v Popularv

Contact us FAQs News Accessibiity / Help 1 Register or Login to your account &) (A0}
/) National Search Entire Site 4] Go
Curriculum

Home Key stages 142
My Portfoio

In this section
Key stages 38 4
homepage

About the secondary
cumesm You are here: Home . Kev stages 3& 4. Case studies - Case studies search
Ams, values and

purposes £ Print [ Add to portfolio ) Bookmark [ Emai

Subjects

Science in an international light

Personal development
Skills

Cross-curriculum s
o To increase pupils’ awareness
amensiens of the intenational nature of
Designing your science.
cumiculum
Evaluating your Action
curriculum Embedding cultural
understanding into the science
Assessment scheme of work.
[>Cmmebates |
[ e son o impact

Greater enthusiasm and a new
awareness of science from an
international perspective.

Investigating scientific discoveries from an international perspective has developed
pupils’ cultural understanding.

i The pupils experimented with a

i pinhole camera, comparing their
| observations with those of Ibn ak-
= | Haitnam, who made discoveries

i about light 500 years before

i Newton.

embed it in their scheme of work.

Making light work
™

worked. They started by asking

Resim 8

Mufredat ders uygulamalari 6rnek sayfasi®

Bu sayfada yer alan linkler arasinda DATA’ya ait www.data.org.uk adresi
bulunmaktadir. Tasarim ve Teknoloji kurumuna ait olan sayfada da tasarim,
tasarim ve teknoloji dersi, konularin agiklamalari, 6gretmenlere ve 6gretmen

adaylarinda yonelik agiklamalarin yani sira faydali linklere yer verilmistir.

QCDA sayfasinda yer almakta olan uygulama o&rnekleri igerisinde, bazi
ornekler ile iglili video kayitlarinin yer almakta oldugu
http://www.teachers.tv/videos/ adresine ulagsmayi saglayan bir kisa yol

bulunmaktadir. Bu sayfa butgesi egitim Bakanhgi tarafindan saglanan ancak

% http://curriculum.qcda.gov.uk/key-stages-3-and-4/case_studies/index.aspx, 30.10.2010

78




yonetimi ve igletmesi bagimsiz bir kurulus olan Education Digital tarafindan
yapilan bir destek mecrasidir. Bu sayfada, tim dersler igin oldugu gibi, tasarim
ve teknoloji dersi i¢in de degisik okul ve proje konularini inceleyen videolara yer

verilmektedir. (Resim 9)
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Resim 9

www.teachers.tv adresinde yer alan D&T dersi 6rnekleri®®

Ingiltere’de bulunan Open University de konu ile ilgili olarak genis kapsamli
yayinlara yer vermektedir. Bu yayinlar programin genel degerlendirmesine,

programin amacina, ogretmenlere yonelik kitaplar seklindedir. Ayni sekilde

% http://www.teachers.tv/subjects/secondary/design-technology , 13.10.2010
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Loughborough Universitesi de yillardir dnculiguna yaptigi IDATER toplatilarina
ait sunum ve yazilari, Universiteye ait web sitesi icerisinde bulunan kisayol ile

arastirmacilara sunmaktadir. %’

7 https://dspace.lboro.ac.uk/dspace-jspui/handle/2134/97 13.10.2010
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BOLUM 3

T.C. MEB ILKOGRETIM TEKNOLOJi ve TASARIM
DERSININ INCELENMESI

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Talim ve Terbiye Kurulunun
21.03.2006 tarih ve 24 sayili Karari ile 2006-2007 Ogretim Yilindan itibaren
ilkdgretim 6.,7. ve 8. siniflarda uygulanmak tzere kabul edilmistir. Ayni kararla
is egitimi dersi 2006-2007 6gretim yilindan itibaren uygulamadan kaldiriimis,
ilgili Kurul Karari Nisan 2006 tarih ve 2583 sayili Tebligler Dergisinde
yayimlanarak yirirlige girmistir. Bdylece Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim
Programi 2006-2007 yilindan itibaren 6.,7. Ve 8. Siniflarda zorunlu ders olarak
uygulanmaya baslanmistir. (Tablo 9)

Ogretim programi, egitim programi icinde agirlik tasimakta, genellikle, belirli
bilgi kategorilerinin bir sistem dahilinde diizenlenmesiyle olusmaktadir. Ogretim
programlari, ulkemizde, belli egitim kademelerinde 6grenilmesi istenen ders
konularinin, zaman ve sure 6geleri dikkate alinarak, belirli egitim kademesinin

ve okul tipinin amag ve ilkeleri dogrultusunda diizenlenmesidir.*®

iIkdgretim programlari arasinda, teknoloji ve tasarim dersi ile paralel iceriklere

sahip olan iki ders daha bulunmaktadir. Bu dersler zorunlu bir ders statlisinde

% ilkdgretim Ogretmenligi Lisans Tamamlama Programlari, Egitim Bilimlerindeki Yenilikler Unite 1-11,
Anadolu Universitesi, ESKISEHIR, 1998, S 6
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bulunan Fen ve Teknoloji Dersi ile segmeli ders statisinde bulunan Sanat
Etkinlikleri Dersidir. (Tablo 9)

Bu Ug dersin birbirleri ile paralel ozellikler tasidiklari programlarda yer alan
aciklamalardan anlasilmaktadir. Programlardaki bir diger benzer 6zellik ise, son

hallerinin uygulamaya gegirilmelerinin de benzer dénemlere rastlamasidir.

iIkdgretim Fen ve Teknoloji (6,7 ve 8. Siniflar) Dersi Ogretim Programi; MEB
TTK Bagkanliginin 189 sayi ve 30.06.2005 tarihli karar ile kabul edilmigtir.
iIkdgretim Segmeli Sanat Etkinlikleri (1-8. Siniflar) Dersi Ogretim Programi da,
MEB TTK Baskanliginin 346 sayi, 28.08.2006 tarihli karari ile kabul edilmistir.

ILKOGRETIM OKULLARI HAFTALIK DERS CiZELGESi

SINIFLAR
1 2 3] 4 5 6 7 8

Tiirkge 1111 | 11 6 6 5 5 S
Matematik 4 4 4 4 4 4 4 4
Hayat Bilgisi 4 4 4
Fen ve Teknoloji 3 3 4 4 4
Sosyal Bilgiler 3
T.C. Inkilap Tarihi ve Atatiirkgiiliik
Yabanci Dil

Din Kiiltiirii ve Ahlak Bilgisi
Gorsel Sanatlar 2 2 2
Miizik
Beden Egitimi 2 2 2
Teknoloji ve Tasarim
Trafik Giivenligi *
Rehberlik/Sosyal Etkinlikler 1|1
ZORUNLU DERS SAATi TOPLAMI 25 25 25 26 26 29 29 28
Yabanct Dil

Sanat Etkinlikleri

Spor Etkinlikleri

Diistinme Egitimi

Halk Kiiltiirii

Medya Okuryazarlig

Bilisim Teknolojileri

Satrang

Vatandaslik ve Demokrasi Egitimi**
Tarim 1 1
Secilebilecek Ders Saati Sayis1 1 1 p
SERBEST ETKIiNLIKLER 5 5|5 | 4 | 4 [

TOPLAM DERS SAATI 30 30 30 30 30 30 30 30

DERSLER

w
w
w

[N)
[N]
()

ZORUNLU DERSLER

== o] w
N == oW
RN == A

—_
—_

SECMELI DERSLER

R RIS Y UG PRI I U U U O

Tablo 9

ilkogretim Okullari Haftalik Ders Cizelgesi (20.07.2010 tarih 75 sayili TC MEB TTK karart ile)®

%% http://ttkb.meb.gov.tr/ogretmen/modules.php?name=downloads&d_op=viewdownload&cid=72,
30.10.2010
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Teknoloji ve tasarim dersinin igleyisine yonelik resmi kaynak yayini MEB TTK
Baskanhg tarafindan olusturulmus Ozel ihtisas Komisyonunca hazirlanmis olan
iIkdgretim Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu
olusturmaktadir. MEB TTK Baskan Vekili Merdan Tufan tarafidan 22.20.2010
tarihinde, Akdeniz Universitesinin diizenledigi "Teknoloji ve Tasarim Dersi
Hizmetici Egitim Programlari Devamli is Birligi Calistayi" Acilis Konusmasinda

bu programa ait bir ders kitabi olusturulmadigi vurgulanmaktadir.

Bu dersin, diger derslerden ayrilan énemli bir tarafi da ders kitabinin
olmamasidir. Ogretim programinin yukarida siralamaya calistigimiz ana
karakteristiginin 6grenme-6gretme ortaminda etkili olabilmesi ve hayat
bulabilmesi igin yapilan bu uygulamanin temel amaci, g¢ocuklarimizin
olaylara farkli bakis acilariyla yaklasabilmelerini ve yaraticiliklarini
gelistirerek gergcek hayatta karsilagtiklari sorunlara &6zgiin ¢dziimler

liretmelerini saglamaktir. '

Kilavuzu hazirlayan komisyon, bir 6gretim programi gelistirme surecinde
yapilmasi gereken iglemleri takip ederek; komisyon ¢alismalari, sosyal taraflarla
paylasim toplantilari, programla ilgili gérus ve onerilerin alinmasi asamalarinin

tamamini gergekestirmis.

MEB Talim Terbiye Kurulu Baskanhigi uzmanlari, TUBITAK, Tirk Patent
Enstitiisi, KOSGEP, Teknoloji Yénetim Dernegi, Gazi Universitesi, ODTU,
Bilkent Universitesi, Hacettepe Universitesi gibi kurum ve kuruluslarin yani sira,
Milli Egitim Bakanhgdinin diger birimleri, is egitimi brangi 6gretmenleri ile birlikte

calismis.

Kilavuz Kitap olarak bilinen kitap, formati dikkate alininca bir arada bulunan ¢

kitapciktan olusmaktadir. isimleri; Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

100 http://ttkb.meb.gov.tr/mtufan/konusma_22102009.htm, 23.20.2010
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Kilavuzu, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve Ekler olan bu

kitapciklar birbirlerini tamamlar niteliktedir.

Uygulamada Programa atanmis dogrudan brans &gdretmeni bulunmamasi
sebebiyle, bu alanda istihdam edilmis 6gretmenlere; Teknoloji ve Tasarim Dersi
Ogretim Programinin  genel amaglarini aktarmak, 6gretmen ve o6gdrenci
beklentileri konusunda farkindalik olusturmak, yeni programi anlatmak
amaciyla, 2007-2009 yillar i¢cinde, 2586 sayili Tebligler Dergisinde yayimlanan
Kurul Karari geregi MEB Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanhgi ile diger birimlerle
yapilan koordinasyonla, egiticilerin egitimine dénik seminerler yapiimis. Bu
seminerlerde egitim alan o6gretmenler illerinde diger 6gretmenlere egitimler

vermis.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ile ilgili ana kaynak Kilavuz Kitap
olmakla beraber, MEB Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanlgi tarafindan agiklayici
amagli, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr’nin Uygulanisina yénelik

Aciklamalar™"

isimli bir ek dékiman yayinlanmistir. S6z konusu dékimanda
yayinlanmasinin gerekgesi ile ilgili olarak; ‘Baskanligimiza ulasan bilgiler ve
seminer ¢alismalarinda ortaya ¢ikan degerlendirmeler sonucunda 6gretmenlere
dagitilan kilavuz kitapta yer alan bilgilere ek olarak 6gretmenlerimize yardimci
olmak adina Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi’nin uygulanisina

ybnelik asagidaki agiklamalara ihtiya¢ duyulmustur.’ ifadesine yer verilmektedir.

Doékumanda, genel aciklamalar, kusakalar Uzerinde acgiklamalar ile élgme ve
degerlendirme Uzerine agiklamalarin yani sira 6gretmenlere yardimci olmasi

agisindan ana kilavuz kitaptaki formlarin doldurulmus érneklerine yer verilmigtir.

%% ttp://okulweb.meb.gov.tr/59/05/886762/PERSONEL.htm, 12.10.2010
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3.1. Teknoloji ve Tasarim igerikli Diger Dersler

2006 yilindan itibaren haftalik agirhgr dort saat olan Fen ve Teknoloji Dersi ile
haftalik agirhigi bir saat olan segmeli Sanat Etkinlikleri Dersleri yeni o6gretim
programlari yarurliktedir. Yurt digsinda 6érneg@i bulundugu sekilde, Teknoloji ve
Tasarim Dersi ile birlikte, bu dersler de mufredatta yer almaktadir. Bu derslerin
vizyonlarinda Teknoloji ve Tasarim dersi ile belirli paralellikleri buyuk
benzerlikler yer almakta oldugu icin 6zellikle derslerin hedeflerine kisaca

deginmek gereklidir.

3.1.1. Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi

Fen Bilgisi Dersi Ogretim programi, T.C. MEB. Talim ve Terbiye Kurulu
Baskanligi 2004 yih 6gretim programi reformu ¢ergevesinde, “Fen Bilgisi Dersi
Ozel ihtisas Komisyonu” tarafindan ilkdgretim 6,7 ve 8. Siniflar Fen ve Teknoloji
Dersi Ogretim Programi olarak hazirlanmis, 30.06.2005 tarih ve 189 sayili
karari ile Kabul edilmistir.'%2
Program Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi Temelleri ve Fen ve
Teknoloji Dersi Ogrenme Alanlari ve Uniteler baslikli iki ana bolimden
olusmaktadir. Bunlardan birincisi dersin fikirsel temelleri ve amacini acgiklarken,
ikinci bolumde islenisi Uzerinde agiklamara yer verilmektedir.
Programin temellerine iligkin birinci bolumde yer alan vizyon ile iligli alt bir
bolume yer verilmigtir.
Yasanan hizli ekonomik, sosyal, bilimsel ve teknolojik gelismeler
yasam  seklimizi énemli 6élgiide degistirmistir. Ozellikle bilimsel ve
teknolojik gelismelerin hayatimiza etkisi, giinimuzde belki de ge¢cmiste hig

olmadigi kadar acgik bir bicimde goérilmektedir. Kiiresellegsme,

192 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Fen ve Teknoloji Dersi (6,7 ve 8. Siniflar) Ogretim
Programi, MEB, ANKARA, 2006, S 4
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uluslararasi ekonomik rekabet, hizli bilimsel ve teknolojik
gelismeler gelecekte de hayatimizi etkilemeye devam edecektir.
Bdtiin bunlar  dikkate alindiginda dlkeler, gacli bir gelecek
olusturmak igin her vatandagin fen ve teknoloji  okuryazari olarak
yetismesi gerekliliginin ve bu siiregte fen derslerinin anahtar bir rol
oynadiginin  bilincindedir. Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi’nin
vizyonu; bireysel farkliliklari ne olursa olsun biitiin 6grencilerin  fen ve
teknoloji okuryazari olarak yetismesidir.

Fen ve teknoloji okuryazarligi, genel bir tanim olarak; bireylerin
aragtirma, sorgulama, elestirel diisiinme, problem ¢é6zme ve  karar

verme becerileri  gelistirmeleri, yasam boyu dgrenen bireyler olmalari,
cevreleri ve diinya hakkindaki merak duygusunu sdrddrmeleri igin gerekli

olan fenle ilgili beceri, tutum, deger, anlayis ve bilgilerin bir bilesimidir.

Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi iki ana bélimden olusmusmaktadir.
Programin Temelleri adi altindaki birinci bélimde programin vizyonu, teknoloji
boyutu, 6grenme, 6gretme ve degerlendirme ile ilgili temel felsefesi ve bunlarin
ogretim programlarina en etkin sekilde yansimasi igin 6gretim programlarinin
diizenlenmesindeki ilkeler ortaya konulmustur. Ogrenme Alanlari ve Uniteler
baslikli ikinci bélimde ise “Programin Temelleri’nde anlatilan ilkelere uygun
olarak hazirlanan 6, 7 ve 8. sinif fen ve teknoloji kazanimlari, 6grenme-

ogretme-degerlendirme igin etkinlik onerileri ve agiklamalar sunulmustur.

Fen ve Teknoloji dersinin hazirlanmasi sirasinda ortaya koyulan yaklasimla ilgili
aciklamada, refom anlayisi ile hazirlandi§i ve bu yaklasima paralel olarak
uygulamada olan ders Uzerindeki deneyimlerin, gelismis Ulkelerde yurtrlUkte
olan benzer derslerin ve Turkiye’nin bdlgesel kosullarinin dikkate alinmis oldugu

ifade edilmektedir.
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Fen ve Teknoloji okuryazarhgr kavrami vyedi boyut cergevesinde

degerlendirilmistir.’®

Fen bilimleri ve teknolojinin dogasi, anahtar fen kavramlari, bilimsel sureg¢
becerileri, fen-teknoloji-toplum-gevre iligkileri, bilimsel ve teknik psikomotor

beceriler, bilimin 6zinU olusturan degerler, fen’e iliskin tutum ve degerler.

Programin genel yapisi Teknoloji ve Tasarim Dersi programi ile benzer ve
paraleledir. Programda o&ncelikle kavramsal duzlemin belirlenebilmesi
acgisindan, fen ve teknoloji kavramlarinin agiklamalarina yer verilmistir. Fen
kavrami fiziksel ve biyolojik dinyayl aciklamaya calisan bilim olarak tarif
edilmistir. Bu tarif Gzerinde ek bir vurgu yapilarak, fenin yalnizca bilgi birikimi
olmadidi, bu konudan daha genis c¢apli olarak bir disinme modeli ve
metodolojisi oldugu belirtiimektedir. Bu 6zelligi ile programin yapisinin ABD
teknoloji dersinde yapilmis olan reformlara parallel sekilde slire¢ ve yontem
odakl bir anlayisa yonlendirildigi anlagiimaktadir. Bu programin ABD teknoloji
dersi ile bir diger benzerligi ise iki programin da teknolojik okuryazarlik
kavramini esas almasi ve dersin fikirsel kurgusunun bu kavram etrafinda

olusturulmasidir.

Teknoloji ise, insanlarin ihtiyaglarini karsilamak icin arag, gere¢ ve sistemler
geligtirilen bir sistem olarak tanimlanmaktadir. Teknolojinin ve fenin bir
problemin ¢dézUmunde yaklasim ve metodoloji olarak benzer oldugu
aktarilmigtir. Bu metodoloji bilimsel stre¢ olarak tarif edilebilir. Bilimsel slrece
ait metodoloji ile ilgili olarak kitapgigin ilerleyen bolumlerinde tanimlamalar
yapilmaktadir.’ (Tablo 10)

1% AGE, s 5

1% AGE, s 63
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Gozlem

Karsilastirma-Siniflama

Cikarim yapma

Tahmin

Kestirme

Degiskenleri belirleme

Hipotez kurma

Deney Tasarlama

Deney malzemeleri ve arac-gereclerini tanima ve kullanma
Deney dlizenegdi kurma

UYGULAMA Degiskenleri kontrol etme ve degistirme
Islevsel tanimlama

Olcme

Bilgi ve veri toplama

Verileri kadetme

Veri isleme ve Model olusturma
ANALIZ VE SONUC CIKARMA |Yorumlama ve Sonuc Cikarma

Sunma

PLANLAMA VE BASLAMA

Tablo 10
ilkogretim 6.,7. ve 8. Sinifta kazandirilacak bilimsel stire¢ becerileri*®

Programda vyer verildigi sekli ile, o&grencilerin belirlenmis kazanimlari
edinebilmeleri i¢in yapilandirici 6grenme yaklasimina dayanan o6gretim

stratejilerine yer verilmistir.'®

Ogrencilerin bu 6gretim programinda belirlenmis olan kazanimlari edinmesini
saglamak igin, yapilandirici 6grenme yaklagsimina dayanan ve ogrenciyi etkin
kilan cesitli 6gretim stratejileri agirlikh olarak verilmistir. Bu egitim stratejilerinin
en oOnemli Ozelligi ogrenciyi etkin kilan bir yaklagim icermeleridir.  Bu
yaklagimda, neden, nasil ve ne yapmali sorularina cevap aranan bir sorgulama

yontemi kullaniimasi énerilmektedir. (Tablo 11)

105 AGE, s 64

196 AGE, s 13
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Tablo-1.2. Arastirma-Sorgulama, Problem Cézme ve Karar Verme Siirecleri Icin Ornek

Cayim neden bu Cayim sicak Polistiren ve seramik Cay icmeli
Soru kadar ¢abuk tutacak nasil bir bardaktan hangisini miyim?
sogudu? bardak yapabilirim? kullanmaliyim?
(Fen sorusu) (Teknoloji sorusu) (FTTC sorusu)

Soruyu cevaplamada
kullanilan siirec¢

Bilimsel arastirma-
sorgulama

Teknolojik problem
¢Ozme

Karar verme

Karar verme

Problemin kaynag

olaylarla ilgili merak

problemler, insanlarin
ihtiyaclari

Bilimsel ve teknolojik |Zamanina,
Is1 enerjisi; iletim, Plastik kopiik kaplar, |bilgiler 1s1ginda kisisel |sayisina ve
Cevap konveksiyon ve 1s1ma | sivilart daha uzun saglik, cevre ve koyuluguna
yoluyla yayilir. stire sicak tutar. maliyet gibi faktorler |dikkat ederek
diisiiniilmelidir. icilebilir.
Giinlik yagamda Farkli veva avnt Tercih edilen
Dogal diinyadaki karsilagilan yaay davranis ve

bilgiye dayanan farkl
goriisler

sonuglari

Soru tiirleri

Ne biliyoruz?
Nasul biliyoruz?

Nasil yapabiliriz?
Ise yarayacak m1?

Alternatifler neler?
Su anda en iyi se¢im
ne?

Ne yapmaliyim?

Coziimlerin sonucu

Dogal diinyadaki
olaylar hakkinda bilgi

Bir isi bagsarmanin
etkin ve verimli bir
yolu

Belirli kosullar i¢inde
savunulabilir bir karar

Savunulabilir bir
davranis

Tablo 11

Programin uygulanisinda secilecek etkinlikler ile ilgili 5rnek model*®’

Degerlendirme esaslari ile ilgili olarak Teknoloji ve Tasarim dersi programinda

incelenecek olan yaklasim ele alinmig, 6grenci urin dosyalari, dereceli

puanlama anahtarlari gibi araglar kullaniimigtir. Degerlendirme konusunda

dikkat ¢ekici olan sonug degil stre¢ odakli bir metodun 6n plana g¢ikariimasidir.

3.1.2. Sanat Etkinlikleri Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu

iIkdgretim genel midirligi 02.08.2006 tarih ve 1234 sayili teklif yazisi tizerine,
iIkdgretim Secmeli Sanat Etkinlikleri (1-8. Siniflar) Dersi Programi 2006-2007

ogretim yilindan itibaren uygulanmak tzere kabul edilmistir.

97 AGE, s 15
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ilgili kararda dersin islenmesi sirasinda herhangi bir ders kitabi veya égrenci
caisma kitabi gibi yayinlarin kullaniimayacagi, yalnizca égretmenlere yénelik bir

kilavuz kitabin hazirlanarak kullanilacagi belirtiimis.

Sanat Etkinlikleri dersi ile 6grencilerin;
... farkli sanat alanlari ile karsilasmalari, ayni zamanda sanatin bltin
olarak yasam igindeki yerini ve iglevini kavramalari, bu bilgiyi farkli yagsam
durumlarina uygulayabilmeleri, yaratici, sorunlara farkli yaklasimlar
getirebilen, farkli sanatsal dillerle kendini ifade edebilen, diglinen,

lireten bireyler olmalari beklenmektedir.'%

Kilavuzda belirtildigi sekli ile, 6grencilere bu 6zelliklerin kazandirilabilmesi igin
ders, yasantilara dayali, uygulama agirlikli, sanatsal verilerden yararlanarak
yaratici disunceyi gelistirme amagli, 6grencinin estetik duyarhligini gelistirici bir

yapida planlanmistir.'%

Kilavuz kitapta, diger kilavuz kitaplarda da yer aldigi sekilde, programin
amaglar ile birlikte, sanat kavraminin tanimina yer verilmigtir. Bu tanimda,
sanatin estetik, teknik ve yaratici bir faaliyet oldugu vurgulanmistir. Sanatin
tarih boyunca guzel sanatlar olarak adlandirildigi ancak modern anlayista sanat
algisinin ve anlayisinin degistigi ifade edilmistir. Agiklamalar ile birlikte yeni
algiya gore sanat tanimi ve kategorilerini gdsteren bir tabloya da yer verilmigtir.
(Tablo 12)

1% MEB ilogretim Genel Midurligi, ilkégretim Sanat Etkinlikleri Dersi Programi ve Kilavuzu 1-8.
Siniflar, MEB, ANKARA, 2006, S 4
9 AGE, s 1

90



CAGDAS YAKLASIMA GORE SANATLAR

Yiizey Sanatlari Diiz bir yiizey tlizerinde gerceklestirilen biitiin sanatlar: gorsel sanatlar,
grafik, baski, karikatiir, fotograf vb.
Hacim Sanatlar: Bir hacmi olan (eni-boyu-yiiksekligi) tiim sanatlar: heykel, kabartmalar,

asamblaj (ii¢ boyutlu kolaj) vb.
Uzam (mekén) Sanatlar1 | Yasam alan1 olarak gerceklestirilen tiim sanatlar: mimari, ¢evre diizenleme

vb.
Dil Sanatlan Biitiin edebi tiirler: masal, roman, 6ykdi, siir, tiyatro metni, senaryolar vb.
Ses Sanatlar Miizigin biitiin tiirleri: klasik miizik, ¢ok sesli miizik, halk miizigi vb.
Devinim (Hareket) | Insanin duygu ve diisiincelerini bedensel hareketle anlattig1 tiim sanatlar:
bale, modern dans, halk danslari, artistik jimnastik vb.
Sanatlan
Eylem Sanatlar Eylemler biitiinliigli halinde insanin, insan1 ve dogay1 anlattig1 sanatlar:

tiyatro, opera, sinema vb.

Tablo 12
Cagdas yaklasima gére sanatlar™™

Program ile ogrencilerin estetik anlayisinin gelismesine katkida bulunulmasi
hedeflenmektedir. Cesitli sanat alanlari ve eserleri Uzerinde durularak
saglanacak olan kazanim, ogrencilerin zihinlerindeki farkli alanlarin ¢alismasi,
sanat ve estetik konularini fark etmeleri, degerlendirebilmeleri ve zaman
icerisinde de kendilerinin gergeklestirebilmeleridir. Kilavuz dgrencilerin estetlik

anlayiginin gelismesinin;

Batlnsel gelisimine

* Cevresindeki guzellikleri fark etmesine

* Bilingli tiketici olmasina

* Sanati degerlendirme ve anlamasina

* Bilgi distince ve kavram olusturmasina
destek olacaktir.
Programin kuramsal temelleri ile ilgili de agiklamalara yer verilmektedir. Bu
temeller dersin iglenisine ydnelik yaklagsimin ana hatlarini belirlemektedir.
Program, c¢oklu zeka kurami, yapilandirici yaklasim ve proje tabanh

ogrenme modeli olarak listelenmis olan, G¢ ana temel Uzerine kurulmaktadir.

MO AGE, s 5
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Coklu zeka kurami ile iligli olarak yer verilmis olan agiklamada, bu kavramin
1980’li yillarda Amerikali psikolog Howard Gardner tarafindan ortaya atiimis
oldugu belirtiimektedir. Gardner tarafindan ortaya koyuldugu sekli ile, yapilan
incelemelerde insan beyninin iki yarim kire ve 4 loptan olusan yapisinda, her
bdlimun farkh zeka tdrlerinin faaliyetinde kullanildigi ve bu zeka turlerinin de
farkh zihinsel calismalarda kullanildigi ve gelistirildigi belirlenmigstir. Bu farkh
zeka tirlerinin gelisiminde sanatin ve gesitli sanat etkinliklerinin de beynin

batunlesik gelisiminde énemli rol oynadigi ortaya cikariimigtir.

Yapilandirici yaklagim ise 6grenme ile ilgili bir kuram olarak bilginin
yapilandiriimasi (konstruktivizm) kavramini ifade etmektedir. Bu kurama yer
veriimesindeki amag, &grencilerin genel degerler ve yakalsimlar disinda
kargilastiklari meselelere yaratici ¢gozimler ile yaklasim bigimleri gelistirmelerini
saglamak, diger bir deyigle bilginin kendisini degil olusturulus bigimini
aktarmaktir. Bu yaklagsimda tirtine degil slirece 6nem verilmesi ve slrecin

degerlendiriimesi yoniinde vurgu yapilmaktadir.""

Proje tabanli 6grenme modeli, tasari gelistirmeye, hayal etmeye, planlamaya
ve kurgu yapmaya dayali bir anlayisi 6n plana c¢ikaran yaklasimi ifade
etmektedir. Bu yaklasimin 6grenciyi merkeze alan ve disiplinler arasi iligki kuran
bir anayista ele alinmasi gerektigi ydonunde vurgu yapilimistir.

Bu anayigla yapilan etkinliklerde dgrenciler ders igerisinde, dusiinme, problem
¢dzme, vyaraticilik, bilgiye erisim, isleme, yeniden harmanlama, sorgulama,

uzlagma gibi agsamalari yasayarak, grup ¢alismasi aliskanhgi kazanirlar.

Proje tabanh 6grenme modeli alti agsamali olarak tanimlanmis bu asamalar da

bir tablo ile listelenerek agiklanmistir. (Tablo 13)

U AGEs 14
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Dersin islenigine yonelik 6grenme alanlari (¢ ana baglikta toplanmistir:

Proje tabanh 6grenme yaklasiminin asamalari

Asamalar

Yapilacak islemler

Ogretmenin rolii

Ogrenenin rolii

1. Konuyu ve alt
konular
belirleme, gruplar
kendi iginde
organize etme

Ogrenenler kaynaklari
aragtirir, bir gergeve
proje i¢in sorular
onerebilirler.

Arastirmanin genel
konusunu sunar,
konularin ve alt konularin
tartisilmasinda gruplara
rehberlik eder.

{lging problemler
yaratir ve sorunlari
gruplar, proje
gruplarinin
olusturulmasina katkida
bulunur.

2. Gruplari proje
planlamasimin

Grup tiyeleri hep
birlikte proje planint
yaparlar. Nereye ve
nasil gidecekleri, neleri
ogrenecekleri gibi

Gruplarin projelerini
formiile etmelerine
yardim eder, gruplarla
toplant1 yapar. Gerekli

Ne yapacaklarini
planlar, kaynaklar
seger, rolleri tanimlar,

olusturulmasi sorular hakkinda karar planlarin dagitimint
. . malzeme ve kaynaklari -
verirler. Kendi saglar.
P, bulmalarma yardim eder.
aralarinda i boliimi
yaparlar.
Arastirma ve galigma Sorunlar igin cevaplart
. . . . aragtirir, veri toplar.
- Grup lyeleri organize becerilerinin S .
3. Projeyi O L . Bilgiyi organize eder.
uyeulama olur. Verileri ve gelistirilmesine yardim Kaynak kisilerle
Ve bilgileri organize eder. eder, temel siire ve -aynaciug
goriisiir. Bulgularini
gruplari kontrol eder. . L ~.
birlestirir ve 6zetler.
Sunun temel
Uyeler sunularmdaki . noktalarina karar
. Sunu i¢in ders planlarinmn . L .
temel noktalar1 belirler verilmesini, nasil bir
4. Sunuyu tartigilmamasini ve <
ve bulgularini nasil . sunu yapilacagimnin
planlama sunularin organize

sunacaklarmna karar
verirler.

edilmesini saglar.

planlanmasi, sunu igin
malzeme
hazirlanmasini saglar

5. Sunu yapma

Sunular sinifta ve
belirlenen diger
yerlerde (bagka
siniflarda, bagka
okullarda v.b) yapilir.

Sunular koordine edilir.

Sunucular stmf
arkadaslarina geri
bildirim verir.

6. Degerlendirme

Ogrenenler projeleri
hakkindaki geri
bildirimleri paylagirlar.
Ogretmenler ve
ogrenenler projeleri hep
birlikte paylasirlar.

Proje ozetleri ve
Ggrenilenler
degerlendirilir.

Grup iiyeleri olarak
calismay1 ve ¢aligmada
ogrendiklerini
yansitirlar. Calismalarin
degerlendirilmesinde
rol alirlar.

Tablo 13

Proje tabanl 6grenmenin asamalar™*?

1. Sanatlar egitimi

2. Muze kultart

3. Proje egitimi

112
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Sanatlar egitimi; kapsaminda geleneksel anlayisin aksine yalnizca resim is
dersi degil, tim sanatlarin birbirleri ile iligkili sekilde kullaniimaktadir. Bu
egitimde temel amag tasarlama olgusunu yasamasi ve bu slregle de, kendi
dusltncesini tanimasi, dusunceler arasi iliski kurabilmesi, bildiklerini

uygulayabilmesi, degisen ortamlarda galisabilmesi olarak belirlenmistir.

Miuize kiultiira ise; ikinci tir etkinliklerin cercevesini olusturmaktadir. Muzeler
barindirdiklari eserler ile toplumda gegmis ile guinimUz arasinda bag kurulmasi,
estetik  duygusunun  gelismesi, eglenirken 6grenme gibi katkilar
saglamaktadirlar. Ogrencilerin bu amaglar ile planli bir sekilde mizelere
g6turdimesi, yakin g¢evresinde muze bulunmayan okularin kendi blnyelerinde
muzelerin ve iclerindeki eserlerin resimleri ile bir bolim olusturularak bu konuda

katki saglanmasi hedeflenmisgtir.

Proje egitimi; Sanat Etkinlikleri dersi kapsaminda Ugunclu ve son 6grenme
alanidir. Bu alana ait etkinlikler i¢in temel kavramlar ‘6grenme’ ve ‘proje’ olarak
belirlenmistir. Ogrenme kavrami ile vurgulanmak istenen, dikkatin 6gretenden
ogrenene yodnlendiriimesi, 6drenme surecinin ¢esitli gecis ve etkiler ile

gelistiriimesidir.

Proje kavrami ise yapilacak olan calismalarin, sanat etkinlikleri ve muzeden
farklh olarak tipik bir tasarlama slrecinin evrelerini yasayarak 6grencinin hem
yaratici hem de planl bir ¢galisma aligkanhgi ile, sorunlari ele almada bir sistem
sahibi olmasini saglamay! amacglamaktadir. Bu sistematik yaklagimin agsamalari,
kitapcik icerisinde daha Onceki bolimlerde yer verilmis olan tasarlama
asamalarinin (Tablo 13) daha detayh bir agilimi ile sunulmustur. Bu asamalar

on madde ile listelenmistir.
* Hedeflerin belirlenmesi

* Yapilacak igin ya da ele alinacak konunun belirlenip tanimlanmasi
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* Proje yapacaklarin belirlenmesi

* Sonug raporunun 6zelliklerinin ve sunus biciminin belirlenmesi
e Calisma takviminin olusturulmasi

* Kontrol noktlarinin belirlenmesi

* Degerlendirme dlgutlerinin ve yeterlik dizeylerinin belirlenmesi
* Bilgilerin toplanmasi

* Bilgilerin érgutlenip raporlastiriilmasi

* Projenin sunulmasi

Kitapgigin son béliminde kazanimlar, etkinlik érnekleri ve agiklamalari igeren

tablolara yer verilmigtir.

3.2. ilkégretim Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve

Kilavuzu

iIkdgretim Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzu, MEB
Kilavuz Kitabi olarak bilinen ve MEB TTK tarafindan hazirlanmis olan, dersin
islenisine yonelik tek resmi ve kapsamli yayindir. Kitap MEB internet adresinden
temin edilebilmektedir ve birbirinden ayri G¢ bolum gibi dizenlenmis Ug¢
kitapciktan olugsmaktadir. Tum Ug¢ kitab1 kapsayan igindekiler listesi birinci
kitapgikta yer almakta oldugu gibi, kaynakca listesine de son kitapgikta yer
verilmistir. icindekiler listesinde de sayfa numaralari birbirlerinin devami olarak

gOrulmektedir.

Kilavuz kitabin ana yapisini olusturan ¢ ana bdlim asagidaki gibidir;
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1. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi
2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Kilavuzu
3. Ekler

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi 6zellikle programin ana
amacina, teorik alt yapisina bir giris teskil etmek, genel ileyisi ve dlgme ve

degerlendirmeye yodnelik esaslari aktarmak amaciyla hazirlanmistir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Kilavuzu ise dogrudan

ornekler ve detaylarla dersin isleyisine yonelik bilgileri icermektedir.

Ekler bolumul, ders sirasinda faydalanilacak cesitli tasarim ve bulus
hikayelerinin, bilim insanlarinin biyografilerinin, yaratici dlsunceyi uyaran
etkinliklerin yani sira, derste yer alan kavramlara, dersin islenmesi ile ilgili 6zel
konulara, ders suresince etkinliklere ayirilacak surelere deginilen genel bilgiler

bdlimU ve kaynakgayi icermektedir.

3.2.1. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi diger MEB ders programlari gibi
Teknoloji ve Tasarim dersinin islenebilmesi igin gerekli olan bilgileri iceren ana

kaynaktir. Bu bilgiler alti ana baslik altinda toplanmaktadir; (Resim 10)
1. Giris
2. Olgme ve Degerlendirme
3. Uygulama esaslari
4. (6.) Sinif Kusaklar ve Odak Noktalari

5. (7.) Sinif Kusaklar ve Odak Noktalari
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6. (8.) Sinif Kusaklar ve Odak Noktalari

iCINDEKILER

TURK MILLI EGITIMININ GENEL AMACLARI Vil
TEKNOLOJI VE TASARIM DERSI OGRETIM PROGRAMI 1
GIRIS 2
Nicin Teknoloji ve Tasanm Programi? 3
Teknoloji ve Tasanm Nedir? 3
Programin Genel Amaclar 5
Programin Vizyonu 5
Programin Yapisi 6

1

Programin Ozellikleri 1
Odretmene Oneriler 12
Velilerden Beklentiler 15
OLQME VE DEGERLENDIRME 16
UYGULAMA ESASLARI 24
6. SINIF KUSAKLAR VE ODAK NOKTALARI 29
7. SINIF KUSAKLAR VE ODAK NOKTALARI 37
3. SINIF KUSAKLAR VE ODAK NOKTALARI 44
Resim 10

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi igindekiler listesi'"®

3.2.1.1. Giris Bolumu:

Giris bolimi'"*, konunun ve programin agiklanmasi, amaglari, vizyonu, yapisi,
Ozelliklerinin  yani sira, 0Ogretmenlere ve velilere yodnelik bdlimlerden

olusturulmus.

Dersin amaci gelecegin kosullarina yonelik olarak o6grencilerin kazanmasi
gereken bilgi, beceri ve tutumlarin aktarilmasinin saglanmasi geklinde

tanimlanmis.

3 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu (6,7 ve 8. Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, s V
114
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Teknoloji ve Tasarim Programinin hazirlanmasinin gerekgelerini agiklayan
‘Nicin Teknoloji ve Tasarim’ baslikli bélimde, bugin ortadgretim seviyesinde
olan ¢ocuklarin, ileride yer alacaklari ¢agin gereklerine uygun donanima sahip

olmalarinin saglanmasi amaci ortaya koyulmustur.

Onumizdeki cagin en belirgin dzelliginin; ‘ baskalarinin rettiklerini kopyalamak
olmadigr’ olarak ortaya koyulmus. Boyle bir ¢agin dunyasinin beklentilerini
kargilayabilecek bireylerin sahip olmasi gereken 6zelliklerin tarifi ise; ‘gézlem,
sorgulama, arastirma, degerlendirme ve yaraticilik gibi tasarim ve teknoloji igin
gereken zihinsel sdregler’ olarak yapilmis. Bu o6zellikleri karsilayabilecek
donanimlarin tarifi: ‘ihtiyaglar ortaya ¢ikmadan tahmin etme ve farkli sorunlari
yakalama, bunlara yaratici ¢bzimler gelistirme, tasarim haline getirme,
115

tasarimin Uretim agsamalarini belirleme ve dretim beceresini kazanma

seklinde d6zetlenmis.

Daha sonra Teknoloji ve Tasarim nedir baghgl altinda Teknoloji ve Tasarim

kavramlarinin ayri ayri agiklamalari yapiimistirtir.

Teknolojinin ginimuizde hayatin her alaninda var oldugu vurgulandiktan sonra,
teknoloji kavraminin igerik olarak acgiklamasi “.teknoloji, insan hayatinin
kalitesini artirmak amaciyla yaraticilik ve zekanin; bilim, sanat, miihendislik,
ekonomi ve sosyal ¢alismayla olugturulan bir bilegsimidir. Herhangi bir seyi daha
iyi, daha hizli, daha kolay, daha ekonomik ve daha verimli yapma girisimidir.’

ifadesi ile yapilmis.

Tasarim kavraminin acgiklamasinda ise; ‘Tasarim, zihinde canlandirilan
bicimdir. Bu tanimlamada zihinsel sireclerin kullanimi én plana ¢ikmaktadir.
Farkliliklari  bulma, hayal kurma, sorgulama, yaratici dlsinme, elestirel
dustinme, akil ydritme gibi Ust dizey zihinsel sireglerin tasarim yapmada

6nemli bir yeri vardir.” géristine yer verilmistir.

3 AGE, S 3
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Bu iki kavramin birbirleri ile iligkilerini agiklarken, programin hazirlanmasinda ve
isleyisinde beklenen temel kazang¢ olarak da yaraticilik én plana ¢ikariimis.
Teknoloji ve tasarim kavramlari ile yaraticiligin iligkisi ; ‘Teknoloji ve tasarim
birbirini dogrudan etkileyen kavramlardir. ikisi arasindaki iliski 6zne ile nesne
arasindaki iliski gibidir. Bu iliskide &ncelikli zihinsel sire¢ olarak yaraticilik,

karsimiza ¢ikmaktadir’. ifadesi ile aciklanmaktadir.

Bu boélimde ayrica Programin Genel Amaglari ve Programin vizyonu, tezin 1.
ve 2. boliminde de yer verilmis olan 11 maddelik bir liste ile agiklanmis. Giris
bdlimunde bunlara ek olarak, programin kurgusu ve isleyis mantigi, Programin

Yapisi bashgi altinda agiklanmaktadir.

Bu bdlimde programin iglenisine yonelik olarak yer verilmis olan en 6nemli
nokta, tum programin o6rgusini olusturan sarmal dizenleme ile ilgili

aciklamalara yer verilmesidir. (Sekil 6)

Her egitim yili Dizen, Kurgu ve Yapim kusagi olarak adlandiriimig 3 ana
bdlimden olugsmakta. Bu kusaklar bir egitim yili igerisinde birbirlerini takip eden

bir sira ile islenmektedir.
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1. KUSAK
DUZEN

6.Sinif oininen sann i

S 2. Prograrmn genel yapesi

sekil 6

Programin Genel Yap|S|116

Kisaca agiklamak gerekirse, 6., 7. ve 8. siniflarda programin iglenisine dncelikle
Dizen Kusagi kapsaminda olan c¢alismalarin yapilmasi, bu c¢alismalarin
olusturdugu alt yapi ile birlikte Kurgu Kusagi kapsamina gecilip son olarak da
tum calismanin neticesi olan Yapim Kusaginin gergeklestirimesi ile

tamamlanmaktadir.

6., 7. Ve 8. Siniflarin bu kusaklar icerisinde isledikleri konular ve kapsamlar da

ilerleyerek degismektedir. Dersin igerigini olusturan bu konu ve kapsamlar Odak

Y8 AGE, s 10
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Noktasi kavrami ile ifade edilmektedir. Odak noktasi, 6érnegin 6. Sinifin ilk
dénemini olusturan Dizen Kusagi ile yine 7. Sinifin ilk dénemini olusturan
Duzen Kusagi arasinda farklilik gostermektedir. (Tablo 14, Tablo 15, Tablo 16)
Tum o6gretim donemlerinde Kusaklar Diizen, Kurgu ve Yapim olarak ayni
siralama ile tekrar ederken, 6gretim dénemi igerisindeki kapsami belirten Odak
Noktalari, degisiklik gdstermektedir. Ornegin 6. Sinifta Odak Noktasi
Diisiinmeye ilk Adim iken, 7. Sinif Odak Noktasi Birimden Biitiine olarak
degismektedir.

Dizen Kusagi kapsaminda &grencilerin kazanglarini agiklayan bes madde
icerisinde, bu kusagdin hedefini en acgik sekilde ortaya koyani; ‘Teknoloji ve
Tasarim kdlturinin olusmasi igin gerekli zihinsel alt yapiyr olugtururlar’
maddesidir.  Ozellikle tasarimci egitimine yonelik Universite diizeyindeki
okullarda yer alan temel tasarim derslerinde oldugu gibi tasarimda énemli yeri
olan; ‘mekan, yizey, birim, tekrar, ritim, dlzen, uyum, bditinlik, topluluk ...,
dlizende renk, ydn, ve oran’ gibi kavramlarin aktariimasi bu zihinsel alt yapinin
bir 6Jesi olarak diizen kusaginin konusunu olusturmakta. Ogrenciler kitaptaki
ifadeye goére, bu kavramlara giris sirasinda; ‘Diglinmeyi, 6grenme ve
yasamlarindaki olaylara farkli agilardan bakarak degerlendirme anlayisini’
geligtirirlerken, 6grenme slrecinde de; ‘gbézlem, arama, sorgulama ve

denemelerle yaraticiliklarini’ gelistiriler. (Tablo 14)
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DUZEN KUSAGI
Siniflara Gore Odak Noktalari
SINIFLAR ODAK NOKTALARI
6. SINIF Dustinmeye ilk Adim
7. SINIF Birimden Bltlune
8. SINIF Butinde Farklhilik Olusturallm
Tablo 14

“Duzen” Kusagi odak noktalarinin siniflara gore daQIlImI117

Kurgu Kusaginda ogrenciler; Dizen Kugaginda olusturduklari temel (izerinde
yaratici dusdncelerini gelistirirler. Bu kusagin en 6énemli 6zelliklerinden birisi
disunce ile duslnceleri nesnellestirme, ¢izim yapma arasindaki gegisin
kavranmasidir. Beyin-el etkilesiminin ortaya c¢ikarilmasina; ‘Merak ve hayal
ettikleri ile degistirmeyi, gelistirmeyi ve kolaylastirmay: dlstndiiklerinden
¢bziime yonelik fikir ve hayal gliglerini yazarak, g¢izerek somutlagtirirlar’ cGmlesi
ile deginilmektedir. Duslncelerini nesnellestiriimesine bagli olarak bagkalariyla
paylasmalarinin beraberinde getirdigi iletisime gegilmesi ve anlasilirhgi
konusunun ortaya ¢ikmasidir. Daslncelerin paylasiimasi, onlarin énemi, degeri

ve paralelinde telifleri konularini da fark etmelerini saglar. (Tablo 15)

KURGU KUSAGI
Siniflara Gére Odak Noktalar
SINIFLAR ODAK NOKTALARI
6. SINIF Duistnelim Gézelim
7. SINIF Duisincelerimizdeki Degisim ve Gelisim
8. SINIF Duslncelerimizi Koruyalim
Tablo 15

“Kurgu” Kusagi odak noktalarinin siniflara gére daglhml118

W AGE, s 7
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Yapim kusaginda ogrenciler; dogrudan tasarimin sonucu olan, Gran odakh
cahgirlar. Cevrelerindeki Urlnleri elestirel gozle izleyerek olmasi gerekenleri
degerlendirebilirler, somut tasarimlar yaparlar, UGrlnlerini tanitmaya yonelik
planlar yaparlar ve bu urtnlerin degerlendirmesini yaparak geri besleme (Urin
degerlendirme) saglarlar. Geri beslemeler sonucunda tasarimlarinda gerekli

gordukleri degisiklikler ve iylestirmeler Gzerinde ¢aligirlar. (Tablo 16)

YAPIM KUSAGI
Siniflara Gore Odak Noktalari
SINIFLAR ODAK NOKTALARI
6. SINIF Nasil Uretelim
7. SINIF Uretiyoruz
8. SINIF Uriinlerimizi Tanitalim
Tablo 16

“Yapim” Kusagi odak noktalarinin siniflara gore dag|llm|119

Giris Bolimiinde yer verilen diger bir konu ise Programin Ozelikleridir. Bu

Ozellikler dokuz madde halinde listelenmistir:

1. Ogrencilerin gelisim diizeyi, ilgi, yetenek, ihtiyac ve beklentilerine
uygun olarak hazirlanmigtir.

2. Sarmal program anlayisina uygundur.

3. Talim ve Terbiye Kurulu Baskanlgi tarafindan kabul edilerek
yayimlanmis (ilkégretim 1-8 Tiirkge, Hayat Bilgisi, Matematik, Sosyal
Bilgiler, Fen ve Teknoloji) dersler icin kabul edilen ortak becerileri

icermektedir.

19 AGE, s 9
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4. Uygulamada, égrenciyi aktif bir katilimci ve sorunlari arastirici birey
héline getiren, 6grenci merkezli yaklagsimi esas almigtir.

5. Kugaklarin odak noktalarina yénelik sinif, grup ve bireysel etkinlikleri
icermektedir.

6. Odgrencilerin kendilerine olan &z giivenlerini gelistirebilmeleri,
durumlara farkli agilardan bakmalari ve farkli ¢bziimler énerebilmeleri
amaciyla bilim adamlari ve mucitlerin biyografilerine, inovasyon ve bulus
hikéayelerine yer vermektedir.

7. Sinifta yapilacak etkinliklerin éncesinde, &grencilerin yaraticiliklarini
harekete gecgirmek amaciyla uyarici yontemlere yer veren etkinlikleri
kapsamaktadir.

8. Ogrencilerin bireysel beklenti, ihtiyac ve ilgilerine gére sekillenecedi
icin esnek bir yapiya sahiptir.

9. Sonug¢ degerlendirmeyle birlikte sire¢ degerlendirmeyi de

ongbérmektedir.

Bu bdlimden sonra; dersin basariyla uygulanabilmesi i¢in  dersin temel
felsefesinin  uygulayici  6gretmenler tarafindan anlasilmasi  gerektigi

vurgulanarak, 6gretmenlere yonelik dneriler listelenmistir.

Bu Onerilerde 6gretmenlerin, égrencilerin yaratici dusitncelerini geligtirmeleri
yonunde cesaretlendirmeleri, bu amagla onlara elestirel degdil tesvik edici,
uyarici bir iletisim bicimi tercih etmeleri, onlari diger 6grenciler ile kiyaslamadan

degerlendirmeleri gibi yaklasima yonelik konulara énem verilmistir.

Giris bolimundn son agiklayici bolumuni velilerden beklentiler olusturur. Bu
bélimde programin amacinin bireysel yaraticihgl gelistirmek oldugu tekrar
vurgulanmakta ve bu amagla da 6grencilerin distncelerini kisitlayan tutum ve

ifadelerden kaginilmasi gerektigi belirtimektedir.
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3.2.1.2. Olgme ve Degerlendirme

ikinci bolim, élcme ve degerlendirme esaslar ile ilgilidir. Bu boélimde bu
program ile ilgili olan oOlgme ve degerlendirmenin amaclari, esaslari ve
yontemlerinin yani sira, kullanilacak araglarin tarifi yapilmakta ve kilavuzda bu

amagcla yer alan formlar ile ilgili bilgi aktariimaktadir.

Olgme ve degerlendirmenin amaci;’Olgme ve dederlendirme, égdrenme-6gretme
surecinde Ogrencilerin  basarilarini  saptamak, eksikliklerini  belirlemek,
ogrencinin sdreg igerisindeki gelisimine iliskin geri bildirim saglamak amaciyla
yapilir. Bu programda dedgerlendirme, O6grenme sdrecine &nem verir ve

égrencinin gelisimini izlemeyi amaclar.’ ifadeleri ile agiklanmaktadir.

Olgcme ve degerlendirmenin amaclari arasinda yer alan, égrencilerin gelisimleri
ile ilgili geri bildirimi olusturan, ana kriterler ise bes madde halinde yer almakta.

Bu maddeler;

»  Problem ¢b6zme yeteneklerinin ne kadar gelistigi,

« Ust diizey diisiinme becerilerinin ne kadar gelistigi,
« Uretim siirecinde ne kadar 6z giivene sahip oldugu,
» Estetik goraglerinin ne kadar gelistigi,

« Sosyal becerilerinin ne kadar gelistigi olarak siralanmigtir.

Bu degerlendirme kriterlerinin hangi araclar vasitasi ile degerlendirileceqi,
Programda Kullanilacak Olgme ve Degerlendirme Ara¢ ve Yéntemleri alt

bagliginda agiklamaktadir.
Bu araclar altt madde halinde yer almaktadir:

1. Goérusme (mulakat)
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2. Gozlem
3. S06zlu sunum
4. Performans degerlendirme
5. Oz degerlendirme
6. Dereceli puan anahtari (ruric)
Bu araclarin nasil kullanilmasi gerektigi de kisaca agiklanmaktadir.

Birinci madde olan Goruigme ile ilgili yapilan agiklamda; ‘.. égrencilerin anlama
dizeylerini degerlendirmek ve c¢alismalarina farkli acilimlar saglamak

amaciyla..” yapildigi belirtiimekte.

ikinci madde olan Gézlem &grencilerin derse, grup icerisindeki galismalara

katilimlari ve gorevlere gosterdikleri tepkilerin incelenmesi olarak agiklanmakta.

Gozlem yaparken dikkat edilmesi gereken noktalar, gbézlem sirasinda her
ogrenci igin esit kriterlerin kullanilmasi ve degisik zaman ve durumlarda
g6zlemlerin tekrar edilerek kayitlarin mimkin oldugunca gézlem aninda veya
kisa sure icerisinde tutulmasi seklinde belirlenmis. Bu kayitlarin tutulmasi ile
ilgili olarak 6gretmenlere yardimci olmasi amaci ile drnek bir gdézlem formuna

da ek olarak kilavuz kitapta yer verilmis.

Sozli Sunum; 6grencilerin yapacaklari s6zli sunumlarin dereceli puanlama

anahtarlari ve 6z degerlendirme Olgekleri ile degerlendiriimesini kapsamakta.
Performans Degerlendirme; ‘Ogrencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alarak

onlarin bilgi ve becerilerini eyleme doéndgtirmelerini, gergcek yasama

aktarmalarini saglayacak durum ve 6devler araciligiyla degerlendirme yapmak
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biciminde tanimlanabilir.  Performans degerlendirme gbzlenebilen  bir
performans veya somut bir (riinle sonuglanmaktadir’ ifadeleri ile
aciklanmaktadir. Performans degerlendirmede ara¢ olarak ise Ogrenci Uriin

Dosyasinin (protfolyo) kullanilacagi belirtiimektedir.

Ogrenci Uriin Dosyasi (protfolyo); 6grencilerin kusak siiresince yaptiklari
calismalardan dedisim ve gelismeleri iceren g¢alismalarin yani sira 6grencilerin
kendilerinin tercih ettiklerinden olugsacagi aktariimaktadir. Bu dosya hem
ogrencinin kendi 6z degerlendirmesi hem de 6gretmenin, 6grenci hakkindaki
performans degerlendirmesi i¢in baz olusturacaktir. Bu dosyanin, égrencilerin,
ogretmenlerin ve velilerin, kusak suresince yapilan ¢alismalari belirli bir disiplin
icerisinde, gelismelerinin izlenebilecedi somut bir dizlem olusturmasi agisindan

onemli oldugu vurgulanmaktadir.

Ogrenci iirlin dosyasinda yer alacak dokumanlar ile ilgili olarak; ‘Ogrenci kusak
icinde birden fazla yaptigi ¢alismalardan kendisinin belirleyecegi en iyi
calismasini (iriin dosyasina koyar. Uriin dosyasinda, belirledigi ¢alismanin
gerceklestirimesi sirecinde tuttugu gdnlikler, kullandigi basvuru kaynaklari,
glnliiklerine kaydedemedigi kanitlar, 6z degerlendirme formlari vb. yer alir’

bilgisine yer verilmektedir.

Oz Degerlendirme, 6grencilerin kendi calisma ve gelisimlerini, somut ve yazili
olarak degerlendirmeleridir. Bu degerlendirmede temel amag; ‘ .. égrencilerin
kendilerini kegfetmelerine, gui¢lii ve zayif ybnlerini tanimalarina yardimci olur.
Omiir boyu kendi performans ve gelisimlerini bagimsiz olarak ve gercekgi
sekilde degerlendirmeye  yénlendirir.  Odrencilerin ~ bir  sonraki  adimi
tanimlayabilmelerine, kendilerine olan glvenlerini artirmalarina, 6grenme ve
degerlendirme slirecine aktif olarak katilmalarina olanak saglar.’ ifadeleri ile

aciklanmaktadir.
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Oz degerlendirmede 6grencilerin baslangic olarak subjektif goriislere yer
vermesi mumkin olmakla beraber, zaman igerisinde d6gretmenlerin
yonlendirmeleri, cesaretlendirmeleri ve deneyim kazanma sonucunda daha
objektif ve yapici sonuglar saglayan bir ara¢ olacadi éngérilmektedir. Oz
degerlendirme bireysel notlar ve gunltkler ile yapilabilecegi gibi, bu konuda
daha kolay ve etkili bir degerlendirmeye yardimci olmasi amaci ile Kilavuz

Kitabin ekinde hazir bir 6z dederlendirme formuna yer verilmektedir.

Olgme ve degerlendirme araclarindan sonuncusu olan Dereceli Puanlama
Anahtari (Rubric) ile ilgili aciklamada; ‘Ogrencinin gerceklestirdigi bir
calismaya iliskin performansini, belirlenen élgitler bakimindan yetersizden
yetkine dogru belirleyen puanlama anahtaridir. Herhangi bir ¢alismanin
puanlanmasi igin geligtiriimis &lgiitleri iceren bir aragtir” ifadesine yer

verilmektedir.

Kilavuz kitabin ekinde bu degerlendirmede kullanilacak temel kriterleri iceren
tablolar bulunmaktadir. Degerlendirmede ydntem olarak; analitik degerlendirme
anahtari kullaniimaktadir. Anahtarin olusturulma yoéntemi; ‘belli bir yetenegi
Ogelere ayirip her &ge igin ayri bir butinclil anahtar gelistirmekle

olusturulmaktadir.’ ifadesi ile agiklanmaktadir.

Analitik degerlendirme anahtarindaki degerlendirmeler igin, Ogrenci Uriin
Dosyasinda yer almakta olan bilgilerin esas alinmasi 6ngoérilmustir. Bu
puanlama sistemine ek olarak, ayri bir degerlendirme puaninin Gozlem
Formlarindaki bilgiler, o6grencilerin sinif icindeki performanslari ve ders

surecinde gosterdikleri gelismelerin ele alinacagi belirtimektedir.
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Tim formlar ve kullanimlar ile ilgili bilgiler 3.2.2.3. numarali Ogrencinin

Basarisinin Belirlenmesi boliminde ele alinmaktadir.

3.2.1.3. Uygulama Esaslari

Teknoloji ve Tasarim Programinin Uglncu bdlimu Uygulama Esaslandir. Bu
bdlim ders ile ilgili idari isleyis, genel sinif ve uygululama duzeni gibi teknik

konularin ele alindidi bolimdur. Bu konular 17 madde halinde siralanmistir;

* Talim ve Terbiye Kurulunun 14.07.2005 tarih ve 192 sayili Karari geregi 6,7 ve
8. siniflarda yeralan Teknoloji ve Tasarim dersini, is Egitimi bransina atanmigs

ogretmenler ydrdtlr.

« Teknoloji ve Tasarim Dersi Odretim Programi’nin hedeflenen amaclara
ulasmasi icin dersteki égrenci sayisi 257 gecmemelidir. Ogrenci sayisi 25'ten
fazla olan siniflar 20’yi ge¢gmeyen gruplara ayrilir. Gruplardaki 6grenci sayisi

esit olur.

* Her gruptan bir 6gretmen sorumlu olur ve yil sonuna kadar ayni grupla
programi ylirtiterek ogretimi gercgeklestirir. Gruplardaki kiz ve erkek égrenci

sayisi dagiliminin egit olmasina dikkat edilir.

* Her okul programda belirlenen en az bir mekéani, “Teknoloji ve Tasarim isligi”
olarak diizenler. Is editimi alanlarina yénelik bir veya birden fazla isligi olan
okullar, var olan bu mekanlari, Teknoloji ve Tasarim isligi olarak kabul edip
kullanmaya devam eder. Isligi olmayan okullar, kendi olanaklari ¢ercevesinde
ve ideal duruma yakin en az bir mekéni, Teknoloji ve Tasarim isligi olarak
diizenler. Islik icerisinde yer alan ara¢ ve donanimlar, okul yénetimi tarafindan

ilgili kurumlardan istek yapilarak veya yerel olanaklar kullanilarak kargilanir.
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« Ogrenciler bireysel olarak yaptiklari etkinliklerini, yasadiklari siireci,
arastirmalarini vb. ¢aligsmalarini tasarim ginliklerine kaydeder. Yil iginde her
kugak icin degerlendiriimek (izere bir dosya hazirlar. Kusak iginde birden fazla
trdn gergeklestiren égrenciler en iyi calismasini segerek degerlendiriimek (zere

ogretmenine teslim eder.

Ogretmen, programin “Olgme ve Dederlendirme” baslidi altinda verilen

aciklamalari dikkate alarak 6grencileri degerlendirir.

» Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenleri dersin islenisinde okulun laboratuvar,
kitiphane, bilgi teknolojileri sinifi, gérsel ve isitsel araglar vb. 0&gretim
olanaklarindan; ybrenin ekonomik, sosyal, tarihi ve Kdltiirel degerlerinden
ogretim yili baginda okul ybdnetimiyle yapilacak planlamalar dogrultusunda

yararlanir.

» Okul diginda diizenlenecek gezi, gézlem ve arastirmaya dayali etkinlikler, her

sinif diizeyi igin zlimre 6gretmenleri tarafindan planlanir.

» Cevrede teknolojik gelismelerle ilgili kurum ve kuruluglardan temsilcilerin, bu
alanda calisan uzmanlarin vb. sinif veya okula davet edilmesi igin gerekli

planlamalar yapilir.

* Haftalik ders dagitim gizelgesinde Teknoloji ve Tasarim dersi, béliinmeden iki

ders saati olarak yer alir.

* Kugak iginde yer alan etkinliklere ayrilacak siire zimre &gretmenlerince
belirlenir. Bu belirlemede “Diizen” ve “Kurgu” kusaklarina ait etkinliklerin birinci
yariyil, “Yapim” kugagini ait etkinliklerin ise ikinci yariyilda uygulanacak sekilde

planlanmasina dikkat edilir.

* “Diizen” kusaginda yer verilen sinif etkinlikleri kavram yanilgilarina yol
acllmamasi igin aynen uygulanir. Bu kugaktaki etkinlikler sinif ortaminda

gerceklestirilir.
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* “Kurgu” ve “Yapim” kusaklari igin verilen grup etkinlikleri, bireysel yapilacak
etkinliklere yol gbstermek amaciyla érnek olarak hazirlanmistir. Ogretmen bu
etkinlikleri aynen uygulayabilecedi gibi ¢evrenin ve &grencilerin &6zelliklerini

dikkate alarak degigtirip geligtirebilir.

« Ogretmenler yil icinde tasarim etkinligi siirecinde égrencilerin yapacadi
calismalara acilim saglamada diger zidmrelerle is birligi yapar. Diger brans
ogretmenleri kendi alanlariyla ilgili yapilan tasarim etkinliklerine gerekli katkiyi

sagdlar ve 6grencilere yol gbsterir.

« Ogrenciler etkinliklerini, égretim ortaminda olusturulan teknoloji ve tasarim

panosunda sergilerler.

« Ogrencilerin yaptiklari c¢alismalar, 6gretim yili sonunda okul yénetimi, alan
o6gretmenleri ve veliler tarafindan organize edilecek bir teknoloji senligiyle

sergilenir ve tanitilir.
» Teknoloji senligine her 6grenci kendi segecegi bir calismasiyla katilir.

* Okul ybnetimi ve Teknoloji ve Tasarim dersi 6gretmenleri, velilerin “Teknoloji

Senligi”

etkinliklerine yardimci olabilmeleri igcin gerekli diizenlemeleri yaparlar

Uygulama esaslari bolimu igerisinde, daha sonraki bdlimler olan ve her
ogretim dénemine ait ders kapsaminin 6zetlendigi Kusaklar ve Odak Noktalari
bdélimlerinden 6nce, kilavuz kitapta kullaniimakta olan tablonun agiklamasi yer
almaktadir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programr’nda kullanilan tablonun

aciklanmasi bashgi ile yer alamakta olan bu bélimde, tablonun yapisi ve kullanimi bir

ornek Gzerinde gosterilmektedir. (Sekil 7)
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S6z konusu tabloda Kazanimlar, Etkinlikler ve Agiklamlar bolumleri yer alir.
(Sekil 3)

{ Ayni kusagin fark“\I Birbiriyle iligkili odak\ / Her kusak icin \

' “sinfarda sinif noktalarinin, beceri, belirlenmis odak /I-(azgmmlara ulasmak
seviyelerine gore kavram ve degerlerin noktalarina yonelik 'Q'S(.y a;ﬁ:la((:jak
degisiklik ve bir biitiin olarak yapilacak sinif, grup __ cuinliklerae
asamalilik gorulebildigi 6zgin ve bireysel ngitlgnfankev)éa;g llmu
6 ilqili apllardir. aligmalardir.
gﬁ:&er;erg '\Ilge'" yap == gosterecek ifadelerdir.
becerilerinbir \ 6. SINIF __-_,,4/ - R
arada Yeflldlgl } USAKCDUZEN ' .
anlamii bitanlerdir.  ~_\ " | |
[IDAK NOKTASI: DUSONMEYE ILK ADIM { |

KAZANIMLAR ETKINLIKLER ACIKLAMALAR

hen sorunu gazmeye yorelik dedisik bigmler verir @&k Adm [ Cevapian agrenciler bulur. Belenen
%dig bigimler uzenndeki geametrik kawramlan iface eder cevapler verilinceye kadar sorgulamaya
nesne Ozenndeki etkazini fark eder gavam ediir

<nenin drencini artiracak bigimler bulur

/ Ogrencinin \/ ’

ogrenme siireci Tekrar olayinin Farkina vanir ve degisik tekrar olaylarna amek verir © Fenve Teknalo) Ders| Odrelim
icinde planlanmis B. Dojadan, yasamdan ve kendnden ritme dmekler verr Programi*Kinwet ve Hareket Ogrenme
ve duzenlenmig 7. Rimin anlatm glctnd sorgular Alan’
yaSantllar y0|uy|a B. Rtmin dnemi dofjadan, yagamdan ve kendnden tmeklere agikar
edinmesi beklenen 8. Soru soemanin neden sorug ilighs kumaya yardimer okdufunu fark £ Matematik Dersi Ogretim Programi
bilgi, beceri ve eder *Georretn Odrerme Alan(
tutumlardir. 10. Doday, yagamive kendini fark agilardan dederlendirme anlayigi

\ oluzsturur F)Her ddrenciden cevap slinmays
;/ galgihr

& SOkl g Etdnlik €% Ders I 1gklendirme €: Dijer Derderle isklendirme 8 Oigme ve Degarendimme [ Wyan

sekil 7

Egitim Programina iliskin Ornek Tablo'?°

Her tablonun disinda, sol Ust kdsesinde hangi 6gretim donemine ait oldugu
bilgisi ve bu o6gretim dénemi igerisinde hangi Kusaga ait oldugunun bilgisi
vardir. Kusaklar her dénem igerisinde Diizen, Kurgu ve Yapim olarak birbirini
takip etmektedir. Her sinif fikirsel giris niteliginde olan Kurgu kusagi ile baslar.
(Sekil 7)

29 \MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu (6,7 ve 8. Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, S 28
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Tablonun igerisindeki sol Ust kdsede ise, tablo iceriginin basligi olarak Odak
Noktasi belirtimektedir. Odak noktasi i¢cinde bulunan kusakla ilgili olarak derste

ogrencilere aktariimasi hedeflenen igerigi ifade etmektedir. (Sekil 7)

Tablo, Odak Noktasinin belirtiimesinden sonra, Kazanimlar, Etkinlikler ve
Aciklamalar bagliklari ile ¢ ana kolona ayrilmaktadir. (Sekil 7) Bu kolonlar
disey yonlu olarak duzenlenmistir ve yatayda diger kolonlar ile ayni hizada

takip edilen dogrudan bir matris iligkisi bulunmamaktadir.

Kazanimlar basligi ile olusturulan kolon icerigi, érnek tabloda aktarildigi sekli
ile; ‘Ogrencinin égrenme siireci icinde planlanmis ve diizenlenmis yasantilar
yoluyla edinmesi beklenen bilgi, beceri ve tutumlardir.”’?" Kolonun icersindeki
maddeler incelendiginde ise burada yer verilen bilgilerin dersin isleyisine ydnelik
basliklar oldugu goérulmektedir. Derste dgdrencinin hangi calismalari yapmasi
gerektigi ve bu caligsmalar sirasinda nasil bir degisim izlenebilecedi bu kolon

altinda acgiklanmaktadir.

Etkinlikler kolonu ile ilgili aciklamada; ‘Her kugak igin belirlenmis odak

122 ifadesine

noktalarina yénelik yapilacak sinif, grup ve bireysel ¢aligsmalardir.
yer verilmektedir. Etkinlikler bashgi derste islenecek konunun ana temasinin
aktarildigr bolimdur. Etkinlik bashgi altinda somut olarak bir dersin igleyisi
anlatiimaktadir. Bir Kusak ve Odak noktasi igerisinde ders ilerlemesine paralel
olarak birden fazla Etkinlik yer alabilir. Teknoloji ve Tasarim Dersi Egitim
Programi Kilavuzunda bu etkinlikler detayli ve érnekli olarak agiklanmaktadir.
Etkinlikler her kusakta bashdi ile belirtiimis olan hedefi sabit kalacak sekilde
derste uygulanacak icerigi degigtirilebilmekle beraber, vyalnizca dersle
ogrencilerin ilk tanismalarini igeren 6. Sinif dizeyinde Kilavuz Kitaptaki icerige

birebir uyulmasi istenmektedir.

21 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu (6,7 ve 8. Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, S 28
122 AGE
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Aciklamalar kolonunun iglevi 6rnek tablo Uzerinde yer alan ifade ile ;
‘Kazanimlara ulasmak igin yapilacak etkinliklerde 6gretmene yardimci olacak
ve yol gbsterecek ifadelerdir.””* Bu kolonda hatirlatmalar ve 6gretmene

yardimci olacak uyarilar yer almaktadir. D&rt adet sembol ile burada yer alan

maddelerin ozellikleri belirtiimektedir. Bu semboller; (G)sembolu kusaklar

arasindaki etkilesimleri ifade eden Ders igi iliskilendirme, ( <)sembolii konuya

katkisi bulunan diger branslari gdsteren Diger Dersler ile iliskilendirme, ()

sembolii ile gosteriimekte olan Olgme ve Degerlendirme, ([l ) sembolii ile
gOsteriimekte olan dersin islenisi sirasinda kusak icerisinde dikkat edilmesi

gereken Uyanilar'dir.

Ders ici iliskilendirme semboll, herhangi bir kusak ve odak noktasi sirasinda,
bagska bir kusak veya odak noktasi ile paralellik kurulacagini belirtir. Diger
Dersler ile iligkilendirme semboll, baska bir Ogretim Programi igerisinde yer
alan bir konu ile dogrudan iliskiyi ifade eder. Olgme ve Degerlendirme semboli,
O0lcme ve degerlendirme sirasinda dikkate alinmasi gereken 6énemli bir nokta

varsa bunun hatirlatiilmasi amachdir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi kitapcigi cergevesinde bulunan
ve dersin her sinif ddnemine ait uygulama esaslarini aktarmaya ydnelik olan
Kusaklar ve Odak Noktalari bu érnek tabloda anlatilan formatta dizenlenmis

tablolar ile aktarilir.

123 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu (6,7 ve 8. Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, S 28
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3.2.1.4. (6.) Sinif Kusaklar ve Odak Noktalari

6. Sinif uygulama esaslari 6ncelikle Duzen Kusagi ile baslar. Bu sinifa ait
Duzen Kusagi tek odak noktasina sahip olmakla beraber, ayni odak noktasina
ait iki tablo bulunur. Yalnizca 6. Sinif Dizen kusaginda iki farkli Etkinlik igin iki
farkli tabloya yer verilirken, Teknloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi
icerisindeki diger Kusaklar ve Odak Noktalari tek tablo igerisinde

aktariimaktadir.

iki tabodan birincisi, derse ilk girisi olusturan temel konulari ifade eden ilk
Adim bashkl Etkinlik ile iliskili temel konular icermektedir. ikincisi temel
tasarim etkinlikleri seklinde bigimlendiriimis olan Dizen Olusturalim bagslikli
etkinliktir.

6.Sinif, Dizen Kusagina ait; Odak Noktasi yani etkinligin ana amaci
Diisiinmeye ilk Adim olan, ilk Adim Etkinligine ait tabloda Kazanimlar 10

madde halinde listelenmistir:

. Nesneye belirlenen sorunu ¢ézmeye yonelik dedisik bigimler verir.

. Nesneye verdigi bicimler lizerindeki geometrik kavramlari ifade eder.
. Kuvvetin nesne lzerindeki etkisini fark eder.

. Nesnenin direncini artiracak bigcimler bulur.

. Tekrar olayinin farkina varir ve degisik tekrar olaylarina érnek verir.

. Dogadan, yasamdan ve kendinden ritme 6rnekler verir.

. Ritmin anlatim gdiclni sorgular.

. Ritmin 6nemini dogadan, hayattan ve kendinden Grneklerle agiklar.

© O N O O A W N -

. Soru sormanin neden sonug iliskisi kurmaya yardimci oldugunu fark
eder.

10. Dogayi, yasami ve kendini farkli agilardan degerlendirme anlayigi

115



olusturur.’

Bu Etkinlik d6grencilerin Teknoloji ve Tasarim dersi ile ilk tanigmalari olmasi
nedeniyle oncelikle malzemenin dogasini algilamalari, nesne bigim ve kuvvet
kavramlarini fark etmeleri amaclanmaktadir. Bu amag¢ ilk dort maddedeki
Kazanimlarda vurgulanmaktadir. ikinci 4 maddede tizerinde durulan konu tekrar
ve buna bagl olarak da ritm kavramlarina dikkat ¢ekilmesidir. Bu kolonda yer
alan son iki madde ise Teknoloji ve Tasarim Programinin 6zinu olusturan ve ilk
sekiz maddenin yardimi ile ortaya ¢ikarilmaya baglanan, soru sorma ve gevreyi

fark etme yaklasimi ile ilgilidir.

Bu tabloda yer alan Ag¢iklamalar bolumuandeki iki uyari 6gretmenlerin dikkatini,
dersin igleyisi ile ilgili dnemli bir noktaya cekmektedir; cevaplarin dgrenciler
tarafindan bulunmasi ve her 06grenciden cevap alinmasi. Bu iki madde
ogrencilerin bireysel ve grup olarak derse dahil olmalarinin saglanmasina
yonelik uyarilardir. Bu kolonda yer alan diger iki agiklamada ise bu dersin Odak

Noktasinin Fizik ve Matematik dersleri ile iliskisi hatirlatiimaktadir.'®

6.Sinif, Dizen Kusaginin Odak Noktasina ait ikinci tabloda; odak noktasi yine
Dusiinmeye ilk Adim olmakla beraber, Etkinlik ismi Diizen Olusturalim olarak
belirlenmistir. Bu etkinlige ait tabloda Kazanimlar 7 madde halinde

listelenmektedir:

1. Kullanacagi hazir birimi belirler.

2. Belirledigi birimden olusturacagi biitline iliskin deneme,
arama galismalari yapar.

3. Olusturacagi blittine iligskin uygun birlesme yéntemine karar
verir.

4. Belirledigi birimden bir diizen olusturur.

24 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu (6,7 ve 8. Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, S 31
% AGE, S 31
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5. Olusturdugu diizende ortaya ¢ikan estetik, gérsel ve
teknolojik degerleri fark eder.

6. Birimden dlizene ulasma stirecinde yasadiklarini gunligline
kaydeder.

7. Gdnldgidnde yer alan ddgtincelerini, duygularini, sorunlarini,

kaygilarini ve begenilerini sinifla paylasmaya istekli olur.’®®

Bu tabloda yer alan Agiklamalar boéliminde, bunun sinif igi bir etkinlik oldugu,
ogrencilerin ¢alismalarinda deneme ve arama konusunda cesaretlendiriimesi,
ogrencilerin duygu ve dustncelerini ifade edebilmeleri i¢in firsat taninmasi ve
calismalari elestiriden kacinilmasi yéniinde hatirlatmalar vardir. Bu etkinligin ilk

Adim etkinligi ile de iligkilendirilmesi gerektigi belirtimektedir.

6. Sinif uygulama esaslarinin ikinci asamasi Kurgu Kusagidir. Kurgu kusagina
ait tabloda iki adet etkinlik planlanmistir. Bu etkinliklerden birincisi Diigtinelim
Cozelim, ikincisi ise Hayallerim Cizgide Sakh olarak tanimlanmistir. Bu
etkinliklerden elde edilmesi hedeflenen kazanimlar 11 madde halide

listelenmisgtir:

1. Meraklarini, hayallerini ve distiincelerini ifade eder.

2. Meraklarinin, hayallerinin ve disiincelerinin ¢bziime ulastiriimasi beklenilen
birer sorun oldugunun farkina varir.

3. Farkina vardigi sorunlardan birini segerek ¢bziimiine ydnelik éneriler getirir.
4. C6zim bnerilerine ybnelik diglincelerini yazarak, gizerek agiklar.

5. Bagkalarinin ¢b6zim bnerisine ybnelik diusdncelerini dikkate alir.

6. Dusdnceden gizime ulagsma sirecinde yasadiklarini giinliigine kaydeder.

7. Co6zim oénerisine ybnelik cizimlerin bagkalari tarafindan anlasiimasi igin
tasimasi gerekli nitelikleri sorgular.

26 AGE, S 32
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8. Sorunun ¢béziimiine ybnelik gecirdigi asamalari paylasir.
9. Dustincelerini, duygularini ve hayallerini baskalari ile paylagsmaya istekli olur.
10. Ozgiin tasarimlari ile ilgili elestirilere agik olur.

11. Céziime yénelik 6zglin iriinler tasarlamakta kararli olur.”*’

Bu kusaga ait Agiklamalar boélimunde; tabloda bir arada yer verilmekte olan iki
etkinlikten, Dusunelim Cozelim etkinliginin sinif igerisinde bir grup ¢alismasi
seklinde yapilacagi, Hayallerim Cizgide Sakh etkinliginin ise bireysel bir
calisma olacagi belirtiimektedir. Agiklamalarda 6zellikle Gzerinde durulan konu
ise dOgrencilerin dusuncelerini ifadeye cesaretlendiriimesi, elestiriden ve
degerlendirmeden kacginiimasi yonundedir. Siure kisitlamasi getiriimemesi ve
genel gruptan hizli ilerleyen 6grencilere ek calismalar verilerek, grup iginde
calismalarinin saglanmasi Onerilmektedir. Bilgisayar veya diger sunum

araclarinin kullanilmasinin serbest birakilabilecegi belirtilmistir.'?

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin 6. Sinifa ait uygulama
esaslarinin sonuncusu Yapim kusgagidir. Yapim kusaginda diger kugaklarda yer
alan disinme ve tasarlama asamalarina ek olarak, tasarimlar ders imkanlari
cercevesinde Uretime de geciriimektedir. Yapim Kusaginda da iki etkinlik
planlanmistir, Bulunan Esyalan Sahiplerine Ulastiralim ve Tasarimimi
Uretiyorum. Bu etkinliklerde elde edilmesi beklenen kazanimlar 18 madde

halinde listelenmis:

1. Hayatindaki sorunlarin farkina varir.
2. Belirledigi sorunu agiklamaya yonelik arastirma yapar.

3. Aragtirmalardan elde ettigi sonuglari analiz ederek sorunu tanimlar.

27 AGE, S 33,34
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4. Sorunun ¢ézimiine ybnelik éneriler sunar.

5. C6zimiin tagimasi gereken genel 6zellikleri belirler.

6. Céziime ybnelik taslak tasarim énerisi gelistirir.

7. Taslak tasarim dnerisini gelistirmeye ybnelik arastirma yapar.

8. Aragtirma sonuglarini gbz bniine alarak gergeklestirecegi tasarimin yapisini
ve Ozelliklerini belirler.

9. Tasariminda kullanacagi ydntem ve teknikleri deneyerek belirler.
10. Tasarimin yapim resmini gizerek agiklar.

11. Tasarimin yapim asamalarini planlar.

12. Tasarimi belirledigi planlamaya bagli kalarak gerceklestirir

13. Tasarimin degerlendirmeye yoénelik blgditlerini belirler.

14. Tasarimi, belirledigi genel 6zelliklere gére degerlendirir.

15. Tasarimi degistirmeye ve gelistirmeye ybnelik éneri sunar.

16. Tasarim sirecinde yasadiklarini giinltigiine kaydeder.

17. Tasarim sirecinde yasadiklarini sinifla paylagir.

18. Coziime yénelik 6zglin lriinler tasarlamaya istekli olur.’®

Bu kusakta Agiklamalar boélumuinde diger dersler ve etkinlikler ile etkilesime yer
verilmemis olmakla beraber, bu etkinlik sirasinda dikkate ele alinmasi gereken
uyarilar bulunmakta. Bu uyarilar iki grupta degerlendirilebilir; birinci grup uyarilar
Teknoloji ve Tasarim dersinin, kilavuz kitabin basinda da belirtilen temel
yaklagima paralel olarak olumsuz elestiriden kacginilmasi ve tasarimlarin
destekleyici sekilde degerlendiriimesi, ikincisi ise uygulamanin yapim
kosullarina yénelik uyarilardir. Yapim kosullarina yonelik uyarilar; uygulamanin
yapimi sirasinda is guvenliginin saglanmasi, isligin yeterli olmadigi kosularda

gerekli tedbirlerin alimasi yoninde hatirlatmalari icermeke.
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3.2.1.5. (7.) Sinif Kusaklar ve Odak Noktalari

Yedinci sinifa ait Kusaklar programin genel yapisinda belirlendigi sekilde

Duzen, Kurgu ve Yapim kusaklarindan olugsmakta. Bu U¢ kusaga ait G¢ Odak

Noktasi da tablolarla aciklanmis.

ilk Kusak olan Diizen Kusaginin Odak Noktasi; Birimden Biitiine olarak
belirlenmistir. Bu kusaga yonelik tek etkinlik planlanmis ve bu etkinlik Odak
noktasi ile paralel olarak Birimden Butlune olarak isimlendirilmistir. Bu bolumde
temel tasarim egitiminde yer almakta olan geometrik bigimlerin incelenmesi ve
bunlarin  degisik kompozisyonlar igerisinde kullanilmasi amaglanmigtir.
Etkinlikler ile elde edilmesi beklenen kazanimlar 11 madde halinde

siralanmigtir:

1. Degigskenligi olan ve olmayan bigimleri ayirt eder.

2. Birim olusturmada degiskenligi olan ve olmayan bigimlerin uygunlugunu
sorgular.

3. Olusturacagdi birimde kullanacagi bigimlere karar verir.

4. Olusturdugu birimlerin gogalabilir olup olmadigini dener.

5. Cogalma imkani olan birimi elde eder.

6. Olugturacagi diizene iligskin uygun birlesme ybntemine karar verir.
7. Belirledigi birimi tekrarlayarak bir diizen olusturur.

8. Olusturdugu diizende ortaya ¢ikan estetik, gérsel ve teknolojik degerleri ifade
eder.

9. Ozgiin tasarimlar elde etmek igin israrla ¢alisir.

10. Ozgiin tasarimlar olusturma siirecinde yasadiklarini giinliigiine kaydeder.
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11. Gunliginde yer alan disdincelerini, duygularini, sorunlarini, kaygilarini ve
begenilerini isteyerek paylasir.”

Bu kusaga ait Agiklamalar boéluminde c¢alismalarin bireysel olarak yapiimasi
yonunde bir agiklamaya yer verilmistir. Buna ek olarak olumlu veya olumsuz
elestirilerde bulunulmamasi ydénundeki genel uyarilarin yani sira, etkinlikte
ortaya ¢ikan Urunlerin 8.sinif galismalarina baz olusturmasi igin fotograflanarak

kayit altina alinmasi gerektigi de belirtilmigtir.

Etkiniligin, diger dersler ile iligkilendirme kapsaminda Matematik dersinin
Geometri 6grenme alani ile iligkisi hatirlatilirken, ders ic¢i iliskilendiriime
kapsaminda da 6. Sinif Dizen Kusaginin ikinci Etkinligi olan Duzen Olusturalim

ile baglantisi vurgulanmigtir.

ikinci Kusak olan Kurgu kusaginda 7. sinifa ait odak noktasi
Duisuncelerimizdeki Degisim ve Gelisim olarak belirlenmigtir. Bu Etkinlik
Ozellikle 6grencilerin 6. Siniftaki Kurgu Kusaginda yer alan ‘Distnelim Coézelim’
ve ‘Hayallerim Cizgide Sakl’ etkinliklerinde yapmis olduklari g¢alismalarin bir
devami veya gelistiriimesi seklinde planlanistir. Bu kusaktaki Kazanimlar ise 14

madde halinde siralanmistir:

1.ilk calismada yasadigi stireci ve ¢éziim énerilerini degerlendirir.
2. Ik calismaya yénelik degerlendirmelerini yazili olarak ifade eder.

3. ilk calismaya yénelik yaptigi dederlendirmelerle bireysel diisiincelerindeki
degisim ve gelisimi fark eder.

4. Merak ve hayal ettigi diisiincelerini ifade eder.

5. Merak ve hayal ettigi diiglincelerinin, ¢bziime ulastiriimasi beklenilen birer
sorun oldugunun farkina varir.
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6. Sorun oldugunu fark ettigi disiincelerinden birini ¢bziime ulastirmak igin
seger.

7. Sectigi sorunun ¢bézimdine ybnelik éneriler getirir.
8. Cézime ait dlislincelerini yazarak ve gizerek agiklar.

9. Coézime yobnelik c¢izimlerinin baskalari tarafindan anlasilabilir nitelikte
olmasina 6zen gésterir.

10. Dusiinceden c¢izime kadar olan siiregte yagsadiklarini glnliigiine kaydeder.
11. Sorunun ¢éziimiine ybnelik gegirdigi asamalari paylagir.

12. Dusiincelerini, duygularini ve hayallerini baskalariyla paylagirken 6zgin
davranir.

13. Kendine glvenini ve yaraticiligini ¢bziime ydnelik tasarladigi (rlinde ortaya
clkarir.

14. Céziime yénelik 6zglin tasarimlara ulasmak igin israrii olur.™’

Bu kusaga ait Agiklamalar boliminde Teknoloji ve Tasarim dersinin 6zine
yonelik olarak genel wuyarilar olan, elestirilerden kaginilmasi 6grencinin
desteklenmesine yonelik elestirilere ek olarak, égrencilerin ¢izim igin istedikleri
aractan faydalanabilecekleri hatirlatimaktadir. Olgme ve degerlendirme konusu
ile ilgili olarak &égrencilerin kullandiklari farkl gizim araglarinin, degerlendirme
sirasinda karsilastirimamasi gerektigi hatirlatiimaktadir. Ders igi iligkilendirme
kapsaminda bu kusagin 6. Sinif Kurgu Kusaginda yer alan Dlusunelim Coézelim

etkinligi ile iligkisi belirtiimektedir.

7.8inifin son kusagi olan Yapim Kusaginin Odak Noktasi Uretiyoruz olarak
belirlenmistir. Bu kusakta ogrencinin tGm asamalar ile tasarim yapmasini
hedeflemektedir. Kitapgigin Teknoloji ve Tasarim Programi Kilavuzu béluminde

detayl olarak agiklandidi sekli ile; sorunu arastirma, tasarimin genel 6zelliklerini

B AGE, s 41

122



belirleme, taslak tasarim dnerisi gelistirme, tasarim dnerisine yonelik arastirma,
tasarim dnerisi gelistirme, yapim, degerlendirme ve test etme, degisiklik Gnerme
asamalarindan gecilerek tasarimin tim evrelerinin yasanmasi beklenmektedir.
(Sekil 8) Bu kusaga ait Kazanimlar da 19 madde halinde listelenmistir. Bu
maddelerden ikisi 6.SiniIf Yapim kusagi kazanimlarinin geligtiriimigleri olmakla

beraber bir madde de 7. Sinifta eklenmistir.

156. Tasarimi degistirmeye ve gelistirmeye ybnelik &bnerileri gerekgeleriyle
sunar.
18. Kendine olan glivenini ve yaraticiligini ¢ézim stirecinde sergiler.

19. Céziime ybnelik 6zgln drlinler tasarlamaya kararl olur. 132
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Bu kusaga ait agiklamalar boluminde genel uyarilar, bir dnceki kusak ile paralel
sekilde yaraticiligi engellemeyecek sekilde ogrencilerin desteklenmesi ve is
glvenliginin saglanmasi gibi konulari icermenin yani sira, Ders igi iliskilendirme

uyarisi olarak 6. Sinif Yapim kusagi ile paralellik hatirlatiimaktadir.

3.2.1.6. (8.) Sinif Kusaklar ve Odak Noktalari

8.Sinifa ait Kugsaklar da tum siniflarda olugu sekilde Dizen, Kurgu ve Yapim

kusaklari olarak siralanmaktadir.

Bu kusaklardan ilki olan Duzen Kusaginda, Odak Noktasi Biitiinde Farklilik
Olusturalim olarak belirlenmistir. 8. Sinifa ait bu kusakta Butlinde Farkhhk
ismiyle de tek bir etkinlik belirlenmigtir. Etkinligin kapsaminda, diger siniflarda
da bu kusakta yapilmis olan galismalar paralelinde ve temel tasarim egitimi
kapsaminda form, renk, oran gibi kavaramlari iceren calismalar yapiimasi

planlanmaktadir.

Elde edilmesi beklenen kazanimlar 12 madde halinde listelenmektedir:

1. Bitiinsel yapiyi hareketli gbstermek igin renk, yén ve oranin énemini fark
eder.

2 .Degiskenligi olmayan bigimler kullanarak birimler olugturur.

3. Olusturdugu birimlerin gogalabilir olup olmadigini dener.

4. Cogalma imkani olan birimi elde eder.

5. Olusturacagi diizene iliskin uygun birlesme yéntemine karar verir.

6. Belirledigi birimi tekrarlayarak bir diizen olugturur.

7. Olusturdugu diizende renk, yén ve oran kavramlarini kullanir ve ifade eder.

8. Olusturdugu diizende ortaya c¢ikan estetik, gbrsel ve teknolojik degerleri

aciklar.
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9. Tasarimi hakkinda gevresiyle goris alisveriginde bulunur.
10. Ozgiin tasarimlar olusturmada kararli olur.
11. Ozgiin tasarimlar olusturma siirecinde yasadiklarini giinliigiine kaydeder.

12. Stirecte yasadigi duygu ve diisiincelerini paylasmaktan zevk alir.”*

Bu kusaga ait etkinligin Uyarilar boluminde, ders kapsaminda genel olarak
hatirlatiimakta olan elestrilerden kaginma uyarilarinin yani sira, égrencilerin
artnlerinin de 6lgcme ve degerlendirmede yardimci olarak dikkate alinabilecegi
belirtiimektedir. Ayrica ders i¢i iliskilendirme boliminde de bu etkinligin 7. Sinif
Duzen Kusagi Etkinligi olan Birimden Buatune Etkinligi ile iliskilendirilebilecedi

hatirlatiimaktadir.

ikinci Kusak, tim siniflarda oldugu gibi Kurgu kusagidir. Kurgu kusagina ait
Odak Noktasi Dustincelerimizi Koruyalim olarak belirlenmistir. Bu etkinlikte
temel hedef, 6grencilerin 7. Sinifta yapmis olduklari Hayalerimdeki Degdisim ve
Gelisim etkinligine paralel olarak ¢alismalarini gelistirip, fikirlerini, tasarimlarini
cizime aktamalari ve bu fikirlerinin yasal olarak korunmasi ile iglili

bilgilendirilmelerini saglamaktir.
Bu etkinlige yonelik Kazanimlar 16 madde halinde siralanmigtir:

1. Onceki ¢alismada ortaya koydudgu ¢6ziim 6nerisinin baskalari tarafindan
anlasilirhgini arastirir.

2. Arastirma sonuglarini dikkate alarak énceki ¢alismada ortaya koydugu ¢6zim
Onerisine ait ¢izimde gerekli degigiklikleri yapar.

3. Céziim bnerisini anlatan cgizimlerde kullanilan gésterim tekniklerini fark eder.
4. Cbézim Onerilerinin yasal koruma altina alinma yollarini ve siirecini ifade
eder.

5. Merak ve hayal ettigi dlistincelerini ifade eder.
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6. Merak ve hayal ettigi dlustncelerinin, ¢bzlime ulagtiriimasi beklenilen birer
sorun oldugunun farkina varir.

7. Sorun oldugunu fark ettigi ddgtincelerinden birini ¢bzime ulastirmak igin
seger.

8. Sectigi sorunun ¢oézimiine ybnelik éneriler getirir.Cozim bnerisine ybnelik
dustincelerini yazarak ve ¢gizerek agiklar.

10. Coézime ybnelik cizimlerinin bagkalari tarafindan anlasilabilir nitelikte
olmasina 6zen gésterir.

11. Dusiinceden c¢izime kadar olan siiregte yagsadiklarini glinliigiinde ifade eder.
12. Sorunun ¢ézimiine ybnelik gegirdigi asamalari paylagir.

13. Dustincelerini ve hayallerini baskalariyla paylasmaktan zevk alir.

14. Kendine glivenini ve yaraticiligini ¢bziime ybnelik tasarisinda ortaya koyar.
15. Ozgiin tasarimi ile ilgili elestirilere agik olur.

16. Ozgiin tasarimlar yapmaktan zevk alir."*

Bu bolimde de 7. Siniftaki Kurgu Kusagdina benzer sekilde uyarilara yer
verilmistir. Ogrencinin yaraticiligini ve motivasyonunu etkileyebilecek davranis
ve degerlendirmelerden kaginilmasi, sunum tekniginde seg¢imin serbest olmasi
gibi dneriler yer almaktadir. Uyarilar béluminde ders ici iligkilendirme olarak 7.
Sinif Etkinligi olan Hayallerimizdeki Degisim ve Gelisim ile olan ilgisi

hatirlatilmaktadir.

Teknoloji ve Tasarim Dersinin son sinifi olan 8. Sinifa ait son Kusak Yapim
Kusagidir. Derse ait bu son Kusagin Odak Noktasi Uretelim Tanitalim olarak
belirlenmistir. Yapim Kusagina ait olan tek etkinlik Nasil Tanitalim etkinligidir.
Bu Kusakta amacg oncelikle bir sorunun tespitinden baglayarak, tasarim

surecinin tum asamalarindan geciriimesi ve sonug¢ bir Grine ulagilarak, bu
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arlinin pazarlanmasina yonelik tanitim ve ambalaj ¢alismalarina gegilmesini
saglamaktir. Bu son kusakta, tasarim surecininin 6grenci tarafindan tam olarak
yasanarak sonuca ulastiriimasi hedeflenmistir. Bu kusaga ait kazanimlar 35
madde halinde listelenmektedir. Bu maddelerden ikisi diger siniflarin geligtiriimis
olanlarini, onu ise bu kusaga 6zel olmak Uzere toplam onikisi bir dnceki siniftan
farklidir.

9. Tasarim oOnerisinin benzer (riinlerden farkli olabilmesi icin sahip olmasi

gereken &zellikleri sorgular.

19. Kendine glivenini ve yaraticiligini tasarladigi triine yansitir.

20. Cozime yobnelik 6zglin drinler tasarlamaktan zevk alir.

21. Uriiniin pazarlanabilir hdle gelmesi icin ek calisma gerekip gerekmedigini
belirler.

22. Uriiniin pazarlanabilir hale gelmesi icin gcevresindeki kisilerin fikirlerini alir ve
listeler.

23. Pazarlanabilirlik agisindan uygun gérdiigi fikirleri dikkate alarak Griiniinde
degisiklik (inovasyon) yapar.

24. Cevresindeki Kigilerin fikrini alarak Uriiniine 6zglin ve akilda kalici bir marka
bulur.

25. Uriiniin tizerinde kullanabilmek igin logolar tasarlar.

26. Tasarladidi logolari gizer ve en uygun olanini seger.

27. Uriin igin bir slogan gelistirir.

28. Uriiniin 6zelligine uygun ambalaj tasarlar.

29. Ambalajin farkli, yeni, degisik ve ¢ekici olmasina é6zen gosterir.

30. Ambalajin tagsimasi gereken &zellikleri belirler.

31. Ambalaj tasarim Onerisini uygun yazi tipleri, renkleri, resim ve stslemeler

kullanarak cizimle ifade eder.
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32. Ambalaji, belirledigi 6zelliklerde dretir.

33. Yazili veya gérsel basinda (rini pazarlamak igin reklam senaryosu
hazirlar.

34. Reklam senaryosunu kullanarak basit cizimlerle reklam &ykiu panolar
hazirlar.

35. Uriinii pazarlanabilir hale getirmeye kararli olur.*

Bu kusaga ait uyarilar blimunde de diger Kusaklara ve 6zellikle 7. Sinif Yapim
Kusagina benzer hatirlatmalara yer verilmektedir. Bunlar arasinda yaraticiligi ve
motivasyonu engelleyebilecek elestri ve davranislardan kaginiimasi gibi tim
kusaklari kapsayan hatirlatmalarin yani sira, is guvenligine dikkat edilmesi,
uretimler sirasinda artik malzemelerden faydalaniimasi gibi uygulamaya yodnelik
dnemli konulara da yer verilmektedir. Ders ici iligskilendirme bélimiinde de 7.
Sinif  Yapim Kusadi Odak Noktasi olan Uretiyoruz ile iligkiler

hatirlatiimaktadir.’®’

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi kapsaminda dersin islenisi ile ilgili
olarak aktarilan tim bu bilgiler, ders ile ilgili fikirsel alt yapinin olusturulmasi ve

ogretmenlerin konuya hazirlanmasini amaglamaktadir.

Dersin igleyisi ile ilgili tim gerekli dokimantasyon ve &rnek konulara ise

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Kilavuzunda yer veriimektedir.

3.2.2. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi Kilavuzu

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve Kilavuzunun ikinci ana

bolimuinu Kilavuz kitap olusturmaktadir. Bu bolumde incelenmekte olan Kilavuz

1% AGE, S 49, 50, 51
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Kitap,

faydalanacaklari somut bilgileri yani Etkinlikleri icermektedir. (Sekil 9)

dogrudan o6gretmenlerin dersi iglerken ihtiyagc duyacaklari

ve

Her sinif ayri ayri ele alinmakta ve her sinifa ait kusak bélminde 6dretmenin

ihtiyag duyabilecegi formlar da dahil olmak Uzere ilgili dékman &rneklerini

icermektedir.

TECNOLON VE TASARM DERS OLRETIV PROCRAMI KLAVLZU
& SINF ETKINLKLERY

I oam

Dizzn Qugturaim
Dopinaimn Cazelm
Hayabanm Clooe 2k

Bufnan Egynian Sahiplerne Uastrale
Tasanmemi Liretyonry

Y ogim Kugo e Cdrerc: ik Formian

T SNF ETEKNLKLER!

Brmce Blne
Haysllerrmdeki Dagaim va Celpm

Uretiyorum

8. SNF ETKINLKLERI

Buunce Farkhiok
Ddsincalenes 21 Naad Kowgslne?

Mo Tor tolen?

GAR=NCI BASARISININ EELIRLENMESI

O3retrren Not Cizelgma:

Sekil 9
Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi™®

icindekiler Sayfasi
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Her sinif ayri bir ana bolum olarak ele alinmaktadir ve ana boélumler etkinliklere

ayrilmis olan alt bélimlerden olusmaktadir.

Bu alt bélumler ilk olarak Teknoloji ve Tasarim Dersi Programinda bulunan tablo
ile baslamaktadir. Bu tablo derse iligkin tum temel bilgilerin 6zetini icermesi
sebebiyle giris bolumul olarak segilmigtir. Program kitapgigindan farkli olarak
buradaki Etkinilikler kolonun altinda etkinlikler ile ilgili bir agiklama paragrafina

da yer verilmektedir.

Bu tablodan sonra Etkinlige ait agiklamalarin bulundugu ana bdélum vyer
almaktadir. Bu ana bolum kendi igerisinde programda vyapilacak ornek
calismalari ve dersin islenmesine yénelik agiklamalari igerir. Girigs ve Ogrenme/
Ogretme Siireci isimli iki alt bashga bolinmistiir.Giris bdlimi dersi isleyecek
ogretmenin etkinligin amaci ve iglenis yontemi ile ilgli bilgilendirilmesini
amaclamaktadir, Ogrenme 6gretme sireci ise dogrudan etkinlikte islenecek
konu ile ilgili olarak drnek bir ¢alisma veya destek bilgileri icermektedir. (Sekil
10)

Bu sayfanin sag tarfinda Bilgi Notu bolumuU yer almaktadir. Burada yer alan
Bilgi Notu dogrudan 6gretmene yonelik ek agiklamalari igcermektedir, ders
sirasinda ortaya cikabilecek durumlara yonelik yardimci uyari ve bilgilere yer
verilmistir. Bu Uc¢ ana baslk her etkinlik icin hazirlanan ana boélimlerde
degismez sekilde yer almakla beraber etkinligin c¢esidine gore igerigi

degismektedir.
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6. SINIF "DUZEN" ik Ad®

ETKINLiK

Bilgi Notu!
iLK ADIM
Bu etkinlik programda yer alan
Giris sekliyle sinif iginde aynen
uygulanir.
Bu etkinlikte 6§ iler, dersin iglenis sirecinde sorularia disd ve $
yénlendirilir. Sorular daima sinifin timane yéneltimelidir. Bu bélamin ézelligi ve giict, sorulara
cevap arama bigiminde sakiidr. Cevaplama sireci dusi i ve a Bu etkinlik "Diizen” kusaginda yer alan
Oérencilerden sorular zerinde diginmeleri istenir. Cevaplar dogru veya yanls olabilir bitiin etkinlikiere kawomsal anlomda
_o L X ¥ temel olusturmaktadir.
Cevaplarin dogruluu ya da yanlighd: test Bu etkinlik J

“Diigiinmeye Ik Adim" odak noktasinda yer alan kazanimlanin tumiine yénelik hazirianmistir Etkinlik siresinoe 83rencilerden yanks

cevaplar da gelebilir. Ancak dogru cevap

GERENME | OCRETME SUREC bulununcaya kadar sorqulamaya devam edilir.
Agadidaki sorular tim sinifa yoneltilir.
Soru : Hanginiz bana bir k&gt verebilir? Ogrenciler bir tabaka kdgt uzatr. e N
i Ggrencilerden kagit istenildiginde
Soru : Bir bagka malzeme isteseydim; cam, tahta, teneke, bez, plastik gibi verebilir defter yapragini kullonmalaring izin
miydiniz? verilebilir.

N J

Cevap : Hayir!
Soru Nigin? Bazi 6grencilerin yaninda kagit disindaki
malzemeler de bulunabilir. Bu durumda "Bu

Sorular sifin bitinine yéinehii. Her 63renciden cevap olnmaya coliimatdir. e e e
i bulundurabilir miyiz?" sorusu sorulmalidir.
Cevap: Bu tir malzemeler her istendigi zaman sinifta bulunamaz. e e
. i L X - igin zomana ve araca ihtiyag duyulacadi
Soru O hélde sinif igi caligmalanimizda kullanmak igin kadit uygun bir malzeme midir? agiklanmalidir.
Cevap : Evet!
© MEB TTKB Teknoloji ve Tazorim Dersi Ogretim Programi Kilavuzu 56,

Sekil 10

Teknoloji ve Tasarim Dersi Programi Kilavuzu™®

Bu ana bdlumleri, yine her etkinlikte yer alan Bilgi Notu bolumu takip
etmektedir. Bu bilgi notu boéliminde o6grencinin  degerlendiriimesinde

kullanilacak formlar, tablolar ve bunlarin kullanilis bigcimleri hakkinda bilgi verilir.
(Sekil 11)
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6. SINIF "DUZEN" “Diizen Oluzturalim®

BILGI NOTU!
"Ddzen Olusturalim” Etkinliginin Degerlendirilmesi
*Diizen Olusturalim” etkinligi asogida verilen formlar kullanilarak degerlendirilir. Bu formlar drnek

olarak verilmistir. O§rcfm:nlcr olusturduklari formlar: kullanarak da etkinligi degerlendirebilirler.

O§rcnciler etkinlik bitiminde "0z Degerlendirme Formlarin® doldururlar.
Birden fazla etkinlik yapan dgrenciler etkinlige ait tasarim ginliklerini, degerlendirme formlarini,
diger kanitlarini ve olusturduklari diizeni bir dosyada toplarlar. Uriin dosyasini degerlendirilmek

izere 6gretmenlerine teslim ederler.

Ogretmen, é§rencileri etkinlik siresince "Ogrenci 65zlem Formu"nu kullanarak gszlemler. Bu
etkinligin sonucunda dgrencilere "Ogretmen Not Cizelgesi'nde yer alan "Sinif Igi Etkinliklerdeki

Performans:” puani verilebilir.

(j§rc?mcn, ogrencinin degerlendirilmek Gzere teslim ettigi tirlin dosyasim etkinlik ekinde verilen *
Dereceli Puanlama Anchtari” ile degerlendirir ve puana déniistirir. Puanlars, program kilavuzunda

verilen "Ogretmen Not Cizelgesi'nde yer alan *Diizen Kusagi Ogrenci Uriin Dosyasi” siitununa isler.

© MEB TTKB Teknoloji ve Tesamim Derszi Ogretim Programi Kilavuzu y

sekil 11

Bilgi Notu; etkinligin degerlendirilmesine iliskin aciklamalari icerir.**

Bilgi Notu bolimunu her etkinlik icin gerekli olan ve bilgi notu igerisinde
aciklanmis olan form ve tablolar izler.

3.2.2.1. (6.) Sinif Etkinlikler

6.Sinifta her kusakta ikiser adet olmak Uzere alti adet etkinlik bulunmaktadir.
6.Sinif etkinlikler basliginin altinda yer alan yedinci alt baslik ise son kusak olan

yapim kusagina ait tum formlari iceren bolumdur:

= Diizen Kusagi: ik Adim

10 AGE, s 74
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» Ddizen Kusagi: Duzen Olusturalim

» Kurgu Kusagi: Dusunelim Cozelim

» Kurgu Kusagi: Hayallerim Cizgide Sakli

» Yapim Kusagi: Bulunan Egyalari Sahiplerine Ulastiralim

= Yapim Kusagi: Tasarimimi Uretiyorum

ilk Adim etkinligi; Bu siniftaki Diizen Kusagina ait iki etkinlikten birincisidir. Bu
etkinlige ait tabloda yer alan Etkinlikler boélimindeki acgiklamada etkinligin

amaci ortaya koyulmaktadir:

Bu etkinlikte 6grenciler, diisiinmeye ve aragtirmaya ybnlendirilir. Cevaplama
stireci diistinmeyi ve yaraticiligi uyaracaktir. Ogrencilerden sorular iizerinde
dustnmeleri istenir. Diizen kusaginin kavramsal alt yapisini yapilandirmak

amaciyla hazirlanmistir. “llk Adim” etkinligi bu tabloda yer alan kazanimlarin

tiimiine yénelik hazirlanmigtir.™’

Tablodan sonra gelmekte olan ana boélime ait Girig bashgl altinda etkinligin
temel Ozelliginin sorular ve sorulara cevap arama yontemi oldugu
vurgulanmaktadir. Bu etkinlige ait yan bilgi notunda bu etkinligin sinif igerisinde
ogretmen tarafindan yorum ve g¢esitleme yapilmadan aynen uygulanmasi notu

yer almaktadir.

Sorular ve bu sorulara cevap arma yoénemi ile Teknoloji ve Tasarim Dersinin
temel mantigini  olusturan disunme aligkanliklari ile  tanigsmalari

amaclanmaktadir.

Ogrenme/Ogretme bdlimiinde ise dogrudan derste kullanilacak érneklemelere
yer verilmektedir. Bu 6rneklemelerde soru sorma ve cevap arama ydntemine
paralel olarak, 6grencilere dersin ilerideki asamalarinda kullanilacak olan belirli

kavramlarin aktarilmasi da hedeflenmektedir.
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Temel olarak:

- Geometrik kavramlar: i¢ yuzey, dis yuzey, agl
- Mekan-i¢ bosluk

- Kuvvet

- Ritm kavramlarina deginilmektedir.

Tam 6grenme - 6gretme galismalari belirli bir sonuca ulasmak Uzere tasalanmig
olmakla beraber, bu sonuglara 6égrenciler tarafindan ulasiimasinin saglanmasi

gerektigi 6zellikle vurgulanmaktadir.

Son bdolium olan Bilgi Notu Boéliminde, dersin ileriki degerlendirmelerinde
kullaniimak Uzere, go6zlem formu doldurulmasi &nerilmektedir. Gozlem
formunda &6grencilerin ders igerisindeki katilimlari ile ilgili numerik olmayan

notlar tutulmasi beklenmektedir. (Sekil 12)

GOZLEM FORMU
(Ilk Adim )
Aszagida siralanan Slgitleri égrencilerin sergileme durumlarina gére ilgili yere ( X ) isareti koyarak belirleyiniz.

OLGUTLER

OERENCILER

Sorulara cevap verme

Sorulara cevaplar arama, bu amagla arastirmalar yapma

Diisiincelerini neden sonug iliskisi kurarak agiklama

Sorulara diger disiplinlerden faydalanarak cevap verme

Sorular igin diigiince gelistirme, nerme ve denemeler yopma

Disiincelerini agiklomada istekli olma

Uzerinde tartisilan kavramlarin gevresiyle iliskilendirme

Tekrarlarin gogristirdig) &zgin duygularini agiklama

Arkadaglarini yapicr olarck elestirme

sekil 12

ilk Adim Etkinligi Gozlem Formu**
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Dizen Olusturalim; yine Duzen Kusagina ait olan 6.Sinif etkinliklerinden
ikincisidir. Bu etkinlige ait tabloda Etkinliker bolimunde etkinlik ile ilgili agiklama

yer almaktadir:

Bu etkinlikte égrenci, diizen fikrini gelistirmek igcin hazir birimlerden faydalanir.
Birime kendisi karar verir. Karar verdigi birimden ulagsacag! butiine deneme,
arama ile ulagir. Diizene ulagsmada kullanacagi yol ve araglara kendisi karar
verir. “Dizen Olugturalim” etkinligi bu tabloda yer alan kazanimlarin timiine

yénelik hazirlanmigtir.’*

Giris boluminde yer almakta olan acgklamalarda, etkinlik kapsaminda
ogrencilerin kendi sececekleri herhangi bir hazir Grin veya geometrik nesneden
bir butin olusturacaklari aktarilmaktadir. Birinci etkinlikten farkh olarak bu
etkinlikte 6grencilerin yaraticilikarini gelistirmelerine firsat taninmasi amaci ile
somut bir drnek tercih edilmemesi gerektigi belirtimektedir. Etkinlikte amag
o6grencinin arastirmasi, karar  vermesi ve tercihleri yoéniunde
cesaretlendiriimesidir. Etkinlige ait yan bilgi notunda o&grencilere o6zellikle 6.
Sinifin ilk etkinligi olan ilk Adim kapsaminda yaptiklari tartisma ve calismalarin

hatirlatilmasi uyarisi yer almaktadir.

Ogrenme/ Ogretme Siireci bélimiinde, engelleyici olmamasi ve dersin kendi
icerisinde gelismesi amaci ile, dersin islenisi ile ilgili somut bir 6rnek
veriimemigtir. Bu bdlimde yer alan acgiklamalarda, yapilan c¢alismalarda
ogrencinin; deneme vyaniima yodntemi ile malzeme segimi, pargalar ile
olusturulan butunler gibi konularda cesaretlendiriimesi gerektigi aktarilmaktadir.
Bu calismalarin  okul igerisinde sergilenmesinin de  dAgrencilerin

cesaretlendiriimesi agisindan faydasina deginilmektedir.

3 AGE, S 69

135



Bir sonraki bolim, etkinlik kapsaminda vyapilabilecek c¢alismalara 6rnek
olusturmasi igin yer verilen Hazir Birimler Kulanilarak Yapilmig Calismalar

bdlimudur. (Resim 11)

Resim 11

Hazir Birimler Kullanilarak Yapilmis Calismalar™*

Bilgi Notu boéluminde dersin degerlendiriimesi ile ilgili olarak 3 ana kriter
belirlenmektedir. Bunlardan birincisi 6grenciler tarafindan tutulacak notlar ve
kendileri tarafindan doldurulacak olan Oz Degerlendirme Formlaridir (Sekil
13). ikinci kriter; birinci etkinlikte de kullaniimis olan ve égretmen tarafindan
doldurulacak olan Gézlem Formudur. (Sekil 12) Bu formlarin kitapgikta érnek
olarak yer almakta oldugu ve derste 6gretmenler tarafindan ihtiyaglarina goére

degistirilebilir veya gelistirilebilir oldugu belirtilmigtir.
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OZ DESERLENDIRME FORMU }

Ethindik ©azen Olugturchm Tarih
Orenci

S

Numaras

1. Bu etkinlikte ne grendim?

2. Neyi iyi yaptim? Neden?

3. Hergi keruda zoriandim? Neden?

4. Nerede yardima ihtiyecm oldu?

5. Hergi alanda kendimi daha gok geligtirmeliyim?

6. Kuwvetli ve zayif ydnlerim reler?

7. Dahe seancki galigmalerda neleri farkl yepacagim?

sekil 13

Oz Degerlendirme Formu'®

Uclincli kriter Dereceli Puanlama Anahtaridir.(Tablo 17) Diger degerlendirme
araclarindaki notlar Sinif igi Etkinliklerdeki Performans Puani olarak
derecelendirilirken, bu degerlendirme dogrudan analitik tabloda belirtilen
kriterler cercevesinde degerlendirilerek puana dénlstirilir ve Ogretmen Not

Cizelgesine iglenir.
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DERECELI PUANLAMA ANAHTARI (ANALITIK)

(Diizen Olusturalim)

Nitelikler Geligtirilmeli (1) Iyi (2) Mikemmel (3)
Kullanmay: diigiindiigii hazir birimleri R . . Kullanmay diigiindigii hazir birimleri detayh
Kullanilacak | ! I
ug::nt::a listelemede yetersizdir. Tasarlamay: “s':[:"':n::)'.lr::::fa dUQL: :tz:n:w‘l'::l:;enc listelemigtir. Tasarlomay: diistindigu diizere uygun
Belirlenmesi diigiindigu diizene uygun hazir birimi L’_§haz'r birimi ?:me;:ir sug minin birden gok hazir birimleri segmigtir. Belirledigi hazir
segmistir. Segiminin nedenlerini urgen L 4 - 96 birimi neden sectigini gok agik bicimde ortaya
(2%p) nedenlerini agiklamistir.
agiklayamamistir. koymustur.
Birlestirme yontemini arastirmis, uygun Birlestirme ygntemini aragtirmistir, birimine en uygun
Birlestirme véntemini arastirmis. ancak yontemi vygulanustir. Dizeni olusturmaya yéntemi uygulomigtir. Diizeni olusturmaya yonelik arama
kulla:dﬁ b‘:fcm n :;"uldirsrbijz:ni yonelik arama ve denemeler yopmistir. Dizen ve denemeler yapmustir. Hazir birimlerden birimler
Ddzen ol 7urn?x: ya SneliLl'(y me:'e-e d;nanelcr olusturmustur. Birimlerini tekrarlayip olugturmus ve yaratici diigtincesini ortaya koymustur.
Olusfurma f mumu)'lh: Diizen ol ?u‘r‘madc. \srar birlestirmede kullanmistir. Olusturdugu Olusturdugdu birimin cogalabilirliligini test etmis ve
(25p) yopmamigr. oL biitine kathigi bireysel farkliligin diizen olugturmada israrl davranarak tasarimini
etmemistir. Diizende uyum, estetik ve yorum . . . <
anlosiimiyordor anlagiimasinda zorluk yasanmaktadir. Dizene | olusturmustur. Olusturdugu bitine bireysel farkliligini
stimey : kattigi uyum, estetik ve yorumu belirgin yansitrugtir. Dizeninde farkli uyum, estetik ve yorum
degildir. gok belirgindir
Diizeni Olusturdugu diizende teknolojik degerleri Olusturdugu diizende ortaya gikan teknolojik Olusturdugu diizende ortaya gikan estetik, grsel ve
decerlendirme yorumlamanustir. Kendini degerlendirmistir. | degerleri giinliginde ifade etmistir. Kendini teknolojik degerlerin farkina vararak ginligiinde ifade
96(25;7)/ Eksikliklerini belirlememistir. Cevresinin degerlendirmistir. Eksikliklerini belirlemigtir. etmistir. Kendini degerlendirmigtir. Eksik yénlerini
gariiglerini almamugtir. Cevresinin gorislerini almistir. ifade etmis. Cevresinin gdruslerini dikkate almistir.
. . !
Dizeni . Birimden diizene ulagmada yasadiklarini, er“sw" duz.chc ulasmada yu;a‘d,[k,,c,r,m" duygularini,
Birimden diizene ulagmada yagadiklarini, - AN ) diigiincelerini detayli olarak giinligine yozmistir.
Tanrtma ve duygularini, digiincelerini ginligine duygularin, distinesleriri ginlGgiine yozmis. Yazdiklar, etkinlik sirecini yansitmugtir. Dizeni
Sdreci gy  ous ! gunieg Diizeni olugturma siirecini tanitmistir. ' ' Y. . -
yazmamus. Diizeni olusturma siirecini . . olusturma siirecini tanitmistir. Tanrtiminda kullandig
Paylasma Tartiminda kullandig yéntem ve materyaller M M - .
tonitmamistir. . ' . yontem ve materyaller siireci yansitir niteliktedir.
(25p) stireci yansitir niteliktedir. X i i
Tartim cesitli materyallerle zcngnr.le;ﬁrllrru;ﬂr.

Tablo 17

Dereceli Puanlama Anahtari'*

Dusunelim Cozelim ve Hayallerim Cizgide Sakhidir, 6.Sinifin Gg¢lnclu ve
doérdincu etkinlikleridir ve Kurgu kusadina aittirler. Bu etkinlikler ayri olarak ele
alinmis olmakla beraber, ikisine tek bir tabloda yer verilmigtir. Bu tablodaki

etkinlik kolonunda etkinliklerin ortak amaci igin aciklamaya yer verilmistir:

Bu etkinligin amaci; égrencilerin gergeklestirme kaygisi olmaksizin hayatlarinda

merak ve hayal ettiklerini, dedistirmeyi, gelistirmeyi, kolaylastirmayi

dusdndlklerini ifade etmelerini saglamak ve bunlarin ¢ézimiine yénelik fikirleri
ortaya cikaran g¢alismalar yaptirmaktir.
Bu etkinlikler, bu tabloda yer alan kazanimlarin tamamina ybnelik olarak

hazirlanmigtir.’
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Tablo kismini Diiglinelim Cozelim etkinligine ait ana boélim izlemektedir.
Buradaki Girig bolumuinde etkinligin amaci ile ilgili olarak 6zellikle vurgu yapilan
konu, 6grencinin yaraticihgini serbest birakacagi bir ¢alisma olmasina dikkat
edilmesidir. ik bélimde disiinmeye ydnelik olarak yapimis olan ¢alisma, bu
bdlimde yaraticilik ile gelistiriimektedir. Burada yaraticilik ile ilgili; ‘Yaraticilikta,
bir sorunun farkina varilarak tanimlanmasi, olasi ¢éziim yollarinin aragtiriimasi,
sinanmasi ve belli bir ¢bziime ulasiimasi vardir. Ogrencinin (rettigi fikirlerin
coklugu, bu fikirlerin 6zglinliigii ve hayal glici ile ulasilan degisik kavram ve
konular onun farkh diisiinebilme yetenedini ortaya koyar.”* tanimlamasina yer
verilmektedir.

Bu etkinligin en temel degerinin vyaraticihgin desteklenmesi ve ortaya
cikarilmasi olmasi sebebiyle bunu engelleyebilecek s6z ve ifadeler ile bunu
destekleyecek sb6z ve ifadeler yine Giris Bolimunde listelenmigtir. Ayrica yan
bilgi notunda etkinligin uygulamasina yoénelik herhangi bir érnek calismaya yer
veriimemis olmakla beraber, 6grencilerin yaraticilik ile ilgili ufuklarinin agiimasi
icin Kilavuz Kitabin Ekler boluminde yer almakta olan Tasarim ve Bulus

hikayelerinden faydalanilabilecegi ifade edilmektedir.

Ogrenme/ Ogretme Siireci Boéliminde, etkinligin uygulanma yéntemi
hakkinda bilgilere yer verilmigtir. Etkinlige oOncelikle sinifin toplu olarak
tartisacagl; ve ana konseptlerin neleri degistirmek, gelistirmek, kolaylastirmak,
glizellestirmek amagclarinin  oldugu bir beyin firtinasi ile baslanacagi
belirtiimektedir. Yan bilgi notunda, bu calisma sirasinda konunun somut
ornekler Uzerinde tutulmasi ve Urune yonelik bir calismaya gecilmesi igin

yonlendiriimesi konusunda bir hatirlatma yer almaktadir.

Sinif daha sonra, bu beyin firtinasi sirasinda ortaya c¢ikmis olan fikirleri

paylasarak Uzerinde calisacaklari, 5er Kisiyi ge¢meyecek sekilde gruplara
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ayirihr. Bu gruplar sectikleri sorun Uzerinde ¢6zUm O&nerileri gelistirerek, bu
Onerilerini yazi ve gizimle ifade edilebilir hale getirirler. Bu dneriler segilmis olan
grup sozculeri tarafindan tum sinifa aktarilarak beraberce degerlendirilir,
tartisilir. Gruplar daha sonra, sinif ortak degerlendirmesini dikkate alarak ¢ézim
Onerisini geligtirirler ve yeniden sunulmaya hazir hale getirirler. Bu c¢alisma
ogrencilerin  bireysel ve grup c¢alismalarini deneyimleyerek ekip olarak

c¢alismalarina da katki saglamaktadir.

Burada sunumda kullanacaklar teknik agisindan ydnlendiriimemeleri beklenir.
Amag, bolumin devaminda verilmis olan 6Ornek c¢alismalan (Sekil 14)
Oogrencilere daha sonra dagitip, bunlar Uzerinde tartisarak, o6grecilerin
dusuncelerini dogrudan ¢izim ile aktarabileceklerini fark etmelerine yardimci

olmaktir.
NUcork u2a 4a 5§§U0 e

QD‘Q(\%Q&Q\R\QWMQ
‘I)Tsixjar, |

g\quonﬂ \\SH&\B\\{) ﬁ elg

3\\3330(‘

Ucanag

sekil 14

T 2y . .y o . . .. ..149
Ogrenme/ Ogretme Slreci Boluminin devaminda verilmis olan ¢alisma 6rnegi

Bilgi Notu bdlimunde etkinligin degerlendiriimesi ile ilgili olarak t¢ form yer
almaktadir. Bunlar o6grencilerin  kendi c¢alismalarini degerlendirmeleri igin

dolduracaklari Oz Degerlendirme Formu (Sekil 13) ve Grup Degerlendirme
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Formlari (Sekil 15) ile, &6gretmenin dolduracagr Ogretmen Gézlem
Formu’dur.(Sekil 18)

[ GRUP CALISMASINI DESERLENDIR!

Etkindik Loginelim ghzelim Tarih

Ofrenci
Grup Uyeleri
Girev

L. Bu gérevde grubunuzun ctkinligini toremiayin.

2. Grubunuzun giicli yenlar neler?

3. Grubunuz hangs zorlukicrlc kargidagn?

4. Galigmeye grubun tum dyelent katkida bulundu mu?

B. Birbirinizin disuncelerini hoggeriyle dinlediniz mi?

6. Grup olarak bir sonraki galigmaniz iyilegtirmek icin ns cnarirsin?

7. Grupte bir degigiklik yapmak isteseydin neyi degistirirdin?

sekil 15
Grup Calismasi Degerlendirme Formu™®

6.Sinifa ait dérdincu etkinlik, yine Kurgu kusagina ait olan Hayellerim Cizgide
Sakh etkinligidir. Bu etkinligin tablosu Duslnelim Coézelim etkinligi dncesinde
yer alamakta oldugu igin, etkinlik ile ilgili bilgiler dogrudan ana bdlumler ile

baslamaktadir.
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Giris bolumidnde o6grencilerin  galismalarint daha onceki etkinliklerdeki
birikimlerden faydalanarak yapacaklari belirtimektedir. Hayatlarinda degistirmek
gelistirmek istedikleri konulari belirleyerek bunlara ¢ézim onerileri arastirirlar,
bu etkinlikte bir dnceki Dusunelim Cozelim etkinliginden farkli olarak, 6égrenciler
gruplar halinde degil bireysel olarak c¢alisirlar ve c¢alismalarini tasarim
gunluklerine kayit ederek her hafta sinifla paylasirlar. Tasarimlarin paylasiimasi
sirasinda elestiri ve degerlendirmelerin tesvik edici, olumlu yonde yapilmasina

0zen gosterilmesi yan bilgi notunda hatirlatiimaktadir.

Ogrenme/ Ogretme Siireci bdlimiinde etkinligin basinda égdrencilerin bir
onceki etkinlikte oldugu gibi, tartisarak ve sorular ile bir ihtiyaci belirlemeleri, bu
ihtiyaca yonelik fikirler gelistirerek bunlari yazi ve gizim sunumu ile aktarmalari
saglanmasi temel ¢alisma olarak ortaya koyulmakta. Bu c¢alismaya baglarken
ogrencilerin se¢gmis olduklari konunun 6nemli ve ¢6zum bekleyen bir konu
oldugu yonunde cesaretlendiriimesi, isteyen dgrencilerin birden fazla ¢ézim

Onerisi Uzerinde calismasina firsat verilmesi belirtiimektedir.

Ogrencilerin galismalarini sergileme imkalari verilmesi faydali bulunmaktadir.
Ogrenciler tasarim ginliklerinde kaydettikleri gelismeleri sinifla paylasirlar ve
etkinlik sonunda Oz Degerlendirme formlari doldurarak degerlendirme igin
Ogretmenlerine verirler. Yan bilgi notunda, 06grencilerden calismalarini
sergilemelerinin istenmesi ve c¢alismalarin mumkin olan okullarda dijital
ortamda saklanmasi istenmektedir ve bu etkinlikte gerceklestirilerek saklanacak
olan g¢alismanin 7. Sinif Kurgu kusaginda yapacaklari Hayallerimdeki Degisim

ve Gelisim etkinliginde kullanilacaginin anlatilmasi gerektigi belirtiimektedir.
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Bu etkinlikte de yaratici galismalarin engellenmemesi igin somut 6rneklere yer
veriimemigtir, ancak etkinligin olasi Urlnlerinin  6gretmen tarafindan
anlagilabilmesi icin Diisiincelerin Cizimine Yonelik Ornek Calismalar
bdlimunde bazi 6érnek ¢alismalara da yer verilmistir. (Sekil 16)

15N 304 o
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S12,

'J‘-37lf\c|).(‘lt1c(‘.
2. ~

sekil 16

Hayallerim Cizgide Sakl Etkinligi, Diistincelerin Cizimine Yonelik Ornek Calismalar™!

Bilgi Notu bdlimuinde bu etkinligin degerlendirilmesi ile ilgili olarak ug¢ kriter
belirtiimektedir. Bunlardan ikisi degerlendirmede Sinif igi Etkinliklerdeki
Performans Puani olarak yer verilecek olan; &égrencilerin doldurduklari Oz

Degerlendirme Formu (Sekil 13) ve ogretmenlerin  doldurluklari Gozlem

B AGE, S 96
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Formudur (Sekil 12). Uclincu kriter, dgretmenin not cizelgesine isleyecegi

Dereceli Puanlama Anahtarina goére verecegdi puanlardir. (Tablo 17)

6.Sinif etkinliklerinden besincisi ve altincisi Yapim kusagina ait olan Bulunan
Esyalari Sahiplerine Ulastiralim ve Tasarimimi Uretiyorum etkinlikleridir. Bu iki
etkinlige ait tabloda, amagilar ile ilgili yer verilen agiklamada:

Bu etkinligin amaci; 6grencilerin driine yonelik tasarim sirecini sorgulayarak
fark etmelerini, bu streci yasamlarindaki benzer sorunlarin ¢béziimiinde
kullanabilmelerini saglamaktir. Bu amacla 6grencilerin hayatlarindaki sorun ve
ihtiyacglari ifade etmelerini, bunlarin ¢éziimuine yénelik fikirler gelistirmelerini ve
bunlari gerceklestirecek ¢alismalar yaptirilacaktir. Bu etkinlikler, bu tabloda yer

alan kazanimlarin tamamina yénelik hazirlanmistir.”

ifadelerine yer verilmigtir.
Bulunan Esyalari Sahiplerine Ulagtiralim etkinliginin Girig boluminde, bu
etkinigin, ogrencilerin bir tasarim surecinin tim asamalarini yasayarak
O0zumseyecekleri ve bu suregte kullandiklari ydntemin, hayatlarinin tim

alalarinda kullanabileceklerini anlayacaklari bir ¢galisma oldugu agiklanmakta.

Ogrencilerin dziimsemesi beklenen iriine ybnelik tasarim asamalari 9 madde

halinde listelenmis:

* Sorun ve ¢dzum tartisilarak tanimlanir.

* Tasarimin genel 6zellikleri listelenir.

» Taslak tasarim oénerisi(leri) geligtirilir.

* Tasarim Onerisini gergeklestirmeye yonelik arastirmalar yapilir.
* Son tasarim Onerisi gelistirilerek projelendirilir.

* Yapim asamalari planlanir.

* Yapilan plan dogrultusunda trin/maket gergeklestirilir.

32 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, ilkégretim, Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ve
Kilavuzu (6,7 ve 8. Siniflar), MEB, ANKARA, 2006, S 103
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 Uriin/maketin tasarim ihtiyacini ne kadar karsiladigi degerlendirilir ve test
edilir.
* Degerlendirmeler dikkate alinarak tasarlanan Urln Uzerinde degisiklikler

onerilerek tamamlanir.?

Ogrencilerin tasarim sirecini fark ederek 6zimsemlerini saglamak icin,
yasadiklari asamalari kayit etmeleri ve bu asamalari sergilemeleri

beklenmektedir.

Ogreneme/ Ogretme Siireci boliminde etkinligin islenisi ile ilgili ydntem ve
ogrencilerin farkina varmalari beklenen tasarim slreci agik bir sekilde ifade
edilmektedir.  Belirtildigi sekli ile etkinlik, gruplar halinde tartigarak

gerceklestirilecektir.

Surecin ilk asamasini Sorunu Arastirma, Tanimlama ve Co6zimu Tartigsma
olusturmaktadir. Bu asamada etkinlik kapsaminda planlanan galismaya gore;
ogrencilere daha 6nce kayip ettikleri bir esya olup olmadigi, aradiklari ve
bulduklari esyalari ne yaptiklari sorulur. Amag bir ihtiyag belirleyerek bu ihtiyaca
yonelik ¢dézim oOnerisi gelistirmektir. C6zUm o6nerilerinin degerlendiriimesi ile
beraber 6grencilerin kayip esyalarin saklanacagi bir kutu tasarlanmasi fikrine

yonlendiriimesi hedeflenmektedir.

Bu asamayl Tasarimin Genel Ozelliklerini Belirleme asamasi izlemektedir.
Bu asamada gruplarin kendi i¢lerinde tasarlanacak yapinin tasimasi gereken
Ozellikleri tartismasi beklenmektedir. Bu tartisma igin yapinin tagsimasi gereken
Ozellikleri ortaya c¢ikaracak soru oOrneklerine yer verilmigtir. Bu sorular ile
tasarimin sekli, ebadlari, yer almasi gereken konum gibi kriterlerin ortaya

cikmasi amaclanmaktadir.

Tasarim kriterlerinin  olusturulmasindan sonra Taslak Tasarim Onerisi

Gelistirme asamasina gegilir. Bu asamada gruplarin tasarim onerileri ile ilgili

13 AGE, S 105
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olarak; dikkat etmeleri istenen hususlar sirasi ile; estetik deger tasimasi,
Ozgunliik, islevselligi, yapilabilir olmasi ve gevresel etkileri olarak siralanmigtir.
Gruplar bu o6zellikler ve bir dnceki asamada belirledikleri tasarim kriterlerine

gore gizimle tasarim dnerileri gelistirirler ve sinifla paylasirlar.

Sonraki asamada &grencilerden Tasarim Onerisine Yénelik Arastirma
yapmalari beklenmektedir. Bu asamadaki arastirma, dogrudan Urlne yonelik
kullanilabilecek malzeme O&zellikleri, Uretim teknikleri, Grinin somut olarak
tasimasi gereken O&zellikler gibi konulara yodnelik bir arastirmadir. Bu
arastirmada ogrencilerin dis kaynaklar ve dogrudan malzeme deneyleri ile

testleri kullanmasina izin verilmektedir.

Bu asamayr Tasarim Onerisi Gelistirme calismasi izler. Ogrenciler
arastirmalar ve onceki asamalarda olusmus kriterler cercevesinde tasarim
dnerilerini gelistirirler. Ogrencilerin tasarim dnerisinin gelistiriimesi sirasinda
yapim teknigi, maliyet ve yapim sureci planlamasi gibi 4¢ 6nemli tasarim aracini

kullanmalari amaclanmaktadir.

Tasarim Onerisi gelistirme asamasindan sonra Yapim Asamasi gelmektedir.
Yapim asamasinda, ogrencilerin tasarladiklari GrGne ait tasarim modelini
gruplar halinde Uretmeleri planlanmaktadir. Bu c¢alismada 06gretmenin
Ogrencilere imalat sirasinda dikkat etmeleri gereken guvenlik kurallarini

aktarmasi yonunde bir hatirlatma vardir.

Ogrencilerin bu ¢alisma sirasinda givenlik kuralarina dikkat ederek, projesine
uygun bir modeli grup calismasi igerisinde alet ve gerecler kullanarak

gergeklestirmis olmalari beklenmektedir.

Daha sonra Degerlendirme ve Test Etme asamasinda, gercgeklestirilen tGrlinin

belirlemis olduklari sorunun, kendileri belirledikleri kriterler cercevesinde ne
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kadar karsilandigini degerlendirmeleri igin yardimci olabilecek anahtar sorulara
yer verilmigtir. Degerlendirme c¢ergevesinde, tasarim modelinin belirlenen
kullanim amacina uygunlugunun, igerisine kayip esya oOrnekleri koyarak test

etmeleri planlanmistir.

Tasarim sirecinin son asamasi olan &grencilerin Degisiklik Onerme
asamasinda tasarim degerlendirmesi sonrasinda elde edilen veriler 1s1ginda
tasarimlari Gzerinde 6énermeyi dusundukleri degisiklikleri yazili ve sézlu olarak

aktamalar beklenmektedir.

Ogrencilerden tim ¢alisma ve asamalarin, farkindalik yaratiimasi amaci ile
tasarim gunliklerine kayit edilmesi ve 6z degerlendirme formu doldurmalari

istenmektedir.

Bilgi Notu boéliminde, etkinligin degerlendirilmesi icin 6grencilerin Oz
Degerlendirme Formu (Sekil 17), Grup Degerlendirme Formu (Sekil 15),
Tasarim Gunllkleri ve tasarladiklari Grine ait model ve cgizimleri, 6gretmenlerin
ise Ogrenci Gdzlem Formu doldurmalari istendigi belirtiimektedir. Bu dersin
degerlendirme puani, dogrudan vyapim kusagina ait puan olarak

degerlendiriimemektedir.
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Etkinlik

[ OZ DEGERLENDIRME FORMU

: Bulunan Egyalar: Sahiplerine Ulagtiralim

Adi ve Soyad! -

Sinifi
No

Aciklama: Asagidaki tabloda proje boyunca calismalarinizi en iyi sekilde ifade eden secenegin altina (X) isareti koyunuz.

Tarih:

DEGERLENDIRILECEK TUTUM VE DAVRANISLAR

DERECELER

Her zaman

Bazen

Higbir zaman

1. Planhi calismaya Gzen gésterdim.

2. Proje calismalarim sirasinda planima uygun hareket ettim.

3. Arastirmada cesitli kaynaklardan yararlandim.

4. Ggretmenimin dnerilerini dinledim.

5. Calismalarim sirasinda zamani akillica kullandim.

6. Calismalarim sirasinda degisik materyallerden faydalandim.

7. Sorumluluklarimi tam anlamiyla yerine getirdim.

8. Calismalarimi sunarken gérsel materyalleri kullanmaya calistim.

sekil 17

6. Sinif Yapim Kusagi Oz Degerlendirme Formu™*

GOZLEM FORMU

( Bulunan Egyalari Sahiplerine Ulagtiralim )

Asogida siralanan élgiitleri égrencilerin sergileme durumlarina gére ilgili yere ( X ) isareti koyarak belirleyiniz.

SLgUTLER

OERENCILER

Olas: sorun ve ihtiyaglart biitiin boyutlaryla tarmlama

Olast sorunlar ve ihtiyag icin disince gelistirme ve dnerme

Onerdigi diisiincelerin nederlerini agikloma

Diisiince iretmede bilgi. deneyim ve becerilerini kullanma

Tasarim dnerisi igin gelistirdigi uygun diisiinceyi segme

Segiminin nedenlerini agiklama

Tasarmini gergeklestirmeye yonelik bilimsel kaynaklardan bilgi toplama

Tasarim gnerisini projelendirme

Tasarim dnerisinin zgiin, islevsel, ek ve

olmasina dikkat etme

yap

Becerilerine ve bigimlendirecedi geregleri islemeye uygun arcer segme

Becerisine ve araca uygun isleme yntemini segme.

Is akigini ve galisma ortamini planlama

Basit denemeler yapma

Islik dizeniyle ilgili givenli caligma kurallaring uyma

Boskalarryla is balumi yopma ve is birligine gitme

Tasariming yanelik baskalarinin gorislerini dinleme

Tasarimyla ilgili olasi gelisme ve yeni diisinceleri Gnerme

Belirledigi &nerileri tasarimira yonsitmada istekli olma

al

sert ve

cewresiyle paylasmada isteki olma

g

Kendini degerlendirmede yonli yargilardan kaginma

sekil 18

6.5inif Yapim Kusagi Gozlem Form™*>®

154
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Tasarimimi Uretiyorum Etkinligi, 6. Sinif Teknoloji ve Tasarim Dersinin son
etkinligidir. Bir dnceki etkinlikte oldugu gibi, etkinligin temel amaci 6grencilerin
tasarim surecini 6zUmseyerek ve bu suregteki ydntemi, hayatlarinin her

alaninda sorunlarin ¢ézumu igin kullanabileceklerini fark etmelerini saglamaktir.

Etkinligin slreci de bir dnceki etkinlik ile ayni paraleldedir, ancak bu etkinlik

sirasinda 6grenciler tasarim konusunu da kendileri belirlerler.

Ogrenme/ Ogretme Siireci bélimiinde dncelikle dgdrencilere dJretmenler
tarafindan tasarim calismalari sirasinda faydalanmalari gereken ve tasarim
surecini gosteren diyagram aktariimaktadir. (Sekil 8) Bu diyagram 6gretmenlere
ve ogrencilere tasarim surecinin tek yonli dogrusal degil, geri dénusumli

dairesel bir sire¢ oldugunu géstermektedir.

Tasarim sureci 8 asama olarak listelenmistir:
e Sorunu Arastirma ve Tanimlama, C6zim0 Tartisma
» Tasarimin Genel Ozelliklerini Belirleme
» Taslak Tasarim Onerisi Gelistirme
» Tasarim Onerisine Ydnelik Arastirma
e Tasarim Onerileri Gelistirme
* Yapim
e Degerlendirme ve Test Etme
* Degisiklik Onerme

Yan bilgi notlarinda bu suregte 6grencilerin yaraticiliklarinin uyandiriimasi igin;

‘6grencilerle ekte verilen ‘“tasarim ve bulus hikayeleri” , “bilim insanlarinin
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1156

hayatlari” ve “yaratici dulsiinceyi uyaran” kisa etkinlikler aktariimasi

hatirlatiimaktadir.

Ogrencinin etkinlik siiresince yasayacagi asamalar bir dnceki etkinlikle aynidir,
bu etkinlikte bu sureclerde 06grenciden beklenenlerde bazi asamalarda
farkhliklar vardir. Tasarim Onerisine yonelik arastirmada bir dnceki etkinlikte yer
alan ayni asamaya gore gelismis olarak, 6grencilerden arastirmalarindan elde

ettikleri verilerle analiz yapmalari beklenmektedir.

Bilgi iGin; Oz

Degerlendirme Formu (Sekil 13), tasarim gunltkleri, dederlendirme formlari ve

Notu boluminde dersin degerlendiriimesi ogrencilerin
diger dokimanlardan olusan bir dosya teslim etmeleri gerektigi belirtimektedir.
Ogretmenlerin de ders ici etkinlikleri kayit ettikleri Gézlem Formunu (Sekil 18)
ve Dereceli Puanlama anahtarini kullanmalari beklenmektedir (Tablo 18).
Dersin degerlendirmesi dogrudan Ogretmen Not Cizelgesinde yer alan Yapim

Kusagi Ogrenci Uriin Dosyasi siitununa islenmektedir.

DERECELL PUANLAMA ANAHTARI (ANALITIK)

ACIKLAMA: "Tasarimimi Uretiyorum® etkinligi asagidaki dlciitler dogrultusunda puanlanir.

Nitelikler Geligtirilmeli (1) Iyi (2) Mikemmel (3)
Hayatindaki sorunlart gézlemlerini dikkate Hayatindaki sorurlar gézlemlerini dikkate alarak
Hayatindaki sorunlar gézlemlerini dikkate alorak listelemistir. Gergeklesebilirligi dikkat lisiclun:gfrr &j,rf,:dfh;«:bil}rl@ dikiat clarck
L A alarak sorunlardan birini cozmek izere sorunlardan birini gozmek lzere belirlemistir
alarak AI,IS?CIC".‘,IS*IFV SoTunlcrdCfn birini bclir‘lcmi;fir.. Belirledigi sorunu agiklomaya yorelik yeterli
ﬁ""”"’ Beli i:;"l"k uzere b‘:’_";"'m's"": ik Belirledigi sorunu agiklamaya yénelik arastirmalar yopmistir.
m;ﬂmm ve iriedigr sorunu agikiomaya yonel! arastirmalar yapmistir Soruru tanimlamaya yanelik sorular agikea
§7‘_ozwnu N ora;hm\c.llara smlrl_l_ kclh;(’lli?"‘-’ Sorunu tanimlamaya yanelik sorulari cevaplamis ve sorunla iliskisini kurmustur.
arfisma orunu tanamlamaya yGnelik sorulars cevaplamistir. Cozimiin tagimasi gereken genel &zellikleri
%) cevaplamishr Coziimiin tagimas: gereken gerel ézellikleri belirlemistir. Genel ozelliklerini belirlemede
belirlemistir. tasarimin tagimasi gereken nitelikleri ve simirliliklars
dikkate almustir.
Coziime yanelik taslak tasarim dnerisi Coziime yonelik taslak tasarim Gnerisi geligtirmigtir
gelistirmistir. Taslak tasarim Grerisinin Taslok tasarim dnerisinde ayrintilara ve yopilabilir
Tasarum yopilabilir olmasina dikkat etmistir. olmasma dikkat etmistir. Sorunun coziimine yonelik
Cherisi Gelistirmek istedigi tasarim Grerisini birden fazla dnerileri sunmus ve bunlardan birisini
Gelistirme Coziime yonelik taslak tasarim énerisi gerekeelerini agiklomustir. gelistirmek lzere secmistir.
(25) geligtirmigtir. Tasarim érerisini gelistirmeye yanelik Geligtirmek istedigi tasarim énerisini belirmedeki
Tasarim dnerisini gelistirmeye yonelik smirh aragtirma yaprus ve tasorim dnerisini gerekgelerini agiklamistir
araghirmalar yapmustir. gelistirmede kullannustir. Belirledigi tasarim dnerisini gelistirmeye yorelik
Glnligine aktarmigtir. Tasarmuni nasil gergeklestirebilecegini, kapsamli aragtirma yapnus ve tasarim dnerisini
yopiminda kullanacogi arag, gereg, teknik ve gelistirmede kullanmigtir.
yontemlere yorelik aragtirmalar yopmustie. Tasarimini nasil gergeklestirebilecegini, yopminda
Aragtirma soruglarini test etmigtir. Glinligine | kullanacags arag, gerez, teknik ve yontemlere yanelik
aktarmistir. aragtirmalar yapmustir. Arastirma sonuglarini test
etmistir. Girligire aktarmistir.
|
% AGE, S 121
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Arastirma sonuclarini g6z dniine alarak Aragtirma sonuglarini goz Grine alarak
gergeklestirecegi tasorimin yopisini ve gergeklestirecegi tasarimin yopisira ve 6zelliklerini
szelliklerini netlestirmistir. Tasariminda netlestirmigtir. Tasarminda kullonacagi yéntem ve
Aragtirma sonuglorini g8z Gniine alarak kullanacag yontem ve teknikleri listelemistir. +eknikleri ayrintili olarak listelemistir.
Tasarume gergeklestirecegi tasarmin dzelliklerini Tasarimun yapim resmi, boyut bakimindan Yephigi gizim, aragtirmalarine yansitmaktadir.
Planlama belirlemistir. gergeklestirilebilir niteliktedir. Tasarimun yapim resmi, boyut bakimindan
@25 p) Yaptigi cizim aragtirmalariyla Yaphigi gizim arastirmalorini yansitmaktadie gerceklestirilebilir niteliktedir. Arag ve gereg
Grtigmemektedir. Tasarimin yopim resmini | Tasarimun yopim resmini cizmistir. Tasarminin secimi tasarimi gergeklestirmeye uygundur
gizmistir. Tasarimi tamomlayamamistir. yapim siireci planlannustie. Tasarimu belirledigi | Tasarmunin yopim siireci tim ayrintilar diiginiilerek
planlamaya bagh kalarak gerceklestirmistir. planlanmustir. Tasarimi belirledigi planlamaya baglh
kalarak gerceklestirmigtir.
Tasarimir degerlendirmek tizere &lgiitler
lirlemistir. T¢ . beli g szellikl
Tosarimin degerlendirmek dzere slgiitler belirlemistir. asarim. bcllrlcdngr genel 6zelliklere
3 ~ NP AP gore degerlendirmigtir.
Tasarimuin: degerlendirmistir. belirlemigtir. Tasarimi, belirledigi gene! . N .
Tasarime T o . - = < A Yoptigi degerlendirme sonucunda triinin beklentileri
Degerlendirme Yaphigi degerlendirme sonucunda Grimdeki ozelliklere gore degerlendirmistir. Karsiloyan ve karsi] an boyutlari ortaya
ve Cnerv yenilik, farkhlik ve ayirt edilebilirlik Yaptigr degerlendirme sonucunda trtindeki slaya io sstur. R4
Gelisti szelliklerini ortaya koymanistir. yenilik, farklilik ve ayirt edilebilirlik 2 2 2 o s A
istirme Tasarimini degistirmeye ve gelistirmeye azelliklerini ortaya keymada yeterli degildir. Yaphgi deferlendirme sonucunda irlindeki yenilik,
(@5p) Sar Cogislirmeye v geLsTImeY roya Koymaca yETEri SEgICIn: | sonkiilik ve ayirt edilebilirlik szelliklerini ortaya
yonelik yeni disiinceler Gnermemistir. Tasarimini degistirmeye ve gelistirmeye Koymustur
yonelik yeni diisiinceler nermistir. . ym™ ) R
Tasarimini degistirmeye ve gelistirmeye yénelik yeni
ve §2giin diislinceler Gnermistir.
Tasarim siirecini ayrintili olarak yozmus ve . .
Tasarm stirecini ayrintil olarak yaznus ve
yasadiklarmi sinifla paylagmistir. Tasarim o i ” .
RSP I yasadiklarini sinifla paylasmistir. Tasarim siirecinin
NN " - siirecinin tanhilmasi igin uygun bir yantem T i
Tasarmnt Coziim Gnerilerinin ifade edildigi yozih L § ) tanrtilmast igin uygun bir yontem secilmigtir (sunu,
- segilmigtir (sunu, poster vb.). Tercih edilen . ’ " o
fantma materyaller ya da gizimlerle tanrtiimamistir. . o poster vb.). Tercih edilen tanitim yéntemi gorsel
tantim yéntemi gorsel materyallerle, kisa e
. materyallerle, kisa rotlar ile anlagilir ve zengin hile
notlar ile anlagilir ve zengin hale
k - getirilmistir.
getirilmemigtir.

Tablo 18

6.5inif Yapim Kusag, Dereceli Puanlama Anahtari™’

Degerlendirme formlarini, Etkinlik sirasinda 6grenciler tarafindan doldurularak,
etkinlik sonunda Ogrenci Urlin Dosyasinda yer alamasi gereken diger formlarin

bulundugu bolim izler.

Bu formlar, tasarim asamalari olarak listelenmis olan ve etkinlik kapsaminda
ogrencilerin fark etmeleri istenen 8 asama icin ayri ayri dizenlenmistir. Tum
formlar ayni formattadir (Sekil 17), ancak Uzerlerinde &grencilerin kullanimini
kolaylastiracak dneri sorulara yer verilmistir. Arastirma bolimu igin g forma yer
verilmistir. Bu formlardan birisi Grln, ikincisi Urin ve sistem analizine
yonlendirirken, uglncu form o6grencinin insiyatifine birakilmistir. Bu sekiz
asamaya ek olarak, tasarim asamalarinda ve etkinlik siralamasinda

belirtiimemis olmakla beraber, Pazarlanabilir Hale Getirme formlari da yer

17 AGE, s 131-132
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almaktadir. Bu formlar ile 6grencilerin Urlnlerinin pazarlanmasi ile ilgili sorulari
fark etmesi amaclanmaktadir. (Sekil 19)

Pazarlanabilir Hale Getirme

Pazarlanabilivlik agisindan degigikiik onerileri ve gerekgesi:

Adi ve Soyadi | Sinif ve Numarasi Etkinlik Adi Tarih

sekil 19

6.5inif Yapim Kusag Etkinlikleri Form Ornegi*>®

3.2.2.2. (7.)Sinif Etkinlikler

7.Sinif Teknoloji ve Tasarim dersi etkinlikleri 6.siniftan farkli olarak, her kusakta
bir etkinlik gergeklestirilecek sekilde dizenlenmistir:
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* Dulzen Kusagi: Birimden Butlne
* Kurgu Kusagi: Hayallerimdeki Degisim ve Gelisim

e Yapim Kusagi: Uretiyorum

ik etkinlik olan Birimden Biitiine etkinligi 6.Siniftaki Diizen Kusag: etkinliginin
paralelinde, temel sekiller ve formlarla bir dizen olusturulmasina yonelik, temel

tasarim etkinligidir.

Teknoloji ve Tasarim Dersi Programi kitapg¢iginda yer alan tablonun etkinlikler

kolonunda, bu etkinligin amaci ile ilgili yer verilmis olan agiklamada:

‘Bu etkinlikte 6grenciler, deneme ve arastirmalar yoluyla dlisincelerini
uyararak zihinlerinde tasarladiklarini gergeklegtirirler. Bu amacgla
degiskenligi olmayan temel bigimleri bir malzemeye uygulayarak bir birim
elde ederler. Tekrar sistematigi iginde bir diizene gidilir. “Birimden
Biitiine” etkinligi bu tabloda yer alan kazanimlarin tamamina yoénelik

hazirlanmistir’ ifadesine yer verilmektedir.

Giris bolumlinde tabloda yer alan agiklamaya paralel bir agiklama yer
almaktadir. Yan bilgi notunda ise bu etkinligin sinif igerisinde aynen

uygulanmasi gerektigi belirtimektedir.

Ogrenme/ Ogretme Siirecinde 6grencilerin konuya katiimi icin soru
cevaplarla temel seklilleri fark etmeleri saglanir. Bu galismada dncelikle farkli
bayuklUkler ve farkli oranlarla sekillerdeki degisimi incelemeleri ve degiskenligi
olmayan temel sekiller olarak kare ve dairenin farklarini kavramalari

amaglanmaktadir.(Sekil 20)

153
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c) Daireler
sekil 20

7.Sinif Dizen Kusagi, Sekil Qallsma3|159

Calismada degiskenligi olmayan temel sekillerin tekrar eden degisik
kombinasyonlarda kullanimi ile farkli kompozisyonlar ortaya ¢ikarmalari
saglanmasi hedeflenmektedir. Bu c¢alismanin 8. Sinif Duizen kusaginda
yapilacak Butunde Farkhlik Etkinliginde kullanilacagi bilgisinin verilmesi

hatirlatiimaktadir.

Bu bolimuan ardindan 6gretmenlerin yapilacak ¢galismalarin igeridi ile ilgili fikir
sahibi olmalari icin bazi érnek calismalara ait resimlere yer verilen Ornek

Caligmalar boluma yer almaktadir. (Sekil 21)

19 AGE, s 156
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Temel bigim olarak kare ve Kare ve daireyi kullanarak Elde ettigi birimi kullanarak

daire secilmis ve bunlarin ici arama ve denemelerle diizen olusturulmugtur.
bos diisinilmiis. Ancak igi dolu cogalabilen bir birim elde
olabilirdi. Kartonu kare ve edilmistir.

daire seklinde keserek temel
bicimi elde edilebilirdi.

sekil 21

7.Sinif Diizen Kusag, Ornek (,‘,allsmalar160

Bilgi Notu bdlimunde dersin dederlendirilmesi ile ilgili olarak égrenciler tasarim
asamalarini kayit ettikleri tasarim gunliklerini de iceren Grin doyalari ile birlike
Oz Degerlendirme formlarini (Sekil 13) doldurarak égretmene teslim etmeleri
gerektigi belirtiimektedir. Ogretmenler ise sinif i¢i performans notunda
kullanacaklar Ogrenci Gézlem Formunu doldururlar (Sekil 22) ve égretmen not
cizelgesinde yer alan Diizen Kusagdi Ogrenci Uriin Dosyas! sitununa islenecek

puani Dereceli Puanlama Anahatari (Tablo 17) kullanarak olustururlar.

GOZLEM FORMU
(Birimden Bitine)

Asagida I Slgltleri 8 g gore ilgili yere ( X ) isareti koyarak belirleyiniz.
@
p
OLGUTLER §
Sorulara cevap verme siirecine kahima
Sorular igin diisiince gelistirme, snerme.
Sorulara diger disiplinlerden faydalanarak cevap verme
Calismast igin kullanacagi geometrik bigim(ler)i belirleme
Belirledigi geometrik bigimi segme gerekgesini agikloma
Temel birimiri elde etme
Diizeni olusturmaya yorelik arama ve denemeler yopma
Diizen olusturmada istekli davranma
Uygun birlestirme yontemini segme ve uygulama
Birimlerini tekrorlayip birlestirerek diizen olusturma
Duygu ve disincelerini ifade etme ve gevresiyle p istekli olma
Olusturdugu diizerdeki teknolojik y i
Duygu ve disiincelerini paylasmada istekli olma
Kendini degerlerdirmede yonli yargilardan kaginma
Cevresinin gérislerini clma
sekil 22

7.Sinif Dizen Kusagi Gozlem Formu'®

180 AGE, s 159

81 AGE, s 164
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7.Sinifin ikinci etkinligi, Kurgu Kusagina ait olan Diislincelerimizdeki
Degisim Geligsim’dir. Bu etkinlige ait tablonun Etkinlikler kolonunda, amaci ile
ilgili agiklamada:
‘Bu etkinligin amaci; 6grencilerin “Disiinelim Cézelim“ ve “Hayallerim
Cizgide Sakli” etkinliklerinde elde ettikleri kazanimlari gergeklestirme
kaygisi olmaksizin hayatlarinda merak ve hayal ettiklerini, degistirmeyi,
gelistirmeyi, kolaylastirmayi, disdindiklerini ifade etmelerini saglamak ve
bunlarin  ¢bézimiine yoénelik fikirleri ortaya c¢ikaran ¢alismalar

yaptirmaktir.’ ifadesine yer verilmektedir.

Girig bolimulnde, dersin igleyisi icerisinde d6grencilerin Kurgu kusaginin genel
yapisina paralel sekilde, hayatlarinda degistirmeyi, gelistirmeyi dusundukleri
konulari fark edip, yeni ¢6zim onerilerine yonelik olarak fikir gelistirerek, bu
fikirlerini kurgulamalarinin beklendigi acgiklanmakta. Bu etkinlikte 6grencilerin
hayal glcund sinirlamamak amaciyla herhangi bir érnege yer veriimedigi de
belirtiimektedir.

Yan bilgi notunda ise derse giriste 6gretmen tarafindan 6. Sinif Kurgu Kusagi
etkinliklerine de deginilmesi, &gdrencilerin dersler ile ilgili olarak tasarim
gunlaklerini haftallk olarak sinifla paylasarak igleyisin bu dizende
surdurdlmesinin saglanmasi ve kilavuz kitabin Ekler Béluminde yer alan bulug
hikayelerinden bahsedilerek o6grencilerin motive edilmesi uyarilarina yer

verilmigtir.

Ogrenme/Ogretme Siireci Bélimiinde, derse 6.Sinif Kurgu kusaginda yer alan
Hayallerim Cizgide Sakh etkinliginde yaptiklari c¢alismalari hatirlayarak,
7.Siniftaki  bilgi ve birikimleri ile bu ¢alhsmalarini degerlendirmeleri

istenmektedir. Bu degerlendirmleri yapabilmeleri i¢cin 6gretmenlerin yonlendirici
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ve yardimci olmalari igin belirli anahtar kriterlere yer verilmigtir.

Degerlendirmelerin 6grenciler tarafindan yazili olarak verilmesi istenmektedir.

Bu degerlendirme calismasinin ardindan 6grencilerden 6.Sinif Kurgu Kusagi
kapsaminda yaptiklari ¢alismanin bir benzerini yapmalar beklenmektedir. Bu
c¢alismanin daha sonra 8. Sinif kurgu Kusagi etkinligi olan Dustncelerimizi Nasil

koruyalim etkinligine baz olusturacagi ifade edilmektedir.

Bilgi Notu bdlimiinde; dersin degerlendirilmesi ile ilgili olarak, 6égrencilerin Oz
Degerlendirme formlari (Sekil 9), ve tasarim ginliklerini iceren Uriin
Dosyalarini teslim edecekleri belirtiimektedir. Bu dosyalar Dereceli Puanlama
Anahtari (Sekil 10) ile degerlendirilerek, 6gretmen not ¢izelgesinin Kurgu
Kusagi Ogrenci Uriin Dosyas! siitununa puan olarak islenecektir. Ogretmenlerin
dolduracagi Ogrenci Gézlem Formunun (Sekil 7) ise, Sinif ici Performans Puani

olarak degerlendirilecegi agiklanmaktadir.

7.Sinifin son etkinligi Yapim Kusagina ait olan Uretim’dir. Etkinlige ait tabloda

yer alan agiklamada dersin amaci ile ilgili olarak.

‘Bu etkinligin  amaci; &grencilerin (lriine yoénelik tasarim slrecini
sorgulayarak fark etmelerini, bu stlireci yasamlarindaki benzer sorunlarin
¢6ziminde kullanabilmelerini saglamaktir. Bu amacgla O&grenciler
hayatlarinda sorun ve ihtiyaglari ifade etmeleri, bunlarin ¢bziimiine
yobnelik fikirler gelistirmeleri ve bunlari gergeklestirecek c¢alismalar

yapmalaridir.’
Girig boliminde etkinligin bireysel olarak gergeklestirildigi belirtiimektedir. Bu

bir 6nceki kusakta yer alan tasarim calismasi ile en o&nemli farki

olusturmaktadir. Ogrencilerin Uriine yénelik tasarim slrecinden, bu bireysel
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calismada da faydalanarak, sorun ¢dzmeye yoOnelik bir ydntemi
O0zumsemelerinin  saglanmasi  amacglanmaktadir.  Yan bilgi notunda
ogretmenlerin 6grencilere Grine yonelik tasarim surecini aktarmasinin faydalari

hatirlatilmaktadir.

Bu etkinlik sirasinda maket calismasi da yapilacagi i¢in gerekli ortamin
saglanmasi ve guvenlik onlemleri konusunda &grencilerin Dbilgilendirilerek,

kontrollerin yapilmasi yonunde uyarilara da Giris bolimunde yer verilmistir.

Ogretme/ Ogreneme Siireci boliimiinde tekrar Tasarim Semasina yer
verilmigtir.(Sekil 3) Bolumin devaminda, 6. Sinif Yapim Etkinligi olan
Tasarimimi  Uretiyorum etkinliginde aktarilmis olan tasarimin 8 asamasi

verilmigtir.

Bu bolumde ayrica o6grencilerin 6z degerlendirme formlarini doldurmalari

gerektigi anlatilmaktadir.

Bilgi Notu Boliminde diger etkinliklerde oldugu gibi Ogrencilerin, Oz
Degerlendirme Formlarini (Sekil 9), ¢calismalarini ve tasarim gunliklerini igceren
Uriin Dosyasini teslime edecekleri ve dgretmenlerin de bu dosyalari Dereceli
Puanlama Anahtari ile degerlendirerek (Sekil 16), Ogretmen Not Cizelgesinde
yer alan Yapim Kusad Ogrenci Uriin Dosyasi kolonuna isleyecekleri
belirtiimektedir. Ogretmenler buna ek olarak, 6gencilerin sinif ici etkinliklerini

izleyerek, kayit etmek icin Ogrenci Gézlem Formunu (Sekil 7) doldurular.

3.2.2.3. (8.)Sinif Etkinlikler

8.Sinif Teknoloji ve Tasarim dersi etkinlikleri 7. Sinifta oldugu sekilde, her

kusakta bir etkinlik olacak sekilde dizenlenmistir.
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* Dulzen Kusagi: Batlinde Farklilik
* Kurgu Kusagi: Dusuncelerimizi Nasil Koruyalim?
* Yapim Kusagi: Nasil Tanitalim?

Duzen Kusagina ait olan Butlinde Farkhk etkinligi ile ilgli olan tabloda,

etkinligin amaci olarak:

‘Bu etkinlikte 6grenciler, deneme ve arastirmalar yoluyla dlisincelerini
uyararak zihinlerinde tasarladiklarini gergeklegtirirler. Bu amacgla
degiskenligi olmayan temel bigimleri bir malzemeye uygulayarak bir
birim elde ederler. Tekrar sistematigi icinde renk, yon ve oran kavramini

kullanarak bir diizene giderler.’ ifadesine yer verilmektedir.

Giris Bolumiinde yer alan agiklamalarda, tabloda belirtiimis olan acgiklama

tekrar edilmektedir.

Yan bilgi notunda bu etkinligin kilavuz kitapta yer alan hali ile aynen

uygulanmasi gerektigi aktarilmaktadir.

Ogrenme/ Ogretme Siireci bélimiinde égrencilerin etkinlige, 7. Sinif Diizen
kusagi etkinliginde yapmis olduklari ¢alismalara ait fotograflari sinifa getirerek
hatirlamalari ve degerlendirmeleri ile baglamalar istenmektedir. Daha sonra
soru cevaplar ile formlar, sekiller, c¢izim Uzerinde hareket hissi uzerinde

tartisilmasi istenmektedir. (Sekil 21)

Cevap:

Durgun Hareketli Durgun Hareketli

sekil 23

8.5inif Diizen Kusagi Sekil Calismasi™®

162 AGE, s 198
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Denemelerde amag, sekiller ile olugturulan cisimlerin ¢ogaltilmasi ile bir
kompozisyon saglamaktir. Ogrenciler denemeler sirasinda ¢ogalmanin bir
noktada durdugunu veya daha ileriye gidemedigini gézlemlerlerse, sekli veya

kompozisyonu degistirerek devam etmeye yonlendireceklerdir.

Diger kusaklarda da oldugu gibi, tasarim gunlikleri ve 6z de@erlendirme

formlarini doldurmalari beklenmektedir.

Ornek Calismalar bélimiine égretmenlerin yapilabilecek calismalar hakkinda

fikir sahibi olmasi agisindan yer verilmigtir. (Sekil 22)

Resim 12

8.Sinif Diizen Kusagi Ornek Calismalar'®®

Bilgi Notu bdliminde dersin degerlendiriimesinde, diger tim etkinliklerde
oldugu gibi Ogretmen Not Cizelgesinde yer alan Diizen Kusag Ogrenci Uriin

Dosyas! kolonuna islenmek icin, dgrencilerin teslim edecegi Uriin Dosyasl,

163 AGE, s 200-201
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Dereceli Puanlama Anahtari (Tablo 19) kullanilacagi belirtilmistir. Uriin dosyasi;
Oz Degerlendirme Formlari(Sekil 13), Tasarim Gunliikleri ve galismalarini igerir.

Ogretmenler buna ek olarak Ogrenci Gézlem Formlarini doldururlar.(Sekil 25)

8.Sinif etkinliklerinden ikincisi Kurgu Kusagina ait olan Disuncelerimizi
Koruyalim etkinligidir. Bu etkinlige ait tabloda, amac ile ilgili olarak yapilan
aciklamada;
‘Bu etkinligin amaci; &grencilerin gerceklestirme kaygisi olmaksizin
hayatlarinda merak ve hayal ettiklerini, degistirmeyi, gelistirmeyi,
kolaylastirmayi, digtndlklerini ifade etmelerini saglamak ve bunlarin
¢bziimine ybnelik fikirleri ortaya c¢ikaran c¢alismalar yaptirmaktir.’

ifadesine yer verilmektedir.

Giris bolimidnde c¢alismanin asamalari ile ilgili olarak 6zet bilgilere yer

verilmektedir.

Ogrenme/ Ogretme Siireci boliimiinde siire¢ detayli olarak aciklanmaktadir.
Etkinlik dort ana asamada gergeklesmektedir. Birincisi 7. Sinif Kurgu kusagi
calismalarinin  sinifga de@erlendirilerek, bu c¢alismalar Uzerinde fikir
yurutilmesini saglamaktir. Ardindan sinif gruplara ayrilarak etkinlik ekinde yer
alan benzer bir calismanin gizimleri (Sekil 24) GUzerinde degderlendirmeler yapilir.
Dagitilmis gizimleri gelistirmenin yontemlerini tartisarak ¢ézim onerilerini sinifla

paylasirlar.
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sekil 24

8.Sinif Kurgu Kusagi Etkinliginde Gruplara Dagitilmak tzere érnek c;ahsma164

Bilgi Notu bdliminde Ddusuncelerimizi Nasil Koruyalim etkinliginin
degerlendiriimesi ile ilgili olarak, kullanilacak olan form ve yontem
aciklanmaktadir. Bu etkinligin degerlendirmesi, 7. Sinif Kurgu Kusagi etkinliginin

degerlendirmesi ile ayni paraleldedir.

8.Sinifin ve tim Teknoloji ve Tasarim dersinin son etkinligi Nasil Tanitalim’dir.

Kusaga ait tabloda etkinligin amaci ile ilgili olarak yapilan agiklamada:’ Bu
etkinligin amaci; égrencilerin lriine ybnelik tasarim slrecini sorgulayarak fark
etmelerini, bu sdreci yasamlarindaki benzer sorunlarin ¢dzimduinde
kullanabilmelerini, driin ve pazarlama inovasyonu yapmalarini saglamaktir.’

ifadesine yer verilmigtir.

Girig boliminde yapilmis olan agiklama gercevesinde, dgrenciler bu etkinlikte
daha 6nce Yapim kusaginda tasarlamis oldugu drtnlerden birisini veya yeni
tasarlayacagl bir Grand kullanarak, bu Grand pazarlanabilir hale getirme

konusunda calisirlar. Tasarim yaparlarken onceki etkinliklerden de aktariimis

8% AGE, s 214
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olan Tasarim Siireci (Sekil 8) dikkate alinarak yapilir. Ogdrencilere tasarim

surecinin asamalari hatirlatilir.

Tasarladiklari drinun satigi konusunda marka ve logo gelistiriimesi, ambalaj ve

reklam gibi konulari ele alirlar.

Ogrenme/ Ogretme Siirecinde daha dnceki siireclerde yasadiklari tasarimin 8
asamasina ek olarak, bu etkinlikte Pazarlanabilir Hale Getirme asamasinda da

calisirlar.

Pazarlanabilir hale getirme calismasi Teknoloji ve Tasarim dersinin 1 yil
icerisinde yer alan 3 etkinliginden birisinin 9. Asamasi gibi gérinmekle beraber
olukga kapsamli bir c¢alismadir. Calisma kendi igerisinde bir GrGndn
pazarlanabilir hale getirilmesi i¢in belirlenmis olan 5 agsamadan olugmaktadir:

 innovasyon

* Marka

* Logo

*  Ambalaj

e Tanitim

innovasyon asamasi dédrencilere, irlin innovasyonu ve pazarlama innovasyonu
olarak iki bdliimde aktariimaktadir Oncelikle Uriin innovasyonu hakkinda bilgi
verilmesi istenmektedir. innovasyon; Uriin innovasyonu, marka, logo, ambalaj
ve reklam gibi asamalari igermektedir. Daha sonraki asamada 6égrencilerin 6.
veya 7. Sinifta tasarladiklari bir Grinli veya herhangi baska bir Grund
secgebilecegi belirtiimektedir. Bu Urinlin secilmesinde amag, bir innovasyon
ihtiyaci olup olmadigi ve nasil yapilacaginin degerlendiriimesidir. Bu suregte

diger 6grenciler ile goruserek fikir alirlar.
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Tasarlanan Urinin tek olmayacagi fikrinden hareketle, UrlGnlerine marka
bulmalari beklenmektedir. Bulacaklari marka ile ilgili olarak 6zgin ve akilda

kalici olmasi kriteri vurgulanmaktadir.

Bulunan markanin Granin Gzerinde kullanilabilmesi igin bir logo tasarlanmasi
Uclinci asamay! olusturmaktadir. Ogrencilerin  degisik logo alternatifleri
Uzerinde cgalistiktan sonra, bunlari gizerek diger 6grencilerin fikirlerini almalari

gerekmektedir.

Logo c¢alismasini Urdn ile ile ilgili, akilda kalici ve kisa bir cimleden olusan bir

slogan bulunmasi asamasi izlemektedir.

Tasarlanan drunun turine gore, gerekli ise ambalaj tasarlama asamasina
gecilmektedir. Bu asamada benzer Urlnlerin ambalajlarinin da incelenemesi
gerekmektedir. Bu arastirmada ambalaj Gzerinde bulunmasi gereken bilgiler de
listelenir. Ambalaj tasariminda dikkat edilmesi gerken; renk &zellikleri, agma
kapama kolayliklari gibi kriterlere dikkat ¢ekilmektedir. Belirlenen kriterler ve
piyasada var olan benzer Urin ambalajlarinin incelenmesinden sonra,
Oogrenciler ambalaj tasarimi yaparlar. Bu asamada urindn marka, logo ve

sloganinin amblaj Gzerinde yer almasi gerektigi ifade edilmektedir.

Yan bilgi notunda, &gencilere Turkiye’den ve dinyadan cesitli ornekler
verilmesi, internetten arastirmaya tegvik edilmeleri, televizyon ve dergilerdeki
reklamlari farkh bir gbézle dederlendirmeleri yoninde hatirlatmalara vyer

verilmigtir.
Son asama olarak pazarlamaya hazir hale getirilmis oldugu kabul edilen trinin

pazarlanmasi igin bir reklam filmi Gzerinde ¢alisiimasi istenmektedir. Bu filmin

artinun faydalarini ortaya ¢ikaran, marka, logo ve sloganin kullanicilarin aklinda

164



kalmasini amaglayan bir ¢alisma olmasi gerektigi belirtiimektedir. Bu reklam

filminin senaryo haline getirilerek, isteyen ogrenciler tarafindan basit cizimli

reklam 6yku panolari haline getiriimesi beklenmektedir.

Bilgi Notu bolimiande, 7.Sinif Yapim Kusaginda oldugu gibi 6grencilerin teslim

edecegi Urlin Dosyalarinin Dereceli Puanlama anahtari ile degerlendiriimesi ve

Ogrenci Gézlem Formundan vyaralaniimasi éngoriimektedir. Bu sinifa ézel

olarak yeni Urun tasarlamadan, mevcut bir tasarim Uzerinden c¢alismalarini

pazarlanabilir hale getirme asamasidan baslayan 6grenciler i¢in ayri bir Gozlem

Formu (Sekil 25) ve Dereceli Puanlama Anahtarina (Tablo 19) yer verilmistir.

ACIKLAMA: 8. zinif "Nasil Tanitalim?” etkinligini "pazarlanabilir hdle getirme” asamasindan baslatan dgrencilerin galismalarini gozlemlemek

igin kullanilacaktir.

Aszagida siralanan élgltleri 6grencilerin sergileme durumlarina gére ilgili yere ( X ) izareti koyarak belirleyiniz.

G6OZLEM FORMU

OLGUTLER

OERENCILER

Pazarlanabilir hdle getirmek icin bir uriin belirleme

Uriinii pazarlanabilir héle getirmek icin neriler sunma

Uriinde yapacagi degisiklikleri belirleme

Baskalarinin énerilerini dikkate alma

Belirledigi degisiklikleri iiriine yansitma

Tasarimi igin marka énerme

Tasarimi igin marka belirleme

Belirledigi marka ile ilgili bagkalarinin goriiglerini alma

Tasariminin tanitimi igin logo olugturma

Tasarimi igin bir logo belirleme

Uriinii pazarlamak icin slogan belirleme

Tasarimi igin uygun ambalaj dnerme

Tasarimi igin uygun ambalaj belirleme

Ambalaj izerinde marka, logo ve slogani gdsterme

Tanrtima yonelik reklam senaryosu hazirlama

Rekldm panosu hazirlama

Calismasini sergilemede ve cevresiyle paylasmada istekli olma

Kendini degerlendirmede yanli yargilardan kaginma

8.SiniIf Yapim Kusaginda Pazarlanabilir Hale Getirme galismasi gézlem formu'®®

165 AGE, s 237

sekil 25
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DERECELL PUANLAMA ANAHTARI (BUTUNSEL)

ACIKLAMA: 8. zinif "Nazil Tanitalim?” etkinligini “pazarlanabilir hdle getirme” agamasindan baslatan dgrencilerin galismalarini
degerlendirmek amaciyla kullanilacaktir.

Puanlar Olgiitler

= Pazarlanabilir hdle getirmek icin trin belirlenmistir.

= Pazarlama amaciyla iriinde yapilacak uygun degisiklikler belirlenmis ve yansihilmistir.

. Qrﬁnij benzer irinlerden ayirabilen 6zgiin ve akilda kalic bir marka dnerilmigtir.

= Urin igin dikkat cekici. etkileyici ve dzgiin bir logo tasarimi yapilmistir.

= Uriin igin kisa, 8zlii, 6zgiin ve akilda kalici bir slogan gelistirilmistir.

= Uriin igin renk ve desen bakimindan ilginc, degisik bir ambalaj gelistirilmistir.

= Gelistirilen ambalajda tiketici beklentileri dikkate alinmigtir.

(75-100p) = Ambalaj gelistirme asamasinda benzer iiriinlere yanelik gelistirilen ambalajlar dikkate alinarak dzgiin bir ambalaj
olusturulmustur.

= Ambalaj tizerinde marka, logo ve slogan dikkat gekici sekilde gdsterilmistir.

= Uriiniin, tantimina yénelik tiiketici beklentilerini dikkate alan, ilgi gekici, gelistirilen iriin zelliklerini vurgulayan
reklam senaryosu hazirlanmistir.

= Reklam panosu hazirlanmistir.

= Calismalarini tanitan bir sunum yapilmistir.

= Pazarlanabilir hdle getirmek icin driin belirlenmistir.

= Pazarlama amacriyla iirinde yapilacak uygun degisiklikler belirlenmis ve yansitilmistir.

= Uriinii icin akilda kalici bir marka énerilmistir.

= Uriin igin dikkat gekici, etkileyici bir logo tasarimi yapilmistir.

= Uriin igin kisa, §zlii ve akilda kalic1 bir slogan gelistirilmistir.

= Uriin igin renk ve desen bakimindan ilging, degisik bir ambalaj gelistirilmistir.

(51-75 p) = Geligtirilen ambalajda tiiketici beklentileri dikkate alinmistir.

= Ambalaj izerinde marka, logo ve slogan gasterilmistir.

= Uriiniin tanitimina yénelik tiketici beklentilerini dikkate alan, gelistirilen iiriin dzelliklerini vurgulayan reklam
senaryosu hazirlanmistir.

= Reklam panosu hazirlanmigtir.

= Calismalari tanitan bir sunum yapilmistir.

= Pazarlanabilir hdle getirmek icin driin belirlenmistir.
= Pazarlama amaciyla iiriinde yapilacak degisiklikler belirlenmis fakat degisiklikler yansitilamarmistir.
«  Uriinii icin marka dnerilmistir.

Uriin igin logo tasarimi yapilmistir.

(26-207) Uriin igin kisa, 8zlii ve akilda kalici bir slogan gelistirilmistir.
= Uriin igin bir ambalaj geligtirilmistir.
= Uriiniin tanitimina yénelik reklam senaryosu hazirlanmigtir.
= Pazarlanabilir hdle getirmek icin driin belirlenmistir.
= Pazarlama amacryla hicbir degisiklik yapilmamistir.
(0-25 p) = Uriin igin bir ambalaj gelistirimeye caligilmistir. Gelistirilen ambalaj iiriine uygun degildir.

Tablo 19

8.Sinif Yapim Kusaginda Pazarlanabilir Hale Getirme calismasi Dereceli Puanlama Anahtari®®
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Bu asama ile derse iligkin etkinlikler tamamlanmis olmaktadir.

3.2.2.3. Ogrenci Basarisinin Belirlenmesi

Teknoloji ve Tasarim Dersi Programin igerisinde deginilen Olgcme ve
Degerlendirme aracglar ile ilgili acgiklamalara yonelik agiklayici bilgilere bu
bdlimde yer verilmektedir. Bolimin sonunda &gretmenlerin ders ile ilgili
puanlari kayit ederek yil sonunda notlarini isleyecekleri Ogrenci Not Cizelgesine

yer verilmistir. (Tablo 20)
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Tablo 20

Teknoloji ve Tasarim Dersi degerlendirmesinde kullanilacak olan Not Cizelgesi'®’
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3.2.3. Ekler

Ekler MEB internet sayfasindan ayri bir kitapgik olarak kayit edilmektedir, ancak
bu bdlim de Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programinin igindekiler

bdlimunde kitapgigin devami olarak gorulmektedir.(Sekil 26)

EKLER 254
Tasanm ve Bulug Hikayeleri 255
Bilim Insanlarinin Biyografisi 265
Yaratici Dugtinceyi Uyaran Etkinlikler 299
GENEL BILGILER 304
inovasyon 305
Ozel Editime Ihtiyaci Olan Ogrencilerin Egitiminde Teknoloji ve Tasanm 318
Ozel Egitime ihtiyaci Olan Ogrencilerin Basarilarinin Dederlendiriimesi 329
Teknoloji ve Tasarm i§|x§inin Ddzenlenmesi 331
Etkinliklerin Sinifiara Gore Dagilimi 338
Etkinliklere Aynlacak Sareler 339
KAYNAKCA 340
Sekil 26

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi igindekiler Balimi'®®

icindekiler bélimiinde gérildigi sekli ile Ekler bdlimi 3 ana baslik altinda

toplanmaktadir:
* Ekler
* Genel Bilgiler

* Kaynakca

%8 AGE, s 6
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3.2.3.1. Ekler

Ekler bélimU de kendi icerisinde U¢ ana basliga bolinmustar:
e Tasarim ve Bulus Hikayeleri
« Bilim insanlarinin Biyografisi
* Yaratici Dasunceyi Uyaran Etkinlikler

Tasarim ve Bulus Hikayeleri bolumulnde, baslikta belirtildigi gibi ¢esitli tasarim
ve bulus hikayerlerine yer verilmistir. Bu bolimde yer alan yan bilgi notunda bu
orneklerin, derste 6gretmenin ¢evre ve sinif kosullarini géz énlne alarak kendi
insiyatifi ile, kendisinin belirleyecedi bir slirede anlatilacagi belirtimektedir. Bu
ornekler disinda orneklerin zimre karari ile tutanak dtzenlenerek okul idaresine
bildirildikten sonra anlatilabilecegi uyarisi bulunmaktadir. Bu hikayelerden
o6grencinin sorumlu tutulmaycagi, yalnizca 6grencilere yol gdstermesi igin yer

verildigi hatirlatiimaktadir.

Bilim insanlarinin Biyograifisi bélimiinde de cesitli bilim insanlarinin ¢ok kisa
hayat hikayelerinin yaninda o6nemli buluglari ve bilim tarihine katkilari
aktariimaktadir. Bu bélumde de yan bilgi notunda, bir dnceki bolumuin yan bilgi
notunda oldugu gibi 6gretmenin ders igerisinde bu biyografileri kendi insiyatifi ile
aktaracagi ve burada yer alan kigilerden baska bilim insanlarina yer verilmesi
icin zUmre karari ile okul idaresine bildiriimesi gerektigi belirtiimistir. Burada
ayrica degisik bilim insanlarinin segiminde bilim tarihine katkilari ve

yururltlikteki yasal sureglerin dikkate alinmasi yénunde uyari yer almaktadir.

Yaratici Duslinceyi Uyaran Etkinlikler bolimunidn o6grencilerin  yaratici

dusuncelerini olusturuken vyasadiklari zorluklari asmalari igin planlanmig
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yardimci etkinlikler oldugu aktariimakta. Bu etkinliklerin ders sirasinda onar

dakikalik etkinlikler seklinde gerceklestirilebilecegdi belirtiimektedir.

Bu boélume ait yan bilgi notunda, bu etkinliklerin Kurgu ve Yapim kusaklarinda
ders sirasinda 6gretmenlerin insiyatifi ile aktarilacagi, bu bélumde yer alanlar

disindaki etkinliklerin zimre karari ile eklenebilecegi belirtiimektedir.
Sekiz adet degisik etkinlige yer verilmistir;

* Bir kitaptan rastgele kelime bulma

* Rastgele bir resimden yola ¢gikma

* Benzer durumlardan yola ¢ikma

* Konu hakkindaki gercgekleri ve bilgileri siralama

* Tersi durumu distinme

« ki farkh sézciikten yola ¢cikma

* (Co6zumden soruna gitme (tersine muhendislik)

* Farkl bir duruma girme

Bir kitaptan rastgele kelime bulma etkinligi, herhangi bir yayindan, herhangi
bir sayfa acilarak rastgele secilen bir kelimeden beyin firtinasi ile bir nesneye
ulasma, secilen kelime bir nesne ise bu nesneyi degisik yonleri ile
degerlendirme galismasini icermektedir. Etkinligin amaci 6grencilere olaylara ve

nesnelere farkli bir bakis acisi kazandirilmasi olarak agiklanmaktadir.
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Rastgele bir resimden yola ¢ikma ¢alismasi, herhangi bir yayindan rastgele
secilen bir resimde verilmeye calisilan mesajlarin ne oldugu ve o6grencilerin
resimden neler anladigi Uzerinde bir beyin firtinasi yapilir. Bu beyin firtinasi
sonucunda somut bir nesneye gecilmeye calisilir, bu egzersiz ile 6grencilerin
somut bir nesneye gegis icin gerekli disunme becerilerinin kazandiriimasi

amaclandigi belirtiimektedir.

Benzer durumlardan yola ¢ikma c¢alismasi, ¢o6ziminde zorluk g¢ekilen bir
problemin, benzer problemlerin ¢ézim sureglerinin drnek alinarak ¢dézulmesini
kapsamaktadir. Calismanin amaci; 6grencilere elde ettikleri tecribeleri farkl
alanlarda  kullanabilmelerine  ydnelik  beceri  kazandiriimasi  olarak

aciklanmaktadir.

Konu hakkindaki gercekleri ve bilgileri siralama caligmasi, herhangi bir
nesnenin ele alinarak bilinen o6zelliklerinin siralanmasini ve bu bilgilerden
hareketle nesneye farkl ozellikler kazandiriimasi calismasini
kapsamaktadir.Etkinligin amaci, &grencilerin var olan nesneler hakkinda
bilgilerini  farkli amaclarla kullanabilme becerilerini gelistirme olarak

aktariimaktadir.

Tersi durumu diisiinme galigsmasi, herhangi bir sorunun beyin firtinasi ile ele
alinarak ¢6zUme ulastirilamamasi halinde, tersi durumun soruldugu fikrinden
hareketle ¢oziume yonelik beyin firtinasi yapilmasi ¢alismasini igermektedir.
Etkiniligin amaci, o6grencilerde sorunlarin ¢ézimuine yonelik farkhh ¢dzim

Onerileri geligtiriimesi becerisini kazandirma olarak ifade edilmektedir.
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iki farkh sozciikten yola gikma calismasi, iki farkl sdzciik bulunarak bunlar
arasinda ortak bir iliski kurmak amaci ile beyin firtinasi yapilarak bir nesneye

ulasiima calismasidir.

Cozimden soruna gitme c¢aligmasi, var olan bir ¢ézumuin ele alinarak, bu
¢6zUmuUn hangi sorunlari karsilamak Uzere ortaya cikarildiginin bulunmaya
calisiimasini kapsamaktadir. Bir ¢oziumun birden fazla sorunla eslesebilmesi
sonucunda, o6grencilerde disiplinler arasi iligkilendirmenin olusabilecegi

dusunutlmektedir.

Farkli bir duruma girme c¢alismasi, Ogrencilerin bulunduklari sosyal
konumdan c¢ikarak farkli bir sosyal ve mesleki gruba ait olduklari disuncesi ile
sorunlara ¢ézum armasini icermektedir. Sorunlara farkh bakis agilari getirme

becerisinin gelistiriimesi etkinligin amaci olarak agiklanmaktadir.

3.2.3.2. Genel Bilgiler

Genel Bilgiler bélimiinde éncelikle innovasyon kavrami ele alinmaktadir. Tanim
olarak innovasyon; ‘farkli, degisik, yeni fikirler gelistirmek ve bunlari uygulamak’
seklinde aciklanmaktadir. innovasyonun yeni bir tiriin veya hizmet gelistirmenin
yani sira, mevcut bir Grin veya hizmeti gelistirmek seklinde de yapilabilecegi
belirtiimektedir.

innovasyonun tanimi olarak: ‘inovasyon siireci, bilginin ekonomik ve toplumsal
faydaya déndstiirilmesi olarak tanimlanir. Bu nedenle de teknik, ekonomik ve
sosyal sireclerin olusturdugu bir bdtinddr.’ ifadesi ile innovasyonun topluma

faydasi Uizerinde durulmaktadir. innovasyon yapabilecek kisilerde, dolayisi ile
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Teknoloji ve Tasarim dersi kapsaminda 6grencilere kazandiriimasi hedeflenen
Ozellikler ise ‘Bireylerde ve toplumda degisime olan istek, yenilige agiklik ve

girisimcilik ruhuyla 6zdeslesen bir Kdiltir gerektirir.” ifadeleri ile agiklanmaktadir.

innovasyonun faydalari ayri bir baslik olarak ele alinmaktadir. innovasyon ile
ilgili olarak ele alinan faydanin farklilik yaratarak hizmet veya Granin satisinda
rekabet glcl kazandirmasi vurgulanmaktadir. Rekabet glcunun pazari
geligtirecegi, gelisen pazarlarin da daha fazla refah, is ve isdihdam imkani
saglayacagi vurgulanmaktadir. Bu fikri destekleyici bilgi olarak Finlandiya’nin
innovasyon sayesinde ekonomisinin ve refah dizeyinin 1990 ile 2000 yillari

arasinda yukseligi aktariimaktadir.

Ders kapsaminda ele alinmasi gereken diger énemli bir baglik olarak Pazar
kavramina yer verilmektedir. Agiklama olarak; ‘Pazar, bir lriiniin veya hizmetin
gercek alicilarini ve potansiyel (alma ihtimali olan) alicilarini ifade eder.’

ifadesine yer verilmistir.

Pazar kavramina bagli olarak Pazarlama ile ilgili aciklamaya yer verilmistir:
‘Isletmelerin, (iriin ve hizmetlerini satmak igin yaptiklari planlama, fiyatlandirma
(vani drdnidn ve hizmetin fiyatinin ne olacagini belirleme), tanitma (reklam
yapma) ve dagitma (marketlere génderme ya da internet (izerinden satma)

stirecine pazarlama denir.’

Pazarlama konusunun ardindan innovasyonun turleri ele alinmigtir. Bu kavram

4 degisik turede ele alinmigtir:
 Uriin innovasyonu

* Hizmet innovasyonu

* Pazarlama innovasyonu
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* Organizasyonel innovasyon

Diger bir bélimde ise innovasyonun nasil yapildigi anlatilmaktadir. Bu tur bir
gelistirme icin temel motivasyon; ‘Mlsterilerin degisen ihtiyaglari, yeni musteri
istekleri, teknolojideki gelismeler gibi pek ¢ok firsat onlarin inovasyon fikirleri
gelistirmelerini  saglar.’ ifadesi ile aciklanmaktadir. Bu fikrin ardindan
innovasyonun gelisme bigimini anlatmak, faydalarini vurgulamak igin érneklere

yer verilmigtir.

Takip eden kisimlarda, innovasyon Déngiisii bashg altinda siirecin isleyisi,
innovasyon igin gereken Kkiiltiir basigi altinda da bireylerin sahip olmasi
gereken vizyon konusunda bilgilere yer verilmistir.
Innovasyon déngiisii bes asama olarak tanimlanmistir:

» Firsatlarin yakalanmasi

= Stratejik secimin yapilmasi

= Gerekli bilginin edinilmesi

=  C6zUmuUn gelistiriimesi ve ticarilestirme

= Ogrenme

Bu asamalarin iligkilerini gosteren bir semaya da bu bdlimde yer verilmistir.
(Sekil 27).
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Inovasyon déngasi

Firsatlanin
Yakal

/—-'—' anmasi T e

Ogrenme N Secimin
Yapilmast

Inovasyon

Gerekll

Ticarilegtirme Bilginin
Edinilmesi

Goztimin
T~ Gobigtirilmesi —

sekil 27

innovasyon Déngiisii SemaS|169

innovasyon icin gereken kiiltiir bash@ kapsaminda, bireylerin tasimasi gereken

Ozellikler on madde halinde ele alinmistir:

Farki Gormek

* Risk Almak

* Yaraticilik

* Musterinin Degerini Bilmek
e Sorgulamak

* Basarisizhgi hos géormek

e lletisim

o s Birligi

e Aglar ve iligkiler
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« Ogrenme ve Bilgi Yonetimi

Daha sonraki bélimlerede 6zel editime ihtiyaci olan 6grencilerin egitimine iligkin
gerekli bilgiler veriimektedir. Bu bilgiler mevzuatta yer aldigi sekli ile 6zel
egitime ihtiya¢g duyan o&grencilere ydnelik uygulamalar ile, bu o6grencilerin

engellerine gore saglanmasi gereken dzel kosullari icermektedir.

Genel bilgiler arasinda yer alan bir diger bélim Teknoloji ve Tasarim isliginin

Dizenlenmesi’dir. (Sekil 28)
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sekil 28

Teknoloji ve tasarim dersi isligi plani*”
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Kilavuz kitapta yer verildigi sekli ile ideal Teknoloji ve Tasarim Dersi igligi sekiz

ana alandan olusmustur.

« Merkezi Galisma Alani: Ogrencilerin bireysel ve grup halinde etkinlikler
ile ilgili cahsmalarini gerceklestirecekleri bdlgelerdir. Burada birlikte
calisma ve 6gretmeni izleyebilmelerine olanak verecek U ve T tipi oturma

duzeni alternetifleri onerilmektedir.

* Uygulama Alani: Yapim asamasinda ¢esgitli malzemeleri isleyecekleri ig

masalarini ve ekipmanlari barindiran bolumdur.

« Ogretmen Alani: Ogretmenin dersi sunup izleyecegi, 6grencilere cesitli
sunumlarin yapilacagi alanlardir. Ozellikle buradan tim &égrenciler ile
iletisimin  korunabilmesinin, derse olan ilgi acgisindan &nemi

vurgulanmaktadir.

« Ogretim Arag ve Geregleri Alani: Bu alan ders sirasinda kullanilacak
olan kitap, formlar, kagitlar gibi yazili, basili ve c¢esitli kirtasiye

materyallerin saklandigi alandir.

* Depo Alani: Yari mamul malzemelerin depolandigi raflardir. Etkinliklerde

projelerin kapsamina bagl olarak kullanilir.

* Proje Depo Alani: Proje slresince yapilan ve saklanmasi gereken
calismalarin  depolandigi alandir. Bu alanda saklama &nceligi
belirlenirken, daha sonra ortaya ¢ikacak ¢alismalarin da depolanmasina

engel olmayacak sekilde ele alinmasi hatirlatiimaktadir.

» Saghk ve Guvenlik: Aletlerin kullanildigi bir alan olmasi sebebiyle bu
alanda saglik ve guvenlik tedbirleri gok dnemlidir. Saghk ve glvenligin

korunmasi ile ilgili olarak Teknoloji ve Tasarim o6gretmeni sorumlu
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tutulmustur. Saglik ve guvenlik ile ilgili sekiz maddelik uyari listesi

bulunmaktadir':

- Ogrencilerin dikkatini cekmek amaciyla islikte, is givenligi ile ilgili

yasaklayici ve uyarici igaretler gerekli yerlere asiimalidir.

- Ogrenciler galismasini  bilmedikleri araglari  kullanmamalari
konusunda uyariimali ve emin olmadiklari konulari mutlaka

ogretmenine sormalidir.

- Ogrencilere var olan donanimlari; islem sirasina goére nasil
calistiracaklarini, calisma sirasinda uyacaklar kurallari, kazalarin
nerelerde olugabilecegini ve donanimi  nasil durduracaklarini

gosterdikten sonra kullanmalarina izin verilmelidir.

- Var olan donanimlarin yanina 6grencilerin gorebilecegi sekilde bir

kullanma ydnergesi asiimalidir.

- Var olan igleme araglarinin etrafinda guvenli bir hareket alani
birakilmali, ogrenciler calisan ogrencilerin hareketlerini

engellemeyecek uzaklikta bulunmalidir.

- Teknoloji ve Tasarim iglikleri igin ayri bir elektrik panosu dizenlenmeli
ve bu pano igerisinde, acil durumlarda islikteki tim akimi kesecek

kirmizi renkli bir salter bulunmalidir.

- Tabureler takilarak disme ve ¢carpmaya neden olacagindan merkezi

calisma alaninin disina ¢ikariimamalidir.

- Ogrencilere boya, toz vb. dis etkilerden korunmalari ve calisirken

rahat hareket edebilmeleri icin koruyucu giysi giydirilebilir. Bu amagla

1 AGE, S 336-337
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Teknoloji ve Tasarim igliklerinde koruyucu giysi olarak askili énluk

kullanilabilir.

+ ilk Yardim Donanimi: Herkes tarafindan kolayca ulasilabilecek bir yerde

ilkyardim dolabi bulunmasi gerekmektedir. Bu dolabin 6gretmen alanina

yakin bir yerde konumlandiriimasi &nerilmektedir. Kullanilacak olan

dolabin standardi TS 12598 (okullarda kullanim igin) olarak belirtilmistir.

Bu bdlimde ayrica, kilavuzun son boliumu olarak sebebiyle etkinliklerin

siniflara gore dagilimina (Tablo 21) ve etkinliklere ayrilacak surelere de

(Tablo 22) tablo halinde yer verilmistir.

ETKINLIKLERIN SINIFLARA GORE DAGILIMI

KUSAKLAR "
“DUZEN” “KURGU” “YAPIM”
SINIFLAR

. “Bulunan Esyalari Sahiplerine
“llk Adim” “Dulsunelim Gozelim”

6. SINIF Ulastirahm”
“Diizen Olugturalim” “Hayallerim Cizgide Sakli” N

“Tasarimimi Uretiyorum”

. “Dusgtinelim Cozelim”(*) “Bulunan Esyalari Sahiplerine
“llk Adim”(*)

7. SINIF “Hayallerimdeki Degisim ve Ulastirahm” (*)
“Birimden Butune” .

Geligim” “Uretiyorum”

“llk Adim”(*) “Diislinelim Cozelim”(*) “Bulunan Esyalari Sahiplerine

8. SINIF “Birimden Butune”(**) “Dusgtincelerimizi Nasil Ulastirahm” (*)
“Blttinde Farklilk” Koruyalim?” “Nasil Tanitalim?”

Tablo 21
. . L . " o 172
Teknoloji ve tasarim dersi Etkinliklerin Sinifara gére dagilimi
172
AGE, s 338
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ETKINLIKLER iGIN AYRILACAK SURELER

KUSAKLAR iNLi SURE
SINIFLAR $ ETKINLIKLER (DERS SAATI)
“llk Adim” 4
Diizen
“Dlizen Olusturalim” 12
“Dustinelim Cozelim” 6
6. SINIF Kurgu
“Hayallerim Cizgide Sakli” 14
“Bulunan Esyalari Sahiplerine Ulastiralim” 16
Yapim -
“Tasarimimi Uretiyorum” 20
Diizen = “Birimden Bdutline” 16
7. SINIF Kurgu = “Hayallerimdeki Degisim ve Geligsim” 20
Yapim = “Uretiyorum” 36
Diizen = “Butunde Farkhihk” 16
8. SINIF Kurgu = “Disiincelerimizi Nasil Koruyalim?” 20
Yapim = “Nasil Tanitahm?” 36
Tablo 22

Etkinlikler icin Ayrilacak Siireler'”

3.2. Teknoloji ve Tasarim Dersinin Uygulanisina Yonelik A¢iklamalar

Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretim Programi ile ilgili ana kaynak Kilavuz Kitap
olmakla beraber, MEB Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi tarafindan
aciklayici amacli, Teknoloji ve Tasarim Dersi Odgretim Programi’nin

Uygulanigina Yénelik Agiklamalar isimli bir dokiman yayinlanmistir.

Toplam 21 sayfallk dékimanin yayinlanmasinin gerekgesi ile ilgili olarak;

‘Baskanlhigimiza ulasan bilgiler ve seminer c¢alismalarinda ortaya ¢ikan

3 AGE, s 339

180



degerlendirmeler sonucunda &gretmenlere dagitilan kilavuz kitapta yer alan
bilgilere ek olarak 6gretmenlerimize yardimci olmak adina Teknoloji ve Tasarim
Dersi Ogretim Programi’nin uygulanisina yénelik asadidaki aciklamalara ihtiyac

duyulmustur.’ agiklamasi bulunmaktadir.
Aciklayici bilgilere bes ana bélim igerisinde yer verilmigtir:
= Genel Agiklamalar
» Dizen Kusag
»  Kurgu Kusagi
* Yapim Kusagi
= Olgme ve Degerlendirme

» Formlardan olusan ekler

Doékimanin Genel Aciklamalar Bolimiu 14 madde halinde siralanmis
aciklayici bilgileri icermekte. Bu bolumde énemle Uzerinde durulan konu ders
sirasinda siradan ve taklit degil, 6zgun ve yaratici ¢alismalarin yapilabilmesi
icin gerekli dizenlemeler anlatilarak o6gretmenlerin bu konuya dikkatleri

cekilmektedir.

Bu bolum igerisinde Uzerinde durulan diger bir konu ise ders isleyisi sirasinda
gruplarin olusturulmasinda dikkat edilecek hususlar ile dersin iglenecegi

mekana ait dizenlemelerdir.

Genel Aciklamalar boélimdnin 6,7,8,9 ve 10 sira numarali maddelerinde
Uzerinde durulan konu, dersin isleyisi ve degerlendiriimesine ydnelik en énemli
aracglardan birisi oldugu vurgulanan, Tasarim Gunlukleridir. 10. maddede bu

gunldkler ile ilgili kazanimlar tekrar bes adet alt maddeler halinde siralanmigtir:
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» Kendi gelisimlerini izleme ve dederlendirebilme firsatina sahip olacak.

« Ogretmeniyle kendi performansina yonelik dislincelerini paylasarak

iletisimini artiracak.

» Kazandiklari bilgi, beceri ve deneyimi yazili ve s6zlU olarak ifade

edebilecek.

 Karar verme ve problem ¢6zme surecini kendileri dizenleyerek

denetleme becerisi kazanacak.
» Sonraki 6grenmelerine ydnelik bir taban olusturacaklardir.

Uriin dosyalarinin icerigi ve ¢alismalarin sergilenmesine yonelik bilgilere de bu

bdlim icerisinde yer verilmistir.

Diizen Kusagi bolumuinde yer alan bes madde igerisinde 6zet olarak; segilecek
artnler ile ilgili olarak saglik ve uygunluk konularina dikkat edilmesi yoninde
hatirlatmalardan sonra, ekinliklerin temel felsefesine yonelik agiklamalara yer

verilmigtir.

Ozellikle 6grencilerin bu kusaktaki ¢alismalarina bir obje hedefi ile degil serbest
arastirmalar ile baslamalari ve degisik tekniklerden yararlanarak U¢ boyutla

yaklasmalarinin amagclandidi Gzerinde durulmaktadir.

Kurgu Kusagi boluminde yer verilen bes maddelik agiklamalarda; ‘...Kurgu
kusagi etkinliklerine sorun ve ihtiyactan yola ¢ikilmamalidir.’ ifadesine ek olarak
bu etkinliklerde amacin merak ve hayaller oldugu vurgulanmistir. Bu gercevede,
ogrencilerin yaraticiliklarinin, sorun, ¢6zim ve gunumuzin teknolojik imkanlari

ile sinirlandirilmamasina dikkat edilmesi hatirlatiimaktadir.

Yapim Kusagi ile ilgili on maddelik agiklamalarda, bu kusagin ana amacinin bir

sorun veya ihtiyaca yonelik ¢6zUm bulmak oldugu hatirlatiimakta. Bu ana vurgu

182



disinda Kilavuz Kitapta yer almakta olan bilgilere deginilerek agiklamalar

getirilmis.

Olgme ve Degerlendirme konusu kullanilacak yontemler, kriterler ve kavramlar
ile ilgili acgiklamalarin yer aldigi bir ¢ergcevede alt baslikar igerisinde

degerlendirilmis.

Bu bdlimde ilk olarak degerlendirme yapilirken g6z 6nidnde bulundurulmasi

gereken hususlar bes madde halinde siralanmigtir:

* Problem ¢dzme yeteneklerinin ne kadar gelistigi,

- Ust diizey diisinme becerilerinin ne kadar gelistigi,
« Uretim siirecinde ne kadar 6z glivene sahip oldugu,
» Estetik goruslerinin ne kadar gelistigi,

» Sosyal becerilerinin ne kadar gelistigi

Bu bolim cergevesinde 8 ana kavrama deginilmistir:

Performas degerlendirme

= Ogrenci Urin dosyasi

=  Gunluk

= GoOzlem

= S0OzIU sunum

183



=  Gorisme (mulakat)

= Oz degerlendirme

= Dereceli puanlama anahtari (Rubric)

= Degerlendirme formlarinin kullanimi

Bu bes ana kavrama ek olarak yine bu bdolim igerisinde Degerlendirme
formlarinin kullanimi ve Olgme ve dederlendirmede dikkat edilmesi gereken

hususlar basliklar altinda agiklayici bélimlere yer verilmigtir.

Performans degerlendirme bashgi altinda bu tir degerlendirnenin faydalari ve
kullanilan araglara deginilmis, devam eden basliklarda da bu araglar ile ilgili
aciklamalara yer verilmigtir. Bu araclar igerisinde en édnemlilerinden birisini olan
Ogrenci iriin dosyasi bir alt baslikta kisaca aciklandiktan sonra, Ogrenci
urin dosyasinin amag¢i nedir? bashgl altinda bu dosyanin amaglari ele

alinmistir. Amaclar yedi madde halinde sirlanmisgtir:

« Ogrencilerin tipik performanslarinin kaydedilmesi ile gelecek yillarda

ogretmenlere veri saglamak.
« Ogrencinin gelisimini kanitlarla ve daha saglkli izlemek.

* Ailelere dgrencinin performansini gostermek icin drnekler saglamak ve

aileyi 6grencinin egitimine katmak.

« Ogrencinin 6z disiplin ve sorumluluk bilincini gelistirmek ve kendi kendini

degerlendirme becerisi kazandirmak.
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* Bir konu alaninda iyi bir performans olustugunda, &grencileri bu

performans hakkindaki disuncelerle tesvik etmek, gudilemek.
« Ogretim programinda gelismeye ihtiyac olan alanlari belirlemek.
« Ogrencileri degerlendirmek.

Performans degerlendirme araglarindan bir digeri olan Gunliik ile ilgili olarak da
detayll aciklamalara yer verilmigtir. GuUnlUk tutulmasinin faydalari ile ilgili onlg

maddeye yer verilmigtir:

« Oz degerlendirme ve elestirel diisiincesini ortaya koyar.
» Karar verme ve goézden gegirme gibi beceriler kazanmalarini saglar.

* Tasarimlarinin gergeklestiriime sirecini yansitir, bir sonraki ¢alismalari

icin yon verir.

* Sinif ortaminda farkina varilamayan olumlu ve olumsuz ydnlerinin

g6zlemlenmesine imkan verir.
* Ulaslilan sonucun 6grenciye ait oldugunun ispatidir.

« Ogrenciler etkinlik siirecinde kaydettikleri bireysel gelisimlerini

g6zlemlemelerini saglar.
* Ne bildikleri ve ne yapabildiklerinin farkina varilmasina yardim eder.
* Calistiklar seylerle 6nceki 6grenmeleri arasinda iliski kurmasini saglar.

» Bilgilerini 6zetler ve anlamasini saglar, konular hakkinda sorular

olusturmasina yardim eder.

* Bildiklerini yansitmasi i¢in 6grenciye sans verir.
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* Ddusuncelerini organize etmesine yardim eder.
* Disiplinler arasi egitimi destekler.
* Dil becerilerini geligtirir.

Gunldklerin olusturulmasi ile ilgili olarak agiklaci bilgilere Tasarim gunlukleri
nasil olmali bashg altinda yer verilmektedir. Tasarim gunliklerinin rutin bir
gunlik olmasina engel olmak igin tim slrecin resim ve goérusler ile stslenerek

kayit edilmesi yoninde dgrencilerin cesaretlendiriimesi istenmektedir.

Bir diger degerlendirme kriteri olan Gozlem, o6gretmenin ders surecinde
o6grencinin hal ve tutumlarinin yani sira gosterecegi gelismeler ile iligilidir. Bu
degerlendirmeye esas olacak konular iki grup halinde listelenmistir, 6grencide

izenmesi gereken konular ve 6gretmenin degerlendirme dlgltleri ve yontemleri.
Ogrencide izlenmesi gereken konulara tic maddede halinde yer verilmistir:

* Soru ve Onerilere verdikleri cevaplari.

* Grup ¢alismalarina ve tartismalarina katihimlari.

« Ogretim siirecinde yapilan gérevlere gdsterdikleri tepkileri.

Ogretmenin degerlendirme sirasinda dikkate almasi gereken konular ise bes

madde halinde degerlendirilmigtir:

Olgutleri koyarken biitiin égrenciler icin ayni standartlari kullanir.
* Her 6grenciyi birkag kez gézlemler.
* Her 6grenciyi degisik durumlarda ve farkh glinlerde gézlemler.

* Her 0&grenciyi degisik Ozellikler, beceriler ve davraniglara goére

degerlendirir.
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* Yapilan goézlem igin yaptigi degerlendirmeleri, mimkin oldugu kadar

g6zlem aninda kaydeder.

Gozlemlerin  saglikli  yapilabilmesi igin, ddkiman ekinde o&rneklerinde yer

verilmig olan g6zlem formlarinin kullaniimasi dnerilmektedir.

Ogrenciyi degerlendirme kriterlerinden bir tanesi de S6zlii sunumdur. SézIi
sunum ile ilgili agiklama olarak yalnizca dereceli puanlama anahtari ve 06z

degerlendirme dlgeklerinin kullanilacagi belirtilmistir.

Gorugsme konusunda oOgretmenlerin degerlendirmelerinde yardimci olmasi

agisindan goérusmede kullaniimak tzere bazi érnek sorular verilmigtir:
* Bir olayi (konuyu, yontemi, fikri) degisik yolla agiklayabilir misin?
* Bu etkinligi tekrar yapsaydin ayni sonuglari bulur muydun?
* Bu etkinligi daha kolay yapmanin bagka bir yolu var mi?
* Bu konuyla ilgili “gergek yasamindan” bir rnek verebilir misin?

Perfomans degerlendirmesi icin  kullanilacak olan son kriter Oz
degerlendirmedir. Ogrencilerin 6z degerlendirme aliskanligi ile hayatlari
boyunca kendilerini analiz ederek degerlendirmelerine imkan saglayacak bir
calisma olarak disunilmistir. Ogrencilerin bu aliskanligi kazanirken onlara
yardimci olmasi agisindan olgutleri belirlenmis ve yapilandiriimis hazir formlarin

verilmesi tavsiye edilmektedir.

Dereceli puanlama anahtarn ile ilgili agiklama degerlendirme araglarn ve
kriterlerinden sonuncusunu olusturmaktadir. Bu anahtarlar ile ilgili Kilavuz

kitaptaki aciklamalarin dikkate alinmasi yoninde hatirlatmaya yer verilmigtir.

Degerlendirme formlarinin kullanimi kisaca agiklanmig bu kriterlerin yil sonu

notuna donusturalmesi ile ilgili : “Yil sonu notunun belirlenmesinde &grencinin 1.
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dénem “sinif igi etkinliklerdeki performansi”, “Diizen” ve “Kurgu” kugagi (rin
dosyasi! puanlari ile toplanir ve dglndn aritmetik ortalamasi 1. dénem notu
olarak karneye iglenir. 2. dénemde ise, “sinif i¢i etkinliklerdeki performansi”
puanlari ile “Yapim kusadi (riin dosyasi puani” toplanir ve aritmetik ortalamasi
alinarak 2. dénem notu belirlenir. 1. dénem ve 2. dénem notlarinin ortalamasi

ise yil sonu notu olarak karneye islenir.” agiklamasina yer verilmistir.

Olgme ve degerlendirmede dikkkat edilecek husular, degerlendirme
kriterlerlerinin  belirlenmesi sirasinda 6grencinin  beklenen kazanimlara
ulasmasinin ve perfomansinin géz O6nunde bulundurulmasi seklinde
siralanmistir. Ogrencilerin degerlendirme yoénetem ve kriterleri hakkinda bilgi

sahibi olmalarina yonelik dnerilere yer verilmektedir.

Dékimanin eki olarak bes farkli form verilmistir; Goézlem Formu, Dereceli
Puanlama Anahtari, Oz Degerlendirme Formu, Ogretmen Not Cizelgesi ve

Dereceli Puanlama Anahtarinin Kullanimina iligkin uygulama érnegi.

3.3. Teknoloji ve Tasarim Dersi Ogretmenligi Egitimi

Teknoloji ve Tasarim Dersini Programina iligkin galismalarin tamamlanarak,
dersin yurarlige girdigi tarihte hentz bdyle bir brans egitimi bulunmadigi igin
oncelikli olarak, bu dersin yurtrlige girmesi ile yarurlikten kaldirilmis olan, is
egitimi bransina kaynaklik eden bolumlerdeki 6gretmenlerin bu dersin egitimine

atanmasina baslanmis.

Teknoloji ve Tasarim dersini okutacak 6gretmen yetistiren ayni isimli bir lisans
programi olmadigi ic¢in, s6z konusu dersin felsefesine ve temel 6gretmen
yeterliliklerine en yakin lisans programlari segilmesi amaci ile, mevcut durum
tespiti yapilmis ve en vyakin lisans programlari 6gretmen kaynagi olarak

belirlenmigtir.
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2584 sayili Tebligler Dergisi’'nde yayimlanan Kurul Karari ile Kararin yururlige
girdigi tarihte is Egitimi bransina kaynaklik eden boliimlerde okuyan dégretmen
adaylarinin teknoloji ve tasarim bransina atamalarina devam edilmesi, bundan
sonra Teknoloji ve Tasarim brangina 6gretmen atanmasinda; Endustriyel
Teknoloji Ogretmenligi, is ve Teknik Egitimi Ogretmenligi, Endistri Urlinleri
Tasarimi BolumuU (*), Endustriyel Tasarim Boélumlerinin (*) kaynakhk etmesi

kararlastiriimistir.

S6z konusu atamlar ile goérevlendirilen 6gretmenlerin 2586 sayili Tebligler
Dergisinde yayimlanan Kurul Karari ile teknoloji ve tasarim brangina ilk defa
atananlar ile bu alanda istihdam edilen bitiin 6gretmenlerin hizmet ici egitim
kursundan gecirilmesi kararlastiriimistir. Clnki teknoloji ve tasarim dersi is
egitimi dersinin devami veya revizyonu niteliginde bir ders olarak tanimlamak

dogru bir yaklagim olmayacaktir..

Teknoloji ve tasarim alanina kaynaklik eden Gazi Universitesi Endiistriyel
Teknoloji  Ogretmenligi  Bolimi  2005-2007 yillari  arasinda Almanya,
Yunanistan, Cek Cumhuriyeti, ispanya, Bulgaristan ve italya ile birlikte
yuruttikleri “New Approaches in Technology Training-Development and
Integration of European Modlles in Technology Education” isimli AB Leonardo
da Vinci Pilot Projesi kapsaminda Avrupa Ulkelerinde teknoloji ve tasarim dersi
ve es deg@er derslere 6gretmen yetismek amaciyla ortak bir program gelistirme

calismasi yurutmus ve lisan programlarini glincellediklerini beyan etmiglerdir.

Diger taraftan Ogretmen Yetistirme ve Egitimi Genel Midurligiince hazirlanan
ve Talim ve Terbiye Kurulunca uygun bulunan Teknoloji Tasarim Ogretmeni
Ozel Alan Yeterlikleri, Bakanlik Makaminin 25 Temmuz 2008 tarih ve 2391
saylli onay! ile yUrarlige konulmustur. Bu calisma ile ¢ok farkh lisans
programlarindan mezun olmug ve su anda teknoloji ve tasarim alaninda
istihdam edilen 6gretmenlerde ortak bir alan yeterligi kazandirmada yol gdsterici

olacaktir.
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2586 sayih Tebligler Dergisinde yayimlanan Kurul Karari geregi Bagkanligimiz
ile diger birimlerle yapilan koordinasyonla bu alanda istihdam edilmig
ogretmenlerde; teknoloji ve tasarim genel amaglari, 6gretmen ve &grenci
beklentileri konusunda farkindalik olusturmak, yeni programi anlatmak amaciyla
2007-2009 yilarn icinde 6nce egiticilerin egitimine donuk seminerler yapilmistir.
Bu seminerlerde egditim alan 6gretmenler illerinde diger 6gretmenlere egitimler
vermiglerdir. Ancak program degerlendirme seminerlerinde ortaya cikan 6n
talep cokluguna bagl olarak, 6gretmen egitimlerinin artarak devam etmesi

yonunde olmustur.

Bu alanda istihdam edilen 6gretmenlerin egitimine donik faaliyetlere devam
edilmektedir. ilerde teknoloji ve tasarim bransina Universitelerin bu dersin
ogretmenini yetistirmek Uzere agacaklari lisans programinin mezun olanlar

atanmalidir.

3.4. Uygulama Ornekleri ve Goériismeler

Derse yonelik yayinlarin, dersin hayata gegirilisi sirasinda ne sekilde
algilandiginin ve hayata gegcirildiginin anlasiimasi igin uygulama oérnekleri ve
ogretmenler ile gorusmeler en 6nemli kaynagi temsil etmekte. Bu amagla
yapilan incelemede hedef, bilimsel istatistiki veri olusturmak degil, genel hatlari
ile dersin hayata gecirilmesinde, dersin hazirlanmasinda ele alinan perspektif ile
uygulamadaki uyumun ve bu perspektifin uygulamacilar tarafinda algilanigi

yonunde fikir sahibi olmaktir.

Ozellikle uygulama ornekleri konusunda ingiltere drneginde oldugu sekilde
internet Uzerinde sunulmus resmi ve gayri resmi orneklere yer verildi. Resmi
ornekler MEB tarafindan kabul edilmis érnekler oldugu icin énemli bir kaynak
teskil ederken, 6zel internet adreslerinde sunulan 6rnekler de 6gretmenlerin

dersin amagilari ile ilgili algilarini ifade etmesi agisindan faydal goériimektedir.
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incelemenin anket béliimu icin ise, bir 6zel okul ile devlet okullarindan érnekler
secildi. Ornek olarak bir dzel okul, alti yurt i¢i devlet okulu ve bir tane de

MEB’na bagli yurt digi devlet okulu ile gérisme ve anket yapildi.

3.4.1. Uygulama Ornekleri

Dersin uygulamasina yonelik érneklere MEB TTK sayfasindan da dogrudan
verilen link ile TUBITAK’a ait resmi internet sitesinin icerisinde ayrilmis olan 6zel
teknoloji ve tasarim boéliumline Turk Patent Enstitisu tarafindan saglanan

uygulama érneklerine yer verilmektedir'™.

Bu adresin diginda internet tarayicilarina teknoloji ve tasarim kelimleri ile
tarama yaptirilarak, birgok 6zel internet adresine, 6gretmenler arasi forumlara
ve okullarin kendi 06zel resmi internet adreserine ulasilarak bu alanlar

icerisindeki ornekleri izlemek mumkundur.

Teknoloji konusunda yetkin resmi bir kurum olmasi ve program ile kilavuz
kitabin hazirlanmasinda yer almasi sebebiyle derse TUBITAK tarafindan yer
verilen oOrnekler 6zel bir énem tasimaktadir. Tubitak sayfasinda yer alan
orneklerde, sayfanin yapisina da paralel olarak tasarlanan Urln ile GrGnudn
baslik veya ismine ait kisa bir bilgiye yer verilmistir. Bu baslik altinda 6grenci
veya Ogretmenlerin kendileri tarafindan gonderilmis olan fotograflara yer

verilmektedir. (Resim 13)

Sayfada tasarimin slreci veya uygulamanin teknolojik ve fikirsel alt yapilari
konularinda bilgilere yer verilmemigtir. Bu 6zelliginin disinda, o6rneklerin
sunuldugu formlarin yapisi, édrencinin ismi ile bireysel olarak ¢alismasina yer
vermekle birlikte, ayni sinifta yapilan grup g¢alismasi veya calisma paralelinde

sinif igerisindeki farkli gruplarin veya égrencilerin ulastiklari sonuglari gosteren

174 http://www.biltek.tubitak.gov.tr/tektasarim/tektasfoto.htm, 19.09.2010
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bir dizenleme igermemektedir. Bu tlr bir dizenlemede iki fayda olacaktir.
Birincisi programin genel amaglarinda da vurgulandigi gibi, grup ¢alismasinin
one cikarilarak 6grencilerin fikir aligverisinin 6nemini fark etmelerini saglamak,
ikincisi ise ¢ikis noktalari ve ¢alisma konumlari ayni olan dgrencilerin ulastiklari
sonuglardaki farkliliklari ortaya c¢ikararak degisik fikirlerin varligi konusuna
dikkat cekmektir.

HEY GOCUKLAR ! yavINLANAN OGRETMENLER
Ogrenci 5 T™I SIKCA FAYDALI # ETiCE
ANASAYFA @ giiniiklerinizi @ _OGRENCI @ SizIN @ SORULAN @ [inkier @ ;';T(?':r"r‘“@ ILETISIM
il ETKINLIKLERI iCIN SORULAR Paylazmak
Yayinlayalim istiyorum

BUTUNDE FARKLILIK OLUSTURALIM

2010-06-19

OZET -ilk iminy y elde ettigim kiigiik kiirelerle yaptim. Riizgar giilii gibi hareket eder bir gériintiiye sahip
ikinci DNA i ek fon kartonlari ile yaptim.

Ogrencinin Adi Soyadi FEYZA NUR OZKAL

Sinifi 3

Kusak Adi 1

Ogretmenin Adi Soyadi BELGIN TURA

Okul CANILLI ILKOGRETIM OKULU

Adres GANILLI ILKOGRETIM OKULU AYAS/ANKARA

Bu etkinlik 69 kez okunmustur.

\Bu sayfa Tiirk Patent Enstitiisii tarafindan hazirlanmistir.

Resim 13

19.05.2010 tarihinde yayinlanmis bir Teknoloji ve tasarim galismasi 6rnegi'’®

7> http://egitim.tpe.gov.tr/egitim/yayinlanan.jsp?p=1
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Duzen kusagi kapsaminda yapilmis olan ve temel tasarim agirlikhi ¢alismalarin
yani sira diger kusaklara ait érneklerde de ayni form tipi ve sunuma yer
verilmigtir. Kurgu kusagina ait bir calisma dérneginde vestiyer dolabi tasarimina

yer verilmistir. (Resim 14)

2009-12-31

eve misafir cok geldiginde ayakkabi ve montlari koyacak yer kalmadigi icin donebilen dolap tasarladim.

Ogrencinin Adi Soyadi Yonca Yasemin

Sinifi 3

Kusak Adi 2

Ogretmenin Adi Soyadi Ziilfiye Arslan

Okul 75.Y1l ikégretim Okulu
Adres Zeytinburnu, Istanbul

Bu etkinlik 489 kez okunmustur.

Bu sayfa Tiirk Patent Enstitiisii tarafindan hazirlanmustir.

Resim 14
31.12.2009 tarihinde yapilmis olan Kurgu Kusagi calismasi'™®

Bu etkinlik kapsaminda sunulan ¢alismada bir sayfa Uzerinde Urlne ait gizim ve
bu ¢izimin altinda agiklamalara yer verilmektedir. Calismada dgrenci tarafindan
yer verilen acgiklamalada; ‘eve ¢ok misafir geldiginde ayakkabi ve montari
koyacak yer kalmamasi’ bir sorun veya ihtiyacin tespiti asamasi olarak ortaya
cikmaktadir.  Aciklamada ayakkabi ve kiyafetlerin hareket ederek alan
acabilecekleri belirli bir otomasyon donanimina sahip bir Unite dusundldugu

aktariimaktadir. Bu saklama Unitesinin yapilan ¢izim cergevesinde klasik bir

78 http://egitim.tpe.gov.tr/egitim/yayinlanan.jsp?p=1

193



dolap formunda Ongoruldagu anlasiimaktadir. Tum bu detaylar igerisinde
o6grencinin drnegin, saklama islemi icin herhangi bir forma bagl kalmak zorunda
olmadidi veya segilen formun evde yer alan diger mobilyalar ile benzer bir dilde
olmasinin amacini tasidigina dair bir agiklamaya rastlanmamaktadir.
Ogrencinin, bu tercihleri farkinda olarak veya olmayarak tasarim sirasinda

yaptigina kendisinin dikkatini ¢ekebilmek ders agisindan dénemli bir kazanim

olacaktir. (Resim 15)

Resim 15
31.12.2009 tarihinde yapilmis olan Kurgu Kusagi calismasi'”’

Herhangi bir érnek olarak ele alinabilecek olan Ahmet Hizal ilkdégretim okuluna
ait resmi internet sitesinde'”® de, teknoloji ve tasarim dersine ait etkinliklerin
arunlerine yer verilmektedir. Bu Urlnler arasinda gesitli taki, koku ve mobilya

tasarimlarina maketler ait yer almaktadir. (Resim 16,17)

Y7 http://egitim.tpe.gov.tr/egitim/yayinlanan.jsp?p=1

¥http://www.ahmethizal.k12.tr/ , 19.09.2010
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Resim 16

7. Sinif Etkinligi Ogrenci Projesi: Ekonomik Dolap: icinde dénen raflar yer alan dolap tasarimi*”®

Resim 17

7. Sinif Etkinligi OgrenciProjesi: Pratik sekilde depolanma imkani bulunan koltuk projesi*®

Ozellikle koku ve krem gibi konulara yer veriimesi, dersin genel yaklasim ve
yaygin orneklerin digsinda daha genis bir sekilde ele alindigini géstermektedir.
(Resim 18) Yaklasimindaki farkli 6zelligine ragmen, bu 6rnekler arasinda da
grup calismalarinin sonuglari veya tasarim surecine ait asama ve suregleri,
tasarimin ¢ikis noktasini, baslangigta belirlenmis olan tanimlana hedefleri

anlatan bir boélime yer verilmemisgtir.

7% http://egitim.tpe.gov.tr/egitim/yayinlanan.jsp?p=1

189 http://egitim.tpe.gov.tr/egitim/yayinlanan.jsp?p=1
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Resim 18

7. Sinif Etkiniligi OgrenciProjesi:El catlamasini énleyen limonlu, glisirenli losyon (sol)

8. Sinif Etkinligi Ogrenci Projesi: Kokulu ve astim hastalarina yonelik ilach kolyeler (sag)™®*

3.4.2. Derinlemesine Gorligmeler

istanbul'da, biri 6zel ve altisi devlet okulu olmak Uizere toplam yedi okulda,

dokuz ders dgretmenleri ile derinlemesine goérismeler yapildi.

istanbul’da anaokulu, ilkégetim okulu ve lise diizeylerinde egitim veren bir 6zel
okul ile 2007 yilh yaz déneminde, Teknoloji ve Tasarim dersinin algilanisi ve
hayata gegirilisi ile ilgili bilgi almak Uzere goérisme yapildi. Okulun, plastik
sanatlar bolumu, 1998 yilindan itibaren vitray, seramik, heykel, fotograf, model
yapim, is eqitimi, karikatur, resim, 6zgun baski, mini model ve lego tasarim

atolyelerinde egitim vermeye baslamis.

2007-2008 o6gretim yilinda Tasarim ve Teknoloji dersi haftada 2 saat olarak
mufredatta yer almakla beraber, fiili uygulama alani olarak 1 saatlik bir dilimde

yer verilebiliyor.

81 http://egitim.tpe.gov.tr/egitim/yayinlanan.jsp?p=1

196



Kapsamin olusturulmasinda MEB Kilavuz Kitabinin yani sira okulun kendisi

tarafindan gelistiriimis Plastik Sanatlar Egitim Programindan yararlaniliyor.
Egitimciler bu dersten beklentilerini bes ana baslikta agikliyorlar:

* Yaraticihgi gelistirmesi

* Ddudslnme yetisini artirmasi

* El ve beyin koordinasyonunu geligtirmesi

* Toplumun sanatsal degerlerine 6nem verip koruma aligskanhgi

kazandirmasi

* Toplumun geleneksel el sanatlari ve motiflerini kavrama ve sahip

¢ikma aligkanligini kazandirmasi

Dersin iglenmesi ile ilgili en énemli zorluklari da bes madde halinde ifade

edebiliyorlar:

» dersin igerigi, aktarilmasindaki ¢alismalarin yetersiz olmasi nedeniyle

egitimciler tarafindan istenilen dizeyde anlasilamamis olmasi
* kilavuz kitabin kolay izlenebilir ve anlagilabilir bir yapida olmamasi

* bu dersten sorumlu egditimcilerin sayica, ilgilendigi 6grenci sayisina
oranla az olmasi nedeniyle &grencilere istenilen dizeyde zaman

ayirilmasinda zorluklar yagsanmasi

* ogrencilerin fikirsel ve tartisma bdlumlerinde sikilarak trtne ydnelik

¢alisma yapmak istemeleri

* 0Ogrencilerin sonug¢ degerlendirme kisimlarinda sikilmalari, ancak son
iki madde ile ilgili olarak 6gretmenlerce, kontrolli bir suregte bu

c¢alismalardan sonug¢ almanin mimukdn oldugu belirtiimekte.
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Yurt ici devlet okullarinda dersin algilanigi ile iglili gérisme yapilan alti okulda,

hazirlanmis olan sorulara bagl olarak ortaya ¢ikan bazi kisa bilgilere gore:

Genel olarak teknoloji ve tasarim dersi brans égretmenleri tarafindan
yapillmakta. Bu &gdretmenler genel olarak eski is teknik bdolimu

ogretmenleri.

Kilavuz kitap ve kaynak yayinlar 6gretmenler tarafindan genel olarak

yeterli bulunmamakta.

Gorusme yapilan 6gretmenler MEB ders ile ilgili olarak yapiimis olan

seminer ¢calismalarina katiimislar.

Ogetmenlerin tamami ders icin ayrilan sirenin yeterli olmadigini

distinmekte.

Dersin iglenisinde en o6nemli eksiklik olarak, dersliklerin ve

malzemelerin yeterli olmadigini ifade edilmekte.

Dersin igerigi ile ilgili en belirleyici notlar ise:

Gériisme yapilan dgretmenler tarafindan Dersin  Ogrenciye
Kazandiracagi 3 Fayda konusunda; tamami yaraticilik, daha sonra en

¢cok calisma disiplini ve elestiriye acgiklik Gzerinde durmusglar.

Dersin igleniginde kilavuz kitap takip edilmis, agirikh olarak elisi,
maket c¢alismalari, birimden batine uygulamalari gibi konular
Uzerinde durulmus. Bunun disinda proje konularinda yaraticilik ve

bulus konusunun 6nemsendigi gorulmekte.

Yurt digi devlet okulunda ise ders ile ilgili brang 6gretmeni gérisme yapildidi

dénemde bulunmamasi sebebi ile, ders fen dersi Ogretmeni tarafindan

verilmekteydi. Genel degerlendirmeler Turkiye'deki okullar ile ayni olmakla

beraber

Ozellikle kaynaklarin vyetersizligi konusunda &nemli bir vurgu
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yapilmaktaydi. Okulun uzakta olmasina bagl olarak o6gretmenin, brang
ogretmeni de olmamasi nedeniyle, elinde bulunan en glgli resmi kaynagin
kilavuz kitap olmasi ve bu kitabin da seminer destegi olmadan izlenmesinin gug¢
olmasi konusunda bir degerlendirmesi, kaynak vyetersizligi konusundaki

dusuncenin temelini olugturmaktaydi.
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BOLUM 4

TEKNOLOJi ve TASARIM DERSI iCiN BIiR MODEL
OLUSTURULMASI

20. yuzyilin sonlarindan itibaren tartisiimaya baslanan bir olgu, 21.ylzyilin bilgi
¢agi olacagidir. Bu anlayisa gore, bilgi ve onun kullanabilen kisi ve toplumlar bu
yiizyllda 6n plana cikacaklardir. Basta ABD ve ingiltere olmak Uizere gelismis
ulkeler, uzun vyillardir toplumlarini bu c¢aga hazir ‘bilgi toplumu’na

donustlrebilecek girisimleri tartismaktadir.

Dunyada o6zellikle bilisim ve iletisim teknolojilerindeki hizli ilerleme, toplumsal
yapinin bilgi toplumuna doénlsmesi sonucunu beraberinde getirmistir. Birgok
ulke, gen¢ kusaklarini glinimuzin ve gelecedgin bu yeni toplumsal
paradigmasina hazirlayabilmek igin, egitim sistemlerinde yeni derslere yer

verecek ¢alisma ve duzenlemeler yapmaktadir.

Geng¢ kusaklarin, sorunlara belirli bir distince sistematigi icerisinde yaklasabilen
ve teknolojiyi kullanabilen bireyler olmasini ortak temel hedef olarak
belirlemisler, bu ¢alismalar paralelinde belirli bir diislince sistematigini gelistiren
konu olarak belirginlegen tasarim etkinliklerini de igeren, tasarimin ve teknoloji

konulu derslere ortadgretim dizeyinde yer vermislerdir.
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Teknoloji ve tasarim konulu derslere yobnelik kaynaklarda vyaraticilik ve
sistematik disunce becerisinin gelistiriimesi amacina yonelik gesitli vurgular

yapilmaktadir.

ABD orta oOgretiminde yer almakta olan teknoloji dersine ydnelik kaynak
kitaplardan birisinde dersin amaci ile ilgili olarak: ‘... Bu amacgla teknoloji egitimi
programlari; insanlarin, yasamlarinda yer alan teknik konulara ait problemlerini

1182

¢6zebilme becerisini kazandirmaya ydnelik tasarlanmistir. ifadesine yer

verilmigtir.

1999 yilinda IDATER konferansinda yer alan bir bildiride, Cin, Fransa, Japonya,
Polonya ve Tayvan’in; ‘sorgulayici ve yaratici diglinceyi problem c¢bzerek
gelistirip, karar alma becerisini olugturmak’ amaci ile yeni egitim ve 6grenme

yontemleri lizerinde calistiklar belirtimektedir'®

ingiltere’de orta 6gretim 6gretmenlerine yénelik hazirlanmis olan el kitabinda
da, Design and Technology (Tasarim ve Teknoloji) dersinin faydalari arasinda:
‘...(6grenciler) Yasam kalitesini artirabilmek igin énlerindeki meselelere yaratici

s 184

bir sekilde diiglinmeyi ve yaklagim gelistirmeyi 6greneceklerdir. gorisu yer

almaktadir.

Ayni ders ile ilgili kilavuz kitapgikta, dersin 6nemi soyle agiklanmistir: ‘D&T
ogrencileri, yarinin  hizla degisen teknolojilerine  katilabilmeleri igin
hazirlamaktadir. Yasam kalitesini artirabilmek igin yaratici bir sekilde disinmek

ve hareket etmeyi égretir.” '5°

MEB TTK Baskan Vekili Merdan Tufan tarafindan 22.10.2010 tarihinde, Akdeniz
Universitesinin diizenledigi "Teknoloji ve Tasarim Dersi Hizmetigi Egitim

Programlari Devaml is Birligi Calistayi"nda yapilan acilis konusmasinda:

182 Council on Technology Teacher Education, s 1

GROWNEY Cathy, s 69-72
184 Department For Education And Skills, s 134
85 AGE, s 44

183
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‘Ogretim programlarimizin odak noktasini olusturan sorun ¢ézme ve bireysel
yaraticihgr gelistirme ayni zamanda teknoloji ve tasarim dersimizin

1186

karakteristigini belirleyen temel renktir.” " ifadesine yer vermektedir.

MEB TTK tarafindan hazirlanmis olan kilavuz kitabin giris béluminde bu
konudaki benzer ifadeye gore, ders ile ilgili kavramlara giris sirasinda
ogrenciler; ‘Disiinmeyi, 6grenme ve yagsamlarindaki olaylara farkli agilardan
bakarak degerlendirme anlayigini’ gelistirirlerken, 6grenme sirecinde de;

‘gézlem, arama, sorgulama ve denemelerle yaraticiliklarini’ gelistirirler.®’

Derse ait programda belirtildigi sekilde hedefledidi sekli ile, dizen kusagdinda
ogrencilerin yaratici diustinme becerilerinin olusturumasi saglanirken, Kurgu
Kusaginda da, Dizen Kusaginda olusturduklari temel Uzerinde bu becerilerini

gelistirmeleri hedeflenmektedir.

MEB TTK tarafindan Teknoloji ve Tasarim dersine yonelik hazirlanmis olan
kilavuz kitabin ekler boéluminde bu amagla, Yaratici Duslnceyi Uyaran
Etkinlikler bashdi ile bagimsiz bir bolime yer verilmistir. Bu bélumde yer verilen
etkinliklerin; 6grencilerin yaratici disuncelerini olusturuken yasadiklari zorluklari

asmalari igin planlanmis oldugu belirtiimektedir.'®®

Buguln i¢inde bulundugumuz durumda kullaniimakta olan teknolojiler, hizli olan
ve gun gectikge de hizi artan degisim c¢ercevesinde gecerliliklerini yitirerek
yerlerini, yenilerek gelismektedirler. Bu dedisim géz 6nune alininca, 6grencilerin
egitimlerini tamamlayarak hayata atilmalari ve devam eden hayatlari sirasinda
kargilasacaklari her yeni seye adapte olabilmeleri, bu yenliklerin geligtirimesine
katkida bulunabilmeleri bilgi birikimleri ile degil, ancak konulara yaklasim
bigimleri ile mimkun olabilmektedir. Gunumuizde nasil yapacagini bilmek, ne

yapilacagini bilmekten daha énemli bir arag olmaktadir.

186 http://ttkb.meb.gov.tr/mtufan/konusma_22102009.htm, 23.20.2010

87 MEB TTK Ozel ihsas Komisyonu, S 3
'8% AGE, S 300-303
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DPT tarafindan 1997 yilinda bilgi toplumu konusunda analiz ve hazirlik
Onerilerini  iceren bir yayinda, bu toplumun bireylerinin 6zelliklerine

deginilmektedir:

Bilgi toplumunun insani; tahlil, sentez, arastirmacilik, mditesebbislik,
objektiflik, pratik yaratici digtince, problem ¢bzme ve karar verme hiiner
ve teknikleri, gereginde grup c¢alismasi yapabilme, etkili konugsma, etkili
takdim, rapor yazma ve sunma tekniklerini ¢ok iyi bilen insanlar olarak
tariffenmektedir. 21. ydzyilin insaninin &zellikleri olarak gérilen bu
ozelliklere sahip bir toplum olusturmak 21.ylizyila imitle bakmanin

gerek sarti olacaktir.’®

Bu temel Uzerinde olusturulacak modelin en énemli ayagini, gelismeye acik bir
disunce sistematiginin ve yaklasim big¢iminin o6grencilere kazandiriimasi
olusturmaktadir. Dusinmenin gelistirimesi konusunda ABD’de Phoneix’te
bulunan Gelisen Teknolojiler Univeristesinde (UAT) profesdr olan Edward De
Bono tarafindan uzun vyillar igerisinde olusturulan ve anlatilan modellerde
dinyanin igerisinde bulundugu degisime paralel bir yaklagsimin dnemi
vurgulanmaktadir. Edward De Bono dugstinmenin gelistirilebilir bir beceri oldugu
konusundaki arastirma ve savlarinin yani sira bu konuda kullanilacak modeller

de gelistirmistir. De Bono’ya gore;

Duragan bir diinyada &grenciye ‘bilgi’ vermek yeterli idi, bu bilgi onun
hayati boyunca ihtiyaglarini karsilamaktaydi. Bilgi yapiimasi gerekenleri
tarif ediyordu. Digliinme gereksizdi. ... Bu eski moda bir sagmaliktir. Bilgi
yeterli degildir. Yaratici, yapici, tasarlayici ve isleyen bir yaklasim, bilgi

kadar 6nemlidir.”°

¥ yiicel ismail Hakki, Bilim-Teknoloji Politikalari ve 21.yiizyilin toplumu, DPT Sosyal Sektérler ve

Koordinasyon Genel Mudurligi,, Arastirma Dairesi Baskanligi, Ankara, 1997
% be BONO Edward, De Bono’s Thinking Course, BBC Books, 1995, Londra, s 12
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Ogrencilerde yaraticiigi  uyandiracak, farkli bakis acilan gelistirecek
yaklasimlari olusturmanin, tum ulkelerdeki teknoloji ve tasarim derslerinin ortak
amaci oldugu gorulmekle birlikte, bu konuya yoénelik ders igerisinde ayri bir
dizenleme bulunmamaktadir. Konunun o6gretmenlere aktariimasi ve
ogretmenlerin dusiinme egitimini ders esnasinda verdiklerinin bilincinde olmasi
onemlidir. Tasarim konusunun mufredatta yer almasinin ana amaci dastinme
ve muhakeme etme becerisini arttirmaktir. Tasarim, dogasi gereg@i farkl
ihtiyaglara yonelik farkh bakis acilari ile konuyu degerlendirmeyi ve ¢dzim

uretmeyi gerektirir.

Dustinme teknikleri ve yaraticilik yaklasimlarina paralel olarak teknolojinin
geligtiriimesi tasarim surecini yani, slbjektif karar alma becerisi ile, ¢dzime
yonelik objektif ve sistematik bir yaklasimi gerektirir. Bir konuda ¢dzime

ulasmak icin belirli agamalardan ge¢cmek gereklidir. Bu asamalar:

* Sorun veya ihtiyaca yonelik analiz: Sorun veya ihtiyaci tanimlama,

parcalara ayirma, gézlem, arastirma ve inceleme.

* Analiz sonuglarini degerlendirme: Degerlendirme kriterleri
olusturma, bu kriterler c¢ercevesinde elde edilen bulgular

degerlendirme.

* Sentez: Bulgularin degerlendirmesi sonucunda sorunun ¢6zUmu

veya ihtiyacin karsilanmasina yonelik éneri gelistirme.
« Ispat: Céziim énerisinin ihtiyaclari karsiladiginin test edilmesi.

Dunyada bu tur derslerin temel modelinin Grin degil, sure¢ odakli olmasina
yonelik degisiklik egilimini, 6zellikle Ingiltere’nin kendi icerisindeki zanaat
anlayisindan tasarim anlayisina doénusturtlen derslerdeki deneyiminden,
ABD’de ise mevcut olan teknoloji dersinin benzer edilimler ile yasamis oldugu

degisikliklerden izlemek mumkunddr.
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Konunun Turkiye’'deki ortadgretimde de dikkate alindigini godteren bir diger
kayit, TC MEB tarafindan ortadgretimde yer verilmis olan Sanat Etkinlikleri dersi
ogretim programindaki vurgudur. Dersin U¢ temel ¢alisma alanindan birisini
olusturan proje egitimi konusunda sure¢ odakli, benzer bir yaklasima yer
verilmektedir. Bu program cergevesinde, baz alinan proje tabanli 6drenme

modeli alti agsamada agiklanmigtir. (Tablo 13)

1993 yilinda yayinlanan bir makalede, ABD ve ingiltere’de yer alan dersler ile
ilgili ampirik bir karsilastirma yapilmaktadir. Bu makaleye gére, ABD sistemi o
dénemde igerisinde bulundugu kosullarda uretim ve uriin odakli, daha ¢ok
erkek dgdrencilerin tercih ettigi bir alan gibi goriilmektedir. ingiltere’de ise dersin
kapsami siire¢ ve grup c¢alismasi odaklidir. Yapilan karsilastirmada ingiliz
sisteminin gu¢li yanlari; her yas, cinsiyet ve irktan 6grenci dusunulerek
dizenlenmis olmasi ile farkli ders konularindan faydalanarak, bunlari tek cati
altinda toplanmasi, zayif yonleri ise, tasarim surecinin ¢ok net bir tanim
icermemesi, UrUnlerin ihtiyaclari, pazar taleplerini karsilama hedefi tagsimamasi,

konunun alaninin gok genis ve soyut olmasi sayiimistir. '’

iki Ulkede de miifredatlar bu yayinin tarihinden sonra yenilenmis olmakla
birlikte, yapilan tespit dersin gelisimini ve ge¢mis deneyimler hakkinda bilgi
sahibi olmamizi saglamaktadir. Uriin ve (retim, diger bir bakis acisi ile, sonug
odakl yaklagim bugln artik modern egitim sisteminde gecerliligini kaybetmis bir

anlayigtir.
4.1. Derse iliskin Modelin Temel Cergevesi ve Kaynak Yayin Onerisi

Teknoloji ve tasarim dersi ile iglili kaynak yayin yalnizca derse yonelik genel bir
gerceve olarak hazirlanmalidir. Bu sayede, bu yayin kapsaminda dersin

iceriginin ve akisinin belirlenmesi yolu ile kontrol altinda tutulmasi yerine, igerik

! sanders Mark, British Design and Technology: A Critical Analysis, JTE Volume 4, Number 2, Spring

1993
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konusunda esneklik saglanarak, tasarim olgusunun 6énemli unsuru olan, agik
uclu, farkh durumlara yonelik sistem, ydntem, ¢6zim gelistirme 06zelligini
tasimasi saglanmalidir. Kaynak kitap dersin amaci, cergevesi ve sureci
Uzerinde odaklanarak, dersin islenisini bu temel anlayis c¢ergcevesinde
dgretmene birakacaktir. Ogretmenler de dersi islerken dgrencileri ayni sekilde
sonuca degil, surece odakh bir anlayisla yonlendirebilirler. Bu tespitler
paralelinde, ¢erceve bir yayinda yer almasi gereken duzenlemede, sade ve net
bir sekilde, ders érnekleri dogrudan icermeyen, bir yaklagsimin ortaya koyulmasi

gereklidir.

Teknoloji ve tasarim dersi icin hazirlanan bir modelin de bu disince yapisinin
asamalarini takip ederek dizenlenmesi Onemlidir. Bu tur bir duzenleme
sayesinde, bu modele ait dékimanlar ile ¢alismalari sirasinda 6gretmen ve

ogrenciler bu yaklasimi 6zimseyeceklerdir.

Bu temel tespit cergevesinde bu konuda hazirlanacak kaynak yayinlarda
oncelikle dersin temel yapisini olusturan slrecin aktarilacagi bilgilere yer
verilmelidir. Bu anlayigla, ilk sirada analiz asamasi yer almalidir. Bu asamada,
teknoloji ve tasarim dersine ihtiyag duyulmasinin ardindaki etkenlerin
aciklanmasi gereklidir. Bu agiklamalar 6gretmenlerin derse temel bakis agilarini
ve bu sayede fikirsel katkilarini olusturmalarini saglayacak, boylece onlari ders
programinin olusturulmasinda, muifredati olusturan insiyatifin bir pargasi haline
getirecektir. Ogretmen bir parcasi oldugu dersin islenmesinde etken ve karar
verici bir sekilde hareket edebilecektir. Bu asamayi NEDEN TEKNOLOJI ve
TASARIM asamasi olarak adlandirmak konunun vurgusu agisindan uygun

olacaktir.

ikinci asama degerlendirme ve sentezden olusur. Bu asamada Teknoloji ve
Tasarim dersine mufredat igerisinde yer verilmesinin, Neden Teknoloji ve
Tasarim bolimunde tarif edilmis olan nedenleri gercevesinde, bu nedenleri

olusturan ihtiyaglara cevap verebilecek model ile ilgili tarif ve tanimlara yer
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verilmelidir. Bu asama degerlendirme ve sentez asamasidir. Dersin tUm ana
yapisi ve igslenme sekli bu bdlim igerisinde olusturulacaktir. Bu asama da
NASIL BIR TEKNOLOJi ve TASARIM asamasi olarak adlandirilabilir.

Son asama ise ispat veya degerlendirme asamasidir. Degerlendirme Ug¢ duzeyli
bir asamadir. Birinci dizey, proje galismasinin sonucunda sinifin bir arada
gerceklesen calismalari degerlendirerek, égrencilerin proje surecinin farkina
varmalarini saglamak yolu ile, onlara ¢ikan drunler ile ilgili nesnel bir gorus
olusturma deneyimi kazandirmaktir. ikinci dizey, 6gretmenler tarafindan
yapilacak olan, dgrencilerin derse olan ilgileri ve ortaya ¢ikan calismalarinin
degerlendiriimesidir.  Uglinci  diizey ise, 6gretmenlerin kendi 6z
degerlendirmeleridir. Bu degerlendirmede o6gretmenlerin  kullanacaklari
yonlendirici bir cerceve olusturulmalidir. Ogretmenler agisindan nesnel bir 6z
degerlendirme vyaparak, dersi daha etkin hale getirebilmek icin gelecek
derslerde neleri degistireceklerini tanimlamalari, 6drencilere de kazandirmalari
gereken 6zdegerlendirme aliskanliklarini 6ncelikle kendilerinin 6zimsemesine
yardimci olacaktir. Bu asamanin basligi NELERI KAZANDIK olabilir.(Tablo 23)

TEKNOLOJi VE TASARIM DERSi TEMEL YAPISI

Sorun veya Ihtiyaca Yonelik Analiz Analiz Sonuglarini Degerlendirme Sentez ispat
1 2 3
NEDEN TEKNOLOJi ve TASARIM NASIL BiR TEKNOLOJi ve TASARIM NELERi KAZANDIK

1. Teknoloji her yerdedir 1. Gevreni fark et

2. Teknoloji tasarlanir 2. Tanimla

3. Tasarim galisma ve diisinmedir 3. Arastir

4. Tasarim esnekliktir 4. Gelistir

Tablo 23

Teknolji ve tasarim dersi temel yapisi
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Bu asamalarin isimleri igin farkli dneriler gelistiriimesi mimkuindir, énemli olan

bu isimlerin, kullanilan grafik anlatimin eglenceli ve c¢ekici bir sunuma sahip

olmasinin saglanmasidir.

Neden teknoloji ve tasarim asamasinda bu dersi ortaya gikaran etkenler ile

dersin temel amaci ortaya koyulmakta, bu amaglar akilda kalici olmalari igin

muUmkuin olan en dar ¢ercevede tanimlanmaktadir. Konsantre ve dar bir cerceve

akilda kalici bir etki acisidan 6nemlidir. Temel olarak bu amaclar dort ana

baslikta toplanir:

1.

Teknoloji her yerdedir: Teknolojinin insanoglunun hayatinin her alaninda
yer aldigina dikkat cekilerek, teknoloji taniminin zihinde olugmasi
saglanacaktir. Burada vurgulanacak olan, teknolojinin artik hayatin
ayrilmaz bir batlnl olarak anlasilip kullaniimasinin vazgegilmez beceriler

oldugudur.

Teknoloji tasarlanir: Cevremizde bulunan sistem ve UrlUnlerin tasarim
arinleri  oldugu ve bu tasarimlarin  geligtirimesindeki  slreg
vurgulanmaktadir. Bu sureg¢, bu bdlimun basinda tarif edilmis olan

tasarim surecinin dort asamasindan olusmaktadir.

Tasarim c¢alisma ve dlsinmedir: Tasarim surecinin, ihtiyaclarin fark
edilmesi, tanimlanmasi, incelenmesi, Uzerinde arastirma yapilmasi ve
¢6zUm Onerileri geligtiriimesini iceren bitlin bir sdre¢ oldugu
anlatilmaktadir. Bu slre¢ ele alinarak tanimlanacak olan yedi asamali

detayl tasarim sUrecidir.

Tasarim esnekliktir: Tasarim surecinin ve teknolojinin gelistiriimesinin
zamana, sartlara, ihtiyaglara ve slreg igerisinde yer alan geri bildirimlere
badli olarak dizenlenmesi gereken canli ve esnek bir ¢calisma oldugu

belirtiimelidir. Eseneklik ifadesi ile ayni zamanda farkli fikir ve elegtirilerin
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de farkina varilarak, konularin Kkisisellestirmeden degerlendiriimesi

gerektigine dikkat cekilmektedir.

Nasil bir teknoloji ve tasarim bashgdi, modelin sentez bolimund olusturan,

kendi icerisinde ise bir tasarim surecinin neden teknoloji ve tasarim baslgi

altinda yer alan tim asamalarinin deneyimlendigi bolimdur. Bu bélime iligkin

alt basliklar surecin tekrar tanimlanmasini iceren dort ana maddeden olusur:

1.

3.

Neleri

Cevreni fark et: Bu ilk asama olan, bir ihtiyacin veya sorunun fark
edilmesi, fark edilerek tanimlanmis olan ihtiya¢g veya sorunun toplum

hayatidaki yerinin belirlenmesidir.

Tanimla: Tasarima baz olugturacak kriterlerin, birinci agsamada ortaya
cikariimig olan ihtiyaclarin nasil karsilanacagi tanimi ile birlikte, ortaya
koyulmasidir. Bu agsamada tasarim raporu olusturulmus olacaktir. tim
sure¢ boyunca calismanin hedefe ydnelik devam etmesi ve slrecin
sonunda tanimlanmis ihtiyaglarin ne oranda karsilanabildigi bu rapor

Uzerinden olgulebilecektir.

Aragtir: Arastirma asamasi, belirlenen ihtiyaca yonelik gdzlem, kaynak
arastirmalari, etutler yapilmasi ve malzemelerin  gelistiriimesi
asamalarindan olusur. Bu asamada o6grenciler maket, ¢izim, kolaj yazi

gibi teknikler ile fikir, etid ve incelemelerini nesnel hale getirirler.

Gelistir: Etutler icerisinde, amagclari en fazla karsiladiklarini distindukleri
ve ayni zamanda en begdendikleri veya sinif icerisinde begenilen dneriyi

geligtirerek tasarim Urinlne doénusturarler.

kazandik asamasinda amag, degerlendirme asamasinin tasarim

surecinin son bolimu olarak dogal ve zevkli bir pargasi oldugunun, 6grenci ve

ogretmen tarafindan hissedilmesinin saglanabilmesidir. Degerlendirmede 6n

planda tutulmasi gereken temel kriter, Ozellikle baslangigta ortaya cikarak
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tanimlanan ihtiyaglar ile sonug UrGnun ortustp ortismediginin ele alinmasidir.
Amaclanan ile tasarlanan arasindaki uyumun yani sira, farkhliklar oldugunun da
tespit edilebilmesi olasi bir sonucgtur. Bu farkliliklar, baslangi¢ta belirlenen
amagclarin kapsamindan, slregte ortaya ¢ikan bulgulardan veya geri bildirimlerin
etkinden kaynaklanmig olabilir. Bu durumlarin tanimlanarak nesnellesmesi,
ogrencilerin ileriki hayatlarinda, hem geri bildirimlerin fayda ve 6nemini fark
etmelerini, hem de bir slirece bagslarken ortaya koyacaklari amaglar konusunda

daha yetkin olmalarini saglayacaktir.

Yapilan projelerin degerlendirmeye tabi tutulmasinda iki ayri fayda
bulunmaktadir; bunlardan birincisi degerlendirmenin sabit bir agsama olarak
surecin sonucunu olusturan bir final gizgisi olusturmasidir, ¢calismanin belirli bir
etkinlikle tamamlanmasi, ig bitirme aligkanhgl ve zaman planlamasi becerisi
kazandirmasi acisindan 6énemlidir. Ogrenci bu sayede bir tasarimi vererek
degil, tasarimi verip ardindan degerlendirerek sureci tamamlayabileceginin
farkina varacak, urtin teslimi ara bir asama olarak on plana cikarilmis olacaktir.
Diger kazang ise gergeklesen tasarimin degerlendiriimesi ile birlikte, kendi
calismasina disaridan bakarak, kendi duslince yapisini izleme deneyimidir. Bu
degerlendirmelerin grup halinde juri ¢calismasi dizeninde yapilmasi ile birlikte
farkh kisilerin farkl tasarimlari degerlendirme konusunda kullandiklari kriterleri
de go6zlemlemeleri saglanacaktir. Juri ¢calismasi 6grencilerin, baska 6grencilere

ait calismalari da degerlendirebilme becerisi saglamalarina yardimci olacaktir.

Cerceve yayin mantigi icerisinde duzenlemek, uzun sure kullanilan yayinlar
olan ders programlarinin, bu 6zelliklerine uygun sekilde uzun émarli olmasini
saglayacaktir. Ders konularinin ve derse yonelik drneklerin her yil yenilenmesi
gerektigi dusunulurse, dersin islenigsine yoénelik érneklerin bagimsiz yayinlar
halinde olmasindaki fayda ortaya c¢ikacaktir. Ders iglenisine yonelik tum
orneklerin MEB TTK tarafindan dizenlenecek internet adreslerinde yer almasi

hem erisimde, hem de guncellenmede kolaylik saglayacaktir.
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Bu diuzenleme mevcut durumda, TUBITAK’a ait resmi internet sitesi icerisinde
kisayolu bulunan ve Turk Patent Enstitistu tarafindan hazirlanan sayfada
gerceklestirilmistir. Bu diizenlemenin gelismis 6rneklerine ingiltere’de QCDA'in
resmi sayfasi olan http://curriculum.qcda.gov.uk ve resmi egitimi desteklemek
amaciyla cesitli derslere ait drneklere yer verilen www.teachers.tv adresleri
icerisinde yer alan kisa yollar aracihgi ile ulasiimaktadir. Dersin amacinin
teknolojiyi anlayabilen ve kullanabilen kusaklar yaratmak olmasi dikkate
alinarak, 6grencilerin de ilgisini gekebilecek galismalara internet adresi Gzerinde
yer verilmesi ve bu adreslerin dgrenciler agisindan da cazip hale getiriimesi
gereklidir. Bu sayede 6grenciler bu sitelere erismek amaciyla, interneti interaktif

bir arac olarak ders i¢i ve disinda kullanacaklardir.

Duzenenecek olan internet adreslerinde 6zellikle bazi pilot derslere ait video
kayilar ile proje konularinda kullanilabilecek olan bazi imalat tekniklerine ait

videolara yer verilmesi ylUksek fayda saglayacaktir.

4.2. Teknoloji ve Tasarim Dersinin Kapsami

Dersten elde edilmesi beklenen kazanimlari genisletmek, yapilacak
calismalarin kapsamlarini artirmak, 6gretmen ve o6grencileri olumsuz yonde
etkileyecektir. Amacg 6grencilerin, basit ve eglenceli bir dizenleme ile, bir Grin
veya ¢Ozum gelistirme slrecini bastan sona tum asamalar ile
tamamlamalaridir. Bu slre¢ sonunda o6grencilerin bir isi bitirme deneyimi ve

aligkanhgl kazanmalari saglanmig olacaktir.

Ogrencilere, renk, doku, ritm gibi temel tasarim bilgilerinin aktariimasina
yonelik calismalara resim gibi bireysel yaraticiligi destekleyen ve gerektiren
programlar kapsaminda yer verilmesi, bu tur sanatsal igerikli dersler ile teknoloji

ve tasarim dersi arasinda yatay baglanti kurulmasi gereklidir. Teknoloji ve
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tasarim dersi kapsaminda dogrudan bu konulara yer verilmeyerek programin

igeriginin yogun olmasina engel olunacaktir.

Dersin basit ve eglenceli, ancak amaglari belirgin bir model halinde ele
alinabilmesi igin, kazanimlarin basit ve 6z bir sekilde 6zetlenmesi gereklidir. Bu

konuda hazirlanabilecek liste, alti madde ¢ergevesinde degerlendirilebilir:
1. Ogrencilerin tasarim yapma surecini 6ziimsemesini saglamak
2. Ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini artirmak
3. Farkh fikirlere agik olmalarini saglamak (tartisma, degerlendirme)
4. Zihin-el etkilesimini gl¢lendirmek
5. is bitirme aliskanligi kazandirmak
6. Sdre bilincini (zaman yénetimi) kazandirmak

Ogrencilerin tasarim yapma siirecini 6ziimsemesini saglamak konusu
dersin en 6nemli ve temel kazanimidir. Bu konu, teknolojinin gelistiriimesi,
gunluk sorunlara ve ihtiyaclara ¢ézam Uretilmesi gibi alanlarda, édrencilerin tim
yasamlari boyunca faydalanabilecekleri, dedisen ve gelisen bilgi alanlarina

adapte olmalarini kolaylastirabilecek bir yaklagim bigimidir.

Tipik bir tasarim sureci yedi asamada ilerlemektedir. TUm tasarim
faaliyetlerinde, bu asamalar ayni sekilde yer almaktadir. Bu asamalar
konusunda Tirkiye Mimarlar Odasi ve ingiltere’deki RIBA'’da da benzer

asamalandirmalar bulunmaktadir.

RIBA tarafindan yayinlanmis olan ‘iglerin genel cergevesi’ tablosunda bu
asamalar listelenmektedir. (Tablo 24) Bu gergeveye gore mimari projelendirme
hizmetleri; Hazirlik olarak isimlendirilen ve A, B olarak siralanan asamalarda

ihityaglarin tanimlanarak onerilebilecek ¢dézimler Uzerinde durulmasi ile baslar,
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C, D ve E olarak siralanan Tasarim asamasinda ise konsept sunulmasi, bu

konseptin gelistiriimesi, detayli tasarima gecilmesinden olugmaktadir.

Appraisal

Identification of client's needs and objectives, business case and possible
constraints on development.

Preparation of feasibility studies and assessment of options to enable the
client's to decide whether to proceed.

Design brief

Development of the client’s initial statement of requirements into

the design brief by or on behalf of the client confirming key requirements
and constraints.

Identification of procurement method, procedures, organisational structure
and range of consultants and others to be engaged for the project.

PREPARATION

Concept

Implementation of a design brief and input to the project brief.

Preparation of a concept design including outline proposals for structural and
building services systems, outline spcefications and preliminary cost plan.
Review of procurement route.

Design development

Preparation of a developed design to include structural and building
services systems, updated outline specification and cost plan.
Completion of the project brief.

Application for detailed planning permission.

Technical Design

Preparation of technical design(s) and specifications, sufficient to
co-ordinate components and elements of the project and information
for statutory standards and construction safety.

Tablo 24

RIBA — islerin Genel Cercevesi Tablosu'%

Bu ana asamalar proje burosunun ingaat oncesi hizmetlerini kapsamakla
birlikte, daha sonra 6n insaat, insaat ve insaat sonrasi donemler icin de

hizmetler tanimlanmaktadir.

Yine ingiltere’de bulunan Design Council tarafindan tasarim asamalari, dort ana

baslik altinda, onuc¢ basmakli olarak tanimlamistir. Dért ana basliktan birincisi

192

http://www.architecture.com/Files/RIBAProfessionalServices/ClientServices/2010/CommissioningArchit
ecture.pdf,06.10.2010
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olan Kegfet (Discover) ihtiyacin arastirilarak ortaya c¢ikarilamasina yonelik
calismalari ve arastirma asamalarini kapsamaktadir. ikincisi alternatiflerin
uretilerek gelistiriimesi asamalarini iceren Tanimla (Define), Uguncusu ise
secilen tasarimin farkh disiplinlerin katihimi ile gelistiriimesi ve test edilmesinden
olusmakta olan Geligtir (Develop) asamasidir. Sonuncusu ise sonug¢ Urinun

testi ve geri bildirim calismalarni kapsayan Teslim Et (Deliver) asamasidir.'®?

Tasarim surecini olusturan bu asamalar, yedi temel basmakta listelenebilir
(Tablo 25). Suregte asamalar ve basmaklar arasinda gegisler, geri donugler
olmakla birlikte, bir tasarim slrecinin sonuca ulasabilmesi icin, bu asamalarin

mutlaka tamamlanmasi gereklidir. Bu agamalar:
1. ihtiyacin ortaya ¢ikmasi,
2. Gereksinimlerin tanimlanmasi
3. Cozime yonelik arastirma
4. On tasarim
5. Kesin tasarim
6. Tasarim sunumu

7. Tasarim degerlendirme

193 http://www.designcouncil.org.uk/about-design/How-designers-work/The-design-process/ ,

06.10.2010
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TASARIM SURECI

ihtiyacin ortaya ¢ikmasi:

Kisisel gbzlem veya disaridan talep ile olabilir

Gereksinimlerin tanimlanmasi:

ihtiyaci karsilayabilecek gereksinimler tanimlanir,

Butge (sonug Uriiniin imalat maliyeti)

Bu asama sonug tasarima yonelik on rapordur.

Cozime yonelik arastirma:

Tasarlama islemine baz olacak arastirmalar gesitli

alanlarda yapilabilir
- Malzeme
- Urin
- Aliskanhklar (kullanici)
- Uretim imkanlari

- Sartmaneler

\

On Tasarim Yapilir

On Tasarimin 2 numarali adim olan rapor ile
karsilastirihir, eger uyumlu ise devam edilir

Kesin Tasarim yapilir

Kesin tasarim ¢izim, maket veya Urin ile
nesnellestirilir

Sunum yapilir

Sunum, yapilan ¢alismanin, hedeflenen
amaglar ile karsilastirilmasi ve ihtiyaglari
karsilamasi gergevesinde yapilir.

~ (o w

Tasarim degerlendirilir:

Bir rapor veya degerlendirme galismasi
olusturulur, bu rapoda tasarim, ikinci
asamlardaki hedefler ile karsilastirilarak
degerlendirilir.

Tablo 25

Cevreyi Fark

etme

Fikirlerin

nesnellesmesi

Sentez

Tasarim

Calismanin

6zlinli gozden
gegirme

Farkh fikirler
ile karsilagsma

Tasarim stireci, asamalar sira diyagrami
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Gergek bir tasarim deneyiminde tanimlanan tasarim asamalari dogrusal bir
sekilde dedil, birbirleri arasinda geri donlus ve gegisler yasanabilen interaktif bir
daire bigciminde olusmaktadir. (Sekil 29) Teknoloji ve tasarim dersi kapsaminda
da temel yaklasim bu anlayisin tum asamalari ile yasanarak sonuca

ulasiimasini saglamak yoninde olmalidir.

Kapsami

inceleme
Ded ccmwclmc

»
1 \ Model yapma
Arastirma “ |
| :
4
» Duzenleme ve
Fikirleri Gelistirme detaylandirma
sekil 29

. 194
Tasarim asamalari gegis diyagrami

Ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini artirmak konusu, yapilan proje
calismalari sirasinda o6grencilerin, teknolojinin gelistiriimesinin kendileri gibi
insanlar tarafindan yapildigini, kendilerinin de bu ydntemle gindelik hayatin
ihtiyag ve sorunlarina oldugu gibi, sira disi veya farkli konulara egilip ¢6zim

uretebileceklerini anlamalari ile olusacak bir kazanimi ifade etmektedir.

Ogrenciler ders kapsaminda tasarim yapip, bunlari gelistirip, elestirip

degistirdikge sUrece hakim olacaklar, kendi kendilerine karar vererek bu

%% Owen-Jackson Gwyneth, Editor, Teaching Design and Technology in Secondary Schools, Routledge

Farmer, Londra, 2002, s 53
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kararlari ile ilgili objektif savunma ve sunum yapacak yetkinlige ulasacaklardir.
Tasarim calismalari bu yonuyle, kendilerine olan glvenlerinin olusmasi ve

gelismesi agisindan da faydali olmaktadir.

Farkl fikirlere agik olmalarini saglamak, dersin islenisi sirasinda birgok farkl
durum ile mimkin olmaktadir. Bunlardan birincisi tasarim slreci boyunca
ogrencilerin etkinlikler sirasinda, proje konulari segilirken veya tartisilirken diger
ogrencilerin gundelik hayatin igerisinde farkli ihtiya¢ ve konulari fark ettiklerini,
veya ayni proje konusu Uzerinde calisilirken ayni ihtiyaca farkh ¢6zim
yontemleri gelistirdiklerini gorerek, farkh bakis acilarinin  varhdini ve

kazanimlarini yagsamalari ile gergeklesmektedir.

Ogrencilerin farkli fikirler ile karsilastiklari bir diger alan ise sunum asamasidir.
Bu asamada o6grenciler, hazirladiklari ¢alismalarini anlatirken farkli gorus ve
fikirlerin ortaya atildigini, baska 6grencilerin de kendi projeleri ile ilgili sunumu
yaptiklari sirada, kendilerinin bu dgrenci veya gruptan farkli bir bakisa sahip
olduklarini fark edeceklerdir. Bu sirada yasayacaklari en dnemli deneyim, dogru
veya yanls kavramlari diginda tim bakis agilarinin da gecerli olabilecegini fark
etmeleri olacaktir. Bu bakis agisini aktarmak 6gretmenlerin 6nceligi olacaktir.
Ogretmenlerin tasarim, teknoloji, bilim ve bulus hikayelerine yer verdikleri
sohbet zamanlari, bu buluslari gergeklestirenlerin farkli bakis agilarina sahip
olmalari sayesinde yeni fikirler ve ¢6zUmlere ulastiklarini algilamalari, bu

yaklasimi yasayabilecekleri Gg¢luncu bir alandir.

Zihin el etkilesimini guglendirme konusu, ders kapsaminda gelistirilen
tasarimlarin gizime, Urine, modele veya makete donustlrilmesi asamasinda
ogrencilerin fikirlerini hayata gecirirken yasadiklari dnemli bir deneyimdir. Cizim
teknikleri, malzeme, renk ve doku etkileri gibi diger temel tasarim prensiplerine
de bu suregte galismalarin igerisine yardimci bilgiler olarak yer verilmesi yeterli
ve faydali olacaktir. Ogrenciler bu sayede tasavvur ettikleri fikirleri hayata

gegiriimesinde zorluklar oldugu gibi, ayni zamanda yeni firsatlar ve imkanlar
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oldugunu da yasayarak 6grenmis olacaklardir. Bu sureg, fikirlerin ile gergek
dinyanin kargilagsmasi, diger bir deyisle zihin ile el etkilesiminin ortaya ¢ikmasi

asamasidir. (Sekil 30)

ZIHIN VE EL ETKILESIMI

Zihinde canlandirmave l> Kafanin digindaki realite
modelleme ile yizlesme

= }
Belirsiz hisler —+-:/t 7 ’ Tarllsmalar cizimler,
N ‘ji_ '-.f eskizler, diyagramlar,
e l notlar, grafikler, sayilar

Spekulasyon ve A e
kesfetme l __‘t___

-3

— : "f: Kati model il

AR "% gercekgi urund

Netlestirme ve —em——"F __=+ oS goh sl

dogrulma ! e .
9 4 ——— Sonu¢ model
e — _—— T E ’;.1 veya
: = /.- "fon cozimler
Elegtirely ————— + —
fegerlendirme: _*,_~______,:- e

— 1o LT - —

sekil 30

Zihin El Etkilesimi tablosu'®®

is bitirme aliskanhigini kazandirmak, égrencilerin ders sirasinda tanimlanan
sure sonucunda UrUne ulagsmasi ile mimkdn olacaktir. Teknoloji ve tasarim
projelerinde tasarimin eglenceli bir sire¢ sonucunda birlikte degderlendiriimesi,
bu dersin 6gretmenlerin not verdigi dogru-yanhs skalasindan, dolayisiyla sinav
anlayisindan farkli sekilde, dnceden belirlenen kriterler ¢cergevesinde nesnel bir
sonuca ulasilmasi olan bir slUreci tamamlama deneyimi saglanmaktadir.

Tasarim veya drinun tamamlanmasindan sonra beraberce degerlendirme

1% Owen-Jackson Gwyneth, Aspects of Teaching Secondary Design and Technology, Routledge Farmer,

Londra, 2002, s 95
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yapilmasi, hem égrencinin yasanmis sureci hatirlayarak 6zimsemesini, hem de
kendi calismasina disaridan bakarak bir fikri nesnellestirmenin hazzini

hissetmesini saglayacaktir.

Sire bilincini (zaman yonetimi) kazandirmak, derse baslarken tasarimin
asamalarinin ogrencilere dolayli olarak anlatiimasi ile mimkin olmaktadir.
Sure¢ odakli bir yaklasimda, ogrenciler hangi asamlari gergeklestirmeleri
gerektigini, slrecin bitis zamanini, ¢galismanin basindan itibaren fark edecekler,
sinifin tamami ile birlikte ortak bir akis icerisinde kendi planlamalarini
gercgeklestirebileceklerdir. Zaman planlamasi ile ilgili bir diger deneyimi ise,
tasarimlari veya caligmalari ile ilgili olarak yapacaklari sunumlari planlamalari

ve gergeklestirmeleri sirasinda yagayacaklardir.

4.3. Proje Konularinin Segilmesi

Dersin islenisine yonelik olarak ortaya koyulmus olan temel degerler ve
felsefeler cergevesinde, proje konularinin se¢imi tamami ile okullarin ve
ogretmenlerin  kendi insiyatiflerine birakilmalidir. Boylece &6gretmenler de
konuyu sahiplenerek, kendi tecrubeleri gercevesinde katki yapabilecekler,
dersin islenisi sirasinda da istek ve verimlilikleri artacaktir. Bu yaklasimda
ortaya c¢lkcak en o©Onemli sorun oOgretmenlerin proje konusu Uretmekte
yasayabilecekleri sikintilar olacaktir. Derste ele alinacak projelerde
degerlendiriimek Uzere ogretmenlere gergceve bir yaklasim sunulmasi hem bu
soruna yonelik bir ¢ézum olusturacak, hem de brang 6gretmenlerinin sonsuz bir

alan yerine, odakli bir yaklagimla proje konusu gelistirmelerini saglayacaktir.

Projelerin konularina yoénelik olusturulacak ¢ergcevede ortaya koyulmasi gereken
oncelikli yaklagim, okullarin konu secgimi sirasinda kendi imkan, bilgi ve

konumlarina bagl olarak planlama yapmalarinin énerilmesidir.
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1. Okullarin birikimleri: Okullarin fiziksel ve maddi imkanlarina veya koklu
bir kurum olmalarina bagh olarak dersin iglenmesinde gerekli olacak
kaynaklari temin edebilme imkanlarina sahip olmasidir. Ornegin okulun
aktif bir mezunlar dernegine sahip olmasi, mezunlar arasinda bulunan
cesitli meslek adamlari ile iletisim imkani yaratiimasi agisindan fayda
saglayacaktir. Okulun koklU bir kurulug olmasi sebebiyle glgcli atdlyelere

sahip olmasi da mumkunddr.

2. Okul imkanlari: Okullarin veliler veya devlet tarafindan saglanan veya
(meslek okulu olmasi gibi) kendi 6zel yapisina paralel imkanlara sahip
olmasidir. Bu imkanlara 6rnek olarak, atdlyeler, malzeme destekleri, 6zel
brang ogdretmenleri gibi konuya katki saglayabilecek 6zellikler

barindirmasidir.

3. Okullarin konumlarina bagh o6zellikler: Okularin igerisinde bulunduklari
cevrenin dzelliklerine; 6rnedin sanayi, tarim, ticaret veya zanaat kentinde

bulunmalarina bagl olarak saglanabilecek katkilardir.

Derste ele alincak proje konusunun, bu faktorlerin degerlendiriimesi
gercevesinde secilmesi, proje konusunun gercgeklestiriimesinde kolayliklar
getirecektir. Konun secilmesinde kullaniimak tzere bes ana baslik belirlenmigtir.
Konu c¢ergevelerini olusturan bu basliklarda sinirlandirma veya belirleme amaci
bulunmamaktadir. Tum basliklar altindaki konularin, Fen ve Teknoloji, Sanat
Ekinlikleri, Matematik gibi dersler ile baglantili ve gegisli olarak planlanmasi, bu
derslerin 6gretmenlerinin destekleri ile planlanmasi gereklidir. Bu baslklarin
amaci, 6gretmenlerin konu seciminde yaraticiklarina katki saglamaktir. Bu besg

cerceve baslik gindelik ve reel hayat igerisinden segilmistir.

1. Elektronik, bilisim: Bu bagimsiz proje konusu olmasinin yani sira, diger
cerceve konularin uygulanmasi sirasinda da faydalanilmasi ve

degerlendiriimesi gereken temel bir konudur
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2. Dayanikli malzemeler ve esyalar. Plastik, cam, ahsap gibi malzemelerin

kullanildigi projeleri kapsar.

3. Tekstil: Ana malzeme olarak dokuma malzemelerin kullanildigi proje

konularini kapsar.

4. Gida, Tarim ve Hayvancilik: Yiyecekleri, ambalajlari ile birlikte inceleme

ve gelistirme ¢alismalari Uzerine yogunlasmis projelerdir.

5. Enerji, elekrik, mekanik ve sistemler: Her turli mekanik sistem ve

dizenlenerek gelistiriimesine yonelik ¢calismalardir.

Dersin iglenisinde, bir projenin tum asamalari ile yasanarak sonuglandiriimasi
ana amag¢ oldugu igin, dgretmenlerin dersin planlanmasi sirasinda tasarim
asamalarini ve her asamaya yodnelik calismayl gdsteren ana bir sema

hazirlamasi konuyu takip etmelerinde kolaylik saglamasi agisindan faydalidir.

Ayni tirden bir semanin dgrenci tarafindan da hazirlanmasi, égrencilerin hem
zamanlarini planlarken &nlerindeki asamalarin farkinda olmalarini, hem de
surecin tam olarak algilamalarini saglayacaktir. Bu tablo ile, 6gretmen ve
ogrenci acgisindan galismalar, en 6nce dersin tasarlanmasi ile baslayacaktir.
(Tablo 26)

Surecte, her asama icin 6grencilerin birer hafiza karti hazirlamasi faydalidir. Bu
tur kartlar icin orneklere ekler (bkz Ek1, Ek2, Ek3, Ek4, Ek5) boliminde yer
verilmigtir. Bu kartlarin diginda isleyisin buttinanu gérebilmek igin bir ana sema

g6z dnunde bulundurulmalidir.
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"

Tablo 26

Teknoloji ve tasarim dersi, proje ¢alismasi 6rnek ana semasi

4.3.1. Elektronik, biligim:

Gunumuzde teknolojinin, bu baglamda da gundelik hayatin ayrilmaz tasiyici
parcasi olan elektronik ve bilisim konulari teknoloji ve tasarim dersinin de temel
konusunu olusturmaktadir. Bu temel konu proje galismalarinda iki sekilde yer

almalidir.

Proje konusundan bagimsiz olarak, tim konulara yonelik, ¢alismalarda cesitli
elektronik aletlerin kullaniimasina 6zen gdsterilmelidir, bunlar su anda iginde
bulundugumuz teknolojik donem g6z dnlne alinarak, arastirma, rapor ve sunum
calismalari icin internet ile bilgisayar, projeksiyon makinalari, dijital fotograf
makinalari gibi cihazlardir. 8. Sinif 6grencilerine ise, ders sirasinda gelecek
teknolojiler ile ilgili sohbet dizeninde bilgiler verilebilir, iletisimin ve sunumun
ilerleme yonU aktarilabilir. Fikirsel sinir olmamakla birlikte akilli Grin madde
veya makineler, hologramlar gibi henuz glndelik ticari arzi gergceklesmemis

ancak cesitli 6rnekleri veya prototipleri olan teknolojiler ile, okulun imkanlari
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cercevesinde elinde bulunmasa bile ticari arzi gerceklesmis, kati model

yazicilari gibi farkli ekipmanlara ders sirasinda deginilmesi faydalidir.

Dogrudan elektronik ve biligsim esasli proje konulari secgilmesi igin en erken 7.
sinif ikinci dénemi veya 8. Sinifin tercih edilmesi faydalidir. Bu dénemde cesitli
kitler kullanilarak c¢esitli sistemler olusturulmasi veya proje konulari arasinda
analiz agsamasi kapsaminda, caligir durumda olmayan c¢esitli elektrikli aletlerin
sokullerek incelenmesi yoluna gidilmesi faydalidir. Elektronigin her tirli cihaz ve
aletin kumandasi ile ilgili olarak entegre edildigi 6grencilere gosteriimeli,

bunlarin galisma prensiplerine deginilmelidir.

4.3.2. Dayanikli Malzemeler ve Esyalar

Proje konularinin se¢iminde en ¢ok alternatifin rahatlikla Gretilebilecegi, ancak
ayni zamanda amaglardan uzaklasma tehlikesini de en fazla igerisinde

barindiran basliktir.

Bu konu bashgindaki onemli tehlike, Ulkemizdeki adi is teknik, Avrupa
terminolojisinde zanaat egitimleri olan derslerin etkisi ile basit egya tasarim veya
imalatina, usta cirak iligkisi gergcevesinde yonelme riskidir. Bunun disinda ikinci
bir risk ise, birgok drnedine rastlanan hazir MDF UrUnlerin (sandik, ¢ergeve vs.)
renklendiriimesi veya basit elisi ¢alismalari yapilmasi gibi alanlara yonelme

egilimidir.

Dersin temel amacina uygun sekilde ele alinmasi, bu tir durumlarin
gerceklesmesi tehlikesini ortadan kaldiracaktir. Dersin temel amacinin tasarim
surecinin 6grenci tarafindan tecribe edilmesi oldugu dusunulince, basit eligi
calismalarina yonelme ihtimali ortadan kalkmaktadir. Bu nedenle slrecin ne
oldugu ve nasil igleyecedi konusunda ogretmenlerin ikna olmus ve egitiimis

olmasi ¢cok 6nemlidir.
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Bu konu basligi kapsaminda dgrenciler her turli sert malzeme kullanarak urin
veya model gelistirebilirler. Bu ¢alismalar ahsap, metal, polikarbon, politretan
gibi degisik malzemeler kullaniimasi ile gergeklestirilebilir. Cam da 8. Sinifta

dayanikli malzeme sinifinda kullanilabilecek bir malzemedir.

CD raflari, oturma elemanlari ve cgesitli masa Uzeri nesneler dogrudan urin
seklinde Uretilebilecek, mobilyalar, tasitlar, binalar gibi konular modeli

gerceklestirilebilecek proje konularina érnek olarak sayilabilir.

4.3.3. Tekstil:

Tekstil konusu bircok acidan faydal bir proje alanidir. Ulkemizim dnemli bir
tekstil ihracatgisi olmasi nedeniyle bu konuda 6zel sektérden genis destek
saglamak imkanlari vardir. Bu sektdre yabanci olmayan ve mazlemeler ile
tanismis kusaklarin igerisinden, ileride bu sektdriin gelismesine veya farkl
ihtiyaglarina katki ve uyum saglayacak, kisiler ¢gikmasi daha kolay olacaktir.
Diger bir faydasi ise gundelik konularda ihtiyagc duyduyulabilecek cesitli
nesnelere ucuz ve hizlh ¢6zum Ureterek, kendi hayatlarina dogrudan katki
saglayabileceklerdir. Keseler, kiliflar, basit giyisiler bu nesnelere 6rnek olarak

sayilabilir.

4.3.4. Gida, tarim ve hayvancilik:

Ulkeminizin ve dinyanin bir diger édnemli konusu gida ve gida teknolojileridir.
insanoglunun yeryiiziindeki varligini  sirdirebilmek icin ilk zamanlardan
glnumuze kadar, yiyeceklerini tabiat kosularinin etkilerini azaltacak sekilde
uretim ve saklama yodnunde ¢abalari devam etmistir. Varligimizin bu en temel
elemani olan gida konusu, gunumuzde ileri teknolojinin de dogal konularindan

birisini olusturmaktadir. Artan dinya nUfusu, azalan kaynaklar g6z 6nlne
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alinarak bu konunun ele alinmasi, uUlkemizin dnemli Uretim alanlarindan birisi

Uzerinde 6grencilerde farkindalik yaratmak agisindan katki saglayacaktir.

Gida, tarim ve hayvancilik konularinda, 6zellikle bu Uretimlerin yogun oldugu
bdlgelerdeki okullarda saha ziyaretleri, uzman ve aile desteklerinden
yararlanilarak, kullanilan teknolojiler ele alinip, yeni ihtiya¢c ve teknolojiler igin
proje gelistirme calismalarina gegilebilir. Konulardan birisini olusturabilecek olan
su; kaynaklari, tagsinmasi, igslenmesi gibi farkl alanlardan ele alinabilir. Bu konu
incelenirken dgrenciler dinya Uzerinde gida dagihimi, Ulkelerin Gran farklihk ve

Ozelliklerini, aglik ve aglikla micade konularini fark etmeleri saglanmalidir.

Gida konusunda énemli iki ayri baglk ise gida Uretiminde ¢evresel faktorler ve
ambalaj konularidir. Her tarli gidanin Uretim ve tasinmasinin gevre Uzerinde
etkileri, saklanmalari igin yapilan girisim ve ¢abalar ile bunlarin ¢gevre Uzerinde
etkileri dgrencilerin herhangi bir konuya farkli agilardan yaklagmalarina fayda
saglayacaktir. Gidalarin ambalajlari konusu da teknik, pazarlama ve cevre
etkileri ile ele alinmasi gereken bir konudur. Her tarli gidanin tasinmasi ve
saklanmasi igin kendi Ozelliklerine gore ambalaj ihtiyaci bulunmaktadir. Bu
ambalajlarin gidanin kendi yapisina, tasinma ve saklanma sartlarina goére
tasimasi gereken 6zellikler, ambalajlarin satis Uzerinde etkileri, atik ambalajlarin
cevre uzerinde etkileri gibi genis bir alanda degerlendirme ve incelemeler

yaparak oneriler gelistirmek mumkuindur.

4.3.5. Enerji, elektrik, mekanik ve sistemler

Elektrik, mekanik ve sistemler giinimuzdeki teknolojinin ayrilmaz pargalaridir.
Bu U¢ basligin her birisi digerlerinden bagimsiz olarak ele alinabilecek temel

konular olduklari gibi, birlikte de farkh bir alan olusturmaktadirlar.
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Enerji konusu da gida konusunda oldugu gibi enerjinin insan varligindaki
vazgecilmezligi, kaynaklarin gesitliligi ve bu kaynaklarin kullaniminin gevresel
etkileri gibi kuresel konulari icermektedir. Hava, su, gunes, fosil, atom gibi ¢ok
cesitli enerji kaynaklarinin islenmesi, enerjinin transferi ve gunlik hayattaki rolu,
hem icerisinden proje konulari ¢ikarabilecek hem de farkli proje konulari

arasinda ele alinarak farkindalik olusturulabilecek konulardir.

Elektrik ve mekanik konulari igerisinde bulundugumuz ¢agda hayatin en temel
parcalarindan birisi oldugu igin, bagimsiz bir proje konusu olarak mekanik veya
elektrik sistemler ele alinabilir. Diger proje konulari igerisinde destek inceleme
konusu olarak veya mevcut bir elektrikli Grindn incelenmesi amaci ile gesitli

elektrikli esyalarin sokulmesi seklinde ele alinabilir.

Sistemler her turlu Uretimin fikirsel ve teknolojik alt yapisini, ruhunu olusturan
ana duzenlerdir. Sézluk anlami ile sistem; ‘Bir sonug¢ elde etmeye yarayan
yéntemler dtizenidir'®. Teknoloji ve tasarim dersi kapsaminda da égrencilerin
belirli bir amaca ydnelik olarak ¢dzUm uretmelerini bekledigimiz dusunulirse,
onlarin, sistem kavramini, sistemlerin mantigini ve isleyisini kavramalari,
sistemler gelistirmeleri fikirsel gelisimleri agisindan ¢ok 6nemlidir. Sistemler
ders igerisinde, organik, mekanik, elektronik veya sanal bir¢cok alanda

incelenebilir ve gelistirilebilir bir konu olusturmaktadir.

Ogrencilerin ders kapsaminda tasarlamis olduklari (riin ve sistemlerin, kendileri
tarafindan anlatilabilir olmasi da o6nemlidir. Ogrencilerden bekenen,
tasarimlarini en temel Ozellikleri ile basit sekilde anlatarak, faydalarini
aciklayabilmeleridir. Bu tur bir anlatim iyi bir analiz becerisini gerektirmektedir
ve ileriki yasamlarinda 6grencilerin bilingli tketiciler olmalarina da katki saglar.
Bu yaklasim, Urin veya sistemlerin satisina odakl olan pazarlama anlayisindan
farklidir.

196 http://tdkterim.gov.tr/bts/?kategori=verilst&kelime=sistem&ayn=tam, 09.10.2010

226



Tezin amaci, genis disiplinlerin ortak ¢calismalari ile gelistirilen kaynak yayinlara
bir alternatif degil, genel gercevesi ile bir model olusturmak oldugu icin kaynak
yayin ile ilgli dnerilere ancak bir tasari seklinde ve dersin ana mantigina dair

anlayigi belirginlestirmek agisindan yer verilmektedir.

Konunun 6zunde, dersin islenisinde 6gretmenler tarafindan dikkate alinmasi
gereken dort ana degeri vardir ve dersten azami faydanin saglanabilmesi igin,

tum konu ve projeler bu degerler tUzerinde gelistiriimelidir:
1. Sistematik disunce
2. Esneklik
3. Basitlik
4. Eldeki degerlerden faydalanma

Sistematik dustince, bu bolimun de basinda ele alindidi sekilde, hayatin her
alaninda sorunlara ve ihtiyaglara ¢ézum gelistirirken yararlaniimasi gereken bir
yaklasimi ifade etmektedir. Insanoglunun dislinme ve muhakeme yetenegi
sayesinde, belirli bir sistematik icerisinde dederlendirerek ¢ézim Uretemeyecegi
higbir konu olmadigi, 6gretmenler ve ders sayesinde de 6grenciler tarafindan

o0zimsenmelidir.

Esneklik, tasarimin dogasi geregi farkli sorunlara farkli agilardan bakabilme
yetisini geligtirerek, sorunlarin veya ihtiyaglarin ele alinigsinda yaratici ¢ézim
yollari gelistirme, sureg igerisinde geri bildirim sonucu gerekli gortilecek yerlerde

yenilik yapabilme becersini kazandirmaya yonelik bir yaklagimi ifade etmektedir.

Basitlik ifadesi ile, iki ana disunce bir arada ifade edilmektedir. Birincisi
ogrencilerin 11 ile 15 yas arasinda olduklarini ve bu konular ile ilk kez
ilgilendiklerini g6z énune alarak, onlari karmasikhk 6zellikleri diguk olan, tim

proje surecini izleyerek tasarim surecinin asamalarini 6zumseyebilecekleri
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calismalara yénlendirmektir. ikinci dislince ise, her turli meselenin ele alinis
yontemi olarak, konuyu basit sade parcalara ayirip degerlendiren ve ¢6zum

uretmeyi kolaylastiran bir yaklasimin kazandiriimasini icermektedir.

Eldeki degerlerden faydalanama, 6gretmen ve okullarin, proje konularini
belirlerken iglerinde bulunduklari ortama bagli olarak en gugli olduklari
konularin Uzerinde durmalarinin faydasi vurgulamaktadir. Burada temel deger
eldeki imkanlar ile yetinmek degil, bu imkanlari degerlendirmek ve mimkin
oldugu kadar sinirlarini zorlamaktir. Sahip olunan imkanlarin kullaniimasi, bir
projenin tum asamalari ile eksiksiz bir sekilde vydrutilmesine imkan

saglayacaktir.

Derse atanacak yeteri sayida 6gretmenin ne bugun ne de gelecekte her okulda
surekli olarak hazir bulunmasi mimkin olmayabilir. Ancak ders sorumlulugunu
alan 6gretmenin dersi hem kendisi hem de dgrencileri igin eglenceli bir sureg¢
haline getirmesi, kendi birikim ve yeteneklerinin ¢ergevesinde bu dort esasi géz

onune alarak bir igleyis gelistirmesi dnemlidir.

Dersin ana kazanimlarinin saglanmasinda énemli olanin slire¢ deneyimi oldugu
konusu 6n plana ¢ikarilmalidir. Ders igerisinde yapilan g¢alismalar arasindan,
secilmis tasarimlarin veya buluglarin 6n plana c¢ikarilmasindan uzak
durulmahdir. Yaraticilik her toplum icin oldugu gibi Turk toplumu igin de ¢ok
degerli bir 6zelliktir, ancak ‘yaraticilik’ kazanilan degil, desteklenen ve aciga
cikarilan bir o6zellik olarak degerlendiriimelidir. Yaraticihk konusu o6zellikle,
iIkdgretim Programinda yer alan resim ve miizik gibi sanatsal igerikli derslerinde
tesvik edilmelidir. Teknoloji ve tasarim dersi kapsaminda, yaraticiigin veya
mucitligin ¢cok fazla 6n plana ¢ikarilmasi, bulus gerceklestiremeyen 6grencilerin
konudan sogumalari, surecgten uzaklagsmalari ve diger 6nemli kazanimlari
yeterince degerlendirememeleri sonucunu dogurabilir. Bu sebeple bulusun

kendisin degil, bu buluslara ulagilan surecin 6n planda tutulmasi ¢ok 6nemlidir.
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Mucitlik de, yaraticilik gibi yaygin degil nadir rastlanan bir 6zelliktir. Topluma
katki saglanabilmesi igin mutlaka desteklenmesi gereken bir &zelliktir.
Cocuklarin bu ydnelimleri matematik, fen ve teknoloji, sosyal bilgiler, hayat
bilgisi gibi cesitli derslerde, tarihnten 6rnekler araciligi ile cesaretlendirilerek

desteklenmelidir.

Orgiin egitimde teknoloji ve tasarim dersinin temel amaci tim topluma katki
saglayabilecek yaygin bir faydanin elde edilmesidir. Kultirel ve sosyal
seviyelerinden bagimsiz olarak, tim 6grencilere, problemleri belirli bir sistematik
icerisinde ele alma, herhangi bir bulus yapma telasi olmadan meseleleri analiz
etmeye yonelik teknik ve becerilerin kazandiriimasi gereklidir. Tasarim surecini
yuritmek, kararlar almak ve aldigi kararlari kontrol ederek gézden gegirmek,
ogrencilerin kendilerine guvenen insiyatif sahibi bireyler olmalarina da katki

saglayacaktir.

Yaraticilik, innovasyon, tasarim ve bilim konularinda ders igerisinde tarihten
orneklerin yer almasi ¢ok olumlu katkilar saglamaktadir. Dersi ilging ve eglenceli
hale getirirken, 6gretmenlerin de dinlenmeleri igin bir firsat yaratmaktadir. Bu tur
ornekler 6grencilerin de cesaret ve motivasyonlarini artiracaktir. Bu amagla
orneklerin gesitlerini artirarak canlihdini koruyabilmek amaciyla, TUBITAK’a ait
resmi internet sitesi icerisindeki teknoloji ve tasarim dersi bunyesinde cesitli
tarihsel drneklerin yani sira bilimsel bilgiler ve ders sirasinda faydalanilabilecek
oyunlara yer verilmigtir. Bu tirden ek bilgilerin destek yayinlar ve kaynaklar ile
saglamasi, bilgilerin glincellenmesindeki kolaylik agisindan ¢ok faydalidir. Ders
sirasinda destekleyici medyalar olarak, video kayitlari, karikatlr, fotograf ve ¢

boyutlu modeller kullaniimasi ¢ok faydali ve dnemlidir.
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SONUGC

Endustri devrimi uluslarin toplumsal yapilarini, Gretim tiketim iliskilerini ve
yasama bigimlerini olusturan paradigmalari degistirmis, kultlr, sanat ve egitim
alanlarini derinden etkileyen yeni toplumsal yapilari zorunlu kilmistir. Dinyada
1900’Iu yillara kadar ana isgucuni olusturan buyuk toplum kesimleri, yaygin
egitimin ikinci planda kaldidi tarimsal alanlarda yasamakta iken, endustri
devrimi ile birlikte yeni kosullar ortaya c¢ikmistir. Nufusun kentlerde
yogunlagmasina bagli olarak altyapi ve sehircilik anlayiglari degigsmis, ticari
iligkiler, politik iligkiler yeni ddoneme goére sekillenmis, isglcu tarimdan endustriye
dénmeye baslamistir. Bu yeni déonemde egitimli insan ihtiyaci artmistir. Bu
gelismeler paralelinde muhendislik disiplinleri, endustriyel sanatlar ve

endustriyel tasarim gibi kavramlar 6n plana ¢ikmistir.

EnduUstri devrimi ile beraber yasanmis olan paradigma degisiminin bir benzeri
de 2000’li yillardan itibaren bilisim teknolojilerindeki ilerlemelere bagl olarak
ortaya cikmigtir. Bu yeni toplumsal degisimin tam olarak degerlendirilerek
gerekli diuzenlemelerin sonuglandiriimasi igin hendz erken olmasina karsin,
birgcok Ulke yeni dinyanin ihtiyaclarini kargilayabilecek bireylerin yetistiriimesi

amaci ile harekete gegmistir.

icerisinde bulundugumu ylizyilin daha éncekilerden farki, bilgi ve informasyon
teknolojilerindeki gelismelere paralel olarak, teknolojik sdrecinin hizlanmis

olmasidir. Bu hizlanma ile surekli yenilenen endustriyel ve teknolojik Grunler,
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gundelik hayatimizi ve ekonomiyi dogrudan etki altina almaktadir. Bu etkileri
olumlu sonuglara c¢evirmek, gelismeleri takip etmek ve bunlara éncu olabilmek
icin, bu yeni dénemin kendisine has anlayis ve beklentilerini kavramak

gereklidir.

Bu yeni donem Uzerine yapilan tartisma, inceleme ve degerlendirmelerin
ulastiklari ortak sonug yeni gagin temel degerinin bilgi olacagd1 yénindedir. Bilgi,
toplanmasi ve saklanmasindan daha oncelikli olarak, anlasiimasi ve
kullaniimasi halinde etkili bir ara¢ olabilmektedir. Bu anlayisa gore uluslarin,
cagimizda etkin varliklarini strdurebilmeleri icin, temel 6zellikleri mevcut bilgi
dagarcigina ulasabilen, tarayabilen, ihtiyaglari c¢ergevesinde slzebilen,
tamamen yeni ortaya c¢ikan bir konuya veya olusan bir ortama uyum
saglayabilen bireylerden olusmasi gereklidir. Bu gercevede, geleneksel egitim
metodlarinda yapildigi sekilde, bilginin 6grencilere yalnizca aktariimasi yeterli
degildir. Bilginin surekli artmasi, degismesi ve cesitlenmesi nedeniyle, bu bilgi
yigininin nasil yonetilebileceginin ogretiimesi oncelikli hedef olarak 6n plana
cikmigtir. Bilgiyi yonetmek, belirli bir sorun ve ihtiyaci tanimlayabilmek,
tanimlanan konu Uzerinde arastirma yapmak, arastirmada ortaya ¢ikan verileri
degerlendirerek sonuca ulasabilecek bir dislnce sistematigine sahip olmak ile

mumkunddr.

Bugln dudnya, Herman Muthesius’un endustri devrimi slreci ile ortaya ¢ikan
yeni tasarim gereksinimlerini Almanya’nin gindemine tasididi, bdylece de
Alman ve dinya tasarim tarihinde etkin, dnemli bir vizyon actigi déneme benzer
bir degisim ddénemi igerisindedir. Bilgi c¢agina giriste, bu c¢agin yeni
paradigmalarina uyum saglayacak toplumlari olusturacak bireyler yetistirmek
yalnizca genglerin kariyer ve gelecekeleri agisindan degil, Ulkelerin gelecekte
etkin varliklarini strdirebilmeleri agisindan da énemli bir konudur. Bu duruma
iliskin tespit ve tartismalar DPT gibi gelecede yonelik vizyonlar tartisan

kurumlarda da ele alinmakta, ihtiya¢g duyulan hazirliklar igin teorik altyapi
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olusturulmaktadir. Yeni ¢agi yakalayan degil anlayan, hisseden ve yoneten

bireyler yetistirmek, egitim sistemimizin en buylk basarisi olacaktir.

Bu ozellikleri karsilayabilecek bireylerin yetistiriimesi amaciyla 6nci bir adim ile,
ingiltere’de mevcut olan zanaat dersleri, Tasarim ve Teknoloji dersi olarak
yeniden duzenlenmis, bu dersin katkilarinin basarili bulunmasi nedeniyle de
ilkokul seviyesine kadar genigletiimistir. ABD’nde de benzer bir degisimle,
programinda bulunan teknoloji dersinin igerigini, sanayiye yonelik isguclnin
ihtiyag duyacagi bilgi becerilere yoénelik bir yapilanmadan, yaratici sitreci 6n
plan c¢ikaran muhendislik tasarimi esasli, teknolojik bilgilendirmeye ydnelik

olarak degistirmigtir.

iki Ulkede de mevzuatlarina da bagh olarak bu derse yénelik olan kilavuz
yayinlar cerceve seklinde duzenlenmistir. Kilavuz yayilar cergeve formatta
olmakla birlikte, destek ve yardimci yayinlar genis ¢aph olarak hazirlanmig ve
ulasilabilir hale getirilmistir. Bu yapilari, yayinlarin daha ¢ok konunun 6zu ve
kazanilmasi gerekenleri belirleyen, kolay anlasilir bir igerikle ortaya ¢ikmasini
saglamistir. Avrupa’da Fransa, ispanya ve baska Kita Avrupasi Ulkelerinde de,
mevcut zanaat kokenli el becerisine yonelik derslerde de Ingiltere ve ABD
paralelinde degisiklikler yapiimig, tasarim formasyonu ve teknoloji egitim

sistemine 6nemli basliklar olarak eklenmisgtir.

Teknoloji ve tasarim dersi Turkiye’de ilkdgretim mufredatina girmis olmakla
beraber, bu konuda yeterli yayin ve c¢alisma oldugunu, egitimcilere yeterli
egitimin verildigini sdylemek zordur. Bu konuda yeterli sayida egitimci
yetistirilemedigi icin Is Egitimi bransinin yani sira degisik branslardan
ogretmenler bu derse atanmiglardir. Baslangigla ilgili bdylesi bir durum eksiklik
gibi goértulmekle beraber, gbéz ©6ninde bulundurulmasi gereken nokta bir
baslangi¢c yapilmis olmasidir. Bu slre zarfinda, konuyla ilgili kazanilmis olan

degerli bir deneyim ve birikim gelecege yonelik olarak ¢ok degerlidir.
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Teknoloji ve tasarim egitimi alaninda, basitlik ve sadelik 6nemli temel
kavramlardir. Disinme ve problem c¢6zme teknikleri icerisinde en etkilisi
problemleri basitlestirerek ele alma ydntemidir. Bu ders ile o&grencilere
kazandirilmasi beklenen temel hedefin ne oldugu ve bu hedefe nasil ulasilacagi
belirlenerek program bu temel diuzlem Uzerinde olusturulmalidir. Verimli bir
sistem geligtirilebilmesi igin tek bir Ust hedef tanimlanmalidir. Bu Ust hedefe
yonelik olarak gelistirilen sistem icerisinde diger kazanglar da sure¢ kazanimlari

olarak eklenmelidir.

Tanimlanacak st ve temel hedef bir tasarim sureci deneyiminin, tim asamalari
ile 6grenciler tarafindan yasanmasidir. Bu slreg, bir ihtiyacin veya sorunun
tespitinden bagslayarak oneri ¢ézUm veya Urunun teslim ve degerlendirmesine

kadar slUren tim asamalari kapsamaktadir.

Tez kapsaminda olusturulmus olan model Onerisinde Ozellikle bu nokta
uzerinde durulmustur. Bir tasarim slrecinin, tarif edilmis olan sureg
cercevesinde yasanmasi ogrencilerin hem eglenceli bir sure¢ ile ilgi ve
katkilarini artiracak, hem de konulara yaklasimlarinda bu temel nosyonun
yerlesmesine katki saglayacaktir. Bu slre¢ sirasinda gerekli bilgiler de dersin
akisi sirasinda dogal bir siireg icerisinde aktarilacaktir. Ornegin temel tasarima
yonelik bilgiler, bilisim teknolojilerine ait bilgiler, fizik kanunlari ve matematik gibi

konulara slrecin akisi sirasinda yer verilecektir.

Bu modelde, tim dénem ve siniflar icin ders kapsamindaki konularin secgimi
konusunda da esnek bir yaklasim uygulanacaktir. Ogretmenler, cevresel
faktorleri g6z dnlnde alarak en gugclu olduklari, en genis katki ve destedi temin
edebilecekleri konular yaratmaya yonlendirileceklerdir. Konuyu secerken
Oogretmenlerin gdéz oOnlnde bulundurmalari gereken tek nokta, sececekleri
konunun bir tasarim surecini tUm asamalari ile yasamaya acik olmasidir. Bu
secimde ogrencilerin de eglenceli bir sure¢ yasayabilmesi, bu slrecte aileleri ile

paylasabilecekleri asamalar bulunmasi, dersten elde edecekleri birikimi
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guglendirecektir. Bu yaklasim konu ve kavram igerigi olarak olduk¢a yogun bir

icerige sahip olan programin sadelestirilerek kavranmasi ve uygulamasi

acllarindan daha kolay bir dizenlemeye sahip olmasini hedeflemektedir.

Mevcut igerik ile gelistirilen modelin farkliliklari Tablo 27'de gdsterilmektedir.

MEVCUT TEKNOLOJi VE TASARIM DERSI IGERIGI

ONERILEN iGERIK

Sinif/Etkinlik

DUZEN

KURGU

YAPIM

PROJE

6. Simif

1. Etkinlik: Diigiinmeye ilk adim

Soru ve cevaplar ile diiglinmeye
yonlendirilir.
Temel kavramlar: Geometrik
kavramlar, Mekan, i¢ Bosluk,
Kuvvet, Ritm Kavramlari.

3. Etkinlik: Diigiinelim Gozelim

Bir sorunun farkina vararak tanimlama, olasi
¢6zim yollarini arastirilir.
Gergeklestirme kaygisi olmaksizin neleri
degistirmek, gelistirmek, kolaylagtirmak,
guzellestirmek amaglarinin oldugunu tartisilarak,
¢ozlim 6nerisi getirilir.

5. Etkinilk: Bulunan Egyalari Sahiplerine
Ulagtirahm

Sorun ve ¢oziim tartisilarak tanimlanir, tasarimin
genel 6zellikleri listelenir, taslak tasarim
onerisi(leri) gelistirilir, tasarim onerisini
gergeklestirmeye yonelik aragtirmalar yapilir, Son
tasarim onerisi gelistirilerek projelendirilir, yapim
asamalari planlanir, yapilan plan dogrultusunda
rlin/maket gergeklestirilir, iriin/maketin tasarim
ihtiyacini ne kadar karsiladigr degerlendirilir ve
test edilir, degerlendirmeler dikkate alinarak
tasarlanan triin Gzerinde degisiklikler 6nerilerek
tamamlanir.

2. Etkinlik: Diizen Olugturalim

Hazir birimler kulanilarak
kompozisyon olusturulmaya
yonlendirilir.

4. Etkinlik: Hayallerim Gizgide Sakh

Hayatlarinda degistirmek gelistirmek istedikleri
konular belirlenerek bunlara ¢6ziim dnerileri
arastirihr.

6. Etkinilk: Tasarimimi Uretiyorum

Sorun ve ¢oziim tartisilarak tanimlanir, tasarimin
genel ozellikleri listelenir, taslak tasarim
onerisi(leri) gelistirilir, tasarim 6nerisini
gergeklestirmeye yonelik aragtirmalar yapilir, Son
tasarim onerisi gelistirilerek projelendirilir, yapim
asamalari planlanir, yapilan plan dogrultusunda
triin/maket gercgeklestirilir, Griin/maketin tasarim
ihtiyacini ne kadar karsiladigr degerlendirilir ve
test edilir, degerlendirmeler dikkate alinarak
tasarlanan triin Gzerinde degisiklikler 6nerilerek
tamamlanir.

Proje konularindan birisi segilerek iki yariyilda iki
ayri proje gergeklestirilir. 6. sinifa uygun alanlar
dayanikli malzemeler, gida tarim ve hayvanciliktir.
Temel tasarim bilgilerine ve malzeme &zelliklerine
projenin akis slrecinde yer verilir.

7. Simf

1. Etkinlik: Birimden Biitiine

Temel geometrik formlar
kulllanilarak bir diizen olusturulur.

2. Etkinlik: Diigtincelerimizdeki Degisim

6. Sinif Kurgu kusagi etkinliklerine de deginerek,
gergeklestirme kaygisi olmaksizin hayatlarinda
degistirmek gelistirmek istedikleri konularin
belirlenerek bunlara ¢ézim onerileri arastirilir.

3. Etkinlik: Uretim

Sorun ve ¢oziim tartigilarak tanimlanir, tasarimin
genel ozellikleri listelenir, taslak tasarim
onerisi(leri) gelistirilir, tasarim 6nerisini
gergeklestirmeye yonelik aragtirmalar yapilir, Son
tasarim onerisi gelistirilerek projelendirilir, yapim
asamalari planlanir, yapilan plan dogrultusunda
triin/maket gergeklestirilir, Griin/maketin tasarim
ihtiyacini ne kadar karsiladigi degerlendirilir ve
test edilir, degerlendirmeler dikkate alinarak
tasarlanan (riin lizerinde degisiklikler 6nerilerek
tamamlanir.

Proje konularindan birisi segilerek iki yariyilda iki
ayri proje gergeklestirilir. 7. sinifa uygun alanlar
dayanikll malzemeler, gida tarim ve hayvancilik,
tekstil, elektrik ve mekaniktir . Temel tasarim
bilgilerine ve malzeme 6zelliklerine projenin akis
surecinde yer verilir.

8. Simif

7. Etkinlik: Biitiinde Farkhlik

Degiskenligi olmayan temel
bigimleri bir malzemeye
uygulanarak bir birim elde edilir.
Tekrar sistematigi iginde renk,
yon ve oran kavramini
kullanilarak bir diizene gidiir.

8. Etkinlik: Diiglincelerimizi Nasil Koruyalim

7. Sinif kurgu kusagi ¢alismalarina deginilerek,
gergeklestirme kaygisi olmaksizin hayatlarinda
merak ve hayal ettiklerini, degistirmeyi,
gelistirmeyi, kolaylagtirmayi, diigtindiiklerini ifade
etmelerini saglamak ve bunlarin ¢éziimiine
yonelik fikirleri ortaya gikaran galigmalar yaptirilir.

9. Etkinlik: Nasil Tanitalim

Daha 6nce Yapim kusaginda tasarlanmis olan
uriinlerden birisi veya yeni tasarlayacak bir riin
kullanilarak, bu triini pazarlanabilir hale
getirilmesi konusunda galisirlar. Tasarlanan riniin|
satisi konusunda marka ve logo gelistirilmesi,
ambalaj ve reklam gibi konularin ele alinmasi,

Proje konularindan birisi segilerek iki yariyilda iki
ayri proje gergeklestirilir. 8. sinifa uygun alanlar
Elektronik biligsim, Enerji, elektrik, mekanik ve
sistemler, dayanikli malzemeler, gida tarim ve
hayvancilik, tekstildir . Ergonomi, ambalaj, marka,
logo kavramlarina projenin akis sireci igerisinde
yer verilir.

calismalr yapiimasi.

Tablo 27

Teknoloji ve Tasarim Dersi mevcut icerik ile dnerilen igerik tablosu

Onerilmekte olan modelde dersin iskeleti (ic ana baslik lizerinde kurgulanmistir;

Neden Teknoloji ve Tasarim, Nasil Bir Teknoloji ve Tasarim, Neleri Kazandik.
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Neden teknoloji ve tasarim basghginin igerigi, basitce ve ana hatlariyla ders ile
ilgili sorumlu kisilerin, dgencilerin ve velilerin ortak degerler Gzerinde ayni
hedefe yonelik olarak ilerlemelerini saglamak amaciyla, dersin ¢ikisindaki ana
hatlarin belirlenmesidir. Dersin ¢ikis noktasindaki ana hatlar dort baslikta
Oztlenebilir: Teknoloji her yerdedir, teknoloji tasarlanir, tasarim calisma ve
disunmedir, tasarim esnekliktir. Bu icerik 6gretmenlerin egitimleri, zimre
calismalari sirasinda ogretmenler tarafindan ele alinip degerlendirilir, her yil

ogrenciler ile paylasilir ve 6grencilerin velilerine atarmasi igin yonlendirmeler

yapllir.

Nasil bir teknoloji ve tasarim bagligi ise dersin konu icerigini olugsturmaktadir. Bu
icerik iki asamalil olarak dusunulmelidir, dncelikle derste elde edilmesi gereken
temel kazanimlar vurgulanir. Bu 6gretmenin proje konusunu segerken ve igleyisi

yonlendirirken izeyecegi kilavuzdur. 6 adet ana kazanim belirlenmigtir:
1. Ogrencilerin tasarim yapma surecini 6ziimsemesini saglamak
2. Ogrencilerin kendilerine olan giivenlerini artirmak
3. Farkh fikirlere agik olmalarini saglamak (tartisma, degerlendirme)
4. Zihin-el etkilesimini gl¢lendirmek
5. is bitirme aliskanligi kazandirmak
6. Sdre bilincini (zaman yénetimi) kazandirmak

Nasil bir teknoloji ve tasarim igeriginin ikinci asamasi proje konusunun
secilmesidir. Burada okular ve ogretmenler kendi imkanlari g¢ercevesinde
serbest davranmalidirlar.  Elelrindeki imkanlar ile en fazla yarar
saglayabilecekleri, tasarim surecini etkin sekilde gercgeklestirebilecekleri

konulari secerler. Ogretmenlere kolaylik saglamasi acisindan 5 farkli konu
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basligi dnerilmistir. Buna paralel olarak internet Uzerinden de érnek dersler ve

ders degerlendirmelerine yer verilerek bu konuda gesitlilik artirilabilir.

Neleri Kazandik basligi, temel bir formu olamdan, dersin ¢ikis noktasindaki
amaglari ile sonugta elde edilen degerlerin, stre¢ asamalarinin da géz 6nlne
alinarak degerlendiriimesidir. Ogretmen genel ders konusunun secgiminde
amaglara uygunluk agisindan, dgrenci ise tasariminda benzer sekilde basariyi
degerlendirir. Basarinin dlglst sonugcta elde edilen Urln veya yasanan surecin,
¢ikis noktasindaki amagclar hangi dizeyde karsilayabidigidir. Bunlar baglangicta
koyulmus, kullanim amaci, bigim (veya sistem), sure, maliyet gibi tim kriterleri

igerir.

Dersin planlanmasina, islenmesine ve izlenmesine yonelik formlar 6grenciler ve
ogretmenler tarafindan hazirlanabilecegdi gibi, modern ve farkli formatlarda form
ornekleri de sunulabilir. Ders igerigini olusturacak olan proje konusunun
secimine yonelik bir érnek forma Ek1’de, tasarim slrecinin kriterlerin belirleme
asamasini olusturan ilk asamasina yonelik 6rnek forma Ek2’de, tasarimin
planlanmasina ydnelik 6rnek bir forma Ek3’de, tasarim asamasina yodnelik
ornek bir forma Ek4’de, tasarimin sonuglarinin baglangigta belirlenmis kriterler
ile karsilastirilarak degerlendirilecegi 6rnek bir forma da Ek5’de yer verilmistir.
Bu formarin hazirinmasinda ana amag dersin ilerleyisini takip edebilecek bir
kontrol listesi, bir yol haritasi olusturabilmek, yasanan surece iligskin farkindahgi

artirabilmektir.

Bu gline kadar programin uygulanmasi ile elde edilmis olan deneyimler, genel
egitime yonelik pedagoji ve psikoloji disiplinlerinin slizgecinden gegirilerek ele
alininca ideal mufredata yonelik etkin bir ¢calismaya temel teskil edecektir. Bu
disiplinlerin yani sira, genis c¢apli istatistiksel arastirmalar ile ¢ok sayida
univeristenin, gorusleri ile katki saglayabilecedi patformlar olusturulmasi, ortaya

cikacak eserlerin ¢ok yonllu ve yliksek kazanimli olmasini saglayacaktir.
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Mufredat olusturulmasi veya gelistiriimesi gibi kapsamli  konular, c¢esitli
deneyimler ve birikimler digsinda ¢ok sayida bilimsel yayinin ortaya ¢ikmasi

sayesinde istenilen dizeyde gercgeklestirilebilir.

Teknoloji ve tasarim konulu bir dersin verimli ve amaglarina uygun bir cergevde
islenebilmesi icin en dnemli unsurlardan birisi de bu derse yonelik 6gretmenlerin
egitimleridir. Etkili bir 6gretmen egitimi, dersin amaglarinin netlesmesi ve gugli
bir modelin haya gegiriimesi ile mumkin olacaktir. Bu konunun Uzerinde de
genig arastirma ve calismalar yapilmasi, gelecekte hazirlanacak olan daha
gelismis 6gretmen egditimi programlarin hayata geciriimedeki basarisi agisindan

onemlidir.
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ABD
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BIS
CAD
CTTE
D&T
DATA
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ICT
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JTE
KOSGEB

NASA
NCATE
oDTU
QCDA
QCA
RIBA
STEM

T.C. MEB

: Amerika Birlegik Devletleri

: Association for Career and Technical Education

: Department for Business, Innovation and Skills

: Computer Aided Design (Bilgisayar Destekli Tasarim)

: Council on Technology Teacher Education

: Design and Technology

: Design and Technology Association

: Department for Education

: Information and Communication Technologies

: International Conference on Design and Technology Eductional
research and Curriculum Development

: International Technology and Engineering Educators Association
: ITEEA’nIn Onceki kisaltmasi

: Journal of Technology Education

: Kicik ve Orta Olgekli isletmeleri Gelistirme ve Destekleme
idaresi Baskanligi

: National Aeronautics and Space Aministration

: National Council for Accreditation of Teacher Education

: Orta Dogu Teknik Univeristesi
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: Royal Institude of British Architects

: The Science, Technology, Engineering and Mathematics
Education Coalition

: Tarkiye Cumhuriyeti Milli Egitim Bakanligi
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TTK
TUBITAK
UIA

UK

UK

: Talim ve Terbiye Kurulu

: Tarkiye Bilimsel ve Teknolojik Arastirmalar Kurumu
: International Union of Architects

: United Kingdom

: United States
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