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OZET

GORSEL SANATLAR DERSINDE MUZE BiLiNCi KAZANDIRILMASI
AMACIYLA ILLUSTRASYON TEKN iGiINDEN YARARLANILMASI

DURMUS, Figen
Yuksek Lisans Tezi, Grafik Anasanat Dall
Tez Dansmani: Dog. Dr. Levent MERCIN
Agustos, 2011, 105 sayfa

Kilturel mirasin ¢ocuklara aktariimasi ve muizengiinin kazandirilmasi adina
Gorsel Sanatlar Dersinde Muize Bilinci Kazandirilmadmacina uygun bigimde
gerceklatirilmesinin dnemi buyuktir. Bu kazanimlari eldenek icin, ¢ocuklarin ilgisini
cekebilecek etkinlikler ve illustrasyonlar, mizelidgini kazandirabilmenin en iyi

yollarindan biri olarak kabul edilebilir.

Bu aragtirmanin amaci, Gorsel Sanatlar Dersinde Mize @illkazandiriimasi
Amaci ileillistrasyon Tekriinden yararlaniimasi vikogretim 1.Kademe Gorsel Sanatlar
Dersi Cpretmenlerinin  bu amagcla hazirlanan etkinlikler haklaki gorglerini

degerlendirmektir.

Bu kapsamda agarmanin verileri, nitel ardirma yontemlerinden gogine
teknigiyle gerceklatirilmistir. 2010-2011 gretim yili Bahar déneminde Balikesilinde
bulunan alti ilk@retim okulundaki 1.Kademe Gorsel Sanatlar Dersinengsretmenlerin,
bes soruluk yari yapilandiriingigérisme formunda yer alan acik uclu sorulara verdikleri

yanitlarin analiz edilmesiyle elde ediktui.

Arastirmanin sonucundagtetmenler illiistrasyon tekri kullanilarak hazirlanan
egitim materyalinin derste Bariyi olumlu etkileyecg@ ve oyunseklinde hazirlanmasinin
derse severek katihm @ayaca&ini vurgulamglardir. Ayrica gorgme yapilan
Ogretmenlerin hepsi Gorsel Sanatlar Dersinde Migenayle ilgili olarak var olan Gorsel
Sanatlar Dersi kilavuz kitabinin yetersiz kgldi, Mize Eitimi ile ilgili kaynak ve
materyal sikintisi cektiklerini belirterek, yapildmu calgmanin, gitim materyali olarak

derslerde kullaniimasi geregitigoristiindedirler.
Arastirmada elde edilen sonuclara dayall olarak orregigdistirilmi stir.

Anahtar Kelimeler: Gorsel Sanatlar Dersi, MuzegiEmi, Egitim, illistrasyon, Gorsel

Sanatlar Eitimi
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ABSTRACT

THE UTILIZATION OF THE ILLUSTRATION TECHNIQUE WITH THE AIM
OF MUSEUM EDUCATION IN VISUAL ARTS CLASSES

DURMUS, Figen
Master Degree Thesis, Department of Graphics
Thesis Consultant: Ass. Prof. Levent MERCIN
August, 2011, 105 pages

It is very important to gain everything that museewucation in Visual Arts
classes can provide, because it will help us passuo cultural heritage and awareness of
museums to children.Activities and illustrationkatt can attract the attention of children

can be accepted as the best method to instill nmusevareness in children.

The purpose of this study is the utilization of tHestration technique with the
aim of Museum Education in Visual Arts classes amdluating the views of first grade
Primary School Visual Arts lesson teachers on tvity game that was prepared for this
purpose.

The data of this study was obtained by the analyste answers that first grade
Primary school Visual Arts lesson teachers at simary schools in the province of
Balikesir in 2010 — 2011 school year gave to opeded questions on a five question
interview form. The data was obtained by the wayntérview using the qualitative data

collection method.

At the end of the study, the teachers emphasizgdetfucation material using the
lllutration technique affected the success in class positive way and that the preparation
of this material in the form of a game would hdlp students participate in the lesson with
more willingness.All the teachers who were intemad held the view that the guide book
for the Visual Arts lesson that is related to theseum education was insufficient and that
they were experiencing difficulties with resourcaad materials related to museum

education and that it was neccessary to use tnily sts education material in classes.
Uggestions have been developed based on the rebtdisied in the study.

Key words: Visual Arts Lesson, Museum Education, Educatiolusttation, Visual Arts

Education
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TEZMETNI



GIRIS
Gunumuzde muzeler, cocuklarin yaparakayarak @renmelerine katkida

bulunabilecek uygun bir ortam olmasi ve cocuklasematsal geliminde okullar

disinda kaynak olabilecek 6nemli kurumlar arasina gitim

‘Kuclk yaslardan itibaren muzelerde sanat nesneleri ilgilkegan ve bunlarla
etkinlikler yapan bir cocgun sanat anlayi gelismekte ve sanata bakiagisi
farkhlasmaktadir’ (Tezcan, 2006).

Gorsel Sanatlar Dersi icerinde yer alan muze kaziam, mize bilincinin
olusmasinda ve kdilttrel miraslarimiza duyulan ilgieksve merakin uyandiriimasinda
onemli bir yere sahiptir ¢unkl okullarda verilerigberin dgrenilmesi ve kalici hale
getirilebilmesi yaninda gencilerin @renmeye olan isteklginin arttiriimasi da
onemlidir. Bu amacin gercekl&ilebilmesinde de dersgietim programlari ve buna ek
olarak da @retimde kullanilacak kaynak, arac-gerec v@tie ortaminin katkisi

bayuktdr.

Bu bglamda, miize bilinciyle ilgili kazanimlarjlkbgretim siniflar igin
hazirlanan kilavuz kitapta yer almaktadir. Fakazenkilinci ile ilgili kilavuzda yer alan
kazanimlar grencilere tam anlamiyla kazandirilamamaktadir. &oktr ve gorimeler
sonucunda elde edilen bulgulara gore 1. Kademe eb@anatlar Dersine giren
ogretmenlerinin ¢gu Gorsel Sanatlar Dersi kapsamind&edicilere mize bilincini
verebilmek icin, muze ziyaretleri yapmakta sikentilygadiklarini ve siniflarda
kullanmak (zere cocuklarin seviyesine uygun hazaha onlarin ilgisini
uyandirabilecek, yeterli kaynak ve materyal olnadi sdylemglerdir. Bu olgu

aratirmayi gerceklgtirmenin gerekcesini okturmustur.
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1.1. ARASTIRMANIN PROBLEMI

Gunumizde Gorsel Sanatlargiimi, Ogrenci merkezli bir yaklamla
isleniimeye balansa da, Turkiye'deki Sanat gigminin Dunya Ulkeleriyle
karsilastirildiginda hala eksik ve yetersiz ofglusdylenebilir. Yillardir ayni konular ve
ayni materyallerin kullaniimasigéencilerin kgaklar boyu dgismeyen urtnler ortaya
ctkarmalarina sebep olmaktadir. Gorsel Sanatgtink atolyelerinin veya siniflarinin
disina tginmasi bu gibi problemlerin ¢6zulmesine yol gdsiedlabilir. Simdilerde
Turkiye’'de 6nemi yeni antdmaya balayan Muze gitiminde, Gorsel Sanatlargdimi
amaclyla destek alinmasi, Gorsel Sanatlar Dersridi fbir baks acisi sglayabilir.

Ayrica Ggrencilerin yaparak-yarak @renmelerini tgvik edebilecgi sdylenebilir.

Tarkiye sartlar digtunuldiginde ne yazik ki her okulun fiziksel imkanlari ve
egitim bdlgesinin c@rafi kosullarinin it olmadgl anlgilmaktadir. Gorsel Sanatlar
Dersinde muze bilinci kazanimlarinin elde edilelegmicin yeterli materyal bulunmasi
zorunludur, ancak Turkiye acisindan bu olanaklammrh oldysu bilinmektedir. Ayrica
mize gitimini almakta, imkanlara sahip olargigm bolgesi @rencilerinin mizelere
yapilan gezilerde ucret kahgl muizelere gigi ve muzelerde karasilan bir takim
problemler, bu @&timin engelleyici boyutlarindan biri olarak da kaniza
cikabilmektedir. Bu gibi olumsuzluklarin giderilsieve her @rencinin kaltarin ve
sanatin birer parcasi olan muizeleri tanimasi gesktedir. Bu konuda var olan
yayinlarin yetersizfii ya da ¢ocuklarin dikkatini cekmemesi de miggimini olumsuz
etkileyen unsurlardan biridir. Bu plamda; Muzeler, gorsel sanatlgtiteni ortamlarini
zenginlgtiren mekanlardir. Clinki muze, cocuklara okullaverdigi estetik ve etik
mantgini daha acik bicimde verir. Estetik mamtn elde etme etkinlikleri, bir sanat
muzesinde onlarin yagticalsmalari tanimlamak igin kullandiklar sanatsal téerden
dolayi daha ivedi bicimde gorulebilir (Vallance,(20 345-351).

Hem Turkiye’de bu eksiin giderilmesi, hem de oyun gadan, okul ¢cgina
gecen bu cocuklarin illistrasyona olan ilgileri kdike alinarak, Mizelerin dneminin
kiltirel ve sanatsal olarak ele alinmasi hedeflgtiimiBu ylzden bu c¢ajma

gerceklgtirilmi stir.



1.2. ARASTIRMANIN AMACI

Bu argtirmanin amaci, Gorsel Sanatlar Dersinde Miuze @ikazandiriimasi

Amaciylaillistrasyon Tekrinden yararlaniimasini irdelemektir.
Ayrica bu genel amaca glaolarak gagidaki sorularin yanitlari da arargtr:

= Gorsel Sanatlar Zetmenlerinin, illistrasyon tekriinden yararlanarak
hazirlanan etkinlik oyunu hakkindaki géleéri nedir?

= flkogretim 1. Kademe grencilerinin Gorsel Sanat giminde verilen Mize
Egitiminin islevlerinin @renciler tarafindan yeterli dizeyde alinip, alinmmam

ve bunun sanatggimine etkisi var midir? Sorusuna yanit aramaktir.

1.3. ARASTIRMANIN ONEMI

Bu argtirmanin énemi ginumuizde onemli bir yere sahip ataizelerin,
Gorsel Sanatlar Dersi icinde verimli biekilde kullanildginda, @rencilere ve sanat
egitimcilerine yol gosterici olmasi bakimindan OnedimiAyrica Gorsel Sanatlar
Dersindeki muze bilincine yonelik tasarlanan ilfastonlarin bu kazanimlari elde

etmedeki rolini ortaya koymasi bakimindan énemlidir

1.4. ARASTIRMANIN YONTEMI

Bu aragtirmada genel tarama modeli ile nitel yontemlerdgidrisme
tekniginden yararlanilngtir.

1.5. ARASTIRMANIN SINIRLILIKLARI

Arastirma, Miize Bilinci Kazandiriimasinddijustrasyondan Yararlaniimasina

yonelik hazirlanan 6rnek materyal tasarimlariyla,
Gorsel Sanatlar Dersi icerisindeki muzgtieni programi ile,
Balikesirili ilkdgretim okullarindan 6 ilkgretim okulu ile,

Gorsel Sanatlar Dersinde 1.2.3.4.5. siniflar ter&ndiriimstir.
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2.1. SANAT EGIiTimMi

Sanat gitimi genel bir tanimlamayla; guzel sanatlarin tiatanlarini ve
bicimlerini icine alan okul ici ve di yaratici sanatsakgimidir. Sanat gitiminin amaci
cocysu sanatgl yapmak @didir. Sanat gitimi; cagdas toplumda yetien fertlerin her
alanda yaratici olmasinig@ayan etkinliklerdir (San, 1988: 11).

18. yy’ a dek bir 6rgin sanagigminden, daha dgrusu, @retiminden soz
edilemez. Yuzyillar boyunca sanatg¢i daima ustakgirskisi icinde yetgmistir. Buyuk
oranda lonca sisteminin bir sonucu olan bu sye#i diizeni, Batl’ da kapitalizmin
gelismesiyle birlikte loncalar ortadan kalkinca zoruolarak yerini okul- ici @retime
birakmstir. Akademiler bu yeni gereksinmenin bir sonucudagdas sanat gitiminde
ise en oO6nemli ve ilerici atithmlar 1919 ile 1933amnda Bauhaus blnyesinde
gerceklatirilmi stir (S6zen ve Tanyeli, 1999: 208).

Sanat gitimi, kisiye glzel resim yapmay! @8é bir sanat eseri karsinda
etkilenen, haz duyan ve zihinsel olarak sanat hakki hayal etme, kurgulama gibi

distnceleri harekete gecirmeyi hedeflemektedir.

Bunlarla birlikte sanat g@timini sdyle tanimlamak mumkundir. Bireyin
duygu, digunce ve izlenimlerini anlatabilmede yeteneklerir@ yaraticilik gicunu
estetik bir dizeye ujirmak amaciyla yapilan tiumgi@m cabasina, ya da bireyin
davranglarinda kendi ygantisi yoluyla amacli olarak belirli estetik gigklikler

olusturma stirecine sanagigmi denir (Arikan, 2005: 9).

Sanat gitiminin amaci ise; bamsiz, Uretici dilince ve davrasi, girisimci
olmayl ve vyaratici etkinlikte bulunmayr @amak, bizzat yasayarak taniyip
degerlendirerek sanatsal bicimlendirme olayina katdntiinyaya gegibir perspektifle
bakabilmek, algilayabilmek ve bunun icin gereklividmsglari edinebilmenin bir
yoludur (Gorgalugil, 2001: 6).

Ayni zamanda sanatggimi bir organizasyon yontemidir. Gorsel algilanaay
dayali bir takim teoriler 6ndeginde, cocgu madde yani, malzeme ile giinceleri
arasinda cgtli baglantilar kurmaya, buklar yapmaya ajtiran bir metottur. Ve metot,
bdylece cocgun elinde gelecekte de bilingli olarak kullanabdgcbir ara¢ olacak ve
kisisel bir hlviyet kazanacaktir (Gékaydin, 1985: 46).



2.1.1. Sanat gitiminin Gereklili i

“Sanat algilmis taniminda; insan duygu ve glincelerinin, dgada bulunan
cesitli arac ve gereclerle ifade edilmesi bicimidirngak bu tanim gunimizde daha
farkli algilanmakta ve sanat yapitinda guzellik kavram olarak aranmamaktadir.
Bunun yerine ¢camizda, doyurucu estetik gantilar olgturmak amaclanmaktadir.
Kuskusuz zaman sureci i¢cinde sanatin tanimi heaninge topluma goére farkllik
gostermektedir, bu da kultir zenggtiden kaynaklanan bir dince olarak
degerlendirilmelidir”. (Tepecik, 2003: 163).

20. yuazyihin basindan bu yana sandttieni kavrami, kaplamsal ve genel
anlamda, sanatlarin tim alanlarini ve bicimlegme alan, okul ici ve okul gl yaratici
sanatsal gtimi tanimlamaktadir. Dar anlamda ise okullardaiffarda ki ve ilgili
bolumlerdeki bu alana #kin olarak verilen dersleri tanimlar. Yaygin ve &m
anlaminda kullanilgn 6zellikle belirtiimedikge, sanat ggimi, daha c¢ok “plastik
sanatlar alaninda verilergigm” biciminde anlgiimaktadir. Her iki durumda da sanat
egitimi, yetiskin egitiminden cok, yetimekte olanlarin genelgéim sireci icinde ele
alinmaktadir (San, 2003: 17).

Sanat gitimi, insanin genel @timi icerisinde dnemli bir yere sahiptir. Yaygin
bicimde digunuldigu gibi, sanat gitimi sadece yeteneklileringgimi icin “liks” degil,
herkes icin gerekli bir kilik egitimidir. Burada sanat @iminden amaclanan, sanatci
yetistirmeye yonelik gitim degil, bireyin sanat yoluyla @timi, yani bireyin estetik
egitimidir. Insanin vyaratici guglerini ortaya c¢ikarmasina yacdimlacak sartlari
hazirlayan ve bireyin kilik kazanmasini amaclayan bir etkinliktir (Gencayd1990:
44).

Bir duygu ve akil varfii olan insanin sadece akil yonunun gellmesi onun
tam insan olabilmesi icin yeterli gédir. Yalnizca mantiksal eylemler insani duygu
dunyasindan uzakjararak cikarla ilgili dgerlere yoneltir.insan sadece “kafasiyla
yasamaz”, duygu @erlerine de gereksinimi vardir. Kkusuz hersey akla dayanir.
Ancak soOylenmek istenen, ruhsal doyumun Onemli @liduve duyarlgin
gelistiriimesinin gereklilgidir (Gencaydin 1993:3). Ayni zamanda sangitimi bir
organizasyon yontemidir. Gorsel algilamaya dayad tAkim teoriler 6nderdiinde,

cocysu, madde, yani malzeme ile dinceleri arasinda gdli baglantilar kurmaya,



buluslar yapmaya ajtiran bir yontemdir ve bu ydntem, bdylece ¢gwu elinde
gelecekte de bilingli olarak kullanabilegebir ara¢ olacak ve kisel bir bigcim
kazanacaktir (Gokaydin 1998: 11).

Sanat gitiminin gerekliligine iliskin gortslerin temelinde “ yaraticilik” odakli
bir yaklasim g6zlenmektedir (Alaky vd. 2005: 27).

Sanat gitimi, yanlis ve yaygin bir kaniyla yalnizca yetenekfrénciler icin
degil herkes icin gereklidir. Boyle bir bakacisiyla yaklgldiginda yetengi olmadgi
distnulen cocuklar, kilik gelisimleri Gzerinde sanatin gayaca& olumlu katkilardan
mahrum birakilmy olacaktir. Cocuk veya geng, sandttini yoluyla bakmak yerine
gormeyi, sitmeyi, dokunmayi, tat almayi, dokunglinu hissetmeyi, kisacasi farkinda
olmayi, algilamay: grenecektir. Cevresini hakkiyla algilayip onu big@mdirmeye
yonelmek icin bu gereklidir. Yalnizca bakmakgde“gormek”, yalnizca duymak dd,
“isitmek”, yalnizca ellerle yoklamak gg “dokunulani duymak” yaraticilik icin gerekli
asamalardir (San, 1985: 17; Yilmaz, 2007: 17-18). Wgao kendini 6zglrce ifade
edebildgi bir ortamdir. Cocgun Kisili ginin gelismesinde, kendine glvenmesinde
onemli rol oynar. Atdlye derslerinde paytaa, sorumluluk, diizen, malzemeyi kullanma
konularinda bilinglenir. Sanatggimi, 0zgur, bargcl, insancil, yaratici, toplumu ile
batinlgmis, desisen sartlara gore kendini yenileyebilen, gelgge izlerini yansitan
cocuklarin yetimesi icin vazgecilmez bir dinyadir. Sangitimi cocuklara, kultdr,
sanat ve tarih derlerini kazandirirken ayni zamanda onlarin 6zgiparatici guclerini

ortaya koyabilecekleri bir sire¢ olmalidir (Buyung2001: 12—13).

Bir toplumun kualtar dizeyini, o toplumun ygtiis sanatcilarinin ve sanattan
anlayan, dger vyargilari gelmis kisilerin c¢oklugu belirler. Bu nedenle, sanat
toplumlarin kalttrel gefimlerinin gostergesidir (Kirisoglu, t.y.: 74). Samaevrimi,
glcu ve etkinigi de bilgi birikiminden yararlanarak gorevini yeeingetirir, en iyi
iletisim araci olmay! bgarir. Hem bu, hem de kalttr farkhliklarindan dalaanat ile
egitim arasinda dgrudan bir ilgki vardir. Nasil ki, bir yabanci dili anlayip kogmak
icin o dili 6grenmek zorunluysa, sanati kavramak, sanat ese(gaatsal davrasta)
iletiimek istenen duygu ve diinceyi anlatmakta bir sanat kultarini gerektirirbiE
1990: 64).



Bu kadar kulturel temeller, bu kadar zenginlikleerisinde sanat bakimindan,
parmakla gosterilecek kadar sanatcilarimizin gabizi hizinlendirse de etrafimiza
baktgimizda yetenekli ¢cocuklarin olgunu gérmek gelecek yillar icin uluslararasi

dizeyde bizi de temsil edecek sanatcilarinsgeti konusunda umutlandirmaktadir.

Kilturel temelimizde ise; Ulkemiz kuiltirel zengkiérle dolu bir hazinedir.
Muzelerimiz bu binlerce yillik hazinelerle dolupséa. Anadolu yine birbirinden gtizel
ve deserli el sanati ve halk sanatiyla doludur. Oyle eé&sigimiz nedir? Eksiimiz her
bakimdan yeter@ne inandgimiz insanimizi, yine her an i¢ ice ofgumuz kulturel
temelimizle bir araya getirecek sanditienidir. Okullarda sanat @timi yaraticiligin
gelistiriimesinde en 6nemli ¢gima alanlarindan biridir. Gercekte her ders kenididie
yaraticilgl gelistirici olmahdir. Ancak, sanatgimi, gerek calgma bicimi, gerek bu
calismalarda kullanilan arag- gerec¢ bglluve gerekse @ienciye sgladigi calsma
Ozgurligti nedeniyle kuskusuz Oteki dersler arasinda cokmbéinkir yere sahiptir.
Sanatin bu ¢ok yonli 6nemi wdavlerinden dolayidir ki, @tim icindeki yeri ne ihmal

edilebilir, ne yadsinabilir ve ne de birska seyle doldurulabilir (Kirisglu, t.y.: 74).

“Bir milleti yasatmak icin bir takim temeller lazimdir ve bilirsanki bu
temellerin en muhimlerinden biri sanattir. Bir ratllsanattan ve sanat¢gidan mahrumsa
tam bir hayata malik olamaz. Boyle bir millet byagi topal, bir kolu ¢olak sakat ve alil
bir kimse gibidir. Sanatsiz kalan bir milletin haytamarlarindan biri kopngwlur”. *
Insanlarin ygamina, cakmalarina egemen olan gii¢, yaratma ve pyetengidir.”
Ataturk’ ten yapilan bu iki alintt sanatgieminin neden 6nemli oldguna agiklik
getiriyor (ipsiroglu, 1998: 25). Bugiin icin, 6rgencilerin estetik ddyini gelitiren,
kendi guclerini ve 6nemli olacak gorsel gerceklemnimalarinda onderlik eden,
disinme guclerini artiran sosyal gdanliklarini ve yaratici bireylerin admasini sglar.
Estetik duyarlgin varligi ve yaraticilik, toplumlari gerilemekten, bangtheekten korur.
Tark toplumunun ytcelmesi ve mutlgu yoninde cizilmi bir hedefe, yalnizca
kuramsal bilgilere bgulmus kisilerle desil, fakat yaratici gicl gelinis ¢cok yonlu
distnebilen vatandé&k sorumluligu ve dayarsma duygusu ile dolu, tiketici g
uretici bireylere ulglabilir. Buylk Ata’ mizin her zaman derin bir inga belirttigi,
insanimizda var olan zeka potansiyelinin, bgdea egitim sistemi ile islenerek ortaya
citkarilmasi, yine ulu Ata’ mizinsaret ettfi, gelecekteki dizeye varabilmek icin, en

onemli ve sglam teminat olacaktir (Gokaydin, 1998).
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Gunumizde gadas sanat gitimi, sanattaki diizenli bir gretimden birgcok yarar
salandgini onaylamaktadir. Sanatin bilim, dil ve matemagibi Ogretilebileceini
belirtirken, sanat gretiminin dtnyay! bilingli olarak anlamak icin esaklusunu da
hatirlamak gerekir (Alakuvd., 2005: 27).

Tekrarlamak gerekirse, sangtitaninde @renci (¢cocuk) yaparak gdenecek,
ogrendikce yapacak, kuramlar ortaya cikaracaktir. §égryava, yavag ogrencinin 6z
mall olacaktir.iste o zaman yapilanin, nicin yapgech anlayacak ve yapilan gaha
anlam kazanacaktir. Boyle bir durumgrénciye guven verecek, ondaki sorumluluk
duygusunun gejmesini sglayacaktir. Bunun sonucu olarakrénci de, calmalarini
etrafindakilere sorarak gé kendi kararlari ve heenileri d@rultusunda ortaya
koyacaktir. Basindan beri ortaya konan ggirdar kere, daha acgiklamak gerekirse:
Temel sanat @timi sistemi, deneyseldir ve sistem olaraksitiebilmeyi, diglnce
drunlerini yansitmayi kapsar (Gokaydin, 1998: 5-12)

2.1.2. Sanat Bitiminin Ilkeleri

Sanat gitiminin varhgini surdurebilmesi, kendi icerisinde varlik nedeinie
sorgulayabilmesine Ig& olabilir. Sanat gitimi varhgini sorgulamasi, varlk
nedenlerinin dayangh ilkelerdir.

Son yillarda sanat gdgiminde bulylk dgisimler olmwtur. Eskiden sanat,
cocyza devredilen bir ders iken, simdi onun fikir ve dularini dsa aktarabildii bir
ara¢ olmgtur. Bir zamanlar gretmen cocga nasil resim cizebilegei gosterirken
simdi boyle birseyin ne denli yany oldusunu anlamy bulunuyor. Artik cocga
resmin nasil cizildiini” degil, costurucu konularla onu dwu bir yola aktarip resmin
yapilmasini sgliyor. Onu kendi 6zgur gidisine birakip hicbir zam@smin yapilisina
karismiyor. Kendi kgisel ayriliklarimiz gibi her ¢cog@unda 6z inanci, 6z bir anlatim
bicimi vardir. Bircok argtirma sonucu ¢cogun @renme gucunin o andaki istek ve
ilgisine siki sikiya bgl oldugu gorulmitir. Dasru bir €sitimcinin elinde sanat dersleri
her cocgun 6zgur ve yaratici olmasinigtar (Kehnemuyi, 1995: 18).

Gelecgin ¢azdas, uyumlu, arstirici, Uretici, sanatsal yasamdan daha ¢ok pay
alan etkin bireylerini amaclayan sangiitininin basarisi da alana 6zgu ilkelerin

uygulanmasina ghdir.
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Bu ilkelersunlardir:
= Her ¢ocukta yaratici guc vardir ve sanatiei herkes icin gereklidir.
» Sanat gitiminde bireysel farkhliklar g6z 6ninde tutulndih.
= Sanat gitimi cocuga gore olmalidir.
= Sanat gitimi dersleri dger derslerin uygulama alani olaraksddilmemelidir.
= Sanat gitimi dersi iki ve U¢ boyutlu ¢cagmalari kapsar.
= Sanat gitimi dersi yaraticilga dayanmalidir.
= Sanat gitimi derslerinde gerekli ilgi ortami yaratiimalrdi
= Sanat gitiminde ¢evre olanaklari goz 6ntunde tutulmahdir.
= Sanat gitiminde firsat gitimi ilkesine yer verilmelidir.

= Sanat gitiminde islerin bir batin olarak deerlendiriimesine ve sergilenmesine

onem verilmelidir.

» Sanat gitiminde sanat tarihi, estetik, uygulamali gaialar ve sanat ejgrisi

anlamli ve @retici bir bicimde birlgtirilmelidir (Unver, 2002).

Sanat gitimindeki bu ilerlemelere @men hala, G¢ adimda bir civcivin nasil
cizilecesini tahtaya yapfii semayi kopya ettirerek, resim cizmegréttigini zanneden
ogretmenlerin yani sira, ¢ocuklarigoiaos birakmanin gretim oldysuna inananlari da
goruyoruz. “Halbuki sanatggiminin belli bir disiplin icinde uygulanmasi zamtulugu
vardir’. John Dewey, “Bu ganmazsa cocuklar, dersin esas amaci olmasi gereken
yaratici, yapict, anlatimci, disiplinli, sosyal kgileri dengeli, sabirli olma gibi
yetenekleri kazanamazlar” der. Sangitimini kuvvetle etkileyen bir disipline sanat
egitimcisi batind ile inanmalidir, ancak bu inagddisiplin cocgun en iyiyi, en
Ustiint, en dgruyu denemesi, aramasl sonucu ortaya cikan, icedangdisiplindir
(Gokaydin 1998: 5).

2.2. COCUGUN SANATSAL GEL iSimMi

Lowenfeld, cocuklarin  bldyumelerinin  resimlerinde rkfa edilmesini,

distncelerinin dizenlenmeye ¢famasina ve bisel yeteneklerinin galmesiyle
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ili skilendirir. Yani resimle anlatimlar, motor beceriten, algilama, dil ve sembollerin
olusumu seklinde yeteneklerin ortaya c¢gkive gelsimi ile ¢esittenmektedir Lowenfeld,

sanatsal gejimi altl ana evrede tanimlar .
1. Karalama Donemi (2- 4 ¥pn
2. Sema Oncesi Dénem (4- 7sya
3. Sematik Donem (7- 9 YA
4. Gergekeilik (Gruplgma) Doénemi (9- 11 Yg
5. Mantik (Gorunirde dglcilik) Dénemi (11- 13 Y@ olarak ayriimgtir.
6.Ergenlik krizi 13 ya 6ncesi

Uygulama ¢alkmasinin yapildy ilk6gretim birinci kademe grencileri, bu ya
gruplari dikkate alinggnda dordinctu grup olagsematik Donem ve Gergekgilik
(Gruplgzma) Donemine girmektedir. Buradaki acilimi da by gaubunu ele alarak

gerceklgtirilecektir.

2.2.1.Sematik Evre (7- 9 Ya&)

Cocuyzun buyuydp, gepmesi ile digunceleri, duygusal, bedensel, iskl
yasamlari da karmgaklasir. Bu gelsimlerin ilk deneyimlerini cocuk ilkokula
baslayarak, toplumla etkigmde bulunarak yamaktadir. Cocggun buyimesi ile
baslayan, cevresi ile giderek artan etkitaleri sonucu yaratici etkinliklerinde de
farkliklar gortlmektedir.llkdgretimin birinci sinifindaki cocuk ile Banci sinifindaki
cocuk arasinda formlari bakimindanggelikler gozlenmektedir.Sematik evrenin
Ozelliklerini belirtmek sema 0Oncesi doneme nazaran daha zordur. Cunkuigwocu
blyumesi ile olgunkana sireci, d§iince ve duygulari karngk bir hale gelmektedir.
Ayni zamanda icinde bulundu, okul, cevre ve ailenin etkileri artmaktadgematik
donemin tanimi: gtli sanatsal etkinliklerin artarak hiz kazanmasi@ocuk artik bu
donemde icinde yadgl toplumun, kilttrin farkina varmayasbemistir ve gevresiyle
zengin bir etkilgim icerisine girmgtir. Kendisini ¢cevrenin bir parcasi olarak gormeye
baslayarak, yapaga her seyi buna bglamaktadir. Gefimin etkisiyle bedensel ve

ruhsal dgisiklikler sanatsal etkinliklerine yansimaktadir. gé#lin somut glem evresi
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olarak tanimlagy bu evre cocgun resimlerinde goérinir @simlerin yer aldgi
evredir. Piagetslemi burada “i¢csellgirilmi s bir eylem” anlaminda kullanmaktadir. “Bu
eylem sayesinde cocuk, eskiden cevresiyle arasgetgen bir etkilgm sonucu,
nesneler, kendine 6zgu bir yapiyl ya da cercevggulayarak onlari kendi usunda,
olduklarindan daha bka bir seye dongtirmektedir’. Bu donemde c¢ogun,
kavramlarinda ve kavram bigimlerinde geh gorilmektedir. Bu evrede ¢ocuk siklikla
insan figurleri gizer ve bu cizimler tekrarlanardkvam eder. Co@un bu tekrarlari
resimlerindesemayi olgturur. insansemalarinda govde parcalari artik yerli yerindedir.
Ve cocuk bu parcalari 6zellikle gosterir. Cgan blyumesi ile orantili olarak insan
figr gibi, ev, &ac, gine v.b. nesneler icin de cocykmalar gektirmistir. Bu evrede
cocuklar cizimlerinde artik nesnelerle tek tek gahyi birakip; nesnelerin birbirleriyle
olan iliskilerine ilgi duymaktadir. Bu d&sim, cocuklarin sanatsal etkinliklerinde,
nesnelerin birbirleriyle olan gkilerini resimleme c¢abasina gotirmektedir. Cocuklar
artik kendilerine 6zgu bir bakacisi gektirirler ya da geltirmeye calgirlar. Artik ben
merkezci yaklamlar yerine daha toplumsal bir anlgygelistirir. Bu dénemde ¢ocuk
artik kendini cevresinin merkezi olarak gérmekte@ocuk kendisinin farkindadir ve
daha objektiftir. Farkinda gin, kendisini yer cizgisinde cizerek, gér insanlarla
iletisimin devam etfii izlenimini verir. Resimde mantik arayip, butinrgedari ile

baglantilar kurarak cizer.

Resimlerdeki oran ve 6lglu uygulamalarinda, dncekiesine gore cocuklar,
belli bazi baarilarn gosterseler de, bu daa daha cok her nesnenin kendi 6lci ve
oraniyla sinirlidir. Cocuklar nesneler arasgkilerde dikkatli de olsa, nesnelerin
birbirleriyle orani ve o6lgulerdeki fakliliklar coklarin gézinden kacgabilmektedir. Ayni
sekilde yakindaki ile uzaktaki arasindaki olctu faklari konusunda da kesin bir
basariya hala ulgamamaktadirlar .

Cizimlerdeki nesnelerin yeggrilmesinde cocuk belirli plan gelirmistir.
Genellikle k&idin alt tarafinda yer cizgisine goére figurler wstirilir. Kagidin st
tarafinda ise gokyuzil icin yatay bir cizgi vardik baslarda, bu iki tasarlanan cizgi
arasinda kalan yerde figurler,gaglar, evler, insanlar v.b. vardir ve bunlarin
buyuklukleri hemen, hemen aynidileriki asamalarda ise mekan daha belirgin bir hale
gelir bir ¢ait perspektif ortaya cikar. 6 yada k&idin alt yuzeyindeki yer ¢izgisi 10
yaslarinda ufuk cizgisine doéniur Coc@gun ilk kompozisyon denemeleri bu devrede
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baslar. Cocuk bu yglarda ince glere merak sarngtir ve bazi dekoratifslerle usrasmak
onu memnun eder. Bu evredeki ¢ocuklarin gizgisékigaerinin yaratici caimalara
donisebilmesi icin onlarin iyi bigekilde yonlendirilip, bilgilendiriimesi gerekmektied
Cocuk ilkokula bglamasi ile birlikte imgelerle diinmekten uzaklar ve gercge
yonelmeye bglar. Gergcge ulgirken figurlerin, cevresinde var olan tum nesneleri
gercek renklerine sadik kalmaya 6zen gost&@matik donemde bulunan bir ¢cocuk
insan yuzunu maviye boyamaz. Her zaman ten rekgifanir. Ancak iclerinden gelen

cosku ve sevinglerini anlatirken renk konusunda daliozigvranirlar.

2.2.2. Gergekgilik (Gruplasma) Donemi ( 9-12 Yg)

Sanatsal gejimin bu evresinde somuglemler dénemi devam eginden ben
merkezci dglinme biciminde giderek azalma goérulmektedir. Coaukbgkalarinin
distncelerine, hislerine dikkat etmeyeslaanistir. Etrafinda dgisen ve gelien dinyayi
hizla fark etmeye Bdyan cocuk icin daha 6ncekematik temsiller ona yetmemeye
baslamistir Temel gitimin ikinci yarisini kapsayan bu dénemde cocuktakhsal
degisimlerin yaraticilik etkinliklerine yansigh gorilmektedir. Zihinsel gelim ve
olgunlama ile birlikte nesnelerin ve nesneler arasindakitiklik ve oranlarin nesnel
gerceklik ile ortgtigi gozlenir. Onceki evrelerde var olan ¢gen 6zgir havasi, bu
evrede yerini toplumsal ve kiltiregélere uyma kaygisina birakgnr. Bedensel ve
psikolojik gelsimle birlikte bireyde dgiskenliklerin arttgl ve caitlendigi kritik bir
donemdir. Temel @timin ikinci kademesine de sarkan bu déneme “gaph” veya
“bagkaldirma” donemi de denmektedir. Realist bir arjagelismeye balamistir ve
bunun yansimalar resimlerinde belirgin kkilde gorilmektedirSematik anlatimdan
uzaklgma, cizgilerinde, objelerin bicimlerinde ve ayratin ifade edikinde
karmalklasma vardir. Artik yer cizgisi yerini, derinlik yaragk icin yerle g@un
birlesmesine birakirilk perspektif denemeleri yapilmayastanmstir. Cocuk perspektif
konusunda yeterli dgldir; fakat yakindaki varig blyuk, uzaktaki varé kiuguk cizerek
yakin ve uzak kavramlarini anlatabilmektedir. Getikeizgiler anlatimlarini yetersiz
kildigi icin bu tur cizgiyi artik uygulamaz olur. Cocuklla yaptiklari resimlerde giyim
onlar icin ¢cok 6nem tar. Bu yonde daha gercekci olmailenindedirler; kolayca
ayrintilara girerler. Cogiun resimlerindeki figtrlerde devinim gorilir; inse@ hayvan
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figurleri kashdir artik.insan figurlerindeki her parga cocuk igin 6nemliadamlidir.
Pargalardan birinin batinden ayrilmasi ayri birus@angoturir. Gergekgi olmasiémi

bu sekilde 0Ozetlenebilir. Renkleri daha o6nceki yillar@allandiklar gibi 6zgirce
kullanmazlar yine bu yonde de gercekci olma kaygudusur. Objelerin, varliklarin
gercek renklerini kullanmaya 6zen gosterirler. Yiiiailboyanmasinda onceki evrelerde
diledigi rengi kullanan ¢oculksimdi yalnizca cilt renginde boyanmasi gergikte inanir.
Sectikleri konularda da kizlarla erkekler farkliak gosterirler ve ayrimlar odur. Erkek
cocuklar tekneler, arabalar, sporlasklli figurler resimlerken; kizlar giysiler, evler,

bebekler, cicekler, hayvanlari resmederler.

Cizgi

9- 12 vyaslar arasinda ergenlik 6ncesi doneme gigeauklarin bilisel
gelisimleri halen fiziksel gelimlerinin 6nundedir. Cocuklarin ergenlik dénemine
girmeye baladigl bu yaslarda cocuk, sirekli glgim icindedir. Dolayisiyla sanat
gelismelerinde de farkhliklar okur. Somut yaklgmlarin &ir bastg donemde
olduklar icin gordikleri nesnelerin ve figurleriboyutlarina, oranlara, renklere,

perspektife ve cins ayrimina dikkat eder, bunlagercei en uygun sekilde

yansitmasina 6zen gdosterirler.
Renk

Betimledikleri dinyanin gercelgine korlu koérine b#i olduklari donem 9
yasindan 12 yasina dek uzun bir surectir. Bu sigiade renk kavrami gittikge geir

ve renkler resimlerinde anlam ve amaclarina uygkilde yer alir.
Mekan Algisi ve Perspektif

9- 12 yaslari arasindaki donemlerinde mekan duydniis@nceki donemden
daha da geymis olsa bile henliz Ug¢linct boyutu yaratma becerisama sahip
olunamamgtir. Buna rgmen yakinda olani buydk, uzakta olani kuguk cizerek

perspektifin farkinda olduklarinin ipuclarini véeir.
Oran Oranti

Arastirmacilarin gerceklik donemi diye adlandirdikldsu yas doénemleri

arasindaki ¢ocuklar figir- nesne- mekasgkisindeki orantilari bilir fakat bunu kiguk
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kas gelgimlerini tam olarak tamamlayamadiklar igin uygukta biraz guclik
cekerler (Abaci, 2005: 50- 51).

2.3. GORSEL SANATLAR EGITiMi

Her kultirde oldgu gibi bizde de hi¢ kuskusuz gorsel sanatlarin gaitignez
bir yeri vardir. Gorsel yantimiza canlilik verir, bizi hassas yapar ve kiougumuza
ve neye inan@amiza ilgi duymamizi; bazi zamanlar aci bile olsandimizi ve
toplumumuzu yansitmamizi @ar. Gorsel sanat eseri, glnceleri, duygulari

algilanimizi sergiler (Ozsoy, 2003: 41).

Gorsel Sanatlar gtimi; Sanatlarin yasa ve tekniklerini kullanarakreye
estetik ksilik kazandirmay! hedefleyen birggim alanidir. Bireyin ygaminin ve onu
cevreleyen toplumun vazgecilmez bir alaninistleur. Birey bilerek ya da bilmeyerek
yasaminin her kesitinde bir gérsel sanat trini ileskkarsiya kalir. Bu gerceklik onu
hem ruhsal, hem de fiziksel olarak etkilemekte@wcuklarin ve genclerin érgurgiam
icerisinde, cgitli yas gruplarina mensup bireylerin yaygugiten yoluyla sanatsal
yeteneklerini geftirmek gorsel sanatlarggiminin kapsami icerisindedir. Ozellikle
cocuklarin gorsel sanatlagigmi almasi, onlarin hayatinda kullanabilgcdeklenen

davranglar1 edinebilmesi i¢in zorunludur (Buyurgan ve Mar005: 108).

Gorsel sanatlarggiminin odak noktasini ¢cocuklar ve gencler giuur. Clnku
onlarin kicuk yglarda aldiklari nitelikli bir sanatggtimi gelecekte estetik duyarlg
gelismis yetigkinler olmalarini sglayacaktir. Bu estetik duyarliik sadece bireylerin
cevresel ygamlarindaki diizenlemelerle sinirli kalmayacak, onlalavranglarina da
yansiyacaktir (Buyurgan ve Mercin, 2005: 24).

Gorsel Sanatlar Dersinde cocuk duygularini ifadeeefirsati yakalamanin
yani sira, kazandiriimasi gereken 6nemli noktalardoiaiside cocgun gérsel algisini
gelistirmektir. Boylece ¢ocuk gorsel giinmeyi ve bu dgiinduklerini 2 yada 3 boyutlu

olarak uygulamaya dostilrmeyi @Grenir.

Ozsoy'a (2003) gore, “ Gorsel Sanatlagitini, gerek okul ©ncesinden
Universite dizeyine kadar uygulanan 6rgin, geréksezamanlari dgerlendirme, bir

hobi olarak yaygin bicimiyle mizelerde, 6zel ve ldesanat galerilerinde, kikten
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mezara ya da 0mur boyu surebilecek nitgle gecen yuzyilin oldgu gibi, bilgi ve
iletisim ¢a1 olarak nitelenen yirmi birinci ylzyilin da en dnk egitim alanlarindan

biri olmaya devam edecektir.”

Sanat gitimi surecinde; algilama, bilgilenme, dince, tasarlama, yorumlama,
ifade etme ve eftirme davrarglari estetik ilkeler dgrultusunda sanatlarin dili
kullanilarak edinilir. Bu gitim alaninda birey; resim, muzik, tiyatro, dagst, oykd,
heykel, seramik, fo@graf, yaratici drama, film, video gibi sinirsiz saearelerinden,
kendine en uygun dili se¢cme sansina sahip olarakdike ifade etme olarga
bulmaktadir. Gérsel Sanatlargiimi, egitim ile sanatin dg@sik konumlarda, dgsik
boyutta ve airlikta bir araya geldi bir alandir. Bireyin sanati anlamasi ve ona tepki
vermesi onun i¢in olumlu yantilar kazanmasinda etkili bir ara¢ olabilir. Gaye ilk
tangma, gorme, algilama, adlandirma ve dizenlemeyiayen sanat @timi daha
sonra Uriin verme, tat alma olarak geliOrgiin eitim icerisinde verilen sanatsal
drtnler de bilgi ve deneyimin izleriyle bltugégek bir disiplin, alan olur. Burada artik

sanat, Urtina, tarihi, elrisi ile 6grenilen ve @retilen bir ders halindedir (Aykut, 2006).

Kisaca Gorsel Sanatlar Dersi, cocuklargidimeye sevk edip, bu glincelerini
psikomotor becerilerini kullanarak sonuclandigachkir alandir. Cocuk gorsel sanatlar
dersinde bire bir busamalarin icinde bulunagaicin, yapms oldugu calgsmalarda
konu hakkinda diiintip, arstirip ve en sonunda uygulama firsati bulafilegin Gorsel
Sanatlar Dersi co@un sanatsal gaeiminde 6nemli bir adim nitelindedir. Ayrica
cocuk sinif ortaminda yapilanger calsmalari ve ornekleri gordiiinde balg acisi ve
distnceleri gemekte, kendi yap#i calsma ile gordiglu ornekleri kagilastirarak,

sanatsal anlamda bir gghe gostermesi beklenebilir.

Gorsel sanatlarggimi alaninda kullanilan gretim yontemleri dier alanlarda
oldugu gibi konu alanlarinin neler olabilege 6grenilmesi gerekli bilgilerin nasil
aktarillacgl, kullanilacak gitim teknolojilerinin nasil yapilandirilagani icerir.
Ogrencilere sadece anlatilarak verilen bir gérselagan eitimi eksik kalir. Bireyin
sanat eseriyle dpudan karsi karsiya gelmesi, eser uzerindeki gsandke ve
elemanlarini, guzeli, estetik gerleri gorebilmesine ve tanimlamasina yardimci.olur
Ozellikle teknik 0zelliklere goére uygulanan yontend baktgimizda, derste

kullanilacak malzemenin géenci 6ninde uygulayarak, yaparalgrénme, soylev
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seklinde sunma, konuyu ve olayil drneklerle gostebigeminde dgisik yontemlerle
olusturulmasi onerilmektedir. Ayrica bu konuda bilgiaaylestekli gitim modelinden
faydalanilabilecgi vurgulanmaktadir.

Bunun icin, goérsel sanatlargiémi arastirmacilari gelmelerden dgan
ihtiyaclari kasilayabilmek icin kendini yenileyebilme cabasi igéme girmitir.
Amerika’da argtirmalarin buydk bir bolima Uluslararasi Sanat Wdu Egitim
Kurumu (INSEA) tarafindan yapilan kongreler, stwmana ve sempozyum gibi
etkinliklerle olmutur. Turkiye'deki gorsel sanatlaggmcileri de onlari takip etmekte
geri kalmamgtir (Aykut, 2006).

Gorsel sanatlar dersigtetim programina gore Sanagiteami; Bireye caidas
yasama katilma ve 0Ozgur giinme firsati kazandirir. Toplum igin birbirini apda,
elestiren ve saygl duyan insanlarin ygétilmesine olanak gdar. Sanat yasama 6zgin
bicimler verir. Klturlerin anlglmasinin 6nemini kavrama, kendi kultirimuize sahip
cilkma, onu ygatma ve gelecek kaklara aktarmada etkin bir rol Gstlenir. Bu acidan
gorsel sanatlar gitimi, egitimin her basamanda herkes icin gereklidir. g@encilere
yasamlarinda avantajlar gar. Cunkd batin cocuklart kultlr, sezgi, akil yimng,
imgelem ve hiuneri agiklama ve ilgtin yegane bicimlerine dwu gelstiren derece,
derece bircok okuryazarlik tipi ga eder. Bu surec¢ yalniz etken bir beyirgijesgitimli
olmayi da gerektirir. GOrsel Sanatlatiteni topluma da avantajlar gkar. Clinku sanat

ogrencileri insanin gecmive buginkd deneyimlerini anlamak icin gucli araeldinir.

Onlar dgerlerinin sahip oldgu siklikta ¢ok farkli diglinme, ¢cakma, kendini
aciklama yollarina saygl duymayi, standart yamtlasimadg durumlarda karar
vermeyi @renirler. Sanat calmasiyla @renciler kendi d@al yaraticiliklarini
canlandirir; onu karmyek ve rekabetgi toplumun ihtiyaglarini giglendirégrenme
hazzi gercek, elle tutulur ve gucli hale gelir. €&brsanatlar @timi bu nedenlerle
egitim sistemi icerisinde 6zel bir yere sahiptir. G@r sanatlar @timi icerisinde yer
alabilecek alanlar arasinda galeriler ve mizelemidibir yer tutar. @rencileri kapali
sinif veya sanat odasi atmosferinden uzakérak daha canli, yasayarak ve deneyim
edindiren bir ortamda gorsel sanatlar dersini ddesBrmek, @retmenler kadar
Ogrencileri de mutlu edecektir. Bu bakimdan okugigaaki bireylerin nitelikli bir
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gorsel sanatlarggtimi alabilmesinde muzeler gereklidir (Buyurgan Mercin, 2005:
24).

Gorsel sanatlar dersinde icerik olarak; “ Muze milf, “ Goérsel Sanat
Kaltard” ve “Gorsel Sanatlarda Bicimlendirme” ol&aréc Gsrenme alani belirlenrsfir.
Gorsel sanatlargtimi sayesinde bilingli, sanattan zevk alan, saglatirisi yapabilen
estetik duygulari gelmis nesiller yettiriimesi hedeflenmitir. Bu hedefleri
gerceklgtirmede Gorsel Sanatlar Dersine gire@rgimenlerimize buylik gorevler
distigu ssikardir.

Sanatsal yaraticilikta karili ogrenciler yetgtirmek icin @retmenlerin de
yaratici bir kilige sahip olmalari gerekir. @etmen yaratici davragiarin ortaya
ctkmasi igin gerekli ortamlari hazirlayarak.gréncilerin  kasilastiklari sorunlar
karsisinda yeni ve orijinal ¢ozumler Uretmesinglaa O halde @rencilerin yaratici
davrang sergileyebilmeleri sadece onlaringikk Ozellikleriyle sinirh degil, diger
faktorlerin yaninda, gretmen tutumlariyla da yakindan ilgilidir (Yolcup@4: 203). lyi
bir sanat gitimcisi, bir kilavuz, bir darsmandir. Yine kgisel ve yaratici anlatima ve
cocyzun soylemek istedini kendi istedgi bicimde sdylemesi gegee de inanir. Ayni
zamanda, cogun, icinde bulundgu topluluzun bireyleri ile teker, teker bir birlik ve
beraberlik duygusu i¢cinde olmasindan da yanadik&@din, 1998: 5).

Konusuna hékim olan goetmen, derse gelirken hicbir kaynak samanasi
yapma ihtiyaci hissetmeyecek 0&lciide kendisine hamseden gretmen dgildir.
Ogretmenler, ayni konulari defalarca anlatnmimanin verdii rahatlikla derslere
girerler. Fakat gretmenler derslerini, yeni getheler, yeni orneklerle zengigtgerek
anlatmazlarsa gecen zaman icinde derslerin giggni guncellgini kaybedecgini
bilmelidirler (Ozsoy, 2003: 69).

Kavurgan’a (2002)gore; “Nitelikli sanag@mcisi yetistirilmesi icin sunulacak
Onerilerle birlikte sanat gtiminin topluma ve en Onemlisi ggim sistemine
kazandirmak icin acilen onlemler alinmalidir. GérSanatlar Bitimi (Resimds)
egitimi dersi diger derslerin yaninda bir “bramlersi” olarak gorilmemelidiris Gretme
aliskanlgl kazanamayan bir nin Ureten bir kgiye gore balg agisi ¢ok farkhdir.
Dolayisiyla bunu yargilarken kendi capinda haklabdlr, fakat eitimci kendi

sergiledgi bu pozisyonla bu saygigh kazanmagansina sahip olabilir.”
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Gorsel sanatlar dersi gietim programina gore; gorsel sanat dersi

ogretmenlerinin kendi alanlarinagkin yeterlilikleri ve beklentileri belirlenngtir.

Programin uygulanmasinda gorsel sanatkrettinenlerinden beklenenlerden

bazilansunlardir,

Ogrencilerin gelsim basamaklarinin 6zelliklerini kitabi bilgiler yiae g6zlem,
inceleme, deneyim ve uygulamalardan eldgieftineklerle belirlemeleri bunlar
Onemseyerek ve sorgulayarghten asamasinda kullanmalari,

Ogrencilerin, hangi gamada olursa olsun; oyugarki, tirki, masal, efsangir,
fikra, mani, hikaye gibi gier sanat alanlarinin érnekleriyle uyarmalari veahay

dunyalarini zenginktirmeleri,

Ogrencilerin algi diinyalarini zengintiici 6rneklere ve anlatimlara firsat

vermeleri,

Ogrencilerin  duyarliklarini  zengingéirecek drama gibi farkli gretim

tekniklerinden yararlanmalari,
Ogrencilere motivasyon amagcl motivasyon etkinlikiswnmalari,

Ogrencileri gitim yasantilarinda olabildiince aktif kilmalari,

Ogrenme alani ile ilgili gretim yaklgimi, yontem ve teknikleri ile ilgili bilgi

sahibi olmalari,
Ogrenme alani ile ilgili bilgi teknolojilerinden yalanmalari,
Ogrenme alani ile ilgili sglik ve giivenlik 6nlemlerini almalari,

Ogrenme alanina yonelik kazanimlar gercglitmeye yonelik @grenme

ogretme etkinlikleri diizenlemeleri,

Ogrenme vyaantilarinda olabildiince gercek hayattaki 6rneklerden yola

ctkmalarini,
Kazanimlara uygun arag ve gere¢ secmeleri, hazatiam

Ogrencilerin kiisel, ruhsal, etik, sosyal ve kiltirel gatilerine katkida

bulunacak etkinlikleri planlamalari,

Islenen konuyu 6nceki ve sonraki konularlakiiendirmeleri,
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= QOgrenme alaninin kazanimlarini gréncilerin  diizeyine uygun bigimde

sunmalari,

=  Ogrenilenleri @rencilerin yaamlariyla ilskilendirecek firsatlar sunarak hem
ogrenilenlere karsi motivasyonu hem dg&dhilenlerin uygulanarak kalicgini

sglamalari,

= QOgrencilerin sinifta kendilerini 6zgiirce ifade edebékleri giivenli bir grenme

ortami sglamalari ve surdurmeleri,

» Malzeme secimlerinde goenciyi masrafa sokmaktan kacginmalari, malzeme

israfini 6nlemeleri,
» Kazanimlara uygun gerlendirme bicimini belirlemeleri, beklenmektedir.

Ogretmenin, @rencilerin gereksinimlerine cevap vermesi, onlanimnasi,
rehberlik etmesi, istenmeyen davigana gosterdii tepki veya ceza, olumlu davratar
karsisinda verdii 6dul, problemi olan grencilerin problemleri ile ilgilenmesi hatta
rehber @retmenle gbirligi icerisinde problemi c6zmek icin caba gostermesi,
ogrencilerin yeteneklerinin ve zekéa alanlarinin fagkvararak grenciyi bagaril olacai
alana yoOnlendirmesi ve desteklemesi gibi. Bir c¢okktér hem hedeflerin
gerceklgmesini kolaylatirmakta hem de iyi bir ilegimin kurulmasini sglamaktadir
(Gezer, 2006). @retmen, @rencilerin digince ve gorglerini dile getirmelerinde,
hosgorill, kaynak arac- gereclerin kullanimi ve paylanda ise adil davranmali,
atolye (klik), cesitli sanatsal materyaller- malzemeler ve bunlarimlaali
kullanimlarina yonelik hedef beklenti ve olanakl@mceden belirlemelidir (Artut,
2004).

2.4. MUZELERIN EGITIMDEK i YERI VE ONEMI

Muzeler ile ilgili yapilan dgisik tanimlara bakildiinda son yillarda @tim

kimliginin 6n plana ¢ikg gorilmektedir.

Ata Kok'e (1993: 144) gore, “Muzeler Bilimsel kurlemdir, hem de bilgi,
iletisim, belgeleme ve @im merkezleridir.” Amerika Sanat Muzeleri Bigli mizeyi;
egitsel ya da estetik amacla profesyonel uzman k#ddraesneleri toplayan, koruyan,

yorumlayan ve topluma dizenli bir programla sesgife kurumlar olarak
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tanimlamaktadir. ICOM’ un muze tanimi iggten yonu girlikli olarak “Muize kultirel
deger taglyan unsurlardan ofan bir batind turlt bigimlerde korumak, incelemek,
degerlendirmek ve 6zellikle halkin Benisinin yukselmesi vegdimi igin sergilemek
amacityla toplum yararina surekli yonelten kurumidBu tanimdan ankalmaktadir ki
egitim, mizenin amaclari veslevleri arasina koyulmgiur. Boylece mizeler, yaygin
egitim kurumlari olarak benimsenerek muzgitieni icin yeni yontemler geftirme
cabalari bglamistir. Mizeler, ginimuzde sadece obje sergilemekknryemekte,
halka karsi sorumluluklarinin olgunu kabullenmektedir. “Muzeler kitaplarin ve
derslerin acikca ortaya koyamadolgu, olay ve nesnelerin yasam icerisindesiasi
gereken bgari da sergilemektedir” (Harrison, 1963: 109). Bedenle muzeleresgim
amach kurumlar goziyle bakilmahdir. Mizegiteninin amaci bireye bilgisini
gelistirme yollari @&retmek, bu bilgileri karsikirma alskanligi kazandirmaktir.
Boylece muzeler kileri, disiinmeye zorlar, kilere gézlem yoluyla ikkiler kurdurarak
onlarin sonuca ugmasini sglar. “Mizede yapilan gretimde yasayarak ve gozleyerek
ogrenme gercekigigi icin 6grenilenler daha kalici olur. Miuzelegigm ve @sretimin

yapilabilecgi yeni alanlar ve kaynaklar sunabilir’ (Ergn, 1995: 19).

Muzeler insanglunun drettsi eserlerin farkina varilmasini @ayarak
kiltarlerarasi ilegimi de sglamaktadir. Bunun yaninda muzeler, miizede saiame
cercevesinde, sanatsigminde o6nemli bir unsur olan yaratigin gelsmesine de
katkida bulunurlar. Yani miuzeleringiesel roli 06zellikle gorsel sanatlargigmi
acgisindan cok onemlidiinsanlik tarihini nesnelerle sunarken yaratigiisigeye sahip
insanlarin yetimesine katkida bulunurlar. Ayrica vyaratici siiiceyi ve gucl

kamcilarken gelegg yonlendirecek dgerlerin yerlamesini de sgar (Atagok. 2000).

Muzeler, olgumlarindan itibaren kalttrel derleri toplumun yararina
korumay! ve sergilemeyi hedefleglardir. Ancak 20. yuzyllin basinda 6zellikle de
1950'li yillarda muize toplum #kisi farkli bir déneme girmstir. Bu ddnemde
mizecilikte asil amag, kultir ve bilimin toplumuint kesimine aktariimasi olarak
gelismis, bu nedenle muzecilikte ggim” toplama, koruma, agdirma, dgerlendirme
ve sergilemeyi yonlendiren biglev olarak 6nem kazangtir (Atagok, 1994). Bu

degisimin baslica sebebi kuskusugitende gelsen yeni gorglerdir.
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Gunumizde muzeler, birer yaygingiten kurumu olarak karsimiza
ctkmaktadirlar. Buradan yola ¢ikarak haliteeyi, Gsrenmeyi zevkli hale getirerek
kaltar ve bilimi topluma aktarmayl amaclagtardir. Mizeler, kuru bilgi aktariminin
temel alindgl ezberci sistemdenggencileri uzaklatirarak argtirmaci, yaratici bir
ogrencinin, herhangi bir soruyu irdeleyerek cevabkendi buldgu etkin eitim
sistemine gegte 6nemli temel taslardan biri olgtur. Boylece muzeler, gencilerin
kendilerini gelstirmeleri agisindan yeni ggim alanlari olarak 6nem kazangtir.
Muzeler okulun @renme yaantilarinin zenginkgmesine katkida bulunan ideal
mekanlardandir. Mizelerin ideal bigr@tim yeri olmasinin temel nedeni, kiltarle ilgili
her tir nesneyi barindirmalaridir. Okuld&reénilenler daha c¢ok kuramsal boyutta
kalmakta ve yasamla plantisi kurulamamaktadir. Mlzeler, sosyal ve felmibéri
derslerinin somut Orneklerini veya @anti kurulabilecek nesnelerini igerirler. Sanat
egitiminde de @renciler yapitlari bire bir gorip, diince ve hayal dinyalarini
gengleterek vyaraticiliklarina katkida bulunurlar.  Gdal @renilenler muzedeki
nesnelerle hdantili olarak uygulanir, kuramsal bilgiler dokuabllir canli ve kalici
kilinir. Diger bir nedense, miizelerde nesnelerle yapilan drhrk@ye anlatma, sanat
calismalarn vb. etkinlerle grencinin aktif hale getiriimesi ve kendi gamtilari ile
baglanti kurulmasidir. @enciler, kendilerine aktif olma firsati verifginde canlanirlar
ve yagantilan ile bglanti kuruld@gunda konuya ilgili yaklgirlar. Boylece muze,
nesneleri, yaratici gunceyi harekete gecirerek bilginirgréncinin bellginde kalici

olmasini sglar.

Bu baglamda ginimuizde Mizelergigm amacli kullanamayan okullarimizda
bulunabilmektedir. Her okuldag#im goéren @rencilerin git bir sekilde muzelerden
yararlanabilmeleri icin ve muizelerindegitm gorevini yerine getirebilmesi igin,
herkesin kolaylikla ukabilecgi ve faydalanabileggé ders materyallerinin olmasi

gerekmektedir.

Muzeler @rencilerin kayngmasi ve sosyaliesi icin de ideal mekanlardan
biridir. Ogrenciler, miizelerde gesik etkinlikler ile bir araya gelerek birbirleriniev
kaltarlerini daha yakindan tanima ve birbirleriayngma firsati bulurlar. Boylelikle
mizeler @retim programina destek olmanin yaninda, topluragal ve kultirlenme
sgilayarak gitimin genel amaclarina da hizmet ederler. Mizelégretmenlerin

ogrencileri daha yakindan tanimasi icin de bir lahaa nitelgindedir. Mizede
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mekanla birlikte siniftaki ifikilerin hiyerasisi de yer dgistirir. Yeni bir ortamda, yeni
insanlarla ve kulturlerle tagmak, cocgun baks acisini genietir. Okulda
0grenemeyen bazi gdenciler, mize ortaminda konulara birdenbire ilgiyabilirler.
Cunkl muzelerde zeka ve duyular tim yonleriyle d&ulir. Adigiizel'e (1999: 77-78)
gore mize pedagojisi; “Tum yasam boyu devam edekilinkii mize insanin her yas
doneminde onun ilgisini cekecek imkanlari sunarriégy not alma, belli bir sirede ders
yapma uygulamalari olmagiicin bireye 6zgun bir grenme ortami gdar. Bu @Grenme

ile bes duyuyu kullanarak, kgederek, argtirarak, bizzat uygulamalara katilarak daha

kalici ve etkili @renmeyi sglayabilir.”

Siniflarimizda da mduzelerin bu yonini kullanarakziti@anan etkinlikler
uygulanmalidir. Cocuk mizeye gidemg@diamanlarda bu etkinlikler ile mizeye gitmi
gibi aktif, sosyal, yaparak- yayarak, cocgun ilgisini ¢cekebileceksekilde slenen
derslerle mize bilinci kazandirimaya sdmalidir.

Geleneksel gretim bicimiyle zorluklar yasayan ¢ocuklar, miuzdkeryapilan
cesitli etkinliklerle daha kolay @grenebilirler. Mizede cocuk zekasinin okul saatleri
boyunca kullaniimayan yonleri ve ¢camun fark edilmeyen yetenekleri de ortaya c¢ikar.
Tam bunlar, muzeleringgimdeki guicini géstermektedir. Mizelerde, amagla@ dsi
ogrenmeden s6z etmek mumkundir. Dolayisiyla farkaranadan kendiginden eitim
s6z konusudur. Bu tipgéenmeye informal grenme denir ve boylegsenmeler gozleme
dayali olarak gercekye. Erbay’a (1998:50) gore, “Mize okuihirli gi ile genclerimize
gerekli biling kazandirimadikca, bu geli egitim ve haz kayn@na kayitsiz
kalinacaktir. Minyonlarca genc¢ glintldiginde @itim kurumlarinin  muzelerin
kurumlgmasindaki 6nemi kigimsenmeyecek boyuttadir. Muzedessitim kurumlari
arasindaki igkilerin artirlmasi i¢in harcanan ¢aba Reye dger.” Muzelerdeki gitim
programlarinin amaci, sadece bilgi vermek olmanmaliizelerdeki gitim ortamlar
yaraticilgl, dis glcuni, soru sormayi, ipuclarinigéelendirmeyi ve sentez yapmayi

0zendiren, gedtiren bir etkiye sahip olmaldir (Onur, 1999).

Muzeler eitim islevlerini, belirli programlar hazirlayarak ya da ubliarin
hazirladgl programlara yardimci olarak gludan gerceklkgirmektedirler. Muze
programlari planlanirken ortak 6zelliklerde yado kesimlere, farkh yontemlerle halka

yonelik, genclere yonelik ve cocuklara yoneligiten programlari uygulanmalidir.
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Toplumun butin kesimlerine hitap eden bir mugeia programi halkin mizeye olan
ilgisini arttirir. Muzede gitimi Ozellikle sanat gitimi alani da dahil olmakla birgok
alanda kullanilabilegg, hatta bireyin ygantisinda 6mur boyu var olabilétekabul
edilmektedir. Orngin, mizeye gelmeyen veya gelemeyen bireylerirgagamuzelerin
gitmesi ve o bireyleri bilgilendirmesi, ggmesi gibi. Bu gitsel etkinlikler farkli
bicimlerde yapilabilmektedir. Organ muze gitmenlerinin katihmi ile 6diing verme,
bavul mize, konferanslar, seminerler vb. uygulamgdgilabilmektedir (Buyurgan ve
Mercin. 2005).

Atagok’e (1999: 139) goOre; muze sdiegitimi dnemseyen galas sanat
mizeleri, sanat derslerini gerekli arac ve geréglefonatiimg tasitlarla okullara
gonderilen gitim ekibi ile gerceklgtirirler. Yine mizede gtim kapsaminda, farkh
Ogretim yontemi olarak dokunma oturumlari, dramalathlye calgmalari, targma
oturumlari vb. etkinlikler de yapilmaktadir.

Muzelerin ilgili kisiler icin hazirladiklari yayin ve dokimanlar icindikul ve
aileler icin programlar, tur ve sergi programlanizenin hediyelik gra béliminden
temin edilebilecek harita, kitap, Wy, katalog, poster, kart, fagimaf, rehber,
videokaset, CD’ler hazirlanmaktadir. Cocuklar igmizedeki sergiler hakkinda basit
oykuler anlatan resimli mize rehberi, boyama kaaphfisler, bulmaca, kitap, resim ve
kartlar kutiphanedeki okuma kdselerinde ya da golch calsma salonunda hazir

bulunmaktadir.

2.5. MUZENIN ISLEVLER i

IIk kuruldugu yillarda muzelerin bdica amaglarl; gecrse ait nesneleri
toplama, koruma, belgeleme ve sergilemeyken samrdda amaclar, toplumun
egitiminin gelismesi, estetik olgunun yegimesi, yganan anin, gec¢gin ve gelecgin
aciklanmasi, yorumlanmasi, toplumsal gigenlerin yonlendirilmesi ve kilerin
eglenirken gel§mesi ve zamaninin @gerlendiriimesine dongmistir.(Atagok, 1999:
42).

Muzelerin genel olarak amaclari 5 ana grup altbogéanmstir:

= Toplama
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= Koruma
= Belgeleme ( Agivieme)
= Sergileme

= Egitim

2.5.1. Toplama

Muzelerin eserleri bir cati altinda toplama gteonlarin zaman ve mekanda
dagintkk  bir takim objeleri  kolaylikla izlenmesini &ama amacindan
kaynaklanmaktadir. Mizeler, eskiden didugibi ginimuizde deslevsel amaclardan
biri olan toplama gorevini farkli bicimlerde yeringetirmektedir. Muzeler toplama
islevlerini, satin alma, kazilar sonucu elde etmgjsgapma ve dés — tokws yoluyla

yerine getirmektedirler (Buyurgan ve Mercin, 2086)

Muzelere eser kabulinde dikkat edilmesi gerekendeemli nokta eserin
mizeye uygun olup olmamasidir. Mizenin genel yapistygun olmayan eserler

muzenin amag! gina ¢ikabilir.

Iyi bir miize, genel yapiy1 bozacak nesneleri kolaksliarina katmamalidir. Bu
durumda muizenin sahip olgw koleksiyonun genel karakteri s6z konusudur.
Dolayisiyla muzeler, kas yapiims eserlerde olsa dnine gelen her eseri binyesine
katmamalidir (Abac1,1996: 11).

2.5.2. Koruma

Muzelerin koleksiyonlarinda yer alan eserlerin 8emgne veya mize
depolarinda bekletilmesi icin alinan bilimsel tt@nyemler “koruma”dir. Uzman bir
kadro ile gercekigirilen koruma eserlerin gelecek nesillereglddi aktarimini
sgzlamaktadir. Koleksiyonlarin sik, sik yeniden duesmhesi, depolarin agilmasi,
yapitlarin ulusal ve uluslar arasi duzeydesikiki degis tokusu, bilgi iletisiminin
gelistiriimesi, gecici ve gezici sergilerin diizenlenmgaiayan bir kultirin dinamik bir
araci olarak gortlen mizeye yeni ¢cehresini kazaraktadir.(Buytk Larousse, 1986:
100).
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Muzelerin koruma slevi u¢ kisimda ele alinmaldir. Bunlardan birimcis
konservasyon, ikincisi restorasyon (onarim) ve @¢8gd de depolamadir. Mizelerin
koruma slevine farkli yaklganlardan biri olarak Kuban (2000:85) style dgmi
“Koruma bilinci genel olarak ne ailede, ne de olkuleeriliyor. Miuzeleri ben dncelikli
koruma bilincini yayginlgtirdigi icin 6énemsiyorum. Muzenin ilkslevi korumaktir.”
Goruldigu gibi muzelerin, gitim fonksiyonuyla sadece eserler yoluyla bilgi axkini
degil, bireylere koruma ve muhafaza bilinci kazandmalks1 bakimindan da énemli bir

kurum oldigu ortaya konulmgtur (Buyurgan ve Mercin, 2005: 59).

2.5.3. Belgeleme

Atagok’e gore (1985: 27) gore; muzelerin eserléiddi olan tum bilgileri,
yazili, gorsel vesitsel yontemlerle saptanmasina “belgeleme” denizélérin sahip
olduklari eserlerin kayitlarini diizenli olarak tatiar ,eserlerle ilgili ayrintil bilgiye
sahip olunmasina yardimci olur.Belgelerlemleri yazili,gorsel vesitsel yontemlerle
yapilmaktadir (Stizen,2005: 53).

2.5.4. Sergileme

Sergileme, muizedeki eserlerin insanlarla kwigu bolima olgturur.
Muzelerin ygamasi ve var§ini surdurebilmesi ziyaretgisinin ve fonksiyonlaryerine
getirmesine bglidir. Iyi bir mize yonetimi sahip oldgw koleksiyonlarindaki eserleri
planlayarak estetik kaygilari da g6z 6niine alaekiyaretci kitlesini de diiinerek bir
dizenleme yapmalidir. Aksi taktirde mizeler fonksiarini yitirmg olurlar.
(Buyurgan ve Mercin, 2005: 60)

2.5.5. Bitim

Mize etkinliklerinin  tim0  gitici  bir nitelik tasimaktadir. Mduzeler,
sergiledikleri eserler ile toplumungi@lmesi, bilinglendiriimesini sglayan bir gitim
kurumudurlar. Atagok’ goére ( 1999: 42 );muzelernaa ilgi gostermeyen gderin
dikkatini cekerek, glenirken @renmeyi sglayan gitim programlari dizenleyebilirler.

Muzeler, gecmite ygams olan toplumlarin, kdltir, sanat, ggn o6rneklerini
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toplayarak, gunumuzde gigen deerleri gosteren ilgili koleksiyonlari otururken,
toplumu gitme, kultir ve bilgi birikimini sglayip, aratirmaya tgvik etme goérevini
ustlenirler. Mizeler ginimuzde; yalnizca korurglaviyle yetinmeyerek bunyesinde
dizenledii cesitli etkinliklerle canli bir ortam yaratmaya ve il iletmeye &irlik

vermislerdir.

Muze eitiminin 6zellikle sanat g@timi alani da dahil olmakla birlikte birgok
alanda kullanilabilegg, hatta bireyin ygantisinda 6mur boyu var olabilé@tekabul
edilmektedir. Orngin, miizeye gelemeyen ve gelemeyecek bireyleriggiagamiizelerin

gitmesi ve o bireyleri bilgilendirmesiggmesi gibi. (Buyurgan ve Mercin, 2005: 62)

Bu bilgiler siginda okullarimizda var olan muzgitemi icin kaynak sikintisi,
Gorsel Sanatlar Dersi iginde gosterilen mize hilikazanimlarinin etkili olarak

ogrenilmesinde sikinti yaratabilmektedir.



UCUNCU BOLUM

iLLUSTRASYON



30

3.1.iLLUSTRASYON

Mllustrasyon sozliik anlami olarak; izah edici resiemektir. Tepecik’e (2002:
79) gore; “Daha cok kitap ici metinlerin aciklaytanimlarini gtclendirmek ve daha iyi
anlsgilmasini sglamak amaciyla yapilan, konulu resimlerdir. Saratsipalarinda bir

uzmanlik alani olarak yerini algtir”.

Becer’e (2005: 210) gore ise; “Bi, slogan ya da metin gibi s6zel unsurlari
gorsel olarak betimleyen ya da yorumlayan bitirutdasa genel olarak “illistrasyon”
adi verilir’. Illistrasyon, resim ve grafik tasarim alanlarinbisine balayan grafik
tasarimin en 6nemli alt dallarindan biridir. Gratdsarimin alt dallarindan biri olan
illistrasyon, bir amag ve proje glmltusunda yapilir ve genelde ticaridir (Becer, 200
210).

Hazirlanmasinda geleneksel cizim ve boyama malzsmal yani sira,
fotograf, kolaj ve bilgisayar tekniklerinden de yararlan illistrasyon; bir sanat

calismasi olarak nitelendirilebilir (Becer, 2005: 210).

3.2.iILLUSTRASYON TURLER i VE TEKNIiKLER i
3.2.1.1llustrasyon Tiirleri

Tepecik’e (2002:79-80) gore illistrasyon; “Gununmiaeslek gruplarina gére
cesitlenmektedir. Fotgraf ve ileri goruntileme teknikleri, illistrasyoteknigiyle
hazirlanmg olan gorintilerin bilgi kalitesine hala staamstir. Ornesin; tip alaninda
insanin i¢ organlarini  goOsteren illistrasyonlariralitesi  fotgraflarla elde
edilememektedir”. illustratér; konu icinde daha 6énemli olani vurgul&méin,
gerektginde ayiklama, yayingirma ve gerceklik duygusunu etkilemeyecek abartma
yontemlerine bgvurarak, bir fotgraf makinesinden dana fazlasini yapmayi hedefler.
Tepecik’'e (2002) gore; illistrasyon kendi icindekfa tirlere ayrilir. Bunlarigdyle

siralamak mimkudndur;
-Tip illistrasyonlari

Tip ve sglikla ilgili konularda canlilarin i¢ ve diyapilarini, organlarini
detaylandirmak amaciyla yapilan resimlemesgaalardir.lyi bir tasarim, anatomi ve

biyoloji bilgisi ve tipla ilgili bir uzmanin denetiinde calgmayi gerektirir.
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- Teknik illistrasyonlar

Muhendislik, biyoloji, zooloji, botanik, endustriymalzemeler gibi maddelerin
ve organizmalarin ayrintili gérantalerini, tanimiay aciklayici, @retici ve bilgi iletme
amacl yapilan illistrasyonlardir. Yine bu tlur dtéasyonlari yapacak tasarimcinin,
meslginde deneyimli olmasi, resimlenecek objenin hak&iteknik bilgilere sahip bir

uzmanla cabmasi gerekmektedir.
- Yayin illistrasyonlari

Yayin illistrasyonlari; gazete, dergi, kitap ve iklmpedilerdeki makale,
haber,6ykl, romangiir ve aciklamalara g¢ik eder. Yayin sektoriinde cgdin bir
illistrator, zerinde c¢ajaca metnin igergi hakkinda bilgi ve gorgisahibi olmali,

metindeki mesaj ve duyguyu resim diline aktarablidne
- Kdltarel illistrasyonlar

Toplumun gunlik ygayis ve davrarg bicimlerinin, gelenek ve goéreneklerinin
resimlenmesidir. Orngn; Kultir Bakanlgl tarafindan halk oyunlarini yerli ve yabanci
turistlere  tanitmak amaciyla kitap iclerinde kudagh resimler kulturel
illistrasyonlardir.

- Bilgi amacl illistrasyonlar

Cssitli konularda halki bilinclendirmek amaciyla, y&m tasarimlardir.
Ornesin; Saglik Bakanlgl tarafindan cgtli asi kampanyalari veya hastaliklarin
anlatiimasi, kicguk kitapgiklarin iginde halki ayditmak i¢in ¢algilan resimlerdir.

- Ticari illistrasyonlar

Bir Grlin ya da hizmeti tanitmak amaciyla yapilartiougcalsmalarda ayrinti 6n
plandadir. Sinema, tiyatro ve konserskaiii, kaset ve CD kapaklari, turistik ilanlar,
besin ambalajlari, basin ilanlari, takvimler, tebtartlari, cikartma ve etiketler; reklam
illistrasyonlarinin uygulama alanlari arasindatdal ve mamul maddelerin Uretim
asamasindan, pazara sunulmasina kadar gecen sudegec&i yollari konu alan
teknik veya tanitim amach yapilan illistrasyonl&iketiciyi ikna edecek bicimde

islenmelidir. Bu tarz tasarimlar g#i brosir ve kitaplarin icinde de kullaniimaktadir.
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3.2.2.1lliistrasyon Teknikleri

Grafik tasarim alaninda kullanilan tim teknikldiistrasyon cajmalarinda

gecerlidir ve kullanilabilir. Bu tekniklegu sekilde siralanabilir;
- Kur sunkalem ve kuru boya teknikleri

Kursunkalem, bicim ve kompozisyon ateimalarinda esnek caina olangi
saslar.En eski, en ucuz, en yaygin ¢izim ve yazi acd@n kugunkalem; ucunun arada
sirada sivriltiimesi dinda hicbir hazirlik gerektirmez. Kaumkalem cakmalari; sanat
ve tasarim gtiminin ilk basamainda yer alir. Kugunkalemle karalamalardan, gercekgci
ve ayrintili resimlere kadar her tirli gata yapilabilir. Bircok tasarimci, yaratici bir
distnceyi gorsellgirme amaciyla yaps ilk karalamalarda kgunkalemden yararlanir.
Mllustratorler de 6n cizimlerinde kamkalem kullanmaktadirlar. Kuru boyalarin ise
guinimuizde suda eriyebilen tipleri bulunmaktadir.nlBu marker, anilin boya ve
mirekkeple birlikte kullanilabilir. Kuru boya cgitnalarinda yiizey ve golgelerde zengin
bir renk dizisi kullanildginda, etkileyici sonuclar elde edilmektedir. Oime bir yuzeyi
yesile boyarken; yglin degisik tonlarinin yani sira, agik mavi, sari ve kahwgiden de
yararlanilabilir (Becer, 2005; Tepecik, 2002).

- Keceli kalem ve marker teknikleri

Keceli kalem ve marker gunimizin en yaygin taslakzemelerindendirler.
Uclan kece ya da cam elyafindan yapilan markekegeli kalem capmalarinda iyi
sonu¢ almak icin 6zel olarak Uretilen yari saydaarkar k&itlari kullaniimalidir. Bu
malzemeler cabuk kurur, su kabi ve firca gerektrm®uluboya, pastel, guaj gibi

malzemelerle birlikte kullanilabilir (Becer, 2005).
- Murekkeple ¢izim teknikleri

Cizgi ile yapilan illistrasyon c¢amalarinda; tarama ucu ve rapido gibi
araglardan yararlanilir. Ozel bir sapa takilan i siclu bir metal olan tarama ucu
mirekkebe batirilarak kullanilir. Cini murekkebnilan, inceltiimis guaj ve rapido
mirekkebiyle kullanilabilir. Tarama ucu gahalarinda dgsik ton deserleri elde etmek
amaciyla dik, yatay ve capraz tarama teknikleringararlanilir. Cizgiler kalinkap
birbirine yaklatikca, tonlar koyulgir. Rapidolar; 0.1 mm’den 2.00 mm.ye kadagigi
igne kalinliklarinda Uretilen ve ggik renklerdeki 6zel mirekkeplerle kullanilan ¢izim
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kalemleridir. Rapido ile noktalanarak yapilan itldésyonlarda iyi sonuclar elde
edilebilmektedir (Becer, 2005). Murekkeple ¢izinkrigklerinde lavi teknginden de s6z
etmek gerekir. Bu teknik c¢ini murekkebinin sulamdmasiyla gercekigirilir.
Murekkebin acik, koyu ve gri derlerinin kullanildgl bu teknikle ilgin¢ sonuclara
ulasilabilmektedir (Tepecik, 2002).

- Suluboya ve anilin boya teknikleri

lllustrasyon capmalarinda en c¢ok tercih edilen tekniklerdendir. UBolya
teknigiyle her tar illistrasyon yapmak mumkindir. Basjamasinda iyi sonug almak
icin kaliteli suluboyalar tercih edilmelidir (Tepi&c 2002). Suluboyalar, saydam ya da
orticl olarak kullanilabilir. Mirekkep kivamindanilin boyalar ise camiselerdedir
ve yiuksek ygunluktaki renkleri suyla acilabilir. Suluboya tefmin en belirgin
Ozelligi, renklerin saydam ve canli kullanimidir. Boyamag@k tonlardan bganir.
Renk tonlari gerekli bdlgelere katmanlar halinderiigrek gugclendirilir ya da
koyulastirilir. Suluboya sabir ve titizlik isteyen bir taktir. Beyazin kullanilaca
yerlerde boyama vyapilmaz, &édin beyazindan yararlanilir. Suluboya ve anilin
calismalarinda yuksek grenli g#élar ve Kkaliteli samur fircalar tercih edilmelidir
Kagidin greni arttikca renk geteri yapmak kolaylgir. Kggit suyla temas ettikge
kivrilip, dalgalanmaya Br. Bunun 6nine gegcmek icin &§ 1slatilip, diz bir yluzey
Uzerine k@&t bandi yardimiyla gerilmelidir. Suluboya ve amilboya ile yapilan
illistrasyonlarda; maskeleme sivilari (latex, kauggbzeltisi vb) ve maskeleme
filmlerinden de yararlanilir. Maskeleme sivilarégk Gzerine firca ile uygulanir ve
calismanin sonunda kst yuzeyinden kolayca temizlenir. Bu teknikle yal

illistrasyonlarda iki tir boyama yontemi kullarulir
- Guaj ve tempera teknikleri

Guaj, suyla eritilerek inceltilir. Ortiicti olmasikarsin; bilesimindeki su orani
arttikca, suluboya gibi saydamila Guaj ya da Tempera ile homojen bir renk ylzeyi
olusturmak icin boya kivaminin iyi ayarlanmasi gereBirinci boya kati yatay firca
hareketleriyle suruldikten sonra kurumaya birakidaha sonra ilk boyama yonine dik
acl olyturacak bicimde ikinci kat suraltr (Becer, 2005).
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-Pastel boya tekngi:

Kuru ve ya&h pastel boyalarla uygulanan teknikle ¢cocuk hikégie roman,
masal illistrasyonlari tasarlanabilir. Pastel bayalgrudan k&t Gzerine surtldikten
sonra, tumuandn Uzeri siyah pastel boya ile kapakl&azimaglemi yapilabilir. kikl
renklerin ortaya c¢ik#n bu teknikle cocuk masallari icin kullanilabileceksimler
yapilabilir (Tepecik, 2002).

- Akrilik boya teknikleri

Illistratorler tarafindan yaygin olarak kullanilakrilk (polimer emiilsiyon)
boyalar, dger su esasli boyalara gore bazi Ustunliklere sahutnlar cabuk kurur ve
kuruduktan sonra sudan etkilenmez. Bu nedenle rizdsgka bir su esash boya ile
calisilabilir. Suluboya gibi saydam, guaj boya gibi @itve y&h boya gibi kalin
tabakalar halinde kullanilabilir (Becer, 2005).

- Puskirtme teknikleri

Illistrasyon capmalarinda puskirtme tekniklerinden de yararlanitabBu
teknik titizlik ve ustalik ister, sonuclari gorint@ baski acisindan oldukcashalidir.
Sivi ya da sonradan inceltilgnboyalari hava kompresoérleri ya da stkilmis hava
tupleri ile iki ve U¢ boyutlu yuzeyler Uzerine akteada kullanilan kalem ya da tabanca
bicimindeki pistole adi verilir. Puskurtme tegmde kullanilan yuzeyler; duz, kalin ve
boya emici Gzelliklere sahip k& ve kartonlardir. Murekkep, suluboya, anilin, gua
tempera, akrilik ve y&iboya inceltmek ve stizgecten gecirmekWayla, plskirtmede
kullanilabilir (Becer, 2005; Tepecik 2002).

- Karisik teknikler

Bazen ayni c¢cajma Uzerine birden fazla c¢izim ya da boyama t@&kni
uygulanabilir. Kargik teknikle yapilan c¢ajmalarda kullanilan bu tekniklegdyle
siralanabilir (Becer, 2005; Tepecik 2002):

a. Kugunkalem tzerine suluboya ya da anilinle gah.
b. Murekkeple ¢izim tzerine suluboya ya da anilgdésma.
c. Suluboya ya da anilin tGzerine kuru boya ilesgad.

d. Akrilik Gzerine suluboya ile ¢aima.
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e. Guaj ya da akrilikle yapilmibir calsmayr kuru boya ya da pastelle
gllgelendirme.

f. Suluboya ya da anilin Uzerine guaj ya da akeligalsma.
- Bilgisayar destekli illustrasyon calsmalari

Cagimizda bilgisayar, grafik tasariminin her alanimaigi gibi, illistrasyon
tasarimi alaninda da mikemmel sonuglar vermektddiknik ve ustalik samasini
bilgisayar halletgi icin, tasarimci iyi bir bilgisayar kullanicisi waraticilik bilgisine

sahip oldgu takdirde, hayal edilen hegeyi tasarlayabilmektedir (Tepecik 2002).

3.3. ILLUSTRASYONLARIN ISLEVLER i BAKIMINDAN
GRUPLANDIRILMASI

3.3.1. Susleyici Resimler

Bir konunun aciklamasina yardimci olmaktan ¢ok oms@mbolik yoninu
belirlemeye yarar. Bu nedenle bu resimlerin halkaielerinde, siir kitaplarinda
kullaniimasi daha uygun olur. Ders kitaplarindaagaliga kagmamak kaluyla bu tir
resimlere yer verilebilir. Sisleyici resimler, haygucinin artmasinda, estetik
duygunun gelimesinde, dgiince seklinin artmasinda, skigin gelismesinde yararli
olurlar. Konunun ankalmasi ve benimsenmesi resimler sayesinde dahaldgléstig
gibi kisinin okumadan duyaga zevki de arttirir. Bu da hayal glcinin génesi,

bilgi dagarciginin artmasini sgayacaktir.

3.3.2. Metin Tamamlayici Resimler

Metni yorumlayan illustrasyonlar yaraticilik yetilen ve gorsel algilamanin
zihinsel gelsmeye olan katkisinin devaminda son derece etkil®lir illistrasyonlar
sayesinde konunun zihinde kalici olmasinilaaak, unutulmayacak bilgileri vermek
mumkuindur. Bu tdr resimlerden kavram gelilmesinde yararlanilabilir. Boylece
karakteri ya da zekayl yansitan, ayni zamandgli&i gelistirici Ozelligi 6nem

arzetmektedir.
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3.3.3. Metni Tamamlayici Yorumlayici Resimler

Bu tur resimler yaziyla anlatilmasi kolay olmayawri@tili ve karmalk
nesnelerin ve olaylarin kolayca kavranmasi amacdgtarlanaga gibi bazi teknik
olaylari aciklamada da kullanilabilir. Yine bu tassda ceitli varliklar baslica

ozellikleri ile anlatilabilir.

3.4. GORSEL SANATLAR EGITIMI'NDE iLLUSTRASYONUN ONEM i

Etkilesimin en etkin ve onemli unsuru kuskusuz ¢aou sanat @timidir
Genel sanat @timi icinde hicbir sanat resim kadar insanin kemdamamlamasinda

dogadaki varliklarin algilanmasinda ve betimlemesiettdi olmamstir (Artut, 2001).

Cocuklar ne amacla resim yaparlarsa yapilan reajpmya hem ruh hem beden
yapisina has bir davratir. Akli, bilinci daha ge§kmemg cocuklarin ya da akli bilinci
kaybolmy delilerinde bu itgten etkilendgi goérdlir. Resim cocuklarin geiminde
onemli rol oynamaktadir. Cizme, boyamagaretme gibi etkinlikler karngak bir streg
olup cocuk bu ¢abalari sirasindaitted geleri birlestirerek anlamli bir bitlin okurur
ve boylelikle deneyim kazanir (Yavuzer, 1992).

Resmin ¢ocpun esitiminde etkin hale gelebilmesi igin ggin 6zelliklerinin
cok iyi bilinmesi, kitap resimlerinin gaim 6zelliklerine uygunsekilde olgturulmasi
gerekmektedir. Bu gereklilik cogun toplumun her alanda alt yapisini soluuyor
olmasi g6z Oniune alinarak Ozellikle gelis toplumlarda bir zorunluluk haline
gelmistir.  illistrasyonu duygu ve duncelerin  resimlenmesi tanimiyla
disindigumuzde illustrasyonun sadecgitende deil sanat gitiminde ne kadar etkin
oldugunu gorebiliriz. @renilecek konularin anggirli ginin yani sira bilgi dgarcginin
artmasi ve hayal gucinin ggdatilmesi illistrasyonun sanatgiémi icindeki roltnd
ortaya koymaktadiricinde bulundgumuz bilgi c&inda, mevcut bilgi hacmini hizli ve
etkili bir sekilde isleme ihtiyaci her gecen giin artmaktallliistrasyonlar, icerdikleri
resimsel dgerlerin birbirinden farkli yorum ve stilleriyle, satginin 6zgun karakteriyle
kayngarak, okuyucu-seyircide estetik bir haz uyandirifgu estetik haz, sanat katina
ctkan illistrasyonlarin yasami yansitan, sevdiren dongumuine katki sgayan
glcuyle gercekkgr.” Read, resimleri duygu ve diincelerin “sembolik kristallgnesi”

olarak tanimlangtir. Resimli cocuk kitaplarindan gida ambalajina da bir tiyatro
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afisine kadar bircok konuda gonlukla yazi tek basina yeterli olmamakta etkili bi
iletisim icin sdurekli resim, sema diyagramlarla destekiektedir. Clinki bazen hem
yazi hem de resim tek basina yeterli olmamaklaikberlancak her ikisi birlikte
kullanildiginda etkili bir etkilgim ya da iletsim gerceklgebilmektedir. Fakat @tim
s6z konusu oldgunda bir @renme sekli olarak bu yéntem dil ilgr@time gore daha az
kullaniimakta ve daha az kabul gormekte glasdylenebilir. Bu durumu dil ile ¢gé
de resimle ifade edilenlerin irrasyonel ofduseklinde yan$ distincelere bgayabiliriz
(Langer,1971).

Sanat gitiminde yazi ile beraber kullanilan illistrasyonisrenci icin hem
ilgi cekici hem de motive edicidir. Problem ¢ozmeexinde targmanin odak noktasi
olabilmektedir.illiistrasyonlar anlatilmak istenen sézekiticelerin kavrama dizeyini
arttirabilirler. Arnheim”in, beynin farkli alanlara depolanan bilgilerin tekrar
caginldigini ve bilgi ile beraber depolanan duygu ve hislelaha 6nce gelgiiifadesine
dayanarak renk, bicim, cizgi, doku gibi tasar edatarindan olgan illistrasyonlarin
duygu ve hisleri harekete gecirmede yaziya goreadetkili olabilecg sonucuna
varabilir, bunun sanatgdimi basta olmak tUzereggimde ne derece etkili olgunu
acikca gorebiliriz. Metni destekler nitelikteki, yfiu ve digunceleri anlalir sekilde
ifade edebilen illistrasyonlar ozelliklgiem materyali biciminde kullanilggnda sanat
egitiminde gorsel hatirlama icin bir koprilevi gorebilecgini sdyleyebiliriz.

3.5.ILKO GRETIMDE KULLANILAN ILLUSTRASYONLAR
3.5.1.1llustrasyonlarin Cocugun Gorsel Esitimine Etkisi

Cocuk dgar d@maz merak durtuleriyle cevresindeki nesnelerin pe i
yaradgini, nasil kullanildgini srenmenin yollarini arar. Cevresini inceler ve
ebeveynlerine sorar. Cocuk, aile icindgladigi gorsel @renme sirecine daha sonralari
okulda devam eder. Okullardaki 6rgugiten, arkada grubu icindeki ilegim, radyo,
televizyon, sinema, tiyatro, gazete gibi unsurlaacdigiyla bu gelgimini surdarar
(Gunaydin, 1981).

IIkogretim dénemdeki cocuklar icin, ders kitaplarinda skan illistrasyonlar
zihinsel ve duyusal geglm acisindan c¢ok onemlidir. Kitaplarin dili nasibopk

psikolojisine uygun olaraksleniyorsa, resimler de o yaklanla islenmelidir. Nasil bir
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ders kitabini okuma yazma bilen yazamazsa, bu lesialeri de cizimden biraz
anladgini distinen herkes cizmemelidir. Resimlemeler, metinleresim diliyle
yorumlanmasi ilkesine dayali ve ¢g@emn seviyesine uygun olmalidir. Cizerin de en az
yazar kadar bilgili, konuya hakim ve alaniyla iigifglam isler ¢cikarabilecek yetkinlikte
olmasi gerekmektedir. Tum resimlemelerde estetikisbacisi olmalidir. Ozellikle
ilkokul birinci ve ikinci siniflarda illistrasyonten dgrenme hizini daha da arttigdi
gorulmektedir (Kilig, 2003).

IIkogretim birinci kademedeki cogun gorsel grenme yetisi ve galimi
irdelendginde; bu dénem cocuklar gal olarak hareketlidir. Cocuk, elindekgigm
materyalinde kendisine gore gorsel anlatimstjedibilir. icerigi destekleyici olan gorsel

anlatim, onun estetik geiimine katkida bulunabilir.

“Kitap; 6zensiz ve ¢ogtun yaratici anlatim zengigiinden daha geri ise ¢cocuk
okuduunda keyif almad, kitaptan sikildi gibi, o resme takilip kalacak ve estetik
duygusunda tahribat ggdicektir” (Oziinel, 1996: 176).

Cagimizda her insan yaminda yer alan kitap, coculgigminin en deerli
ogesidir. Cocga bilgi veren kitaplar; ayni zamanda hayal guclesstetik duygularini,
tasarim ve illistrasyonlari yoluyla ggifmeyi amaclar igmeli, 1996). flkokul
yillarinda kitaplar cocgun kultirel kazanimlarina katki g@adigi gibi gocigun baarili
olma ve kendisine ger verme duygularini da tatmin etme de etkili bachr. Kitaplar
aynl zamanda cogun edebi zevkini geitirerek cocga okuma akkanlgl ve zevkini
kazandirmakta, estetik duygularinin gelesine yardimci olmaktadir. Bunun yani sira
kitaplar cocgun hayal gicuni, kavrama yetgime, kendini ifade edebilme becerisini,
kelime hazinesini, genel kultirtna, gimme csitlili gini gelistirmesi nedeniyle de
derslerini olumlu yonde etkileyebilmektedir” (Ar&000: 322).

Mllustratif anlamda resim, sézciiklerin soyut dungagorsellgtirirken, cociga
cizerin slizgecinden gecgnigorsel sanatlara ait birikimlerden oOrnekler denasu
Cocuktaki estetik deer yargilarinin ortaya ¢ikmasinda ve grekesinde katkida bulunur.
“Cizerin, metinde hissettikleri ile kendi dinyasasinda kuraga bicimsel b&, metnin
Ozuyle butinlgerek resmi olgturur. Bu olgumda resim sanatinin tum kaygilari vardir”
(Kaya, 1996: 152).
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Cocuk kitaplarinda illistrasyonlar, estetik kaygien énemli tgyicilarindan
biridir. 1llistrasyonlar, cogiun gelsme donemlerinin gereksinimini kalamal;
algilama, di kurma, guzellik duyumsamasi, bilgi edinme, toplamsilgilenme en
onemlisi glenme ve ygama aktif olarak katilma gereksinimlerini géliebilmelidir.
Illustrasyon, kitap tasariminin ¢ggauyonelik en 6nemli parcasidir. Cocuk ve genclik

yayinlarinda resimlerin kullanilmasi, her donemegrbrulan bir yontemdir.

Ancak cocga yonelik resim dili konusunda tastnalar, ylizyil kadar geriye
gider. Ludwich Richter’in yegkinlere ve cocuklara yonelik populist sanatindae bil
cocuklarin imgelem ve kompozisyonda 6zgun, basitresgkli resimlere gereksinim
duyacg dikkate alinmanstir. Bu gereklilgi ilk olarak “Sanat Eitimi Hareketi”nin
onde gelenlerinden birisi olan Henrich Wolgast, 48%9inda formule etmstir (Sauer,
1996: 94).

Wolgast; anlalir, sanat yonu olan herhangi bir belirsizlik igexyen, yizeysel
olmayan, fakat basit bigekilde tasarlanngi resimler ile ¢ocgun estetik gitiminin
desteklenebileg@ni savunmugtur. Daha 6nce de @mildigi gibi, illistrasyonlarin
islevi, metinlerin aciklanmasslevinden daha c¢ok gorsel alginin uyarilmasi yoluyla
onun estetik bgenisine ve yaratici ginme yontemlerinin gediirilmesine katkida
bulunmaktir. Ozellikle “sanatggimi” almis illistrasyon uygulayicilarinin bu konuda

bir cok noktada gogibirligine vardiklari izlenmektedir. Pekmezci’ ye (199@)146re;

1. Cain bilimsel ve teknolojik kgullari, insan @esinin giderek yukselen
niteligi; bireyin 6zgurligliniin, 6zgunlginin ve yaraticinin adeta kutsangh bir
tarinsel sidreci hazirlagtir. Bilgi, bilim, kultir ve sanat birikiminin vazgilmez

gerekliligi, cagdas toplum olmanin en belirgin gostergelerindendir.

2. Surekliligi, dogrulugu, desiskenligi tartisilabilen bir olgu olan bilgi; ussal,
zihinsel, gorsel ve algisal edimlerin toplamidiu 8dimlerin kaynaklarinin goulugu
ve cadsligl bilginin yonlendiriciligi, Uretimi ve 06zunde saklag yaraticilgi
etkileyecektir. Bilgi-tUretim ilgkisi yaraticilgl getirir. Bir bgka deysle yaraticilik bilgi
yukll dretim eylemi ile olasidir.

3. Gorsel algi, gorsel bilgi, gorseliris bilgi birikimi de sanatsal birikime
kaynaklik ederilkogretim kitaplarinda cogia sunulan kuramsal bilgiler kadar, gorsel

bilgiler olan illistrasyonlar bu nedenle dnemlidir.
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4. Cocukta 7-15 yaddnemi, gitim olgusu ile ¢ok yonlu cevrelenglj ona,
guine ve gelege yonelik ilgi ve gereksinimlerin ussal, imgesdlrggl, algisal ve ruhsal
olusumlarinin bicimlendii dénemdir. Bu dénem gormegitme, dokunma duyularinin

en etkin oldgu dénemdir.

5. Ozellikle 7-15 ya grubu cocuklar; gerekli ortam gandginda baarili
egitimciler, yeterli olanaklar ve nitelikli orneklexl uyarildginda, kendilerini biling
altlarini, sevinclerini, 6zlemlerini, duygusal veligkili davranslarini, dginsel ve
gorsel Uretimlerini resim, grafik, karikatlr, f@gmaf, heykel,siir, 6ykl vb. gibi anlatim
yollari ile 6zgirce anlatma duyarfiina sahiptirler. Ancak, ginimuz gdlari igcinde
okullarimizda, tlkemiz ¢ocuklarina sunulabilen kallar cgu zaman tek ornek, tek
secenek olan okul kitaplari ve unite dergilerididzellikle temel gitimden sonra
egitime devam etmeyenlerin 6nemli bir bolumu icinpbkitaplar gorebilecekleri ilk ve

son kaynaklardir.

6. Nitelikli illustrasyonlar, ilgi uyandirabilen,uyarlilik kazandirabilen, cogu
yaraticl surece ¢cekebilen, onun sevme sgal) Uretme, yaratma eylemine katilmasina

zemin hazirlayabilen uyaricilardir.

7. Ilkogretim ders materyallerinde, gorsel sanatlarin tigitligi ginden geng
Olcide vyararlanilmalidir. Resim, f@m@f, karikattr, minyattr, heykel ve grafik
sanatinin olanaklari, cogun gorsel diinyasini zengigleecek @elerdir.

8. Cocgun “bendesiir, 0yku yazabilirim, resim yapabilirim, c¢izebilm”
diyebilecegi, gerektginde kendi ya grubundan cocuklarin secme drtnleri tasarimda

illistrasyon @esi olarak kullaniimalidir.

9. Cocgun gorsel gefimine buyik katkisi olanggim materyalleri zihinsel
gelisim dikkate alinarak yagruplarina gére uzmanlar tarafindan hazirlannralBlinlar
cocuzun bellgindeki izleri yakalayabiliyor, algilanan etkiyi galtabiliyor,
gengletebiliyorsa, di gicine daha genwve renkli dinyalar kazandirabiliyorsa, ¢ok
onemli bir gbrevi yerine getirmiolur. Yarinin gorsel sanattan haz almasini bilen
bilingli bireylerinin, buguiniin sanat ve estetiksaagdan nitelikli bicim ve icerik yapisina
sahip cocuk kitaplarinin okurlari arasindan ¢ikr@sibgl oldukga yuksektir (Doyran,
1997).
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Illustrasyonda gorev alan sanatginin sorungujuwalnizca sanatsal diline ve
uriine yonelik dgildir. Uzerinde caktigi kitabin okuruna, yani co@a kag! da ciddi
sorumluluklar dstlenmek durumundadir. Cgan i¢ dunyasini, psikolojik gdimlerini,
sezgilerini, evreni algilama yontemini, sganla kendisini ilintilendirme bicimini
tanimahidir. Kapsamli olarak, onun gorsel dinya$mee zarar vermemeyi, daha sonra

da katkida bulunmayi 6ncelikli sorumlglw saymalidir.

3.5.2. 1lliistrasyonlarin Tasarim 1ilkelerine ve Ogrencilerin Algi Diizeyine

Uygunlugu

San’a (1977: 30) gore; “Duyu organlarimiz yoluykdbnsel alandan ya da di
cevreden toplanan uyaricinin uyardtepkiye duyum, bir ya da birden c¢ok duyu
organinin beyinde kaydeitibir uyaricinin yorumlanmasina da algi denir”.

Dort yassindaki bir cocga; sevgi, nefret gibi soyut kavramlarin ne @du
soruldigunda bir kavram kargasina girdii gorular. Oysa bu kavramlari aciklamak
onbe-onaltli yg cocigu icin oldukca kolaydir. Bu 6rnekten de amlacasi gibi her
yasin kendine 06zgu bir “algilama duzeyi” vardir. Bulansa gore illustrator,
tasarimlarini cocuklarin algisal gatnlerini dikkate alarak yapmalidir (Kangel, 1994).

“Guttman, Levin ve Presley, deneylerle yaptiklamasrmalarinda; ¢ocuklara
resimli kitaplardan dykuler okunglar 6 ve 7 ya arasindaki 1 ve 2. sinif cocuklari resim
ve kelime ciftlemelerinde internal imgeler giurabilmislerdir. Peeck ve Goldberg, 2 ve
3. sinif ¢ocuklarinda metni yagltanimlayan illistrasyonlar gostegter, bu deney
sonucunda c¢ocuklarin hatirlama kapasiteleri ve laatga oranlarinin  diiigiint
saptamglardir” (Erkmen, 1996: 43).

Okuma materyallerindeki resimlerin etkighe iliskin en kapsamli caima
1982 yilinda Levie ve Lentz tarafindan yapgtm Arastirmacilar resimli ve resimsiz
metinlerden grenmenin kaglastirildigi 55 deneysel agarmanin sonugclarini gézden
gecirmglerdir. Yapilan deneysel katastirmalarin % 98’inde, metinde yer alan ve
resimlendirilen bilginin, resimli metinlerde resimmsmetinlere kiyasla daha iyi

ogrenildigi ortaya cikmgtir (Erkmen, 1996: 44).
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“Resimlemelerin, hem metindeki hem de resimlerdzlginin hatirlanmasini
kolaylastirici etkileri en basigekilde “tekrar etkisi” ile agiklanmaktadir. Metniasimle
birlikte verilmesi durumunda ayni bilginin iki keresimsiz verilmesi durumunda ise
sadece bir kez sunulmasi s6z konusudur. BusgBavlio tarafindan geiliirilen “cift
kodlama kurami” na dayandirilgtr. Buna goére bilgi bellekte sézel ve gorsel olmak
uzere iki ayr, fakat birbiriyle igkili sekilde kodlanmaktadir. Bu durum, bilginin
gerektirdginde geri getirilmesi olasgini arttirmaktadir’ (Demirel, 1998: 36).

Illustrasyonlar, coggun zihinsel gekim donemindeki gereksinimlerini
karsilamalidir. Algilama, d§ikurma, bgeni duygusu, bilgi edinme, toplumsairénim
ve hepsinden 6ncestenme yeteneklerini gatirmelidir. “Konu ne kadar dramatik veya
korkung¢ olursa olsun, cogun yaklgabilecesi, buldum diyebilecgi bir isiltiya, bir
rahatlamaya mutlaka dograelidir’ (Oziinel, 2000: 175).

Yas gruplarinin ilgi ve zevkleri farkliliklar gosterkiedir. Bu nedenle hedef
kitleye yonelik tasarimlarin da farkhlik gostermeerekmektedir. Renk, cizgi, form
gibi unsurlarin bu etmenlere @aolarak kullaniimasi, mesajin iletiimesindesaanin

artmasini sglayacaktir.

Yas gruplarina gére cocuklarin resimsel, zihinsel geetk gelsim evreleri
farkhilik gosterecgi icin hazirlanan materyallerdeki cizimlerin bu igeh evrelerini baz
alinarak olgturulmasi anlatilmak istenen konunun daha dikkakicteve zevkli

islenmesi konusunda yardimci olabilir.

Kaya'ya (1996:152) gore; ‘ilkogretimin ilk yillarinda cocuk, heniiz oyun
cocusudur. Bu yillardaki ders kitaplari ve ders matesmalde ayni zamanda onlarin
oyun aracl gibi dgiintlmelidir. Bu c¢& cocuklari somut dilinme basang@nda
olduklari icin géremedikleri nesnelere ve olayldrgkin kavramlari @renmekte guclik

cekerler. Onlar icin resim, icerikle glantiyr kurmak bakimindan da dnemlidir”.

“Resimlerle ilgili tanimlama hafizasi gla birlikte olgunlgir. Birden fazla obje
iceren kompleks illistrasyonlarigienme ve algilama yetegie6 yasindan itibaren
baslar. Roth ve Owen, 5 ile 8 yaarasindaki ¢ocuklarin kelimeleri resimlerleskii
kurarak hatirladiklarini ortaya koysiardir” (Erkmen 1996: 43).

Dort- alti ya arasi cocuklarin kitaplara ilgi duymasiniglsanak ve estetik

duyularina hitap etmek amaci ile hazirlanan tadarda; parlak renkler, belirgin, sert
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ve blyuk hatlari olan imajlara yer verilmelidir. @B kagin alti- oniki yg arasinda
parlak renkler, sert ve buylk hatlar dikkagoakligina ve ilginin metinden kopmasina,
acik, belirgin, cabuk algilanabilecek formlar hayplcini geri iterek okuyucunun
sikilmasina neden olur. Yavuzere (1992:32) gor¥edi- oniki yslarn arasinda
cocuklarda mantiksal dinme, sayi, zaman, mekan, boyut, hacim ve uzaklik
kavramlari geimeye balar”. Bu donem ¢ocgunun en 6nemli 6zefli realist olgudur.
Herseyi tam gbrmek ve algilamak ister. Soyut kavranmdatamaktan hentiz uzaktir. Bu
nedenle gordgll herhangi bir resimde realist yakiain izlerini arar. Evin dami onun
icin her zaman turuncugac her zaman yadir. Isik- golge anlawiyla calsiimis bir
agac resmi gordgiinde tepki gosterebilir. Yedi- oniki ya hitap eden illliistrasyon

calismalarinda renk secimlerine ve formlarin gercefiik dikkat edilmelidir.

Atmaca’ya (2006) gore ise; cocuk okul syada kendi istg ile gercesi
yansitma c¢abasi icine girer ve ¢ozmesi gerekewlbsorunu ¢cozmeye bu gta yonelir.
Bu yaslarda cocuklar baktiklari nesneleri daha dikkattiglemektedirler. Bu @amda
cocuk icin kitaplar ve icindeki illistrasyonlar fagiyla énem tar. Clnki cocuk,
kitaplari dikkatle inceleyecek ve metinleri acikiayresimlere kau daha ilgili olacaktir.
Bu doénemde cocuklar gefgeararlar. Cocgun cevreye, sanat yapitlarina ve kendi

urettiklerine kagi gelistirdigi elestirel tavir, bu donemin lz&a bir 6zellgini yansitir.

Kirisoglu'na (Aktaran: Atmaca, 2006) gore; onbir -onikiskainda cocuk, bir
yandan gergg yansitma bir yandan da 6zgur form asaycindedir. Bu evrede henlz
perspektif kurallari grenilmems, hareket problemi ¢ozulmesniisik, golge, renk, acik-
koyu ve resim dizleminde tglncl boyutu yaratmandilyeterince geymemstir. Bu

gelisme ancak okul ve okulun sungluégrenme olanaklari ile mimkundur.

Cocuk cevresindeki varliklarin, nesnelerin anatermi, bicimlerini
cbzimleme sidrecinde olgundan, obje icindeki parca buatln skisini saglikli
kurabilmeli, formun bitinind rahat algilayabilmélidunun icin, bigimleri birbirinden
ayirt edebilecek kontrast renk ggleri kullaniimalidir. Resimlemeler yakin renk

armonisiyle olgturulursa bigimin net konturlarini algilamak zoacéktir.

Calismalar renkleriyle canli igkiler icinde olursa hareketlilik kazanan anlatim
cocysu resmin icine ceker. Ayrica bu illistrasyonlar;teég deser taimall,

kompozisyonu ile nitelikli ve vurucu olmalidir.
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Resmin goOrevi metni gerekli olan bicimde aciklamaenginlgtirmek,
sahneleri canlandirmaktir. “Resim hggyden 6nce co@un ygantilara katilma ve
cevresi ile ilgki kurma yetengini arttirmahldir” (Aichinher, 1997). Co@un estetik

yonden gekimine yardimci olabilecek guzellikte olmaldir.

Ders materyalleri illustrasyonlarinda, cocuklarias ywe zihinsel gelim
dizeyleri dikkate alinmaldir. Olaylarin gegtizaman kesiti ve mekan gelgri
kopukluk gostermemelidir. Kavramaya yardimci ureurkullaniimali, hitap edilen
donemdeki cocgun yai ve Kisilik karakterleri d@ru tahlil edilmelidir. Cocuklar
resimleri izlediklerinde ¢ejkiye dismemeli, illistrasyonlar yaniltici olmamalidir. Ders
materyallerinde yer alan resimleringrétici etkileri ¢cok 6nemlidir. Fotgraflar
gerceklgi oldugu gibi yansittgindan, cocuklarin digel ddnyalarini  sinirlayici,
yaraticiliklarini kisitlayici olumsuz etkiler gturabilmektedir.

Gokaydin’a (1996) gore; ulkemizde illistrasyon aansu temel sorunlar
yasanmaktadir;

1. {llustrasyon, metnin aciklamaiemasi sayiimaktadir.

2. Cocgun gorsel algisinin getirilmesi, estetik ve sanatggimine katkisi

anlgllamamstir.

3. lllustrasyonun, grafik sanatlarinin 6zel bir uzmiardiani oldgu ve resim

cizme yetisinin danda, ceitli yetileri gerektirdigi anlagilamamstir.

4. Ders kitabi, resimlemesi, tasarimi ve Uretimilil alandaki yetkin kilerin
uzun sdreli bilimsel, sanatsal ¢cabalar sonucuwyartakmaktadir. Bu kilerin birbiriyle
iletisimi 6n koguldur. Farkli diinya goglerinde birbirleriyle iletsimsiz olarak, sipasi
yontemi ile illistrasyon yaptiriimasi gerekli eldalismasina uygun dddir.

5. Kullanilan illistrasyonlarin gerlendirme ve eldirilerini yapacak bir kurul
olmadgi icin, batan sona tek diize ve hicbir estetik kaygl gutmeiliéstrasyonlar

kolayca kabul gormektedir.

6. Genellikle ezberlenmi sablonlgmis, sahtelgmis resimlerin yer ald ders
kitaplari, cocga yonelik sanat @timi birikiminden yoksun uygulayicilar tarafindan
aretilmistir. CUnk( ders kitabi illistrasyonlari sadece stiasyon birikimini dgil;

cocyzun sanat gitimine iliskin bilgi birikimini de gerektirir.
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7. Zaman, zaman, kitaplarin igénde secilen sanat arini nigghi tasiyan
metinler, bu sanat kingdine uymayan kaliplamis resimlerle tamamlanmaya
calisiimaktadir. Oysa bu sayfalarda rahatlhkla bir sadsdini olarak ressamlarin

resimleri kullanilabilir.

8. lllustrasyonlarin maliyetine ayrilan pay her zamaingik old@gundan,
resimlemede c¢ajan elemanlarin kendilerini bir sanatgi 6zggtlide hissederek, uzun
ugras vererek caba gostermeleri engellemektedir. Cunkiyleb uzun bir caba,
uygulayicinin ciddi em@yle buatunletiginde kagiligindaki maddi dger artar.

9.Basim keullarina ve basim nitgine illistrasyon uygulayicilari midahale
edemediinden, hazirlanngi iyi bir illistrasyonun basim slrecinde bozulmasi,
sanatginin bu tur dretimlere imza atmasini engelleedir. imza tgimayan urin bir

anlamda “sorumlulgu tasimayan trindur”.

10. Iilkogretim materyallerindeki illistrasyonlar, geneléikciddi resimsel
hatalar tair. Kuru, sevimsiz, espriden yoksun, ¢gaa fantezilerini zenginkdiremeyen
bir illistrasyon, cocgun beenisinde ciddi yaralar agti gibi cocigun kendi resimleri
icin de koti ornek olkturur. Cunku Ozellikle ilk@retim caindaki cocuklar kendi

resimlerini tasarlarken kitap resimlerinin etkisenkalmaktadirlar (Gékaydin, 1996).

Illustrasyonlar, ¢ocukta resim yapma hevesini ortayarmalidir. Cocgun
illistrasyonlar Gzerine yorum yapabilmesi ve resigstinde dglinerek onu
tanimlayabilmesi icin ¢izer ne kadar ipucu verigaggukta da bicimlendirme yetehie
denli harekete gececektir. “Algilama noktasina igeher cocukta cizme yarati@i
baslar’ (Erkmen, 1996:44).

Bu resimlemeler ¢ocuklari, sanat¢i nigelle resim yapmaya @ik etmelidir.

3.6. MEB GORSEL SANATLAR DERSI OGRETIM PROGRAMI ICINDE
ILLUSTRASYON TEKN IGINDEN YARARLANILARAK MUZE E GITiMI

Milli  E gitim Bakanlgl Gorsel sanatlar dersi programini  hazirlarken
Ogrencilerin tum ysamlari boyunca kendilerini ifade etme yollarinisfieemeleri ve
bunlar kullanarak duygusal, Bisel, kultirel ve toplumsal yonlerden donanimli hale

gelmeleri, salikli dengeli kimlik olwturmalari ve nitelikli akkanlklar edinmelerini
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hedeflemgtir. Gorsel sanatlar dersigtetim programi ilkgretim 1.siniftan 8. sinifa
kadar, ara disiplin olarak ele alinan gorsel s&dtiri ve mize bilinci kazanimlari
ogrencilere etkinlikler sirasinda aktariimaktadir. &uinlikler batin bir yila datilarak
veya donemlik performans Odevleri olaralgréncilere verilmektedir. 1.sinif da
illistrasyon, duygu, diiince ve izlenimlerini ¢dtli gorsel sanat teknikleriyle ifade
edebilmeleri i¢in ‘Muzeyi Taniyorum’ adhl etkinli&cocuklar hem muizeyi tanima hem

de mizeyi konu alinarak uygulamalar yapma glahaluyorlar.

3.7. DERS MATERYALLER iNIN VE SANAT EGITIMINDE KULLANIMI

Ogrenme slireci icerisindeztetmen tarafindan desik ortamlarda 6rgencilere
sunulan aracglara materyal denir.gr&me, @&renme etkinliklerinde kullangimiz
yardimci kaynaklar arag-gereg ikilisinden @lu(lsingér, 1989). @encinin @renmeye
hazirlanmasindan sonragrétiimek istenilen davraglarla ilgili uyaricilar @retim
ortamina sunulur. Suguwsirasinda ¢itli 6 gretim yontem, teknik ve materyallerinden
(arag- gereg) yararlanilabilir. &enci sunulan uyaricilari, secerek, orgitleyerek, 6
bilgileriyle karsilgtirarak, uzun sureli belggne kodlamaya cajarak bir @@retim

suzgecinden gecer (Erdem ve Akman, 1996: 181).

Ara¢ daha ¢ok mekanik nitelikte yardimci olup; gersunmada vazgecilmez
ogedir.

Gereg ise daha cok yazili basil nitelikte yardimlup, aracin vazgecilmez
ogesidir.

Sanat gitimi buttinuyle ara¢ ve gerece dayall bgrétim alanidir. Ginimuzde
hammadde olarak sanatciya sunulan o kadagidere olanakli arag- gerec var ki, sanat
egitimi konularinin hemen hepsinde bunlar kullanmaenemek, irdelemek olasi
(Ising6r, 1989). Bunlarin secimlerinden kullanimlarma bir esere domimlerine
kadar, bircok bilginin de grenilmesi gerekir. Bu nedenle sangitieninde hangi arag

gerecin secildii ve bunlarin nasil kullanilg 6nemlidir. Clinkt bu alanda arag gereg
bollugu var ve bunlarin iyi saptanmasi gerekmektedir ¢dpR2004: 114).

Secilmi arac¢ gerecler @enme glemine katilan duyu sayisini artirarak daha

fazla ve kalici grenmenin gercekignesine yardimci olurlar. Bir resim bin kelimeye
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bedeldir. Grenmede ki en etkili yontemlerden biri, gorsel skmdan yararlanmadir.
Gorsellgi 6n planda olan resim sanatinirgrétiminde, her turli gorsel ggim
araclarindan yararlanaralgrétim yapmak, grencilerin @renmesine 6énemli katkilar
sgilamaktadir. Bu nedenle slaytlar, filimler, tipkibatar, sanat eserleri, aciklayici
levhalar, sergiler vb. araclarin cocuklarla kaggitdmasi ve bu yolla amaca yonelik bir
bocalama yasayabilecekgréncinin, bu durumuna olumlu katki gayabilecek bir
yontemdir (Yolcu, 2004: 107).

Teknolojinin icat edip bizlere sungu bu tir malzemeye yabanci kalmak,
orgenciyi de yabanci olmaya itmek olur. Bu konulaitim ve sevecen yakjam
Oncelikle sanat@timi dersinde bglar (Isingor, 1989: 43).

3.7.1. Materyal Kullanimi

Sanatsal yaratim, nesnel olarak, maddi teknik d&lana dgrudan bgmhdir
ve nesnelerin karakterinin bazi yonleri ise buyidanola teknik zorunluluklardan
kaynaklanir. Estetik deneyim bir bakima teknolajibir parcasidir. Teknik ilerleme ile
sanat, hem yeni anlatim araclari hem de yeni igefilraclar bulmaktadir; En basit
formun yaratilmasinda dabhi, bilgi ve ara¢ gered¢akulmasi s6z konusudur. Yani neyin
nasil kullanilacginin bilgisine ihtiya¢ vardir. Dolayisiyla her foam yaratimi, basitten
yuksek teknie olan ranjda belli bir teknolojinin kullanimini rg&tirmektedir. Bu
baglamda sanat, yakindan en sofistikeyegrdo performans gosteren teknolojinin
arunleri olan formlarin dinyasidir. Sanatin, bikioga teknge paralel olarak getligi
soylenebilir (Ulusoy, 2005: 172).

Ogrenci gereksinimlerini tam olarak kaayacak hazir materyallerin secilmesi
ve kullaniimasi gerekmektedirg&r bu sglanamiyorsa, ikinci secenek olarak var olan
materyallerin daha uygun hale getirilip kullaniimagerekmektedir. Ancak bu da
olanakli dgilse, son secenek olarakgrétmenin kendisi materyalleri ggtirebilir
(Akyol, 2006).

Gelisen teknoloji gitimi, teknolojik ortamda ygayan bireylere gerekli genel
yetenekleri kazandirma ve ortamin gerekgrditeliklere sahip insan giiciini ygirme
ve teknolojik olanaklardan yararlanma olmak lzeye/énde etkilemektedir. Bu durum
cagin gerektirdgi insani yettirecek olan gitimde, olumlu ve etken uygulamalara
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ulasmak icin personel, tasarim, arag- gereg, sire@wéeynlerden olgmus bir sistemin
gereksinimini ortaya ¢ikarmaktadir (Basak, 2002).

3.7.1.1. Sinif Ortaminda Kullanilabilecek TeknolojiVe Materyaller
= Gercgek nesne ve modeller,
=  Yazih gerecler (kitap, bkair),
= Gorsel basili materyaller (resim, fgtaf, tablo, ¢izim),
» Cssitli pano ve tahtalar,
» Tepeg6z ve saydamlari,
= Slaytlar ve filmgeritleri
» Ses @eleri (kaset, CD, ses ¢lkaran nesneler),
= Televizyon ve video,
= Bilgisayar olarak séylenebilir (Akyol, 2006).

Istedii ve sevdgi malzemeyi buldgu an cocuk kendine has kurakidfakat
bir fabrikanin calkmasi gibi spontangimis bir c¢eit sanayi kurmayi bgrir
(Kehnemuyi, 1995: 19). Materyagtenme sirecine katilan duyu organlarinin sayisini
arttirarak daha kalici gdenme sglar. Bireysel ihtiyaclarin karlanmasina yardimci
olarak, motivasyonu, ilgiyi arttirir ve zamandasaauf sglar (Gezer, 2006). gtim
Ogretim ortaminin temel unsuru olagrénci, kaynaktan gelen mesaji duyu organlari ile
algilamaktadir. Algi surecinde etkin olan tim orfgargrenmede ayni dizeyde rol

almazlar. Organlaringietimde kullanimi farklidir. Ergin’e géreztencilerin,
= 06 83'U gbrme
= 0 11’ isitme
= % 3,5'i koklama

= 05 1,5 dokunma
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= % 1’i tatma duyulariyla edinilen yantilar yoluyla @renir. Gorme vesitme
duyularinin @renmede kullaniilma oraninin %94 ofdu dikkate alinirsa,

agirhgin bu iki organ tGzerinde ol@gu anlgilacaktir (Basak, 2002).

Ogretim teknolojileri ve materyallerinin ggenmenin kalici izli olmasini
sgilamak bakimindan kullaniimasi ¢cok 6nemlidir. Bigrétme etkinlgi ne kadar ¢cok
duyu organina hitap edersgrénme daha iyi, daha kalici ve daha izli olmaktajtma
da ge¢ olmaktadir.

Zaman sabit tutulmak tzere insanlar;

Isittiklerinin % 20’sini

Gorduklerinin % 30’unu

Hem gorup hensittiklerinin % 50’sini

Soylediklerinin % 70'ini

Yapip soylediklerinin % 90’ini

Okuduklarinin % 10’unu hatirlamaktadirlar (AkyoQ@6; Ozkan, 2006: 170).

Bilinen bir gergek, bir ustanin marifetinin aracgregerini iyi kullanmasina
bagl oldugudur. Bir eiticide gorsel malzemeleri iyi kullanginda, etkinlik icin en
blylk destgi saglar. Egitici uygun olan her yerde ve zamanda kullanabil&adar ve
konuyla bglantili kilabildigi 6lciide aktiviteleri, rol oyunlari, hikayeleri vgorsel
malzemeleri kullanmalidir. gencilerin kendisini araclar ve gorsel materyalleri

kullanma becerisine gore deggelendirdiklerini unutmamalidir (Barutcugil, 20023).

Sanat gitimi, gozun (gorsel sanatlarin), kgla (isitsel sanatlarin), viicudun,
jestlerin ve dilin (drama, tiyatro) ggimini kendisine hedef olarak secghr. Bu
hedeflerden hangisine yonelik olursa olsun ve haggetim yontemi uygulanacaksa
uygulansin muhakkak gorsel bir materyal kullaniimagrekir. Ozellikle sanat
egitiminde ders saatlerinin yetersigligoz 6niinde bulundurul@gunda daha kisa strede
O0grenmeyi sglamasi acisindan dersin kendi ngelden kaynaklanan ayrical
yoniyle ara¢ gerec¢ kullanimgi@nme yaantisinda énemli bir yer tutar. Aracg ve gereg

dikkatin derse yonlendirilmesini, 6zellikle kuclukinglarda soyut kavramlarin
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somutlgtirilmasini, bilginin hatirlanmasini, zaman kazaas$ini ve konunun basite

indirgenerek kolay ang@masini sglar (Gezer, 2006).

Bilgilerin gorsel, gitsel arag- geregler yoluyla sunulmasiréncilerin dikkatini
cekerek onlarda duygusal tepkiler yaratarak onlgiiksek diizeyde motive olmasina
neden olur. Motivasyonun ganmasinda vegienmede 6énemli olan bu ara¢ gereclerin

bazi 6zelliklere sahip olmasi gerekir ki sdyle Iswyabiliriz;
Konunun amacina uygunluk
Arac ve gereclerin dgulugu
Arag ve gerecin grenciye uygunlgu
Arac ve gereglerin ¢ekicgi
Arac ve gerecin kullagh ve dayanikli olmasi

Arac ve gerecin sadgldir (Gungérdl, 2003). Bunlarin yaninda materyatier
hazirlanmasinda yine materyallerin tiriine gorgisga ilkeler vardir. Her turli

materyalin geltiriimesinde g6z 6nunde tutulacak temel ilkelgagada belirtiimitir.
1. Basit, sade ve aslar olmali;
2. Dersin hedef ve davratarina uygun secilmeli ve hazirlanmali,

3. Dersin konusunu ofturan buttin bilgilerle dg&l, dnemli ve 6zet bilgilerle

donatiimali.

4. Gorsel o6zellikler materyalin 6nemli noktalarirurgulamak amaciyla

kullaniimali.

5. Gorsel- gitsel @zeler, @rencinin gelsim ve drgenim 6zelliklerine uygun

olmali, ayrica gercek hayatla da tutarllik gostelrm
6. Ogrenciye algtirma ve uygulama imkani gamali.
7. Her @&rencinin ergimine ve kullanimina agik olmal.
8. Ogretmenler kadar @encilerin de kullanabilege diizeyde basit olmall.
9. Tekrar kullanilabilecek 6zellikte olmali.

10. Gelgtirilebilir ve gtincellatirilebilir olmalidir.
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Ogretim materyallerinin segiminde temel yakia Ggretim programlarindaki
hedef ve davraglara uygunluktur. Bu bir bakima “amac¢- ara¢”skisi olarak da
belirtiimektedir. Bu ilskide dile getiriimek istenen hedeflere uygungreiim

materyallerinin sec¢imidir (Demirel, 2000: 71).

Sanat gitimcisi kullanac& arac¢ ve gereci secerken konuya uyggoha,
Ogrencinin yasina ve zihinsel gginine ve materyali kullanaga 6gretim yontemlerini
destekleyici olmasina dikkat etmelidir. gt@tmenin hazirlangi oldusu gorsel bir
materyal cok amagcli olarak ta kullanilabilmelidtnesin sanat akimlari hakkinda bilgi
edinmeyi sglayan bir materyali, sanat akimlari arasindaki Ifagit gosterebilir
nitelikte, @rencilerin dikkatini cekebilecek sorularin sorulnmasalayacaksekilde bir
oyun aracl olarak ya da sinifa asilabilecek biropagrbi dizenlemek mumkindur
(Gezer, 2006).

Ogretim araclari duyu organlarinin ise skimasinda, grenme @retme
etkinliklerinde zenginlik ve ggtlilik temininde Ggretmen, @renci ve sireclerle organik
ili skisi olan yardimcilardir. Bu araclarin gad olarak duyu organlarimizla algilanmasi
glc ya da imkansiz olan algilamalarigdbdurumu basitigirme, buyutme, kiciltme
yavglatma, hizlandirma, gkileri aciklama, karsiktirma gibi slevleriyle gorilebilir ve
incelenebilir duruma getirerek gienmenin olgmasini sglamaktadirlar. @renme-

Ogretme ve ileim sureclerinin ortak Uyesi olan ortamlarigrénmede:
= [lgi ve Dikkat,
= Ekonomi,
= Somutluk,
= Sira Duzen,
*  Yasantl Zenginlgi,
= Kolaylik,
= Ogretmenin Yukunu Azaltma,
= Zaman ve SOzden Tasarruf,

» Duistinme Sureklikg,
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Ogrenci katihmini sglama gibi ceitli 6zellikleriyle temel bir gereksinim
olusturmaktadir (Basak, 2006). s&etmenin bir materyali hazirlarken dikkat etmesi
gereken bir bgka noktada materyalin kolay staabilir olmasi ve her gencinin
gorebilecgi buyuklukte tasarlamasidir. Bu materyallersidda @retim sirecinde
gercek gyalar ya da modeller de kullanilabilir. Ogie, bir natiirmort cafmasi
yapilacginda sinifa saksi icerisinde bir gicek, meyvelemnkslar getirilebilir (Gezer,
2006).

Gorsel kaynak arag- gereclerin kullanimi dersiraanlie amaci bakimindan
son derece etkilidir. Sanatg@timinde, gorsel arac- gereclerin konulara goére
siniflandirlarak zenginkériimesi istenilen sonucun daha etkili ve anlaralmasini
sglar. Her yiIl tamamlanan camalardan gorsel drnekler toplanarak teshir panasund
korunmalidir. Bu 6rnek ¢aimalar en az iki yilda bir yenilenmelidir (Artut, @Q).

Buglin @retim geleneksel yontemin monotogluindan kurtariimalhdir/
kurtariimaktadir. @retim artik bir sozli anlatim yontemiyle zihinletdétap etme
durumundan cikip, @encilerin ¢sitli duyu organlarina etkide bulunarak, onlarin a@ah
glvenilir ve daha uzun émurla, kalici bilgi kazangodlarina yénelmi bulunmaktadir.
Ogrencinin c¢gitli duyularina hitap eden getim materyalleri soyut konular
somutlgtirmakta da bgarili olmaktadir. Bilimsel gejmelerin giginda ortaya cikan
teknolojik bulylar insanlga pek ¢ok boyutuyla hizmet edebilmektedirsan ygamini
kolaylastiran, teknolojik bulglarin, insanin dgayr anlamlandirmasinda da kolayliklar

sagladigl stiphe gotirmez bir gergektir (Artut, 2004).

Bir dersi ara¢ geregsizslenmesi, o dersin tek duyu organiyla islenmesi
demektir. Halbuki bir ders ne kadar ¢ok duyu orgarhitap ederse unutkanlik o kadar
az olur (Durmy, 1973).

3.7.1.2. Ders Materyali Kullanmanin Faydalari
= Sanat @retimini daha canli, acik ve zevkli bir hale gdhbitie.
= [slemler basitlgir, sonuca daha gabuk wikabilir.

= Gorerek modeldeki ayrintilar daha iyi kavranir,i ig dikkat cekici hale

getirilebilir.
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= Teknik bilgi ve beceri kazanir.@enme arzusu yaratilabilir.

= Kullanilacak ara¢ ve gereclerin sinirhilik ve olklaauni belirlenen sireg icinde

tanir.
= Estetik bilgi, gorga ve kilttrin gelminde etkili olur.
= Bir konunun agiklanmasinda kolaylikgsar.
» Arag ve gereglerin 6zefini tanir, kullaniminda beceri kazanir.
= Zamandan ve s6zden kazanimlar elde edilir.
» Tasarimlar Gizerinde alternatifler yaratma ofarsaslar.
»  Guclu anlatim dili olgturmay! @renebilir (Artut, 2004: 239).

Sanatsal ¢cajma yoluyla kazanilacak deneyim ve bilgiler geredgesaklidir
(Gencaydin, 1993). Arac ve gerecler ya da matenyairenmeyi kolaylatiran en
onemli etkenlerden biridir (Gezer, 2006). Hicbirrgg@ ve gitsel arac- gerecle
desteklenmeyen bir ders ¢ok sikici olacaktir. Rirsdaktif katilmi sglayacak yontem
tekniklerle desteklenmiyor, gorsel vgtsel olarak da zengindarilmiyorsa kalici izler
birakamayacaktir (Ozden, 1993). Genglerin olapihtie ¢gitli gereclerle cakmalarina
olanak sglanmasi, onlarin@timleri yontinden Uzerinde durulmasi gereken co&niin
bir konudur (Gencaydin, 1993: 11).



DORDUNCU BOLUM

GORSEL SANATLAR DERSINDE MUZE EGIiTiMi AMACIYLA
ILLUSTRASYON TEKN iGiYLE TASARLANMASI
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4.1. BULGULAR VE YORUM

Arastirmanin  bu bdliminde Gorsel Sanatlar Dersinde Miuize Bilinci
Kazandiriimasi Amaciyldllistrasyon Tekrdinden Yararlaniimasikonulu aratirma

sonucunda hazirlanan etkinlik oyunun illistrasyeknigi kullanilarak gizimleri yapilmstir.

Gorsel Sanatlar Dersinde muze bilinci kazanimlaelde etmek icin hazirlanan
etkinlik oyununun, illistrasyon tekgikullanilarak gizimleri yapilmgtir. Etkinlik oyunu be
asamadan olgmaktadir. Bu gamalar sirasiyla takip edilmelidir. Gorsel Sanaflarsine
giren @retmen siniftaki grenci sayisina goregiencileri gruplara ayirip muzeler mize
kazanimlari ve oyun hakkinda adim, adim bilgileeidik oyunda rehber gorevi gordr.
Ogrenciler ihtiyac duyduklari zaman hazirlanan bigitlarindan yardim alabilecekleri igin
sinifta kargsa olismaz.

Birinci Adim Muzelerin Toplama Gorevi:

Bu samada ilk adim olarakgdetmen muzelerin toplama gorevi hakkinda bilgi
vererek oyunun ilk adimi Betir. Oyun hazirlanan ve Uzerindssitle mtizelerde sergilenen
eserlerin oldgu oyun kartlari kagik olarak @renciler tarafindan paydir. Oyun zeminin
uzerinde kartlarin gelegeyerlerde yazan muze tirlerg@nciler tarafindan segilir yani her
mize bir @rencinin olur. Arkeoloji miizesi birinin , etnografymizesi birin vb. sonraki
adim muzelerine ait olan eserleri arkgdandan toplamaktir. Bu sayede muzelere eserlerin

nasil toplandil ve hangi eserin hangi mizede sergilgnkonusunda bilgi sahibi olur.
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Cizim 4.1: 1 Numaralilllistrasyon

Mizelerin toplama gdrevini anlatan oyunun zemimkis

 MOZELERIN TOPLAMA (07cV
Miizeler iin yeni eserler toplamak istiyoruz.
Eserleri dogru miizeye yerlestirmemize
yardim edermisiniz.

Cizim 4.2: 2 Numaraliillistrasyon

s

TOPLAMAGOREVi

Muizelerin eserleri bir cat altinda toplama istegi,
onlarin zaman ve mekanda daginik bir takim objeleri
kolaylikla izlenmesini saglama amacindan
kaynaklanmaktadir. Mizeler, eskiden oldugu gibi ‘
glnimuizde de iglevsel amaglardan biri olan toplama
garevini farkh bicimlerde yerine getirmektedir.
Muzler toplama islevlerini, satin alma, kazilar sonucu
elde etme, badis yapma ve degis — tokus yoluyla ‘
yerine getirmektedirler.

iyi bir miize, genel yapiy1 bozacak
nesneleri koleksiyonlarina katmamalidir.

~—




Cizim 4.3: 3 Numaraliillistrasyon

Mizelerin toplama gorevini anlatan oyunun zemirnjedsstirilecek kartlar.
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Cizim 4.4: 4 Numaralillistrasyon

Muzelerin turlerini anlatan bilgilendirme karti.

BiL GILENDIRME KARTI

Arkeoloji Miizeleri:

Arkeologlarin yaptiklari kazilar sonucunda ortaya
cikarilan buluntularin sergilendigi miizelerdir.
Ornegin; Izmir Arkeoloji Miizesi e

Etnografya Miizeleri:

Gecmis uygarliklara ait gelenek, goérenek, giysi ve gindelik
hayat ile ilgili cesitli eserlerin sergilendigi muzelerdir.
Ornegin; Ankara Etnografya Miizesi

Tarih Miizeleri:

Bir dlkenin, bir toplumun ya da bir kiginin tarihsel geligimini,
sistemli bir bicimde inceleyen ve agiklayan miizelerdir.

Tarih muzeleri, yazil ve gérsel belgeleri bir araya getirerek

hem ziyaretgilerin hem de arastirmacilarin hizmetine sunmaktadir.
Ornegin; Selcuk-Efes Miizesi, Anadolu Medeniyetleri Miizesi

f,

Cizim 4.5: 5 Numaraliillistrasyon c¢izimi

Muzelerin turlerini anlatan bilgilendirme karti.

~ BilGiLENDIRME KARTI
Sanat Miizeleri:

Resim, muzik ve heykel gibi giizel sanat dallarinda ortaya
konulan yapitlarin sergilendigi muzelerdir. d :
Ornegin; istanbul Arkeoloji Miizesi ()
Acik Hava Miizeleri: b
Tiyatro, arena, agora gibi kapali bir mekénda sergilenmesi
mimkin olmayan yapitlar, agik hava miizelerinde sergilenmektedir.
Ornegin; TCDD Acik Hava Buharli Lokomotif Miizesi

Bilim Miizeleri:

Bilim ve teknolojinin tarih boyunca gegcirdigi degisim, bilim
muzelerinde sergilenmektedir.

Ornegin; Atatirk Egitim Muzesi

Ozel Miizeler:
Kisi veya kuruluslar tarafindan, cesitli konularda bir araya getirilmis
eserlerin yer aldigi muzelerdir.
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ikinci Adim Muizelerin Koruma Gorevi:

Bu gamada ikinci adim olarakggetmen muzelerin koruma goérevi hakkinda
bilgi vererek oyunun ikinci adimini datir. Oyun hazirlanan ve Uzerinde yapboz
seklinde hazirlanan illistrasyon teknile cizilen eser birlgtirilerek mizelerin koruma
gorevi yerine getirilmi olur. Bu sayede miuzelere eserlerin nasil korgnduakkinda

uygulama yaparak bilgi sahibi olur.

Cizim 4.6: 6 Numaralillliistrasyon

Muzelerin koruma gérevini anlatan oyunun zemin kism

A MUZELERIN KORUMA

Hadi bakalim sira sizde, bu eseri koruma altina aldik
onanmindan da siz sorumlusunuz onu eski haline
getirmek icin dikkatli ve adim adim ilerleyin.

Yapboz kismi 1,2,3 siniflar icin daha buylk parcédirak, 4, 5 ler icin daha

kicuk parcall olarak hazirlangtir.

Yapbozun bitm§ hali yapbozun zeminine yegt@ilmistir. Mizenin Koruma
islevi icin hazirlanan bilgi karti ise yapbozun yamiaklenerek, grencilerin istedii

zaman bilgiye kolayca wenasi sglanmstir.
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Cizim 4.7: 7 Numaraliillistrasyon

KORUMA GOREV;

Muzelerin koleksiyonlarinda yer alan eserlerin
sergilenme veya mize depolarinda
bekletiimesi icin alinan bilimsel tim yéntemler
*koruma’dir. Uzman bir kadro ile gerceklestirilen
koruma eserlerin gelecek nesillere saglikli
aktarimini saglamaktadir.




Cizim 4.8: 8 Numaralilllistrasyon

Illustrasyon tekrdi kullanilarak cizilen yapboz.
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Ucuincu Adim Uygulama

Bu aamada ucunci adim olaragrétmen cocuklardan grup olarak bir gala
yapmalarini ister. Her grup farkli bir mtizeyi elarak o mizede bulunan bir eserin resmini

yapar, teknik serbest birakilir.
Dordinct Adim Mizelerin Ar sivieme Goérevi:

Bu aamada Ucuncu samanin devami olarak gtenciler grup c¢asmasiyla
yaptiklari uygulamay! belgelendirerek eser hakkinoidgileri doldururlar. Bdylece
arsivlemenin nasil oldgu ve ne ge yaradgl hakkinda bilgi sahibi olur.

Cizim 4.9: 9 Numaralillliistrasyon

MUZELERN ARSIVLEME GIIREVi

Hadi bakalim eserine bir isim ver
ve onu kayit altinda tut ki, Miizeyi ziyarete
gelenler eser hakkinda bilgi sahibi olup onu
nerde bulabileceklerini bilsinler.
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Cizim 4.10: 10 Numaralillistrasyon

BELGELEME GOREY

Muzelerin eserlerle ilgili olan tim bilgileri,
yazili, gérsel ve isitsel yontemlerle saptanmasina
“belgeleme” denir.Mzelerin sahip olduklari
eserlerin kayitlarini dizenli olarak tutmalari
.eserlerle ilgili ayrintil bilgiye sahip
olunmasina yardimci olur.

Belgeleme islemleri yazih,gérsel ve
isitsel yéntemlerle yapilmaktadir.

Besinci Adim Muzelerin Sergileme ve Egitim Gorevi:

Bu samada bgnci adim olarak grenciler yaptiklari uygulama ceatnalarini
ve hazirladiklar belgeleri siralarinin Uzerine lggirirler. Her grup sirayla der
gruplari ziyaret ederek yaptiklari eserlere ve élelgne bakarak hangi mize, hangi eser
oldugu hakkinda bilgi sahibi olurlar. Ayrica ziyaretdtigieri gruba sorular yonelterek
eser ve muzeleri hakkinda bilgi alabilirler Bu sdgeyaptiklari uygulamalari sergileme
ve sinifta mize ziyareti sirasinda nasil davranmgixektgi ve muze turleri hakkinda
bilgi sahibi olurlar.



Cizim 4.11:11 Numaralillistrasyon

¢

MUZELERIN SERGILEME ve EGITiM 5L

Eserini arkadaslarinla paylasma zamani geldi.
Eserini sinifinda sergile ve arkadaslarini yaptigin
¢alisma hakkinda bilgilendir.
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Cizim 4.12:12 Numaralillistrasyon

SERGLEMEBORE

Sergileme, mizedeki eserlerin insanlarla
bulustugu bélimi olusturur.
Muzelerin yagsamasi ve varligini sirdirebilmesi
ziyaretgisinin ve fonksiyonlarini yerine
getirmesine baghdir.
lyi bir miize yénetimi sahip oldugu
koleksiyonlarindaki eserleri planlayarak
estetik kaygilari da g6z énline
alarak ve ziyaretci kitlesini de dlstunerek
bir dizenleme yapmalidir.

- |

Cizim 4.13:13 Numaralillistrasyon

GTMGORE |

Muzeler, sanata ilgi gdstermeyen kisilerin
dikkatini cekerek, eglenirken 6grenmeyi
saglayan okul disindaki egitim yerlerindendir.
Mizeler, gecmiste yasamis olan toplumlarin,
kaltdr, sanat, yasam orneklerini toplayarak,
ginumiizde degisen degerleri gosteren ilgili
koleksiyonlari olustururken, toplumu egitme,
kultar ve bilgi birikimini saglayip,

arastirmaya tegvik etme gérevini tstlenirler.

| - |
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4.2. ARASTIRMANIN N ITEL BULGU VE YORUMLARI

Arastirmada ilkogretim 1. Kademe Gorsel Sanatlar Dersine giren
ogretmenlerin, Gorsel Sanatlar Dersinde Miuize Bilincazandiriimasi Amaciyla

Illustrasyon Tekriinden Yararlaniimasina yonelik ga@téri asagida sunulmstur.

Bulgular ve yorumlar gokime formunda yer alan soru maddeleri sirasi ve

gorisme yapilan gretmenlerin isimleri kodlanarak verilgtir.

1. Arsstirmada ilk soru“Muize bilinci kazandiriimasi amacl hazirlanan
etkinlik oyununun Muze Bilinci kazanimlarini elde tenede yararl olabilecgni
dUsundyor musunuz. nigin? seklindedir. Birinci soruya ikkin gorisler agagida

verilmektedir:

S.G: "Hazirlanan etkinlik oyununun icgmi dinledikten sonra mizeggimi
kazanimlarini elde etmede vyararli olabilgoe disiniyorum. Cunki seviyelerine
uygun hazirlanmiyapbozseklinde sunulmasi kavratiimada kolaylikglssacaini ifade

ediyor”.

S.E: “Muze gitimi amagcl hazirlanan etkinlik oyununun cocukkgisindan
faydali olacgini distinlyorum. Bu konuda sikinti ¢cekiyoruzg@nciler izerinde miize
bilinci kazanimlarini etkileyeg@ni, muzeler hakkinda daha getilgiler edineceklerini

umuyorum. Gorsel ¢aimalar cocuklarin daha c¢ok ilgisini cekecektir”.

E.P: “Kesinlikle evet. Ygadgimiz cevre olanaklarini dindizgimuizde birgok
yerde, miize ziyareti gercektzemiyoruz. Ggrencilere anlatilan bilgilerin kalici olmasi

ve pekstirilmesi acisindan yararli olabilegiei distiniyorum”.
B:E: “ Evet. Ama 1. Siniflar i¢in daha gorselliknodh ( Sembolik)”.

Z.K: “ Yararh olur. Ggrencilerin gorsellere ilgisinin oldwndan, oyuryeklinde
olup, oyunlara daha istekli olmalarindan dolay!”.

D.K: “Evet. Ozellikle siniflar bazinda bu oyunled. sekline getirilirse daha

yararli olur” .

M.M: “Evet yararli old@gunu digunidyorum. Cocuklarin mize konusunda
bilgilendiriimeleri amaciyla hazirlansgok guzel bir etkinlik. Eseri koruma, toplama,

arsivieme, sergileme vegdim olarak ele alinmasi konunun akilda kalmassiagian
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son derece olumlu. Ozellikle sirleme de sonradan gelenlergki olmasi agisindan
dikkat edilmesi gereken bir nokta”.

F.I: “Evet yararli olabilecgine inaniyorum. Miizede bulunan eserleri ve

farklarini daha iyi kavrayabilegai distindyorum”.

1.O: “Cok yararli olacgni disiiniyorum. Her y@ doneminde bu @time
ihtiya¢ var elbette. Cocuk bu vesile ile bir nesnesaklanmasini, korunmasi gibi

kavramlari @renmg olacak”.

O:E: Yararh olur. Ancak gerekli materyallerin temiedilmesinde sikinti

olabilir. Bunun g6z 6ninde bulundurulmasi gerekir.

SS: “Mize eitimi kazanimlarini elde etmede vyararli olabilgioe
disinuyorum, cunkt grencilerin aktif katilmi ile gercekéen etkinlik daha kalici

O0grenme ve davragkazandiracaktir’.

B.A: “Dusunidyorum. Cunki 40 dakikalik ders saatini ekonorkiklanan,
gorsellerle desteklenmipratik ve donanimh bir anlatim. Grup gahasi olmasi

karsilikl fikir ali sverisi ile sonuca ulgmasi agisindan dnemli”.

A.K: “Evet yardim edebilegeni dustinuyorum. Gorsel anlamda oyun ile

birlikte sunulan etkinlik her zamargienmede kalici etki géar”.

F.Y: “Yararhh olabilecgini distntyorum. Bu hazirlanan etkinlik oyunu
ogrencilerin ilgisini ¢cekecektir. Oyungeklinde mize gtimi 6grencilerimizi daha iyi

bilgilendirecektir”.

F.i: “Evet. Cocuklar yaparak yayarak @renciler. S6zle anlatilanlar cok kisa
zamanda unutulur. Cocuklarin dikkatlerini toplanii@esini de gbz oniune alirsak oyun

cok daha yararli olacaktir”.

K.Y: “Bu tlUr calstirmalarini mize @timi kazanimlarini elde etmede c¢ok
yararli olabilecgini distnuyorum. Mize @timi konusunda @rencilerin ilgisini

cekmede agisindan amaca yonelik glchw digtindyorum”.

Yukarida gorgme formundaki birinci soruya gkin bildirilen gorisler dikkate
alindginda ilkogretim 1.kademe Gorsel Sanatlar dersine girgretinenlerin, Miize

bilinci kazandiriimasamacli hazirlanan etkinlik oyununun Mize bilinczkaimlarini
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elde etmede yararl olabilegiegorisiindedirler. Elde edilen bulgulara goére, hazirlanan
etkinlik oyunun muize kazanimlarini ve kavramlarigaa grubuna uygun olarak oyun
seklinde dizenlenmesinin, gocuklarin aktif olarafremmenin icinde yer almasinin
kalici bilgi s&layacal gorisinde olduklari ankalmaktadir. Bir @retmenin yapilan
gorisme sirasinda etkinlik oyunun CD ortaminda da olnlamusundaki belirngi
oldugu fikri, soruldygunda, kalabalik siniflarda daha kolay yonlendirnag@abilmek
icin CD ortaminda hazirlanmi bir 6rneininde olmasinin  kolaylik $tayacai
gortstindedir.

Bu gorislere gore, ilkogretim 1. kademe Gorsel Sanatlar dersine giren
ogretmenlerin, Gorsel Sanatlar dersinde muize bilikeizandirilmasi amaciyla
illistrasyon tekniinden yararlanilarak hazirlanan etkinlik oyunilkgretim birinci
kademe @rencileri icin mize kazanimlarinigienmede yararli oldiw, aktif olarak
ogrenmede yer alarak kalici bilgi @adigl, cocuklarin seviyelerine gore hazirlanan
gorsellerin muze @timine ilgi cekmede ve derse katilimi artirmadé&ileldugunu

gostermektedir.

2. Arastirmadaikinci soru “Mauze bilinci kazandirilmasi amagh hazirlanan
etkinlik oyununun illistrasyon teknginin konuyu kavramada etkili olabilecgni
dustntyor musunuz. Nigin?' seklinde olmugtur. ikinci soruya ilikin gorisler asagida

verilmektedir:

S.G: llustrasyon tekriinin konu kavramadaki etkirdi cok iyi disunulm.
Cunkt o bolumde kullanilan resimler onlarin gérnkedikleri yonde resimler olgiu

icin kahcihgini uzun sureli sdar.

S.E: Etkili olabilecgini disiniyorum. Her zaman icin goérsel atalar
Ogrencilerin kafasinda bir konuya geik acilardan bakilmasina imkan vergice
disinUyorum. Muzelere geziler bazen olamayabiliyor. tBu ¢alsmalar ¢ocuklarin
mizeye olan baki acilari dgisecektir. Gec¢nyi daha farkli dgerlendirmeye
baslayacaklardir.

E:P: Evet. Uygulamay! gencinin kendisinin gercelkjgérmesi ve yapmasi

konuyu pektirir.

B:E: Evet.llgi cekici ve ya diizeyine uygun oldtu icin.
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Z.K: Etkili olur. Yas grubuna uygun resimlerin ilgilerini gekmesindetago.

D.K: Evet. Gorsel olarak verilen konularin akildahd iyi kalacg ve

kazanimlarin daha iyi yegecesi kanaatindeyim.

M.M: Kesinlikle ¢ok etkili old@gunu diguniyorum. Konulardaki gorsedin
etkili bir sekilde ifade edilmesi ve en 6nemli noktalardan. Bunu ilgi ¢ekicisekil ve
renklerle ifade etmek en etkili yontemlerden biri.

F.I: Evet, @renci icin gorselikin artmasi grenmede her zaman etkili olacaktir.

I.O: Cok etkili olacaktir. Ozellikle 1. Kademede eygun teknik. Mize
egitiminde en uygun teknik, getilebilir ayni zamanda. Ayrica bolumlerin farkina
varmas! sglanms olur. Alanlari bolumleri tanimgi olacak. Gec¢mge, tarihe merak

uyandirmg olacak.

O:E: Bu teknik yararlidir. Bu teknikte gerekli matmenin @renci ya grubuna

hitap etmesi, Gorsel ebat, say! vb. durumlarinati&lalinmasi yararli olur.

SS: [lllustrasyon tekrnfi olumludur. Bu tir gorseller gienci istei

uyandirmakta, severek katilmasinglsanaktadir.

B.A: DUsunuyorum cunku ilkgretim 1. Kademe grencilerinin dikkat sureleri
kisadir. Algiyr surekli uyanik tutmak acisindaristirasyon gorsellerle desteklegmi

Etkinlikle hizli ve merak uyandirici ggtgr bilgiyi daha kalici hale getirebilir.

A.K: Evet. Cevresartlari, buyuksehirde olmama veya imkansizliklardan dolayi
mize ziyaretleri yapmak hergi@nciye ve @retmene kavrama kavratma zglu
yasatiyor.illistrasyonlarla gidilmesi zor olan miizelere gitmedradaki eserleri tanima

acisindan oldukca énemlidir.

F.Y: Kavramalarinda etkili olacaktir. Goérsel olarakrilen hersey daha

kalicidir.

F.I: Evet. Cocuklar gozle goriip elle dokunamadikldjeteri kagit tizerinde

anlayabilecgi sekilde gérmesi daha etkili olacaktir.

K.Y: Evet, illustrasyon tekg@ son derece vyararl olacaktidlgi cekici

olabildigi gibi kalici da olabilecektir.
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Gorisme formundaki ikinci soruya verdikleri yukaridakiarytlara gore,
Ilkogretim 1.kademe Gorsel Sanatlar dersine gireiretinenlerin Muze bilinci
kazandirilmasi amach hazirlanan etkinlik oyunumanilliistrasyon tekginin konuyu
kavramada etkili oldgu gorsindedirler. (@retmenlerin, mize bilinci amaciyla
illistrasyon tekniinden yararlaniimasinin cocuklarin ilgi ve dikkatigekmesi
acisindan faydall olgw, bu ttr gorsellerin derse istek uyandirip severekilikn
sagladigl, muzeleri ziyaret edemeyergrénciler icin mizeye kar olumlu ditnceler

olusturaca& gorisindedirler.

Bu goriler, Ilkogretim 1. kademe Gorsel Sanatlar dersine giren
Ogretmenlerin, Gorsel Sanatlar dersinde mubkiinci kazandirilmasi amaciyla
illistrasyon tekrginden yararlanilmasinin ¢ocuklar icin muzétienini eglenceli hale
getirip ilgi ve algilarini sdrekli acik tuggu icin konu kavramada etkili olaga

goristindedirler.

3. Arastirmadadictncisoru “Muze bilinci kazandirilmasi amaclh hazirlanan
etkinlik oyununun daki Tipografinin ( yazi diizeemesi ) boyutlarinin konuyu
algilamada yeterli olabileggni distnidyor musunuz. Neden "? seklinde olmuytur.

Ucuincii soruya ifkin gorisler asagida verilmektedir:

S.G: Soylenilen gercek ebatlarigréncilere uygun ebatlar olmasi etkinlve
algilamayi kolaylstiracak. Son derece ga ve isabetli bir cagma. En kisa zamanda

kullanima acik olmasini diliyorum.

S.E: Mize gitimi amach hazirlanan etkinlik oyunlarinin sonantipografi
(yazi dizenlenmesi)'nin konuyu algilamalarin yeteftabilecesini disiniyorum. Her
mizenin tanitiminda belli bir dizen icerisinde lameaya konmasi, yazilarla
suslenmesi, yazilarin renkli olarak yazilmasi, ag&dyu tonlarin kullanilmasi ¢coga

konuya daha iyi @retmeyi s&layacaktir. Diizenli caimayi sglayacaktir.

E:P: Yeterli, aciklayici bilgilerin daha ayrintiiolmasi gerekli diye

dUstndyorum.

B.E: Yeterli, Yazilarin mufredat kapsamindaki y&arakterine uygun olmasi

lyi olur.

Z.K: Yazi ebatlan yeterlidir. Bilgilendirme yazriayeterlidir.
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D.K:Yeterli olabilir. Daha da geiftirilebilir. Kartlarin veya yazilarin altinda
veya arkasinda aciklayici bilgiler yazilabilir.

M.M: Boyut olarak gayet iyi. Sadece ilg@tim birinci siniflara daha buyik

olabilir.

F.i: Evet. Cocuklarin gorebilegeboyutlarda dikkatlerini gekebilecek renkte

olduklarini dgandyorum.

1.O: Boyutlarin, yazi dizenlemelerinin boyutlari BO- olmali yazilarin

anlasilir olmasi yararl olur. Sanatsal terimler dahdesae aciklamali olmali.

O:E: Yeterli olamayabilir. Bunun gili yardimci kaynaklarla desteklenmesi,
miize hakkinda sanal bilgiden cok bizzat gezilempiymasi ve gerekli kolayliklarin
sglanmasi gerekir.

SS: Evet. Yazi boyutlari uygundur. Farkli renklerdél&nilabilir.

B.A: DUsUinUyorum clunki materyallerin ebadina orantili dddvéyiyen yazi

ve yazinin ankahirh g1 illustrasyonu destekliyor.

A.K: Evet yeterli olacgini distiniyorum. Cocuklarin hayal diinyasi gorsellerle
dengeleniyor. Goruinenin amacini algilayabiliyor.

F.Y: Evet yeterli olabilegéni dustiniyorum. Yazilarin boyutlari ¢ocuklarin

konuyu anlamasi icin yeterli.

F.I: Yazilar, cocuklarin seviyesine uygun, anlayatsiiesekilde acik ve bilyik
yazilms.

K.Y: ilkogretim caindaki @rencilerin, gorsellerdeki boyutlarinin ilgi cekici
olabilmesi i¢in oldukca buyldk olmasinin 6nemi deyidditktlr. Boyutlarin 50-70

olmasi yeterlidir.

Gorisme formundaki Uc¢lncu soruya verilen yukaridaki glam gore,
Ogretmenlerin buydk bir gaunlugu Muze bilinci kazandirilmasi amagl hazirlanan
etkinlik oyununda ki Tipografinin ( yazi diizenlesng boyutlarinin konuyu algilamada
yeterli oldyzu goristindedirler. @retmenlerderilkdgretim birinci sinif @retmeni B.E)
yazilarin ilk@retime uygun olarak @k el yazisiseklinde yazilmasinin daha faydali
olacaini, ders kitaplarinda da bu sikintiyla dkastigini belirterek bu konuya dikkat
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edilmesi gerekgiini vurguladi. Bir dger birinci sinif @retmeni O.E) olan sanal
bilgiden cok gezilerin yapilmasinin gereldihi bildirip bu konudaki eksikliklerin
giderilmesi gerekgiini soyledi. Geri kalan gretmenler renk secimlerinin ve yazi
boyutunun ya seviyesine uygun hazirlaggni, Illustrasyonlari desteklegli

vurguladilar.

Yukaridaki gorglere dikkat edildéinde, @&retmenler, Mize bilinci
kazandiriimasamacl hazirlanan etkinlik oyunundaki Tipografin{yazi diizenlemesi)
boyutlarinin konuyu algilamada yeterli olabilgicgoristinde olup, bu gibi etkinliklerle
mize gitiminin daha zevkli ve bilgilendirici gecegmi bildirmislerdir. Bu durum

uygulamalarin etkiligini gostermesi bakimindan dnemlidir.

4- Arastirmada dordincu soru “Muze bilinci kazandiriimasi amacli
hazirlanan etkinlik oyunun da olgturulan etkinliklerin mize gitiminin amaca
uygun oldyunu dustiniyor musunuz. Nicin ? seklinde olmugtur. Dérdincli soruya

ili skin gorisler ssagida verilmektedir:

S.G: Bilgilendirme yazilari ve kartlari ¢ok uygulgidlerde belki renk secimleri

daha onlarin istedikleri renkler gekillerde bicimlenebilir.

S.E: Etkinlik oyunu cocuklarin ilgisini c¢ekecektiiMizelerimize ilgimiz
guinimuizde bakiimizda pek yok gibi. Bu ttr ¢camalar ¢cocuklari mizelere daha sicak
bakmalarina zemin hazirlayacaktir. Kafalarinda sgacetleri uyandiracaktir. Gecgei
karsi bir hayranlik yaratacaktir. Buna ¢ok ihtiyacinar.

E:P: Mize gitimi konusunu pekitirici ve konunun uygulamali olmasi ile

kalici olmasini sgdayacak nitelikte oldgunu digluntyorum.

B.E: Mlze olmayan yada yetersiz olan yerler iciraglara uygun kazanimlari
karsilayan bir cagma.
Z.K: Uygundur. Goérsel sanatlar dersinde muzéiraini islemede sikintilar

var.

D.K: Dustuinilyorum. Cocuklarin her konuda verilen bilgilegitici ve 6gretici

oyunlarla desteklenmesi verilecek olaiitienlerin daha kalici olagana inaniyorum.

M.M: Evet disiniyorum. ilkdgretim seviyesinde bir gencinin konuyu
anlamasindaki en iyi yontem. Bence acik, net vesdml



73

F.i:Muze eitimine uygun olacgini disiinilyorum ve bu tir yonlendirmelerin

Ogretmenlere hazir kaynak olarak sunulmasini istigoru

1.O: Amaca uygundur. Etkifin cocuklarin yaina uygunlguna balidir. Yas

gruplarina Gore diintlmeli.

O.E: Amaca uygundur siniflar a gére ebatlari gozindle bulundurulmasi

gerekiyor.

SS: Etkinlik oyunu uygundur. Bu konuda bir gogu dolduracaktir. En
azindan sanal ortamda da olsa farkli muzeler hdkkibilgi edinmeyi ve kultlr

olusumuna destek olacaktir.

B.A: DUsunuyorum. Cunkui gretim programimiza 6nemi ile birlikte yeni giren
konuyu destekleyen materyaller oldukca sinirli eesdsuresiyle Ortimeyen boyut
kazanabiliyor. Bu bglamda hazirlanan etkinlik oyunu konuyu kavramadaana

olabilir.

A.K: Cocusun muzeyi kavramasi bu kavrami hayatinigedi alanlarinda
karsilastiginda anlatabilmesi ve unutmamasi icin oyunlar oj@uénemlidir. Amacina

uygun oldgunu digundyorum.

F.Y: Mize gitimi amach hazirlanan etkinlik oyununu muzgteni amacina
uygundur. Mize gtiminde gorsellgin dnemi buylk, kartlarla oynangiicin gordigi

eserleri unutmayagani zannediyorum.

F.I: Muze eitimi sadece sozde kalirken cocuklarin aktif olagékev aldiklari

ve muzede olan objeleri kendileri yaptiklarindares&itimi daha etkili olacaktir.

K.Y: Amacinin her konuda daha iyi kavranmasi icigreimin oyunla

kavratiimasi ¢ok, cok 6nemlidir.

Gortsme formundaki dérdinct soruya verdikleri yukaridghkinitlara goére,
Ogretmenlerin hepsi Muzéilinci kazandirilmasamacli hazirlanan etkinlik oyununun
da olwturulan etkinliklerin, muze bilinci kazandirlimasamacina uygun oldu
goristindedir. (gretmenler etkinlin oyunseklinde hazirlanmasindan dolayi ¢ocuklarin
ilgisini surekli canli tutaca icin kazanimlar vermede daha kalici oioda hem
fikirler. Yine Ogretmenlerilkdgretim birinci kademedeki gencilerin oyun caindan,
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okul ¢cgina ge doneminde bulunduklarini bu tir materyallerigrgimenleri, amaca
daha kolay ulgtiraca goristindedirler.

Yukaridaki gorgler dikkate alindiinda, @retmenler, Mize bilinci
kazandiriimasamacli hazirlanan etkinlibyununun da okturulan etkinliklerin muze
bilinci kazandiriimasi amaca uygun oldw goriindedirler. Ogretmenlerin
gorislerinden de ankalacasl gibi bu alanda var olan bir kaynak ekailivardir.
Ogretmenlerle gorgme sirasinda derste muzgitieni adina ¢ok sinirh etkinlikler
yapabildiklerini ve bdyle bir materyale ¢cok buytk lereksinim oldgu yonundeki
gortsleri hemfikirdir. Bu durum var olan kaynak eksgihi gostermesi bakimindan

onemlidir.

5- Arastirmadabesinci soru “Bunlarin diginda varsa gorg ve onerileriniz
belirtirmisiniz.” seklinde olmgtur. Beinci soruya ilgkin gorisler aagida

verilmektedir:

S.G: lllustrasyonlarin daha akilda kalici formlardan Iediiecesini
disinuyorum.( Harfler, dga parcalari) gibi unsurlardan eturulursa etkinin daha da

artacgina inantyorum.

S.E: Etkinlik oyunlarini daha fazla gglrebilirsiniz. Daha dgisik oyunlar

olusturabilirsiniz.

E:P: Kilavuz kitaplarimizda, muzegigmi ile ilgili etkinlik 6rneklerimizin

yetersiz oldgunu diguntyorum.
B:E: Materyal siniflara takim halinde kilavuz kitapilastiriimasi gerekir.

Z.K: Ogrenmede yaparak — s@yarak @renmenin kalici grenmedeki 6nemi
sebebi ile etkinlik oyununun, hem kalici, henglemceli bir calgma oldgunun

kanaatindeyim.

D.K: 1. Kademe gorsel sanatlar dersinin kilavualkihin yeterli olmamasi
sikinti yaratiyor. Kilavuz kitabinin icinde yer ed& etkinlikler @retmenin daha iyi
egitim — ogretime hazirlanmasini gayabilir. Ayrica kilavuz kitabin yani sira, her

konunun cd legeklinde hazirlanarak verilmesini temenni ediyorum.

M.M: Yaparak —yaayarak grenme en kalici genmedir.



75

Fi. Konularin yeterince acik olmagni ve @&retmenin yeterlilsine,
calskanligina ya da der sartlarin uygunlguna birakihyor. Kaynaklar
cesitlendirilebilir diye disintyorum.

1.O: Ulkemizde miizeler bizim insanimiza hala paiasanimizi mizelere ve
Sanat galerilerine sokamiyor, merak uyandiramiyobuz sevgiyi evde de okulda da
veremiyoruz, okullar busin balangic yeri ama bina yaparken uygun ortamlar yeterl
degil, Ogretmenlerin bu alandagilmesi zorunlu olmali.

O.E: Gsrenciler icin miize ziyaretlerinde gerekli kolayh salanmasi gerekir.

SS: Bu tur calgmalarin ceitli tonlar ile desteklenmeli ve okullarin

kullanimina Ucretsiz sunulmalidir.

B.A: Etkinlik oyunun 06n haziri PowerPoint sunusu ile bir hafta dnceden
desteklenebilir. Aile ve okullarin yetersiz kaldimizeye ve muze bilgisine glenin
zor oldyu Ucra okullar icin materyali destekleyen bir CDzinnabilir. Kavram
kargaalarini gidermek ve giencide evrensel ve kalici tanimlar ortaya koymdina
her alanda ( arkeoloji, Etnografya, Sanat vb.) lsdizusu kavramlari daha koyu renkler

veya blyik puntolarla desteklenebilir.
A.K: Calismayi oldukca bgarili ve kullangli buldum Tebrik Ediyorum.

F.Y: Yapilan etkinlik oyunun grencilerimize faydali olagana inaniyorum.

Gorecek ve oynayacak, fikir gercekten ¢ok guzel.

K.Y: Bu tir calgmalarin okullarda bulunmasi ¢ok énemlidir. Bunum ide
calismalar devletce( MEB) desteklenmelidir. Oncelikle tim calsmalarin okullardan
gosterimi yapilmahdir.

Gorisme formundaki bgnci soruya verilen yukaridaki yanitlara gore,
ogretmenlerin  buydk bir gaunlugu var olan kilavuz kitaptaki mize bilinci
kazandirilmasi igcin yeterli bilgi ve etkinlik bulomamasi yoninde ortak
distncededirler. Yapilan bu cginalarin MEB tarafindan desteklenerek uygulamaya
gecilmesinin dier yapilacak ¢cajmalara da itici bir gli¢ uygulayagiagorisiindedirler.
Etkinlik oyunun dersi grencinin yaparak- yayarak @renecgi icin kazanimlarin etkili

ve kalici olmasi, uygulama kismi ile de konuyagditislerini ve baks acisini ifade
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etmesine firsat vermesi bakimindan 6neoliunup hazirlanan etkinlik oyunun biran

once gitim materyali olarak kullanmak istediklerini betmislerdir.

Sonug olarak yukaridaki gailer dikkate alindiinda @retmenler, hazirlanan
etkinlik oyununun muze bilinci kazanimlarina uygalarak hazirlanggni ve mize
egitiminin var olan kaynak sikintisinin giderilmesiénfinde, bu c¢ajmalarin
gerekliligini vurgulamslardir. Bu durumda illistrasyon tekiinden yararlanilarak
hazirlanan etkinlik oyununun, Muze bilinci kazatanrmi @Grenmede etkili olaga

sdylenebilir.
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SONUC VE ONERILER

Gorsel Sanatlar Dersinde Muze Bilinci Kazandirilmasiacliyla illistrasyon
tekniginden vyararlanilmasina yonelik yapilan galada aagidaki sonuclara

ulasiimistir:

Elde edilen sonuclar gagine formunda yer alan soruraamasia gre

soyledir:

1- Birinci soruya ilgkin olarak 6gretmenler, Mize bilinci kazandiriimasi
amacl hazirlanan etkinlik oyununun Muze bilincizeaimlarini elde etmede yararli
olabilecgini, oyun seklinde hazirlanmasinin cocuklarin ilgisini cekigrse istekle
katiim s&layacaklarini, Gorsel Sanatlar Dersi icinde bu kantari eksiksizsekilde

vermenin sanatgimi agisindan etkili olaga gortGsundedirler.

2- Ikinci soruya ilskin olarakégretmenler, Miize bilinci kazandiriimasi amagli
hazirlanan etkinlik oyununda, illistrasyon teknin konuyu kavramada etkili
olabilece&i gorisundedirler.illiistrasyonlarinilkgretim birinci kademe grencilerinin
yas grubuna uygunlgu ve kazanimlarin goérsel olarak akilda kalgeri artiracgl

gortsinde hemfikirdirler.

3- Uglincli soruya #kin olarak égretmenler, Miize bilinci kazandiriimasi
amacl hazirlanan etkinlik oyununda ki Tipografirfiyazi dizenlemesi ) boyutlarinin

konuyu algilamada yeterli olgu géristindedirler.

4- Dordunci soruya gkin olarak @retmenler, Mize bilinci kazandirilmasi
amacl hazirlanan etkinlik oyununun da glrulan etkinliklerin, mize @timinin
amacina uygun oldw gorisundedir. Etkinliklerin mize kazanimlari sirasi givdinde
bulundurularak uygulamalarla adim, adim yapilmasirilginin kalicilgini sglamasi

bakimindan énemli bulunngtwr.

5- Besinci soruya ilgkin olarak @retmenlere, bunlarin ginda varsa goglive
onerileri  sorulmgtur. Opretmenler yapilan etkinlik oyununun var olan kaynak
sikintisini gidermek adina onemli bir gada old@gunu belirtmgtir. Ayrica bu gibi
calismalarin devlet tarafindan desteklenigvik edilmesinin bu alanda var olan kaynak

sikintisinin giderilmesinde ¢6zum olgcgorisindedirler.
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6- Gorisme yapilan @retmenlerden ozellikle ilk@retim 1,2,3 siniflarda
Gorsel Sanatlar Dersinisleyen sinif @retmenlerinin var olan kilavuz kitabinin
kendilerine uygun olmagh ve muze gitimi kazanimlarini nasil verecekleri konusunda

sikinti ¢ektikleri gorgiindedirler.

7- GOrisme yapilan 16 gretmenin de, Gorsel Sanatlar Dersi icerisindekzen(
kazanimlarini verme noktasinda sikinti gektiklerigiinkii ¢cocuklara yonelik olarak
hazirlanmg kaynak olmadiini, hatta muzelerin bile bu alanda cocuklara \ikredarak

hazirlanmg materyallerinin olmagini belirtmilerdir.

8- Gorisulen Geretmenler, Hazirlanan etkinlik oyunundaki kartlagocuklarin
yas seviyesine uygun hazirlanmasinin ve muzelerdesgitlicé&rnek calgmalarin

alinmasinin muze bilincini elde etmede yararl aiagoristindedirler.
Oneriler

Arastirmada elde edilen sonuglara, alana ve geleceidacak argtirmalara
yonelik olarak gagidaki oneriler getirilmgtir:

1 —Gorsel Sanatlar Dersinde Miize bilinci kazandiriinzesaciyla illistrasyon
tekniginden vyararlaniimasina yonelik hazirlanan etkinli 6gretmenlerin kaynak
sikintisini gidermede olumlu katkida bulugdwe bu konudaki eksilgi giderdigi icin
var olan @retmen kilavuz kitabi da bu gibi etkinlik 6rneklegi yonelik olarak yeniden

dizenlenmelidir.

2- Gorsel Sanatlar Dersinde Muze bilinci kazanchas1 amaciyla illistrasyon
tekniginden yararlaniimasina yonelik hazirlanan etginli 6gretmenler tarafindan
uygun bulunduklarindan dolayi ilgéetim birinci kademe Gorsel Sanatlar Dersinde, bu

tur etkinliklerden yararlaniimalidir.

3- Sadece bir ilde uygulanan bugnana, farkli illerde de uygulanarak yapilan

mize gitiminde illistrasyonun 6nemi atariimalidir.

4- Ogretmenlere yonelik hazirlanan génie formu, sinifta uygulama

yaptirildiktan sonragrencilere de uygulanmalidir.

5- Bu konularda yapilan atamalarin daha da getetilerek, hazirlanan
etkinlik oyunundaki karakterlerin cocuklari yonlémh bir animasyon haline
getirilerek, desteklenmesi kaynak sikintisini gigdede biyuk katki ggayacaktir.



EKLER
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EK-1

ILKO GRETiIM BIRINCI KADEME GORSEL SANATLAR DERS iNDE
GOREV YAPAN OGRETMENLER iN GORSEL SANATLAR DERSINDE MUZE
BILINCI KAZANDIRILMASI  AMACIYLA iLLUSTRASYON TEKN iGINDEN
YARARLANILMASI HAKKINDA GORU  SLERININ DEGERLENDIRILMESI

Sayin Eitmenler;

Bu aragtirmanin amaci ; ‘GORSEL SANATLAR DERSDE MUZE EGITIMi AMACIYLA
ILLUSTRASYON TEKNIGINDEN YARARLANILMASI." Konulu yiksek lisans tezi igi
gerekli olan bilimsel verileri toplamaktir. Bu anlagiz deerli egitimcilerin gorislerine ihtiyac

duyulmaktadir.

Gortsme formu 2 bdlimden admaktadir. Birinci bélumde kisel bilgiler, ikinci bélim
Gorsel Sanatlar dersinde muzgitiemi amaciyla illistrasyon tekpinden yararlaniimasinin

6nemine ilgkin distinceleriniz istenmektedir.
Yardimlariniz icinsimdiden tgekkir ederim.
Figen DURMB
Dumlupinar Universitesi

Sosyal Bilimler Enstitlisu

KUTAHYA

1.BOLUM
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2.BOLUM

Muze gitimi amacli hazirlanan etkinlik oyununun Muzgiimi kazanimlarini
elde etmede yararli olabilegai distintyor musunuz. Nigin?

Muze eitimi amacli hazirlanan etkinlik oyununun illissyon tekrginin
konuyu kavramada etkili olabilegimi dustntyor musunuz. Nigin?

Muze egitimi amacl hazirlanan etkinlik oyununun daki ®grafi'nin ( yazi
dizenlemesi ) boyutlarinin konuyu algilamada Yedéabilecesini distintyor
musunuz. Neden ?

Muze eitimi amacli hazirlanan etkinlik oyununun da glurulan etkinliklerin
mize gitiminin amaca uygun oldiunu dguntyor musunuz. Nigin ?

Bunlarin dginda varsa gokive onerileriniz belirtir misiniz.
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EK-2
GORSEL SANATLAR DERY OGRETIM PROGRAMI 1. SINIF KAZANIM TABLOSU
OGRENME ALANI: MUZE B iLINCi
KAZANIMLAR ETKINLIiK ORNEKLER i

ACIKLAMALAR

1. Miize, sanat galerisi, 6ren
yeri, tarihi eser, anit vb.
hakkinda fikir sahibi olur.

2. Mize, sanat galerisi, 6ren
yeri, tarihi eser, anit vb.

ile ilgili edindikleri kartlar,
posterler gibi gorsel
belgelerle mize k@si
yapmaktan haz duyar.

3. Miize, sanat galerisi, 6éren
yeri, tarihi eser, anit vb.

ile ilgili izlenimlerini paylssir.
4. Mize, sanat galerisi, 6ren
yeri, tarihi eser, anit vb.
eserlerden yararlanarak gors
tasarimlar yapar.

5. Gorsel ¢cahmalarini
sergilemekten ve bu duyguyt
cevresindekilerle paytaakta

seving duyar.

2 1. “Oren Yerinden Miizeye”

Ogretmen @rencileri varsa bir 6ren yerine
goturur ya da dren yeri fogoafl gosterir.
Ogrencileresu sorulari yoneltebilir: “Burada
neler géruyorsunuz? Sizce bu goéruntiler
neye benziyor? Eskiden burada insanlar
yasams olabilirler mi? Nereden anladiniz?
Sizce burada daha éncesgng olan
insanlar hangigyalar kullaniyorlardi?
Kullandiklari gyalar sizcesimdi nerede?
Bulunan gyalar nereye goéturilngi
olabilir?” gibi sorularla @rencilerin éren
yeri ve miize hakkinda fikir sahibi olmalari
sglanir. Yoneltilen son soruya hicbir
ogrenciden “muze” yaniti alinamazsa,
ogrencilere bu eserlerin nereye goturiimi
olabilecei sorusunu buyiklerine sormalari
istenir. Bdylece grencilerin meraklari
kiskirtilarak bilgiye ulama istei yaratilir.

[ 1. “Anisina”

Ogretmen, @rencileri varsa bir anita gotiirg
ya da bir anit fotgrafi gosterir. Ardindan
Ogrencileresu sorular yoneltilir: “ Burada ne
goruyorsunuz? Hangi amacla yapgmi
olabilir? Bir 6ykisi olabilir mi?” sorulariyla
ogrencilerin tahminlerini aldiktan sonra
goturdizl ya da fotgrafini gésterdii anitla
ilgili 6ykuyu anlatir. Ardindan “Sizce
yerlestirmek icin neden burasi secilgni
olabilir?” sorusunu ydnelterek anitlar
hakkinda grencilerin fikir sahibi olmalarini
sgdlar.

Ogrenciler, anitin dykiisiiyle ilgili gérsel
sanat capmalar yaparlar.

0:1, 3, 4. “Muzeyi Taniyorum”

Muzeyi tanitici gérsel dokiimanlar ve
materyaller (fotgraf, brgur, kartpostal vb.)
incelenebilir. Yakin ¢cevrede bulunan bir
mize, Oren yeri, tarihi yapi, anit vb. ziyare
edilebilir. Mlzede veya 6ren yerlerinde
gorduklerini anlatirlar. “Neler gordiiniz? N
hissettiniz? En c¢ok dikkatinizi ceken eser
hangisiydi? Neden?

Sevdiklerinizin de gitfiiniz mizeyi
gdrmesini ister misiniz?” gibi sorularla
ogrencilerin mize ile ilgili izlenimlerini
paylamalari sglanir. Daha sonra
izlenimlerine yonelik resim yaptirilabilir.

[ 2. “Muze Panosu”

Sinif veya okul i¢inde, timgdencilerin
katilimi ile miizelerle ilgili gérsel
dokiimanlarla pano diizenlemesi

yaptirilabilir.

1. imkan dahilinde ve “Miizeler
Haftas!” (18—-24 Mayis)
kapsaminda, yakin ¢evrede bulun
bir miize, dren yeri, tarihi yapi vey.
anit ziyaret edilmelidir.

2. Yakin ¢evrede miize veya dren
yerine ziyaret gercek§érilemedigi
takdirde,

sinif icerisinde mizeyi tanitici
gorsel belgeler ve materyaller
incelenmelidir.

5 3. Turkge Dersi, “Kongma”
o6grenme alani, “Gorgu kurallarina
ve deerlere (milll, manevi,
kilturel, ahlaki, sosyal vb.) uygun
konuwsur.”

2 4. Turkge Dersi, “Gorsel Sunu”
O0grenme alani, “Bilgi, diince ve
izlenimlerini resim sekil ve sembol
kullanarak gorsellgirir.”

5 2. Turkce Dersi, “Kongma”
ogrenme alani, “ Bilgi edinmek
amaciyla soru sorar.”

[1 Bu @srenme alanlarinda agik ugl
sorular, derecelendirme dlgekleri,
kontrol listeleri, 6z dgerlendirme,
grup

degerlendirme formlari, gbzlem
formlari, performans ve proje
Odevleri, @renci Uriin dosyalari vb.
kullanilarak dgerlendirme
yapilabilir.

AN

[

0:Sinif-okul igi etkinlik [1:Okul dsi etkinlik [!] :Uyari 0:Ders igi iliskilendirme:Diger derslerle ikkilendirme(] :Olgme ve
Degerlendirmell:Ara disiplinlerle ilikilendirme
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EK-3
GORSEL SANATLAR DERS OGRETIM PROGRAMI 2. SINIF KAZANIM TABLOSU
OGRENME ALANI: MUZE B iLINCI
KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLER i ACIKLAMALAR

1.Muze, sanat galerisi, 6ren
yeri, tarihi yapi, anit vb.
yerlerin kurallarina uygun
davranir.

2.Mlzedeki ve sanat
galerilerindeki eserlerin, 6ren
yerlerinin, tarihi yapilarin,
anitlarin vb. énemini

kavrar.

3. Miize, sanat galerisi, 6éren
yeri, tarihi eser, anit vb.

ile ilgili gorsel tasarimlar
yapar.

4. Miize, sanat galerisi, 6ren
yeri, tarihi eser, anit, vb.

ile ilgili gorsel calsmalarini
sergiler.

5. Ulkemizin miize, éren yeri
tarihi eser, anit vb.
zenginliklere sahip

olmasindan gurur duyar.

21, 2. “Miizemize Hg Geldiniz!”
Ogrencilerden en sevdikleriyalari sinifa
getirmeleri istenir. Getirilen

esyalar, kime ait oldgu, ne zaman alingl,
hangi malzemeden yapifl

yazilarak siralarin Ustiine yetieilir.
Ogrenciler arasinda miize ziyaretgileri
ve gorevlileri olarakg bdlimu yapilabilir.
Muzede eserlere dokunmamak,
sessizlik vb. uyulmasi gereken kurallar
hatirlatilarak bir mize ziyareti
canlandirilabilir.

21, 2, 3.“Miizemize Davetlisiniz”
Ogrencilere, olgturulan mize ile ilgili,
baski veya kolaj tekniklerinden
istedikleri birini kullanabilecekleri bir posta
karti veya davetiye hazirlatilabilir.

1,2,3.Imkan dahilinde ve “Miizeler
Haftas!” (18 — 24 Mayis)
kapsaminda, yakin

¢evrede bulunan bir mize, 6ren
yeri, tarihi eser veya anit ziyaret
edilmelidir.

['] Yakin cevrede miize veya 6ren
yerine ziyaret gerceldérilemedigi
takdirde, sinif icerisinde mizeyi
tanitici gérsel dokiimanlar ve
materyaller incelenmelidir.

['] Tercih edilen arag - gerecler en
az bir ders dncesindegr@ncilere
bildirilmeli,

arac-gerec ve teknik secimlerinde
Ogrencilerin ilgi ve istekleri dikkate
alinmahdir.

[ Btiin &renme alanlarinda acgik
uclu sorular, derecelendirme
Olcekleri, kontrol listeleri, 6z
degerlendirme, grup
degerlendirme formlari, gézlem
formlari, performans ve proje
Odevleri, @renci Grlin

dosyalari vb. kullanilarak
degerlendirme yapilabilir.

0:Sinif-okul ici etkinlik 0:Okul dsi etkinlik [!] :Uyari C:Ders ici iliskilendirme[:Diger derslerle ikkilendirme D :Olgme ve
Degerlendirme’l:Ara disiplinlerle ilikilendirme
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EK-4
GORSEL SANATLAR DER$ OGRETIM PROGRAMI 3. SINIF KAZANIM TABLOSU
OGRENME ALANI: MUZE B ILINCI
KAZANIMLAR ETKINLiK ORNEKLER i ACIKLAMALAR

1. Miizedeki eserlerin
korunmasinin 6nemini
kavrar.

2. Mizedeki eserlerin 6nemir
aciklar.

3. Miize, sanat galerisi, 6ren
yeri, tarihf eser, anit

vb. yerlere ilgkin dezisik
kaynaklardan agirma
yapabilmenin yollarini
kesfeder.

4. Mizedeki eserlerle ilgili
duygu ve dglncelerini

gorsel cagmalarla ifade eder.
5. Ulkemizin miize, éren yeri
tarihi eser, anit vb.
zenginliklere sahip

olmasindan gurur duyar.

£1,2,4.“200 Yil Sonra ..."

Ogrencilerden, giinimiizden 200 yil sonral
insanlarin bulaga bir oda hayal

etmeleri ve icine -kendilerine firsat verilece
olsaydi- bugiin neler yegtirmek
isteyeceklerini dgiinmeleri istenir. Fikirleri
alindiktan sonra, odanin icine yatlemek
isteyecekleri gyalar, yapilar vb. ile ilgili
resim ¢algmasi yaptirilr.

Daha sonra odanin kapisinin kilitlegidi
anahtarin bir gacin dibine gomuldgii

ve aradan 200 yil gegtikten sonra anahtari
tesadufen bir insanin bulgu ve

odaya girdgi anlatihr. Ardindan, “Sizce bu
odaya 200 yil sonra giren ve kemnda
bizim yerlstirdigimiz yapilari, gyalari vb.
goren kgi bizimle ilgili ne gibi bilgiler
(yasadgimiz kiltdr, 6zelliklerimiz,
teknolojimiz vb.) edinirdi?” gibi sorular
yéneltilir. Alinan cevaplardan yola ¢ikarak
muzelerin kiltdr mirasimizin koruyuc@gu
ve yeni kyaklara aktarimindaki ara¢ olma
islevleri

vurgulanabilir ve miizedeki eserlerin
korunmasinin 6nemi kavratilabilir.

5 3.“Bilgiye Yolculuk”

Ogrencilerin yakin gevresinde bulunan
miize, 6ren yeri, tarihi yapi, anit gibi
kiltir miraslarindan bildiklerini sdylemeler
istenir. Bu eserlerle ilgili bilgilere nasil
ulasilabilecesi sorulur. Grenciler, farkli
sorularla yonlendirilereknternet
ortamindan, daha 6nce gidip goresilkr ve
yetkililer gibi canli kaynaklardan; gazete,
dergi ve breurlerden, kutiphanelerden ya
da bizzat kendisi giderek bu eserlerle ilgili
bilgi edinebilecekleri sonucuna ghaalari
saglanir. Istenirse, konuyla ilgili bilgiye
ulasma suirecini kapsayan canlandirmalar
yaptirilabilir.

1,2,3.Imkan dahilinde ve “Miizeler
Haftas!” (18 — 24 Mayis)
kapsaminda, yakin

¢evrede bulunan bir mize, 6ren
yeri, tarihi eser veya anit ziyaret
edilmelidir.

['] Yakin cevrede miize veya 6ren
yerine ziyaret gerceldérilemedigi
takdirde, sinif icerisinde mizeyi
tanitici gérsel dokiimanlar ve
materyaller incelenmelidir.

['] Tercih edilen arag - gerecler en
az bir ders dncesindegr@ncilere
bildirilmeli,

arac-gerec ve teknik secimlerinde
Ogrencilerin ilgi ve istekleri dikkate
alinmahdir.

[ Btiin &renme alanlarinda acgik
uclu sorular, derecelendirme
Olcekleri, kontrol listeleri, 6z
degerlendirme, grup
degerlendirme formlari, gézlem
formlari, performans ve proje
Odevleri, @renci Grlin

dosyalari vb. kullanilarak
degerlendirme yapilabilir.

0:Sinif-okul ici etkinlik 0:Okul dsi etkinlik [!] :Uyari C:Ders ici iliskilendirme[:Diger derslerle ikkilendirme D :Olgme ve
Degerlendirmel:Ara disiplinlerle ilikilendirme




85

EK-5
GORSEL SANATLAR DER$ OGRETIM PROGRAMI 4. SINIF KAZANIM TABLOSU
OGRENME ALANI: MUZE B iLINCI
KAZANIMLAR ETKINLTK ORNEKLER 1 ACIKLAMALAR

1. Yakin veya uzak
cevresinde bulunan éren
yeri, tariht eser, anit gibi
yerlerin gecmii hakkinda
on bilgi edinir.

2. Mizelerin icerdii
eserlere gbre Resim
Muzesi,

Arkeoloji Mizesi,
Etnografya Miizesi ve
Bilim Miizesi gibi
siniflandinildgini fark
eder.

3. Oren yeri, tarihi eser,
anitlar ve muzelerden yolg
¢ikarak iki veya u¢ boyutly
gorsel tasarimlar yapar.
4. Orijinal eser ile
réprodiksiyon arasindaki
farki bilir.

5.Gorsel cabmalarini
sinif, okul panosu ve
standinda

sergilemekten haz duyar.
6. Ulkemizin miize, éren
yeri, tarihi eser, anit vb.
zenginliklere sahip

olmasindan gurur duyar.

£1,3,5. “Takvim”

Bu calsmada her bir yapganda bir
ayin yer aldgl on iki yaprakl bir
takvim

yapilacaktir. Sinif mevcuduna goére
ikiser, tUcer kilik on iki tane grup
olusturulur.

Ardindan @renciler yil icerisinden
dogum gunlerine ya da sevdikleri
mevsime ait

bir ay secerler. Hergienci yakin
cevresindeki bir miizeden gendii bir
eserin renkli fotgrafini temin eder.
Hata yapma olasgina kagi fotokopi
ile cogaltma yaptirilabilir. Bu fotgrafi
kullanarak “bir pargasi yirtilni
fotografi tamamlama” ¢cagmasi
yapabilir, birden fazla fotgrafi bir
araya getirip kolaj yapabilir veya
fotografin resmini ¢izerek bir takvim
yaprasl olusturabilir. Ardindan
calismalarini bir karton tizerine
yapstirarak fon hazirlar. Bu
calismalarda her grenci seramik,
resim, heykel, mozaik gibi ayri alanlar
ait eserler tzerinde yonlasabilir. Her
Ogrenci gorsel tasarim yaparak
olusturdusu takvim yaprginin altina
sectgi ayin cizelgesini kesip yagiirir
ya da kendisi olgturur. Ortaya cikarilan
tim aylar birlatirilerek on iki yaprakli
bir sinif takvimi olgturulur.

21, 3, 5. “Benim Guzel Eserim”

Bk. Etkinlik 6rnekleri, s.103.

2 2. “Koleksiyon”

Ogrenciler, sevdikleri nesneleri
biriktirirler. Sonra bu nesneleri
siniflandirarak koleksiyon yapmaya
yonlendirilirler. Mlzelerin de
sunduklari eserlere gore
siniflandinldgini, yaptiklari bu
calismayla iliskilendirerek

kavrayabilirler.

1. imkan dahilinde ve “Muzeler
Haftas!” (18 — 24 Mayis)
kapsaminda, yakin cevrede
bulunan bir muze, éren yeri,
tarih eser veya anit ziyaret
edilmelidir.

2. Yakin cevrede mize veya
oren

yerine ziyaret
gerceklgtirilemedigi

takdirde, sinif icerisinde muzeyi
tanitici gorsel dokiimanlar ve
materyaller incelenmelidir.

2. Muze Caitleri: Sanat, tarih,
arkeoloji, etnografya, bilim,
teknoloji, basin, ac¢ik hava
muzeleri, askeri muzeler vb.

[ Tercih edilen arac - gerecler
en az bir ders dncesinden
ogrencilere

bildirilmeli, arac - gerec ve
teknik

secimlerinde grencilerin ilgi ve
istekleri dikkate alinmalidir.

11 5. Ozel Bgitim, 6.“Kendini
ifade
edebilme becerisi gatirir
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EK-6
GORSEL SANATLAR DER$ OGRETIM PROGRAMI 5. SINIF KAZANIM TABLOSU
OGRENME ALANI: MUZE B iLiNCI
KAZANIMLAR ETKINLIK ORNEKLER ACIKLAMALAR

1. Mlze, dren yeri, tarihi ese
anit vb. ziyaretleri

yapmaya istek duyar.

2. Miize, 6ren yeri, tarih ese
anit vb. yerlerde

edindgi bilgileri ve gordigu
eserlerin tarihle

ili skisini arkadalari ile

tartigir.

3. Restorasyon ve
konservasyonun amacini
aciklar.

4. Gordigu tarihi eserlerden
yola ¢ikarak gorsel
tasarimlar yapar.

5. Ulkemizin miize, éren yeri
tarihi eser, anit vb.
zenginliklere sahip

olmasindan gurur duyar.

51,2. “Mizeye Gidiyorum”

Yakin ¢evrede ya da imkén dahilinde
gidilebilecek farkl ¢gitteki mize (sanat,
tarih, arkeoloji, etnografya, bilim, teknoloji,
basin, acik hava miizeleri ve askeri
muzeler) ve galerilerigrencilerin ziyareti
sglanir.

5 3. “Kazl Galismas!”

Ogretmen vazo, comlek, testi vb. gibi
sgzlam bir seramik Uriinindgdencilerle
birlikte kirarak parcalari okul bahgesi icind
belli bir alanda grencilerin

gérmedgi bir zaman diliminde gémer. Dahz
sonra @rencilere evlerinden

getirdikleri di firgasi, kiirdan, dal parcasi
gibi materyale zarar vermeyecek

araclar yardimiyla bulmalarini gar.
Bulunan bu parcalara numaralar verilerek
kayit altina alinir. Parcalar 6zenle sinifa
tasinir. Bir kazinin canlandirilgi bu
calismayi, sinif ortaminda yagirici
maddelerle birlgtirmek suretiyle basit bir
restorasyon ¢aimasi gerceklgirilebilir.

0 4. “Mozaik Yapiyorum”

Ogrencilere, bir hafta 6ncesinden “Antakya
Mozaikleri” ile ilgili kiiguk bir

argtirma yapmalari sdylenir. Sinifa getirile
Antakya Mozaikleri'ne ait

fotograflar incelenir. Mozaik eserlerin
bicimsel 6zellikleri, kiiglik parcalarin nasil
bir araya getirilerek eseri afturdusu vb.
hakkinda grencilerin kongmalari

sglanir. Bu tekngin mozaik oldgu

bilgisine ulgirlar. Daha sonra kendi mozaik
calismalarini yaparlar. Bunun igin renkli
taslar, bir karton kutunun tabanina
¢izilmis olan resme uygun olarak yapnlir.
Uzerine ayri bir kapta su ile karilan

al¢i dokulir. Donduktan sonra karton
kutudan ¢ikarilir. Nemli stinger ile yiizeye
sizan algilar temizlenir.

1. imkan dahilinde ve “Muizeler
Haftas” (18 — 24 Mayis)
kapsaminda, yakin ¢evrede bulun
bir miize, dren yeri, tarih eser vey;
anit ziyaret edilmelidir.

2. Muze veya 0Oren yerine ziyaret
gerceklgtirilemezse, sinif
icerisinde mizeyi tanitici gorsel
dokiiman ve materyaller
incelenmelidir.

3. RestorasyonBir sanat yapitini
ya da insanlik tarihine taniklik ede
herhangi bir

nesneyi korumak ve gereginde
olabildigince ilk haline getirmek
amaciyla, bu yapiti / nesneyi
salamlagtirmaya ve yipranma
surecini durdurmaya yonelik
islemlerin timu.

Konservasyon:Arkeolojide bir
eseri

oldugu gibi muhafaza etme
ydntemi.

an
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