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OZET

iC MEKAN TASARIMINDA DUYUSAL VE DUYGUSAL
ETKILESIMIN INCELENMESI

Insanmn yasami boyunca anlarma, amlarmna ve duygularma dokunan mekanla
karsilikli etkilesimi, mekanin kavranmasi i¢in insanin, insanin kavranmasi i¢inse mekan
kavraminin sorgulanmasini gerektirmistir. Bu baglamda ¢aligmada hem insan varligindan
bagimsiz fiziksel mekan hem de insan deneyimi sonucu olugmus algilanan mekéan
kavrami arastirilmistir. Bir i¢ mekanin fiziksel mekanla iliskili olarak bigim, malzeme ve
renk gibi Ol¢iitlerinin duyumsanmasi, algilanan mekanla iligkili olarak da mekanin insan
duygularina etkisi mekan atmosferi kavrami tizerinden tanimlanmistir. Algilama eylemi
insanin kigisel Ozelliklerine, kiiltiirel degerlerine ve gecmis deneyimlerine baglh
oldugundan bir i¢ mekanin algilanmasi, temel tasarim kavramlarinin yaninda bellek ve
kiltdr kavramlariyla birlikte degerlendirilmistir. Calisma kapsaminda mekéan atmosferine
iligkin goriisleriyle 6ne ¢ikan tasarimcilara ait mekanlar incelenmistir. Belirlenen ii¢
mekanin bi¢im, malzeme ve renk Olgiitleri lizerinden gorsel olarak analiz edilmesi
calismanin yontemini olusturmustur. Gorsel analizlerin karsilastirilmasi sonucu ulagilan
kavramlar mekan atmosferiyle iliskilendirilmistir.
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ABSTRACT

EXAMINING THE SENSORY AND EMOTIONAL INTERACTION
IN INTERIOR SPACE DESIGN

The mutual interaction of human beings with space, which touches their
moments, memories and emotions throughout their lives, has necessitated the questioning
of human beings in order to comprehend space and the concept of space in order to
comprehend human beings. In this context, both the physical space independent of human
existence and the concept of perceived space formed as a result of human experience were
investigated in this study. The sensation of the criteria of an interior space such as form,
material and color in relation to physical space and the effect of space on human emotions
in relation to perceived space are defined through the concept of space atmosphere. Since
the act of perception depends on people's personal characteristics, cultural values and past
experiences, the perception of an interior space was evaluated together with the concepts
of memory and culture as well as basic design concepts. Within the scope of the study,
spaces belonging to designers who stand out with their views on the atmosphere of space
were analyzed. The method of the study was to visually analyze the three spaces based
on the criteria of form, material and color. The concepts reached as a result of the
comparison of visual analyzes were associated with the atmosphere of space.
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1. GiRiS
1.1. Problemin Belirlenmesi

Gegmisten giiniimiize diinya iizerindeki yasayis bi¢imlerinin degisimiyle
mekanlarin iglevleri ve formlar1 da insan ihtiyaglaria gore sekillenmistir ve sekillenmeye
devam etmektedir. Mekanin tanimi hakkinda farkli goriisler bulunur ve tek bir ‘mekan’

tanimindan s6z edilememektedir.

Mekan1 tanimlayabilmek i¢in bilinen en eski tarihe bakildiginda her sey boslukla
baslamaktadir. Bosluklar boliinerek, ufalanarak daha kiiciik bosluklar olusturur. Bilinen
en biiyiik bosluga/seye ‘Evren’ adi verilmektedir. Bu durumda kullanici konumda olan

insanlarin i¢inde bulundugu her bosluk mekan olarak tanimlanabilmektedir.

Mekanin bosluk olarak tanimlandig1 durumda mekanin varligina insan sonradan
eklenmektedir. Insanin iginde bulundugu boslugu algilayan, deneyimleyen bir varlik
olmas1 sonucu mekan ve insan karsilikl1 etkilesim halinde olmaktadir. insanin yasamu,
kaltra, fiziksel, kigisel ozellikleri ve mekanlarin karakteri, yapisal 6zellikleri zaman
i¢inde birbirine bagl olarak degisiklikler gdstermistir. Insan nerede olursa olsun her

zaman bir mekann, bir boslugun i¢indedir.

Bu baglamda, bu ¢alismada mek@n ile insanin karsilikli etkilesimi
incelenmektedir. Meka&nin kullanicisi olan insanlar igin karsiladig: islevsel ihtiyaglarin
disinda duyusal ve duygusal etkileri, mekén atmosferi ve bellekte olusan mekansal imge
kavrami aragtiritlmaktadir. Calismanin problemini mekan atmosferini saglayan faktorlerin

nasil kurgulanmasi gerektigi olusturmaktadir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Insanlarin ihtiyaglarma gore mekanlarin islevleri belirlenmektedir. Burada
fiziksel ihtiyac¢lar kadar duygusal ihtiyaclar da nem tagimaktadir. Mekan insanin duyusal
ve duygusal doygunluga ulasmasina olanak saglamalidir. Ciinkii insan yasayan,
deneyimleyen bir varlik olarak canliligini siirdiirmektedir. i¢inde bulundugu konumda

yasarken, sadece var olmak eylemini gerceklestirmek insani ileri gotiirmemekte ve



duygusal doygunluga ulastirmamaktadir. insan, giin igerisinde yiiriidiigii yoldan, bindigi
otobiise, oturdugu banka kadar fiziksel olarak bulundugu her yeri ruhsal olarak da
deneyimlemelidir. Bu deneyimi yasamak sadece mekana bagli olmamakla beraber,

mekanin niteligi ile bu diizey arttirilabilmektedir.

Mekanda insana duyusal ve duygusal etkilesim olusturmak icin 'atmosfer etkisi'
kullanilmaktadir. Atmosfer etkisi mekanin karakteri olmasi durumudur. Arastirmanin
amaci Karakteristik mekénlarin duygusal sifatlarmin insan bilincindeki anlik/stregelen
degisimlerini ve bu baglamda algilanan mekan ile mekansal imge olusumuna etkilerini

arastirmaktir.
1.3. Arastirmanin Kapsami ve Yontemi

Bu galismada ilk olarak mekan tanimlar1 ve dis mekéan-i¢ mekan kavramlari
arastirilmaktadir. Calismanin amacini olusturan atmosfer kavrami i¢ mekan tasarimi
baglaminda incelenmektedir. Ek olarak mekéanda duyusal ve duygusal etkilesim yaratmak
amaciyla tasarlanan bir sanat pratigi ornegi olarak mekansal enstalasyon kavramina

deginilmektedir.

Fiziksel mekani olusturan temel tasarim kavramlari ve algilanan mekani
olusturan algi tiirleri, mekansal alg1 kapsaminda degerlendirildikten sonra mekéansal imge
olusumu ve bellek-kiiltiir kavramlarinin mekan algisina etkileri incelenmektedir. Bu
baglamda mekan atmosferiyle ilgili sdylemleri olan tasarimcilar incelendikten sonra i¢
mekanda atmosfer etkisi kisisel mekan, kamusal mekan ve mekéansal enstalasyon
ornekleriyle {i¢ farkli tasarim segilerek analiz edilmektedir. Fiziksel mekan 6zelliklerinin
algiya etkilerini gosterebilmek i¢in bu ii¢ tasarim bi¢im, malzeme, renk baglaminda analiz
edildikten sonra tasarimda One ¢ikan mekansal imgeyi olusturan kavramlara gore

incelenmektedir.



2. MEKAN KAVRAMI

‘Mekan’ Giincel Tiirkge Sozlik’te “1.Yer, bulunulan yer. 2.Ev, yurt. 3.Uzay”
olarak tanimlanmaktadir (TUrk Dil Kurumu, TDK). Ansiklopedik Mimarlik Sozliigiinde
ise ‘Insami fiziksel ¢evreden belli bir dlciide ayiran ve icinde eylemler siirdiirmesine
elverisli bosluk; boslugun sinirlandirilmasiyla ortaya ¢ikan ve igindekilerin gorsel izlenim

ve algisina agik, belirleyici ortam.” olarak tanimlanmaktadir (Hasol, 2016, s. 313).

Mekanin tanimi1 hakkinda farkli goriisler bulunmaktadir. Mekanin sinirlardan
olustuguna, insandan bagimsiz olduguna, sadece aidiyet hissi veren yerlerin mekéan
olduguna dair karsit gorlisler bulunmaktadir ve tek bir ‘mekédn’ tanimindan s6z

edilememektedir. Bu durum mekanin ¢ok yonliiliigiinti géstermektedir.

Norberg — Schulz’a gére mimari mekan, insanin fizyolojik, psikolojik ve
toplumsal gereksinmelerini karsilayan bir uzay pargasi olarak, Henri Lefebvre’e gore
mekan yasanan, algilanan ve hayal edilen boyutlar olarak tanimlanmaktadir. Zevi’ye gore
de mimarlik, mekani gergeveleyen striktlrel elemanlarin genisligi, uzunlugu ve
yiiksekligi ile olugsmaz, bunlar vasitasi ile mekan tanimlanmaya ¢alisilir. Gergekte mekan,
icinde yasanan ve hareket edilen, bu elemanlarla gercevelenen, belirlenen bosluktur (Us,
2009).

Bu tanimlara gore mekanlar gozle gorulir sinirlardan ibaret olmamaktadir.
“Mimarinin karakteristigi olarak belirttigimiz mekan deneyimi, kentte, caddelerde,
meydanlarda, sokaklarda ve parklarda, oyun alanlarinda ve bahgelerde, insanin bir
boslugu tanimladig1 ya da sinirladig ve boylece kapali bir mekan yarattig1 her yerde bir
uzantiya sahiptir” (Zevi, 1993, s. 29). Burada s6z edilen kapalilik yiizeyler, duvarlar ile
olusturulan kutular anlamina gelmemektedir, algisal bir kapalilik s6z konusudur. Mekani1
algilayan ve tanimlayan kullanict konumdaki insan oldugu i¢in mekani anlamak insani
anlamaktan gecmektedir. Bu durumda tanimsal ve islevsel olarak ¢ok yonlii olan mekan
kavraminda en onemli belirleyici insan olmaktadir. Mimarligin amaci mekana anlam
katmak ve insan i¢in bir deneyim alanina dontistiirmek, Siirsizliga ve zamansizliga boyut

ve duygu kazandirmaktir. Mekan tek basina yapisal 6geleri barmdiran fiziksel bir unsur



degil; yasayan, sorgulayan, diisiinen, deneyimleyen insan ile var olan somut ve soyut bir

olusumdur.

Bilinen zamanda geriye gidildiginde her seyin bir boslukla bagladigi
bilinmektedir. Bu bosluga ‘Evren’ denilmektedir. Giincel Tiirk¢e Sozliikte bu kavram “1.
Gok varliklarmin biitiinii, kainat, cihan, alem, kozmos, 2. Dizenli ve uyumlu bir bitin
olarak diisiiniilen biitiin varliklar, 4. Kisinin i¢inde yasadigi, iliskide bulundugu ortam”
olarak tanimlanmaktadir (TDK). 4. sirada evrenin mecazi anlami1 tanimlanmaktadir. Bu
tanimdan evren ile mekan kavramlarinin yakin iligskide oldugu anlasilmaktadir. En yakin
oldugumuz mekénlardan ev kavrami ig¢in Bachelard “Clnkl evimiz bizim dinya
kosemizdir. Bizim -sik sik yinelendigi gibi- ilk evrenimizdir. Ev, gercek bir kozmostur.”
ifadelerinde bulunmaktadir (2015, s. 36).

Simgesel olarak incelendiginde evren bir nokta/bosluk olarak tanimlanabilir. Bu
baglamda zamanla bu bosluk par¢alanmis ve daha kiigiik noktalar1 olusturmustur. Bazen
bu noktalar birlesmis bazen kii¢iiliip yok olmustur. Bazen noktalar arasinda etkilesim
meydana gelmis ve bu etkilesimler bir ¢izgiyi, bir yiizeyi, yeni bir hacmi/noktay1
meydana getirmistir. Kendiliginden meydana gelen dogal olusumlara insan varlig

eklenmesiyle evren-hacim-mekén-insan iliskisi olusmustur (Sekil 2.1).

bosluk mekan-sinir insan-an anilar-siire¢

Sekil 2.1: Evren-Hacim-Mekan-Insan liskisi, 2021 (Kisisel Arsiv)

Evren-hacim-mekéan-insan iliskisinde baslangigtan itibaren her seyin bir olusum
hikayesi bulunmaktadir. Boslugun kendisi bir nokta, noktalarin birbiriyle iliskisi ¢izgi,

cizgilerin birbiriyle iliskisi yiizey, yiizeylerin birlesimi hacim ve hacmin soyut veya



somut siirlandirilmas1 mekan olarak diisiintildiigiinde insanin dogumdan 6liime kadar

olan suregteki mekan deneyimi yasamini ve anilarini olusturmaktadir.

Sekil 2.2: Nokta-QiZgi-YUZey-HaCim-Mekén-insaQ Miskisi, 2021 (Kisisel Arsiv)
Marmara Universitesi Glizel Sanatlar Enstitiisti-Prof.Nurten Unansal yiiriitiiciiliigiinde i¢ Mimarlikta
Yaratici Siire¢ dersi kavram ¢aligmasi

Mekan insan algisi ile ilgilidir ve yapilan tiim eylemlerde insan bir mekanin
icerisinde bulunmaktadir. Bu baglamda mekanin alt bagliklar1 insan algisina goére dis
mekan kavrami, i¢ mekan kavrami ve i¢ mekanda atmosfer kavrami olmak iizere ti¢ baslik
altinda incelenecektir. I¢ mekanda atmosfer kavrami iizerine temellenen mekansal

enstalasyon sanati da bu boliimde incelenecektir.
2.1. D1s Mekan Kavrami

Tarihin baslangicindan beri soyut ve somut sinirlardan olusan mekan
kavraminda i¢-dis iliskisi bulunmaktadir. insanda ‘igine girmek’ algisini olusturan tiim
hacimlerde dig/kabuk kavramlarindan soz edilmektedir. Kitalar, doga, daglar, gol
kenarlar1 ve bir agacin alti insan katkis1 olmadan kendiliginden meydana gelen
mekanlardir. Zamanla insan tarafindan bi¢imlendirilen mekanlar tasarlanmistir.

Tasarlanan mekanda eylemin yerine getirildigi boslugu sarmalayan bir kabuk



olusturulmaktadir. Bir arada bulunan kabuklar olusturduklari hacimdeki yeni mekanlari
da tanimlamaktadir. Mekénlarin i¢ ve dis sinirlar1 oda, ev, bina, bahge, park, yol, schir

gibi kavramlar1 olusturmaktadir.

Hasol’a (2016, s. 313) gore dis mekan, kentsel mekan ““sokaklarda, alanlarda,
parklarda, bahgelerde, 6zetle insan yapitlarinin arasinda kalan ve bunlarla smirlanan

mekan” olarak tanimlanmaktadir.

Sekil 2.3: Ankara, Dis Mekan Ornegi (Kisisel Arsiv)

Sehir planlamasinda yapilarin disinda kalan bosluklarin dogal cevre ile
sinirlandirilmas1 sonucu bir agacin alti veya denizin kenar1 mekansal olarak

deneyimlenebilmektedir (Sekil 2.3).

Sekil 2.4: Sehir ile Iletisim, Balat, istanbul (Kisisel Arsiv)



Boslugu sinirlandirarak olusturulan her hacimden ortaya iki c¢esit mekan
cikmaktadir. Birinde hacmin kendi smirlarindan i¢ mekanlar, digerinde hacmin yakin
cevresindeki diger hacimlerle iliskisinden yeni dis mekanlar olusmaktadir. Hacmin sahip
oldugu kabuk yeni olusan dis mekani tanimlayan oOgelerden biri olmaktadir. Balat
orneginde (Sekil 2.4) oldugu gibi yapiya ait ¢cevreyle iligki igerisinde olan terasta, yapinin

dis kabugu ve sehrin silueti terasin mekansal deneyiminin niteliklerini olusturmaktadir.

2.2. I¢ Mekan Kavram

En temel ve somut tanimiyla diisey ve yatay bdliiciiler kullanilarak
ozellestirilmis bosluklar ic mekan olarak adlandirilmaktadir. I¢ mekan tasarlanan hacmin
kabugunun i¢ yiizeyleri etrafinda olusmaktadir. Olusan yeni bosluk mekanin islevine

yonelik kullanic1 odakli tasarlanmaktadir.

Sekil 2.5: Hacmi Tanimlayan Dikey Elemanlar
Kaynak: Ching, F. D. (2007). Architecture: Form, Space & Order, 5.125

Hacmin dik kenarlar1 dikey dogrusal elemanlar ile tanimlanirken dikeyde tek
diizlem cepheyi tanimlamaktadir. Dikey diizleme kosesinden eklenen diger diizlem ile L
sinir olusmaktadir. Paralel iki diizlem ise iki ucu agik bir boslugu tanimlamaktadir. U sinir
tek yonlii agiklik ve dort diizlemin birlesimi ige doniik bir bosluk olusturmaktadir (Sekil
2.5).



Mekan1 olusturan Ogeler tasarima goére mekan1 sinirlamakta ya da
birlestirmektedir. Duvar, zemin, kolon gibi yatay ve diisey elemanlar mekanin siirlarini

belirlerken kapi, pencere, merdiven gibi dgeler mekanlar arasi birlesimi saglamaktadir
(Ching, 2007, s. 72-125).

Kullanict deneyimi baglaminda dis mekan ve i¢ mekan insan iizerinde benzer
etkiler olusturabilmektedir. Benzer renk ve dokulardan olugan fakat farkli sinirlara sahip
iki mekan Orneginde i¢ mekandaki agikliga gore konumlandirilan donati ile dis

mekandaki karakter i¢-dis iliskisi kurmaktadir (Sekil 2.6 ve Sekil 2.7).

¢;‘:;?2’;}3’

Sekil 2.7: Konut, Istanbul, 2022 (Kisisel Arsiv)



Mekan ‘i¢’ kavramu ile tanimlanirken her zaman keskin sinirlara ve boliiciilere
sahip olmasi gerekmemektedir. Goler’e (s. 47-49) gore i¢ mekan, geometriden ote
bireysel atmosfere sahip olan bir kavramdir ve insanin duygusal dogasindan izler
tasiyarak kendi benligi ile yakin iliski kurdugu bir yerdir. insanmn i¢ mekanda hareket
halinde olmasiyla dinamik bir mekan ortaya ¢ikmaktadir. insan i¢ mekanda hareketi,
anilar1, ge¢misi ve diisiinceleri ile oradadir. i¢ mekan insanmn duygularini harekete
gecirmekte ve insanin bir mekani zihninde yeniden canlandirmasi boyut, oran, geometri
gibi kavramlara degil; fikirlere ve duygulara yani mekanin atmosferine bagl olmaktadir.
Bu baglamda i¢ mekan, mekanin estetik, islevsel, psikolojik ve sosyal faktorlerle
etkilesimini dikkate alarak kullanicilarin gereksinimlerini karsilayacak sekilde
tasarlanmaktadir. I¢ mekanlarm béliimleri islevlerine gore belirlenmektedir. Malzeme,
renk, 151k, ses, agiklik, koku, bi¢im, donat1 ve dis ile iligskisi gibi dgeler i¢ mekanin
kalitesini ve islevselligini etkilemektedir. Bu Ogelerin bir araya gelis sekli mekanin

atmosferini, karakterini olusturmaktadir.

Sekil 2.8: 400 Rubio Avenue, Tucson, Arizona, 1999
Kaynak: Joy, R. (2002). Rick Joy: Desert Works, s.126-127

Boliictilerin formu ve malzemeleri smirlar1 bulaniklastiracak sekilde tasarlanan
stiidyoda (Sekil 2.8) diiseyde cam ve yatayda yansitict malzemeler kullanilmustir.
Yansitict metalik tavan duvarlarin arasinda siizilmekte ve cam duvar hacmi eylemsel
olarak ikiye bolmektedir (Joy, 2002, s. 117). I¢ mekan ve dis mekan ayrimi net olarak

yapilmaktadir ve ayn1 zamanda mekansal deneyimde hacimler birbirine akmaktadir.



2.3. I¢ Mekanda Atmosfer Kavram

‘Atmosfer’ Giincel Tiirkce Sozlikkte “I¢inde yasanilan ve etkisinde kalinan
ortam, hava” olarak tanimlanmaktadir (TDK). Atmosfer kavrami ile ‘hava’ kavrami
birbiriyle yakin iligki kurmaktadir. I¢cinde bulunulan ortamda havanmn sicak, soguk, 1lik,
serin, riizgarl, yagmurlu gibi durumlarim kisi birebir deneyimlemektedir. Kisi havay1
bedensel, gorsel, isitsel sekilde yogun olarak hissetmektedir. Hava durumu ortamda
151k/golge, renk, parlaklik, koku, 1s1 gibi degisiklikler meydana getirmektedir. Bu
degisiklikler kisinin duyusal ve duygusal farkl etkiler almasina yol agmaktadir. Giinesli-
riizgarli, yagmurlu-firtinali, 1lik-bulutlu gibi farkli hava olaylariin birlesimi kisi izerinde
farkl1 ruh halleri olusturmaktadir. Yaz mevsiminde havanin sicakligi, renklerin parlakligi
ve canlilig1 kiside nese, hareket gibi pozitif duygular uyandirmaktadir. Kis mevsiminde
ise insanlar daha yalmiz, durgun, kasvetli hissetmektedir. Hava durumu i¢in kullanilan

‘bulutlu, dalgali, agik’ gibi sifatlar ayn1 zamanda ruh halleri i¢in kullanilmaktadir.

Kisinin ruh halini 6nemli 6l¢iide etkileyen hava durumu, atmosfer kavraminin
mekan i¢indeki Onemini anlamakta yardimci olmaktadir. Mekan igerisinde yaratilan

atmosfer, mekanin hava durumunu/ruh halini tasarlamak gibi diisiintilebilir.

Atmosfer kavrami mekanin anlami1 ve ruhu olmasi durumudur. Hava durumunu
tanimlarken kullanilan sifatlar gibi ‘sisli, bugulu, kasvetli, ferah, sicak’ gibi sifatlar
kullanilarak tanimlanabilen mekanlarda atmosfer/ruh varligindan séz edilebilmektedir.
CUnkU bu tanimlar kisinin deneyimi ve izlenimidir. Bu baglamda mekanda atmosfer,

mekani olusturan tiim 6gelerin birlesimi sonucu mekanin kimligini tanimlamaktadir.

Insanda bir duygu uyandiran olusumlarda atmosferik etkiden soz
edilebilmektedir. Sekil 2.9°da ortamin ruh hali ve duygusal atmosferi resmedilmektedir.
Sekil 2.10°de tasarlanan mekanda amorf ve ritmik sekilde orman duygusunu hissettirecek
dokunsallik olusturulmustur. Sekil 2.11°de ise kentin atmosferi ve ruh hali dijital baski

ile aktarilmaktadir (Borch, 2014, s. 25-63).
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Sekil 2.9: Yagmur, Buhar ve Hiz-Biiyiik Batt Demiryolu, William Turner, 1844
Kaynak: Borch, C. (2014). Architectural Atmospheres: On the Experience and Politics of
Acrchitecture, s. 25-63

Sekil 2.10: Villa Mairea, Alvar Aalto, Finlandiya, 1938
Kaynak: Borch, C. (2014). Architectural Atmospheres: On the Experience and Politics of
Acrchitecture, s. 25-63
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Sekil 2.11: The Panthéon, Eugéne Atget, 1924
Kaynak: Borch, C. (2014). Architectural Atmospheres: On the Experience and Politics of
Architecture, s. 25-63

Atmosfer kavramina giinimiizde kullanilan es deger sozciikler; aura, mod,
duygu, ruh hali, karakter, aroma, izlenim, tat, duyum vb. sekilde devam etmektedir.
Burada s6z edilen atmosfer kavrami maddesel bir hal, nicel bir 6zellik degildir. Bes duyu
organi ile degil hepsinin etkilesimi sonucu algilanmaktadir. Farkli etkilesimler de farkl

deneyimler sunmaktadir.

Pallasmaa’ya (2020, s. 50) gore etkileyici olan tiim mimarlik deneyimlerinde bes
duyu yerine ¢oklu duyusal etkilesimler bulunmaktadir ve insanin var olma duygusunu

guclendirmektedir.

Insanin tam su anda bulundugu mekanda sahip oldugu hacimsel sinir1, eylemsel
hacmi ve var oldugu siirecte bulundugu tiim mekanlar, gordiigii kareler, hatirladig sesler
ve kokular ile yasantisinda taniklik ettigi ve iz birakan tiim deneyimlerle var olmasi
durumu simgesel olarak aciklandiginda, mekan tasarimindaki gibi nokta-gizgi-ylzey-
hacim oruntisi olusmaktadir. Burada bu 6riintiiye atmosfer kavrami ve buna bagli olarak
insanin ruh halleri de eklenmektedir. Ciinkii Hauskeller’in de (Aktaran Béhme, 2017, s.

6) belirttigi gibi mekandan alinan duygu, algilanan nesnede bulunan anlamdir. Diinya ile
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kurulan iliski ve icinde nasil hissedildigi nesnel olarak degil atmosferik olarak
deneyimlenen bir sey olmaktadir. Sekil 2.12°deki kavram haritasinda insanin yasamsal

siirecinin mekan ile iliskisi aktarilmaktadir.

/ biling
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aitlik

(=)

b atmosfer karakter

renk
mod ruh hali ton
------- aura
7 "..‘ T
.3,&0 ..
(‘lle ..............................................................

Sekil 2.12: Mekansal Deneyim Kavram Haritasi, 2023 (Kisisel Arsiv)

2.4. Mekénsal Enstalasyon Kavram

Mekénsal enstalasyon sanatinda, verilmek istenen duygu mekan ile
iligskilendirilerek tasarlanmaktadir. Geleneksel sanat eserlerinden farkli olarak, ¢evreden
bagimsiz bir sanat nesnesi icermeyip belirli bir mekan icin yaratilan, mekéanin niteliklerini

kullanip irdeleyen ve izleyici katiliminin oldugu bir sanat tiirii olarak tanimlanmaktadir.
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Sekil 2.13: S-Curve, Anish Kapoor, 2006
Kaynak: Kafil, P. (2016). Tasarimc1 ve izleyici Algisinda Enstalasyon Uriinii ve i¢ Mekan Iliskisi
Uzerine Bir Irdeleme, 5.20-21
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Sekil 2.14: Tupler, Sabina Lang ve Daniel Baumann, 2008
Kaynak: Kafil, P. (2016). Tasarime1 ve izleyici Algisinda Enstalasyon Uriinii ve I¢ Mekan Iliskisi
Uzerine Bir irdeleme, s.20-21

Sekil 2.15: Tape Enstalasyonu, Numen, 2010
Kaynak: Kafil, P. (2016). Tasarimc1 ve izleyici Algisinda Enstalasyon Uriinii ve I¢ Mekan liskisi
Uzerine Bir irdeleme, 5.20-21
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Sanat eserlerinde sergileme i¢in farkli yollar bulunmaktadir. Sanat eseri mekan
olusturan 6gelerden bagimsiz bir sekilde kavramsal olarak mekana yerlestirilebilir (Sekil
2.13) ya da mekanin bigimsel 6zelliklerinden biri kullanilarak mekana bagl tasarlanabilir
(Sekil 2.14). Bu sekilde tasarlanan bir eser mekansal deneyimde bir birim olarak yer
almaktadir. Mekéansal enstalasyon tasariminda ise sanat eseri mekanin kendisi olmaktadir
(Sekil 2.15) (Kafil, 2016). Ziyaretci mekanm igine girerek eseri yani mekani
deneyimlemektedir.

Diger sanat dallarindan farkli olarak mimarligin yasanilir olmas: durumu
enstalasyon sanatinin sergi konusu olmaktadir. Resim, heykel gibi sanatlarin sergilenme
seklinden farkli olarak ana konu mekéana yayilmaktadir. Mekanin kendisi eser
durumundadir. Toluyag (2020, s. 113) gegmisten giiniimiize kadar sanatin magara
duvarlarindan galerilere kadar olan gelisiminde performans ve enstalasyon sanatlariin
ortaya ¢ikisi ile mekanda sergileme anlayisinin mekanin kendisinin sanat eseri olmasina

gecisini belirtmektedir.

Ozaltun’a (2020, s. 1045) gore enstalasyonda mekan-izleyici etkilesimi
kapsaminda izleyici gorsel algilamanin otesine ge¢mekte, mekani sorgulamakta ve
mekanda kendi yerini bulmaktadir. Yani kisi enstalasyonun hikayesinde kendi duygu ve

diisiincelerini yakalamaktadir.

Sekil 2.16: Ylzey, Robbie Rowlands, 2007
Kaynak: URL1
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Rowlands’in enstalasyonlarinda anlam var olan nesne ve mekani bigimsel
sekilde bozarak verilmektedir. Sanat¢inin mekanin yapisal 6gelerinde yarattigi, duygusal
anlamlar barindiran yirtiklar ile eser mekanin kendisi olmaktadir. Ziyaretci alisik olunan

yasam alanlarindaki bilingli yikim ile diisiinmeye yonlendirilmektedir (Sekil 2.16).

Sekil 2.17: La Hoja Enstalasyonu, FAHR 012.3, 2021
Kaynak: URL2

La Hoja enstalasyonu da ziyaret¢inin kendi hikayesini olusturabilecegi bir
eserdir. Var olan hacme eklenen egimli yiizeyler ile ziyaretgiye kesfetmeye ve diisiinmeye

acik bir mekansal deneyim sunulmaktadir (Sekil 2.17).

Enstalasyonda mekéana yerlestirilen herhangi bir nesneye bir anlam
yuklenmektedir. Mekana 6zgii yerlestirilen nesnelerin biitiinii veya duyguya yonelik
tasarlanan mekanin kendisi kisi ile 6zdeslesmektedir. Enstalasyon sanatlarinin deneysel
caligmalar olmasi mekanda atmosfer tasarimmin analizi konusunda 6nemli bir yer
tutmaktadir. Nitelikli mekanlarda edinilen deneyim sonucu kisi bir hikaye, bir ani
kazanmaktadir. Enstalasyonda ise kazanilmasi istenen hikaye mekan {izerinden

aktarilmaktadir.

16



3. iIC MEKANDA DUYUSAL VE DUYGUSAL ETKLESIM SURECI

Maddesel olarak var olan mekanlar, insan algis1 baglaminda incelendiginde
mekanin gozle goriilmeyen, sinirlari ve netligi olmayan soyut yapisi ortaya ¢ikmaktadir.
Insan somut olarak bir mekanin i¢inde olmaktadir fakat duyusal ve duygusal etkiler
altinda mekanin herhangi bir yerinde olabilmektedir. Insan bulundugu anda/mekéanda,
bazen hacmin (olaylarin, kendisinin) Uzerinde, icinde, ortasinda, disinda, arasinda
hissedebilmektedir (Sekil 3.1). Burada bulundugu mekandan aldig1 duygusal etkiler s6z
konusu olmaktadir. Bir mekandan duygusal etki almak mekanin ruhu/atmosferi ile

ilgilidir.

Pallasmaa’ya gore (2020, s. 49) insan duyusal deneyimler icinde bedensel olarak
var olunan mekan ile siirekli etkilesim halindedir ve mekandaki yerinden ayr1 bir beden,

insanin bilingdistyla baglantili olmayan bir mekan bulunmamaktadir.

Sekil 3.1: Insanin Ruh Hallerinin Bosluk-Boyut Baglaminda Orneklendirilmesi (Kisisel Arsiv)

McCarter ve Pallasmaa’ya (2012, s. 6) gore mekandaki atmosfer etkisi ile
mekana girildiginde bilingdis1 bir aligveris gerceklesmekte, insan ile mekan i¢ ice
gecmektedir. Bu aligveriste insan beden semasini ve anilarini mekana aktarmakta, fiziksel

temastan Oteye ge¢mekte ve zihinsel temasa akmaktadir. Mekanlar genel olarak gérmeyle

17



iligkilendirilse de yasanilan derin mekanlarin ¢ok duyulu bir sekilde; dokunsal, kokusal,

isitsel nitelikleri bulunmaktadir.

Tiim duyularin birlikte hareket ettigi mekanlarda yasanilan deneyim kalicilik
saglamaktadir. Bu deneyimde hafiza ve gerceklik birleserek fiziksel ile zihinsel
unsurlarin i¢ ice gecmesini saglamaktadir. Bu baglamda mekanda atmosfer etkisini
anlamak i¢in alg1 ve duygu kavramlari, algi sonucu bellege kaydedilen imge kavrami,
mekansal imgeyi sekillendiren bellek ve kiiltiir kavram, fiziksel mekani olusturan temel
tasarim kavramlar1 ve mekan atmosferi {izerine c¢alismalar1 olan tasarimcilar

incelenecektir.
3.1. Alg1 ve Duygu Kavramlari

Mekéan deneyiminde atmosfer kavraminin etkisini anlamak i¢in duyu, algi ve
duygu kavramlar1 6nem tasimaktadir. Giincel Tiirk¢e Sozliikte ‘Alg1’; ‘1. Bir seye dikkati
yonelterek o seyin bilincine varma, idrak’ olarak tanimlanmustir. ‘Duyu’; Insanlarin ve
hayvanlarin, dig, diinyanin uyaranlarin1 gérme, isitme, koklama, dokunma ve tatma
organlariyla algilama yetenegi, duyum’ olarak ve ‘Duygu’ kavrami ise; ‘1. Duyularla
algilama, his’, ‘2. Belirli nesne, olay veya bireylerin insanin i¢ diinyasinda uyandirdigi

izlenim’ olarak tanimlanmistir (TDK).

Insan duyular1 ile algilayan ve hisseden bir varliktir. Duyular yolu ile
algiladiklar1 duygularini olusturur. White’a (2013, s. 12) gore kisiye sunulan kiigiik-
bliyilk her bir uyariciyr kisi kendi bilinci ve bilingdisindaki tepkilerine gore
etkinlestirmekte ve anlam yiiklemektedir. Descartes’e (2015, s. 44) gore duygular ruhun
bir pargasi, ruhun algilar1 ve ruhu uyarma giictinden dolay1 ruhun heyecanlaridir. Bu iki
yoruma gore kiginin karsisina ¢ikan en ufak bir detay o an1 ve sonrasini da etkileyecek

sekilde algi, duyu ve duygu kavramlarini besleyecek dneme sahip olmaktadir.

Cevreden gelen ses, koku, renk gibi fiziksel uyaricilara ve kisinin ge¢cmis
deneyimlerinden gelen kisisel uyaricilara maruz kalma sonucu olusan duyuma anlik
dikkatle ve sonrasinda cikartilan anlama verilen tepki, bellege kaydedilerek yeni bir
kisisel uyarictya doniismektedir (Akillibas, 2019, s. 102) (Sekil 3.2).
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Sekil 3.2: Algilama Siireci Asamalari
Kaynak: Akillibag, E. (2019). Bes Duyunun Pazarlama Algisindaki Giicii, 5.102’den uyarlanmustir.

Bu baglamda mekanda atmosfer olusturmak icin algilara, duyulara ve dolayis1
ile duygulara hitap edilmesi gerekmektedir. Burada s6z konusu kullaniciya deneyim
yasatabilmektir. Ilk kez bulunulan mekanda edinilen deneyim sonucu yapilan mekan
tanimlamas1 mekanin karakteri hakkinda bir yorum olmaktadir. Kullanicinin edindigi bu

ilk deneyim mekanin niteligine gore bilincine kaydedilmektedir.
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Sekil 3.3: Mekanin Algilanma Siireci (Kisisel Arsiv)

Mekani algilama siirecinde duyum asamasina mekanin bigim, boyut, malzeme,
151k ve renk gibi fiziksel 6zellikleri etki ederken zihinsel asamada kullanicinin kimligi,

kiiltiirel, psikolojik 6zellikleri ve sahip oldugu bellek gibi 6znel etkiler surece dahil
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olmaktadir. Bu durumda algilanan mekan olusumunda fiziksel ve zihinsel uyaranlar algi

siireci sonunda fiziksel mekan1 kavramsallagtirmaktadir (Sekil 3.3).
3.2. Alginin Smiflandirilmasi

Mekan tasarlanirken 151k, ses, renk, doku gibi maddelerin kompozisyonuna gore
algilama sekillerinin verdigi etki degismektedir. Algilama sekilleri ise gérme, koklama,
dokunma, isitme ve tatma olarak ayrilmaktadir. Insanlar ile mekanlarin etkilesiminde
araci olan duyularda alg: tiirline ve giiciine gore degisiklik gorildigi i¢in mekan
tasariminda mekan algisini 6nemli 6lgiide etkileyen gorsel algi, isitsel algi, dokunsal alg1

ve koku ile tat algis1 incelenecektir.
3.2.1. Gorsel Alg1

Gorsel algi, gozler araciligi ile gorsel bilgileri isleyerek ve yorumlayarak
goriineni anlamay1 saglayan biligsel bir siire¢ olarak tanimlanmaktadir. Insanlar gordiigii
nesnelerin sekillerini, renklerini, boyutlarini, konumlarini algilayarak gorsel deneyim
yasamaktadir. Mekanin ve mekandaki 6gelerin rengi, formu, boyutu, malzemesi ilk
olarak gorme yolu ile algilanir. Goriinenin algilanmas1 sonucu insan ile goriinen arasinda

bir bag olugmaktadir ve bu bag mekanin atmosferini tanimlamada rol oynamaktadir.

Sekil 3.4: Isaretler ve Figiirler, Jan Groth, 2019
Kaynak: URL3
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White (2013, s. 12) yalin tek bir ¢izginin bile gorsel algi1 sonucu izleyicide kendi
bigimini buldugunu ve yeni bir anlam kazandigini belirtmektedir (Sekil 3.4).

Berger’e (1986, s. 205) gore gérme yolu ile tek bir nesneye degil, nesne ile kisi
arasindaki iliskiye bakilmaktadir. Bu durumda kisinin diisiinceleri ve inanglar1 goriinende

buldugu anlami da etkilemektedir.

Sekil 3.5: Heykel: Giacometti, Fotograf: Trivier, 1901-1966
Kaynak: Berger, J. (2013). Bir Fotografi Anlamak, s.204

Heykellerin Giacometti’ye ait oldugu Trivier’in ¢ektigi fotografta (Sekil 3.5)
heykellerin konumu, yonii ve 151k, izleyicinin gorsel algisina etki etmektedir. Mekandaki
nesneler fotograf ile kayda alinmak yerine is birligi icerisine sokulmaktadir (Berger,
2013, s. 205). Nesneler kendi varliklarinin diginda diger nesneler ve izleyici ile iletigime

gecmektedir.
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Gorme duyusu felsefi diisiincede egemenlik gdstermistir fakat gérme duyusu
diger duyular ile i¢ ice durumdadir. Goz 6zellikle dokunsal duyumlar1 uyarmaktadir ve
bilingdis1 bir dokunsal 6ge barindirmaktadir. Bu yiizden mekan tasariminda sadece gorme
odakli degil plastik ve mekansal bir deneyim 6n plana alinmalidir, beden, duyular ve
diisler bir arada olmalidir (Pallasmaa, 2020, s. 22-32). Hall’in belirttigine gore de diger
kaynaklardan gelen duyusal verilerin kullanilmasi, goziin retinasini uyaran duyu ile

gordigil arasinda ayrim yapmasini saglamaktadir (1969, s. 66).

Gorsel algiy1 kisisel gecmis, ilgi alanlari, deneyimler de etkilemektedir. Kisinin
gordiigii nesneyi daha dnceden taniyor olmasi, nesnenin kendi anlami, kiiltiir farkliliklari,
zihinsel siiregten gelen diizen farkliliklar1 gorsel algidan gelen bilgiyi degistirmektedir
(Goler, s. 55-57). Bu baglamda algida segicilik, algi yanilsamalar1 ortaya ¢ikmaktadir ve

mekan tasariminda gorme diger duyularla beraber diistintilmelidir.
3.2.2. Isitsel Alg1

Mekan deneyiminde etkisi olan diger faktdr isitsel algidir. Isitsel algida sesin
nereden, ne kadar, hangi tonda geldigi mekan hakkinda tanimlayici rol oynamaktadir.
Oztemel (2019, s. 38) isitmenin mekansal mesafe ve yon hakkinda bilgi verdigini
belirterek mekanin formu, malzemesi, agikliklar1 ve akustik 6zelliklerinin mekanda var

olan fiziksel ses ile algilanan ses arasinda fark olusturdugunu aciklamaktadir.

Pallasmaa’ya (2020, s. 60-61) gore gorsel algida g6z nesneye bakmaktadir fakat
isitsel algida ses kulaga gelmektedir. Sesin insanda kisisel bir deneyim yasattigini
belirterek bir film sahnesinden film miizigi c¢ikartildiginda sahnenin canliligini
kaybettigini 6rnek vermektedir. Sesin birlestirici bir etkisi oldugunu, bag ve dayanigsma

duygusu yarattigini belirtmektedir.

Mekan1 deneyimleyen insan isitsel kosullarin etkisiyle psikolojik ve fizyolojik
degisime ugrayarak mekan ile bilingli ve bilingdist aligveris gergeklestirmektedir
(Oztemel, 2019, s. 53). Bu durumda mekanm iginde olmak ve mekan1 algilamak mekan1
isitmek ile de tanimlanabilmektedir. Rasmussen de (1962, s. 224)‘Experiencing
Architecture’ adli kitabinda mimariyi isitmenin miimkiin olabilecegini belirterek

mekanin tasarlanma seklinin mekanm sesini etkiledigini ve gergek bir mekan
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deneyiminde, mekan1 hissetmede sesin 6nemini vurgulamaktadir. Bir mekanin karakteri

goralebiliyor ise isitilebilecegini de savunmaktadir.

Sekil 3.6: Kiklop, Carlos Casas, Istanbul, 2022 (Kisisel Arsiv)

Kiklop adli ¢aligmada (Sekil 3.6) mekanda ses ve renk vurgusu yapilmaktadir.
Tilinel boyunca ziyaret¢iyi karanlik bir atmosferde mavi ve kirmizi renkler
kargilamaktadir. Tiinele yerlestirilen ses cihazlarindan sanat¢inin ses oOriintiileri ve
iskence araci olarak kullanilan seslerden yaptigi deneyler sonucu {irettigi ses
verilmektedir. Bu ses tiinel boyunca artip azalarak ziyaretciyi kendi i¢ diinyasi ile bag
basa birakmaktadir. Tiinel ses ile deneyimlenen bir mekana doniismektedir. Tiinel
fotograflarina deneyim sonrasi tekrar bakildiginda sesin ziyaret¢ide biraktig1 etki devam

etmektedir. Mekan isitsel algi sonucu ulasilan anlam ile hatirlanmaktadir.
3.2.3. Dokunsal Algi

Dokunsal algi ten ve beden ile iligkilidir. Pallasmaa’ya (2020, s. 51-68) gore tim
duyular dokunma duyusunun uzantilaridir. Ten ile maddenin dokusu, agirligi, yogunlugu
ve sicakligi algilanmaktadir. Hall’e (1969, s. 62) gore mekan igerisinde kullanilan

malzemeler ve dokular gorsel olarak sunulsa da doku ile insan arasinda kurulan bag
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dokunsal deneyimlerin hafizasindan gelmektedir ve dokunma tiim duyular icinde daha
oznel deneyimlenmektedir. Insan deneyimleri icerisinde 6zel anlarmi deri ve doku ile
iliskilendirmektedir. Pallasmaa da (2020, s. 34) yogun heyecan yasanan ve derin
diisiinceler barindiran anlarda goézlerin  kapatilip dokunmaya odaklanildigini

belirtmektedir.

Dokunmanin insan1 zamanda yolculuga ¢ikartabilecegini ve ayni1 zamanda o an1
hissedebilecegini vurgulayan Pallasmaa (2020, s. 68) kapi koluna dokunularak temasa

gegmeyi bina ve insanin tokalagsmasi olarak yorumlamaktadir (Sekil 3.7 ve Sekil 3.8).

Sekil 3.7: Kolumba Miizesi, Peter Zumthor, 2007
Kaynak: URL4

Sekil 3.8: Kolumba Miizesi, Peter Zumthor, 2007
Kaynak: URL5

Birebir ten ile temasa gegilmediginde bile dokunsal alg1 etkin olmaktadir. insan
bir mekan igerisindeyken tiim bedeniyle orada olmaktadir. Bu baglamda mekanin
deneyimlenmesinde dokunsal algi 6nem tasimaktadir. Ciinkii mekan beden araciligiyla
deneyimlenmektedir. Kalay (2018, s. 40) mekéan ve bedenin siirekli etkilesim iginde
oldugunu ve bir mekana girdikten sonra ayni beden farkindalig ile oradan ¢ikilmadigini
belirtmektedir. Mekan deneyiminden sonra beden mekanin kendisi konumuna
gelmektedir. Karsilikli olarak mekan beden ile deneyimlenmekte ve beden de mekan ile

deneyimlenmektedir.
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Sekil 3.9: Makine Haliisinasyonlari- Uzay: Metaverse, Refik Anadol, 2021
Kaynak: URL6

Sekil 3.10: Sonsuzluk Odas1, Refik Anadol, 2023, Istanbul Modern (Kisisel Arsiv)

Anadol’un enstalasyon caligmalarinda yiizeylerde kullanilan ayna ve yansitilan
gorseller ile mekanin bigimsel smirlari, kenarlar1 ve koseleri gorsel olarak kaldirilmistir.
Bu c¢aligmalarda gorsel algi 6n planda gibi goriinse de ziyaret¢i mekani bir boslugun
icinde gibi bedeni ile deneyimlerken ayni zamanda zihinsel bir yolculuk yasamaktadir

(Sekil 3.9 ve Sekil 3.10).

Sonsuzluk Odasi enstalasyonunda zemine ve tavana bakildiginda dibi olmayan
bir denize ve gokyiiziine bakiyormus hissi olusmaktadir. Mekan igerisinde bulunan
insanlarin da yansimalar ile ziyaretciyi uzayda bir yolculuga ¢ikarmaktadir. Ziyaretgi

resim, heykel, fotograf gibi diger sanat eserlerinin sergilenme diizenine gore tasarlanmis
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mekan igerisinde dolasirken bir perdenin arkasindan ulastigi Sonsuzluk Odasi

caligmasinda kendisini baska bir diinyanin igerisinde bulmaktadir (Sekil 3.10).
3.2.4. Koku Algisi

Koku duyusu diger duyular i¢inde en akilda kalici olanidir. Herhangi bir
zamanda algilanan koku insani bir aniya, bir mekana veya bir insana gotiirebilmektedir.
Bir mekéana girildiginde ilk dikkat edilen her zaman koku algis1 olmasa da mekansal

deneyimi hafizaya kaydetmede biiyiik 6nem tasimaktadir.

Koku alma duyusu beynin duygu ve hafizay1 etkileyen bdliimiinde yer
almaktadir. Kimyasal duyuma bagli olmakla beraber insanda gii¢lii duygusal etkilesimler
yaratmaktadir ve insanin bulundugu mekani, gevresini ve diger insanlar1 tanimlayip

anlamasin1 saglamaktadir (Khidirov, 2016, s. 13-15).

Bir yerden gecerken algilanan kokular o yere dair duygular olusturmaktadir.
Insan bulundugu mekanla ilgili hafizasinda olumlu veya olumsuz koku izleri
tasimaktadir. Baz1 mekénlarda da kaydedilen koku tekrar algilanmazsa insanda eksiklik
ve gariplik yaratabilmektedir. Deniz kenarinda otururken denizden gelen tuzlu, yosunlu
kokunun eksikligi deniz ile kurulan bagi azaltabilmektedir. Ayni sekilde vapur
yolculugunda vapurun agik alaninda yapilan yolculugun etkisi kapali alanda yapilandan
daha farkli ve etkili olmaktadir. Pallasmaa’ya (2020, s. 66) gore de balik¢1 kasabalarinin
unutulmaz bir kokusu bulunmaktadir. Yosun ve toprak kokularinin karigmasi denize

iligkin derinlik, agirlik ve sonsuzluk kavramlarini ¢agrigtirmaktadir.

Bu durum insanin hayal diinyasinda da farkli yolculuklara c¢ikmasini
saglayabilmektedir. Ayni sekilde kentlerde balik halleri, baharat ¢arsilar1 gibi mekanlarda
koku oraya has hale gelmistir ve her gidildiginde kendini tekrar hatirlatmaktadir (Sekil
3.11).
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Sekil 3.11: Balik Hali, Besiktas, 2022
Kaynak: URL7

Koku da seste oldugu gibi insanin yoneldigi degil insana direkt gelen bir olgudur.
Bir mekanin igindeyken mekanda var olan koku ve ses, algilar normal ¢alistig1 siirece
bagka bir yere odakliyken bile varhigini hissettirmektedir. Koku tamamen insan
kontroliinde olmadigi i¢cin mekana dair duygu ve algiy1 da 6nemli 6l¢iide degistirmektedir
(Khidirov, 2016, s. 35). Bu durumda i¢ mekan tasariminda kullaniciya verilmek istenen
duyguya gore mekanin kokusu ve kokusal algiy1 etkileyecek diger 6geler iyi diistiniilmesi

ve dikkat edilmesi gereken bir konu olmaktadir.
3.2.5. Tat Algisi

Mekéan algisinda tatma duyusu diger duyulara gore baskin olmamaktadir fakat
diger tim duyular ile iligkilidir. Dolayis1 ile mekdn deneyimini dolayli olarak
etkilemektedir. ‘Tat” kavrami Giincel Tiirkge S6zliik’te “1. Canlilarin besinlerdeki ugucu
olmayan bilesikleri damak, bogaz ve dil ylizeyindeki mukoza noktalar1 araciliiyla
algiladig1 duyum” olarak tanimlanmaktadir (TDK). Tadilan nesne agiz ve dile temas
ederek, dokunma duyusunu da uyarmaktadir. Dokunma duyusu dil ve tat algisinin en
etkili araci olmaktadir. Tadilmadan Once veya tatma esnasinda gdérme duyusunun
kullanilmas1 gorsel algilamani ve tadilan nesnenin sahip oldugu koku ile koku algisinin
tat algisina dogrudan etkisi bulunmaktadir. Ayni zamanda kisinin nesneyi tadarken
bulundugu ortamin 6zellikleri de tat algisini degistirmektedir. Ortamda ¢alan miizigin

tirt, yiiksekligi Kisinin nesneden aldigi tadin duygusal etkilerini degistirebilmektedir.
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Pallasmaa (2020, s. 71-72) ‘Tasin Tadr’ bashg: altinda bahsettigi tat algisinin
dokunsal ve gorsel algi ile etkilesimli oldugunu, renklerin ve detaylarin tada
aktarilabilecegini anlatarak insanin mekan deneyiminin kokiinde tat algisinin da

bulundugunu belirtmektedir.

Tat algis1 da koku algis1 gibi hafizay1 etkilemektedir. Daha 6nce deneyimlenen
bir tat, tipki koku gibi bellekte yer ederek giincel deneyimlerdeki algiyr degistirebilme
giiciine sahiptir. Bu baglamda mekan tasariminda kullanicinin diger dort duyusu gibi
tatma duyusunun da etkinlestirilmesi mekan deneyimini gelistirmektedir. Mekéan
deneyiminde tat algisin1 etkinlestirmek i¢in diger duyular ile kurdugu iliski
giiclendirilmektedir. Kullanicinin daha 6nceki deneyimlerine ve kullanicinin kiiltiiriine
gore renk-tat, malzeme-tat, 1s1k-tat, koku-tat gibi mekan tasarim kavramlari ile iliskiler

kurup ¢oklu duyusal etkilesim yaratilarak mekansal deneyim gii¢lendirilmektedir.

Sekil 3.12: Naked and Famous Bar, Lucas y Hernandez-Gil
Kaynak: URLS

Hernandez-Gil bar projesinde kokteyl igmenin verdigi duygulari uyandiracak
veya giiclendirecek yogun renk kullanim1 mekanin tamamina yayilmistir. Gorsel algi ve
tat alma duyusu iligkilendirilerek yogun ve doygun renkler ile mekan atmosferi

guclendirilmistir (Sekil 3.12).
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3.3. imge Kavram

Insanin fiziksel ve kisisel uyaricilar tarafindan uyarilmasi ve duyumsadiklarinin
zihindeki yorumu, yani alg1 siirecinin sonucu imgeyi olusturmaktadir. Imge Giincel
Tiirkce Sozlikte ‘Duyu organlarinin distan algiladigi bir nesnenin bilince yansiyan

benzeri; hayal, imaj’ olarak tanimlanmaktadir.

Boulding tiim yasamsal deneyimlerin zihinde olusturdugu kaliplarin insanin
diinya hakkindaki imgesi oldugunu aciklamaktadir (Aktaran Kahvecioglu, 1998, s. 64).
Bu deneyimler mekan baglaminda yorumlandiginda insanin tiim mekansal deneyimleri,
zihninde mekanlar hakkindaki imgeleri olusturmaktadir. Mekansal imge algilanan
mekanla iligkilendirilmektedir. Tiim duyu ve duygu etkilesimlerinin zihinde olusturdugu
mekansal algi zihne mekanin imgesi olarak kaydedilmektedir. Kaydedilen imge tekrar

kisisel uyarici olarak alg siirecinin bir pargast haline gelmektedir (Sekil 3.13).
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Sekil 3.13: Mekansal Imgenin Olusum Siireci, 2023 (Kisisel Arsiv)

Tasarimcinin zihnindeki kendi deneyimleri sonucu olusan mekansal imgeler
tasarlayacagi yeni mekani etkilemektedir. Tasarlanan yeni mekanin deneyimlenmesi ile
zihinde tekrar yeni bir mekansal imge olusmaktadir ve tiim deneyimler birbiriyle

ctkilesime girmektedir.
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Mekén ve insan arasindaki duyusal ve duygusal etkilesimler sonucu olusan
mekansal imge sadece zihindeki goruntiilerden degil tiim algi tiirleri sonucu olusan ses,
koku, doku ve tadin mekan ile iliskisinden meydana gelmektedir. Mekandaki duyusal
kompozisyonun giicii ve karakteri mekansal imgenin zihindeki kaliciligini ve ger¢ekligini
etkilemektedir. Bu baglamda c¢oklu duyu etkilesimi saglayan mekanlar daha gii¢lii bir
imgeye dontismektedir (Sekil 3.14).

Fiziksel Mekan Mekansal Deneyim Mekansal imge

4llklmge

duyusal/duygusal etkilesim

-4

4 < <ZamanveTekrarEtk1$1

duyusal/duygusal etkilegim

i kaliciimge ..

Sekil 3.14: Duyusal ve Duygusal Etkilesim Siirecinin Mekansal imgeye Etkileri (Kisisel Arsiv)
Kaynak: Kahvecioglu, H. (1998). Mimarlikta Imaj: Mekansal imajmn Olusumu ve Yapisi
Uzerine Bir Model, s.85’ten uyarlanmustr.
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3.4. Bellek ve Kiltir Kavramlar

Giincel Tiirkge Sozlikte “bellek” kavrami ‘1. Yasananlari, 6grenilen konulari,
bunlarin ge¢misle iligkisini bilingli olarak zihinde saklama giicii’ olarak, “kiiltiir” kavrami
ise ‘1.Tarihsel, toplumsal geligsme siireci i¢inde yaratilan biitlin maddi ve manevi degerler
ile bunlar yaratmada, sonraki nesillere iletmede kullanilan, insanin dogal ve toplumsal

cevresine egemenliginin Olciisiinii gosteren araglarin biitiinii’ olarak tanimlanmaktadir

(TDK).

Insanin bir arada yasamasiyla, degisen ihtiyaclar ve gelisen teknoloji ile
ithtiyaclarim1 karsilamak ic¢in iirettigi degerler kolektif bellek kavramini yani kiiltiiri

olusturmaktadir (Iskenderoglu & Gogebakan, 2022, s. 514).

Toplumlarin sahip oldugu bilgiler ve duygular biitiinii yani kolektif bellek,
paylagma ihtiyacinin ortaya ¢ikmasiyla kitlelerden kitlelere tiim yasamsal siire¢ icerisinde
aktarilmaktadir. Toplumlara 6zgii hikayeler, miizikler, eserler ve gelenekler nesiller arasi

iletisimi kurarak insanin bulundugu toplumu anlamasini1 ve dolayisiyla bag kurmasini

saglamaktadir (Okudan, 2003, s. 23).

Bu baglamda insan bulundugu toplumun tarihsel bellegini de kendi belleginde
tagiyarak yasam deneyimi boyunca hafiza, hatirlama, farkina varma ve yerellestirme

eylemlerini toplumla karsilikli etkilesim ile ger¢eklestirmektedir.

Yagsamsal silirecte deneyimlerin kisiye ve bulundugu topluma o6zel kiiltiiri
olusturmasi ve bu deneyimlerin bellekte kiiltiir kavraminin etkisiyle kaydedilmesi mekéan
baglaminda incelendiginde ise mekansal deneyim sonucu olusan mekansal imge kisilerin
bellek ve kiiltiir ¢esitliligine gore farkli sonuglar meydana getirmektedir. Mekansal
deneyimin bellekte kaydedilmesi ve yeni mekansal deneyimleri etkilemesiyle bellek ve
kiltdr kavramlar1 mekan deneyimi sonucu olusacak mekansal imgeyi sekillendirmektedir
(Sekil 3.15).
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Sekil 3.15: Farklilasan Bellek ve Kiiltiir Etkisinin Ayn1 Mekan Deneyiminde Farkli Sonuglart (Kisisel
Arsiv)

Tarih boyunca mekanlar, kiiltiirel bellegin olusturulmasinda, kiiltiirel bellek de
mekanlarin tasarlanmasinda 6nemli birer unsur haline gelerek ve karsilikli olarak birbirini
etkileyerek olusturduklar1 mekansal imgelerle insanlarin toplumsal ve kiiltiirel yapilarini
aktarmasini saglamaktadir. Kiiltiirel bellegin mekansal imgeler araciligiyla aktarilmasiyla
toplumlar kiiltiirel yapisin1 korumakta ve gelistirmektedir. Mekanlarin insan {izerinde
hatirlamay1 kolaylastirici etkisi bulunmaktadir ve ge¢mise iliskin zihinde bulunan tiim
anilar bir mekan igerisinde ger¢eklesmektedir. Yasanilan olaylar, anilar mekansal
imgelerle bellekte kalic1 hale gelmektedir ve ayn1 zamanda kiiltiirel bellegi olusturan
imgeler mekanlar aracilig1 ile daha gii¢lii tasinmakta ve 6ziimsenmektedir. Bu baglamda
hem mekanlar toplumsal kiiltiirii olusturan bir unsur hem de kiiltiir mekanin 6zelliklerini

belirleyici bir unsur olmaktadir (Aksoy Arikan, 2021, s. 149-155).
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Insan nasil mekanlarin iginde var olmaktaysa mekanlar da insanlarm iginde var
olmaktadir ve bellek ile zihin mekanda birleserek cogalmaktadir (Bachelard, 2015, s. 25-
35).

Insanin dogumdan o ana kadar kendi belleginde biriktirdigi anlarin/mekanlarin
Ogretileri de yer almaktadir. Yani insan hi¢bir zaman sadece bulundugu anda/mekéanda
degildir, bilincinde katmanlar halinde bulunan tiim deneyimleri ile orada olmaktadir ve
insan ¢oklu duyular ile deneyimleyip bir anlam buldugu mekénlari belleginde tutmaktadir
(Sekil 3.16). Insan hafizasii yokladiginda herhangi bir seyin rengini, kokusunu, sesini;
maddesel 6zelliklerini ve kendinde olusturdugu hissi de hatirlamaktadir. Aslinda burada

olusan ‘his’ algilanan ve kaydedilen seyin tiim 6zelliklerinin sentezidir.

Sekil 3.16: Bellekteki Mekanlar ve Anlar, 2021 (Kisisel Arsiv)
Marmara Universitesi Giizel Sanatlar Enstitiisi-Prof.Nurten Unansal yiiriitiiciiliigiinde I¢c Mimarlikta
Yaratici Siireg dersi kavram ¢aligmast
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Bellek ve zaman etkisinin mekanla baglantis1 “genius loci” kavramiyla
iliskilendirilmektedir. Mimarlik ve fenomenoloji iliskisini inceleyen C. Norberg Schulz
tarafindan mimarlik literatiiriine kazandirilan genius loci kavrami, mekan atmosferinin
deneyimsellik kavramiyla baglantili oldugundan ve insan ile ¢evresi arasindaki duygusal

iliskinin 6neminden bahsetmektedir (Cordan, 2017).

Genius loci kavrami ‘yerin ruhu’ olarak diistiniilmektedir. ‘Yer’ Giincel Tiirkge
Sozliikte “1. Bir seyin, bir kimsenin kapladigi veya kaplayabilecegi bosluk, mahal,
mekan. 3. Bulunulan, yasanilan, oturulan bélge. 9. Uzerine yap1 kurulmaya elverisli arazi,
arsa” olarak tanimlanmaktadir (TDK). Genius loci kavrami da kimlik, bellek, atmosfer

gibi kavramlarin yer ile iligkisidir.

Gegmisten giiniimiize varligmmi silirdiiren kara pargalarinin zamanla olusan
belirleyici 6zellikleri bulunmaktadir. Kiiltiirel gegmise sahip olan yerlerde yollar, yapilar,
manzaralar da bu kiiltiirii yansitmaktadir. Plevoets ve Van Cleempoel’e (2019, s. 81) gore
yerin ruhu kavrami tarih boyunca edebiyat, tasarim ve mimari gibi konularin farkh
karakter ve atmosferde olmasini belirtmek icin kullanilmakta olup 6znel yorumlara

agiktir.

Genellikle iilkelerin ve dinlerin sembolii haline gelen yapilar genius loci
Ozelliklerini tasimaktadir. Ciinkii yerin ruhu, ¢agin ruhunu barindirmaktadir. Yerin
ruhunu anlamak igin yerin dogasini, kiiltliriinii, tarihini ve insanlarmi analiz etmek
gerekmektedir. Yere ait renkler, malzemeler, kokular, tatlar, yapilar, yere dair yazilan
siirler, kitaplar, bestelenen sarkilar ve yapilan resimler yerin ruhunu simgelemektedir. Bir
yeri anlamak ve Ogrenmek i¢in bu yere ait Ogeleri deneyimlemek gerekmektedir.
Deneyimlenen yer bellekte bu simgelerle kaydedilmektedir ve diger yerleri anlamak igin

harita olusturmaktadir.

Bu 6zellikleri tasiyan sehirlerden biri olan Prag, I1.Dunya Savasi’nda fazla zarar
gormedigi i¢in mimari yapisin1i korumustur ve Orta Cag mimarisine ait yapilar
bulunduran Prag sokaklarinda yiiriirken doneme ait diisiince yapisi hissedilmektedir.

Cagin ruhu giiniimiizde bu kentte devam etmektedir. Ozellikle hava durumunun kapali
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oldugu aylarda Orta Cag’in karanlik ve mistik atmosferi sehre hakim olmaktadir (Sekil
3.17).

Sekil 3.17: Prag, Cek Cumbhuriyeti, 2022 (Kisisel Arsiv)

Gotik mimari 6rneklerinden olan Koln Katedrali’nde mekanin i¢ine girildigi
andan itibaren Orta Cag anlayis1 olan dinin yliceligi ve insanin Tanri karsisindaki
kiigtikliigii hissedilmektedir. Yapmin yiiksekligi, dikligi, giil pencereler ve vitraylardan
gelen renkli ve mistik 151k yansimalari ile ziyaretgi bu duygular1 hissetmektedir. Sehrin

sokaklarinda yiirtirken yap1 tiim heybeti ile kendini gostermektedir (Sekil 3.18).

Sekil 3.18: Koln Katedrali, Almanya, 2020 (Kisisel Arsiv)

Prag ve Kdln orneklerinde oldugu gibi ¢cagin ruhuna gore tasarlanan sehirlerde
ve mekanlarda ziyaret¢i gecmise dair izler bulmakta ve o donemi simdiki zamanda da

yasayabilmektedir.

Pallasmaa’nin da (2020, s. 84) belirttigi gibi baz1 sehirler ve mekanlar bellekte
yalnizca gorsel olarak hatirlansa da mekénsal atmosfere sahip olan sehirler biitiin ses,

koku, 151k ve renkleriyle hafizada canli kalmaktadir.
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3.5. Temel Tasarim Kavramlari

Bir mekanin i¢inde olmak, gorsel bir sanat eserini gormekten veya bir miizik
parcasin1 duymaktan daha fazlasim1 barindirmaktadir. “Heykel {i¢ boyutta caligir, ancak
insan heykele disaridan bakarak ayr1 kalir. Ancak mimari, insanin igine girdigi ve iginde

hareket ederek kavradigi, i¢i bosaltilmig, buytk bir heykel gibidir” (Zevi, 1993, s. 22).

Bu ylzden mekanda temel tasarim kavramlariin bir araya gelis bi¢imi biylk
Onem tagimaktadir. Gorsel bir eser bir miizik pargasi ile sunuldugunda verdigi etki ve
anlam daha gugli ve daha anlamli olmaktadir. Bir mekanin iginde olmak da bes duyunun
beraber c¢alismasi anlamina gelmektedir. Bir nevi tiim sanat dallarin1 ayni anda
deneyimlemektir. Mekanda olusturulan tasarimin gticiine gore duyular birbirine akmakta;
dokunun kokusu, 15181n sesi, rengin dokusu gibi iligkiler ortaya ¢ikmaktadir. Bu sekilde
olusan duyusal aktarimlar ile mekanda yasanan deneyim duygusu gii¢clenmektedir.
Glglenen deneyim de kullanicinin mekana dair hisler beslemesini ve mekani

nitelendirebilmesini saglamaktadir.

Bir mimarlik yapit1 bir dizi yalitik retinal resim olarak deneyimlenmez,
tastamam kaynasmis maddesel, cisimsel ve tinsel 6ziiyle deneyimlenir. Goziin ve
diger duyularin dokunusu i¢in kaliba dokiilmiis, haz veren sekiller ve yiizeyler
sunar, ama ayni zamanda fiziksel ve zihinsel yapilari i¢ine alir ve biitlinlestirir,
varolus deneyimimize pekismis bir tutarlilik ve anlam verir. (Pallasmaa, 2020, s.
12)

Mekéanda atmosfer tasarimini etkileyen ¢ok katmanli bir yapi s6z konusudur.
Bicim, boyut, doku, malzeme, 151k, renk gibi temel tasarim kavramlarinin bir araya gelisi
ile olusan kompozisyon mekandaki atmosferi etkilemektedir. Bu baglamda temel tasarim

kavramlar1 ve birbirleri ile iliskileri incelenmistir.
3.5.1. Bigcim

Bir boslugun sekillenmesi ile olusan yeni boslugun olusturdugu i¢ mekan
tasarimlarinda bi¢im ilk adim olmaktadir. Nokta, ¢izgi, ylizey, hacim iliskileri bi¢imi
sekillendirmekte ve tanimlanabilir mekani olusturmaktadir. Tasarimcinin noktalar
birlestirme yontemine gore ortaya ¢ikan ¢izgi ve ylizey kompozisyonlarinin ii¢ boyutta

bir araya gelisi bi¢cimi olusturmaktadir (Sekil 3.19). Tasarimcinin belirledigi yonteme
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gore ortaya c¢ikan form c¢esitlenebilmektedir ve olusan bigimin karakteri mekanin
karakterini de belirlemektedir veya var olan tasarimin karakterine gére kavramdan bi¢im
olusturulabilmektedir (Sekil 3.20).
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) Sekil 3.19: Bicim Olusturma Yontemlerine Bir Ornek (Kisisel Arsiv)
Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi- Dr. Ogr. Uyesi M. Mesut Celik yiiriitiiciiliigiinde Temel
Sanat Egitimi dersi kapsaminda kavram calismasi
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Sekil 3.20: Bi¢im Olusturma Yontemlerine Bir Ornek (Kisisel Arsiv)
Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakiiltesi- Dr. Ogr. Uyesi M. Mesut Celik yiiriitiiciiliigiinde
Mobilya Tarihi dersi kapsaminda kavram ¢aligmasi

Bacon’un belirttigi gibi kiitle ve mekan bi¢im ile temas etmektedir. Bigim, doku,

151k, gblge ve rengin bir araya gelis sekli mekanin ruhunu olusturmaktadir. Bigim kavrami
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tasarim alaninda bir kompozisyonun unsurlarini tutarh bir sekilde diizenlemeyi ifade
etmektedir. Bu baglamda bi¢im i¢ mekani, dis mekan: ve biitiini olugturmaktadir.
Bi¢imin ana hatlari, fiziksel boyutlari, diger formlara orani, rengi ve 15181 gorsel ve

dokunsal kaliteyi belirlemektedir (Ching, 2007, s. 33-34).

Mekén ve insanin siirekli etkilesim igerisinde olmasiyla mekanin sahip oldugu
hacim ile insan hareket etmekte, bigimleri, renkleri, dokular1 gormekte, sesleri ve kokulari
duymaktadir. Bu baglamda hacmin sekillenmesi, islev ve anlam yiiklenmesi mekéan

tasariminin konusu olmaktadir.

Sekil 3.21: Solomon R. Guggenheim Mizesi, Frank Lloyd Wright, 1959
Kaynak: Pfeiffer, B. B., & Gossel, P. (2001). Frank Lloyd Wright, s.150-151

Mekan tasariminda zemin, duvar ve tavan birlesim sekilleri, kap1 ve pencereler
ile olusan ag¢ikliklar ve bunlarin yarattigi 151k-g6olge, i¢-dis iliskileri ve mekandaki bosluk-
doluluk oranlart mekanin somut yapisini belirledigi gibi kullanicinin edinecegi deneyimin
kalitesini de belirlemektedir. Bir bi¢cim malzeme, renk, doku ve desen degisiklikleri ile
diizlemlerin farklilasarak birlesmesi, kose birlesimlerinin tasarimi, formun 1sik ile
bulusarak kontrast olusturmasi sonucu olusmaktadir. Bi¢imi olusturan elemanlarin

kombinasyonu ve miktar1 mekan i¢indeki vurguyu da etkilemektedir (Ching, 2007, s. 81).
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Wright’in  tasarlamis oldugu Guggenheim Miizesi (Sekil 3.21) mekan
karakterinde bi¢imin etkisini gostermektedir. Dis ve i¢ hacmi giicli kivrimlar ile
smirlanan yapida mekanin islevleri, kullanicinin hareketi ve mekansal deneyimi de
bicime gore yonelim gostermektedir.

3.5.2. Boyut

Mekani olusturan dgelerin oran-6lgek ve boyut iligkisi mekanin algilanmasina
ve tanimlanmasina etki etmektedir. Kullanici mekanimn 6zelliklerini mekandaki boyutsal
iliskiden anlayabilmektedir. Ayn1 forma sahip bir kiitle insan Olgiilerine gore farkli

boyutlandirildiginda kiitlenin islevi ve anlami1 da degismektedir (Sekil 3.22).

i Sekil 3.22: Insan-Hacim-Boyut Iliskisi (Kisisel Arsiv)
Hacettepe Universitesi Glizel Sanatlar Fakultesi- Dr. Ogr. Uyesi M. Mesut Celik yiirtitiiciiliigiinde Temel
Sanat Egitimi dersi kapsaminda kavram c¢alismasi
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Olgek kavrami dgelerin boyutunu, oran kavrami diger dgeler ile boyutsal iliskiyi
goOstermektedir. Mekéandaki boyutsal iliski mekan atmosferini olustururken verilmek
istenen duyguya gore tasarlanmaktadir. Farkli genislikteki mekanlarda yiikseklik ayni

olsa da oran farkindan dolay1 kullanicinin deneyimi farkli olmaktadir.

Tarihsel siirecte tasarimcilar 6lgek, oran ve boyut iligkilerini sistemlestirmeyi
hedeflemislerdir. Fibonacci dizisi, Antik Yunan’da kullanilan Altin Kesit, Leonardo da
Vinci’nin insan viicudu oranlarindan olusturdugu bilgiler mekan tasarimi tarihinde yer

etmis ve giiniimiizde de kullanilmaya devam edilmektedir (Coles ve House, 2007, s. 29).

Katedral gibi dini yapilarda kullanilan yiikseklik mistik ve gérkemli bir ruh hali
yansitmaktadir. Ciinkii kullaniciya oranla iglevselligin 6tesinde bir yiikseklik s6z konusu

olmakta ve verilmek istenen dini mesajla uyumlanmaktadir.

Orta ¢ag doneminde dinin 6n planda olmasi, insan1 Tanr1’ya ulastirma diistincesi
yapilari gokyiiziine dogru uzanmasina sebep olmus ve dikey mimariyi getirmistir (Sekil
3.23). Ronesans doneminde ise daha insana yonelik bir anlayisin ortaya cikmasiyla
yapilarin yiikseklikleri insan Olg¢egine gore tasarlanmistir. Mekan atmosferinde daha

ferah, aydinlik ve pozitif bir deneyim amaglanmistir (Sekil 3.24).

Kaynak: URL9
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Sekil 3.24: Floransa Katedrali, italya
Kaynak: URL10

3.5.3. Doku

Mekan tasariminda kullanilan malzemelerin karakteri mekanin karakterini de
etkilemektedir. Dokunun ve malzemenin sahip oldugu anlam mekéandaki diger temel
tasarim kavramlart ile bir biitiinliik olusturarak mekandaki atmosferi tanimlamaya katki

saglamaktadir.

Malzemenin ve dokunun etkisi ilk olarak gorsel algiyr uyarsa da kullanilan
malzeme ile daha 6nce karsilagsma, malzemenin dokunsal ve akustik etkileri, malzemenin
mekandaki baglangic ve bitisleri, birlesim 6zellikleri gibi etkenler kullaniciya gorselligin
Otesinde bir deneyim sunmaktadir. Mekanda kullanilan malzeme ve ylizeyler ile
kullanicty1r sasirtmak, heyecan yaratmak, farkli kompozisyonlar ile farkli duygular

sunmak mimkiin olmaktadir.
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Canli, dogal malzemeler makine iiretimi malzemelere gore daha gercekei bir
deneyim sunmaktadir. Deri ve ahsap gibi canli malzemeler katmanli yapisindan dolay1
yaslansa bile aldigi hasar c¢ogunlukla kullaniciy1 rahatsiz etmemekte ve mekén
atmosferini guclendirmektedir. Yapay malzemelerin zamanla aginmasi ise ¢ogunlukla
mekanin sahip oldugu ruhu olumsuz yonde etkilemektedir ve kullaniciyla etkili bir

iletisim saglayamamaktadir (Coles ve House, 2007, s. 99).

Ic mekanda duvar, zemin, tavan gibi ana unsurlarda kullanilan doku ve
malzemeler disinda kapi, pencere, baglant1 yerleri, siipiirgelik, mobilya gibi unsurlarda
kullanilan malzemeler de mekanin niteligine gore secilmelidir. Mekanda var olan en
kiiglik detay mekanin karakterini etkilemektedir ve tiim unsurlar birlikte bir bltin olarak
diistiniilmelidir. Tasarimcinin belirledigi karakter sadece ana unsurlarda, kiiciik detaylar
g6z ard1 edilerek verilirse mekanin atmosferinde kopukluk yasanacak ve kullaniciya etkili

bir deneyim sunulamayacaktir.

Ahsap malzeme mekana sicaklik, dokunsallik, rahatlik gibi kavramlar
kazandirmaktadir. Canli bir malzeme olmasindan dolay1 agacinin tiirline ve yasina gore
dokunsal zenginlik sunmaktadir. Binlerce yildir yap1 malzemesi olarak kullanilan tas ve
mermer sertlik, agirlk ve ahsap malzemeye gore daha soguk bir atmosfer
kazandirmaktadir. Tas ve mermer bulundugu kaya olusumuna bagl olarak doku ¢esitliligi
olusturmaktadir. Beton malzeme yapilarda 20.yy. baslarina dogru kullanilmaya
baslanmistir. Mekanlara sadelik, giicliiliik, sessizlik gibi 6zellikler katmaktadir. Metal
malzeme de i¢ mekanlarda siklikla kullanilmaktadir ve karakter olarak soguk, parlak, sert
bir yapis1 vardir. Metaller makine estetigindeki goriiniimleri ile i¢ mekandaki diger
organik malzemeler ile gii¢lii kontrast olusturabilmektedir. Cam malzeme kirilganligi
nedeni ile teknolojik gelismeler sonucu mekanlarda yayginlagsmistir. Merdiven, korkuluk,
doseme, kapi gibi gesitli alanlarda kullanilmaktadir. Mekanda seffaflik ve hafiflik hissi
yaratmaktadir. Deri ve tekstil malzemeler ise mekan ve insan viicudu arasinda yumusak
bir iletisim olusturmak i¢in daha ¢ok mobilyalarda ve zemin kaplamalarinda
kullanilmaktadir. Renk, doku ve desenlerine gore kattig1 duyusal kalite degismektedir
(Coles ve House, 2007, s. 107-115) (Sekil 3.25).
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Sekil 3.25: Malzeme ve Doku Ornekleri
Kaynak: Coles, J., & House, N. (2007). The Fundamentals of Interior Architecture, s.107-115
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Bazi 6nemli tasarimcilar mekan atmosferini malzeme ve doku vurgulariyla
tasarlamiglardir. Ormandaki 151k ve golge oyunlarindan, géllerin i¢inden ve ¢evresinden
etkilenen Aalto diinyanin en iyi standardizasyon komitesinin doga oldugunu ve ayni
zamanda ¢ok fazla esnek kombinasyon yaratilabilecegini, mimarinin de bu sekilde ele
alimmas1 gerektigini anlatmaktadir. Malzemelerin dogasindan etkilenen mimar 6zellikle
ahsabin potansiyelini ve ormanin bi¢imlerini dikkate alarak organik formlarin sonsuz
cesitliligini savunmaktadir. Ayrica mimarligin islevleri barindiran bir form disinda
yasayan bir organizma oldugunu, deneyimlenmesi ve kullanicisina keyif vermesi

gerektigini belirtmektedir (Quantrill, 1983).

Aalto’nun dogaya olan ilgisi yapilarini ¢evresindeki doku ile diisiinmesine yol
acmugtir. Yapilarii tasarlarken bulundugu konumu, konumun yerel 6zellerini, donemin
mimari akimlarini, farkl kiiltiirlerin etkilerini analiz ederek yapiin i¢ mekanidaki en
kiiclk detaya kadar diisiinmistiir (Ayalp, 2011, s. 29). Aalto’nun mekandaki en kiiglik
detaylara anlam katmasi mekan atmosferinin olugmasini, kullanicisinin mekén ile

kurdugu bagin gliclenmesini ve duyusal deneyim yasamasini saglamaktadir (Sekil 3.26).

Sekil 3.26: Villa Mairea, Alvar Aalto, Finlandiya, 1938
Kaynak: URL11
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Malzemenin mekan atmosferindeki 6nemi Barselona Pavyonunun malzeme
etkisi olmadan deneyimlendigi enstalasyon (Sekil 3.27) ve yapinin gercek gorsellerinin
(Sekil 3.28) karsilastirilmasinda goriinmektedir. Mekana ait malzemeler ¢ikartildiginda

sadece mekanin bigimsel etkisi kalmistir. Bigim ve malzeme etkisiyle mekénsal deneyim

guclenmektedir.

|| ol

Sekil 3.27: Barselona Pavyonu Enstalasyonu
Kaynak: URL12

Sekil 3.28: Barselona Pavyonu, Mies van der Rohe, ispanya, 1929
Kaynak: URL13

3.5.4. Isik

Mekandaki atmosferi, mekanin karakterini biiyiik olgiide etkileyen, deneyimsel
mimariyi amaglayan tasarimcilarin en ¢ok dikkat ettigi kavramlardan biri 1siktir. Bir
mekana girildiginde agikliklardan igeriye siiziilen dogal 1s1k ve tasarimcinin mekanin
karakterine gore sectigi yapay 1s1gin rengi, miktari, konumu kullanicinin algisini
degistirmekte ve kullanicida belirli duygular uyandirmaktadir. Isikla beraber golge de
tasarlanmakta ve 151k-gblge oyunlar1 ile mekanda ilgi uyandiran, kullaniciyr mekana

ceken bir atmosfer yaratilmaktadir.
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Bir mekan tasarlanirken bi¢im, boyut, renk, malzeme gibi kavramlar en iyi
sekilde secilse bile yanlis 11k kullanimi verilmek istenen mekan karakterini bozmaktadir.
Ciinkii 151810 yiizeylere getirdigi aydinlik ve golge etkileri kullanicinin mekéandaki form,

doku ve renkleri algilamasini saglamaktadir.

Kullanicty1 mekanda yonlendirecek bir aydinlatma ve mekanin ruh halini
belirleyecek bir aydinlatma tasarlanmasi gerekmektedir. Mekanin karakterini belirleyen
onemli dgelerin etkisi vurgulu aydinlatma ile arttirilabilmektedir. Fakat vurgunun miktari
ayarlanirken diger 6gelerin aydinlik miktari ile biiyiik bir esitsizlik abartili ve gereksiz bir
dramatiklik yaratabilecegi i¢in 151k mekandaki islevsellige ve estetige gore ayarlanmalidir

(Coles ve House, 2007, s. 124).

Sekil 3.29: Dogal Isik, Yapay Isik ve Renk Degisiminin Mekan Atmosferine Etkisi- Rombo IV, Miguel
Angel Aragonés, 2019
Kaynak: URL14

Onemli tasarimcilar mekanlarinda dogal 1513a cok dikkat etmislerdir. Tadao
Ando, Peter Zumthor, Steven Holl, Louis Kahn gibi deneyimsel mimari (zerine
yogunlagan mimarlar ruhsal etkiyi arttirmak igin yapilarinda dogal 15181 6n plana

¢ikarmiglardir. Louis Kahn (2017, s. 33) bu ruhsal etkiyi sessizlik ve 151k kavramlarini
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kullanarak vermeyi denemistir. Yapilarinda sade bir geometri kullanarak anitsal bir
sessizlik yaratmigtir. Kahn duyularin bir biitiin oldugunu ve mimarhig1 miizikle
0zdeslestirdigini, mimarinin “konstrilksiyon ve 1s18in yarattigi mekanlar ortaminin
senfonisi” olarak gordiigiinii belirtmektedir. Eski yapilardaki kolon kullanimini ‘1s1k-
151ks1z-151k-151ks1z’ gibi anlatmaktadir. Yani 11k striiktiirdeki bosluk-doluluk ile iligki
kurmaktadir. Striiktiirtin sekillenmesiyle 15181n da sekillendigini belirten Kahn her seyin
bir uyum icinde goérinmesi icin bilincli stroktir, 151k ve malzeme kullanimini
savunmaktadir. Bu biling ile tasarlanan mekanlarda olusacak 151k-g6lge kontrastlar: ile

mekan ile temasi saglayacak sessizlik olusmaktadir.

il

.\*v } ) ";
a3
ol 4 !

%

A |

s e L = . j =5

Sekil 3.30: Salk Enstitlisl, Louis Khan, 1965
Kaynak: URL15

Salk Enstitiisii’niin (Sekil 3.30) beton duvarlart mekanda yiiriirken insan teninde
dokunsalligi uyandirarak yumusaklik ve sicaklik hissi olusturmaktadir. Ten, malzeme ve

form tasarimi sonucu olusan 151k ve golgeyi hissetmektedir (Pallasmaa, 2020, s. 70).

Mekéandaki atmosferi dokuz baslik altinda inceleyen Zumthor (2006, s. 61) ise
‘Nesnelerin Sahip Oldugu Isik’ maddesinde giin 15181 ve yapay 151k hakkinda diisiintirken
nesnelerin lizerine gelen dogal 15181in onu ruhani olarak etkiledigini ve sabah giinesin
dogusu ile giin igerisindeki hareketinin nesneler tizerindeki degisimini diinya ve kendisi
Otesinde olacak kadar giiclii buldugunu belirtmektedir (Sekil 3.31). Ando ise ‘Isik
Kilisesi’ eserinde yapida olusturdugu agiklik ile biitiin mekéansal mesaji 151k etkisiyle
vermektedir (Sekil 3.32).
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Sekil 3.31: Bruder Klaus Saha Sapeli, Peter Zumthor, 2007
Kaynak: URL16

Sekil 3.32: Isik Kilisesi, Tadao Ando, 1999
Kaynak: URL17
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Ic mekanlarda 1518 varligi kadar yoklugu da mekanm karakterini
belirlemektedir. Dogada agaglarin dallarina ve yapraklarina diisen 1518 agacin
govdesinde olusturdugu golge ve desenler tamamen aydinlanan bir agag gorselinden daha
dramatik bir duygu olusturmaktadir. Mekansal degerlendirildiginde de agikliklar i¢-dis
iligkisi kurularak disaridan gelen 15181n igerideki etkisi kadraj etkisi ile daha belirgin hale
gelmekte ve 151k-gdlge kontrastlart mekani daha zengin ve ¢ekici yapmaktadir (Coles &
House, 2007, s. 133).

3.5.5. Renk

Isik ve renk etkisi birbiriyle dogrudan baglantilidir. Bir 151k uyaranina karsi
olusan fizyolojik tepki ile renk deneyimi baglamaktadir. Giincel Tiirkge Sozliikte ‘renk’
kavrami ‘1. Cisimler tarafindan yansilanan 1518in gézde olusturdugu duyum’ olarak

tanimlanmaktadir (TDK).

Renk diger duyumsal deneyimlerden farkli olarak duyu ile dogrulanamayan bir
151k hissi olarak algilanmaktadir. Renge sahip olan somut bir nesne goriilebilir,

dokunulabilir fakat somut olan rengin kendisi degil 151k olmaktadir (Holtzschue, 2017).

Mekan atmosferinde vurgulu bir etkiye sahip olan renk kavraminda tasarimci
mekanm ruhunu kullandig1 renklerin diger tasarim kavramlar ile iligkisini belirleyerek
degistirebilmektedir. Fakat renklerin insan {izerindeki etkisi diger kavramlara gore daha

O0znel olmaktadir.

Renk tayfinin kirmiz1 ucundaki renkler sicak, mavi ucundaki renkler soguk
olarak adlandirilsa da insanin bu renk tonlarin1 ve golgelerini algilamasi farkli
olabilmektedir. Ornek olarak acgik yesil rengi sakinlestirici ve iyilestirici etkisi ile
hastanelerde yaygin olarak kullanilsa da bagka bir ortamda gerginlik veren bir etkisi de
olabilmektedir. Mekanin islevine ve karakterine gore, nesnelerin iizerine vuran 1$18in
yonline, gliciine ve tiiriine gore renk farkli nitelikler kazanabilmektedir. Bunun disinda
kilturel olarak da renklerin kullanici tizerindeki etkisi degismektedir. Farkli iilkelerde,
kiiltiire ve dine bagli olarak ayni renklere farkli anlamlar yiklenmektedir (Coles ve
House, 2007, s. 135).
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Bir kisinin ‘gercek kirmizi’ algis1 ile baska birinin ger¢ek kirmizi algisi
birbirinden farkli olabilmektedir. Kisinin renk hakkindaki bilgisi, ge¢mis renk
deneyimleri, sahip oldugu kiiltiir, renklere verdigi sembollere gore renk tanimi ve renkten
aldig1 duygu degismektedir. Ciinkii renk goz tarafindan algilansa da anlamini zihinde ve
bilingdis1 bir diizeyde gerceklestirmektedir. Nasil, nerede ve ne zaman algilandigi

kisideki farkindalig: etkilemektedir.

Mekan tasariminda renk kullanimi ile fikirleri ve duygulan iletmek, vurgu
yapmak, kullaniciyr yonlendirmek ve sasirtmak, eyleme gecirmek, kalict bir deneyim
yasatmak miimkiin olmaktadir. Diisiiniilerek kullanilan renk mekan algisini biiyiik 6lciide
degistirebilmektedir. Nesneleri birlestirmek veya ayirmak, alan sinirlart olusturmak, belli
bir eyleme vurgu yapmak gibi amaglar ile kullanilabilmektedir. Mekan atmosferi
tasarlarken ruh halini ve duyguyu besleyebilmektedir. Rengin diger renkler, nesneler,

bigimler ile kontrasti ve kompozisyonu mekan karakterini giiclendirmektedir.

e L] \
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Sekil 3.33: JJ16 Dairesi, Lucas y Hernandez-Gil
Kaynak: URL18

Hernandez-Gil konut projesinde islevsel olarak ayrilan alanlar1 mekana hakim
olan beyaz renk ile kontrast olusturacak sekilde farkli renkler ile tasarlayarak mekani renk

ile sinirlamaktadir (Sekil 3.33).
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Sekil 3.34: Doga-Renk-Mekan iliskisi, 2021 (Kisisel Arsiv)
Marmara Universitesi-Giizel Sanatlar Enstitiisii-Prof. Dr. Miige Goker Paktas yiiriitiiciiliigiinde

Aydinlatma Tasarimi dersi kapsaminda renk galismasi
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4. iC MEKANDA ATMOSFER ETKIiSiNIN ORNEKLER
UZERINDEN INCELENMESI

4.1. Tasarimcilarin Mekan Atmosferine Iliskin Goriislerinin incelenmesi

Mekénda atmosfer tasarlamay1 amaglayan tasarimcilarin her biri kendilerine
gore farkli yontemler kullanmaktadir. Islevselligin dtesine gecen dznel yoruma agik olan
atmosfer tasarimi igin farkli yollar ve kompozisyonlar bulunmaktadir. Bu baglamda
mekan tasarimi tarihine gecen Onemli tasarimcilar donem siralamasi baz alinarak
incelendikten sonra segilen li¢ mekan tizerinden; kisisel mekan 6rnegi olarak Selale Evi,
kamusal mekan 6rnegi olarak Isik Kilisesi ve mekansal enstalasyon 6rnegi olarak Sudaki
Ates Bocekleri {izerinden incelenmistir. Insan algisindan bagimsiz fiziksel mekanim
deneyimlenmesiyle algilanan mekanin ortaya ¢ikmasi yani fiziksel mekan ile algilanan
mekanin birbirine bagli olmasindan dolay1 bu ii¢ mekan bigcim, malzeme, renk ve

kavramsal detaylar tizerinden analiz edilmistir.
4.1.1. Frank Lloyd Wright

Frank Lloyd Wright’in mimarlik anlayist duyusal mimariye drnek olmaktadir.
Bu anlayis1 ‘organik mimarlik’ olarak nitelendirmektedir. Wright tasarimlarinda form ve
fonksiyonlar1 dogay1 analiz ederek yaratmaktadir ve ayn1 zamanda malzemenin dogasini,
planin dogasini da aragtirmaktadir. Tasarimlarinda yapiy1 tek basina bir bigim olmaktan
kurtarip i¢-dis iliskisini kurarak doga ile biitlinciil olacak sekilde ele almaktadir. Bunu
yaparken bir kutuyu pargalaylp bi¢imsel elemanlarmi ¢ boyutta kaydirmay:

diistinmektedir (Kaya P. , 2021, s. 48).

Wright (1908, s. 157) ‘In the Cause of Architecture’ adli kitabinda malzemelerin
dogasini ortaya cikarttigini ve bunu planlarinda dikkate aldigini, ahsabi vernikten
kurtardigini, her malzemenin kendi dogasinin korunmasinin 6nemini anlatmaktadir. ‘The
Natural House’ adli kitabinda da organik mimarinin yapida i¢-dis iliskisi kurulmasinda
form kadar mekanda kullanilan mobilya ve dekorlarin da birbiriyle baglantili olmasi
gerektigini vurgulamaktadir. Wright’a gore ayni zamanda yapiy1 kullanacak kisilerin

arzularini da karsilamak gerekmektedir (1954, s. 19).
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Selale Evi Ornegindeki gibi bicim tasarimi cevre ile mekanin etkilesime

gegmesini ve yapinin oraya aitmis gibi algilanmasini saglamaktadir (Sekil 4.1).

Sekil 4.1: Selale Evi, 1935-1939
Kaynak: Pfeiffer, B. B., & Gossel, P. (2001). Frank Lloyd Wright, 5.119-154

Wright dogay: taklit etmek yerine dogayr anlamaya ve analiz etmeye
calismaktadir. Doga ve insan, bi¢cim ve islev, oran ve dlgek, biitiinliik ve devamlilik gibi
kavramlar iizerine yogunlagmaktadir. Wright’in organik mimari anlayisinda yapinin doga
ve insan ile uyumu kullaniciy1 mekana ve dogaya ait hissettirmekte ve mekani duyusal

deneyime elverisli hale getirmektedir.
4.1.2. Tadao Ando

Ando (1993, s. 59) tasarimlarinda insanlarin yasadiklarini hissettikleri
kompozisyonlar yaratarak doga ve geometriyi birlestirip insanlar ile diyaloga giren
mekanlar olusturmus, yapilarinda kullaniciy1 sasirtmay1 hedefleyerek disaridan basit ve
sade goriinen kabuklar1 igeride dogayla biitiinlesen labirentlere ¢evirdigini belirtmistir.

Doga ve mekan arasindaki iliskiyi zaman kavrami ile iliskilendirmektedir. Zaman
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akisinin mekanda gozlemlenebilece§i kompozisyonlar tasarlamayr amaglamaktadir.

Mekani pargalarin biitiinii olusturacag sekilde bosluk ve higligi bicimlendirmektedir.

Tadao Ando atmosfer yaratip yer duygusunu insana vermeye amaglarken
mevsimlerin degisimi, giin doniimleri, 151k-g6lge, sicaklik-sogukluk gibi kontrastlari,
suyun sesi gibi dogada gozlemledigi carpici kompozisyonlari basit geometri ve malzeme
ile birlestirmeyi yani doga, malzeme ve geometri iicliisiinii yontem edinmistir (Ozcan &
Gungor, 2019, s. 42-47).

Yapilarinda betonun netligi ve sadeliginden faydalanan Ando bi¢imsel olarak da
basit formlar ile huzurlu ve dingin bir atmosfer olusturmaktadir. Bi¢im ve malzeme
etkisini 151k ve karanligin olusturdugu kontrast ile desteklemektedir. Yapilarindaki
acikliklardan gelen dogal 15181 anlamsal bir gosterge olarak kullanmaktadir. Bu baglamda
insanlarin  i¢inde gercekten yasadiklarini hissedecekleri mekanlar tasarlamay1

amaclamaktadir (Kaya, Celikel, & Ozturan , 2021, s. 514).

Sekil 4.2: Isik Kilisesi, 1999
Kaynak: URL19
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Isik Kilisesi projesinde yapinin agikliklar1 dini bir gosterge kullanilarak 1s181n
mekan icerisinde anlamlandirilmas: yoniinde tasarlanmigtir. Mekan beton malzeme ve

sade bir form ile kullanicinin islevine ve manevi duygularina hitap etmektedir (Sekil 4.2).
4.1.3. Peter Zumthor

Zumthor’a (2006, s. 11) goére nitelikli mimari, kiside hareket istegi
uyandirmalidir ve bunu saglamak icin gerekli kelimeyi ‘atmosfer’ olarak belirtmektedir,
atmosferi anlamak i¢in de bir binaya girip oday1 gordiiglinde nasil hissettigini anlamaya

calistigini, ilk izlenimlerin birer ipucu oldugunu séylemektedir.

Zumthor bunu saglamak i¢in dokuz madde belirlemistir: ‘The Body of
Architecture (Mimari Beden), Material Compatibility (Malzeme Uyumlulugu), The
Sound of a Space (Mekanin Sesi), The Temperature of a Space (Mekanin Isis1),
Surrounding Objects (Kusatan Nesneler), Between Composure and Seduction (Sakinlik
ve Cazibe Arasindalik), Tension Between Interior and Exterior (Icerisi ve Disari
Arasindaki Gerilim), Levels of Intimacy (Samimiyet Seviyeleri), The Light on Things
(Nesnelerin Sahip Oldugu Isik)’ (Uysal & Cordan, 2019).

Zumthor (2006) Atmosferler adli kitabinda tamamen kisisel yorumu oldugunu

belirterek bu dokuz maddeyi agiklamaktadir.

‘Mimari Beden’ maddesinde kelimenin tam anlamiyla mimariyi bir beden olarak
diistinmektedir. Anatomisi, derisi, kaslari, goriilen ve goriillmeyen bedene ait dzellikleri

kiitle, kumas ve 6rti gibi kisiye dokunan bir kavram olarak ele almaktadir.

‘Malzeme Uyumlulugu’ maddesinde tek bir malzemenin diger ogelerle
etkilesiminden sonsuz olasilik dogdugunu ve dogru birlesimi aradigini belirtmektedir.
Tas malzemesi lizerinden tasin cilalanmasi, boliinmesi, zzimparalanmas1 veya iizerine

diisen 1s1kla beraber farkli etkiler verdigini anlatmaktadir.

‘Mekanin Sesi’ maddesinde mekanin tamaminda var olan sesi ele almakta ve
mekani bliyiik enstriimanlara benzetmektedir. Her mekanin formuna ve malzemesine

gore liretecegi sesin Ozellesecegini vurgulamaktadir.
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‘Mekanin Isis1” maddesinde her mekanin bir sicaklii oldugunu belirtmekte ve
yine malzeme kullanimi ile hem fiziksel olarak hem de psikolojik olarak kullaniciya
gordiiklerinde, hissettiklerinde, dokunduklarinda ve hatta ayaklarinda bile 1s1y1

hissettirmeye ¢alismaktadir.

‘Kusatan Nesneler’ maddesinde mekanin iginde yer alan nesnelerin, kisisel
esyalarin da mekanin i¢ine girildiginde duygusal ve derin bir etki biraktigini

anlatmaktadir.

‘Sakinlik ve Cazibe Arasindalik’ maddesinde mimarligin miizik gibi manevi bir
sanat oldugunu vurgulayip mekan i¢inde insanlarin eyleme ge¢mesini yonlendirme, rahat
birakma ve o6zgiirlik tanima gibi kavramlar {izerinden tanimlayarak mekan icerisinde

sakinlestirici bir etki yaratarak kullaniciy1 harekete gecirdigini aktarmaktadir.

‘Icerisi ve Disar1 Arasindaki Gerilim’ maddesinde igeri ile disar1 arasindaki

geciste yogun bir alg1 ve duygu degisikligi yasandigini ve bu gegisi saglayan alanlarin,

esiklerin, kapilarin mekandaki 6nemini vurgulamaktadir.

LRI e

Sekil 4.3: Therma Vals, 1996
Kaynak: URL20
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‘Samimiyet Seviyeleri’ maddesinde biiyiikliikk, kiitle ve yer¢ekimi
kavramlarindan bahsetmektedir. Mekanlarin insan 6l¢egine gore tasarlanmasindan ziyade
verilmek istenen duyguya goére buyuklik-kiiciikliik, kalinlik-incelik ve yakinlik-uzaklik

oranlarmin belirlenmesini savunmaktadir.

Son olarak ‘Nesnelerin Sahip Oldugu Isik> maddesinde mekanlardaki ve
nesnelerdeki derinligin 15181n nereden, ne kadar ve nasil vurdugu ile yakalanabilecegini
ve bir mekan tasarlanirken aydinlatmanin ilk siralarda distliniilmesi gerektigini
belirtmektedir. Mekéna 151k yerlestirmeyi karanligi oymak gibi betimlemektedir ve giin
1518min giicinii vurgulamaktadir. Zumthor’un duyumsal mimariye 6rnek yapilarindan
biri olan Vals Termal Hamami deneyimleyen Bilgin (2020, s. 18) yapida tas ve suyun
duyulara temas etmek i¢in kullanildigini, biitiin binaya yayildigini, malzeme olarak
kullanilmasinin diginda tas ve su temasinda bestelenen bir miizigin yankilandigini, sularin
cagil ¢agil taslara carptigini ve gérme disinda koku, dokunma, isitme, tatma duyularinin

hepsine kaynak oldugunu belirtmektedir (Sekil 4.4 ve Sekil 4.5).

Sekil 4.4: Therma Vals, 1996
Kaynak: URL21
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Sekil 4.5: Therma Vals, 1996
Kaynak: URL22

4.1.4. Steven Holl

Steven Holl (2000) de tasarimlarinda duyumsal algiya nem vermistir ve
bedenin varligimizin, mekansal algimizin 6ziinde oldugunu belirtmektedir. Mekan
icindeki hareketin 151k, ses, sicaklik, koku, doku ve akustikten beslendigini
diisiinmektedir. Bunlari i¢inde en etkili olanin malzeme ve dokunma duyusu oldugunu
yemegin icine katilan malzemelerin tadin1 nasil degistirdigi Ornegi iizerinden
anlatmaktadir. 2019 yilinda yayinlanan bir roportajinda mimarinin ruha hitap etmesi
gerektigini ve bununla ilgilendigini sdylemektedir. Mekana anlam katarken dogal 15181n
psikolojik bir gii¢ oldugunu, malzemenin dokunsal alan yarattigini, yani 11k, malzeme ve
beden t¢liisiinii yontem edindigini belirtmektedir (Belogolovsky, 2019). Holl’un tasarim
anlayis1 ile yaptig1 agiklamalardan insanlar ve doga ile bir baglant1 kurmay1 hedefledigi,
bunu yaparken mekanda insan bedeni ve ruhunu beraber ¢oziimledigi anlasilmaktadir.
Holl’e gore mekansal deneyimin kaliciligi i¢in 151k ve golge tonlamalari, saydamlik,
yansima, kirilma gibi durumlar ile mekan tanimlanmalidir. Bunun yaninda el is¢iligine
onem veren Holl endiistrilesmenin mekan ruhunu oldiirecegi diisiincesi ile zanaat ve
teknolojinin sagladig1 faydalar1 birlestirerek yapilarinda dogal ve glclu detaylar
tasarlamaktadir (Kayaduran Akkavak, 2017).
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Sekil 4.6: St. Ignatius Sapeli, 1997
Kaynak: URL23

Holl, St. Ignatius Sapeli (Sekil 4.6) yapisinda detaylari, kullanilan mobilyalar1
da kendi tasarlayip yerel esnaflar tasarindan imal ettirmistir. Dokunma duyusunu
giiclendirmek icin duvarlarda balmumu kullanmistir ve cam is¢iligi ile yapilan
aydinlatmalara yer vermistir. Yapiy1 dogal ve yapay 1sik tasarimi ile malzeme segimleri

sonucu duyusal deneyime agik bir mekana dontistirmistiir (Kayaduran Akkavak, 2017).
4.1.5. Juhani Pallasmaa

McCarter ve Pallasmaa (2012, s. 7) ‘Mimarlig1 Anlamak’ kitabinda duyumsal
mimari yaratmak i¢in belirledikleri 12 maddeden s6z etmektedir ve bu maddeleri alt1 ¢ift
olarak ele almaktadirlar: Mekan ve Tilsim, Madde ve Yercekimi, Isik ve Sessizlik, Konut

ve Oda, Ritiiel ve Hafiza ve Manzara ve Yer.

Bu maddeleri ele alirken mekanlarda genellikle gorselligin arandigimi fakat
gercek mekanlarin ¢ok duyulu olarak deneyimlendigini, baglam ve nesne, uzaklik ve
yakinhk, dis-i¢ iligkisi seklinde siirekli bir etkilesimin s6z konusu oldugunu
anlatmaktadir. Mekan igindeki deneyimde zamanin etkisi vurgulanmaktadir; tarihi
yapilarin sadece sembol olmadigini, bu yapilarin igerisine girildiginde zamanin 6zel

atmosferiyle iletisime gecildigi, mekan, madde, yergekimi ve zaman kavramlarinin
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birlikteliginin deneyimlendigi aktarilmaktadir. Madde kavraminda malzemenin getirdigi
bir dokunsallik bulunmaktadir ve dogal malzemelerin tarihsel siirece sahip olmasi
mekanda tutarlilik ve samimiyet yaratmaktadir. Malzemelerin ve yiizeylerin kendine ait
bir dili olmasindan dolay1 insan iiretimi ile yapilmis malzemelerin kullanildigi mekanlar,
bu malzemelerin zamana taniklik etmemesinden kaynaklanarak insani aidiyetten
uzaklastirmaktadir. Bu ylizden mimaride dokunsallik kullanilarak zaman-mekan iligkisi
guclendirilmektedir. Ayn1 zamanda mekanlarin fiziksel gergeklikleri bulunmaktadir ve
bicim tasarlanirken estetik giizelligi 6n planda olan birlestirmeler degil kiiltiirel, islevsel
ve zihinsel nedenleri karsilayan insanin icerisinde uyumlu hissedecegi bigimlerin
yaratilmas1 savunulmaktadir. Gelisen miihendislikle birlikte maddenin kisitlayici etkisi
azalmakta ve verilmek istenen duyguya daha yakin bigimler iiretilmektedir. Duyumsal
etkiyi en ¢ok destekleyen bir diger madde 1siktir. Mekanda bulunan karakteristik 11k ruh
halini dogrudan kosullandirmaktadir. Isik malzemenin duyumsal giiciini ortaya
cikarmakta ve malzemenin karakterini yansitmaktadir. Ciinkii 151k maddesel olmayan
ama oldukca gii¢clii dokunsallik barindiran bir unsurdur. Mekanda bigim, zaman ve
malzeme unsurlari ile kurulan iliski derinlik ve mesafe yaratmaktadir. Tiim bu unsurlarin
yarattig1 derinlik deneyimlenen mekanda sessizlik kavramini da ortaya ¢ikarmaktadir.
Mekanin deneyimlenebilmesi kisinin kendi igine ydnelebilmesi, ruhani iletisim
kurabilmesidir ve bu mekan atmosferindeki sessizligi kanitlamaktadir. Mekandaki
atmosferin gilicii kisiyi, mekan1 ve kendisini hissetmesine yol acan sessizlige davet

etmektedir.

Pallasmaa (2020, s. 11) duyumsal mimari iizerine yazdig1 baska bir kitapta da
mekanin ¢oklu duyular ile algilanmasi ve dokunsalligin en gii¢lii deneyimi yasattigina
iligkin fikirlerini belirtmektedir. Anlamli mimarligin insani, bedenli ve tinsel varliklar

olarak hissettirmesini sagladigini ve diinya ile temasa ge¢irdigini anlatmaktadir.

Temas kavrami dokunsallik ile o6zdeslesmektedir ve mekanda atmosfer
yaratiminda bedensel ve zihinsel etkileri bulunmaktadir. Burada 6nemli olan diger
duyular ile de dokunsallig1 yaratmaktir. Sesle, sessizlikle, goriilenle, 1s1kla, renkle temas
edip igsellestirebilmektir. Mekanda bunu saglayan kompozisyonlar insanda ruhsal bir etki

birakmaktadir ve kurdugu bag bilincine islemektedir.
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Sekil 4.7: Tepe Kasabasi, Giiney Ispanya, Fotograf: Juhani Pallasmaa
Kaynak: Pallasmaa, J. (2020). Tenin Gozleri: Mimarlik ve Duyular, s.40

Sekil 4.8: Pertinotsa Evi, Fotograf: Istvan Racz
Kaynak: Pallasmaa, J. (2020). Tenin Gozleri: Mimarlik ve Duyular, s.69

Insanin gergeklik ile iliskisinin duyumsallikla artacagmi savunan Pallasmaa
(2020, s. 40-69) dokunsallik barindiran sehirlerin igten ve yakin hissettirdigini, sadece
gbze hitap eden sechirlerin insan ruhunu kucaklamadigini belirtmektedir (Sekil 4.7).
Karanlik ve golge etkisinin de igtenlik ve sessizlik duygusu yarattigini belirterek

mekandaki 151g1n kullanici i¢in bir hediye oldugunu séylemektedir (Sekil 4.8).
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4.1.6. Yayoi Kusama

Kavramin mekéan baglaminda kurgulandig1 enstalasyonlar mekan atmosferini,
mekanin karakteri olmasi durumunu anlamak i¢in en iyi 6rneklerden biri olmaktadir.
Yayoi Kusama’nin mekansal enstalasyonlar1 nokta, ¢izgi, ylizey, hacim, mekan, insan ve

hafiza iliskisini yansitan kurgulardir.

Kusama kariyerinde moda, resim, heykel, edebiyat ve performans sanatlartyla
ilgilenmistir ve kariyeri boyunca bir¢ok mekansal enstalasyon gerceklestirmistir.
Karakteristik form, ag, ¢izgi ve dalga motiflerinin tekrar ile balkabagi, nokta ve ayna
kendi benliginde karsilik buldugu oOgeler olarak eserlerinde 6n plana g¢ikmaktadir.
Mekanda aynalar1 kullanarak duvar, tavan ve zemin sinirlarini kaldirmaktadir. Mekan
icerisinde kullandig1 renkli 1siklar, benekler ve heykelleri aynalar ile sonsuzlastirarak
ziyaretgiyi derinlik ile bas basa birakmaktadir. ‘Sonsuz Aynali Oda’ enstalasyonlari
olarak gecen ¢aligmalar1t mekan atmosferi ve alg1 oyunlar1 baglaminda ziyaretgiye kisisel

bir deneyim yasatmaktadir (Basar, 2020, s. 367-369).

Sekil 4.9: Yok Etme Odasi Enstalasyonu, 2002
Kaynak: URL24

“Yok Etme Odas1’ enstalasyonunda (Sekil 4.9) mekanda her seyi beyaz kullanan
Kusama mekan1 ziyaret eden c¢ocuklarin renkli ¢ikartmalar1 istedikleri yere
yapistirmalarini amaclayarak siire¢ i¢erisinde olusan bir mekan deneyimi sunmaktadir
(Basar, 2020, s. 370). Kusama bu enstalasyonda tek renk secimi ile mekani notr bir
bosluga doniistiiriip ziyaret¢iye farkl biiytikliik ve renklerde motifler sunarak ziyaret¢inin

mekan1 yasamasini ve kendi anlamini yaratmasini saglamistir.
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Kaynak: URL25

‘Sonsuza Kadar Ask Odasi’ enstalasyonunda (Sekil 4.10) ise mekanda
ziyaretgiye kendilerini ve diger katilimciyr gorebilecekleri iki cerceve kurgulayan
Kusama ziyaretciyi sonsuza kadar tekrarlayacak aynalar kullanmaktadir. Ziyaretci ilk
olarak kendi yiizii ile kars1 karstya kalmaktadir, bagini tamamen diger yana ¢evirdiginde
diger kisinin yiiziinii gérmektedir. Gergek bir odanin icinde ziyaretci ve partneri her giin

aynada gordiigii yliziinii sonsuz uzaya ¢ekilerek deneyimlemektedir (Taylor, 2018).

Ryt \ ‘. :
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Sekil 4.11: Sonsuzlugun Yok Edilmesinin Sonras1 Enstalasyonu, 2009
Kaynak: URL26
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Kusama’nin her eserinde kullandigi noktalar ‘Sonsuzlugun Yok Edilmesinin
Sonrasi’ enstalasyonunda (Sekil 4.11) parildayan yildizlara doniismektedir. Ziyaretgi bu
mekanda bir 6zne degil, kisiligin yanilsama olmasi diisiincesi igerisinde mekandaki
karanlik figiir olmaktadir. Zamanla 15181n tim mekani kaplamasi ve ardindan tamamen

kaybolmas1 ve bunun tekrarlanmasi kurgulanmaktadir (Basar, 2020, s. 373).

‘Milyonlarca Isik Yili Uzakta Ruhlar’ enstalasyonunda da (Sekil 4.12)
ziyaret¢inin duyularini 1s1k ve ayna tekrarlariyla yanilsamaya siiriikleyen bir deneyim
yaratilmaktadir. Gorsel olarak renkler ve sekiller uzay: ¢agristiracak sekilde secilmistir.
Mekanda kullanilan ¢ok sayida yapay 15181 ritmik bir sekilde titreterek ziyaretciyi uzay
ve zamanda askiya almak amaclanmistir. Sanat¢1 enstalasyonda ziyaretciyi dis diinya,

zaman ve 0liim hakkinda diisiinmeye itmektedir (Basar, 2020, s. 374).

Sekil 4.12: Milyonlarca Isik Y1l Uzakta Ruhlar Enstalasyonu, 2013
Kaynak: URL27
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4.2. Kisisel Mekan Uzerinden Atmosfer Incelemesi

Yapimi Pensilvanya’da 1935-1939 yillar1 arasinda tamamlanan Selale Evi,
mimar Frank Lloyd Wright tarafindan bir ailenin inziva evi olarak tasarlanmistir. Aile
selale manzarali bir yap1 talep etmistir fakat Wright yap1 ve selaleyi bir biitlin olarak
diistinerek doga ve insami birlestirmek adma yapiyr selalenin oldugu arazinin iizerine

konumlandirmistir.

Sekil 4.13: Selale Evi, Frank Lloyd Wright, Pensilvanya, 1935-1939
Kaynak: Pfeiffer, B. B., & Gossel, P. (2001). Frank Lloyd Wright, 5.118-123

4.2.1. Selale Evi Bicim Analizi

Doga ve insani mimarlig1 kullanarak birlestiren Wright yapmin formunu
tasarlarken bir kutuyu yatay ve dikey eksende sag-sol, asagi-yukar1 kaydirmalar yaparak
parcalamistir. Arazinin egimine gore ve arazide bulunan agaglarin konumuna gore yap1
dogaya aitmis gibi hissettirecek sekilde bigimlenmistir. Yapinin hem plan goriiniisiinde
hem de cephe goriiniislerinde araziye yayilan formun kendiliginden oradaymis gibi, orada

koklenmis gibi dogal bir izlenim verdigi goriilmektedir (Sekil 4.14).
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Sekil 4.14: Selale Evi Bigim Analizi (Kisisel Arsiv)

Wright aile i¢in ana yapiy1 tasarladiktan sonra misafirler i¢in arazinin yukarisina
ek bir yap1 tasarlamistir. Bu iki kiitlenin birbiri ile baglantis1 yine araziye ve agaclarin
konumuna gore bi¢cimlenmistir. Yapin striiktiirii bazi noktalarda arazide bulunan

kayalar ile birlestirilmistir.

Yapmin biitiin perspektiflerinde tutarli bir hacim, ylizey ve c¢izgi iliskisi
gorlilmektedir. Hacmin yatay ve dikey eksende olusturdugu akslar ile biiylik ve genis
acikliklar doga ile iletisimi arttiracak yondedir ve yapida disari ile temasi saglayan ¢ok
sayida teras bulunmaktadir. Yapinin yatayda yogunlasan aksina eklenen dikey kiitleler

asimetrik form olusturarak yapiya dinamiklik katmaktadir (Sekil 4.15).

66



Sekil 4.15: Selale Evi Dis Mekan ve Cevre Detaylari

Kaynak: URL28
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4.2.2. Selale Evi Malzeme Analizi

organik ’ .
idamarh;
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aciklik zemin donati

Sekil 4.16: Selale Evi Malzeme Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL29

Wright Selale Evi tasariminda konumun cografyasina uygun olan renk ve
dokudaki malzemeleri tercih etmistir. Yatay kiitlede gii¢lii ve dayanikli olmasi nedeniyle
betonarme tercih etmistir. Beton soguk bir malzeme olmasma ragmen sari renkte

kullanilmas1 dogayla uyumlu olmasini saglamistir.
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Dikey kiitlede kullanilan kumtagi arazide bulunan kayaliklar ile benzerligi
nedeniyle yapmin konuma aitligini arttirmistir. Yapinin dis hacminde ve teraslarin
zemininde kullanilan dogal tasin damarli ve organik olusu mekanin dokunsalligini
arttirmistir. Ayni malzeme i¢ mekan zemininde kullanim rahatlig1 i¢in cilalanarak devam

ettirilmistir.

Agikliklarin dogramalarinda, merdiven ve teras korkuluklarinda, i¢ mekandaki
bazi donatilarda kullanilan metal malzeme incelik ve hafiflik katarak hacim, yiizey ve
cizgi iliskisini desteklemistir. Metal malzemenin soguklugu kirmizi renk se¢imi ile

yumusatilmistir.

I¢ mekandaki donatilarda kullanilan ceviz damarli, organik ve sicak olmastyla
mekanin dokunsalligini arttiran malzemelerdendir. Oturma elemanlarinda da renkli ve
sicak tonlarda kumas ve deri kullanilarak mekéanin atmosferindeki yumusaklik ve dogallik

glclendirilmistir.

Malzemelerin dokusu ve renkleri mekandaki dokunsal ve gorsel algiy1

yogunlagtirarak kullanicinin deneyimini gliglendirmektedir (Sekil 4.16).
4.2.3. Selale Evi Renk Analizi

Mekanin renk paletine bakildiginda sicak renklerin hakim oldugu goriilmektedir.
Yapinin striiktiirel elemanlarinda kullanilan malzemelerden gelen sar1 tonlarini
dogramalarda ve korkuluklarda kullanilan kirmizi renk ve donatilarda kullanilan kirmizi

alt tonlu ahsabin turuncu ve kahve tonlar1 desteklemektedir.

Yapinin disariy1 iceriye aktaran bir anlayisla tasarlanmasindan dolayr genis
acikliklar doganin rengini de mekanin ruhuna aktarmaktadir. Renk paleti olustururken
kullanilan gorselde mevsimin etkisiyle yesil ve tonlar1t mekana dahil olmaktadir (Sekil
4.17). Bu durum mekan deneyiminde zaman kavramini da etkin kilmaktadir. Mevsim
degisimleri ile mekana dahil olan renkler de degismektedir ve mekan deneyimini

dinamiklestirmektedir.
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Sekil 4.17: Selale Evi Renk Analizi (Kisisel Arsiv)
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4.2.4. Selale Evi Kavram Analizi

Mekanin detaylarina bakildiginda doga-mekan-insan etkilesimini arttiran

ozellikler ve mekanin atmosferini olusturan maddeler su sekilde siralanabilir:

Struktirin dogadaki unsurlara gore sekillenmesi, tasarim Ogesinin

agaglarin konumuna gore bigimlenmesi

Genel kitlenin yatay ve dikey eksende kullaniciyi manzaraya

yonlendirecek sekilde tasarlanmasi
Dogadaki yansimalarin mekandaki malzemelerle birlikte goriilmesi

Arazide bulunan selale ile yapinin birebir iligki kurmasi, mekan deneyimi
sirasinda selaleden gelen su sesi ve serinlik etkisi ile mekanin isitsel ve

dokunsal algilanmas1

Suyun ve doganin kullaniciya her ag¢idan gdsterilmesiyle gorsel algiy1

guclendirerek mekanda ¢oklu duyu etkilesimi olusturulmasi

Genis perspektifler, acik plan, biiyiik agikliklar ve kose pencerelerinin

kullanilmasiyla kullanicinin dogay1 mekanin her acisinda hissetmesi

Aciklik kullanimi ile doganin sahip oldugu renk ve dokularin mekanin

malzemesi olarak deneyimlenmesi

Mevsimlere gore degisen renklerin mekan1 dinamiklestirmesi ve

kullanicinin zaman kavramini deneyimlemesi

Yapmin dig yuzeylerinde kullanilan malzemelerin i¢ mekénda da devam

etmesiyle siirekliligi saglamasi
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Sekil 4.18: Selale Evi Detay Fotograflar

Kaynak: URL30
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4.3. Kamusal Mekan Uzerinden Atmosfer incelemesi

Yapimi Japonya’nin Osaka kentinde, 1999 yilinda tamamlanan Isik Kilisesi,
Tadao Ando tarafindan tasarlanmustir. Japon kiltirli ve Zen Budizm inang ilkelerini
benimseyen Ando Isik Kilisesi’nde basitlik, sadelik, dinginlik ve doga kavramlarini
vurgulamaktadir. Form, malzeme ve renk birlesimlerini bu kavramlar dogrultusunda

yaparak kullaniciy1 mekanda doga ve 151k ile bulusturmayi amaglamaktadir (Sekil 4.19).

Sekil 4.19: Tsik Kilisesi, Tadao Ando, Osaka, 1999
Kaynak: URL31

4.3.1. Isik Kilisesi Bicim Analizi

Ando yapinin tasariminda bos bir kiitlenin igerisinden dar agiyla gecirdigi perde
duvar ile formu bigimlendirmistir. Yapmin formunda sadelik ve netlik kavramlarini 6n
plana ¢ikartarak kullaniciy1 yapinin iglevi dogrultusunda kendi benligi ile yalniz birakip

diistinmeye yonlendirmistir.

Yapida bulunan dini semboller ayn1 zamanda yapimin formunda agiklik olarak
kullanilmistir. Isik Kilisesi’nin en belirgin 6zelligi cephede hag seklinde agilan yirtiklarin

yapinin dogal 1g1k kaynagi olmasidir (Sekil 4.20).

Kitle-yiizey birlesiminden olusan formu tekrar eden iki ana hacim

tasarlanmistir. Bu iki hacmin ortasinda kalan alan yapinin sirkiilasyonunu ve dig mekanini
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olusturmaktadir. Yapimin i¢indeki kiitlesel bosluk ve karanlik, dis mekanda darlik ve
aydinlig1 deneyimlenerek zitlik olusturmaktadir (Sekil 4.20).

Sekil 4.20: Isik Kilisesi Bigim Analizi (Kisisel Arsiv)
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Sekil 4.21: Isik Kilisesi Dig Mekan ve Cevre Detaylari

Kaynak: URL32
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4.3.2. Isik Kilisesi Malzeme Analizi

Sekil 4.22: Isik Kilisesi Malzeme Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL33

Tiim kiitlede betonu ham haliyle kullanan Ando, beton kabuktan olusan bir
bosluk yaratmistir. Betonun soguk, agir, giiclii, sade ve net olusu acikliklarda kullanilan
cam malzemenin sadeligi ve soguklugu ile desteklenirken camin kirtllganligi, parlakligi,
hafifligi ve seffafligi ile zithk olusturmaktadir. Mekéanda ziyaret¢inin kullanacagi
donatilarda ise koyu renkli ahsap tercih edilerek ahsabin sicakligi ve canliligt ile zithk
devam ettirilmistir. Beton, cam ve ahsap malzeme mekéani olustursa da yapinin asil
malzemesi 151k olmaktadir. Kiitlede a¢ilan yirtiklardan gelen 15181n miktarinin ve yoniiniin
beton lizerinde yarattigi parlaklik ve golgeler mekan deneyimini giglendirmektedir.

Betonun saflig1 ve giiciiniin 151k ile bulusmasi kullanicidaki etkiyi artirmaktadir. Isigin
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geldigi acikliklarin aksinda verilen beton derzleri de gorsel algiyr gli¢lendirerek

kullaniciy1 1s18a yonlendirmektedir (Sekil 4.22).

4.3.3. Isik Kilisesi Renk Analizi

Sekil 4.23: Isik Kilisesi Renk Analizi (Kisisel Arsiv)

77



Mekanda kullanilan renklerde gri tonlar1 hakim olmustur. Donatilarda kullanilan
ahgaptan gelen kahve tonlarinin kattig1 sicaklik gri  tonlarmin  soguklugunu
hafifletmektedir. Mekanin renk paletini agikliklardan gelen dogal renkler ve 1s181n ig
mekandaki malzemeler lizerinde olusturdugu parlaklik ve golgeler etkilemektedir. Dogal
15181n geldigi saate, konuma, miktarina ve rengine gore renk paletindeki renkler de
degisiklik gdstermektedir. Bu durum mekan tasariminda zaman kavraminin da
kullanildigin1 gostermektedir. Giin igerisinde mekandaki aydinlik ve karanlik miktarma

bagli olarak mekan renklerinin sicaklik ve sogukluk dengesi degismektedir (Sekil 4.23).

4.3.4. Isik Kilisesi Kavram Analizi

Sekil 4.24: Isik Kilisesi Isik Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL34

Kiitlede agilan yirtiklardan gelen 151k, mekanin aydinlik ve karanlik noktalarmi
belirlemektedir (Sekil 4.24). Yapinin formu, malzemeleri ve renkleri 1518 en iyi

vurgulanacag sekilde tasarlanmistir. Mekanda verilmekte istenen anlamin 151k kavrami
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ile ve 15181 da temel tasarim kavramlar1 dogrultusunda tasarlanmasi ile kullanicinin

yasadig1 mekansal deneyim ¢ok duyulu bir deneyime doniiserek giiclenmektedir.

151k

karanlik

mistik
bosluk

hi¢lik
yansima
kirilma
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e 1<;
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Sekil 4.25: Isik Kilisesi Kavram Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL35

Ando i¢ mekéanlarin insana duygu aktarmada araci oldugunu ve 1s1gmn insan
ruhuna dokundugunu diisiinmektedir. Bu baglamda Isik Kilisesi’nde en sade malzeme
kullanom1 ve basit form tasarimi ile tim odagi, 1s18a ve dolayisi ile maneviyata
yonlendirmektedir. Insanin kendi ruhu ve dogayla iletisimini mekan atmosferi ile
saglamaktadir (Nazik, 2020, s. 83-85).

Mekanin detaylarina bakildiginda doga-mekan-insan etkilesimini arttiran

Ozellikler ve mekanin atmosferini olusturan maddeler su sekilde siralanabilir:

e Basit geometride tasarlanan kiitlenin yarattig1 bosluk hissi
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Mekandaki agikliklarin az sayida ve ince ¢izgisel yirtiklar seklinde

olmasindan kaynaklanan karanligin bosluk hissini arttirmasi

Mekanin ana dogal 151k kaynagmin dini sembol olan ha¢ seklinde
olmasinin mekan atmosferinde olusturdugu mistiklik, hiclik, arinma, ige

dénme, korunma ve yalnizlik gibi farkli duygular

Form ve 151k birlikteliginin sadeliginin silisleme olarak sadece cephede

ha¢ seklindeki nesne kullanimiyla korunmasi

Hag¢ seklindeki nesnenin ve cephedeki ha¢ seklindeki acgikligin
detaylarda da doluluk-bosluk zitligin1 devam ettirmesi

Yapmin cephesinde kullanilan ince ¢ift ¢izgiden olusturulan acgikligin
diger cephesinde striiktlir elemanina doniiserek doluluk-bosluk zitligini

devam ettirmesi

Yapidaki agikliklarin ince yirtiklar seklinde olmasinin yapida kiitlesel-

cizgisel zithik yaratmasi ve mekana dinamiklik katmasi
Kullanilan malzemelerin sogukluk-sicaklik dengesini korumasi

Kullanilan malzemelerin ve 151k-gblge oyunlarinin dokunsalligt

arttirmasi

Kullanilan malzemelerin yalinliginin kullanicinin bosluga ve 1s18a

odaklanmasini saglamasi

Kitle boslugunun yarattigi sessizligin - mekanin isitilerek de

deneyimlenmesini saglamasi

Mekanin tasarim kriterlerini,n kullaniciy1 bedenen ve zihnen mekan ile

iletisime gecirmesi
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Sekil 4.26: Isik Kilisesi Detay Fotograflar
Kaynak: URL36
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4.4. Mekansal Enstalasyon Uzerinden Atmosfer incelemesi

Kusama’nin Sonsuz Aynali Oda enstalasyonlarinda genel olarak algi
yanilsamalar1 yaratilmistir. Mekan atmosferi 1s1k, renk ve bi¢im vurgular1 ile
tasarlanmistir. Mekanin sinir algist kaldirilarak renk ve 151k tekrar ile ziyaretgiyi kendi
diinyas1 ile bas basa birakan bir deneyim ortaya c¢ikmustir. Sudaki Ates Bocekleri
Enstalasyonu da alg1 yanilsamalar1 ve illizyonlarla ziyaret¢iyi ger¢ek disi bir diinyaya
yonlendirerek ziyaretginin mekan sayesinde kendi i¢ diinyasi ile iletisime ge¢mesini

saglamaktadir.

Sekil 4.27: Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu, Yayoi Kusama
Kaynak: URL37

Sanatc1 enstalasyonu deneyimleyecek ziyaretgilerin odaya tek basina girmelerini
ve tamamen sessiz kalarak sinirli bir alanda yaratilan, duyularini harekete gegirecek

sonsuzlugu hissetmelerini amaglamistir. Diger enstalasyonlarinda miizik de kullanan
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Kusama bu eserinde sadece suyun sesi olmasini ve ziyaret¢inin dikkatinin gordiiklerinde

olmasini amaglamistir.

Ates bocegi kavrami ve su kullanimi ile insan ile dogay1 kavramsal olarak
bulusturarak zamanin, mekanin ve evrenin sonsuzlugunu diigiinmeye yonlendirmistir.
Ziyaretci bulundugu mekanda parlayan tiim noktalar gibi kendisinin de sonsuz tekrarini

gorerek evrende kendi yerini de sorgulamaktadir.
4.4.1. Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Bi¢cim Analizi

Enstalasyon tek bir odadan olugsmaktadir. Disaridan odaya agilan sadece bir kap1
bulunmaktadir. Kapidan igeriye girildiginde ziyaret¢iyi disarida olandan ¢ok daha farkli
bir mekan karsilamaktadir. I¢ tarafinin da ayna ile kaplandig1 kap1 kapandiginda ziyaretgi
bir dakika boyunca tamamen algi yanilsamalarindan olusmus sonsuzlugu

deneyimlemektedir.

I¢ mekan bigim olarak diiz dort duvar, bir tavan ve bir zeminden olusmaktadir.
Sanatc1 ziyaretciye aktarmak istedigi sonsuzluk duygusu i¢in mekanin bigimsel

elemanlarini ayna ile kaplayarak gorsel bir illiizyon yaratmistir.

Mekanin bigimsel elemanlarmmin tamaminin ayna ile kaplanmasi veya bir
kisminin ayna ile kaplanmasinin olusturdugu farkli gorsel etkiler incelenmistir. Tek bir
duvar veya karsilikli iki duvar, sadece zemin ve tavan veya ii¢ duvarin aym anda
kaplanmas1 sonucu ¢aligma iki boyutta kalip bedensel bir deneyim yaratmamaktadir

(Sekil 4.28).

Kusama mekanin tamaminda bu illlizyonu yaratarak ziyaret¢iyi sinirlari
olmayan bir kutuya, bir bosluga ¢ekmektedir. Ziyaret¢i odaya girdiginde karanligin ve
parlayan noktasal 1siklarin i¢inde, kii¢iik ahsap bir platformun iizerinde durarak dis
diinyadan bir dakika uzaklasip deneyimi sonrasi tekrar gercek diinyanin sinirlari ile

ylizlesmektedir.
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Sekil 4.28: Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Bigim Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL38

4.4.2. Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Malzeme Analizi

Mekan igerisinde ayna, su ve 1s1k kullanilmistir. Sanatg1 ates bocegini tavandan
sarkittig1 yiiz elli adet kiiglik noktasal 1s1k ile soyutlamistir. Zeminde su kullanilarak
1siklarin sudaki yansimasinin hareketi mekandaki dogalligi ve gergekgiligi arttirmistir.

Ayna ile kaplanan tiim ylizeyler suyu, 15181 ve ziyaretgiyi sonsuz kere ¢ogaltarak mekanda
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gorsel illiizyona sebep olmustur. Aynanin ile suyun yansitici ve ¢ogaltici 6zelligi birbirini
desteklerken kullanilan 15181n tekrar etmesiyle birlikte mekan igerisinde ziyaretciyi dis

diinyadan koparan bir parlaklik meydana gelmistir (4.29).

Sekil 4.29: Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Malzeme Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL38

4.4.3. Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Renk Analizi

Mekanda tavandan sarkitilan kiiclik noktasal 1siklar haricinde 151k kaynaginin
olmamasi siyah rengi baskinlastirmaktadir. Isiklarin sar1, kirmizi, yesil ve mavi renklerde

yanip sonmesiyle mekandaki renk paleti 15181n rengine bagl olarak degigmektedir.

Sekil 4.30°da yapilan renk analizinde 1s181n sart tonlart odanin karanlhig: ile

bulugsmaktadir. Bu mekansal enstalasyonda renk yerine ziyaret¢inin tiim goriis alanini

85



kaplayan smirsiz 1s18in sicaklik ve sogukluguna goére olusan parlamanin tonu etkili

olmaktadir.

Sekil 4.30: Sudaki Ates Bocekleri Renk Analizi (Kisisel Arsiv)
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4.4.4. Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Kavram Analizi

Enstalasyonun detaylarma bakildiginda doga-mekan-insan etkilesimini arttiran

Ozellikler ve mekanin atmosferini olusturan maddeler su sekilde siralanabilir:

e Tiim ylizey elemanlarmin yansitici 6zellikteki malzemelerle, duvarda

ayna ve zeminde su havuzu kullanarak tasarlanmasi

e Yansitict malzemenin mekanin iginde bulunan her seyin tekrarini

saglamasi ile sinirsizlik ve sonsuzluk kavramlarini ¢cagristirmasi

1o e (s P
1 sessizlik derinlik kamasma yansima sinirsizlik sonsuzluk : 1
i i dalga tekrar parlaklik renk illlizyon nokta : |
[ g 1

Sekil 4.31: Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu Kavram Analizi (Kisisel Arsiv)
Kaynak: URL38
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5. SONUC

Deneyimlenen herhangi bir olusumun deneyimleyen tarafinda olusturdugu
etkileri anlamak i¢in deneyimi, olusumu ve deneyimleyeni anlamak gerekmektedir.
Olusum ile deneyimleyen arasinda olusan yeni iliski deneyimin kendisi olmaktadir. Bu
baglamda i¢ mekan tasariminda atmosfer kavraminin etkilerini anlamak i¢in mekan

kavrami, mekan1 deneyimleyen insan olgusu ve mekansal deneyim incelenmistir.

Arastirmalar dogrultusunda mekan kavraminin bosluk kavramiyla iligkisi 6n
plana ¢cikmistir. Bilinen zamanin en basina gidildiginde evrenin ve dolayisi ile evrendeki
her seyin bir bosluktan meydana gelmesi mekan olusumunu anlatmak i¢in simgesel
olarak nokta-gizgi-yuzey-hacim iligkisi ile agiklanmustir. Noktalarin birbiriyle
iliskisinden ¢izgiler, ¢izgilerin iliskisinden ylizeyler, ylizeylerin iliskisinden hacimlerin
olustugu ve bir hacmi mekan olarak tanimlayabilmek icin gereken faktorler
belirlenmistir. Mekanin net ve kesin bir tanimi1 olmadig1 deneyimleyen insan faktoriine
gore anlammin ve tanimimin degisiklik gosterebilecegi belirtilmistir. Fakat insan
faktoriinden bagimsiz olarak mekanmn fiziksel, somut bir varligi oldugu ve insan
faktoriiyle beraber diisiiniildiigiinde yani mekan deneyimlenen bir olugsuma doniistiiglinde
ise algilanan mekan kavrami asil arastirma konusu olmustur. Ciinkii mekan atmosferinin,
insan tarafindan algilanan ve algilanana verilen tepkinin insanda olusturdugu duygu
oldugu goriilmiistiir. Bu baglamda mekan deneyimini agiklamak i¢in algi, duyu ve duygu

kavramlari arastirilmistir.

Insanin duyumsama siirecinde etkin olan bes alg: tiiriinden; gérsel algi, isitsel
algi, dokunsal alg1, koku algis1 ve tat algisindan bahsedilmistir. Bu alg tiirleri mekan
algis1 baglaminda arastirilarak mekansal deneyimi nasil etkiledigine iliskin 6rnekler
verilerek anlatilmistir. Insanin bedenen her zaman bir boslugun, bir mekanin icinde
olmasit durumu aslinda insanin tiim hayati boyunca mekansal deneyim yasadigini
gostermistir. Mekan algisinda gorsel algr 6n plana c¢ikarilsa da bedensel varolusun
dokunsal algi ile iliskisinin daha giiclii oldugu agiklanmistir. Fizyolojik olarak goriinenin
gbze temasi, duyulanin kulaga temasi, tadilanin dile temasi, koklananin burun ile temasi

sonucu tiim duyularin dokunmanin uzantisi oldugu sonucuna varilmistir.
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Algilama siirecinde insan1 uyaran fiziksel ve kisisel uyaricilar oldugu igin
mekansal deneyim sonucu olusan duyguyu etkileyen fiziksel ve kigisel faktorler
arastirilmistir. Ses, renk, koku, doku gibi ¢evreden gelen uyaricilar ile insanin ge¢mis
deneyimlerinde bellegine kaydedilen kisisel uyaricilarin ortak bir sonucu olarak yeni bir
anlam olusup bu anlamin da tekrar bellege kaydedildigi bir dongii oldugu goriilmiistiir.
Bu dongii irdelendiginde mekan-kultlr-bellek iliskisinin mekan algisindaki 6nemi ortaya
cikmistir. Insanin bulundugu cografya ve yasadigi kiiltiire gore fiziksel faktorlere verdigi
tepkinin degistigi, farkli insanlarin ayni rengi, ayn1 bi¢imi, ayn1 boyutu veya ayni dokuyu
farkli yorumlayabilecegi goriilmiistiir. Bir renk bir sese, bir koku bir tada veya tum
duyular birbiriyle ¢agrisim yaratabilecegi i¢in insanin ge¢mis yasami da mekansal algmin
arastirma konusu olmustur. Mekan deneyiminin tim bu faktorler sonucu insan zihninde
olusturdugu sonucun mekansal imgeyi olusturdugu belirtilmistir. Bellege kaydedilen
mekansal imgenin diger deneyimler sonucu olusacak yeni imgeleri de etkiledigi ve
insanin gimdiki zamanda bulundugu mekandayken edindigi deneyimin, ge¢miste
bulundugu tim mekanlardan edindigi deneyimlerin bellekte biraktigi izlerle baglantili
oldugu sonucuna ulasilmistir. Bellek etkisi ayn1 zamanda {ilkelerin, sehirlerin veya
mabhallelerin kiiltiir olusumunda yerin ruhu kavraminin O6nemini ortaya g¢ikarmustir.
Cografyanin dogasi, kiiltiirli, tarihi, yemekleri, miizikleri, yapilar1 gibi simgelesen
Ozelliklerinin yerin ruhunu ve karakterini olusturdugu belirtilmistir. Bu baglamda mekan
tasariminda algiy1 etkileyecek ve mekanin atmosferini olusturacak fiziksel, kisisel ve

cevresel faktorlerin bir arada diisiiniilmesi gerektigi sonucuna ulagilmstir.

Mekan {i¢ boyutta deneyimlendigi i¢in mekani olusturan tasarim kavramlari ve
mekan atmosferindeki rolii aragtirllmigtir. Mekan tasarimi bi¢gim, boyut, doku, 151k ve
renk basliklar1 altinda incelenmistir. Tasarim kavramindan bi¢im olusturma ve kavrami
olusan bicimden ¢ikarmaya yonelik iki yontem agiklanmistir. Bigimin tasarim kavrami
ile kurdugu iliskinin mekanin karakter 6zelliklerinden biri oldugu belirtilmistir. Olusan
bigim tasarim birimi olarak ele alindiginda insan-0lgek-boyut iliskisi kapsaminda
degerlendirilerek, mekanin hem genel kiitlesinin formu hem de bir detayinin formu
olabilmesinin mekan tasariminmn tutarhiligini sagladigi orneklendirilmigtir. Boyut
kavrami1 mimarlik tarihi incelendiginde donemin felsefi diisiincesine gore de sekillendigi,

Orta Cag ve Ronesans mimarisinin boyutsal farkliliklarinin mekanm ruhunu etkilemesi
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orneklendirilerek yerin ruhu kavraminin etkisi agiklanmuistir.  Dokunun mekén
atmosferine etkisi malzemenin dogal veya yapay olusunun yarattig: fark ile ilgili oldugu
ve malzemenin sahip oldugu karakter ozelliklerinin mekana gectigi gorilmiistiir.
Dokunsal algiy1 en ¢ok etkileyen kavramin doku oldugu, mekéanin 1sisin1 ve yogunlugunu
belirledigi goriilmiistiir. Isik kavrami ise biitiin duyular ile iliskilendirilmistir. Is1gin rengi,
151810 konumu ve 15181n miktarina bagl olarak yiizeylerde ve hacimlerde olusan 1s1k-
g0Olge yansimalariin bi¢im, boyut, doku ve renk algisini tamamen degistirebilecegi ve bu
kavramlarin gergek etkisinin 1s18a bagli oldugu sonucuna ulasilmistir. Renk kavrami
diger tasarim Ogelerine gore daha 6znel bir etki yaratmigtir. Farkli insanlarin ayni renge
verecegi tepkilerin kisisel deneyim ile daha yakindan iligkili oldugu gortilmistiir. Mekan
tasariminda rengin bir alan1 vurgulamak ve sinirlamak i¢in kullanilabilecegi veya tasarim

amacinin renk iizerinden verilebilecegi 6rnekler sunulmustur.

Bigcim, boyut, doku, 1sik ve renk ayri kavramlar olarak ele alindiginda bu
kavramlar1 agiklamak i¢in birbiri ile iligkisine basvurulmustur. Tiim alg1 tiirlerinin ve
tasarim kavramlarinin birbirini besledigi, sadece bigim tasariminin veya sadece dogru 151k
kullanimmin yetersiz olacagi goriilmiistiir. Bu yiizden mekandaki atmosfer etkisinde
temel tasarim kavramlarmin bir araya gelisiyle olusan kompozisyonun ©6nemi
vurgulanmistir. Coklu duyusal etkilesim ile mekéansal deneyimin giiclenecegi ve olusacak
mekansal imgenin kalic1 olacagi goriilerek duvarlarin sesi, tagin tadi, rengin kokusu, sesin

teni gibi iliskiler kurulmustur.

Mimarlik tarihinde mekan atmosferi konusunda tasarimlariyla 6érnek olan bes
mimarin diisiinceleri ve yontemleri incelenmistir. Frank Lloyd Wright, Tadao Ando,
Peter Zumthor, Steven Holl ve Juhani Pallasmaa mekansal deneyimi glglendirmek igin
mekanin 151k ve doga ile iliski kurmasmni saglamislardir. Mekani bu iligkiye gore
bigimlendirmis, malzeme segimlerini dokunsallig: arttiracak sekilde yapmus, renk ile de

mekan atmosferini beslemislerdir.

I¢c mekanda atmosfer etkisi ek olarak mekansal enstalasyon kavrami kapsaminda
incelenmistir. Enstalasyon sanatinda mekan, verilmek istenen duyguya gore tasarlanarak

mekanin eserin kendisi oldugu goriilmiistiir. Diger sanat dallarindan farkli olarak
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mekanin ii¢ boyutta beden ile deneyimlenmesi, enstalasyon sanatindaki c¢oklu duyu

etkilesimiyle drneklendirilmistir.

Son olarak i¢c mekanda atmosfer etkisi kisisel mekan (Selale Evi), kamusal

mekan (Isik Kilisesi) ve mekansal enstalasyon (Sudaki Ates Bocekleri) olarak ti¢ baslik

altinda bi¢im, malzeme, renk ve tasarim kavrami kapsaminda analiz edilmistir (Sekil 5.1).

Selale Evi

bi¢cim

doga

selale

renk
selale
doga
big¢im

Sekil 5.1: Mekanlarin Duyu Etkilesimini Gosteren Kavramsal Harita (Kisisel Arsiv)

[sik Kilisesi

151k
golge

beton

151k
bigim

selale

tas

bosluk tas

bigim beton
ahsap
selale

renk
151k

ayna

Sudaki Ates Bocekleri

Enstalasyonu

su
sessizlik

selale
doga

su
151k

ayna

Ug farkli mekan yapilan analizler sonucu karsilastirilmugtir:

o Isik Kilisesi ve Sudaki Ates Bocekleri Enstalasyonu 6rneklerinde mekan,

Selale Evi yapisina gore yalin bir geometriyle bicimlenerek atmosfer

etkisi 151k ve malzeme ile vurgulanmstir.

e Kilisede yalin geometri ve 151k ile mekanda bosluk hissi yaratilirken

enstalasyonda ayna ve su kullanilarak algi yanilsamalariyla sonsuzluk

duygusu olusturulmustur.
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e Selale Evi 0rneginde ise kullanicinin mekanin her agisindan dogayla
iliski kurmasi1 amaciyla hacim yatay ve diisey eksende kaydirmalar

yapilarak bi¢imlendirilmistir.

e Kilise 6rneginde malzeme ve renk se¢iminde de yalinlik tercih edilerek
kullanict 151k ve golge oyunlarinin yarattigi atmosfer ile kendi i¢
diinyasina ve maneviyata yonlendirilmistir. Enstalasyonda ise bu etki
parlak, renkli, g6z kamastirict ve yansitici dzelliklere sahip malzemeler
ile verilmistir. Selale Evi 6rneginde organik doku ve renklerde, dogayla

iliskiyi giiclendirecek malzemeler kullanilarak daha dogal bir atmosfer

olusturulmustur.
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Sekil 5.2: Farkli Mekan Deneyimleri ve Mekansal imge Olusum Siireci (Kisisel Arsiv)
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Yapilan arastirmalarda ve analiz edilen ti¢ mekanin karsilastiritlmasinda temel
tasarim kavramlarinin birbiriyle iligkisinin farkli duyularin uyarilmasmi sagladigi
goriilmistiir (Sekil 5.2). Fiziksel mekanin insan tarafindan deneyimlenerek, mekanin
fiziksel 6zelliklerine gore olusan mekansal atmosferin farkli duyusal ve duygusal etkiler
yaratmasiyla ve deneyimleyen kisinin kisisel 6zelliklerinin, bellek ve kiltirindin etkisiyle
algilanan mekandan bellege kaydedilen mekansal imgenin kalicilig1 ve etkileyiciliginin
tek bir tasarim kavramiyla degil kavramlarin birbirleriyle iligkisi sonucu olustugu ve
coklu duyu etkilesimi yaratarak mekansal deneyimin gug¢lendirildigi sonucuna

ulasilmistir.
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