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OZET

ORTAOGRETIM COGRAFYA DESLERINDE BiLGiSAYAR
DESTEKLi ANIMASYON KULLANIMININ OGRENCI BASARISINA
ETKISi

Egitim, bir iilkenin kalkinmasinda en 6nemli unsur ve yapi taslarindan birisidir.
Oyle ki iilkelerin sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve politik yapilari ile gelismislik
diizeylerinin olusmasinda belirleyici faktdr olan insan unsurunun yetismesinde en
biiylik pay egitime aittir. Bu ylizden hemen her iilke bugiin egitime miimkiin
oldugunca fazla kaynak ayirmakta ve egitimin nasil daha iyi verilebilecegi
konusunda ¢esitli ¢aligmalar yiirtitmektedir.

Egitimde materyal kullanimi, 6gretmeni desteklemesi ve egitim-0gretimin
daha anlamli ve kalic1 olmas1 agisindan biiylik 6nem tasimaktadir. 21.ylizyila adim
attigimiz su giinlerde, giinliik hayatimizin vazgecilmez bir pargasi haline gelen
bilgisayarlar, ¢ok sayida bilgiyi saklayabilme, igleyebilme, istenilen bilgiyi kisa bir
siirede ortaya cikarabilme ve gorsel, isitsel ve interaktif 6zellikleriyle bilgiyi zengin
bir bigimde sunabilme ile egitim i¢in biiyiik bir potansiyel olusturmaktadirlar.

Calismada, orta ogretim cografya derslerinde bilgisayar destekli animasyon
kullaniminin 6grenci basarisina etkisi ve bu amagla hazirlanmis animasyonlara yer
verilmigtir. Caligmanin o6rneklemini 2006-2007 06gretim yilinda Milli Egitim
Bakanlhigi’na bagh Bilecik il merkezinde yer alan Anadolu Ogretmen Lisesi’nin
dokuzuncu ve onuncu smiflarinin  olusturdugu dort subedeki 98 Ogrenci
olusturmaktadir. Bu subelerden dokuzuncu ve onuncu smiflarin birer subesi
animasyon yonteminin uygulandigi animasyon(deney) gruplari, diger ikisi geleneksel
yontemin uygulandigi kontrol gruplaridir.

Veri toplama araci olarak dokuzuncu siniflara Cografya Basar1 Testi-B (CBT-
B), Onuncu siiflara ise Cografya Basar1 Testi- A (CBT-A) uygulanmis ayrica hem
dokuzuncu simiftaki hem de onuncu simiftaki animasyon gruplarina Animasyon
Goriis Olgegi (AGO - Animation Opinion Scale) uygulanmistir. Veriler SPSS paket
programiyla degerlendirildi. Arastirma araglarinin test edilmesine yonelik olarak
bagimsiz grup t-testi, ylizde ve puan ortalamalari, kullanilmistir. Elde edilen sonuglar
deney grubundaki Ogrencilerle kontrol grubundaki Ogrenciler arasinda cografya
dersinin akademik basar1 ve bilginin kaliciliga olan etkisi yonlinden animasyon
grubu lehine istatistiksel olarak onemli bir farkliligin oldugunu goéstermistir. Ayrica
animasyon grubundaki Ogrencilerin animasyon ydnteminin uygulanmasiyla ilgili
olumlu gorisler tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler  :Egitim, Yontem, Bilgisayar Destekli Egitim (BDE),
Animasyon Kullanimi, Animasyon Goriis Olgegi (AGO)



ABSTRACT

THE EFFECT OF USING COMPUTER AIDED ANIMATIONS TO
GEOGRAPHY TEACHING SKILLS OF SECONDARY EDUCATION

Education is one of the building stones forming the foundation of a
country’s development in all areas. It has the biggest portion in growing up the
human component that is an important factor for a country’s social, cultural,
economic and political structure. For that reason, almost all countries spend as
much money as they can and study on some works about better education.

Using supporting materials in education is an important topic for supporting
the teachers and making the education more meaningful and lasting. Computers
which have become an ordinary equipment of our life have a big educational
potential of keeping, processing and presenting knowledge with their visual, auditory
and interactive features.

In this study, the requirements for the effect of using animation in
improving the geography teaching skill of high school students by computer
aided instructions and the examples of previous works are tried to given. The pattern
of this study is composed the 98 students in four branches of nineth and tenth classes
of Anatolian Teacher High School,situated in Bilecik city center,in 2006-2007
education year which is belong to National Education Ministry. Each of the nineth
and tenth classes of these branches are the ones which the animation method is
applicated to animation (experiment) groups,the other two ones are the ones which
the traditional methods are applicated to control groups.

Being a data collecting appliance for nineth classes Geography Success Test-
B(GST-B), for tenth classes Geography Success Test-A (GST-A) are applicated and
then to the animation groups of both the nineth and tenth classes the Animation
Opinion Scale (AOS) is appliacted. The datas are evaluated by SPSS packet
program. Directed to testing the research tools substantive group t-test,percent and
mark averages are used.

According to the results; a big difference has been seen as statistical in favour
of animation group between the students who are in control group and experimental
group for the effect of the geography lesson’s academic success and permanence of
the success. Furthermore from the students in animation group,favorable opinions for
application of animation method are achieved.(determined-gained)

Keywords: Education, Method, Computer Aided Instruction, Use of

Animation Learning Method, Animation Opinion Scale
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ONSOZ

Egitim, bir iilkenin her alandaki gelismesinin temelini olusturan en
onemli yapt taglarindan birisidir. Oyle ki iilkelerin sosyal, kiiltiirel, ekonomik ve
politik yapilart ile gelismislik diizeylerinin olusmasinda belirleyici faktor olan
insan unsurunun yetismesinde en biiyiik pay egitime aittir. Egitimde materyal
kullamimi, ogretmeni desteklemesi ve egitim- ogretimin daha anlamli ve kalici
olmast agisindan biiyiik onem tasimaktadir. Bilgisayarlar, ¢cok sayida bilgiyi
saklayabilme, isleyebilme, istenilen bilgiyi kisa bir siirede ortaya
¢ctkarabilme ve gorsel, isitsel ve interaktif ozellikleriyle bilgiyi zengin bir bi¢cimde
sunabilme ile egitim igin biiyiik bir potansiyel olusturmaktadirlar. Bu ¢alisma ile
bilgisayar destegi ile hazirlanan animasyonlar (hareketli resim ve grafikler)
degerlendirilerek cografya egitiminde kullanimi ve orta ogretim diizeyindeki

ogrencilerin basarisina etkisi iizerinde sonuca ulagsmaya ¢alisilmistir.

Bu ¢alismayr sonuglandirmamda bana rehberlik eden damsman hocam Sayin
Dr. Mehmet UNLU’ ye ve boliim baskammz Saym Prof Dr: Ramazan OZEY e tesedainii bir
bor¢ bilirim.  Ayrica, hichir zaman destegini esirgemeyen esim Ozlem CELIK e
tesekidir ediyorum. Calismanin cografyaya goniil veren herkese yararli olmasini

dilerim.

Istanbul, 2007 Ercan CELIK
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I. BOLUM - GIRIS



1.1. Giris

Egitimde materyal kullanimi, 6gretmeni desteklemesi ve egitim ve 0gretimin
daha anlamli ve kalici olmasi agisindan biiyiik 6nem tasimaktadir. Bundan dolayz,
egitim ve 6gretimde konular1 daha iyi anlatma ve kavratma, konularin 6nemli ve
temel noktalarin1 belirtme, ilgi, dikkat ve 6grenme arzusunu yiiksek tutmada c¢ok
cesitli 0gretim materyallerinden faydalanilmaktadir. Bu nedenle bilgisayarlar, ¢ok
sayida bilgiyi saklayabilme, isleyebilme, istenilen bilgiyi kisa bir siirede ortaya
cikarabilme ve gorsel, isitsel ve interaktif 6zellikleriyle bilgiyi zengin bir bigimde
sunabilme ile egitim i¢in biiyiikk bir potansiyel olusturmaktadirlar. Peki, bu yeni
teknolojinin egitimde kullanimi nasil olmalidir? Egitimin igerigi, konulari, metot,

strateji ve teknikleri ile bilgisayarlar bir araya nasil getirilebilir?

Egitim silirecine damgasint vuran ve yayginlastirilmasi konusunda biiyiik
projeler ve calismalara girigilen bilgisayarlarin 6zellikle ¢esitli egitim yazilimlarinin
hazirlanmasiyla Ogretme-6grenme silirecine O6nemli katkilar sagladigi, yapilan
bilimsel arastirmalar sonucunda ortaya konulmustur. Mevcut arastirmalar
incelendiginde bilgisayarlarin en 6nemli katkilarinin; 6grenilen konuya 6zgii resim,
animasyon, hareketli gergek goriintii vb. olanaklar1 sunarak 6grenmeyi daha kisa ve
etkili bicimde gerceklestirmesi, diger egitsel ortamlara nazaran daha kalic1 6§renme
kazandirmasi, 6grencinin kendi 6grenme hizina gére 6grenmesine olanak tanimasi ve
Ogretmen Ogrenci arasinda ayrintili bir takip saglamasi oldugu goriilmektedir. Cesitli
ogretim etkinliklerinde bilgisayarin kullanilmas1 giderek yayginlasmaktadir. Ciinkii
bilgisayarlar 6grenciler tarafindan yonlendirilebilen grafige dayali sunular saglayarak
onlar1 motive edebilmekte, onlara hizli bir sekilde dokiiman sunabilmekte, bireysel
egitim saglayabilmekte ve aninda hata tespiti ve geri besleme imkani

sunabilmektedir.

Bill Gates, “Diisiince hizinda caligmak™ adli eserinde alt yapi1 olusturun,
Ogretmenleri ve 6grencileri egitin, bilgisayar kullanarak mevcut 6gretme ve 6grenme
yontemlerini gelistirin ve degistirin Onerisini yaparak bilgisayarin egitim amaclh
kullanimina dikkati ¢ekmektedir (Aktaran: Tuna, 2005: 3). Buna gore bilgisayarin
egitimde kullanimi i¢in li¢ madde gerekmektedir: altyapinin saglanmasi, 6gretmenin

ve Ogrencilerin egitilmesi ve konularin bilgisayar destekli anlatilacak sekilde



diizenlenmesi. Bu ii¢ maddenin saglanmasi sonucunda oOgretimsel igerik veya
faaliyetlerin bilgisayar kullanilarak anlatilmasi1 “Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)”

olarak adlandirilmaktadir.

Peki Tiirk Milli Egitimi Bilgisayar Destekli Egitimin neresinde yer aliyor? 50-
60 kisilik smiflar yerine, 30-40 kisilik siniflarin ve her derse bransg 6gretmeninin
girmesinin hayal edildigi Tirk Milli Egitimi’nde mevcut sartlar1 gbéz Oniinde
bulundurdugumuzda bilgisayar destekli egitim belki de dncelikli konular arasinda yer
almasa da iilkemizde egitimde bilgisayar ve internet kullanimina biiylik 6nem
verilmekte ve ¢esitli ¢calismalar yiirtitilmektedir. Milli Egitim Bakanligi tarafindan
yapilan ¢esitli acgiklamalarla da konuya verilen O©nem vurgulanmakta ve
ilkdgretimden baglamak iizere, egitimin her kademesinde bilgisayarli egitime
gecilmesi, her okula ve her eve internet girisi saglanarak interaktif egitim modeline
gecilmesi ve miifredat programlarinin yazilim programi olarak {retilmesi
amaclanmaktadir (Akdag 2004: 506). Ayrica bakanlik, 2004 yilindan itibaren yaptigi
Ogretmen alimlarinda bilgisayar bilgisini bir 6n sart olarak sunmaktadir. Buna paralel
olarak, bakanlik egitimde her seviye ve her bransta dgretmenin, ofis yazilimlar
disinda programlama dillerine gereksinim duymadan, {iretecekleri materyali
elektronik ortamda paylagmalarini ve giincellemelerini saglamak amaciyla “egitim
miifredatin1 bilgisayar destekli egitimde ofis yazilimlar1 (MS Word, Excel) ile
uygulamak” adi verilen bir proje yiiriitmektedir. Tiirkiye’de BDE’nin gelecegi
konusunda karsimiza ¢ikan ilk sorun Okullarimizin donanim eksiklikleri ve
O0gretmenlerimizin tecriibesizligi birer sorun olarak goziikmektedir. Fakat MEB’in
Ogretmen egitimi caligmalar1 ile birlikte mevcut siniflarimizda bilgisayara bagh
kiiciik boyutlu bir sinevizyon aletinin kullanilmast BDE’nin okullarimizda
uygulanmasina imkan verecektir. Bu eksikliklerin yaninda, BDE uygulamalarina
dogrudan giinlimiiziin var olan sistemleri ile baglama imkani iilkemiz i¢in bir avantaj

olarak goriilebilir.

Giliniimiizde gelismis lilkelerin iizerinde 6nemle durduklari konulardan biri de
cografya egitimidir. Bugilin tiim diinyada, sosyoekonomik kalkinma, yasam
standartlarinin yiikseltilmesi, dogal ¢evre ile karsilasilan problemlerin ¢oziimii ve
dogal kaynaklarin kullanim1 gibi cesitli amaclarin gerceklestirilebilmesi i¢in

cografya egitimine ve Ogrencilere cografya bilincinin kazandirilmasina 6zel dnem



verilmektedir. Bu ylizden her alanda oldugu gibi cografya egitiminde de yeni teknik

ve araclardan faydalanma yoluna gidilerek daha ytiksek verim hedeflenmektedir.
1.2. Problem Durumu

Cografya bilimi, diinya lizerinde var olan fiziki ve beseri her tiirlii varligin ve
nesnelerin yeryiiziindeki dagiliglarin1 ve birbirleri ile olan iligkilerini, neden, ni¢in ve
nasil sorular1 1s13inda sebep ve sonuclari ile ortaya koymakta ve bunlarin
etkilesimlerinden dogabilecek problemler ile insanoglunun i¢inde yasadigi ortamdan

var olan dengeyi bozmadan en yiiksek oranda faydalanabilmesini incelemektedir.

Tiim bunlarin 6grencilere kavratilmasini amaglayan cografya egitimi siiphesiz
bliyiik 6nem tagimaktadir. Bu yiizden, cografya 0gretiminde anlatim, soru cevap,
tartisma vb. gibi temel egitim metotlari ile yetinmemek ve siirekli yenilenen diinyaya
paralel olarak yepyeni egitim ara¢ ve metotlart kullanmak cografya 6gretiminin en

yiiksek verim ile dogru ve kalic1 bigimde yapilabilmesini saglayacaktir.

Cografya o6gretiminde en biiyiik problemlerden birisi konu anlatiminda yasanan
eksikliklerdir. Ogrencilerin ilgisini ¢ekememe ve ilgiyi uzun siire koruyamama,
motivasyon eksiklikleri ve giincellikten uzaklik ile yeteri kadar ve modern ders arag
ve gerecine sahip olamama gibi nedenlerden dolayr konu anlatiminda c¢esitli

problemler ile kars1 karsiya kalinmaktadir.
1.3. Problem

Bu arastirmanin temel problemi; Animasyon tekniginin orta Ogretim
diizeyinde islenen cografya dersinin 9. ve 10. siniflarda 6grenim goren dgrencilerin
akademik basarisina etkisinin yami sira animasyon tekniginin uygulanmis oldugu
deney grubundaki 6grencilerin animasyon teknigi hakkindaki diislincelerini tespit

etmektir.
1.3.1. Alt Problemler

1) Animasyonlarla cografya dersinin 6gretimi Ogrencilerin akademik basarilarini

artirryor mu?

2) Animasyonlarla cografya dersinin Ogretimi Ogrenilen bilgilerin kaliciligini

artirtyor mu?



3) Ogrencilerin animasyonlarla cografya dersinin 6gretimi hakkindaki diisiincelerinin

olumlu ve olumsuz yonleri nelerdir?
4) Ayni dersin farkli sinif ve farkli konulari arasinda animasyonlar etkilimidir?
1.4. Amacg

Bu c¢aligmada “orta 6gretim cografya derslerinde bilgisayar destekli animasyon
kullaniminin 6grenci basarisina etkisi” nin arastirilmasi amaglanmaktadir. Buna gore,
bilgisayar destekli anlatim ve bu anlatima konu olacak flash animasyonlarin materyal
olarak incelenerek, cografya egitiminde kullanimi {izerinde sonuca ulagsmaya
calisilacaktir. Calismada, yukarida belirtilen amaglar dogrultusunda asagidaki
sorulara cevap aranmistir;

1. Bilgisayar nedir?

2. Bilgisayar destekli egitim nedir?

3. Flash animasyon nedir?
4

Flash animasyonlarin cografya egitimindeki yeri ve 6nemi nedir?

5. Cografya ogretiminde bilgisayar destekli animasyon (hareketli resim ve

grafikler) kullaniminin avantajlar1 ve eksik yanlar1 neler olacaktir?
1.5. Onem

Bu calismayla, giliniimiiziin gelismis {ilkelerinde hayatin her alaninda ve
ozellikle egitimde 6nemli bir yer tutmus olan bilgisayarlarin lilkemizde “cografya
konularinin kavratilmasinda flash animasyon kullaniminin 6grenci basarisina etkisi”
ortaya konacaktir. Bu yoniiyle ¢alisma, varolan yontem ve teknikler yaninda

cografya egitimine giincel ve ¢agdas bir yontem kazandiracaktir.
1.6. Varsayimlar

Bu calismada;

1. Anketlere ve testlere 6gretmen ve 6grencilerin dogru bilgi verdikleri,

2. Veri toplama araglarinin ve yoOntemlerinin, arastirma amacina uygun

bilgileri toplayabilecek gegerliligi ve giivenirligi tasidigi,



3. Alinan 6rneklemlerin genel olarak evreni temsil ettigi varsayilmaktadir.
1.7. Stmirhliklar

1- Arastirma 2006- 2007 Egitim-6gretim yilinin giiz ve bahar yariyilinda Bilecik
sehir merkezindeki iki orta dgretim kurumunda 6grenim goren 9. ve 10 siniflarin
birer subelerinden alinan deney ve kontrol grubunun olusturdugu 98 &grenciyle

siirlidir.

2- Arastirma 10. smiflarda okutulan “Cografya 10” dersinin “Dogal Sistemler”
tinitesinin Levha Hareketlerinin Etkileri —Volkanlar ve Depremler- konusuyla ve 9.

siniflarda okutulan “Cografya 97 dersinin iklim Bilgisi {initesiyle sinirldir.

3- Uygulama siiresi 10.Simiflarda 3 hafta, 9. siniflarda ise 5 hafta ile sinirlidir.

4- Arastirma farkli 8gretim yontemlerinden olan Animasyonlarla Ogretim Teknigi ve
Geleneksel (klasik) 6gretim yontemiyle sinirhidir. Diger 6gretim ydntemi aragtirma

kapsaminda ele alinmamastir.
1.8. Degiskenler
1.8.1. Bagimsiz Degiskenler

Uygulamada kullanilan 6gretim yontemleri (Animasyonlarla Ogretim Teknigi
ve Geleneksel Ogretim Yontemi) calismanm bagimsiz degiskenlerini temsil

etmektedir.
1.8.2. Bagimh Degiskenler

Onuncu smif ogrencileri, Dogal Sistemler (Levha Hareketlerinin Etkileri)
tinitesiyle ilgili CBT-A ve AGO, 9. simif 6grencileri ise Iklim Bilgisi {initesiyle ilgili
CBT-B ve AGO ¢alismasmin bagimli degiskenleridir.



1.9. Tanimlar

Egitim: Kisinin davranislarinda kendi yasantilar1 yoluyla kasith olarak istendik

davranis degisikligi olusturma siireci (Ertiirk, 1986: 12).

Egitim Programi: Bir egitim kurulugunda 6grencilere, dnceden belirlenen

hedef davranislar1 kazandirabilmek i¢in planli yapilan egitsel faaliyetlerin tlimii.
Miifredat: Derslerin 68retiminde takip edilecek konular1 i¢eren program.

Anlatim Yéntemi: Ogretmenin bilgiyi grenenlere aktarmasi siirecini igeren

ogretmen merkezli bir 6gretme yontemi.
Bilgisayar Destekli Egitim (BDE): Bilgisayar kullanilarak yapilan egitim.

Animasyon: Canlandirma. Bir¢ok resim ve grafigin senaryolar arasinda

hareketlendirilmesidir.

1.10. Arastirmanin Niteligi

Aragtirmada belirtilen amaci gergeklestirmek icin nicel aragtirma
yontemlerinden olan, iki béliimden olusan bir anket formu kullanilmigtir. Ogrencilere
yonelik olarak hazirlanan ve arastirmaya konu olan okulda uygulanan bu anketin ilk
boliimiinde animasyonlarin dersi anlamada ne derece yardimci oldugu, ikinci
boliimde ise animasyonlarla ders islemek konusunda tutumu belirleyici sorulara

cevaplar istenmistir.
1.11. Arastirmanin Yontemi

Sunulan ¢aligsmada iki farkli 6gretimin (Animasyon Teknigi ve Geleneksel
Ogretim Yontemi) etkinligini belirlemek amaciyla deneysel arastirma modelleri
arasinda en cok kullanilan “esit olmayan kontrol grubu deseni” (nonequational
control grup desing) esas almmistir. Calismanin deneysel yontemi Cizelge 1°de

Ozetlenmektedir. Animasyonla 6grenme tekniginin 6grencilerin akademik basarisina,



bilgilerin kaliciligina etkisi ve animasyon teknigi hakkindaki 6grenci goriislerini

belirleyebilmektir.

Uygulamaya baslamadan 6nce, 2006-2007 egitim-6gretim yiliin giiz
doneminde 10. siniflarda 6grenim goéren Ogrenciler i¢in Cografya Bagsar1 Testi —A
(CBT-A) ve bahar doneminde 9.smiflarda 6grenim goren 6grenciler icin Cografya
Basar1 Testi —B (CBT-B) 0n-test olarak; uygulama yapildiktan sonra ise CBT-A ve
CBT-B hem 9. ve hem de 10. simiflarin her iki grubuna (deney ve kontrol) akademik
bilgilerinin kaliciligin1 tespit etmek amaciyla kalicilik-testi olarak tekrar uygulandi.

Ayrica animasyonlarin kullanimi hakkinda 6grenci goriislerini belirlemek igin
Animasyon Goériis Olgegi (AGO) hem onuncu hem de dokuzuncu siniflarin deney

gruplaria uygulandi.

Cizelge 1. Calismanin Deneysel Deseni

Gruplar On Testler Uygulama Son Testler | Kalicilik Testler

E 10.Sinif CBT-A Animasyonlu CBT-A, CBT-A
g Ogretim AGO
)
g 9.Smif CBT-B CBT-B, AGO CBT-B

10. Smuf CBT-A Geleneksel Ogretim CBT-A CBT-A
£ 2
s B 9.Smif CBT-B CBT-B CBT-B
M O

1.12. Evren

Aragtirmanin evrenini Bilecik ili sinirlar1 igerisinde yer alan Milli Egitim

Bakanligi’na bagli orta 6gretim kurumlar1 olusturmaktadir.




BILECIK ANADOLU OBR gur..

Resim 1: Arastirmanin yapildigi Bilecik A.O.L. den bir goriiniim

1.13. Arastirmanin Orneklemi

Arastirmanin 6rneklemi 2006- 2007 Egitim-6gretim yilinda Milli Egitim
Bakanligi’na bagl Bilecik ili merkezindeki bir orta &gretim kurumu secilmistir.
(Bilecik Anadolu Ogretmen Lisesi) Bu okulda biri giiz déneminde dgrenim goéren 10.
smiflar, digeri ise bahar doneminde 6grenim goren 9. smiflar olarak belirlenmistir.
Gliz donemi i¢in secilen 10. smiflarin iki subesinden biri, animasyon Ogrenme
tekniginin uygulandigi animasyon (deney) grubu (n=26) digeri ise geleneksel
Ogretim yoOnteminin uygulandigi (kontrol) grubu (n= 29) ve bahar donemi igin
secilen 9. smiflarin iki subesinden biri animasyon 6gretim tekniginin uygulandig
animasyon (deney) grubu (n=22), digeri ise geleneksel Ogretim yoOnteminin
uygulandigi (kontrol) grubu (n=21) olarak belirlenmis ve bu gruplarin se¢imi rasgele

yapilmigtir.
1.14. Verilerin Toplama Yontem ve Teknikleri

Arastirmada, veri toplamada kaynak olarak kiitliphaneler, internet ve

orneklemler kullanilmigtir. Kiitliphanelerde yapilan kaynak taramasi ile alanda



yapilmis ¢alismalar ve yaymlanmis eserler incelenmistir. internet yolu ile de aym
sekilde yurtici veya yurtdisinda var olan calismalar arastirilmistir. Internet, konu ile
ilgili bilgiye sahip olan gesitli kisiler ile iletisim kurma ve bilgi paylasimi1 amaciyla
da kullanilmistir. Ayrica, en Onemlisi 0rneklem olarak secilmis olan okullardan

cesitli yontemler ile veri toplanmig ve bu veriler degerlendirilmistir.
1.15. Arastirmada Kullamilan Araclar
1.15.1. Cografya Basari Testi (CBT-A)

CBT-A 17 coktan se¢cmeli, 2 agik u¢lu olmak iizere toplam 19 sorudan
olugmaktadir (EK—1). Bu test arastirmaci tarafindan hazirlanmigtir. Testteki sorularin
tamami1 Milli Egitim Bakanligi’nin cografya 6gretim programinda bulunan ve bu
program dogrultusunda islenen 10. siniflarin (lise 2) cografya dersinin Dogal
Sistemler iinitesinde yer alan Levha Hareketleri ve Etkileri konusundaki kazanimlari
6lgmeyi ve bu kazanimlar1 yoklamaya ydnelik farkli formlardaki soru tiplerinden
olusmustur. CBT-A daha 6nce konuyla ilgili 6grenim gérmiis olan 6grenci grubuna
(Lise 11.Smuf o6grencilerine) uygulanarak testin giivenirlik katsayist 0,71 olarak

bulunmustur.

CBT-A gecerliligi i¢in arastirma okulunda gdrev yapan 3 cografya 6gretmeni
ve cografya 6gretmenligi boliimiinden iki 6gretim goérevlisinin goriisleri alinmustir.
Ogretim gorevlileri testin ilgili konusunun kazanimlarimi 6lgmeye ydnelik

gecerliliginin yiiksek oldugunu belirtmislerdir.



Resim 2: Deney grubu égrencileri (10.Smnif) son test sorularint cevaplarken

1.15.2. Cografya Basari Testi (CBT-B)

CBT-B 18 c¢oktan se¢meli, 2 agik uglu olmak iizere toplam 20 sorudan
olusmaktadir. (EK — 2) Bu test arastirmaci tarafindan hazirlanmistir. Testteki
sorularin tamami Milli Egitim Bakanligi’nin cografya dgretim programinda bulunan
ve bu program dogrultusunda islenen 9. smif (lise 1) cografya dersinin iklim Bilgisi
tinitesindeki kazanimlar1 6lgmeye ve ayni kazanimlar1 yoklamaya yonelik farkli
formlardaki soru tiplerinden olugsmustur. CBT-B daha 6nce konuyla ilgili 6grenim
gdérmiis olan 6grenci grubuna (10. simif dgrencilerine) uygulanarak testin giivenirlik

katsay1s1 0,60 olarak bulunmustur.

CBT-B gegerliligi icin arastirma okulunda gérev yapan 3 cografya 6gretmeni
ve cografya 6gretmenligi boliimiinden iki 6gretim gorevlisinin goriisleri alinmustir.
Ogretim gorevlileri testin ilgili konusunun kazanimlarimi 6lgmeye ydnelik

gecerliliginin yiiksek oldugunu belirtmislerdir.
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1.15.3. Animasyon Gériis Olcegi (AGO)

AGO, animasyon tekniginin uygulanmis oldugu deney grubuna uyguland.
Olgek, Doymus vd (2004) nin calismasindaki dlgek dikkate alinarak hazirlanmstir.
Animasyon tekniginin uygulanmasindaki 6grenci goriislerini tespit etmeye yonelik

olarak uygulanan bu 6l¢ek iki kategoriden olugmaktadir (EK -3 ).
1.16. Verilerin Toplanmasi

Arastirmada ihtiya¢c duyulan veriler ¢ok yonlii bir 6zellik arz etmektedir.
Bunlar, en genel anlamiyla egitim ve egitimden beklenenler, Tiirk Milli Egitim
Sistemi, cografya egitimi, egitimde materyal kullanimi, egitim ve bilgisayar
kullanim1 gibi ¢esitlilik sergilemektedir. Bu yilizden, bu alanlar ile ilgili yayinlanan
her tiirli kitap, dergi, makale, bildiri vb. her tiilii yayin taranmis, gerektiginde
caligsmalarin sahipleri ile baglanti kurulmus ve secilen okullarda cesitli metotlarla

veri toplama yoluna gidilmistir.
1.17. Verilerin Coziimleme Teknikleri

Arastirmada ¢esitli yollarla toplanan veriler sentezlenmis ve analiz edilmistir.
Analiz yapilirken bu konuda yiiksek performans saglayan SPSS 15.0 for Windows
paket programi kullanilarak g¢esitli ¢ikarimlar yapilmis ve sonuglar tablo ve grafikler

haline getirilerek karsilagtirma yoluna gidilmistir.
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II. BOLUM — COGRAFYA EGITIMi ve ANIMASYONLAR

2.1. Orta Ogretimde Cografya Derslerinin Genel Hedefleri

Cografya egitiminde Ogrenciler agisindan ulasilmas: gereken amaglar soyle

siralanabilirler: (Doganay, 2002: 173).

l.

Yakin g¢evre Orneklerini esas alarak, Tiirkiye’yi ve Diinya’y1, genel

cografi ozellikleri acgisindan tanima,

Cevrenin dogal ve beseri olaylar1 arasinda neden — sonug ilgisini kurma

ve bu olaylarin yeryiiziindeki cografi dagilislarini1 6grenme,

Degisik cevrelerdeki beseri ve ekonomik faaliyetlerin, yeryiiziindeki
dagilislarini, insan hayatina etkilerini, neden — sonug ilgisi dahilinde

karsilagtirmali1 olarak inceleme,

Farkli cografi ¢evrelerdeki degisik zenginlik kaynaklar: ile iilkelerin

kalkinmalar1 arasinda yakin baglar bulundugunu kavrama,

Ulkesinin ve yeryiiziiniin dogal kaynaklarimi tanima ve bunlarin sonsuz

olmadiklarini, tutumlu kullanilmalar1 gerektigi bilincini gelistirme,

Cevrede ekolojik denge bozulmasi sorunlarina yol acan beseri

faaliyetlere kars1 duyarlilik kazanma,

Tirkiye’nin dogal kaynaklarini, toplumsal degerlerini, gelenek ve

goreneklerini korumanin gereklili§ine inanma,

Siyasal, ekonomik, kiiltiirel ve askeri baglarimiz bulunan iilkeleri,

tilkemiz ile karsilastirmalar yapacak bigimde tanima,

Toplumsal ve bireysel iligkilerde zaman zaman ortaya ¢ikan sorunlarin
karsilikli iyi niyet, hosgorii ve kisiliklere saygili olma cercevesinde

¢oziimlenebilecegini kavrama,
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10. Harita, resim, fotograf, grafik, kesit, profil, veri tablosu, sema... gibi

gorsel malzemeyi yorumlama becerisi kazanma,

11. Cevredeki doga olaylarinin her birinin birer cografya olay1 oldugunu ve
bunlarin olusum nedenlerini bilimsel esaslara dayanacak bicimde

kavrama,
12. Bilinmeyenleri arastirma ve 6grenme istegi olusturma,

13. On yargilardan arinarak objektif kararlar alma ya da verme becerisi

gelistirme,
14. Dogal ¢evre olaylarinin nedenlerini hurafelere dayandirmama,

15. Kalkinma, gelisme ve ilerlemenin tek yolunun miispet ilim olduguna

inanma,
16. Demokratik hak ve 6zgiirliikklere inanma ve bunlara saygili olma.
2.2. Baghca Ogretim ilkeleri ve Cografya Egitimi

Dogrulugu kanitlanmis ve her tiirlii kuskudan arindirilmis, arastirmaciyi
basariya ulastiran Onciil diisiinceler ya da kilavuz (yol gosterici) fikirlere veya
diisiincelere ilke denir (Kiigiikahmet, 1998: 37-47 ve 51-78). Ogrencileri motive
etmek ve miifredat iceriginin Ogrenilmesini kolaylastirmak egitim ve Ogretimin
baslica amacglarindan biridir. Bu amagclara ulasmak i¢in cografya egitiminde
uygulanan bu ilkeler sunlardir: (Doganay, 2002: 147).

1. Ogrenciye gorelik ilkesi

2. Yakindan uzaga ilkesi

3. Bilinenden bilinmeyene ilkesi
4. Somuttan soyuta ilkesi

5. Aciklik ilkesi

6. Aktivite Ilkesi
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7. Biitiinliik Ilkesi
8. Giincellik Tlkesi

2.3. Baghca Ogretim Yontemleri ve Cografya Egitimi

Ogretim Yontemi (Ing. Teaching method), egitim ve dgretim diizeyi agisindan
Ogrencileri, 6n goriilen amag ve ilkelere ulastirmak i¢in uyulas: gereken en dogru ve
en glivenilir yollara denir. Rol oynama yontemi, 6rnek olay inceleme yontemi, grup
tartismas1 yontemi gibi yontemler de uygulanmasina ragmen, cografya egitimini

yakindan ilgilendiren 6gretim yontemleri sunlardir: (Doganay, 2002: 160).

1. Anlatim yontemi

2. Soru — cevap yontemi

3. Problem ¢6zme yontemi
4. Gosteri yontemi

5. Gezi — gozlem yontemi
6. Isyontemi

7. Deney yontemi
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2.4. Cografya Egitiminde Gorsel Materyal Kullanimi

Amaglarina uygun olarak yapilacak ve bes duyuya hitap edecek bicimde

gergeklestirilecek bir cografya egitimi i¢in asagida belirtilen hareketli ve hareketsiz

gorsel materyallerden faydalanilmalidir: (Doganay, 2002: 193-218).

Hareketli Gorsel Materyaller

1.

~

Tepegoz Projektorii (Tepegdz Gostericisi)

Slayt Projektorii (Slayt veya Diya Gdstericisi)
Episkop Projektorii (Opak Projektor, Epidiskop)
Televizyon — Video

Kamera

Fotograf Makinesi

Bilgisayar

Hareketsiz Gorsel Materyaller

10.

1.

12.

13

14.

15.

16.

Cogratya Ders Kitaplari

Haritalar

Atlaslar

Grafikler

Diyagramlar

. Kartogramlar

Profiller

Kesitler

Semalar
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17. Veri Tablolar1
18. Koleksiyonlar
19. Ozel Teknik Araglar
20. Diger Baz1 Geregler
2.5. Bilgisayar Destekli Egitim (BDE)

Bilgisayar Destekli Egitimin (BDE) faydalarina, eksik kalan yonlerine ve
tarihi gelisimine ge¢gmeden Once egitimde bilgisayar kullanimina iliskin terimler ve
tanimlamalar ile bilgisayar destekli egitimin cesitli tanimlarim1 ve bu alanda
kullanilan benzer terimleri belirtmek faydali olacaktir. Arastirmacilar ve egitimciler
tarafindan egitimde bilgisayar kullanimina iliskin kullanilan ve kavram karmasasina
sebep olan ¢ok ¢esitli tanimlar ve terminoloji karmasik bir durum olusturmaktadir.

Egitimde bilgisayarin her sekilde kullanilmasini ifade eden en genis kapsamli
terim Bangert-Drowns, Batey, Grimes, Samson ve Stennett’in yaygin olarak kabul
edilen goriislerine gore kullanilan “bilgisayara dayali egitim” (computer-based
education) terimidir. Bu terim bilgisayarin egitimde her ne amacla olursa olsun
kullanimin igerir. “Bilgisayar destekli egitim” (computer-assisted education) ise,
ogretmen merkezli klasik dgretim metotlarina yardimci olacak sekilde bilgisayardan
faydalanilmasim1 iceren daha dar kapsamli bir terimdir. Burada bilgisayar ya
ogretmen kullanir ya da 6grenciler kendileri kullanirlar. Bilgisayar yonetimli egitim
(computer-managed education) ise, bilgisayarlarin okul personeli tarafindan 6grenci
bilgilerinin diizenlenmesi i¢in kullanilmasin1 veya bilgisayarlarin 6grencilerin
performanslarini degerlendirerek onlar1 yonlendirmesini igeren bir terimdir. (Riel

1983: 180-190).

Farkli kullanim amaglarinin sonucunda yapilan farkli tanimlamalarin yaninda
bizim ele aldigimiz sekliyle bilgisayar destekli egitim (BDE), bilgisayarlarin
Ogrencilerin anlamalarim1 daha kolaylastirici, hizlandirict ve kalici bir hale
doniistiirici  diger Ogretim metotlarina yardimc1  O6gretim materyali olarak
kullanimidir. Bilgisayar destekli egitim, bilgisayar destekli 6gretim, bilgisayara

dayali egitim, bilgisayara dayali 6gretim, bilgisayar tabanli &gretim gibi farkli
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terimler bu amaca yonelik egitim i¢in benzer sekilde kullanilmaktadir. Tiim bu farkl
terimlerin yerine “bilgisayar destekli egitim” (BDE) terimini yerlestirdikten sonra

BDE’nin tanimina gegmekte fayda vardir.

Bilgisayar destekli egitim denildiginde ilk olarak bilgisayar teknolojisinin
egitimde kullanilmasi anlasilmaktadir. BDE, bilgisayarin dersin 6gretiminde bir arag
olarak kullanilmasi ve 6gretimsel igerik veya faaliyetlerin bu yolla aktarilmasidir.
Oyleyse BDE, bilgisayarin &grenmenin meydana geldigi bir ortam olarak
kullanildigi, 6gretim siirecini kisaltan ve Ogrenci motivasyonunu giiclendiren,
ogrencinin kendi 6grenme hizina goére yararlanabilecegi, kendi kendine &grenme
ilkelerinin bilgisayar teknolojisi ile birlesmesinden olusmus, daha kalic1 bir 6grenme

saglayan bir 6gretim yontemidir.
2.6. Animasyonlar ve Egitim

Animasyon, birgok  resim ve  grafigin  senaryolar  igerisinde
hareketlendirilmesidir. Hareketlendirme islemi bir ka¢ degisik yol ile
gerceklestirilebilir. En yaygin hareketlendirme yontemi senaryolar arasinda gegisler
saglanarak gergeklestirilen hareketlendirmedir. Bu hareketlendirme islemi, ¢ogu
animasyon programinda sahneler pes pese getirilerek olusturulur. Ornegin ugan bir
kusa ait her hareket bir sahne igerisinde yer almakta ve animasyon farz edelim
toplam on adet sahneden olusuyorsa bu sahnelerin art arda getirilmesi ile kanat

¢irpan bir kus animasyonu olusturulur.

Yillar boyu grafikler (resimler) itizerinde hep bir tiirlii bir hareketlilik
gergeklestirilmistir. Bu hareketlendirme mantigini, en c¢ok c¢izgi film yapimecilari
kullanmistir. Aslinda televizyonda izledigimiz veya video cihazina taktigimiz
filmlerin genel mantig1 da budur. Birbiri ardina eklenmis milyonlarca resim ve ses
montajlardan ibarettir. Bir baska hareketlendirme mantigi, metin veya grafiklerin
ekranin bir yerinden baska bir yerine hareketlendirilmesidir. Bu tiir hareketlerde
grafik veya metin, sekil degisikligine ugramadan sadece konum degistirirler. Bu

islem, 6zel efektlerle gerceklestirilebilir.

Animasyonun tarihgesine bakildiginda 1880’lere dayanmakta oldugu

goriiliir. Gelisen teknolojik buluslar, animasyonun yapiminda animatorlere ilham
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kaynagi olmustur. Arastirmacilar animasyonlarin gelecekte egitimde alfabemiz gibi
standart olarak kullanilacagi fikrini savunmusglardir. Eger animasyonlar gelecekte
egitim toplulugunda etkili bir sekilde kullanilirsa, hangi durumdaki animasyonlarin
gosteriminin, 6grenmeyi hizlandiracagi ve diger faktorlerle nasil etkilesim iginde

olacaginin diisiiniilmesi gerekir.

Animasyonlarin etkili olabilmesinde, bilimsel yeteneklerin sentezlenmesi
onemli rol oynamaktadir. Eskiden bu beceriler, tek basina bireysel yeteneklerle
hazirlanirken, 0Ozellikle giintimiizde yiiksek teknolojinin meydana getirdigi
animasyonlar, yaratict isbirliginin iiriinii olmustur ayni zamanda zengin
animasyonlar olusturmada yetenekli bireylere de ihtiyag duyulmaktadir. Bu
sebeplerden dolayi, modern animasyon sadece disiplinler arasi degil, ayn1 zamanda

etkili takim birlikteligini de gerektirmektedir (Maltin 1980).

Animasyonlar 6grencilerin kavrayisin1 ve bilginin kaliciligini artirmaktadir
(Pezdek, 1987: 84). Animasyon insanoglunun gorsel zekasina hitap ederek
ogrenmesine katki saglamaktir (Clary, 1997: 58). Egitimde animasyon kullanimu ile
ilgili arastirmalarda animasyondaki gorselligin belirli kosullarda 6grenmeye
olaganiistii pozitif etkisinin oldugu goriilmektedir (Mayes, 1993: 39).

.....

etkileri nedir seklindeki sorularin cevabina yonelik arastirmalar artmaktadir.
Egitimin tiim kademelerinde insan, kendisini eglendirecek deneyimler elde ederek,
bundan sonraki yasaminda daha goniillii olarak 6grenmeye katilmak ister. Bu ise
animasyonlarla gerceklestirilebilir (Csikszentmihalyi and Csikszentmihalyi, 1998:

18).

Animasyonlar, 6grencide O6grenmeye karst olan isteksizligi azaltarak
algilama becerisini gelistirip dikkati toplayip kaliciligi ve 6grenmenin etkinligini
arttirir. Bu yiizden animasyonla 6grenme sahasi artar ve 6grenciyi 6grenmeye karsi
istekli hale getirerek, Ogrencinin dersi sevmesini saglar. Animasyonlarda hem
okuma, hem gérme ve hem de duyma olay1 ise karistig1 i¢in 6grenme daha kolay,

bilgiler daha kalic1 olur.

Moreira da Costa ve Vidal de Carvalho’ya gore animasyonlarda iki yon

vardir. Bunlarin ilki konu, ikincisi 6grenendir. Animasyonlarin ilgi ¢ekici olmasi
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icin O68renen kisinin seviyesine, &gretilen ortamin sosyal yapisina, Ogrenenin
deneyimine ve ilgisine, dgretilecek konuyla drtiismesi gerekir. Ogretilecek konu ile
iligkili olarak, 6grencinin aklina bu olaymn nasil oldugu sorusunu getirecek
animasyonlar hazirlanmalidir. Sunulacak her animasyon ¢ekici olmali, bu ¢ekicilik
ogrencinin konudan zevk almasini saglayarak anlamasini kolaylastirir (Aktaran:

Dagdemir: 2006).

Mayer ve Anderson’a gore, animasyonlar egitimde tek basma yeterli
olmayip, sadece egitimin bir pargasidir. Animasyonlar bazen sekil olarak
algilanmaktadir. Fakat arastirmacilar bunlarin birbirinden farkli oldugunu,
animasyonlarla 06grenmenin, sekillerle o6grenmeden daha etkili oldugunu
saptamiglardir. Sekillerin bilgiyi saglamak icin kullanildigi, animasyonlarin ise
sOzlii bilgiler ile sekillerin birbirleriyle birlesmesiyle 6grenenin bilgileri daha kolay
ogrenmesini sagladigi bilinmektedir. Bu sozli bilgilerin animasyonlarla uyumlu
olmasi1 gerekmektedir. Arastirmalar, animasyonlar ile resimlerin gereksiz bilgi ve
kolayca hayal edilebilecek konularla verildigi zaman etkili olmayacagin

gostermistir (Aktaran: Dagdemir: 2006).

Animasyonlar1 kullanimi bilgisayar tabanli 6grenmede gittik¢e artmaktadir.
Bu artisin temel nedenlerinden biri animasyonlarin insanlar1 6grenmelerine etki
etmeleridir. Animasyonlar grafiklerle, resimlerle, videolarla ve sunulan bilgilerin
dilsel olarak anlatilmasiyla, baz1 kaynaklarda “multimedya 6grenme stili” olarak
geemektedir. Bilgisayarlarin (internet) animasyon gosterimine uyum saglamasi,
animasyonlarin  kullaniminda bir patlama meydana getirmistir. Sunulan
animasyonlar yetiskinden ¢ocuklara kadar herkese hitap edebilmektedir. Bu kitlenin
biiyiikliigii, animasyonun insanlarin O&grenmelerine yardim ettiginin  bir
gostergesidir. Bu goriis bilimsel verilerin yaninda yapilan anketlerin sonucunda da
goriilmiistir ( Holliday vd. 1977; Bryant vd. 1980; Bosco 1986; Fletcher 1989,
1990 ). Bu goriisler dogrultusunda animasyon bir pazar haline gelmistir. Animasyon

tiretiminden sinif ortaminda sunumuna kadar birgok boyut olusturulmustur.

Davis ve Landay’a goére animasyonlarla anlatilacak bilgiler ne kadar
kompleks olursa olsun, animasyonlar yapi olarak somut olmali ve Ogrencinin

hazir bulunusluk diizeyi ne kadar diisiik olursa olsun, Ogrenciyi konuya
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odaklamalidir. Basit animasyon sistemleri genellikle hareketsiz olarak
sunulmaktadir. Bu sebepten dolayr ¢ogu egitimci Ogrencinin kafasini
karistirmamak i¢in animasyonlar1 basit olarak yapmaktadir. Fakat bu noktada
Ogrenciyi konuya motive etmede zorluk ¢ekilebilir. Tam tersine asir1 siislii
animasyonlar ise 0grenciyi, anlatilmak istenen konudan uzaklastirip isi sadece
gorsel bir sova dokebilir. Bu ikilemde kalmamak i¢in, hazirlanan animasyonlar
hem zengin icerige sahip olmali, hem de somut olmalidir. Hazirlanan
animasyonlar 6grencinin sadece gorsel zekdsina yonelik olmamali, ayn1 zamanda
sezgisel ve duyussal 6zellikleri arttirici nitelikte de olmalidir. Bu tiir animasyonlar
sunulan ortamdaki herhangi birinin konuyla iletisim kurmasini saglar (Aktaran:

Dasdemir: 2006).

Moreno vd.’ne gore animasyonlarda hedef belli olmalidir. Animasyonlar
kiigiik yastaki ogrencilere ¢izgi film seklinde verilmelidir. Eger konu gergek
olarak verilirse 6grencinin dikkati dagilir ve konu amacina ulagsmaz. Fakat hayati
Ooneme sahip olan konulardaki animasyonlar ise ger¢ek olarak verilmelidir. Clinkii
ogrenen kisi gercekle yiiz yiize kalacagindan konuya daha iyi motive olur.
Ornegin bir pilotun veya sofdriin bazi seyleri dgrenmesi icin hazirlanacak

animasyonlar ger¢ekci olmalidir (Aktaran: Dasdemir: 2006).

Animasyonlarin kullanim alani ¢ok genistir. Cografya, Fizik, miithendislik,
astronomi, molekiiler biyoloji, bilgisayar egitimi, botanik ve zooloji gibi dogal
bilimleri tanimlamada oldukca fazla kullanilmaktadir ( Brummund 1979; Harrison

2001; Mc Cauley 2001).

Aragtirmacilar ¢ok uzun zamandan beri animasyonlarin fen psikoloji ve
egitimde Ogrenmeye ve anlamaya mnasil yardimci oldugunu anlamaya
calismaktadirlar. Calismalarin amaci animasyonun ne zaman ve nasil etkili
kullanilabilecegine odaklanmaktir. Son yillarda egitim arastirmacilar tarafindan
yapilan c¢alismalar, animasyonla yapilan 6grenmelerin diger dgrenmelere gore
Ogrencilere olumlu etkisi oldugunu gostermektedir (Milheim 1993: 85; Dalton

2003: 68).

Animasyonlar, 6grencilerin derse karsi olumlu goriisler beslemesini, ii¢

boyutlu diisiinmesini, ¢agdas egitim arenasinda rekabet etmesini saglamaktadir.
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Animasyonlarin etkili bir sekilde kullanimi, 6grencilerin direkt ulagsmasini saglar
ve gereksiz bilgi yiikiinden armndirir. Onceki 6grenmelerle anlamli aglantilar
kurmasini, dgretici kisinin 6grencilere anlatmak istedigini daha kolay anlatmasini
saglar. Her seviyedeki 0grencileri tatmin eder ve grenmede bir strateji olusturur.
Ogrencinin muhakeme giiciinii arttirir. Soyut olaylar1 somutlastirir. Zekada uygun
semalarin olugsmasini saglar. Animasyonlar 6grencilerin sadece bilissel zekasina
degil, aym zamanda gorerek ve isiterek 6grenmelerine de katki saglar. Orenen,
okudugunun %10’ unu, duydugunun %20’ sini, gordiigiiniin %30’ unu ve hem

duyup hem gordiigiiniin ise %50’ sini hatirlar ( Najjar, 1996: 28 ) .

Egitim sisteminde kullanilan animasyonlarin ¢ogu popiilerdir. Bu
popiilerlik onlarin ¢ekiciligi ve gdsteri oyunlarindan olmayip, konuyu 6grencinin
daha iyi anlamasini sagladigindandir. Egitim sistemindeki ilk amag, konuyu
Ogrencilere iyi bir sekilde vermek oldugundan, bu amag¢ animasyonlarla ¢ok kolay
gerceklestirilebilir.  Kullanilan  animasyonlarin  6grencilerin -~ 6grenmelerine
yardimci olabilmesi i¢in, 6grencilerin konu hakkinda 6n bilgilere sahip olmalari
gerekmektedir. Bu Ogrencilerin ilgili alandaki problemi ¢6zme ve sonug

cikariminda gerekli bir sarttir.

Egitimde kullanilan bazi animasyonlarin  etkili olamayisi, bu
animasyonlarin interaktif olmamalarindan kaynaklanmaktadir (Tversky vd. 2002).
Ancak interaktif olarak hazirlanan animasyonlar ileriye doniikk olarak

kullanilabilir.

Bilgisayar animasyonlar1 artik o kadar yogun bir sekilde kullanilmaya
basland1 ki, hayatimizin hemen hemen her alaninda bilgisayar animasyonlarina
rastlamamiz miimkiin. Iste animasyonlarin yogun olarak kullanildig: alanlardan

kisaca bahsedelim:
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) Bacromedia Flach PL: VE

Sekil 1 - Yerel Riizgarlar Animasyonu

2.6.1. Bilimsel Canlandirma

Bilgisayarlar tarafindan hazirlanan grafik ve canlandirmalar, bilimin hemen
hemen her dalinda yararlanilan vazgegilmez Ogelerdir. Cografya, jeoloji,
jeomorfoloji, astronomi, denizbilimi, yiiksek atom fiziki vb. bircok bilim dali

bilgisayar animasyonlar1 sayesinde daha anlasilabilir hale getirilebilmektedir.

T Wecromedia Fleszh Player 2

Sekil 2- Bilimsel Canlandirma
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2.6.2. Eglence

Bu konuda, sadece giiniimiizde oynadigimiz bilgisayar oyunlarina bakmamiz
yeterli olacaktir. Her oyunda, oyunun tanitimi amaciyla yapilmis animasyonlar1 ve

oyunun i¢erisinde yiizlerce animasyon da bulmaniz miimkiin.

@ vy raveailin Flanh Slagur &

Sekil 3- Oyun (Eglence) animasyonu

2.6.3. Egitim

Egitimin daha zevkli ve daha ¢ekici hale getirilmesi i¢in bir¢ok arastirma
yapilmaktadir. Bu konuda kullanilan en etkileyici uygulamalardan birisi yine
bilgisayar animasyonlaridir. Bilgisayar animasyonlar1 sayesinde c¢ocuklarin hem
kavrama kabiliyetleri artirtlmakta hem de bu animasyonlarin onlarin ilgisini ¢ekecek

tarzda hazirlanmasiyla konuya ilgileri daha kolay toparlanmaktadir.
2.6.4. Mimarhk

Bilgisayar animasyonlarindan yararlanilan ve son yillarda iilkemizde de
oldukga popiiler hale gelen bir diger kulanim alanidir. Mimarlik ¢aligmalarinda i¢
dekorasyon olsun, ¢evre diizenlemesi olsun, yapilacak mimari ¢aligsma olsun dnceden
bilgisayarlar tarafindan canlandirilabilir ve daha plan asamasinda iken bu
diizenlemeler gercekci bir sekilde izlenebilir, mimari yapi igerisinde Onceden

dolasma sansi elde edilebilir.
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Sekil 4 - Mimarlik Sanati ve Animasyonlar

2.6.5. Multimedya

Multimedya, bilgisayar animasyonlarimin en ¢ok kullanildigi alanlardan
birisidir. Bilgisayar animasyonlari, 6zellikle sunum olusturulmasi islemlerinde ¢ok
yogun bir sekilde kullanilmaktadir. Kullanilan bilgisayar animasyonlar1 sayesinde,

uygulamalar ¢ok daha canli ve etkileyici olmaktadir.
2.6.6. Miihendislik

CAD, eskiden beri mihendislerin en biiyiik yardimcist olmustur.
Animasyonlar sayesinde artik tasarlanan ve gelistirilen her tiirlii ara¢ ya da parca
canlandirilabiliyor. Ozellikle otomotiv ve ucak sanayinde cok yogun bir sekilde
animasyonlardan faydalanilmakta, tasarlanan her tiirlii hareketli parca, animasyonlar

sayesinde incelenebilmektedir.

Sekil 5 — Miihendislik ve Animasyonlar
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2.6.7. Reklam Sektorii

Reklam sektoriinde bilgisayarlar, son yillarda en ¢ok kullanilan araclarin
basinda gelmektedir. Bilgisayarin reklam sektoriinde kullanilmasiyla, reklamlarin
etkinligi ve akilda kalicilig1 artirilirken, her tiirlii reklam firsati kullanilabilir hale
gelmigtir. Glinlimiizde, reklam filmlerinde sik¢a gordiigiimiiz, cansiz esyalarin insan
gibi hareket etmesi islemi de, animasyonlardan faydalanilarak yapilmaktadir.

(Mesela, dans eden bulasik deterjanlari vb.)
2.6.8. Sinema Sektorii

Bilgisayar animasyonlari; gergeklestirilmesi olduk¢a pahali ve zor olan bircok
film (¢izgi film dahil) sahnesinde 6zel efektler yapmak amaciyla kullanilmaktadir.
Abyss, Terminatdr 2, Jumanji ve Jurrassic Park gibi filmlerdeki 6zel sahnelerde

bilgisayar efektleri kullanilmigtir.

L

Sekil 6 — Sinema Sektorii ve Animasyonlar

2.6.9. Uzay Calismalan

Uzay calismalar1 konusunda bilgisayar animasyonlarinin ne derece etkili
oldugunu her gegen giin gérmekteyiz. En son, Mars gezegenini inceleyen Path Finder
adli uzay aracinin ¢aligma sistemi ve yaptigi calismalar, kamuoyuna bilgisayar
animasyonlart ile tanitildi. Ayrica bu arag¢ ve gereglerin yapilmasinda da bilgisayar

animasyonlarindan faydalanilmaktadir.
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Sekil 7 — Uzay Calismalart ve Animasyonlar

2.6.10. Video

Bilgisayar animasyonlari bir hikdyenin tamamiyla canlandirilis sunulmasi
amaciyla da kullaniliyor. Bu teknikle olusturulan bir¢ok video filmi de mevcuttur.
Walt Disney ve bazi firmalarin hazirladigi videolar, bu konudaki en iyi

orneklerdendir.

2.7. Web Animasyonu

Web'de ki animasyon, baska hi¢bir yerdeki animasyondan daha degisik
calismaz. Animasyon ard arda gosterilen statik image lardan olusur. Kareler daha
hizli ilerledik¢e animasyonun akimi da artar. Malesef, Web olduk¢a yavas bir yer
olabiliyor ve hizli ¢aligmasi gereken animasyonlar 6zel bir teknoloji kullanilmazsa

ekranda donabiliyor.

Client pull, server push, animated GIF’s ve shockwave multimedia plug-
in’lerin de dahil oldugu ¢ok c¢esitli yollar1 kullanarak Web animasyonlari
yaratilabilir. Client pull’da bir HTML sayfasi, bir baska dokiimani1 otomatik olarak
istemek ve yliklemek igin browser’a yol gosterir. Bu 6zellik bir slide-show’a benzer.
Web sayfalari aralarinda belirli zaman araliklar ile ard1 ardina gdésterilirler. Bu adim
adim gosterim ¢ok yararlidir. Fakat client pull animasyonunun basit bir hiicresi
yerine biitliin bir sayfay1 yiiklemek gerektiginden yavaslar ve animasyonun akici

illiizyonunu bozar.
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Animated GIF’s, tek bir image a “yuvarlanan” bir seri graphical GIF image
lardir. Aynmi diger GIF dosyalar1 gibi browser’a yiiklenirler, ama hareket iliizyonunu
vermek i¢in seri halindedirler. Animated GIF’lerin hiz bakimindan yararlar1 vardir
clinkii Internet yerine miisterinin PC’sine gizlenmis imageler, memory’den

yiiklenirler. Web sayfalar1 kolay yoldan hareket kazandirmanin temsilcisidirler.

Macromedia’s Shockwave plug-in’leri kullanarak daha kompleks multimedya
animasyonu yapmak miimkiindiir. Shockwave, Macromedia’nin popiiler Flash,
Director ve Authorware programlari ile yaratilan multimedia dosyalarini oynatir.
Shockwave animasyonlarini iceren web sayfalarimi izleyebilmek igin Once

Shockwave plug-in’i yiiklemeli ve kurmalisiniz.

Web animasyonlarinda en yiiksek performans Macromedia Flash ile elde

edilir.
2.7.1. Flash nedir?

Flash  vektorel grafiklerle animasyonlar hazirlayabilece§iniz, bu
animasyonlarin birbirleriyle etkilesmesini saglayabileceginiz, ve en son siiriimlerinin
ozelligi olan veritabanlar1 ile asp, php ve cgi gibi dillerinin yardimiyla

haberlesebileceginiz bir web sayfasi nesne gelistirme programidir.

Once bahsettigimiz vektdrel grafigi agiklayalim. Photoshop vb. programlarda
grafikler hazirladiginizda bu grafikleri daha yakindan gérmek isterseniz goriintiiniin
bozuldugunu resimde veya grafiginizde karelesmeler olustugunu, yani bazi yerlerin
olmasi gerektigi gibi yuvarlakca goriinmedigini fark edersiniz. Bunun sebebi grafik
programlarinin, daha dogrusu Windows'un grafikleri -veya resimleri de
diyebilirsiniz- her noktasi i¢in ayr1 tanimlama yaparak tanimasidir. Yani her bir
nokta taninir ve yan yana getirilince grafik ortaya ¢ikar. Vektorel grafiklerde ise

grafik bir baglangi¢ noktasi, uzunlugu ve yonii vardir diyebilirsiniz.

Bu tanimlamay1 direk vektor grafikler i¢in yapamasak bile en azindan
vektorel biiyiikliiklerin genel tanimi olarak diisiiniirsek vektorel grafiklerin de bu
cesit grafikler oldugunu soOyleyebiliriz. Yani vektorel grafikler i¢in yapilan

tanimlamada bu sekilde birka¢ unsur vardir ve bu unsurlart belirttiginizde grafigi
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tanimlamis olursunuz. Bu da demektir ki kaba bir tabirle bilgisayariniz da vektorel
grafikleri bu sekilde birka¢ Ozelligiyle tamiyabilecektir. Ayni zamanda bu da
bilgisayarinizin daha az alaninin isgal edilmesi demektir. Yani daha az dosya boyutu.
Ustelik nesne noktasal olarak belirlenmedigi igin, photoshop gibi bir programdaki
gibi zoom yaptiginizda goriintii bozulmayacaktir. Nesne biiytitiilse bile tanimlama
olarak baslangi¢, son, uzunluk, yon, renk vb degerler kullanildigi igin, cisim

bozulmadan goriintiilenir.
2.7.2. Neden Flash Animasyon?

Piyasada bir¢ok animasyon programi mevcut, hatta 3D animasyon {izerinde
bir hayli iddiali programlar var. Bu tiir programlar mevcut iken, Flash
animasyonlarina neden bu kadar ilgi biiylik? Bu sorunun yanitin1 bir iki madde ile

izah etmeye c¢alisalim.

Dosya Boyutu: Normal disk alaninda goniil rahathig ile ¢alistirdigimiz film
ya da diger animasyon unsurlarini ne yazik ki web ortaminda kullanmamiz imkansiz.
Web ortaminda herhangi bir video dosyasi tarayiciya yiikleninceye kadar hayli bir
zaman harcanir, ¢ogu zamanda bilgisayarin veya tarayicinin kilitlenmesine sebep
olur. Aymi tiir sorunlar yiliksek ¢Oziiniirlikte resim dosyalarinin acilmasinda da
yasanmaktadir. Flash animasyonlarinin tercih sebeplerinden en oOnemlisi web
ortaminda uygun, kii¢iik dosya boyutlarini isgal etmesidir. Burada akla s6yle bir soru
gelebilir; Flash dosya boyutlarint bu denli kiiciiltmeyi nasil sagliyor? Flash'in bu
denli kiigiik dosya boyutlari ile biiyiik igler basarmasinin sirr1, programin vektorel bir
taban {izerinde calismasindan kaynaklanmaktadir. Vektorel animasyon kavramini

biraz daha genisletelim;

Bilgisayar, verileri bellekte veya disk alaninda saklarken veriye ait degerleri
dosya igerisinde tutar. Ornegin; bir bitmap resmi disk alaninda saklandiginda bu
resme ait her nokta (piksel), noktalarin yerleri, noktalara ait renkler, dosyanin
boyutunu belirmektedir. Resmin ¢oziiniirligli arttikga diskteki alanda o denli
artacaktir. Oysaki vektorel animasyonda verilere ait her noktanin saklanmasina gerek

yoktur. Sadece koordinat diizleminde konum ve biiyiikliik degerlerinin tutulmasi
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yeterli olmaktadir. Bu da, Flash animasyonlarinin web ortaminda hizli ¢alismasini,

bulundugu ortamda az bir alan kaplamasini saglamistir.
2.8. Cografya Egitiminde Flash Animasyonlarin Yeri ve Onemi

Yillardir cografya dgretiminde kullanilan baz1 gosteri yontemlerinden; profil,
kesit gibi sekilleri tahtaya ¢izerek, yansitarak veya yazarak, haritalar lizerinde yerleri
gostererek, resimler- slaytlar, kayag- maden koleksiyonlar1 ve benzerlerinden
yararlanilarak cografya dersleri anlatilmaya ¢alisilmistir. Fakat teknolojideki
gelismeler egitim 6gretimde de anlatim ve ifade bigimleri ile sunum yontemlerindeki

gelismelere bagl olarak degisme goriilmiistiir. (Sengiin ve Turan, 2003).

Bu gelismelere bagli olarak gelismis {ilkelerde Datashow (Bilgisayar
projektoril) cihaz1 ve uygun cografya dershanelerinde ¢esitli bilgisayar programlari
yardimiyla ders sunumu hazirlanarak cografyadaki gorsel anlatim yontemleri
birlestirilmis; karartilan sinifta bunlar datashow cihazindan perdeye yansitilarak ders
icin gerekli metin , sekil, grafik, resim, animasyon, video ve seslerle desteklenerek
dersin daha verimli, anlasilir ve kalict olmas1 saglanmaya buna bagli olarak ta egitim

ve Ogretimin kalitesi artirilmaya ¢alisilmaktadir (Giingérdii, 2002).

Bilgisayar destekli animasyonlara dayali cografya egitimi yolu ile 6grenciler,
sinif ortaminda yapamayacaklari veya tehlikeli olabilecek deney ve etkinlikleri
yapabilmekte ve bu siiregleri ayrintili olarak gézleme imkani elde edebilmektedirler.
Bilgisayar yazilimlar1 kullanilarak (flash, swish vb.) olusturulan bu 6grenme
ortamlarinda Ogrencilerin var olan kavram yanilgilar1 giderilmekte ve bu siirecte
ogrenciler daha aktif olabilmektedirler. Bunun yaninda, bilgisayar ortaminda
canlandirilan kavram ve olaylar, 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini artiran,
O0grenme Uriiniiniin kalitesini ve kalicihigin1 saglayan, Ogrencilerin zihinlerinde
canlandirmakta  giigliik  ¢ektikleri kavramlarin  modellerini  zorlanmadan
O0grenebilmelerine imkan veren ortamlardir. Bununla birlikte, laboratuar ortaminda
yapilmasi tehlikeli olan ve biiyiik maliyet gerektiren (deprem, tsunami, volkanizma
deneyleri gibi) veya gerceklesmesi ¢ok uzun zaman alan (orojenez, epirojenez gibi)
deneyleri bilgisayar destekli ortamlarda yapmak oldukg¢a kolay olmaktadir. Cografya

bilimlerindeki bu tir uygulamalar, 6grenci basarilarini, tutumlarini ve cografya
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dersleri 1ile ilgili arastirma gayretlerini biliyiikk Ol¢lide artirmaktadir. Ayrica
glinlimiizde flash animasyonlar1 yalnizca ders bazinda bir takim konular1 kavratmak
icin degil, dgrencilerin ilgisini ¢ekebilecek daha pek cok alanda da kullanabilmek
miimkiindiir. Ornegin son zamanlarda kullanimi hizla artan bazi egitici flash oyunlar
sayesinde (il bulma ve yerlestirme, akarsularimiz, tarim triinlerini bulma, kitalar ve
iilkelerle ilgili bilgiler vb.) 6grenciler hem hosga vakit gecirip eglenmekte hem de

cesitli konularda bilgi sahibi olabilmektedirler.

Animasyonlar bazi durumlarda bireylerin 6grenmesine yardime1 olabilir. Eger
ortam igerigi ikili olarak kodlanilmasina yardimeci olup birden fazla duyuya hitap
edip ve bireyler i¢in basitten karmasiga dogru diizenlenirse 6grenmeye yardimer olur

(Najjar-1996.30).

Animasyonlarin 6gretme ve gosteri araci olarak kullanilmasi, &gretenin
verimliligini ve etkililigini arttirir. Kullanilan animasyon ve yiiksek kaliteli sesler

O0grenme durumlarini gergekgi bir hale getirebilir.

Cografya ogretiminde kullanilan animasyonlar sunulan icerigin gorsel olarak
kodlanmasina yardimci olmaktadir. Ogrenen, sunulan igerigi hem sozlii hem de
gorsel olarak kodlayip ve bunlari zihninde tekrar yapilandirirsa anlamli olarak
Ogrenebilir. Anlamli 6grenme hem bilginin depolanmasini, hem de bellekten tekrar
cagirilmasint  kolaylastirir. Bu ise animasyonlarla gerceklesebilir. Cografya
egitiminde 6grenme, sinif ortaminda, makro boyutta ve sembolik seviyede yapilir.
Cografya alaninda molekiiler, seviyedeki gorselligin kisith olmasindan dolay1 bir¢ok
kavram yanilgis1 meydana gelmistir. Molekiiler seviyedeki animasyonlar, bu kavram
yanilgilarimin  giderilmesinde etkili 6grenme kaynaklaridir. Bu animasyonlar
ogrencilere sunulurken, biiyiik bir 6zenle kavram yanilgilarindan arindirilmis olarak
sunulmalidir. Animasyon tabanli 6grenmede, gorsel cografya egitimi, resimli
animasyonlarla olaylarin agiklanmasinda derinlemesine bilgi saglanmasi, 6grencide

olmasi gereken kritik davraniglarin olugmasina katki saglar.

1970’lerin ortasindan itibaren ¢ogu 6grenci, molekiiler seviyedeki yetersiz
zihinsel modellerden dolay1, cografya egitiminde kavram yanilgilarina maruz
kalmislardir (Kleinman et al.1987; Lijnse et al. 1990). Farkli egitim seviyelerinde

kavram yanilgilari, diinyadaki tiim 6grenciler arasinda yaygindir. Bunun en 6nemli
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sebebi, hedeflenen mevcut oOgrenme stratejilerinin, kavram yamlgilarim
degistirmedeki yetersizligidir (Nurrenbern and Pickering 1987; Nakhleh 1992, 1993;
Niaz 1995). 19901 yillarin 6ncesine kadar, molekiiler seviyede dgrencilerin zihinsel
ogrenmelerine yardim edecek resimler yetersizdi. Cogu Ogrenme, laboratuar ve
simgesel Ogrenme seviyesinde yapiliyordu. Bu Ogrenmeler c¢ift boyutlu
diyagramlardan yoksun semalarla yapilmaktaydi. Oysa molekiil diinyasi c¢ok
pargaliklidir. Molekiiler diinyadaki kalabaliklik(elektron alis verigini) animasyonlarla

ve yararli zihinsel modellerle anlatilabilir (Tasker vd. 2002).

(Niaz 1995) Farkli egitim seviyelerinde kavram yanilgilarinin diinyadaki tiim
Ogrenciler arasinda yaygin oldugunu, bunun en énemli sebebinin hedeflenen mevcut
O0grenme stratejilerinin kavram yanilgilarint degistirmedeki yetersizligi oldugunu,
animasyonlarin yazili metinlerin aksine derslerde gecen olaylar1 gorsel, interaktif cok
boyutlu bir sekilde anlattigini, dersi ilgi ¢ekici hale getirdigini, derslerin
O0gretmenlerine yeni bir boyut sundugunu, 6grencilerin hayal diinyalarini arttirdigini

belirtmistir. (Aktaran: Dasdemir: 2006).

Animasyonlar yazili metinlerin aksine, cografyada gecen olaylar1 gorsel,
interaktif ¢ok boyutlu bir sekilde anlatmaktadir. Animasyonlar ilgi ¢ekici hareketli
gorsel sovlarla, cografya 6gretimine yeni bir boyut getirmis ve dgilirencilerin hayal
diinyalarmi zenginlestirilmistir. Cografya Ogretimindeki bir¢ok soyut kavram,

Ogrencilerin ilgisini ¢ekebilecek sekilde anlatilabilmektedir.

Cografya Ogretiminde, yeryliziinde gozlenebilir degisiklikler (6rnegin
volkanizma, depremler, tsunami) iki yolla anlatilir. Bunlardan birincisi laboratuar
seviyesinde (bilgisayar destekli sinif ortami) digeri ise ¢esitli seviyedeki anlatimlar,
sembol ve isaretlerle gerceklesir. Bilgisayar destekli sinif ortamindaki sunum ya da

anlatimlarin animasyonlarla daha iyi anlasilacagi goriilmiistiir.

Animasyonlar konularin etkili bir sekilde 6grenilmesini ve kullanilmasini
saglamak icin kullanilan cesitli 6gretim araclarindan biridir. Fakat animasyonla
Ogretim, yeni oldugu i¢in birgok kisi bunun nasil yorumlanacagi ve 6grenme icin
nasil kullanilacagi hakkinda yeterli bilgiye sahip olmayabilir. Bu yiizden
animasyonlar, kompleks resimlerden daha zordur. Bunun ig¢in &greticinin

animasyonlardan nasil yararlanacagini O0grenmesi gerekir. Bununla beraber
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animasyonlar, egitimde etkili bir aractir. Ciinkii kullaniciya esneklik, metot {izerinde
kontrolii, hiz ve bilgi girisinde kolaylik saglamaktadir. Boylece farkli amaci, ihtiyact

ve anlayis yetenegi olan kullanicilarin, bu yolla ihtiyaci giderilebilmektedir.

Geleneksel 6grenme yontemiyle, animasyonlarla &grenme yonteminin
yapildig1 birgok caligmada Ozellikle biyoloji, kimya, fizik, yabanci dil egitimi,
cografya, elektrik-elektronik egitiminde animasyonlarla yapilan 6grenmenin daha

yararli oldugu ortaya ¢cikmustir.

Bu c¢alismamizin amaci orta dgretim kurumlarinda cografya Ogretiminde
farkli siniflarda animasyon kullanilarak gerceklestirilen 6gretimle geleneksel 6gretim
yonteminin etkililigini karsilagtirma ve kullanilan animasyonlar hakkinda 6grenci

goriislerini tespit etmektir.
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2.9. KAYNAK OZETLERI
2.9.1. Yurt Disi Kaynak Ozetleri

Animasyonlarin dgretim amaciyla kullanimin yalnizca cografya derslerinde
olmadigini daha pek c¢ok alanda yapilan ¢alismalar oldugunu bilmekteyiz. Kulik et
al. (1980) 200 tniversite 6grencisi lizerinde fizik dersinin 6gretimi lizerine yapmis
olduklar1 bir caligmada, bu 6grencileri iki gruba ayirmislar, bir gruba animasyon
destekli Ogretim diger gruba ise geleneksel Ogretim yontemi uygulamislardir.
Calisma sonunda, yapmis olduklari son testte animasyon grubunun diger gruba gore
daha basarili oldugunu ve animasyonlarla destekli fizik Ogretiminin geleneksel
ogretimle yapilan fizik 6gretiminden %36 daha az bir zamanda gergeklestirdiklerini

tespit etmislerdir. (Aktaran: Dasdemir: 2006).

Pezdek ve Lentz (1982) yaptiklar1 caligmalar sonucunda animasyonlarin
ogrencinin kavrayisini ve kaliciligini artirdigini, insanoglunun gorsel zekasina hitap

ederek 6grenmesine katki sagladigini belirtmislerdir. (Aktaran: Dagdemir: 2006).

Stafford (1990) yaptig1 calismada 96 kisiyi rasgele iki gruba bolmiis, bir
gruba animasyonlarla destekli 6gretim, diger gruba ise geleneksel 6gretim yontemi
uygulamistir. Uygulama yapmadan O6nce yapmis oldugu on testte gruplar arasinda
anlamli bir farkin olmadigini, uygulamadan sonra yapmis oldugu son test ve kalicilik
testlerinde animasyon grubu lehine anlamli bir farkin oldugunu ve animasyon
grubundaki 6grencilerin sosyal iligkilerinin diger gruba gore daha iyi oldugunu

gozlemlemistir. (Aktaran: Dasdemir: 2006).

Marshall ve Shipman (1995) animasyonlarin egitimde etkili bir ara¢ olarak
kabul edildigini, kullaniciya esneklik, ogretimde kontrol, hiz ve bilgi girisinde
kolaylik sunarak farkli amaglar1 gerceklestirmede kullanicilara avantajlar sagladigini

belirtmisglerdir. (Aktaran: Dasdemir: 2006).

Najjar (1996) animasyonlarin 6grencilerin derse karst olumlu goriisler
beslemesini, iic boyutlu diisiinmelerini, ¢cagdas egitim arenasinda rekabet etmelerini
sagladigimi, etkili bir sekilde kullaniminin O6grencilere anahtar kavramlarin

ogretilmesinde etkili oldugunu, 6nceki 6grenmelerle anlamli baglantilar kurmalarini,
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ogretici kisinin 6grencilere anlatmak istedigi olay1r daha kolay anlatmasini ve her

seviyedeki 6grencileri tatmin edecegini belirtmistir. (Aktaran: Dagdemir: 2006).
2.9.2. Yurt ici Kaynak Ozetleri

Sezgin (2002) ilkogretim dordiincii siniflar elektrik iinitesinin bilgisayar
destekli ( animasyonlarla) 6gretim yontemi ile geleneksel 6gretmen merkezli 6gretim
yonteminin karsilagtirmasini yapmistir. Calismasini Adana’nin Seyhan ilgesinin bir
miifredat laboratuar okulunun doérdiincii siniflarindan yansiz olarak secilen bir sinifla
gerceklestirmistir. Segilen sinifin 6grenci sayist 33’tiir. Bu siniftan yansiz olarak 15
Ogrenciyi deney grubuna, 18 6grenciyi de kontrol grubuna se¢mistir. Segilen her iki
grubun On testleri arasinda anlamli bir farkin olmadigini, son test ve kalicilik testler

arasinda animasyon grubu lehine anlamli bir farkin oldugunu tespit etmistir.

Aktiimen ve Kacar (2003) ilkdgretim 8. sinif matematik dersindeki harfli
ifadelerle ilgili islemlerde bilgisayar destekli Ogretim yontemi ile geleneksel
ogretmen merkezli 6gretim yonteminin karsilastirmasini yapmiglardir. Calismalarin
Kastamonu merkez ilgesinin bir ilkdgretim okulunda 6grenim goéren 24 Ggrenci
tizerinde yapmuslardir. Arastirmacilar bu simifi rasgele ikiye bdliip bir gruba
bilgisayar destekli 0Ogretim, diger gruba ise geleneksel Ogretim yontemi
uygulamislardir. Dort ders saati stiren ¢alisma sonunda yapmis olduklar1 20 ¢oktan
se¢cmeli sorudan olusan son teste bilgisayar destekli 6gretim yonteminin geleneksel
Ogretim yonteminden daha {istiin olduklarimi saptamislardir. Ayrica bilgisayar
destekli matematik 6gretiminin Ogrenciler iizerinde dnemli gelismeler gosterdigini

gozlemlemislerdir. (Aktaran: Dasdemir: 2006).

Akcay vd (2005) ilkogretim 6. smiflar tlizerinde ¢igekli bitkiler konusunu
animasyon destekli Ogretim yontemi ile geleneksel Ogretim yOnteminin
karsilastirilmasini iki ayri ilkogretim okulunda 6grenim goren ve iki ayri subeden 50
ogrenciden olusan bir ¢alisma yapmislardir. Bu ¢alismada her iki sinifi da iki gruba
ayirmislar ve her iki smiftan bir gruba animasyonlarla destekli 6gretim, diger
gruplara ise geleneksel 6gretim yontemini uygulamislardir. Segilen dort grubun 6n
testleri arasinda anlamli bir farkin olmadigini, son testler arasinda ise animasyon
destekli 6gretim yapan gruplar lehine sonuglar elde etmislerdir. (Aktaran: Dagdemir:

2006).
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Cografya anlatim becerisinin bilgisayar destekli anlatimla gelistirilmesi adli
arastirmasinda Silivri’de bulunan liselerde yaptig1 uygulamalarda ilging sonuclara
ulasmistir. Bilgisayar destekli cografya 6gretimi ile klasik ders Ogretimi arasinda
karsilagtirma yapan arastirmact uygulama sonucunda bilgisayar destekli 6gretim

lehine 6nemli farklara ve bulgulara ulasmistir. (Tuna, 2005: 29)
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III. BOLUM — ANIMASYON DESTEKLiI COGRAFYA EGITIiMi
UYGULAMASI

3.1. Lise 2 ‘de(10.Siniflar) Yapilan Uygulama

Bu aragtirmada CBT-A hem kontrol hem de deney grubundaki &grencilerin
akademik basar1 seviyelerini belirlemek i¢in calismadan 6nce ©On test olarak
uygulandi. Daha sonra “Dogal Sistemler” {initesindeki “Levha Hareketlerinin
Etkileri” konusu hem kontrol hem de deney grubunda arastirmaci tarafindan haftada
4 ders saati saat olmak iizere 3 hafta siire ile islendi. Kontrol grubunda geleneksel
O0gretim yontemi yani 6gretmen merkezli, deney grubunda ise ilgili {initenin konular1
animasyon teknigi kullanilarak anlatildi. Kullanilan animasyonlar levha
hareketlerinin etkileri konusundaki 6grenci kazanimlara uygun olarak dort gruba

ayrilmustir. Ilgili animasyonlar asagida sirastyla verilmistir.

Birinci grup animasyonlar; bu animasyonlar sekil 8.1 (a) Levha
Hareketlerinin gosterildigi genel bir animasyon ile (b) ayrilan ve carpisan levhalari,

okyanus sirtlarinin olusumu, dalma-batma zonlarimin gosterildigi animasyonlar.

CARPISAN LEVHALAR | AYRILANLEVHALAR | YANAL YER DEGISTIRME

Levha
hareketleri

Levhalar hakkinda ¢
tewha Eimderinin Uzerin

Sekil 8.1. (a) Levha Hareketlerini Gosteren Genel Animasyon.
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Sekil 8.1 (b) Ayrilan ve Carpisan Levhalari, Okyanus Swrtlarmin Olusumu, Dalma-

Batma Zonlarimin Gosterildigi Animasyon.

Ikinci grup animasyonlar; bu animasyonlar Sekil 8.2 (a) Levha hareketleri
sirasinda  kivrilan tortul depolart ve mineral diziliminin nasil gergeklestigini
gostermek icin ve (b) Diinya’da yer alan biiyiik levhalar ve bunlarin sinirlarini ve

hareket yonlerini gostermek i¢in hazirlanmistir.

Mlineral

aires </ Siralanma)

Tortul depalann
kiwnimas ve laylanmas

EGm’Jhyar

Sekil 8.2 (a) Levha hareketleri sirasinda kivrilan tortul depolart ve mineral dizilimini

gosteren animasyon.
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Sekil 8.2 (b) Diinya’da yer alan biiyiik levhalar ve bunlarm simwrlarini ve hareket

yénlerini gosteren animasyon.

Ucgiincii grup animasyonlar; bu animasyonlar Sekil 8.3. (a) ve (b) ve (c) ve (d)
de gosterildigi gibi levha hareketleri sonucu meydana gelen faylanmalar ve fay
cesitleri ile sismograf, tsunami ve olas1 Marmara depremi ile ilgili gilincel bilgileri

iceren animasyonlardan olugsmaktadir.

| TrRE Ay | noSqun o arie | Fa | GheERT | YOesRLT

FRERIAT RES T
| i s e

e il eyl B

B B e S

Sekil 8.3. (a) ve (b) Fay Cesitleri ve Sismograf ile ilgili Animasyonlar.

38



Istanbul'un risk haritas
Wanans Son i e nson g i feads A ong gole oo by inimada
IstarkePdz sogremis 5 ddetins g5 sl doslar

Fk

T
L egang
LT 8
e
I, | >

Sekil 8.3. (c) ve (d) Tsunami Olusumu ve Istanbul 'un Deprem Riski Haritasim Gosteren Animasyonlar.

Dordiincli grup animasyonlar; bu animasyonlar Sekil 8.4. (a) ve (b)
volkanlarin olusum siireci, volkanik aktivite ve volkanik patlama sonucu krater

gobliiniin olusumunu gosteren animasyonlardan olusmaktadir.

VELKANIK AKTIVITE

Kaldem igindeal Kraler
GHllndn Ohgumu

Bir Krater Goll Cusumu--aldera Tigh
] oeeener

a b

Sekil 8.4. (a) ve (b) Volkanik Aktivite ve Volkanik Patlama Sonucu Krater Gélii 'niin Olusumunu
Gasteren Animasyonlar.

Dogal Sistemler iinitesinin “Levha Hareketlerinin Etkileri” konusu Milli
Egitim Bakanlig1 Cografya Miifredati dikkate alinarak hem deney hem de kontrol
grubunda haftada 4 ders saati olmak tizere 3 hafta siireyle islendi. Deney grubunda, 1
ders saati (45 dakika) stiresinin ilk 5 dakikasinda 6grencilere konuyla ilgili sorular

yoneltilerek hazir bulunusluluk diizeyleri tespit edildi. Dersin geriye kalan 30 dakikalik
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siiresinde tinitenin ilgili konusu, 6gretmen tarafindan gerekli animasyonlar gosterilerek
islendi. Dersin son 10 dakikasinda ise Ogrencilere konu ile ilgili sorular yoneltildi.
Alinan cevaplar dogrultusundaki eksiklikler tespit edilerek, ilgili doniitler animasyon
teknigi kullanilarak verildi. Aragtirmada kullanilan animasyonlarin bir kismi ¢esitli
bilim sitelerinden internet ortaminda temin edildi. Bir kismi ise arastirmaci tarafindan
bilgisayar ortaminda {iretildi. Animasyonlarin gosterimi bilgisayar destekli projeksiyon

cithaz1 yardimiyla beyaz perdeye yansitilmak suretiyle sunuldu.

Levha Hareketlerinin Etkileri konularinin anlatimi sona erdikten sonra hem
kontrol hem de deney gruplarina CBT-A son test olarak uygulandi. Deney grubuna
farkli olarak 6grenci goriislerini tespit etmek i¢in AGO uygulandi. Ayrica bu teknigin
kaliciliga olan etkisini belirlemek i¢in son testin uygulanmasindan 6 hafta sonra her iki
gruba CBT-A tekrar kalicilik testi olarak uygulandi. CBT-A ve AGO’ de elde edilen
veriler SPSS paket programindan faydalanilarak degerlendirildi.

3.2. Lise 1’de (9.Smmflar) Yapilan Uygulama

Bu aragtirmada dokuzuncu sinif 6grencilerinin basarilarini belirlemek igin
CBT-B kullanildi. Bu test hem kontrol hem de deney grubundaki o6grencilerin
akademik basar1 seviyelerini belirlemek i¢in ¢calismadan once 6n test olarak uygulandi.
Daha sonra “Iklim Bilgisi” {initesi, hem kontrol hem de deney grubuna arastirmaci
tarafindan haftada iki ders saati olmak iizere toplam 5 hafta uygulandi. Kontrol
grubuna geleneksel Ogretim yoOntemi, deney grubuna ise ilgili tlinitenin konulari
animasyon teknigi kullanilarak anlatildi. Kullanilan animasyonlar 6grenci
kazanimlarin1 dikkate alarak sekiz farkli grup altinda toplandi. Bu kazanimlarla ilgili
animasyonlar asagida verilmistir. Birinci grup animasyonlar Giinesten gelen enerjinin
dagilimimi nasil oldugunu kavratmak i¢in hazirlanmistir. Sekil 8.5. (a) Giines
1sinlarinin diinya atmosferinden ve yeryliziinden yansimasi, absorbe edilmesi veya
tutulmasi, (b) gelen giines 1sinlarinin atmosfere birakilan sera gazlarinin artisiyla
birlikte tutulmasinin artisiyla ortaya cikan kiiresel 1sinma ve istatistiki grafik

gosterimini igermektedir.
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(a) (b)

Sekil 8.5. (a) ve (b) Giines Isinlarnin Dagilinn ile Ilgili Animasyonlar.

Ikinci gurup animasyonlar; bu animasyonlarn amaci &grencileri soyut
diistinmeye zorlayan unsurlardan kurtararak basing kavramini animasyonlarla
kavratabilmektir. Bu amagla hazirlanan Sekil 8.6. (a) algak basing (siklon) merkezleri
ile (b) yiiksek basing merkezlerinde (antisiklon) olusan hava hareketleri ile ilgili

animasyonlar gosterilmistir.

|_sinian__| R [ L]
(@ (b)

Sekil 8.6. (a) ve (b) Yiiksek ve Algcak Basing Merkezlerindeki Yatay Hava Hareketlerini Gosteren
Animasyonlar.

Yiiksek basing (c) ile algak basing (d) alanlarmin olusumu ile ilgili
animasyonlar da gosterilerek basing konusu somut bir sekilde kavratilmaya

calisilmigtir.
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algalarak 1sinan hava
viikselen hava sogur
wbagla g vl | i |
(©) (d

Sekil 8.7. (c) ve (d) Yiiksek ve Al¢ak Basing Merkezlerinin Olusumunu Gosteren Animasyonlar.

Ucgiincii grup animasyonlar; bu animasyonlar giinliik sicaklik farklar1 sonucu
ortaya c¢ikan basing farkindan kaynaklanan giinliik riizgarlarin (kara-deniz meltemleri,
dag-vadi meltemleri) nasil olustuklarini kavratmak icin hazirlanmistir. Sekil 8.8. (a)
deniz melteminin olusumunu, (b) kara melteminin olusumunu, (c¢) vadi melteminin

olusumunu ve (d) dag melteminin olusumunu gostermektedir.

OENEZ NELTEM!

(@) (b)
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(© (d)

Sekil 8.8. (a, b, ¢, d) Giinliik Riizgarlarin Olusumunu Gosteren Animasyonlar.

Dordiincii grup animasyonlar; bu gruptaki animasyonlarla siirekli ve yerel
riizgarlarin etkili oldugu yerlerin kavratilmasi amacglanmustir. Sekil 8.9. (a) siirekli

riizgarlarin etkili oldugu yerleri ve (b) yerel riizgarlarin etkili oldugu yerleri gosterir.

Huduy Kt

Rirrgwian " Oy dlatiiy

Sekil 8.9. (a) Siirekli Riizgarlarin Etkili Oldugu Yerleri Gosteren Animasyon.
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Sekil 8.9. (b) Yerel Riizgarlarin Etkili Oldugu Yerleri Gésteren Animasyon.

Besinci grup animasyonlar; bu animasyonlar ile hedeflenen fon ile tropikal
siklonlarin olusumlarinin kavratilmasidir. Bu amagla Sekil 8.10. (a) fon olusumunu

gbsteren animasyon ile (b) tropikal siklonlarin olusumunu gdsteren animasyonlar

hazirlanmstir.
FON RUZGARI
ISINMA ORANI

SOGUMA ORAMI 100 MDE 1 C
100MDEODSC =T

FARLEE

1000

(@)
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(b)

Sekil 8.10. (a, b) Sicak Karakterli Riizgarlardan Fon ve Tropikal Siklonlarin Olusumlarini
Gosteren Animasyonlar.

Altinc1 grup animasyonlar; bu gruptaki animasyonlarin amaci farkl
karakterdeki hava kiitlelerinin karsilasma sahalarinda yer alan cephelerin nasil
olustugunu gostermektir. Bu amacla Sekil 8.11. (a) sicak cephe ve olusumu ile (b)

soguk cephe ve olusumu ile ilgili iki animasyon hazirlanmistir.

(@ (b)

Sekil 8.11. Sicak ve Soguk Cephelerin Olusumunu Gosteren Animasyonlar.

Yedinci grup animasyonlar; bu gruptaki animasyonlarin hazirlanis amaci

asagida Sekil 8.12. (a), (b), (c) de de goriildiigii gibi olusumlarina goére yagis
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cesitlerinin kavratilmasidir. Buna gore (a) konveksiyonel yagislari, (b) orografik

yagislari, (c) cephe yagislarini gostermektedir.

(@) (b)

CEPHESEL { FRONTAL) YAGISLAR

Sekil 8.12. Olusumlarina Gére Yagis Cesitlerini Gosteren Animasyonlar.

Sekizinci grup animasyonlar; bu gruptaki animasyonlarin amaci giinliik
yasantimizda karsilastigimiz bulut olusumu, yildirim olayin agiklanmasi ile Diinya
iklim kusaklarinin kavratilmasidir. Bu amagla Sekil 8.13. (a), (b), (c) deki

animasyonlardan yararlanilmastir.
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Clizk an the land mass within {be major climate regions, far a closer lak at
tnia genaral features of that reglon's dimate.

Sekil 8.13. Bulut ve Yildirim Olusumu ve Diinya Iklim Kusaklar: Animasyonlar.

Iklim bilgisi {initesi Milli Egitim &gretim progranu dikkate almarak hem
deney hem de kontrol grubunda haftada 2 ders saati olmak iizere 5 hafta siireyle
islendi. Deney grubunda 1 ders saati (45 dakika) siiresinin ilk 5 dakikas1 6grencilere
konuyla ilgili sorular yoneltilerek 6grencilerin hazir bulunusluluk diizeylerinin tespiti
icin kullanildi. Dersin geriye kalan 30 dakikalik siiresi {initenin ilgili konusunun
islenmesi ve o konuyu temsil eden animasyonlarin gosterimine kullanildi. Dersin
geriye kalan son 10 dakikasinda ise 6grencilere konuyla ilgili sorular yoneltildi.
Alman cevaplar dogrultusunda konunun anlasilmasindaki eksiklikler tespit edilerek
ilgili doniitler animasyon teknigi kullanilarak verildi. Arastirmada kullanilan
animasyonlarin bir kismi yabanci cografya sitelerinden indirilerek arastirmaci

tarafindan Tiirk¢eye terciime edildi. Bir kismi1 ise Macromedia Flash 8 programi
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kullanilarak bilgisayar ortaminda iiretildi. Animasyonlar bilgisayar destekli

projeksiyon cihazi yardimiyla beyaz perdeye yansitilmak suretiyle sunuldu.

Iklim bilgisi iinitesinin konularinin anlatimi sona erdikten sonra hem deney
hem de kontrol gruplarina CBT-B son test olarak uygulandi. Deney grubuna farkli
olarak dgrenci goriislerini tespit etmek icin AGO uygulandi. Ayrica bu teknigin
kaliciliga olan etkisini belirlemek i¢in son testin uygulanmasindan alt1 hafta sonra her

iki gruba CBT-B tekrar kalicilik testi olarak uygulandi. CBT-B ve AGO’ de elde

edilen veriler SPSS paket programindan yararlanilarak degerlendirildi.

Resim 3 ve 4: Deney grubu égrencilerine (9.Simif) animasyon teknigi kullanilarak “Iklim

Bilgisi” konularmmin anlatiimast

48



3.3. ARASTIRMA BULGULARI ve YORUMLAR

Bu béliimde arastirmada elde edilen bulgular ve bu bulgulara iliskin yorumlar
yer almaktadir. Calismada, iki farkli 6gretim yonteminden elde edilen sonuglar
sunulmustur. Arastirmanin sonuglar1 puan ortalamalarina gore istatistiksel olarak
0,05’ lik 6nem seviyesinde test edilmistir. 10. siniflarda (lise 2) uygulanan CBT-A ve
9. smiflarda (lise 1) CBT-B’ nin c¢oktan se¢meli sorularindan elde edilen puan
ortalamalarinin bagimsiz t-testi, dokuzuncu ve onuncu siniflarin deney gruplarina
uygulanan AGO’ niin puan yiizdeleri, CBT-A ve CBT-B’ nin acik uclu sorularinda
ise Ogrencilerin sorulara verdikleri cevaplar gruplandirilarak yiizdeler halinde
verilmistir. Bu calismadaki istatistiki analizler SPSS paket programi kullanilarak
yapilmistir. Calismaya baglamadan 6nce hem dokuzuncu hem de onuncu simiflarin
deney ve kontrol gruplarina CBT-A ve CBT-B 6n test ve uygulama bitiminden sonra
son test, uygulama bitiminden alt1 hafta sonra da kalicilik testi olarak uygulandi.
Animasyon tekniginin uygulanmis oldugu hem dokuzuncu hem de onuncu siniflarin
animasyon gruplarina animasyon teknigi hakkinda &grenci  goriislerini
belirleyebilmek icin AGO uygulandi. Testler ve dlgeklerden elde edilen veriler ve bu

verilere ait bulgular sirastyla asagida verilmistir.

3.3.1. Onuncu Smiflarda Uygulanan Test ve Olgeklerde Elde Edilen Bulgular ve

Yorumlar

Hem deney hem de kontrol grubuna On-test, son-test, kalicilik-test olarak
uygulanan CBT-A’ nin ¢oktan se¢meli sorularindan elde edilen verilerin bagimsiz t-
testi analiz sonuglar ¢izelge 2,1°de verilmistir. Cizelge 2,1°deki verilere bakildiginda
CBT-A’ nin 6n-testlerinde deney ve kontrol gruplarinin ortalama puanlart arasinda
istatistiksel olarak bagimsiz t-testi analizine gore 6nemli bir farkin olmadig1 (t(s3) =
1,122; p= 0,267) goriilmektedir. Bu sonuglar ayni okulda ayni programin
uygulanmasiyla 6grencilerin akademik basar1 yoniinden bir {istlinliigiiniin olmadigini

gosterir.
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Cizelge 2.1. CBT-A’ mn Coktan Secmeli Sorularin On-Test, Son Test ve Kalicilik-

Testlerinden elde edilen puanlarin Bagimsiz t-Testi Analiz Sonuglart.

Testler Gruplar n Ortalama a4 ss t )

On Test Deney 26 26,54 10,75 1,22 0,267
Kontrol 29 29,48 8,70

Son Test Deney 26 69,42 20,23 2,819 0,007
Kontrol 29 55,86 14,65

Kalicilik Test Deney 26 65,38 24,35 2,587 0,013
Kontrol 28 48,68 16,30

 Maksimum puan = 85

Cizelge 2.1’deki CBT-A’ nin ¢oktan se¢meli sorularinin son-test analiz
sonuclarina bakildiginda deney grubu ile kontrol grubunun ortalama puanlart (X
(deney) = 69,42; X (kontrol) = 55,86) arasinda istatistiksel olarak bagimsiz t-testi analizine
gore onemli bir farkin oldugu (ts3) = 2819; p = 0,007) goriilmektedir. Bu sonuca gore
animasyon kullaniminin 6grenmelerde akademik bagariya anlamli bir etkisinin
oldugu sdylenebilir. Bu sonuglar bazi arastirmacilarin yapmis oldugu c¢alisma
sonuglariyla da uyumludur. Ayrica bu teknigin kullanilmasinin akademik basariya
olumlu ydnde etki ettigi deney grubuna uygulanan AGO’ niin verilerinden (Cizelge

2.8. ve Cizelge 2.9. anlagilmaktadir).

Cizelge 2.1.’deki kalicilik testi ile ilgili bulgularda ise, animasyona dayali
cografya Ogretimine katilan o6grencilerin (kontrol grubu) kalicilik test akademik
basarilarindan daha yiiksek oldugu goriilmektedir (¢ 52 = 2,58, p = 0,013. Bu sonug,
animasyona dayali cografya O&gretiminin akademik basarilara gore bilginin
kaliciligini, 6gretmen merkezli 6gretimle kiyaslandiginda daha da artirdigin1 gosterir.
Bu ¢alismada elde edilen sonuglar benzer konularda arastirma yapan arastirmacilarla

da uyumludur. (Atar ve Tuna 2004)

Yine onuncu siniflara uygulanan CBT-A’ nin agik uglu sorularinin son-test ve

kalicilik testi asamalarinda elde edilen bulgular soru bazinda sirasiyla sunulmustur.
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On-test asamasinda Ogrenciler, CBT-A’ mnin agik uglu sorularina cevap

verememislerdir.

CBT-A Agik Uglu Soru 1: Levha tektonigi ne demektir? Ag¢iklayiniz.

Bu soruya her iki gruptaki 6grencilerin, son test asamasinda verdigi cevaplar
Cizelge 2.2.°de kalicilik testi asamasinda verdigi cevaplar ise Cizelge 2.3." de

gruplandirilarak yilizdeler halinde verilmistir.

Cizelge 2.2. CBT-A Acik Ug¢lu S1’e Ogrencilerin Son-Test asamasinda vermis Oldugu

Cevaplar ve Yiizdeler

Ogrenci Cevaplan f %

Deney Grubu

-Yerkabugu i¢indeki kirilmalar nedeniyle ani olarak ortaya ¢ikan

titresimlerin yaptig1 sarsintiya deprem denir. 2 7,7
-Levha hareketlerine bagli olarak kirilan yer kabugunun yaymis

oldugu titresimlere deprem denir. 2 7,7
-Yer kabugundaki kirik (fay) hatlari iizerinde biriken enerjinin

aniden bosalmasi sonucu olusan titresimlerin yaydig1 dalgalar

ve sarsintilara deprem denir. 14 53,8

-Cevap vermeyenler 8 30,8
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Kontrol Grubu

-Yerkabugundaki gesitli fay hatlari izerinde birikmis
olan enerjinin aniden bosalmasi ile olusan sarsintilara

deprem denir. 17 58,6

-Cevap vermeyenler 12 41,4

Cizelge 2.2 ‘ye bakildiginda agik uglu S1 ‘e deney grubundaki 6grencilerin
vermis olduklar1 dogru cevaplarin oram1 % 69,2 kontrol grubundaki 6grencilerin
dogru cevaplarinin orani ise %58,6° da kalmaktadir. Deney grubundaki dgrencilerin
dogru cevabi farkli sekilde izah etmelerinin sebebi olarak animasyonlarin 6grencileri
daha farkli bir sekilde diisiinmeye sevk ettigi sOylenebilir. Kontrol grubundaki
Ogrencilerin cevaplart ayni sekilde izah etmesi Ogrencilerin farkli sekilde
diisiinmedigini gosterir. Ayrica deney grubunda cevap vermeyen Ogrencilerin orani
%30,8 iken kontrol grubunda bu oranin % %41,4 olmasi animasyonlarin konuyu

anlamada 0grencilere yardimci oldugunu ortaya koymaktadir.

Cizelge 2.3. CBT-A Acik Uclu S1°e Ogrencilerin Kalicilik-Test Asamasinda Vermis Oldugu

Cevap Gruplar: ve Yiizdeleri

Ogrenci Cevaplar f %

Animasyon Grubu

- Yerkabugu i¢indeki kirilmalar nedeniyle ani olarak ortaya ¢ikan
titresimlerin yaptig1 sarsintiya deprem denir. 12 46,1

- Levha hareketlerine bagli olarak kirilan yer kabugunun yaymis

oldugu titresimlerin olusturdugu sarsintiya deprem denir. 2 7,8
-Cevap vermeyenler 12 46,1
Kontrol Grubu

-Yerkabugundaki fay hatlar1 tizerinde birikmis olan enerjinin
aniden bosalmasi ile olusan sarsintilara deprem denir. 10 344

-Cevap vermeyenler 9 65,6
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Cizelge 2.3." deki verilere bakildiginda deney grubundaki 6grencilerin dogru cevap
orant %53.,9, kontrol grubundaki O6grencilerin dogru cevap orani ise %344’ te
kalmistir. Bu oranlardan yola ¢ikarak animasyonlarin bilginin kaliciligin1 saglamada

olumlu yonde etki ettigi sdylenebilir.

CBT-A acik uglu S2) Volkanizmanin tanimini yapiniz.

Bu soruya son-test asamasinda verilen cevaplar Cizelge 2.4.de, kalicilik-test
asamasinda verilen cevaplar ise Cizelge 4.5.” de gruplandirilarak yiizdeler halinde

verilmistir.

Cizelge 2.4. CBT-A A¢ik U¢lu S2° ye Ogrencilerin Son-Test Asamasinda Vermis Oldugu
Cevap Gruplari ve Yiizdeleri

Ogrenci Cevaplari f %

Deney Grubu

-Mantoda bulunan magmanin ¢esitli ¢atlaklari izleyerek yeryiizii-
ne ¢ikmasina volkanizma denir. 2 7,7
-Yanardaglarin patlamasiyla olusan yer hareketleridir. 2 7,7

-Yerin derinliklerinde bulunan magmanin patlama ve piiskiirme

biciminde yeryliziine ¢ikmasina volkanizma denir. 10 39,5
-Cevap vermeyenler 12 46,1
Kontrol Grubu

-Volkanik alanlarda meydana gelen lav akintisidir. 1 3,6

-Yerin derinliklerinde bulunan magmanin zayif hatlar1 izleyerek
patlama ve piiskiirmelerle yeryiiziine ¢ikmasina denir. 7 24,1

-Cevap vermeyenler 21 72,3

Cizelge 2.4.” deki verilere gore, deney grubundaki dgrencilerin agik uglu soru 2’ ye
vermis olduklar1 dogru cevap orani1 %47,2, kontrol grubundakilerin ise %24,1 oldugu
goriilmektedir. Deney grubundaki oOgrencilerin %7,7 sinin o6grendikleri seyler

hakkinda yorum yaparak dogru cevaba ulasmaya c¢alismalarina ragmen, kontrol
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grubundaki Ogrencilerin sadece %3,6’s1 yorumdan yola c¢ikip dogru cevaba
ulasmiglardir. Yine bu soruya deney grubundaki Ogrencilerin %46’s1 cevap
vermezken kontrol grubundaki 6grencilerin ise %72,3” i cevap vermemistir. Bu
verilere bakilarak animasyonlarin 6grencilerin akademik basarilarinin artmasini

sagladigi sOylenebilir.

Cizelge 2.5. CBT-A A¢ik Uglu S2° ye Ogrencilerin Kalicilik-Test Asamasinda Vermis
Oldugu Cevap Gruplar: ve Yiizdeleri

Ogrenci Cevaplar f %
Deney Grubu
-Yerkabugundaki magmanin basingl sekilde yeryiiziine ¢ikmasidir. 1 3,8
-Yanardaglarin olusumuna neden olan magmanin yer altindan
yeryliziine dogru ¢ikmasi 2 7,6
-Yerin derinliklerinde bulunan magmanin patlama ve piiskiirme
yapmak suretiyle yeryliziine ¢ikmasina volkanizma denir. 7 27,1
-Cevap vermeyenler 16 61,5
Kontrol Grubu
-Yeraltindan gelen lavlarin olusturdugu daglar ve hareketlerdir. 1 34
-Yanardaglarin olugmasina neden olan i¢ kuvvete denir. 1 3,4

-Yerin derinliklerinde bulunan magmanin kirik ve catlak
hatlar1 izleyerek kuvvetle yeryliziine ¢cikmasina denir. 5 17,2

-Cevap vermeyenler 23 75,0

Cizelge 2.5. ¢ bakildiginda deney grubundaki 6grencilerin %27.1° i soruya dogru
cevap verirken kontrol grubundakilerin %17,2° si soruya dogru cevap vermistir.
Deney grubundaki 6grencilerin %11,4” i, kontrol grubundakilerin ise %6,8” 1 soruyu
farkli sekilde cevaplamaya c¢alismiglardir. Yine cizelgeye bakildiginda deney
grubundaki 6grencilerin %61,5” 1 soruyu cevaplayamazken kontrol grubundakilerin
%75’ 1 cevaplayamamistir. Bu verilere bakilarak animasyonlarin 6grenilen bilgilerin

uzun siire akilda tutulmasina olumlu yonde etki ettigi soylenebilir.
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Yine onuncu siniflar i¢in uygulanan animasyon gériis dlgegi (AGO)

Animasyon teknigi ile 6grenci goriislerini belirlemek icin ¢aligma sonunda
deney grubundaki oOgrencilere EK 3’de verilen AGO uygulandi. Bu sorulara

ogrencilerin vermis olduklari cevaplar gruplandirilarak ¢izelgeler haline getirildi.

S1) Dersin islenisinde bilgisayar destekli animasyon tekniginin kullanilmasi

sizce faydal oldu mu?

Bu soruya 6grencilerin vermis oldugu cevaplar Cizelge 4.6’ da verilmistir.

Cizelge 2.6. (S1) Dersin Islenisinde Bilgisayar Destekli Animasyon Tekniginin
Kullanilmast Size Faydali Oldu mu?

Puanlar Goriisler %
5 Cok lyi 45
4 Iyi 40
3 Normal 15
2 Az -
1 Cok Az -

Not: Bu soruyla ilgili ortalama puan 4,31

Dersin islenisinde bilgisayar destekli animasyon tekniginin kullanilmasinin

ogrenciler tarafindan benimsendigi Cizelge 2.6’ da belirtilmektedir.

Bu tablodaki goriislere bakildiginda dgrencilerin %95 i “Cok Iyi” ve “lyi”
goriis bildirdikleri, ayrica bu sorudan elde edilen puan ortalamasinin 4,31 olmasi orta

puan olan 3’ten ¢ok yiiksek puan oldugunu gosterir.
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S2) Animasyonla ders islemek.

Bu soruyla ilgili 6grencilerin goriislerinden elde edilen sonuglar ve
degerlendirmeler Cizelge 2.7’ de verilmistir. Cizelge 2.7’ deki verilere bakildiginda
Ogrenci gorlislerinin puan 4 ile puan 5 gore, %77-100 arasinda oldugu goriilmektedir.
Ayrica biitiin goriislerde puan ortalamalarinin orta puan 3’ e gore yiiksek oldugu
tespit edilmistir. Bu 6lgekle 6grencilerin olumlu yonde goriis bildirmesi animasyon

tekniginin 6grencilerin basarisina olumlu yonde katki sagladigi sylenebilir.

Cizelge 2.7. S2) Animasyonla Ders Islemek’ Sorusuna Verilen Goriislerin Istatistiksel

Degerleri.
Goriisler Puanlar Goriisler

1 2 3 4 5 X
Bilgi verici degil - 6 9 40 45 4,27 Cok bilgi verici
Kolay degil - - - 50 50 4,50 Cok kolay
Faydali degil - - 9 55 36 4,18 Cok faydal
Ogretici degil - - 5 55 40 436 Cok dgretici
Tesvik edici degil - 6 21 50 23 4,13 Cok tesvik edici

Zevkli degil - 6 13 36 45 4,22 Cok zevkli
17 55 22 4.00 Cok yaratici

Yaratici degil

Not: X in degerleri 5 puan iizerinde puan ortalamasini; diger rakamlar ise % gostermektedir.

3.3.2. Dokuzuncu Simiflara Uygulanan Test ve Ol¢eklerde Elde Edilen Bulgular

ve Yorumlar

Dokuzuncu siniflarin hem deney, hem de kontrol grubuna on-test, son-test ve
kalicilik-testi olarak uygulanan CBT-B’ nin ¢oktan se¢meli sorularindan elde edilen
verilerinin 0,05 anlamlik diizeyine bagimsiz t-testi analiz sonuglar1 Cizelge 2.8’de
verilmigtir. Cizelge 2.8’deki verilere bakildiginda, CBT-B’ nin dn-testlerinde deney
ve kontrol gruplarinin ortalama puanlar1 arasinda istatistiksel olarak bagimsiz t-testi

analizine gore onemli bir farkin olmadig1 (t= 1,322; p= 0,193) belirtilmektedir. O-test
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sonuglarima gore her iki gruptaki 6grencilerin iklim bilgisi iinitesini olusturan

konularda akademik basar1 yoniinden homojen oldugu gézlenmektedir.

Ayni ¢izelgede CBTB’ nin coktan se¢meli sorularinin analiz sonuglarina
bakildiginda deney grubu ile kontrol grubunun ortamla puanlart (Xdeney) = 53,33;
X(kontrol) = 41,82) arasinda istatistiksel olarak bagimsiz t-testi analizine gore onemli
bir farkin oldugu (t=2,211; p=0,033) goriilmektedir. Bu ¢izelgelerdeki verilere gore
animasyon tekniginin 6grenmelerde etkili oldugu sonucuna varilabilir. Elde edilen bu

veriler (Richard et a.2004) ¢alismasinda elde edilen verilerle uyum igerisindedir.

Cizelge 2.8. CBTB ‘nin On-Test, Son-Test ve Kalicilik-Test lerinin Bagimsiz t Testi Analiz

Sonuclart

Testler Guruplar n Ortalama® sS t p

On-test Kontrol 22 19,32 4,168 -1,322 0,193
Deney 21 21,43 6,153

Son-Test Kontrol 22 41,82 16,294 -2,211 0,033
Deney 21 53,33 17,842

Kalicilik-Test Kontrol 19 36,31 16,73 2,076 0,045
Deney 19 46,05 11,73

*Maksimum Puan=80.

Cizelge 2.8.’deki kalicilik testi ile bulgularda ise animasyona dayali cografya
dersine katilan 9. simif 6grencilerinin kalicilik testi akademik basarilarinin, 6gretmen
merkezli yontemle yapilan cografya Ogretimine katilan Ogrencilerin akademik
basarilarindan daha yiiksek oldugu goriilmektedir. (= 2,06; p= 0,045). Bu sonug
animasyona dayali cografya Ogretiminin akademik basarilarina gore bilginin
kaliciligini, 6gretmen merkezli Ogretimle kiyaslandiginda basartyr artirdiginm
gostermektedir. Bu sonuclar onuncu smiflarda ortaya c¢ikan sonuglarla da
ortiismektedir. Tiim bunlara bakarak goze hitap eden ve sekillerle sunulan bilgilerin

kaliciliginin kiigiik yas gruplarinda da arttig1 sdylenebilir.
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Yine lise 1. simiflara (9.sinif) uygulanan CBT-B’ nin agik uglu sorularinin;
son-test ve kalicilik-test asamalarinda elde edilen bulgular soru bazinda sirasiyla
sunulmustur. On-test asamasinda ise dgrenciler, CBT-B’ nin acgik uclu sorularini
cevaplayamamislardir. CBT-B’ nin agik uglu sorular1 ve bu sorulara 6grencilerin

vermis oldugu cevaplar sirasiyla verilmistir.

CBT-B Acik Uclu Soru 1.

Sekil 9.1.

Sekil 9.1. de meydana gelebilecek olan hava olayinin olusum asamalarini agiklayniz.

Bu soruya son test asamasinda verilen cevaplar Cizelge 2.9°da, kalicilik test
asamasinda verilen cevaplar ise Cizelge 2.10° da gruplandirilarak yiizdeler halinde

verilmigtir.

Cizelge 2.9. CBT-B’ nin A¢ik U¢lu Soru 1’ e Son Test Asamasinda Ogrencilerin Vermis
Oldugu Cevap Gruplar: ve Yiizdeleri

Ogrenci Cevaplari f %

Deney Grubu

-Denizden gelen nemli hava kiitleleri daglar boyunca yiikselerek

sogur, yogunlasir ve oragrafik (yamag) yagislari meydana getirir. 8 38,0

-Nemli riizgarlarin kiymin gerisindeki daglar boyunca yiikselerek

soguyup yogunlagsmasi sonucu yamag yagislarini olusturmasi 2 9,5
-Denize komsu olan yerlerde bulutluluk orani ytiksektir 2 9,5
-Denizden gelen hava kiitleleri en ¢ok daglarin zirvelerine bol

yagis birakirlar 2 9,5

Cevap vermeyenler 7 54,5
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Cizelge 2.9 (Devami)

Ogrenci Cevaplar f %
Kontrol Grubu

-Kiyidan gelen nemli hava kiitleleri karsisina ¢ikan daglarca

Yiikselmeye zorlanir ve soguyarak yogunlasir ardindan da

Denize doniik yamaclara yagis birakir (yamac yagisi) 4 18,1
- Kiyidan gelen nemli kiitleler daglara ¢arparak yiikselir

ve yamaglara yagis birakir 1 4,5
- Deniz tizerinden gelen hava kiitleleri ¢cok yiiksek bir dag

Ile karsilastiginda her zaman yagis getirmeye bilir 4 18,1
- Denizler iizerinden gelen hava kiitleleri nemle yiikliidiir

bu nem yiikseklerde sogumaya bagli olarak yogunlasarak

yamag yagislarina neden olur. 2 9,0
-Cevap vermeyenler 11 50,3

Cizelge 2.9’ a bakildiginda deney grubundaki 6grencilerin %57’si, kontrol

grubundakilerin ise %31,6’s1 soruyu dogru cevaplamistir. Deney grubundaki

ogrencilerin  %36,2° si ve kontrol grubundakilerin % 54,5’1 soruya cevap

verememistir. Bu verilere dayanarak animasyonlarin konunun anlasilmasina

yardimci oldugu sdylenebilir.

Cizelge 2.10. CBT-B'nin A¢ik U¢lu Soru 1’ in Kalicilik-Test Asamasinda Ogrencilerin

Vermis Oldugu Cevap Gruplari ve Yiizdeleri
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Ogrenci Cevaplar f %

Deney Grubu

-Isinan hava genlesir, genlesen hava yiikselir, yiikselen

hava soguyup, yogunlasarak konveksiyonel yagmurlari

meydana getirir. 4 19

- Kiyidan gelen nemli kiitleler daglara ¢arparak yiikselir

ve dag yamaglarina yagis birakir 2 9,5
- Denize komsu olan yerlerde genellikle yiikselici hava

hareketleri goriiliir. 2 9,5
- Cevap vermeyenler 9 53

Kontrol Grubu

-Isinan hava yiikselerek sogur ve yogunlasir ve yiikselim

yagislart meydana gelir. 3 15,8

- Yiikseltisi fazla daglik alanlarda yeterli yagis olusmaz 2 5,2
- Denizler iizerinden gelen hava kiitleleri nemle ytikliidiir

bu nem dag yamaglar1 boyunca yiikseklerde sogumaya

baslar yogunlasarak da yamag yagislarina neden olur. 1 10,4

- Cevap vermeyenler 13 68,4

Cizelge 2.10° a bakildiginda deney grubundaki o6grencilerin %47’ si ve
kontrol grubundaki Ogrencilerin %26,2’si soruyu dogru cevaplamistir. Deney
grubundaki  Ogrencilerin  %53°ti  soruya hi¢ cevap veremezken kontrol
grubundakilerin ise %68,4’i soruya hi¢ cevap vermemistir. Yine ¢izelge 2.10° a
bakildiginda da Ogrenilen bilgilerin deney grubunda daha kalict oldugunu

sOyleyebiliriz.
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CBT-B Ac¢ik Uclu Soru 2.

Sekil 9.2.

Sekil 9.2° deki hava olayinin olusum asamalarint agiklayiniz.

Bu soruya son test asamasinda verilen cevaplar Cizelge 2.11°de, kalicilik test
asamasinda verilen cevaplar ise Cizelge 2.12°de gruplandirilarak yiizdeler halinde

verilmigtir.

Cizelge 2.11 CBT-B’ nin Agik U¢lu Soru 2’ ye Son Test Asamasinda Ogrencilerin Vermis
Oldugu Cevap Gruplari ve Yiizdeleri

Ogrenci Cevaplan f %

Deney Grubu

- Isinan hava genlesir ve hafifler, hafifleyen hava yiikselir,

yiikselen hava soguyup, yogunlasarak konveksiyonel yag-

1slar1 (Yiikselim Yagislar1) meydana getirir. 20 95,2
-Giines 1s1nlarinin yeryiiziine diismesi ve yansimasi ardindan

Isinmanin gerc¢eklesmesiyle baslayan yagislar 1 4,8
Kontrol Grubu

-Isinan hava genlesir, genlesen hava yiikselerek sogur ve yo-

gunlasir ve yiikselim yagislart meydana gelir. 12 54,5
-Isinan hava yiikselerek sogur ve yagis birakir 3 13,6
-Cevap vermeyenler 7 31,9
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Cizelge 2.11’e bakildiginda deney grubundaki ogrencilerin %95,2’si, kontrol
grubundakilerin ise %68,1’1 bu soruya cevap vermislerdir. Yine deney
grubundakilerin  %4,8’1 soruya yanlis cevap verirken, kontrol grubundakilerin
%31,9’u soruya hi¢ cevap vermemistir. Bu verilere dayanarak animasyonlarin
O0grenmeye olumlu yonde etki ettigini s0ylemek miimkiindiir.

Cizelge 2.12. CBT-B’ nin Agik Uclu Soru 2’ nin Kalicilik-Test Asamasinda Ogrencilerin
Vermis Oldugu Cevap Gruplart ve Yiizdeleri

Ogrenci Cevaplar f %

Deney Grubu
Isinan hava genlesir, genlesen hava yiikselir, yiikselen

hava soguyup, yogunlasarak konveksiyonel yagmurlari

meydana getirir. 17 89,4
Cevap vermeyenler 2 10,6
Kontrol Grubu

-Isinan hava yiikselerek sogur ve yogunlasir ve yiikselim

yagislart meydana gelir.

9 47,4
-Ekvator ve ¢evresinde gilines 1sinlarinin gelisi ve yagis olusumu 1 5,2
-Cevap vermeyenler 9 47,4

Cizelge 2.12’ye bakildiginda animasyon grubundaki 6grencilerin %89,4’1i bu
soruya dogru cevap vermigtir. Ayni soruya deney grubunun %10,6’s1, kontrol
grubunun %47,4’li cevap vermemistir. Bu soruda her iki grubunda dogru cevap
verme oraninin yiiksek olmasi 6grencilerin alt siniflarda okurken bu konu hakkinda

yeterince bilgi sahibi olduklar1 kanaatine varilabilir.
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Dokuzuncu siniflarin deney grubuna, ¢alisma bittikten sonra AGO uygulandi.
Bu o6l¢ekten soru bazinda elde edilen bulgular ve bu bulgulara ait yorumlar sirasiyla

sunulmustur.

Sorul. Dersin islenisinde animasyon tekniginin kullanilmasi size faydali oldu mu?

Bu soruya 6grencilerin vermis olduklar1 cevaplar Cizelge 2.13’te verildi.

Cizelge 2.13. (S1) Dersin Islenisinde Bilgisayar Destekli Animasyon Tekniginin
Kullanilmast Size Faydali Oldu mu?

Puanlar Goriisler %
5 Cok lyi 72
4 Iyi 14
3 Normal 7
2 Az 7
1 Cok Az -

Not:Bu soruyla ilgili ortalama puan 4,57

Cizelge 2.13’te ders islenisinde bilgisayar destekli animasyon tekniginin
kullanilmasinin 6grenciler tarafindan benimsendigi belirtilmektedir. Bu ¢izelgedeki
cevaplara bakildiginda 6grencilerin %86 “Cok iyi” ve “Iyi” gériis bildirdikleri ayrica
bu soruda elde edilen puan ortalamasinin 4,57 olarak ortaya ¢ikmasi orta puan olan
3’ten ¢ok yiiksek oldugunu gostermektedir. Bu goriislere gore animasyon tekniginin

kullanilmasinin yararli olacagi ve 6grenci basarilarini artiracagi muhakkaktir.
S2 Animasyonla ders islemek.

Bu soruyla ilgili &grenci goriislerinden elde edilen sonuglar ve
degerlendirmeler Cizelge 2.14’te verilmistir. Bu ¢izelgedeki verilere bakildiginda
Ogrenci goriislerinin puan 4 ile puan 5 e goére %72 — 100 arasinda oldugu

goriilmektedir. Ayrica biitiin gorlislerde puan ortalamalarinin orta puan olan 3’e gore
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yuksek oldugu tespit edilmistir. Bu ¢alismadan elde edilen verilere bakildiginda

animasyonun etkili bir metot oldugu sdylenebilir.

Cizelge 2.14. “(Soru2) Animasyonla Ders Islemek” Sorusuna Verilen Gériislerin

Istatistiksel Degerleri.

Gortiisler Puanlar Gortiisler

1 2 3 4 5 X
Bilgi verici degil - 5 9 18 68 4,27 Cok bilgi verici
Kolay degil - - 10 18 72 4,50 Cok kolay
Faydal1 degil - - 14 14 72 4,18 Cok faydali
Ogretici degil - - - 14 86 4,36 Cok ogretici
Tesvik edici degil - - 10 27 63 4,13 Cok tesvik edici
Zevkli degil - - 14 14 72 4,22 Cok zevkli
Yaratici degil - - 28 28 44 4.00 Cok yaratici

Not: X’ in degerleri 5 puan lizerinde puan ortalamasini; diger rakamlar ise % gostermektedir.
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IV. BOLUM - SONUC ve ONERILER

Bu ¢alismada elde edilen veriler ve bu verilere iligkin yorumlar Boliim 3’te
verilmigtir. Bu boliimde ise arastirmadan elde edilen sonuglarin diger c¢alismalarin
sonuclartyla uyumlu olup olmadig1 arastirilmis ve ileride yapilacak calismalara bazi
oneriler sunulmustur. Daha once de ifade edildigi gibi bu arastirmanin temel
problemi; bilgisayar destekli animasyon tekniginin orta 6gretim cografya derslerinde
kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina ve bu basarinin kaliciligina olan
etkisinin arastirilmasinin yani sira animasyonlarin uygulanmis oldugu deney
grubundaki 6grencilerin animasyon kullanimi1 hakkindaki diisiincelerinin tespitine

yoneliktir
4.1.Sonug¢

Boliim 2.1 de verilen CBT-A nin ¢oktan se¢meli sorulari ile ilgili veriler
Cizelge 2.1 de verilmistir. Bu c¢izelgedeki son-test ve kalicilik test sonuglarina
bakildiginda deney grubunun kontrol grubundaki 6grencilerden daha basarili oldugu
goriilmektedir. Ayrica, CBT-A nimn agik uglu 1. sorusuna &grencilerin, son test
asamasinda (Cizelge 2.2) ve kalicilik test asamasindaki (Cizelge 2.3) cevaplarina
bakildiginda, deney grubundaki &grencilerin kontrol grubundaki 6grencilere gore
soruya daha aciklayic1 bir sekilde cevap verdikleri goriilmektedir. Yine CBT-A’ nin
acik uglu 2. sorusuna 6grencilerin, son test asamasinda (Cizelge 2.4) ve kalicilik test
asamasinda (Cizelge 2.5) verdikleri cevaplarda, deney grubu 6grencilerinin kontrol
grubu Ogrencilerine gore sorulara daha detayli bir sekilde cevap verdikleri
goriilmektedir. 10. smiflarda (lise 2) sunulan dort grup animasyonun ilgili iiniteyi
O0grenen Ogrencilerin akademik basarisinin artmasina katki sagladigi soylenebilir.
Calismanin bu kismindaki sonuglar benzer ¢alisma sonuglar1 tarafindan da
desteklenmektedir. (Large 1996; Kauffman 2003; Gil and Pavia 2006; Gulinska and
Barterzewicz 2006; Atar ve Tuna 2004)

Boliim 2.2° de verilen CBT-B nin ¢oktan se¢meli sorular ile ilgili veriler
(Cizelge 2.8’de) verilmistir. Bu ¢izelgedeki son-test ve kalicilik testi sonuglarina
gore deney grubunun kontrol grubundaki Ogrencilerden daha basarili oldugu

goriilmektedir. Ayrica, CBT-B’ nin agik ucglu 1. sorusuna Ogrencilerin, son-test
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asamasinda (Cizelge 2.9) ve kalicilik test asamasinda (Cizelge 2.10) cevaplarina
bakildiginda, deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu 6grencilerine goére dogru
cevap verme olasiligiin daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Yine CBT-B’ nin agik
uclu 2. sorusuna Ogrencilerin, son test asamasinda (Cizelge 2.11) ve kalicilik test
asamasinda (Cizelge 2.12) cevaplarinda da, deney grubu 6grencilerinin kontrol grubu
Ogrencilerine gore bu iki soruya da cevap verme oranlarinin daha yiiksek oldugu
goriilmektedir. Bu verilere dayanarak lise 1. smiflarda sunulan sekiz grup
animasyonun ilgili liniteyi 6grenen 6grencilerinin akademik basarilarinin artmasina
katki sagladigin1 ve 6grenilen bilgilerin daha da kalict oldugunu sdyleyebiliriz. Bu
sonuglar, Iskander and Curtis (2004) renkli ve renksiz animasyon sunumlariyla ilgili

calismalarin sonuglariyla da uyumludur.

Ayrica hem onuncu sinif (lise 2) hem de dokuzuncu siniflarin (lise 1) deney
gruplarina uygulanan AGO’ e gére onuncu siif deney grubundaki &grencilerin
gortisleri Cizelge 2.6 ve 2.7°de dokuzuncu smif deney grubundaki Ogrencilerin
goriisleri ise ¢izelge 2.13 ve 2.14’te verilmistir. Bu cizelgelerdeki verilere gore
animasyonlarin cografya dersinin anlasilmasina yardimet oldugunu ve 6grencilerin

bu uygulamadan zevk aldigin1 sdyleyebiliriz.

Arastirmanin sonucuna gore animasyonla yapilan egitimin; (a) 6grencilerin o
ders veya konuyla ilgili arastirma yapmalarina yardimci oldugu; (b) 6grencilerin
dersi daha kolay anlamalarin1 sagladigi; (c) 6grencilerin derse kargi motivasyonunu
artirdigi; (d) konuyu soyut halden somut hale getirdigi ve karmasikliktan kurtardig;
() konunun kalicihgm artirdigi; (f) 6grenmeyi hizlandirdigi; (g) Ogrencilerin
diisiinme giiciinii artirdig1 (h) ve 6grencilerin konuyu zevkle izlemelerini sagladigi
sOylenebilir. Ayrica 06grencilerin acik ug¢lu sorulardaki cevaplarina bakarak
animasyonlarin dgrencilerin daha iyi bir sekilde diistinmelerini sagladigi ve sorulara

detayl bir sekilde cevap verdikleri sdylenebilir.
4.2.0neriler

Gelecek calismalarda animasyonlarla 6gretimde siirenin 6nemi, ortadgretim

ve yiksek Ogretimde animasyon tekniginin diger aktif Ogretim ydntemleriyle
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(isbirlik¢i, probleme dayali, projeye dayali v.b) karsilastirilarak iistiinliigiiniin olup

olmadig1 arastirilabilir.

Egitimde kullanilan baz1 animasyonlarin etkili olamayisi, bu animasyonlarin
interaktif olmamalarindan kaynaklanmaktadir. Ancak interaktif olarak hazirlanan
animasyonlar ileriye doniikk olarak kullanilabilir. Bunun disinda hazirlanan
animasyonlar 6grencinin sadece gorsel zekasimma yonelik olmamali, ayni zamanda

sezgisel ve duyussal 6zellikleri arttiric nitelikte de olmalidir

Ayrica arastirmacinin animasyon yapimini Ogrenmesi gerektigi, farkl
boliimlerde ve farkli konularda animasyonlarin etkili olacagi, her seviyedeki
ogrencilere olumlu yoénde etki yapacagi, her yas grubuna uygulanabilecegi ve

bunlardan olumlu sonug alinabilecegi kanaatindeyiz.
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EK1

COGRAFYA BASARI TEST- A (CBT-A)

1) Asagidaki kuvvetlerden hangisinin enerji kaynagi digerlerinden farklidir?

A) Seizma  B) Dalgalar C) Akintilar D) Riizgarlar E) Yer alt1 sulart

2) Volkanizma olaymin goriildigii alanlarda asagidaki kayalardan hangisinin
goriilme olasilig1 en fazladir?

A) Kireg tast
B) Jips

C) Kaya tuzu
D) Kanglomera
E) Andezit

3) Asagidakilerden hangisi Tiirkiye'nin gen¢ olusumlu bir yapiya sahip olduguna
kanit olarak gosterilemez?

A) Yer sekillerinin engebeli olmast

B) Kaplica ve 1licalarin olmast

C) Depremlerin sik goriilmesi

D) Akarsu rejimlerinin diizensiz olmasi
E) Aktif fay hatlarinin bulunmasi

4) Magmanin yerin zayif kisimlarindan yeryiiziine ¢ikmasina "volkanizma" denir.
Asagidakilerden hangisi volkanik arazilerde goriilebilecek 6zelliklerden degildir?

A) Verimli tarim topraklari

B) Maden zenginligi

C) Niifus ve yerlesme yogunlugu

D) Jeotermal enerji kaynaklari

E) Sarkat, dikit gibi karstik sekillerin yayginligi

5) Granit, magmanin yerin derinliklerinde soguyup katilagmasiyla olusmus bir kayag
tirtdiir.

Buna gore granit, olusumuna gore hangi kayag tiiriine 6rnektir?
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A) I¢ piiskiiriik kayaclar
B) Organik tortul kayaglar
C) Kimyasal kayaclar

D) Baskalasim kayaclari

E) D1s piiskiiriik kayaglar

Tiirkiye'nin jeolojik yapisi goz oniine alindiginda yukaridaki haritada gosterilen
yerlerden hangisinde ayni standartta yapilan evler deprem tehlikesinden daha
uzaktir?

Al B)II C) 111 D) IV E)V

7
Yoguniuk
Kalr,nllk

Yukaridaki sekilde yer katmanlari bir kesit olarak verilmistir.
Buna gore volkanizma ve deprem olaylarinin olustugu katman ile sicakligin en
yiiksek oldugu katmanlar sirastyla hangileridir?

A)I-TII B)II-I C)I-1IV  D)I-I E) I -1II

Yukarida gosterilen yer seklinin yandaki harita {izerinde isaretli alanlardan
hangisinde bulundugu sdylenemez?

Al B)II C) 111 D) IV E)V
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Asagida verilenlerden hangisi yukaridaki Diinya haritasinda verilen tarali alanlarin
ortak 6zelliklerinden biri degildir?

A) Deprem riski fazladir.

B) Hali¢ kiyt tipi goriiliir.

C) Volkanizma fazladir.

D) Tarim topraklar1 mineralce zengindir.
E) Sicak su kaynaklar1 fazladir.

10) Tirkiye'deki arazilerin %92'si deprem kusagi iizerinde bulunmaktadir.

Asagidakilerden hangisi Tiirkiye'nin deprem kusagi lizerinde bulunmasinin nedenleri
arasinda sayilamaz?

A) Geng olusumlu arazilerin yaygin olmast
B) Alp-Himalaya sistemi iizerinde bulunmasi
C) Kiurikli yaprya sahip olmasi

D) Tabakalarin yerlesmemis olmast

E) L. jeolojik zaman olugumlariin bulunmasi

11) Yeri olusturan tabakalardan hangisinde sicaklik ve yogunluk en fazladir?

A) Dis cekirdek
B) i¢ ¢ekirdek
C) Yerylizii

D) Manto

E) Kabuk

12) “Deprem merkezi eger denizin ortalarinda ise biiyiik dalgalar olusur. Bu tip
dalgalara Tsunami denir.”

Asagidaki denizlerin hangisinde en biiyiik tsunami dalgalar1 olusur?

A) Karadeniz B) Japon denizi
C) Baltik denizi D) Kizil deniz
E) Adriyatik denizi
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13) Yerkabugunun kirikli ve hareketli oldugu bolgelerde goriilen olaylar asagidaki
seceneklerin hangisinde bir arada verilmistir?

A) Riizgarlar - Volkanizma - Gel-git

B) Volkanizma - Depremler - Sicak su kaynaklari
C) Depremler - Grabenler - Peneplenler

D) Yiiksek daglar - Epirojenez — Menderesler

E) Riizgarlar - Mantarkaya — Horstlar

14) Volkanik daglarinin g¢evreleri, deprem, kizgin lav ortiileri, ¢gamur selleri, kizgin
bulut ve kiiller gibi ¢esitli tehlikelerle dolu yerlerdir. Fakat buna ragmen bu
bolgelerde ¢ok 6nemli yerlesim merkezleri kurulmus, 6nemli tarim alanlar1 olmustur.
Bu durumun temel nedeni asagidakilerden hangisidir?

A) Yeralt1 suyunun kolayca saglanmasi
B) Tarim topraklarinin yetersiz kalmasi
C) Topraklarinin verimli olmasi

D) Bitki ortiislinlin zengin olmasi

E) Otlak ve meralarin fazla olmasi

15) Ulkemizdeki baslica kirik (fay) hatlari dikkate alindiginda asagidaki
tespitlerden hangisini dogru olarak soyleyebiliriz?

A) Ulkemizin ¢ok az bir béliimiinde fay bulunmaktadir.

B) Ulkemizde en biiyiik fay Giineydogu Anadolu bdlgesindedir.

C) Ulkemizin her yeri hemen hemen aym derecede deprem bolgesidir.

D) Gilineydogu Anadolu ve Trakya'nin bazi kisimlarinda depremin etkisi azdir.
E) Akdeniz bolgesinin tiimii kiriklarin etkisi altindadir.

16) Tektonik depremler yerkabugundaki kirik hatlar1 boyunca olusan yer hareketleri
sonucunda meydana gelir.

Tiirkiye'nin jeolojik yapist géz Oniine alindiginda asagidaki yorelerin hangisinde
tektonik deprem olma olasilig: en azdir?

A) Erzincan Ovast

B) Konya Ovasi

C) Bolu - Gerede Yoresi

D) Biiyiik Menderes Havzasi
E) Mus - Varto Yoresi

76



17) Tiirkiye'nin jeolojik yapisi gbz oniline alindiginda asagidaki alanlarin hangisinde
siddetli yer sarsintilarinin goriilmesi olasilig1 en fazladir?

A) Gediz Havzasi
B) Tageli Platosu
C) Mardin Esigi
D) Ergene Havzasi
E) Konya ovasi

18) 1. Melendiz
II. Kagkar
III. Koéroglu
IV. Karacadag

Yukanidaki daglardan hangileri volkanizmanin etkileri sonucu olusmuslardir?
A)Ivell

B) Il ve 111

C) Ul velV

D)IvelV
E) Il ve IV

CBT-B’ nin Acik Uclu Sorulari

S1) Levha tektonigi ne demektir? A¢iklayiniz.

S2) Volkanizmanin tanimini yapiniz.
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EK2

COGRAFYA BASARI TEST- B (CBT-B)

1) Gergek sicaklik ile indirgenmis sicaklik arasindaki fark yiikselti ile dogru
orantilidir.

Buna gore, asagida verilen kentlerden hangisinde gercek sicaklik ile indirgenmis
sicaklik arasindaki fark daha azdir?

A) Izmir B) Usak C) Konya

D) Malatya E) Erzurum
2)

18°C +Z
— T~~~

19° Y

20°C K
||

Yukarida bir bolgenin Temmuz ay1 indirgenmis izoterm haritast verilmistir.
Buna gore, haritadaki bilgilere dayanarak asagidakilerden hangisine ulasilamaz?

A) Haritadaki en yiiksek sicaklik ile en diisiik sicaklik arasindaki fark 3°C den
fazladir.

B) Giineye dogru gidildik¢e sicakliklar artmaktadir.
C) Z noktasinin sicakligi 17°-18°C arasindadir.

D) Y noktasinin yiiksekligi X noktasindan fazladir.
E) En yiiksek sicaklik 22° C den azdir.

3) Bir kitada ayni enlem tizerindeki dogu ve bat1 kiyilar1 arasinda 10°C lik sicaklik
farki 6lciilmiistiir.

Bu farkliligin temel nedeni asagidakilerden hangisidir?
A) Yiikselti

B) Okyanus akintilari

C) Denizellik

D) Karasallik

E) Ekvator'a uzaklik
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4) Sicaklik ile basing ters orantilidir.

Buna gore, ayn1 giin i¢inde asagidakilerden hangisinde basing degerinin en diisiik
olmasi beklenir?

A) Sabaha kars1
B) Ogleden sonra
C) Giin batim1
D) Oglene dogru
E) Gece yarisi

5) Asagida verilen Diinya profili iizerinde isaretli merkezlerden hangileri termik
kokenli stirekli basing alanlaridir?

90°
A)lvelV B) IT ve III C) Yalmz III
D) Yalniz V E)Ill ve V

6) Asagida siirekli basing merkezleri arasinda olusan siirekli riizgarlar sematize
edilmistir.

= 90° TERMIK YUKSEK BASING

Siirekli riizgarlarin  Kuzey Yarimkiire'de hareket yoOnlerinin sagma, Gliney
Yarimkiire'de hareket yonlerinin soluna sapmasinin nedeni asagidakilerden
hangisidir?

A) Kara ve Denizlerin dagilisi

B) Diinya'nin ekseni etrafindaki doniis yonii
C) Diinya'nin yillik hareketi

D) Diinya'nin ydriingesinin sekli

E) Eksen egikligi
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7)Y ukaridaki sekilde yer katmanlar1 bir kesit olarak verilmistir.
Buna gore volkanizma ve deprem olaylarinin olustugu katman ile sicakligin en
ylksek oldugu katmanlar sirasiyla hangileridir?

A)I-TII B)II-II C)I-1IV  D)I-II E) I -1

Yukarida gosterilen yer seklinin yandaki harita iizerinde isaretli alanlardan
hangisinde bulundugu sdylenemez?

Al B) I C) 111 D) IV E)V

9) Kutuplarda y1l boyunca alcalici hava hareketi gortiliir. Asagidakilerden hangisi bu
durumun bir sonucudur?

A) Riizgarin daha siddetli esmesi

B) Buzul ortiilerinin daha kalin olmasi
C) Yagis miktarinin az olmasi

D) Yerg¢ekiminin fazla olmasi

E) Yillik sicaklik farkinin az olmasi

10)
Glao G
101 014
101 101
1. Bélge Il. Bélge

Yukarida Kuzey Yarimkiire'de yer alan farkli iki bolgedeki basing merkezleri
verilmigtir.

Buna gore, bu basing merkezleri ile ilgili asagidakilerden hangisi sdylenemez?
A) L. bolgede atmosfer yogunlugu daha azdir.

B) II. bolgede hava hareketi ¢cevreden merkeze dogrudur.

C) 1. bolgede hava hareketi merkezden ¢evreye dogrudur.

D) Her iki bolgede riizgar hareket yoniiniin sagina sapar.

E) L. bolgede algalicy, II. bolgede yiikselici hava hareket goriiliir.
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11) Riizgarlar; enlemin etkisine bagli olarak olustuklar1 merkezlerin sicaklik
kosullarini ulastiklari yerlere tasirlar.

5
"~
PR

Y P
2 4

Sekil - | Sekil - Il

Yukarida sekil I ve sekil II de esme yonleri gosterilen riizgarlarin sicaklik tizerindeki
etkisi asagidakilerden hangisinde dogru verilmistir?

1 2 3 4
A) Azaltir Azaltir Yiikseltir Azaltir
B) Yiikseltir Azaltir Azaltir Yiikseltir
C) Azaltir Yiikseltir Yiikseltir Azaltir
D) Yiikseltir Yiikseltir Yiikseltir Azaltir
E) Azaltir Yiikseltir Azaltir Yiikseltir

12) "Kuzey Yarimkiire'de Avrupa'nin ve Kanada'nin batisinda etkili olurlar. Giiney
Yarimkiire'de ise 50°-60° enlemleri arasinda kesintisiz olarak eserler."

Yukarida ozellikleri verilen riizgar asagidakilerden hangisidir?
A) Kutup Riizgan B) Bat1 Riizgan
C) Alizeler D) Muson Riizgari

E) Meltemler

13) Asagidaki yerel riizgarlardan hangisinin sicaklik 06zelligi enlem-sicaklik
arasindaki iliskiyle aciklanamaz?

A) Féhn B) Samyeli C) Lodos D) Hamsin E) Sirocco

14) Arjantin'de giineyden esen riizgarlar sicakligr distiriirken, Tiirkiye'de ayni
yonden esen riizgarlar sicakligi artirir.

Bu farkliligin sebebi asagidakilerden hangisidir?
A) Siirekli riizgarlarin sapmaya ugramastyla

B) Denizden uzakliklarinin farkli olmasiyla

O) Yer sekillerinin 6zellikleriyle

D) Matematik konumlariyla
E) Yagis ozellikleriyle
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15) Yiiksek basing alanlarinda havanin hareketi merkezden ¢evreye dogrudur.
- Algak basing alanlarinda havanin hareketi ¢evreden merkeze dogrudur.

- Yiiksek basing alanlarinda atmosfer yogunlugu daha fazladir.

5&R®

Buna gore, yukarida verilen basing merkezlerinden hangilerinde yiikselici hava
hareketleri gortiliir?

A) Yalmiz I B)Yllvelll C)IvelV D) Yalniz IV E)Il ve IV

16) Asagidaki tabloda bes merkezdeki hava kiitlelerinin sicaklik ve nem oOzellikleri
verilmistir.

Sicakli |Mutlak nem 3?1?;? Bagil
k (°C) |(gr/m’) (er/m?) nem (%)
30° 5 30,4 16,4
20° 5 17,3 28,8
10° 5 9,4 53,7
0° 4 4,85 100+
-10° 5 2,3 100+

Bu tabloya gore asagidakilerden hangisi sdylenemez?
A) Sicaklik azaldik¢a nem agi181 azalir, bagil nem artar.

B) 20°C sicakliktaki havanin doyma miktar1 30°C sicakliktaki havanin doyma
miktarindan azdir.

C) 0° ve-10°C sicakliktaki hava kiitlelerinin bagil nemi % 100 i gegmistir.
D) 30°C deki havanin bagil nem orani en azdir.

E) Bagil nem sicaklikla dogru, doyma miktari ile ters orantilidir.

17) Asagida verilen nemle ilgili agiklamalardan hangisi dogru degildir?

A) Mutlak nem sicaklikla dogru orantilidir.
B) Bagil nem mutlak nemle dogru, sicaklikla ters orantilidir.
C) Nem orani yiiksek olan yerlerde sicaklik farki azdir.

D) Nemlilik kiy1 kesimlerden i¢ kesimlere, algak yerlerden yiiksek kesimlere dogru
azalir.

E) 1 m’ havanin tastyabilecegi en fazla nem miktarma bagil nem denir.
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18)

0° Ekvator v
4

1 m’ havanin igerisindeki nemin gram cinsinden degerine mutlak nem denir.
Yukarida Diinya haritasi tizerinde isaretli yerlerden hangisinde mutlak nem fazladir?

A)Ivelll B)llvelV  C)IllveV D)IvelV E)ll ve V

CBT-B’ nin Ac¢ik Uclu Sorularn

S1) Yukanidaki sekilde meydana gelebilecek olan hava olaymin olusum asamalarini

aciklaymiz.

S82) Yukaridaki sekilde yer alan hava olayinin

olusum agsamalarini agiklayniz.
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EK3

ANIMASYONLARLA OGRENME HAKKINDA OGRENCi GORUSLERI

S1) Animasyonlar dersi anlamada ne derece yardimci oldu?

1 2 3 4 5
Cok az Az Normal Iyi Cok iyi
() () () () ()
S2) Animasyonlarla ders islemek
1 2 3 4 5
Zevkli degildir | Az zevklidir Kismen zevkli Zevklidir Cok zevklidir
() () () () ()
Tesvik edici | Az tesvik edici | Kismen tesvik | Tesvik edici Cok tesvik
degil edici edici
() () () () ()
Bilgi verici Az bilgi verici | Kismen bilgi Bilgi verici Cok bilgi
degil verici verici
() () () () ()
Faydali1 degil Az faydali Kismen faydali Faydali Cok faydal
() () () () ()
Ogretici degil Az dgretici Kismen &gretici Ogretici Cok dgretici
() () () () ()
Yaratic degil Az yaratict Kismen yaratici Yaratici ok yaratict
() () () () ()
Cok kotiiydii Iyi degil Yeterli Iyi Cok iyi
() () () () ()
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