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ON SOz

Yabanci dil 6gretiminde kalict ve etkin bir 6grenmeyi saglamak igin ¢esitli
yontem ve teknikler kullanilmaktadir. Teknoloji ile biitiinlesen ¢agimizda yabanci dil
ogretiminde de kullanilan farkli uygulamalar mevcuttur. Bu arastirmada yabanci dil
Ogretimi iizerinde Quizlet Web 2.0 aracinin ne diizeyde etkili oldugu karma-meta

yontem ile incelenmistir.

Tez yazim siirecim boyunca beni ilgi, hosgorii ve sabirla destekleyen, bu tezin
tamamlanmas1 icin O6zveri gosteren kiymetli tez damismanim Dog¢. Dr. Melike
OZYURT’a, gerek ders donemimde gerekse tez siirecinde engin bilgileri ile bana
destek olan degerli hocam Prof. Dr. Veli BATDI’ya ve akademik hayatim boyunca
beni destekleyen degerli annem, babam, kardesim ve tiim &gretmenlerime

siikranlarimi sunarim.

Akademik siire¢ igerisine dahil olmamda en biiyiikk etken ve destekgim,
hayatimin her alaninda bana 151k olan sevgili hayat arkadasim esim Merve OZCAM
CENET ve varlig1 ile hayatimin biitiiniine anlam katan canim kizim Merva CENET e

tesekklir ve sevgilerimi sunarim.



OZET

YABANCI DIiL OGRETIMINDE QUIZLET WEB 2.0 ARACININ
KULLANIMININ ETKILILIGINE ILISKIN BIR KARMA META YONTEMI
CALISMASI

CENET, Ugur
Yiiksek Lisans Tezi,
Egitim Bilimleri Ana Bilim Dal1
Egitim Programlar1 ve Ogretim Bilim Dali
Tez Danismani: Dog. Dr. Melike OZYURT
Temmuz-2024, 102 sayfa

Bu aragtirmanin amaci yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin
etkililiginin karma meta yontemi ile incelenmesidir. Karma meta yontem, meta-analiz
ve meta-tematik analiz olmak tizere iki asamadan olusmaktadir. Meta-analiz nicel
boyutta incelenirken meta-tematik analiz ise nitel boyutta incelenmistir. Arastirma
kapsaminda literatiir derinlemesine taranmistir. Meta-analiz baglaminda yabanci dil
Ogretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullanildigr nicel ¢alismalardan deneysel ve
yari-deneysel Ontest ve sontest kontrol gruplu caligmalar belirli kriterlere gore
arastirmaya dahil edilmistir. Ulasilan istatistiksel veriler 1s1g1inda genel etki biiyiikligi
degerine ulasilmistir. Gergeklestirilen analizler sonucunda yabanci dil 6gretiminde
Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin akademik basari iizerinde olumlu ve genis
diizeyde (g=0.82) bir etkiye sahip oldugu sonucuna ulasilmistir. Arastirmaya dahil
edilen caligmalar kapsaminda belirlenen moderatorlerden 0gretim kademesi, iilke,
yaymn tirii ve Orneklem biylikliigli moderatorlerine gore anlamli bir farklilik
olugsmazken uygulama siiresi moderatoriine (P=0.03<.05) gore anlamli farklilik
olustugu tespit edilmistir. Arastirmanin ikinci boyutunu olusturan meta-tematik analiz
kapsaminda dokiiman analizi gerceklestirilmis ve igerisinde Quizlet Web 2.0 araci ile
ilgili ham katilimer goriisleri iceren ¢alismalar igerisinden olusturulan kodlar ile dil
O0grenimine yansimalari, 6grenme-Ogretme siirecine yansimalari, 6grenci duyussal
ozelliklerine olumlu yansimalari, 6grenci duyussal 6zelliklerine olumsuz yansimalari,
6l¢me ve degerlendirme siirecine yansimalari, teknoloji kullanimi1 kaynakli sinirliliklar
ve teknoloji odakli edinimler seklinde yedi adet tema elde edilmistir. Bu kapsamda
ulagilan sonuglar; dil Ogrenimine yansimalari temasinda; kelime dagarcigini
gelistirmesi, konusma becerisini gelistirmesi, cliimle kurma ve yazma becerisini
desteklemesi agisindan olumlu ve etkili oldugu yéniindedir. Ogrenme-6gretme
siirecine yansimalar1 temasinda; eglenceli olmasi, gorsel ve isitsel olmasiyla dikkat
cekici olmasi, 6grenmeyi desteklemesi, kullanisli ve pratik olmasi, a¢isindan olumlu
ve etkili oldugu yoniindedir. Ogrenci duyussal dzelliklerine yansimalar1 temasinda;
motivasyonu artirirken kaygiy1 azaltmasi, basar1 ve gurur duygusunu yasatmasi, 6zgiir
ve mutlu hissettirmesi, kazanma istegi olusturmasi, calismay1 sevdirmesi agisindan
olumlu ve etkili yonde bulunurken rahatsiz edici olmasi, hayal kiriklig1 olusturmasi,
dikkat dagitmasi, akran zorbaligini tesvik etmesi, yanlis yapma korkusu olusturmasi,
sikict olmasi agisindan olumsuz ydndedir. Olgme ve degerlendirme siirecine
yansimalar1 temasinda; anlik geri doniit saglamasi, bireysel degerlendirme saglamasi,
puan ve siralama sisteminin 6grenimi desteklemesi, bilgiyi geri ¢agirmay: saglamasi
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ve performansa gore diizenlenebilmesi agisindan olumlu ve etkili oldugu yoniindedir.
Teknoloji kullanim1 kaynakli sinirliliklar temasinda; g6z sagligini olumsuz etkilemesi,
dijital igerigin kalicili§i olumsuz etkilemesi, internet kaynakli baglanti sorunlarinin
olmasi, kullanimi anlatan yonergelere ihtiya¢ duyulmasi, uygulamada eksiklerin
olmasi, kisaltma ve harf hassasiyetinin sorun olusturmasi, sistemsel sorunlar olmasi,
dijital i¢erigin serbestlik saglamamasi ve verim olmamasi agisindan olumsuz yondedir.
Teknoloji odakli edinimler temasinda; hizli erisilebilir olmasi, sorun ¢6zme bigimini
degistirmesi, ¢cok boyutlu 6grenmeyi saglamasi, zaman ve mekan sinirlamasini ortadan
kaldirmasi, ticretsiz kullanilabilmesi ve sinav basarisini artirmasi acisindan olumlu ve
etkili yondedir. Bu baglamda diisiiniildiigiinde 6grencilerin Quizlet Web 2.0 aracina
kars1 genel anlamda olumlu tutum gdsterdikleri sdylenebilir. Karma meta yontem
kapsaminda meta-analiz ve meta-tematik analiz sonuglarimin tutarli ve birbirini
destekler nitelikte oldugu sonucuna ulasilmistir.

Anahtar sozciikler: Quizlet, Yabanci Dil Ogretimi, Karma Meta Yontem, Meta-
Analiz, Meta-Tematik Analiz



Vi
ABSTRACT

A MIXED META METHOD STUDY ON THE EFFECTIVENESS OF USING
QUIZLET WEB 2.0 TOOL IN FOREIGN LANGUAGE TEACHING

CENET, Ugur
Master Thesis
Department of Educational Sciences
Curriculum and Instruction Discipline
Supervisor: Assoc. Prof. Dr. Melike OZYURT
July-2024, 102 pages

The aim of this study is to examine the effectiveness of using Quizlet Web 2.0 tool in
foreign language teaching with mixed meta method. The mixed meta-meta method
consists of two stages: meta-analysis and meta-thematic analysis. While meta-analysis
was examined in quantitative dimension, meta-thematic analysis was examined in
qualitative dimension. Within the scope of the research, the literature was reviewed in
depth. In the context of meta-analysis, experimental and quasi-experimental pretest
and posttest studies with control groups were included in the research according to
certain criteria among the quantitative studies using Quizlet Web 2.0 tool in foreign
language teaching. In the light of the statistical data obtained, the overall effect size
value was reached. As a result of the analysis, it was concluded that the use of Quizlet
Web 2.0 tool in foreign language teaching has a positive and large effect (g=0.82) on
academic achievement. It was determined that there was no significant difference
according to the moderators determined within the scope of the studies included in the
research, such as the level of teaching, country, type of publication and sample size
moderators, while there was a significant difference according to the moderator of
implementation time (P=0.03<.05). Within the scope of the meta-thematic analysis,
which constitutes the second dimension of the research, document analysis was carried
out and seven themes were obtained as reflections on language learning, reflections on
the learning-teaching process, positive reflections on student affective characteristics,
negative reflections on student affective characteristics, reflections on the
measurement and evaluation process, limitations due to technology use and
technology-oriented acquisitions with the codes created from the studies containing
raw participant opinions about the Quizlet Web 2.0 tool. The results obtained in this
context; in the theme of reflections on language learning; it is positive and effective in
terms of improving vocabulary, improving speaking skills, supporting sentence
construction and writing skills. In the theme of reflections on the learning-teaching
process; it is positive and effective in terms of being fun, being remarkable with visual
and auditory, supporting learning, being useful and practical. In the theme of
reflections on students' affective characteristics, it is positive and effective in terms of
increasing motivation, reducing anxiety, feeling a sense of success and pride, feeling
free and happy, creating a desire to win, making them like to work, while it is negative
in terms of being disturbing, creating frustration, distracting, encouraging peer
bullying, creating fear of doing wrong, and being boring. In the theme of reflections
on the measurement and evaluation process; it is positive and effective in terms of
providing instant feedback, providing individual evaluation, supporting the learning of
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the score and ranking system, providing information recall and being organized
according to performance. In the theme of limitations arising from the use of
technology; it is negative in terms of negatively affecting eye health, negatively
affecting the permanence of digital content, having internet-related connection
problems, needing instructions explaining the use, having deficiencies in the
application, abbreviation and letter sensitivity being a problem, having systemic
problems, digital content not providing freedom and not being efficient. In the theme
of technology-oriented acquisitions; it is positive and effective in terms of being
quickly accessible, changing the way of problem solving, providing multidimensional
learning, eliminating time and space limitations, being free to use and increasing exam
success. In this context, it can be said that students have a positive attitude towards
Quizlet Web 2.0 tool in general. Within the scope of mixed meta-meta-method, it was
concluded that the results of meta-analysis and meta-thematic analysis were consistent
and supportive of each other.

Keywords: Quizlet, Foreign Language Teaching, Mixed Meta Method, Meta-
Analysis, Meta-Thematic Analysis
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GIRIS

Glinlimiiz diinyasinda, kiiresellesme ile dijitallesmenin birbirini karsilikli bir
sekilde etkilemesiyle genis capli bir degisim cagina girilmistir (Erkman vd., 2019).
Teknoloji ¢agi olarak adlandirilan bu ¢ag ile birlikte ihtiyaglar da artmistir. Bilgisayar,
telefon, tablet gibi teknoloji tabanli araglar artan ihtiyaclar sonucu gelisim gostermistir.
Teknoloji, bilgi isleme seklinde tanimlanmanin yaninda bilgiyi isleyip aragtirma ve
gelistirme ile tiretim yapmak ve bu vesile ile de insanlara sunulan hizmetin kalitesini
artirmak seklinde de tanimlanmistir (Batur & Uygun, 2012). Gelisen teknolojinin en
fazla etkiledigi alanlar arasinda egitim de yer almaktadir (Celik, 2022). Ote yandan
gelisen teknolojiyle beraber Covid-19 pandemisi de egitim sistemlerini ciddi bir
sekilde etkilemis ve dijital 6grenme alanlarina olan ilgi 6nemli dl¢lide artmigtir (Dutta

& Nessa, 2022).

Egitim alanindaki bu giincel yonelimler, durmaksizin degisim gdsteren diinya
diizenine ayak uydurarak cagin gerisinde kalmama ag¢isindan 6nemlidir. Bu amacla
insa edilen egitim programlari, egitim yontem-teknikleri ve ders iceriklerinin hedefi,
Ogrenenlerin gergek diinyada ihtiyag duyacaklari becerileri kazanmalaridir (Zeybek,
2019). Birgok calisma Ogretmenlerin ders planlama ve uygulama asamalarini
yiirlitiirken bilgi ve iletisim teknolojilerinden faydalanmalarinin 6nemli olduguna
vurgu yapmustir. Bu ¢alismalarda, giincel dgretim teknolojileri ile bilgi ve iletisim
teknolojilerinin 6gretmen tarafindan kullanilmasinin 6grenme-6gretme siirecini daha
etkilesimli hale getirerek verimi artirdigi ifade edilmektedir (Cetin & Mabhiroglu, 2008;
Yesiltas & Turan, 2015; Yiinkil, 2019). Giiniimiiz 6grencilerinin teknoloji tabanl
uygulamalar ile i¢ i¢e yasayan Z kusag1 6grencileri olduklari diigiiniildiigiinde, giincel
teknolojilerin 6grenme ve 6gretme siireclerinde kullanilmasinin, 6grencilerin farkl

zeka tiirlerine (sozel, gorsel, isitsel zeka vb.) gbre bilgiyi kalict hale getirip 6zgiin
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bi¢imde kullanmalar1 agisindan da onemli oldugu ifade edilebilir (Korkmaz, vd.,
2019). Teknolojinin egitime entegre olmasi ile birlikte egitimde yeni uygulamalar ve
yontemler ortaya ¢ikmistir (Akbas, 2023). Bu teknolojik uygulamalar arasinda sikca
kullanilan Web 2.0 araclar1 onemli bir yere sahiptir. Web 2.0 araglar1 seklinde
isimlendirilen internet ag1 teknolojileri; bilgiyi gorsel hale getirme, iletisim, bilgiye
erisme ve bilgiyi paylasma, etkilesim, isbirligine dayanan igerik olusturma ve
depolama, bu igerikleri paylasma, degerlendirme gibi ¢esitli olanaklar1 her diizeyden
kullaniciya kolay kullanilabilir bir bicimde sunmaktadir (Ajjan & Hartshorne, 2008;
Altun, 2008). Web 2.0 kavrami, katilimli ortam olusturmaya imkan veren birkag
uygulamay1 igeren ¢ergeve bir kavramdir. Bu kavram ilk kez Media Live International
ve O’Reilly tarafindan Amazon, Ebay, Google gibi internet diinyasimin Oncii
firmalarinin organize ettigi bir konferansta kullanilmistir. Web 2.0 kavrami bu
konferansta kurallar vasitasiyla agiklanmaya calisilmis ve “platform olarak ag”
benzetmesi yapilmistir (Horzum, 2010; O’Reilly, 2005). Web 2.0 teknolojisi sayesinde
teknik kisilerin kullanimindaki sabit klasik web okuryazaligindan; genel kullanicilarin
bulundugu, web okuryazarligina gegilmistir (O’Reilly, 2005). interaktif uygulamalar
ile kullanicinin egitim siireci i¢erisinde aktif bir rol almasina olanak saglayan Web 2.0
araglar1 kalic1 6grenmeyi desteklemektedir. Aktif katilim sayesinde 6grenciler, bilgiyi
tiketmek yerine bilgiyi lretmeye, elestirel ve yaratici diistinme becerilerini

gelistirmeye imkan bulmaktadirlar (Elmas & Geban, 2012).
1.1. Problem Durumu

Etkili bir iletisim kurabilmek i¢in kelimelere ihtiyac vardir. Bir dili etkili bir
bicimde kullanabilmek yeteri kadar kelime bilmekle iliskilidir. Her ne kadar dilbilgisi
1yi olsada bireyin duygu ve diislincelerini dogru bir bicimde ifade etmesi kelimelerle
gerceklesmektedir. Yabanci bir dilde akici bir bigimde konugma ve okudugunu anlama
icin yeterli kelime bilgisine sahip olmak ¢ok onemlidir (Biger, 2011). Yabanc1 dil
olarak Ingilizce 6grenenler, dili etkili bir bigimde konusabilmek icin binlerce kelime
ogrenmelidir. Fakat okul ortaminda bu sayida kelime &grenmek igin yeteri kadar
zaman yoktur (Caparlar, 2021). Bilgisayar ve internet teknolojilerindeki ilerlemeler,
dil 6grenme ve Ogretme siireclerinde devrim niteliginde gelismelere yol agmustir.
Bunlar; bilgisayar destekli dil 6grenimi (CALL), teknoloji ile gelistirilmis 6grenme
(TEL) ve web ile gelistirilmis dil 6grenimi (WELL) benzeri kavramlardan bilgi ve
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iletisim teknolojilerine (BIT) kadar uzanmaktadir. (Levy & Stockwell, 2007; Nami
vd., 2016; Paulsen, 2002).

Dil 6grenimi gerceklesirken Ogrenciler dijital araglardan faydalanabilirler.
Ideal 6grenim ortaminin olusturulmasi ve dijital araglarin secilmesi hassas bir ¢alisma
gerektiren bir siirectir. Gegmiste dil 6greniminde filmler, ses kasetleri ve televizyonlar
gibi teknolojik araglar kullanilmistir. Giintimiizde ise gelisen teknoloji ile beraber
yabanci dil 6grenenler i¢in geleneksel dil 6grenme yontemlerinden daha etkileyici ve
eglenceli ydntem ve araglar meveuttur (inci, 2020). Web 2.0 araglar1 da bu yéntem ve
araglar arasinda yer almaktadir. Web 2.0 araglarinin ¢ogu spesifik olarak egitimde
kullanma amaciyla tanimlanmamis olmasina ragmen egitim alaninda kullanilabilecek
ozelliklere sahiptirler (Ferdig, 2007). Ozellikle Web 1.0’dan Web 2.0’a gecilmesi
Ogrencilerin egitim-6gretim siirecindeki rollerinde de degisiklige sebep olmustur. Bu
gecis 0grencileri yalnizca “6grenen” olmak yerine yeni bir dil 6grenme siirecinin aktif

katilimeilari haline getirmistir (Cegen, 2020).

Web 2.0 araglan igerik iiretme ve yayinlama imkéani sunarak ogrencilerin
yaraticiliklarini gelistirmeye yardimer olmaktadir (Erstad, 2008). Bu sayede 6grenciler
bireysel Ogrenme deneyimlerini olusturacak firsatlar1 yakalayabilmektedirler. Bu
baglamda Web 2.0 teknolojileri ¢ok yonlii ve ¢esitli kaynaklara sahiptir. Bu yonleriyle
Web 2.0 araglart 6grencilere daha g¢ekici ve zengin bir 6grenme ortami sunmada
kullanilabilir (Cecen, 2020). Yabanci dil 6gretiminde de kullanilan birgok Web 2.0
aract vardir. Kahoot, Quizizz, Plickers, Quizlet gibi uygulamalar yabanci dil
ogretiminde sik¢a kullanilan Web 2.0 araglarindandir. Alanyazinda yurtiginde ve
yurtdisinda Web 2.0 araglarinin egitim-6gretim siirecinde kullanilmasini konu edinen
bircok arastirma yer almaktadir. Incekar (2023), Kahoot! Web 2.0 aracinin
ogrencilerin kelime 6grenme basarisi ile 6grenci motivasyonlar: tizerindeki etkisini
arastirmistir. Kasap (2023) ise Kahoot! Web 2.0 aracinin, 6grencilerin kelime 6grenme
basarisina etkisinin yaninda bu kelimelerin ne kadar kalici oldugu iizerine bir arastirma
gerceklestirmigtir.  Hashim  vd. (2018), gergeklestirdikleri arastirmada  bir
degerlendirme arac1 olarak Kahoot! Web 2.0 aracimin etkisini belirlemeyi
amaclamiglardir. Kariko & Ayuningtyas (2021) ise Kahoot! ve Quizizz Web 2.0
aracinin pandemi doneminde oyunlastirma deneyimine sundugu katkiy1r ortaya

koymayr amacglamiglardir. Babacan (2021), lise ogrencileriyle gerceklestirdigi
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arastirmasinda Plickers Web 2.0 aracinin grencilerin kelime 6grenme motivasyon,
kaygi ve basarilarina etkisini incelemistir. Glirisik (2018) ise Plickers Web 2.0 aracina
O0gretmen ve 0grenci bakis acilarini ortaya koymak amaciyla ilkokul, ortaokul, lise ve
tiniversite kademelerinde bir arastirma gergeklestirmistir. Karakaya (2020), ortaokul
ogrencileri lizerinde Plickers Web 2.0 aracinin etkisini tespit etmek amaciyla
geleneksel yontem ve Plickers’in karsilastirildign  deneysel bir arastirma
gerceklestirmistir. Lebedeva vd. (2023) ise arastirmalarinda, Socrative ve Plickers
Web 2.0 araglarinin 6grenme ortamlarindaki etkililigini incelemek amaciyla bu iki
uygulamay1 karsilastirmislardir. Nagiyah vd. (2019), Plickers Web 2.0 aracini bir
ogretim modeli olarak kullanarak bu uygulamanin fizik 6grenimi tizerindeki etkisini
belirlemek ve Ogretim siirecinden sonra Ogrencilerin problem ¢6zme becerileri
tizerindeki degisimi belirlemeyi amaglayan nicel bir aragtirma gerceklestirmislerdir.
Kazemnia (2022) ise Quizizz Web 2.0 aracinin oyun tabanli 6grenme platformu olarak
ana dili Tiirkge olan 6grencilere Ingilizce 6gretmedeki etkisini tespit etmeyi amaclayan
bir aragtirma yiiriitmiistiir. Cevikbas (2019), tiniversite Ogrencileri ile yliriittigi
aragtirmasinda Quizizz Web 2.0 aracinin Ingilizce’yi yabanci dil olarak &grenen
ogrencilerin kelime Ogrenmedeki basarilar1 ve motivasyonlarint tespit etmeyi
amaglamigtir. Barboza vd. (2023) Quizizz Web 2.0 aracinin bir dijital degerlendirme
arac1 olarak ogrencilerin Ingilizce gramer yeterlilikleri iizerindeki etkisini tespit
etmeyi amaglayan bir arastirma gerceklestirmislerdir. Lim & Yunus (2021) Quizizz
Web 2.0 aracinin Ogretme ve Ogrenme silirecinde kullanimina iligkin 6gretmen
gorislerine odaklanan bir arastirma gergeklestirmislerdir. Quizlet Web 2.0 aracinin ise
yabanci dil 6gretimi iizerindeki etkisini inceleyen arastirmalarin yogunlukta oldugu
goriilmektedir (Aksel, 2021; Apriliani, 2021; Arslan, 2020; Atalan, 2022; Bas &
Temizyiirek, 2022; Bayraktar Balkir, 2023; Chen, Yang & Mei, 2021; Cheng, 2022,
Cho, 2021; Caparlar, 2021; Cinar, 2019; Fithriani, 2021). Bu kapsamda
diisiiniildiiglinde alanyazinda Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi tizerindeki
etkisine biitlinciil bir bi¢imde yaklasan ve sonuglari analiz ederek daha genel bir
yargiya ulagsmayl amaglayan az sayida ¢alisma mevcuttur. Bu acgidan bu calisma
yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin etkililiginin ne diizeyde olduguna

odaklanacaktir.
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Quizlet, Andrew Sutherland tarafindan 2005 yilinda kesfedilmistir. Sutherland,
kelime bilgisi sinavina hazirlanmak amaciyla kelime kartlari olusturmustur. Quizlet’in
basarili oldugunu fark ettikten sonra bu Web 2.0 aracin1 arkadaslarina onermeye
baslamistir. Quizlet kisa siirede kiiresel bir sohrete kavusmustur (Kurtoglu, 2021).
Quizlet ayda 60 milyon kullaniciya hizmet vermektedir. 350 milyon ¢aligma setinin
olusturuldugu Quizlet Web 2.0 aracinda 3 milyar ¢alisma oturumu bulunmaktadir
(Quizlet, 2024). Ogretmenler ve dgrenciler; kisisel bilgisayarlarindan, Google Android
ve Apple 10S cihazlarindan Quizlet’e kolayca erisim saglayabilirler (Dizon, 2016).
Tim bu bilgiler 1s1ginda bu g¢alismada Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil
ogrenimindeki etkililigini arastirmak amaglanmistir. Bu kapsamda arastirmanin alt
problemleri su sekildedir:

1.Meta-analiz kapsaminda;

a. Yabanci dil 6greniminde Quizlet Web 2.0 aracinin, kullaniminin incelendigi
caligsmalarin istatistiki verileri 1s5181nda, akademik basar1 tizerindeki etki biiyikligi
nedir?

b.Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin incelendigi
caligmalarin 6gretim kademelerine gore etki biiytikliikleri arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

C. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin incelendigi
caligmalarin 6rneklem biiyiikliiklerine gore etki biiyiikliikleri arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

d.Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin incelendigi
caligmalarin uygulama siirelerine gore etki biiyiikliikleri arasinda anlamli bir farklilik
var midir?

e. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin incelendigi
calismalarin uygulandiklar: iilkelere gore etki biytkliikleri arasinda anlamli bir
farklilik var midir?

f. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin incelendigi
caligmalarin yayin tiirlerine gore etki biiyiikliikleri arasinda anlamli bir farklilik var
midir?

2.Meta-tematik analiz kapsaminda;



6

a.Yabanct dil ogretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin dil
Ogrenimine yansimalar1 nelerdir?

b.Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin 6grenme-
Ogretme siirecine yansimalari nelerdir?

C. Yabanct dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin 6grenci

duyussal 6zelliklerine olumlu yansimalari nelerdir?

d. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin 6grenci

duyussal 6zelliklerine olumsuz yansimalari nelerdir?

e. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin dlgme ve
degerlendirme siirecine yansimalari nelerdir?

f. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin teknoloji
kullanimi1 kaynakli sinirliliklart nelerdir?

g.Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin teknoloji

odakl1 edimleri nelerdir?
1.2. Arastirmanin Amaci

Glinlimiize kadar cesitli arastirmalar yabanci dillerin 6gretilmesinde Quizlet’in
kullaniminm1 arastirmistir. Quizlet’in 68renmeye olumlu katkisi oldugu sonucuna
ulagmislardir (Masgoret & Gardner, 2003). Quizlet sayesinde 6grencilerin 6grenmeye
daha hevesli olduklari, kolay sikilmadiklart ve Quizlet Web 2.0 araciyla derse daha
fazla ilgi gosterdikleri anlasilmistir (Setiawan & Wiedarti, 2020). Quizlet’in hem s6zel
hem de gorsel dgeler igermesi, 6grencilerin interaktif katilimini saglamasi, rekabetci
bir ortam olusturmasi ve kendini degerlendirme imkani sunmasi dil 6grenimi agisindan
katk1 saglayabilecek bir yap1 olusturmaktadir. Bu bilgiler 1s18inda bu calismanin
amaci, Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6grenimi tizerindeki etkisini incelemektir.
Bu nedenle bu ¢alisgmada Quizlet’in dil 6grenimi iizerine etkisinin incelendigi
caligmalarin hem nicel hem nitel boyutlarda degerlendirilmesi bu ¢alismanin temel

amacidir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Egitim disiplini yasamdan bagimsiz diisiiniilemez. Bu nedenle giincel

degisimler ve ilerlemelerden etkilenir. Bu etkilerin egitim {izerindeki etkisini
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incelemek ve degerlendirmek amaciyla birgok ¢aligsma yapilmaktadir. Bu ¢caligsmalarin
sonugclari ¢esitli degiskenler agisindan farklilik gostermektedir. Bu farliliklar sebebiyle
arastirilan konu tlizerinde bir yargiya varmak gii¢ olabilir. Bu agidan diisiiniildiigiinde
Quizlet Web 2.0 aracinin etkililigi iizerine yapilan c¢alismalarin bir araya getirilip
incelenmesi bir yargiya varma ve dogru bir degerlendirme yapilabilmesi agisindan
onemlidir. Bu baglamda bu aragtirmanin temeli Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil
Ogretimi lizerindeki etkisi hakkinda tarafsiz ve genellenebilir bir yargiya ulasma
tizerine kuruludur. Bu ama¢ dogrultusunda karma meta yontem kullanilmistir. Nicel
boyutta meta-analiz ve nitel boyutta meta- tematik analiz kullanilmistir. Meta-analiz
kapsaminda Quzilet Web 2.0 aracinin akademik basariya etkisi, meta-tematik analiz
kapsaminda Quizlet Web 2.0 aracinin dil 6grenimine yansimalari, 6grenme-6gretme
slirecine yansimalari, 6grenci duyussal Ozelliklerine olumlu yansimalari, 6grenci
duyussal oOzelliklerine olumsuz yansimalari, O6lgme ve degerlendirme siirecine
yansimalari, teknoloji kullanimi kaynakli sinirliliklar ve teknoloji odakli edinimler
tizerindeki etkisi arastirilmistir. Arastirmayr gerceklestirmek adina literatiir
derinlemesine incelenmistir. Analize dahil edilmek lizere segilen ¢alismalar titizlikle
secilmis ve bu veriler 1s18inda bir sonuca ulagilmistir. Bu arastirmada Quizlet’in
etkisini incelemek adina 6grenciler iizerinde uygulama yapmak yerine hali hazirda
literatiirde fazlaca bulunan caligmalar iizerinden bir yargiya ulagmak ve bdylece konu
hakkindaki art1 ve eksi yonleri agik bir bigimde ortaya koymak amaglamistir. Bu
yoniiyle arastirma alan yazindaki diger caligmalardan farklilasmaktadir. Ayrica
arastirmanin sonuglarinin  gelecekte yapilacak c¢alismalara da 151k tutacagi

diisiiniildiiglinde arastirmanin 6nemi artmaktadir.
1.4. Arastirmanin Simirhliklar:

Quizlet Web 2.0 aracinin etkililiginin karma-meta yontemi ile incelendigi bu
caligma;

1. Karma-meta yonteminin sinirliliklari,

2.Deneysel ve yari-deneysel yontemlerle calisilan ve 6n test-son test verilerini
igeren nicel ¢alismalarla,

3.Katilimer goriislerinin yer aldigitham veriler igeren nitel ¢alismalarla,

4.Internet veri tabanlar1 iizerinden ulasilan 2016-2023 yillar1 arasinda

yayimlanan makale, yliksek lisans ve doktora tezleriyle,
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5.Quizlet Web 2.0 aracini yabanci dil 6gretimi alaninda kullanan ¢aligsmalarla,

6.Yayimlandig1 dil Ingilizce ve Tiirkge olan ¢aligmalarla ve

7.Karma-meta yonteminin dahil edilmekriterlerini igeren calismalarla

sinirlandirilmastir.
1.5. Arastirmanin Sayiltilar

Aragtirmanin sayiltilar1 agsagida siralanmustir.
1. Aragtirma kapsamina uygun bulunarak dahil edilen ¢aligmalarin bilimsel

etige uygun ve tarafsiz bir bigimde olusturuldugu,

2.Dahiledilen arastirmalarin gegerlik ve giivenirlik ¢alismalarinin

arastirmacilar tarafindan eksiksiz yapildigi varsayilmistir.
1.6. Tamumlar

Meta-Analiz: Birbiriyle iliskili olmayan birden fazla arastirmanin sonuglarini
biitiinlestirme ve elde edilen bulgularin istatistiksel analizini yaparak yeniden

yorumlama olarak ifade edilebilir (Lipsey & Wilson, 2000).

Meta-Tematik Analiz: Nitel olarak c¢alisilan, dokiiman incelemesi
kullanilarak bir araya getirilen arastirmalarda, bu arastirmalarin igerdigi verilerin ortak

bir diizlem {izerinde tema ve kodlar ile anlamlandirilmasidir (Batdi, 2019).

Karma-Meta Yontem: Karma-meta yontem, dokiiman analizi kullanilarak
nicel boyutta meta-analiz ile nitel boyutta meta-tematik analizin birlesimi seklinde
tanimlanabilir (Batdi, 2021).

Web 2 Araclari: Web 2.0 araglar1 kullanicilarinin birbirinden farkl ve giincel
igcerikler (animasyon, gorsel, grafik, video, miizik vs.) liretebilmelerine, bu igerikler
tizerinde degisiklik yapabilmelerine ve baskalar1 ile paylasabilmelerine olanak

saglayan iki yonli etkilesim imkan1 sunan internet teknolojisidir (Bucak, 2024).

Quizlet: Quizlet ¢evrimigi olarak kullanilan bir kelime kart1 uygulamasidir.
Internet baglantisi ile bilgisayar veya mobil cihazlar iizerinden kullanilabilir. Kelime
kart1 uygulamas1 olarak popiiler olan Quizlet ekstra ozellikler alinmadig: takdirde

ucretsiz kullanilabilir.
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Yabanc Dil Ogretimi: Yabanci dil 6gretimi, spesifik bir hedef icin bireyin
anadili haricinde baska bir dil ile kendini ifade edebilmede yeterli diizeye gelmesi igin

tasarlanan etkinliklerin tamamidir (Gémleksiz & Elaldi, 2011).
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BOLUM 11

KAVRAMSAL CERCEVE

2.1. Bilgi ve Iletisim Teknolojileri

Bilginin genel tanimi, gozlem, arastirma veya dgrenme vasitasiyla edinilen
sonu¢ seklindedir. Bir baska ifadeyle bir seyin zihinde bir sey bi¢iminde kavranilmasi
olarak ifade edilebilir (Topdemir, 2009). iletisim ise bireylerin sahip olduklar:
bilgilerin ¢esitli yontemler ile diger bireylere aktarilmasi olarak tanimlanmistir (TDK,
2015). Teknoloji; internet, yazilim, donanim, veri tabani, bilgisayar ve elektronik posta
gibi her ¢esit uygulamadan meydana gelmektedir (Tubaishat vd., 2016). Bilgi ve
iletisim teknolojileri (BIT); bilgiye ulasma ve isleme, bilgileri depo etme ve iletme

islerini gergeklestirebilen araglar seklinde tanimlanabilir (Heeks, 1999).

Bélanger ve Crossler (2011), BIT igerisinde internet ve yazilim gibi geleneksel
bilgisayar teknolojilerinin yani sira bulut, sosyal medya ve mobil teknolojilerin de yer
aldigim1 vurgulamustir. Fakat siklikla kullanilan BIT terimini kiiresel anlamda
tanimlamak giictlir. Ciinkii bu terime yiiklenen anlamlar konuya gore farklilik
gostermektedir. BIT ile ilgili kullanim alanlarini dort ana baslik altinda inceleyebiliriz.
Bunlar; yonetim, ekonomi, sosyoekonomik gelismeler ve egitim olarak ifade edilebilir

(Zuppo, 2012).
2.1.1. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Egitim Alaninda Kullanilmas:

Egitim-0gretim siirecinin etkililigini artirmak, Ogretimi daha kolay hale
getirmek, kalicilig1 artirmak, duyu organlarinin tiimiine hitap edebilmek, 6gretmen
merkezli yapidan 6grenci merkezli yapiya gecebilmek ve derse olan ilgiyi siirekli iist
seviyede tutmak amaciyla gegmisten giiniimiize birgok egitim-6gretim yontem-teknik
ve yaklasimlar1 gelistirilmistir (Cift¢i, 2023). Siirekli ilerleme gosteren teknolojinin
egitim-0gretim siirecini destekleme ya da siiregte uygulayicit olarak rol almasi
kaginilmaz bir hal almistir. Ogrencilerin bireysel ozelliklerine ve farkliliklarina

dayanan 6grenme-dgretme ortamlart BIT katkisiyla diizenlenmektedir. Teknoloji



11

Ogretim araglarinin daha erisilebilir bir hal almasini saglamakta vetim duyu
organlara hitap eden 6grenme ortamlari olusturulmasina olanak sunmaktadir. Bu
sayede sinif i¢i ve dis1 6§renme- 68retme ortamlarmin etkili ve verimli hale gelmesi

saglanmaktadiristir (Akkoyunlu & Yilmaz, 2005).

Ogretimde teknoloji ¢ag1 ile birlikteolusan ihtiyaglar BIiT kullanimi ile
karsilanmaktadir. Bu sebeple dgretimde BIT kullanimi yeni ve ¢agdas bir grenme
modeli olarak kabul edilebilir (Cakici, 2016). Toro ve Joshi (2012), bilgi ve iletisim
teknolojilerini egitimdeki firsatlarin ¢esitlendirilmesi ve uzaktan egitim igeriklerinin
saglanmasi igin gii¢lii bir ara¢ olarak ifade etmektedirler. BIT kullanimi ile birlikte
O0grenme ve 0gretme ortamlarinda kullanilacak olan materyallerin birden fazla duyuya
hitap etmesi ve akilda kaliciligr saglamasi da BIT kullaniminin yararlari arasinda
goriilmektedir. Bunun yani sira BIT ile egitim sistemlerinin birlestirilmesi dnem arz
etmektedir. Bu birlesim sayesinde egitim i¢in ayrilmis kaynaklarin etkin bir bigimde
kullanilmasi, ders ortaminda esneklik saglanmasi ve devamli olan bilgi aktarimini

kalic1 ve etkin bir sekilde siirdiiriilebilmesi miimkiin olmaktadir (Goktas vd., 2010).

2.1.2. Bilgi ve Iletisim Teknolojilerinin Egitimde Kullanilmasinin

Yararlan

Dijital ¢agda ¢ocuklar, dogumlarindan itibaren teknolojik cihazlarin hakim
oldugu ve insan hayatiyla biitlinlestigi teknoloji ile i¢ ice yasamaktadirlar (Miller,
2009). Prensky (2001) tarafindan “Dijital Yerliler” ve Tapscott (1998) tarafindan ise
“Net Nesli” olarak adlandirilan yeni nesil, bilgisayar, cep telefonlari, tablet, mobil
uygulamalar, internet gibi teknoloji liriinleriyle dogustan itibaren tanisan ve bunlari
keyifle kullanan bir nesildir (Caparlar, 2021). Teknoloji ile egitimin biitiinlesmesi, her
egitim kademesindeki &grencilere pozitif yonde etki etmektedir (Ribeiro, 2015).
Teknoloji egitime geliserek olumlu yonde etki etmeye ve bu alanda 6nemli bir gorev
almaya devam etmesi beklenmektedir. (Alberth, 2013). Bu sebeple 6greticilerin daha
zengin bir 6grenme 6gretme ortami olusturmak ve yeni neslin ihtiyaclarina cevap

verebilmek i¢in teknolojinin egitime entegrasyonunu kabul etmeleri onemlidir
(Denker vd., 2018).

Twyman & Tindall (2006), teknolojiyi kullanmanin 6grencilerdeki etkisini

inceledikleri ¢calismada, teknoloji kullaniminin 6grenciler tizerinde pozitif bir etkisi
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oldugunu ve 6grencilerin giiclii taraflarini desteklerken zayif taraflarini ise iyilestirdigi
sonucuna ulagsmiglardir. Salsbury (2006) ise cografi alanlarin kelime bilgisinin 6gretici
sunumu, bilgisayar ile desteklenmis bir anlatim ve herhangi bir anlatim olmadan
seklinde ti¢ farkli grup ile yiiriittiigii ¢alismada, bilgisayar ile desteklenmis anlatimin
digerlerine gore daha etkili oldugunu ve bu nedenle geleneksel yontemler yerine
kullanilan teknoloji destekli egitimin daha etkili bir yontem oldugu sonucuna

ulagmustir.

Gilintimiizdeki 6grenciler okul harici ortamlarda birbirinden farkli teknolojik
araglar ile karsilasirlar ve ayn1 zamanda daha gelismis kaynaklarla etkilesim halinde
olurlar. Ote yandan kitle iletisim araglari ile istedikleri tiim bilgilere kolayca
ulagabilirler. Bu nedenle egitimde teknolojinin kullanimi 6nemlidir (Lawrence,
McNeal & Yildiz, 2009). Montali & Lewandowski (1996)’nin arastirmasina gore,
teknoloji okuma pratigi yapmayr kolaylastirmakta ve basariyr artirmaktadir.
Ogretmenin siirekli destegi olmadan dgrencinin bireysel olarak okuyup anlamasini
desteklemektedir. Ayrica Ogrencilerin tellafuz becerilerini = gelistirmekte ve

motivasyonu artirmaktadir.

BIT’i merkeze alan bir 6gretim seklinin eger dogru bicimde planlanirsa
O0grenme ve Ogretme siirecinde firsat esitligini saglayacagi diisiiniilmektedir Ayrica
BiT’in egitim ile biitiinlestirilmesi 6grenmeyi daha kolay hale getireceginden kademe
farketmeksizin hem 6grencilerin hem de 6gretmenlerin yararina olacagi ifade edilebilir
(Das, 2019). BIT; kirsal bolgelerde yasayan ve egitim imkanina erisemeyen bireylere,
kadin ve kiz ¢ocuklarina, azinlik durumunda bulunanlara, egitim agisindan yoksun
durumda kalabilen engelli bireylere, yaslh bireylere ve ¢esitli nedenlerde egitim imkani

olmayan herkese bir firsat olugturmaktadir (Tinio, 2003).

Bilgi ve Iletisim Teknolojileri grenmeyi zamandan ve mekandan bagimsiz
hale getirmektedir. Ogretmenin hazirladig1 sunum ve igeriklere dgrenciler tarafindan
ulasilmasi ¢ok genis bir zaman dilimine yayilmaktadir. Bu da 6grencilerin istedikleri
zamanda ve istedikleri yerde egitim iceriklerine ulasabilmesini saglamaktadir (Fu,
2013; Tinio, 2003). BIT sayesinde egitim her an erisilebilir bir nitelik kazanmaktadur.
BiT’in en 6nemli 6zelliklerinden biri de uzaktan egitim imkani1 sunmasidir. Bilisim

teknolojileri genel anlamda bilginin daha yaygin hale gelmesi olarak tanimlanabilir.
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BIT, internet aracilig1 ile sanal laboratuvar ve kiitiiphane gibi araglara erisimi, Web
araciligi ile bilgi kiimelerinin olusmasini saglar. Akademik veri tabanlarina sahip Web
siteleriaracihigiile bilgiye global capta 6zgiirbir sekilde ulasilabilir (Foutsitzi &
Caridakis, 2019).

2.2. Web Araclan

Ké&keni Ingilizce olan Web kavrami diinya capinda ag anlamma gelmektedir.
Internet ise bilgisayarlar arasindaki ¢evrimigi baglantiy1 saglayan en biiyiik teknoloji
ve bilgi agidir. Bilgiye kolay erisim saglamasi ve insan yasantisi i¢in sagladigi
kolayliklar sebebiyle internet olduk¢a yaygmn bir hal almistir. Internet gelisim
gosterdikten sonra bir¢ok hizmet alan1 ortaya ¢ikmistir ve Web bunlardan yalnizca bir
tanesidir. Ilk olarak 1989 ile 1990 yillar1 arasinda Isvigre CERN fizikgileri tarafindan
laboratuvar caligmalar: icin gelistirilen Web’in islevi ise internet tabanli calisarak

cesitli sayfalarin gortintiilenebilmesini saglamaktir (Cekinmez, 2009).

Kurulan ilk Web sitesi Tim Berners-Lee tarafindan 1990’larda olusturulmus ve
bu tarihten itibaren hayatimizda yer edinmistir. World Wide Web, Web kavramini
ifade etmek icin kullanilir. Bu kavram “www” seklinde yazilir ve internete baglh
herhangi bir cihaz iizerinden bir tarayict yardimiyla kullanicilarin verileri okuyup,
yazabildigi ve sonrasinda paylasabildigi sanal bir platformdur (Nix, 2016). Internetin
gelisim gostermesiyle beraber kullanicilarin bilgi ve verilerini 6zgiirce ve kolay bir
bicimde tarayabildigi olduk¢a fazla web sayfasi ortaya ¢ikmistir. Fakat ortaya ¢ikan
bu sayfalar metinsel igerige dayanan bilgi edinme amagh web siteleridir. Web 1.0
seklinde isimlendirilen bu sayfalar ¢ok yonlii olmayan, duragan ve interaktif bir

etkilesimin olmadig1 bir teknolojidir (Esitti, 2013).
2.2.1. Web 1.0

Internet gaginmn en ilkel dénemi Web 1.0°dir denilebilir. Sabit web seklinde
tanimlanan bu donem; etkilesim icermeyen, veri aksinin tek tarafli oldugu, sadece
interneti gozlemleme imkani sunan ve kullanicilarin kendilerine ait igerikler
olusturamadigi donemdir. Bu ilk nesil Web, kullanicilarin tiikketen pozisyonunda
bulundugu ve pasif bir rol iistlendikleri bir platformdur (Uca Giines, 2016). Yap1
olarak dogrusal olan Web 1.0 kullanildigi donem igerisinde erisime ag¢ilan sayfalar

iizerinden bilgi edinme amaciyla kullamlmistir (Kapan & Uncel, 2020). Web 1.0
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teknolojisi kullanilirken zamanla etkilesim ihtiyact ortaya c¢ikmustir. Etkilesim
icerenyeni Web araglarinin ortaya ¢ikist Web 1.0 araglarinin interaktif bir yapida
olmamasindan kaynaklanmaktadir. Bu yeni araglar Web 2.0 olarak adlandirilmis ve
kullanicilarina etkilesim ve es zamanli icerik tiretip degisiklik yapma imkani saglayan

bir teknoloji olarak karsimiza ¢ikmistir (Bozkurt, 2013).
2.2.2. Web 2.0

Web 2.0, anlik igerik iiretimi saglayan, bu icerikler iizerinde diizeltme ve
paylagma imkani sunan, farkli aglar ile iletisim, isbirligi ve etkilesim kurmaya olanak
taniyan bir teknolojidir (Buffington, 2008; Solomon & Schrum, 2007). Web 2.0 terimi
ilk olarak Darcy DiNuccy tarafindan kullanilmistir fakat bu terimin yayginlasmasi
O’Reilly ve MediaLive International arasindaki fikir aligverisi ile gerceklesmistir
(O’Reilly, 2005). Cifuentes vd. (2011), Web 2.0 olarak ifade edilen araclar1 karsilikli
iletisime imkan taniyan araglar seklinde tanimlamistir. Bu karsilikli iletigim
neticesinde kullanicilar arasinda sosyal bir etkilesim saglanabildiginden Web 2.0
sosyal web seklinde de ifade edilebilir. Alanyazindaki bazi ¢aligmalar sosyal medya
ve Web 2.0’1 birbiriyle benzesen ve digerinin yerine kullanilabilen terimler olarak
ifade etmistir (Baran & Ata, 2013). Web 2.0 araclarinin avantajlar1 arasinda karmasik
becerilere ihtiyag duymadan daha rahat kullanilabilmesi sayilabilir. Belirli bir
seviyede teknoloji okuryazarligi edinmis kullanicilarin igeriklerini tirettigi, bu igerikler
ile etkilesim saglayabilen ve iiretilen icerik ve bilgilerin kolayca diger kullanicilar ile
paylasilmasini saglayan teknolojiye Web 2.0 denilebilir (Helge & Mckinnon, 2013;
Mete & Batibay, 2019).

Etkilesimin tek yonlii boyuttan ¢ift yonlii boyuta tasinmasi1 Web 2.0 kavraminin
temelini olusturmustur. Web 1.0 araclar1 ile kullanicilar sadece alict roli
iistlenmekteydi. Fakat Web 2.0’a gegildikten sonra verici rolii ile etkilesimlerini ¢ift
yonlii bir hale getirme imkanina ulastilar (Filiz & Batibay, 2019). Kullanicilar Web2.0
teknolojisi ile birlikte dogrudan ulastiklar igerikleri tilketmek yerine kendileri igerik
olusturan iiretici bir konuma ge¢mislerdir (Cormode & Krishnamurthy, 2008). Web
2.0 teknolojisi birgok imkan sunmaktadir. Bu sayede Web 2.0 kullanicilar1 bilgi ve
igerik tiiketirken duragan halden daha aktif bir konuma gegmislerdir. Web 2.0 6zgiir,

basit ve anlasilir bir platforma biirlinmiistiir (Soomro, Zai & Jafri, 2015; Tavluoglu,



15

2013). Web 2.0 araclarinin igerigi oldukca zengindir. Bunlardan en ¢ok bilinenleri
arasinda Google uygulamalari, Youtube, Twitter, Linkedin ve Blog sayfalar
sayilabilir. Web 2.0’in 6nemi, bireylerin kendi igeriklerini belirleyebilmesi ve
kullanicilarina devamli bir etkilesim imkani sunmasindan gelmektedir. Zaman ve
mekandan bagimsiz etkilesimli ve paylasimli, ¢ift yonlii bir yapiya sahiptir (Erkul,
2009). Kullanicilarina kendi igeriklerini olusturma olanagi sunarak, 6zgiin igerikler
gelistirme ve bunlar1 6zgiirce ortaya koyabilme firsati veren Web 2.0 araglar liretim

saglama agisindan 6zgiiveni artiran bir yapiya sahiptir (Conole & Alevizou, 2010).
2.2.3. Web 3.0

World Wide Web tlizerindeki ikinci nesil olan Web 2.0°dan sonra {i¢iincii nesil
olarak Web 3.0 ortaya ¢ikmistir. Kullanicilarin daha kullanigh bir Web deneyimi
gelistirmeleri i¢in makine temelli bir veri anlayisi ile bir Web yasantist sunar (“Web
3.0”, 2022). Web 3.0, kullanicilara yardimei olmak amaciyla akilli uygulamalar
calistiran yapay zeka yapilarinin olanaklari ile internetin daha akilli bir bigime
evrilmesini saglayacak veya veri ve bilgileri insan muadili bir istiin zeka ile isleyecek
yeni bir Web asamasidir (Kogak, 2023). Bu asamaya gecis, sanal alemin isleri daha
farkli bir sekilde yiiriitmesi ve Web 3.0 kullanicilariin gelecege yonelik verilerinin
nasil elde edildigi, kullanildig1 ve paylasildig: hakkinda firsatlar olusturur. Giicii elinde
bulunduran sirketler yerine kullanicilarin kisisel verileri yasal agidan daha giivenli hale

gelir (Kiesel vd., 2020).

Web 3.0 teknolojisi, yapay zeka ve makine 6§renme teknikleriyle desteklenen,
kullananlarin kisisel gizliligini koruma altina alan ve bir merkeze bagli olmayan, blok
zinciri ve ug bilisim teknolojileriyle gliglendirilmis, {igiincii nesil internet hizmetleri
olarak tanimlanir (Treleaven vd., 2022). Ug¢ bilisim, veri kaynaklarina yakin
konumlandirilan cihazlar vasitasiyla veri depolama ve isleme siireclerini sunucuya
olan ihtiyaci azaltarak, islem siireclerini ve veri trafigini optimize eden bir teknoloji
olarak bilinir (Damar, 2021). Web 3.0'n getirdigi 6zellikler sayesinde, bilgisayarlar
insanlara benzer sekilde veriler {izerinde yorumlama yapabilir ve insan ihtiyaglarina
yonelik olarak iiretilen yararli icerikler yapay zeka kullanilarak iretilip paylasilir. Veri
ve bilgiler, bilgisayarlarin anlayabilecegi bir bigimde depolanir. Bu teknolojiler, yeni

nesil yapay zekanin ortaya ¢ikisina olanak tanir. Bilgisayar alaninda ¢alisan uzman
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kisiler ve bilim insanlari, web {izerinde ortaya ¢ikan yeni modelin ¢evrimigi yasantiy1
daha ig¢sel ve kolay hale getirebilecegini diisiinmektedir. Bunun nedeni, daha etkili
arama Ozelliklerine sahip akilli uygulamalarin kullanicilara istedikleri bilgiyi tam

olarak sunmasidir (Silva vd., 2018).
2.2.4. Dil Egitiminde Kullamilabilecek Web 2.0 Araclar:

Web 2.0 araglar ¢esitli alanlarda kullanilabilir. Bu araglar 6grenme ortamlari
igerisinde, farkli derslere entegre edilerek kullanilabilir. Bu béliimde dil egitiminde

kullanilabilecek Web 2.0 araclarindan bahsedilecektir.
* Plickers

Plickers, egitim alaninda birbirinden farkli amaglarla kullanilabilecek bir
uygulamadir. Ogrencilerin soru ¢dézmekten zevk alacagi ve soru ¢dzme siirecini
basitlestiren 6zelliklere sahiptir. Aninda geri doniit vermesi sayesinde Ogrencilerin
strese girmesini engeller. Geleneksel degerlendirme yaklagimlarinin 6grenciler igin
sikict gelmesi ve ilginin azalmasi alternatif 6lgme degerlendirme yaklasimlarina olan
ilgiyi artirmistir. Plickers uygulamas: ile 6grencilerin derse katilimlari, akademik

basarilar1 ve motivasyonlari yiikselmektedir (Tung-Karayilan vd., 2018).

Plickers’in kullanim1 farkli 6zellikteki karekodlar i¢eren kartlarin 6grencilere
verilerek Ogretmenin cep telefonu 1ile bu karekodlar1 taramasi yoluyla
gerceklesmektedir. Kodlar tarandiktan sonra Ogretmenin ekraninda &grencilerin
verdikleri yanitlara gore olusan basar1 puanlar1 grafik seklinde goriiniir. Bu sayede
bigimlendirici bir degerlendirme yapilmasi miimkiin hale gelir (Howell vd., 2017).

* Quizizz

Quizizz, lcretsiz ve oyunlastirilmis ¢evrimigi bir zeminde Ogrencilerin
teknolojik cihazlar vasitasiyla baglandigl ve sinavlar ile ¢aligma yapmalarina olanak
tantyan bir uygulamadir (Mei vd., 2018). Ogretmenler, web sayfasinda yer alan
onceden olusturulmus degerlendirmeleri ve dersleri liretebilir, yeniden yapilandirabilir
ve kullanabilir. Ogrencilere verdikleri bir baglanti veya kod ile hazirladiklar
degerlendirme iceriklerini 6dev veya gercek zamanli oturum olarak tanimlayabilirler.
Sinavlar1 olusturmak ig¢in farkli soru tiirleri kullanilabilir: ¢oktan se¢meli, bosluk

doldurma, a¢ik uglu, anket, eslestirme ve yeniden siralama. Ayrica, 6greticiler sorulari
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daha etkilesimli hale getirmek icin sorulara ses veya video dosyalar1 ve resimler
ekleyebilir. Ayrica, Quizizz 6grenenler i¢in kolay kullanima sahip bir aractir.
Ogrenciler Quizizz platformuna giris yapmak ve smavlar1 tamamlamak igin
Google'daki e-posta hesaplarini, Microsoft hesaplarini veya kisisel e-postalarini
kullanabilirler (Pham, 2023).

+ Kahoot!

Oyun temelli ve lcretsiz bir platform olan Kahoot! Johan Brand, Morten
Versvik ve Jamie Brooker tarafindan 2012 yilinda olusturulmustur. 2013 yilinda ise
halk ile paylagilmistir (Kahoot, t.y.). Kahoot, kullanicilarina anket, ¢oktan se¢meli
sorular ve eslestirmeli testler olusturma imkani1 sunan bir platformdur. Hazirlanan
iceriklere grup halinde veya bireysel olarak katilim olanagi mevcuttur. Kahoot! ile
hazirlanan igeriklere bilgisayar, akilli tahta gibi ana ekranlarda ulasilabilmekte ve

sorularin akilli cihazlarla cevap verilmektedir.

Kahoot! aracinin en 6nemli ve dikkat ¢ekici 6zelliklerinden biri, bu uygulama
ile gorsel ve video igerikli sorularin hazirlanabilmesidir. Bu uygulama {izerinde
sorularin dogru ayn1 zamanda da hizli bir sekilde yanitlanmasi 6nem arz etmektedir.
Katilimcilar arasinda siralama yaparken verilen dogru cevaplarin esitligi durumunda
en hizli olana bakilarak bir siralama yapilmaktadir. Katilimcilar uygulamayi
kullanirken gercek isimlerini kullanmak zorunda degillerdir. Bunun yerine bir rumuz
tercih edebilirler. Bu sayede 6grenci hata yapma korkusu duymadan ve iizerinde akran
baskis1 hissetmeden rahat ve 6zgiir bir sekilde sorular1 cevaplayabilmektedir. Kahoot!
yukarida sayilan 6zellikleri ile oyunlastirilmis bir 6lgme ve degerlendirmeyi miimkiin
kilmaktadir. Ogrencilerin aktif katilimini saglayan uygulama, eglence ve dgrenmeyi

biitiinlestirdigi i¢in soru ¢6zme istegini artirmaktadir (Batibay, 2019).
2.3.Quizlet Cevrimici Kelime Karti Uygulamasi

Web temelli uygulamalar, ¢evrimigi flash kart oyunlari, kelime agiklamalar1 ve
ceviri yapma siireci gibi multimedya ve teknoloji ile 6gretim cesitlerinin kelime
Ogretme siirecine entegre edilmesi alanyazinda yer almaktadir. Yapilan arastirmalar,
multimedya ile gergeklestirilen Ogretimlerin bir parcasi olarak cevrimici bilgi
kartlarinin kelime 6grenmedeki birbirinden farkl etkilerini; ses, resim ve metinler ile

zenginlestirilmis ek agiklamalarin anadil ya da yabanci dil 68renen 6grencilerin kelime
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dagarciklari gelistirdigi sonucuna varmislardir (Ali vd., 2012; Browne & Culligan,
2008; Daloglu, Baturay & Yildirim, 2009).

Cevrimigi bir kelime kart1 araci olarak, aylik 50 milyonun iizerinde kullaniciya
ulasan (Quizlet, 2019) ve 18 farkli dil destegi saglayan Quizlet, ¢ok yonlii bir arama
yazilimi ve mobil uygulama olarak taminir. Ogretmenlere ilave &zellikler sunan
Quizlet, 6grenciler tarafindan iicretsiz olarak kullanilabilir. Quizlet Web 2.0 araci,
mobil uygulamalar ile cep telefonu ve bilgisayarlarda kullanilabilir. Kullanicilar ¢esitli
alanlarda farkli kelime kartlarina erigebilir veya kendi ¢alisma setlerini olusturabilirler.
Ayrica ses butonu ile kelimelerin telaffuzlarini duyabilir, gorsel materyaller ekleyerek
kaliciligt artirabilirler. Quizlet ile gorsel ve isitsel materyallerin birlikte kullanimi

Mayer’in iki kanalli 6grenme fikrine uygundur (Mayer, 2005).

Kelime 6gretme amaciyla tasarlanan etkinlikler, 6z degerlendirme yapmay1 ya
da materyalleri bireysel deneyimler ile iligkilendirmeyi kapsamaktadir (Guthrie,
2004). Baska bir ifade ile 6grenciler kelimeler ile etkilesim kurmali ve kelimelerin
anlamlarim zihinsel olarak yapilandirmalidir (Townsend, 2009). Bunu saglamak i¢in
ise 6grenci bu siirece aktif bir sekilde katilmalidir (Foil & Alber, 2002; Guthrie, 2004;
National Reading Panel, 2006; Townsend, 2009). Quizlet bu aktif katilimi
saglayabilen, interaktif ve 6§renme aract oldugu kadar alternatif bir degerlendirme

arac1 da olan bir Web 2.0 aracidir.

Quizlet Web 2.0 araci, internet temelli ve mobil uygulama destekli sekilde
kullanima agik, ilave 6zellikler tercih edilmediginde herhangi bir iicret gerektirmeyen
bir kelime edinme uygulamasidir. 18 ayr1 dil destegi bulunun Quzilet, 130 farkl: tilkede
hizmet vermektedir. Ayrica mobil cihazlar iizerinden indirilip kullanilabilen mobil
destekli bir uygulamasi da mevcuttur (Cinar, 2019). Quizlet’in giris sayfas1 Sekil 1°de

gosterilmistir.
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Quizlet cirssayfass Calsmaaraglan v Konular v Q Calisma setleri, ders kitaplari, sorular e Oturum acin Uye olun

En iyi Ucretsiz dijital
flashcards ve gcalisma

araclari

Quizlet'in 6grenme bilimi destekli bilgi kartlari, calisma kartlari
ve notlarini iyilestirecek ve hedeflere ulasmayi saglayacak
uzman ¢ozumlerini kullanan 60 milyon égrencinin arasina
katilabilirsiniz.

Ocretsiz Uye olun

Sekil 1. Quizlet Giris Sayfast

Quizlet’in temel manti§inda ¢alisma setleri bulunmaktadir. Ogrenilmek istenen
konular1 setlere ayirarak 6grenmeyi gerceklestirir. Bu baglamda diisiiniildiigiinde
aslinda Quizlet spesifik olarak yabanci dil 6gretimi amaciyla olusturulmus bir
uygulama degildir. 18 Mayis 2024 tarihi itibariyle Quizlet {izerinde 350 milyon
calisma seti bulunmaktadir. Bu setler farkli akademik alanlara aittir
(www.quizlet.com.tr). Fakat Quizlet’in yabanci dil dgreniminde ¢ok daha faydali
oldugu aciktir. Bu nedenle Quizlet’in yabanci dil 6grenimi iizerindeki etkisi gesitli

aragtirmalar ile incelenmistir (Crandell, 2017; Dizon, 2016; Pham, 2018).

Ogrencilere kolay, eglenceli ve kalicihigr yiiksek seviyede bir grenme alani
sunan Quizlet bunu ¢aligma setlerinde yer alan kelime kartlari ile gergeklestirmektedir.
Bu amag¢ dogrultusunda kelime kartlari; resimler, birbirinden farkli 6grenme
etkinlikleri, yazma ve dinleme uygulamalari, farkli soru tiplerini igeren testler ve
egitici oyunlar ile desteklenmektedir (Cinar, 2019). Sekil 2 incelendiginde ilgili

etkinliklere ait gorsel goriilmektedir.

Cikmis Sorular - 1
Bl <arttar C o Osren ER vest R, Estestir

Q ipucu géster ~ > o

fatigue

> >z 1/ s0 — =3 bl

Sekil 2. Quizlet Ornek Calisma Seti
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Quizlet’in diger oOzellikleri arasinda; oOgretmenlerin platform iizerinden
ogrencilerin kullanabilecekleri bilgi kartlar1 hazirlayabilmeleri, 6grencilerin sinav
hazirlig1 icin oturumlarma giris yapabilmeleri ve kurs igerisindeki materyalleri
inceleme olanagina erisebilmeleridir (Afeli, 2018). Quizlet’in bir diger avantaji ise
ogrencilere anlik geri doniit vermesi ve dgretmenlerin dgrencilerin yaptiklar: hata ve
diizeltmeleri gorebilmesidir (Bringula, De Leon, Rayala, Pascual & Sendino, 2017).
Quizlet igerisinde sabit bir sozlik barmndirir. Ayrica kullanicilara ekledikleri
kelimelere jpeg ya da gif formatinda gorseller ekleme imkani sunar. Bu nitelikleri
sayesinde Quizlet, geleneksel kelime kartlarindan daha etkili ve {istiin bir ara¢ halini
almaktadir (Lander, 2016). Quizlet, dgrencilere kelimeleri gorselleriyle birlikte
zihinlerinde yapilandirma imkani sunar. Bu da resimler ile sunulan hedef kelimelerin
Ogrenenler tarafindan daha verimli bir bi¢imde hafizaya alindig1 goriisiine dayanak

saglamaktadir (Mayer, 2005).

Quizlet kullanicilarina, bireysel kelime kartlarini olusturma ya da baskalar
tarafindan olusturulmus kelime kartlarina erisme imkani tanir. Ayrica baskalarinca
olusturulan kelime kartlarini kendi setlerine dahil edebilirler. Herhangi bir set, birden
fazla kisi tarafindan kullanilabilir. Setler 6zel ya da herkese agik olacak sekilde
belirlenebilmektedir. Ogrencilerin telaffuz becerilerini gelistirmek i¢in ses butonu
kullanilabilir (Bilova, 2018). Quizlet’in hedefindeki kullanicilar, 6grencilerinin kelime
dagarci@in1 ve bilgisini gelistirmeyi amaglayan bir 6gretmen veya kelime bilgisi ve
dagarcigim1 yorulmadan ve eglenceli bir bicimde gelistirmeyi amag¢ edinen bir
ogrenciden meydana gelmektedir (Kélecky, 2016). Quizlet iizerinden bir sinifa dahil
olmanin ve 6grencilerin yasitlariyla dostluk ¢ergevesinde yarismalarinin, 6grencilerin

motivasyonlarini olumlu yonde etkiledigi sdylenebilir (Ashcroft & Imrie, 2014).
2.4, Tigili Arastirmalar

Bu boliimde yabanci dil 6gretiminde Quizlet kullaniminin etkililigi {izerine
alanyazinda yapilmis olan calismalar yurt dis1 ve yurt i¢i olacak sekilde iki baglik

altinda incelenecektir.

2.4.1. Yurt I¢i Yapilan Arastirmalar
Tiirkmen (2022), 2021-2022 egitim dgretim yilinda Istanbul’da bir devlet

tiniversitesinde hazirlik sinifindaki A1 ingilizce diizeyi 6grenciler ile kelime edinimi
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ve dagarcigmi korumaya yonelik Quizlet’in etkisini anlamaya yonelik yaptigi
arastirmasinda deney grubunda bulunan 6grencilere Quizlet ile kelime 6gretimi ve
kalicilik ¢alismasi yapmustir. Kontrol grubundaki 6grenciler ise geleneksel yontemler
ile kelime 6grenimi ve kalicilik ¢alismasi yapmislardir. Elde edilen sonuglara gore
Quizlet kelime 6grenmede ve akilda kaliciligr artirmada geleneksel yontemlerden daha
etkili olmustur.

Ersoy Ozer (2017), arastirmasinda Ingilizce 6greniminde Quizlet kullanan ve
kelime defteri tutarak Ogrenmeyi saglayan Ogrenciler arasindaki farklara
odaklanmistir. Arastirmaya dahil edilen kelimeler ders kitabindaki birbiri ardina gelen
lic {inite icerisinden secildi. Ingilizceyi yabanci dil olarak dgrenen dort farkli simif
deney ve kontrol gruplarina ayrildi. Bir sinif Quizlet, bir sinif kelime defteri kullandi.
Kalan iki smif ise standart miifredati takip ettiler. Arastirmanin sonunda kelime
Ogrenimi ve hatirlama diizeyleri birbirine yakin ¢ikarken On-test son-test puanlari
arasinda anlamli farkliliklar olustu.

Arslan (2020), Konya’da bir vakif iiniversitesinin Pilotaj boliimiinde okuyan
40 adet katilimer ile gerceklestirdigi ¢alismasinda, Quizlet’in Ozel Amagch Ingilizce
ogrenimi gergeklestiren yiiksekogretim Ogrencilerinin kelime bilgileri tizerindeki
etkisini incelemistir. Ayrica 6grencilerin Quizlet hakkindaki algilar1 ve goriislerine de
yer verilmistir. Yar1 deneysel arastirma deseninin uygulandigi bu ¢aligmada 20 6grenci
deney grubunu 20 6grenci kontrol grubunu olusturmustur. Kontrol grubunu olusturan
ogrenciler geleneksel yontem kullanarak kelime 6grenimi gerceklestirirken deney
grubu Ogrencileri Quizlet kullanmiglardir. Arastirmanin sonucunda Quizlet'in
geleneksel yontemden daha etkili oldugu ortaya cikmistir. Ayrica deney grubu
ogrencileri, Quizlet’in kelime 6greniminde olumlu etkisi oldugu ve ders ¢alisma
performansini artirdig1 yoniinde goriis bildirmislerdir.

Atalan (2022), Quizlet’in yabancit dil olarak ingilizce 06grenen Tiirk
ogrencilerin kelime 6grenimi ve dogru telaffuz becerilerinin gelisimi {izerindeki
etkisine odaklanmistir. Yari-deneysel arastirma tasarimi kullanilan arastirmada 26
Ogrenci deney 26 6grenci kontrol grubunu olusturmustur. Yapilan 6n test ve son test
sonuglar1 Quizlet lehine anlamli istatistiksel sonuglar vermistir. Ote yandan deney
grubundaki ogrencilerle gergeklestirilen yar1 yapilandirilmis goriisme formunun

sonuclarina gore kelime 6greniminde Quizlet’in olumlu oldugu anlagilmistir.
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Cinar (2019), arastirmasinda temel amacini1 Quizlet’in ingilizce dersine karsi
tutum ve kelime 6grenme iizerindeki etkisi olarak belirlemistir. 2018-2019 egitim-
ogretim yilinda Eskisehir’de bir lisede 6grenim goren 71 dokuzuncu sinif 6grencisi ile
gergeklestirilen calisma 4 hafta stirmiis ve deney-kontrol gruplu desen kullanilmustir.
Arastirmanin sonuglaria gore Quizlet, son test puanlarinda anlamli bir fark gostermis
ve kelime 6grenimine ve tutum tizerine olumlu katki saglamistir.

Korlii (2017), arastirmasinda Quizlet’in 6grencilerin kelime 6grenimlerindeki
gelisme ve Ozerklikleri iizerindeki etkisini amag¢ edinmistir. Belirlenen amag
dogrultusunda yar1 deneyesel desen kullanilmistir. Calismanin sonuglari, Quizlet’in
ogrencilerin kelime 6grenimlerindeki gelisme ve 6zerklikleri tizerindeki etkisinin ve
O0grenen ve Ogretenlerin bu uygulama hakkindaki algilarinin olumlu oldugunu
gostermistir.

Toy (2019), calismasini Quizlet’in ortaokul 8. siif dgrencilerinin ingilizce
kelime 6grenimi iizerine etkisini incelemek, Quizlet’e dair algilarini belirlemek ve
Quizlet’in ogrencilerin motivasyonu {izerindeki etkisini tespit etmek amaciyla
Tiirkiye’nin farkli bolgelerinden 24 6gretmen ve 200 6grenciden olusan bir ¢alisma
grubuyla gerceklestirmistir. 12 6gretmen ve 100 68renci deney grubunu, aym sekilde
12 6gretmen ve 100 o6grenci kontrol grubunu olusturmustur. Deney grubundaki
ogrenciler Quizlet kullanirken kontrol grubundaki 6grenciler ise klasik yontemden
faydalanmiglardir. Arastirmanin sonuglart Quizlet ile kelime Ogreniminin klasik
yontemlerden daha etkili oldugunu ve kullanicilarin Quizlet’e karst olumlu algilar
gelistirdigini gostermistir.

Aksel (2021) ise galigmasmin amacini bir devlet iiniversitesinde Ingilizce’yi
yabanci dil olarak 6grenen 6grencilerin kelime bilgilerindeki gelisimde Quizlet’in
etkisini incelemek olarak belirlemistir. Caligma Tiirkiye’de bir devlet {iniversitesinde
92 adet hazirhik sinifi 6grencisiyle gerceklestirilmistir. Deney ve kontrol gruplu
desenin kullanildig1 arastirmada sonuglar Quizlet lehine anlamli bir farklilik olmadigi

yoniindedir.

Yiksel vd. (2022), 57 eczacilik lisans Ogrencisiyle gergeklestirdigi
calismasinda, Quizlet ile kelime listelerinin teknik kelime 6grenme becerisi tizerindeki
etkisini  karsilagtirmistir.  Arastirmanin  sonucunda Quizlet’in teknik kelime

ogreniminde kelime listelerine gore daha etkili oldugu belirtilmistir.
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2.4.2. Yurt Dis1 Yapilan Arastirmalar

Nguyen (2023), ¢alismasini 35 kontrol 33 deney grubu olmak {izere toplam 68
ogrenci ile gergeklesmistir. Kontrol grubu geleneksel yontemleri kullanirken deney
grubu Ogrencileri kelime edinimi i¢in Quizlet’ten faydalanmistir. Sonuglar Quizlet’i
kullanan deney grubu Ogrencilerinin kelime edinimi konusunda kontrol grubu

Ogrencilerine gore daha basarili olduklarini gostermistir.

Alabedi vd. (2023), Abu Dabi/BAE’de bir 6zel okulda yaptigi ¢alismasinda
Ingilizce’yi yabanci dil olarak 6grenen grenciler iizerinde Quizlet’in kelime bilgisi
basarisi, motivasyon ve oOzgiiven iizerindeki etkisini arastirmistir. 40 Ogrencinin
katildig1 ¢alismada Ggrenciler rastgele iki gruba ayrilmis ve deney-kontrol gruplu
desen kullanilmistir. Arastirmanin sonucu Quizlet’in kelime bilgisi basarisi,

motivasyon ve 6zgiiven iizerinde olumlu katkis1 oldugunu gdstermistir.

Cheng (2022), arastirmasinda farkli dijital oyunlarin kelime Ogrenimi
tizerindeki etkisini aragtirmistir. Calismaya meslek lisesinden 135 onuncu simif
ogrencisi katilmistir. Katilimcilar, kelime dagarcigini gelistirmek i¢in siniflarinda tek
tek Quizizz, smif icerisinde isbirligi ile Quizlet ve simif disinda Quizlet Match
oynadilar. Sonuglar Quizlet ve Quizizz’in kelime 6greniminde etkili oldugunu ve

ogrencilerin bu uygulamalara olumlu tutum sergilediklerini gostermistir.

Cho (2021), ¢alismasinin amacini, Koreli ortaokul 6grencilerinin kelime bilgisi
gelistirme ile ilgili algilarin1 ve kelime bilgisi test puanlarinin sonuglarini Quizlet
kullanarak arastirmak olarak belirlemistir. 520 ortaokul 6grencisi Quizlet kullanan
deney grubu ve gelencksel yontem kullanan kontrol grubu olarak ikiye ayrildi.
Sonuglar, deney grubunun kelime bilgisinde geleneksel gruptan daha iyi performans
sergiledigini gostermistir. Ogrencilerin Quizlet algilarim1 anlamak igin deney
grubundan 6grencilerin Quizlet'in etkinligi, 6z degerlendirmesi, 6grenci 6zerkligi ve
motivasyonu ile ilgili 21 maddelik bir anketi yanitlamasi istenmistir. Ogrencinin
anketlere verdigi yanitlar, hedef kelime bilgisini incelerken Quizlet hakkinda olumlu

algilar1 oldugunu gostermistir.

Apriliani (2021), arastirmasinda bir¢ok lise 6grencisinin kelime dagaricig
acisindan zayif oldugunu belirtmistir. Bu ¢alisma, Ogrencilerin ingilizce kelimeri

edinmede Quizlet kullanimina iligkin algilarin1 ortaya koymay1 amacglamistir. Liseden
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5 Ogrenci ile goriisme gerceklestirilmistir. Sonuglar, Quizlet'in kelime dagarcigini
ilging bir sekilde O6grenmede etkili oldugunu ve ogrencilerin ingilizce kelime
o0grenmede daha hevesli hissetmelerini sagladigin1 gosterdi. Buna gore, bu arastirma,
ingilizce 6gretmenlerinin siniftaki 6grencilere ingilizce kelime 6gretiminde Quizlet

kullanmasini dnermektedir.

Toktamysov vd. (2022), Kazakistan ve Rusya Federasyonu’nda yer alan devlet
okullar1 igerisinden 308 lise 6grencisiyle tarih 6gretiminde gorsel materyaller, Quizlet
ve 3D sanal gerceklik gozliikleri kullanarak bir c¢alisma gerceklestirmislerdir. Bu
uygulamalarin kiyaslandigi ¢calismada 6grencilerin son test puanlari arasinda anlamli
bir farklilik bulunamamaistir. Gelecekte tarih 6gretiminde dijital materyal kullaniminin

etkisinin daha fazla incelenmesi gerektigi belirtilmistir.

Dreyer (2014), Amerika’da bir sehir lisesi dil sanatlar1 sinifinda Quizlet’in
etkililigini aragtirmak amaciyla 14 hafta boyunca 95 0Ogrenci ile bir c¢aligma
yiirlitmiistiir. Arastirmanin sonucunda Quizlet’i testten birkag giin once kullanmaya
baslayan O0grencilerin yalnizca Quizlet kullanan 6grencilerden daha basarili oldugu
ortaya ¢ikmaistir.

Zeitlin & Sadhak (2023), Farmakoloji inceleme kursuna katilan 51 lisansiistii
ogrenciler Quizlet’i kullanimi kolay ve faydali bulmuslardir. Ayrica Quizlet ile

O0grenme materyallerine erisimin de rahat oldugunu belirtmislerdir.

Davie & Hilber (2015), lisans seviyesi 68 mihendislik 06grencisiyle
gerceklestirdigi calismada Quizlet’in yabanci dil 6grenme becerisi tizerindeki etkisini
arastirmustir. Ogrencilerin son iki yilda aldiklari kelime testi puanlari ile Quizlet
kullanim1 sonrasi puanlar1 kiyaslandiginm1 ve anlamli bir farkliliga rastlanmadigini
belirtmislerdir. Uygulama sonrast 6grencilerle yapilan goriismeler sonucunda ise
Quizlet’in ¢ok verimli, kullanish ve eglenceli bir ara¢ oldugu sonucuna ulasildigin

ifade etmislerdir.

Fursenko vd. (2021), “Havacilik Tagimacilig1” alaninda uzmanlasan 57 6grenci
ile mesleki ingilizce Ogretmek amaciyla Quizlet’i kullandiklart bir aragtirma
yiriitmiislerdir. Sonuclara ulasmak i¢in testler, konusma etkinlikleri, gézlem ve

anketler kullanmiglardir. Arastirmanin sonucunda, Quizlet’in 6grencilerin konusma
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becerilerini gelistirdigi ve havacilik Ingilizcesi 6grenmeye olumlu katki sagladig

yoniinde verilere ulagsmislardir.
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BOLUM 111

YONTEM

Bu ¢alisma, Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6grenimi iizerinde ne
diizeyde etkili oldugunu tespit etmeyi amaglamaktadir. Bu amag¢ dogrultusunda konu
ile ilgili yazilms, yiiksek lisans ve doktora tezleri ile hakemli dergilerde yayimlanmis
makaleler karma-meta yontem ile incelenmistir. Karma-meta yontemi ifade edebilmek
i¢in 6ncelikle karma metodu tanimlamak gerekmektedir. Karma metod; nicel ve nitel
verilerin zayif ve giiclii yonlerini analiz ederek ikisini birlestirme yoluna giden bir
metod olarak tanimlanabilir (Oral & Coban, 2020). Karma metodun 6nemli
noktalarindan biri nitel ve nicel verilerin birlesimi olmasidir. Bu birlesim sayesinde
okuyucular sonuglara daha fazla giiven duyarlar. Ayrica karma metod gelecekte
yapilacak arastirmalar icin arastirmacilarin  yeni fikirler Uretmesine katki

saglamaktadir (O’Cathain, A., Murphy, E. & Nicholl, J. 2010).

Karma-meta yontem ise meta-analiz ve meta-tematik analiz olarak iki
asamadan meydana gelmektedir. Nicel verilerin incelenmesinde meta-analiz
kullanilirken nitel verilerin incelenmesinde meta-tematik analiz kullanilir. Bir baska
deyisle karma-meta yontemi nitel ve nicel verilerin dokiiman incelemesi yoluyla
biitiinciil bir a¢idan analiz etme ve yorumlama siireci olarak ifade edilebilir. Bu
verilerin analiz siirecinde nitel verilerin analizi i¢in Nvivo/Maxqda, nicel verilerin
analizi iginse CMA/MetaWin gibi programlar kullanilir (Batdi, 2021). Asagida karma-

meta yontemin iki farkl siireci ayrintilartyla agiklanmstir.
3.1. Meta-Analiz

Bu baglik altinda meta-analiz tanimi, meta-analiz siirecinin, etki biiyiikliigiine, model
ve moderatdr se¢imine, yaym yanlilifi ve verilerin toplanmasi bagliklarina yer

verilmektedir.
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3.1.1. Meta-Analiz Tanimi

Bilimsel calismalar giinden giine c¢ogalmaktadir. Bu sebeple yapilan
arastirmalarin hedef kitlelerine ulasmasi da zorlagsmaktadir. Bilgileri bir alanda
toplayarak analiz etme ve bunlari yorumlama ihtiyaci bu nedenle ortaya ¢ikmistir. Bu
sekilde meta-analiz gelismeye baslamistir (Saglam & Yiiksel, 2007, s.7). Meta-analiz,
ilgili konu ile alakal1 alanyazinda bulunan nicel veriler i¢eren ¢aligmalarin bulgularinin
kapsayici bir sekilde yeniden analizinin yapilmasini kapsayan istatistiki bir yontemdir
(Glass, 1976). Meta-analizin birgok farkli tanimi mevcuttur. Lipsey & Wilson (2000),
meta-analizi, birbiriyle iligskili olmayan birden fazla arastirmanin sonuglarini
biitiinlestirme ve elde edilen bulgularin istatistiksel analizini yaparak yeniden
yorumlama olarak tanimlamistir. Bu sekilde arastirmacilar, farkli arastirmalarin nicel

sonuclarini 6zet olarak sunar ve bunlari birlestirerek ortak bir yargi elde ederler.

Biiylikoztiirk vd. (2021) meta-analizi belirlenmis bir hedefe veya konuya
yonelik caligmalar1 biitlinlestirip inceleyerek bir senteze ulagsma yontemi olarak
tanimlamiglardir. Ayrica, meta-analiz ¢aligmalari ile genellenebilirlik orani yiliksek
sonuglara ulasildigini belirtmislerdir. Fraenkel & Waren (2006), meta-analizi
birbiriyle iliskili ya da ayn1 hedefe odaklanmis arastirma bulgularinin birlestirilmesi
ile genellenebilir bir forma doniistiiriilmiis ¢cok sayida calismanin dayanak oldugu
arastirmalar olarak tanimlamistir. Camnalbur (2008), bireysel gergeklestirilen
caligmalarin verilerinin nicel sonuglarmin etki biiyiikliigii ile ifade edilen bilgilerini
biitiinlestirip bunlarin analizini yapmaya yarayan metodu meta-analiz olarak
tanimlamugtir. Dinger (2014) ise meta-analizi s6zliik tanim1 olarak analizlerin bir araya
getirilmesi ya da iist analiz seklinde ifade etmistir. Istatistiki olarak diisiiniildiigiinde
ise farkli ¢aligmalardaki verilerin birlestirilip analiz edilmesi ve ulasilan sonuglarin

tekrar analizinin yapilmasi olarak ifade edilebilir.
3.1.2. Meta-Analiz Siirecinin Asamalar:

» Kapsam ile ilgili bagimli ve bagimsiz degiskenleri agik bir bigimde ifade

etmesi.

* Birincil arastirmalar1 sistematik bir bigimde taradiktan ve gézden gecirdikten

sonra uygun olduguna karar verilen veriyi titizlikle analiz etmesi.
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 Ulagilan etki biiyiikliikleri arasindaki farkliliklar, ki-kare anlamlilik testi,
grafikler veya tablolar kullanilarak analiz edilmelidir. Fakat, ki-kare testi ile ulasilan
sonuglar dikkatli bir sekilde yorumlanmalidir, ¢iinkii diger anlamlilik testlerinde
oldugu gibi bu test de 6rneklem biiytikliigii ile iliskilidir. Ayrica, ara degiskenlerin etki
buiyiikliikleri tizerindeki degiskenligin etkisi de degerlendirilmelidir.

* Birincil arastirmalar ile ulasilan etki biiyiikliikleri, merkezi egilim Olgiitleri

vasitastyla birlestirilmelidir.
* Merkezi egilim Olgiitlerinin anlamlilik seviyeleri degerlendirilmelidir.

 Ulasilan ortalama etki bliylikligiiniin énem seviyesi degerlendirilmelidir

(Yalgin, 2024).

Benzer sekilde, Glass (2006) meta-analiz tanimin1 yaparken meta-analizi
basamaklara ayirmistir. Bunlar; problemin belirlenmesi, ilgili alanyazina ulasilmasi,
kodlama yapilmasi, elde edilen bulgularin birlestirilmis bir dlgege doniistiiriilmesi,
istatistiksel ¢Ozlimlemenin yapilmast seklindedir. Bu asamalar Sekil 3 iizerinde

gosterilmistir.

Arastirma sorusu belirlenir + Tlgili ¢alismalar belirlenir

\/

Pilot kodlama yapilir é Cahigmalar toplanir 6 Bir kodlama dosyas: olugturulur

v

Veri kodlama dosyasina girip etki biiyiikligii hesaplamir + Asil analizler yapilhir

v

Raporlama tamamlanir é EK analizler yapihir

Sekil 3. Meta-analiz siire¢ grafigi (Sen & Yildirim, 2020)
3.1.3. Etki Biiyiikliigii

Thalheimer & Cook (2002) tarafindan gelistirilen siniflandirma bu

arastirmadaki etki biyiikliiklerinin yorumlanmasi i¢in kullanilmistir. Meta-analiz
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stirecinde etki biliytikliigii, iki degisken arasindaki iliskinin yogunlugunu belirten deger
seklinde tanimlanir. Bu deger, degiskenler arasindaki iligkinin hem yoniinii hem de
siddetini ifade etmektedir (Borenstein vd., 2009). Etki biiyiikliigii, bagimli degisken
ile bagimsiz degiskenin birbirlerini olumlu veya olumsuz etkileme diizeyleri hakkinda
yorum yapabilme olanagi saglar. Bu meta-analizin temelini olusturur (Dinger, 2014).
Diger istatistiki yontemlerin aksine meta-analiz siirecinde kullanilan etki biiyiikliigii
farklilasabilmektedir (Sen & Yildirim, 2020). Bu etki biiylikligli ¢alismalarin;
bulgulari, yonii veya biiyiikliigi hakkinda bilgi verir (Lipsey & Wilson, 2001).

3.1.4. Model Se¢imi

Meta-analiz ¢alismalarinda model se¢imi 6nem arz etmektedir. Modeli dogru
secebilmek icin Oncelikle meta-analiz calismasinin gerceklestirilecegi caligmalarin
ozellikleri belirlenir. Bu 6zellikler; drneklemin biiyiikliigli, arastirmalarin yontemleri,
orneklemin zellikleri gibi 6zellikleri barmdirir. Ozellikler belirlendikten sonra uygun
model segimi yapilir (Celebi Yildiz, 2002). Ornek olarak, ¢aligmalardaki yontem ve
orneklem biiytikliikleri benzesiyorsa “rastgele etkiler modeli” kullanilabilir. Fakat,

bunlarda bir farklilik varsa “sabit etkiler modeli” tercih edilmelidir (Fildisi, 2024).
3.1.5. Moderator Secimi

Moderator analizi, alt gruplarin birbiri arasindaki farklilagmalarin
dogrultusunu ve moderatorlerin etki biiytikliikleri lizerindeki etkilerini test etme
amaciyla kullanilan bir analiz yontemidir (Yalgin, 2024). Moderatorlerin arasindaki
farkliligin istatistiksel anlamliligi, Hedges & Olkin (1985)’in gelistirdigi Q istatistigi
teknigiyle belirlenir. Bu yontemde, Q istatistigi, Qbetween (Qb) ve Qwithin (Qw)
olarak iki kisma ayrilir ve analizler bu iki farkli Q iizerinden gergeklestirilir. Qw
boliimii, moderatdr degiskenin kendi iceriginde yer alan homojenitesini test ederken,
Qb Dbolimiiyse gruplar arasindaki moderatér degiskeninin homojenligini test
etmektedir (Cogaltay & Karadag, 2015). Bu arastirmada ortalama etki biiyiikliigline

etki eden 5 moderator se¢ilmistir.
3.1.6. Yaym Yanhh@

Yaymn yanliligi, meta-analiz yapilirken rastlanan 6nemli unsurlardan biridir.
Funnel plot (huni grafigi) yayin yanliliginin olup olmadigina karar vermek amaciyla

kullanilir (Light & Pillemer, 1984). Funnel plot iizerinde toplam etki biiyiikligi
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cevresinde analize dahil edilen arastirmalar 6zelindeki etki biiytikliiklerinin dagilim
sekli grafik olarak sunulur. Bu grafikteki dagilim ne kadar simetrikse yayin
yanliliginin o kadar az oldugu anlamma gelir (Sen & Yildirim, 2020). Huni grafigi
yayin yanliligini tespit ederken yetersiz kalabilmektedir. Bu nedenle farkli yontemler
de gelistirilmistir. Rosenthal (1979), fail-safe-N yontemini; Orwin (1983), Rosenthal
ile benzesen bir fail-safe-N yontemini; Egger vd. (1997), regresyon analizini temel
alan bir test yontemini; Begg & Mazumdar (1994) ise sira korelasyonu ismini

verdikleri bir yontem ortaya koymuslardir (Sen & Yildirim, 2020).
3.1.7. Verilerin Toplanmasi

Verilerin toplanmasi amaciyla Quizlet ile yabanci dil dgretiminin ne kadar
etkili oldugunu inceleyen calismalara alanyazin taranarak ulagilmaya calisilmistir. Bu
kapsamda 2016-2023 yillar1 arasinda yer alan ¢aligmalar analize dahil edilmis fakat
meta-analiz kapsaminda dahil edilme kriterlerini saglayarak ulasilan veriler 2017
yilindan itibaren baslamistir. Bu baglamda; Ebscohost-Eric, IEEE Xplore, ProQuest
Dissertations and Theses (PQDT), Science Direct, Springer Link, Taylor & Francis
Online, Web Of Science, Google Akademik ve YOK Ulusal Tez Merkezi olmak iizere
toplam dokuz adet veri tabani taranmistir. Bu taramalar 6nceden belirlenmis deneysel
yada yar1 deneysel olma, Ontest-sontest verilerini icerme ve deney-kontrol gruplarina
sahip olma kriterlerine gore gerceklestirilmistir. Calismaya 2017-2023 yillar

arasindaki ¢alismalar dahil edilmistir.
3.2. Meta-Tematik Analiz

Meta-tematik analiz, belirlenen konu ile igili birden fazla arastirma icerisindeki
nitel arastirma verilerinin birlestirilmesini saglayan, olusturulan tema ve kodlar
yardimi ile genis kapsamli ve niteligi yiliksek sonuglarin elde edilme siireci olarak
tanimlanabilir (Batdi, 2019). Analize dahil edilen arastirmalarda yer alan tema ve
kodlarin ortak noktasi bulunarak yeniden tema ve kodlar olusturulmasi ve anlamli bir
sonug elde edilmesi amaclanir (Batdi, 2017). Bu yeni kodlar olusturulurken galismay1
gerceklestiren aragtirmacinin, katilimcilarin bakis acisini kullanmasit 6nemlidir.
Arastirmaci katilimeilarin bakis acisint dogru bir sekilde kullanabildiginde dogru bir

yorumlama ve yeniden degerlendirme gergeklestirebilir. Bu analiz tiiriinde
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katilimcilardan dogrudan aktarilan ham verilerin yaninda olusturulan tema ve kodlar

da yeniden incelenmeli ve anlagilabilir hale getirilmelidir (Batdi, 2019).

Meta-tematik analiz silirecinde arastirilan konunun biitiinciil bir bi¢imde
incelenebilmesi icin eksik yonlerin belirlenmesi, her ¢alismanin ayr1 olarak
cozlimlenmesi ve bunlarin yeniden bir araya getirmesi belirli agamalar yardimi ile
gerceklesmektedir. Fakat literatiirde meta-tematik analiz ve meta-sentez birbirine
karistirlmaktadir (Hamidi, 2023). Meta-tematik analizde herhangi bir uygulama
siirecinin degiskenler {lizerinde ne kadar etkili oldugu konusundaki goriisler
¢oziimlenmektedir. Bu baglamda disiiniildiigiinde meta-tematik analiz, belirli bir
ama¢ dogrultusunda gerceklestirilen nitel arastirmalarin sonuglarin yeniden
yorumlanip degerlendirme yapildig: bir siire¢ olarak ifade edilebilir. Meta-sentez ile
yapilandirilan arastirmalarda, yeni verilerin mevcut kod ve kategoriler ile mukayese
edilerek olusturuldugu ifade edilir (Zimmer, 2006). Meta-tematik analizde ise yeni
veriler, islenmemis katilimec1 goriislerinden elde edilen ham veriler ile karsilastirilip
anlamlandirilir. Elde edilen verilerin tiimevarim kapsaminda ve derinlemesine bir
inceleme ile ¢oziimleme yapilmasiyla meta-tematik analiz gerceklestirilmektedir

(Batdi, 2019).

Son donemlerde yapilan ¢aligmalarda meta-sentez arastirmalar1 nicel ve nitel
arastirmalart birlestiren bir kapsamda olusturulmaktadir (Bair, 1999). Meta-sentez,
temel olarak nitel verileri sentezleyen bir yontem seklinde kullanilmasina ragmen
zaman i¢inde nicel, nitel ve karma yontem ile diizenlenen arastirmalar1 da karsilastiran
bir icerik barindirmaktadir (Strobel & Barneveld, 2009). Diger bir ifade ile meta-
sentez, nicel ve nitel ¢calismalardaki verileri kaynak edinen nitel temelli bir arastirma
tiiri olarak ifade edilebilir (Bair, 1999). Meta-sentez yukarida da ifade edildigi gibi
hem nitel hem de nicel aragtirmalarin ¢alismaya dahil edilmesi ile olusturulurken meta-
tematik analiz, nitel verileri olusturan katilime1  goriislerinin - bulundugu
arastirmalardaki islenmemis (ham) verilerin igerik analizi ile ayrintili bir sekilde tekrar
analiz edilmesi bigiminde tanimlanmaktadir. Batdi (2019), meta-tematik analiz

siirecinin agamalarin1 agagidaki sekilde ifade etmistir:

1. Aragtirma problemine karar verilmesi: Bu asamada meta-tematik analize

uyabilecek bir konuya (teknik, yontem, kavram vb.) karar verilir ve aragtirma problemi
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olusturulur. Arastirma probleminin uygulanmasina iligkin ilgili katilimcilarin
goriiglerinin olmas1 gerekmektedir. Ciinkii bu goriisler ham verileri olusturur ve meta-

tematik analizin temeli bu ham verilere dayanmaktadir.

2.Belirlenen problem ile ilgili kavramsal ¢erceveyi olusturmak: Arastirma ile
iligli biitlin ayrintilarin ifade edildigi asamadir. Problemin acik ve anlasilir bir bicimde
olmasi 6nem arz etmektedir. Calismada neyin hangi bigimde arastirilacagi bu boliimde

acgiklanmaktadir.

3.Arastirma sorularim1 hazirlamak: Bu boliimde c¢alisma hipotezlerinin

belirlenmesi hedeflenerek bir cerceve meydana getirilir.

4. Aragtirmanin evrenini ve orneklemini tanimlamak: Meta-tematik analizin
alanyazin incelemesi bu asamada gergeklesir. Arastirma icin gerekli verilerin hangi
veri tabanlar iizerinden elde edilecegi, 6zelliklerinin ne olacagi, ka¢ adet ¢aligmaya
erisilebilecegi gibi konular ve dahil etme ve hari¢ tutma kistaslari belirlenir. Bu

kistaslar 6rneklem belirlenmesi olarak agiklanabilir.

5.Verileri toplamak: Meta-tematik analizi gerceklestirmek igin gerekli olan
katilimc gortislerinin olusturdugu ham verilerin kaliteli ve nitelikli kaynaklardan elde

edilmesi esastir.

6. Verileri gbzden gegirme ve aragtirma: Bu agamada genis ¢apli bir veri yi1gini
ile karsilagilabilir. Ancak karsilagilan tiim veriler arastirmanin kriterlerine uygun ve
hassas bir bi¢imde incelenir. Meta-tematik analizin bu agsamasi en 6nemli asamalardan
biridir. Veriler taranirken ¢ok hassas ve segici olunmalidir. Analize dahil edilecek

calismalar belirlenir ve ihtiya¢ duyulmayanlar ¢ikarilir.

7. Verilerin kategorilere gore kodlanmasi: Veriler arasinda iliski kurularak bir
kodlama siireci gergeklestirilir. Bunun i¢in dijital programlarda kullanilabilir.
Katilimer goriislerinden olusan ham veriler ve arastirmaci tarafindan olusturulan
birinci derece verilerden faydalanilir. Bu iki ¢esit veri biitiinlestirilerek yeni tema ve

kodlar olusturulmaktadir.

8. Veri kaynagi tanimlarini olusturma: Verilerin elde edildigi kaynaklar agik ve

anlasilir bir bigimde ifade edilmelidir. Bu baglamda hangi kaynaklara erisildigi, yayim
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yili, ulagilan veri tabanlari, ¢aligmalarin 6rneklemleri ve yontem gibi 6zelliklerin

gosterildigi bir tablo olusturulur.

9.Tema gelistirme ve hipotezleri smama: Ulasilan veriler ile kodlar
olusturularak temalar tespit edilir. Bu temalara arastirma problemi de denilebilir. Bu
basamakta olusturulan tema ve kodlarin belirlenen arastirma problemi ile uygun olup

olmadigi incelenmektedir.

10.Verilerin raporlanmasi ve analiz edilmesi: Bu asama meta-tematik analiz
stirecinin son agamasidir. Tema ve kodlar raporlanirken sézel ifadeler kullanilabilecegi
gibi okuyucularin dikkatini daha ¢ok c¢ekmesi acisindan tablo, gorsel veya
modellemeler de kullanilabilir. Bu sebeple Maxqda ve Nvivo gibi programlarin

kullanilmas1 Onerilir.
3.2.1. Meta-Tematik Analiz Siirecinde Verilerin Toplanmasi

Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretmedeki etkililiginin aragtirildigi bu
calismada dokiiman incelemesi kullanilmistir. Bu kapsamda 2016-2023 yillar
arasinda yapilmis caligmalar arastirmaya dahil edilmeye uygun bulunmustur. Bu
calismalarin ortak noktasi katilimci goriislerinin yer aldigi ham verileri igeren
calismalar olmalaridir. Bu kapsamda; Ebscohost-Eric, IEEE Xplore, ProQuest
Dissertations and Theses (PQDT), Science Direct, Springer Link, Taylor & Francis
Online, Web Of Science, Google Akademik ve YOK Ulusal Tez Merkezi olmak iizere
toplam dokuz adet veri tabani taranmugtir. Yapilan tarama sonucunda Quizlet Web 2.0
aracinin yabanci dil 6gretiminde kullanimu ile ilgili ham (birincil) katilimer goriislerini
icerme kriterine gore 11 adet makale ve 11 adet tez olmak iizere toplam 22 calisma

arastirmaya dahil edilmistir.
3.2.2. Meta-Tematik Analiz Siirecinde Verilerin Analizi

Bu aragtirmanin verileri olusturulurken igerik analizinden yararlanilmistir.
Icerik analizi, acik kodlama ilkelerini temel alarak metnin igeriginde bulunan
boliimlerin daha az igerikle kategorize edilmesi amaciyla sistematik ve kendini
tekrarlayabilen bir siirectir (Krippendorff, 2004). Ayrica, igerik analizi; benzer
ozellikler tagiyan verilerin belirlenen kavramlar ve temalarin ¢evresinde toplanmasi ve
anlaml1 bir sekilde yorumlanmas: siirecidir. Oncelikle, arastirmaya dahil edilmesi

uygun goriilen ¢alismalar titizlikle incelenmis ve ulasilan bulgular detayli bir sekilde
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analiz edilmistir. Analize alinan ¢aligmalara 6zel kodlar tanimlanmistir. Nitel
arastirmalarda, {i¢ farkli kodlama yonteminden bahsedilmektedir (Yildirim & Simsek,

2016). Bu kodlama yontemleri su sekildedir:

1.0Onceden belirlenmis kavramlar 1s18inda  gerceklestirilen kodlama:
Caligmanin kavramsal veya teorik smirlari esas alindiginda, veri toplama islemi

yapilmadan 6nce kodlama yapilir.

2.Verilere dayal1 olarak kavramlardan tiiretilen kodlama: Bu tiir aragtirmalar,
onceden belirlenmis teorik veya kavramsal boyutlarin bulunmadigi durumlarda uygun

bir yaklagimdir.

3.Genel kapsama dayanilarak olusturulan kodlama: Verilerin analizi 6ncesinde
teorik c¢ercevenin tespit edilmesi ve analizlerin bu c¢erceveni yol gdstermesiyle
yiirlitiilmesi saglanir. Fakat, bu ¢alismada kodlama siireci a¢ik kodlama yontemiyle

gerceklestirilmistir.

Bu bilgiler 1s181nda Quizlet’in dil 6grenimi tizerindeki etkisi ile ilgili inceleme
yapan arastirmalarda katilimcilardan alinan ham verilerden yani birincil katilimci
goriiglerinden faydalanilmistir. Ayrica bu ¢alismada birbirinden farklr iki veri tiirii
birlikte yapilandirilarak orijinal kod ve temalar meydana getirilmistir. Tema ve
kodlarin olusturuldugu katilimc1 goriislerine dayanan ham verilerin igeriklerine

herhangi bir miidahale yapilmamustir.

Verilerin kategorize edilmesi, konu ile iligkili olan kavramsal ifadelerin
ayristirtlmasi, bu ayristirilan bilgilerdeki benzerlik ve farkliliklarin tespit edilerek
siniflandirilmasini igeren bir meta-tematik analiz siirecidir. Veri kaynaklarinin,
etkinlik ve ortamlarin tanimlar1 yapildiktan sonra, arastirmacilar, veri kodlama
islemini bitirdikten sonra katilimcilarin, ortamin ve olaylarin ayrintili bir sekilde ifade
etmelerini belirtirler. Hipotezlerin sinanmasi ve temalarin meydana getirilmesi
asamasinda ise, meta-tematik analiz kullanilarak kod haline getirilmis kavramlarin,
bilgilerin temsil ettigi olay ve olgularin anlamini derin bir sekilde ¢oziimleyerek
gerceklestirilir. Temalar da kod siirecinde oldugu gibi siklikla birkag kelime veya
kelime grubu bi¢iminde olusturulur. Ayrica, meta-tematik analiz siirecinde daha
onceden belirlenmis arastirma problemlerinde yer alan konulara yonelik hipotezlerin

sinanmasi i¢in farkli temalar birlestirilebilir. Son asama ise verilerin raporlanmasi ve
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yorumlanmasidir. Bu sayede ulasilan veriler daha anlasilabilir hale gelir (Bucak,
2020). Bir calisma yiiriiten arastirmacilar, verileri analiz ederken kompleks
kavramlarla, sorunlarla ya da temalar ile karsilagir. Bunlar1 daha anlasilir hale getirmek
ve vurgulamak gayesiyle gorsel Ogeler veya modeller tercih eder. Prisma akis
diyagrami1 meta-tematik analiz silirecinde ¢ok tercih edilen modellerden biridir. Bu
model aragtirmacilara kolaylik saglamaktadir (Moher, Liberati, Tetzlaff, Altman, &
Prisma Group, 2009). PRISMA akis diyagrami Sekil 4’ te gosterilmistir.

g Veri tabanlar1 taranarak Duplikasyonlar nedeniyle
i ulasilan ¢aligma sayisi »| cikarilan ¢aligmalar
'S
E |
'_

Duplikasyon sonu kalanlar -
g Igisiz konu basliklari
< Baglik Elemesi _» __» | nedeniyle toplamda elenen
e caligmalar

\4

Ozetler elendikten sonra kalanlar
i~
= Dahil edilme kriterlerine
> .. o uymayan ozetler ¢ikarilinca
3 Ozet Taramast A4 kalan galigsma sayisi

Uygunluk ve nitelik agisindan
© degerlendirilen tam metinler
ITEJ Nitelik Yeterli veri igermeyen
= Degerlendirmesi > nitelik degerle_ndirmesi
S sonucu yetersiz olarak

belirlenen ¢alismalar

Meta-tematik analize dahil
edilen ¢aligsmalar

Sekil 4. PRISMA Akis Diyagrami

Sekil 4 incelendiginde literatiirii taradiktan sonra, farkli veri tabanlarindan ayni
aragtirmaya ulasilsa dahi, arastirma problemlerine uygun olmayan ¢aligsmalar elemine
edildi. Kalan ¢alismalar, meta-tematik analiz i¢in belirlenen kriterler dogrultusunda
incelendi. Bu detayli degerlendirmeler sonucunda, analize dahil edilmesi uygun
goriilen ¢alismalar belirlendi. Asagida Sekil 5 {izerinde mevcut aragtirmaya ait akis
semas1 gosterilmistir. Bu semanin amaci incelenen veri sayisi ile dahil edilme ve
elimine edilme kriterlerini agik bir bi¢imde gostermektir. Ayrica belirtilen sayisal

veriler ile arastirma siirecinin daha seffaf incelenmesi amaglanmistir. Meta-analiz ve
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meta-tematik analiz i¢in ayr1 ayr1 dahil edilme kriterleri ve sayisal verilerin ifade

edildigi akis semasi detayli bir bicimde hazirlanmis ve sunulmustur.

Sekil 5 tlizerinde analize dahil edilen ¢alismalarin akis semasi goriilmektedir.
Arastirmanin amaci dogrultusunda; Ebscohost-Eric, IEEE Xplore, ProQuest
Dissertations and Theses (PQDT), Science Direct, Springer Link, Taylor & Francis
Online, Web Of Science, Google Akademik ve YOK Ulusal Tez Merkezi olmak iizere
toplam 9 adet veri tabani1 taranmistir. Meta-analiz ve meta-tematik analiz i¢in toplam
916 sonuca ulasilmistir. Duplikasyon, ilgisiz konu basliklari, dahil edilme kriterlerine
uymayan c¢alismalar, uygunluk ve uygunsuzluk durumlar1 gibi sebeplerle elemeler
yapilmistir. Son durumda analiz slirecinde meta-analiz i¢in 15, meta-tematik analiz

i¢cin 22 adet calisma kullanilmustir.

E Veri tabanlan taranarak Dlg’lﬂ.(afyariclzr 1
= ulagilan calisma sayis1 — ::11::‘:3{1;"?]\1\3 a_l; 1:

* — 2 = Gl A =312
E (Nna=916: Nyra=916) Nara=31)
wn
<
=t

: Ilgisiz ki baghklar:
Duplikasyon sonu kalanlar ot e B R
= — 885 nedeniyle toplamda elenen
s = > DIMTA= ) cahigmalar (N = 867;
NrTa=848
= Baslik Elemesi > > )
=}
e
= "
= Ozetler clendikten sonra kalanlar TEEkdl ot Bens Derier erime
(Nuga = 18: Nura=37) uymayan dzetler cikarilinea
(Nnga = 0: Nura=12)
Ozet Taramasi > 1 > ﬂ
Diahil edilme kriterleri:
Uygualul ve aitlik 2016 205 e e Yomtaee
| = agismndan degerlendirilen tam Deney grubunda vabanc dil &greniminde Quizlet
= metinler (Nua = 18; kullanmmina iligkin uygulamalarn bulunmas:
=] N =25 -Analizler i¢in gerekli istatistiksel veriler igerme
20 MTA=25) (omeklem biyuklogn, aritmetik ortalama, standart
- sapmal).

= - Meta-tematik analiz kapsammnda yabanca dil 6grenimi

ile ilgili ham veriler igerme.
Nitelik Degerlendirmesi

Haric¢ tutma kriterleri:
-Uygunluk ve uygunsuzluk (Nua = 0;
Meta-analiz ve meta-tematik Nura=3)
analize dihil edilen galismalar - Yeterli dijital veri icermeme (Nua = 0)
(Nna = 15; Nura=22) - Bilimsel ve igerik acismdan nitelik
degerlendirmesi sonucu yetersiz bulunan
galigmalar (INwa = 3; Nura=0)

Dahil Etme

*NMA: Meta-analize déhil edilen ¢alisma sayist NMTA: Meta-tematik analize dahil edilen ¢calisma sayisi
Sekil 5. Analize dahil edilen ¢calismalarin akis semast
3.2.3. Meta-Tematik Analiz’de Gecerlik ve Giivenirlik

Meta-tematik analiz ve nitel calismalarin gegerlik ve giivenirlikleri benzerdir.

Maxwell (1992)’ye gore nitel ¢alismalardaki gecerlilik bes kategoride gerceklesir. Bu
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kategoriler; betimsel, kuramsal (i¢), yorumlayici, genellenebilir (dis) ve

degerlendirmeci gegerlilik seklindedir.

Betimsel Gegerlilik: Ulagsilan verilerin ne derece dogru oldugunu gosterir.
Taramas1 yapilan kaynak ve veri tabanlarinin dikkatli bir sekilde incelenmesi ve
anlasilmasi ile verilere ulagilmasi, veri kaybedilmemesi ve yanlis anlasilmasinin

engellenmesidir.

Kuramsal (I¢) Gegerlilik: Calismada elde edilen kavramlarmn anlamli bir
biitiinliik olusturabilmesi, 6nceden cercevesi c¢izilmis olan kavramsal cerceve ile
bulgularin uyumlu olmasi ve bulgularin agik ve net bir bigimde belirlenmesi seklinde

tanimlanabilir.

Yorumlayict Gegerlilik: Katilimcilardan alman birincil verilerden yani
katilimc1 goriislerinden ve eylemlerinden ¢ikarimlarda bulunmaktir. Bu verilerden

olusturulan yorumlari destekleyen dogrudan birincil verilere yer verilmesidir.

Genellenebilir (D1s) Gegerlilik: Arastirmacinin kendi ulastig1 veriler ile baska
ortam ve farkl kisilerin topladig1 verilerin karsilastirilmasi ve daha genel sonuglara

ulasilmasidir.

Degerlendirmeci  Gegerlilik:  Arasgtirmacinin  literatiirde ulastigi  verileri
yorumlamasinin yaninda bunlar farkli arastirmalar ile iliskilendirip desteklemesidir.

Kendi sonuglarina katki saglayabilmesidir (Maxwell, 1992).

Nitel arastirma siirecinde; inanirlik, aktarilabilirlik, giivenilebilirlik ve teyit
edilebilirlik seklinde giivenirlige yonelik kavramlar yer almaktadir (Shenton, 2004).
Meta-tematik analiz de bir nitel aragtirma tiirii oldugundan bu kavramlari meta-tematik

analizde de kullanilabilir. ilgili kavramlarin tanimlar1 su sekildedir:

Inanirlik: Bulgularin gergekliginin ne diizeyde uyum sagladigini ifade etme

anlamina gelir.

Aktarilabilirlik: Arastirma sonucunda ulasilan bulgularin ¢esitli durum ve

baglamlara uyarlanabilme diizeyini ifade eder.

Giivenilebilirlik: Birbiriyle ayni ya da benzer niteliklere sahip drneklemler

izerinde ayn1 sonuglara ulasilabilme durumunu ifade eder.
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Teyit edilebilirlik: Caligmada elde edilen bulgularin, goriislerine yer verilen
katilimcilarin direkt olarak kendilerinden alindigini kanitlama olarak ifade edilebilir

(Shenton, 2004).

Nitel arastirmalarda giivenirligi ifade ederken inandiricilik kelimesini
kullanmak daha uygun olabilmektedir (Guba&Lincoln, 1982). Bir tiir nitel arastirma
olan meta-tematik analizde de inandiricilik ifadesini kullanmanin daha dogru oldugu
distiniilmektedir. Ancak nitel c¢alismalardaki inandiricilik  kavrami nicel
calismalardaki gibi sabit ve nesnel bir yapida degildir (Batdi, 2019). Nitel
aragtirmalarin ¢esitlilik gostermesi ve siirekli degisen yapisi, onlarin giivenilirligini
yiikseltmek amaciyla belirli stratejilere ihtiyag duyar. Bu stratejilerden biri, veri elde
etmenin tek bir kaynak yerine birden fazla kaynaktan (makaleler, tezler, raporlar vb.)
gerceklestirilmesi gerektigi ilkesidir (Batdi, 2019). Bu strateji sayesinde farkli ve
benzer yapida bircok veriye ulasilabilir. Ote yandan meta-tematik analizdeki
inandiricilik seviyesini ylikseltmek amaciyla farkli zamanlarda giincel ¢alismalarin
olup olmadiginin kontrol edilmesi, yeniden sorgulama yapma ve veri tabanlar
tizerinde birden fazla inceleme yapilmasi gibi islemler uygulanabilir. Bu sayede
herhangi bir verinin gozden kacirilmas: engellenirken gilincel calismalarinda
arastirmaya dahil edilmesi miimkiin olmaktadir (Batdi, 2019). Bunun yani1 sira meta-
tematik analiz kapsaminda olusturulan tema ve kodlarin elde edildigi verilerden
dogrudan alintilama yapilip inandiriciliga katki saglanabilir (Hamidi, 2023). Arastirma
kapsaminda meta-tematik analiz ile olusturulan kodlara referans olmas1 amaciyla ham
verilerden 6rnekler verilmistir. Ham verilerin yer aldig1 calismalari belirtmek amaciyla
her galigmaya bir isim verilmistir. Ornegin herhangi bir referans ciimlesinde “T-1, s.
67 kodlu arastirmada” seklindeki ifadede “T-17=Tez-1 kodlu arastirma ve s.67=sayfa
sayis1 67 biciminde gosterilirken “M-1, s.12 kodlu arastirmada” seklindeki ifadede

“M-1"=Makale-1 kodlu arastirma ve s.12=sayfa sayis1 12 biciminde gdsterilmektedir.
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BOLUM IV

BULGULAR

Arastirma kapsaminda 15 nicel ¢alisma meta-analiz ve 22 nitel caligma meta-
tematik analiz i¢in uygun goriilmiis ve arastirmaya dahil edilmistir. Aragtirmaya dahil
edilen bu ¢alismalardan elde edilen bulgular meta-analiz siirecine iliskin bulgular ve
meta-tematik analiz siirecine iligkin bulgular olmak {izere iki ayr1 baslik halinde

incelenmistir.

4.1. Meta-Analiz Siirecine iliskin Bulgular

Quizlet Web 2.0 aracinin dil 6grenimi {izerindeki etkisinin incelendigi meta-
analiz siirecine iliskin bulgular bu bolimde yer alacaktir. Bu kapsamda deneysel ve
yari-deneysel calismalar analize dahil edilmistir. Arastirma kapsaminda “Yabanci dil
ogretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin incelendigi ¢caligmalarin istatistiki
verileri 15181inda akademik basari lizerindeki etki biiyiikliigli nedir?” alt problemi i¢in
meta-analiz kapsaminda arastirmaya dahil edilen 15 ¢alisma igerisinde yer alan 29 adet
veri incelenmis ve ortalama etki biiytikligii degeri hesaplanmistir. Bulgular Tablo 1°de
gosterilmistir.

Tablo 1

Meta-Analiz ile Akademik Basariya Yonelik Yiiriitiilen Calismalarin Istatistiki
Degerleri

Test %95 Giivenirlik Arahg: Heterojenlik
. Model
Tiiri m
n g Alt Simr  Ust Simir Q p 12
73.12

SEM 29 0.80 0.71 0.89 104.17 0.00

AB
REM 29 0.82 0.65 0.10

Tablo 1’de goriildiigii lizere arastirmaya dahil edilen ¢alismalarin istatistiksel
model secimine gore elde edilen degerleri sunulmustur. Bu ama¢ dogrultusunda
gerceklestirilen heterojenlik testi (Q=104.17) sonucuna gore arastirmadaki dagilimin

heterojen oldugu tespit edilmistir. Bu bilgiler 1s1g1nda arastirmanin istatistiksel modeli
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rastgele etkiler modeli olarak belirlenmistir. Rastgele etkiler modeline gore %95 giiven
araliginda alt sinir 0.65, tist sinir ise 0.10, etki biiyiikliigiiniin ortalama degeri ise 0.82
olarak bulunmustur. Ulasilan bu ortalama etki biiyiikliikk degerinin genis diizeyde
oldugu soylenebilir. Bu dogrultuda yabanc1 dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin

akademik bagartya olumlu bir etkisi oldugu tespit edilmistir.

Quizlet’in yabanci dil 6gretimi iizerindeki etkisine meta-analiz kapsaminda
odaklanan bu galismada 12 degeri %73.12 olarak bulunmustur. Ulasilan bu deger kritik
deger olan %50’den (Patsopoulos vd., 2008) biiyiiktiir. Bu sebeple ve ¢alismadaki
verilerin ayritilt bir sekilde ifade edilmesi amaciyla akademik basartya iliskin
bulgular; 6gretim kademesi, uygulama siiresi, calismanin yapildigi iilke, yayin tiirii ve
orneklem biiyiikliigli olmak iizere bes ayri moderatore ayrilmistir. Belirtilen bu
moderatdrlerin analizleri sonucunda ulasilan veriler Tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2
Moderator Analizine Gore Analize Dahil Edilen Calismalarin Genel Etki Biiyiikliikleri

Etki Biiyiikliigii ve %95

Giivenirlik Arali Sifir Testi Heterojenlik
Md Gruplar e
n g Alt U Z P- Q- df P-degeri
Smir  Siir degeri  degeri degeri
g g Ortaokul 4 091 072 1.09 9.53 0.00
S £ Lise 16 072 047 097 5.56 0.00
&8 Universite 7 089 043 135 376  0.00
O ¥ Toplam 27 0.85 0.70 0.99 11.60 0.00 1.40 2 0.50
5-6 7 0.86 0.45 1.26 4.12 0.00
E - -8 11 0.76 0.41 1.12 4.18 0.00
23 9+ 8 076 055 097 697  0.00
2 & Belirtilmemis 2 1.32 1.00 1.64 8.13 0.00
= Toplam 28 0.89 0.75 1.04 11.83 0.00 9.07 3 0.03
° Tiirkiye 16 0.77 0.51 1.04 5.73 0.00
:% Digerleri 13 0.88 0.65 1.11 7.60 0.00
Toplam 29 0.84 0.66 1.01 9.50 0.00 0.38 1 0.54
£ s Makale 12 0.89 0.58 1.21 5.58 0.00
25 Tez 17 0.79 0.57 1.00 7.18 0.00
~ Toplam 29 0.82 0.64 1.00 9.08 0.00 0.29 1 0.59
g & Kigik 7 0.95 0.57 1.34 4.84 0.00
= £ ora 18 08 054 106 510  0.00
22 Biyik 4 077 053 101 638  0.00
© 5 Toplam 29 0.81 0.65 0.97 9.97 0.00 0.64 2 0.73

Tablo 2’de belirtildigi ilizere arastirmaya 4 ortaokul, 16 lise ve 7 tiniversite
olmak tizere toplam ii¢ 6gretim kademesinde ¢alismanin dahil edildigi goriilmektedir.
Analiz sonucunda dgretim kademeleri ile ilgili verilerden serbestlik derecesinin 2 ve
homojenlik testi degerinin QB = 1.40 oldugu tespit edilmistir. Ulasilan istatistiksel

veriler dogrultusunda y2 kritik tablosundan %95 giiven aralifinda 2 serbestlik
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derecesine 5.991 degeri karsilik gelmektedir. Bu durumda Qg =1.40 istatistik degerinin
x2 kritik degerler tablosundaki degerden (Qg = 1.40< %2(0.95) = 5.991) daha kii¢iik
oldugu goriilmektedir ve dagilimin homojen oldugu ifade edilebilir. Quizlet Web 2.0
araciin dil Ogretimi {izerinde akademik basariya etkisinin 6gretim kademeleri
moderatorii acisindan toplam etki biiylikligi incelendiginde 0.85 degerine
ulagilmistir. Bu deger Cohen’s (1992) ve Thalheimer & Cook (2002)’un
siniflamalarina gore genis diizeydedir. Ayrica tablo incelendiginde 6gretim kademesi
diizeyinde en biiylik etkinin ortaokul diizeyinde (g=0.91), en kiigiik etkinin ise lise
diizeyinde (g=0.72) oldugu goriilmektedir. Quizlet’in dil 6gretiminde kullaniminin
Ogretim kademesine gore anlamli bir farklilik géstermedigi goriilmiistiir (p=0.50>.05).
Buna gore Quizlet’in dil 6greniminde akademik basariyr artirdigi fakat ogretim

kademesine gore bir fark olusturmadigi sdylenebilir.

Meta-analiz kapsaminda Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi
tizerindeki etkisinin uygulama siiresi moderatorii agisindan incelenmesi sonucu ortaya
¢ikan bulgular da Tablo 2’de sunulmaktadir. Bu dogrultuda dort grup olusturulmustur.
5-6 hafta kategoresinde 7, 7-8 hafta kategorisinde 11, 9 ve iizeri hafta kategorisinde 8
ve belirtilmemis kategorisinde iki c¢alisma bulunmaktadir. Elde edilen veriler
incelendiginde homojenlik testi sonucunda Qg =9.07 ve serbestlik derecesinin 3
oldugu tespit edilmistir. y2 kritik deger tablosunda %95 anlamlilik diizeyinde 3
serbestlik derecesi degeri ile kritik deger 7.815 olarak tespit edilmistir. Bu bilgiler
is1ginda verilerinden elde edilen Qg istatistiksel degerinin kritik degerden biiyiik
oldugu saptanmistir (Qs = 9.07 > 7.185) . Yapilan tespitler sonucunda ¢aligmalarin
uygulama siirelerine gore etki biiyiikliiklerinin heterojen oldugu sdylenebilir. Ayrica
arastirma bulgular1 uygulama siireci agisindan incelendiginde en biiyiik etki diizeyinin
g=1.32 ile belirtilmemis kategorisinde oldugu, en kiigtlik etki diizeyinin ise g=0.76 ile
7-8 hafta ve 9 ve lizeri hafta kategorisinde oldugu tespit edilmistir. Uygulama
stirelerinin analiz edilmesiyle ulasilan genel etki biiyiikliigii g=0.89 olarak saptanmis
ve genis dlizeyde oldugu tespit edilmistir. Analize dahil edilen arastirmalarin
uygulama siireleri bagimsiz degiskeni analizi sonucu p=0.03 anlamlilik degerine
ulagilmistir.  Bu a¢idan incelendiginde Quizlet’in yabanci dil 6gretiminde

kullanilmasimin &grencilerin akademik bagarilarini olumlu yonde etkiledigi ve
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uygulama siiresi moderatdriine gore anlamli bir farklilik gosterdigi gorilmiistiir
(p<.05).

Quizlet’in yabanci dil 6gretiminde akademik basariya etkisinin Tiirkiye ve
yabanci iilkelerde uygulanmas1 moderatorii agisindan incelenmesi sonucu Qg =0.38 ve
serbestlik derecesi 1 olarak tespit edilmistir. Ulagilan istatistiksel veriler dogrultusunda
x2 kritik tablosundan %95 giiven aralifinda 1 serbestlik derecesine 3.841 degeri
karsilik gelmektedir. Bu sonuca gore dagilimi homojen oldugu sdylenebilir. Quizlet
Web 2.0 aracinin dil 6gretimi lizerinde akademik basariya etkisinin uygulanan iilke
moderatdrii agisindan etki biiyiikligli incelendiginde 0.84 degerine ulagilmistir. Bu
deger biiyiik diizeydedir. Ayrica tablo incelendiginde uygulanan {ilke diizeyinde en
biiyilik etki g=0.88 ile yabanci iilkeler olurken Tiirkiye g=0.77 ile ikinci sirada yer
almistir. Quizlet’in dil 6greniminde kullaniminin uygulanan tilke moderatoriine gore
anlamli bir farklilik géstermedigi goriilmiistiir (p=0.54>.05). Sonug olarak Quizlet’in
yabanci dil 6gretiminde akademik bagariyr artirdigi fakat uygulanan tilkeye gore

anlamli bir fark olusturmadig: tespit edilmistir.

Quizlet’in yabanci dil 6gretiminde akademik basariya etkisinin yaymn tiiri
moderatorii agisindan incelenmesi sonucu Qg =0.29 ve serbestlik derecesi 1 olarak
tespit edilmistir. Ulasilan istatistiksel veriler dogrultusunda 2 kritik tablosundan %95
giiven araliginda 2 serbestlik derecesine 3.841 degeri karsilik gelmektedir. Bu sonuca
gore dagilimin homojen oldugu sdylenebilir. Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil
Ogretimi tizerinde akademik basariya etkisinin yayin tiirii moderatorii agisindan etki
blyiikligl incelendiginde 0.82 degerine ulasilmistir. Bu deger biiyiik diizeydedir.
Ayrica tablo incelendiginde yayin tiirii diizeyinde en biiylik etki g=0.89 ile makale
olurken tez g=0.79 ile ikinci sirada yer almistir. Quizlet’in dil &gretiminde
kullantmimin uygulanan yayin tiiri moderatoriine gore anlamli bir farklilik
gostermedigi goriilmiistiir (p=0.59>.05). Sonu¢ olarak Quizlet’in yabanci dil
ogreniminde akademik basariyr artirdigi fakat yayin tiirline gore anlamli bir fark

olusturmadigi tespit edilmistir.

Quizlet’in yabanci dil 6gretiminde akademik basariya etkisinin Srneklem
biiyiikliigii moderatorii agisindan incelenmesi sonucu Qg =0.64 ve serbestlik derecesi

2 olarak tespit edilmistir. Ulasilan istatistiksel veriler dogrultusunda 2 kritik
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tablosundan %95 giiven araliginda 2 serbestlik derecesine 5.991 degeri karsilik
gelmektedir. Bu sonuca gore dagilimin homojen oldugu sdylenebilir. Quizlet Web 2.0
aracinin yabanci dil 6grenimi {izerinde akademik basariya etkisinin Orneklem
blyiikligli moderatorii agisindan etki blyiikligli incelendiginde 0.81 degerine
ulagilmistir. Bu deger biiylik diizeydedir. Ayrica tablo incelendiginde o6rneklem
biiyiikliigii diizeyinde en biiyiik etki g=0.95 ile kiigiik 6rneklem biiyiikliigii olurken
blyiik orneklem biiyiikligii g=0.77 ile son sirada yer almistir. Quizlet’in dil
ogreniminde kullaniminin uygulanan 6rneklem biiyiikliigli moderatdriine gore anlamli
bir farklilik gostermedigi goriilmiistiir (p=0.73>.05). Sonug olarak Quizlet’in yabanci
dil 6gretiminde akademik basartyr artirdig1 fakat 6rneklem biiytikliigiine goére anlaml

bir fark olusturmadigi tespit edilmistir.

Arastirmada katilimcilarin yabanci dil 6gretiminde Quizlet kullaniminin
etkisinin incelendigi caligmalarin etki biiyiiklerinin degiskenlik gosterdigi ifade
edilebilir. Bu bilgiler 1s181inda bakildiginda ¢alismalarin etki biiytikiiliigiiniin genelde
olumlu yonde oldugu belirtilebilir. Tespitler sonucunda deney grubundaki 6grencilerin
Quizlet kullanarak geleneksel yontemle 6grenim goren dgrencilere gore akademik
basarilarinin pozitif yonde etkilendigi yorumu yapilabilir. Meta-analiz kapsamina
alman caligmalarin akademik basariya dair etki biytkliiklerinin gosterildigi huni

grafigi Sekil 6’da gosterilmistir.
Funnel Plot of Standard Error by Hedges's g
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Sekil 6. Calismalarin etki biiyiikliiklerine ait huni grafigi
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Analiz sonucunda elde edilen huni grafigine bakildiginda dahil edilen
caligmalarin asimetrik bir dagilim gostermedigi goriilmektedir. Analiz kapsamindaki
caligmalarin genellikle huninin orta bolgesinde yer aldig1 ve 8 ¢alismanin huninin
disinda kaldigi tespit edilmistir. Dahil edilen ¢alismalar ¢izginin yalnizca bir tarafinda
veya yogunlukla seklin alt kisminda yer almamistir. Bu da yayin yanlilig1 olmadigini
ifade etmektedir (Borenstein vd., 2009). Sonu¢ olarak dagilimin tek bir tarafa
yogunlasmadigi bu arastirmada 6rneklem Quizlet lehine yanli degildir. Ek olarak huni
grafiginde istatistiksel degerler yer almadigindan 6rneklemin yanli se¢ilmediginin
sayisal veriler ile ortaya koymak amaciyla Rosenthal (1979)’in korumali N sayis1 (fail-

safe number) hesaplanmistir. Ulagilan veriler Tablo 3’te gosterilmistir.

Tablo 3

Rosenthal korumall N sayisi analiz bulgulart

Z degeri 17.60863
P degeri 0
Alfa 0.05
Alfa i¢in Z degeri 1,95996
N 29
P degerini anlamsiz kilmak i¢in gerekli 2312

eksik caligma sayisi

Bir aragtirmadaki gecerlik ve giivenirlik saglanirken yayin yanliligi tamamen
ortadan kaldirilmali ya da hesaplanmalidir (Rosenthal, 1979). Tablo 3 incelediginde
korumali N analizi ile hesaplanan nicel degerin p degerini anlamsiz kilmasi yani
Quizlet ile yabanci dil 6gretiminin akademik basarisinin {izerinde etkisiz veya olumsuz
yonde etkisi oldugu sonucuna ulagsmis c¢alismalarin sayisini gostermektedir. Bu
baglamda Tablo 3’e gére p degerini anlamsiz kilmasi i¢in minimum 2312 c¢aligmaya
ihtiyac oldugu tespit edilmistir. Bu hata koruma sayis1 (N:2312) analiz kapsamina
alinan ¢alisma sayist (N:29) ile mukayese edildiginde ihtiya¢ olan ¢alisma sayisinin
dahil edilen ¢calisma sayisindan oldukg¢a fazla oldugu sonucuna ulagilmistir. Gortildigt
tizere dahil edilmesi gereken ¢alisma sayisina ulagilmasmin miimkiin olmadigi
goriilmektedir. Ulasilan degerlere istinaden yayin yanliliginin etki biiytikliigiini

tizerinde anlamli bir etkisi olmayacag diistiniilmektedir (Cheung & Slavin, 2011).
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4.2. Meta-Tematik Analiz Siirecine Iliskin Bulgular

Bir 6nceki baslik altinda arastirmanin meta-analiz bolimii i¢in erisilen veriler
sunulmus ve bulgular belirtilmistir. Bu bashik altinda ise meta-tematik analiz
kapsaminda ham verilerden elde edilen kodlar; dil 6§renimine yansimalari, 6grenme-
Ogretme siirecine yansimalari, 6grenci duyussal Ozelliklerine olumlu yansimalart,
ogrenci duyussal 6zelliklerine olumsuz yansimalari, 6lgme ve degerlendirme siirecine
yansimalari, teknoloji kullanimi kaynakli sinirliliklar ve teknoloji odakli edinimler
olmak tizere yedi tema altinda toplanmistir. Her bir temaya iliskin bulgular asagida

sunulmaktadir.

4.2.1. Quizlet Kullaniminin Yabanci Dil Ogrenimine Yansimalari

Bu tema altinda yer alan kodlar; kelime dagarcigini gelistirmesi, okuma
becerisini gelistirmesi, konusma becerisini gelistirmesi, climle kurma becerisini
gelistirmesi ve yazma becerisini gelistirmesi seklindedir. Bahsedilen kodlar Sekil 7°de

gosterilmistir. Bahsi gegen kodlar Sekil 7 tizerinde gosterilmistir.

< DIL OGRENIMINE YANSIMALARI )

Kelime dagarcigini Okuma becerisini
gelistirmesi gelistirmesi
Yazma becerisini Konugma becerisini
desteklemesi gelistirmesi
Ciimle kurma becerisini
gelistirmesi

Sekil 7. Quizlet Web 2.0 Aracimin Kullamimimin Dil Ogrenimine Yansimalar

Sekil 7°de yer alan kodlara iliskin katilime1 goriislerine yer verilmistir. T-3,
.87 kodlu calismada, “okuma becerisini gelistirmesi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak ““I think it improved my overall English speaking and reading skills
ability because I could not even remember the words | knew before but now I can

recall a word weeks later. | think I feel more successful in English now. ” seklinde ifade
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edilen katilimcr goriisii gosterilebilir. M-2, s.131 kodlu c¢alismada “Osmanlica
dersinde metinleri okurken ¢ok fazla Arap¢a ve Farsca kelimeye denk geliyoruz.
Anlamlarint bilmedigimiz kelimeleri okumakta zorlaniyoruz. Bu uygulama sayesinde
anlamlarini 6greniyorum ve kelimeleri ¢cok daha hizli okuyabiliyorum.” seklinde ifade
edilen katilimci goriisii de ilgili kodu desteklemektedir. T-6, s.111 kodlu ¢alismada yer
alan “Quizlet’in okudugum Ingilizce kitaplar: anlamam konusunda bana yardimci
oldugunu oldugunu diigtintiyorum.” seklinde ifade edilen katilimc1 goriisii de benzer

sekilde gosterilebilir.

“Konusma becerisini gelistirmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-1,
s.350 kodlu ¢aligmada “It's easy, you just need to press and then a picture appears,
there's a description written, there's a sound how to pronounce the vocabulary.”
seklinde ifade edilen katilimc1 goriisii gosterilebilir. Ayni kod ile ilgili T-7, s.77 kodlu
calismada yer alan iki farkli katihmecinin gorisleri, “Quizlet’te kelimeleri sesli
duyabiliyordum. Kelimelerin telaffuzlarini da 6grenebildim.”; “Quizlet ile ¢calisirken
kelimelerin dinle ve dinle yaz boliimlerinde kelimelerin telaffuzlarini da 6grenebildim.
Ama diger kelime ogrenme etkinliklerimde béyle bir sansim olmadi.” seklindedir. M-
8, 5.258 kodlu calismada ise ayn1 kod i¢in “I think Quizlet is a very useful learning
tool. With Quizlet we can upload our own word list, review words and take tests as
many times as we want. It also provides us with the correct pronunciation of words
which is very helpful when having trouble reading.” katilimci goriisii yer almaktadir.
Benzer sekilde, T-3, s.87 kodlu calismada “I think it improved my overall English
speaking and reading skills ability because | could not even remember the words |
knew before but now I can recall a word weeks later. I think | feel more successful in

English now.” seklinde ifade edilen katilimc1 gortisii de ilgili kodu desteklemektedir.

“Ciimle kurma becerisini gelistirmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-
7,5.76 kodlu ¢alismada “Ingilizcede daha fazla ciimle kurabiliyorum.” seklinde ifade
edilen katilimc1 goriisii gosterilebilir. Ayrica M-10, s.60 kodlu calismada “I still prefer
Quizlet because | can check how a word is pronounced just by a click on a sound
button. I don’t have to use a dictionary for pronunciation check. I like to hear and
write what it says with the feature Spell.” seklinde ifade edilen katilimc1 goriisii de
ilgili kodu destekler niteliktedir. T-7, .76 kodlu ¢alismada “Ingilizcede daha fazla



47

’

ciimle kurabiliyorum.” seklinde ifade edilen katilimci goriisii de ilgili kodu

desteklemektedir.

“Yazma becerisini desteklemesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3, .87
kodlu ¢alismada “I was quite focused on how to say and write the words correctly. |
realized that | was following the wrong routine to learn the meaning of the words. |
always tried memorizing them at first. However, when my teacher said even the exact
word, I couldn’t recognize it or when | needed to pronounce it, my pronunciation did
not satisfy me at all. | could learn the meaning of the word anywhere on the Internet;
however, | quite enjoyed how the Spell and Write section progressed my improvement

for the specific word set.” seklinde ifade edilen katilimci goriisii gosterilebilir.

“Kelime dagarcigin gelistirmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak,
T-1, .80 kodlu ¢alismada “After I learn the vocabularies, I repeat the vocabularies
online after the lesson. It increases my vocabulary.” seklinde ifade edilen katilimci
goriisii gosterilebilir. Ayni kod i¢in T-3, s.86 kodlu ¢alismada ise “7 was so surprised
to see my improvement in vocabulary and pronunciation skills while 1 was reading a
passage after the third week. | was so determined to follow everything on Quizlet, and
1 believe it worked well for me.” ve “I noticed that whenever I finished a word set, |
actually learned more than that word. | have learned possible synonyms, antonyms,
and how to use that word correctly in a sentence. For some sets, our teacher did not
give the meaning of the words but used that word in a sentence in the flashcards. It
really improved my English” seklinde katilimci goriislerine yer verilmistir. Benzer
sekilde, M-4, s.8 kodlu calismada “By using this platform, I have learned many new
words through flashcards. What’s more, my pronunciation has also improved.”
seklinde ifade edilen katilimc1 goriisii ile T-3, s.86 kodlu ¢alismada “Everyone was so
depressed during Covid-19; however, | never missed an online class during those
times. And my teacher said we were going to use the Quizlet application for some
studies. It was really beneficial for me to learn vocabulary and play games there.”
seklinde ifade edilen katilimer goriisii de ilgili kodu desteklemektedir. Ayrica M-1,
$.349 kodlu ¢alismada “Of course it's important, if I have a lot of vocabulary, it will
make it easier for me to communicate.” seklinde ifade edilen katilimc1 goriisii ve M-

11, s.114 kodlu calismada “Many kinds of exercises are helpful for me to review
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vocabulary. I can do it as many times as I like at home.” seklinde ifade edilen katilime1

goriisii de ilgili kodu desteklemektedir.

4.2.2. Ogrenme-Ogretme Siirecine Yansimalar

Bu tema altinda yer alan kodlar; eglenceli olmasi, ilgi ¢ekici olmasi, gorsel ve
isitsel olmasi, 6grenmeyi kolaylastirmasi, geleneksel yonteme gore daha avantajhi
olmast, kullanigh olmasi, erisilebilir olmasi, 6grenmeyi desteklemesi, igerigin zengin
olmasi, derse katilimi artirmasi, oyunla &gretmesi, tekrar etme imkani sunmasi,
kavram yanilgilarini engellemesi, rekabet ortami olusturmasi seklindedir. Bahsi gegen

kodlar Sekil 8 tizerinde gosterilmistir.

G’)(‘;RENME-(")CRETME SURECINE YANSIMALA@

< Eglenceli olmasi ) < Tlgi gekici olmast )
Gérsel ve isitsel olmasi

Geleneksel yonteme gore
daha avantajli olmasi

( Erisilebilir olmasi
Gerigin zengin olmasi
< Oyunla 6gretmesi
(Kavram yamlgllarmD ( Rekabet ortami
engellemesi olusturmast

Sekil 8. Quizlet Web 2.0 Aracimin Kullaniminin Ogrenme-Ogretme Siirecine
Yansimalart
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Kullanisli olmasi

&

Ogrenmeyi desteklemesi
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Derse katilimi artirmasi

9
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Tekrar etme imkam
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Sekil 8’de yer alan kodlara iliskin katilimci1 goriiglerine yer verilmistir.
“Eglenceli olmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-1, 5.349 kodlu

calismada “It's fun, it can be like playing a game a little bit so it's not like studying.”
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seklinde ifade edilen katilimct goriisii gosterilebilir. Benzer sekilde M-1, s.350 kodlu
calismada “Quite helpful, the features are also like quiz games so it's fun.” seklinde
ifade edilen katilimer goriisti de 6rnek gosterilebilir. T-2, s.54 kodlu ¢alismadan alinan
bir katilimci goriisii ise “Practicing modes are fantastic, entertaining and very useful.
I learnt how to give quick answers to questions by means of gaming modes. | also like
that | can see one target word in 8 different question types, for example, I can listen
and write, match or | can do a test with the same words. It is very easy to practice my
target vocabulary on my phone. This is much more advantageous than traditional
methods, and I will keep learning vocabulary on Quizlet.” seklindedir. Ayni kod ile
ilgili M-2, s.130 kodlu ¢alismada “Quizlet kullanarak yaptigim odevler Osmanlica
dersine olan yaklasimimi olumlu yonde degistirdi, Osmanlica dersini daha eglenceli
ve pratik sekilde 6grenmeme yardimci oldu. Ayrica harfleri hatirlamama daha fazla
yvardimct oldu.” seklinde bir katilime1 goriisii yer almaktadir. Benzer sekilde, M-2,
s.130 kodlu c¢alismada yer alan “Oyun formatinda uygulamalar yapildigi icin

stkilmadan 6grenebildigimi fark ettim... ” ifadesi gosterilebilir.

“Ilgi ¢cekici olmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-7, 5.75 kodlu
calismada “Telefonla uygulama iizerinden kelime ¢alismak daha ¢ok ilgimi ¢ekti ve
motivasyonum artti. Boylece daha ¢ok kelime 6grenebildim.” seklinde ifade edilen
katilimc1 goriisti gosterilebilir. Benzer sekilde T-4, s.31 kodlu ¢aligmada yer alan “7
am fully engaged in the game. It is fun and interesting!” seklindeki katilimci goriisii
de bu kodu desteklemektedir. M-1, s.349 kodlu ¢alismada ise bir katilime1 “I'm happy
because it's interesting, there's a picture, there's a voice too, so it's more interesting to
see.” seklinde goriis belirtmistir. M-11, s.114 kodlu ¢alismada ilgili koda iliskin
“Quizlet Live has many tasks, including photos, definitions, and situations. This makes
the class more interesting and competitive.” seklinde bir goriis yer almaktadir. T-3,
s.84 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet got my attention. It worked well by increasing
my attention. | never thought a new teaching tool had a positive effect on my English
apart from computer games.” ifadesi ile T-6, s.112 kodlu g¢alismada yer alan
“Teknoloji ile kelime 6grenmek ¢ok etkileyiciydi ve kelimelerin aklimda kalmasini
saglad:.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. Benzer sekilde T-7, s.75 kodlu
calismada yer alan “Ingilizce dersine onceden ilgim yoktu daha sonra Quizlet ile

99, 6« s

calisinca Ingilizce dersine olan ilgim artt.”; “...Quizlet ile derse olan ilgim artt1...”;
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“...Quizlet ile kelime ¢alistiktan sonra derse olan ilgim ¢ok artti.” ve “Quizlet ile
calismak derse olan ilgimi ve motivasyonumu arttirdi.” 1fadeleri ile T-7, s.78 kodlu

calismada yer alan “...derse ilgim artt1.” ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir.

“Gorsel ve isitsel olmasi1” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-1,
s.349 kodlu ¢alismada “I'm happy because it's interesting, there's a picture, there's a
voice too, so it's more interesting to see.” seklinde ifade edilen katilimer goriisii
gosterilebilir. Ayni sekilde yine M-1, s.350 kodlu calismada yer alan “Yes, it helps me,
the features have a lot of pictures and sound, so I can also try to fill out the quiz.”
seklindeki katilimer goriisii de olusturulan bu kodu desteklemektedir. Benzer sekilde
T-11, s.46 kodlu calismada yer alan “Quizlet enriches vocabulary with visuals.”
ifadesi ve T-6, s.111 kodlu galismada yer alan “...resimler sayesinde Quizlet 'te kelime
ogrenmek ¢ok daha kolay ve akilda kaliciyd:...” ifadesi de ilgili kodu

desteklemektedir.

“Ogrenmeyi kolaylastirmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-2,
s.132 kodlu ¢alismada “Kelimeleri farkli uygulamalarla (dinle-yaz, eslestir, test vb.)
unutma orammiz diisiiyor ve kelimeleri 6grenmemiz kolaylasiyor. Ornegin Nev-civani
kelimesini farkli uygulamalarla tekrar ettigim icin o6grenmem ve akilda kalicilig
kolaylasti.” seklinde ifade edilen katilimci gorlisii gosterilebilir. T-6, s.113 kodlu
calismada yer alan “Daha énceden kelime ezberlerken ¢ok sikilyyordum, Quizlet ile
kelime o&grenmek ¢ok kolay ve eglenceliydi.” ifadesi de sz konusu kodu
desteklemektedir. T-7, s.75 kodlu ¢alismada yer alan “Onceden kelime égrenmekte
zorlantyordum artik Quizlet ile kelime ogrenmek daha kolay, istedigim zaman
istedigim yerden istedigim siirede ¢alisabiliyorum.” ifadesi de sdz konusu kodu
desteklemektedir. Benzer sekilde T-11, .50 kodlu ¢aligmada bu kodu destekleyen “/¢
makes learning easier.” ifadesi ile T-1, s.54 kodlu ¢alismada “Practicing modes are
fantastic, entertaining and very useful. I learnt how to give quick answers to questions
by means of gaming modes. | also like that | can see one target word in 8 different
question types, for example, | can listen and write, match or | can do a test with the
same words. It is very easy to practice my target vocabulary on my phone. This is much
more advantageous than traditional methods, and I will keep learning vocabulary on
Quizlet. ” seklinde ifade edilen katilimc1 goriisii de ilgili kodu desteklemektedir. M-4,
s.8 kodlu calismada yer alan “It [was] easy for me to find the button that I [wanted]
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to use. First you need to open a study set, and then you can see different kinds of
functions on the Quizlet.” ifadesi; T-6, s.113 kodlu ¢alismada yer alan “Kelimeleri
sozliikten bulmak ¢ok zamanimi alvyordu, Quizlet’i kullanmak ve oradan kelime
ogrenmek ¢ok daha kolaydi ve ¢ok zamanumi almryordu.” Ifadesi; T-10, s.61 kodlu
calismada yer alan “When students study vocabulary on Quizlet, as teachers we do not
need to spend time on vocabulary learning at least for spelling and pronunciation.”
ifadesi; M-2, s.130 kodlu ¢alismada yer alan “Oyun formatinda uygulamalar yapildig
icin sikilmadan o6grenebildigimi fark ettim. Yanlislarimi diizeltmek icin tekrar tekrar
girdim bu da pratiklesmemi ve akilda kalicihigi artirdi. En faydali buldugum
uygulamasi ise eslestirme oldu.” ifadesi ve T-6, s.112 kodlu ¢aligmada yer alan
“Programin Ingilizce 6grenmemi gelistirdigini diisiiniiyorum...” ifadesi ve M-1, 5.349
kodlu calismada yer alan “It's important, if we study English, we are often asked to
speak or ask questions, we must use English, right, if we know many words, it will

make it easier for us.” ifadesi ilgili kodu destekler niteliktedir.

“Geleneksel yonteme gére daha avantajli olmasi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-2, s.54 kodlu ¢alismada yer alan “I believe the Quizlet application
is more advantageous because | cannot get any score or feedback while studying by
taking notes on paper, and | cannot practice except reading the words and their
meanings. However, by using the Quizlet application, | can see my scores in different
modes, and all saved in the application, | can see my progress. Moreover, | can study
my target vocabulary even while I am on the tram or bus, and this is very important
for me because it is also practical. ” ifadesi gosterilebilir. Ayni sekilde T-2, s.54 kodlu
calismada yer alan “Practicing modes are fantastic, entertaining and very useful. 1
learnt how to give quick answers to questions by means of gaming modes. | also like
that | can see one target word in 8 different question types, for example, | can listen
and write, match or | can do a test with the same words. It is very easy to practice my
target vocabulary on my phone. This is much more advantageous than traditional
methods, and | will keep learning vocabulary on Quizlet.” ifadesi de s6z konusu kodu
destekler niteliktedir.

“Kullanisli olmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3, 5.88 kodlu
calismada yer alan “Normally I play games even in English without fully

comprehending the situation. However, this time | knew what | was doing. | was so



52

eager to finish other study modes and then move on to Gravity. | really liked the
usability of Quizlet. Even if you move in the direction of the games, it is nearly
impossible to be a winner without completing other modes.” ifadesi gosterilebilir.
Benzer sekilde M-3, s.543 kodlu g¢alismada yer alan “Since we are constantly
surrounded by technology, using it in our learning process can make things easier and
more memorable. Gamification also makes our learning even more enjoyable. In my
opinion, Quizlet is a much more useful tool than a traditional vocabulary book for
improving vocabulary skills. ” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. T-6, s.113 kodlu
calismada yer alan “Aymi uygulamada hem kelimeleri, resimleri, drnek ciimleleri
gordiigiim hem de kelimelerin telaffuzlarint ve yazilislarint ogrenebildigim igin,
Quizlet’in ¢ok kullanigh oldugunu diisiintiyorum.” ifadesi de ilgili kodu destekleyen
baska bir ifadedir. Benzer sekilde M-4, s.9 kodlu calismada yer alan “I have
recommended this platform to my best friend. [She] really [appreciated it] and
expressed that she wanted to [participate] in [a] similar activity.” ifadesi de ilgili
kodu desteklemektedir.

“Erisilebilir olmas1” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-8, s.56
kodlu calismada yer alan “I like Quizlet a lot, because the game features are
entertaining and I can access it everywhere on my smart phone.” ifadesi gosterilebilir.
Benzer sekilde M-10, s.59 kodlu calismada yer alan “...I can learn and check if 1
remember vocabulary whenever and wherever | want because Quizlet is always
available on my phone or laptop...” seklindeki ifade de ilgili kodu desteklemektedir.
T-11, s.47 kodlu calismada yer alan “I can use Quizlet any time I want. It is very
accessible.” ifadesi ilgili kodu desteklemektedir. “Icerigin zengin olmas:” seklinde
ifade edilen koda referans olarak, T-6, s.113 kodlu calismada yer alan “Aym
uygulamada hem kelimeleri, resimleri, ornek ciimleleri gordiigiim hem de kelimelerin
telaffuzlarini ve yazilislarini ogrenebildigim igin, Quizlet’in ¢ok kullanisl oldugunu
diistintiyorum. ” ifadesi gosterilebilir. Benzer sekilde T-9, s.85 kodlu calismada yer
alan “I think Quizlet is more detailed with its many game modes. For this reason, 1
suggest it to my friends.” ifadesi ve M-1, s.350 kodlu c¢aligmada yer alan “Quite
helpful, the features are also like quiz games so it's fun.” ifadesi gosterilebilir. “Derse
katilimi artirmas1” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-7, s.75 kodlu

calismada yer alan “Ingilizce dersinde ¢ok az konusabiliyordum ve derse karst ilgim
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azdi, Quizlet ile derse olan ilgim artti ve daha fazla derse katilmaya basladim.’
Ifadesi; T-7, s.75 kodlu calismada yer alan “Daha once Ingilizce derslerini
sevmiyordum ama Quizlet ile ¢alistiktan sonra Ingilizceyi sevmeye basladim.” 1fadesi
ve T-2,5.52 kodlu ¢alismada yer alan “... Everybody joined the game and tried to score

more than other groups...” ifadesi gosterilebilir.

“Ogrenmeyi desteklemesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-9,
.86 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet helped me to learn new words and revise
them.” ifadesi gosterilebilir. Benzer sekilde M-2, s.132 kodlu ¢aligmada yer alan
“...Baslarda bazi kelimeleri imld bakimindan yanls yazdigimda, uzun d yerine uzun
olmayan a kullanma gibi, uygulama bu kelimeleri tekrar tekrar soruyor. Boylece
bunlarin dogru yazimini da 6greniyorum.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. M-
2,5.129 kodlu ¢alismada yer alan “Ozellikle kartlardaki kelimeleri okumaya calisirken
defalarca kez harflere maruz kalryoruz. Maruziyet, bir dilin ya da alfabenin en iyi
ogrenilme bigimi oldugundan kartlarin bu eylemi eglenceli bir sekilde bizlere sundugu
goriisiindeyim.” ifadesi ile T-3, s.85 kodlu calismada yer alan “...helped my
vocabulary learning” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. Benzer sekilde T-5, 5.60
kodlu ¢alismada yer alan “...and a sense of competition helped me to study vocabulary
harder.” ifadesi ve M-2, s.131 kodlu calismada yer alan “Anlamini bilmedigim
vabanci (Arap¢a-Farsca kékenli) kelimelerin ogrenilmesine ve hatirda kalmasina
yardimcr oldu.” ifadesi ilgili kodu destekleyen ifadelerdir. Yine M-2, s.131 kodlu
calismada yer alan “...Bu uygulama sayesinde anlamlarin 6greniyorum...” ifadesi;
T-6,s.111 kodlu calismada yer alan “Quizlet’in Ingilizce 6grenmeme katki sagladigin
diistintiyorum ... ” ifadesi ve T-11, s.47 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet contributes
to vocabulary learning...” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. Tlgili kodu M-2,
s.131 kodlu ¢alismada yer alan “...bildigimi sandigim ama tam olarak bilmedigim
kelimelerin de dogrusunu ogreniyor, pekistiriyorum... karsima ¢ikan Osmanlica yazili
kelimeler, bir miiddet sonra géz aliskanligr yarattigindan, birkag tekrar sonrasinda
iyice pekistiriliyor.”; M-1, s.350 kodlu ¢alismada yer alan “Quite helpful...” ve
“Pretty helpful...”; T-2, s.50 kodlu calismada yer alan “It is a beneficial application
for me...”; M-2, s.132 kodlu ¢alismada yer alan “...uygulamanin faydalr oldugunu
diistintiyorum.” ifadeleri de desteklemektedir. T-9, s.86 kodlu ¢alismada ilgili kodu

destekleyen “It is helpful as its effective images are more memorable and better than
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memorizing words from word lists.” ifadesi yer alirken T-5, .60 kodlu ¢aligmada yer
alan “...and a sense of competition helped me to study vocabulary harder.” ifadesi ve

113

T-1, s.87 kodlu ¢alismada yer alan “...Competition triggers me to learn much more
things.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. T-7, s.78 kodlu ¢alismada yer alan
“...Quizlet sayesinde daha rahat bir sekilde ¢alisabildim.” ifadesi; M-6, s.10 kodlu
caligmada yer alan “...The teacher integrated internet technology into English
listening teaching, which directed me to comprehend important and difficult points of
learning...” ifadesi ve M-10, s.59 kodlu ¢alismada yer alan “Sometimes I'm lazy to
study vocabulary, but Quizlet send me notifications to remind me to go back to it for

my review. It’s really helpful for a lazy student like me. Thanks to it, ['ve become its

loyal friend.” ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir.

“Oyunla ogretmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-1, s.350
kodlu ¢alismada yer alan “Quite helpful so I feel more enjoy because it's like playing
a game but learning.” ifadesi; T-10, s.60 kodlu ¢alismada yer alan “/WBs provided
my students have the experience of gamification while using Quizlet for vocabulary

learning, a gift of FATIH project” ifadesi gosterilebilir.

“Kavram yanilgilarint engellemesi’ seklinde ifade edilen koda referans olarak,
M-2, s.131 kodlu c¢alismada yer alan “..Kendi ¢abamizla bir kelimeyi
arastirdigimizda internette yaniltici veriler bulabiliyoruz ancak bu sistemde bizlere
dogru anlamsal karsiliklar sunuluyor.” ifadesi gosterilebilir. “Rekabet ortami
olusturmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-11, s.114 kodlu ¢alismada
yer alan “...This makes the class more interesting and competitive” ifadesi
gosterilebilir. “Tekrar etme imkant sunmasi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, M-9, s.12159 kodlu ¢alismada yer alan “I have a great time using Quizlet to
review vocabulary. It is fun. There are four sections with the same content. When |

review new words again and again like that, I remember better.” ifadesi gosterilebilir.
4.2.3. Ogrenci Duyussal Ozelliklerine Olumlu Yansimalar

Bu tema altinda yer alan kodlar; rekabetin motivasyonu artirmasi, pratik yapma
istegini artirmasi, dikkati artirmasi, basarili hissettirmesi, keyif vermesi, gurur

duygusunu tattirmasi, dil 6grenme istegi olusturmasi, 6zgiiveni artirmasi, mutlu
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hissettirmesi, ¢calismay1 sevdirmesi, 6zgiir hissettirmesi, kaygiy1 azaltmasi ve heyecan

verici olmasi seklindedir. Bahsi gegen kodlar Sekil 9 tizerinde gosterilmistir.

OGRENCI DUYUSSAL OZELLIKLERINE OLUMLU
YANSIMALARI

Rekabetin motivasyonu Pratik yapma istegini
artirmasi artirmasi
( Dikkati artirmasi ) CBasarlll hissettirmesi)

Gurur duygusunu
tattirmasi

Keyif vermesi

Dil 6grenme istegi
olusturmasi

Ozgiiveni artirmasi

AYA

Calismay1 sevdirmesi Mutlu hissettirmesi

( Kaygiy1 azaltmasi ) ((")zgﬁr hissettirmesi)
C—leyecan verici olmam)

Sekil 9. Quizlet Web 2.0 Aracimn Kullammmimin Ogrenci Duyussal Ozelliklerine

L\ A A 4
OYAYA

~

Olumlu Yansimalari

Sekil 9’da yer alan kodlara iliskin katilimci goriiglerine yer verilmistir.

“Rekabetin motivasyonu artirmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-2,

6

s.50 kodlu calismada yer alan “...Competing is very motivating for me...” ifadesi ve

T-8, s.59 kodlu ¢alismada yer alan “...and trying to win the game” ifadesi
gosterilebilir. Benzer sekilde T-2, s.50 kodlu ¢alismada yer alan “...We learn
vocabulary by playing games and this is also very competitive, and we always want to

3 ’

use it.” ifadesi ve T-2, s.52 kodlu ¢alismada yer alan “...it was very competitive...”,

“...it was also good and competitive...” ifadeleri de ilgili kodu desteklemektedir. T-6,

¢ i3]

s.112 kodlu calismada yer alan “...dersteki motivasyonum énemli derecede artti.

I3

ifadesi ile T-7, s.75 kodlu ¢alismada yer alan “...motivasyonum artti...” ifadesi de
ilgili kodu destekler niteliktedir. “Pratik yapma istegini artirmasi” seklinde ifade

edilen koda referans olarak, T-2, s.50 kodlu ¢alismada yer alan “...[ often want to play
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the game and practice the given aviation vocabulary by trying to win and get some

more points than my friends get... ” ifadesi gosterilebilir.

“Dikkati artirmas:” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3, 5.84 kodlu

¢

calismada yer alan “...It worked well by increasing my attention...” ifadesi
gosterilebilir. T-4, s.31 kodlu ¢alismada yer alan “I am fully engaged in the game...”
ifadesi ve M-8, s.258 kodlu ¢alismada yer alan “...Quizlet helps us to keep focused
... " ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. M-4, s.9 kodlu ¢alismada yer alan ““/
always devoted myself [to the] different tasks in [the] English class. I didn’t like being
disturbed, because time [was] limited when playing the games [such as] “match”
[and] “gravity.” ifadesi ve T-4, s.32 kodlu ¢alismada yer alan “I can stay focused
during the game.” ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir. “Basarili hissettirmesi”
seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3, s.87 kodlu ¢alismada yer alan “...J

think I feel more successful in English now” ifadesi gosterilebilir.

“Gurur duygusunu tattirmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3,
s.88 kodlu ¢alismada yer alan “When the teacher announced that we would play the
Quizlet Live game, | was studying study sets again to make my group the leader. It
makes you feel proud” ifadesi gosterilebilir. T-3, s.89 kodlu ¢alismada yer alan “7 was
on the leaderboard for about a week. Having a winning title made me so proud.
Everyone in the class concentrated to be the winner that week but they could not be
successful. On week fourth, I worked really hard on that week’s flashcard set. And I
have downloaded the mobile Quizlet app on my mobile phone. | remember | always
played for at least 10 minutes to do my best score.” ifadesi de ilgili kodu
desteklemektedir. “Dil ogrenme istegi olusturmasi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-6, s.116 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet programinda, Almanca
dilinde kelime 6grenmek isterim.” ifadesi ve yine T-6, s.117 kodlu ¢aligmada yer alan
“Programi, Almanca dilinde de kelime 6grenmek icin kullanmak isterim.” ifadesi
gosterilebilir. T-7, s.76 kodlu ¢alismada yer alan “...kendimi Ingilizce 6grenmeye daha

yakin hissettim.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir.

“Ozgiiveni artirmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-7, S.76
kodlu ¢alismada yer alan “Kendi telefonumdan Ingilizce ¢alismak kendime giivenimi

arttirdr.” ifadesi; T-7, s.78 kodlu calismada yer alan “Quizlet ile kelime ¢alismak
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ozgiivenimi arttirdi boylece derste daha rahat hissettim.” ve “Quizlet ile kelime
calismalar: yapmak kendime karsi 6zgiivenimi arttird... ” ifadeleri gosterilebilir. T-3,
s.84 kodlu ¢alismada yer alan “...1 got used to the app in time and now I can feel self-
confident to study English again” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. “Mutlu
hissettirmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-7, s.78 kodlu ¢alismada

)

yer alan “Kendimi mutlu hissediyordum.”’; “Mutlu hissettim.” ve “Kendimi mutlu

€

hissettim.” ifadeleri ile T-8, s.57 kodlu ¢alismada yer alan “... I felt very happy...”

“...1 love English class, so |

‘

ifadesi gosterilebilir. T-3, s.91 kodlu ¢alismada yer alan
still feel content that | met this zoo... ” ifadesi ve M-4, s.9 kodlu calismada yer alan
“...I [enjoyed] playing this game with classmates in the classroom...” ifadesi de ilgili
kodu desteklemektedir. “Calismayr sevdirmesi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, M-9, s.12159 kodlu ¢alismada yer alan “I like to work on Quizlet.” ifadesi

gosterilebilir.

“Ozgiir hissettirmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-9, 5.1259
kodlu ¢alismada yer alan “Moreover, I have the freedom to review vocabulary in the
way I want...” ifadesi gosterilebilir. T-7, s.78 kodlu ¢aligmada yer alan “...Bdylece

1

kendimi daha rahat hissettim.”; ““...boylece derste daha rahat hissettim.” ve “Quizlet
ile calisirken Ingilizce dersinde kendimi rahat hissettim...” ifadeleri gosterilebilir.
“Kaygiyr azaltmas:” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-2, s.131 kodlu
calismada yer alan “Odevierde arastirma kaygisim azaltan yardimcr agiklamalar
bulunuyor...” ifadesi ile T-6, s.111 kodlu calismada yer alan “...[lk basta kelime
ezberlemekten korkuyordum ama Quizlet’i kullandiktan sonra kelime testindeki
basarim artti...” ifadesi gosterilebilir. M-6, s.10 kodlu ¢alismada yer alan “...The
blended mode dramatically reduced my learning pressure...” ifadesi de ilgili kodu

desteklemektedir.

4.2.4. Ogrenci Duyussal Ozelliklerine Olumsuz Yansimalar1

Bu tema altinda yer alan kodlar; rahatsiz edici olmasi, sikici olmasi, akran
zorbaligini tegvik etmesi, dikkat dagitmasi, yanlis yapma korkusu olusturmasi, takim
oyununun tedirgin etmesi, hayal kirikligi olusturmasi, rekabetin olumsuz etki
olusturmasi, sadece eglence amagli olmasi seklindedir. Bahsi gegen kodlar Sekil 10

tizerinde gosterilmistir.
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Sekil 10°da yer alan kodlara iliskin katilimci goriislerine yer verilmistir.
“Rahatsiz edici olmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-7, s.7 kodlu
calismada yer alan “I don 't like to use Quizlet. It’s inconvenient because I have to turn
on the computer...” ifadesi gosterilebilir. Benzer sekilde T-1, s.88 kodlu ¢alismada yer
alan “Time limitation makes me anxious because I could not feel relaxed while time
was going on.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. M-10, s.60 kodlu ¢alismada
yer alan “I feel the sounds are not very natural. | guess developers use robot voice
sounds, so I don’t really like it. I still prefer the pronunciation from my favorite
dictionary.” ifadesi de ilgili kodu destekleyen bir baska ifadedir. “Sikict olmast”
seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3, s.92 kodlu ¢alismada yer alan “/ felt
so bored when | had to learn the words in a specific order. | would prefer being more
independent.” ifadesi ile M-9, s.12159 kodlu ¢alismada yer alan “...But after three
weeks, | got bored because | had to do the same tasks again and again...” ifadesi
gosterilebilir. T-9, s.87 kodlu ¢alismada yer alan “I think Quizlet is not enjoyable...”
ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir.
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“Akran zorbaligim tesvik etmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak,
T-5, 5.60 kodlu calismada yer alan “...friends may be teased by the difference in
rankings.” ifadesi gosterilebilir. “Dikkat dagitmasi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-8, s.56 kodlu ¢alismada yer alan “I don’t want to continue using
Quizlet to study vocabulary in the future because my friends send me messages while
I'm studying, and I get distracted.” ifadesi gosterilebilir. “Yanls yapma korkusu
olusturmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-6, s.115 kodlu ¢alismada
yer alan “...Yanlis yapma ihtimalimde, arkadaslarimin tepkisinden ¢ekindim.” ifadesi
gosterilebilir. “Takim oyununun tedirgin etmesi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, T-6, s.115 kodlu ¢alismada yer alan “... Takim halinde yaristigimiz i¢in tedirgin

‘

oldum...” ifadesi gosterilebilir. T-3, s.92 kodlu ¢alismada yer alan “...I would prefer

being more independent” ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir.

“Hayal kirikligi olusturmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-4,
s.9 kodlu ¢alismada yer alan “I dislike “gravity”’, because | felt frustrated when | made
minor punctuation mistakes...” ifadesi ve T-5, s.60 kodlu ¢alismada yer alan “I think
the ranking system is not sound. This reason is that students may be disappointed by
their rankings... " ifadesi gosterilebilir. “Rekabetin olumsuz etki olusturmasi” seklinde
ifade edilen koda referans olarak, T-1, s.81 kodlu ¢alismada yer alan “Instead of
learning English, I mostly focused on competition. It affects me negatively.” ifadesi
gosterilebilir. “Sadece eglence amagh olmasi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, T-3, s.93 kodlu ¢alismada yer alan “I perceived the Match and Gravity just for

fun, I did not remember focusing on exact vocabulary...” ifadesi gosterilebilir.

4.2.5. Ol¢me ve Degerlendirme Siirecine Yansimalari

Bu tema altinda yer alan kodlar; anlik geri doniit saglamasi, puan ve siralama
sisteminin Ogrenimi desteklemesi, bilgiyi geri cagirmayr saglamasi, bireysel
degerlendirme saglamasi, performansa gore diizenlenebilmesi, 6grenme eksikliklerini
tamamlamasi, tekrar imkaninin avantaj olusturmasi, 6nceki bilgileri tazeleme imkani
sunmast, farkli soru tiirlerinin ayn1 hedefe odaklanabilmesi seklindedir. Bahsi gecen

kodlar Sekil 11 iizerinde gosterilmistir.
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Sekil 11°de yer alan kodlara iligskin katilimci goriislerine yer verilmistir. “Anlik
geri doniit saglamas:” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-6, s.113 kodlu
calismada yer alan “Quizlet programinda sorulan sorulara yanlis cevap verdigimde,
program onu hemen diizeltiyordu...” ifadesi gosterilebilir. Benzer sekilde T-3, 5.84
kodlu ¢alismada yer alan “If I was asked to write the same sentences in a notebook, 1
would get bored and I would not, but I knew my friends would see my study sets and
maybe study my own sets. | was creating them carefully and was making the changes
immediately with the corrections of my teacher, which I think I never do for a usual
homework.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. “Puan ve siralama sisteminin
ogrenimi desteklemesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-2, 5.129 kodlu
calismada yer alan “Puan ve seviye sistemiyle de her seferinde daha fazla puan
vapmaya ¢alisiyordum.” ifadesi gosterilebilir. “Bilgiyi geri cagirmayt saglamasi”™
seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-2, s.131 kodlu ¢alismada yer alan
“Quizlet sayesinde derste yeni konu isledigimizde bazi kelimeler aklima geldi ornegin
ismi fail konusu gibi...” ifadesi gosterilebilir.

“Bireysel degerlendirme saglamas:” seklinde ifade edilen koda referans

I3

olarak, T-6, s.114 kodlu c¢alismada yer alan “...kelimeleri ¢alistiktan sonra dogru
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vanlis sorular, yazili sorular ve ¢coktan se¢meleri sorularla kendimi test edebildim ...’
ifadesi gosterilebilir. T-9, s.83 kodlu ¢alismada yer alan “It works well while studying
for the exams and revising vocabulary.” ifadesi; M-9, s.12158 kodlu ¢alismada yer
alan “I have a great time using Quizlet to review vocabulary...” ifadesi; M-9, s.12159
kodlu ¢alismada yer alan “...I can review vocabulary more easily...” ifadesi ve
“Moreover, I have the freedom to review vocabulary in the way I want...” ifadesi; T-
10, s.60 kodlu ¢alismada yer alan “Students’ control of their individual performance
and Quizlet settings in all the activities enable them to build their autonomy” ve
“Students can choose the type of test questions and they can even choose the words to
be practiced, this is the individual control” ifadeleri de ilgili kodu desteklemektedir.
Benzer sekilde T-2, s.54 kodlu ¢alismada yer alan “...However, by using the Quizlet
application, I can see my scores in different modes, and all saved in the application, |

can see my progress. ...”" ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir.

“Performansa gore diizenlenebilmesi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, T-10, s.61 kodlu ¢alismada yer alan “Students can set the activities according
to their performance...” ifadesi gosterilebilir. “Ogrenme eksikliklerini tamamlamast”
seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-10, s.61 kodlu calismada yer alan
“Quizlet provides the learners with the option to reinforce previously learned or
missed words according to their individual progress...” ifadesi gosterilebilir. “Tekrar
imkdanimin avantaj olusturmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-1, .80
kodlu ¢alismada yer alan “After I learn the vocabularies, I repeat the vocabularies
online after the lesson...” ifadesi gosterilebilir. T-11, s.47 kodlu caligmada yer alan
“Listening to the pronunciation of words and asking it again and again until I write it
correctly is the most important advantage of Quizlet.” ifadesi de ilgili koda referans
olarak gosterilebilir. “Onceki bilgileri tazeleme imkdni sunmast” seklinde ifade edilen
koda referans olarak, T-3, s.89 kodlu ¢alismada yer alan “...I regularly checked my
Study Flashcard sets to brush up on my previous knowledge of the vocabulary sets.”

)

ifadesi gosterilebilir. “Farkli soru tiirlerinin ayni hedefe odaklanabilmesi” seklinde
ifade edilen koda referans olarak, T-2, s.54 kodlu ¢alismada yer alan “...1 also like that
I can see one target word in 8 different question types, for example, | can listen and

write, match or I can do a test with the same words..."" ifadesi gosterilebilir.
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4.2.6. Teknoloji Kullanimi Kaynakh Simirhiliklar

Bu tema altinda yer alan kodlar; goz sagligin1 olumsuz etkilemesi, dijital
igerigin kalic1 6grenmeyi olumsuz etkilemesi, internet kaynakli baglant1 sorunlariin
olmasi, kullanimi1 anlatan yonergelere ihtiya¢ duyulmasi, uygulamada eksiklerin
olmasi, kisaltma ve harf hassasiyetinin sorun olusturmasi, sistemsel sorunlar olmasi,
teknolojik cihaz yetersizligi, dijital icerigin serbestlik saglamamasi, dijital icerigin

verimli olmamasi seklindedir. Bahsi gecen kodlar Sekil 12 tizerinde gosterilmistir.

@KNOLOH KULLANIMI KAYNAKLI SINIRLILIKLAB

Géz saghgini olumsuz Dijital igerigin kalict
sikiletmesi o6grenmeyi olumsuz
etkilemesi
Internet kaynakl baglantt Kullanimi anlatan yonergelere
sorunlarinin olmasi ihtiyag¢ duyulmasi
Uygulamada eksiklerin 1saltma ve harf hassasiyetinin
olmasi sorun olusturmasi
: Teknolojik cihaz
Sistemsel sorunlar olmasi ke
yetersizligi
Dijital igerigin serbestlik Dijital igerigin verimli
saglamamasi olmamasi

Sekil 12. Quizlet Web 2.0 Aracimin Kullanimimin Teknoloji Kullamimi Kaynakl
Stmirliliklar

Sekil 12°de yer alan kodlara iliskin katilime1 goriislerine yer verilmistir. “Géz
saghgm olumsuz etkilemesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-1, s.81
kodlu ¢alismada yer alan “It harms our eyes as we look at the computer a lot.” ifadesi
gosterilebilir. “Dijital icerigin kalict ogrenmeyi olumsuz etkilemesi” seklinde ifade
edilen koda referans olarak, T-1, s.87 kodlu ¢alismada yer alan “It is just a kind of
game. It did not make my vocabulary knowledge permanent.” ifadesi gosterilebilir. T-
3, 5.92 kodlu ¢alismada yer alan “If my teacher had not provided an example sentence
for each word, 1 would not have remembered many of the words. | forgot so easily
when only definitions were given...” ifadesi; T-6, s.113 kodlu ¢alismada yer alan “Baz:

kelimelerin anlamini ornek ciimlelere ve resimlere bakarak anlamak zordu.” ifadesi
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ve T-8, 5.59 kodlu ¢aligmada yer alan “At first, the students weren’t able to understand
how to play the game even though I explained the logic behind it. They had difficulties
in realizing that they needed to work together to find the term that matches the
definition, since none of them has all of the answers...” ifadesi de ilgili kodu
desteklemektedir. T-9, s.84 kodlu ¢alismada yer alan “l prefer written word lists
because they are more memorable.” ifadesi; T-9, s.87 kodlu ¢alismada yer alan “For
longer words, it was difficult for me to keep them in my mind.” ifadesi ve T-3, .93
kodlu ¢alismada yer alan “...The application did not make any improvements to my

vocabulary...” ifadesi de benzer sekilde ilgili kodu destekler niteliktedir.

“Internet kaynakl baglanti sorunlari olmasi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-2, s.56 kodlu ¢alismada yer alan “...but when we do not have
internet connection, we cannot use most of the features...” ifadesi gosterilebilir.
Benzer sekilde T-5, s.60 kodlu ¢alismada yer alan “It is inconvenient when there is no
data, and no hotspot is provided.” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. M-10, s.60
kodlu ¢alismada yer alan “When my connection is poor or I want to learn it outside
without the Internet, it’s impossible...” ifadesi ve M-11, s.115 kodlu ¢alismada yer
alan “The Internet connection quality in class affects the excitement of using Quizlet
live in class.” ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir. Benzer sekilde T-5, s.60
kodlu ¢aligmada yer alan “I hope we can improve it so that it can be used outside even
if there is no Wi-Fi. ” ifadesi ve T-2, s.56 kodlu ¢alismada yer alan “The application
has offline mode indeed, but it is not free, we must pay for this feature.” ifadesi de
ilgili kodu desteklemektedir. “Kullanimi anlatan yénergelere ihtiya¢ duyulmast”
seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-5, s.60 kodlu calismada yer alan “I wish
there was a guideline that simply tells how to continue learning, such as the order of

study.” ifadesi gosterilebilir.

“Uygulamada eksiklerin olmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-
6, s.117 kodlu ¢alismada yer alan “...Ciinkii programda, dinleme ile ilgili aktivite var
ancak konugma ile ilgili alistirma bulunmamaktadir.” ifadesi gosterilebilir. T-7, .79
kodlu calismada yer alan “Quizlet 'te karsilikl konusmanin olmamasi diger yontemlere
gore eksikti.” ve “Canli olarak birisiyle Ingilizce konusabilmek iyi olurdu.” ifadeleri
ile T-2, s.56 kodlu ¢alismada yer alan “...but I wish the application had more visual

items related to aviation field because when | relate an item and its visual, | can
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remember more quickly...” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. Benzer sekilde T-
3, 5.93 kodlu ¢aligmada yer alan “...I would expect to see more reading texts and
sentences” ifadesi ve T-7, s.79 kodlu calismada yer alan “Daha fazla kelime
eklenebilirdi.” ifadesi ile T-5, s.60 kodlu ¢alismada yer alan “When memorizing
words, it was difficult to memorize only the meanings and words. | wish there were
more, such as making a blank in the middle of the word and making it memorize.”
ifadesi ilgili kodu destekler niteliktedir. T-5, s.59 kodlu ¢alismada yer alan “I would
like to see my progress.” ifadesi; T-3, s.92 kodlu ¢alismada yer alan “If my teacher
had not provided an example sentence for each word, I would not have remembered
many of the words. | forgot so easily when only definitions were given. However,
Quizlet did not provide extra sentences and made me so reluctant to study words”
ifadesi; M-9, s.12159 kodlu ¢alismada yer alan “...But after three weeks, I got bored
because | had to do the same tasks again and again. | want more activities like
crosswords or finding hidden words. ” ifadesi ve M-10, s.60 kodlu ¢alismada yer alan
“I feel annoyed when it asks me to type the same as its answer, but you know a term
may have similar definitions. Especially, | type my correct Vietnamese, but it marks
me wrong. When | check it again, | see the answers with a mistake in Vietnamese tones.
I'm right, so I think Quizlet should develop this feature and upgrade it to fix that
error.” ifadesi de ilgili koda referans olusturmaktadir. T-10, s.62 kodlu ¢aligmada yer
alan “Students cannot test their fluency and speaking performance.” Ifadesi; T-7,5.79
kodlu c¢alismada yer alan “Kartlar boliimiinde kelimelerin telaffuzu verilirken
Amerikan ya da Ingiliz aksam ile telaffuz verilebilir.” ifadesi; M-10, s.60 kodlu
calismada yer alan “I see many mistakes about spelling, word use and wrong
definitions. When you pick up on set to study, it might be created by someone who is a
student like you, then they share it with many people, so it’s not error-free. Also, no
one checks its accuracy for you although Quizlet sometimes suggests for correction.”
ifadesi ve M-4, s.9 kodlu ¢alismada yer alan “...It always takes me [a] long time to
finish my homework. So I don’t have extra time to use Quizlet.” ifadesi de ilgili koda

referans olarak gosterilebilir.

“Kisaltma ve harf hassasiyetinin sorun olusturmas:” seklinde ifade edilen
koda referans olarak, T-6, s.115 kodlu ¢alismada yer alan “...Mesela, ciimlede ‘There

are’ olan yere ‘There’re’ yazdigimda yanlis kabul ediyordu.” ve “Spell” modunu hi¢
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sevmedim. Ornek ciimleleri yazmak ¢ok zaman aliyordu ve kelimelerin ya da eklerin
kisaltmalarint yazdigimda, sistem dogru kabul etmiyordu.” ifadeleri gosterilebilir. T-

¢

6, s.115 kodlu calismada yer alan “...Biiyiik harf ve kiiciik harfi unuttugum zaman,

>

uygulama kelimeyi yanls kabul ediyor...” ve “...Yazma alistirmasinda kelimenin
anlamini yazarken ‘i’ harfini ‘1’ olarak ya da ‘I’ harfini ‘I’ olarak yazdigimda yanlis
cevap olarak kabul ediyor...” ifadeleri de ilgili koda referans olarak gosterilebilir.
“Sistemsel sorunlar olmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-5, s.61
kodlu ¢calismada yer alan “There is a bug a when using the app on mobile, but it would

be nice to fix the bug.” ve “It was inconvenient to change the account ID only once.’

ifadesi gosterilebilir.

“Teknolojik cihaz yetersizligi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3,
.91 kodlu ¢alismada yer alan “Even if my teacher tried to support me, not anyone in
my family had a phone, so I could not keep up with my friends...” ifadesi ve “Even if
I liked Quizlet a lot and increased my attention to new words and | think games are so
fun, 1 would prefer the way we learned before. | hope we can go back to what we used
to because the school lab was not enough for me to practice and at home, I don’t even
have any devices to use for my other classes.” ifadesi gosterilebilir. “Dijital icerigin
Serbestlik saglamamasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-7, s.7 kodlu
calismada yer alan “...4And I like to make a sentence while remembering [vocabulary].
Quizlet made you have to do it in a certain way. I’d rather create my cards.” ifadesi
gosterilebilir. “Dijital icerigin verimli olmamasi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, M-8, s.258 kodlu ¢alismada yer alan “No, I don’t. I think using a regular

dictionary for learning new words is more efficient” ifadesi gosterilebilir.
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4.2.7. Teknoloji Odakh Edinimler

Bu tema altinda yer alan kodlar; dijital icerigin kalici 6grenmeyi artirmasi,
dijital icerigin basariy1 artirmasi, dijital i¢erigin hizli 6grenmeyi saglamasi, zaman ve
mekan sinirlamasinin olmamasi, dijital igerigin kolaylik saglamasi, dijital i¢erigin ¢ok
fazla ogeye erigme imkani sunmasi, dijital igerigin igbirligini desteklemesi, dijital
icerigin bireysel ¢aligmay1 tesvik etmesi, dijital igerigin etkili olmasi, dijital igerigin
yeterli olmasi, dijital icerigin calisma devamliligi saglamasi, dijital igerigin ¢ok
boyutlu 6grenmeyi saglamasi, dijital icerigin sorun ¢ézme big¢imini degistirmesi ve
dijital icerigin kolay erisilebilir olmasi1 seklindedir. Bahsi gegen kodlar Sekil 13

tizerinde gosterilmistir.
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Sekil 13. Quizlet Web 2.0 Aracinin Kullaniminin Teknoloji Odakli Edinimleri

Sekil 13’te yer alan kodlara iliskin katilimci goriislerine yer verilmistir.
“Dijital icerigin kalict ogrenmeyi artirmasi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, T-1, .86 kodlu ¢alismad yer alan “Games like Live mode helped me to repeat

the word again and again so, it increased the permanency.” ifadesi, T-1, s.87 kodlu
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calismada yer alan “...Jt makes my vocabulary knowledge permanent...” ifadesi, M-
2, 5.130 kodlu ¢alismada yer alan “...ve akilda kaliciligi artirds... ” ifadesi, T-6, s.111

¢

kodlu calismad yer alan “...Quizlet'te kelime ogrenmek ¢ok daha kolay ve akilda
kaliciyd:...” ifadesi ve T-9, s.84 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet’s images are more
memorable in terms of vocabulary learning...” ifadesi gosterilebilir. T-2, $.50 kodlu
calismada yer alan “...I also noticed that I could easily remember the target words in
different games.” ifadesi, ayni kodlu ¢alismada yer alan “...I noticed that I remember
most of the words easily after practicing by Quizlet...” ifadesi ve T-11, s.47 kodlu
calismada yer alan “The most important advantage is its beneficial activities which
make retention of words easier.” ifadesi ve T-2, s.52 kodlu ¢alismada yer alan “... This
made me think and memorize the target words, and it worked...” ifadesi de ilgili kodu
destekler niteliktedir. “Dijital igerigin basary artirmasit” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-1, s.86 kodlu ¢alismada yer alan “Before exam, I use matching mode
because when I try to find the right definition among other definitions. That is the most
important thing.” ifadesi ve T-6, s.117 kodlu ¢alismada yer alan “...Béylece, Almanca
dersindeki basarim daha da artar.” ifadesi gosterilebilir.

“Dijital igerigin hizli 6grenmeyi saglamast’” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, T-7, s.75 kodlu c¢alismada yer alan “..hem de kelimeleri daha hizli
ogrenebildim.” ve “...Ayrica diger yontemlere gore kelimeleri daha hizli 6grendim.”
ifadeleri gosterilebilir. Benzer sekilde T-2, s.51 kodlu ¢alismada yer alan “... However,
after starting to practice with Quizlet, it is easier to remember target words because |
have the chance to practice a lot of words in a short time.” ifadesi; T-2, s.52 kodlu
calismada yer alan “...and it was also good and competitive because if I matched
quickly without mistakes, I could score more than my friends...” ifadesi; T-3, s.85
kodlu ¢aligmada yer alan “In the gravity game, you have to be quick, and your score
depends on how fast you act. Playing the Gravity game with Turkish or English
definition sets did not help me recall the words but reading sentences with target words
and deducing the meaning as fast as | might be the only thing for me to give my
attention to the target words and helped my vocabulary learning ” ifadesi ve T-6, s.113
kodlu ¢alismada yer alan “...ve ¢ok zamanimi almiyordu.” ifadeleri de ilgili kodu
destekler niteliktedir. “Zaman ve mekan simirlamasinin olmamasi” seklinde ifade

edilen koda referans olarak, T-6, s.113 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet
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uygulamasini telefona da indirdigim icin kelimeleri istedigim zaman istedigim yerde
calisabildim...” ifadesi ve T-7, s.75 kodlu ¢alismada yer alan “...istedigim zaman
istedigim yerden istedigim siirede ¢aligabiliyorum.” ifadesi gosterilebilir.

“Dijital icerigin kolaylik saglamasi” seklinde ifade edilen koda referans
olarak, T-3, s.85 kodlu ¢alismada yer alan “I have a creative vocabulary notebook that
I draw some pictures to recall a word and write definitions. Later | noticed that it got
started tedious for me. | was spending so much time preparing everything and, in the
end, I was not even checking the notebook. With the help of Quizlet, everything was
ready-made... ” ifadesi gosterilebilir. “Dijital icerigin ¢ok fazla dgeye erisme imkani
sunmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-3, s.86 kodlu ¢alismada yer
alan “...It was really helpful to have access to everything through an application.”
ifadesi gosterilebilir. “Yeni bir deneyim kazandirmasi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, M-4, s.9 kodlu ¢alismada yer alan “...I [had never had] such
experiences [learning] words in the past...” ifadesi gosterilebilir. “Dijital icerigin
isbirligini desteklemesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-4, s.31 kodlu
calismada yer alan “I like to play games on Quizlet Live because | can cooperate with
my team members.” ve “We can help each other during the game.” ifadeleri
gosterilebilir. Ayrica T-7, s.77 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet live ¢calismas ile
takim halinde arkadagslarimla birlikte kelime ¢alismak ¢ok ogretici ve keyifliydi.” ve
T-10, s.62 kodlu calismada yer alan “Students can also prepare flashcard sets of
vocabulary and these sets are used by other students.” ifadeleri de ilgili kodi
desteklemektedir.

“Dijital icerigin bireysel ¢calismay tesvik etmesi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-3, s.89 kodlu ¢alismada yer alan “Even though I did not have any
Quizlet assignment for that week, | regularly checked my Study Flashcard sets to brush
up on my previous knowledge of the vocabulary sets.” ifadesi gosterilebilir. “Dijital
icerigin etkili olmast” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-5, s.61 kodlu
calismada yer alan “It was very effective in memorizing words.” ifadesi ve T-9, s.82
kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet is an effective application because we learn new
words and their meanings through it.” ifadesi gosterilebilir. “Dijital icerigin yeterli
olmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-5, s.61 kodlu ¢alismada yer alan

“Quizlet is a good enough app...” ifadesi gosterilebilir. T-5, 5.60 kodlu ¢alismada yer
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alan “...but it was good to study with Quizlet.” ifadesi; T-5, s.61 kodlu ¢alismada yer
alan “There was nothing particularly uncomfortable, and it was good. ” ifadesi ve yine
T-5, 5.61 kodlu ¢alismada yer alan “...and I don’t think it needs to improve.” ifadesi
de ilgili kodu destekler niteliktedir. “Dijital icerigin ¢alisma devamliligi saglamasit”
seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-6, s.111 kodlu calismada yer alan
“...Ayni basariy1 biitiin kelime testlerinde elde etmek i¢in her hafta Quizlet’e calistim.”
ifadesi gosterilebilir.

“Dijital igerigin ¢ok boyutlu 6grenmeyi saglamasi” seklinde ifade edilen koda
referans olarak, T-7, s.77 kodlu ¢alismada yer alan “Quizlet’te bulunan boliimlerde
valnizca kelimenin anlamini 6grenmiyoruz ayni zamanda telaffuzlarini ve yazilisini da
ogrenebildim...” ve “...Quizlet 'te bulunan kelime 6grenme béliimlerinde bir¢ok farkl
agidan dgrenebiliyorsun...” ifadeleri gosterilebilir. Ayrica M-8, s.258 kodlu
calismada yer alan “...it provides many more ways to learn words than normal...”
ifadesi; M-9, s.12158 kodlu ¢alismada yer alan “...Also, there are many activities for
me to do...” ifadesi ve M-9, s.12159 kodlu ¢alismada yer alan “...It has a good design
with many activities...” ifadesi de ilgili kodu destekler niteliktedir. “Dijital icerigin
Sorun ¢ozme bicimini degistirmesi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, M-6,
s.10 kodlu ¢alismada yer alan “Actually, the online and offline blended tasks changed

2

my way of solving listening learning problems...” ifadesi gosterilebilir. “Dijital
icerigin kolay erisilebilir olmasi” seklinde ifade edilen koda referans olarak, T-8, s.56
kodlu ¢alismada yer alan “...I can access it everywhere on my smart phone.” ifadesi
gosterilebilir. Benzer sekilde M-10, s.59 kodlu ¢alismada yer alan “...I can learn and
check if I remember vocabulary whenever and wherever | want because Quizlet is
always available on my phone or laptop...” ifadesi de ilgili kodu desteklemektedir. T-
11, s.47 kodlu ¢alismada yer alan “I can use Quizlet any time I want. It is very
accessible.” ifadesi; M-10, s.59 kodlu ¢alismada yer alan “...One thing I like most
about it is as you know I'm a student, so I don’t want to pay for an app, and choose
the basic mode because it’s totally free.” ifadesi ve M-11, s.113 kodlu ¢alismada yer
alan “I can use the QR code to enter the game. Sometimes, | can access Quizlet live
quickly with the teacher's link on the Facebook group.” ifadesi de ilgili kodu destekler

niteliktedir.
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BOLUM V

TARTISMA

Bu béliimde arastirmanin meta-analiz ve meta-tematik analiz siirecine iliskin
ulagilan bulgulari, konu ile ilgili yapilmis alanyazinda yer alan calismalarla

karsilastirilmis ve elde edilen sonuglara yer verilmistir.

5.1.Meta-Analiz Siirecine iliskin Tartisma

Arastirmaya dahil edilen 15 calismadan elde edilen meta-analiz ¢alismasi
Quizlet Web 2.0 aracinin yabanct dil egitimi {izerindeki etki biiyiikliigiiniin hem
Thalheimer & Cook (2002) hem Cohen’s (1992)’e gore olumlu ve genis diizeyde
oldugu (g=.82 ve p<.05) tespit edilmistir. Ulagilan bu bulgu, literatiirde Quizlet Web
2.0 aracinin yabanct dil 6gretiminde kullanildigi ¢aligmalarin biiyiik ¢ogunlugu ile
ortiismektedir. Nguyen & Le (2023), Quizlet’in yabanci dil 6gretimi tizerindeki
etkisini deneysel olarak inceledigi arastirmasinda deney grubundaki 6grencilerin (6n
test M = 0, SD = 0.498; son test M = 0.45, SD = 0.456) kontrol grubuna (6n test M =
0, son test M = 0.29) kiyasla 6nemli dlciide gelisim gosterdigi sonucuna ulagmistir. Bu
sonucun, gerceklestirilen arastirmanin bireysel farkliliklari (6nceki kelime bilgisi,
calisma hafizas1 vb.) dikkate alarak diizenlenmesinden kaynaklandigi vurgusu
yapilmigstir. Cheng (2022) arastirmasinda Quizlet Live, Quizlet Match ve Quizizz’in
geleneksel yonteme gore ne kadar etkili oldugunu ortaya koymaya ¢alismistir. Ulastig
bulgular deney grubu 1 (M=40), deney grubu 2 (M=33.06) ve deney grubu 3
(M=30.06)'te yer alan Ogrencilerin geleneksel yontem uygulanan Ogrencilere
(M=25.66) gore daha fazla gelisim gosterdikleri yoniindedir. Ulasilan bu sonucun,
ogrencilerin isbirlik¢i oyunlar oynamasi, sinif disinda da Quizlet’e maruz kalma ve
aninda geri bildirimin etkisiyle olustugu belirtilmistir. Cho (2021) ise gerceklestirdigi
calismada kelime 6greniminde Quizlet’in geleneksel yonteme gore ne kadar etkili
oldugunu arastirmistir. Calisma yedi (DG=23,91; KG=17,14), sekiz (DG=37,43;
KG=28,56) ve dokuzuncu (DG=28,63; KG=23,62) smif dgrencileri olmak {izere ii¢
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grupta gerceklestirilmistir. Deney grubunun kontrol grubuna gore daha fazla gelisim
gosterdigi sonucuna ulagsmistir. Ortaya ¢ikan bu sonucun Quizlet’in dgrencilere
sagladig1r ozgiirliikten kaynaklandigi belirtilmistir. Benzer sekilde Tiirkmen (2022)
gerceklestirdigi calismada Quizlet’in dil 6gretimindeki etkililigini arastirmistir. Sonug
olarak deney grubu (DG1=18,4; DG>=11,5) kontrol grubuna (KG=3,1) gore daha fazla
gelisim gostermistir. Deney grubunda yer alan 6grencilerin Quizlet kullanimini
kelimelerin es anlamlilariyla birlikte calismalarinin  arastirmanin  bu sonucu
vermesinde etkili oldugu ifade edilmistir. Jiang vd. (2021), Ingilizce dinledigini
anlama becerisi lizerine Quizlet’in etkisini inceledigi ¢alismasinda, deney grubu lehine
anlamli farklilik (DG=22,74; KG=18,77) olustugu sonucuna ulagmistir. Bu sonug,
arastirmanin 6grenme silirecinin duyussal ve 6z diizenleyici siireci birlestiren bir
deneyim sunmasiyla gerceklestirilmesinden ortaya ¢ikmistir. Ersoy Ozer & Kogoglu
(2017), Quizlet’in Ingilizce kelime dgrenimi {izerindeki etkisini inceledigi calismada
deney grubu 6grencilerinde olumlu yonde anlamli bir farklilik olustugu sonucuna
ulasmiglardir. Deney grubundaki 6grencilerin kasith kelime 6grenme igerikleri ile

calismalarinin aragtirmanin bu sonucu elde etmesinde etkili oldugu vurgulanmistir.

Atalan (2022), dil 6grenimine ii¢ farkli boyutta yaklastigi arastirmasinda
Quizlet’in ne derecede etkili oldugu tlizerine yogunlagmistir. Telaffuz becerisi ve
gramer 0greniminde Quizlet’in anlamli bir fark olusturdugu fakat kelime 6greniminde
anlamli bir fark olusturmadig1 sonucuna ulagmistir. Bu sonucun katilimcilarin Quizlet
tizerindeki “Spell” modunu daha fazla kullanmalariyla iliskili oldugu belirtilmistir.
Cinar (2019), kelime ogrenimi {lizerine gergeklestirdigi arastirmasinda, deney
grubunun kelime son test ve kalicilik testi ortalamalarinin kontrol grubundan anlamh
olarak farklilastigini tespit etmistir (p<<0,05). Ayrica deney grubunda kalicilik testi son
teste gore anlamli bir artig gostermis fakat kontrol grubunda ise anlamli bir azalma
meydana gelmistir (p<0,05). Arastirma sonucunda elde edilen bulgular baba egitim
diizeyi lise ve iizeri olan Ogrencilerin Quizlet ile kelime 6grenmede daha basarili
olduklarmi gdstermektedir. Korlii (2017), Quizlet’in 6grencilerin kelime &grenme
performanslari iizerindeki etkisini arastirmis ve deney grubunun (DG=82,37), kontrol
grubuna (KG=61,58) gore daha basarili oldugu sonucuna ulasmistir. Toy (2019), 8.
siif Ggrencilerinin  kelime Ogrenimi iizerine Quizlet’in etkisini aragtirdigi

caligmasinda deney grubu lehine anlamli farklilik olustugu sonucuna ulagmistir.
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Quizlet’in 6grencilere multimedya 6grenme araglart sunmasi arastirmanin bu sonuca
ulagsmasinda etkili olmustur. Aksel (2021) ise Quizlet’in kelime Ogrenimi {izerine
etkisini arastirdig1 c¢alismasinda deney (DG=74,04) ve kontrol (KG=71,75) grubu
arasinda anlamli bir fark olmadigi sonucuna ulasmistir. Bu sonucun, arastirma
ornekleminin dar ve uygulama siiresinin kisa olmasindan dolayr ortaya ¢ikmis
olabilecegi arastirmac tarafindan ifade edilmistir. Fithriani (2021), ingilizce kelime
O0grenimi iizerinde Quizlet’in etkisini arastirdig1 calismasinda deney (DG=7,46) ve
kontrol (KG=6,5) gruplar1 arasinda deney grubu ve Quizlet lehinde anlamli bir
farklilik oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu sonucun, Quizlet’in daha eglenceli bir ortam
olusturarak motivasyonu artirmasi ve bu vesile ile de 6grenme performansinin
yiikselmesi ile iligkili oldugu ifade edilmistir. Hamida vd. (2023), caligmasinda
Quizlet’in kelime 6grenimi iizerindeki etkisini arastirdigi ¢aligmasinda sonuglarin
deney grubu lehine anlamli oldugunu ifade etmistir. Aragtirmaci bu sonucu Quizlet’in
oyunlagtirma yardimiyla 6grenmeyi eglenceli hale getirmesi ile iliskilendirmistir.
Benzer sekilde Sanosi (2018), Ingilizce kelime 6greniminde Quizlet’in etkili
oldugunu, sonuclarin deney grubu lehine anlamli bir farklilik gosterdigini belirtmistir.
Quizlet’in hem sinif igerisinde hem de sinif disinda etkin bir bigimde kullanilabilmesi
aragtirmanin bu sonuca ulagsmasina sebep olarak gosterilmistir. Van vd. (2020),
Ingilizce kelime &grenimi iizerine gerceklestirdikleri ¢alismalarinda deney grubu
lehine anlamli bir ilerleme oldugu sonucuna ulagmiglardir. Bu sonug¢ arastirmaci
tarafindan  Quizlet’in okul ve okul dis1 Ogrenme ortamlar1 igerisinde

kullanilabilmesiyle iligkilendirilmistir.

Meta-analiz  caligmalar1  yiirlitiiliirken  ¢oziimlemeleri  derinlemesine
yapabilmek ve moderatorlerin sonug {iizerindeki etkisini incelemek amaciyla
moderator analizleri yapilmaktadir. Bu arastirmada da moderatdr analizine
basvurulmustur. Bu kapsamda; 6gretim kademesi, uygulama siiresi, iilke, yayin tiirii
ve Orneklem biiyiikliigii olmak iizere toplam bes moderator belirlenmistir. Ogretim
kademesi moderatoriine ortaokul, lise ve lisans olmak {izere toplam {ii¢ kategori dahil
edilmistir. Cho (2021), Toy (2019) ve Hamida vd. (2023) ortaokul diizeyinde; Cheng
(2022), Jiang vd. (2021), Ersoy Ozer & Kogoglu (2017), Atalan (2022) ve Cinar (2019)
lise diizeyinde; Nguyen & Le (2023), Tiirkmen (2022), Korlii (2017), Aksel (2021),
Fithriani (2021), Sanosi (2018) ve Van vd. (2020) ise lisans diizeyinde ¢alismislardir.
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Ulasilan sonuglara gore 6gretim kademesi moderatoriiniin Quizlet Web 2.0 aracinin
yabancit dil 6gretimi {lizerinde anlamli bir fark olusturmadigi (p=0.50>.05) tespit
edilmistir. Uygulama siiresi moderatoriine 5-6 hafta, 7-8 hafta, 9-+ hafta ve
belirtilmemis seklinde dort adet kategori islenmistir. Nguyen & Le (2023), Ersoy Ozer
& Kocgoglu (2017) 5-6 hafta; Toy (2019), Atalan (2022), Cinar (2019), Koérlii (2017),
Aksel (2021) ve Fithriani (2021) 7-8 hafta; Cho (2021), Cheng (2022), Tiirkmen
(2022) ve Van vd. (2020) 9-+ hafta; Hamida vd. (2023), Jiang vd. (2021) belirtilmemis
seklinde uygulama siiresine sahiptir. Ulagilan sonuglara gore uygulama siiresi
moderatoriiniin Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi {izerinde olumlu yonde
anlamli bir fark olusturdugu (p=0.03<.05) tespit edilmistir. Ulke moderatériine,
Tiirkiye ve diger iilkeler olmak {izere iki adet kategori dahil edilmistir. Tiirkmen
(2022), Ersoy Ozer & Kogoglu (2017), Atalan (2022), Cinar (2019), Kérlii (2017),
Aksel (2021) ve Toy (2019) Tirkiye; Nguyen & Le (2023), Fithriani (2021), Cho
(2021), Cheng (2022), Van vd. (2020), Hamida vd. (2023), Jiang vd. (2021), Sanosi
(2018) diger iilkeler seklinde katregorize edilmistir. Ulasilan sonuglara gore lilke
moderatoriiniin Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi {lizerinde anlamli bir
farklilik olusturmadigi (p=0.54>.05) tespit edilmistir. Yayin tiiri moderatdriine,
makale ve tez olmak {izere iki adet kategori dahil edilmistir. Nguyen & Le (2023),
Jiang vd. (2021), Ersoy Ozer & Kocoglu (2017), Aksel (2021), Fithriani (2021),
Hamida vd. (2023), Sanosi (2018), Van vd. (2020) makale; Atalan (2022), Cinar
(2019), Korlii (2017), Toy (2019), Cho (2021), Cheng (2022), Tiirkmen (2022) tez
olmak tizere iki adet kategori dahil edilmistir. Ulasilan sonuglara gore yayin tiiri
moderatoriiniin Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi tizerinde anlamli bir fark
olusturmadig (p=0.59>.05) tespit edilmistir. Orneklem biiyiikliigii moderatriine;
kiigiik, orta ve biiyiik olmak iizere ii¢ adet kategori dahil edilmistir. Ersoy Ozer &
Koc¢oglu (2017), Sanosi (2018), Tiirkmen (2022), Korlii (2017) kiiciik; Nguyen & Le
(2023), Jiang vd. (2021), Cheng (2022), Ersoy Ozer & Kogoglu (2017), Atalan (2022),
Cinar (2019), Aksel (2021), Fithriani (2021), Hamida vd. (2023), Van vd. (2020) orta
ve Toy (2019), Cho (2021) biiylik seklindedir. Ulagilan sonuglara gére 6rneklem
biiyiikliigli moderatdriiniin Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi iizerinde
anlamli bir fark olugturmadigi (p=0.73>.05) tespit edilmistir. Bu arastirmanin yukarida

belirtilen arastirmalar ile biiyiik oranda benzerlik gosterdigi goriilmektedir.
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5.2. Meta-Tematik Analiz Siirecine iliskin Tartisma

Meta-tematik analiz i¢in dahil edilen 22 c¢alisma ¢6ziimlenerek bu
caligmalardan ham veriler alinmistir. Bu veriler 1s18inda Quizlet Web 2.0 aracinin
yabanci dil 6gretiminde etkililigine yonelik katilimci goriislerinin biiylik oranda
olumlu oldugu tespit edilmistir. Arastirmaya dahil edilen ¢alismalardan elde edilen
kodlarin olusturdugu temalar; dil 6§renimine yansimalari, 6grenme-6gretme siirecine
yansimalar1, 6grenci duyussal 6zelliklerine olumlu yansimalari, 6grenci duyussal
ozelliklerine olumsuz yansimalari, 6lgme ve degerlendirme siirecine yansimalari,

teknoloji kullanimi kaynakli sinirliliklar ve teknoloji odakli edinimler seklindedir.

Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimine etkisini dil 6grenimine
yansimalar1 agisindan inceleyen Arslan (2020), Ozel Amagh Ingilizce dgrenen pilotaj
ogrencileri ile yaptig1r calismada Quizlet’in kelime dagarcigi lizerindeki etkisine
yogunlagmistir. Calisma sonunda gergeklestirilen anket ve yarit yapilandirilmig
goriisme formlart ile ulasilan bulgular, Quizlet kullanan deney grubu 6grencilerinin
kelime 6grenmede olumlu katki sagladiklart yoniindedir. Benzer sekilde Cinar (2019),
Quizlet’in dgrencilerin kelime 6grenme becerileri ve Ingilizce dersine yonelik
tutumlarina etkisini arastirdigi c¢alismasinda, 6grencilerin Quizlet yardimi ile
ogrendikleri kelimelerin daha kalici oldugu sonucuna ulagsmistir. Quizlet Web 2.0
aracinin yabanci dil Ogretimine etkisini Ogrenme-0gretme siirecine yansimalari
acisindan inceleyen Altun (2019) arastirmasinda dgrencilerin Quizlet ve Word Art
araclan ile kelime dagarciklarini gelistirmeyi amaglamistir. Ayn1 zamanda Quizlet
Web 2.0 aracinin “algisal kelime 6grenimi” tlizerindeki etkisini de gormeyi amag
edinmistir. Arastirmanin sonunda 6grencilerin Quizlet’e karst olumlu bir tutum
sergiledikleri ve eglenceli bulduklar1 tespit edilmistir. Atalan (2022), 9. smif
ogrencileri tlizerinde gerceklestirdigi caligmasinda Quizlet’in kelime dagarcigi ve
telaffuz becerisi gelisimi iizerindeli etkisini aragtirmistir. Caligma sonunda katilimcilar
Quizlet uygulamasinin ders siirecinde dikkat c¢ekici oldugu yoniinde goriis
bildirmislerdir. Bas (2022), Quizlet Web 2.0 aracinin Osmanlica 6grenme {izerine olan
katkisin1 betimlemeyi amag¢ edinen calismasinda katilimcilar, Quizlet’in dersi
oyunlastirmanin 6grenmeye katki sagladigini belirtmislerdir. Yukarida bahsi gecen

caligmalarin sonuglari mevcut arastirmanin sonuglari ile ortiismektedir.
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Quizlet Web 2.0 aracinin yabanct dil 6gretimine etkisinin 6grenci duyussal
ozelliklerine olumlu yonden yansimalari agisindan inceleyen c¢aligsmalardan Caparlar
(2021), Quizlet’in kelime 6grenme iizerindeki etkisini ve 6grencilerin Quizlet
hakkindaki degerlendirmelerini inceledigi calismasinda 6grencilerin Quizlet’e dair
olumlu gorisler dile getirdiklerini belirtmistir. Katilimeilar Quizlet’in, rekabet
olusturdugunu ve heyecan verici oldugunu belirtmisler ve ayni zamanda kelime
ogrenme istegini artirdigindan bahsetmislerdir. Kérlii (2017) ise Quizlet’in ingilizce
hazirlik siniflarinda 6gretim yontemi olarak kullanildigi calismasinda katilimer

goriigleri arasinda Quizlet’in 6grencileri motive ve mutlu ettigini aktarmistir.

Quizlet Web 2.0 aracinin 6grenci duyussal 6zelliklerine olumsuz yonden
etkisini inceleyen Atalan (2022)’1n ¢alismasinda yer alan katilimer goriisleri arasinda
ise Quizlet’in sikic1 olmasi yer almaktadir. Benzer seklide Nguyen & Le (2023)’nin
68 lisans dgrencisi ile Ingilizce kelime 6grenimi iizerine gerceklestirdigi calismada
katilimcilardan bazilart Quizlet’in sikict oldugu yoniinde goriis belirtmistir. Caparlar
(2021)’1n gerceklestirdigi calismada olumlu goriislerin yani sira katilimcilar; yanlis
yapmaktan ¢ekindiklerini ve takim oyunu oynamaktan tedirgin olduklarini dile
getirmislerdir. Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimine etkisinin dlgme ve
degerlendirme siirecine yansimalari ile ilgili katilimc1 goriislerine yer veren
calismalardan Toy (2019)’un gergeklestirdigi calismada katilimcilar Quizlet’in
bireysel kontrol imkani1 sundugunu, geri doniitlerin hizli gergeklestigini ve 6grenme
siirecindeki eksikleri giderdigini belirtmislerdir. Cinar (2019)’1in ¢alismasinda bazi
katilimeilar Quizlet’in bireysel 6lgme ve degerlendirmeyi destekledigi yoniinde goriis
belirtmislerdir. Ilgili temalar ile ilgili ifade edilen ¢alismalarin ulastif1 sonuglar

arastirmanin sonuglari ile ortiismektedir.

Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimine etkisinin teknoloji kullanimi
kaynakli sinirhiliklar ile ilgili katilimer goriiglerine yer veren calismalardan Altun
(2019)’un arastirmasinda goz sagligim1 olumsuz etkiledigi yoOniinde goriis
bildirilmistir. Apriliani (2021) ise arastirmasina katilan 6grencilerin internet kullanimi
kaynakli erisim problemleri yasandiginin ve Quizlet’in karmasik oldugunun
vurgulandig ifadelerin bulundugunu belirtmistir. Arslan (2020)’1n arastirmasinda ise
internet baglant1 sorunlarinin bulundugu bunun yaninda internetsiz kullanimin tcretli

olmasinin sorunun ¢éziimiinii kisitladig1 goriisiine yer verilmistir.
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Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimine etkisinin teknoloji odakli
edinimler yoniinden degerlendirildigi arastirmalardan, Bas (2022)’in arastirmasinda
katilimcilar tarafindan mekan sinirlamasini ortadan kaldirmasinin avantaj olusturdugu
vurgusu yapilmistir. Benzer sekilde Caparlar (2021) elde ettigi verilerde katilimcilarin
Quizlet’in zaman ve mekan sinirini ortadan kaldirmasinin kolaylik sagladigi {izerinde
durduklarini belirtmistir. Lander (2016) ise Japonya’da lisans 6grencileri ile Quizlet’in
kelime 6grenimine katkisini arastirdigi ¢alismasinda katilimcilarin Quizlet Web 2.0
aracinin ¢esitli 6grenme yollari sunmasinin avantajindan bahsettigini belirtmistir. Bu
arastirma  sonuglar1  gerceklestirilen  arastirmanin  bulgulartyla  paralellik

gostermektedir.
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BOLUM VI

SONUC VE ONERILER

Arastirmanin bu bolimiinde meta-analiz ve meta-tematik analiz verileri

1s181nda elde edilen bulgular yoluyla ulasilan sonuglar yer almaktadir.
6.1. Meta-Analiz Siirecine liskin Sonuclar

Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin meta-analiz
kapsaminda incelendigi ¢alismalarin akademik basar1 {izerindeki etkisini belirlemek
icin ulagilan g=0.82 degeri Quizlet’in akademik basariya genis diizeyde olumlu bir
etkisi oldugu sonucunu vermistir. Bu dogrultuda olusturulan moderatorlerden 6gretim
kademeleri moderatoriine gére anlamli bir farklilik olusturup olusturmadigi
arastirllmistir. Bu baglamda dahil edilen calismalarin ortaokul, lise ve iiniversite
diizeyinde oldugu tespit edilmistir. Bu moderator iizerinde yapilan analizler sonucunda
(p=.50) oOgretim kademelerinin akademik basar1 iizerinde anlamli bir degisiklik

olusturmadig gorilmiistiir.

Yabanc dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin meta-analiz
kapsaminda incelendigi ¢aligmalarin uygulama siiresi moderatoriine gore anlamli bir
farklilik olusturup olusturmadigr arastirilmistir. Bu moderator iizerinde yapilan
analizler sonucunda (p=0.03) uygulama siiresi moderatoriiniin akademik basari

tizerinde anlamli bir farklilik olusturdugu goériilmiistir.

Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin meta-analiz
kapsaminda incelendigi caligmalarin iilke moderatoriine gére anlamli bir farklilik
olusturup olusturmadigi arastirilmistir. Ulke moderatérii; Tiirkiye ve diger iilkeler
olacak sekilde siniflandirilmistir. Bu degisken iizerinde yapilan analizler sonucunda
(P=0.54) iilke degiskeninin akademik basar1 {izerinde anlamli bir farklilik

olusturmadigi sonucuna ulasilmistir.

Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0 aracinin kullanimimnin meta-analiz

kapsaminda incelendigi calismalarin yayin tiiri moderatoriine gore anlamli bir
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farklilik olusturup olusturmadigi arastirilmistir. Yayin tiirli moderatorii; makale ve tez
olacak sekilde siniflandirilmigtir. Bu moderatdr tizerinde yapilan analizler sonucunda
(p=0.59) yaymn tirii degiskeninin akademik basari lizerinde anlamli bir farklilik
olusturmadigi sonucuna ulagilmistir. Yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web 2.0
aracinin kullaniminin meta-analiz kapsaminda incelendigi calismalarin 6rneklem
biliylikliigli moderatoriine gore anlamli bir farklilik olusturup olusturmadigi
arastirllmistir. Orneklem biiyiikliigii moderatorii; kiiciik drneklem biiyiikliigii, orta
orneklem biiyiikliigli ve biiylik 6rneklem biiyiikliigii seklinde siniflandirilmistir. Bu
moderatdr lizerinde yapilan analizler sonucunda (P=0.73) Orneklem biiyikligi
moderatoriiniin akademik bagar1 iizerinde anlamli bir farklilik olusturmadigi sonucuna

ulasilmstir.
6.2. Meta-Tematik Analiz Siirecine liskin Sonuclar

Arastirmanin ikinci agamasi olan meta-tematik analiz kapsaminda Quizlet Web
2.0 aracinin yabanci dil egitimi iizerindeki etkisini ortaya koymak amaciyla ulusal ve
uluslararasi veritabanlar1 taranmistir. Taranan calismalardan arastirmanin dahil edilme
kriterlerine uygun olanlar1 veri analizi i¢in segilmistir. Ham verileri igeren bu
caligmalar derinlemesine analiz edilerek kod ve temalar olusturulmustur. Analizi
yapilan 22 c¢alismanin incelenmesiyle Quizlet Web 2.0 aracinin kullaniminin; dil
Ogrenimine yansimalari, 6grenme-Ogretme siirecine yansimalari, d8renci duyussal
ozelliklerine olumlu yansimalari, 6grenci duyussal 6zelliklerine olumsuz yansimalari,
Olcme ve degerlendirme siirecine yansimalari, teknoloji kullanimi kaynakli sinirliliklar
ve teknoloji odakli edinimler olmak {izere yedi tema olusturulmustur. Bahsi gecen

temalar katilimcilarin ifade ettigi ham verilerden olusturulmustur.

Dil Ogrenimine yansimalar1 seklinde ifade edilen temada katilimcilarin
gortsleri ile Quizlet’in kelime dagarcigini gelistirmede etkili oldugu, okuma becerisini
destekleyerek hizli okumay1 sagladigi, kelimelerin nasil telaffuz edilecegini igeren
Ogelerinin bulunmasinin konugma becerisini gelistirdigi ve yazma ve climle kurma

becerilerini destekledigi sonucuna ulagilmstir.

Quizlet kullaniminin &grenme-0gretme siirecine yansimalar1 temasinda
katilimcilarin goriisleri ile Quizlet’in eglenceli ve ilgi ¢ekici oldugu, geleneksel

yontemden daha avantajli oldugu, rekabet ortami olusturarak 6grenmeyi destekledigi,
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gorsel ve isitsel dgeler icermesinin dgrenme kolayligi sagladigi, 6grenme bi¢imini
doniistiirdiigii, zengin icerige sahip olmasiyla 6grenmeyi daha etkileyici hale getirdigi,
cok yonlii ve kolay kullanilabilir yapisiyla 6ne ¢iktigrt ve kavram yanilgilarini

engelledigi sonucuna ulagilmistir.

Ogrenci duyussal &zelliklerine olumlu yansimalar1 seklinde ifade edilen
temada katilimer goriisleri ile Quizlet’in motivasyonu artirdigi, pratik yapma istegi
olusturdugu, dikkati artirdig1, 68rencilere basarili hissettirdigi, harika oldugu, keyif
verdigi, gurur duygusunu tattirdigi, dil 6grenme istegi olusturdugu, 6zgiiveni artirdigi,
mutlu hissettirdigi, ¢alismay1 sevdirdigi, 6zgiir hissettirdigi, kaygiy1 azalttigi, heyecan

verici oldugu ve kazanma istegi olusturdugu sonucuna ulasilmaistir.

Ogrenci duyussal 6zelliklerine olumsuz yansimalar1 seklinde ifade edilen
temada ise katilimci goriisleri ile rahatsiz edici oldugu, sikici oldugu, akran zorbaligini
tesvik ettigi, dikkat dagittigi, yanlis yapma korkusu olusturdugu, takim oyunun
tedirgin ettigi, hayal kirikligi olusturdugu, rekabetin olumsuz etki olusturdugu ve

sadece eglence amagli oldugu sonucuna ulasilmistir.

Quizlet kullaniminin 6lgme ve degerlendirme siirecine yansimalar1 temasinda
katilimci goriisleri ile anlik geri doniit sagladigi, puan ve siralama sisteminin 6grenimi
destekledigi, bilgiyi geri ¢agirmayi sagladigi, bireysel degerlendirme sagladigi,
performansa gore diizenlenebildigi, 0grenme eksikliklerini tamamladigi, tekrar
imkaninin avantaj olusturdugu, 6nceki bilgileri tazeleme imkani sundugu ve farkli soru

tiirlerinin ayn1 hedefe odaklanabildigi sonucuna ulagilmistir.

Quizlet’in teknoloji kullanimi kaynakli smirhiliklart temasinda katilimel
gortsleri ile goz sagligini olumsuz etkiledigi, dijital igerigin kalict 6grenmeyi olumsuz
etkiledigi, internet kaynakli baglanti sorunlarinin oldugu, kullanimi anlatan
yonergelere ihtiya¢ duyuldugu, uygulamada eksiklerin oldugu, kisaltma ve harf
hassasiyetinin sorun olusturdugu, sistemsel sorunlar oldugu, teknolojik cihaz
yetersizligi bulundugu, dijital icerigin serbestlik saglamadigi, dijital igerigin verimli
olmadig1 sonucuna ulasilmaistir.

Teknoloji odakli edinimler temasinda katilimcir gorisleri ile dijital igerigin
kalict1 6grenmeyi artirdigi, dijital igerigin basariyr artirdigi, dijital igerigin hizh

O0grenmeyi sagladigi, zaman ve mekan siirlamasinin olmadig, dijital igerigin kolaylik
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sagladigi, dijital igerigin ¢ok fazla Ggeye erisme imkani sundugu, dijital icerigin
isbirligini destekledigi, dijital igerigin bireysel calismayi tesvik ettigi, dijital icerigin
etkili oldugu, dijital icerigin yeterli oldugu, dijital igerigin calisma devamlilig
sagladigi, dijital icerigin cok boyutlu 6grenmeyi sagladigi, dijital i¢erigin sorun ¢ozme

bicimini degistirdigi ve dijital igerigin kolay erisilebilir oldugu sonucuna ulasilmistir.

Sonu¢ olarak meta-tematik analiz kapsaminda birincil katilimer goriisleri
seklinde ifade edilen ham veriler ile derinlemesine incelenen Quizlet bazi sinirliliklar
barindirsa da kullanicilarin ¢ogu tarafindan genel itibariyle begenilmis ve tercih
edilmistir. Bu bilgiler 1s1ginda Quizlet’in yabanci dil 6gretiminde hem sinif hem
bireysel bazli kullaniminin faydali olacagi ve 6grenme ortamlarina entegre edilmesinin

desteklenmesi gerektigi soylenebilir.

6.3. Oneriler

Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil 6gretimi tizerindeki etkisinin karma meta
yontemi ile incelendigi bu ¢alismada bagimli ve bagimsiz degiskenler meta-analiz,
ham verilerden elde edilen verilerin incelenmesiyle olusturulan kod ve temalar meta-
tematik analiz ile analiz edilmistir. Yapilan analizler sonucunda elde edilen sonuglar

15181nda olusturulan 6neriler asagida yer almaktadir.
6.3.1. Arastirmacilara Yonelik Oneriler

1.Quizlet Web 2.0 aracinin yabanci dil Ogretimi iizerindeki etkisinin
arastirlldigt bu calisma icin literatiir detayli bir sekilde taranmistir. Ulasilan
calismalarin ¢ogunlukla dil Ogrenimi {izerinde kelime bilgisine yogunlastig
gorilmistiir. Kelime bilgisi bir dil 6§renme siirecinde temel yapi taslarindan olsa da
gramer bilgisi ve telaffuz becerileri de 6nem arz etmektedir. Bu nedenle gelecekte
yapilacak olan ¢aligsmalarin Quizlet’in gramer bilgisi ve telaffuz becerisi lizerindeki

etkisini arastirmalar1 Onerilebilir.

2.Quizlet Web 2.0 araci ile ilgili literatiir taramasi sirasinda Quizlet’in dil
O0grenimi tizerindeki etkisinin hem nicel hem de nitel arastirmalar kapsaminda siklikla
arastirlldigr goriilmiistiir. Cok az sayida matematik ve fen bilimleri ile calisilan
arastirmaya rastlanmistir. Quizlet’in kelime anlam ve tanimlama {izerindeki basarisi
asikardir. Bu baglamda disiiniildiigiinde Quizlet’in farkli disiplinlerdeki alanlara etkisi

de Onemlidir. Bu sayede c¢ok boyutlu degerlendirmeler gergeklestirilebilicektir.
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Gelecekteki arastirmalarin Quizlet’in farkli disiplinlerdeki etkisini arastirmalari

Onerilebilir.

3.Arastirma baglaminda meta-analiz gergevesinde incelenen moderatorler
arasinda 6gretim kademesi moderatorii yer almaktadir. Bu moderator ortaokul, lise ve
tiniversite bagliklarindan olugmaktadir. Bu kapsamda disiiniildiigiinde ilkokul
kademesinde dil 6gretiminin daha etkili oldugu ve bu yas grubunun 6grenmeye daha
actk oldugu bilinmektedir. Bu baglamda Quizlet Web 2.0 aracinin ilkokul
kademesindeki Ogrenciler iizerinde de etkisini incelemek {izere arastirmacilarin

gelecekteki ¢alismalarini bunun iizerine yogunlagtirmalar1 onerilebilir.

4.Quizlet Web 2.0 aracinin akademik basari {izerine etkisinin aragtirildigi
calismalarin geneli, Quizlet’e biitiinciil agcidan yaklasmis ve genel etki ilizerinde
durmustur. Quizlet kendi igerisinde bircok mod ve etkinlik barindirmaktadir.
QuizletLive, Quizlet Match ve yergekimi oyunu bunlardan bazilaridir. Ogrenciler bu
mod ve etkinliklerin bazilarini daha ¢ok tercih ederken bazilarim1 daha az tercih
etmektedirler. Bu kapsamda gelecekte Quizlet ile ilgili c¢alisma yapacak olan

arastirmacilara Quizlet’in mod ve etkinliklerinin etkisi {izerine ¢alismalar1 onerilebilir.

5.Mevcut calismada meta-analiz i¢in veri toplanirken deneysel ve yari-
deneysel, Ontest-sontest verilerini iceren ¢alismalar se¢ilmis ve analize dahil
edilmistir. Bu calismalarin biiyiikk cogunlugu Quizlet Web 2.0 aracini geleneksel
yontemlerle kiyaslamis ve buna gore bir sonuca varmistir. Giiniimiizde gelisen
teknoloji ile Quizlet benzeri birgok Web 2.0 araci olusturulmustur. Arastirmacilara
gelecekte Quizlet'i bu Web 2.0 araglar ile kiyaslayacak aragtirmalar gergeklestirmeleri

Onerilebilir.

6.Glinlimiizde bilimsel alanda yapilan ¢aligmalarin sayis1 oldukca fazladir.
Belirli bir konuda gerceklestirilen arastirmalar farkli degisken ve kosullar altinda
yeniden incelenmekte ve konu ile ilgili cok kapsamli ve nicel olarak fazla arastirma
ortaya cikmaktadir. Bu baglamda diisliniildiigiinde ayn1 konu ile ilgili yeni bir

arastirma ortaya koymak yerine halihazirda var olan analizlerin analizini yapmak yani
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bir meta-analiz ortaya koymak, daha dogru yorumlamalar yapabilmeye ve daha dogru

yargilara ulasabilmeye olanak saglayacaktir.
6.3.2. Uygulamaya Yénelik Oneriler

1. Arastirma kapsaminda gergeklestirilen meta-analiz sonucunda Quizlet Web
2.0 aracinin 6grencilerin akademik basarilari tizerinde pozitif yonde bir etkisi oldugu
tespit edilmistir. Meta-tematik analiz kapsamindaysa olusturulan temalar altindaki
ham verilerden elde edilen kodlarin cogunlugu Quizlet Web 2.0 aracinin olumlu etkisi
oldugu yoniindedir. Bu agidan diisiiniildiigiinde yabanci dil 6gretiminde Quizlet Web
2.0 aracinin her 6gretim kademesi ve her dilde kullaniminin olumlu yénde 6nemli bir
etki olusturacag: diigiiniilmektedir. Bu nedenle Quizlet’in yabanci dil 6gretiminde

kullanilmasi 6nerilmektedir.

2.0gretmenler tarafindan  ogrencilere hazir kagit tabanli  etkinlikler
verildiginde, 6grencilerin ulasabilecekleri bilgi ve 6grenme sekli sinirlidir. Quizlet
hem Ogrencilerin ozgiirce kendi iceriklerini kaydedip c¢alisabildigi hem de
Ogretmenlerin  Ogrencilerine igerikler hazirlayabildigi bir ortam sunmaktadir.
Quizlet’in sagladigi 6zgiirliik, serbestlik ve kolay kullanim meta-tematik analiz
kapsaminda da tespit edilmistir. Ayrica Quizlet bir Ogrenme aract olarak
kullanilabilmesinin yaninda bir 6lgme ve degerlendirme araci olarakta kullanilabilir.
Bu kapsamda 6gretmenlerin ve egitim programcilarinin Quizlet Web 2.0 aracini egitim

programlar1 ve ders igeriklerine dahil etmeleri onerilmektedir.

3.Meta-tematik analiz kapsaminda incelenen ham katilimci goriislerinden yola
cikarak Quizlet’in hem bireysel hem de grupla calismayi destekledigi sonucuna
ulasilmigtir. Bu baglamda Quizlet ile diizenlenecek olan 6grenme igeriginin sadece
bireysel yada sadece grupla ¢alismaya gore degil konunun uygunluguna gore karar

verilerek bireysel veya grup calismasindan uygun olanin se¢ilmesi 6nerilmektedir.

4.Ogrenciler ders motivasyon ve ilgilerini cabuk kaybedebilirler. Bu nedenle
bir ders saati planlanirken 6grencilerin ilgisini iist seviyede tutacak bigimde diizenleme
yapilmalidir. Bu kapsamda diisiiniildiigiinde Quizlet’in siirekli olarak kullanimi

Ogrencilerdeki etkisini azaltabilir. Bu nedenle 0&gretmenlerin Quizlet ile
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gerceklestirildiginde daha verimli olacagini diisiindiikleri ders igeriklerinde Quizlet’i

tercih etmeleri Onerilmektedir.

5.Meta-tematik analiz kapsapmina dahil edilen ¢alismalarda olumsuz ifadeler
de yer almaktadir. Ozellikle teknoloji ve dgrenci duyussal ozelliklerine yonelik
siirliliklar mevcuttur. Quizlet ile bir ders planlamasi yapilirken bu sinirliliklarin da

hesaba katilmas1 ve dnceden Onlemler alinmasi Onerilmektedir.
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