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HiBRIiT TASARIM KAVRAMI VE MODA TASARIM SEKTORUNDEKI
ETKIiSi

Tasarim ve iiretim yontemleri siirekli degismektedir. Gilinlimiizde tasarim ve
tiretim siireglerinin ¢ogu otomatik olmustur. Artik tasarimcilar geleneksel ve modern
teknolojileri birlestirerek kendilerini ifade edebilecek bir yap1 olusturarak geleneksel
tasarimi degistirmek i¢in dijital tasarim ve iiretimi kullanmaktadir. Gelisen teknoloji
tasarimcilarin fikirlerini hizla uygulamalarini saglamakta ve farkli yasam egilimlerini
g6z Oniinde bulundurarak degisik gelenekleri birlestirmelerini saglamaktadir. Dijital
teknolojilerin geleneksel yontemlerle birlestirilmesi bazi tasarimcilarin merkezinde
yer almakta ve tasarimcilar gelenekselligi ¢agdas bir yapim pratiginde birlestirerek

hibritlesme kavraminin ortaya ¢ikmasini saglamaktadir.

Hibrit tasarim, birbirini yok etmek yerine birlestiren, iki farkli durumun
kombinasyonuyla olusturulmus bir kavram yonetimidir. Teknoloji, sanat ve bilimi
tasarima dahil ederek benzersiz bir deneyim ortaya ¢ikarmayi hedeflemektedir. Yeni
cok katmanli yapilari benimsemek ve olusturmak hibrit tasarim kavraminin
merkezinde yer almaktadir. Bu ¢aligmanin amaci, hibrit tasarimin moda tasarima olan
etkisinin dnemini ortaya koymaktir. Bu nedenle, bu tez kapsaminda literatiir taramasini
igeren bir yontem izlenmis, hibrit tasarimin gelisimi, moda tasariminda geleneksel
tiretimden hibrit yontemlere geg¢is ve hibrit tasarimlarda kullanilan teknolojik
gelisimler incelenmistir. Teorik arastirmalar vaka Orneklerinin incelenmesiyle

desteklenmistir.
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ABSTRACT

THE CONCEPT OF HYBRID DESIGN AND ITS EFFECT ON FASHION
DESIGN SECTOR

The methods of design and production are continuosly changing. Today most
of the design and production processes are automatised. Currently designers are using
digital design and production to change the traditional design by combining traditional
and modern technologies to creat a structure in which they can figure out themselves.
Developing technology enables designers to carry out their ideas swiftly and to
combine different traditions by considering variant tendencies. Combining traditional
technologies with digital ones helps some designers to put forward the concept of

hybrid design in which the designers can creat unite the traditionalism with modernity.

Hybrid design is a concept which combines two different styles of wiping out
each other. It aims to creat a unique experience by employing technology, art and
science in the process of designing. Adopting and creating new multilayered structures
is in the centre of hybrid design concept. The aim of this study is to put forward the
importance of the impact of hybrid design on fashion design. Thus, the growth of
hybrid design, transition to hybrid methods from traditional ones and the technological
developments that are used in hybrid designs are studied in this thesis by following
literatiire survey methods. Theoretical researches are supported by analysing the case

models.
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SOZLUK

Disiplinlerarasi: Sozliik manasi iki veya daha fazla akademik disiplinin ya da

inceleme alaninin birlestirilmesi ya da kapsanmasidir.

Hibrit: “Hibrit” s6zciigii yerine Tiirkgede “melez” kelimesi kullanilmaktadir. Hibrit,
bilgisayar sistemlerinde, endiistriyel ve kiiltiirel caligmalarda, biyolojide genetik
mithendisligi gibi alanlarda farkli anlamlar1 bulunmaktadir. Biyolojide, ayn1 ve farkli
tirler arasindaki kombinasyonu ifade etmektedir. Melezlik, sadece bir karisim

karigiklik ve belirsizlik degil, bir¢ok potansiyeli iceren bir kavram olmaktadir.
Inovatif: Yenilikci.

Kisisellestirme: Kisisellestirmek isi. Kisiye 0zel duruma getirmek. Bilisim
teknolojisinde kullanilan araglari kisiye 6zgli duruma getirmek.

Metalurji: Minerallerden (filizlerden) metallerin hazirlanmasi ile ilgili bir bilim dali.

Metamorfoz: Baskalasma, degisim.

Moda: Moda belirli bir doneme ait olmasiyla birlikte siirekli kendini yenileyen,
trendlere uyum saglayan, gilincel olaylardan, teknolojik gelismelerden ve kisilerden

etkilenen egilimlerin biitiinii olmaktadir.

Otomasyon: Bir siirecin, makinanin ya da 1is hattinin yliiriitiilmesini insan

miidahalesine gerek kalmadan saglayan yontem, kuram ya da teknoloji; 6zislerlik.

RFID: Uzerinde mikroislemci ile donanmus etiket tasiyan bir nesnenin, bu etikette
tasidig1 kimlik yapisi ile hareketlerinin izlenebilmesine imkan veren radyo frekanslari
ile ¢alisan teknolojiye verilen addir. RFID kelimesinin acilim1 Ingilizce olarak Radio

Frequency Identification'dur.

Tasarim: Tasarim ise giincel diisiinceyi, hayali, degerlendirilebilir yeni {iriin veya

tiretime doniistiirme asamasi, bir lirtinii katma degerli hale getiren 6ge olmaktadir.

vii



GIRIS

Hayatimizda Endiistri Devrimi’ yle baslayan degisimler tasarimin tim
alanlarmi etkilemistir. Ozellikle son yillarda bilgi teknolojisi ve bilgisayarin gelismesi
ile birlikte litopya denebilecek seylerin yaratilmasinin temelleri atilmistir. Gergek su
ki, bilim ve teknolojinin hizla gelismesiyle, gelecekteki tasarim yaratma siireglerinin

farkli bir yonde ilerlemeye devam edecegi goriilmektedir.

Yeni teknolojilerin ortaya ¢ikmasiyla birlikte giinliik hayatimiz, tasarimlar ve
sanat diinyamiz degisim geg¢irmektedir. Bu degisiklikler sadece gozlem seklimizi
degil, ayn1 zamanda duyularimizi, sosyal degerlerimizi, yasam tarzimizi ve giinlilk
hayatimiz1 da etkilemektedir. Yaklasik bir asirdir sanat, tasarim ve teknoloji arasindaki
yakin iligki, hem konu hem de teknik olarak tasarim iizerinde farkli etkilesimlere
neden olmaktadir. Tasarimcilar dijital cagdan 6nce de eserler tasarlamis ve iiretmis
olsa da dijital teknoloji tamamen yeni bir tasarim araglar1 setine katkida bulunmakta
ve ¢agdas tasarimcilarin yaraticiliginin 6niinii agmaktadir. Artik tasarimeilar modern
ve geleneksel teknolojileri birlestirerek kendini ifade edebilecek bir yapi1 olusturarak
geleneksel tasarimi degistirmek icin dijital tasarim ve tiretimi kullanmaktadir. Dijital
iretimler artarak tasarim manzarasina doniismektedir. Gelisen teknoloji tasarimcilarin

fikirlerini hizla uygulamalarin1 saglamaktadir.

21. yiizyildaki teknolojik gelisim ve yasam kosullarinin degismesiyle moda
endiistrisi de degismistir. Moda sektoriinde iriin tasarimi, liretimi ve teshirinde
yenilikler olmaya baslamistir. Moda tasarimcilart ve markalarinin ¢aligmalarinda
bilgisayarlar, aydinlatma, akill tekstiller, ses, internet gibi bir ¢ok dijital unsur tek tek
veya birlikte yer almistir. Teknoloji, tasarimcilarin ve markalarin 6zgiin, yeni triinler
sergilemesinin yolunu agmistir. Bu hizli gelisme siireci ve bilgisayarlarin paralel

kullanimi; sanati, tasarimlar1 ve sanatciy etkilemistir.



Fotografin icadiyla da birlikte geleneksel baski, bilgisayar teknolojisi ile
kullanilarak hibrit teknolojinin ortaya ¢ikmasi kaginilmaz hale gelmektedir. Dijital
ortam, geleneksel baski teknolojisinin iiretim siirecinde {iretimin bir pargasi veya araci
olarak kullanilmaktadir. Eski ve yeni teknolojilerin benzer kavramsal yonlere sahip
olmasi saglanarak, geleneksel baski tekniklerinin dijital ortama aktarilip hibrit bir yap1

olusturmasi gozlenmektedir.

Modern teknolojinin getirdigi yenilikler arasinda ¢esitli baski ve boyama
teknolojileri, bilgisayar destekli tasarim, lazer desenleme ve renklendirme teknolojileri
de bulunmaktadir. Sanat ve tekniklerle birlesen tasarim yeni teknolojik durumlarin
gelismesine katki saglamaktadir. Gliniimiizde teknolojinin de hizli gelisimi ve kendini
yenilemesi, kiiltiirel ve ekonomik degisimlerden elde edilen anlayislar, tasarimcilari
ve lreticileri siirekli olarak yeni ve farkli seyler aramaya sevk etmektedir. Bu gelisim
stirecinin baski teknolojisini de degistirdigi ve geleneksel g¢alismalart artirdigi

goriilmektedir.

Hibrit tasarim da teknolojik ve bilimsel gelismeleri tasarima entegre eden
cagdas bir tasarim olusumu olusturmustur. Teknoloji, sanat, tasarim ve diger alanlar
birlestiren yeni bir disiplinlerarasi tiiriin dogmasini saglamistir. Tasarim, toplumun
mevcut kiiltiirine devamli olarak uyum sagladigindan, teknoloji, bilim ve diger
alanlarin tasarima dahil edilmesi sasirtict olmamustir. Tasarimeilarin roli, yeni araglar
ve sekiller yaratmak i¢in bilgisayar ve bilim laboratuvarlariyla isbirlik¢i hale gelmistir.
Hibrit tasarim, toplumun katilimini igerecek sekilde gelismistir. Teknoloji ve bilimi
tasarima dahil ederek benzersiz bir deneyim yasatmistir. Teknoloji sayesinde,
dogrudan hedef kitle ile etkilesime gecerek daha 1yi bir hal almistir. Hibrit tasarim
daha sonra geleneksel ve teknolojik girdilerin bir siirecine doniigmiistiir. Gelecekte
tasarimin ¢ehresini degisitirebilecek bir yenilik olarak teknolojinin ilerlemesiyle ve
bilimsel smirlarin kesfedilmesini sagladikca, tasarimi etkilemeye devam etmistir.
Hibrit tasarim genislemeye devam ederek yeni tiir ve bigimler ortaya ¢ikarmaktadir.
Bu baglamda; tez ¢aligmasi ii¢ boliimden olusmaktadir. Hizla ilerleyen teknolojideki
son durum incelenerek, tasarimda hibritlesme kavrami agiklanmis ve tasarimcilarin
geleneksel ve ¢agdas uygulamalarina deginilerek teknolojinin moda tasarimina olan

etkilerine yer verilmistir.



Birinci  boliimde, hibrit tasarim kavramini moda ile iliskilendirmek igin
oncelikle hibritlik kavramindan baglanmigtir. Hibritlesme siirecinin olusum evrelerine
deginmek igin ise Sanayi Devrimi’ nin baslangici, Oncesi ve sonrasinda tasarima
etkileri incelenmistir. Farkli disiplinlerde gerc¢eklesen hibritlesme kavramini
incelemek icin Endiistri 4.0 siireciyle birlikte yasanan teknolojik gelismeler
dogrultusunda sanat, tasarim alanlarinin nasil etkilendigi ortaya konulmustur. Ayrica
hibrit tasarimin gelisim siirecinin olusumuna neden olan etkenler ve uygulama

alanlarina 6rneklerle yer verilmistir.

Ikinci boliimde, hibrit tasarimm moda sektorlerini nasil etkiledigini ortaya
koymak i¢in Oncelikle sektoriin hibrit tasarim kavraminin ortaya ¢ikisindan onceki
durumunu ortaya koymak hedeflenmistir. Ilk olarak moda ve tasarimci
kavramlarindan bahsedilmistir. Ardindan Kisiye 6zel giyim sektoriiniin olusumu
kullanilan yontemlerle birlikte ele alinmistir. Hazir giyim sektorii de kisiye 6zel giyim
sektorlinlin ele alinis sekliyle arastirilmis ve sektoriin olusumunun incelenmesinin
ardindan uygulanan geleneksel iiretim yontemleri aciklanmistir. Moda sektoriinde
hibritlesmenin getirdigi doniisiimii net bir sekilde ortaya koyabilmek i¢in, dncesinde
yerlesik olan geleneksel uygulamalarin agiklanmasi 6nemli bulundugundan bu yontem

izlenmistir.

Uciincii ve son boliimde ise moda tasarim sektoriinde hibrit tasarim kavraminin
uygulama alanlarina yer verilmistir. Bir 6nceki boliimde geleneksel yontemlerin
incelenmesinin ardindan, bu boliimde hibrit tasarimin kisiye 6zel giyimde, liiks
markalarda ve hazir giyim sektoriinde nasil uygulandigi 6rneklerle incelenmistir.
Kisiye 6zel giyim ve hazir giyim sektorlerinin teknolojiyle i¢ ice olmalarini saglayan
siire¢ incelenmis ve bireylerin kendi {iriinlerini tasarlamasina izin veren ve iiretime
miidahale etmelerine de olanak taniyan kisisellestirmeye dayali hibrit tasarim
uygulamalari ele alinmistir. Son olarak da moda tasarim sektoriinde hazir giyim ve
kisiye 6zel giyim sektorlerine ek olarak bu sektorler disinda yeni gelisen alanlarda en
stk kullanilan hibrit tasarim yontemlerine deginilmistir. Bu dogrultuda; robotik ve
miihendislik igeren en son teknolojik tasarimlar, bilgisayar destekli tasarim siirecinin
hibrit tasarima yaklasim sekli, dijital baski uygulamasi, 3D printer uygulamalari, lazer
kesim uygulamalar1 ve kendi imkanlariyla ¢alismalarini yapan tasarimcilarin yani

“maker” hareketi de ornekler verilerek incelenmistir.



Bu aragtirma tasarim, sanayi devrimi, hibritlesme, endiistriyel tasarim,
teknoloji, moda konulu dergiler-kitaplar-periyodikler, ¢cevrimigi platformlardan elde
edilen bilgiler incelenerek betimleyici anlatimla sekillendirilmistir. Bu gergevede
yapilan aragtirmanin amaci, moda tasarimda hibrit tasarim silirecine gegisin

incelemesidir.
Calismanin Amaci

Bu ¢alismanin amaci, disiplinlerarasi ¢alismayla moda tasarim sektoriinde
gerceklesen hibrit tasarim siirecine gecisin kaydini tutmaktir. Yapilan c¢alisma
kapsaminda geleneksel tasarimlarin teknolojiyle etkisi ve bilgisayar destekli
sistemlerden alinan destek ile hibritlesme siireci arastirilmig ve Ornekler iizerinden
yapilan uygulamalar incelenmistir. Bu sayede geleneksel uygulamalarin teknoloji ve

hibritlesme lizerinden gecirdigi doniisiime 151k tutulmustur.
Calismanin Yontemi

Nitel aragtirma yontemi kullanilarak dokiiman analizi gibi veri toplama
yontemlerinin kullanildig1 disiplinleraras1 yaklagimla olusturulan bu ¢alisma; gorseller
ile desteklenmistir. Temel yontem olarak literatiir taramasi yapilmis ve hibrit tasarim

uygulamlarina onciililk eden 6rnekler incelenmistir.
Calismanin Onemi

Bu ¢alisma, geleneksel bilesenlerin teknolojik yontemler ile birlestirildigi,
hibrit tasarim yontemlerini incelemektedir. Teknoloji ¢caginda, geleneksel tekniklere
dijitallesmenin eklenmesiyle olusan hibritlesmeye odaklanarak, konu hakkindaki

caligmalar1 aragtirmak i¢in yapilmistir.



BIiRINCi BOLUM
TASARIM VE SANATTA HIBRITLIK KAVRAMI
1. HIBRITLIiK KAVRAMI

“Hibrit” s6zciigii yerine Tirkcede “melez” kelimesi kullanilmaktadir. Hibrit,
bilgisayar sistemlerinde, endiistriyel ve kiiltiirel ¢alismalarda, biyolojide genetik
miithendisligi gibi alanlarda farkli anlamlar1 bulunmaktadir. Biyolojide, ayn1 ve farkli

tiirler arasindaki kombinasyonu ifade etmektedir (Akyol, 2011, 5).

Hibrit (melez) terminolojisinin temeli biyoloji bilimi olarak gosterilmis olsa da
19. yy da irksal ve dilbilim teoreminin kullanim alanina girmektedir. Cok farkli
disiplinlerle bir arada popiiler kiiltiir galismalarinda secgkin bir yere sahip olmaktadir
(Kaya, 2017, 166).

Melezlik, sadece bir karisim karisiklik ve belirsizlik degil, bir¢ok potansiyeli
iceren bir kavram olmaktadir (Tiirkdogan, 2014, 139). Cagdas sanat ortaminda farkli
malzemeleri, teknolojileri ve disiplinleri bir araya getiren hibrit (heterojen) yaklasimi,
yeni sanat eserlerinin, tasarimlarin olusmasini saglamaktadir. Cagdas sanatta
disiplinleraras1 durumla ilgili olan hibrit kelimesinin Batidaki karsiligi, Yunanca

hybrizo’dan Latinceye gecen hybrida (hibrit) kelimesidir (Akyol, 2011, 5).
2. HiBRIiT TASARIMIN GELIiSiMi VE NEDENSELLIiGi

Teknoloji, sanat, tasarim, siyaset, ticaret, ulasim ve dil hepsi insan yapimi
olmaktadir. Bu yaratimlar o kadar gi¢lii ki, yasami devasa formlarda
sekillendirmektedir. Tiim bu yaratimlarla bir biitiin olarak sekillenen hayat, kiiltiir
denen bir kavramla karakter kazanmaktadir. Gegmiste bu isler degisik kitalarda veya
daha kiiciik bolgelerde farkli olabilmektedir (Tiirkdogan, 2014, 139).

Hibritlesmede moda tasarimi, teknolojik ve sanatsal gelisme hizini artirma
imkanina sahip olan en onemli alanlardan biri olmaktadir. Kiiresellesmenin etkisi
altinda, tasarimcilar farkli kiiltiirlerden faydalanmaktadir. Bununla birlikte, bazi
olumlu faydalarinin yam sira, kiiresellesme 6zellikle tliketici davranigini etkileyerek

diinya capinda kiiltiirel modellerin yolunu da agmaktadir.



Tasarimda belirli bir siire i¢inde farkliliklar1t netlestirmeye calisarak
kisisellestirme On plana c¢ikar ve bu baglamda moda hareketi biitiinle ayn1 degil,
bireysel farkliliklar olarak ifade edilmektedir. Buna gore liretim siirecini ve gelenekleri
sekillendiren trendler kiiresel pazar rekabeti i¢in on kosul olarak kendine 6zgii ve

degisik tasarrmlar1 mecburi kilmaktadir (Isbilen, t.y.).

Son zamanlarda gesitli gelismelerle birlikte kiiltiirler i¢ ice gegerek disiplinler
hizla birlesmektedir. Bu birlesimin sonucu, nesnelerin tekilligini yitirmesi c¢oklu
yapilar1 olusturmaktadir. Insanligin en nemli aktdrlerinin herhangi bir sekilde temas
ettigi, Urettigi her alanda keskin sinirlar zayiflamakta ve yok olmaktadir.
Kiiresellesmeyi olusturan olgunun etkin rol oynadig1 giinlimiizde kiiltiir alan1 bagta
olmak tizere hemen her alanda biitiinciil ve ¢ogulcu bir yapinin olugsmasina yol acarak

hibritlesme kavrami olusmaktadir (Kaya, 2017, 165)

Kimlik ve kiiltiiriinde i¢ ige gegmesi tasarimlarda kiiltiirlerin karigsmasina yol
acmaktadir. Kiiltiirel kimliklerin tatmini ve yiizlesmesi hibritleserek yeni iiriinlerin
stireci olmaktadir (Tirkdogan, 2014, 139). Hibrit tasarim, kiiltiirel kavramlarin
kacinilmaz bir sonucu olmaktadir. Mevcut kaliplarin uygulamasindan kopup onu yeni
bir pratige ayirarak, yeni bir formda hibridizasyon olusturmanin bir yolunu isaret

etmektedir (Tiirkdogan, 2014, 141).

Hibrit tasarim, Sanayi Devrimi’ nde yasanan teknolojik gelismeler ile
degismeye baglamis Ve sanat akimlarindan, tasarim hareketlerinden, sosyal- ekonomik
kosullardan etkilenmistir. Sanayi devrimi ile baslayan yenilikler, {iretimin hizin

etkiledigi gibi, tasarimin da ifade edilmesinde degisime neden olmustur.
2.1. Endiistri (Sanayi) Devrimi

Sanayi Devrimi, terim olarak ilk &nce Ingiliz olan ekonomi tarihgesi Arnold
Toynbee tarafindan ortaya atilmistir. Sanayi devrimi Ingiltere’nin 1760-1840 seneleri
arasindaki hizli sanayilesmesi sirasinda basarilmasi zor olan sosyo-ekonomik, kiiltiirel

ve teknolojik degisimleri ifade etmistir (Sagocak, 2003, 1).



Endiistriyel tasarlamanm ilk olarak Ingiltere’ de bir fikir olarak dogdugu
bilinmektedir (Read, 1973, 7). Endiistri Devrimi birgok modern otomasyon sistemini,
iiretim teknolojilerini ve veri aligverisini iceren bir terim olmaktadir. Bu devrim, akilli
tiretim sistemlerinin yaratilmasinda 6nemli bir rol oynamistir. Sanayi Devrimi, insan
ve hayvan enerjisine dayali bir iiretim yonteminden makine giiciine dayali bir iiretim

yontemine gegigin baslangict olmustur (Dogan ve Asar, 2019, 53).

Makine ¢ag1 olarak bilinen Endiistri Devrimi, dokuma, ip egirme ve buhar
makinasi 18. yiizy1l sonlarma dogru icat edilmistir. Icatlarin sonrasinda tarihi dlgiide
hizl1 bir degisim meydana gelmistir. Endiistrinin yeniden diizenlenmesi i¢in insanlarin

makineleri iiretmeleri bir asir siirmiistiir (Read, 1973, 19).

Tekstil endiistrisinin teknolojik gelisimi ise 1780’lerde Kay, Hargreaves ve
Arkwright'm icatlar1 Ingiltere’ye tekstil endiistrisinde ©6nemli bir konum
kazandirmustir. I¢ ve dis talepteki artis her zaman teknolojik gelisim igin bir yaptirim
olmustur. 1733’te John Kay, genis kumaslarin daha hizli dokunmasini saglamak igin
ucan mekigi (fliying shuttle) icat etmistir. Bu durum dokumacilarin isten ¢ikarmalar

karsisinda Kay’e tepki vermesine neden olmustur.

1764’ te James Hargreaves, bir kisinin ayn1 anda sekiz veya on alt1 ipligi ve
daha sonra yiizlerce ipligi egirmesine izin veren jenny egirme makinesini icat etmistir.
1769’ da James Arkwright’ in egirme makinesi (su giicliyle de ¢alisabilir) ¢ozgii ipligi
olarak kullanima uygun pamuk ipligi iliretmesine izin vermistir. Bir diger dnemli
geligsme ise 1785 yilinda Edmund Cartwright tarafindan patentlenen elektrikli dokuma
tezgahi olmustur. Bu dokuma tezgahi 1783 te Watt’ 1n yapmis oldugu buharli makine
ile calistirilmaktaydi (Cini, 2001, 66).

Dokuma ve metalurjik mekanizasyonun gelismesiyle birlikte, buhar giiciiniin
kullanimi Ingiltere’nin sanayilesmesini baglatarak hayat da yeni bir sekil almaya
baglamistir. El sanatlar1 ekonomisi ve ev dokuma tezgahlarinin yerini atolyeler ve
fabrikalar almigtir. Sanayi bu durumdan dolayr olumlu bir konuma sahip olmustur

(Sagocak, 2003, 2).



1820’lerden bu yana buhar motoru daha da gelistirilmis ve kullanilmaya devam
edilmistir. Cok yiliksek hizda kusursuz iiretim yapmak miimkiin olmustur (Cini, 2001,
67). Insan faktorleri isyanlarinin da yenilmesiyle makineler pazarlarda genis yerlere
sahip olmustur. Ardindan ustalik belirtileri de iiretim olaylarindan sonra silinmistir.
1830’1u yillarda makine ¢agi tam anlamiyla biitiin gliciinii gostermistir (Read, 1973,
19). Tam otomatik dokuma tezgahi, 19. yy sonunda ABD’ de icat edilmistir.
Bagimsizlik doneminde, Amerika Birlesik Devletleri’ ndeki tekstil endiistrisi 1776
Ingiliz koloniler iizerindeki kisitlamalarin kaldirilmasiyla gelismeye baslamstir.
Tekstil sektoriinde is¢i bulmanin  zorlugu, yiiksek tcretler ve artan talep
makinelesmenin Onemini arttirmistir. Ancak ¢ok karmasik tekstil makinelerini

tiretmek icin gereken bilgi ve teknolojiyi elde etmek kolay olmamuistir (Cini, 2001, 67).

Sanayi Devrimi insanlik tarihinin en 6nemli gelismelerinden biri olmakta ve
diinyay1 sekillendirmeye devam etmektedir. Yeni iiretim yontemlerinin gelismesiyle
birlikte insanlarin sosyal yapilari, yasadiklar1 yer ve yasam siiregleri kokli
degisikliklere ugramaktadir. Sanayi Devrimi’ nden giiniimiize kadar devam eden
endiistrilesme siireci, dijital iiretim yOntemlerinin ortaya ¢ikmasiyla birlestiginde,
sadece tasarimcilarin degil, hemen hemen herkesin etrafindaki iiriinlere miidahale

etmesini saglayarak hibrit tasarimin oniinii agmaktadir.
2.2. Sanayi ( Endiistri) Devrimi’ nin Tasarima Etkileri

Sanayi Devrimi’ nin en onemli oOzelliklerinden biri tasarim ve iretim
alanlarinda yarattig1 inovatif fikirlerin yan1 sira iiretim ve seri liretimin olanaklarinin
artmasi olmaktadir. Uretimi el sanatlar1 asamasindan modern sanayi asamasina gegiren
teknolojik gelisme sonucunda, el araglar1 yerini makinelere birakmistir. Bu durum
modern tasarim siirecinin baglangicini getirmistir. Kisa silirede yeni iiretim sistemine
uyacak sekilde tasarlanan, seri liretim ve tiiketiciyle hizli temas nedeniyle iiretim

kapasitesi de artmaya baglamistir (Dogan ve Asar, 2019, 54).



Her donemde ve uygarligin tarihsel seyrinde kaliplar, tisluplar degisse de, insan
deneyiminin kalict bir sonucu olan temel bigim degismeden kalmaktadir. Melez
tasarim uygulamalariyla ilgili deneyimler, tasarimcilarin yeni ve eski baski
teknolojileriyle desteklenen &zgiir ve basit deneylerinin sonucu olmaktadir (Ozpulat
ve Yurt, 2012, 29). 19. yiizyilin baslarinda, tasarim ve imalattaki degisiklikler, ingiliz
endiistrisinin geleneksel uygulamali sanatlarinda &zellikle belirginlesmistir. Uretim
mekanizasyonuna etkisi ve teknolojik gelisme bu donemin hizli sanayilesmesinde

etkili olmustur (Sagocak, 2003, 4).

Amerika’ da ticaret ve iiretim organizasyonlarinda etkin atilimlar yapmis, bu
teknolojik trend ile yeni 6zel amacl makineler gelistirmeyi ve yeni tiiketici {iriinleri
tiretmeyi miimkiin kilmistir. 19. yiizyilin ortalarina tekabiil eden iiriinlerin goriiniimii
kapsamli bir sekilde degerlendirilmistir. Bunun tasarimdaki ilk yansimasi islevselci

(fonksiyonalist) gelenek olarak bilinen tasarim teorisi olarak goriilmiistiir (a.g.e., 5).

Avrupa’nin sanayilesmeye yonelik tutumu, sosyal-ekonomik yapilarin ve
yontemlerin siirekli olarak benimsenmesini desteklemistir. Zanaattaki siire¢ ve
teknikler, seri liretime genis capta uygulanabilir ve genellikle bicim-tasarim acisindan
gecmis gelenekleri kasithh olarak yansitmalarina ragmen, seri {iiretim igin
gelistirilmistir. Avrupa’da ticaret degisikliklerini belirleyen iiriin {iretim yontemi degil,

belirleyici ticaret organizasyonunun biiytikliigii ve tirtinlerin oran1 olmustur (a.g.e., 6).

Uretim mekanizmalarmin hizla gelismesi, refah seviyelerinin yiikselmesi,
niifusun artmasi, yeni liretim ve tiiketim 6lcegi ile tasarim, modern yasamin 6nemli bir
degeri olmustur. s boliimiiniin ve seri iiretimin gelismesinin getirdigi orgiitsel
degisiklikler, tasarimin gorevini harekete gecirerek makinelesmenin yeni
diizenlemeler getirmesiyle birlikte kitle tiikketimi gilinlik yasamda temel bir somut
unsur haline gelmistir (a.g.e, 2). Hizli bir sekilde gelisen mekanizmalar tasarimlara

yeni yonler vermektedir.



2.3. Endiistri Donemi Sonras1 Tasarim

Sanayi Devrimi’ nin getirdigi degisiklikler buhar makinesinin icadiyla
baslamis ve tasarim alaninda da etkisini gostermistir. Sanayi Devrimi’ nden sonra,
yiiksek kaliteli zanaatkarlarin tiim gelenekleri ortadan kalkmistir. Mekanik iiretim ve
fabrika siirecleri atolyenin yerini almistir. Aslinda bu degisiklikler ilk mimaride
uygulanmigtir (Hauser, 1984, 133). II. Diinya Savasi’nda teknik alanin gelisimi
duraksarken, savas sona erdiginde hizlanmistir. El igleri, sanat, tasarim ve endiistrinin
yapisal uyumu birbirini besleyerek gelistirilmistir. Bu yapilanma doéneminde
tasarimcinin en biiyik itici giic olarak 6nemi her alanda kabul edilmistir. Endiistri
tiretimleri tasarimcilar ve sanatgilar tarafindan yapilan yaratilara ulagsmak isterken,
sanat¢ilar tarafindan yeniden ele alinarak ¢ogunlukla el sanati iiretim yontemleriyle

yapilan eserler, endiistri i¢in yeni ilerlemelere 6ncii olmustur.

Toplumsal gelisme ve degisim c¢ergevesinde, Ozellikle sanayi devriminden
sonra baglayan modernist hareket, toplumun bireyler iizerindeki roliinii degistirmeye
baslamistir. Bu degisikliklerde tasarim alanindaki yansimasi farkl sekillerde ortaya
¢ikmaktadir (Dogan ve Asar, 2019, 51). Toplum ge¢miste maddi bir endiistriden,
gelecekte ise bilgi toplumuna doniisiirken {iriin, tiretim ve tiiketim gibi terimlerin
anlammin degistigi giiniimiiziin  bilgiye dayali ekonomik yiikselisine tanik

olunmaktadir (Balcioglu, 1998).

Teknolojinin giiglenmesi, birgok alanda melez tasarim, melez (hibrit) sanat ve
melez kiiltiir olusmasinda etkinligi reddedilmeyecek kadar fazla olmustur. Teknoloji
sistematik degerlendirme anlaminda bilim, sanat ve endiistri baglaminda kullanilarak
biitlin bu alanlar1 kolaylastirdig1 gibi yetkilerini de devralmistir. Tek basina kiiltiirel
belirleyici olmayan teknoloji, belirgin bir kiiltiirlin {iretimi olarak sanat, tasarim ve

bilimin benzer temelde birlesmesine yardimci olmaktadir (Kaya, 2017).

Giliniimiizde tasarim ve moda endiistrisi sanayi devrimi ile biitiinlesmeye

calisarak, teknoloji kullaniminin yayginlastigi goriilmektedir.

10



2.4.  Endiistri 4.0 Gegis Siireci

Sanayi Devrimi, tiretim yapisindaki kokli degisikliklere yol agarak yasami
etkilemistir. En onemli O6zelligi de gelismeye devam edip, yeni devrimlere yol
agmasidir. Sanayi Devrimi’ nin iizerinden bir asir gegmeden ikinci sanayi devrimi
Ogeleri ortaya ¢cikmistir. Siire¢lerin donemlendirilmesi zor olsa da ikinci donemin 1860
yilinda bagladig1 diisiiniilmektedir. Bu donemin baslangici ucuz ¢elik {iretimin
yayginlasmasi olarak kabul gérmektedir. Tkinci Sanayi Devrimi’ nin . Diinya savasi
sonuna kadar, bazi gorilislere gore de II. Diinya Savasmma kadar siirdiigi
ongorilmektedir. Bu donemde basta demiryollart olmak {izere ulasim aglarinin
yayillmig ve kolaylasmis olmasi 6nemli faktér olmaktadir. Biri hammadde temini
olmak tizere ilk tirtinlerinde uzak ve yeni pazarlara agilimi gergeklesmistir. Teknolojik
devrim olarak da adlandirilan bu dénemde basit mekanik ekipmanlar biiyiik buluslarla

teknolojiye gectikce daha karmagik hale gelmistir.

II. Diinya Savasindan sonra ig¢iincii Sanayi Devrimi’ nin baslamasiyla
bilgisayar, lazer, niikleer ve genetik gibi alanlarda gelisme gdzlenmistir. Ugiincii
Sanayi Devrimi’ nin en seckin farki bilgi teknolojilerindeki hizli gelisim olmustur.
Soguk savasin sona ermesine dayanan kiiresellesme siireci diinyayi tek bir pazar haline
getirmistir. Satis teknikleri, iretim anlayisi, pazarlama stratejileri tamamen
degismistir. Tiiketici egemenligi ve kisiye 6zel iiretim anlayis1 seri iiretim yerine
yayginlagmigtir. Enformasyon alaninin ve internetin yayilmasiyla faaliyet artmus,
verimliligi arttirmak, kaliteli ve ucuz iriinler iiretmek her zaman ana yontemler
olmustur. Sanayilesen iilkelerde iiglincii Sanayi Devrimi’ yle iiretim sanayi payi

azalarak hizmet sektdriine gecis on planda olmustur (Ozsoylu, 2017, 42-43).
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Sekil 1. Sanayinin Gelisim Evreleri

Kaynak: Celal Sungun, Tekstil Endiistrisinde Tehlikeli Atik Yonetimi isimli slayt gosterimi
icinde. (19 Nisan 2021) tarihinde https://www.slideshare.net/trlogos/tekstil-endstrisinde-

tehlikeli-atik-ynetimi adresinden alindi.

Dordiincti Sanayi Devrimi temellerinin ilk sdylemi 2011 yilinda Almanya’ da
Hannover Fuarinda baslayarak 21. yy da gelisimi hizla devam etmektedir. Ureticiler,
ikinci asamada devraldiklar1 {iretim anlayislarini sanayinin 3. asamasinda da
stirdiirmiiglerdir. Yeni geligsmelerin ardindan iiretim yontemleri degiserek tedarik
zinciri bllylimistiir. Bilgisayar programlarinin gelistirilmesiyle birlikte tasarim
faaliyetlerinde farklilasma ve c¢esitlenme meydana gelmistir. Bilgisayar destekli
tasarim, iretimde otomasyonun artmasi ve ileri teknoloji iiretimin yayilmasi yeni bir
cag agmustir. Bilgisayar ortaminda kolay ve hizli tasarim sayesinde tiiketici

memnuniyeti arttirtlmistir (a.g.e, 44-45).

Modern diinyanin en dinamik tedarik zincirlerinden biri olan moda endiistrisi
birgok degisiklikle karsi karsiya kalmaktadir. Moda endiistrisinin kiiresellesmesiyle
birlikte tiiketiciler gelisen sanayiden etkilenmektedir. Glinlimiizde teknoloji giyim
tiriinlerinde de kullanilmast moda alaninda kokli degisiklikler ve egilimler

yasatmaktadir (Sen, Kili¢ ve Ondogan, 2020, 54).
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Akilli fabrika konseptinde, siber-fiziksel sistemler, nesnelerin interneti, RFID
teknolojisi, kablosuz sensor aglart; 3D algilama teknolojisi, robotik, goriintii islemi
gibi Endiistri 4.0’ 1n belirli teknik bilesenleri olmaktadir. Akilli giyim fabrikasi,
Endiistri 4.0’ 1n bu teknik bilesenlerinden biridir. Miisteri siparislerini kavramsal
olarak kabul edip, prototip modeller yapilmasi, miisteri onayi, gerekli kumas ve
malzemelerin tedarigi, kurumsal kaynak yonetimi, ¢alisanlarin performas yonetimi,

tiretim planlamasi ve yonetim faaliyetleri i¢in kullanilmaktadir (a.g.e., 59).

Moda endiistrisinin {liretim asamasini kontrol ederken once bir koleksiyon
hazirlanip, prototipi yapilarak miisteriye sunulmaktadir. Siirecte, akilli fabrika
konsepti, endiistriyel 3D sanal giyme i¢in kullanilan program tarafindan tasarlanan
kiyafet, sanal insan modeli tizerinde gerekli tekstil malzemelerini giydirebilmektedir.
Bilgisayar destekli kalip tasarim sisteminde olusturulan pargalar, bu program
sayesinde 3 boyutlu hale getirilerek yapilmaktadir. Bu nedenle iriiniin sanal bir
numunesi hazirlanarak, isletmeler zamandan, kumastan ve iscilikten tasarruf

saglamaktadir.

Endiistri 4.0 uygulamalarina {iriin bazinda bakildiginda giyilebilir teknoloji
tirlinlerinin arastirmak gerekmektedir. Glinitimiiz tiikketim kiiltiirtinde moda takipgileri,
seri Uretime dayalt moda alaninda siirekli degisim ve yenilik beklemektedir. Giyilebilir
teknoloji triinleri, fonksiyonel tasarimlarindan dolay1r moda takipgilerinin dikkatini
cekmektedir. Giyilebilir teknoloji iiriinleri bilgisayar teknolojisiyle uyumlu veya
elektronik, giyilmesi rahat, insanlarin giinliik aktivitelerine ve islerine entegre edilmis
iiriinler olmaktadir (Oymen, 2017, 132). Moda sektoriinde kullanilan diger bir Endiistri
4.0 teknolojisi uygulamasi olan 3 boyutlu yazici teknolojisi ile istenilen sekilde ti¢

boyutlu katmanli objeler olusturulabilmektedir (Sen, Kilig ve Ondogan, 2020, 62).

Endiistri ve teknoloji, gilinliik yasamin vazgeg¢ilmez unsurlart olmakta ve
tasarimcilara ¢alismalarint uygulamak igin gerekli ortami saglamaktadir. Biyiik
Olcekli iiretime dayali degisik yapisi ile hibrit uygulamalarin olusumunu miimkiin

kilmaktadir.
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Teknolojinin ~ gelismesi, disiplinleri  birlestirerek  saglikli  deneyimler
yapabilmek, farkli hibritlesme ve ¢esitli eslesmeler kullanabilmek igin video, film,
heykel, resim, miizik ve tasarim alanlarinin entegrasyonunu hizlandirmaktadir (Kaya,
2017, 170).

Giliniimiizde disiplinler arasi anlayista, yapitin kavramsal boyutu, anlattigi
icerik, anlatilma sekli ve irettigi etki, sanat¢inin eseri yaratirken ne tiir bir malzeme
ya da nasil kullanildigindan daha 6nemli olmaktadir. Sadece el is¢iliginden bahseden
bir zanaatkarin kimligi; tasarim, diisiinme ve diisiinme yOntemi sanat¢it kimligine
birakilirken, sanatginin tasarimini en uygun sekilde ifade etmek i¢in hangi malzemeyi
kullanabilecegini sorgulamaktadir. Giiniimiiz sanatinda, video, dijital ve kent

sanatinda birgogu kendi adlarinin altinda disiplinlerarasi bilgiler igermektedir (a.g.e.,

168).

Siyasi, ekonomik ve kiiltiirel degisimler, sosyal yap1 ve bireylerin diinyay1
algilama bi¢iminde farkliliklar olusturmustur. Degisen sosyal yap1 ve tiikketim kiiltiiri
de insanlarin algilarin1 degistirmistir. Tiketici kiiltiirliniin gelisimi kameralar ve
televizyonlar gibi teknik gorsel ekipmanlarin yardimiyla koriiklenmesi; hayati
tikketebilecek anlik zamana indirmesi, mallarin insan1 ¢evrelemesi, kisisel hayatta

kalma ve yasam kosullarini yok etme noktasina getirmistir.

3. HIBRIiT TASARIMDA KULLANILAN YONTEM VE ORNEKLER

Makinelesme ile hizla degisen ve biiyiiyen diinyada, insanlarin reellige olan
diistinceleride degismistir. Sosyal yapidaki degisimler, 19. yy da tasarimsal
metamorfozlarin ana nedeni olarak kabul edilmektedir. Caligmalarinda yasanan
ilerlemeyi temsil etmeye ¢aligan sanatc1 ve tasarimcilar izleyicinin gérme ve algilama
seklinin Gtesine gecerek degistirmeyi hedeflemektedir. Boylelikle 20. yy’ in tasarim
ve sanat dilini yaratmaktadirlar (Ustiiner, 2017, 50).
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21. yiizyilda bilgisayar teknolojisi ve bilgi sistemlerinin gelismesiyle birlikte
dijital ¢ag olarak tanmimlanmaktadir. Bilgisayar teknolojisi tasarim alaninda
kullanilmaya baglanmis ve giinlimiiziin estetik dilini degistirmede en 6nemli faktor
olmustur. Tasarimlar, giiniimiiziin gelisen teknolojisi ile dijital ortamda sekillense de,
her zaman yeni iiriinlerin aranmasi ve deneyim hizindan dolay1 hizli tiiketilmektedir.
Arayglarin hala devam ettigi bu siirecte teknoloji ile geleneksel ydntemlerin
birlikteliginin giderek 6ne ¢iktig1 goriillmektedir (a.g.e., 55). Dogal kaynak tiiketimi,
iklim degisikligi, plastik kullanimi, gida zinciri ve deniz yasamina yonelik krizler,
tiketim aligkanliklarint ve dretim yontemlerinin yeniden degerlendirilmesini
saglamistir. Tasarim sahnesindeki kisisel gelisim tavrini liretimle birlestirdigimizde
bireyden ayrilarak daha genis bir alana etkisi yayilmaktadir. Makro diizeyde sosyal ve
ekonomik degisimler; mimarlik ve tasarim alaninda da, ge¢mis trendlere yanit bularak

caginin temsilcisi haline gelmistir.

Bu boliimde 21. yy tasarimlarinda uygulanan hibrit tasarimlarin, endiistri
sonrasi dijital araglarin kullanimiyla birlikte yeni bigimlere nasil onciiliik ettikleri ve
i¢ mekan, liriin ve aksesuar tasarimi, mimari gibi alanlarin farkli olusumlar sergilemek

icin hangi tasarim anlayislarindan esinlendikleri incelenmistir.

IN-BETWEEN tasarim platformunun kurucular1 Dilek Oztiirk ve Bilgen
Coskun Maison& Objet ile is birligi yaparak, 2019 tasarim konseptini Assembly Ferko

Signature’ da dort tema olarak paylagmistir:

e Yeni dalga (New wave): Cok kiiltiirlii tiretimi kabul eden yeni nesil,
farkliliklar1  kabul ederek diinyadaki degisimleri siirdiiren ve
hibritlesmeye izin veren yeni bir akimi temsil etmektedir. Kesif ve
degisimlere agik olan bu akimin en 6nemli temsilcilerinden olan Britt
Moran ve Emiliano Salci, kurduklari Dimore Galeri de modernist
yontemlerin ve Bauhaus onciiliigiinde i¢ mekanlarda ki stilleri yeniden

yorumlamistir.

Dimore Studio ge¢mis ve cagdas arasinda bir baglant1 olusturarak degisik alan
ve malzemelerin birlesimini saglamaktadir. Mimari ve moda arasindaki sinirlarin

disina ¢ikarak farkli tasarimlar kullanma egilimiyle hibritlesmeye yer vermektedir.
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Sekil 2. Dimore Studio, 2014

Kaynak: Fabio Oliveria tarafindan yazilan Dimore Studio- Spreading Talenet from Milan to the
World iginde. (10 Mart 2021) tarihinde https://www.designlimitededition.com/dimore-studio-

spreading-talent-milan-world/ internet sitesinden alind.

Giintimiiziin en giizel orneklerinden biri olan ‘Pet Lamb’ projesi ise sosyal
girisimciligin tasarimini anlatan ve el sanat1 kiiltiiriinii cagdas tasarim alanina entegre
eden bir proje olmustur. Diinyanin pek ¢ok farkli bolgesinde olan zanaat degerlerini
koleksiyonlara tagimigtir. Yerel dokuma teknolojisini kullanarak atik pet siseleri geri

dontstiirilmiistir.
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Sekil 3. Pet Lamb Project tasarim 6rnegi.

Kaynak: Mimarizm Mimarlik ve Tasarim Yayin Platformu Haberler-Giindem béliimii i¢inde.

(10 Mart 2021) tarihinde https://www.mimarizm.com/haberler/gundem/2019-tasarim-

konseptleri 129731 adresinden alindi.

e Yeni teknoloji (New Tech): Teknoloji ve aglar araciligiyla yeni nesil
girisimciler, yeni pazarlar ve iiriinler gelistirme egilimini simgelemektedir.
Mevcut durumda; akilli araglar ve teknolojiyle manipiile edilen bes

duyunun tiimiinii kendine ¢eken bir konsept 6n plana ¢ikmaktadir.

Olivier Van Herpt, ¢agdas tasarim gercevesi icinde bu akimin en Snemli
temsilcilerinden biri olmaktadir. 3 boyutlu seramik obje tasarimlariyla teknolojinin

yarattig1 yeni bir estetik anlayisi sergilemektedir.
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Sekil 4. Oliver Van Herpt, 3 D Seramik, 2015.

Kaynak: Cooper Hewitt sitesi koleksiyon boliimiinde 3D printed seramikler i¢inde. (10 Mart 2021)
tarihinde https://collection.cooperhewitt.org/objects/69192507/ adresinden alindi.

Benjamin Hubert, bu trendteki akilli endiistriyel estetik kavraminin temsilcisi
olmaktadir. Akilli tirtinlerin korkung bir gelecek degil, gilinliik hayatta kullanilabilecek
yardimci tiriinler oldugu icin kullanicilara yeni olanaklar ve giivenlik saglamaktadir.
Ayn1 zamanda yaptig1 isbirligi ile siirekli degisen diinyaya yapici caligmalariyla cevap
vermektedir (Mimarizm , 2018).

Benjamin Hubert, insan ihtiyaglarinin anlasilmasiyla desteklenen yenilikgi
malzemeler kullanmaktadir. Geleneksel yontemlere yeni atilimlar bulmak igin

deneyler ve aragtirmalar yapmaktadir.
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Layer Design olarak, tekerlekli sandalye kullanicilarinin endisesinin kendi
kendine itme ile iligkili gerilim oldugunu bulmus ve siiriiciinlin elleri ile tekerlekli
sandalyenin itme kenar1 arasindaki tutusu iyilestirmek igin stratejik arastirma,
miihendislik, dijital ve endiistriyel tasarim disiplinlerinden yararlanarak GO eldiven

sistemini ger¢eklestirmistir (Layer Design, 2016).

Sekil 5. Benjamin Hubert- Layer Design, Go Eldiven, 2016.

Kaynak: Layer Design sitesinde Work- product boliim i¢inde. (10 Mart 2021) tarihinde

https://layerdesign.com/project/qo-gloves/#top-page adresinden alindi.

e Uretim evi (Production house): Kiiik iiretim sirketleri, tasarim
goriiniimiinii gegmisten giinlimiize tamamen degistirmistir. Yaratici {irlin
gelistirme dongiilerinin ( aksesuarlar, mobilya ve nesneler gibi) dagitimi,

peyzajin benzersiz ve segici alanlarinda yer almaktadir.

Kanada BOCCI aydinlatma markasi, diinyadaki elde iiretim mantig1 ile bir
laboratuvar tarafindan farkli bir form yakaladigi teknolojik siirecin en Onemli
temsilcilerinden olurken; yaratici yonetim, zanaat ve deneysel tasarim statiisii arasinda

bir baglant1 olusturmaktadir.
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Sekil 6. Victoria & Albert Miizesi, Bocci, 2013.

Kaynak: Dezeen sitesinde Dan Howart tarafindan yazilan yazi iginde. (10 Mart 2021)
tarihinde https://www.dezeen.com/2013/09/13/bocci-28-280-at-the-va/ adresinden alindi.

e Klasik biikiilme (Classic with a twist): Diinyadaki farkli tarzlarin ve
beklenmedik karsilasmalarin kaynagmasi, diinyanin klasik kavramini
degistiren onemli degerler olmaktadir. Bu hareketteki stil; eski ve modern
degerlerin bir kombinasyonu olarak yorumlanmaktadir (In Between Design
Platform, 2018).

Nada Debs ¢alismalarina Beyrut’ ta siirdiiren bir tasarime1 olmaktadir. Kiiresel
tecriibesini yerel ile birlestiren neslin temsilcilerinden biridir. Japon kiiltiiriiniin
dokusunu ve dokuma tekniklerini Beyrut’® un el sanatlartyla birlestirmistir.
Tasarimlarina yeni bir sey eklemek i¢in mevcut materyalleri, kiiltiirel mirasi
kullanarak yeni seyler kesfedip bugiin karsilastigimiz ¢evresel ve sosyal krizlere kars1

tepkisi olan tasarimcilar temsil etmektedir (Desilegend, 2016).
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Sekil 7. Nada Debs’in i¢c mekan tasarimi.

Kaynak: Hub Pages sitesinde Home Decorating boliimiinde 2016 yilinda yayinlanan World’s Most
Famous Women Interior Designers- Decorators iginde. 10 Mart 2021 tarihinde

https://discover.hubpages.com/living/women-interior-designers adresinden alindi.

20. yiizyilin sonundan bu yana bilim, teknoloji ve tasarimin etkilesimi tasarim,
sanat ve diger alanlarda yeni bakis acilar1 getirmeye devam etmektedir. Merak ve
yenilik dolu tasarimcilar 1980’lerin sonunda ortaya ¢ikmaya baslamis ve 21. yiizyilin
tasarim dilinin temelini atarak dijital teknolojinin kullaniminda onciiliik etmislerdir
(Opoz ve Ustiiner, 2018, 249). Tiim disiplinlerde tasarimcinin yaratici siireci, estetigi
ve kavramsal anlatimi degismistir. Giiniimiize bilgi ¢ag1 denilirken tasarimcilart da
yaratici siireclerinden dijital teknolojiyi kullanmaya tesvik etmektedir (Opoz, 2018,
20).

21


https://discover.hubpages.com/living/women-interior-designers

Dijital teknolojinin, sanat ve tasarimin diger alanlarina girmesiyle birlikte
estetik kavrami yeni bir ifade gerceklestirmeye baglamigtir. Tasarim alanlari yaratici
siireclerinde dijital ve malzemeleri kullanilmistir. Bilgisayarin ve internetin hizla
yayginlagsmasiyla iiretim ve tasarim dijital platformlarda sekillenmeye baslamistir

(Yurt, 2020, 526).

Tekstil ve elektronikler de mikro teknik ve nano teknolojisi ile
birlestirilmektedir. Sensorler ve kiigiik elektronik parcalar tekstil iirinlerinin igerisine
goriinmeyecek sekilde yerlestirilebilmektedir. Bu {iriinler otomatik olarak izlenebilir
ve kontrol edilebilmektedir. Buna 6rnek olarak Maggie Orth’ un ‘100 Electronic Art
Years’ tasarimi verilecek olursa; sicakliga dayali olarak renk degistiren miirekkeple
basilan dokuma, elektrikli sensorler sayesinde koyudan acik renklere dogru degisim
gosterebilmektedir. Maggie Orth’ un dokuma ve teknolojiyi birlestirdigi eseri
teknolojinin giinden giine herkesi etkisi altina aldigini da gostermistir (Maggie Orth,
2009).

Sekil 8. Maggie Orth, 100 Electronic Art Years, 2009.

Kaynak: Maggi Orth sitesinde Portfolio boliimii iginde. (10 Mart 2021) tarihinde
http://www.maggieorth.com/art 100EAYears.html adresinden alindu.
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Son zamanlar da tasarimcilar ve sanatgilarin gelenekselligi dijital teknolojilerle
birlestirdigi ¢aligmalarda on planda olmaktadir. Zoran’ 1n makalesinde tanittigi,
glinlimiiz maker kiiltiirtine de 6rnekler sunan The SIGGRAPH Hybrid Craft sergisinde
bu caligmalar goriilmektedir. Friedman yaptig1 ¢alismada 3 boyutlu taki yapimi ile
oyuncak diinyasin1 g6z Oniinde bulundurdugu bir c¢alisma gergeklestirmistir.
Friedman; her halkanin farkli say1 ve par¢adan olustugunu, her yiiziiglin bir bilmece

oldugunu g6z oniinde bulundurarak tasarimlarini olusturmustur.

WS

Sekil 9. Nine of Yael Friedman, 3D printed puzzle yiiziikler, 2015.

Kaynak: Amit Zoran makalesi Hybrid Craft: Showcase of Physical and Digital Integration of
Design and Craft Skills i¢inde. 10 Mart 2021 tarihinde https://doi.org/10.1162/LEON_a_01093

adresinden alind.

Seramik tasarimcist olan Katie Bunnell yaptig1 ¢alismada aile yasantisindan
sahneler ile ¢in seramik ylizey desenlerinden yararlanmistir. Bir porselen pargasini,
dijital tasarim ile olusturdugu tiretim yontemlerini elle ¢izilmis ¢izimler, geleneksel
kalip dokme islemi ve el yapimi tekniklerle birlestirerek hibrit bir c¢alisma

olusturmustur (Zoran, 2015).
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Sekil 10. Katie Bunnel’ in seramik ¢alismasi, 2015.

Kaynak: Amit Zoran makalesi Hybrid Craft: Showcase of Physical and Digital Integration of
Design and Craft Skills i¢inde. 10 Mart 2021 tarihinde https://doi.org/10.1162/LEON a_ 01093’

den alind1.

Virtual Clay (Sanal Kil) teknolojisi geleneksel metodojilerle arasinda kuvvetli
benzesim bulunan modelleme teknigi olmaktadir. Sanal kil ve sekillendirme
uygulamalari, 6zellikle seramik ve heykel boliimlerinde algr egitimi, 6ncii diisiinme
yontemlerini gelistirmek amaciyla yapilan 3 boyutlu diisiinme olarak yaptirilmaktadir

(Colak, 2006).

Sekil 11. Virtual Clay uygulamasi.

Kaynak: 3D revolutions sitesinde 3D Printing Desingn Software boliimiinden Must see 3D
VRClay With  Oculus Rift DK2 iginde. (11  Mart 2021) tarihinde

http://3drevolutions.com/tag/virtual-clay/ adresinden alindi.
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Sekil 12. 3D Kil Modelleme.

Kaynak: Develop 3D sitesinde News boliimii Stephen Holmes tarafindan yaz1 i¢inde.

(11 Mart 2021) tarihinde https://develop3d.com/develop3d-blog/sub-d-modeller-cubify-

sculpt-announced/ adresinden alindi.

Estrid Lutz’un ‘Toksinler’ adli ¢alismalar1 da aliiminyum petek, karbon fiber,
epoksi ve fiberglas gibi ¢esitli yiiksek teknoloji tiriinii, saglam ve hafif malzemelerden
tasarlanmis heykelleri ve yeni kolajlar1 icermektedir. Bu malzemeler genelde
otomobillerin, uydularin veya biiyiik 6lgekli iletisim ekipmanlarinin imalatinda
kullanilmaktadir. Sanatci, bunlar1 fotoliimenisan sivilarla bir araya getirerek,
endiistriyel malzeme olmasina ragmen, siiriingen derisine benzer organik dokular ve

bigimler elde ederek hibrit ¢aligmalar yapmaktadir (Future Gallery, 2018).
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Sekil 13. Estrid Lutz, Toxins, 2018.

Kaynak: Future Gallery sitesi Sergi boltimii i¢inde. (11 Mart 2021) tarihinde

http://futuregallery.org/estrid-lutz-toxins/ adresinden alindi.

Tasarimc1 Merve Oztemel, 3 boyutlu bask1 teknolojisini kullanarak tasarladig1
farkli anatomik sekilleri aksesuarlara doniistiirmiistiir. Kolye ve ta¢ seklinde olan
tasarimlar degisik gezegenlere ait olabilecek varliklarin kemik yapilarim

andirmaktadir (Serim, 2016).
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Sekil 14. Merve Oztemel’in 3D aksesuar tasarimi.

Kaynak: Bigumugi internet sitesi haberler i¢inde. (12 Mart 2021) tarihinde

https://bigumigu.com/haber/merve-oztemelden-3b-baskiyla-giyilebilir-sanat-eserleri/

adresinden alindi.

Kanadali sanat¢1 ve mimar Philip Beesley’in “Hylozoicic Groun”, Iris Van
Herpen’in “Hibrit Holizm” serisine ilham vermistir. Yar1 aktif malzeme, metabolizma
ve cevreye duyarli malzemelerden ilham alan Herpen, gelecek igin fikirlerini son
derece karmasik ve gesitli seriye doniistiirmiistiir. Ozenli is¢iligi yiiksek teknolojiyle
birlestirerek modanin gelecegine hayal edilemeyecek sekiller sunmustur. Herpen,
moday1 kullandiktan sonra terk etmek yerine zaman iginde degisim ve gelisim

yetenegine deger verip siirdiirmektedir.

Herpen, mimar Julia Koerner ile Symbiosis giysileri i¢in mammoth
stereolitografi adli 3D baski teknolojisiyle, binalar1 agacsil hareketler ile
birlestirmenin yolunu bularak yar1 saydam giysi sekli yaratmistir. Bu 3D baski
teknolojisi, lazer 1sin1yla sertlesen polimer sivi kabinda asagidan yukariya dilimler

olusturmustur (lris Van Herpen, 2012-2013).
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Sekil 15. Iris Van Herpen Symbiosis A/W 2012-2013

koleksiyon tasarim ornekleri.

Kaynak: Iris Van Herpen internet sitesi koleksiyon boliimii iginde. ( 7 Agustos 2020) tarihinde
https://www.irisvanherpen.com/haute-couture/hybrid-holism adresinden alindi.

Iris Van Herpen tasarimlarinda malzeme olarak; metal kaplama seridi, seffaf
akrilik levha, dana derisi, ecco glimiis deri, metal zincir, bakir levha, deri orgii, tiil,

pamuk ve 3D baskili Uv polimer kullanmustir.

Pandemi dncesi dijital deneyimler hayatimizda yer edinmeye baslarken, yapilan
her etkinlik fiziksel diinya i¢in tasarlanmistir. Covid salgini nedeniyle sekteye ugrayan
tasarim etkinlikleri, stireklilik saglayacak diyologlar kurulmasini gerektirmistir. Bu
stirecte dijital ve fiziksel etkilesimin birlesimi 6nem kazanmus farkl igeriklerin farkli
diisiinme sekilleriyle tasarlanmasi gerekmistir. Loewe markas1 da ‘Handcraft with
Loewe’ baslig1 altinda online yayinlar yaparak el sanati ve teknolojik birlesimin
sayesinde tasarimci birikimlerinin aktarilmasini saglamistir. Artik gelecek neslin
teknolojinin ayrilmaz bir parcasi Olacagi goriilmekte ve hibritlesme kavraminin

tasarimlardaki etkisi kaginilmaz olmaktadir.
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4. SANATTA HIBRITLiK KAVRAMI

Tiiketim diinyasindaki milyonlarca nesne siradan insanlar i¢in giinliik
kullanima yonelik olsa da, sanat¢i ve tasarimcilar atilan ve islevini yitiren nesneleri
yeniden anlamlandirmistir. Sanatin bu donemde tiiketim sanat olarak adlandirilmasi
gazeteleri, masalar1 ve kumaglar1 bile sanat olarak kabul gérmesini saglamistir. Pop
donem sanatcilari, eserlerine tiiketici kiiltiirel unsurlar1 ekleyerek sanati insanlarin
giincel yasamlarina geri dondiirmek istemistir. Hibritlesme (melezlesme) ve degisik
malzeme kullanimi, 1960’ l1 yillarda pop sanat ile devam ettirilmistir (Antakyalioglu,

2007).

1960 sonrasi sanat ve tasarim akimlarinin atik nesne kullanimi ve hareketliligi
ifade olasiliklarinin benzerliginin yani sira ¢esitliliginede yol agmaktadir. Bu durum
ayni zamanda sanat¢1 ve tasarimcinin 6znelligini giindeme getirmektedir. Resim,
heykel, moda ve diger alanlar kendilerine 6zgili olmanin disinda diger disiplinlerle is
birligi yapmaktadir. Boo Ritson’ in resimle birlestirdigi insanlar1 pop sanattan ilham
alirken, kolektif hayal giiciiniin kiiltiirel kaliplarini inceleyip resmi ve heykeli yeni bir

formda birlestirmistir (Bache, 2009).

Sekil 16. Boo Ritson’ un heykel portreleri.

Kaynak: Pauline Bache tarafindan Aesthetica magazin i¢in yazilan Hibrit Sanat baglikli yazi
iginde. (10 Mart 2021) tarihinde https://aestheticamagazine.com/hybrid-art/ adresinden alind:.
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Uretiminde veya sunumunda en az iki disiplinin bir araya gelmesiyle ortaya
¢ikan sanatsal pratikler, tek bir sanat disipliniyle tanimlanmamustir. Zengin, karmagsik
Ozelliklere ve yapisinda ¢oklu dinamiklere sahip olmustur. Sanat uygulamalar1 bu
genel yapisi geregi hibrit olarak adlandirilmistir. Sanatsal etkinliklere disiplinler arasi
entegrasyonun bir sonucu olarak, bu yontem c¢agdas sanat tarzi ve kiiltlirii olarak
degerlendirilmistir. 1950 ve 1960 yillarinda ortaya ¢ikan hemen hemen tiim sanatsal

tarz veya trendlerde hibrit terimi kullanilmistir (Kaya, 2017, 178).

Disiplinlerarasilik nedeniyle olusturulan ¢alismalar objektif bir bi¢imde
sunulmasa da metin yerine ses teknikleri, dijital karistirma ve baski teknikleri ile
fantastik bir boyut elde edilmektedir. Cagdas sanat akiminin disiplinler arast dogasi,
sadece farkli disiplinleri bir araya getirmekle kalmaz, ayni zamanda teknolojik

yenilige dayali sanatsal yaratim i¢in firsatlarda sunmaktadir (Yilmaz O. , 2015, 997).

Tasarim metodolojisi arastirmalarinda 1950 ve 1960’ larin sanayilesmis
toplumlarda, tasarimi gesitli sekillerde bir eylem olarak tanimlamistir. Bundan sonra
tasarimin bilesenleri, icerigi, tasarimcinin entelektiiel siireci ve benzeri konularla ilgili
sorular ve tartismalar giderek artmis yeni yontemler ve teoriler ortaya ¢gikmaya devam
etmistir. Giinliimiizde bilim ve teknolojinin gelismesi ile 6zellikle bilgisayar ortaminin
ve dijital teknolojinin tasarim siirecine dahil edilmesi ile yeni bir boyuta gidilmistir.
Bu teorik ve pratik degisiklikler yeni sdylemleri beraberinde getirmistir (Turan, 2011,
162).

Sektore ve seri iiretime hizmet eden tasarimcilar, sanat¢1 ve zanaatkar olmali,
bir yandan da yaraticiliklarinin bireyselligine vurgu yaparak teknik deneyime sahip

miihendisler olarak goriilmektedir (Sagocak, 2003, 67).
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Sanat ve tasarimda hibritlik; sosyolojik acidan ele alindiginda post modernizm
ile ¢ikan bir kavram olmaktadir (Gokbel, 2019). 20. yiizyilin baslarinda bazi sanatgilar,
bas dondiiriicii goriintii ve tekniklerin iiretiminin aksine, bir anti melezlik tiirii olarak
kabul edilen saf sanati yaratmaya calismislardir. Bu sanatgilar sanatin
saflagtirlmasina, disiplinlerin 6zerkligine ve sanatin en saf haline gelmesine
inanmaktadir (Yilmaz M., 2006, 62). Saf (piir) sanati savunan sanat ve sanatgilar
hibritlesmeden kurtulmaya calisirken, bilingli ya da bilingsiz bir sekilde sanati
melezlestirmistir. Saflik yavas yavas azalmis ve hibritlesme (melezlesme) gittikce

daha 6nemli hale gelmistir.

Postmodern diinyanin tartisilmasi ve kesfedilmesiyle birlikte hibritlik
kavraminin mimarlik alaninda da ortaya ¢ikmaya basladigi goriilmiistiir. Mimarlik,
insan i¢in alan yaratan ve dolayisiyla sosyal unsurlar1 arindiran bir alan oldugu i¢in
hibrit malzeme ve karma mekan tanimlar1 hibrit kavramina gore olusturulan
tasarimlarda karsimiza ¢ikmaktadir (Ozderya, 2013, 57). 21. yiizyila gecisteki
degisiklikler 6nemli konfiglirasyonlarin ve islevlerin artan bi¢imi ag aracilifiyla
organize edildigini gostermektedir. letisim teknolojisinden sosyal, politik, ekonomik
ve kiiltiirel degisimlerle ilgili bir ¢ok farkli noktayr temsil eden bir ag toplumunun
olugmasi ile mimarlik da bu alanlarla yakindan baglantili bir disiplin olarak kisa stirede
yeni duruma adapte olmaktadir. Bu uyarlama siirecinde, tasarim sunum araclari,
tasarim iretim silireci ve tasarimci degisiklikleri dahil olmak iizere farkli yonler
bulunmaktadir (Yildiz ve Dostoglu, 2019). Biitiin bu durumlara gore bakildiginda
tasarim alaninin yapisi, zamanin kiiltiirel isaretlerini ve ifadelerini transfer, karisma,

etkilenme, hibritlesme gibi destekleyen 6zelliklere sahip bir yapida olmaktadir.

Sanat ve tasarim disiplinler aras1 olarak; moda, miizik, resim, sinema, heykel,
mimari ve endiistriyel tasarimin birbirine baghiligindan olusmaktadir. Bir olusumu
anlama siireci olan bu durum, eserleri ve tasarimlar biitlinciil bir sekilde ele alma

gerekliligini ortaya ¢ikarmaktadir.
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Melez kavramin insan ve kiiltiir karisimi i¢in kullanildig1 ayrica iki farklh
ozelligi sunan niteliklerin sentezini anlatmak i¢in de kullanildigi gorilmektedir.
Ornegin; hibrit teknoloji séz konusu oldugunda, farkli ortamlarin bir arada kullanimi
ve iki farkli sanat tiiriiniin bir arada kullanimi agiklanabilmektedir. Ayrica iki akimin
biitiinliglinii  gosteren eserler icin oldugu gibi diger sanat eserleri icin de
kullanilmaktadir. Bilim ve sanatin birlesiminden olusan ve karma sanat (hybrid art)
olarak nitelendirilen bu alana ‘yeni medya sanati’ denilmektedir. Genel anlamda;
kiltiir, toplum vb. etkilerin bir kombinasyonu oldugu sdylenirken; benzer ve farkl

olan iiciincii yapry1 tarif etmek icin de kullanilmaktadir (Ozaras, 2019, 844).

Glinlimiiziin ¢oklu sanat anlayisinda, Ozellikle giizel sanatlar alaninda
sanatcilar tek bir kimlikten ¢cok kapsamli bir anlayis sergilemekte, sanat eserleri farkli
kiiltirel ve teknolojik biitiinlesmeler yaratirken katilimc1  performanslara
doniistirilmektedir (Kaya, 2017, 177). Dijital sanatta multimedya kullaniminin
yaygin olmasi nedeniyle etkili hibritlesme siire¢ ve alanlari ile karsilasilmaktadir.
Gilinlimiizde hibrit kavrami, sanat elestirisinde ve medya arastirmalarinda giderek daha
fazla kullanilmaktadir. Ayrica ¢agdas teoriler her seyin bir araya gelmesini, i¢ ice
geemesini, birlestirilmesini veya yeni fenomenleri ortaya c¢ikarmasini miimkiin
kilmakta ve organik maddeyi mekanik, robotik bilim ve genetik miihendisligi
kesifleriyle birlestiren teknolojik gelismelerde bu kavrami zenginlestirmistir (Akyol,
2011, 5).

1950’ lerden sonra avangart hareketin etkisiyle sanatsal soylem degismeye
baslamistir. Sanat¢1 modernist estetikten kurtulmus ve ¢irkinligi, escinselligi, 6liimii,
utang verici seyleri, siddeti... vb. seyleri farkederek bu sozleri kullanmistir. Artik
sanatt kaliplarla birakan insanlar, normlarn ve smirlarin olmadigi bir alana
girmiglerdir. Ikinci Diinya Savasi’ ndan sonra New York sanat diinyasmin merkezi
haline gelmistir. Amerikan sanat1 yerel ve ulusal meselelerden s6zde evrensel temalara
gecmistir. Simdi yeni diizen evrenin yerini almak i¢in farklilik, ¢esitlilik ve melezlik

gerektirmistir (Tirkdogan, 2014, 132-133).
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Andy Warhol, c¢aligmalarini modern sanat anlayisiyla eslestirmek igin
kullandiginda, tiiketim kiiltiiriine deginmistir. Giincel hayatta kullanilan malzemeler
Warhol sanatinda sanat eserine doniiserek melez sanata 6rnek olmustur (Kahraman,
2003).

Sekil 17. Campbell’ s Soup Cans, Andy Warhol, 1962.

Kaynak: Derya Ulug tarafindan Sanat Atak i¢in yazilan iginde.(10 Mart 2021) tarihinde
http://www.sanatatak.com/view/andy-warhol-antalyada adresinden alindi.

Sanatta dilde, din, irkta vb. melezlesme siireci, diger kiiltiirel melezlesmelerle
ayni tarihsel siire¢ iginde gerceklesmistir. SOmiirge donemi, Avrupa sanatinda
melezlesmenin zirve donemi oldugu belirtilmistir. Cagdas sanatta melezlesme
kavramindan 6nce somiirgecilik, ¢ok kiiltiirliiliik ve sosyal donemler gibi kavramlari
anlamak sanattaki melezlesmenin genel olarak anlagilmasina yardimci olmustur

(Ozaras, 2019, 843-844).
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19. yiizyilda sanatin birligini ve biitiinlesmesini amaglayan, Richard Wagner
dogrultusunda ortaya atilan biitiinciil sanat kavramiyla sanatin disipliner yontemi
incelenmeye baslanmistir. Bu incelemenin etkisi 20. yy da ortaya ¢ikmaya baslayarak,
Kiibizm, Alman Disavurumculugu nispeten yer alsa da Dadaizm, Fiitiirizm ve
Stirrealizm gibi sanat akimlariin eserlerinde ortaya ¢ikmistir. Marcel Duchamp ve
John Cage gibi sanatgilar farkli tiretim yontemlerini birlestirerek kullanmigtir (Kaya,

2017, 169).

Melez sanat1 olusturan bilim, teknoloji, savas, go¢ gibi durumlarin bir ¢ok
farkli dinamik faktor ile beraber disiplinlerarasi arastirma da 6nemli bir etkiye sahip
olmustur.  Disiplinlerarast sanatin ilk belirtileri 20. yiizyilin baslarinda ortaya
cikmistir. Cagdas sanatin malzeme ve iiretim siirecinin diger disiplinlerle biitiinlestigi,
ayn1 durumlarla harmanlanip izleyiciye sunuldugu belirtilmistir. Ister plastik sanat dal
olsun, ister gorsel sanat dali olsun, bu disiplinlerin i¢ ice gectigi ve birbirini etkiledigi
goriilmiistiir. Bu disiplinlerarasi etkilesim, sanatin sinirlarini bulaniklastirmstir (a.g.e.,

168).

20. yiizyll sanatta geleneksel estetigin ve geleneksel goriintiileme
yontemlerinin yok edildigi bir donem olmustur. Kuskusuz bu degisimin en 6nemli
isimlerinden biri Fransiz sanatgt Duchamp’ tir. Duchamp’in hazir tiriinleri, sanat¢inin
belirli geleneksel ve kisitlayict malzemeler i¢in zorunlu talebinin ortadan kalktig
anlamina gelmistir. Bu nedenle sanatin anlami yeniden sorgunlanmaya baglamistir.
Miize ve galerilerde sergilenen eserler bu alanlarin 6tesine gecerek dogal sanat
etkinlikleri ve sergi alanlar1 haline gelmistir. Kitle iletisim araglarindaki son
gelismelerle birlikte internet iizerinde sergi ve satis alanlari olusturarak bagh
kuruluglara olan zorunlulugu ortadan kaldirmistir. Ayrica izleyici katilimli sanat
etkinlikleri ve uygulamalari, sanatla yasami biitiinlestirerek halkin katilimim

gerceklestirmistir.

50-60 y1l i¢inde, tiim bu sanatsal gelismeler ve birbiriyle iliskili bir ¢ok faktor,
ancak disiplinler arasindaki sinirlar ortadan kalkarken ortaya ¢ikan hibrit (melez) sanat

anlayisi ile agiklanmistir (a.g.e, 169).
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Happening olusumcu sanatin temsilcilerinden biri olan Allen Kaprow, miize ve
sanat galerilerinin sanat ile toplum arasinda izolasyon olusturmasini savunmus,
izleyiciler ve sanatcilar arasindaki sinirlari ortadan kaldirmak icin alternatif alanlar ve
yontemler aramistir. Kaprow, etkilesimli bir ortam saglamak i¢in olusumlarinda
olagan gosteri formlarini ve &zgiir ifade kullanmistir. Ikisinde de farkli disiplinlerin
beraber kullanildig1 sahne sanat1 ve olusumcu sanat hibrit (melez) sanat 6rneklerinden

olmustur.

Nam June Paik’ in 1994’ te yapilan ‘Techno Buddha’ farkli teknolojik
materyaller ve geleneksel malzemelerin kullanildig1, ayrica ¢ok yonlii olus, kavramsal
boyutu ile melez yap1 olma 6zelligine sahip 6nemli sanat 6rneklerinden biri olmaktadir
(Kaya, 2017).

” LN

Sekil 18. Techno Buddha, Nam June Paik, 1994.

Kaynak: Arthur Dijital Miize sayfasinin iginde. (17.01.2021) tarihinde

https://arthur.io/art/nam-june-paik/techno-buddha adresinden alindu.
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U-Ram Choe’ nun ¢ocukluk hayali robot yapan bilim insant olmakti; fakat
heykeltras olan ailesinden esinlenerek sanat okuluna gitmeye karar vermistir.
Universite yillarinda kinetik sanat ile tamistiktan sonra bilim adami olma hayalini
canlandirarak sanat eserleri lreten bir sanatgr olmustur. Sanati, teknoloji ve
mithendislik ile birlesimini saglayan Koreli sanatgr U-Ram Choe, dogada bulunan
sekil ve hareketleri taklit ederek son derece muhtesem kinetik heykeller yapmigtir. Her
bir heykelin hassas hareketlerini kontrol etmek icin ¢esitli metaller, motorlar ve CPU

kartlar kullanmistir.

‘Arbus Deus Pennatus’ ve © U nicus- cavum ad startup’ gibi isimlerle, sanatci
her yeni eserini yeni bir tiir olarak ele almistir. Sanat eserleri ¢ok karmagik oldugu i¢in,
bilesenlerinin nasil restore edilip korunacagi ile ilgili koleksiyoner ve galerilere

kilavuzlariyla birlikte gonderilmistir (Jobson, 2013).

Sekil 19. U Ram Choe, One, 2020.

Kaynak: U Ram Choe internet sitesinde galeri i¢inde. (05 Nisan 2021) tarihinde

http://www.uram.net/eng_new/intro_en.html adresinden alindi.
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Sekil 20. U Ram Choe, Una Lumino, 2012.

Kaynak: Levure litterarie Uluslararas: Bilgi ve Kiiltiir Dergisi 8 Numara U-Ram Choe yazi

icinde. (05 Nisan 2021) tarihinde http://levurelitteraire.com/u-ram-choe/ adresinden alindi.
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Sanatgr Ahmet Giinestekin, hibrit calismalarinda geleneksel kirkyama
uygulamasina miidahale ederek uygulamalar yapmistir. Optik ve boyutlu resimlerini
metal bir yiizey, aynalar kullanarak heykel ile resim arasindaki simirlari da

bulaniklastirmistir (Artful Living , 2017).

Sekil 21. Ahmet Giinestekin’ nin 85 Flavors Scotland eseri, 2019.

Kaynak: Oggusto sitesi Ahmer Giinestekin 'in Iskogyast yazi iginde. (10 Mart 2021)
https://www.oggusto.com/sanat/ahmet-gunestekin-in-iskocyasi adresinden alindi.

Sekil 22. Ahmet Giinestekin, Giines Yolu sergisinden eseri.

Kaynak: Arful Living sitesi Metal ile Aynanin Melez Birlesimi yazi iginde. (10 Mart 2021)

https://www.artfulliving.com.tr/gundem/metal-ile-aynanin-melez-birlesimi-i-11437

adresinden alindi.
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Amerikali sanat¢1 Nick Cave, hibrit ¢alisma olarak soundsuits (ses kostiimleri)
gosterilmektedir. Sanat¢inin ¢alismalari, aslinda statik bir sergi fikriyle, bazen farkl
spor alanlariyla harmanlanan tamamen siislenmis kostiimlerden olugsmaktadir. Cave,
bazen fotograflar ve videolar araciligiyla, bazen de dans gibi performanslara

baglayarak, ¢aligsmalarini sergilemistir (Kaya, 2017, 177).
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Sekil 23. Nick Cave, Soundsuits, 2011.

Kaynak: Moma sergi sitesinde Arts and Artists boliim i¢inde. (10.03.2021) tarihinde

https://www.moma.org/collection/works/156386 adresinden alindi.
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Japonya’ nin en iinlii sanat¢ilarindan biri olan Atsuka Tanaka da radikal bir
kavramsal yaklasim benimsemis, resim ve heykel kavraminin performansini
genisletmis, Amerika Birlesik Devletleri ve Avrupa’ daki diger sanatcilarin
benimsedigi yaklasima onciiliikk etmistir. Tanaka’ nin {inlii eserinden ‘Bell” birbirine
bagli 20 elektrik parcasindan olusan bir ses enstalasyonu olmaktadir. Savastan sonraki
popiiler kiiltliriin korunmasini temsil ettigi sOylenmektedir. Ayrica Japon kimono

gelenegi ile modern endiistriyel teknolojinin birlesimi olmaktadir (Swain, 2011).

Sekil 24. Tanaka, Electric Dress , 1956.

Kaynak: Matt Swain tarafindan yazilan Japanese Modernism: Atsuko Tanaka: The Art Connecting-

Ikon, Birmingham iginde. (10 Mart 2021) tarihinde https://aestheticamagazine.com/japanese-

modernismatsuko-tanaka-the-art-of-connecting-ikon-birmingham/ adresinden alindi.

21.yy. baslangicindan beri sanat ve teknoloji arasindaki birliktelik ¢ok yakin iligki
icinde olmaktadir. Gergek su ki, gelisen teknoloji gorsel algimizi ve bakis agcimizi,
nesneleri anlama seviyemizi degistirecek, gergeklikle iliskimizi yeniden
sekilendirerek farkli bakis ve iliski yollar1 ortaya cikarmaktadir. Kitle iletisim
araclarinin yaydigir imgeler ve dijital ortamin yeniden iirettip cogalttig1 hakikat,
hayatimizda geri doniisii olmayan degisimler yaratmig, sanat ve teknolojinin
birlesmesinin artik ayrilmaz ve yakindan iligkili bir melez (hibrit) yap1 haline

getirmistir (Adhoc Dergi, 2019).

Hibrit kavraminin sanata ve tasarimlara getirdigi yeniliklerin incelenmesi
yapildiktan sonra, moda ve tasarimci kavramini, hazir giyim ve kisiye 6zel giyim

sektoriinde hibritlesmenin moda tasarimindaki olusum siireci incelenmistir.
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IKINCi BOLUM
MODA TASARIM SEKTORUNDE KULLANILAN GELENEKSEL
URETIM YONTEMLERI

1. MODA VE TASARIMCI KAVRAMI

Moda kavraminin bir¢ok tanimi bulunmaktadir. Moda belirli bir doneme ait
olmasiyla birlikte siirekli kendini yenileyen, trendlere uyum saglayan, giincel
olaylardan, teknolojik gelismelerden ve kisilerden etkilenen egilimlerin biitiinii
olmaktadir. Moda gorsellige ve yeniden olusuma dayali bir kavram olmastyla birlikte
insan hayatin1 sekillendiren iiriinler, modanin etkisiyle gelismekte ve degismektedir
(Arslan, 2019, 2). Tasarim ise giincel diisiinceyi, hayali, degerlendirilebilir yeni {iriin
veya lretime doniistiirme asamasi, bir ilirlinii katma degerli hale getiren 6ge
olmaktadir. Tasarim hafizanin aracidir, dnemsemek ve ruhun gozleri olurken oncii
olmaktir. Biiyiik yenilik getirmeyecek olsa da, tasarimcilar yeni ihtiyaclar tiretmek ve
yeni yanitlar olusturmak icin teknolojiyi kullanmaktadir. Bu nedenle organizasyonda

degisim yonetimi ve yenilik konusunda 6ncii olmaktadir.

Modanin belirlenmesi, 6ncelikle dizayn etmek ve tasarim incelemelerinin
hepsinde oldugu gibi moda tasarimini yonlendiren en kayda deger etken yaraticilik
olmaktadir. Moda iirlinleri tasariminin basinda, dizaynin sonuglar1 ve fonksiyonu
gelmektedir. Her tasarimin sanat eseri olmasa dahi mutlaka bir islevi olacak sekilde
tasarlanmaktadir. Bu baglamda tasarim, var olan sonuglarin ¢éziimlenmesinden ¢ok
yeni yollarin gelistirilmesi ile ilgili olmaktadir. Bu bazen var olan sonuglara modern
bir gdzle bakilmasini, bazen de sifirdan ¢oziim iiretilmesini icermektedir. Etkin bir
tasarim amaci genelleme olarak bir probleme genis ¢oziim 6nerisi sunmaktadir (a.g.e.,
79). Tasarim, biitiin bu 6zelliklerin belirlenmesinde asil unsur olmaktadir. Tasarim,
sonucun ilk etapta belli olmadigi, bir¢ok tarafin gereksinimlerinin dikkate alinmasi
gerektigi ve sorunun sinirlarinin agik olarak ¢izilemedigi boyutlarda orijinal ¢oziimlere
daha cok yaklasmaktadir. Tasarim, insanlarin talep ve beklentilerini karsilamay1
amaglayan bir olusum olmaktadir. Bundan dolayi, tasarimi olacak bir iiriinde énemli
olan ilk once islevselligidir, iiriin islevinden sonra moda tasarimi dikkate alinmasi

gerekmektedir (a.g.e., 80).
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Tasarimcilar tartismasiz bir sekilde moda yaratiminda yer alan baglica
goriintiilerdir ve modanin devam etmesinde, tekrar liretiminde, yayginlagmasinda
degerli bir gorev iistlenmektedirler. Tasarimcilar olmadan giysiler moda niteligine
gelmemektedir (Kawamura, 2016, 95). Modaya benlik vererek tasarimi ve modayi
objelestirmektedir. Bu nedenle tasarimcilar ve giyim, moda diigiincesinden
ayrilamamaktadir. Bir¢cok sahis bitmis giyim {riini haline gelecek olan son iirlinii
yaratmada {iiretim olusumlarina karigsmis bulunarak moda etiketini tiretmektedir.
Yaptiklar sey giyimdir ve dogrudan dogruya modaya doniismemektedir. Tasarimcilar
kiyafetler yaparlar, ancak bir yandan da moda iiretmektedir. Onlarin isi kiyafetler
tasarlamaktir, ama bu sadece tasarimcinin sunu islevidir. Tasarimcilar modaya, ¢aga

uygun, giincel ve arzu edilir bir sekilde benlik vermektedir (a.g.e., 96).

Sanayi Devrimi’ nin getirdigi gelismeler modaya ve tasarimlara bir takim
degisiklikler getirmis, Uretimin smirlar1 kisiye 0Ozel giysilerle farkililasmaya

baslamistir.
2. KISIYE OZEL GIYIM SEKTORU

Fransizca dikis anlamina gelen couture terimi, 6te yandan haute couture
(yiikksek moda) ise seckinler igin Olgiilerek hazirlanmis liikks kiyafetleri temsil eden
yiiksek dikis yontemi olarak adlandirilmaktadir. Yiiksek moda iiriinler, cok zengin
insanlar tarafindan yiiksek fiyatlara satin alinabilen ve moda ortaminda taninmis

tasarimcilara ait el yapim iist diizey tirlinler igermistir.

Kisiye 6zel giyim kavrami Paris’ te, kadin giyiminin benzersizliginin bir
ifadesi haline gelmistir. Moda dergileri birbiri ardina ¢ikmaya baslamis ve 6zellikle

kadinlarin hayatinda vazgeg¢ilmez bir unsur olmustur (Arslan, 2019, 14).

19. yy’mn ortalarinda servet artik yalnizca toprak miilkiyetine baglh kalmamastir.
Ticaret, sanayiden ve bankalardan gelen yeni paralar ile el degistirmeye baglamistir.
Sonug olarak, modaya uygun giysiler artik yalnizca iist sinifin bir ayricaligi olmaktan
cikmistir. Takip eden donemde de perakende ve tiiketici satislarindaki artis modaya
olan gerekliligi gostermistir. Bundan once ise moda nerdeyse tamamen terzilerin
becerisine bagli olmustur. Ingiliz tasarimci Charles Frederick Worth, bu gdsterissiz
dikis tekniklerini yiiksek kaliteli dikisi tanimlamak i¢in kullanilan “yiiksek moda”

(haute couture) seviyesine yiikseltmistir. Worth’ un kendini tanitmadaki basarist ve
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keskin girsimciligi sayesinde terim, kisiye 6zel terzilik teknikleriyle ve pahali moda
formlarini tanimlamaya baslamistir. ilk moda evi olan Maison de Couture’ un
kurucusu olarak Worth, yerli sanati uluslararasi bir endistriye doniistirmede de

onemli bir gii¢ haline gelmistir (Fogg, 2014, 172).
2.1. Kisiye Ozel Giyim Sektériiniin Olusumu

Paris, 1858’ den Once oldukc¢a gelismis bir moda endiistrisine sahip olmasina
ragmen, yapisi giiniimiiz 6rneklerinden farkli olmustur. 1675 yil1 gibi erken bir tarihte,
tiiccar lonca politikasinin rehberligi altinda, Parisli terzilerin rolii ¢ok diisiik olmustur.
Rose Martin terzilik sanati tedarikgilerinden en iinliisii olurken, devrimden once
Fransa’ da moda tizerine kimseyle kiyaslanamayacak kadar ¢ok etkiye sahip olmustur.
Marie Antoinette’ in moda danigman1 olunca Bertin, kendisi kiyafet tasarlamasa da,

basaris1 bugiin bilinen kisiye 6zel giyime ve moda sistemlerinin gelismesine yardimci

olmustur (Mackenzie, 44).

Sekil 25. Fransa Kralicesi Antoinette icin yapilan Rose Bertin tasarim.

Kaynak: Agnauta Couture sitesinde 3 Mayis 2015 tarihli haber i¢inde. (8 Mart 2021)
tarihinde https://agnautacouture.com/2015/05/03/rose-bertin-marie-antoinettes-milliner-still-
has-an-influence-on-todays-fashion/ adresinden alindi.
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Charles Frederick Worth ise Paris’ te moda endiistrisini sekillendirmistir. 19.
Yy’ 1n sonunda, tasarim sergileri ABD ve Avrupa’ da genis capta yayilmigtir. Worth,
Gagelin’ de ¢alisirken bu sergilere katilmis ve aldigr ddiillerle iinlenmistir. Kumas ve
renk cesitliligi ile ilgili koleksiyonlar1 diizenli olarak tanitmak icin firma ile Fransiz
kumas iireticileri arasindaki iliskiden yararlanmistir. Bu iirlinler sadece Paris’ in
etrafindaki miisterilere degil, baska iilkelere de satilmistir. 1858°de Isvegli Otto
Bobergh ile is birligi yaparak Paris’teki iinlii Rue de la Paix’de kendi diikkanini
agcmaya karar vermistir. [ll. Napolyon’un saraymmin kapilarini, Avusturya
konsolosunun esi Prenses Metternich’i miisteri olarak kazanmasi ile agmistir. Il1.
Napolyon’un esi Kralice Eugenie, Lyon’da fiiretilen kumaslari kullanmanin Siyasi
avantaj olarak gordiikten sonra diizenli olarak Worth’ ten aligveris yapmaya
baslamistir. Bu durum Worth i¢in paha bigilemez bir reklam degeri olmustur. Worth’
un ihtisaml kiyafetleri i¢inde olan Krali¢enin resimleri Fransa’nin en iinlii ressami
Alman Fransiz Xaver Winterhalter tarafindan resmedilince bu durum da tasarimciya

in katmistir (Fogg, 2014, 172-173).

El is¢iligi, islemeler, 6zel kumaslar kullanmis, danteller ve firfirlar o zamanin
modas1 yanlar1 ve arkasi kabarik ama Onlerde dokiilen modeller yapmistir. Basit
elbiseler yerine satafatli elbiselerle tanmnmak istemistir. Frederick Worth, Unlii Isvegli
bankaci1 Otto Bobergh ile ortak olduktan sonra sirketin yoneticisi olmustur. Worth,
saray hanimlar i¢in diktigi elbiseler ile daha ¢ok taninmistir. Giydirdigi {inliilerden
bazilari, Fransa Kraligesi Eugenie’ den ayr1 olarak Avusturya kraligesi Sisi ve Sarah

Bernhardt gibi sahne sanatgilart olmustur (Yazaroglu, 2014).
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Sekil 26. Avusturya Imporaticesi ve Macaristan kralicesi Elisabeth icin Charles
Frederick Worth ’un tasarladigi giysiyi, Franz Xaver Winterhalter resmetmistir.

Kaynak: Mairi Mackenzie, fzmler Modayr Anlamak kitap iginde. (8 May1s 2020) tarihinde

alind1.

Worth, yalnizca tasarimlarini degil, isminin ve imaj pazarlamanin da 6nemine
inanmistir. Herkesin onun zevk sahip oldugunu diisiinmesini istemis ve bunu
basarmistir. Rue de La Paix’deki modaevinde statliye bakmaksizin is gorligmelerini
randevu sistemi ile yliritmistiir. Worth, siradan bir terzi gibi miisterilerinin yanina
giderek Olcli almamistir. Miisteri, mevcut koleksiyondan begendigi modeli segmis ve
modelin dl¢iisiine gore giysiler hazirlanmistir. Malikanesinde verdigi davetleri ile
sosyal baglantilarin1 canli ve toplumsal hayatin en iist diizeyinde tutmustur. 1868
yilinda, Worth’ un tesvik etmesiyle, giyim ve idari isler i¢in sendika lobi orgiitii olan
“La Chambre Syndicale de la Confection et de la Couture pour Dames et Fillettes”
kurulmugtur. Organizasyon, 1910’ da yalnmzca kisiye 6zel tasarim iiretimine
odaklanarak Paris Haute Couture Sendikas1’ na doniismiistiir. Uyelik, kesin olarak
tanimlanmis kurallara tutulmaktadir. Bu kurallar sadece kurulusun kalitesini ve

itibarin1 siirdiirmesini saglamakla kalmaz, ayni zamanda tasarimlarin ve kopya
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{iriinlerin satig1 iginde diizenlenmistir. 1870 yilindaki Ikinci Fransiz Imparatorlugu’
nun ¢okiisiiyle birlikte modaevi kisa bir siireligine kapanmak zorunda kalmustir.
1871°de agildiginda ise Worth> un giysi iiretimi sektoriindeki uluslararasi basarisi
yiiksek kar oraniyla karsilasmasini saglamistir. Moda evinde dikim, kesim, nakis, satis
ve modellik alanlarinda c¢alisan yaklasik 1200 tane elemana sahip olmustur. Worth,
tasarimlarinin taklitlerini hazirlayarak terziler i¢in 6rnekler yapmak gibi farklr iglerle
de ilgilenmistir. Paris’teki miisterileriyle oldugu kadar yakin ilgilenemese de
Amerika’daki zenginler, Worth i¢in énemli bir miisteri taban1 olmustur. Worth i¢in
ithalata verdigi 6nemle birlikte moda sektoriinii bir sonraki adima tasimasi da dnemli

bir durum olmustur (Fogg, 2014, 173-174).

Worth, elbise iiretiminin yani sira {iriinlerine etiket kullanan ilk tasarime1 olma
Ozelligine sahiptir. Bu durum onemli bir gelisme olurken, Worth’un yalnizca
elbiselerini degil, ismini de pazarladiginin gostergesi olmustur. Worth, iyi bir
zanaatkar olmay1 ¢ok daha yukarilara tasimis ve uzun bir liste olan biiyiik tasarimcilar
gelenegini  baglatmistir. Daha sonraki birgok tasarimci, yaptigi pazarlama
yontemleriyle tasarimcinin kiiltiiriinii gliniimiize kadar tasimistir. Diinyada ticaretin
farklilasmakta oldugu tehlikeli bir donemde yasamis, zamanin ne getirecegini gorerek
moda sisteminin temelini atmistir. Moda tiiketicilerinin takip edecegi, biiyilk moda

diinyasinin hatirlanan en tinlii ilk moda tasarimcisi olmustur (a.g.e., 174-175).

20. yiizyilda New York moda endiistrisinin merkezi olurken, Amerikan moda
endiistrisinde seri tiretim hizlanmis, Fransiz yiiksek modas1 zenginlerin 6nderliginde
gelismeye devam etmistir. Paris; tasarimcilar, sanatgilar ve yazarlar icin kiiltiirel bir
bulusma yeri haline gelmis ve bu temelde paylasilan fikirler moda giincellemeleri i¢in
sira dis1 bir atmosfer saglamistir. Genellikle bir veya birkag tasarimcidan olusan moda
tasarimcilari, kendi zeitgeistlerini yakalayarak onu oldukg¢a kabul géren bir moda
haline getirmistir. Amerikali perakendeciler zengin miisteriler i¢in Fransiz moda
kiyafetleri satin almaya baslamis ve ardindan Amerikali iireticilerden bu kiyafetleri

kopyalayip Amerikan pazarina uyarlamalarini istemistir.

Ikinci Diinya Savas1® nda Fransiz moda endiistrisi durmus, ancak savastan
sonra Fransiz tasarimcilar yiilksek moda magazalarini yeniden agmugtir. Christian Dior
savag sonrasi The House of Christian Dior ile donemin moda devrimini

gerceklestirmistir (Arslan, 2019, 14).
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2.2. Kisiye Ozel Giyim Sektériinde Kullanilan Geleneksel Uretim

Yontemleri

Modanin sanayilesmesinden once, giysiler elle dikilmistir. Kisiye 06zel
kiyafetler sayica azdir ve pahali kumaglar kullanilmistir. Bu giysiler en liiks ve pahali
moday1 temsil etmistir. El dikimi teknigi bliyiik 6l¢lide kullanilir ve kisinin viicut
Olgiilerine gore yapilmistir. Yiiksek moda defileleriyle de bir sahne sanati haline
gelmektedir (Tungate, 2006, 162).

1860’ larda ortaya ¢ikan kisiye 6zel giyim, modanin sanatsal bir yorum olmasini
saglamistir. 18. yy’ da Arts & Crafts birbirinden ayrildiginda terzilik, zanaat olarak
tanimlanarak sanattan ayr1 tutulmustur. Kisiye 6zel giyim, 19. yy’ da Worth tarafindan
baslanan, iist diizey bir terzilik sanati olarak, asirlardir kendi kiyafetlerini diken
toplumda, tist sinifin 6zel giinlerde degisik kiyafetler giymek istemesiyle dogmustur.
Ozel yapmm, kisisellestirilmis tasarim anlamma gelen ve yiiksek talep gorerek {ist
diizey terzilik, moda tasariminda stil ve teknik 6neme sahip olmasi gerekmektedir.
Fransizlarin (haute couture) yiiksek moda olarak adlandirmalari iist diizey moda,
yiiksek fiyatli, 6zel, 6zglin tasarim giysileri kapsamaktadir. Moda evleri ve biiyiik
moda magazalarinda {inlii tasarimcilar tarafindan yapilan liriinlerden olusabilmektedir.
Yiksek moda tasarimcilari, kiyafetleri insan viicuduna en miikemmel sekilde
uydurmanin yollarina odaklanmaktadir. Gegmis ve giiniimiizde kisiye 6zel tasarimina
bakildiginda, belli bir haysiyet i¢cinde anatomik sekle uygun ve zerafetin esas oldugu
gorilmektedir. Kisiye 6zel tasarimda en dikkat ¢eken unsur el is¢ili§i olmaktadir
(Sahin, 2017, 11).

1860’ da Worth’ un tipik tarzinin anahtar1 olan gosterisli krinolinlere dikkat
cekilmistir. Krinolinler ve pargali eteklerle deneyler yapmis ve ipek fabrikasi olmak
tizere Fransiz tekstil endiistrisine destek¢i olmak icin cok miktarda kumas kullanmastir.
1870’ lerde modaci, genellikle biiyiik 6l¢ekli bitki desenleri ve daha fazla i¢c mekan
dokumayla (piskiiller, kurdeleler ve seritler gibi) iligskili daha pahali malzemeler
kullanmaya baslamistir. Kumas deseninin bir parcasi olarak dekoratif bordiiriin
kullanilmast yeni bir 6zellik olmustur. Tek desenli bir kumas kullanildiginda, desenler
dikis yerlerinde eslestirip etkinin daha iyi olmasimi saglamistir. Aile yadigar1 olan

miicevherler veya danteller elbisenin tasarimina entegre edilmistir.

Charles Frederick Worth, ii¢ boyutlu sekillerin oranlarimi ve dis hatlarini

degistirmek icin siirekli olarak iki boyutlu kalip parcalar1 denemistir. Kalip kesimine

47



yaptig1 kalic1 katki, ismini Paris biiyiikelgisinin esi Prenses Metternic’ den aldig

sOylenen prenses kesim olmustur.

Worth’ un moda endiistrisindeki liderligi degismeden kalirken, 1874’ te moda
evini kuran Jaques Doucet gibi diger yetenekli terziler de rekabet yaratmistir. Bununla
birlikte, Doucet’ in miisterileri cogunlukla marjinal Paris’ 1i kadinlar olmustur (Fogg,
2014, 175-179).

Sekil 27. 19. yiizy1l davet elbisesi, Worth hacimli elbisesinde bolca Lyon ipegi
kullanmistir.
Kaynak: Marnie Fogg, Modanin Tiim Oykiisii kitap i¢inde. (10 Mart 2020) tarihinde alind.

Charles Frederick Worth’u diger terzilerden ayiran ise Worth’un
tasarimlarinda ki incelik, zekasi1 ve is dlinyasina bakis agisina dair 6ngoriisii olmustur,
Tiim bagarisini biiylik bir degisime imza atarak tarihe gecen her insan gibi, kendisinden
cok once temeli atilmis bir durum olan ve diinya ekonomisini kokten degistirecek dikis
makinesinin icadi ile atmistir. Makinenin ilk prototipi 1700’1 yillarin sonlarinda
tiretilmis olmasina ragmen, 1830 yilinda kullaniglt haliyle iiretilmis ve sonlarina dogru

kullanilmistir. Boylece iiretilen giysilerin hiz1 ve miktar1 artmistir (Cakmak, 2016).
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3. HAZIR GiYiM SEKTORU

Hazir giyim sektorii, diinyada sanayilesme olusumunun bagladigi ilk
endiistrilerden biridir. Diinyadaki en rekabetgi endiistrilerden biri olmanin yani sira,
tarih siiresince de en ¢ok gelir getiren sektor olmustur. Giyim sektoriinii; tiretim,
dagitim, satisin birlikte gerceklestirildigi ve igindeki kumaslarin konfeksiyon haline
geldigi emegin fazla oldugu bir boliim olusturmustur. Hazir giyim sektorii giintimiizde
onemli bir istthdam ve vergilendirme kaynagi haline geldiginden, endiistrisi

gelismekte olan tilkelerde 6nemli bir rol oynamaktadir (Yiicel ve Tiber, 2018, 371).

Hazir giyim pazan farkliliklar géstermektedir. Bir yandan az sayida alici olsa bile
tasarimi On plana ¢ikaran kiyafetleri gormek, diger yandan en ¢ok satan modelleri her
yil en diisiik fiyata pazara getiren kurumlar1 gormek miimkiin olmustur. Hazir giyim,
sokak modas1 olarak da isimlendirilmektedir. Tek kisiye Ozel iiretilmediginden
fiyatlar1 degiskenlik gosterir ve daha ucuz olmaktadir. Bu nedenle, farkli pazar
segmentlerini, farklt tiiketici tercihlerini ¢eker ve miisterileri kaybetmesi
zorlasabilmektedir. Sokak modasi yiiksek bir is hacmine ve dolayisiyla yiiksek bir kar
marjina sahip olmustur. Kendiliginden ortaya ¢ikan sokak modasi, diger etkilerle yeni
kombinasyonlar yaratarak yeni bir moda haline gelmeden ¢ok 6nce modanin yoniinii

belirlemede etkin bir rol oynamaktadir (Arslan, 2019, 17).

Moda odakli pazar segmentlerinin ¢ogu igin, iist diizey (haute couture) moda
koleksiyonlar1 hala gok pahali olmaktadir. Ote yandan bazi tasarimcilar yiiksek kaliteli
giyim serileri (hazir giyim) ve daha fazla miisteriye uyacak sekilde standart ebatlarda
seri liretim yapmaktadir. Yeni hazir giyim sekli koleksiyonlar1 tek bir alici i¢in
tasarlanmadig1 i¢in tasarimcinin konseptini yansitmaktadir. Liiks markalardan

bagimsiz tasarimcilara kadar ¢esitli tasarimcilar hazir giyim modasi olusturmaktadir

(Sorger ve Udale, 2013, 156).
3.1. Hazir Giyim Sektoriiniin Olusumu

Modadaki hizli degisim, 18. yiizyilin sonunda baslamis ve dikis makineleri el
sanatlarini bir endiistriye donlistiirmiistiir. Moda, haute couture adi verilen bir giysi
dikme siirecinden seri iiretime ge¢mistir. Isaac Singer’ in 1859 yilinda iiretimi olan
pedalli dikis makineleri sayesinde, seri giyim iiretimi saglanmis ve uygun fiyata

herkese yeni bir moda kazandirilmistir. Bu kosullar, baska bir akimin ortaya
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¢ikmasinin oniinlii agmis, makinelesmenin gelismesiyle birlikte yiiksek moda tarzi
yerine Pret A Porter akimi dncii olmustur. Hazir giyim, ¢ok sayida diisiik maliyetli
iirlin tiretmeyi hedeflediginden, toplumun tiim siniflarinin satin alma giiciiyle orantili
uygulamalar baslatmistir. Hazir giyim (Pret A Porter) terimi 1943 yilinda ortaya
cikarak bu donemin politik ve sosyal ihtiyaglarini, hazir giyim {iriinlerinin uygun bir
calisma oldugu icin yasamin her alaninda kabul edilmesini saglamistir. Ancak
insanlarin giydigi kiyafetler birbirine benzemeye baslayinca, kiyafetleri giyinenlerin

konumunu ifade edemeyen yeni bir sorun ortaya ¢ikmistir (Arslan, 2019, 15).

1960’ larda kisiye 6zel tasarim biiylik magaza ve pazarlarin trendleri etkilemesine
ragmen, ylksek kaliteli iirlinlere acil bir ihtiya¢ dogmustur. 19. yy’ in sonundan beri
her zaman ucuz ve kalitesiz olarak kabul edilen hazir giyim, toplum kiiltiiriiniin ve
insan yapimi malzemelerin gelismesiyle 20. yy’ da popiiler hale gelmistir. 1973 yilinda
kisiye 6zel tasarimcilarin defileler takviminin ardindan hazir giyim tasarimcilari da
yilda iki kez koleksiyonlarini Paris’ te sergilemeye baslamistir. Milano, New York,
Tokyo ve Londra gibi diger sehirlerde de bu yaklasimi benimsemistir. Kotlar da dahil
olmak iizere folklor ve hippi modas1 1970° lerde parlamistir (Ustiiner, 2017, 54).

1960’ 11 ve 70’ 11 yillarin moda alaninda, hazir giyim alaninda ciddi bir biiyiime ve
cesitlilik yasanmistir. Bu ¢esitlilik sayesinde 6zellikle kadinlar i¢in ardi ardina agilan
magazalar rekabet ortami olusturmaya baslamistir. Kadinlar i¢in basarili giyinmek bu
donemde 6nemli bir terim haline gelmistir. Kalite bilinci ve statii saglayan giyim tarzi
ve giysinin etiketi tasarimdan daha Onemli hale gelmistir. Sonu¢ olarak, iinli
modacilarin hazirladig1 hazir giyim koleksiyonlar1 daha popiiler hale gelip orta gelirli
kisilerin markal tiriinler giymesine olanak tanimistir. Bu dénem Armani, Versace,
Ralp Lauren, Rei Kawakubo, Geoffrey Bene ve Jean Paul Gaulteri gibi basarili moda

tasarimcilarinin markalagsmasini saglamaistir.

20. yy’ 1 sonunda, Norman Norell, Mainbocher ve James Galanos gibi ABD’ li
tasarimcilar Fransiz moda endiistrisindeki rakiplerle rekabet etmeye baglamis ve kadin
tiketiciler terzi diikkanlar1 yerine giderek daha kapsamli magaza zincirlerine
yonelmeye baslamistir. Debenhams gibi biiyiikk magazalar yeni imajlar ve yeni

kumaglar yaymistir (Arslan, 2019, 13).
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3.2. Hazir Giyim Sektériinde Kullamlan Geleneksel Uretim Yontemleri

Giysi tretimi, viicudu kumag veya benzeri malzemelerden 6rtmeye yonelik
cesitli iiriinlerin {iretilmesiyle olusmustur. Ortiinme iggiidiisii insanoglunun sonsuz
yetenek ve hayal giiclinii gelistirmis, zenginlestirmis ve biiylik bir sanayi dali
olusturmustur. Iklim sartlarmin degismesiyle, korunma i¢in hayvan derilerine sarilan
insanlar, uygarligin degismesiyle olusan diisiince ve davranislardaki ilerleme, sanat
diizeyine ulasmis kisilerin, giysilere gerekli imajin nasil vermeleri gerektigini
diisiindiirmeye baslamistir. Toplumdaki diizeyi gosteren giyimin, ¢esitli dokumalarla
insan viicudunu c¢evreleyecek sekilde kullanilan arag ve teknikler, talepler
dogrultusunda gelisme gostermistir (Dal ve Glirpinar, 15). Teknolojik bulus ¢caginin
baglangicindan 6nce, aileler giyim igin basit olanaklar bulmaya galismis ve bitkiler
lifler ile egirme yiinii birlestirerek kumas dokumaya ¢aligmislardir. Dokumasi yapilan
kumaslar1 kesip ve dikmek ise birkag giin ugrasilmasina neden olmustur (Eray, 1998,
1).

18. yy’ in basinda, dikim islemi terzilik agsamasinda oldugundan dolay1 el dikisi
kullanilmistir. Niifus artimi ile giyim ihtiyaci fazlalagtigindan dolayi el dikisi yapmay1

saglayacak makine arastirmalarina baslanmistir (Erdogan, 1997, 186).

Tekstilde dokuma tekniginin kesfedilmesiyle birlikte dikis kalitesinin iy1
olmast i¢in ince igneler kullanilmaya baslanarak kumas elbiseler giyilmeye
baslanmistir. El dikisinin ¢ok yavas ve zahmetli bir i olmasindan dolay1 endiistri
devriminden sonra daha kolay ve ¢abuk isler yapilmasmin istenmesi yeni icatlar

olusturulmasina ve makinelesme siirecinin baglamasini saglamistir (Akbulut, 2014).

Ingiltere’ de 1750 de Sanayi Devrimi ile birlikte tarima dayali ekonomi ile
ticaret, sanayiye dayali ekonomi olarak degismistir. Bu durumdan giyim sektort,
ozellikle Avrupa ve diinya capinda etkili olmustur. Ticaretin, ulasimin gelismesi, ¢elik
endiistrinin ve tekstil endiistrisinin gelismesi, tekstil hammaddelerinin ve iiriinlerinin
insanlara daha hizli ve fazla ulasmasini saglamistir. Bu nedenle hem tiiketim hem de

tiretim hizla artmistir (Kurtuldu, 2014, 281).

Makinelerin gelisimi ilk olarak Alman Charles Weisenthal’ 1n dikis
makinelerine uygun igneyi bulmasiyla 1755 yilinda baslamistir. Weisenthal’ 1n

girisiminden sonra uzun yillardir dikis makinesiyle ilgili herhangi bir icat olmamustir.

51



Yaklasik 34 yil sonra, Ingiliz Thomas Saint gercek bir dikis makinesinin ne
olabilecegiyle ilgili diisiince ortaya atmistir. Bu girisim i¢in patent basvurusunda

bulunup onu takip eden mucitlere ilham vermistir.

Avusturya’li  terzi olan Josep Madersperger, 1814’ te birka¢ makine iiretip
hepsinin patentini almistir. Fakat makineleri olusturan tiim pargalar1 tek bir makine
tizerinde birlestiremeden 6lmiistiir. Fransa’ da Bartholeme Thimmonier tarafindan en
cok ise yarayan dikis makinesi 1830 yilinda icat edilmistir. Giysi dikimi artik bir el
isiyle degil, daha hizli ve akici bir sekilde makineyle dikilmeye baslanmistir. Fransiz
ordusunun formalari dikerek 80 makineden olusan fabrika agmustir. Fakat bu durum
Paris’ 1i terzilerin tepkilerine neden olmustur. Amerika’ da Walter Hunt tarafindan
1833 yilinda ¢ift dikis yapabilen makine yapilmustir. Bir diger dahi ise Isaac M. Singer
olmustur. Gelistirdigi dikis makineleri de sektorii daha popiiler hale getirmistir
(Hocaoglu, 2009).

Sekil 28. Bartholeme Thimmonier ve icat ettigi dikis makinesi.
Kaynak: Respuestas sitesinde invento (mucitler) boliim iginde. (11 Mayis 2021) tarihinde

https://respuestas.tips/quien-invento-la-maquina-de-coser/ adresinden alindu.
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Sonraki gelismeler, Amerikalilar tarafindan yapilan diigme dikis makineleri,
ilik makineleri ve fitiilerin icat edilmesiyle iitiileme siirecini kolaylagtirmis ve giyim
sektoriiniin daha rasyonel ¢alismasini saglamistir. 19. yy’ 1n ortalarinda Londra’ da
diizenlenen biiyiik Olcekli sergi ile diinya, yeni Amerikan {iretim yOntemini
gerceklestirmeye baslamis, boylece modern endiistriyel seri iiretim sablonunu ve
stirecini olusturmustur. Birincisi, mekanik islemleri basitlestirmek i¢in degistirilebilir
parcalara ve takim tezgahlarina sahip biiyiik standartlastirilmis tiriinler tiretilmistir. Bu
yontem, diinya ¢capinda Amerikan iiretim sistemi olarak bilinmektedir. Ayrica sadece
tiretim yontemini etkilemekle kalmamis, ayni zamanda iiriin koordinasyonu ve
organizasyonunun dogasini, lirliniin tiirii ve seklini, tiriiniin pazarlama yontemini de
etkilemistir. Yeni mekanik objeler s6z konusu oldugunda, bu yontem pazar tercihlerine
cok fazla ilgi gostermemistir. Yontemin ilk 6rnegi, Amerikan seri liretiminin ilk

makinelerinden biri olan Singer dikis makinesi olmustur.

Uriin, mekanik pargalar1 sergilemek icin gorsel olarak cok basit ancak
teknolojik olarak gelismis bir makine olup miihendislik yapis1 takdir edilmistir. Bu
donemi sekillendirmek i¢in geleneksel el sanatlari, geleneklerini seri tiretim pazarlama

uygulamalariyla birlestiren bir tasarim yontemi olmustur (Sagocak, 2003, 7).

19. ylizyil itibariyle hazir giyim sektoriinde, dikis makinesinin icadindan sonra
1970’ lere kadar hicbir biiyiik teknolojik gelisme goézlenmemistir. Yillar iginde
mekanik parkur ve fabrika organizasyonlarinda endiistriyel alanda énemli yenilikler
gerceklesmistir. Bunu giysi kesme ve dikme amacli endiistriyel makineler izlemistir.
Tekstil endiistrisi el tezgahlarinda ve konfeksiyon tiretiminde 6nemli ilerlemeler
kaydederek terzilik sektdriinii ortadan kaldirmistir. Ikinci Diinya Savas1® ndan sonra
hazir giyim sektorii ucuz ve dayanikli giysiler ile sentetik elyaflar liretmeye

baslamistir.

53



Hizl1 kentlesmenin yol a¢tig1 sorunlar, planli zaman kullanimi ve daha az
zamanda daha fazla is tiretilmesini gerektirirken pahali olan 1smarlama giyimden daha
¢ok hazir giyim talebini arttirmistir. Niifusun siirekli artmasi, giyim sektoriinde
teknoloji kullannominin gelismesi ve lriin ¢esitliliginin artis gdstermesiyle amacg
ortlinme kavrami olmaktan daha ¢ok glinlimiizdeki moda olgusunun 6n sirada olmasini
saglamistir. Giyim alaninda ki farkliliklar Houte Couture’ {in yerine teknolojiyi daha
cok kullanarak ve bu sayede seri liretim yapmasini hizlandiran hazir giyim sektoriine

birakmuistir (Dal ve Giirpinar, t.y., 15).

Gliniimiiz sirketleri hazir giyim iretiminde islevsel olmayi, iiretkenligi
artirmay1 ve maliyetleri diislirerek rekabet kosullarina ayak uydurmay: gerektirmistir.
Kar elde etmek tiim isletmelerin nihai hedefidir, ancak maliyet hesaplamalariniin
azaltilmasi, isin taniminin daha anlamli hale getirilmesi ve belirlenen faaliyetlerin daha
verimli olmasiyla kar saglanabildigi gozlenmistir. Bu nedenlerle isletmelerdeki

faaliyet birimleri, maliyet etkinligi saglayacak sekilde organize edilmistir.

Uretim sistemi; girdilerin insan ihtiyaglarmi en etkin sekilde karsilayan {iriin
veya hizmetlere doniistiiriilmesi siireci olarak tanimlanmustir. Isletmenin karar
verecegi liretim sisteminin {iretim isi, maliyeti, iirlin yelpazesi ve miisteri beklentileri
lizerinde biiyiikk bir etkiye sahip olmustur. Ayrica isletmenin rekabet avantaji
saglayarak ayakta kalabilmesi i¢in iiretim sistemi faaliyetlerinin etkin bir sekilde

onerilmesi gerekmistir.
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Sekil 29. Hazir Giyim Uretim Siireci.

1]

Kaynak: Slide Share sitesinde Alper Eskikili¢ tarafindan Hazur Giyim Sektériinde Toplam
Kalite Yontemi slayt iginde. (11 Mayis 2021) tarihinde
https://www.slideshare.net/hidespy7/hazr-giyim-sektrnde-toplam-kalite-ynetimi adresinden

alind1.

Uretim sistemi; sirket politikalarina gore miktar, maliyet, zamaninda teslimat,
yatirim kalite giivenirligi, esneklik ve kullanim gibi faktorleri miimkiin olan en iyi
sekilde gergeklestirmeyi amaclamaktadir. Hazir giyim endiistrisinde yaygin olarak
kullanilan sistemler; siparis ilizerine iiretim, slirekli liretim, hiicresel iiretim ve seri

tiretim olacak sekilde siralanmaktadir (Senol, 2020, 63).
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UCUNCU BOLUM
MODA TASARIM SEKTORU VE HIBRIiT TASARIM UYGULAMALARI

1. MODA TASARIM SEKTORUNDE GELENEKSEL URETIM
YONTEMLERINDEN HIiBRIT YONTEMLERE GECIS

Giliniimiiz teknolojisinin hizli gelisimi teknolojik tiriinleri daha popiiler hale
getirmistir. Bunun sonucunda moda alanindaki degisim kaginilmaz olmustur. Bir ¢ok
alanda oldugu gibi moda alaninda da yaratic1 yontem ve tasarim siireclerini verimli bir
sekilde kombine etmeye ¢alismistir. 18. yy’ dan beri ilerleme kaydeden bilim insanlari
tasarim ve moda alanlarinda da kendilerini gostermistir. Farkli alanlarin birlesimiyle
olan disiplinlerarast1 durus, moda, tasarim, bilim ve teknolojinin kesismesini

saglayarak moda tasariminda giincel degisimleri beraberinde getirmistir.

Bu kapsamda hibrit tasarim uygulamalari kisiye 6zel giyimde, liiks markalarda ve
hazir giyim sektoriinde secilen moda tasarimcilari ile birlikte 6rneklerle incelenmistir.
Ayrica hibrit tasarimlara en son kullanilan teknoloji yontemlerinin getirdigi siireg ile
kisilerin kendi iiriinlerini tasarlayarak iiretilmesini saglayan kisisellestirmeye dayali

hibrit tasarima yer verilmistir.

1.1. Kisiye Ozel Giyim Sektoriinde ve Liiks Markalarda Hibrit

Tasarim

Sanayilesmeden sonra ortaya ¢ikan teknoloji kisiye 6zel tasarimda teknoloji,
sanat, bilim ve miihendisligin getirdigi 6nemli teknik farkhiliklarin bu alanlarla
yakinlasmasina hatta birlikte diisiiniilmesine olanak tanimistir. Farkli disiplinlerin
birlikteligi moda tasariminda yaratict ve bireysel eylemlerin teknolojik yeniliklerle
sonsuz bir yaratim silirecinde bulusmasina olanak saglamistir. Formlarin ve
materyallerin kullanimu ile ilgili sinirlar kaldirilirken zamanin gerektirdigi teknolojik
gelismeler gilinlimiiz tasarimlarinda kullanilmistir.  Yeni tasarim siireglerinin
gelistirilmesi ve genisletilmesi i¢in temel olusturulmus ve el ile yapilamayacak
teknikler 6zgilin tasarimlarin hibrit tasarimlar olusturmasi igin bilgisayar teknolojisi
kullanilmaya baglanmistir. Kisiye 6zel giyim ve hazir giyim sektoriinde teknoloji
onemli bir degisimin habercisi olmustur. Bu kapsamda sanayi devrimi baslangi¢
noktas1 kabul edilerek; tasarimlarin degisimi ve kullandiklar1 yontemlerle birlikte
belirlenen tasarimcilar {izerinden anlatilmistir. Teknolojik gelisim cercevesinde kisiye

0zel giyim ve hazir giyim sektdriiniin nasil etkilendigine yer verilmistir.
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1.1.1. Iris Van Herpen

Iris Van Herpen, bu meslege adimin1 2006 yilinda Alexander McQueen’ in
yaninda staja baglayarak yapmistir. 2007 yilinda kendi markasini kurmus ve bir¢ok
odil almistir. Chambre Syndicale de la Haute Couture da konuk iiye olarak yer
almistir. Lady Gaga ve Bjork gibi stil belirleyen iinliiler elbiselerini giymistir. 2011
yilmin ‘En Iyi 50 Bulusu’ olarak 3D baskili giysileri TIME Magazine’ de yer almistir
(Materialise, 2020).

Sekil 30. Lady Gaga icin gokkusagi renklerinden yararlanilan, lazer kesimli

saten kumas IrisVan Herpen tasarimi, 2020.

Kaynak: Fashion united sitesinde news- fashion bolimii Nora Veerman tarafindan yazilan

yazi iginde. (18 Mart 2021) tarihinde https://fashionunited.com/news/fashion/lady-gaga-

wears-iris-van-herpen-as-one-of-nine-outfits-during-the-vmas/2020090135252 adresinden

alind1.

Iris Van Herpen haute couture’ u, yenilik ve zanaatkarligin i¢ ice gegtigi bir
alanda ortaya ¢ikan, disiplinlerarasi varlik olan doniistiiriicii bir dil olarak gormektedir.
Sanatcilar, bilim insanlar1 ve mimarlarla ¢ok disiplinli igbirlikleri araciligryla moday1
temsil etmektedir. Her tasarim, gelecek i¢in daha anlamli, bilingli ve gesitli moda
olgusunu saglamak icin yeni disiligi kesfederek gliniimiiz giyiminin tanimin1 asmaya

calismaktadir (Ay, 2018, 256).
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Iris Van Herpen,“ Moda benim ig¢in viicut ile iliskilendirilmis bir sanat
ifadesidir. Ben arzulari, ruh ve kiiltiirel degerler ile birlikte kimligimin ifadesi olarak
gormekteyim. Biitiin caligmalarim, ticari bir ara¢ olmaktan yoksun, modanin
fonksiyonel olmanin 6tesinde sanatsal bir ifade oldugunu gostermektedir. Tiiketimi
baslangicindan daha az Onemli ve zamansiz olsa da, modanin diinyaya deger
katabilecegini, tasarimlarimla géstermek niyetindeyim. Formlarin fonksiyonlara gore
belirlendigi diisiincesine katilmamaktayim. Formlar1 tamamlayarak viicuttaki
degisiklikleri ve duygular1 saptamaktayim. Yeni yapilar1 ve malzemeleri bir araya
getirirken, gerilim ve hareketi saglayan etkenleri dikkate alarak, uygulamalar

yapmaktayim” (Iris Van Herpen).

Iris Van Herpen, teknolojiyi bir ilham kaynagi olarak degil, bir ara¢ olarak
gordiigiinii ve tasariminin temelini el isi oldugunu ifade etmistir. Iris Van Herpen, 3D
baskiy1 benimseyen ve isine uygulayan ilk tasarimcilardan biri olmustur. Geleneksel
giyim ve yiizey tasarimini terk etmemis aksine bunlar ¢alismalarinda uygulayarak
yaptig1 dizaynlara ‘New Couture’ olarak tanimlamistir. Herpen’in, sadece cagdas
tiriinlerini  olusturmak icin teknolojik inovasyonu kullanmakla kalmayip, aym
zamanda ge¢misteki yliksek moda (haute couture) anlayisina en son bakis agisini da
saglayan dijitale yakin bir inovasyonu sekillendirmek icin geleneksel yontemler

kullandig1 sdylenebilmektedir.

Iris Van Herpen, 3 boyutlu baski tasarimini ¢aligma tarzi olarak tanimlamig
ancak kiyafetleri hazirlarken 3 boyutlu yontemle hazirlanan ‘Crystallization’ serisinde
3 boyutlu yontemi tiim kiyafetlerde kullanmamistir. Tasarimci, el yapimi ile
hazirlanmis deri kumastan hazirladig: tist giyimle birlikte 3 boyutlu baski yontemini
birlestirmistir. Zanaatkarlik ve teknolojinin bu sekilde gorsel efektler yakaladigina
dikkat cekmistir. Crystalization serisinin ardindan tasarimci koleksiyonlarinda, 3
boyutlu bask1 yontemiyle lazer kesim ve dijital baskiy1 giderek daha fazla kullanmistir
(Opoz ve Ustiiner, 257).
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Sekil 31. Iris Van Herpen, Crystallization koleksiyon tasarimi.

Kaynak: Designboom sitesi Design boliimii 2010 yili haber i¢inde. (18 Mart 2021) tarihinde

https://www.designboom.com/design/iris-van-herpen-crystallization/ adresinden alindi.

Iris Van Herpen; “Roots of Rebirth Haute Couture koleksiyonunda, yiiksek
teknoloji ile couture zanaatkarliginin ortak yasamini, mantarlarin karmasikligina ve
yasamin dolasikligina atifta bulunan bir koleksiyon araciligiyla kesfediyor. Iris Van
Herpen, 'Roots of Rebirth' aracilifiyla, karasal ve yeralt1 diinyas: arasinda bir diyalog
oren dogal 'ahsap genis agdan' birbirine bagli mucizevi baglara dogru bir fikir veriyor ”
(Iris Van Herpen, 2021).
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Sekil 32. Iris Van Herpen’ in ilkbahar- Yaz 2021 Roots of Rebirth

koleksiyonunundan tasarim érnekleri.

Kaynak:Iris Van Herpen sitesi Haute Coture boliim iginde. (18 Mart 2021) tarihinde

https://www.irisvanherpen.com/haute-couture adresinden alindi.

Iris Van Herpen, miikemmel is¢iligi yenilik¢i 6ncii ruhla birlestirerek sanat ve

tasarim arasindaki sinirlar1 bulaniklastirmaktadir (Iris Van Herpen).
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1.1.2.Noa Raviv

Noa Raviv, Shenkar College of Engineering and Design’ dan mezun tasarimci,
lisansiistii i¢in yaptigi calisma ile 3D Printshow’ da Yilin Moda Tasarimcis1 6diiliint
almistir. Raviv, kendini teknoloji ve moda sanatinin kesisme noktasina adamis bir
tasarimcidir. Uyum, kaos, gelenek ve yenilik arasindaki gerilim Raviv lizerinde derin
bir etki birakmistir. Tasarimlart mekanik ve el yapimi ikileminden etkilenmektedir.
Genellikle geleneksel el sanatlarini 3D baski, lazer kesim gibi yenilikgi teknolojilerle
birlestirmektedir (3D Printed Art & Design World, 2014). ‘Hard Copy’
koleksiyonunda fiziksel gilizelligi ve sanali kaosla birlestirmistir. Bu parcalar ilk
Raviv’ in ‘imkansiz komutlar’ olarak adlandirdigi 3D olusturma programinda

tasarlamistir.

Noa Raviv: "Diinyamizda bazen isler karisiyor. Kopyanin ne oldugunu ve
kaynaginin ne oldugunu her zaman bilmiyorsunuz. Genellikle kafa karistiricidir, bu
yiizden 2D ve 3D ile gergek ve sanal arasindaki bu karisikligi yaratmak istedim" dedi
(Pearson, 2014).
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Sekil 33. Noa Raviv, Hard Copy koleksiyonundan tasarimlari, 2014.

Kaynak: Vice sitesinde Jordan Pearson tarafindan 2014 yilinda yazilan Meet the Fashion
Designer Who's 3D Printing Impossible Clothes makale i¢inde. (18 Mart 2021) tarihinde

https://www.vice.com/en/article/xywazg/meet-the-fashion-designer-whos-3d-printing-

impossible-clothes adresinden alind.

1.1.3. Alexander McQueen

Ingiliz moda tasarimcis1 Lee Alexander McQueen, moda tasarimcisi olmaya
karar verdikten sonra, 1994 yilinda Central Saint Martins Sanat ve Tasarim Koleji’ ne
kabul edilmistir. Head of the Master’ da yiiksek lisansin1 tamamladiktan sonra moda
kariyerini baglatmistir. McQueen, 1996 yilindan 2001 yilina kadar bas tasarime1 olarak
Givenchy’ de ¢alismistir. Moda alanindaki basaris1t ona CFDA (Council of Fashion
Designers of America) Yilin Uluslararas1 Tasarimcisi ddiillerini (1996, 1997, 2001 ve

2003 yillar1) kazanmasini saglamistir (Fogg, 2014, 463).
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Alexander McQueen tasarimlarinda siklikla deformasyon kullanmaktadir.
Glizel formlar ararken kurallar yerine kendi i¢ diinyasini tasarimlarina yansitarak
duygularini ifade etmeyi se¢mistir. Farklt malzemeler ve yliksek teknolojik iiriinler
iceren tasarimli giysileri, miikkemmel terzilik becerileriyle birlestirmistir. McQueen,
kiyafetlerini benzersiz bir bicimde tasarlayarak bu olguyu olaganiistii bir bigimde
yansitip, giysilerin kirilmasini, deformasyonunu ve degisimini abartmistir (Sari, 2020,
1578). McQueen, klasik tasarimlardan esinlenip ona ¢agdas bir hava katmasiyla da

hibrit yaklasimlar olusturmustur.

Sekil 34. Alexander MQueen’nin Angel’ s Demons Koleksiyonundan, 2010-2011.

Kaynak: Vogue sitesi Designers boliimii Sarah Mower tarafindan yazilan Alexander
McQueen Sonbahar 2010 koleksiyon i¢inde. (19 Mart 2021) tarihinde

https://www.vogue.com/fashion-shows/fall-2010-ready-to-wear/alexander-

mcqueen/slideshow/collection#5 adresinden alindi.
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1.1.4.1ssey Miyake

Issey Miyake, 1938 de Hirosima’ da dogmustur. Buradaki atom bombasi
olaymma taniklik ettikten sonra anilardan kurtulmak i¢in Tokyo’ daki Tama Sanat
Universitesi’ nin grafik béliimiine kayit olmustur. 1960’ 11 yillarda Paris’e giderek
Givency, Guy Laroche ve Hubert ile ¢alisma firsati bulmustur. Sonrasinda Geoffrey
Beene ile is birligi yapmak i¢in New York’ a gitmistir. Bu donemde Miyake sabit, agir
ve siislii Bat1 giyim kiiltiiriinii haute couture’ iin temsil ettigini diisiinmiistiir. Bununla

birlikte, Miyake kendi tasarimlarini Bati tanimindan soyutlanmastir.

1971 yilinda Tokyo’ da Miyake Design (MDS) stiidyosunu agarak kadin giyim
tasarimina odaklanmistir (Y1ldiz ve Turung, 2019, 566). Eski yillardan farkl: stilleri
alip birlestirmis ve yeni stillerle kombinleyerek modern goriiniim saglayip modanin
ilerlemesine neden olmustur. Issey Miyake; lazer baskili kumas desenleri, bilgisayarla
calisan endistriyel dokuma tezgahlarini, yapibozum 06gelerini (kumas tizerinde
deneysel caligmalar gibi), origami teknikleri, yeni kumas teknolojilerini ve plilerle
deneysel calismalar yaparak tasarimlarinda kullanmistir. Gelenekselligi en son
teknolojiyle birlestirmis ve tasarimlarini sanat eserlerine doniistiiriip liretmeye devam
etmistir (Fogg, 2014, 499-502; Issey Miyake; Yasar, 2014, 297-298).

Sekil 35. Issey Miyake, Paris Fashion Week, Fall 2014 koleksiyonundan.

Kaynak: Livingly sitesi Photos-Runway boliim Issey Miyake Fall 2014 koleksiyon i¢inde. (19
Mart 2021) tarihinde https:/tr.pinterest.com/pin/450922981413574766/ adresinden alindu.
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Issey Miyake’ nin kiyafet ve viicut arasinda bosluk yaratmasi tasarimlarinin
temel unsurlarindan biri olurken geleneksellesmis Japon kiyafetleri de Miyake’ nin
incelemeleriyle bilinmesi saglanmistir (Blackman, 2013, 335-338). Japon tasarimci,
origaminin karisikligindan esinlendigi ‘132 5’ ismiyle adlandirilan serisi tek bir kumasg
pargasindan kesilerek geometrik ¢izgilerle karmasik bir sekilde kesistirilmistir. Kalip
kesme makineleri, mithendisler, zanaatkarlar, fabrika iscileri ve bilim adamlariyla
isbirligi yaparak yeni bir seri olusturmasini saglamistir. Baslangi¢ noktasi, karmagik
origami tasarimlar1 olusturan ve bunlar1 giysi kaliplarina dontistiirebilen 6zel bir
bilgisayar programi olusturan bilim insani Profesér Jun Mitani tarafindan gelistirilmis
yazilim olmustur. Kullanilan kumas ise japon tekstil sirketi Teijin’in, kismen plastik
siseler kullanarak yiiksek teknoloji iirlinleri geri doniistiiriilebilir bir polyester icat
etmesiyle olusturulmustur. Issey Miyake’nin eserlerine bakildiginda bu islerin sadece
moda degil ayn1 zamanda bir sanat oldugunu mimar, miihendis ve bilim insan1 olarak
goriiniip, farkl disiplinlerden de esinlendigini gostermistir (Issey Miyake; Demetriou,
2010).

Sekil 36. Issey Miyake, Reality Lab sergisinden 3 boyutlu heykelsi

tasarim, 2010.

Kaynak: Tokyo weekender sitesinde Art & Culture boliimii Issey Miyake unfolds a new line

yazi iginde. (19 Mart 2021) tarihinde https://www.tokyoweekender.com/2010/12/issey-

miyake-unfolds-a-new-line/ adresinden alindi.
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1.1.5. Yuima Nakazato

Yuima Nakazato 1985 yilinda Tokyo’ da dogmustur. Nakazato’ nun babasi
heykeltras, annesi kuyumcudur. Modern sanat ve cesitli ifadelerle ¢evrili bir ortamda
biliylimiistiir. Lise mezuniyetinden sonra Avrupa’ ya tasinmistir. Royal Academy of
Fine Arts okulundaki moda boliimiine girmeden dnce kendi kendine elbiseler yapmaya
baslamistir. Mezuniyet projesi Avrupa’ da bir ¢ok 6diil aldirmistir. 2016 yilinda
Chambre Syndicale de la Haute Couture tarafindan segilen konuk tasarimci olarak

koleksiyonunu sunmustur.

Yuima Nakazato’ nun insanligin gelecegi igin ongoériisii; ‘Sonunda, her bir
giysi benzersiz ve farklt olacaktir’ olmustur. Giysi konseptini degistirmek icin
yenilik¢i fikirler aramasi, Paris Haute Couture Moda Haftas1t 2016 Sonbahar/Kis
sezonuyla baslamis ve farkli uzmanlar ile ortak arastirmalar sonucu son teknoloji ve

el isciliginin entegrasyonuyla koleksiyonlar gelistirmistir.

Tasarimlarinda teknoloji ve zanaatkarliga 6nem verdigi lirtinler olusturmustur.
Son teknolojiyle olusturulan Atlas tasarimi, dijital isleme, sentetik protein
malzemesine uygulanarak fiziksel ayrintilar igeren ve elle iiretimi agacak karisik 3

boyutlu sekiller yaratilarak yapilmistir (Yuima Nakazato, 2021).
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Sekil 37. Yuima Nakazato, Atlas, S/S 2021.

Kaynak: Yuimana Kazato’ nun sitesinde bulunan Works- collection béliim i¢inde. ( 19 Mart 2021)

tarihinde https://www.yuimanakazato.com/collection/couture ss2021.html adresinden alindi.

Sekil 38. Yuima Nakazato, Cosmos, S/S 2020.

Kaynak: Yuimana Kazato’ nun sitesinde bulunan Works- collection boliim iginde. ( 19 Mart

2021) tarihinde https://www.yuimanakazato.com/#works/collection adresinden alindi.
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1.1.6. Ganit Goldstein

Ganit Goldstein’in  Tokyo University of the Arts Japon Ikat &rgii
arastirmalarindan ilham alan tasarim ¢aligmalari, ayakkabi, miicevher ve giyilebilir
kiyafetleri icermektedir. Goldstein, Jerusalem Bezalel Academy of Arts and Design’
dan mezun olmus ve Londra’ daki Royal College of Art’ da yliksek lisans egitimi
almistir. Ganit’ in tasarimlar1 medya tarafindan biiyiik ilgi gormiistiir. Uriinleri 2019
Milano Tasarim Haftasi, Miinith Miicevher Haftasi, Tel Aviv El Sanatlar1 ve 2020
Tasarim Bienali dahil olmak iizere diinyanin dort bir yaninda sergi ve miizelerde

sergilenmistir.

Sekil 39. Ganit Goldstein, Geleneksel Japon deseninden ve parametrik

tasarimdan esinlenilen kiyafeti, 2020.

Kaynak: Ganit Goldstein sitesinde Fashion boliim iginde. (20 Mart 2021) tarihinde

https://ganitgoldstein.com/#/patterning-craft/ adresinden alindi.
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Ganit Goldstein, Londra merkezli, 3 boyutlu moda ve akilli tekstilleri
gelistirilmesinde uzmanlagmis bir moda tasarimcisidir. Ganit’ in ana ilgi alani,
zanaatkarlik ve teknoloji arasindaki kesisim olmustur. Calismalari, yeni 3 boyutlu
tekstiller tiretmek i¢in 3D taramada dahil olmak {izere, 3 boyutlu baski iiretimine

onciiliik etmeye odaklanmigtir (Ganit Goldstein, 2019).

Sekil 40. Goldstein, Keceli kumas iizerine 3 boyutlu baski yapilan, el yapim
dikisli tasarim, 2019.

Kaynak Ganit Goldstein sitesinde Fashion boliim i¢inde. (20 Mart 2021) tarihinde

https://ganitgoldstein.com/#/patterning-craft/ adresinden alindi.
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1.2. Hazir Giyim Sektoriinde Hibrit Tasarim

Smirlarin kaldirilldigt bir ortamda ¢esitliligin arttirilmasi i¢in yeni seyler
bulmak kag¢inilmaz olmustur. Bu durumda teknolojinin siirekli gelismesiyle birlikte
hazir giyim alanmin iiretimine biiylik etkisi ve katkis1 vardir. Giinlimiizde modern
teknolojinin getirdigi yenilikler arasinda cesitli bilgisayar destekli tasarim, baski ve

boyama ile lazer desenlendirme ve renklendirme teknolojileri bulunmaktadir.

Teknoloji lizerine olan tasarim konferanslar1 yeni teknolojilere katki saglamistir.
Ileri teknoloji, &zel iiretim yontemleri ve bilgisayar destekli tasarimim birlesimi,
giinimiiziin farkli tasarim ve {retim ortamini yaratmistir. Geleneksel caligsma
yontemleri ve dijital ortam gesitli disiplinlerin entegrasyonunu gerektirse de, yeni ifade
bicimleri ve {lretim ortamlar1 gelistirmistir. Tasarim ve iretim ile ilgili tiim
tecriibelerin  zamanin getirdigi ileri teknoloji ile var olmaya, degismeye ve

giincellenmeye devam edecegi goriilmiistiir (Usluca, Gezicioglu ve Erim, 2019, 60).

Yetersiz veya pahali iscilik durumunda hazir giyim sektoriiniin almasi1 gereken
ihtiyati tedbir, mevcut kaynaklarin kullanimini optimize etmek ve verimliligi artirmak
i¢in tiretimin her asamasinda insanlarin karismasini en aza indirgemek olmustur. Bu
durumda emek yogun bir yapiya sahip olan hazir giyim alanina endiistri 4.0 yaklasimi
uygulanmistir. Miisteri ihtiyag ve gereksinimlerine gore, gelecekte beklenen gelisme,

kiiciik akilli ve kisiye 6zel liretim birimlerinin yaratilmasini igermistir.

Son zamanlarda, internette O0zellestirme yoluyla kisisellestirilmis iiretim igin
ticari uygulamalarla karsilagilmistir. Kisisellestirilmis {liretimde, giysinin miisterinin
bedenine uymasini saglamak i¢in miisteriyi tasarim siirecine dahil etmek, hizl1 liretim,
teslimat ve miisteri memnuniyeti gibi baz1 hedeflere ulagilmasina sebep olmustur. 3D
sanal tasarim ekipmanlarinin ve yazilim teknolojisinin ilerlemesi, kisisellestirilmis

{iriinlerin gelistirilmesinde en énemli faktdrlerden biri olmustur (Ilhan, 2018, 819).

Teknolojik gelismeler nedeniyle, 3 boyutlu yazicilar, CNC veya lazer kesim
makineleri gibi kiigiik 6l¢ekli liretim yontemleri ortaya ¢ikarak gelismistir. Yeni is
alanlarinin gelistirilmesi, internet ve g¢esitli Ol¢eklerdeki c¢evrimigi platformlar
aracilifiyla yeni tiriinlerin iiretimi, finansmani, pazarlanmasi ve dagitimi i¢in gerekli

alt yapiy1 saglamistir.
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Dijital {retim yontemleri ve g¢evrimi¢i platformlarin sagladigi alt yapa,
girisimcilerin fiziksel {iriin pazarma girmelerinin 6niindeki engelleri biiylik dlclide
azaltarak post-endiistriyel ¢agda tasarimcilara yeni firsatlar sunmustur. Dijital tiretim
yontemlerinin kalitesi heniiz kiigiik 6lgekli geleneksel {iretim yontemleri diizeyine
ulasmamis olsa da, ¢ogu insan Ozellikle gelismekte olan {ilkelerde maliyet ve
operasyonel zorluklar nedeniyle dijital iiretim yontemlerini kullanamamistir. El
sanatlari, dijital liretim yontemlerine alternatif tasarim, cevrimig¢i platformlar ve
geleneksel liretim yontemlerinin birlikte kullanildig1 karma bir ekosistem olusturmak
icin kullanilabilecek baska bir kiigiik 6l¢ekli {iiretim yontemidir. Bu modelin
gelistirilmesi, tasarimecilarin karlarini1 az sayida katilimciya dagitan bir yapida yerel
kaynaklarla kii¢iik 6lgekli, yiiksek kaliteli tirinler tasarlamasina ve iiretmesine olanak
tammustir. Ote yandan boyle bir siire¢ zanaatkarlara sanayi sonrast iiretim ekonomisine
uyum saglama ve sanayi ekonomisinde kaybolmak yerine zanaatkarlari stiriidiiriilebilir
kilma firsat1 vererek zanaatkarin algisin1 ve ekonomik durumunu gii¢lendirebilmistir

(Giimiistas, 2015).

Sanayi Devrimi nedeniyle sosyal kosullar ve teknolojik ilerlemelerin
etkilesimi, 6zel giyim ve terzilik sanat1 yerine hazir giyimle degistirilmistir. 17. yy’ da
Ingiltere’ de baslayan Sanayi Devrimi’ nin getirdigi geleneksel zanaatkarlik giyim
alaninda oldugu gibi bir ¢ok alanda muazzam degisikliklere ugramistir. Uretim
sisteminde kullanilan yontemler ve tekniklerin yerini hizli bir sekilde yenileri alarak
hazir giyim sektdriine tagiyan ¢esitli makineler icat edilmistir. Giiniimiizde hazir giyim
sektoriinde bilgisayar teknolojisinin yaygin kullanimi iiretimde tasarrufu ve yliksek
kaliteli iirtin diretimi firsatlari1 olusturmustur. Bu durum hazir giyimde de

tasarimcilarin hibrit tasarimlar olusturmasina olanak saglamistir.
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Moda tiriinleri genellikle bir seri iiretim siirecinde liretilmektedir. Bu durum
bireysel farkliliklara neden olacagi i¢in gereken dnem verilmemistir. Kisisellestirme
yenilik¢i bir yontem olarak goriilmekte ve alternatif ¢oziimler gelistirilmektedir.
Tiiketici talebinin artmasi, pazar degisiklikleri ve teknolojik gelisme ile birgok alanda
kisisellestirme egilimi de ortaya c¢ikmistir. Hazir giyim endistrisindeki kapsamli
kisisellestirilmis uygulama i¢in, hazir giyim iirlinleri sadece tiiketicilerin zevkine
degil, ayn1 zamanda bireyin viicut sekline de uyum saglamasi istenmistir. Moda
endiistrisinde uygulanan yontemlere teknolojik gelismelerin eslik etmesiyle bi¢im

degistirilmesine sebep olmustur (Yildiran, 2016, 29).

Hazir giyim ve moda sektoriinde gelisen teknolojiyle c¢esitlenme devam
ederken, tasarim siire¢lerine etki ederek kullanicilarin kendilerini ifade etme
olanaklarini arttirmistir. Teknolojik gelismelerin giyim sektoriindeki kisisellestirme
etkileri; dijital baski, 3D yazicilar vb. gibi teknolojiyle yapilan iiriinlerle yeniliklerine
devam etmektedir.

Jenna Fizeland ve Mary Haung tarafindan 2011 koleksiyonunda tasarlanan
bikini, 3D teknolojisi kullanilarak iiretilen ilk hazir giyim iirtinii olurken farkl 6l¢iileri

de yapilmistir (Y1ildiran, 2017, 166).

Sekil 41. Continuum markasi icin tasarlanan 3D print bikini, 2011.

Kaynak: Mine Yildiran, Moda Giyim Sektoriinde Ug Boyutlu Yazicilarla Tasarim ve Uretim 2017
makalesi i¢inde. ( 9 Mayis 2021) tarihinde alind1.
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Alexis Walsh’ 1 yapisal olusum ve bozulmalardan ilham aldigi Lysis
koleksiyonu, organik sekilleri sert yapida siliietlerle harmanlarken disiplinlerarasi
iretim yoluyla, CAD sistemi ve 3D baski teknolojisini geleneksel el isi ile

birlestirmistir.

Sekil 42. Alexis Walsh’ in Lysis koleksiyonundan tasarimi, 2015.

Kaynak: Alexis Walsh sitesi Shop boliimii i¢inde. (9 Mayis 2021) tarihinde

https://www.alexiswalsh.com/lysis#10 adresinden alindi.

Print of Scotland markasi, 3D baskili giysilerin daha 6nce Haute Couture
tasarimcilarinin giysilerinde yer aldigini belirtirken, teknolojinin ilk defa hazir giyim
sektorlinde kullanildigini iddia etmistir.Geleneksel dokuma kumasglar gibi siiziilen ve
hareket etmesini saglayacak bir kumas olusturmak i¢in markanin Direktorii Massimo
Nicosia, materyal bilimci ve mimar olan Richard Beckett ile i birligi yaparak hazir

giyim koleksiyonu olugturmustur (Howart, 2014).
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Sekil 43. Pringle of Scotland markasimin Sonbahar/Kis 2014 hazir giyim
koleksiyon tasarimlarindan.
Kaynak: Dezeen sitesi 2014 yilinda Dan Howart tarafindan yazilan 3D Printed fabrics by Richard

Beckett woven into Pringle of Scotland’s ready to wear garments yazi i¢inde. (9 Mayis 2021)
tarihinde https://www.dezeen.com/2014/02/17/3d-printed-fabrics-by-richard-beckett-woven-into-

pringle-of-scotlands-ready-to-wear-garments/ adresinden alindi.

Moda tasarimcilari, farkli desenler olusturarak yenilik¢i tasarimlar yaratmanin
siirlarinin olmadigini kanitlamistir. 3D printer, onlara gelecegin devrim niteligindeki
giysilerini yaratmalar: ve giyilme bi¢imlerini degistirmeleri i¢in tam bir 6zgiirliik ve

teknoloji saglamigtir.
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1.2.1. Kisisellestirmeye Dayali Hibrit Tasarim Uygulamalari

Ozellestirilmis iiriin iiretiminin gelismesiyle birlikte, kisisellestirme fikri,
pazarlama diinyasinda teknolojinin son sekli olarak kabul edilmistir.
Kisisellestirmenin yliksek fiyatlarla yapildigi zanaat doneminden en iyi yani, seri
tiretimde makul fiyatli ve standartlagtirilmig iiriinlerle birlestirilerek yapilmasi
olmustur. Zanaatkar iiretimin odak noktasi, iirlinlerin miisteri ihtiyaglarina gore
kisisellestirilmesi, seri iiretimin ise diisiik maliyetlerle iiretilmesini saglamaktir.
Kisisellestirme, ikisini birlestiren karma bir strateji ve bir¢ok alanda uygulanabilen bir

kavram olmustur (Yildiran, 2016, 30-31).

Moda endiistrisinin durumu incelendiginde, sanayi devriminden sonra, dikis ve
Orgii makinelerinin icat edilmesi, kentlesmenin getirdigi teknolojik gelismeler, sosyal
degisimler ve demokratiklesmeden sonra, kiyafet iiretimine yonelik bireysel talebin
ortaya ¢ikmasiyla kisisellestirilmis giysilerin  ortaya c¢iktigi  gorilmistiir.
Kisisellestirme, moda endiistrisinde zamanin teknolojik gelisimlerine uyum saglamis
ve ¢ok yonlii uygulama alanlar1 bulmustur. Ozellikle giyim ve ayakkab sektorlerinde
faaliyet gosteren markalar bu yenilik¢i uygulama ile ilgili calismalar baglatmistir

(a.g.e. 34).

Bodymetrics projesini teknolojik destekle kisisellestirme siirecine 6rnek olarak
vermek miimkiin olmaktadir. Bu projenin amaci miisterilere kisisellestirilmis kot
pantolon sunmaktir. Viicut tarayici ile 6l¢iilen numunelerin viicut sekline gore istenilen
model alternatiflerine gore 4-8 hafta i¢cinde miisteriye teslim edilerek uygun sekilde
hazirlanmis 3D avatar (sanal manken) {lizerinde provasi gergeklestirilmektedir

(Bodymetrics, t.y.).
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Bodymetrics
nect

Sekil 44. Bodymetrics bodyscanner.

Kaynak: Future vedomosti sittesinde Clothing boliimiinde Tatiana Romanova tarafindan yazilan
Sewing bots and digital costume for meetings yazi i¢inde. (11 Mayis 2021) tarihinde

https://future.vedomosti.ru/rubrics adresinden alind1.
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Sekil 45. Bodymetrics 3D Avatar goriiniimii.

Kaynak: Future vedomosti sittesinde Clothing bolimiinde Tatiana Romanova tarafindan yazilan
Sewing bots and digital costume for meetings yazi i¢inde. (11 May1s 2021) tarihinde

https://future.vedomosti.ru/rubrics adresinden alindi.
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Moda endiistrisindeki en eski kisisellestirme Orneklerinden biri olan 1994
yilinda Levi Strauss in Mountain City, kot pantolonlar i¢in tasarlanmis kisisellestirme
uygulamasi olmustur. Bu uygulama ayni1 zamanda magazada kisisel dlgiimler ve test

siireclerini igeren bir uygulama seklini de almistir (Yildiran, 2016, 35).

O () Levi‘s® Original Spin® =

Levi's ®riginal Spin Originai Spin® HOME

create your ewn

create your own™ from scratch modify an satdentic levi's® style

»
L P ar—————— |

Sekil 46. Levi’s Original Spin uygulamasi.

Kaynak:Cornell Universitesi Bodyscan human sitesinde The Body Scanner-Made to measure bsliim

icinde. (11 May1s 2021) tarihinde http://www.bodyscan.human.cornell.edu/scene0605.html adresinden

alindi. *Miisteriler, stil, kumas, kaplama,renk, bacak boyutlar: ve uzunluklar: arasinda se¢im yaparak
Levi’s Original Spin kot pantolon ile tasarim stirecine dahil olur. Kot pantolon, her miisterinin ozel
olciimleri ve uygun gereksinimleri i¢in 6zel olarak yapilnmigtir.

Moda endistrisindeki kigisellestirme uygulamalarinin sayist artmig ve
teknolojik gelismeler nedeniyle ¢esitli hale gelmistir. Bu ilerlemenin {izerine giyim
endiistrisinde bilgisayar sistemlerinin yaygin kullanimi ve e-ticaret endiistrisinin
gelisimi gibi faktorlere odaklanilmistir. 3D modelleme sisteminin, bilgisayarda kiginin
kendine uygun bir iiriin olusturup siparis etme temelini olusturan gelisme oldugu

gorilmistiir (Yildiran, 2016, 36).
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Dijital doniisiime uyum saglama ihtiyaci; markalarin Covid-19 gibi krizlerde
tiretimlerine devam etmelerine yardimer olma ve verimliliklerini siirdiiriilebilir

seviyelere ¢ikarma nedeniyle 6ne ¢ikmustir.

Burberry’nin 2006 yilinda bas tasarimci ve kreatif direktdrii Angela Ahrendsts,
markay1 dijital alanda en 6nemli biri yapmayi belirtmistir. Geleneksel ve dijital medya
platformlarin1 entegre ederek tirlinleri kisisellestirme deneyimini sunmustur. Marka,
2012 wyilinda ilk kisisellestirme uygulamasi ‘Burberry Bespoke’ kullaniciya
sunmustur. Birinci Diinya Savasi sirasinda markanin kurucusu tasarimci Thomas
Burberry’nin tasarlanan ve en ¢ok bilinen askeri ceketini kullanicilarin uygulamada
tasarimlarini yapmalar1 saglanmistir. Kullanicilarin ¢evrimigi satin almalarina, 6zel
trengkot tasarimlarini dijital medya platformunda bir yaym olarak paylagmalarina

olanak taniyan bu girisim ile kendi 6zel versiyonlarini tasarlamaya imkan taninmistir

(Yetmen, 2021, 164-167-171).
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Sekil 47. Burberry Bespoke trenckot Kisisellestirme uygulama goriiniimii.

Kaynak: Gézde Yetmen, Litks Moda Giyim Markalarinin Dijital Donitisiimii makale i¢inde. (11
Mayis 2021) tarihinde https://doi.org/10.21733/ibad.847841 adresinden alind:.

Giyim ve diger alanlarda zanaatkarlik, kisiye 6zel (1smarlama) olarak halen
devam ettigi goriilmistiir. Bununla birlikte, kisisellestirme kavrami el is¢iliginin
aksine, 6zel hizmet veya iirlinlerin biiylik miktarlarda teknoloji yoluyla saglanmasini

ifade etmektedir.
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2. MODA TASARIM SEKTORUNDE EN SIK KULLANILAN HiBRIT
TASARIM UYGULAMALARI

Sanayi Devrimi, tasarim disiplinleri arasindaki sinirlar1 kaldirarak, gelisen
teknoloji ile birlikte farkli alanlarla modanin birlesimini ve is birligini saglamistir.
Dijital teknolojilerdeki gelismeler, her tiirlii alanda oldugu gibi modaninda
vazgecilmez bir esin kaynagi olarak malzeme kullanimimi arttirmigtir. Bu bilgiler
dogrultusunda bu béliimde, moda tasarim sektoriinde hibrit tasarimda en sik kullanilan
uygulamalar ve teknolojik araclar incelenerek hibrit tasarim yontemlerinde kullanilan

teknolojilere gore kategorize edilmistir.
2.1. 3D Printer ile Uygulanan Hibrit Tasarim Uygulamalari

Teknolojinin  gelismesiyle birlikte 3D yazicilar bu ¢agin  Snemli
teknolojilerinden biri olmaktadir. 3D yazicinin diger adi olan katmanli imalat {i¢
boyutlu kat1 cisimler olusturuldugu bir iiretim siireci olmustur. Imalat1 yapilacak
pargalarin kullanilan belirli malzemelerle katman katman iretimi olurken; 3D
teknoloji, kisisellestirilmis tiriinler i¢in firsatlar saglamaktadir. 3D yazicilar gelecegin
teknolojisi olarak goriilmektedir. Kisiye 6zel tiretim yapan yerler, kullanicilarin kendi
tasarimlarin1 yapabilmesine olanak saglayarak kolay ve hizli bir sekilde tasarimlari
tamamlayabilmektedir. Geride kalmak istemeyen bir c¢ok iiretici sayesinde farkl
alanlarda kullanilmaktadir. 3D yazicilar, kisiye 6zel liretim ve serbest tasarim imkani
sayesinde moda ve tasarimi birlestirerek, giyim sektoriindeki  yerini

saglamlastirmaktadir (Diizgiin ve Cetinkaya, 2019, 19).

3 boyutlu yazicinin c¢alisma prensibi, katmanlari bir araya getirmektir. 3 boyutlu
yazicilar, katman olustururken bircok farkli teknoloji ve sistem kullanilmaktadir.
Gilinlimiiz yazicilarinda en yaygin olarak kullanilan teknolojiler, segici lazer

sinterleme, stereolitografi ve eritilmis malzeme biriktirme olmaktadir (Eryayar, 2014,
232).

3 boyutlu yazicilarin moda sektoriindeki ilk kullanimi 1990° 11 yillara
uzanmaktadir. Hollandali endiistri miihendisi Jiri Evenhuis, 1990’ larin sonunda 3
boyutlu yazdirilabilir kumaslar gelistirmistir. Evenhuis 1990 dan 2000 yilina kadar,
yine endiistriyel tasarimci olan Janne Kytanen ile is birligi yaparak tamamen islevsel

3 boyutlu siyah drapeli elbiseyi tasarlamislardir (Bulat ve Basaran, 2018, 259).
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Sekil 48. Siyah Drapeli Elbise, Kyttanen ve Evenhuis, 2000.

Kaynak: Mine Yildiran, Moda Giyim Sektoriinde Ug Boyutlu Yazicilarla Tasarim ve Uretim
makalesi iginde. (11 Mayis 2021) tarihinde https://dergipark.org.tr/en/download/article-
file/227658 adresinden alindi.

Moda tasariminda 3 boyutlu yazicilarin kullanimi temelde iki farkli sekilde
karsimiza ¢ikmistir. Birincisi, giysilerin bir biitlin olarak iiretilebilir olmasi i¢in
giysinin yazici dlgiisiine bagl olmasi ile olusmasidir. ikinci olarak, giysiyi olusturan
kumas yiizeyi yerine, farkli baglant1 formlar1 ile kombine edilmis veya i¢ ice gecmis
kapal1 formdan olusan dokuma veya 6rme ylizeyin yerini alabilen kumas benzeri bir
yiizey elde edilmesidir. Bu kategori ayn1 zamanda dogrudan kumas iizerine basilmasi
ve ayr1 bir parcaya basim islemi uygulandiktan sonra iiretim i¢in montaj yontemlerini
kullanmay1 da icermektedir. Giysileri 3 boyutlu yazicilarla basmak i¢in birgok yontem
gelistirilmistir. Nervous System adli firma, tasarimcisi tarafindan bir biitiin olarak 3

boyutlu yazici ile basilan ve menteselerinden gegirilen objelerden esinlenerek kumas
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gibi rahat giysilerin basilmasi i¢in kinematik yontemini icat etmistir. Bu giysi pargasi
cok kiiciikk olup birbirine bagl yiizlerce parcadan olusarak bilgisayarda uzun
hesaplamalar sonucu olusturulmaktadir. 3 boyutlu yazicinin i¢inde, bir grup parca top
haline getirilmis gibi goriiniir ve ancak basim islemi tamamlanip cihazdan
cikarildiginda, pargalar kendi 6zel mentesesinden agildiktan sonra giysiler giyime

hazir hale getirilmektedir (Diizgiin ve Cetinkaya, 2019, 22).

Nervous sistemin tasarimcisi olan Jessica Rosenkrantz, gelencksel terzilik
yontemlerini modern teknolojiyle birlestirilmesinden mutluluk duymaktadir. Jessica
Rosenkrantz tarafindan yapilan birbirine binlerce pargayla baglanan Kinematics Dress,
3 boyutlu yazicilarin potansiyelini gostermektedir. Uretilen elbise, geleneksel giyim
endiistrisindeki diiz malzemeleri kesme ve birlestirme yontemine bir alternatif
saglamaktadir. Tasarim, insan viicudunun ii¢ boyutlu oldugu gergegine dayandirilarak
2279 iiggen parcadan olusturulmustur. Elbise modellenmesinin Oncesinde tiggen
parcalarin sagladigi esneklik kullanilip katlanarak, tiim giysinin 3 boyutlu yazicidan

cikarilmasi saglanmistir.
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Sekil 49. Jessica Rosenkrantz Nervous sistemle yapilan elbise.

Kaynak: Nervous System sitesinde Projects- 3D printing boliim iginde. (11 Mayis 2021)

https://n-e-r-v-o0-u-s.com/projects/albums/kinematics-dress-1/ adresinden alindi.

Iris Van Herpen, en popiiler ¢agdas tasarimcilardan biri olarak zanaatkar dikis
tekniklerini 3D print, lazer kesim gibi modern teknolojilerle ¢ok verimli bir sekilde
birlestirerek moda ve teknoloji diinyasinda adindan sz ettirmistir. 2010 yilinda 3D
print elbiseyi podyumda sergileyen ilk tasarimcilardan biri olmustur. Iris Van Herpen

o zamandan beri, 3D print ve moda endiistrilerindeki harika ¢aligmalari ile taninmistir

(Joel, 2013).

Iris Van Herpen’nin 2012 yilindaki ‘Micro’ isimli koleksiyon tasariminin en

onemli bir nedeni, genellikle tamamen gizli olan ancak her giin bizi ¢evreleyen bir
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gercegi goriiniir kilmak olmustur. Iris Van Herpen, Steve Gschmeissner’in olaganiistii
caligmasindan esinlenerek mikroorganizmalar diinyasina odaklanmistir. Yiiksek
teknoloji ve el is¢iligini koleksiyonunda kullanirken, sekilleri hiicresel yapilara,
zirhlara veya kirpikli organizmalara atifta bulunan, parlayan ve giyerken sekil
degistiren iiriinlerden olusturmustur. 3D print, bakir islemeli poliamid, seffaf yansitici
akrilik, cam, levha, metal kapli seritler gibi malzemeler ile koleksiyonunu

tamamlamistir (Iris Van Herpen, 2012).

Sekil 50. Iris Van Herpen, 2012, Micro koleksiyonundan bir tasarim.

Kaynak: Iris Van Herpen sayfasi haute couture koleksiyonlar: i¢inde. (10 Mayis 2021) tarihinde

https://www.irisvanherpen.com/haute-couture/micro adresinden alind1.

83


https://www.irisvanherpen.com/haute-couture/micro

2.2. Robotik ve Miihendislikle Birlesen Hibrit Tasarim Uygulamalari

Teknoloji  ve miihendislikle ¢i1gir agan teknolojilerin  arttk moda
tasarimcilarinin tasarimlarinda da gérmek miimkiin olmaktadir. Yiiksek teknolojiler
giysilerin tiretimine ilham olurken, tasarimcilar dijitallesmenin getirdigi faydalar ile

moda alaninda hibrit tasarimin oniinii agmaktadir.

Tasarimer Ying Gao’ nun tasarlamis oldugu nefes aliyormus gibi hareket eden
elbisesi, asili bir mikrofondan nefes alindiginda bir viicut tarafindan giyilmis gibi
siserek genis kivrimlarin nefes almasina neden olmaktadir. Bu ¢alisma ile maddi
olmayan havaya estetik bir form vermis ve ayn1 zamanda pnématik (hidrolik, basin¢h
hava) teknolojileri giysiye entegre etmeye ¢alismistir (Etherington, 2011).
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Sekil 51. Ying Gao, Walking City Dresses, 2011.
Kaynak: Dezeen Magazine boliimii 2011 yilinda Rose Etherington tarafindan yazilan

Walking City dresses by Ying Gao yazi iginde. (10 Mayis 2021) tarihinde
https://www.dezeen.com/2011/07/20/walking-city-dresses-by-ying-gao/ adresinden alindi.
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Ying Gao’ nun diger bir koleksiyonu olan ‘Possible Tomorrow’ yakininda
yabanci gordiigiinde hafifge biikiilen ve donen plakalardan yapilmis bir robotik kiyafet
koleksiyonu yaratmistir. Gao giysileri genellikle koruyucu bir bariyer olarak gérme
fikrine gosterdigi ilgisinden esinlenmistir. Ayrica yine son koleksiyonu olan ve sanki
canli gibi sallanarak, biiziilerek ve genisleyerek ¢evrelerine tepki veren Flowing Water
ve Standing Time adli iki elbise geleneksel dokumadan uzak olarak otonom giysilerin

en son 6rnekleri olmustur (Levy, 2017).

Sekil 52. Ying Gao, Possible Tommorrow, 2017.

Kaynak: Dezeen Dergi sitesi 2017 yilinda Natasha Levy tarafindan yazilan Ying Gao's
dresses become animated in the presence of strangers yazi i¢inde. (10 May1s 2021) tarihinde

https://www.dezeen.com/2017/10/22/ying-gaos-dresses-become-animated-in-the-presence-

of-strangers/ adresinden alindi.
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Sekil 53. Ying Gao, Flowing Water ve Standing Time koleksiyonu, 2019.

Kaynak: Dezeen Magazine bolimiinde 2019 yilinda Alyn Griffiths tarafindan yazilan Ying Gao'’s
chameleon-like autonomous dresses react to their suroundings yazi i¢inde.(10 Mayis 2021) tarihinde

https://www.dezeen.com/2019/10/28/flowing-water-standing-time-ying-gao-chameleon-autonomous-

dress-fashion/ adresinden alindi.

Hiiseyin Caglayan, 1993 yilinda Londra’da olan Central Saint Martins Collage
of Art and Design’ dan mezun olmustur. Moda ile ilgisi olmayan disiplinlerarasi
yaklasimlar Caglayan’ a ilham veren fikirler olmustur. Insan yapisinin goriiniimiinii
anlamak ve yogunlagtirmak icin beden ile mimariyi, bilim- teknoloji ¢ercevesinde
birbirine baglayarak 6zenle vizyoner igler iiretmistir. Cocuklugundan beri u¢ma firsati
bulan Caglayan, havacilik sektoriine olan ilgisi elbise tasarlama konusunda
etkilenmesine neden olmustur. Uzaktan kumanda ile sekil degistirebilen ugak yap1
malzemelerden tasarim yapmistir. Giysinin viicutla hicbir ilgisi olmasa da,

gerektiginde viicudu sarma islevi olmaktadir (Ay, 2018, 255).
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Sekil 54. Hiiseyin Caglayan, Remote Control, 2000.

Kaynak: The Met sitesi Art-Art collection boliim iginde. (18 Mart 2021) tarihinde

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/124594 adresinden alindi.
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Caglayan’ 1n tasarimlarini etkileyen fikirler ilerleyen teknolojiden genlere,
kiiltiirel kimlige ve mucizelere kadar uzanmaktadir. Kiyafetleri, daha genis kitleye
ulagtirmak ve kavramlarin ifade edilmesini saglamak i¢in kesif alam1 olarak
kullanmistir. Enstalasyon, sergi ve film seklinde etkinlik alanlari olustururken
deneyler yaparak yeni ve yenilik¢i malzemeler denemistir. Tasarimlari i¢in bilim,
mimarlik, antropoloji ve felsefeden ilham alip pek ¢ok farkl disiplinden yararlanmasi
hibrit tasarimlar olusturmasini saglamaktadir (Alexandra Purcaru, 2011; Blackman,
2013; Sorger ve Udale, 2013).

Sekil 55. Hiiseyin Caglayan, Readings, 2008.

Kaynak: Digicult sitesi (Digimag-Issue 69, Kasim 2011) News- design boliimii 2011 yilinda Robotic
Identity.Multimedia Fashion Shows By Hussein Chalayan yaz1 i¢inde. (18.03.2021) tarihinde

https://digicult.it/design/robotic-identity-multimedia-fashion-shows-by-hussein-chalayan/ adresinden

alindi.
2.3. Bilgisayar Destekli Tasarim Uygulamalari

‘Bilgisayar Destekli Tasarim’ teriminin bas harfleri olan ve iilkemizde de bu
adla anilan CAD sistemleri ve diger grafik tasarim programlari, yaratici bir sekilde
bircok sektoriin isini kolaylastirmistir. Tam otomatik bilgisayarli sistemlerin kullanimi1
sayesinde giysi tasarlama ve yapma yontemleri 6nemli bir 6l¢iide degismistir. CAD

yazilimi bir¢ok yeni olanak sunarken, geleneksel tasarim, iiretim ve teknoloji
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stireclerinin entegrasyonunu gerektirmistir. CAD sistemi, kullanicilara ¢ok sayida
malzeme, enerji, zaman ve is¢ilikten tasarruf edebilecegini garanti etmistir. Vektorlere
ve bit eslemlere dayali birgok CAD programi, kullanicilara ideal goriintiiler ve ¢alisma
ozgiirliigii firsatlar1 sunmustur. Onemli endiistrilerde, bu tiir yazilimlarin kullanim
siklig1 artmistir. Yazilim, tasarimsal becerileri sanata ¢evirerek dogal ve acil bir
sekilde yaratim siireci yapabilmektedir. Ornegin, tekstil yiizeyler gibi malzemeler,
O0zdes goriintiiler ve dokular olusturmak i¢in dijital ortama aktarilabilir ve hatta
cevrimi¢i olarak goriintiilenebilmektedir. Ayrica 2D ve 3D modellemeye olanak
saglamaktadir. Bu durum modelistler i¢in ideal bir sablona agilan bir pencere olsa da,
tasarimcilarin sadece birka¢ dakika i¢inde diistindiikleri goriintiileri ger¢ek olmasina
olanak tantyan bir teknoloji olurken tasarim siirecine de biiylik bir hiz kazandirmastir.
Ozellikle son birkag yilda kumas, giyim ve iplik tasarimindan pazarlama asamasina
kadar tiretim siirecinin tiim agamalarinda son derece basarili modelleme yazilimlari
kullanilabilmekte, sektorde giderek daha fazla 6nem kazanmis ve hatta devrim
niteligindeki degisimlerin cesitliligini tetiklemistir. Tekstil ve iiretim siire¢lerinin

bir¢ok alaninda Covid-19 salgini, bu 6neri sistemlerinin yayilmasint hizlandirmstir.

Teknolojik gelisim tasarim ve miihendislik alaninda ileri diizeye tasinarak yeni
yazilimlar ortaya ¢ikarmistir. Bu yazilimlar endiistrinin diger alanlarinda oldugu gibi
ayn1 zamanda giysi tasarim ve iiretim siirecini daha verimli hale getirmistir (Ozkum

ve Ureyen, 2020, 1-2).

Bilgisayar destekli tasarimin yayginlagsmasi, tasarimcilarin mevcut calisma
ortami i¢in alternatif bir dijital alan yaratmis baski yerlerinin agilmasina olanak
saglamistir. Bu yerlerin acikligt ve yaygin kullanimi, baski teknolojisinin
yayginlagsmasini tesvik ederek tasarimcilarin ve sanatgilarin 6zgiirce kendi kumaglarini

tasarlamalarina ve hizl bir sekilde tiretmelerine olanak tanimustir (Yurt, 2020, 526).

Siirekli inovasyon ve etkilesimin ortaya ¢ikmasi nedeniyle, 21. yy’ da moda ve
tekstil tasarimlarir temasi teknoloji ve zanaatkarliktan etkilenmekte; mevcut iscilik
anlayis1 baglaminda bilgisayar destekli tasarim, akilli tekstiller, lazer uygulamalar1 ve
3D baski yontemleri tartigilmaktadir. 20. yy’ in tasarim dilini olusturan soyut tslup,
teknolojik yenilik, bilgisayar destekli tasarim ve sanal diinyanin varligi nedeniyle

1990’ 11 yillarda kavramsal arastirmada yerini almistir. Bilgisayar destekli tasarim, 21.
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yy’ 1 siirekli degisen tasarim dilinde 6nemli bir adim olmus ve yaratici siireci
hizlandirarak deneyler i¢in alan yaratmistir. CAD-CAM adi verilen siireg, bilgisayar
destekli tasarim ve bilgisayar destekli {iretim asamalarini igererek tasarim ve iiretimin
asamalar1 arasindaki adimlarin sayisin1 azaltip siireci kisaltmistir (Opoz ve Ustiiner,

2018, 250).

21. yy’ da en biiyiik devrimlerden biri de Haute Couture’ dan teknoloji odakli
modaya gecis olmaktadir. 21. yy’ da moda endiistrisinde, bireysel olarak kontrol
edilebilen ve veri aktarim1 yaparak giyilebilir elektronik giysiler gibi bir¢ok uygulama
tekstil ve giyim i¢in son derece onemli olmustur. Moda ve tekstil tasarimi, giysi
tasarimindan miisterilere teslimata kadar farkli iiretim asamalarini kapsamistir. Bu
asamalar model tasarimi, kalip hazirlama, pastal, kesme, dikme, iitiileme, paketleme,
depolama ve nakliye olarak siniflandirilmistir. Giiniimiizde bu asamalarin her birinde
farkli teknolojilerin kullanilmasi iiretim hizin1 ve kalitesini artirabilmistir. Model
tasarim agsamasinda kullanilan programlar, bilgisayarda viicut ana hatlar1 iizerinden
kiyafet tasarlama, giysilere doku ve renk uygulama, kumas yiizeyini tasarlama,
tasarlanan kiyafetlerin teknik ¢izimlerini olusturma, dikis cesitlerini uygulama gibi

olasiliklarin hazirlanmasini saglamistir (Cinar, 2019, 89).

Moda endiistrisinde ¢esitli tasarim, Uretim programlart ve yazilimlar
bulunmaktadir. Bazilar: tiim tasarim endiistrisinde kullanilirken, baz1 yazilimlar hazir
giyim ve tekstil siirecinde kullanilmaktadir. Giyim endiistrisinde 2D programlar olarak
Adobe Photoshop, Adobe Illustrator ve Coraldraw gibi genel grafik programlari,
Assyst, Lectra, Accumark Gerber gibi kalip yazilimlari bulunmaktadir. Ayrica 3D
giyindirme programlart Optitex, Vidya, Modaris, Clo gibi programlar olarak

gruplandirilmaktadir.

Pek cok moda ve tekstil tasarimcilari ile sirketler bu tiir yazilimlari bagartyla
kullanmaya devam etmektedir. Giyim sirketleri ve tasarim departmanlari, yiiksek
verimlilik ve diisiik maliyet elde etmek i¢in yeni stratejiler benimsemistir. 2D ve 3D
programlar, zamandan tasarruf etmek ve ig¢ilik maliyetlerini diisiirmek i¢in kullanigh
hale gelmis ve gittikce daha yayginlasacagi Covid-19 siirecinde de goriilmiistiir.
Ozellestirilmis seri {iretim ve otomatik dzel giysiler, hazir giyim iireticileri ve saticilari

i¢in 1yi bir durus sergilemis, tiiketiciler i¢in umut verici olmustur.
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Dijitallesme siirecini  en hassas yasadigimiz Covid-19 doneminde
tasarimlarinda, geleneksel sembol ve mimari unsurlara yer veren Niyazi Erdogan,
Mercedes- Benz Fashion Week Istanbul igin Sonbahar/Yaz 2021 yil1 koleksiyonunu
3D Clo programinda avatarlarin iizerine yaptigi tasarimlari, sanal defile olarak

sunmustur (Mimarizm, 2020).

Sekil 56. Niyazi Erdogan, Tatavla isimli flkbahar/Yaz 2021 koleksiyonun
3D sanal defilesi.

Kaynak: Masterkey sitesi 3D koleksiyon sanal defile boliimii iginde. (11 May1s 2021)

tarihinde https://tr.masterkey.com.tr/masterkey/3d-koleksiyon-sanal-defile/ adresinden alind.
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Sekil 57. 3D program ile yapilan moda showroom gorsel 6rnegi
Kaynak: Masterkey sitesi 3D koleksiyon sanal defile boliimii iginde.(11 Mayis 2021)

tarihinde https://tr.masterkey.com.tr/masterkey/3d-koleksiyon-sanal-defile/ adresinden alindi.
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2.4.  Maker Hareketi ve Hibrit Tasarim Uygulamalari

Maker hareketi, ilk olarak ABD’ de 2000’ 1i yillarin basinda ortaya ¢ikmis ve
bugiin de yayilmaya devam eden kiiresel bir hareket olmustur. Tiirk¢e’ de ‘iiretici’
anlamina gelmektedir. Maker hareketi popiilaritesiyle, bazi yazarlar ‘maker olmay1’
sosyal bir kimlik olarak kavramlastirmis zamanla maker sézciiglii diinya c¢apinda

tanman bir terim haline gelmistir (Tasarim Beceri Atdlyeleri Ogretmen El Kitabu,
2021, 12).

Shapeways firmasi, ilk kendin yap (do it yourself) / birlikte olusturma (co
creation) hizmetini agmistir. Miisterilere internet lizerinden hizmet veren servis,
tasarimcilara, mimarlara ve sanatcilara 3 boyutlu objeler olarak uygun fiyatlara 3
boyutlu tasarimlar sunmustur. 2009 yilinda makerbot industries adl1 agik kaynak kodlu
bir donanim sirketi, ‘kendiniz yapimz’ (DIY) 3D yazic1 kitiyle pazara giris yapmustir.
Kullanicilar bu son derece ucuz arag¢ setlerini kullanarak kendi yazicilarini ve 3D
tirlinlerini iretmeye baslamistir (Eryayar, 2014, 231). Maker hareketi, hayallerdeki
tasarimlar1 gerceklige doniismesi icin yaratici teknoloji atdlyelerinden yararlanmak

olarakta goriilmektedir.

Kendi tasarimlarini evinde 3D baski teknolojisiyle yapan, moda ve teknoloji
endiistrilerinin pargas1 olan Danit Peleg, mezuniyet defilesinde sundugu poliamid

kullanarak yaptigi giysilerde esnek yiizeyli giysiler yapmay1 bagarmistir (Peleg, 2015).

o

Sekil 58. Danit Peleg’ in mezuniyet koleksiyonu, 2015.

Kaynak: Danit Peleg sitesi Collection- The Process iginde. (12 Mayis 2021) tarihinde

https://danitpeleg.com/the-process/ adresinden alindi.
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Sekil 59. Danit Peleg’ in Blender yazihm kullanarak yaptig: Liberte isimini

verdigi ceket tasarimu.

Kaynak: Danit Peleg sitesi Collection- The Process iginde. (12 Mayis 2021) tarihinde

https://danitpeleg.com/the-process/ adresinden alindi.

2017 yilinda World Maker Faire’ de bulunan Hollandali yenilik¢i moda
tasarimcist Anouk Wipprecht’” in konusmasinda, mikro denetleyiciler olarak
adlandirdig1 tasarimi moda, miihendislik, bilim ve kullanic1 deneyimiyle birlestirdigi
tasarimindan bahsetmistir. Moday1 ve teknolojiyi alisilmadik bir sekilde birlestiren
insan viicudu etrafinda yapay zeka sistemleri uygulayarak sistem olarak tasarimi, nefes
alan, cevre ortamina tepki veren bir tasarim olmustur. Zamanin ilerisinde olmayi
isteyen Anouk, modanin goriiniisii asan bir hal olmasi disinda farkli bir deneyim haline

gelmesini isteyerek bilim ve teknolojideki son gelismeleri birlestirmistir.

Intel- Edison destekli ‘6riimcek elbisesi’ iginde bulunan sensorler sayesinde
kullanicinin ¢evresindeki bolgeyi izleyerek, stresli veya rahat olma seviyelerini

kontrol etmistir (Dutchcultur usa, 2017).
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Sekil 60. Anouk Wipprecht Spider dress tasarimi, 2015.

Kaynak: Dutchculture sitesi Blog boliimii i¢inde. (03 Mayis 2021) tarihinde
https://www.dutchcultureusa.com/blog/anouk-wipprecht-at-world-maker-faire-in-ny-the-

samsung-developer-conference-in-sf-and-as-ted-resident/ adresinden alindi.
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Sekil 61. Anouk Wipprecht, Smoke Dress, 2015.

Kaynak: Aec Magazine Features boliimii 2014 yilinda Greg Corke tarafindan yazilan Autodesk
Gallery Paris yazisi iginde. (10 Mayis 2021) tarihinde https://aecmag.com/features/autodesk-

gallery-paris/ adresinden alind1.

Moda teknisyeni ve iinlii tasarime1 Anouk Wipprecht, evde yapilabilen ytiksek
teknolojili edelweiss ¢icegi yaratmistir. Fablab Swarosk’ taki calismalarinin bir
pargasi olarak dag cicegi seklinde basit bir kolye ucu bulmustur. Tasarim ii¢ farkl
diizenle yanip sonen alti LED icermektedir. Spider Dress ve Smoke Dress gibi
miisteriye  6zel kreasyonlarla karsilastirildiginda, edelweiss ¢igegi  basit
gozilkmektedir. Fakat geng¢ gelistiricileri 3D baski ve kodlamaya yaklastirmayi
amaglamaktadir. Adim adim talimatlar iceren proje, DIY kreasyonlarii paylasan bir

web sitesi olan Instructables’ da paylasilmistir (Cosco, 2017).

Sekil 62. Edelweiss cicegi, 2017.

Kaynak: Electric Runway sitesi Stories- Read boliimii 2017 yilinda Amanda Cosco tarafindan
yazilan Anouk Wipprecht’s Twinkling Edelweiss Introduces Young Makers to 3D Printing and
Coding yazi i¢inde. (10 Mayis 2021) tarihinde https://electricrunway.com/anouk-wipprechts-

twinkling-edelweiss-introduces-young-makers-3d-printing-coding/ adresinden alindi.
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2.5.  Dijital Baskida Hibrit Tasarim Uygulamalar:

Baski teknolojisindeki 6nemli yeniliklerden biri, dijital teknolojinin giysi
tasariminda degisikliklere ve ilerlemelere yol agmasi olmustur. Bu nedenle
tasarimcilar daha dnce hig¢ kullanilmamus farkli kaynaklardan ilham almis ve giysilerin
yiizey tasariminda yeni gorsel yontemler gelistirmeye baslamistir. Giiniimiiz
tasarimcilar1 yaraticiliklarini vurgulayarak grafik yazilim, fotograf, video ve 6zel
efektleri ¢ok disiplinli bir sekilde kullanmistir. Bu deneyimleri moda tasarimina
yansitarak, kumaglara desen ve teknik olarak yeni yontemler getirmistir. Kumas
yiizeylerindeki bu gelismeler moda tasarimcilarina ilham vermis, kendi alanlarinda
moda tasarimcilarinin yaratilmasindaki farkliliklar1 desteklemistir. Moda tasarimeilari
calismalarinda c¢esitli yaratici desenli (baskili) kumaslar kullanarak kiyafetlere

fiitiiristik ve avangart bir his katmistir.

Bilgisayar yazilimi, tasarimcilara desen {izerinde herhangi bir noktay1 segcme
firsat1 sunmustur. Dijital baski teknolojisi, tasarimin giysinin énceden belirlenmis bir
kismina basilmasini saglamis ve desen tam gerekli alana sabitlenmistir. Makine ve
bilgisayar ekipmanlarindaki bu gelismeler moda tasariminda yeni tarzlarin ve yeni
giyim kategorilerinin ortaya ¢ikmasina neden olmustur. Giincel moda tasarim
orneklerinde dijital tekstil baski tasariminin moda iizerindeki etkisi ¢ok belirgin hale
gelmistir. Dijital baski teknolojisinin giysilerde yaygin olarak kullanilmasi moda
sektoriinde dnemli bir yere sahip olmasini saglamis Issey Miyake, Hiiseyin Caglayan,
Mary Katrantzou, Miuccia Prada, Christopher Brooke, Alexander McQueen gibi

isimlerin koleksiyonlarinda kullanilmasini saglamistir (Yurt, 2020, 527).

Dijital baskinin yardimiyla tasarim ve iiretim siireci etkilenerek tasarimcilarin
daha hizli sonug alabilmesi saglanmistir. El ile dijital arasindaki doniisiim siirecinin
islevsel ve sanatsal ornekleri, 20. ve 21. yiizyildaki giysi baski tasarim ve {iretiminin
siirekli genisleyen tanimini yansitmistir. 1990° 11 yillarda zanaat 6nemli hale gelmis,
dijital baski giyim kaliplarina gore ayarlanabilir hale gelmistir. Dijital baski tasarimina
olan biiyiik ilginin canlanmasi, bir¢ok biiylik uluslararasi tasarimcinin hizlandirilmis
gorsel doygunluk ve bilgi ¢aginda gorsel imajlarini gelistirmek i¢in {iriinlerine baskilar

eklemelerine olanak saglamistir. Son yillarda ayna yansimali goriintiiler, soyut
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desenler, arka planda insan viicudunun dogal ¢izgilerini birakan baskilar ve li¢ boyutlu

efektler iiretebilen giysiler goriilebilmektedir (Opoz ve Ustiiner, 2018, 250).

1990’ 11 yillarda el isi imalat siirecinin diinya ¢apinda yeniden hareketlemeye
basladig1 sirada, uzun zamandir varolan el isi isciliginin giysilerle birlestirdigi
teknolojiyle tekstil iiretiminde dijital devrim olarak yeniden canlanmasi firsatlarin
olmasina biiyiik etkisi olmustur. Haute coture’ iin arastirma zinciri, liikks tiretim
yontemleri ve profesyonel becerilere uygun tiim siisleme tretimlerini kapsayacak
sekilde genisletilmistir. Yiiksek teknolojik iiretim ve yoOntemleri, tiim diinyada
gosterigli giysilerin tretiminde yaygin olarak kullanilmistir. Giiniimiizdeki ileri
teknoloji sayesinde farkli teknolojiler cok zengin bir sekilde entegre edilmistir. Ek
olarak, onde gelen bilgisayar Orgli makineleri Uretici Shima Seiki tarafindan
gelistirilen grafik ve Orgii tasarim sistemi gibi dijital sistemlerin giiglii islevleri, el
tabanli becerileri daha ileri seviyede uygulamak i¢in karmasik altyapilarda
kullanilmistir. Ayrintili iirtinlerin daha ¢ok hosluk seviyesine yiikseltme ilkesi, degerli

el ig¢iliginin yeniden canlanmasina yol agmistir (Fogg, 2014, s. 490).

21. yy’ da bircok tasarimci, daha once yaratilmayan dokular yaratmak icin
dijital sistemler kullanarak koleksiyonlarin1 ve karisik dokularla benzersiz tasarimlar
yapmiglardir. Mary Katrantzou, Erdem ve Holly Fulton gibi tasarimcilar tarafindan
dijital olarak olusturulan bakis ve nakis tasarimlart miikemmel bir is¢ilik sergilemistir.
Holly Furton sert pargalarin iist iiste bindirilmesiyle ve giysinin sekline gore basilan

zarif baskilar {irtiniin hareketli bir hale gelmesini saglamistir (a.g.e., 491).
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Sekil 63. Holly Fulton, sahil temal koleksiyonundan tasarimlari,Sonbahar-
Ilkbahar,2012.

Kaynak: Vogue Runway sitesinde Designers boliim i¢inde. (12 Mayis 2021) tarihinde

https://www.vogue.com/fashion-shows/designer/holly-fulton adresinden alindi.
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Mary Katrantzou, tasarimlarinda el is¢iligi ve dijital baskiy1 birlestiren
giinlimiiz tasarimcilart arasinda 6nemli bir yere sahip olmustur. G6z yanilmasin
giinliik zamanda kullandigimiz degisik araclara yer vererek, el is¢iligi ve dijital baskiy1

farkl1 bir yere tasimistir (a.g.e., 491).

Sekil 64. Mary Katranzou 2012 Sonbahar/ Kis koleksiyonundan Pencil

Dress.

Kaynak: Vogue Runway sitesi Designers boliim iginde. (13 Mayis 2021) tarihinde

https://www.vogue.com/fashion-shows/fall-2012-ready-to-wear/mary-

katrantzou/slideshow/collection#15 adresinden alindi.

Tiim diinyadaki tekstil gelisme siirecinde, insanlar her zaman kumasin tekdiize
akigkanligin1 korumak ve ayni zamanda tim kumaglarin efektlerini, renk veya
desenlerle degistirmek istemistir. Bu yontem, kumasa desenli bir ylizey olusturmak
icin brokar, nakig veya orgli uygulamak gibi diger yontemlerden farkli olmustur. Bu
teknolojik  durum, kumas agirhgm artirarak  ylizeyi ve hareketliligin
siirlandirilmasiyla kumasin yapisini degistirmistir. El isi ve iiretim tarihi boyunca
cesitli yontemler ortaya ¢ikmig, duraksama donemine girmis ve kumaslara desen
uygulama yontemi yeniden ortaya ¢ikmustir. Cin, Hindistan, Afrika ve Japonya gibi
Avrupa dis1 kiiltiirlerde resistli veya bloklama yontemlerinin ilk olusturulmasindan bu
yana, kumas desenleri ve baski teknolojileri yenilenmistir. Bu kadar basit bir kokene

sahip olan baski teknolojisi, endiistriyel cagda neredeyse aninda sonug alinabilecek
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noktaya ulagmis ve yaratici sonuglar baski olusumunun sirlarini bilenler i¢in degil, tim
tasarimcilar i¢in kullanilir olmustur. Ayrica bunlar tekrar eden desenlerle sinirh

kalmamustir (a.g.e., 518).

Issey Miyake, Pleats Pleas koleksiyonunda farkli tasarimcilarla yaptigi dijital
bask1 ¢alismasini yaptiktan sonra, katlama teknigiyle yaptigi plilerden boyutlu elbise
haline getirmistir. Genellikle desenler 6nce kumas {lizerine basilir, bu durumdan dolay1

boyutlu ve dokulu géziikmektedir (Fidm museum, 2011).

P

Sekil 65. Issey Miyake’ nin 1996-1997 Sonbahar/ Kis Pleats Please

Koleksiyonundan tasarim.

Kaynak: Fidm Museum sitesi Learn-Blog boliim i¢inde. (12 Mayis 2021) tarihinde

https://blog.fidmmuseum.org/museum/2011/05/issey-miyake-pleats-please.html adresinden alind:.

Alexander McQueen’ nin doganin etkisini ilham almasi ile birlikte
tasarimcinin §limiinden Once iizerinde calistigi Platon’s Atlantis serisinde dijital
baskinin etkileri belirgin olmustur. Charles Darwin’ in Tirlerin Kokeni’ nden
esinlenerek, insan evriminden ¢ok insanligin baslangicina isaret etmistir. Deniz
yasamindan ilham alan karmasik dijital baskilar, armadillo botlar, el sanatinin,
teknolojinin ve performans ustaliginin bulustugu bu son moda sovunda goriilmiistiir.
McQueen, modanin gelecegini belirlemede en biiyiik basarilarindan biri olarak kabul

edilmistir (Victoria & Albert Museum, 2015).
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Sekil 66. Alexander McQueen, Plato’s Atlantis, S/S 2010.

Kaynak: Line sitesi iginde. (13 Mayis 2021) tarihinde
https://line.17gg.com/articles/ophodmgdv_p3.html adresinden alindi.

Sekil 67. Alexander McQueen, Plato’s Atlantis koleksiyonu, 2010.

Kaynak:Wdka collective/ collection site iginde. (13 Mayis 2021) tarihinde
https://wdkacollectivecollections.wordpress.com/2015/04/28/alexanders-plato-atlantis/ adresinden

alindi.
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2.6.  Lazer Teknolojisi ve Hibrit Tasarim Uygulamalari

Gilinlimiizde bir¢ok sektdrde kullanilan lazer teknolojileri 21. yy’in ¢ok amagh
iiretim siireci olarak kabul edilmistir. Tekstil sektoriindeki lazer teknolojisi genellikle
mevcut ve yaygin tekstil iirlinlerini yaratici ve yenilik¢i uygulamalarla degistirmistir.
Lazer, yapay bir konsantre ve yonlii 151k kaynagi olarak tanimlanmistir. Moda ve
tekstil tasarimcilari, bir¢ok avantaji nedeniyle, {liretimin bircok asamasinda
malzemeleri islemek icin lazer yontemlerini de kullanmistir. Yaraticilik gerektiren
tasarim, Ol¢iim, analiz, kalite kontrol ve tasarim faaliyetlerinde yaygin olarak

kullanilmistir (Giirciim ve Bulat, 2016, 111).

Termoplastik liflerden lazerle kesilmis kumaslar popiiler hale gelmis ve ¢cogu
moda tasarimcisi, lazer kesim islemlerini kullanarak yaptigi giysileri sunmustur.
Geleneksellikten ve dogamizdan ilham alan, sinirsiz yaraticiliga sahip yenilik¢i
yiizeyler moda algimizi ve giyim kiiltiirimiizii degistirmistir. Gegmiste yogun el emegi
ve dokuma sektori ile elde edilen dantel gibi goriiniimler lazer kesim ile kisa siirede
ve ¢cok ekonomik olarak saglanmistir. Lazer kesim ile iki boyutlu ve ii¢ boyutlu

desenler elde edilebilir hale gelmistir (a.g.e., 119).

Giysileri gelistirmek i¢in kumasa zarar vermeden tasarimcilar yaraticiligi ile
hizli bir sekilde desen elde ederek lazer kesim makinesini kullanmistir. Lazer ile
kesilmis deri, kaucuk, ipek, polyester, sentetik deri, metal ve ahsap gibi cesitli
malzemeler olusturulmaktadir. Metal plaka da Paco Rabbanne’ nin tasarimda
kullandig1 ve lazer kesim ile kolayca kesilen malzeme olmustur (Giirciim ve Bulat,

2016, 121).
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Sekil 68. Pacco Rabanne, metal halkalarla baglanmis lazer kesimli
plakalar, 1966.

Kaynak: The Met sitesi Art-Art collection boliim iginde. (13 Mayis 2021) tarihinde

https://www.metmuseum.org/art/collection/search/762106 adresinden alindi.

Balmain moda evinin Fransiz tasarimeisi Olivier Rousteing, 2012 koleksiyonunda
Barok ve Faberg’den ilham alarak onlar1 neredeyse golgede birakacak el islemeleri,
resmi ve askeri toren giysilerinde altin islemeye benzer sekilde kullanilmistir.
Koleksiyonun ortasinda ise telkari etkisi i¢cin lazer kesim kullanilmistir. Bu parca

astara dikilmis ya da yapistirilmistir.
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Olivier Rousteing’nin Sonbahar/ Kis koleksiyonundan

Sekil 69. Balmain,

tasarimi, 2012.

Kaynak: Dazed digital sitesinde fashion- gallery boliim i¢inde. (12 May1s 2021) tarihinde

https://www.dazeddigital.com/fashion/gallery/12894/13/balmain-womenswear-a-w12

adresinden alindi.
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Iskog tasarimci Christopher Kane’ in koleksiyonunda ise renkli sivilarla jel
plastiklerin yapistirilmasindan, kumas ve bagciklara, derinin lazer kesim yardimiyla
dantel gibi detaylara kesilmesine kadar, radikal yontemlerle yapilan yeni nesil

kumaslar tasarimlarinda goriilmiistiir (Fogg, 2014, 491).

Sekil 70. Christopher Kane, Sonbahar/ Kis 2011 koleksiyonundan

tasarimi.

Kaynak: Into the Fashion sitesinde Agustos 2011 blog arsivi i¢inde. (13 May1s 2021)
tarihinde http://www.intothefashion.com/2011/08/?m=0 adresinden alindu.

Uriin tasarimida yeni tekniklerin, yeni sekillerin ve malzemelerin
kullanilmastyla yenilikler ortaya g¢ikmistir. Tasarim alanlarinda, geleneksel veya
bilinen uygulamalari yenilik¢i gelismelerle yorumlayarak ve sira dis1 malzemeler igin
farkli olanaklar acarak yeni bilgiler ortaya ¢ikmistir. Tasarim, miihendislik, bilim ve
sanat alanlarinin i¢ yapisini degistiren son yillarda ¢esitli disiplinlerin ilgi ve meraki
stirekli degigse de, tasarim ve teknolojiyi iceren ¢esitli yeni iirlinlerin tekstil
yaraticiliginin mucizeleri oldugu sdylenmistir. Teknoloji ve tasarim ile birlesmis

giysiler ile tirtinler hayatimizin bir¢ok alaninda yerini almistir.
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SONUC

Sanayi Devrimi ile sanat-zanaat, tasarim siirecini sorgulamaya baslamistir.
Tasarimcilar ve sanatgilar teknolojik gelismeye direnemeyeceklerinin farkina varmis,
bu nedenle dikkatlerini yeni teknolojinin tasarim alanindaki sonuglarina odaklanarak

degisen estetik tavirlar1 benimsemeleri gerekmistir.

Bilgisayar teknolojisinin tasarim ve {iretim alanlarinda gelismesiyle yeni bir
cag baslamistir. Teknolojideki bu gelismeler Endiistri Devrimi ile paralel ilerlerken
moda sektoriinii de etkilemis, sektérde yeni ve koklii degisikliklere yol agmustir. Hibrit
tasarimlar olusturma siireci disiplinlerarasi1 aragtirma ile tasarimcilar, sanatgilar,
mimarlar, miihendisler ve bilim insanlarindan olusan yeni alanlar ve fikirler
yaratmistir. Teknolojinin hizla gelismesiyle glinlimiiz diinyasinda laboratuvarlar artik
bilim insanlarinin arastirma alani olmaktan ¢ikmustir. {lk asamada hibrit tasarimlar
dijital teknolojiyle, CAD-CAM sistemlerini kullanarak tekstil baski alanina girmistir.
Bu teknolojinin gelisimi, estetik deger iiretirken bilgisayar destekli programlarin
kullanilmas: siireci baslamistir. Teknolojik gelisim ayn1 zamanda geleneksel ve
modern unsurlar1 yaratmis, farkli tasarimlar olusturulmasinmi saglamistir. Teknolojik
gelisimlerle birlikte hibrit tasarimlarin olusumu daha ¢ok 3 boyutlu olarak meydana
gelmekte ve farkli yenilik¢i yaklasimlarla el ile yapilan teknikler birlestirilerek bilim,
miihendislik alanlar1 gibi disiplinlerin birlesimiyle moda, kisiye 6zel tasarimda yeni

bir form olusturmustur.

Endiistri Devrimi’ nin 4. evresinde aktif olan bu gelismeler hizlica sekil alarak
giinimiizde moda tasarimin da iiretim siirecinde 3D sistemlere gecisi miimkiin
kilmistir. Bu yeni teknolojilerin hizli gelisimi sektérden beklentiyi arttirmuis, rahat,
islevsel, tirtinlerin tasarimina ulasmak icin birgok farkli sistem tasarimcilar tarafindan
kullanilmistir. Bu da hibritlesmenin glinlimiiz sistemlerinde gerekliligini bir kez daha
dogrulamistir. Endiistri 4.0 devriminin 6nemi, kullanicilarin iiretime tam olarak
katilmalaria olanak taniyan kisisellestirilmis tirtinlere dogru bir egilimi ateslemistir.
Uriinleri  kisisellestirme icin doniistiirerek tamamen kisiye 06zel olmasiyla
kullanicilarin iiretime de tamamen katilabilmesini saglamistir. Teknolojinin zaman

icindeki evrimi, iirlin gelistirme siirecini liretimden kullaniciya odaklamistir.

107



Modada hibritlesmenin ge¢misten giiniimiize farkli malzemeler ve alanlarla
birbirinden etkilenmesiyle goriiniir oldugu ortaya ¢ikmistir. Bugiin yasadigimiz dijital
cagda alanlarin birbirinden etkilenmesinin kolay, hizli bir hal aldig1r goriilmiistiir.
Moda sektorii ve tasarimcilarin degisim ve yeniliklerden etkilendigi, tasarimcilarin
sanatsal tiretimleri tizerinden de okunabilmistir. Hibritlesmenin teknoloji, bilimsel ve
miithendislik kavramlariyla modada ilerlemesi, bu arastirma siirecinin teknolojik
gelisimlerin giin asir1 gelistigini gostermesi, Covid-19 sebebiyle pandemi ortaminin
getirdigi dijital ortama doniis siireci hibritlesmenin kulaniminin ileride daha ¢ok

yayginlagacagini kanitlamistir.

Sonug olarak, 20. yy’ daki Sanayi Devrimi moda endiistrisinde ve hazir giyim
tasariminda biiylik degisiklikler getirirken, 21. yy’daki teknolojik devrimin hazir
giyim, kisiye 6zel giyim ve moda tasariminda yadsinamaz bir diizeye ulastigini
belirtebiliriz. Gelecek vadeden moda tasarimcilarinin odak noktasi olan teknoloji, yeni
bir disiplinlerarasi olarak moda sektoriinde hibrit tasarim sektoriiniin temelini
olusturmustur. Bu ¢alisma ile moda tasariminda hibritlesme kavrami diinya genelinde
incelenmis ve farkli sektorlerdeki uygulamalarin kaydi tutulmustur. Gelecek
calismalar hibrit tasarimin iilkemizdeki gelisim siirecini inceleyerek literatiire katki

saglamal1 ve bu doniisiimiin etkisi derinlemesine arastirmalidir.
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