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OZET

BULDUK, Banu. Secilmig Tiirk Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap
Uygulamasi, Sanatta Yeterlik Tezi, Ankara, 2015.

Anadolu’nun kultdr mirasi olarak adlandirilan kaynaklarindan esinlenilerek bir yol
haritasinin olugturuldugu ve etkilesimli 6gretim materyallerinden biri olan resimlenmig
elektronik kitabin hazirlandigi bu tez galismasi, tlke degerlerinin dnemini, bilinirligini ve

erisimini kolaylastirma amaci tagimaktadir.

Tez calismasinin birinci boluminde ¢alismanin sorunu, konusu, kapsami, amaci,
onemi ve yontemi ile ilgili bilgiler verilmekte, mitoloji ve mitolojiyi kapsayan kavramlarla
ilgili tanimlar yapilmakta, Turk efsaneleri ve destanlarin tarihsel olusum sireci, bigimleri
ve temalarina yer verilmektedir. Efsanelerin tarihsel olusum sirecinin kuramsal
incelenmesinin ardindan secilmis Turk destanlari ve efsanelerinden ornekler ele
alinmakta ve Tlrk efsaneleri hakkinda agiklamalara yer verilerek konuyla ilgili

derlenmis kaynak olusturulmaktadir.

“Turk Efsaneleri ile ilgili Yapilmis Grafik Tasarim Uriinlerinin incelenmesi” basligi olan
ikinci bélimde ise, konu ile ilgili yapiimis grafik tasarim ¢alismalari, erisilen érneklerin

gorselleriyle desteklenerek agiklanmaya calisiimaktadir. Dinya ve Turkiye'de yapilmis
konu ile ilgili grafik tasarim ¢alismalarinin incelendigi bu bélimde Ulkelerin kendi kalttr
aruinl olan belli bash efsaneleri, hikayeleri ve masallariyla ilgili bilgiler aktariimakta,

tasarim ilkelerinden hareketle nitelik degerlendirmesi yapilmaya caligiimaktadir.

Etkilesimli elektronik yayimcilik, coklu ortam ve yeni iletisim teknolojileri araciligiyla
gorsel ve isitsel 6gelerin bir arada kullaniimasini saglamakta ve izleyiciye
edlenceli/keyifli bir 5grenme slreci yasatmaktadir. Ses, goruntl, metin, video gibi
Ogelerle birden fazla duyuya ayni anda hitap etmesi, sureci destekler niteliktedir. Bu
durumdan hareketle, ginimuzde egitim kurumlarinin bilgi erisim teknolojilerini
gelistirmesi de goz 6nunde tutularak, 6gretim materyallerinin s6z konusu gelismis
donanimlara uygun olarak hazirlanmasi gerekmektedir. Bu nedenle uygulama
c¢alismasinin elektronik bir grafik Griine donustirtlmesi, “Elektronik Yayimcilik ve
Elektronik Kitaplar” baghkh G¢tnci bdlimua olusturmustur. Bu bélimde, elektronik

yayimcihgin tanimi, Dinya’daki ve Turkiye’'deki gelisimi ele alinmakta, elektronik yayim



turlerine kisaca deginilmekte ve bu tirlerden elektronik kitaplar detayli bir sekilde
incelenmektedir. Elektronik kitaplarin tanimi, gelisimi, bi¢imleri, donanimlari, okuma
cihazlari, yazihmlari, olumlu ve olumsuz yonleri agiklanmaktadir. Yeni medya tasarimi,
¢oklu ortam ve tasarim sureci baghgi altinda ¢oklu ortam dgrenme kurami
incelenmekte, Richard E. Mayer'in gelistirdigi Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri,
kullanicinin 6grenme becerisi Uzerindeki etkileri detayli bir sekilde islenmektedir.
Bununla beraber, ¢oklu ortam uygulama alanlari, tarayici tabanli uygulamalar,
tasinabilir cihazlarin igletim sitemleri olan iOS ve Android tabanli uygulamalar ve s6z
konusu uygulamalarin araylz gelistirme tasarim ilkelerine yer verilmekte, elektronik
kitap olusturma surecleri, tasarim degerlendirme yontemi asamalariyla ele alinarak

bolum tamamlanmaktadir.

Ogretim materyalleri, ders kitabi niteliginde kullanilan kaynak kitaplara verilen ad olarak
tanimlanabilir. Bu ¢calismada da, belli yas araligindaki gcocuklarin okumalari gerektigi
dusunulen efsaneler, yeniden ele alinarak kurgulanmakta, tg farkli sonla biten bir
masal olusturulmakta ve elektronik ortamda yayimlanacak etkilesimli resimlenmis bir e-
kitap tasarlanmaktadir. Var olan efsanelerden hareketle yeniden kurgulanan “Ab-i
Hayat” adli masalin, elektronik kitap uygulamasinin yapildigi bélim ise tez
¢alismasinin dérdinci béliminde ayrintili bir sekilde yer almaktadir. Bu bélimde
masalin olugsum sirecinde 6n ¢alisma olarak da bilinen sinopsis ve senaryo
¢alismasina yer verilmekte, tasarim slrecinin olusum asamalari olan kavram tasarimi
ve buna dahil dyku panosu, karakter tasarimi, mekan olusturma ve uygulama teknigi ile
ilgili bilgiler, yapilan uygulama 6rnekleriyle zenginlestirilerek anlatiimaktadir.
Calismanin uygulama tekniginin analizi, resimleme ve tipografi uygulamasi da
acgiklanmakta, resimlenen ve tasarlanan sahnelerin elektronik kitaba donustiriime
sureci ayrintili bir sekilde ele alinmaktadir. Uygulama ¢alismasinin degerlendiriimesi ve

gelecek icin yeni alan dnerilerinin belirlenmesiyle bolim tamamlanmaktadir.

“Secilmis Turk Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap Uygulamasi” baslikh
Sanatta Yeterlik Tezi kapsaminda yapilan “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis etkilesimli
elektronik kitap uygulamasi, tarayici tabanl bir elektronik kitap olarak tasarlanmistir.
Kitabin ekran ¢dzinudrlikleri ve mobil uyumlulugu gelistirilmis, bu sebeple tasinabilir
cihazlarin tarayicilarinda da kusursuz goruntulenebilmektedir. Kitabin, iOS ve Android
isletim tabanl cihazlarin uygulama depolarindan erisiminin gercgeklestirilebilmesi igin ve

¢evrimdisi kullanimin saglanabilmesi igin, uygulamanin tekrar gbzden gecirilmesi ve



Vi

adi gegen igletim tabanli uygulamalarin tasarim ilkeleri g6z énlinde tutularak kitabin
sonugclandiriimasi planlanmaktadir. “Ab-1 Hayat” adli elektronik masal kitabi, Coklu
Ortam Kurami Tasarim llkeleri gbzetilerek tasarlanmaktadir. Kullanicilarin égrenme,
kavrama, hatirlama ve iligkilendirme becerilerinin etkili bir 8grenme sireci ile
kazanilmasi, adi gecgen ilkelere uyulmasi ile gerceklestirilir. Bu nedenle tezin uygulama
¢alismasinin detaylandirildigi dérdinci béliminde, sahnelerin tasarim siregleri Coklu

Ortam Kurami Tasarim ilkeleri kapsaminda gelistirilmekte ve degerlendirilmektedir.

Yeni iletisim donanimlarinin/teknolojilerinin gesitlendigi ve kullaniminin yayginlastigi
enformasyon ¢agi olarak da adlandirilan icinde bulundugumuz dénemde, bilgi ve
iletisim teknolojileri gelismekte, kitle iletisim araclari da teknolojiyi etkili olarak kullanir
duruma gelmektedir. Boylelikle iletisim teknolojilerinin kullanimi, kitleler arasi iletigimi
kolaylastirmakta ve hiz kazandirmaktadir. Yeni medya donanimlari, ¢oklu ortam ve
etkilesimli iletisim araglari, insanoglunun yasaminda dnemli bir yerde durmaktadir.
Halihazirda bakanliklarca desteklenen 6gretim materyallerinin gelistirme projeleri de
egitim ve 6gretim alaninda s6z konusu iletisim teknolojilerini kullanilir duruma
getirmektedir. Bu nedenle tez ¢alismasinin kullanim alani elektronik ortam olarak
belirlenmigtir. Teknolojiyi glinlik yasamina kolaylikla aktarabilen kisiler ise, ¢calismanin
hedef kitlesini olugturmaktadir. Etkilesimli iletisim araclari sayesinde bireylerin
etkinliginin arttirilmasi ise uygulama galismasinin baslica sorunsali olmaktadir.
Uygulama galismasi olarak hazirlanan ve s6zi edilen yeni iletisim teknolojilerinin
kullanildigi elektronik kitap, verimli bir tasarim ve degerlendirme slrecinin bir Grinu

olarak sonuglandiriimakta ve kullanicilara sunulmaktadir.

Anahtar Sozciikler
Turk Efsaneleri, Resimlenmis Hikaye, Resimleme, Etkilesimli Elektronik Kitap,

Elektronik Yayimcilik, Etkilesim, Coklu Ortam, Coklu Ortam Tasarim ilkeleri, E-kitap.
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ABSTRACT

BULDUK, Banu. An Interactive Electronic Book Application Interacted With Selected
Turkish Legends, Proficiency in Arts Thesis, Ankara, 2015.

This thesis study, in which a course of action is set inspired by the sources that are
named as Anatolia's cultural heritage and in which the electronic book that is one of the
interactive learning materials is prepared, carries the aim of easing the importance,

awareness and accessibility of national values.

In the first section of my thesis, there is information about problem, subject, scope, aim,
significance and method of the study, definitions of mythology and concepts involving
mythology, including historical formation process, form and themes of Turkish epics
and legends. Subsequent to the theoretical examination of the legends' historical
formation process, examples of selected Turkish epics and legends are discussed and
by giving explanations on Turkish legends, a compiled source is formed on the subject.

In the second section of the thesis in the title of "Review of Graphic Design Products
Made With Regard To Turkish Legends", graphic design works made on the subject
are tried to be explained supported with images of examples that are accessed. In this
section, which graphic design works made in the World and Turkey on the subject are
examined, information is conveyed about certain legends, stories and tales as products
of countries' own culture, qualitative assessment is endeavoured based on design

principles.

Via multimedia and new communication technologies, interactive electronic publishing
enables visual and audial elements to be used together and thus give the audience an
enjoyable/pleasant learning process. As the elements such as audio, image, text, video
appeal to multiple senses simultaneously, this supports the process. Considering this
situation, by taking how educational institutions are developing their information access
technologies nowadays into account, it is necessary for the teaching materials to be
prepared in pursuant of aforementioned advanced equipment. For this reason,
converting the application work into an electronic graphic product formed the third
section titled as "Electronic Publishing and E-books". In this section, definition of

electronic publishing and its development throughout the World and Turkey are
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considered, electronic publishing types are briefly mentioned and among these types,
e-books are examined in detail. Definition of e-books, development, forms, equipment,
reading devices, software and their positive or negative aspects are explained.
Multimedia learning theory is being examined under the title of new media design,
multimedia and design process and the effects of Design Principles for Multimedia
Theory developed by Richard E. Mayer on the learning ability of the user are covered
in detail. Nevertheless, multimedia application areas, browser-based applications,
applications based on operating systems for mobile devices such as iOS and Android
and interface development design principles of applications at issue are considered, by
including e-book creation process and design assessment stage, the section is

completed.

Teaching materials can be defined as the name which is given to source books that are
used as textbook. In this study also, the legends which are thought that they should be
read by children in a certain age range are reconsidered by fictionalising, a tale which
ends with three different endings is formed and an interactively illustrated e-book which
will be published in electronic media is designed. The section in which the e-book
application of tale called "Ab-1 Hayat" (Adam's Ale) based on existing legends is made
takes place in the fourth section of the thesis study in detail. In this section, synopsis
and scenario studies which are also known as pre-study in the formation process of the
tale are included, concept studies which are the formative stages of the design process
and information about storyboard, character design, space creation and application
technique which are taking part in these formative stages are explained by being
enriched with application examples. Analysis of the application technique of the study,
illustration and typography application are also explained and the process of turning the
scenes that are illustrated and designed into an e-book is considered in detail. The
assessment of the application study and with specifying new field suggestions for the

future, the section is completed.

The application of illustrated interactive e-book "Ab-1 Hayat" that has been created in
the scope of the Proficiency in Arts Thesis having the title of "An Interactive Electronic
Book Application Interacted with Selected Turkish Legends" has been designed as a

browser-based e-book. Screen resolutions and mobile compatibility of the e-book has
been developed and for this reason it can also be displayed in the browsers of mobile

devices perfectly. In order to be able to access the e-book from the application



storages of iOS and Android-based devices and enable its offline usage, it is planned
to reconsider the application and in regard to the design principles of mentioned
operating based application it is planned to finalize the book. The electronic storybook
"Ab-1 Hayat" has been designed considering the Design Principles for Multimedia
Theory. For users, gaining the skills of learning, comprehending, remembering and
associating with an effective learning process can be carried out by adapting the
aforementioned principles. Therefore, in the fourth section in which the application
study of the thesis is detailed, the design processes of the scenes have been

developed and assessed in terms of Design Principles for Multimedia Theory.

In the period we are in, also named as information age, in which new communications
equipment/technology are diversified and their usage become widespread, information
and communication technology is developing, mass media also has come to the state
to use technology effectively. Thus, the usage of communication technology eases and
accelerates the communication between the masses. New media hardware, means of
multimedia and interactive media has had an important place in the lives of human
beings. Projects of developing teaching materials which are supported by ministries
currently make these communication technologies usable in the field of education. For
this reason, the usage area of this thesis study is determined as electronic media. The
people who can easily transfer the technology to their everyday life constitute the target
audience of this study. Improving the effectiveness of the individuals thanks to the
interactive communication tools is the main concern of the application study. The e-
book which is prepared as the application study and which uses the new
communication technologies aforementioned is finalized as a product of an efficient

design and assessment process and it is offered to the users.

Key Words
Turkish Legends, lllustrated Story, Illustration, Interactive Electronic Book, Electronic

Publishing, Interaction, Multimedia, Multimedia Design Principles, e-Book.
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1. BOLUM

TANIMLAR / EFSANE KAVRAMINA GENEL BiR BAKIS

1.1 GIRIS

icerisinde ¢ok sayida uygarlik barindiran Anadolu’nun ¢ok sayida efsane, masal,
destan ve halk hikayelerine sahip oldugu bilinen bir gercektir. Ayni topraklarda yasamis
cesitli uygarliklarin yasamlarindan alip birlestirdigi ve yeni bir olusum olarak nesilden
nesillere aktarildigi efsaneler, Anadolu kiltGrinin mirasi ve gegmisten gelecege

uzanan bir kultir képrusu olarak tanimlanmaktadir.

Esin kaynagini Turk mitolojisi ve Anadolu efsanelerinden alan bu ¢alismanin birinci
béliminde 6zi Anadolu olan mitoloji, mit, efsane, destan ve masal/hikaye
kavramlariyla ilgili tanimlamalar yapilmaktadir. S6z konusu kavramlarin incelendigi
basliklar, Turk efsaneleri ve Anadolu destanlari arasindan dne ¢ikanlar ve bunlarin
olusum suregleri gdéz dnlinde tutularak andizinsel sirayla ele alinmaktadir. Kavramlarin
tanimlamalari yapildiktan sonraki asamada secilmis TUrk destanlari ve efsaneleri
hakkinda kisa bilgiler verilmektedir. Dilden dile, nesilden nesillere aktarilan ve
kiltdrlerin Gst Uste orlimesiyle sekillenen ve yeniden yapilanan efsane ve destanlarin

gegcirdigi degisim érneklerle ayrintilandiriimaktadir.

Galismanin ikinci bélumunde, Turk efsaneleri ile ilgili yapiimig grafik tasarim
calismalarinin/artnleri incelenmektedir. S6z konusu bolum, ¢esitli kaynaklar araciligiyla
elde edilen 6rneklerin gosterge bilimsel agidan incelenmesi ve dzellikle resimlenmis
efsanelerin ele alinmasiyla ayrintilandiriimaktadir. inceleme bélimii olarak da
adlandirilabilecek tez ¢calismasinin omurgasini olusturan ikinci bélimde, gegmisten
gunumuze Dunya’da ve Turkiye’'de konu ile ilgili yapiimig grafik tasarim ¢calismalari

incelenmekte ve bolium sonlandiriimaktadir.

Uglincti bolim elektronik yayimcilik ve elektronik kitaplarin ele alindigi bir bélimdiir.
Yeni ortamlarin gelisimi ve disiplinler arasi ¢alismanin gerekliliginden hareketle,
sanal/siber ortamlarin bir tasarim alani olarak var olmasi igin uygulama asamasinda

farkli disiplinlerden de yararlanarak elektronik yayimciligin bir Griind olan elektronik



kitap uygulamasi yapilmaktadir. Yeni medya sanati ve tasarim suregleri baghgi altinda
bir elektronik kitap olusturma suregleri ayrintili bir sekilde ele alinmaktadir. Uygulama
calismasinin yapilacagi elektronik yayimciligin tanimi ile baslayan bu bélimde,
elektronik kitabin DUnya’daki ve Turkiye'deki gelisimi ele alinmakta, basili yayim
arasindaki farkllklarindan s6z edilmekte, elektronik yayimciligin olumlu ve olumsuz
yonleri kargilastirilarak incelenmekte ve s6z konusu yayim tarlerinden biri olan
elektronik kitabin geligimi, bicimleri ve gereksindigi donanimlari ele alinmakta, buna
ilaveten elektronik kitap tasarimina iliskin érnek incelemesi ile bolim

ayrintilandiriimaktadir.

Dordiincu ve son boélimde ise secilmis Tirk efsanelerinden hareketle resimlenmis bir
elektronik kitap uygulamasi yapiimaktadir. Oncelikle efsanenin senaryosu, kavrami,
tasarim sureci, teknigi anlatiimakta, elektronik kitaba dénasturtlme sureci sirasiyla
aktariimakta, uygulama calismasinin degerlendirilmesi ise izleyici anketi ile
yapilmaktadir. Secilen ve resimlenen -resimlemesinin kaligrafik resimleme teknigi ile
gerceklestirildigi- efsanenin basili ve elektronik yayimi ile karsilastiriimasi ise
¢alismadan elde edilen bulgular dogrultusunda gelecek i¢in yeni alan énerileri

olusturmada yardimci olmaktadir.

1.2 CALISMANIN KONUSU / SORUNU

“Secilmis Turk Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap Uygulamasi” adli sanatta
yeterlik calismasinin baslama noktasi Turk mitolojisinin ve Anadolu efsanelerinin
gelecek kusaklara yeni medyada aktariima dusincesidir. Bu nedenle sanatta yeterlik
calismasinin yeni teknoloji ile destekli bir proje olmasi, konunun geng kusaklara
iletiimesinde uygun bir ydntem olarak belirlenmigtir. Ginumuz ve gelecek kusaklarin
kullandiklari teknolojik araglarla efsanelerin anlatilabilme ve aktarilabilme olasiligi,
calismanin gelismesinde 6nemli bir etkendir. Yeni medya ortamlarinin, ¢oklu ortam
araclarinin ve yeni iletisim donanimlarinin ¢gagin gencleri tarafindan etkin kullanildigi
gergegi ise tasarimin uygulama alanini belirlemigtir. Konu ile ilgili basili yayinin diginda
elektronik yayina rastlanmamasi, efsane resimleme uygulamasinin elektronik ortama
aktarilarak etkilesim 6zelligi kazandirilan e-kitap uygulamasi yapmaya ydneltmekte,
genglerin ilgisini ¢cekebilecek dzelliklerle daha ¢ok kisiye ulasilacagi disunidlmektedir.
Bu baglamda, konu ile ilgili literatirde basili yayinlara rastlandidi halde elektronik

yayina rastlanmamasi bu arastirmanin énemini arttirmaktadir. Egitim ve 6gretimde



6gretim materyallerinin blyuk bir kisminin igitsel duyuya hitap etmesi, basta gorsel
duyu olmak Uzere birden fazla duyuya ayni anda hitap eden ¢oklu ortamin
kullaniimasini gerekli kilmaktadir. Bu dusincelerden hareketle egitici/bilgi iletici
materyallerin elektronik kitaba donustirtlmesi fikri olusmustur. S6z konusu ¢alisma,
insanoglunun/toplumun kultdr tarihi icin dnemli bir kaynagi olan efsanelere ve
destanlara daha kolay ulagiimasi ve dgrenilmesi gereksinimini kargilamak amaciyla
elektronik kaynak uygulamasinin yapiimasini igermektedir. insanoglunun kendi
kiultdrinin yapi tasini olusturan efsaneleri bilmesinin ve 6grenmesinin gerekliligi ve bu
konuda yapilmis ¢cagdas 6grenme teknolojisinin uygulanmasi ¢alismanin énemini

olusturmaktadir.

1.3 CALISMANIN KAPSAMI

Tark kaltdrinin meydana gelisindeki ve kimliginin olusumundaki bilesenlerden birisi
olan ve bir milletin aidiyet 6zelliklerini tagiyip yansitan mitolojinin sadece Ulke insaninin
degil, insanhgin korumasi gereken bir deger oldugu bir gercgektir. Bu nedenle, bir
kultdrin gelisebilmesi dncelikle tarihten beslenilmesi ile gerceklestirilir. Bu ¢alismada
da Turk/Anadolu efsanelerini insanlarin unutmalarini engellemek ve gelecek kusaklara
aktarmalarina aracilik etmek amag edinilmektedir. Gegmigten ginimuze, ginimuzden
gelecede uzanan bir kdpru gorevi géren efsane ve destanlarin gergeklik payi tasimalari
nedeniyle tarihsel bir kaynak niteliginin olmasi ait oldugu toplum igin dnemini
arttirmaktadir. Bu dusunceden hareketle, yeni iletisim teknolojileri kultar tarihini
iletmede arag olarak kullaniimakta ve bu durum galismanin genel gergevesini
olusturmaktadir. Bilgiyi gelecek kusaklara aktarmada etkin olan geng kusak ise
uygulama caligmasinin hedef kitlesi olarak segilmektedir. Gegmisten guinimuze Turk
efsane ve destanlari hakkinda yapilmis grafik tasarim uygulamalarinin arastirilmasi,
elektronik yayimcihgin diinyada ve Turkiye’deki gelisim surecinin érneklerle
incelenmesi ve bir efsanenin resimlenmis elektronik kitap tasarim ve uygulama
asamasinin ayrintilandirilarak ele alinmasi ¢galismanin kapsami igerisindedir. Yeni
iletisim teknolojilerinin kullaniimasi ile basili yayina yeni bir segenek olusturulmasi ve
internet teknolojisi araciligiyla tzerinde galisilan e-yayinla genis bir hedefe/hedeflenen

kitleye ulasilmasi planlanmaktadir.

Bu ¢alismaya, Turk mitolojisinin, efsanelerin, kahramanlik hikayelerinin ve destanlarin

kaynaklarina ulasimi ve elektronik yayincilikta kullanilan teknik yeniliklerin ve yapim



asamalarinin incelenmesiyle baglanmakta, grafik tasarim ile iligkisinin nasil kurulmasi
gerektigi dugtncesinden hareketle, gorsel iletisim donanimlari/teknolojisi ve yeni
iletisim ortamlari Uzerine yazilmis kitaplarin ve sireli yayinlarin aragtirilmasi ile devam
etmekte, projeleri gelistirme ve uygulama agsamasinda ise gelismis teknolojik
yazilimlarla gorsel tasarimin nasil sayisal ortamda sunulabilecegdi arastiriimakta ve
resimlenmig elektronik kitap uygulamasinin gergeklestiriimesiyle sonuglanmaktadir.
Teknik, resimlenmek Uzere secilen hikayenin belirlenmesi ve igerikle iligkisinin
kurulmasiyla sekillenmektedir. Yeni ortamlarin gelisimi ve disiplinler arasi calismanin
gerekliliginden hareketle, sanal/siber ortamlarin bir tasarim alani olarak var olmasi icin
uygulama asamasinda farkl disiplinlerden de yararlanarak e-yayincihidin bir Grinu olan
e-kitap uygulamasi ve tanitiminda bir grafik trGine donuisturiimesi planlanmaktadir.
Sayisal ortamda uygulama teknikleri incelenmekte ve belirlenen konu dahilinde gérsel

resimleme calismalari gelistirimekte ve e-kitaba uygun hale getiriimektedir.

1.4 CALISMANIN AMACI

Teknolojik gelismelerin tasarim araclarina sundugu yeni olanaklar ile elektronik
yayimcilik, cagin énemli iletisim araclarindan birisi olarak sayiimaktadir. Elektronik
yayimlarin bir ¢esidi olan elektronik kitap, kitle iletisiminde énemli bir arag olarak
kullaniimaktadir. Dinyada ve Ulkemizde teknolojik gelismelerin birgok alanda oldugu
gibi grafik tasarim alaninda da katkisi sayisizdir. Bu ¢alismada elektronik yayimcilik,
gerek yeni iletisim teknolojisi olarak kullanilmasiyla, gerek bilgi erisiminin kolaylagmasi
ve gesitlenmesiyle efsane resimlemesi araciligiyla ele alinmakta ve konuyla ilgili 5nemli
bir eksigi karsilamaktadir. Dinyada bircok alanla ilgili elektronik kitap uygulamasi
olmasina karsin, Ulkemizde bu sayi olduk¢a azdir. Bu nedenle kiltar mirasi olarak
tanimlanabilen Turk efsanelerinin giin yizine ¢ikarilabilmesi ve yediden yetmige -
gelecek kusaklarinda iginde bulundugu- genis bir hedef kitleye daha kolay ulasabilmesi
icin hikayenin resimlemesinin sayisal ortama aktarilmasi ve yazilim teknolojileriyle

isbirligi icinde elektronik kitaba dénusturilmesi amaglanmaktadir.

S6zlu gelenekle yasayan ve bir Ulkenin edebi de@erlerinden efsane, masal, hikaye ve
destanlarin kaybolmasina -teknolojinin sundugu bilgiye ulasma/erigsme kolayhgi ile
yazili ve goruntulu siber ortama aktarilarak- engel olmak ve kaltirel varligin
korunmasina bir yénden katkida bulunmak ¢alismanin birincil amacini olusturmaktadir.

S6z konusu Ulke miraslarinin yeni medya ortamlarina aktarilarak daha gtincel ve gekici



hale getirilmesinin okuyucu sayisini artiracagi dusuncesinden hareketle, var olan
efsanelerin elektronik ortamda izleyicilerle bulusturulmasi ¢alismanin hedefini
olusturmaktadir. Orta Asya’da ve Anadolu topraklarinda yaratiimis Turk efsane, destan,
hikdye ve masallarin hali hazirdaki geng kusaklar tarafindan bilinmesi, korunmasi ve

gelecek kusaklara aktariimasina yardimci/araci olmak bu ¢alismanin basglica amacidir.

Bir toplulugun Griint olmasi ve toplumun mevcudiyetini yansitmasi ile tarihsel belge
niteligi tasiyan efsanelerin, gerek yazilmasi gerek resimlenmesiyle, soyut hikayelerin
olay 6rgusinu ve karakterlerini insanlarin zihinlerinde canlandirmalarini kolaylastirmak
amagclanmistir. Ote yandan, gérsel bir dil kazandiriimasi gibi olgular, (izerinde
caligilabilecek bir konu/alan oldugu disulncesini olusturmaktadir. Gergegin tasiyicisi
olarak bilinen efsanelerin kavram, olay érglsu ve karakterleri ile resimlenmis
hikayelerin incelenmesi ¢alismanin baglangicini olusturmaktadir. Hikayelerin
resimlenmesi, yaratim surecinin incelenmesi ve olmasi gerekenlerin belirlenmesi ile
g¢alisma surdartulmekte ve uygulama asamasinin gergeklestiriimesiyle tez galismasi

sonugclandiriimaktadir.

Tarkiye’de egitimde Milli Egitim Bakanhdi tarafindan ydruttlen ve Ulastirma Bakanligi
tarafindan desteklenen bir proje gerceklestiriimektedir. Fatih Projesi olan bu ¢alisma ile
egitim ve 6gretimde 6grencilere firsat esitliginin taninmasi, egitim kurumlarindaki
teknolojilerin gelistiriimesi, 6grenme-6gretme sirecinde daha fazla duyu organina hitap
edecek egitim materyallerinin gelistiriimesi hedeflenmistir. Bu proje ile okuléncesi,
ilkdgretim ve ortadgretim duzeyindeki okullarda belirli sayida okullarda LCD Panel
Etkilesimli Tahta, internet Ag erisim destegi saglanmistir. Bunlarin yani sira egitimcilere
ve dgrencilere tablet bilgisayar dagitimi yapilmigtir. Boylelikle egitimciler ve 6grenciler
egitim kurumlarinda da elektronik bilgi ulasimi ya da paylagimi olanagi bulmaktadir.
Ayni zamanda 2006- 2010 yili Devlet Planlama Tegkilati tarafindan hazirlanan Bilgi
Toplumu Stratejisi’nde de bilisim teknolojilerinin egitim sisteminde kullaniimasiyla ilgili
“bilgi ve iletisim teknolojileri egitim sirecinin temel araglarindan biri olacak ve
dgrencilerin, 6gretmenlerin bu teknolojileri etkin kullanimi saglanacaktir” hedefi yer
almaktadir (http://fatihprojesi.meb.gov.tr/tr/icerikincele.php?id=6). Bu hedef, egitim
kurumlarinda 6grencilerin sanatta yeterlik tezi olarak hazirlanan etkilesimli elektronik
kitaba ulagim olanagi saglayacaktir dusuncesiyle ortak amaci tagimaktadir. Egitimde
yeni bilgi ve iletigim teknolojilerinin kullaniimasi, ortadgretim duzeyinde olan

ogrencilerin gerek yeni iletisim teknolojilerini kullanma yetkinligi kazanmalari, gerekse



kendi kdltir miraslarindan derlenmis Anadolu efsanelerini okuyabilme olanagi tagimasi

acisindan dnemlidir.

1.5 GALISMANIN ONEMI

Disiplinler arasi ¢calisma, sanatin birgok alaninda oldugu gibi grafik tasarimda da énemli
bir ilerlemedir. Bir Grlinu tasarlarken ve kullanima hazirlarken farklh disiplinlerden
yararlanmak artik olagan bir durum olmaktadir. Etkilesim, ¢oklu ortam teknolojileri ve
ilgili disiplinle baglantili ¢calisma, grafik tasarim agisindan cagin gerektirdigi/gereksindigi
bir siirec olarak yasanmaktadir. Ote yandan, bilgisayar teknolojisi ve gelismeleri yeni
basim-yayim ortamlari yaratmakta, basili yayin yerini hareketli gériintl, video ve ses
gibi coklu ortam araclarina birakmaktadir. Bu nedenle, basili yayindan ziyade
uygulama calismasinin okuyucu (hedef kitle) merkezli ve etkilesim 6zellikli elektronik
ortam yayinlarindan e-kitap olarak tasarlanmasi ¢alismanin énemini géstermektedir.
Yeni medya ortamlarinin, gerek iletinin aliclya gonderilme bigimindeki degisiklikler,
gerekse alicinin iletiyi alirken etkilesim Ogesi ile daha aktif bir kullaniciya/aliciya
donustirtlmesi dusinaldiginde, grafik tasarima etkisinin buyik oldugu acikca ifade
edilebilir. Bu galisma, kisiye uzaktan erisim imkani sunan e-kitap teknolojisi kullanilarak
okuyucuyu daha etken bir duruma getirmekte ve ¢esitli tasarim ve yazilim ile
kazandirilan etkilesim 6zelligi ile de kisiye e-kitap okuma zevki kazandirmaya yardimci
olmaktadir. Bir ulusun kultar tarihinin belgesi niteligi tasiyan efsanelerin yeni bir anlatim
diliyle resimlenerek uygulanmasi, elektronik ortama aktariimasi ve izleyici odakli bir e-
kitap Urlintine donusturilmesi var olan basili efsane resimlemesine yeni bir alan

onermektedir.

internet kavraminin, elektronik yayimlara ulagimi saglamada énemli bir arag oldugu bir
gergektir. Bunun sonucu olarak da internet araciligiyla insanlar istedikleri yerden,
istedikleri zaman istedikleri bilgiye kolaylikla ulasabilmektedir. Bu nedenle denilebilir ki,
internet ile dinya genelinde yaygin bir iletisim ortami dogmustur (YUksel & Gurcan,
2001, s. 17). Bu calisma ile bilgi ve teknoloji caginda giincel iletisim araci kullaniimakta
ve gorsel agidan olugturulan tasarimlarla farkli ve 6zgun bir dil yaratiimaktadir. Bu
nedenle yarattigi s6z konusu farkliliklar ve gelismeler tezin niteligine énemli bir katki
saglamaktadir. Elektronik yayim olmasi ve basiminin/yayiminin uygun maliyetle elde
edilmesi sebebiyle de yayincilikta énemli bir yer bulmasi beklenmektedir. Bu nedenle,

bu ¢alisma ile gerek Turk mitolojisinin 6Gnemli eserlerine yer verilmesi gerek yeni iletisim



teknolojilerinin kullaniimasi sebebiyle, alanla ilgili saptanan kaynak yetersizligine

alternatif bir kaynak niteligi olusturulmaktadir.

1.6 GALISMANIN YONTEMI

Var olan bir efsaneden hareketle kavram yaratma, calismanin tasarim slrecinde ilk
asamayi olusturmaktadir. Kavram tasarimi, tasarimi gerceklestirilecek
hikayenin/trindn, uygulama ¢alismalarinin kimliginin olusturulmasi olarak
tanimlanmaktadir. Hikayenin olay érgusiinde gecen karakterlerin incelenmesi ve
doénemiyle iliskili olarak gorsellestiriimesi slirecin devamini olusturur. Gorsel tasarim
ilkeleri agisindan strecin énemli bir pargasi, konunun tespiti ve kavramin olusturulup
doéneme uygun karakterlerle tasarlanmasidir. Tasarim surecinin ilk asamasini olusturan
kavram tasarimi, érnek incelemesi ve uygulanmasi sanatta yeterlik tezi olarak
hazirlanan bu ¢alismanin sorunsalidir. Buna ilaveten, bir hikdyenin kavraminin ve
uygun temasinin, konunun islenecegi teknigin icerikle olan iligkisi g6z éntinde tutularak
belirlenmesi ve yaratici ekibin bu surecte inceledigi hikayeyi en iyi nasil
aktarabileceginin incelenmesi ¢alismanin bir diger sorunsalidir. Efsanenin belirlenmesi
asamasinda ise, ait oldugu ulus icin deger durumu gdzetilmistir. Konu ile ilgili yapiimis
orneklerin arastiriimasinin da gidisatta dnemli bir roli bulunmaktadir. Sanatta yeterlik
¢alismasi olan bu ¢alisma araciligiyla ginumuz bilgisayar teknolgijisi ile iki boyutlu
resimleme teknigi (¢ boyutlu siber ortama aktarilmakta, ¢oklu ortam tasarim ilkeleri
gbzetilerek tarayici tabanl bir elektronik kitap tasarlanmaktadir. Mayer’in éne sirdtgu
coklu ortam tasarim ilkeleri ve tarayici tabanli uygulamalarin tasarim ilkeleri dahilinde
gelismis bilgisayar yazilimlarinin 6zellikleri ile resimlenmig elektronik kitap
tasarlanmakta ve proje sonuglandiriimaktadir. Elektronik kitabin mobil uyumlulugu
gelistirimekte ve tasinabilir cihazlarda tarayici araciligi ile goéruntilenebilmektedir.
Uygulama, mobil tarayicilar gelistikge elektronik kitaba uyumlulugunun artirildigi bir

kitap olarak yayimlanmaktadir.

1.7 SINIRLILIKLAR

Calisma, 6zellikle Turk efsanelerinin Gneminin vurgulanmasi Uzerine kurgulanmakta ve
yeni iletisim teknolojisi olarak kullaniimaya baslanan elektronik kitap ile birlikteligi konu

edinilmektedir. Yeni bir anlatim dilinin geligtiriimesi ile s6z konusu uygulama teknigi



ayrintil bir sekilde ele alinmaktadir. Uygulama, efsanelerin anlatimini, hikayelerin
resimlenmesini ve sayisal ortama aktarilip sunulmasini icermektedir. Ote yandan, yeni
teknolojilerin arastirilip en uygun olaninin kullaniimasi da ¢alisma kapsami
icerisindedir. Bu duslinceden hareketle gelistirilen elektronik kitap uygulamasi,
okuyuculara ayni zamanda kitabi elektronik ortamda kullanan kullanicilara, hem kendi
kalturlerini olugturan degerlerden biri olan efsaneleri 6grenme veya hatirlatma imkani
sunmakta, hem de bilgi ve iletigsim teknolojilerinin sundugu yeni iletisim donanimlarinda

geleneksel anlatimlari ve yayinlari etkilesimli kullanma ve okuma olanagi sunmaktadir.

1.8 CALISMANIN BULGULARI

Bu calisma ile alana yénelik durum tespiti yapilmakta ve gelecek icin yeni alan énerileri
gelistiriimektedir. Konu ile ilgili hali hazirda yapilmis galismalarin incelenmesinin ardindan
baslangi¢ noktasi efsane olan bir hikaye olusturulmaktadir. islenisinde Anadolu
efsanelerinden secilen/belirlenen kiltlrel motiflere yer verilmektedir. Bu nedenle bu
calisma, birgok efsanenin derlenerek yeniden ele alinmasiyla 6zgun ve guncel bir nitelik
tasimaktadir. Bu ¢alisma ile e-6grenme olarak ifade edilebilen bilgiye ulasma
seceneklerinin elektronik hali Gzerinde durulmakta, internet ag Gzerinden gerek masadsti
ve dizUstu bilgisayarlarla gerek tablet gibi taginabilir cihazlarla okunabilen kitap tasarimi
olusturulmaktadir. Uygulamanin igerigi ise, kiltlrel bir deger tasimasi anlaminda
¢alismaya farkl bir boyut katmaktadir. Calismanin bulgulari, dérdiinci bdlimde
uygulamanin degerlendirme anket analizi de eklenmis olarak ayni baslik altinda ayrintih

bir sekilde ele alinmaktadir.



1.9 MiTOLOJI

Tuark mitolojisi aragtirmacisi Beydili’'ye gore, Turk mitolojisi; Turk kulturinin meydana
geligini ve Turk kimliginin olusumunu belirleyen temel etkenlerden biridir (Beydili, 2003,
s. 9). Beydili'nin bir baska goérisu ise, insanlarin anlam yéniinden ayni atasozleri
kullanmalari ortak zihniyet ve gértse sahip olduklarini gostermektedir (2003, s. 10).
Ulusu ulus yapan, kimligini derinlestirip olusturan mitolojinin, ulusun nereye giderse
gitsin korumasi gereken bir deger oldugu disinilmektedir. Bu nedenle, bir kiltirin
gelisebilmesi igin oncelikle tarihinden beslenmesi gerekmektedir. Sanatta bu agidan

Ulke kaltarunu etkileyen bir konumda durmaktadir.

Nurer Ugurlutya gore “efsaneler bilimi olarak mitoloji®’nin (2012, s. 31) tanimini Divan
Siirinde Mitolojik Unsurlar - Sahislar Mitolojisi adli kitabinda Dursun Ali Tokel® soyle
yapmaktadir:
“okuryazar olmayan ilk toplumlarda anlatilan geleneksel hikaye, belirli bir toplumu
kasteden hikayeler (Turk mitolojisi gibi), bitlin kolektif hikayeler, kiltirel ideallerini
canlandirarak (teshis) veya onlara derin anlamlar vererek insanlarin bilincine
basvuran herhangi bir gercek veya kurgusal hikaye, bir toplumun ideolojisinin yari-

gercek anlatimi (Anglo-Saxon Ustinligu miti) ve herhangi bir kurmaca hikaye,
aciklama, kisi veya sey.” (Tokel, 2000, s. 5).

Filoloji uzmani Celal Beydili ise mitolojik sistemleri ve mitleri aragtiran bir bilim olan
mitolojiyi, “yaradiligi kendine has kanunlarla aciklayan, etnik-klltirel gelenek
tasiyicilarinin diisiince potansiyelleri ve davranis bigimlerini dizene sokan, dinamik
gOstergeler sistemi” bir semboller bilimi olarak tanimlamaktadir (Beydili, 2003, s. 390).
Turk Tarih arastirmacisi Prof.Dr. Bahaeddin Ogel’e gére ise mitoloji, “belirli bir kavme
ait efsaneleri inceleyen bir ilim dali” anlamindadir. Eski Yunanhlarin masala mit
demesiyle mitoloji deyiminin ortaya ciktigini séyleyen Ogel, mitolojinin bir kavme ait
efsane ve masalin ele alinisi degil, bitin efsane ve inanislarin ele alinigiyla sonuclara

ulasan bir ilim oldugundan s6z etmektedir (Ogel*, 1993, s. 7). S6z konusu efsaneleri

1 Orgiin yayinevi kurucusu olan Nurer Ugurlu, tarih aragtirmacisi sair, yazar ve yayinci olarak
bilinmektedir.

2 Mitoloji: Fr. Mythologie (1) Mitleri, doguslarini, anlamlarini yorumlayan, inceleyen bilimdir. (2) Bir ulusa,
bir dine, 6zellikle Yunan, Latin uygarligina ait mitlerin, efsanelerin battiintdur. Tirk Mitolojisi,Yunan
Mitolojisi. (TDK, 2011, s.1991).

3 Eski Tiirk Edebiyati aragtirmacisi olan Dursun Ali Tékel, Ondokuz Mayis Universitesi Tiirk Dili ve
Edebiyati BolUumU 6gretim Uyesidir.

4 AUDTCF Tarih Bélimiinde bagkanlik ve égretim Gyeligi yapmis olan Prof.Dr. Bahaeddin Ogel, Tiirk
Kultiir Tarihi, Tirk inkilap Tarihi alanlarinda 6nemli bir arastirmaci ve egitimci olarak bilinmektedir.
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diger uluslarin inaniglari, efsaneleri ve yasayislariyla karsilastirmak da mitolojinin

amaci ve yontemi igindedir.

Tarih, gecmis zamanlarda yasayan insan topluluklarinin yasayis bigimleri ve kultdrleri
hakkinda bilgi iceren ve bir Glke icin 6nemli kaynaklarindan biri olan bilim dalidir. Bu
duruma eski donemlere ait hikayeler ve efsanelerin yasandigi doneme ait izler tagimasi
ornek gosterilebilir. Bu nedenle Cahit Begeng’e gore “mitlerin s6zle anlatiimasi bilimi”
(Begeng®, 1967, s. 7) olan mitoloji, ait oldugu doneme ve lke tarihine 1sik tutan, tarihin
icinde var olan ve yasayan bir kavramdir. Yine Begenc¢’e gore “icinde ilah, ilahe ve ilahi
kahramanlar bulunan hikayeler mit’i tanimlar”. (1967, s. 7). Bir bagka ifadeyle, mitoloji,

eski caglarin masal seklinde anlatimli tarihidir denilebilir.

Uygarliklar, yazinin kesfedilmesiyle yazili ve yazisiz uygarliklar olarak ayriimistir.
Yazisiz uygarliklarin gevresi de giin gectikce daralmistir (Beydili, 2004, s. 391). Ulke
kiultarini yansittigi ve igcinde 6zgln motifleri barindirdigi distnilen mitoloji, tarihin
derinliklerini ve uzak ge¢cmisi kesfetmede yardimci olmaktadir. Bu baglamda,
geleneksel kilttrin égrenilmesinin en énemli kaynagi da suphesiz o kultarin dilinin
bilinmesidir. Clnku dil, “mitolojik dinya modelinin milliligini de belirleyen ilk etkendir”.
(Beydili, 2004, s. 392). Bu anlamda, dilin ve lehgenin yazisiz kuiltir dénemindeki
eserlere yansimasina 6rnek olarak atasézlerinden hareketle Ozkul Capanoglu'nun Tiirk
Diinyasi Ortak Atasézleri Sézlligti'nden “kurt” igerikli eseri ve Tlrkiye, Kuzey ve Glney
Azerbaycan, Osmanli, Uygur, Gagavuz, Cuvas Kirgiz, Kazak Tatar Bagkurt gibi farkli
Turk lehgeleriyle karsilagtiriimasi érnek verilebilir (Kalafat, 2009, s. 217).

“Kurda konuk giden kdpegini yaninda goéturar (Turkiye Turkgesi)

Kurdun konakligina get, kopegdi de ardindan apar (Kazak Tlrkgesi)

Boriinen dost olsan, itin yaninda olsun (Kirim TUrkgesi)

it ilen yoldas ol ama gomagi elinden yere koma (Kaskay Tirkgesi)

Kurda mihman bolsan, képunin yaninda bolsun (Ttrkmen Turkgesi)

it bilen yoldas bolsan kolindin tayak ¢iismisun (Uygur Tiirkgesi)” (Kalafat, 2009, s.
217).

Ornekte oldugu gibi, bir sdzlin/atasdziin ayni dilin farkli lehgelerindeki degisimi gbze

carpmaktadir. Efsanelerin, masallarin ve hikayelerinde, yazisiz kultir doneminde

5 Cahit Begeng, AUDTCF Edebiyat Bélimiinden mezun, Tiirk Dil Kurumu &édllii bir 8ykii yazari, gazeteci
ve sosyolog olarak bilinmektedir.
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kisiden kisiye, dilden dile aktarilirken leh¢edeki degisime benzer farklilasmalar gegirdigi

sdylenebilir.

Tarih, bazi arastirmacilara gore s6zlu (yazisiz) bir ortam igerisinde baslamistir. Yazisiz
kaltur olarak da adlandirilan donemin s6zlu kaynaklari icerisine ise mitoloji girmektedir.
“Tarihte adi gegmeyen veya artik unutulmus olan blytk kahramanlara ait efsaneler”,
adi gecen szl kaynaklar igerisine girmektedir (Ogel, 1971, s. IV). Tirklerin ilk
devletleri olan Hunlarin hikimdari Mo-tun’un hikayesi, Turklerin tlreyisleriyle ilgili
s6zlU kaynaklarin icerisinde Kok Boru ve Ergenekon Efsaneleri, Tlrk milletinin
karakterini ve milli yapisini yansitmasi sebebiyle Turk tarihi agisindan énemli
bulunmaktadir (Gémeg, 2000, s. 52). Hun, Kok Turk ve Uygur donemleri sirasiyla Turk
ulusunun kultar kaynaklarini iginde barindiran donemler olarak siralanir. Turk tarihine
kaynaklik eden mitolojinin bilesenleri olan mit, efsane, destan ve masallarin

incelemeleri de adi gegcen donemler gozetilerek ele alinmaktadir.

Mitolojinin kapsadigi konular ise mit, efsane, masal/hikaye ve destandir. Bolimun

devaminda ayrintili bir bigimde ele alinmaktadir.

1.9.1 Mit

“Olaganustu kahramanlar ve efsaneler doneminden giniumuze kadar gelen masalimsi,
gergek olmayan anlatimlar” (Ugurlu, 2012, s. 19) olarak tanimlanan mit, insanogluna
gecmisi ve gelecegiyle iliski kurma imkanini vermektedir. Efsanelerle mit'i birbirinden
kesin olarak ayirt etmek kolay degildir. Simgesel ve kozmogoni® bir anlatim tasidigi
bilinen mitler, tanrilarin dogusunu ve yasamini konu edinirler. Athena’nin bastan
asadlya silahli olarak Zeus’un basindan ¢ikmasi bu duruma ornek gosterilebilir.
Ugurlu’ya gore “doga ve toplum olgularini agiklama girisimlerinin ilki” (2012, s. 25) olan
ve “ ilk gaglarda tarihi, fiziki ve felsefi genel bir konuyu alegori’ bigiminde isleyen” mitler,
mythos, epos ve logos olarak g kelimeyle s6z kavramini verir. Mythos’un, sdylenen ve
duyulan s6z olmasi 6zelligiyle glivenilir bilgi olma durumu zayiftir. Bu nedenle tarihgi

Heredot, mythos’a “tarih degeri olmayan guivenilmez séylenti” demistir (Ugurlu, 2012, s.

6 Kozmogoni: Dinyanin yaratilisini agiklayan mitlerdir (Ugurlu, 2012, s. 21).

Fr. cosmogonie. Evren dogumu (TDK, 2011, s. 1494).

7 Alegori: Bir sanat eserindeki dgelerin gergek hayattan bir seyleri temsil etmesi durumudur (TDK, 2013).
Fr. allegorie. Bir goriintl, bir yasanti veya bir davranigsin daha iyi kavranmasini saglamak icin géz éntinde
canlandirilip dile getirme, yerine. (TDK, 2011, s. 88).
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25). Celal Beydili'ye gore ise, “gercekligin, eski kulturlerde sembolik-motifli seklinde
bilinen tek agiklamasi”dir (2004, s. 373). Oguz Kaan Destani da bir mit olarak

siniflandiriilmaktadir.

Mitler, insana “zaman iginde yerini belirleme, ge¢mis ve gelecekle bir bag kurma
olanagi verir.” (Ugurlu, 2012, s.19). “Olaganustu kahramanlar ve efsanelerle ginimuze
kadar gelebilen masalimsi, gercek olmayan anlatimlar mit’i tanimlar” (2012, s. 19)
ifadesinden hareketle, efsanelerin kisiden kisiye aktarilirken abartiya ve degisikliklere
maruz kalsalar da gercgekle i¢ ice bir yapida oldugu séylenebilir. Bir toplulugun Grint
olmasi ve toplumunun mevcudiyetini yansitmasi ile tarihsel belge niteligi tasiyan
efsanelerin gerek yazilmasi gerek resimlenmesiyle, soyut hikayelerin, olay érgusinin
ve karakterlerinin insanlarin zihinlerinde canlandirmalarini kolaylastirmak amaciyla
gorsel bir dil kazandirilmasi, tzerinde g¢alisilabilecek bir konu/alan oldugu distincesini

olusturmaktadir.

1.9.2 Efsane

Efsane, “bir doga olayinin ve degisikliginin, bir varligin akildisi ve olaganustu agiklama
ve yakistirmalarla anlatilan bicimi” olarak tanimlanmaktadir (Ugurlu, 2012, s. 59).
Ansiklopedik tanimina gore ise efsane, “eski ¢caglardan beri sGylenegelen, olaganisti
varliklari, olaylari konu edinen hayali hikaye, sdylence” anlamina gelmektedir. (TDK,
2011, s. 758). Asli Farsca fesane olan efsane kelimesi, gegmisten glinimuize Trklerin

yasadigi bolgelerde farkli sekillerde kullaniimaktadir:

“... rivayet, epsane (Uygur Ozerk Bolgesi), aniz, aniz-engime, epsane, hikayet
(Kazakistan), epsana, legenda, aniz, aniz-engime (Karakalpakistan), efsane,
rivayet (Ozbekistan), apsana, rovayat (Tirkmenistan), esatir, mif, efsane
(Azerbaycan), rivayet, legenda, ekiyet, beyt (Kazak Turkleri), efsane (Kuzey Kibris
Turkiye Cumhuriyeti, Balkan Turkleri, Kinm Turkleri)...” (Alptekin, 2012, s. 15).

Tuarkiye Turkgesinde efsane yerine séylence ifadesi de kullaniimaktadir. “Gergegin ve
bilginin tasiyicisi sayilan efsanelerin, evreni denetlemeye ya da insan eylemlerini etkin
kilmaya yardimci olduklari digundlur”. (Ugurlu, 2012, s. 32). Efsanelerin ortak bir
Ozelligi, icerikleri ve sonuglariyla kigileri dogruluktan ayirmamaya davet etmeleridir. Bu
nedenle egitici ve yénlendirici olduklari sGylenebilir. Efsane, “bir zamana, zemine ve
sahsa baglidir’ (Sakaoglu, 1976, s.13). Bu nedenle dinleyiciler, efsanelerin bir

zamanlar yasandigini kabul ederler. Ayni zamanda efsaneler, gegmisten giinimuze
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uzanan bir kdpru goérevi Ustlenirler. Yasanmis olaylari ve gercgek kisileri konu edinmeleri
ile tarihsel bir deger tasidiklari sdylenebilir. Efsanelerin baska bir 6zelligi ise, sadece bir
olayi dedil bir diizeni dile getirmeleridir. S6z konusu dizende yasanmis toplumsal

iligkiler ve insanlar ginimuze aktariimaktadir (Tatar, 2012, s. 9).

Orta Asya Turk kavimlerinde Turk adi ile ilgili bircok efsaneye rastlanmaktadir.
Bunlardan birisi de Turk Kdltir Tarihi arastirmacisi Prof.Dr. Bahaeddin Ogel'in Diinden

Bugtine Tiirk Kiiltiirtiintin Gelisme Caglar adli kitabinda yer verdigi gibidir.

“Dort oguldan birisi kugu olup ugmus, diger ikisi de Kem irmagi kiyilarinda
oturarak, Kirgiz Turkleri'nin atalar olmuslardir. Dérdiincu ogul ise halki ile birlikte
otururmus. Gunlerden bir glin, gok blyik bir soguk baslamis ve halk donarak, 6lme
tehlikesi gecgirmis. Baslarinda bulunan dérdiinct ogul, hemen orada atesi icat etmis
ve halkini donarak, 6lmekten kurtarmis. Bundan dolayi halk da baslarinda bulunan
beylerine, “Tlrk” adini vermislerdir.” (Ogel, 2001, s. 8).

Goktirk caginda ise Turk kelimesi, yalnizca Turk kavminin adi olarak degil, daha genis
bir deyim olarak Ttrk devletini karsilamaktadir. Konu ile ilgili bircok efsaneye
rastlanmaktadir. Bu durum efsanenin kisiden kisiye aktarilirken degisiklige ugrayabildigi

gergegine ornek teskil edebilir.

Halk edebiyati Griinlerinden biri olan efsaneler, konulari agisindan ele alindiklarinda
ayri basliklar altinda incelenirler. Bunlar; evrenin yaratilisi ve yerylziinde yasayan
canhlarin olusumlarini konu edinen yaratilis efsaneleri, belli boélgelerde gegen
savaglari, kahramanliklari, dizeni ya da dizensizlikleri dile getiren tarihsel efsaneler,
olim, kader, ejderha veya seytan gibi gercek disi varliklari, mit ydninden deger
tasiyan gesitli canhilari barindiran olagandistii varliklari konu edinen efsaneler ve tanri-
insan iligkilerini ele alan ve konusunu inanigtan alan dinsel efsanelerdir (Burdurlu,
2009, s. 11, 12).

Efsanenin olaganustu (dogaustu) olaylari islemesi nedeniyle masal ile birbirine
karismasi rastlanir bir durumdur. Efsanede gecen olaylarin gergekten yasanmis oldugu
inanci, efsaneyi masaldan ayiran dzelligidir. Yer, kisi ve zaman baglaminda igerisinde
veriler barindirmasi s6z konusu 6zelligini destekler niteliktedir. Diger bir yandan da bu

Ozelligi ile destana yakin oldugu soylenebilir.
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1.9.3 Destan

Destanlar, Latince’de legenda olarak bilinmekte ve efsaneler olarak dilimizde
kullaniimaktadir (Esen, 1991, s. 3). Destan kelimesinin Turk Dil Kurumu’'nun Turkge
Soézlugundeki tanimi ise, “tarih 6ncesi tanri, tanriga, yari tanri ve kahramanlarla ilgili
olaganustl olaylari konu alan siir” ve “bir kahramanlik hikayesini veya bir olayi anlatan,
kosma® bigiminde, dlglsi on bir hece olan halk siiri” olarak yapiimaktadir (TDK, 2011,
s. 641). Efsane kelimesi, “geleneksel halk hikayesi, fabl, mit, masal, tarih” anlaminda
kullaniimakta ve Yunanca epopoiia’da “gercek ve olaganustiliklerin karigik oldugu
uzun siir, amaci buyuk tarihsel olaylari ve kahramanliklari anlatmak olan anlati, hikaye”
anlaminda da kullaniimaktadir (Esen, 1991, s. 3, 4). Toplumu etkileyen olaylarin
anlatildigi efsanelerin, (6rnegin, savas, kitlk, doga afetleri vb.) konusunun uzunlugu
onemine gore degisiklik gostermektedir. Anlatilan konu/olay efsanenin/destanin
uzunlugunu etkiler. iginde dogdugu toplumun tarihini tagimasi niteligi ile efsanelerin,

kaltar tarihi icin 6Gnemli belgeler olduklari sdylenebilir.

Mitolojinin kaynagdi olarak tanimlanan destanlar, “eski ¢gaglarda kahramanlik
hikayelerini, milletlerin, tanrilarin, yigitlerin savaslarini, baglarindan gegen olaylari
anlatan blyik ve epik® eserlerdir”. (Ugurlu, 2012, s. 47). Ayni zamanda destanlar
bicimlerine gore dogal ve yapma destan olarak iki ¢esitlidir. Bunlar, “eski caglarda
efsanelerle degisiklige ugramis bir tarihsel olayin izlerini tagiyan ve bir milletin hayal
glciinde yasamig ve oradan ¢ikmig bir toplumsal hikayenin yine o dénemlerdeki saz
sairleri ya da bir sair tarafindan séylenen bigimi” olan dogal destanlar ve “Gnemli bir
tarihsel olayin, yillar sonra destan 6zelliklerine uyularak bir sair tarafindan yaziimis
sekli” olan yapay destanlardir (Ugurlu, 2012, s. 47, 48). M.O. 2000 yillarindan
Sumerlerin givi yazisiyla tabletler Gzerine yazdiklari Gilgamis Destani ve Homeros’un
Troia savaglarini konu edinen flyada ve Odysseia dodal destanlara érnek gdsterilebilir.
Destanlarin 6nemli bir 6zelligi tarihsel bir gerceklik, gergek toplum ve tarih olaylarini
iceriyor olmasidir. Buna ragmen tarih olarak kabul edilmemesinin nedeni de,
destanlarda “bir olayin olugu ve bir kahramanin yasayigi degil, o olay ve kahramanin

millet hayatinda biraktidi izler, etkiler anlatilir’. (Ugurlu, 2012, s. 47).

8 Kosma: ed. Sazla okunmak igin hece 6lgisi ile yazilmis, ilk kitasinin birinci, ikinci ve dérdiincl dizeleriyle
Oteki kitalarinin dérdiincu dizeleri birbiriyle, kalan dizeler de kendi aralarinda uyakli, konular sevgi ve doga
olaylari olan bir halk siiridir (TDK, 2011, s. 1487).

9 Epik: Yunanca epos'tan tliremistir ve s6z, deyis anlamina gelir (Ugurlu, 2012, s. 47).

Fr. epique. Destansi (TDK, 2011, s. 804).
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Ugurlu’ya gore, ulusal destanlarin basglangi¢ bélimlerini evrenin ve dinyanin yaratilis
efsaneleri olugturmaktadir. Turk destanlarinin diger uluslara goére farkliligi, milli bir sair
tarafindan yazilmamasi ve bu sebeple derlenen ve dizenlenen bir destana
rastlanmamig olmasidir. Bu sebeple “milli destanlar” olarak yayinlanmamistir (Ugurlu,
2012, s. 73).

Toplumun tarihi olarak da adlandirilabilen Turk destanlari Gzerinde ¢alisan ilk Turk ilim
adaminin Ziya Gokalp oldugu bilinmektedir (Gédmeg, 2000, s. 56). Gokalp’in Oguz
Kagan Destanr’'nin degistirilmis bir sekli olan Turk Tufani bagslikli bir manzume yazisi

Cocuk Dinyasi dergisinde yayinlanmistir.

Destanlarin, bir milletin gegmisteki varliginin temsilcisi oldugunu distinen Tirk Tarih
arastirmacisi M. Necati Sepetgioglu®, bugiiniin imkanlarini yasayan her insanin,
destan gunlerini ve o gunlerin havasini hatirlamasinin ve 6grenmesinin zorunlu
oldugunu distnmektedir (1972, s. 15). Boylelikle arastirmaci yazar, buginin insaninin
karsilastigi birgok gercedi anlamasina, atalarinin ve dedelerinin yasadiklari zorluklari
ve baslarindan gegen 6gut verici olaylari hissetmelerinin araci olacagini

distnmektedir.

1.9.4 Masal ve Hikaye

Halkbilimcisi Pertev Naili Boratav’a gére masal, olaganustu ile gergegi birlestiren sanat
olarak tanimlanabilir. Hayal glicinu masalla birlestiren Boratav, hayali hikayeyi masal
olarak tanimlamaktadir. Masal ve hikaye kelimelerinin ansiklopedik karsiligina
bakilirsa, masal “genellikle halkin yarattigi, hayale dayanan, sézlu gelenekle yasayan,
c¢ogunlukla insanlar, hayvanlar ile cadi, cin, dev, peri, vb. varliklarin basindan gecen
olaganustl olaylari anlatan edebi tir” anlamina gelir. Hikayenin karsilidi ise, “bir olayin
s6zlU veya yazili olarak anlatiimasi”dir. Hikaye kelimesinin edebi anlaminda da “gergek
veya tasarlanmis olaylari anlatan diizyazi tird, dykd” tanimlamasi yapiimaktadir (TDK,
2011, s. 1630, 1100). Gunumuzde adi gecen kavramlar farkli anlamlarda da kullanilir.
Asli olmayan s6z ve olay anlatilirken hikdye kelimesinin kullanilmasi bu duruma 6érnek

verilebilir. Sanayilesmis bir toplumda masal niteligini yitirmekte ve ancak égretme,

10 Turk Dili ve Edebiyati ve Tlrk Tarihi arastirmacisi olan Mustafa Necati Sepetgioglu, Tirk kiltur dizisi ile
Turk Edebiyati alaninda 6nemli bir sanatgi olarak sayilmaktadir.
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egitme, taniklik etme ve bilgi verme gibi toplumsal islevlerini etkilememektedir

(Boratav!?, 1982, s. 276). Boratav Tirk masalcisinin ilk kaygisini,

“...dinleyenleri, anlatisinin diigsel ve konvansiyonel'? niteligi konusunda
uyarmaktir. Bunu tekerlemeye bagvurarak gerceklestirir. Ya, “Evvel zaman icinde”
diye baslayip, eski zamanlara gider, ya da zamandisi bir tekerleme seger: “Bir
varmig, bir yokmus...” diye bagslar s6ze. Basi sonu olmayan ve aslinda masalla da
ilgisi beklenmeyen bir giris bolimudur bu. Akil almaz sertivenlerden, garip,
gulddrtca, mantik disi 6gelerden olusan tekerleme, dinleyicileri masalin dissel ve
gercekdisi diinyasina hazirlar.” (Boratav, 1982, s. 276).

seklinde dile getirmektedir.

Tark mitolojisi arastirmacisi Celal Beydili, Tiirk Mitolojisi Ansiklopedik Sézliik adl
kitabinda miti hikAyeden ayiran ozellikleri “térensel degeri, gizliligi, kutsalligi, gercekmis
gibi kavraniimasi” sekilde agiklamaktadir (Beydili, 2004, s.385). Beydili'ye gore, bir
hikayenin milli 6zellikleri, tagidiklari mitolojik karakterler ve goruslerle ilgili olmasidir. Bu
nedenle mitolojik inanclarin, hikayelerde tersine dénebildigi goriilebilir. Ornegin,
“tarihsel olarak oldurulmus biri, hikayelerde sanatsal anlatimin kurallarina uygun hale

getirilip 6ldurulen haline gevrilebilir”. (Beydili, 2004, s. 385).

Dede Korkut Hikayeleri, Kitab-1 Dede Korkut (Dede Korkut Kitabi) adli iki nishali ele
gegirilen eserdir. Dresden kral kitapligindaki yazmasinda, Kitab-1 Dedem Korkut'ala
ta’ife-i Oguzan olarak geger ve icinde bir 6zs6z ve on iki hikaye vardir. 1950’lerde
bulunan Vatican nushasinda ise Hikayet-i Oguzname-i Kazan Beg ve Gayri adiyla bir
06zs6zU ve altl hikayesi bulunmaktadir. Turk Halkbilimcisi Pertev Naili Boratav’in Folklor
ve Edebiyat Kitabrnda yer verdigi gibi Turkoloji'nin eskimeyen ve tukenmeyen
konularindan biridir (Boratav, 1982, s. 109). 13. ylzyilda kuzeydogu Anadolu’ya
yerlesen Turkmenlerin (MUsliman Oguzlarin) arasinda olusan “halk hikayeleri’dir
(Hizarci, 1966, s. 3). Dunya’da ve Turkiye’de Turkoloji arastirmalari yapan birgok filozof
ve bilim adami, folklor agisindan Dede Korkut Hikayelerine bagvurmuslardir. Dede
Korkut Hikayelerinin Eski Turkge'nin en glzel dil anitlarindan biri oldugunu soyleyen
Boratav, Oguz Destanlarindan kalan en eski buylk metin olmasinin da hikayelere

bilginler tarafindan gdésterilen ilginin yerli oldugunu séylemektedir (1982, s. 109).

11 AUDTCF Halk Edebiyati ve folklor kiirsiisiinde profesér olarak gérev yapmis olan Pertev Naili Boratav,
Turk Halk Edebiyati’'nda sayili aragtirmacisi ve bilim adamlarindan biri olarak nitelenmektedir.

12 Konvansiyon'un anlami “anlagsma” olup, konvansiyonel (fr. conventionnel) anlagma ile ilgili, uzlasma ile
ilgili anlamina gelmektedir (TDK, 2011, s.1478).
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Beydili'ye gore ise bir bagka ifadeyle Korkut Ata, Tlrk mitolojisinin arkaik®® yapili bir
motifi olup gergek Turk ruhunun tasiyicisi, etnik-kilturel gelenekte, bir evliya ve
keramet sahibi ulu atalardandir (2003, s. 320). Yine Beydili’nin arastirmasina gére
Korkut Ata, hakkindaki tarihi bilgiler, mitolojik metinler ve efsaneler nedeniyle Turk
karakterini tagimaktadir (2003, s. 323). Her seyi bilmesi, gelecekten haberler iletmesi
ile bilinen Dede Korkut, insanlari felaketlerden koruyabilecek glgte bir kahraman olarak
bilinmektedir. Dede Korkut Hikayelerinin eski ¢caglardan giinimuze kalan eserlerinin
sayica azhgi 6nemini arttirmaktadir. Hizarcr'ya gére Dede Korkut Hikayelerinde her
hikaye ayri ayri birer butln olup, hikayelerin cogunda ayni kahramanlar bulunmakta ve
hikayelerin sonlarinda ise kutsal ozan Dede Korkut ortaya c¢ikarak olayi baglamaktadir.

Bu nedenledir ki hikayeler birbirleriyle ilgili gérindr (Hizarci, 1966, s. 3).

Nasrettin Hoca hikayeleri, Turk halk hikayelerinin mizahi érneklerinden biridir.
Beydili'ye gore, Turk mitolojik zemininde yaratiimis bir motif olan Nasrettin Hoca’'nin
mitolojik kokleri olmasi sebebiyle, latifelerinde!* de en eski ¢caglardan baslayarak
glinimuze kadar butin dénemlere ait mitolojik inang ve inaniglarin izleri korunmustur
(2003, s. 425). insanlari dogruya ydnlendiren ve iyi olani gdsteren bir halk kahramani
olan Nasrettin Hoca’'nin birgok hikayesi ve fikrasi kitaplastiriimis olup glinimuzde de
halen birgogu kullaniimaktadir. Nasrettin Hoca, diinya, hayat, 6lim ve varolus
hakkindaki eski bilgilerin ters agidan okunusunu da vurgular. Kisilere fikralari
araciligiyla olaylara aksi yénunden de bakmalarinin dogru sonug olabilecedini
duyumsatir (2003, s. 426). Nasrettin Hoca, gergeklikten (realiteden) higbir zaman
uzaklagmayan, akliselim, dokundurucu anlatimiyla Turk halk hikayelerinin dnemli bir
kahramani olmustur (Boratav, 1982, s. 301). Boratav’a gore Nasrettin Hoca’'nin

hikayelerinin iki ayirici 6zelligi vardir:

“...birbirinden c¢ok farkli iki tipin yer almasidir: Fikralarin bir béliminde Hoca,
sagduyusu ve keskin zekasi ile kargisindakini mat etmekte Gstin hiner gésteren
hazircevap ve nuktedan kisidir; éteki bir bolik hikayelerde, kimi zaman budalaliga
varan safligi ile ya da deli dolu, acik sagik konusmalari ile etrafini eglendiren bir
maskara rolliindedir.” (Boratav, 1982, s. 305).

Gunumuze degin Nasrettin Hoca’nin resimlemelerle anlatiimis ve yayimlanmis birgcok
fikra ve hikaye kitaplari bulunmaktadir. Bunlardan biri Pertev Naili Boratav tarafindan

1958 yilinda hazirlanan “Zaman Zaman Iginde” adl kitabidir. Kitapta tekerlemeler ve

13 Arkaik: Fr. archaique. (1) Glizel sanatlarda klasik ¢gag 6ncesinden kalan. (2) ed. Konusulan ve yazilan
dilde, kullanimdan dusmus olan (eski s6z veya deyim) (TDK, 2011, s.153).
14 | atife: Ar. Saka. (TDK, 2011, s.1577), (TDK, 2013).
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masallar yer almaktadir. Bir digeri de Abdulbaki Gdlpinarli tarafindan 1961 yilinda
hazirlanan “Nasrettin Hoca” adli kitaptir. iki kitapta da fikralari, masallari, tekerlemeleri
yalin bir sekilde anlatan resimlemeler yer almaktadir. Resimlemeler ¢cagdas Turk
resminin onculerinden Abidin Dino tarafindan yapilmistir (bkz. Gérantu 1). Abidin
Dino’nun birgok masal ve hikaye kitaplarinda yalin anlatiml, 6zgun ¢izgi bigimli

resimlemeleri vardir. Dino, Yagar Kemal'in “Agri Dagi Efsanesi” adli romanina da

gizimleri ile katkida bulunmus bir sanatgidir.

Goriintu 1: Nasrettin Hoca’nin fikralarindan bir resimleme (solda), Abidin Dino, Gdlpinarli,
1961, s. 52. “Tavsan Avi” adli tekerleme resimlemesi (sagda), Abidin Dino, Boratav, 1958, s. 66.

Halikarnas Balikgisi olarak bilinen Cevat Sakir Kabaagagh, Anadolu Uygarhigini Ege
ve Akdeniz bolgesi agirlikl olarak ele almis ve bu doneme ait mitolojiyi ve efsaneleri
sahiplenerek eserlerine konu edinmis bir sanat¢i yazar olarak bilinmektedir. Halikarnas
Balik¢isr’'nin eserlerindeki kahramanlar, aradan yuzyillar gegmesine ragmen, “mitolojik
doénemlerdeki kahramanlarin, tanrilarin izlerini tasirlar”. Tlrk edebiyatina “gergcek
anlamda denizi ve deniz yasamini getiren” Kabaagagcli’'nin tabiat ile kiltiri ve insani
yakinlastirdidi bilinmektedir (Yazici, 2002, X). Pertev Naili Boratav’a gore, Halikarnas

Balikgisi “...tabiatin en ince manalarina oldugu kadar, insanlarin ruhlarina, i¢
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dunyalarina da nufuz edebiliyor; canli, cansiz mubhitini derin bir sevgiyle seviyor”.
(Boratav, 1982, s. 453). Hikayelerini cogu zaman kahramaninin agzindan anlatir.
Yetmis yillik bir sanat yasami igerisinde olan Halikarnas Balikgisl, ilk hikaye kitabi olan
“‘Ege Kiyilarindan”i 1939 yilinda yayimlamig, adini duyurmasini saglayan romani
“Aganta Burina Burinata”y1 da 1946 yilinda yayimlamigtir (Yazici, 2002, s. 5). Turk
edebiyatindaki yeri Tlrk edebiyatina kazandirdi§i yeni bir konu olan deniz ve deniz
yasami belirlemektedir. Anlatim dilindeki siirsel yaklasim ise sanatginin 6znelliginin
ifadesi olarak imlenebilir. Hikayelerini ve romanlarini siirsel bir dille yazmasi, eserleri
diz yazidan ziyade siire yaklastiran bir durum olmustur. Nermin Yazici, bu durumu

Balik¢r'nin coskun ve yogun duygularina baglamaktadir (Yazici, 2002, s. 9).

1.10 TURK EFSANELERI VE DESTANLARININ TARIHSEL OLUSUM
SURECI

Anadolu, kahramanlari ve kahramanlik hikayelerini icinde barindiriyor olmasi sebebiyle
yazil kdltaran olusmadigi dénemi de kapsayan s6zlU birgok destana, efsaneye ve
hikayelere sahiptir. Bir toplumun tarihinde buylk savaslar, gogler, istilalar, dogal
felaketler ve yikimlar vb. toplumun iginde derin etkiler birakan olaylarin olmasi destana
sahip olmak igin gerekli kosullar olarak siralanabilir. Bu nedenledir ki, Ttrk milletinin
tarihi gegcmisi birgok kahramanlik hikayelerini meydana getirir. Eski Turk destanlarinin
¢ogu da, sdylendikleri tarinten ¢ok sonralari yaziya gegirilmistir (Ugurlu, 2012, s. 49).
Efsanelerin kaynagi ve olusumunu Prof. Dr. Ali Berat Alptekin®®, “Efsane ve Motifleri
Uzerine” adli kitabinda (i¢ ana baslik altinda yapmaktadir. Bunlar, “efsanelerin kaynag!
dinidir, efsanelerin kaynagdi mitolojidir ve efsaneler gergek hayatin artiklaridir”
seklindedir (Alptekin, 2012, s. 18, 19). Denilebilir ki yaradilig, tanri, olaganustu varliklar
ve toplumun gegmisine degin bilgileri veren destanlar, yazi 6ncesi ddbnemlerde olugsmus

ve gelismis yapitlardir (Ugurlu, 2012, s. 51).

Turk tarih arastirmacisi Mustafa Necati Sepetcioglu’na gére destanlar, eski
medeniyetlerin yeni bir hayat ve medeniyet diizenine gececekleri zaman, dncelikle
kendi kaynaklarina ve kendi kulturlerine yoneldiklerini ve s6z konusu kaynaklarin da en
onemlilerinin kendi destanlari olduklarini bildiklerini dile getirmektedir (1972, s. 15).

Sepetciodlu, Tirk Destanlar adli kitabinin Destanlarin Meydana Geligi boliumUinde

15 Selguk Universitesi Tirk Dili ve Edebiyati Bélimiinde 6gretim (iyesi olup Tiirk Halk Edebiyati
arastirmacisidir.
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insanoglunun atalarinin, “...yalnizhigini, hayretini, hayranhgini ve bunlari doguran asil
sebebi: korkusunu gidermek mecburiyeti” duyduklarini ve tabiatin atalara bu konuda
yardimcli ve esin kaynagi oldugunu dile getirmektedir. Bu sebeple Sepetgioglu, tabiatin
insanoglunun ilk cetlerini® tanriya ulastirmada yardimci oldugunu da eklemektedir. O
zamanlar doga kargisinda yalnizliklari korkularini arttirdigi atalar, siginacak bir varlik
aramakta ve bu varlik, insanlari hem korumada, hem de olmus ya da olacak olaylari
anlatip insanin doga icindeki yerini belirlemede etkili olmaliydi (Sepetgioglu, 1972, s.
17). Genel anlamda din ve Tanri dislincesinin bu sekilde ortaya ¢iktigi ifade edilebilir.
Dinya’nin Tanri tarafindan nasil yaratildigi, kainatin ve tabiatin olusumuna iligkin
hikayeler de s6z konusu zamanlarda dilden dile anlatilarak destanlarin meydana
gelisine zemin hazirlamistir. Ote yanda, ayni konunun diger milletlerce nasil
destanlastirilip anlatildigi incelenerek konu derinlestirilebilir. Ornek verilecek olursa
Yaratilis Destani bircok milletin destanlari/efsaneleri arasinda bulunur. Bunlar Turk
Yaratilis Destani, Simer ve Akadlara Ait Yaratilis Destani, Misir Yaradilis Destani,
Fenike Yaradilis Destani, iran Yaradilis Destani, Yunan Yaradilis Destani ve Cermen
Yaradilis Destanr’'dir. S6z konusu yedi millete ait Yaradilis Destanlarinin ortak noktalari
ise, “henliz higbir seyin yaratiimamis baslangi¢c zamanini” temel alir. Bunun yani sira
“...mekan bir bosluktan ibarettir, boslukta sadece su vardir, sonradan kara parcalari
yaratiimistir”. Hepsinden sonra da insanoglunun ¢evresi olusturulmustur. Son olarak
ise yedi milletin yaradilig destani iyilik ve kotulik kavramlari Gzerine oturtulmustur
(Sepetcioglu, 1972, s. 36). S6z konusu destanlarda ait oldugu milletin kiltdr durumu ve

din duygusuna gore degisiklikler gérilmektedir.
islamiyet’e girip Anadolu’ya yayilan Tiirklerin artik efsane ve destanlarinda dini fikirler

hakim olmaya baslamis ve hikayelerin sahnesi Anadolu olmugtur. Bu nedenle bu

doénemde efsaneler daha ¢ok Anadolu efsaneleri olarak nitelendirilirler.

1.10.1. Turk Efsaneleri ve Destanlarinin Bigimleri

Destanlar, dil, sekil ve Usluplariyla siir ve tiyatro gibi sanat eseri olarak

degerlendiriimektedir. Destanlarin manzum?’ olarak yazilmasinin disinda, efsane ve
y

16 Cet: Ar. cedd. Dede, blyiikbaba, ata (TDK, 2011, s. 456).
17 Manzum: Ar. manzum. Siir biciminde yaziimig (TDK, 2011, s. 1625).
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esatirden?® herhangi bir farki bulunmamaktadir. Esatir, sadece ilahlari ve onlarin
hayatlarini degil, kahramanlari da konu almasi sebebiyle genis bir alani kapsar ve bu
nedenle destanin esatirin bir parcasi oldugu gortsi desteklenmis olur (Sepetcioglu,
1972, s. 78). Eskiden efsane, masal ve mitlere “esatir” denilirdi ve Halikarnas
Balikgisr’na gdre, “bellerine kadar insan, bellerinden asagisi kegi olarak tasavvur edilen
dussel yaratiklara ise “satir’ denilirdi. (Gokovali, 2013, s. 12). GUnimuizde ise esatir

yerine efsane kelimesi kullaniimaktadir.

Cekirdek ve gelisme devirleri geciren Turk destanlari, Glkemizde yazili devre gegisin
birgcok Ulkeye gore ge¢ olmasi sebebiyle uzun bir gelisme devri yasamis, bu nedenle de
devamli degisik, zengin ve ¢ok hareketli bir hayat yasayan Turk milleti; olaganustu
olaylarini araliksiz isleme firsati bulmus ve diger milletlerin destanlarindan daha
zengin, hareketli bir seyir izlemistir (Sepetcioglu, 1972, s. 84). Destanlari dile getiren
kisilerin diger insanlarla karsilastirildiginda birgok Ustln yetenegi olan ozanlar oldugu
soylenmektedir. Dile getiren kisinin sahsi eklemelerinin olmasi ister istemez olaylarin
kisiye gore degistiriimesi demektir. Bu durum Turk destanlarinda az rastlanan bir
durumdur. Yapay bir destan olmasi ve dogal haliyle korunmasinin Turk destanlarinin
diger milletlerin destanlariyla karsilastirilacak olursa dne ¢ikan ézelligi olarak
degerlendirilebilir (Sepetcioglu, 1972, s. 84). islamiyet'ten dnceki ve sonraki Tiirk
destanlarimizin degisen bir medeniyet ve kultur anlayisina ragmen zenginligini belirten
cesitlilik 6zelligini kaybetmemistir. Hatta Sepetcioglu'na gore, islamiyet'ten dnceki
destanlarin birkag ana ézelligi islamiyet'ten sonraki destanlara kaynak olusturmustur
(1972, s. 85).

1.10.2 Tiirk Efsane ve Destanlarinin Temalan

Esen’e gore, toplum hayatina iligkin konularin ele alindigi Anadolu destanlari,
savaglari, ekonomik bozukluklari, sosyal dengesizlikleri, 6zlem duyulan seyleri,
toplumsal elesgtirileri vb. konu edinmektedir. Yine Esen’e gore bu temalar, belli bir
olaydan kaynaklandiklari i¢in destanlarda belirli bir olayin konu edinilmesi s6z
konusudur. Bu nedenle, destanlarin en belirgin 6zelikleri bir olayi hikaye etmeleridir
(Esen, 1991, s. 30).

18 Esatir: Ar. esatiri. Tarih 6ncesi tanrilarinin efsaneli seriivenlerini anlatan ve bir toplulugun duygularini,
anlayisini ve 6zlemlerini géstermesi bakimindan degeri olan hikayeler, mitoloji (TDK, 2011, s. 814), (TDK,
2013).
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Destanlarin temalari da islamiyet'ten 6nceki ve sonraki kiiltir degisikliklerine gore
farklilagsmaktadir. Bunlar islamiyet'ten énceki Tirk milletinin ortak ve asil destani olan
Yaradilis ve Alp Ertunga Destani, Uygur Turklerine ait olan Tureyis ve Go¢ Destanlart,
Gok Turk destanlari olan Bozkurt ve Ergenekon Destanlari, bir Hun-Oguz Destani olan
Oguz Kagan Destani, Saka destani olan Su Destani ve islamiyet'ten sonraki Satuk
Bugra Han, Er Manas, Oduz Kagan, Cengiz Han ve Kéroglu Destanlari olmak tzere

ikiye ayrilirlar.

Sepetcioglu, Tlurk milletinin destanlarinin birbirleriyle tema olarak da bir buttnlik
tasidigi ve siralamalarinin yasanilan olaylarla baglantili olup bir dizeni simgeledigini

dusunmektedir. Bu durumu asagidaki aciklamasiyla ifade eder:

“...Dlnya yaratilmistir; bos mu duracaktir? O halde insanlarin da yaratiimasi ve
tiremesi gerekir. Cogalan insanlar bir yere sigamaz olursa ne yapacaktir? Gog
baslar. Her go¢ basarili olabilir mi? Varilan yerde yerlesilir de yok da olunur.
Yok olan bir milletin yeniden var olmasi, yeniden dirilmesi gerektiginde Bozkurt
Destani tesekkil eder. Oguz Kagan Destani, bu yeniden dirilen milletin
gelismesi ve yayilisidir. Ama her yayilan millet bir an gelir dismanla karsilasir,
kabuguna cekilip glg toplar. Su ve Ergenekon iste bu gl toplayistir.”
(Sepetgioglu, 1972, s. 86).

Bdylelikle destanlarin konularini da milletinin iginde bulundugu olaylardan aldigi
soylenebilir. Ses ve 1sik 6zellikleri de destanlarin sanat degeri tagiyan ozellikleri

arasinda siralanabilir (1972, s. 87).

1.11 TURK EFSANELERI VE DESTANLARI

M.O. 1800 yilinda eski Babilce yazilmig Gilgamis Destani, diinyanin en eski
destanlarindan birisi olarak kabul edilmektedir. 3000 misrasi olan destanda, Gilgamig
ile arkadasi Engidu 6lmezligi aramaktadir. Bunun i¢in de kendilerine bir taht yapmak
isterler. S6z konusu tahti yapmak igin, bulunduklari sehirden uzak bir yerde katran
agaci aramaya ¢ikarlar. Daglarin ve ormanlarin bekgisi olarak tanimlanan dev
Humumba ile savasir ve onu oéldururler. Eski Anadolu kultiriine ait olarak bilinen 12

tabletlik bu destan, ginimuze kadar gelmistir. (Ugurlu, 2012, s. 57).

Butun Tark Destanlarinin baglangici olan ve Tuark Milletinin, yerytuzu ve gokyuzinun

yaradilisi hakkindaki duygu ve dusuncelerini aktaran Yaradilig Destani ve Yaradilig
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Destanindan sonra bilinen ilk buyuk ve milli Turk destani olan Alp Er Tunga Destanlari

Tark Kaltdr Tarihi agisindan énemli destanlardir (Sepetgioglu, 1972, s. 91,103).

1.11.1 Turk Efsaneleri

Efsaneyi masaldan ayiran noktanin, dinleyicisinin anlatilana inanip inanmamasiyla
iliskili olmasidir. Masal dinleyicileri, masalin ge¢cmiste yasanmadigini bilerek dinlerken,
efsane dinleyicileri anlatilan olaylarin zamaninda yasandigi gergegini bilerek dinler
(Sakaoglu, 2011, s.11). Bu nedenle efsanelere, tarihte belirli bir yere sahip olmalari ve

bir zamana bagli olmalari nedeniyle kdiltiir mirasi tanimlamasi yapilmaktadir.

Tarkiye’nin Asya kitasindaki topragina verilen ad olan Anadolu, yillar yili gesitli
efsanelere mekéan olmustur. Klasik arkeoloji ve Cagdas Anadolu arkeolojisi
arastirmacisi Eser Urundul’'un Anadolu Mitolojisi adli kitabindaki tanimina gére,
Anadolu “U¢ kitanin -Asya, Avrupa, Afrika- arasinda gegis yolu olan ve bu kitalari
birbirine baglayan bir képri gibi uzanan ‘cok 6zel bir toprak parcasidir”. (2012, s. 21).
“Dogunun en batisi ve batinin en dogusu” olan Anadolu, bu nedenle birgok gé¢ almis,
onemli bir go¢ yolu olmus, birgok kiltlir bu yoldan gecip bir¢ok iz birakmig, var olan

kaltura etkilemis, etkilenmis ve Anadolu kultarind olusturmustur (2012, s. 21).

Efsaneler Anadolu kultariintin énemli bir parcasidir. Bu bélimde Anadolu
efsanelerinden bazilari ele alinmistir. Bunlar, Agri Dagi Efsanesi, Kiz Kulesi Efsanesi,
Karacaoglan Efsanesi, Sari Kiz Efsanesi, Kybele Efsanesi olarak secilmistir. Ay Atam
Efsanesi, Altay Tufan Efsanesi, Ala Geyik Efsanesi, Kéroglu'nun Meydana Cikigi
Efsanesi, Truva AtI Efsanesi, Sahmeran Efsanesi ele alinabilecek diger efsanelerden

bazilaridir.

ilk olarak Agri Dagi ve Efsaneleri incelenmektedir. Dag, mitolojide kutsal olarak s6z
edilen bir gdstergedir/nesnedir. “Turkler, dértgen oldugu disundlen dinyanin
ortasinda, kendilerinin oturduguna, dértgenin kenarlarinda ise dismanlarin
yasayabilecegi yoksul bélgeler olduguna inanirlardi”. (Kaya, 2011, s.117). Bu sebeple
Dunya’nin merkezinde olduklarina inaniimasi, daglarin kutsal oldugu digtncesini
desteklemektedir (Karakurt, 2011, s. 73). Ayrica bu kutsal yerlerin kendilerine bolluk,
bereket getirdigine ve burayi terk etmelerinin felaketlerle karsilasmalarina neden

olacagina inanilirdi (Aktaran: Kaya, 2011, s.118). Bagka bir ydnden de dag, dinyanin
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eksenini olusturan, adi gegen eksenin yeraltindan dinyanin merkezine gegmesi ve
g6gun zirvesine ulagsmasi ile yeralti, yerylzi ve gégu birlestiren, gék kubbeyi ayakta
tutan, yiksekligi ile tanriya yakin olan ve tanriya ulagsmada merdiven gorevi géren bir
dJedir (Kaya, 2011, s. 118). Ote yandan Kafdaglar da diinyanin merkezinde olmasi ile
bilinen masallara konu olan efsanevi daglardir. Ayni zamanda Kafkas Daglari ile
baglantili oldugu dugunudlur. Agri Dagi da Turkiye’nin en ylksek dagi olarak bilinen,
5.137 metre rakimli ve iki zirvesi olan volkanik bir dagdir. Turk mitoloji aragtirmacisi
Pertev Naili Boratav’'a gore, Turkler, Anadolu’nun bir¢ok dagini gog¢ ettikleri bolgelerde
tanidiklari dag adlari ile yeniden adlandirir ve eski daglari ile ilgili kdltlerini*® yeni
yerlestikleri bolgelerde de devam ettirirler (Boratav, 2012, s. 53). Bu nedenle Boratav,
Anadolu daglarini ¢ bilesenli olarak aciklamaktadir. Bunlar; “Orta Asya konulari,
“Turklestiriimis” Anadolu konulari ve degistiriimeden hayatta kalan eski Turkler dncesi
dgeler’. (2012, s. 53). Oyle ki Agri Dagr'nin da efsanelerin hayali dag olarak tanimlanan
Kafdagi ile 6zdeslestirildigi yerlere de rastlanmaktadir. Kafdagr'nin dinyanin bittigi
yerde bir duvar olusturdugu inanisi ile Agri Dagrnin Anadolu’nun dogu sinirinda

bulunmasi s6z konusu benzesmeye 6rnek gosterilebilir.

Agri Dagi hakkinda bircok efsane bulunmakta, dogrudan olmasa bile pek ¢ok efsanede
adi gegmektedir. Nuh Tufani ile ilgili efsanelerde ise Nuh’'un gemisinin Agri Dagrnin
zirvesinde battigi inanci yaygin olarak bilinmektedir. Agri Dagi hakkinda bilinen
efsaneleri incelemek gerekirse bunlardan birisi jeolojik 6zelliklerinden birisi olan iki
zirvesi olma durumundan esinlenilerek olusturulmus Kaf Dagi ve Bliyiik Agri Dagi
Efsanesi, Blytik Agri ve Kliglik Agri Efsanesi ve Yagar Kemal'in eseri Agri Dagi

Efsanesidir.

Kaf Dagi ve Bliyiik Agri Dagi Efsanesine goére, daglar sultani Kaf Dagi, daglarin en
soylusu ve yigit olanidir. Cevresindeki diger daglara gore birgok baskin 6zellikleri
bulunur ve bu nedenle diger daglar Kaf Dagr'nin sultanhgini kabul ederlermis. Kaf
Dagr'ndan sonra 6nde gelen diger bir dag ise Buyik Agri Dagi sayilirmis. Oyle ki Kaf
Dagi oldugunde varisi Buyuk Agri Dagi olarak bilinirmis. Agri Dagr'nin iki zirvesi oldugu
gergeginden hareketle efsanede digerine oranla daha kuguk olan Kiguk Agri Dagi
vardir. Kaf Dagr'nin da buyuk bir oglu vardir. Kaf Dagr'nin oglu ile Kiguk Agri Dagi

niganlanirlar. Bir gin Buayuk Agri Dagi gikan bir isyani bastirmak Uzere uzak bir yere

19 Kilt: Din, yerel 6zellik tagiyan dini térenler (TDK, 2013).
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sefere ¢ikar ve bir stire dagdan haber alinamaz. Bu sire igerisinde daglar sultani yasli
Kaf Dagi olur ve yerine gececek Buyuk Agri Dagr'nin uzaklarda seferde olmasini firsat
bilen Kaf Dagrnin oglu sultan olur. isyani bastirarak tlkesine dénen Biiylik Agri Dagu,
yerine Kaf Dagrnin oglunun gegtigini duyunca gok uzulur. Kiz kardegi Kuguk Agri
Dagrni da yanina alarak memleketinden uzaklagsmaya karar verir ve Aras Irmagr’'nin
kiyisina yerlegirler. Buyuk Agri Dagi yillarin gegcmesinin ardindan yaglanir ve ginuna
blylk bir kismini uykuda gegirir olur. Uykusu geldiginde ise kiz kardesini dizlerine
basini koyar ve glnlerce orada uyur. Kiiguk Agri Dagrnin nisanlisi olan Kaf Dagrnin
sultan oglu, yillar sonra nisanlisini ¢ok 6zler ve Blyik Agri Dagr’'ndan 6zir dilemek
Uzere dag elcilerini Blyuk Agri Dagrnin yanina gonderir. Kardesinin dizlerinde uyuyan
Blyuk Agri Dagi, Kaf Dagi sultaninin baris dileklerini getiren elgilerini gériince ¢ok
ofkelenir ve titremeye baslar. Hiddetinden yerler sarsilmaya baslar ve baris elcileri
kacisirlar. Elgilerin durumu sultana anlatmasi Uzerine daglarin sultani nisanlisini zorla
da olsa almayi dustnUr ve ordu ile birlikte Bluylk ve Kiguk Agri Dag’in yasadiklari yere
giderler. Kiz kardesinin dizlerinde uyuyan Buyuk Agri Dagi, ordunun seslerini duyan kiz
kardesinin uyandirmasi Uzerine eski dostlariyla Gzllerek de olsa savagsmak durumunda
kalir. Bayuk Agri Dagrnin kilkremesi tzerine Kaf Dagr'nin sultan oglunun savasmaya
gelen ordusu geri kagar. Yenilgiyi kabul etmeyen sultan dagd, daha blyUk bir orduyla
defalarca yeniden savagmaya gelir ve sonuglari dncekilerden farkh olmaz. Bu sirada
Klaguk Agri Dagi da nisanlisini 6zlemeye baslar. Efsanenin devaminda Kaf Dagi Sultan
nisanlisina kavusabilmek igin farkl yollar aramaya baslar. Gizlice nisanlisini gortr ve
agabeyini atlatip kendisiyle gelmesini isaret eder. Artik o da igindeki 6zleme yenik
duger ve sevdigine kavusmak igin kucaginda uyuyan agabeyini indirmeye ¢abalar.
Agabeyini kimildattiginda agabeyinden 6h666 diye bir ses isitir ve yerler sarsilir. Sesin
Buyuk Agri Dagrnin kardegine yapmak istedigini farkindayim mesaji icerdigi bilinir.
Efsanenin sonunda ise Kuguk Agri Dag’i ile Kaf Dagi Sultan birbirlerine kavugamazlar.
Buyuk Agri Dagi sultanhgi elinden alindigi igin bu duruma izin vermez. Kaf Dagi Sultan
zaman zaman Kuguk Agri Dagrni kagirma girisimlerini tekrarlar ancak her seferinde
Buyuk Agri Dagrndan 6h666 sesi igitilir, yer sarsintiya ugrar ve akabinde deprem olur.
Efsaneye o glinden buglne gore her yer sarsintisinda Kaf Dagrnin sevgilisini

kacirmaya geldigine inanilir. (Karatag, 2004, s. 155).

Bir bagka efsane ise Agri Dagrnin iki zirvesinin kisisellestiriimis halidir. Efsaneye goére
birbirleriyle anlasamayan iki kiz kardes vardir. Bu kiz kardesler, Agri Dagrnin biyutk

zirvesini temsil eden buyulk kiz kardes, kiglk zirvesini temsil eden ki¢ik kiz kardesi
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isaret etmektedir. Gunlerini birbirleriyle itiserek ve soz tartismasi (agiz dalagi) yaparak
gegirirlermis. Bir giin odun toplamak icin kirlara giden iki kiz kardes orada da kavga
eder, bir yandan odun toplarken diger yandan da birbirlerine laf yetistirirler. Odun
toplama isleri biten ve odunlari sirtlarina alan kiz kardeslerden ki¢igu ablasina belinin
agridigini soyler. Ablasi o6fke ile “gézun agrisin” diyerek karsilik verir. Ablasinin bu
s6zlne ¢ok igerleyen kiguk kardes, “senin gibi ablam olacagina hi¢ olmasin” karsiligini
verir. Sonrasinda s6zline “dag olasin, koca koca tas olasin, uzun siren kiglar olasin,
basindaki beyaz értlin bulutlar olsun, tstinden bulutlar hi¢ eksilmesin, su ¢ektigim agri
adin, seller yagmurlar muradin olsun” der. Ablasi da bu sézlerin altinda kalmaz ve der
ki “senin gibi kardesim olacagina bir tasim olsun. Saclarin gayir, eteklerin bayir olsun.
Basin dilin gibi sivri teklerin boynun gibi egri olsun. Adin da senin dedigin gibi agri
olsun.” iki kiz kardes birbirlerine bu sézleri sdylerken birden firtina kopar ve bir toz
bulutu ortali§1 g6z g6zl gérmez duruma getirir. Sonrasinda yaylalarin ortasinda iki sivri
dag yukselir. Efsaneye gore birbirleriyle anlasamayan kiz kardesler, kopan firtinanin
ardindan iki daga dontsmustar. Buyuk Agri ile K¢tk Agri Dagr'nin bu iki kiz kardes
oldugu bilinir. (Karatas, 2004, s. 161-163).

Agri Dagrni konu alan bir diger efsane ise Yasar Kemal'in kaleme aldigi Agri Dagi
Efsanesidir. Agri Dagi ¢cevresinde ve Kip Goli kenarinda gegen efsane, eserin
baskahramanlari olan Ahmet ile Beyazit Pasasi Mahmut Han'in kizi Gilbahar’in agk
hikayesini konu edinmektedir. Efsane, kir bir atin Ahmet’in evinin kapisina gelmesi ve
orada beklemesiyle baglar. Agri geleneklerine gore bdyle bir durumda atin haktan ona
gelen hediye/miras oldugu dusunulir ve Ahmet’te ati kendi kismeti olarak gorir ve
sahiplenir. Atin Beyazit Pasasi Mahmut Han’a ait oldugu anlasilir ve Pasa atini geri
ister. Ahmet ise ati benimsemekte ve ati Pasa’'ya geri vermemekte israr etmektedir.
Mahmut Pasa ise bodyle bir tutum karsisinda Ahmet’in evine adamlarini génderir. Ati
adamlarina vermeyen Ahmet’i Pasa bir sonraki gelisinde zindana attirmayi uygun
bulur. Agri halkinin gorusu ise Ahmet’in hakli oldugu yonundedir. Bu goruse karsi gikan
Mahmut Pasa adamlarini da alir ve Agri yoresine gider. Orada Ahmet’in akil danigtidi
ustasi Sofi’den bagka kimseyi bulamazlar. Pasa da Sofi'yi zindana atar. Pasa kizi
Gulbahar, Sofi'nin kaval ¢alisini cok begenir ve dinlemek Uizere zindana siklikla gider
olur. Mahmut Han, Ahmet’i bulmasi i¢in Musa Bey’i gérevlendirir ve Musa Bey Ahmet’i
bulur, ikna eder ve Pasa’nin yanina giderler. Pasa, Ahmet’in geldigine sevinir ancak ati
geri vermeyi kabul etmedigini duyunca sinirlenir ve her ikisini de zindana attirir. Bu

sirada da Pasa’nin kizi Gllbahar ile Ahmet zindanda tanigirlar ve aralarinda bir agk
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baslar. Gulbahar, artik Zindanci Memo’nun yardimiyla zindana daha sik geliyordur.
Pasa ise zindana attirmasina ragmen atini geri vermek istemeyen Ahmet'i 6ldirmeye
karar verir. Gulbahar ise bu duruma ¢ok Uz0llr ve kardesi Yusuf'tan yardim ister.
Babasindan ¢ok korkan Yusuf'un elinden bir sey gelmez. Efsanenin yardimci
kahramanlarindan biri de demirci Huso’dur. Gllbahar demirci Hiso’dan yardim ister.
Huso, Kervan Seyhi'nin yardimiyla ati sarayin kapisina kadar getirir ve oraya baglar.
Bu durum karsisinda Pasa atina kavusmustur ancak Ahmet’i 6ldirmekten yine de
vazgegmez. Gulbahar ise babasinin bu inatgi tavri karsisinda Ahmet'i zindandan
kagirmaya karar verir. Bunun igin ise sarayin zindanci basi Memo’dan yardim ister.
Gulbahar Ahmet'i kurtarmak icin her seyini vermeye razidir. Bunu tzerine Memo,
Gulbahar'dan saginin bir telini ister. Gulbahar'da severek sacindan bir tel Memo’ya
verir. Memo, Pasa kizi Gllbahar’a yardim eder ve zindan kapilarini agarak Ahmet ve
arkadaslarinin kagmasina yardimci olur. Pasa ise bu kagistan sorumlu buldugu
zindanci basi Memo’yu 6ldirdr. Pasa’nin oglu ise bu durum karsisinda korkar ve tim
bildiklerini babasina anlatir. Bunun Uzerine Mahmut Han, kizi Giilbahar’i zindana atar.
Agri halki bu olay karsisinda ¢ok 6fkelenir ve saraya toplu halde yurur. Gulbahar'i da
yanlarina alirlar. Ahmet ile Glilbahar demircinin evinde bulusur ve Hosap Kalesi'ne
giderler. Mahmut Han ise bu durum karsisinda kizi ile Ahmet’i rahat birakmaz ancak
Agr halkinin olusturdugu kizgin kalabaliktan korkar, 6fkesini dindirir ve yumusar.
Bunun Uzerine Ahmet ile Glulbahar saraya gelir. Mahmut Han, Ahmet'ten kizini ona
vermesinin bir sarti oldugunu séyler ve bu da Agri Dagrnin zirvesine ¢ikip orada ates
yakmasidir. Ahmet ise tereddlitsiiz sarti kabul eder ve yola ¢ikar. Bunu Uzerine
Ahmet’in surekli yaninda olan Agri halki sarayin etrafini cevrelemigtir. Kalabaliktan
korkan Pasa, artik Ahmet’i affettigini sdylemigtir. Ancak Ahmet Agri Dagrna ¢ikmak
Uzere yola ¢ikmistir. Halk, Ahmet’i aramaya koyulur. Fakat ¢ok slire gegmesine gerek
kalmadan Agri Dagr'nin zirvesinde bir 11k goralir. Ahmet geri ddnduginde ise
Gulbahar ile tekrar yola koyulur ve Kip Golu yakinlarindaki bir magarada dururlar. Artik
Ahmet, babasinin sundugu sarti yeri getirmigtir ve sevdigi kiz ile birliktedir. Ancak yine
de oldukga durgun bir hali vardir. Bunu fark eden Gulbahar durumunun nedenini sorar.
Ahmet Gllbahar’a babasi tarafindan éldurilen zindanci bagi Memo’dan s6z eder ve
ona ne verdigini sorar. Higbir sey vermedigini sdyleyen Gulbahar anlamigtir ki Ahmet
bir seyler duymus ve onlara inanmistir. Efsanenin sonunda ise Ahmet, sevdigi kizin
arkasindan seslenmelerine ragmen yanindan uzaklasir. Gulbahar'in Ahmet’i Kip

Goli’'nde kaybettigine inanilir.
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Kiz Kulesi Efsanesi, istanbul’'un eski semtlerinden biri olan Uskiidar’in kiyisina yakin
bir adada konumlanmig kulenin hikayesidir. Kiz Kulesi Efsanesinin, ginimuze degin
gelmis birgok anlatimi vardir. Bunlardan en bilineni, Bizans imparatoru Konstantin’in
kizini korumak belki de kaderini degistirmek igin insa ettirdigi kule efsanesidir. Sari
sach, mavi gozlu ve beyaz tenli guzelligi halki tarafindan duyulmus bir kizi olan
Konstantin, falcilardan bir gun kotu bir haber alir. Falcilara gére Konstantin'in cok
sevdigi kizi, on sekiz yagina geldiginde bir yillan sokmasi sonu 6lecektir. Bunun tzerine
kizinin kaderini degistirmek isteyen Konstantin, kizini korumak icin Bogaz'da
kayaliklarin Gzerindeki bir kuleyi onartir ve bir ev haline getirtir. Yilanlarin yizerek
kuleye varamayacagini disiinen imparator, kizini buraya getirir ve kuleyi korumak
Uzere asker ve subay goérevlendirir. Bir glin Konstantin’in adayi korumakla
gorevlendirdigi subaylardan biri prensesi gorir ve ona asik olur. Prenses de subaya
génliini kaptirmistir. Subay, Uskiidar'a her gectiginde prensese cicekler getirmeye
baslar. Bir guin subay, kirlardan gicek toplamakta ve prensesin hosuna gidecegi
diistincesiyle Uskiidar'in erguvanlarindan da koymak (zere dal kesmektedir. O sirada
subay, bir dal erguvani keserken prenses icin hazirladi§i cicek demetinin arasina bir
yilan gizlenir. Yilan, giceklerle birlikte prensesin bulundugu adaya girer ve prensesi
sokarak zehri ile éldurdr. Konstantin ve halki prensesin 6limu Uzerine yas tutar. Babasi
prensese demirden bir tabut yaptirir ve zamanla tabutta da bir delik olusur. Efsaneye
g6re yilanin prensesi 6luminden sonrada rahat birakmadigina inanilir. Prensesin

élditigu kuleye de o gliinden sonra Kiz kulesi adi verilir (Ozdemir, 2011).

Karacaoglan Efsanesi, Yagar Kemal'in Ug Anadolu Efsanesi adli kitabinda da yer
verdigi nesilden nesile aktarilan ve farkli ¢esitleri bulunan bir Anadolu efsanesidir.
Efsanede Karacaoglan’nin Bolu Bey’inin kizi Elif'e olan hayranligi ve sevgisi konu
edilmekte, Karacaoglan’in sazi esliginde sdyledigi turkllere, sdzlere ve agitlara yer
verilimektedir. Efsane, Karacaoglan’in guiniin birinde bir obaya gitmesiyle
baslamaktadir. Karacaoglan, obada karsilastigi Bolu Bey'i kizi Elif’'e &sik olur.
Sevgisine karsilik bulmasiyla evlenmeye karar veren ciftin bu istegine basta Elif'in
babasi olmak Uzere oba karsi ¢gikar. Karacaoglan'in obada tanistigi ve kardesi olarak
goérdugu yakin arkadasi Deli Huseyin ile Elif'i kacirmaya karar verirler. Baska bir obaya
misafir olur ve oraya siginirlar. Sigindiklari oba beyinin yegeni Halil ise burada Elif’i
rahatsiz etmeye baslar. Elifin pesini birakmayi ise bir kosulda kabul eder. Eliften ona
hic dokunmadan sadece bir gece yaninda uyumasini ister. Elifi, bunu yaparsa ona bir

daha yaklasmayacag@ina inandirir. Karacaoglan’in bir diglne saz ¢almak lGzere
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gitmesini firsat bilen Halil, Elif'in gadirina gelir. Elif ise, obadakilerin duymasindan ve
Karacaoglan’in basina bir is gelmesinden korktugu icin Halil'den kurtulmak i¢in kabul
eder. O sirada diginde saz ¢alan Karacaoglan ise ugursuzluk olarak bilinen sazinin
teli kopmasinin Gzere obasina geri déner. Cadirinda Elif'i Halil'le beraber uyurken
goérdugunde yikilir ve ustlerine kendi abasini érter ve gider. Elif, Karacaoglan’in
pesinden gider ancak Karacaoglan’i bulamaz. Elif tim olanlari oba beyinin esine anlatir
ve beyin esi Halil'i dldurar. Diyar diyar gezip tlrkl sdyleyen Karacaoglan’a yillar sonra
haber génderen Elif, onu son kez gérme arzusunu iletir. Karacaoglan gelir, ancak Elif

yasamini yitirmistir. Karacaoglan Elifin Mezarina sazini asar ve gézden kaybolur.

Sari Kiz ile ilgili Anadolu’da birgok efsane anlatilmaktadir. Efsanelerden iki tanesi Kaz
Daglarrnda, biri ise Bursa'da gegmektedir. Bunlardan siklikla rastlanan Bursa’nin

kaplicalari ile ilgili olanidir. S6z konusu efsane asagidaki gibidir.

Sari Kiz Efsanesi, Eflatun Cem Glney’in 1948 yilinda yaziya gecirdigi hali de dahil
olmak Uzere birgok arastirmaci yazar tarafindan yazilmis bir Anadolu efsanesidir.
Sularinin sicak ve gifali oldugu bilinen Bursa kaplicalarini konu alan efsane,
magaralarin birinde yasayan yagl bir kadin, kizi Sari Kiz ve sari inedi etrafinda
gelismektedir. Sari inegin bir memesinden sut digerinden bal akmakta, inegin sahibi
Sari Kiz'in guzelligi ve utangaghdi ise yasadigi yerde bilinen ve begenilen ézellikleri
arasinda sayillmaktadir. Efsane o ki, Sari Kiz'in s6z konusu begenilen ézellikleri
ineginden beslenmesinden kaynakli gelmektedir. Glnlerden bir gin ineginden sut
sagip balindan yemek tzere yanina giden Sari Kiz, derinlerden gelen bir ses duyar.
Gelen ses, Sari Kiz'a, gel dese de gelme dese de gelecegini, gaglayarak mi aglayarak
mi, harlayarak mi gurleyerek mi gelecegini sormaktadir. Bu durumdan oldukga korkan
Sari Kiz, annesinin yanina gider ve anne kiz bu durum karsisinda ne yapacaklarini
konusurlar. Bir karara varmadan yine inegin yanina giden Sari Kiz ayni sesi duyar. Sari
Kiz sese cevaben harlayarak gel der. Ardindan kayalar catirdar, sular ¢agildar ve Sari
Kiz'r harlayarak ve gurleyerek gevreler. Efsanenin devaminda sirra kadem basan Sari
Kiz’dan ne haber alinir ne de kizi géren olur. Sari Kiz'in saglarinin rengi ve yureginin
atesinin bu sularda oldugu bilinir. Annesi ve inegini de bir daha géren olmaz. Efsaneye
g6re kaplica sularinin bu nedenle sari ve sicak oldugu, “arilik, duruluk; Sari Kiz'in
askina bir cum” demeyip U¢ kere dalmayanin bu sularin sifasini bulmayacagi bilinir.
Ustelik Sari Kiz'in saglari agri ve sizi olur, dolanir diye bilinir (Géksen, E.N & Goksen,
A.1.1982, s. 55-56).
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Kybele Efsanesi’ne degdinilecek olursa, Azra Erhat'in Mitoloji Sézliigi adli kitabinda
ifade ettigi gibi, Kybele, tarih dncesi donemde tek tanril dinlerin yerlestigi donemlerde,
bircok ulus, uygarlik ve kilttrlerde degisik adlarla anilip hep ayni ilk érnege indirgenen
Anadolulu bir Ana Tanriga’dir (Erhat®, 2012, s. 183). Catalhdyiik ve Hacilar'da yapilan
arkeolojik kazilarda Ana Tanriga figiriniin i.0. 6500-700 yillarina kadar dayandigi
bulgusu, Kybele’'nin Anadolu’nun yerlisi oldugu gergegini ortaya koymaktadir (Erhat,

2012, s. 183). Erhat’a gore Kybele figlrinin tanimlamasi ise su sekildedir:

“Oturmus durumda, kalin kalgali, gébekli, dolgun memeli bir tanriga, kollarinda
¢ok daha ufak bir erkek figuri tasimakta; bu figlir gégsiine yapismis, Ustline
tirmanmis gibidir. Bu erkek tanricanin hem ¢ocugu, hem sevgilisidir.” (Erhat,
2012, s. 183).

Kucagindaki kuguk erkek figlrtin daha sonraki yillarda efsanesi olan Attis (Agdistis)
oldugu bilinir. Tanrigca, kendisine verilen sifatlardan (bereket vb.) anlasildigi gibi
“dogay! butln canhhgi, verimliligiyle simgeleyen evrensel bir nitelik tagimaktadir”.
(2012, s. 184). Efsaneye gore,

“hem tanrigada analik kavraminin nasil anlasildigi dile gelmekte, hem de
tapiminin bigimi saptanmaktadir: Tanriga Attis (ya da Attes) adli bir delikanlya
tutkundur (Agdistis), onu Pessinus kralinin (kimi kaynaklarda kral Midas’in)
kiziyla evlenmek Uzereyken dugln yerinde birden karsisina dikilerek ¢ildirtir ve
kendi kendini hadim etmesini saglar. Attis kendi kestigi hayalarindan akan kanla
topragi sular, bitkilerin fiskirmasina yol agar ve bir gam agacina donusur.”
(Erhat, 2012, s. 185).

Efsaneye gore, bereket ve canliligin dogay! etkileyip genis bir alana yayillmasiyla, kan
evrensel bir deger kazanmis, ginimizde Anadolu’da yasanan bazi térenlere ilk drnek

olmustur.

1.11.2 Tiirk Destanlan

1.11.2.1 Eski Turk Destanlari (islamiyet'ten Onceki Turk Destanlarr)

Eski Turk destanlari, Orta Asya Turklerinin kiltir miraslaridir. Tirklerin islamiyet'e

girmeden 6nceki ddneminde sdylenen ve yazilan eserleri kapsar. Prof.Dr. Faruk

20 Azra Erhat, AUDTCF klasik filoloji bélimiinde dogent olarak ¢alismig, Anadolu’nun kiiltir varliklarini,
tarihini ve arkeolojik zenginliklerini tanitmak Uzere ¢alismalar yapmis, uygarligin kékenlerinin Anadolu’ya
dayandirmis filolog, arastirmaci yazar ve gevirmen olarak nitelenmektedir.
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Siimer’in arastirmalarina gore, en eski Turk kavmi?* Cinlilerin Hiong-nu adl kavmidir.
Bu kavim, M.O. IIl. yiizyil ile M.S. II. ylizyil arasinda Cin seddinden Bati Turkistan'a
kadar uzanan yerlere hakim olmustur (Sumer, 1962, s. 213). VI. ylzyilin ikinci
yarisinda ise Orta Asya’nin hakimiyeti Gok-Turklerin eline ge¢gmis ve Cin seddinden
hazar denizine kadar olan yerde bir hakimiyet kurmusglardir. 38 harften olusan alfabeleri
ile Gok-Turkler Turk diline dnemli metinler birakmiglardir. VIIl. yGzyilin ortalarinda
Uygurlar Gok-Turklerin yerini almiglardir. Uygurlar, Cin seddinden Balkas’a kadar olan
yerlere hakim bir kavim idi (1962, s. 214). Uygurlar, Gok-Turklerden getirdikleri yaziyi
bir stire kullanirlar ve yazilarini baska bir alfabe ile gelistirirler. Kavimler gé¢ ettiklerinde
gittikleri yerlere sanatlarini, eserlerini ve aligkanliklarini da goturayorlardi. Bu anlamda
Orta Asya Turk kavimlerinin kiltir anlaminda birbirlerinden beslendikleri ve birbirlerini

etkiledikleri sdylenebilir.

Saka destanlari, Alp Er Tunga ve Su Destani olmak Uzere iki tanedir. Alp Er Tunga
Destanindan kisaca bahsetmek gerekirse, Yaradilis Destanindan sonra bilinen ilk
blylk ve milli Tirk Destani Alp Er Tunga Destani’'dir (Sepetgioglu, 1972, s.103).
Milattan sonra on birinci yuzyilda Kaggarli Mahmut tarafindan yazilan Divan-1 Lugat-it
Tark, bu destan hakkinda bilgilerin 6nemli bir kaynagi olarak gosterilmektedir. Alp Er
Tunga, Turk beyleri icinde yigitligi ile bilinen bir kahramandir. Genis bilgi birikimi ve
cesitli becerileri kahramanin Gniind arttirmistir. Babasinin 63iidi (izerine iran’a savas
acmis olan Alp Er Tunga, iran hilkiimdarini esir alarak kahramanhgini ilan etmistir. iran
destani olan Sehnamede de Alp Er Tunga’dan s6z edilmektedir (Sepetgioglu, 1972, s.
104). Bir milletin kendi destaninda bagka bir milletin kahramanindan karsilastirma
yapacak derecede s6z etmesi, kahramanin degerinin bilinmesinin acik ifadesi olarak

nitelendirilebilir.

Su Destani incelendiginde, M.O. dérdiincl yiizyilda yasayan ve bir Tirk Hakan’1?2 olan
Su, destanin kahramanidir. Sepetgioglu’nun Tiirk Destanlari adl kitabinda ifade ettigi
lizere, Su Destaninda “...Makedonyali iskender'in, iran (izerinden Asya’ya dogru
yurlyUsu esnasindaki istila savaslari ve bu savaslarin Turklerle ilgili bélumd” ele

alinmaktadir (1972, s. 108). Milletini bir istiladan canina ve malina zarar vermeden

21 Kavim: Ar. kavm. Aralarinda tére, dil ve kiltir ortakh@! bulunan, boy ve soy bakimindan da birbirine
bagl insan toplulugu, budun (TDK, 2011, s. 1357).

22 Hakan: Turk, Mogol ve Tatar hanlari igin "hikimdarlar hiikiimdar" anlaminda kullanilan bir unvandir
(TDK, 2013).
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kurtarmak isteyen bir hakanin endiselerinin anlatildi§i destan, daha sonraki Turk
destanlarinin ana hatlarini ele almasiyla 6nemli bir yerde durdugu sdylenebilir. Divan-I

Lugat-it Turk’'te destanin 6zetinin bulundugu bilinmektedir.

Bir Hun Destani olan ve eski Turk destanlarinin en bilinenlerinden biri olan Oguz
Kagan Destani, iki ayri bicimde yazil olarak bulunmaktadir. ilki islamiyet'ten énceki
dénemdeki sdylenis bicimiyledir. Yazili metni ise Uygur harfleriyle yaziimistir. ikinci
bicimi ise Islamiyet'ten sonraki sdylenis sekliyledir. Destanin bagkahramani olan Oguz
Kagan, M.O. ikinci ylizyilda blyik Tirk imparatorlugunu kurmus bir kisidir. Bir Hun
destani olan Oguz Kagan Destaninda, “...bir devletin bir imparatorluk haline gelisindeki
o bas doénduricu gelisme, milli bir cografyanin milli bir karakter icinde islenisi ve Oguz
Han’in kendisine inanmis bir milletle beraber ¢i§ gibi buytyusi...” (Sepetgioglu, 1972,
s. 114) konu edinilmektedir.

Gokturk Destanlari, Bozkurt, Ergenekon ve Kéroglu Destani olarak siralanir. Gokturk
Destanlarindan biri olan Bozkurt (Bozkurd) Destaninin, Goktirklerin soy olarak var
olma hikayesinin anlatiimasi agisindan énemli bir yeri vardir. Sepetgioglu'nun “Turk
irkinin yeni bir dal halinde dirilisi” (Sepetcioglu, 1972, s. 125) olarak tanimladi§i Bozkurt
Destani, halen Cin kaynaklarinda kayith bulunmaktadir. Ana hatlari ve konusunun ayni
oldugu fakat anlatis bigimlerinin (telaffuzlarin) yazim dilini etkiledigi G¢ farkl séylentisi
vardir. Bozkurt terimi eski TUrk destanlarinda rastlanan “kurt ata” olarak bilinen bir
kahramandir. Kurt, Turk destanlarinda siklikla yer alan bir kahramandir. Bu nedenle
Turk inaniglarinda gesitli rolleri oldugu soylenebilir. Bunlar; kurtarici ve rehber olan
Bozkurt, totem (kabileler tarafindan kutsal sayilan bitki veya hayvan) olarak Bozkurt
(Candarlioglu, 1977, s. 21,22), kurdu ata olarak tanima durumlaridir. Oguz Han
destaninda da kurt motifi, rehberlik eden, insanlar arasinda bir diizen olusturan bir

kahraman olarak yer almaktadir.

Gokturklerin en blyuk destani olan Ergenekon Destani, Turk destanlari arasinda
onemli bir yerde durmaktadir. Bozkurt destaninin ana hatlari tGizerine kurulmus oldugu
sdylenir (Sepetcioglu, 1972, s. 129). Yine Sepetcioglu’na goére Tirk toplumsal
hayatinda etkili olmakta, ginimuzde bile Anadolu’nun daglik kdylerinde gelenek ve
goreneklerde etkisi hissedilmektedir. Destanda, Goktirk soyunun geligimi,
kuvvetlenmesi, yayllmasi ve bliylimesi konu alinmaktadir. (1972, s. 129). N. Ugurlu’nun
ifadesine gore ise, “Resideddin Tabib’in (1248-1313) Camiu’'t- Tevarih adl kitabi da
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Goktarklerin tlreyis ve ¢ogaliglarini anlatan destandir.” (Ugurlu, 2012, s. 287).
Ergenekon Destani’'nin, Cengiz-Han ¢aginda ortaya ¢iktigi ve demirci bir ulusa ait bir
tiireyis efsanesi oldugu bilinmektedir. Bahaeddin Ogel, Tiirk Mitolojisi adh kitabinda
Ergenekon destani hakkinda su sekilde s6z etmektedir:

“...Goktiurk Mitolojisinde oldugu gibi Mogollar, Turkler tarafindan tamamen ortadan
kaldiriimiglar ve geriye yalnizca, bir kadinla, bir erkek kalmis idi. Bu kadinla erkek,
sarp ve kayalik bir yere siginmislar ve burada yasamaya baslamislar. Bu yerin
etrafi ise, hep sarp daglar ve ormanlarla gevrili imis. Zamanla burada ¢ogalmiglar
ve artik bu bdlgeye sigamaz olmuslar.” (Ogel, 1993, s. 37).

Koroglu Destani, Turk destanlari icerisinde 6énemli bir halk destani olarak
bilinmektedir. TUrklerin Anadolu’ya yerlesmesinden sonra meydana gelmis olmasi,
Kdroglu Destanr’'nin bugline kadar ayni etki ve gicle yasamasina, anlatildiginda
zamaninin heyecanini yansitmasina sebep olmaktadir (Sepetgioglu, 1972, s. 158).
Kaynagi, buyuk Turk Destanlari olarak bilinir. Sepetcioglu’na goére, Kéroglu
Destanr’'ndaki motifler, hayaller, mekan ve gorenekler tamamiyla buyudk Tark
Destanlarindan alinmis olup onlarin Gzerine kurularak gelistirilmistir (1972, s. 158).
Gunumuze kadar duyulan Kéroglu Destani Azerbaycan’dan Rumeli'ne kadar yirmi dort
cesit olarak kaydedilmistir. Hepsi birbirinden farkli gibi goriinse de ortak noktasi

anlatilan temasi ve kurgusudur.

16. ylzyilda Anadolu’da yasayan bir kahramani ve basindan gegen olaylari anlatan
Koroglu Destani, ozan olan kahramanin babasina yapilanlarin intikamini almak Gzere
Bolu Beyi ile mucadelesini konu edinmektedir. Destanin kahramani Rusen Ali ve
babasi Yusuf'un basindan gegenleri ve Ali’nin il beyi ile micadelesinin ele alindigi ve
kahramanin sair yonunun giirleriyle yansitildigi destan, diger blyuk Turk Destanlarina
gb6re daha yeni olarak sayilmaktadir. Destanin kahramaninin “kériin oglu” lakabina
sahip olmasi, babasinin gézlerinin daglanmasi ve buna karsi kahramanin
ayaklanmasini konu alan gesitli kilttrel temelli efsanelerin zenginlestiriimis hallerinin
¢ikmasina neden olmustur (Boratav, 2012, s. 98). Glinimuzde ise filme uyarlanmis hali

ve Yasar Kemal'in U¢ Anadolu Efsanesi adli kitabi ile okura ulasmaktadir.

Bir Uygur destani olan Tiireyis Destani, M. Sepetcioglu'na gére, Blyuk Turk
imparatorlugunu Goktirklerden devralan Uygur Tirklerinin Tireyis Destani ile
soylarinin olusmasini anlatmakta ve ayni zamanda da batin Turk boylarinda hakim bir

inanis olarak beliren, soyun ilahi bir kaynaga baglanmasi fikrini tagimaktadir (1972, s.
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132). Tureyig Destani, Goktiurk’lerin Bozkurt Destani ile benzerlik tagimakta ve ikisinde
de bulunan kurt motifi Bozkurt Destaninda oldugu gibi kutsallastiriimakta ve yeni bir

neslin baglangici bu motife baglanmaktadir.

Go¢ Destani, bir Uygur destani olup Tureyis destaninin devami niteligindedir. Ayni
zamanda Buyuk Uygur Destaninin son kismi olarak da bilinmektedir (Sepetcioglu,
1972, s. 134). Gog Destaninin Cin ve iran kaynaklarina gére iki ayri sdylentisi vardir ve
bunlar birbirlerinin tamamlayici olarak bilinirler. iran kaynaklarindaki
sdylentinin/sdylencenin/rivayetin tarihi bilgilere yakin oldugu bilinmektedir (1972,
s.134).

Yakut Destani ise, Kuzeydogu Sibirya’da yasayan bir Turk toplulugu olan Yakutlar,
XIV. Ylzyildan sonra Orta Asya’daki Turk topluluklarindan uzakta yasamislar, bu
nedenle kullandiklar Tark dillerinden Yakutca, Turk dillerinin ayri bir kolu olarak
gelisme gostermistir (Ugurlu, 2012, s. 340, 341). Ugurlu’ya gdre, Yakutlarin yazili
edebiyata ge¢ bir dbnemde ge¢meleri, s6zIU kiltarel kaynaklarindan biri olan

destanlarinin 6nemini arttirmistir (2012, s. 341).

Tark Destanlarinin baglangici olarak kabul edilen Yaradilig Destani, Turk Milletine
yerylzi ve gbkylzunun yaradilisi hakkindaki duygu ve dusinceleri aktarmaktadir
(Sepetcioglu, 1972, s. 91). Yine Sepetcioglu'nun baska bir ifadesiyle, Turk milletinin
millet olma yolundaki ilk adimlarina ait bir destandir. Orta Asya’da yasamis olan bitin
Tark boylari arasinda séylenmis olmasi sebebiyle, degisim gésteren kiltir ve
medeniyet anlayiglari sonucunda bir¢ok yerli ve yabanci eklemeler almis ve
genislemistir (1972, s. 91). Yaradilig Destani, on dokuzuncu ylzyilin ortalarina kadar

Orta Asya Turkleri arasinda séylenmistir.

1.11.2.2 Anadolu Destanlari (islamiyet'ten Sonraki Tirk Destanlar)

Turklerin islamiyet'e girmeye baslamalari X. ylizyilda olmustur. Tirk Tarih arastirmacisi
Prof.Dr. Faruk Simer’e gore X. yuzyilda Turkler, Muslimanlar tarafindan hem gogebe

hem de yerlesik hayat yasayan, 16 buyuk sehri olan bir kavim olarak taninmaktaydi
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(Stmer?3, 1962, s. 215). S6z konusu Muslimanhigi kabul eden Karahanlilar resmi dil
olarak Turkgeyi ve Uygur yazisini kullaniyorlardi. Bu dénem, Turk kdltGrandn ylksek
seviyeye ¢iktigi bir ddnem olmustur. 1070 yilinda Balasagunlu Yusuf Has Hacip’in
Musliman Turk edebiyatinin en eski abidesi olan Kutadgu-Bilig ve 1074 yilinda
Kasgarli Mahmut tarafindan yazilmis olan Divanu Lugat'it-Tark, Tark kaltar tarihi
bakimindan 6nemli kaynaklar olarak gosterilmektedir. Turkiye Turklerinin atasi olarak
kabul edilen Oguzlar ise, “Anadolu’yu agan, bu ulkeden yurt tutan ve boylece Turkiye'yi
yaratan kavim...” olarak bilinmektedir. (1962, s. 215). Anadolu’ya gé¢ eden Turkler,
sahip olduklari her nesneyi beraberinde getirmislerdir. Bunlar, silahlari, kiyafetleri,
aylari, koyunlari, develeri, toreleri, edebi degerleri, destanlari, “gécebe ve yerlesik
hayatlarina dair maddi ve manevi kilttr degerleri...”dir. (1962, s. 218). Manevi kiltur
degerleri arasinda sayilan destanlar, efsaneler, masallar ve hikayeler artik yasadiklari

yere gore olusturulacak ve Turk yurdu adi alan Anadolu’ya ait olacaktir.

Er Manas Destani olarak da bilinen Manas Destani, bir Kirgiz destanidir. Misliman
Kirgizlarla Putperest Kalmuklar arasindaki micadeleleri anlatmaktadir (Sepetcioglu,
1972, s. 143). Kirgizlarin gelenek ve géreneklerini, inanislarini, diger milletlerle olan
iliskilerini, dunyaya bakis acilarini, masallarini iginde barindiriyor olmasi sebebiyle Turk
Tarih arastirmacisi M. Necati Sepetcioglu, Manas Destani i¢in Kirgizlarin ansiklopedisi

benzetmesini yapmistir (1972, s. 143).

Oguz Kagan Destani (i.S.), Cengiz Han Destani, Timur Destani, Seyyid Battal Gazi
Destani, Saka Destanlari ve Danismend Gazi Destani Anadolu Destanlari bashgi

altinda incelenebilir.

23 Prof.Dr. Faruk Siimer, istanbul Universitesi Tarih Bélimiinii bitirdikten sonra Ankara Universitesinde
akademik hayata baslamig, Turk Tarihi 6zellikle Oduzlarin tarihi Gzerine arastirmalar yapmis,
akademisyen, arastirmaci ve yazardir.
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2. BOLUM
TURK EFSANELERI iLE ILGILi YAPILMIS

GRAFiK TASARIM GALISMALARININ / URUNLERININ iNCELENMESI

2.1 KONU ILE iLGILI YAPILMIS GRAFiIK TASARIM GALISMALARI

Anadolu efsaneleri, destanlari, hikayeleri, masallari ve g¢esitli anlatimlarinin dilden dile
aktarimi ve anlatimi birgok sekilde yapilmaktadir. Bunlar i¢erisinde basili grafik Grtnler,
en yaygin kullanimli grafik tasarim urunleri olarak gorulmektedir. Bu bélumde
gecmisten glinimuize Dinya ve Tark mitolojisi, Anadolu efsaneleri, destanlari,
masallari ve hikayeleri ile ilgili yapiimig grafik tasarim drinleri arastirilmakta, sz
konusu urlnlerin Uzerinde ya da igerisinde yer alan resimlemeler incelenmekte ve

deg@erlendiriimektedir.

2.1.1 Diinya’da Yapilmis Ornek Grafik Tasarim Calismalari

Mtyh, legend, fable, mythos, fabolous (efsane), tale (masal), saga, epic (destan) ve
story (hikaye) gibi karsiliklari olan terimler mitolojik anlatilari tanimlayan ses
gostergeleridir. Her Glkenin kendi kultar degerlerini bir sonraki kusaklara aktarmada
tercih ettikleri ydntem birbirinden farkli olabilmektedir. Ulke gelismisligi ve teknolojik
ilerlemeler, s6z konusu farki ortaya ¢ikaran etkenler olarak degerlendirilebilir. Cesitli
dinya ulkelerinde de 6nem tegskil eden s6z konusu efsanelerin bir grafik tasarim tranu
olarak tasarimlari ve resimlemeleri gerceklestiriimektedir. Bu bélimde bulunan
kaynaklarin ve drnek resimlemelerin tasarimsal yonden incelemesi ve degerlendiriimesi
yapilmaktadir. Lafontein Masallari, Grimm Masallari, Andersen Masallari, Binbir Gece
Masallari ve Ezop Masallari vb. diinya literatirinde dnemli yeri olan

anlatimlara/masallara bu bélimde yer verilmektedir.

Cevirisini Ulkii Tamer’in yaptigi Edith Hamilton’un Varlik Yayinlari 1964 basim tarihli
Mitologya adl kitabinda, Yunan ve Roma mitolojisi derinlemesine incelenmekte,
icerisinde bir ¢ok illistrasyon yer almakta ve s6z konusu resimlemeler igerikle iliskili

olarak varsillasmaktadir (bkz. Goruntu 2, 3, 4).
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Goriintii 2: Edith Hamilton’un “Mitologya” adli kitabinin kapagdi ve i¢ sayfa resimlemelerinden bir

gorintd (Hamilton, 1964, s. 96).

Gorunti 3: Edith Hamilton’un “Mitologya” adl kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden goruntuler

(Hamilton, 1964, s. 168, 120).
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Goruntii 4: Edith Hamilton’'un “Mitologya” adl kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden goruntiler
(Hamilton, 1964, s. 72, 80).

Mitologya adli kitapta gercekgci ve fantastik ¢izimlerin ve kurgularin yer aldigi resimleme
dili kullanilmistir. Bu agidan dusunaldiginde, kitabin hedef kitlesinin 14 yas ve Uzeri

kisiler oldugu sdylenebilir.

La Fontaine Masallari, Fransiz sair ve yazar Jean de La Fontaine tarafindan yazilan,
birgok dile ¢evrilen, kétinun anlatilip iyinin vurgulandigi ve karakterlerin gogunlukla

hayvanlardan secildigi eserlerdir.

Percy J.Billinghurst’in resimledigi Jean de La Fontaine’in “A Hundred Fables of La
Fontaine” isimli kitabi Project Gutenberg sirketinin 2008 yilinda elektronik ortamda
yayinladigi e-kitaplardan biridir (http://www.gutenberg.org/files/25357/25357-h/25357-
h.htm). Kitap, her hangi bir Ucret talep edilmeksizin ve yer sinirlamasi olmaksizin
kullanicilarin/okuyucularin kitabi okuyabilmeleri i¢in hazirlanmistir. La Fonteine’den ylz
adet fabl bulunan kitapta her hikaye icin bir illistrasyon bulunmaktadir (bkz. Gértnti 5,
6).
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Goriintl 5: Jean de La Fontaine’in “A Hundred Fables of La Fontaine” adli kitabin dis ve i¢
kapak goruntusu (http://www.gutenberg.org/files/25357/25357-h/25357-h.htm).
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Gorunti 6: Jean de La Fontaine’in “A Hundred Fables of La Fontaine” adli kitabinin “The Old
Man and the Ass”, “The Heifer, the Goat, and the Sheep” ve “The Tortoise and the Two Ducks”
adli fabllarin resimleme goruntileri (http://www.gutenberg.org/files/25357/25357-h/25357-
h.htm).

La Fontaine Masallarinin Bulug Yayinevi tarafindan basilan, Vasfi Mahir Kocaturk
tarafindan kaleme alinan “Lafonten Hikayeleri” adli kitabinda ¢ok sayida hikaye
bulunmakta, her bir hikaye icin resimlemeler gerek hikaye bashdinda 6zgun bir yazi dili
ile birlikte kullaniimasiyla, gerek i¢ sayfalarda metni tamamlamasiyla kullanildigi
gorilmektedir (bkz. Goérlinta 7, 8, 9).
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Goriintii 7: “Lafonten Hikayeleri” adli kitabin kapak ve “Samanliga Giren Gelincik” adli masalin

resimlemelerinden bir goriinti (Kocatirk, 1956, s. 16).

Goriintii 8: “Lafonten Hikayeleri” adli kitabin “Farelerin Toplantisi” ve “Aslanla Sinek” adli
masallarin resimlemelerinden goérintuler (Kocaturk, 1956, s. 31,14).

TILK/
§ ILE =
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Goriintl 9: “Lafonten Hikayeleri” adli kitaptan “Tilki ve Oduncu”, “Aslan Tilki ve Geyik” ve “Fare
Kurbaga” adli masallarin bagslik resimlemelerinden géruntiler (Kocaturk, 1956, s. 134, 131, 25).

40
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Grimm Masallari, Pamuk Prenses ve Yedi Ciiceler, Kiilkedisi, Hansel ve Gretel,
Bremen Mizikacilari, Parmak Cocuk, Uyuyan Glizel, Kurbaga Prens, Cizmeli Kedi ve
Kirmizi Baglikli Kiz masallarini barindiran Alman masal yazarlari Grimm Kardesler
tarafindan kaleme alinan diinya genelinde tinlenmis eserlerdir. Elektronik yayinlarin
gosterilebilmesi igin gerekli olan yazilimlardan birisi de Goodreads adli e-kitap okuyucu
programdir. Goodreads adli ¢cevrimici kitap satan sirket, hazirladigi yazilimi ile sattidi
kitaplari masterilerinin okumalarini saglamaktadir. Goodreads, biinyesinde birgok e-
kitap barindiran, Gye olmak kosuluyla kullanicilarina kitaplarin bir bélima Gcretsiz
indirebilme olanagi taniyan, bir bolimunu ise Ucret karsiliginda indirip okuyabilmelerini
saglayan ticari bir sirkettir. Gérinta 10’da yer alan kitaplar da ayni sirketin internet
Uzerinden yayimladigi Grimm Masallari ile ilgili yazilmis ve resimlenmis kitap

gorselleridir.

Grimms’

Fairy Tales
ETEXT
J.L.C. & W.C. GRIMM

1SON 078-1-505716-66-1
‘ | |

Gorintii 10: Grim Masallari kapak ve i¢ sayfa resimleme goruntisi
(https://www.goodreads.com/book/show/7889135-aesop-s-fables-grimms-fairy-tales).
(https://www.goodreads.com/book/show/22917.The_Complete_Grimm_s_Fairy_Tales).
(https://www.goodreads.com/photo/work/1855987-kinder--und-hausm-rchen?photo=762267).

i i

b e

Andersen Masallari, Danimarkali yazar Hans Christian Andersen tarafindan kaleme
alinan eserlerdir. Cocuk Masallari kitabiyla masallari birgok dile gevrilmigtir. “Ciplak
Kral”, “Kibrici Kiz”, “Yalnizca Bir Calgici”, bilinen masallarindan bazilaridir. Andersen
Masallarinin 1893 ve 1889 basim tarihli kitaplarinin kapak goruntileri gorunti 11 ve
12’'de goérulmektedir (http://www.andersenfairytales.com/en/main). Basili yayimlarinin
yani sira elektronik (dijitallestiriimis) kitap érneklerine de rastlanmaktadir (bkz. Goérinti

13) (http://hans-christian-andersens.blogspot.com/2012/05/index.html). Tirkiye’'de


http://www.andersenfairytales.com/en/main
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Andersen Masallarinin yayinevlerince dilimize gevrilmis kitaplari bulunmaktadir.
Masallarin resimlemelerini ressam Mustafa Delioglu'nun yaptigi kitap, goérinti 14’de
g6rilmektedir.

Goriintii 11: Hans Christian Andersen’in “Stories for the Household” adli kitabinin kapak
goéruntusu, 1893 (http://artscape.us/andersens-tales-1893/andersen-1.jpg),

An Amevican Book for American Childre
oF m £OEMS: INCIDENTS oF ADVENTURE, FASLES. B

SomuRs. & SATATHRINN Dojcs or THE'.
i "
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"

Gorintii 12: Hans Christian Andersen’in “Andersen’s Fairy Tales” adl kitabinin kapak
goruntisu, 1889, (http://artscape.us/andersens-tales-1889/andersen-1.jpg).


http://artscape.us/andersens-tales-1893/andersen-1.jpg
http://artscape.us/andersens-tales-1889/andersen-1.jpg
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Goruntii 13: “The Complete Hans Christian Andersen Fairy Tales” adli kitabin kapak goérinttsu
(solda) (https://www.goodreads.com/book/show/46306.The_Complete_Fairy_Tales).
The Baby And The Stork adl hikayenin resimlenmis sayfa gértntisu (sagda)
(http://artscape.us/andersens-tales-1889/andersen-1889-26.jpg).

Goriintl 14: “Andersen Masallari” adli kitabin kapak goériintisu, kapak illistrasyonu Mustafa
Delioglu, 2004.

Binbir Gece Masallari, Arap Edebiyatinin anonim eseri olarak kabul edilmekte ve vezir
kizi Sehrazad’in her gece esine anlattigi hikdyelerden olusmaktadir. Ali Baba ve Kirk
Haramiler ve Alaaddin’in Sihirli Lambasi Binbir Gece Masallari igerisinde olup birgok
dile cevrilen masallardandir. Afa Yayinlarinin ¢ikardidi kitap, 6zgin dili ve etkili
¢6zUmlenmis resimlemeleriyle dikkat cekmektedir (bkz. Gérlintu 15, 16).
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BINBIR GECE
MASALLARI

Goriintii 15: “Binbir Gece Masallari” adli kitabin kapak ve i¢ sayfa resimlemelerinden bir
gOruntt (Onaran, 1997, s. 27).

Goriintii 16: “Binbir Gece Masallar1” adli kitabin i¢ sayfa resimlemelerinden goérintiler (Onaran,
1997, s. 97, 213).

Ezop Masallari, Ezop (Aisopos) Anadolulu masal anlaticisi tarafindan dile getirilen,
dilden dile dolagsan masallari ise Yunan bir rahip tarafindan X1V yy.da “Ezop’un Hayat/”
kitabiyla bir araya getirilip yaziya gegcirilen (Atag, 1985, s. 3) bir fabl 2* 6rnegidir. Diinya
klasikleri arasinda sayilan Ezop Masallari, hayvan kahramanlari ile toplumun ve

kisilerin elestirildigi, masalin son béliminde ise dogrunun 6gut yoluyla iletildigi

24 Fabl; “kahramanlari cogunlukla hayvanlardan segilen, sonunda ders verme amaci gliden, genellikle
manzum hikaye, oykiince”. (TDK, 2011, s. 845).
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eserlerdir. Atac¢’a gore, Unli Fransiz ozani La Fontaine (1621-1695) Ezop masallarini

siirlestirerek yeniden yaratmis ve (n kazandirmigtir (1985, s. 3).

Goriintl 17: “The Classic Treasury of Aesop’s Fables” adli kitabin kapak gorintisu
(http:/lyippiie.files.wordpress.com/2011/07/ddailyillustrl.jpg?w=228).

Ezop Masallari (Aesop’s Fables) ile ilgili cevrimici ulasilabilecek sekilde hazirlanmig
PDF uzantil kitaplar bulunmaktadir. internet tizerinden tarayici araciliyiyla okunabilen
ve ses 6zelliginin de eklendigi web kaynaklari da bulunmaktadir. Her fabl icin ayri
illistrasyonun (bkz. Géruntl 18) yer aldigi s6z konusu bu sitelerde okuyucularin

fabllara ulagabilmeleri hazirlanan sayfa baglantilariyla (link) saglanmaktadir.

Goéruntii 18: Ezop Masallarindan “The Horse and the Stag” adli fabl'in illistrasyon goérintisu
(http://www.taleswithmorals.com/the-horse-and-the-stag.htm).
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Elektronik kitap uygulamalari, hikdye, masal, destan ve efsane turl edebi trinlerde

sikhkla rastlanir bir durum degildir. Basili yayimi yapilan kitaplarin elektronik kitap

olarak da piyasaya surllmesi ise roman vb. edebiyat Grtnlerinde daha karsilasilir bir

durumdur. Yurt disinda destanlarin, kahramanlik hikayelerinin, masallarin ve

efsanelerin elektronik ortama aktariimis indirilebilir kitap drnekleri bulunmaktadir. Bu

orneklerden birisi Ezop Masallaridir (bkz. Gorunti 19). Kitap, halihazirda Adobe

Reader yazilimi kurulu olan her tirli cihazlarda okunabilir ve taginabilir sekilde

tasarlanmistir. Sayfa tasarimi yalin ve anlasilirdir. Fakat metinlerin yer aldigi

sayfalarda okuyucunun ilgisini gekecek, metni tamamlayacak ve okuyucuda fikir

olusturacak herhangi bir gorsel tasarim égesinin kullaniimadigi dikkat cekmektedir.

Click here to jump to the Table of Contents
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THE SWALLOW AND
THE OTHER BIRDS

It happened that a Countryman was sowing some hemp
seeds in a field where a Swallow and some other birds were
hopping about picking up their food. “Beware of that
man,” observed the Swallow. “Why, what is he doing?"
asked the others. "That is hemp seed he is sowing; be care
ful to pick up every one of the seeds, or else you will repent
it.” The birds paid no heed to the Swallow's words, and by
and by the hemp grew up and was made into cord, and of
the cords nets were made, and many a bird that had
ignored the Swallow’s advice was caught in nets made out
of that very hemp. "What did I tell you?" said the Swallow.

Destroy the seed of evil,
or it will grow up to be your ruin.

Goriintl 19: Aesop’ Fables (Ezop Masallari) adh elektronik kitap,
(http://www.pubwire.com/DownloadDocs/afables.pdf).

Ezop masallari igin yapilan bir diger elektronik kitap ise Haiyan Hu sirketi tarafindan
gelistirilen ve piyasaya surulen, egitim amagl 0-5 yas grubu i¢in hazirlanmisg, yalnizca
iOS isletim sistemli cihazlarda goérunttlenebilen “Aesop Fables” adli etkilesimli e-kitaptir
(bkz. Goruntli 20). Bu cihazlarin App Store uygulamasi araciligi ile Gcretsiz indirilmesi

muamkindir. Ancak uygulamanin “Animated Aesop Fables” adli hareketli kitabi belirli
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bir Ucret karsiliginda indirilebilmektedir. Uygulama, bir kitiphane ara yizu ile
aclimaktadir. Fable, Turk¢e’'de masal, efsane, hikaye olarak karsilik buldugu gibi fabl
olarak kullanimina da rastlanmaktadir. Fabl, Turk Dil Kurumu’nun Gincel Tirkce
So6zlugunde “kahramanlari goklukla hayvanlardan segilen, sonunda ders verme amaci
guden, genellikle manzum hikaye, 6ykunce” olarak tanimlanmaktadir (TDK, 2014).
Kutiphanede kullaniciya bir¢ok fabl sunulmaktadir. Uygulamanin kullaniciyi
yénlendirmesi anlaminda eksiklikleri gérilmektedir. Kitapta ses 6gesi de kullaniimigtir.
Metin, okuyucunun sesli olarak dinleyebildigi sekilde hazirlanmistir. Etkilesim 6gesi

sadece sayfalari ilerletebilme sinirlihdindadir.

There the Sheep eat the grass. They are best friends.

Goruntii 20: “Aesop Fables” adli uygulamadan “The Fox and the Crane” adli hikayenin
hareketli elektronik kitap uygulamasindan sayfa goruntuleri.

Grimm Masallarindan hareketle “Fairy Tales Grimm Brothers” adli elektronik kitap da
(bkz. Goéruntl 21), bu alanda yapilmig bir diger elektronik kitap uygulamasidir.
Palliserslabs sirketi tarafindan piyasaya sirtlen bu kitap, iOS isletim sistemli cep
telefonu, tablet bilgisayar gibi cihazlarda géruntilenebilmektedir. Bir 6nceki 6rnek de
oldugu gibi adi gecen cihazlara ucretsiz indiriimekte, ancak tum hikayelerin yer aldigi
tam suramleri belirli bir Gcret karsiliginda satin alinip goruntulenebilmektedir. Bu kitapta



hikayeler sadece metin olarak yer almaktadir. Okuyucuya ise sadece bu metinlerin

blyUkliguni degistirebilme olanagdi sunulmaktadir.

Goruntii 21: “Fairy Tales Grimm Brothers” adli elektronik kitap uygulamasinin sayfa goruntileri.

HANS IN LUCK

Some man ara bom 1o good luck al they do or ry to do comes ight—al that fals 10 them

5 50 Much gain —ai their oS8 are Swans —allthek Cards ane rumps —oss them which

way you Wil they will alwarys, §K POOF puss, alight Upon thei legs. nd only move on 30
much the taster. The worid may very likly ot ahways think of them &s they think of

themselves, but what care thay for the workd? what can it know about the matter 7

One of thess hicky beings was neighbour Hans. Seven long years he had worked hard for

[ his master. At last he said, ‘Master, my time s up; | must o home and see my poor mother

60Ce more: 30 pray pay Me my wages: and ot me 90.' And the master said, "You have been
a faithiul and good servant. Hans, s0 your pay shall be handsome.” Then he gave him a

1ump of siver as big & his hesd.

Hans 100K Gut is pocket-nanduerchiet put e pce of s
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slor

2L moﬂhemr\km— vs how.” Hans & not spesk 5o softly but the horseman heard it all.

and said, ‘Well friend, why o you go on foot then?" ‘A sait he, | nave this Joad 1o carry:

you are 30 Kind 10 me, | must tall you 01 thing ~you will have 2 weary task o draw that

8 siver about with you.” However, the horseman 9ot of, took the silver, heiped Hans up, gave

him the bidie 1nto cne hand and the whip Into the other, and said. Wihen you want to go
‘very fast, smack your Ips loudly together, and cry “Jip!”

Hans was desghtad as he sat on the horse, drew himself up, squared his elbows, tumed out
s toas, crackad s whip, and roda marriy off, 0ne minute whisting a merry tune, and
another singing,

‘No care and no sormow,

AR for the monow!

Wel laugh and be meny,

Sing neigh down deny!

After a tine he thought he should Tk 1o go 4 itle faster, 50 he smacked M lipt and cried
ipt Away went the horse fll gallop: and before Hans knew what ne was about, he was
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I _man has the huck to aet L0on & beast ike this that stumbles and fings him off &s It would.

Turk edebiyati elestirmeni, yazar ve sair Nurullah Ata¢’in Ezop Masallarindan Kurtla

Kuzu'yu Tarkceye cevirdigi kitapta da ¢ok sayida masal bulunmakta ve her masalin

icerisinde konuyla ilgili Haslet Soydz'lin olusturdugu illistrasyonlari yer almaktadir (bkz.

Gériintli 22). Adi gegen kitabin icerisindeki ihtiyar ile Oliim, Tapinaga Siginmis Kuzu ile

Kurt ve Gélgesiyle Oviinen Kurdun Bagina Gelenler’ adli masallar bu duruma 6rnek

gosterilebilir (bkz. Goruntla 23).

N

| ezop masallar:

KURTLA KUZV

nurullah ata¢

Gorintii 22: Ezop Masallari, “Kurt ile Kuzu” adli masalin kapak ve i¢ sayfa resimlemelerinden
bir goriintl, Haslet Soyoz, s. 5.

KURT ILE .UZU



GOLGESIYLE OVONEN KURDUN BASINA
GELENLER :

IHTIYAR ILE OLUM TAPINAGA SIGINMIS KUZU ILZ KURT

Kurdun birl aksam geg vakit sssiz yerier-
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Goriintii 23: Ezop Masallari, “ihtiyar ile Olim” adli masalin (solda, s. 47), “Tapinaga Siginmis

Kuzu ile Kurt ve Gélgesiyle Oviinen Kurdun Basina Gelenler” adli masallarin (sagda, s. 6, 7)
sayfa resimleme gorintileri, Haslet Soyoz.

2.1.2 Tiirkiye’de Yapilmis Ornek Grafik Tasarim Galismalari

Anadolu, icerisinde gesitli uygarliklari barindiran ve bu uygarliklarin olusum
ogelerinden olan efsane, masal ve destanlarini kendi kulttrel degerleri icine katarak
zenginlestiren bir yapiya sahiptir. Bu nedenle de s6z konusu kiiltiirel 6geler hakkinda
yayinlanan pek ¢cok edebi eser olusmustur. Bu eserlerin pek cogu diiz metinli edebi

kaynaklar olup, bunlardan bir kismi resimleme igermektedir. Konu ile ilgili yapiimis

ic

grafik tasarim ¢alismalarindan kitap kapaklari, i¢ sayfa resimlemeleri, resimlenmis kitap

tasarimlari ve gesitli grafik tasarim Grunleri (pul, zarf vb.), erisilen kaynaklar

dogrultusunda asagidaki baslik altinda incelenmektedir.

2.1.2.1 Kitap Kapaklari ve i¢ Sayfa Resimlemeleri

Turk tarihgisi Enver Behnan Sapolyo?® ‘nun Rafet Zaimler Kitabevi'nden 1949 yilinda

cikardigi “Turk Efsaneleri” adh kitabi, segilmis Turk Efsanelerini icermektedir (bkz.
Goruntu 24). Kitabin bazi sayfalarinda efsanelerin igerikleriyle bigcimlenmis
resimlemelerin bulundugu gézlenmektedir. 31 adet efsaneden olusan kitapta, her
anlatimda bir resimlemeye yer verilmektedir. Sapolyo’nun 6n Asya ve Yunan
efsanelerinden derledigi bir diger kitabi ise “Dunya Efsaneleri” dir (bkz. Goruntu 24).
Kitapta 22 adet secilmis efsaneler bulunmakta ve her efsane igin bir resimleme yer

almaktadir.

25 Enver Behnan Sapolyo, 1900 istanbul dogumlu Tiirk tarihgisi olup inkilap Tarihi'nde gok sayida eser
veren arastirmaci yazar olarak bilinmektedir.
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ENVER BEHNAN SAPOLYO

DUNYA EFSANELER

RAFET ZAIMLER KiTABEVI

ISTANBUL RAFET ZAIMLER KITABEVI

jETAMDII

Goriintii 24: Enver Behnan Sapolyo’nun “Turk Efsaneleri” (solda) ve “Diinya Efsaneleri”
(sagda) adl kitabinin kapak goriintileri.

Sapolyo’nun “Turk Efsaneleri” adli kitabinda yer alan Ergenekon ve Salur Efsanelerinin
anlatildi§i sayfalarda bulunan resimlemeler goériintl 25’deki gibidir. Etana ve Kartal
Efsanesi ve Ozan Efsanelerinin icerigini metinden alan resimlemesi ise goérintu 26’da
yer almaktadir. Resimlemelerde ortak bir anlatim dili gelistirildigi ve siyah beyaz olarak

sonuglandirildigi goérilmektedir.

Sapolyo’nun “Diunya Efsaneleri” adli kitabinda yer alan Afrodit ve Ulis Efsanelerinin
anlatildigi sayfalarda bulunan resimlemeler ise gérintu 27°deki gibidir. Elafantin ve
Tomris Efsanelerinin igerigini metinden alan resimlemesi ise goéruntu 28’de yer
almaktadir. Sapolyo’nun her iki kitabinda da ortak bir resimle dili fark edilmekte,
resimlemeleri ¢izen Kiginin ismine rastlanmaktadir. Yine de ayni kisinin el Grinu oldugu

sdylenebilir.
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TURK EFSANELERI 117

Koyunlarin ¢obani olan Karacuk, diismamn geldigini goriince,

— Bu dag nasil eritiriz? lizerine tag yagdirmaya bagladi,
~  Demirei: '
k — Tiirkiin gficii ber scye yeter. ]

Goruntii 25: Enver Behnan Sapolyo’nun “Tirk Efsaneleri” adli kitabinin “Ergenekon” (solda s.
139) ve “Salur” (sagda s. 117) efsanelerinin i¢ sayfa resimleme goruntuleri, 1949.

TURK EFSANELERT : 27 102 TURK EFSANELERI

Btana ile Kartal beraberce gd%e dogru ylikseldiler. Bunlar yedi kat

goEe i Titav s mnm‘f;:" i, Anus Tekin cadwnin snine bir bayrak Ak
¥ina misafir olacaklard:. atiadiay - ¥ARNIAr Anus Tekin'i at zerinde gorince

s. 27) ve “Ozan” (sagda s. 102) efsanelerinin i¢ sayfa resimleme gorintuleri, 1949.
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Goruntii 27: Enver Behnan Sapolyo’nun “Dinya Efsaneleri” adh kitabindan “Afrodit” (solda s.
12) ve “Ulis” (sagda s. 131) i¢ sayfa resimleme goruntuleri, 1966.

Goriintu 28: Enver Behnan Sapolyo’nun “Dunya Efsaneleri” adl kitabindan “Elafantin” (solda s.
43) ve “Tomris” (sagda s. 25) i¢ sayfa resimleme gorintileri, 1966.

Turk tarih arastirmacisi ve yazar Mustafa Necati Sepetgioglu, Turk devletinin kurulusu
ve Anadolu’nun fethiyle ilgili birgok eser vermisg, Turk destanlarini inceleyerek toplum
bilincini olusturmaya ve arttirmaya yonelik incelemelerde bulunmustur. S6z konusu
incelemelerinden biri de Turk Destanlari adl kitabidir (bkz. Gérintu 29, solda). 1972
basim tarihli kitapta, destanlar; milli ve Turk destanlari olarak ele alinmakta, cesitli

orneklerle donemler incelenmektedir.
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Gériintii 29: M.Necati Sepetcioglu'nun “Tiirk Destanlari” (solda) ve “Tiirk — islam Efsaneleri”
(sagda) adl kitaplarinin kapak gorintleri.

M.Necati Sepetcioglu’nun bir diger inceleme kitabi ise 1973 yilinda Yagmur
Yayinevi'den ¢ikardigi Turk-islam Efsaneleri adl kitabidir (bkz. Gérunti 29, sagda).
icerisinde 32 adet efsane bulunan kitapta, dilden dile anlatilarak yayilan ve igerisinde
tarihi barindiran secilmis efsaneler bulunmaktadir. Her iki kitapta da resimsel bir

anlatima rastlanmamaktadir.

2.1.2.2 Resimlenmis Kitap Tasarimlari

Gelisim surecinde gorme, algilama, konusma, gevresini gézlemleme ve analiz etmeleri
becerileri belirli araglarla kolaylagsmaktadir. S6z konusu araglardan en énemlisi
resimlenmis kitaplardir denilebilir. Ozellikle okul 6ncesi ddnemdeki cocuklarin dil
gelisimi ve okuma becerilerini desteklemek icin ¢esitli kitaplar tercih edilmektedir.
Cocuk hem dinlemekte, okumaya caligsmakta, hem de resme bakarak bilgiyi/6grendigini
hafizasina yerlestirmeye calismaktadir. Bilmedigi, hatta gérmedigi bir nesneyi,
gordugu/kitapta gosterildigi sekilde 6grenmesi agisindan degerlendirildiginde kitap
resimlemelerinin 6nemi daha da belirginlesir. Pekmezci’ye gore kitap “...yasanmis,
denenmis, yeniden yaratilarak Uretilmis bilgi birikimlerinin sunuldugu kaynaklardir”.

(Coskun, Kaya & Kuglin, 1996, s. 146). Gorsel 6genin de kitap tasarimlarinda kullanimi
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ile iletisimin etkili bir sekilde saglanmasi ve mesajin aktariimasi gergeklesir. Duygu,
dugunce ve fikirlerin resim yoluyla ifade edilmesi ya da gorsel ifade yolu olarak
tanimlanabilen resimleme (illustrasyon) kavrami, kitap tasariminda yer alan 6gelerden
biridir. Oyle ki, resimlenmis kitaplarin okuyucularin ilgisini metne/kitaba gektigi bilinen
bir gercektir. Resimlenmig kitaplarda anlatim/hikéaye yazi ile desteklenir. Kimi zaman da
metnin gorsellestiriimesi asamasinda resimleme (betimleme, sézclkleri gérsellestirme),
yazili anlatimi guglendirmek amaciyla kullanilan bir ydntem olur. Bu nedenle iki tasarim
ogesinin de birbirlerinden rol calmadan buttinsel bir tasarim ortaminda kullaniimasi

gerekir.

Anlatilmak istenen konunun hem resimle hem de metinle ele alinmasi, s6zel ve gorsel
anlatimla bir butiin olarak akilda kalicihgini arttirir. Ozellikle kitap resimlemelerinde
kitabi okuyacak hedef kitlenin belirlenmesi ve kitlenin yasi g6z éniinde tutularak
anlatim dilinin icerik hakkinda bilgiye sahip olan yetkin kisilerce hazirlanmasi énemli bir
konudur. Ogrenmeye katki sagladigi gibi 6grenme hizini da arttirdi§1 gercegi goz
onlnde tutuldugunda kitap resimlemelerinin kisilerin bellek glictini zenginlestirdigi, bu
nedenle de dikkatli ve 6zenli tasarlanmasi gerektigi sdylenebilir. Yazi buyuklikleri,
resimlemenin kitapta kapladigi yer orani ve resimleme dilinin de hedef kitlenin yas

araligina uygun olarak tasarlanmasi bu slrecte Uzerinde durulmasi gereken konulardir.

2.1.2.2.1 Cocuklara Yonelik Kitap Tasarimlari

GUnUmuzde Anadolu hikayeleri ve efsanelerinin anlatildig1 gocuklara yonelik kitaplara
rastlanmaktadir. Bunlardan birisi Yalvag Ural’in Yapi Kredi Yayinlar’ndan ¢ikardigi
2012 basim tarihli “Anadolu Efsaneleri” adli kitabidir (bkz. Gériintii 30). igerisinde
dokuz adet efsanenin bulundugu kitapta gesitli resimlemeler bulunmaktadir. Resimleme
dilinde yalin bir anlatim tercih edilmis ve gergekgilikten uzak karakterize edilmis figurler

ve nesnelerle hikayeler desteklenmistir.

Marsyas-Apollon Miizik Yarismasi ve Gyges Efsanesi’nin yer aldi§i sayfalarda bulunan
resimlemelerde goéruldigu gibi (bkz. Gorinti 31), siyah beyaz olarak yalin bir gizim dili
gelistirilmis ve kitabin geneline hakim karakterler kullanilmigtir. Gériinti 32'de de ida /
Kaz Dagi ve Diinyadaki llk Giizellik Yarismasi hikayelerine ait resimlemeler

bulunmaktadir.
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Yalvag Ural'in 1991 yilinda Gendas Yayinlar’ndan c¢ikardigi Anadolu Efsaneleri (bkz.
Goruntu 33) kitabinda da resimlemeler bulunmaktadir. Marsyas-Apollon Miizik
Yarismasi adli efsanenin i¢ sayfa resimlemelerinin, kitabin farkli yillardaki baskilarinda

gerek gizerin degismesi gerek yayinevinin talebi Gzerine farklilastigi séylenebilir (bkz
Gorintl 34).

& VALVAC URAL

Haslet Soyoz
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Goruntii 31: Yalvag Ural'in yazdigi ve Haslet Soy6z'lin resimledigi “Anadolu Efsaneleri” adli
kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden bir gérantu (s. 114).
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Gorintii 32: Yalvag Ural'in yazdi§i ve Haslet Soy6z’iin resimledigi “Anadolu Efsaneleri” adli

kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden gorintiler (s. 100 ve s. 61).

—-
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EFSANELERI
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Goéruntii 33: Yalvag Ural'in “Anadolu Efsaneleri” kitabinin kapak gérintisa, 1991.
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Goruntii 34: Yalvag Ural'in “Anadolu Efsaneleri” kitabinin 1991 ve 2012 yillarindaki
basimlarinda yer alan Marsyas-Apollon Miizik Yarigsmasi adli efsanenin resimlemelerinden
goruntdler (solda, 1991: 25 ve sadda, 2012: 34).

Goruntii 35: Yalvag Ural'in “Anadolu Efsaneleri” kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden
goruntdler (s. 40 ve 85).
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Efsanelerin ¢gocuklara yonelik kitap drneklerinden biri de Derman Bayladr’'nin “Gengler
icin Bir Demet Mitoloji” adl kitabidir (bkz. Gériintl 36). Kitap resimlemeleri Hilmi
Simsek’e ait olan kitabin resimlemelerinde karakterize edilmis figlrlerle yalin ve
anlasilr ¢izim teknigi gelistiriimistir (bkz. Goruntt 37, 38). Efsane karakterlerine gorsel
bir dil kazandirirken gizerin, karakterlere gerek mimikleri gerek hareketleriyle sevimli
olma 6zelligi kazandirma kaygisi tasidigi sdylenebilir. Cocugun dikkatini toplamasi ve
metni okumasi igin kitap resimlemesinin dikkat ¢ekici olma gerekliligi bu nedenle g6z

ardi edilmemistir denilebilir.

DERMAN BAYLADI

Gériintii 36: Derman Bayladr'nin “Gengler icin Bir Demet Mitoloji” adli kitabinin kapak
goruntasu.
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Gériintii 37: Derman Bayladr’nin “Gengler igin Bir Demet Mitoloji” adli kitabinin i¢ sayfalarindaki
resimleme gorintuleri (solda, Hades, s.12 ve sagda, Athena s. 21).
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le Medousa

B Hepsi de birbirinden korkung, canavar ii¢ kiz kar-
o desti Gorgolar. Ejderhalar gibi pullu pullu yilanlarla
o gcvrelenmis baglari, yabandomuzlarininkileri andirir

8 Denizler Hakani iig disli yabastyla denizin di!)ine
i bir vurunca oradan bir ada firladi ve suyun yiizeyinde
‘ bir tekne gibi salinmaya baslad1. Delos adastyd: bu. Tan-
- t
_

rilar Hakan Zeus, Leto kolayca ugup adaya gidebilsin
diye onu gegici olarak bir bildircina doniistiirdii. Leto
Gériintii 38: Derman Bayladr'nin “Gengler icin Bir Demet Mitoloji” adli kitabinin i¢ sayfalarindaki
resimleme goéruntileri (solda, Medousa, s. 53 ve sagda, Apollon s. 23).

da orada, bir zeytin agacinin golgesinde Snce Artemis’i,
sonra da Apollon’u diinyaya getirdi. Derler ki, Apol-

Bilgin Adalr’nin kaleme aldigi, resimlemelerini Mustafa Delioglu'nun yaptigi Yapi Kredi
Yayinlari 2012 basim tarihli Canakkale Destani adli kitap (bkz. Gérinta 39), Canakkale

Savasr’'nin tekrar yorumlanarak destanlastiriimis halidir.

Goriintl 39: Bilgin Adalr’nin “Canakkale Destani” adli kitabinin kapak gortntisu.
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Kitabin i¢ sayfa resimlemeleri renkli ve dikkat gekici niteliktedir. Resimlemelerde igerikle
baglantili bir dil yakalandigi gorulmekte, izleyicinin kitap igerisinde yer alan
resimlemeye bakarak metinde yazilani merak etme duygusu goz ardi edilmedigi
dusunulmektedir (bkz. Goruntu 40).

Goriintii 40: Bilgin Adal’'nin “Canakkale Destani” adli kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden
gorantuler (s. 33, 37).

2.1.2.2.2 Yetiskinlere Yonelik Kitap Tasarimlari

101 Anadolu Efsanesi, Saim Sakaoglu’nun 1976 yilinda Damla Yayinevi'nden g¢ikardigi
Tark Kultar Tarihi’ne kaynaklik eden kitaplarindan biridir. 101 Anadolu Efsanesi ile
Sakaogdlu, Anadolu’nun bilinen ya da bilinmeyen birgok efsanesini dile getirmekte, bu

sebeple Turk edebiyatina bircok eser kazandirmaktadir (bkz. Géruntu 41, solda).

Ali Pskullioglu’nun 1971 tarihli Ankara Universitesi Basimevi'nden Tiirk Dil Kurumu
Yayinlar’ndan ¢ikardigi Efsaneler (bkz. Goérintl 41, sagda) adl kitabinda da 16 tane
Anadolu efsanesi bulunmaktadir. Piskullioglu'nun efsane derlemeleri diginda siirleri
de bulunmaktadir. S6z konusu kitap iginde metinlerin gérsel yorumlamalarina

rastlanmamaktadir.
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Ali Piiskiilliioglu
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Goriinti 41: Saim Sakaoglu’'nun “101 Anadolu Efsanesi” adli kitabinin kapak gortntisi, 1976
(solda), Ali Piskullioglu'nun “ Efsaneler” adli kitabinin kapak goriintiisu, 1971 (sagda).

B Dilcon Dic Yl
Nesilden Nesile Y

Goruntii 42: Fehmi Anlaroglu’'nun “Dilden Dile Nesilden Nesile Anadolu Efsaneleri” adli
kitabinin kapak goérintisu, 1968.

Fehmi Anlaroglu’nun Onur Yayinlar’'ndan ¢ikardigi 1968 basim tarihli Dilden Dile
Nesilden Nesile Anadolu Efsaneleri adli kitabinda Anadolu’dan secilmis birgok

efsaneye yer verilmektedir (bkz. Goriintl 42). Kitapta s6z konusu efsaneler icin
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yapilmis ¢esitli resimlemeler de bulunmaktadir. Orhan Baykal’in ¢izdigi resimlemelerin
Ozgun bir dili oldugu, metinde yazilanlarin oldugu gibi anlatiimasindansa icerikle ilgili
merak uyandirici 6zellikle bicimlendirildigi gérulmektedir (bkz. Goruntu 43, 44).
Resimlemelerde siyah beyaz bir dil tercih edilmistir. Anlatimi agik, ifade gucu yuksek,

etkili bir resimleme ile gizerin 6zgun bir dil yarattigi dusunulmektedir.
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Goriintii 43: Fehmi Anlaroglu’nun “Dilden Dile Nesilden Nesile Anadolu Efsaneleri” adli
kitabinin i¢ sayfa resimleme gdruntuleri.

MUSA'NIN AKIBETI
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Goriintii 44: Fehmi Anlaroglu’nun “Dilden Dile Nesilden Nesile Anadolu Efsaneleri” adli
kitabinin i¢ sayfa resimlemelerinden bir goérintu.

Turk edebiyatinin 6nemli 6rneklerinden biri olarak kabul edilen Dede Korkut Hikayeleri,
Kitab-1 Dede Korkut olarak bilinen, ge¢cmisinin Oguzlar’in ilk ¢aglarina dayandidi, yakin
gecmiste yaziya alinan egitici 6zellikli eser olarak bilinmektedir (Pekgolak, 2002, s.
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270). S6z konusu hikayeler, on Uglincl yuzyilda kuzeydogu Anadolu’ya yerlesen
Tadrkmenlerin (masliman Oguzlar'in) arasinda ortaya ¢ikan, birer halk hikayesi olarak
kabul géren, destanlardan izler tasidigi disindlen ve on besinci ylzyilda yaziya

gecirilen anlatimlardir (Hizarci, 1966, s. 3 ve 4).

Suat Hizarcr’'nin 1966 basim tarihli Dede Korkut Hikayeleri adli kitabi, Cetin A.
Ozkinm’in resimlemeleriyle derlenmis bir yayindir (bkz. Gériintii 45). Kitapta on iki tane
hikadye bulunmakta ve her bir hikaye icin olmasa da sinirl sayida i¢ sayfa resimlemesi
yer almaktadir. Dirse Han Oglu Boga¢ Han Hikayesi, Usun Koca Oglu Seyrek Hikayesi,
Kazan Beyin Oglu Uruz Beyin Tutsak Olmasi Hikayesi ve Basat’in Tepegdz’li

Oldiirmesi Hikayesi’nin i¢ sayfa resimlemeleri géruntli 46 ve 47’deki gibidir.

Goruntii 45: Suat Hizarcr'nin “Dede Korkut Hikayeleri” adli kitabinin kapak goruntusu, 1966.
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Goruntii 46: Suat Hizarcr’'nin “Dede Korkut Hikayeleri” adli kitabinin Dirse Han Oglu Bogag¢ Han
Hikayesi (solda, s. 8) ve Usun Koca Oglu Seyrek Hikayesi (sagda, s. 131) i¢ sayfa resimleme
goruntileri, 1966.

Gorintii 47: Suat Hizarcr'nin “Dede Korkut Hikayeleri” adli kitabinin Kazan Beyin Oglu Uruz
Beyin Tutsak Olmasi Hikayesi (sagda, s. 72) ve Basat'in Tepeg6z'ii Oldiirmesi Hikayesi ve
(sagda, s. 118) i¢c sayfa resimleme goruntileri, 1966.

2.1.3 Diger

Ulkemizde gegmisten giinimiize farkli zaman araliklarinda Anadolu efsaneleri ile ilgili

tanitici grafik tasarim Grtnlerine rastlanmaktadir. 1992 yilinda yapilan Anadolu
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efsanelerinden esinlenilmis “Anadolu Efsanelerini Anma Serisi” - “Commemorative Set
of The Anatolian Tales” adiyla resimlemelerle olusturulan pul tasarimlari bunlardan
biridir (bkz. Gérinti 48, 49).

TURKIYE CUMHURIYETI TURKIYE CUMHURIYETI
1 ovta 500 ronta
Tina

ANADOLU EFSANELERI
ANATOLIAN TALES

ANKARA , 23.9.1992

Goriintii 48: 1992 yilinda yapilan “Anadolu Efsaneleri” konulu pul tasarimlarinin yer aldigi bir
zarf goruntisu.

[TORKIYE CUMHURIYETI.
| 1500 Lo
Xine

TURKIYE CUMHURIYETI | > T
AL . | TURKIYE CUMHURIYETI

1000
CiRA

ANADOLU EFSANELERI

ANADOLU EFSANELER|
(ANADOLU)

ANATOLIAN TALES
ANKARA, 23.9.1992

Goruntii 49: 1992 yilinda yapilan “Anadolu Efsaneleri” konulu pul tasarimlarinin géruntisu.

PTT Genel Maduarliganin 1991 yilinda “Tark Karikatlr Sanati” adli seri pul tasarimlari
(bkz. Gorunti 50) ve 2006 yilinda “Tark Cizgi Roman Kahramanlari” temali pul
tasarimlari da bu alana yakin yapilmig grafik Grinlerden sayilabilir (bkz. Gérinti 51).
Bir ulus i¢in sanat, kiltlr, edebiyat vb. toplum adina énemli kigilerin ve olaylarin
bilinirligini arttirmak ve unutulmasini engellemek amaciyla bu gibi tanitici tasarim

artnlerinin 6nemli bir yeri oldugu sdylenebilir.



66

:
;

TURK KARIKATUR SANAT

§ visos THLAAPINHWND FAPINNL

W W T PV R RS TREE R REEYEFwTYTY WY
c
2
>

.................

Goriintli 50: PTT Genel Mudurligd’'niin 1991 yilinda “Tirk Karikatlr Sanati” adli seri pul
tasarimindan “Abdulcanbaz” pul tasarimi gorintisi, Turhan Selguk
(http://upload.wikimedia.org/wikipedia/tr/3/38/Abd%C3%BClcanbaz_pul.jpg).

YENI
KURUS

Goruntii 51: PTT Genel Mudurligu’niun 2006 yilinda “Turk Cizgi Roman Kahramanlari” adli seri
pul tasarimindan “Karaoglan” pul tasarimi gériintist, Suat Yalaz
(http://www.seruven.org/blog/file-713012.gif).

Pul tasarimlarinin yani sira gazetelerde Turk efsaneleri ve kahramanlik hikayeleriyle
ilgili kdse yazilarina devamliligi olan ¢izgi romanlara yer verilmektedir. Bunlardan birisi
1978 yilinda Terciman Gazetesi’'nin M.Necati Sepetcioglu’nun kaleme aldigi Tark-
islam Efsaneleri baslikl kése yazilaridir. Siileymaniye’nin Egri Minarelerinin anlatildidi
resimlenmis kdse yazisi gorinti 52°’de goéruldigu gibidir. Yazinin tgte birlik boliminde
efsanenin resimlemesi yer almaktadir (bkz. Goruntt 53). Bir diger 6rnek ise 1979
yilinda basilan Terciman gazetesinde yer alan Malkogoglu baslikl ¢izgi roman serisidir
(bkz. Goruntl 54).
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Goruntii 52: Terciman Gazetesi'nin M.Necati Sepetgioglu'nun kaleme aldigi “Sileymaniye’nin
Egri Minareleri” konulu efsanesinin yer aldigi kdse yazisi gérintisu (10 Agustos 1978).

——
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.‘9/’?\1 q

Goriintli 53; “Suleymaniye’nin Egri Minareleri” konulu efsane resimlemesinin yakin plan
gOruntusu (10 Agustos 1978) (Banu Bulduk’un kigisel arsivinden).
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Goriuntii 54: Terciman Gazetesi’'nin Ayhan Basoglu'nun yazip ¢izdigi “Malkogoglu” konulu
efsanesinin yer aldigi sayfa goruntileri (04 Haziran 1979, s.12, solda) ve 26 Haziran 1979, s. 7,
sagda) (Banu Bulduk’un kisisel arsivinden).

Turkiye’de Turk destanlari, efsaneleri ve hikayeleri hakkinda yapilmis elektronik kitap
uygulamasi sinirl sayidadir. Blyuk bir kismi sadece metinsel agirlikl kaynaklar olup,
basili yayiminin yapildigi bunun yani sira elektronik surumuandn de hazirlandigi
kitaplardir. Bir kismi da yalnizca elektronik kitap olarak uygulanan e-yayimlardir.
Anonim Yayinciligin Mitoloji ve Tarih Dizisi kitap serilerinden Mustafa T. Gokturk’an
yazdidi “Oguz Kagan” (bkz. Goruntu 55), Metin Ali Atak’in yazdigi “Gilgamis Destan/”
ve Fatih Korkmazlar'in kaleme aldigi “Manas Destani” kitaplari (bkz. Goérinti 56),

internet Gzerinden satisinin yapildigi elektronik kitaplardir.

Ofuz Kagan Destani

Mostafs 1. Gékrick 9

E—TTTT—
Oquz Ragan

Goruntii 55: “Oguz Kagan” adli elektronik kitabin kapak ve arka fonu degistirilmis i¢ sayfa
gorintuleri.
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Gorunti 56: “Manas Destani” (solda) ve “Gilgamig Destani” (sagda) adli elektronik kitaplarin
kapak ve i¢ sayfa gorintdleri.

Bu kitaplar yalnizca metinden olusmakta, idefix adli internet satis magazasinda
kullanicilarin Ucret karsihdinda erisimine olanak saglamaktadir. Ayni zamanda Adobe
Content Server Message (.acsm) uzantil olarak hazirlanan bu kitaplar hem masaustu
bilgisayarlara hem de tablet ve tasinabilir cihazlara indirilebilmektedir. Okunabilmesi
icin ise adi gegen cihazlarda uygun yazilimin kurulu olmasi gerekir. Adobe Digital
Editions da elektronik kitap okuyucu programlardan biridir. Bu program araciligi ile
cihazlara indirilen e-kitaplar, kullanicilarin kigisel tercihlerine gére ayarlanabilir 6zellikler
tasir. Yazinin karakteri, buytkltigu, arka fon renginin degistirebilmesi, kitaba ayrac ve
not eklenebilmesi, istenilen bélime veya sayfaya gecilebilmesi ve kisisel kutiphane
olusturulabilmesi s6z konusu degistirilebilir 6zelliklerden bazilaridir. Manas Destani adli
elektronik kitabin ayni sayfalarinin fon renginin degistirilebilir olmasi ile ilgili
degistirebilir 6zelligini gdsteren goérunti 57°deki gibidir. Okuyucu bdylelikle gece ya da
gunduz gibi icinde bulundugu c¢evre kosullarini goz éninde tutarak kitabini en rahat

okuyabilecegi sekilde ayarlayabilmektedir.

Goruntii 57: “Manas Destani” adli elektronik kitabin arka fon renginin degistirilebilir olmasi ile
ilgili sayfa goéruntaleri.
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Bir diger 6rnek de 2. ve 3. sinif 6grencileri igin hazirlanmis, Cebriye Alkis Eren
tarafindan resimlenmis, Timas Yayinlarinin satisa sundugu “Binbir Gece Masallari” adli
elektronik kitaptir (bkz. Gortinti 58). Kitap, diz bir sayfada listelenen igindekiler
sayfasindan da anlagsildigi Gzere alti tane masaldan olugsmaktadir. Kitapta kullanici
etkilesimi ve ses Ozelliginin bulunmadigi gozlemlenmektedir. Kitapta, goklu ortam
tasarim ilkelerine gore birliktelik ilkesinin 6zelligi olan ilgili metin ve gérantunin bir
arada kullanimi g6z éntinde bulundurulmus ancak ¢oklu ortam tasarimlarinda yer alan
ses Ogesi kullaniimamistir. Bu nedenle gereksizlik ve kanal ilkkesinden s6z

edilememektedir.

ICINDEKILER

BiNBIR GECE bt

CAKAL KURT VE ASLAN
KLILEKURT

MASALLARI i

Goriintii 58: “Binbir Gece Masallari” adli elektronik kitabin kapak, igindekiler sayfasi, e-
kutiphane icindeki yeri ve i¢ sayfalarindan goéruntiler.

Goc¢ Destanrnin ele alindidi elektronik kitap uygulamasi ise ¢ boyutlu oyun
programlayan Unity adli programda hazirlanmis bir resimlenmis elektronik kitap
ornegidir. Linden Digital Publishing ve Eba Egitim Bilimleri Adi tarafindan desteklenen

ve Kurtulus Yildiz'in koordinatorligu ile hazirlanan “Gog¢ Destani” adli elektronik kitap,
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ses ve etkilesim 6zellikleri icermektedir. Bu alanda yapilmis sinirli sayida érneklerden
biridir (bkz. Goérunti 59, 60). Kitapta, kullanici temasiyla gergceklesen, hikdyeye uygun
tasarlanmis 1siklandirma, ayirma, cihazi gevirerek nesneleri yerinden oynatma ve

hareket ettirme gibi ayrintilar mevcuttur.

1 R -
" Uygur halk yurtlarint bu kutlu dagin
- eteklerine kurard:.

~ Odlan tiiter, iizerlerindeki mavi go@it
- dumanlan sarardi.

~ Uygur halks, bu bereketli ve kutlu dagin
 eteginde

mutlu mesut yasard.
s

Goruntii 59: “Gog¢ Destani” adli destanin elektronik kitap uygulamasi, ara yiiz géruntuleri.

Kayin agacinin mavi isikla kutsandiginin ve mavi harelerle kaplandiginin anlatildigi
g6rintl 60°da yer alan sahnede, izleyici metni okurken/dinlerken agaca dokunur ve onu
mavi isiklarla kaplar. Boylelikle izleyici kitapla etkilesimde bulunmus olur. Bu etkilegsimin

hikayenin tamamlayicisi olmasi yonuinden basarili bulunmaktadir.

Elektronik kitapta kullanicinin bir diger sayfaya gegebilmesi, menu digmesi araciligi ile
saglanmaktadir. Bu sekilde acilir pencere ile sayfalari gosteren baglantilar gikmakta ve
okuyucu istedigi sayfaya gidebilmektedir. Bdylelikle okuyucuya kitabi kullanan kisi olma

yetkisi verilmis olur.

Kitap tasariminda, tipografinin segiminde, yerlesiminde ve resimlenmelerin niteliginde
belli eksiklik ve yetersizlikler olsa da, kitabin elektronik ortamda etkilesim 6zelligi de
eklenerek hazirlanmig olmasi, yazilim ve programlama asamasinda tasarim ve metne
bagliigin gézetilmesi, kitabin ilgili alanda hazirlanmis bir 6rnek olarak sayilmasini

saglamaktadir.
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Goriinti 60: “Gog¢ Destani” adli destanin elektronik kitap uygulamasi, etkilesimli sayfa
gorantuleri.

Konu ile ilgili yapilmis bir diger érnek ise Hacettepe Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitisu Grafik Anasanat Dal’'nda Sanatta Yeterlik Tezi olarak 2008 yilinda kabul
edilen “Cocuk Hikaye Kitaplarinin E-Kitap Olarak internet Ortaminda Yapilandiriimasi
ve Billur Kdsk ile ElImas Gemi Masali igin Uygulama Caligsmasi” adli tezdir.
Danigsmanhg@inin Prof.Dr. incilay Yurdakul tarafindan yGritildigd, Didem Catal
tarafindan yazilan bu tezde, Turk halk edebiyatinda ilk masal derlemesi sayilan Billur
Kdsk Masallar’ndan “Billur Késk ve Elmas Gemi” adli masal elektronik kitap olarak

tasarlanmigtir (bkz. Gorunti 61).

Billar Rosk
ile €lmas Gemi

Yazan: Tehir filanga
Reaimbign: Pidym

Goruntii 61: “Billur Késk ile EImas Gemi” adli elektronik masal kitabinin 6n ve arka kapak
gOruntusu.
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Calismada resimlemeler sayisal ortamda ¢izim kalemi ile gerceklestiriimigtir. Tez
calismasinda resimlemeler igin masalin gectigi donemi yansitan fotograflarin ¢ekildigi
ve resimlemelere referans olusturdugu belirtimektedir. Bir anlamda rotoskopi?®
yontemiyle calisiimistir. Resimlemeler tamamlandiktan sonra Flash programina
aktarilarak sayfa tasarimlari olusturulmus, yazi, ses ve canlandirma égeleri eklenmigtir.
E-kitabin bitmis hali Flash Movie bicimli .swf uzantili dosyadir. Elektronik kitapta ¢oklu
ortam Ogelerinden ses 6zelliginin kullanildig1 goriimektedir. Uygulamanin, basili
eserlerin tarayici yardimiyla sayisal ortama aktarilmis e-kitap 6zelligi ile sinirh

kalmadigi, kullaniciya goérsel bir sunum ve tasarim anlayisi sundugu séylenebilir.

Bu tez ¢alismasin uygulama c¢alismasinda e-kitapta sayfalar arasi ilerleme yalnizca
sayfalarin koéselerine tiklayarak ya da gevirerek saglanmaktadir. Bu asamada sayfa
cevirme efekti olan page flipping kullanilmistir (bkz. Goranti 62). Kitapta ileri geri
yonlerini goésteren ilerleme digmeleri bulunmamaktadir. Ayrica kullanicinin kitap
icindeki dolasimini kolaylastiran kullanici mentsinin (yonlendirme ara ylzunun)
tasarlanmadigi goértlmektedir. Bu durum, kitabin onuncu sayfasinda olan okuyucunun
ilk sayfaya ya da herhangi bir sayfaya gitmesini zorlastirmaktadir. Sayfalarda yalnizca
ses agma kapatma dugmesi bulunmaktadir. Bu digme ile okuyucu metnin

seslendirmesini istedigi zaman dinleyip istedigi zaman kapatabilmektedir.

Goruntii 62: “Billur Kosk ile EImas Gemi” adli elektronik masal kitabinin sayfa ¢evirme efekt
goruntdsu.

26 Rotoskopi: Hareketli film veya video lizerinden sahnelerin asama agsama resimlendigi bir animasyon
teknigidir.
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Kitabin bazi sayfalarinda isilti, yansima, parildama gibi canlandirma etkilerinin
kullanildigi gérilmektedir. Gérlintu 63’deki elmas geminin bulundugu sahnede, geminin
Isiltil olmasi bu etkilere 6rnek gosterilebilir. Kullanici etkilesimli olmayan bu etkilerin,
kitabi siradan olmaktan ¢ikardigi ve kullanicinin dikkatini cekecek ayrintilar olarak

tasarlandigi sdylenebilir.

Goriintii 63: “Billur Kégk ile EImas Gemi” adli elektronik masal kitabinin i¢ sayfalarindan bir
gOrunta.

2.1.3.1 Kdiltirel imgelerin Yeniden Tasarimina Bir Ornek: Grafik ve Uriin
Birlikteligi

Nadire Sule Atilgan, Anadolu-Turk Efsanelerini ginUmiz modern grafik ve Urin
tasarimi anlayisi ve kulturel birikimlerin yeniden ele alinmasi ¢ergevesinde Uzerinde
¢alisan ve kurgulayan tasarimcilardandir. Ele aldigi konulardan biri Sahmeran Efsanesi

ve digeri Tdrk mitolojisindeki Téz temasidir.

“T6z’Gn Oyuncak Hali: XXI. Ylzyilda Oyun ve Oyuncagin YUkselisi” eser
manifestosunda amaglarini;

“A. Klltdrel mirasin arastiriimasi icin ilgi ve merak uyandirarak kultiriin taninmasini
saglamak

B. Ozguin ulusal bir tasarim hareketini gelistirmek (izere belirgin bir yol agabilmek.
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C. Kllturel kavram, nesne ve imgeler igin ¢gagin yenilenen estetik degerlerine,
tekniklerine uygun, yaratici tasarimlar olugturabilmek” (Atilgan, 2009) olarak

belirlemigtir.

Goriinti 64: Toézin Oyuncak Hali, KUZGun resim (solda) ve oyuncak (sagda) (Atilgan, 2009).

“Téz’'iin Oyuncak Hali” adli kisisel sergisini Turk mitolojisinde gecen Toz temasi lzerine
kurmustur (bkz. Gérintu 64). Bu kisisel sergi tasarimcinin kulttrel mirasin gagdas
bakis acgisiyla yeniden yorumlanmasi amaciyla yaptigi calismalardandir. Sergideki
tasarimlar, Tark mitolojisindeki animizm ve fetisizm temalari (Atilgan, 2009; Coruhlu,
2006), “bir toplulugu simgeleyen hayvanin sembolize edilmis heykeli veya ikonu”
(Atilgan, 2009; Karakurt, 2011, s. 211) Gzerine kurulmus; G¢ boyutlu oyuncaklar ve bu

oyuncaklarin grafiklerini icermistir.

Tasarimcinin bir diger calismasi, Sahmeran efsanesi Uzerinedir. Cagimizin imgelemine
Sahmeran’i tanistirmak Uzere; grafik bir anlatim diline donastirulen karakter,
geleneksel malzeme ve doku duyarligini da cagdaslastiran drtin yaklagsimiyla yeniden
ele alinarak kurgulanmigtir. 2010 yilinda gergeklesen “Sahmeran: Sifa” tasarim sergisi
Gazi Universitesi Saglik Bilimleri Fakiiltesi koleksiyonunda izlenebilir. 2006 yili
“Sahmeran; Yeniden Dogusa Dair... (Yeniden Dogus 1)”, sergisinden pargalar yine Gazi
Universitesi Dis Hekimligi Fakiiltesi Koleksiyonunda izlenebilmektedir (bkz. Gortintii
65).
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“Olumsiizdiir, yilanlarin sahi, ecesi, sultani Sahmeran; hep yeniden dogar, iste
Sahmeranin bilgeligi de olgunlugu da bundandir: ¢cok yasamis ¢ok gérmus
oldugundan. En basindan bilir insanoglunun ihanetini, tutsaktir, insana da, insanin
ihanetine de sonsuzca.” (Atilgan, Sergi Brosuri Bilgi Metni, 2006).

Goriinti 65: 1.“Kiskang”, 2.“Oyun” Atilgan, N. Sule, 2006.
Gazi Universitesi Dis Hekimligi Fakdiltesi VIP Salonu, 2015.

Tark mitolojisinin dnemli pargalarini ele alan, Atilgan’in galismalarinda islenen ve
modern tasarim ve yorum becerisiyle yeniden ele alinan bu tasarimlar, cagdas tasarim
kaltirine katki saglama ve yeni nesilde merak uyandirma amacindadir. Ayni zamanda
kaybolmaya ylz tutan kiltirel degerlerin gagdas tasarimla bulusmasinda grafik dilin
kullanimi yani sira Grln kalitelerinin, teknik, doku, malzeme ve (¢ boyutlu Griinin

olusturulmasinda da 6érnek teskil etmektedir.
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3. BOLUM

ELEKTRONIK YAYIMCILIK VE ELEKTRONIK KiTAPLAR

3.1 ELEKTRONIK YAYIMCILIK VE GELISiMi

Bilgiye ulagsmada kullanilan iletisim teknolojilerinin gelismesi ve yeni medya
ortamlarinin gogalmasi, yazinin kesfi ve Gutenberg’in matbaa devriminden sonra
insanlik tarihi acisindan 6nemli gelismeler olarak sayilmaktadir. Endistri cagindan bilgi
c¢agina gecis, bircok teknolojiyi beraberinde getirmistir. Bilginin kaydedilmesi,
korunmasi ve yayinlanmasi gegmisten ginimuze bir¢cok sekilde yapiimaktadir.
Papirts, parsdomen ve kil tabletlerden edinilen bilgiye basili yayinlarin yani sira sayisal
ortamlarda hazirlanan, hareketli grafiklerden, elektronik yayimlardan, internet
ortamindan tablet bilgisayar aracilidiyla ulasilabilme imkani dogmustur. Bilginin
elektronik ortamda hazirlanmasi, duyurulmasi, erisilebilirliginin uygun donanim ve
yazilimlarla saglanmasi s6z konusu degisim sdrecini hizlandirmaktadir. Yeni iletisim
teknolojileri araciligiyla bilgi, artik sayisal ortamda kolaylikla dizeltilebilen, eklenebilen,
glncellenebilen ve iletilebilen bir 6zellik kazanmistir. Bu durumda bilgi toplumu igin yeni
bilgi Gretim bigimleri, kanallari ve paylasim yollari olusturmustur. internet, yayincilik
anlaminda bilginin iletim hizini arttirmig ve erisimini kolaylagtirmistir. Bilgisayar
teknolojisindeki yenilik ve gelismeler ise, yayincilik sektérinde elektronik yayimlarin
¢ogalmasi ve yayginlagsmasina zemin hazirlamistir. Buna bagli olarak, elektronik

yayimlarin yazilim ve donanim Ureticileri olusmus ve yeni i alanlari dogmustur.

Elektronik yayin, teknolojik gelismelerden etkilenmekte ve ag ortaminda yerini almaya
baglamaktadir. Ote yanda, yazin diinyasinda yeni elektronik destekli a§ tizerinden ve
uygun donanimlarla okunabilen tirler ortaya ¢ikmakta, elektronik kavrami insan
hayatinda siklikla kullanilir bir hal almaya baslamaktadir. Coklu ortamlar, gelismis
teknolojik araclar ve internet bu anlamda s6z konusu geligmeyi etkileyen
etmenlerdendir. Bir yandan da, gelismis elektronik kitle iletisim araclari Greticileri, yazim

alaninda da kullanicilarin beklentilerini karsilamak icin yeni tretimler 6énermektedir.

Gun gectikge kisilerin okuma ve yazma aliskanliklari degismekte, giincel medyayi ve
gereksindigi donanimlari kullanabilmek ve bilgiye en hizli ve kisa yoldan erigebilmek

icin s6z konusu teknolojik yenilikleri takip edebilmeleri zorunlu olmaktadir. Ekran
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kavraminin insanoglunun hayatina girmesi ile okuma kavraminin anlami genislemekte,
kisinin isitme ve dokunma kavramlariyla birlikte okuma eylemini gerceklestirmesini
saglamaktadir. Bilgi kaynaklari, artik geleneksel basili kaynaklarin yani sira kiginin
zamaninin buyuk bir kismini ayirdigi elektronik ortamlar olan bilgisayarlarda,

tabletlerde okunabilecek sekilde tasarlanmaya baslanmaktadir.

Tarim toplumundan endustri devrimiyle beraber gelen sanayi toplumuna ve
glnimuzde ise bilgi toplumuna gecis, dénemin teknolojik icatlariyla mimkin olmustur.
Matbaanin icadi, televizyonun ve radyonun bulunmasi, bilgisayar teknolojisinin
kullaniimaya baslanmasi, internet agi gibi birgok yeni buluslar olarak tanimlanabilecek
teknolojik adimlar, insanoglunun hayatini kolaylastirmakta ve kolaylastirmaya da
devam etmektedir. Teknolojilerin kullanilmasinin yani sira tretilmesini de gerektiren bu
sure¢ yayincilik sektorind de etkilemistir. Bir metnin/yazinin/bilginin hazirlanmasi,
tasarlanmasi, iletiimesi ve paylasiimasi artik daha kolay hale gelmekte, bunun icin de
yardimci teknolojilerden yararlaniimaktadir. Bir yandan da elektronik yayimcilik,
geleneksel yayimciliga bir segenek olarak gelismektedir. Hizli tuketim, zamandan
tasarruf derken insanoglu yapacaklari eylemleri icin “daha kisa yoldan nasil
yapabilirim” sorusuna cevap aramaktadir. Bunun iginde teknoloji ve internetten
yararlanilan bir sire¢ yasanmaktadir. E-posta, e-dergi, e-aligveris, e- gazete gibi
gundelik yagsamda kullanilan ve gergeklestirilen birgok eylemin basina elektronik
sdzclgunun yerlesmesiyle s6z konusu sire¢ hizla yasanmaktadir. Bunlara ek olarak
kitaplar da elektronik striimlerinin olmasiyla kendisine kutiphane rafinin yani sira bir
elektronik bilgisayar dosyasinda yer bulmaktadir. Bilginin kayit ortaminin gesitlenmesi
olarak adlandirilabilen bu degisim, beraberinde ¢esitli olumlu ve olumsuz ydnleri de
getirmektedir. Dagitim, Uretim, paylasim ve erisilebilirlik basili ve elektronik yayimlarin

aralarindaki farklari da olusturmaktadir.

Calismanin bu bélimuinde elektronik yayimciigim tanimi ve Dunya’daki ve
Turkiye'deki geligsimi agiklandiktan sonra, elektronik yayimcihigin basili yayim
arasindaki farkliliklari ele alinmaktadir. Ayrica elektronik yayimcihigim olumlu ve
olumsuz yodnleri, elektronik yayim cesitleri ve elektronik kitaplar, elektronik kitaplarin
gelisimi, Uretim ortamlari, gereksindigi donanimlari -elektronik kitap okuyuculari-,

yazilimlari ve yayinlarin turleri bu bélimde detayl bir sekilde ele alinmaktadir.
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3.1.1 Elektronik Yayimcihigin Diinya’daki Geligimi

Elektronik kitap, Amerika ve ingiltere’de biiyiik bir pazarin dogmasini saglamigtir.
Elektronik kitabin olusumunda gereksinim duydugu yazilim ve donanim bu sektorun
ihtiyacini olusturan ve karsilayan pazarin pargalaridir. Bilgi ve iletisim teknolojilerinin
toplumsal yasamda siklikla kullaniliyor olmasi, pazarda teknoloji Gretimi yapan sirketler
arasinda rekabetin dogmasina neden olmaktadir. Uretimin artmasi ise teknoloji
kullaniminin ve rekabetin artmasiyla dogru orantilidir denilebilir. Glincel bilgiye erisimi
hizlandiran teknolojinin, Gretiminin yapildigi tlkelerde daha fazla kullaniimasi dogal bir
durumdur. Bu nedenle bu alanda gelisebilmek igin tiketici olmaktan 6te, tretim de

yapabilen bir toplum olmak gerekmektedir.

Elektronik kitap, teknolojik gelismelerin, iletisim teknolojilerinin ve internet aginin
kazandigi ivme ile kendine es deger bir yol ¢cizmektedir. Bilginin iletimi, Gretimi,
sunumu, dagitimi ve satisi artik yeni bir bicimde ve ortamda yapilmaktadir (Kazanci,
2010, s. 36). Bu nedenledir ki yeni yayin ortami yayimcilik diinyasinda buyuk etkiler

yaratmakta, yeni donanim ve yazilim gereksinimlerini olusturmaktadir.

2000’li yillara kadar Amerika’da Nuvomedia Inc. ve SoftBook Press Inc. adli kiigtik
dlgekli firmalar, elektronik kitap yayinciligina girigen sirketler olmustur. internetin
yayginlagmaya baglamasiyla e-kitap yayimcilig1 bayuk bir gelisme gostermis,
Gemstar’in 2000 yilinda Nuvomedia ve SoftBook’u satin almasiyla yayimcilk farkli bir
boyuta gegmistir. Microsoft sirketinin MS Reader adli okuyucuyu pazara surmesi
doénemin yayimcilik adina gelisme gostermesinde 6nemli bir adim olarak goérulmektedir.
Amazon, Gemstar, Microsoft, Sony ve Adobe adli teknoloji firmalari elektronik
yayimciligin gelismesinde pazari olusturan baslica firma olmustur (Kazanci, 2010, s.
36-37). Elektronik kitap yayimciligi, igerisinde bir¢ok yardimci teknolojileri barindiran bir
bilesendir. Her bir parga ayri bir teknolojik gereksinim ihtiyaci olusturmaktadir.
Okuyucular, elektronik kitabi okuyabilmek icin artik farkli donanimlara da ihtiyag
duymaktadir. iletisim teknolojilerinin ve biiyiik firmalarin elektronik kitap okuyabilme de

yardimci Urlnler, donanimlar ve yazilimlar gelistirmesi bu durum ile iligkilendirilebilir.
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3.1.2 Elektronik Yayimcihigin Turkiye’deki Geligimi

Turkiye'deki elektronik yayimcilik, yeni iletisim teknolojileri gelistikgce ilerlemekte ve
elektronik yayim turleri gesitlenmektedir. Bunlardan birisi olan e-dergi, elektronik
kitaplarla karsilastirilacak olursa kullaniminin yayginligi ve drtnlerin sayica fazlahgi
sebebiyle gun gectikge gelismekte ve okuyucular tarafindan tercih edilmektedir.
Elektronik kitaplar ise basimi yapilmis bir kitabin elektronik ortama aktarilmasindan
Oteye gidememektedir. Elektronik yayimlarin sayisal ortama aktarilip kullanilabilir hale
gelmesinde kullanilan teknolojik gereksinimler ve bunlarin yetersizligi, basimi yapiimig
bir kitabin e-kitaba donustiriimesini geciktirmektedir. Bu nedenle gereken teknolojik
altyapinin saglanmasi, bilginin genis kitlelere daha hizli aktariimasini kolaylastiracagi

icin bu alanda yatirim yapilmasinin gerekli oldugu disuntlmektedir.

Elektronik kitaplar, teknolojinin insanogluna sundugu kolayliklardan ve firsatlardan
birisidir. Elektronik kitaplarin Turkiye’deki gelisim sureci, elektronik kitap satigi yapan
yayinevlerinin sayisl, e-kitap donanim ve yazilimlarinin Gretim, gelisim ve kullanim
dizeyleri agisindan incelenecek olursa dunyadaki gelisimine gére daha geriden geldigi
sdylenebilir. Ancak kullaniminin giderek arttigi da bir gercektir. Bu durumu gevrimigi e-

kitap yayimi yapan yayinevlerinin kurulmasi desteklemektedir.

Ulkemizde (icretsiz e-kitap yayinevi sitelerinin kurulmasi ile bu durum e-kitap
yayinciliginin gelisimine ve elektronik kitap kavramini yayginlastirmaya katkida
bulunmaktadir. S6z konusu sitelerden énemli bir tanesi www.exlibrary.com’dur.
“Exlibrary”, 2000 yilinda yayimlamak istedigi bir giir kitabini “Elektronik Kitap”
kavramiyla olusturan Ali Riza Esin tarafindan kurulmus bir sitedir. “Exlibrary” tarafindan
10 Ekim 2006 yilinda baslatilan ve 13 Nisan 2007 yilinda sonuglandirilan “E-kitap
Anket” baslikli “Ucretli olsa e-kitap okur muydunuz?” sorulu anketine gére,
katihmcilarin yarisina yakin kisminin “okumam” seklinde cevap verdigi gorulmektedir

(http://www.exlibrary.com/e-kitap/e-kitap-anket-sonuclari/).

“Soru: Ucretli olsa E-Kitap (Giindemdeki Tiirkge kitaplari) okur muydunuz?
1.Cevap 2: Okumam (309 Oy — %49)

2.Cevap 3: Fiyatina bagh (169 Oy — %27)

3.Cevap 1: Okurum (130 Oy — %20)

4.Cevap 4: Hig kitap okumam (26 Oy — %4)”.
(http://lwww.exlibrary.com/e-kitap/e-kitap-anket-sonuclari/).


http://www.exlibrary.com'dur/
http://www.exlibrary.com/e-kitap/e-kitap-anket-sonuclari/
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Bu duruma gore, tlkemizde elektronik kitabin belirli bir butgeye gore hazirlandigi
farkindalhigini okuyuculara kazandirmanin énemli oldugu soylenebilir.

Elektronik kitap yayimcili§i yapan sitelerden bir digeri ise www.altkitap.net'dir. Ucretsiz
e-kitap yayinevi olan “altKitap”, arsivinde bulunan kitaplari okuyucusuna Ug¢ sekilde

indirme olanagi tanimaktadir. Bunlar PDF, ePub ve AZW3'd(r.

Son zamanlarda T.C. Kualtar ve Turizm Bakanhgrnin web sitelerinde e-kitap sayfasina
rastlanmaktadir. Sayfada linkleri olusturulmus pdf. bicimli/uzantili ve sayili adette e-
kitap bulunmaktadir (http://ekitap.kulturturizm.gov.tr/ana-sayfa/1-294/20130610.html).
Yeterli olmasa da bdyle bir girisimin yapiimis olmasi, Turkiye'de e-yayimciligin
desteklenmesi adina énemli bir adimdir denilebilir. Bunun diginda internet tizerinden
kitap satisi yapan “kitap satis” siteleri de ara yuzlerine e-kitap butonu eklemigler ve e-
kitap satisi yapmaya baglamislardir. “D&R” (http://www.dr.com.tr/kategori/EKitap),

“idefix” (http://www.idefix.com/ekitap/) bunlardan bazilaridir.

3.2 ELEKTRONIK YAYIM TURLERI

Kitle iletisim araclarinin ¢esitlenmesi, bilgi edinme yollarini gelistirmekte ve
okuyucularin farkh ortamlarda ve 6zel aygitlarda tasinabilir kaynaklara ulagabilmesini
olagan kilmaktadir. Yayinciligin elektronik ortama aktariimasi, bir bagka deyisle e-
yayimciligin okuyucu tarafindan kullanilir olmasi bu alanda farkli Grtnleri de ortaya
cikarmaktadir. Bunlarin en yaygin olanlari elektronik dergi, elektronik gazete, elektronik
kitap, elektronik posta vb. yayim tirleridir. Kitiphane kataloglari, elektronik bultenler,

elektronik argivler de kullanicilara ag Gzerinden erisme imkani veren yayinlardir.

3.2.1 Elektronik Dergi (e-dergi)

internet kullanimin yayginligi ve yeni iletisim donanimlarinin hizla gogalmasi, elektronik
yayincihgin geligimini hizlandirmig ve dergiler de elektronik yayinciligin igine girmeye
baslamistir. Elektronik dergiler, baglangi¢ta basili dergilerin elektronik kopyasi olarak
uretilmekteydi. Zaman igerisinde kullaniminin yayginlagsmasi ve kullanici talebinin
artmasi sebebiyle sayilarinin arttigi gortulmektedir. Elektronik dergiler G¢ farkl sekilde
siralanirlar. Bunlar, basili ve elektronik érnegi olan dergiler, sadece elektronik olarak

yayimlanan dergiler ve sadece elektronik yayimlanan dergilerdir (Yar, 2004, s. 90).


http://www.dr.com.tr/kategori/EKitap
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Yayimcilar, dergi okuyucularina internet Gzerinden farkli sekilde erisim imkani tanirlar.
Yillik ya da aylik abone olmak kosuluyla e-dergilere erisimin saglanabilecegi gibi,

Ucretsiz elektronik dergiler de gevrimigi olan okuyucularina hizmet verir.

3.2.2 Elektronik Gazete (e-gazete)

Kitle iletisim araclarinin birgogunda oldugu gibi gazeteler de internet ve yeni medya
donanimlarinin yasadigi yeniliklerden etkilenmistir. Elektronik dergilerde oldugu gibi
kimi gazeteler de gevrimici gazetecilije gegerek okuyucularina ulasmaya baslamistir.
Elektronik gazetenin tanimi yapilacak olursa, haber toplama ve tagima 6zelligi olan
geleneksel gazetenin ag Uzerinden yayiminin yapilabildigi ve internet araciligi ile
okuyucusuna ulasabildigi elektronik sirimudur denilebilir. Bazi kaynaklarda gevrimigi
veya sanal gazetecilik ifadesi de kullaniimaktadir. internetin gazete satislarinda diisiis
meydana getirdigi bilinen bir durumdur. internet araciligi ile yayimlanan elektronik
gazetelerle bilginin edinilmesi ve yayillmasinin yani sira bilginin yeniden uretilip
yorumlanmasi da gergeklesir. Bu da geleneksel gazetenin alternatif ve gelismis yeni bir
medya aracl yarattiy1 distincesini olusturmaktadir. E-gazeteler, ¢coklu ortam kullanimi,
etkilesim 6zelligi, bilgi/veri gincelleme olanagi ve kullanicinin gazeteyi
kisisellestirebilme 6zelligi ile basih Grinden farkli bir konuma ve igleve sahiptir

denilebilir.

3.2.3 Elektronik Kitap (e-kitap)

Elektronik kitaplar hakkinda bugtine kadar yapilmis birgok tanim vardir. En genel
tanimiyla elektronik kitap, “ekrani bulunan herhangi bir aygitta ya da 6zel bir
donanimda gérintilenebilen elektronik bir igeriktir’. (Onder, 2013, s. 16). Elektronik
kitaplar dogrudan sayisal ortamda hazirlanabildikleri gibi, basil bir kitabin sayisal
ortama aktariimasi ile de olugturulabilmektedir. Turk¢ede elektronik kitap olarak
tanimlanan bu kitap bigiminin ingilizce kullanimi Electronic Book’dur. Tiirkgede e-kitap
(eKitap, ekitap) ve ingilizcede e-book (eBook, ebook) olarak kisaltilimis kullanimlari da
yaygindir. Ayrica elektronik ortamda yer alan her metnin elektronik kitap sayilmamasi
gerekmektedir. Ginumuzde basili kitaplar, tarayici aracihgiyla sayisal ortama
aktarilarak “elektroniklestiriimis” kitaba dénusturalmektedir. Ancak sayisal ortamda

hazirlanan, sunulan ve elektronik okuyucu gibi teknolojik donanimlar araciligiyla ve s6z
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konusu cihazlara uygun olarak tasarlanmis yazilimlarla okunabilen kitaplara elektronik
kitap tanimlamasi yapmak daha dogru olmaktadir. “Tasarimi tamamlanan kitabin gesitli
yazilimlar araciligiyla ya da web Uzerinden elektronik ortamda yayimlanmasi”, e-kitabin

basili yayimlardan farkini olusturmaktadir (Kazanci, 2010, s. 13, 14).

3.2.3.1 Elektronik Kitaplarin Geligimi

Elektronik kitaplarin gelisimine, teknolojik yeniliklerin ve buluslarin etki ettigi
bilinmektedir. Bu bélimde, teknolojik yenilikler elektronik kitaplarla iliskilendirerek

tarihsel siralamayla ele alinmaktadir.

Harold Henke’nin 2001 yilinda yayimladigi “Electronic Books and Epublishing: A
Practical Guide for Authors” baslikli kitabinda, 1945 yilinda Vannevar Bush tarafindan
“Bush’s Memex” adli bir mikrofilm tabanl bir cihaz gelistirdiginden ve bu cihazin
elektronik kitabi tanimlayan ilk kaynak ve baslangi¢ oldugundan s6z etmektedir. Bu
teknoloiji ile kullanicilar, kitap ve kisisel kayitlarini / dosyalarini depolayabilmekte ve s6z
konusu kayitlara hizl bir sekilde geri dénup ulasilabilmektedir (Henke, 2001, s.11). Bu
Ozelliginden dolayi, s6z konusu teknolojinin elektronik kitabin dogusuna zemin
hazirladigi distunilmektedir (Onder, 2013, s. 34).

1968 yilinda “Dynabook” adini verdigi bir cihaz ile Alan Kay, bilgisayar kullanimini
Ozellikle 6grencilere 6gretmek ve yaymak istiyordu. Bu nedenle gelistirdigi cihaz,
dizuistu bilgisayar 6zelligine sahip tasinabilir bir teknolojiydi. Elektronik kitaplarin da

taginabilir olma 6zelligiyle bu cihaz édnemli bir yere sahiptir (Onder, 2013, s.34).

Elektronik kitaplarin baslangici sayilan bir proje olan “Project Gutenberg”
(www.gutenberg.org), 1971 yilinda Michael S. Hart tarafindan gelistiriimistir. Proje,
herhangi bir yazilim ihtiyaci bulunmayan sayisal ortama aktariimis kitaplarla
baslamistir. Amaci ise edebi alanda dinyaca taninmis eserlere okuyucularin yer ve
zaman sinirlamasi olmaksizin elektronik ortamda Ucretsiz olarak ulasabilmeleridir. Ayni
zamanda bu proje, kitabin elektronik ortamda olmasini saglamigtir (Onder, 2013, s. 35,
43). Basili kitaplarin dijital kopyalarinin internet Gzerinden Ucretsiz indirilebilmesine
olanak taniyan bu proje ile e-kitaplarin insanlar tarafindan bilinirliginin ve kullaniminin
artirlmasi desteklenmistir. Gegmiste yasamis bilim adamlarinin eserlerine

ulasabilmede dijital bir arsiv niteligi de tagsimaktadir.
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Ote yandan, 1980’li yillarda elde tasinabilir bilgisayar teknolojisi olarak adlandirilan
PDA (Personel Digital Asistant)'in gelistiriimesi elektronik kitap teknolojisi igcin 6nemli bir

adim olarak sayilmaktadir.

Bu gelismelerin yani sira, 1990’li yillarda elektronik kitap okuyuculari i¢in gelistirilen e-
murekkep (e-ink) teknolojisi Gnemli bir adim olarak sayilmaktadir. E-murekkep
teknoloijisi ile okuyucularin muhtemel goz yorgunluklarina engel olunmakta, gtin
Isiginda rahatlikla okunabilen basili kitap kalitesinde bir okuma gerceklestiriimekte,
baska bir ifadeyle geleneksel okuma aligkanliklarina paralellik saglanmaktadir. E-
mirekkep teknolojisi, 1993 yilinda “MIT ileri Teknoloji Enstitiisi’nde (Massachusetts
Institute of Technology) arastirmaci Joe Jacobson’un kendi karakterlerini dizen bir kitap
yaratma fikrini arastirmaya baglamasiyla gelistirilmistir.” (Onder, 2013, s.36). Boylece,
e-murekkep teknolojisi ile elektronik yayimcilik teknolojisi yeni bir surece girmis
bulunmaktadir. E-muUrekkep teknolojisiyle artik bir¢cok yazilim gelistiriimekte ve
piyasadaki rakip Uriinlere gére dusuk enerjiyle galisma olanagi taniyan e-kitap okuyucu
cihazlar piyasaya surilmektedir. “...daha ince, daha hafif, daha fazla bellege ve daha
guclu pil 8mrine sahip e-murekkep ve e-kagit teknolojisiyle” bilgi ve iletigim

teknolojisindeki gelismeler artmistir denilebilir (Onder, 2013, s. 44).

1994 yilinda elektronik kitap yayin sirketlerinin kurulmasi ve “pdf’ uzantili kitaplarin
okunmasini saglayan Adobe Acrobat Reader’in piyasaya surllmesi, tcretsiz elektronik
kitap saglayan projelerin geligtiriimesi, e-kitap indirmeye izin veren ilk taginabilen e-
kitap okuyucu cihazlarin (RocketBook, Softbook Reader) piyasaya surilmesi ile
teknolojik gelisim hizla ilerlemeye devam etmistir (Onder, 2013, s. 36). The Fiction
Works adli ilk elektronik kitap yayinci sirket kurulmustur. Sirket sesli kitap ve basili
kitap yayini da yapmaktadir (Kazanci, 2010, s. 21).

2000’li yillar ise Uretimin de tiketimin de ¢ok oldugu bir dénemi kapsamaktadir. Uretim
ve tuketim fazlahdi dretici firmalar arasindaki rekabeti arttirmakta, gelistirilen bir yeni
teknoloji bile bir dnceki yeni teknolojiyi eski sinifina sokmaktadir. Cesitli elektronik kitap
gorintileyicileri piyasaya surilmus, yazilimlar gelistiriimis e-kitap satisi yapan
yayinevleri kurulmustur. 2007 yilinda Amerikan ¢evrimigi kitap satis magazasi olan
Amazon tarafindan gelistirilen ve piyasaya surtlen elektronik kitap géruntileyici
“Amazon Kindle” ve ardindan Apple sirketi tarafindan gelistirilen tablet bilgisayar “iPad”,

e-kitap teknolojisinde hatiri sayilan cihazlar olarak bilinmekte ve kullaniimaktadir.
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Gunumuzde uretimi ve kullanimi giderek yayginlasan elektronik kitaplar, edebiyat
alaninda 6nemli kisilerin/sanatgilarin kitaplarini e-kitap olarak hazirlatmalar ve satisa
sunmalariyla populerligini arttirmigtir. Bu duruma bir érnek 2000 yilinda “Riding the
Bullet” adli romanini internet Uzerinden yayinlayan Amerikali hikaye ve roman yazari
Stephen King’'dir. Kitabi ¢ok kisa surede bluyuk bir satis yaparak, yayimcilik sektoriine
e-kitap kapisini agmistir. Bir diger érnek ise, Amerikali yazar ve sair Edgar Allan
Poe’nun orijinal adi The Murders in The Rue Morque olan Morgue Sokagi Cinayeti adl
romanidir. Bu kitap, basili yayininin bulunmasinin yani sira elektronik yayin (ekitap)

olarak da satisa sunulan e-kitaplardan biridir.

3.2.3.2 Elektronik Kitaplarin Cesitleri / Bigimleri

Elektronik kitaplar, basit, bilesik ve gelismis elektronik kitaplar olarak ¢ grup halinde
ele alinabilir. Her bir grup, olusumu, sunumu, tasarimi ve igerigi anlaminda birbirinden
farkhlk goésterir. Basit olusumlu elektronik kitaplar, basili yayinin taranmis ve sayisal
ortama aktarilmis e-hali olarak tanimlanabilir. Bilesik elektronik kitaplar ise, basili
kitaplari gorsel yonden esas alan, hali hazirda basili kitaplarin elektronik ortama
gegcisinin bir sonucu da olan bir suregtir (Landoni ve Gibb, 2000, s. 4). Basili kitaplarin
temel Ozelliklerini tagimakta, boylelikle bilgi erisiminin bilinen bir yolla yapiimasi
saglanmaktadir. Gérsel kitap olarak da adlandirilabilen bu kitaplar, okuyucuya basili
yayinda olmayan olanaklari da saglayarak basit elektronik kitap grubundan ayrilir.
Gorsel kitap igin tasarima uygun yazilim sistemine ve kitabin okunmasini saglayan
programa ihtiya¢ duyulur (Landoni ve Gibb, 2000, s. 4). Gelismig/ileri duzey elektronik
kitaplar ise, etkilesim 6zellidi ile digerlerinden ayrilir. Ses ve hareketli gérintiinin
eklenmesi, baglanti 6zelligi ile okuyucuya farkli kaynaklara yonlendirebilmesi ve

okuyucuyu aktif hale getirmesi gelismis elektronik kitaplarin baslica ézelliklerdendir.

Elektronik kitap bicimleri, kitaplarin kullanicilar tarafindan erisilebilirlik durumuna gére
birbirinden ayrilir. Siniflandirmalar, konu tzerinde galisan arastirmacilarin ugrasisi
olmus ve ayni donemlerde yapilan farkl arastirmalar gesitli sayida bigimler ortaya
cikarmistir. Bu arastirmalardan birisi de Donald Hawkins'in de benimsedigi dort pargal
olandir. Bunlardan ilki indirilebilir elektronik kitap bigimidir. internet araciligiyla
kullanicinin bilgisayarina indirebildidi, tescilli ya da tescilsiz genel kullanima agik olan
kitaplardir (Onder, 2013, s. 28). Bu kitaplar, indirilen bilgisayarda uygun yazilim oldugu

surece okunabilir ve goruntilenebilirler. Adobe Reader s6z konusu yazilimlardan
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baslicasidir. Tescili alinmamig ve yayinci ya da yazihm firmasi tarafindan erigim engeli
konulmamis elektronik kitaplar, web tarayicisi ile kolaylikla okunabilir. Elektronik kitap
okuyucularina yuklenilen elektronik kitaplar ise bu siniflandirmanin ikincisidir. E-kitap
okuyucular, sahip oldugu 6zel yazilim araciligi ile uygun dosya bigimindeki e-kitaplari
gorintileyebilir ve gelismis dzellikleri araciligiyla da kitabin gesitli 6zelliklerini
calistirabilir. Web erigsimli elektronik kitaplar ise bir baska e-kitap bigimidir. Bu kitaplar,
e-kitap ureticilerinin web sayfalari Gzerinden belirli bir Gcret kargiliginda ¢evrimici veya
c¢evrimdisi okunabilme olanagi ile kopyalabilir, okunabilir ve ¢ikti alinabilir kitaplardir
(Onder, 2013, s. 29). istege bagli yazdirilabilen (Print on Demand-POD) elektronik
kitaplar ise s6z konusu siniflandirmanin sonuncusudur. Kitap icerikleri, yliksek hizli ve
kalitedeki bir yazi ile bir sistemde depolanabilmekte ve istege bagl sinirli sayida
cogaltilabilmektedir (Onder, 2013, s. 29).

Boylelikle e-kitabin bir yazilim ve donanim birlikteligi ile okunabildigi bir gercektir.
Yazilimin sundugu 6zelliklerle, okuyucuya metinden zevk alarak okuma keyfi
yasatmasi, gorsel varsilligi ile kitap okuyor izlenimi kazandirmasi ve okuyucuya kitaba
mudahale etme yetkinligi vererek etkin bir okuyucu durumuna getirmesi gerektigi

kanisina varilabilir.

3.2.3.3 Elektronik Kitap Donanimlari

Elektronik kitap okuyuculari, gelisen bilgi ve iletisim teknolojilerinden etkilenmekte ve
uretici firmalar kullanicilarin ihtiyaglarini ve beklentilerini karsilayabilmek ve rakip
firmalardan bir adim 6teye ¢ikabilmek igin gelismis donanimli cihazlar tGretmektedir.
Gorinta teknolojilerindeki gelismeler, e-murekkep ve e-kagit teknolojisi s6z konusu
gelismelerden 6nemli olanlaridir. Donanimlarin teknik ézellikleri ve bigcimsel degisimleri
1995 yilindan glinimuize degin Uretilen cihazlarda farklilik géstermektedir.

Elektronik kitap okuma cihazlarini Ruht Wilson, 2001 yilinda yayinladigi “Tasinabilir
Elektronik Kitaplarin Evrimi” (Evolution of Portable Electronic Books) baslikli elektronik
makalesinde U¢ ana baslik altinda toplamistir. Bunlardan ilki, sadece elektronik kitap
icin tasarlanmis elektronik kitap okuyuculari (dedicated e-book readers), ikincisi
elektronik kitap yazilimiyla kullanilan PDA'lar 2’ ve cep bilgisayarlari (PDAs and Pocket

PCs) ve Uguncusu de elektronik kitap okumak igin tasarlanan, ayrica cep bilgisayari

27 PDA (Personel Digital Assistant): Resim, hareketli goriintii, ses, miizik ve videolar igeren goklu model
Ozellikleri saglayan elektronik yayindir. E-kitap donanimlari icin dnemli bir gelisme olarak bilinmektedir.
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olan, PDA’larinda tim &zelliklerini tagiyan ¢ok fonksiyonlu elektronik kitap

okuyucularidir (hybrid devices) (http://www.ariadne.ac.uk/issue29/wilson).

3.2.3.3.1 Elektronik Kitaplarin Okuma Cihazlari

1968 yilinda Alan Kay adli Amerikali bir bilgisayar bilimcisi, “Dynabook” adiyla
cocuklara yonelik onlara bilgisayar kullanimini 6gretmek amaciyla guinimuiz diztstu
bilgisayarlarina benzeyen Xerox Parc’in Urettigi ilk kisisel dizlistl bilgisayarlardan olan
bir cihaz geligtirmisti (Onder, 2013, s. 34). (bkz. Goriintii 66). Elektronik kitaplarin
gelisimi incelendiginde bu cihazin 6nemli bir yeri oldugu sdéylenebilir. Bu cihazin,
ogrencilerin kitaplara erisiminin her yerden saglanmasi dusuncesiyle gelistirildigi
bilinmektedir (Henke, 2001, s. 11).

Gorunti 66: Dynabook elektronik kitap okuyucu, (http://history
computer.com/ModernComputer/Personal/Dynabook.html).

1990 yilinda Japon firmasi Sony tarafindan dretilen “Sony Discman”, 1992 yilinda
Amerika’da piyasaya siiriilmistir. ilk elektronik kitap okuyuculari arasinda sayilan
Discman’in bir¢ok farkli modelleri Uretilmis ve bu modellerden ilki Goérintl 67’ deki
gibidir.
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Goriintii 67: “Sony Discman” elektronik kitap okuyucusu, (http://www.the-digital-
reader.com/2010/05/07/blast-from-the-past/#.UbjLR79gM6p).

Bir diger elektronik kitap okuyucusu ise, Nuvomedia tarafindan Uretimi yapilan
“‘Rocketbook” cihazidir. Yatay ve dikey okuma imkani saglayan bu cihaz, normal kitap
boyutundan buyik bir ekrana sahiptir. Sag ve sol el kullanimi igin yuvarlatiimig, tutma

kolayligi saglamaktadir (bkz. Gortntu 68).

Goriintl 68: Rocketbook (Nuvomedia), elektronik kitap okuma cihazi
(http://lwww litkicks.com/FallingOut#.UbjLw79gM60).

“Softbook” elektronik kitap okuyucusu, Softbook Press tarafindan elektronik kitap
okuma igin geligtirilen birinci ddnem e-kitap okuyuculari arasinda bir cihazdir (bkz.
Goruntd 69). 1999 yilinda Mimari ve Tasarim alaninda Chicago Edebiyat Muzesi’'nin

sectigi en iyi tasarlanmis 100 cihaz arasina giren Softbook Okuyucu, deri kapaki,


http://www.litkicks.com/FallingOut#.UbjLw79gM6o
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ortalama 1300 gr agirhginda, arkadan isiklandirma 6zelligine sahip dokunmatik
ekranhdir (Doman, 2001, s. 22-25).

Goruntii 69: Softbook Reader, ekitap okuyucu, (http://myebook.bg/?page_id=66).

“Franklin eBookMan”, ikinci donem elektronik kitap okuyucularindandir (bkz. Goéruntu
70). Mp3 calabilme 6zelligi birinci ddnem okuyucularindan ayiran bir 6zelligidir. Sesli
kitaplarin dinlenebilmesi, bu 6zelliginden kaynakhdir. Ekran ¢ézinarlikleri degisen
ancak ebatlari ayni olan g farkli modeli vardir. Yalnizca elektronik kitap igin

Uretiimemis olmalari da farkh ézelliklere sahip olmalarini destekler niteliktedir.

Goriinti 70: “Franklin eBookMan” elektronik kitap okuma cihazi,
(http://www.chip.de/artikel/Franklin-eBookMan-EBM-911_30590818.html).

“Go Reader” adli elektronik kitap okuyucusu ise, ¢ok sayida kitaba gereksinim duyanlar

icin gelistirilmis bir cihazdir. 500’den fazla kitap yuklenebilir 6zelligi ile Go Reader


http://myebook.bg/?page_id=66
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cihazi (bkz. Goruntu 71), 2270 gr agirhiginda, dokunmatik renkli ekranli ve 800x600
¢6zunurllkla ekrana sahiptir. Yazi boyutu ayarlanabilir, buyutulebilir, not alinabilir ve

yazdirilabilir 6zellikleri vardir.

Goriintli 71: “Go Reader” elektronik kitap okuyucu,
(http://acikarsiv.ankara.edu.tr/browse/6033/Isik_onder_elektronik%20kitap%200lgusu%20ve%?2
Oturkiyede%20durum.pdf).

2007 yihinda internet Gzerinden e-kitap satigi yapmaya baglayan “Amazon.com”
tarafindan gelistirilen ve ilk Amerika’da piyasaya surulen “Amazon Kindle” adli
elektronik kitap okuyuculari (bkz. Goérinta 72), 6zel gelistiriimis Linux igletim sistemiyle
kullaniimaktadir. Kindle DX, Kindle 2, 2010 yilinda ¢ikan Kindle 3 modelleriyle kablosuz
(wireless) internet baglanti 6zelligi ve 3G kablosuz ag destegi ile kullanicilara kolaylik
saglamakta, internet tGzerinden indirilebilir e-kitap satisi yapmalarina imkan
tanimaktadir. Ergonomik yapisi ve e-mirekkep teknolojisiyle gelistirilen 16 kademeli
gri golgelemeli e-kagit ekraniyla metinler ve resimler daha net ve kaliteli bir gériinim
kazanmaktadir (Onder, 2013, s. 65). Klavyesi ile okuyucu not alabilmekte, kitapta
kaldig yeri belirlemek icin kitap ayraci ekleyebilmekte ve yazi boyutunu

degistirebilmektedir.


http://acikarsiv.ankara.edu.tr/browse/6033/Isik_onder_elektronik%20kitap%20olgusu%20ve%20turkiyede%20durum.pdf
http://acikarsiv.ankara.edu.tr/browse/6033/Isik_onder_elektronik%20kitap%20olgusu%20ve%20turkiyede%20durum.pdf
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Goriintli 72; Kindle 2 (http://justinthelibrarian.com/tag/kindle/) (solda), Kindle touch (Amazon)
elektronik kitap okuyuculari, (http://www.factitup.com/2012/09/11/kindle-paperwhite-ebook-
reader-light/) (sagda).

Apple’in “iPad” cihazlari (bkz. Gorintl 73, 74), elektronik kitap okuyabilme 6zelliklerine
de sahip ¢ok yonlu, ince ve kolaylikla tasinabilir bir cihaz olarak tasarlanmistir. Cihazin
teknik 6zellikleri e-kitap okuyuculardan fazladir. “iBooks Author” adi verilen yazilimi ile
Apple, yazarlara e-kitap hazirlayabilme olanagi tanimakta ve cihazlarina ag uzerinden
satin alip indirdikleri e-kitaplara ulasabilme imkani tanimaktadir. iOS mobil isletim
sistemiyle ¢aligsan iPad cihazlari, Apple Store adli aligveris magazasi ile iPad

uygulamalarini indirebilme olanagdi tanimaktadir.

Goriinti 73: Apple iPad mini ve iPad 2 elektronik cihazlar,
(http://www.apple.com/ipad/compare/).


http://justinthelibrarian.com/tag/kindle/

92

Goriintii 74: Apple iPad elektronik cihazlar, http://www.apple.com/tr/ipad-mini/why-ipad-mini/).

Elektronik kitap okuyucu pazarinda, kullanicilarin ihtiyaglarini kargilayabilmek igin

bircok Uretici firma tarafindan yeni gelismis donanimli cihazlar

gelistiriimekte/tretilmektedir. Gérintl teknolojisindeki gelisme, ergonomi tasarimi ve

teknik &zellikleriyle birgok firma bu alanda yeni cihazlar piyasaya strmektedir. Gorintu

75’de elektronik kitap okuyucularinin listesi géralmektedir. Liste, her yil geniglemekte

ve yeni cihazlar Uretilerek s6z konusu listeye eklenmektedir.

Aluratek

Amazon Kindle Paperwhite
Amazon Kindle Fire HD

Amazon Kindle 2012 ($69 Kindle)
Amazon Kindle DX

Amazon Kindle Fire

Amazon Kindle 4

Amazon Kindle 3

Apple iPad

Barnes and Noble Nook Color
Barnes and Noble Nook Touch
Barnes and Noble Nook Touch with
GlowLight

Barnes and Noble Nook Tablet
Barnes and Noble Nook HD Tablets
Cybook Odyssey

Cybook Opus

Cybook Orizon

Google Nexus 7

Hanvon eReaders

Icarus Excel

JetBook Color

Kobo Aura HD
Kobo Glo

Kobo Mini

Kobo Touch
Kobo Arc

Kobo Vox
NextBook
NextBook Next6
NextBook Next7
NextBook Next8
Onyx Boox i62
Pandigital Nova
Pandigital Planet
Pandigital SuperNova
PocketBook 360+
PocketBook IQ
PocketBook 602
PocketBook 301
Other PocketBook eReaders
Pyrus Mini

Sony PRS-T1
Sony PRS-T2

Goriintii 75: Elektronik kitap okuyucularinin listesi, (http://www.the-ebook-reader.com).


http://blog.the-ebook-reader.com/tag/aluratek/
http://www.the-ebook-reader.com/kindle-paperwhite.html
http://www.the-ebook-reader.com/kindle-fire-hd.html
http://blog.the-ebook-reader.com/2012/10/11/69-kindle-review-video/
http://www.the-ebook-reader.com/kindle-dx.html
http://www.the-ebook-reader.com/kindle-fire.html
http://www.the-ebook-reader.com/kindle-4.html
http://www.the-ebook-reader.com/kindle-wifi-review.html
http://www.the-ebook-reader.com/ipad-3.html
http://www.the-ebook-reader.com/nook-color.html
http://www.the-ebook-reader.com/nook-touch.html
http://blog.the-ebook-reader.com/2012/04/26/nook-touch-with-glowlight-review-part-1-plus-video-review-and-photo-gallery/
http://blog.the-ebook-reader.com/2012/04/26/nook-touch-with-glowlight-review-part-1-plus-video-review-and-photo-gallery/
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/nook-tablet/
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/nook-hd/
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/cybook-odyssey/
http://www.the-ebook-reader.com/cybook-opus.html
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/cybook-orizon/
http://www.the-ebook-reader.com/google-nexus-7.html
http://www.the-ebook-reader.com/hanvon.html
http://www.the-ebook-reader.com/icarus-excel.html
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/jetbook-color/
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/kobo-aura-hd/
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/kobo-glo/
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/kobo-mini/
http://www.the-ebook-reader.com/kobo-touch.html
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/kobo-arc/
http://www.the-ebook-reader.com/kobo-vox.html
http://www.the-ebook-reader.com/nextbook.html
http://www.the-ebook-reader.com/nextbook-next6.html
http://blog.the-ebook-reader.com/2012/05/03/nextbook-next-7s-android-4-0-tablet-released-for-129/
http://blog.the-ebook-reader.com/2012/04/02/new-nextbook-8-android-4-0-tablet-the-nextbook-premium8se/
http://blog.the-ebook-reader.com/2012/06/05/new-onyx-boox-i62-ebook-reader-has-hd-pearl-screen-and-ir-touch/
http://www.the-ebook-reader.com/pandigital-nova.html
http://www.the-ebook-reader.com/pandigital-planet.html
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/pandigital-super-nova/
http://www.the-ebook-reader.com/pocketbook-360.html
http://www.the-ebook-reader.com/pocketbook-iq.html
http://www.the-ebook-reader.com/pocketbook-602.html
http://www.the-ebook-reader.com/pocketbook-301.html
http://www.the-ebook-reader.com/pocketbook.html
http://www.the-ebook-reader.com/pyrus-mini.html
http://www.the-ebook-reader.com/sony-prs-t1.html
http://blog.the-ebook-reader.com/tag/sony-prs-t2/
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3.3.3.4 Elektronik Kitap Yazilimlari

Yazilim, “bir bilgisayarda donanima hayat veren ve bilgi islemde kullanilan programlar,
yordamlar, programlama dilleri ve belgelemelerin timu” olarak tanimlanmaktadir (TDK,
2013). Donanim ne olursa olsun, e-kitabin donanim lGzerinden okunabilmesi igin bir
yazilima ihtiyaci vardir. Elektronik kitap pazarinda teknolojik gelismelere paralel olarak
piyasaya surllen elektronik kitap okuyuculari ayni zamanda yazilim ihtiyacini da
olusturmakta, glin gectikge glincel, ¢cok yonli kullanima uygun ve daha iglevsel
yazilimlar gelistiriimeye devam edilmektedir. Elektronik kitap okuyucu cihazlarla birlikte
gelistirilen ve beraberinde yuklu olan yazilimlarin yani sira internet Gzerinden satin
alinabilen yazihmlar da mevcuttur. Bu yazilimlar; okuyucu cihaza yuklenerek yazilimin
sundugu 6zelliklere goére e-kitabin s6z konusu cihazda kitap okuma hissini uyandirarak
okunabilmesi ve gevrilip not alinabilmesi gibi bir takim kolayliklar saglamaktadir.
Okumayi daha zevkli hale getiren ve gercgek bir kitap okuma hissi yasatan elektronik
kitap yazilimlari, okuyuculara bir takim kolayliklar saglamaktadir. Bunlar, yazi boyutunu
ve karakterini degigtirebilme, sayfa rengini degigtirebilme, ekran parlakhgini
azaltma/gogaltma, not ekleme, okurken kaldigi sayfayi ayirabilmek igin kitap ayraci
ekleme, metinde kelime arama ve 6zellikle metinde dnemli buldugu ve vurgulamak
istedigi cumleleri isaretleyebilme gibi 6zelliklerin bulunmasidir. Bu &zellikler yazilimlara
gére farklilagabilmekte, azalip gogalabilmektedir. Onder’in arastirmasina gére,
kullanicilar tarafindan ¢godunlukla tercih edilen ve gesitli donanimlara kolaylikla uyum
saglayabilen yazilimlar vardir. Bunlar; Glassbook Reader, Adobe Acrobat e-Book
Okuyucu, Digital Editions, Microsoft firmasinin Urettigi Microsoft Reader ve MobiPocket
Okuyucu’dur (Onder, 2013, 74).

Glassbook Reader; Glassbook Inc. Firmasinin gelistirdigi PDF ve HTML uzantih
dosyalari okuyabilen bir yaziimdir. Masaustu, diz Ustu ve cep bilgisayarlarini e-kitap
okuyucu cihazlarina dénusturebilmesi dnemli bir 6zelligidir (Anameri¢ ve Rukanci,
2003, s. 151). 2001 yilinda Adobe sirketi tarafindan satin alinmis ve yazilima metin

doéndirme, sesli metin gibi yeni 6zellikler kazandiriimistir.

Adobe Acrobat eBook Reader; Adobe firmasinin satin alip gelistirdigi Glassbook
Reader'dan sonra 2001 yilinda piyasaya strdigu yazihmdir. Adobe’un gelistirdigi
CoolType 6zelligi ile yiksek ¢ozlnrlikte gérintli sunan Adobe Acrobat e-Book

Reader, PDF (Adobe Portable Document Format) belgelerinin okunabilmesi i¢in
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tasarlanmis ve yazilima okuyuculara gergek kitap okuma hissi verici okumayi
zenginlestirici 6zellikler kazandirilmistir. Bunlar; kitap ayraci ekleme, sayfayi
cevirebilme, sayfay kaydirarak okuyabilme, sesli metin okumasi yapabilme, metni
uzaklastirip yakinlastirabilme, metni isaretleyebilme, kelime arama ve not alma gibi

ozelliklerdir.

Adobe Digital Editions; Adobe firmasi tarafindan elektronik kitaplari ve diger
elektronik yayimlari okumak ve diizenlemek igin gelistiren bir yazilimdir. Yazilim,
Adobe’un internet sitesinden Ucretsiz olarak indirilebilmektedir.
Kullanicilara/okuyuculara sanal kitliphane olusturma imkani saglamakta ve kitap
raflarindaki kitaplari kisisel tercihlere gére siralama ve gruplandirma olanagi

tanimaktadir.

Microsoft Reader; Microsoft firmasinin 2000 yilinda elektronik kitap okuma yazilimi
olarak piyasaya cikarttigi bir yazilimdir. Microsoft Reader’in tescil ettigi e-kitap bicimi
olan LIT uzantil elektronik kitaplar, séz konusu yazilimla okunabilmektedir (Onder,
2013, s. 76). Yazihm, windows isletim sistemli masausti, dizistd, tablet ve cep
bilgisayarlarina ytklenebilmekte ve kullaniciya kisisellestiriimis kitiphane
hazirlayabilmesine izin vermektedir. Yazilim, okuyucuya kitap ayraci ekleme, yaziyi
isaretleyebilme, kelime arama, not ekleme ve sesli okuma gibi ¢esitli 6zellikler

sunmaktadir.

Mobipocket Reader; Cesitli e-kitap okuyuculari igin (cep, dizistu, tablet) gelistiriimis
bir yazihmdir. E-kitap, e-dergi, e-gazete gibi elektronik yayinlarin okunabilmesine
olanak tanimakta, okuyucularin geleneksel kitap okuma aligkanliklari gz énunde
tutularak tasarlanmis 6zellikler tagimaktadir. Yazi boyutunu ve karakterini, arka plan
rengini degistirme, not ekleme, metin igerisinden kelime arama yapabilme, yazi

kopyalayabilme ve sayfa ayraci ekleme gibi gesitli 6zellikleri bulunmaktadir.

3.2.3.5 Elektronik Kitaplarin Olumlu Yonleri

Elektronik kitaplar, okuyuculara, yazarlara ve yayinevlerine kullanim, erisim, dagitim,
depolama, basim ve yayim gibi pek ¢ok kolayliklar saglamaktadir. Elektronik kitaplarla
basil yayinlari karsilagtirmak gerekirse, okuyuculara sundugu tagima ve erigim

kolayliklari ilk siralarda gelmektedir. E-kitaplik ile okuyucular yanlarinda ¢ok sayida
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kitabi kolaylikla tagiyabilmekte, sesli okuma 6zellikleriyle gérme engelli kisilere kolaylik
saglamakta, yazilimin sundugu yazi boyutu, rengi, bicimi degistirebilme ve ekran
aydinlatma ayarlarinda degisiklik yapabilme 6zellikleri ile gérme bozuklugu
olan/olmayan okuyuculara okuma kolayligi saglamakta, sézllk ve kablosuz internet
erigim 6zelligi ile okuma esnasinda bilinmeyen sézcugun anlamini 6grenebilme imkani
sunmaktadir. Bu Ozelliklerin yani sira kolaylikla taginabilir olmasi, metin igerisine not
eklenebilmesi, isaretleme yapilabilmesi ve kitap ayraci kullanilabilmesi ile okuyucu e-
kitabini bireysellestirebilmekte, okuma aligkanliklarini elektronik ortama da
aktarabilmektedir. Coklu ortam 6gelerinin de olmasi ile (ses, muzik, resim, video vb.)
kitap izlenebilir bir 6ge olmaktadir. E-kitaplarin basim, dagitim vb. gereksinimleri
olmamasi sebebiyle yayinevleri icin basil kitaplara gore daha az maliyetli
Uretilmektedir. Ayrica yayinevlerinin elektronik kitaplarla daha genis ve c¢esitli musteri
kitlesine ulastigi da sdylenmektedir. Basim hatalarinin basiimis kitaplardaki dizeltimi
ne kadar zorsa elektronik kitaplardaki hatalarin duzeltilip gtincellemelerin yapiimasi da
o kadar kolay olmaktadir. (Onder, 2013, s. 99-104). Bu durum da yayinevlerini

memnun eden bir durum olmaktadir.

Elektronik yayimciligin yazarlar igin de olumlu yénleri bulunmaktadir. Yazarlarin, basil
kitaplara sahip olabilmeleri igin belirli bir taninirlhk dizeyinde olmalari tercih edilirdi. E-
yayim ile yazarlar kendilerini daha kolay sartlarda tanitabilmekte, yayinciya bagl
olmadan da kitabiyla okuyucuya ulasabilmektedir. Okuyucularin yazarlarla iletisim
kurabilme olanagi da e-yayim ile daha da kolaylagmaktadir. Bu dogrultuda
okuyuculardan alinan elestirilerle yazarlar kisa surede kitaplarini glincelleyebilme ve
yonlendirebilme sansina sahip olmaktadir. Bu durum da bilginin glincel kalabilmesi i¢in

onemlidir.

3.2.3.6 Elektronik Kitaplarin Olumsuz Yoénleri

Elektronik kitaplar, okuyuculara, yayincilara ve yazarlara birgok kolaylik ve imkan
saglamakta, ancak bunlarin yani sira olumsuz ydnleri ve tercih edilmeyen 6zellikleri de
bulunmaktadir. Uretim maliyetinin diisUkliga, kullanim ve erigiminin kolay olmasi,
saklanabilir ve tasinabilir durumunun olmasi ve kolay ulasilabilmesi belli bash olumliu
olarak adlandirilan ozellikleridir. Elektronik kitap okuyucu cihazlarin, teknolojik
ilerlemeler ve geligsmeler dogrultusunda guncelligini kisa surede yitirmesini olagan

kilmaktadir. Boylelikle e-kitaplarin yeni yazilimlara uygun hale getiriimesi kaginiimaz
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olmaktadir. Ote yandan, elektronik yayimciligin gtvenilirlik sorunu bilinen bir durumdur.
Basili kitaplarla karsilastirildiginda elektronik kitaplarin okunabilmeleri belli donanim ve
yazilimlara bagl olarak mumkun olmaktadir. Pili zayiflayan, yaziliminin gincelligi biten
ve teknik arizasi olan bir cihaz ile e-kitap okunamamaktadir. Bu gibi 6zellikler elektronik
kitaplar i¢cin her an okunabilme imkéani olmayan bir durum yaratmaktadir. Bir bagka
olumsuz taraf, elektronik kitap okuyucularin disme ihtimaline kargi hassas cihazlar
olmalaridir. Belli sartlara duyarli olan ve dayaniklihdi basili kitaplara gére daha az olan
adi gegen cihazlar, okuyuculara her yerden kolaylikla tasinip okunabilme imkanini
saglamasinin yani sira verileri kaybedebilme ihtimali ile olumsuz bir yon de
gelistirmektedir. Basiminin uygun maliyetli oldugunun belirtiimesine ragmen elektronik
okuyucu cihazlarin basili yayimlara gore oldukc¢a pahali olmasi ve e-yayimlarin izinsiz
olarak dagitiminin yapilabiliyor olmasi elektronik kitaplarin olumsuz yonleri arasinda

sayilabilir.

3.3 YENi MEDYA TASARIMI, GOKLU ORTAM VE TASARIM SURECI

iletisim, yeni iletisim donanimlari ve teknolojik ilerleme, zaman igerisinde dilimizde
kullanilagelen kavramlari genisletmekte, ayni sekilde stirekli eylemler dizisini meydana
getiren iletisim kavramini da siklikla kullanilir hale getirmektedir. iletisim bilimciler
tarafindan etkilesimsel bir eylem oldugu ifade edilen iletisim kavrami, iki deneyim
alaninin olmasi kosuluyla s6z konusu etkilesim evresini gegirir (Erdogan, 2002, s. 48-
53). Fiziksel ve sembolsel/simgesel olan s6z konusu deneyim alanlarina giren objelere
anlam yuklendiginde ve yorumlandiginda anlamlandirma gergeklesir. Etkilesim kavrami
da karsilikli yapilan bir eylem olarak ifade bulur. iletisim de, karsilik etki olarak iki ya
da ikiden fazla kigi arasinda olan bir stireci tanimlar. Araclar ile gergeklestirilen iletisim,
zamanla yalnizca mesaj génderme teknolojisinden uzaklagmisg, iletisimin
gerceklestirilebilmesi igin yeni teknolojilerin tretilmesini gerekli kilmistir. Artik insan,
iletisimin hem araci, hem amaci, hem Ureticisi, hem tasiyicisi hem de tiketicisi
olmaktadir. iletisim araglarindaki niteliksel ve niceliksel gelismeler toplumlarin
gelismeleriyle birlikte olmaktadir. (Erdogan, 2002, s. 51). Bu durumda, yeni ortam
tasarimlari, medya kullanim tasarimi tizerinde yeni uygulamalar yapilmaya

baslanmaktadir.

Bilgisayarla kurulan iletigsim, yirminci yuzyilin ikinci yarisindan sonra hizla gelismeye

baslamis ve teknolojik anlamda dijitallesme (sayisallasma) yasanilir hale gelmistir.
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internet teknolojisi ise, iletisim evresinde hizin géstereni durumuna gelmistir. Bu
sayede, bilgiyi ileten durumundan ¢ikan iletisim teknolojileri, yapisal olarak farkl dgeleri

de icine katarak yapisal bir gelisme kat etmektedir.

lletisim ortamlarinin geliserek farklilagsmasi ve gesitlenmesi, giinimiizde, siklikla
kullanilir hale gelen bir kavrami ortaya ¢ikarmistir. O da Yeni Medya taniminin
kullanimidir. Medya, kelime olarak ingilizce media kelimesinden tiremistir. Tirk Dil
Kurumu’na gore ansiklopedik tanimi “iletisim ortami ve iletisim araclar” olarak
yapilmaktadir (TDK, 2011, s. 1643). Kaliforniya Universitesi Gérsel Sanatlar
Bolimi’'nde 6gretim Uyesi olan Rus medya kuramcisi Lev Manovich, 2001 yilinda

hazirladig1 “The Language of New Media” adl kitabinda yeni medya tanimini iletisimin
her asamasinda etkili olan bilgisayar tabanh tretim ile bagdastirmaktadir. Medyada
yasanan gelismeler iletisimin kllturel boyutunu tek asama olarak kapsadigini soyler
(2001, s. 19). Ayni zamanda bilgisayar Uzerinde dagitilan/paylasilan metinlerin (internet
siteleri ve elektronik kitaplarin) basil olarak dagitiimadigi slirece yeni medya olarak
dusunulebilecegini soyler. Bir diger 6rnek, basili kopyasi olmayan ve bir CD-ROM'da
bulunan fotograflarin, géruntilenebilmesi icin bir bilgisayara gereksinim duymasini yeni
medya Ornegi icine almasidir. GUnimuizde fotograf dizenleme ve paylagsma
uygulamasi olan ve baslangi¢ta sadece iOS tabanli, sonrasinda Android platformiu
cihazlarda da kullanilabilen instagram adli yazihm uygulamasi, bu duruma verilebilecek
bir drnek olabilir. Bu uygulama ile artik fotografi gekme, diizenleme ve paylasma suresi

oldukga kisalmistir.

Martin Lister ve digerleri de “New Media: a Critical Introduction” adli kitabinda birlegtirici
bir terim olarak yeni medyayi, ¢esitli medya Gretiminin, dagitiminin ve kullaniminin
degisikliklerinin kaydedildigi, metin olarak geleneksel, kulturel ve teknolojik degisiklikleri
kapsadigini ifade eder. (2009, s. 13). Lister, ayni zamanda dijital (digital), etkilesim
(interactive), sanal (virtual), ag tabanli (networked), taklit/temsili/benzetimli (simulated),

hipermetinsel (hypertexual) gibi terimleri de yeni medya tanimlamasinin igine koyar.

Yeni medya tanimlamasi, imgenin ve gorsel olan her seyin sayisallastirilarak
tasarlanmasi, dijital ortamlarda Uretilmesi ve ¢oklu ortam 6geleriyle bir arada
kullanilarak olusturulmasidir. Yeni medya sanatlari kiratort ve profeséri olan ve alanla
ilgili cok sayida yayini bulunan Christiane Paul'un, “New Media in the White Cube and

Beyond” adli kitabinda yer verdigi gibi, yeni medya sanatinin tanimi, fiziki ve sanal



98

alanda birgok tartigsmalara konu olmasina ragmen, teknolojik ve kavramsal alanda bir
sanat formu olarak surekli yeniden sekillenip var olan bir sanat olarak ifade etmektedir
(2008, s. 3). Sayisallasma slrecinde, yeni medya bir ortam olarak kullanilir ve
suregelen bir sayisal temsil olusturulmus olur. Kullanici etkilesimi ile sayisal ortama
aktariimis ya da dogrudan sayisal ortamda olusturulmus Uriinler, ¢esitlenebilir,
degistirilebilir ve gelistirilebilir bir bigcim kazanmis olur. Bu da postmodern bir dénemde,
sanat eserlerinin izleyici etkisiyle donusturtlmesi ve tamamlanmasi gibi etkilesimli bir
sureci temsil eder. Gergeklik ile gercegin temsili arasindaki farkin temsile iliskin medya
calismalarinin temel ¢ikis noktasi oldugunu ifade eden Dan Laughey, postmodern
medya kultirinu gorsel imgelerin heryerdeligiyle aciklar (2010, s. 95, 97). Birden fazla
olusturani olmasi, ¢oklu ortam araclarinin izleyiciyi harekete gecgirme ve etkide
bulunma yetisi kazandirmasi da bu duruma 6rnek verilebilir. Laughey, yeni medyayi
“Ureticiler ile tuketiciler arasindaki iletisim olanaklarini arttirmayi basaran yirmi birinci
yuzylil dijital medyasi, eski medyanin yerini almistir” ifadesiyle “eski medya”’nin yerini
alan bir gelisim olarak tanimlamaktadir. Buna ilaveten yeni medya kavramini, “cep
telefonlari, dijital kameralar, internet uygulamalari, MP3 ¢alarlar, dokunmatik radyolar,
dijital televizyonlar gibi dijital iletisim araclarina isaret eden”, dijital bilgisayar teknolojisi
ile siki bir iligkisi oldugunu vurgular (2010, s. 157, 158). Manovich de yeninin eskiyi
degistirdigi ile degil, eskinin yeniyi sekillendirmesi ile ilgilenmistir. Bu asamada ¢oklu

ortam araglarindan ve elektronik yayimciliktan s6z etmek yerinde olur.

Coklu ortam araclarinin ve internet erisiminin kullanilabilir olma, etkilesimli bir iletisim
sagliyor olma 6zellikleri, elektronik yayimciligi basili yayimciliktan bir ka¢g adim éne
¢ikarmaktadir. Coklu ortam araglari ve internet, tasarim teknolojisinde énemli bir yerde
durmaktadir. Perkmen’in ifadesiyle, ¢coklu ortam, materyalin sézcukler ve gorsellerin
birlesimi olarak sunulma islemidir (2009, s. 57). Okuyucu, artik ses, goruntu, hareketli
grafikler ve video gibi uygulamalari oynatip durdurabilmekte ve bu birbirinden bagimsiz
uygulamalara ayni anda etkilesimli olarak ulasabilmektedir. Etkilesim 6zelligi ise,
kullaniciya elektronik yayim Uzerinde kigisel begenileri ve tercihlerine gore mudahale
etme ya da segme firsatinin taniniyor olmasi olarak tanimlanabilir. Hacettepe
Universitesi Glizel Sanatlar Fakdiltesi Grafik Bolimi 6gretim tyesi Prof. Dr. incilay
Yurdakul, etkilesimli coklu ortamin ortaya ¢ikisini, “eski geleneksel tek yonla iletisim
sistemlerine bir elestiri” olarak ifade etmektedir (2004, s. 98). S6z konusu bu elestirinin
ucunun aglk ve yapici oldugunu, uzak ufuklari isarete edip degisime zorladigini bu

esnada da kullanicilara yeni firsatlar sundugunu belirtmektedir.
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Etkilesimli coklu ortam, “sanal ortamda gercgeklesen 6zel bir iletisim paketi” olarak
tanimlandiginda, gorsel ve igitsel 6gelerin belirli bir kavram ve igerikle tasarlanip hedef
kitleye sunulma sureci ¢coklu ortami yaratmaktadir (Yurdakul, 2003). Coklu iletisim
dilinin kullaniimasi ise etkilesimli goklu ortamda genis hedef kitleye ulagsmayi mimkin
kilmaktadir. Bu durumda internet teknolojisinden s6z etmek yerinde olur. Elektronik
yayimciligin bir diger dnemli bileseni ise internet aginin kullanimidir. internet, getirdigi
yenilik ve kolaylik ile yayincilik diinyasina énemli bir ivme kazandirmaktadir. internet
yayinciliginin kullaniimasiyla, hayatimiza yeni kavramlar girmis, iletisim ortamlarinin
basina elektronik kelimesi yerlesmistir. Bunlar, bilginin hazirlanma, iletilme ve sunulma
islemlerini internet kanaliyla ve uygun okuyucu ve yazilimlarla gerceklestiriimesine
olanak taniyan ve elektronik yayimcilik dGrtinleri olan e-posta, e-gazete, e-dergi, e-
bllten ve e-kitaplardir. Elektronik kitaplar da, internetin yaygin kullaniminin
baslamasiyla 6nem kazanmis ve elektronik kitap okuyucu cihazlari ile birlikte (dizust,
tablet, cep telefonu) internet yoluyla da okurlarina farkh iletisim ortaminda ulagsmaya
baslamistir. Bu tanimlardan hareketle, bilgi edinmede énemli bir 6grenme araci olan
kitap, cesitli ortamlarda okunur olmaktadir denilebilir. Bir bagka ifadeyle, gelismis
bilgisayar teknolojisi ile glinimuzde 6grenme ve bilgiye ulasma segenekleri

¢ogalmaktadir.

Kiresellesme ile yeni medya ve yeni iletisim teknolojileri stiregelen bir gelisim igindedir.
Kiresellesmenin etkisi ile bilgiyi Gretmeden tliketen bir toplum olmamak igin
yayincilikta rekabet artmistir. Ote yandan, iletisim teknolojilerindeki hizli gelisim de,
kiresellegsmenin etkisiyle bilginin dogrulugundan emin olmayan bir toplumu
olusturmaktadir. Bunun yani sira, ilgili eser sahiplerinin mulkiyet haklarinin
korunmasina yonelik telif haklari yasalari ve hukuki diizenlemeler de yapiimaktadir.
Elektronik kitaplarin basili yayinlara goére daha kolay ¢cogaltilabilir ve paylasilabilir

olmalari ise mevcut dizenlemelerin etkinliginin olup olamayacagini sorgular niteliktedir.

Yeni medya ortaminda uretilen ve paylasilan bir trin olan elektronik kitabin
olusturulma ve tasarlanma sureci, elektronik kitaplarda bulunmasi gereken ogeler
bashgi altinda ele alinmaktadir. S6z konusu grafik tGrinan, ¢oklu ortam araglari
kullanilarak Uretilmesi, tasarim yonunden niteliksel olarak degerlendirilmesi bu
asamada yapilmaktadir. Yurdakul'a goére, etkilesimli coklu ortam trinand olanakh kilan
teknolojilerin temelinde, “ses ve goruntu verilerinin iglenmesi, goruntu sayisallastirma

ve sikistirma, ses sayisallastirma teknik ve yontemleri” bulunmaktadir (2003). Tasarim
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siireci kapsaminda, bu teknik ve yontemler islenmektedir. Oncelikle elektronik kitabin
boyutu, cihazlara gbére uygunlugu, kapak tasarimi, kurumsal kimligi, sayfa tasarimlari
ve bu baglamda yazi karakterinin dogru secimi ve 6l¢lisu, satir arasi boslugu ve
hizalanmasi gibi dogru kullanimi dikkat edilen ayrintilardir. Bunlarin yani sira kitapta
renk kullanimi, gorsel 6gelerin (duragan ya da hareketli) tasarlanmasi ve kullanimi, ses
dgesinin goruntuye eklenmesi, etkilesim 6zelliginin ve ayrintilarinin tasarlanmasi ve
dolasim sistemi olan kullanici menutsundn olusturulmasi tasarim surecinde ele alinan

diger ozelliklerdir.

Coklu ortam tasarim Urinlerinden biri olan elektronik kitap uygulamasi, etkilesimli coklu
ortamda igerik tasariminin énemini de icinde barindirmaktadir. “Sanal ortamda icerigin
Ozel bir tasarimla sunulmasi” olarak tanimlanan etkilesimli coklu ortam, “kullanici ya da
izleyiciyi, video, animasyon ve grafiklerle etkilerken gorintiler arasi gegisler, hareketli
butonlar, ekranlar ve uygun muzik, cesitli ses efektleriyle ve de akillica hazirlanmig bir
senaryo ile ilgiyi sicak tutar, hizla hedefine ulasir.” (Yurdakul, 2004, s. 100). igerigin
zengin bir tasarimla sunulma isi, ¢coklu ortam tasarim ilkelerinin izlenmesi ile elde edilir.
Coklu ortam 6grenme kurami ve tasarim ilkeleri ise, bir sonraki baglik altinda yer

verilmektedir.

3.3.1 Goklu Ortam Ogrenme Kurami

Ogrenme, her gegen giin gelisen teknoloji ve egitim materyalleri araciligiyla bigim ve
ortam degistirmektedir. Bilgi ve iletisim teknolojileri, ¢oklu ortam uygulamalarini etkili ve
verimli bir 6grenmenin gergeklestirilebilmesi igin gelistirmekte, teknoloji araciligiyla
dgrenme materyalleri tasarlanmaktadir. Coklu ortam, ingilizce’de “multimedia”
kelimesinden turemis, Turkge’'de “goklu ortam” ya da “multimedya” olarak
kullaniimaktadir. Coklu ortam kavraminin, en genel tanimi “bilgisayarda metin, grafik,
ses ve canlandirma dgelerini birlestirerek sunan ortam, multimedya” dir (TDK, 2014).
So6z konusu kavrami agiklayici birgok tanimlamalar yapilmistir. Richard E. Mayer'e %
gore, coklu ortam “sézclklerin ve goérsellerin sunum materyallerinde kullaniimasi”
anlamina gelmektedir (Mayer, 2001, s. 2). Schwartz ve Beichner ise Essentials of

Educational Technology adli kitabinda ¢oklu ortami “farkli ortam formlarinin birlikte

28 Richard E. Mayer: Amerikan Egitim Psikologudur ve Kaliforniya Universitesi’'nde profesér olarak gérev
yapmaktadir.
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kullanilmasi” olarak tanimlamistir. (Aktaran: Kuzu?®, 2014, s. 2, 3). Bu tanimlamalardan
hareketle, metin, ses, goérintd, hareketli dgeler vb. birden fazla duyuya ayni anda hitap

eden ogelerini bir arada kullanilmasi olarak 6zetlenebilir.

Ogrenme eyleminin gergeklesmesi icin gesitli dgelerin bir arada kullaniimasiyla etkin
hale getirildigi hakkinda egitim bilimciler birgok ¢alisma yapmistir. Ogrenme siirecine
insanlarin duyu organlarinin etkisi incelenmis, 6grenilenlerin baydk bir kisminin gérme
yoluyla kazanildigi, ne kadar ¢ok duyu organi 6grenmede yer aliyorsa, 6grenme miktari
da o derece arttigi bilinmektedir (Tezci®, 2011, s. 17). Ogrenmede duyu organlarinin
islevi ve hatirlama oranlarinin rakamsal ifadesine yer vermek gerekirse, insanlar yapip
soylediklerinin %90’1n1, sdylediklerinin %70’ini, gérup isittiklerinin %50’sini,
gorduklerinin %30’unu, isittiklerinin %20’sini, okuduklarinin %10’'unu hatirlamaktadir.
Ayni zamanda 6grendiklerinin %83’Unu gorerek, %11’ini isiterek, %1,5’ini koklayarak,
%1,5’ini dokunarak ve %1’ini tadarak hatirlamaktadir (Tezci, 2011, s. 17). Bu nedenle
ogretim materyalleri gelistirilirken, daha ¢ok duyu organina hitap edecek 6gelerin bir
arada kullaniimasi, etkili 6grenme surecinin yasanmasi i¢in gereklidir.

Ogrenmenin elektronik ortamda yaganmasi, e-6grenme (e-learning) kavramini kullanilir
hale getirmektedir. Yeni iletisim teknolojilerinin 6gretim ortamlarinda kullanilir hale
gelmesiyle, 6grenme farkl ve g¢esitli araglar ile gerceklestirilir olmustur. E-6grenme
kavrami, uzaktan egitim kavrami igerisinde ele alinabilen, “6gretim etkinliklerinin
elektronik ortamlarda yurutilmesi veya bilgi ve becerilerin elektronik teknolojiler
araciligiyla aktariimasi” olarak tanimlanabilen bir kavramdir (Gulbahar®!, 2012, s. 2).
Yasemin Gulbahar “E-6grenme” adli kitabinda e-6grenme kavramini “bilgi ve iletisim
teknolojileri yardimi ve internet/intranet gibi yerel ve genis alan aglari aracihgi ile
zaman ve mekandan bagimsiz olarak bilgiye erisimi ve ¢oklu ortam uygulamalari ile
etkilesim saglanarak, 6gretim etkinliklerinin elektronik 6grenme ortamlarinda
yuratdlmesi” olarak tanimlamigtir (2012, s. 4). Elisabeth Rossen ve Darin Hartley’in E-
Ogrenmenin Temelleri (Basics of E-learning) adl kitabinda yer verdigi sekilde e-
ogrenme, kesin 6grenme amaciyla elektronik teknolojiler araciligiyla iletilen, saglanan,
aracilik edilen herhangi bir seyi ifade eder. Sureg, ¢cevrimici 6grenme, ag tabanli

ogrenme ve bilgisayar tabanli egitimi igerir. Baska bir tanima gore, 6grenme amaciyla

29 Dog. Dr. Abdullah Kuzu: Anadolu Universitesi Egitim Fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri
Bolimu 6gretim Gyesidir.

30 Yrd. Dog. Erdogan Tezci: Balikesir Universitesi Necatibey Egitim Fakiiltesi Egitim Bilimleri Bélimii
Ogretim Uyesidir.

31 Dog. Dr. Yasemin Gililbahar: Ankara Universitesi Enformatik Bélimii ve Uzaktan Egitim Merkezi 6gretim
Uyesidir.
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ilgili icerikler tagiyan, 6grenmeye yardimci olacak uygulama ve érnekler gibi 6gretim
yontemlerini kullanan, yontem ve igerikleri iletirken goruntu ve yazi gibi medya
Ogelerinin kullanan bir 6grenme bigimi olarak tanimlanmaktadir (Clark ve Mayer, 2003,
S. 13).

insanlarin bilgiyi nasil edinip égrendikleriyle ilgili kuram geligtirilmistir. Mayer, Coklu
Ortam Ogrenme Biligsel Kurami (Cognitive Theory of Multimedia Learning) gelistirirken,
“bilissel yuk, calisan bellek ve 6gretim arasindaki iliskinin anlamlihdini tespit etmenin
ogretimin ¢oklu ortam formunda yapilmasiyla mimkin olabilecegini” ve “cok ortamli
6grenmenin ¢cogunun calisan bellekte gergeklestigini” distiinmustur (Sezgin, 2009, s. 2)
Bilissel YUk Kuramindan (Cognitive Load Theory) kisaca s6z etmek gerekirse, John
Sweller®?, insanlarin biligsel sistemi, bilgiyi verimli bir bicimde 6zimsemek, islemek ve
kullanmak Uizere evrimlesmistir (Aktaran: Akbulut®3, 2014, s. 38). Biligsel yiik, “bir gorev
yuritilirken 6greneni etkileyen bellek yikiline isaret eden ¢ok boyutlu bir yapi” olarak
tanimlanmaktadir (Sezgin, 2009, s. 18). Bilissel Yik Kuramina gore g tir bilissel ylk
bulunmaktadir. Akbulut, Bilissel Yiik Kurami ve Coklu Ortam Tasarimi adh
calismasinda konu iizerinde galismalar yapmistir. i¢sel (asil/kendine 6zgii bilissel yiik),
digsal (konu disi biligsel yik) ve etkili (ilgili) bilissel ylk olarak, 6greneni ve ¢alisan
bellek kapasitesini etkileyen biligsel yik c¢esitleridir (Akbulut, 2014, s. 44). S6z konusu
Ug¢ bilissel yUkin toplaminin calisan bellek kapasitesini asmamasi gerektigi ve bu
nedenle digsal bilissel yukin 6grenmeyi engellememesi i¢in gereginden fazla biligsel
yuklenmenin yasanmamasi igin 6gretim tasariminda Mayer’in gelistirdigi tasarim

ilkelerinin kullaniimasi gereklidir.

Mayer’in gelistirdigi kuram, temel varsayimlara dayanmaktadir. Bunlar; gorsel ve isitsel
bilgilerin birbirinden farkli bilgi isleme kanallari tarafindan islendigi iki Kanal Varsayimi,
bilgi isleme kanallarinin bilgi kapasitelerinin sinirlihgini iceren Sinirli Kapasite
Varsayimi ve bilgiyi kanallarda igsleme sureci olan ve birbiriyle tutarli biligsel semboller
olusturmaya yarayan Etkin Bilissel Siire¢ Varsayimidir (Sezgin, 2009, s. 28, 29).
Mayer'in gelistirdigi Coklu Ortam Ogrenme Biligsel Kurami model tablosu gorinti 76’da

yer verilmektedir.

32 John Sweller: Avusturalya’li egitim psikologu ve Biligsel Yiik Kurami'nin éncllerindendir.
33 Dog. Dr. Yavuz Akbulut: Anadolu Universitesi Egitim fakiiltesi Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi
Bolimu 6gretim Gyesidir.
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Gériintii 76: Coklu Ortamla Ogrenmenin Bilissel Model Gorlintiisii (Mayer, 2001, s. 47).

Goranth 74’e gore, galisan bellek ¢oklu ortamla 6grenme modelinin odak noktasidir.
Bilgilerin gecici olarak tutulup, bilingli olarak manipdle edildigi bolimdir (Kuzu, 2014, s.
4). Calisan bellege iletilen s6zclik ve resimler kulaklar ve gozler araciligi ile bellege
iletiimekte, gorsel ve isitsel duyular ve uzun sureli bellek ile donisim ve Uretim
saglanmaktadir. Ogrenen, bilgi geldiginde galisan bellekte s6zel kanalla ilgili sézcuikleri
secebilir (Mayer, Heiser ve Lonn, 2001, s. 190). Anlamli 6grenme, kavrama ve
hatirlama, ¢oklu ortam ¢evresinden ilgili s6zcuklerin ve resimlerin secilmesi, segilen
sdzcuklerin ve resimlerin tutarl bir sekilde dizenlenmesi ve bu sekilde dizenlenen
resim ve sdzcuklerin 6n bilgiler ile butunlestiriimesi srecini kapsar (Sezgin, 2009, s.
29).

Coklu ortamda 6grence surecinin gergeklesmesi, ¢alisan bellekte olusan biligsel yukin
uygun bir seviyede tutulmasi ve islenmesi amaciyla Mayer, e-6grenme icin 6gretim
materyallerinin tasarimi ve ¢oklu ortamda 6grenme kurami gelistirmis, ¢coklu ortamin
6grenmeye etkilerini inceleyerek yol gosterici ilkeler belirlemistir. Calisan bellek, ¢oklu
ortamda 6grenmenin gergeklestigi bir alandir. Bu nedenle gereksiz 6gelerle asiri
yuklenmis bilissel yukin 6grenmeyi olumsuz etkileyecegi distintlmustir. Bu bilgilerden
hareketle Mayer, 2001 yilinda ilk baskisi, 2009 yilinda ikinci baskisi yapilan Multimedia
Learning (Coklu Ortam Ogrenim) adli kitabinda ve 2003 yilinda Ruth Colvin Clark ile

beraber hazirladigi e-learning and the Science of Instruction: Proven Guidelines for



Consumers and Designers of Multimedia Learning (e-6grenme ve Ogretim Bilimi:

Kullanicilar ve Tasarimcilar igin Kanitlanmig Coklu Ortam Ogretim Rehberi) adli

kitabinda gelistirdigi coklu ortam tasarim ilkelerinden yaptigi deneyler uygulama

ornekler esliginde detayli bir sekilde yer vermistir.

3.3.2 Goklu Ortam Ogrenme Kurami Tasarim ilkeleri

Mayer, 6grenmenin bilissel alt yapisi ve 6grenmeye etkisi Uzerinde ¢alismis; calisan
bellek ve 6grenme surecini géz 6nunde bulundurmus ve ¢oklu ortamda 6grenmenin

tasarim ilkelerini gelistirmistir. Mayer, 2001 yilinda ilk baskisinin, 2009 yilinda ikinci
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baskisi yapilan Multimedia Learning adli kitabinda ve 2003 yilinda Ruth Colvin Clark ile

beraber hazirladigi e-learning and the Science of Instruction: Proven Guidelines for

Consumers and Designers of Multimedia Learning (e-6grenme ve Ogretim Bilimi:

Kullanicilar ve Tasarimcilar igin Kanitlanmis Coklu Ortam Ogretim Rehberi) adli

kitabinda yer verdigi sekilde 6grenmeyi destekleyici ilkelerini asagida siralanmaktadir.

© ©® N o g b~ W

Coklu Ortam ilkesi (Multimedia Principle)

Birliktelik ilkesi (Contiguity Principle)

2.1 Konumsal Yakinlik / Birliktelik ilkesi (Spatial Contiguity Principle)

2.2 Zamansal Yakinlik / Birliktelik ilkesi (Temporal Contiguity Principle)
Tutarlihk (Ozlilik - Mantikhlik) ilkesi (Coherence Principle)

Bigim / Siraya Koyma / Kanal ilkesi (Modality Principle)

Gereksizlik / Asirilik ilkesi (Redundancy Principle)

Bireysel Farkliliklar ilkesi (Individual Differences Principle)

Boliimlere Ayirma / Pargalara Béime ilkesi (The Segmentation Principle)
Sinyal ilkesi (Signaling Principle)

Kisilestirme ilkesi (Individualization Principle)

(Mayer, 2001), (Kuzu, 2014), (Sezgin, 2009), (Clark ve Mayer, 2003).
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COKLU ORTAM iLKELERI

Konu ig.lgmleri Temel Si]l_'eg.leri Uretici Si]rggleri
Azaltma llkeleri Yonetme llkeleri Geligtirme llkeleri
- Tutarlihk - Parcalara Bélme - Coklu Ortam

- Dikkat Cekme - On - Alistirma - Kigilestirme

- Gereksizlik - Bicim - Ses

- Konumsal Yakinlik - Resim

- Zamansal Yakinlik
Gériintii 77: R.E. Mayer’in Coklu Ortamla Ogrenmede Tasarim ilkeleri (Kuzu, 2014, s. 11).

Bu ilkelerden sirasiyla s6z etmek gerekirse,

1. Goklu Ortam ilkesi (Multimedia Principle)
Coklu ortam ilkesine gore Mayer, 6grencilerin, yalnizca yazi 6gesinin
kullaniimasindansa resim ve yazinin bir arada kullaniimasiyla daha iyi bir 6grenme
yasayacagini sdyler (Mayer, 2001, s. 63). Coklu Ortam ilkesi, resim ve yazinin birlikte
sunuldugu ortamlarin, yalnizca resimden olugan 6grenme ortamlarina gére dgrencilerin
daha iyi 6grenme gerceklestirdikleri ilkedir (Kuzu, 2014, s. 16). Mayer, biligsel kurama
ve arastirmalarina goére, e-6grenme slrecinin igine hem grafik dgeleri hem de metin
Ogesini yerlestirmektedir. Basili ya da s6zlu metinleri yazi 6gesine, gizim, tablo, grafik,
harita, fotograf, animasyon ve video gibi hareketli grafikleri de gorsel 6ge olan resim
kavraminin igine yerlestirmektedir (Clark ve Mayer, 2003, s. 54). igerigin gérsel dge ile
desteklenerek sunuldugu tasarimda ve sozel ile gorsel 6gelerin ayni konuda
batinlestiriimesi ile 8grenmenin daha iyi ger¢ceklesmektedir. Mayer ve Anderson’un
2001 yihnda yaptigi galismaya gore, bir bisiklet lastigi pompasi lastiginin nasil
calistigini gosteren bir animasyonu izleyen 6grencilere ayni anda konu ile ilgili
aciklamalar da yapilmaktadir. Bu 6grencilerin, gorsel 6égelerden biri olan animasyonu
izlemeden yalnizca anlatimi dinleyen 6gdrencilere oranla %50 basari gosterdikleri, s6z
konusu ilkeye uygulamali gerekge olarak sunulmaktadir (Clark ve Mayer, 2003, s. 61).

Bu nedenle ¢oklu ortam ilkesi, “kodlamada birden fazla kanalin kullaniimasinin daha iyi
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bir 8grenme sagladigini agiklayan biligssel kuram varsayimiyla tutarlilik géstermektedir
(Kuzu, 2014, s. 16.

2. Birliktelik ilkesi (Contiguity Principle)
Birliktelik ilkesi, kendi i¢erisinde konumsal/uzamsal yakinlik ve zamansal yakinlik ilkesi
olarak ikiye ayrilmaktadir. Konumsal / Uzamsal Yakinlik / Birliktelik ilkesi (Spatial
Contiguity Principle)’'ne gore, 6grenme, birbirleriyle ilgili gorsel 6ge ve yazi 6gesinin
(resim ve metinlerin) sayfada veya ekranda yakin olarak yerlestirildigi durumlarda, uzak
olarak konumlandirildigi durumlara gére daha etkili olacagina isaret eder (Clark ve
Mayer, 2003, s. 70). Birbirleri ile iligkili metin ve resimlerin yakin olarak
konumlandirildig1 durumlarda 6grenenler, her iki 6geyi de ¢alisan bellekte ayni
zamanda tutabilecek ve bilissel kaynaklari kullanmak durumunda kalmayacaktir
(Mayer, 2001, s. 81), (Kuzu, 2014, s. 14). Ogrenenlere, resimle ilgili aciklayici
metinlerin farkh bir sayfada yer verildigi ve ayni sayfada verildigi bir deney uygulanmis,
ayni sayfada resmin hemen yaninda ilgili metinlerin yer aldid bilgilerin, ayri sayfada
yer alan metinlere kiyasla daha iyi 6grenildigi ve %75 oraninda basarili bulundugu
tespit edilmistir (Sezgin, 2009, s. 34).

Zamansal Yakinlik / Birliktelik ilkesi (Temporal Contiguity Principle) ise, birbirleriyle ilgili
metinlerin ve gorsel 6gelerin ayni anda sunuldugu ortamlarda, ilgili metin ve gorsellerin
ardi ardina sunuldugu ortamlara gére daha iyi 6grenildigi durumu kapsar (Mayer, 2001,
s. 98). Kuramsal gerekgesi (Theoretical rationale) ise, s6zli anlatim ve
gorselleri/hareketli gértntilerin birbirleriyle iligkili bolimlerinin ayni zamanda sunulmasi
ile 6grenenler s6zIU anlatim ve gdrselin zihinsel gésterimini galisan bellekte ayni
zamanda tutabilmekte, gorsel ve sdzel sunumlar arasinda zihinsel baglantilari daha
kolay kurabilmektedir (Kuzu, 2014, s. 14). ikisi arasindaki iligkiyi kolaylikla kurabilirler.
Ornegin, bisiklet pompasinin nasil ¢alistigini dinleyen égrenci, ayni anda ilgili
animasyon ¢alismasini da izlerken, daha etkili bir 5grenme sireci yasar (Sezgin, 2009,
S. 34).

3. Tutarlihk (Ozliiliik - Mantiklilik) ilkesi (Coherence Principle)
Tutarllik ilkesi, 0gretim gerceklestirilirken konu ile ilgili olmayan materyallerin 6gretim
tasarimi diginda tutulmasi, 6grenmenin daha iyi gergeklestirildigi distncesini
kapsamaktadir. Tutarhlik ilkesi, konu digi materyallerin 6grencinin dikkatini dagitacagi

dusuncesiyle gelistiriimistir (Mayer, 2001, 113), (Kuzu, 2014, s. 11). Mayer’in gelistirdigi
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bu ilkenin kuramsal sebebi, gerekli olmayan sézcikler ve seslerin 6grencilerin dikkatini
asll bilgiden harici bilgiye ydnlendirir. Bu durum, édrenciyi konuyu anlamak i¢in gerekli
olan bilgiyi gerektigi sekilde kavrama surecinden uzaklastirir (Mayer, 2001, s. 113),
(Perkmen, 2011, s. 78). Bu nedenle, ¢oklu ortam materyal tasarimi gerceklestirilirken,

6grenenin dikkatini dagitacak konu digi materyallerin kullanilmamasi onerilir.

4. Bigim/ Siraya Koyma / Kanal ilkesi (Modality Principle)
Kanal ilkesine gore, 6gretim materyalinde tasarim 6gelerinden metin ve animasyonun
ayni anda sunulmasinin yerine, s6zli anlatimlarin ve animasyonlarin birlikte yer
almasi, 6grenme eylemini daha kalici hale getirmektedir. Ogrenciler, ekranda yer alan
metin ve animasyondan ziyade s6zlu anlatim ve animasyonla daha iyi 6grenirler
(Mayer, 2001, s. 134, 184). Bilissel kuram ve arastirma sonuglarina dayanarak Clark ve
Mayer, her ikisinin de es zamanl sunuldugu metin ve animasyonlarin oldugu yerde,
metinlerin yazili olmasinin yerine seslendirilen metinlerin yer verilmesi tavsiye
etmektedir (Clark ve Mayer, 2003, s. 86). Gorsel 6genin, yazili metinle anlatiimasi
yerine sesli olarak (seslendirilerek) anlatiimasinin, 6grenme sirecinde kisinin biligsel
yukunun azalttigi ve verimli bir 6grenme gergeklestirdigi sdylenmektedir. Bu ilkeye
gore, kisinin gdrsel belleginde asiri yiklenme engellenmekte ve gdrsel kanalda ses ile
g6rinta birlikte islenmektedir. Uygulama gerekgesinde Mayer, simsegin olusumunun
ogretimi ile ilgili bir aragtirma yapmig, 6gretimin s6zIU anlatim ve animasyonla yapildigi
grubun, yazili metin ve animasyonla yapilan gruba gbre daha iyi kavranip, hatirladigi

ve %50 basari kazandigi goérulmuagtar (Aktaran: Kuzu, 2014, s. 16).

5. Gereksizlik / Asinlik ilkesi (Redundancy Principle)
Gereksizlik ilkesine gore, gorsel dge (resim) ve seslendirilmis metinlerin birlikte
kullanildigi tasarimlarla, ses, metin ve goérsel 6genin Ggunln birlikte kullanildigi
tasarimlara gére daha iyi 6grenme gergeklesmektedir. Mayer’in Biligsel YUk Kuramina
gore, biligsel yuke agiri yuklenmemek adina g 6denin ayni anda kullaniimasi tavsiye
edilmemektedir. Bu ilkenin kuramsal gerekgesi ise, 6grenenlerin gorsel kanala asiri
yukleme yapmasi ve zihinsel olarak agiri gaba gostermeleri sebep olmasidir (Perkmen,
2011, s. 79), (Kuzu, 2014, s. 13). Ug 6genin ayni anda kullaniimamasinin nedeni
olarak, 6grenenler yazil metinleri grafiklerle bagdastirirken yazili metinlere daha fazla
dikkat etmeleridir. Gozleri yazili metindeyken ekrandaki grafikleri géremeyebilirler
(Clark ve Mayer, 2003, s. 100). Bu nedenle gorsellerin ve s6zli anlatimin (metinlerin

seslendirilmesi) birlikte kullanildigi durumlarda, gérsel, metin ve s6zIli anlatimin bir
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arada yer aldigl durumlara gére 6grenme eyleminin daha iyi gerceklestirildigi ifade

edilir.

6. Bireysel Farkhliklar ilkesi (Individual Differences Principle)
Bireysel farkindalik ilkesine gore, 6grenme deneyimi, konu hakkinda bilgi sahibi
olanlarda, az bilgi sahibi olan insanlarda daha fazla olmaktadir. Mayer’e gére “konu
hakkinda 6n bilgi sahibi olanlar dnceki bilgilerini kullanarak yalnizca s6zcuklerle
sunulan s6zel bilginin zihinsel modelini ¢ok rahat ¢ikarabilirler’. Konu hakkinda bilgi
sahibi olmayanlar ise, “zihinsel model olusturmada gi¢lik ¢ekerler”. (Aktaran:
Perkmen, 2011, s. 79). Tasarim etkisi, daha az bilgiye sahip 6grenenlerde daha ¢ok
bilgiye sahip 6grenenlerden daha fazladir (Mayer, 2001, s. 161). Uzaysal yetenekleri
daha gugclu olan 6grenenler, konu ile ilgili bilgisinin az oldugu gruba tanimlanan bir
kavram olmustur. Bu nedenle gorsel imgeleri, zihinsel kapasitelerinde sozcuk ve
goruntuleri iliskilendirip anlamlandirabilen, 6n bilgileri olmaksizin parcgalari
batlnlestirebilen bir grup olarak tanimlanirlar. Bireysel farkliliklar ilkesinde de konu
hakkinda bilgisi az olan 6grenenlerin gérsel sunumdan daha fazla yaralandiklari ifade
edilmektedir. “lyi tasarlanmis ¢oklu ortam sunumundan kimler daha fazla yararlanir?”
basligi altinda Mayer, bireylerin farkhliklarini ¢oklu ortam tasarimi baglaminda
incelemistir (Mayer, 2001, s. 163-169).

7. Boéliimlere Ayirma / Pargalara Bélme ilkesi (The Segmentation Principle)
Mayer'in (2001) Béliimlere Ayirma ilkesi, dgrenenlerin ana biligsel siireclerini kontrol
etmelerine yardimci olan pargalara bélme olarak da tanimlanan bir 6gretim tasarimi
yontemi olarak tanimlanir. Uygulamali gerekge olarak s6zli anlatim igeren bir
canlandirmanin, surekli ve tek parca olarak sunulmasinin yerine, kuguk boyutlu
parcalara bolinerek sunulmasi, 6grenenlerin problem ¢ézme ile ilgili sorularda bagari
gOstermesini saglamaktadir (Kuzu, 2014, s. 15). Bir 6gretim materyali tek bélumden
olusan seslendirilmis animasyonlar yerine, kisa bolumlere ayrilmis ve kullanicilara
kontrol sunan s6zlu anlatimli animasyonlar i¢eriyorsa, 6grenenlerin daha etkili bir
ogrenme yasadiklari, bilgiyi aktarabilen ve kalici 6grenme yasayan duruma geldikleri
One surulmektedir (Sezgin, 2009, s. 34, 35). Mayer, ¢coklu ortam tasariminda 6grenme
surecinin nitelikli, verimli ve anlamli yasanmasi igin, iletilerin bolimlere ayrilarak
sunulmasini ve 6grenenlere kontrol yetkisinin saglanmasini 6nermektedir.

Kullanici kontrollinde bilginin segilmesi ve erisilmesi, bolumlere ayirma ilkesi

baglaminda dikkatle islenecek bir ayrinti olmaktadir. Bolimlere ayirma ilkesi,
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kullanicinin (6grenenin), 6grenme strecini anlamli bir sekilde tamamlamasi i¢in
materyalde yer alan s6zlU anlatimli animasyonlarin kisa bélimlere ayriimis sekilde
tasarlanmasini kapsamaktadir. Boylelikle sunum miktari ve biligsel ylke yuklenen bilgi
kullanici kontroliinde edinilmektedir. (")grenene s0z konusu kontrollin verilmemesi,
biligsel bir ylk olusturmakta, 6grenmeyi zorlastirmaktadir. Kullanici, ¢ok ortamli bir
ogretim materyalinde (tasariminda), istedigi bolumden baslayabilmekte, istedigi
sozcukleri ve resimleri segebilmekte, istedigi zaman seslendirmeyi durdurup
baslatabilmektedir. Bu sekilde anlamli bir 6grenme yasamakta, bilgiyi aktarma becerisi

kazanmakta ve kalici bir 6grenme stireci yasanmaktadir.

8. Sinyal ilkesi (Signaling Principle)
Mayer’in (2001) gelistirdigi sinyal ilkesine gore, bir 6gretim materyali (ortami), icerigi
destekleyici bilgilendirici metinler, yardimlar (oklar) ve 6grenenin dikkatini toplamasina
yardimci agiklayici isaretler, aciklamalar ve bilgiler iceriyorsa, 6grenenler daha nitelikli,

anlaml ve kalici bir 6grenme yasar ve bilgiyi aktarabilirler (Sezgin, 2009, s. 35).

Mayer’in gelistirdigi konu disi islemleri azaltma ilkelerinden dikkat gekme ilkesi, sinyal
ilkesi ile es anlamlidir. Bu ilkeye gore, 6nemli sdézcuk ve resimler vurgulandiginda
dgrenenler daha iyi 6grenirler (Kuzu, 2014, s. 12). Ogretim, dikkat geken sinyaller (ses,
metin, gorsel, ok, renk) ile iletinin anlasiimasi kolaylastiriimakta, metnin kavranmasina
yardimci olmakta ve égrenenin dikkatinin toplanmasi ve ilgisinin dinamik kalmasi

saglanmaktadir.

9. Kisilestirme ilkesi (Individualization Principle)
Kigilestirme ilkesine gore, 6gretim materyallerinde yazarin kendilerine hitap ettigi bir dil
kullaniminin 6grenenlerin 6grenme duzeylerine etki ettigi dne surilmektedir. GUnluk bir
dil kullanilan ortamlarda, akademik bir dil kullanilan ortamlara gére daha iyi 6grenme
gerceklestirilir (Kuzu, 2014, s. 17). Konugma dilinin kullaniimasi ile ilgili yapilan
calismada, akademik dil ile anlatilan bilgiyi 6grenenin aktaramadigi ve ¢oklu ortam
uygulamalari ile ilgili yapilan testlerde ginlik konugma dili ile anlatimi daha iyi
6zumseyip kavradiklari gerekce olarak gosteriimektedir. Mayer ve Clark’in 2003 yilinda
hazirladiklari E-Learning and the Science of Instruction adli kitaplarinda resmi ve
kisilestirilmis dil kullanimini egitsel bir otun 6rnegi ile oranlamakta, kisilestirilmis dil ile

daha iyi bir 6grenme gerceklestirildigini ifade etmektedir (Mayer, 2003, s. 136-137).
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Mayer’in 2001 yilinda ¢oklu ortamda 6grenmeyi kolaylastirmak amaciyla gelistirdigi
tasarim ilkeleri, nitelikli coklu ortamla 6grenme deneyiminin yaganmasi igin izlenmesi
gereken bir sureci kapsar. Bu sebeple sdzl edilen ilkeler, imge ve sézcik arasindaki
baglantilarin kurulabilmesi, imgelerin dizenlenmesi, sdézcuklerin ¢alisan bellekte
islenmesi, gdrsellerin ¢alisan bellekte sézclklerle eslesmesi, s6zli ve gorsel dgelerin
bilgi metinleriyle butunlestiriimesi baglaminda uygulama ¢alismasinin seyri anlaminda
o6nemli bir basamagi olusturur. Yapilan ¢alismalarda, analiz, tasarim, gelistirme,
uygulama ve degerlendirme dongustu, bir 6gretim tasarimi gerceklestirme ve
projelendirme kapsaminda ¢oklu ortam projesi hazirlama asamalari olarak sayilir.
Coklu ortam tasarim ilkeleri de bu anlamda s6z konusu dénglnun alt yapisini olusturan

bir sirecin énemli bir pargasi oldugu sdylenebilir.

3.4 COKLU ORTAM UYGULAMA ALANLARI

Coklu ortam uygulamalari, tasarlandigi ortam ve sunulus sekilleri ile birbirinden
ayrilmaktadir. Web ortamli ¢coklu ortam tasarimlari da ¢oklu ortam uygulamalarindan
iletisim teknolojilerinin sundugu aragclar, kullanim alanlari ve tasarlandiklari ortam
acisindan farklilik kazanmaktadir. Kullanicinin uygulamaya erisim sekli ve ¢ok sayida
kullaniciya ulasma 6zelligi s6z konusu farklilastirici 6zelliklerinden bazilaridir. Tarayici
tabanl uygulamalar ve mobil cihazlarin igletim sitemlerine uygun olarak tasarlanmis
(iOS ve Android vb.) uygulamalar, ¢oklu ortam tasarim galismalarinin uygulama
alanlaridir. Tezin uygulama boélimunde yapilan etkilesimli elektronik kitap, tarayici
tabanl bir uygulama calismasidir. internet tarayicisi araciligi ile gérintilenebilmesi
Ozelligi ile mobil uyumlulugu gelistiriimis ve mobil aygitlarda goruntilenebilecek sekilde
tasarlanmistir. Bu baslik altinda tarayici tabanli uygulamalar ve iOS ve Android isletim

tabanl uygulamalarin 6zelliklerine yer verilmektedir.

3.4.1 Tarayici Tabanh Uygulamalar

Tarayici tabanl uygulamalar, uygulamalara bir ag tUzerinden erigsimin saglandigi, web
istemcilerinin kullandi§i bir yazilim uygulamalaridir. istemciler (tarayicilar),
kullanicilarin uygulamalara erismesini ve web sunuculari araciligi ile kendi
standartlarina goére (dlcllerine gore) uygulamanin gértntilenmesini saglayan

programlardir. Tarayici olarak tanimlanan bu programlar, cihazlarin isletim sistemi
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Ozelliklerine gore sekillenebilecek gesitliliktedir. Bunlar, Mozilla Firefox, Microsoft
internet Explorer, Safari, Google Chrome, Opera ve Netscape Navigator vb. tarayici
programlardir. Web sunuculari ise, tarayicilar tarafindan génderilen istekleri, isleyerek
istemcilere tekrar gonderen sistemlerdir. Tarayicilar, sunuculara HTTP (Hypertext
Transfer Protocol) standartlarina goére istek yapar ve ayni sekilde de web sunuculari
tarayicilara HTTP standartlarina gére yanit verirler. HTML, web istemcileri uluslararasi

standart dilidir.

Kullanicilarin bir web tabanli uygulamaya erisebilmesi internet tarayicilari araciligi ile
yapiimaktadir. Bu nedenle, kullanicilarin bir ag tzerinden web sunucusu araciligi ile
goruntuleyebildigi uygulamalara tarayici tabanl uygulamalar denilmektedir. Tarayici
tabanh uygulamalarin kullanimi, internet baglantisinin kullaniminin yayginlasmasi ile
diger uygulamalara gdére olumlu yonleri bulunmasi sebebiyle yayginlagsmistir.
Tarayicilarin iginde goérintl oynatabilen uygulamalarin (media player, flash player, java
vb.) yuklenmesi ile ¢oklu ortam tasarimi icerisindeki hareketli géruntiler

calistirilabilmektedir.

Tez galismasinin uygulama boéluminde yapilmis etkilesimli elektronik kitap ¢alismasi
bir tarayici tabanli uygulama olarak gelistiriimigstir. Farkl isletim sistemli cihazlarda
okunabilmesi, guncellenebilir 6zelliginin bulunmasi, internet tzerinden yaygin bir kitleye
ulasabilmesi (erisim kolaylgi) gibi olumlu ydnleri, uygulama galismasinin tarayici

tabanl yapiimasini gerekli kilmistir.

Etkilesimli elektronik kitap ¢alismasinin, web erisim protokolt (web standartlar) olarak
tanimlanan o6lgulere uymasi, tasarimin goruntilenebilmesi acisindan gereklidir. Ag
Uzerinden iletinin aktarilabilmesi, bilginin tasinmasi acisindan s6z konusu standartlar
gelistiriimistir. Coklu ortam uygulamalarinin web ortamina gegis surecinden kisaca
bahsetmek gerekirse, CD teknolojileri sirecin temelini olugturmaktadir. Cd’ler ile ses,
yazl, gorintu gibi ylksek kapasiteli dgeleri barindiran tasarimlar taginabilir hale geldi.

Boylelikle de ¢oklu ortam tasarimlari yayginlasmaya basladi (Coklar®*, 2014, s. 218).

34 Yrd.Dog.Dr. Ahmet Naci Coklar: Necmettin Erbakan Universitesi Ahmet Kelesoglu Egitim Fakiiltesi
Bilgisayar ve Ogretim Teknolojileri Egitimi Baliimii dgretim tyesidir.
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Web ortaminda ¢oklu ortam tasarimlari, ¢cok sayida kigiye ulagsabilme 6zelligi ve
herhangi bir programin galigtiriimasina gereksinim duymadan (exe vb.) ag uzerinden
erigilebilir olmasi ile kullaniciya aktariimaktadir. Web Uzerinden iletinin aktarilabilmesi
ve bilginin tagsinmasi agisindan séz konusu gelistirilen standartlara asagida yer

verilmektedir.

Oncelikle, goklu ortam tasarimi uygulamalari, internet tarayicilarinda
goruntilenebilecek distincesi ile tasarlanmalidir. The World Wide Web Consortium
(W3C), webde uzun vadeli bir bliyiimeyi saglamak amaciyla gelistirilen uluslararasi bir
topluluktur. W3C Standartlari olarak bilinen, buyuk veri depolari tarafindan
desteklenen, zengin etkilesimli deneyimler, gelistirici 6zellikler insa eden uygulama
gelistirmek icin Agik Web Platformu (Open Web Platform) olarak tanimlanir
(http://www.w3.org/standards/). Bu platformun temel bilesenleri HTML5, CSS, SVG,
WOFF, XML ve APl’ler dahil olmak Gzere birgok teknolojilerdir. W3C standartlari glincel
Olculeri www.w3.org internet adresinde detayli bir sekilde yer almaktadir. Web tabanli
bir icerigin/tasarimin yaratilmasinda kullanilan bir ydntem olan standartlar, tasarimlarin

dogru bir bicimde gértntilenebilmesi ve erigilebilir olmasi tzerine geligtirilmistir.

Web tasarim ve uygulamalari HTML, CSS, SVG, cihaz APl'leri ve web uygulamalari ve
diger teknolojiler dahil olmak Uzere tasarim gelistirme ve uygulama agisindan gesitli
standartlar icermektedir. Tasarimlarin uluslararasi erisiminin saglanmasi ve mobil

cihazlarda da goérintilenebilmesi igin belirledigi 6l¢tler vardir.

Web uygulama standartlari, web tasarimi ve uygulamalari: HTML ve CSS, JavaScript
Web APl’ler, Grafikler, Ses ve Video, Ulasilabilirlik, Uluslararasilagsma, Mobil Web,
Gizlilik, Web Uzerinde Matematik; Web Mimarisi, Semantic Web, XML Teknolojisi, Web
Hizmetleri, Web Aygitlari ve Tarayicilar ve Yazma Araclari olarak siralanmaktadir
(http://www.w3.org/standards/). Coklu ortam tasariminin, gecerli bir HTML kod dili ile
bicimlendiriimesi, sahne tasarimlari disinda genel sayfa duzeni igin CSS kullanimi,
semantik HTML kullanimi (bir tasarimin farkli bolimlerinin tim internet tarayicilari igin
anlamli olmasinin saglandigi model) ve tum tarayicilarda c¢alisir olmasi, s6z konusu
standartlarin ana gizgilerini olugturmaktadir. Web Uzerinde goruntulenecek tasarimin
daha kolay gelistirip bakimin yapilmasi, tarayici uyumluluklarinin ayarlanir olmasi, web
Uzerinden sayfalarin daha hizli indirilebilir olmasi, daha fazla erigilebilirligin saglanmasi,

daha yuksek arama motoru siralari olusturulmasi, taginabilir cihazlara uygunlugunun
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daha kolay saglanmasi, s6z konusu standartlarin kullaniimasini gerekli kilmaktadir

(http://www.456bereastreet.com/lab/developing_with_web_standards/tr/#webstandards

).

HTML ve CSS; web sayfalarinin olusturulmasinda web fontlari dahil stil ve dizeni
(taslagi) olusturmada CSS ve yapi olusumu i¢in HTML (html ve xhtml) temel
teknolojiler kullaniimaktadir. HTML, web tasariminin, web araciligi ile gértntilenebilen
tasarim uygulamalarinin gergeklestirildigi bir yazilim dilidir. Coklar, HTML Gzerinde
gelistirilen web ortaminda ¢oklu ortam tasarimi yapilabilecek tasarim yéntemlerini, kod
tabanl (metin) html dili ile statik web sayfasi tasarimi, gérsel programlar ile tasarim,
dinamik web tasarimlari (php, asp gibi diller ile), Web 2.0 tasarimlari ve web tasarim
platformlari olarak siralamaktadir. Bu surecte, coklu ortam tasarimlarinda kullanilan
ses, goruntd, yazi, video, animasyon gibi bilesenlerin tarayicilar aracihgi ile

gosterilmesi saglanmaktadir (Coklar, 2014, s. 221).

Ekran ¢ozunarlikleri (gorunta standarti), kullanilan cihazlara gére degismektedir.
Uluslararasi standarti maksimum 1920 x 1080px dOl¢iide olacak sekildedir. Cozunarlik
degistikge tasarim uygulamasi ¢dzinarlige gére boyutlanmaktadir. 1024 x 768px
¢6zunarlik de ¢cogu ekran igin kullanilir dlgudar. Kigulttp buyataldikee ¢dzunarlik

guncellenip cihaza uyumlu hale gelir.

Web Grafikleri; web uygulamasinin kullaniciya ulasmak amaciyla bir fikir ve duygunun
etkisini arttirici gorsel temsilleridir. Grafikler, kullanim yerlerine gore, eglendirme,
egitme, etkileme amaci tasir. Web grafikleri, harita, fotograf, tasarim, desen, aile
agaclari, diyagram, mimari ve mihendislik plan, grafik, tipografi ve akis semalari gibi
cesitlilik gosterir. Gorselleri, en iyi temsili PNG (Portable Network Graphics) bigimli
goruntilenebilirler. Kayipsiz, taginabilir ve sikistinimig 6zellikli bir dosya bigimidir. PNG,
web i¢in tasarlanmis bir dosya bigimidir. Bu nedenle ¢oklu ortam tasariminda gorsel

dgelerin PNG uzantili kullanilmasi gerekir.

Ses ve Video; goklu ortam tasarim uygulamalarinda kullanicilarin deneyimini gelistirici

bilesenlerdendir. MP4 video, MP3 ve OGG ses dosya bigimleri olarak kullanilir.

Tarayicilar ve Yazma Araglari; web uygulamasinin evrenselligi, buylime ve

kullanighihdina baglidir. Uygulama galismasinin kullaniglihgini ve evrenselligini arttiran
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da konusulan dilin kullaniimasi, sabit ya da mobil cihazlarda erigsiminin
gerceklestiriimesi ile saglanmaktadir. Dilin kullanilan bir dil olmasi tercih edilmelidir.
Web Hizmetleri; WEB, HTTP, XML, SOAP, WSDL, SPARQL ve digerleri gibi

teknolojilere dayanir. (http://www.w3.org/standards/agents/).

Web Aygitlara Uyumluluk; W3C herhangi bir cihazda, yer sinirlamasi olmaksizin web
erigimini saglamak igin gelistirdigi teknolojidir. Bu madde, cep telefonlari ve diger mobil
cihazlarda tarayici tabanh ¢oklu ortam tasarim uygulamasinin gértntulenebilme

uyumlulugunu icerir (http://www.w3.org/standards/webofdevices/).

Gelismis bir elektronik kitap olarak tasarlanan uygulama calismasi da kod tabanh (html
dili kullanilarak) gelistiriimis, web ortaminin sagladigi olumlu yénler olan zaman ve
mekan sinirlamasi olmaksizin bilgiye erisimi kolaylastiran, gtincellenebilir, cok yonlu

etkilesim 6zelliginin gelistirildigi ¢oklu ortam tasarim uygulamasidir.

3.4.2 i0S ve Android isletim Tabanli Uygulamalar

Tasinabilir cihazlarda gérintilenebilen uygulamalar, cihazlarin igletim sistemlerine ve
Ozelliklerine gore sekillenmektedir. iOS ve Android isletim tabanlari, tasarimlarin uygun
donanimlarda goéruntulenebilen uygulama (application) olarak tamamlanmasi ve
erigilebilmesi igin bir kilavuz gelistirmigtir. Bu baslik altinda, bir uygulamanin taginabilir
cihazlarda erigiminin saglanmasi igin hazirlanan yonergelere yer verilmektedir. Bunlar,
iIOS Kullanici Arayuz Yénergeleri (iOS Human Interface Guidelines) ve Android
Tasarim Prensipleri (Android Design Principles) olarak ayriimaktadir. Bu ydonergeler
islenirken iki igletim tabanli uygulamalarda da araylz gelistirme ilkeleri Uzerinde
durulmakta, kullanici araylzinun tasarim ile uyumlu igerigi, kullanim kolayhgi, kullanici
kontrolll tasarim olusturma ve benzeri kullanici deneyimi kapsaminda belirleyici

yonlendirmelere yer verilmektedir.

3.4.2.1i08S Isletim Tabanli Uygulamalarda Arayiiz Geligtirme ilkeleri

iOS, Apple firmasinin gelistirdigi donanimlar olan iPhone, iPad ve iPod touch’in mobil
isletim sitemi olarak tanimlanabilir. igerisinde gesitli dzellikler, uygulamalar ve

eklenebilir yenilikler igeren glincellenebilir bir platformdur. iOS igletim tabanli bir
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uygulama gelistirilirken araylz tasarlama sirecinde dikkat ediimesi gereken bazi
ilkelere iOS Kullanici Arayuz Yonergeleri (iOS Human Interface Guidelines)
kaynagindan hareketle yer verilmektedir. Bu sireg igerisinde uygulamanin
gelistiriimesinde Apple’in gelistirdigi Xcode ortami ya da Google Eclipse kullanilir. iOS
icin tasarim, 6zgun bir tasarimi temsil eden farklilik kavrami, metin suslemelerinden
arinmig, okunurlugu ve iglevselligi gelistiriimis netlik kavrami ve kullanicilarin zevklerini
ve anlayislarini ylkseltici gercekgi hareket, canlilik veren ve gorsel katman barindiran
derinlik kavramlari Gzerinde sekillenmektedir. iOS Kullanici Araylz Yoénergeleri, Ul
(User Interface) Tasarim Temelleri, Tasarim ilkeleri, iOS Teknolojileri, Ul (User
Interface) Ogeleri ve ikon ve Goriintii Tasarimi olarak ayrilimaktadir. Ul (User Interface)
Tasarim Temelleri; iOS Uygulama Anatomisinin Kullanimi (iOS App Anatomy),
Uyarlama ve Diizenleme (Plan) (Adaptivity and Layout), Baslatma ve Durdurma
(Starting and Stopping), Gezinti (Navigation), Etkilesim ve Geri Bildirim (Interactivity
and Feedback), Animasyon (Animation), Marka (Branding), Renk ve Tipografi (Color
and Typography), ikonlar ve Grafikler (Icons and Graphics), Terimler ve ifadeler
(Terminology and Wording), iOS ile Butunlik (Integrating with iOS) olarak siralanir
(https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual/Mo
bileHIG/index.html#//apple_ref/doc/uid/TP40006556-CH66-SW1). Tasarim ilkeleri;
estetik butunluk, tutarhlik, dogrudan madahale (isleme), geri bildirim, kullanici kontrolU;
kavramdan Urline, masatstinden iOS’a olarak cesitlenmektedir. S6zU edilen ilkelerden

arayUz gelistirme slrecinde dikkat edilmesi gereken maddelere kisaca deginilmektedir.

Estetik Biitiinliik (Aesthetic Integrity): Tasarimda estetik bir butlinlik olusturulmal,
kavram yaratiimali, uygulamanin gérinisu ve iglevselligi birbiriyle tutarli bir sekilde
tasarlanmalidir. Uygulamanin kullanici Gzerinde dncelikle dikkat ¢ekici unsuru tasarimi
ve igerigidir. icerigi ile tutarli olarak gelistirilmis tasarim, hem kullaniciya ipucu

vermekte hem de kullanici Uzerinde gavenilirligi arttirmaktadir.

Tutarhlik (Consistency): Uygulamanin genelinde bir tutarlilik olusturulmalidir.
Kullanici uygulamayi kullanirken bir sonraki sayfada tasarimin ana hatlarini olusturan
ogelerin nerede oldugunu tahmin edebilmeli ve tasarim tutarl bir sekilde
olusturulmahdir. Uygulama kendi iginde tutarli mi? Sorusu baslgindan hareketle

tasarimda kullanilan simgelerin her sahnede ayni anlama gelmesi ornek gosterilebilir.
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Dogrudan Miidahale (Direct Manipulation): Uygulamaya, kullanici dogrudan
mudahale edebilmeli, coklu ortam tasariminin denetimini elinde tutabilmelidir. Nesneleri
islemek, onlari hareketlendirmek, konulmalarina ve eylemlerini ydnlendirmek bu
duruma dérnek gdsterilebilir. Gérlntlyl ya da metni buyitmek, etkilesimli nesnelere
ayirt edici isaret koymak ve benzeri etkilesim kaynakli midahaleler kullanicilari

aktiflestirmektedir.

Geri Bildirim (Feedback): iOS isletim tabanl ¢oklu ortam tasariminda kullanicilarin
geri bildirimleri (feedback), uygulamanin bir sonraki strimuinde iyilestirmelerin
olmasina olanak tanimaktadir. Bu nedenle guncellenebilir elektronik kitap, kullanici

geribildirimi dogrultusunda genisletilebilen bir uygulama olmaktadir.

Benzetmeler (Metaphors): Sanal nesneler ve eylemler bir uygulamada
kullanildiginda, gercek dunyadaki eylem ve nesneler i¢in bir benzetme olurlar. Bu
sekilde kullanicilar uygulamanin nasil kullanilacagini kisa surede kavrarlar. Bu duruma
klasor benzetmesi drnek verilebilir. insanlar, giinliik yasamda da dosyalari klasérlere
koyarlar. Bu sekilde bilgisayarda da dosyalari klasére koyma fikrini hemen anlamig
olurlar. Dokunarak oynatma, tutma-surukleme-birakma, nesneleri hareket ettirme ve
fotograflar ve sayfalar arasi gegis bu duruma érnek gésterilebilir. Gergcek yasamdaki
benzesimin sanal ortama aktariimasi uygulamanin hemen kavranmasina sebep olur
(i0S Human Interface Guidelines, http://tableless.github.io/exemplos/pdf/guidelines-
interface-mobiles/MobileHIG.pdf).

Kullanici Kontrolii (User Control): Coklu ortam uygulamalarinda, uygulamalarin
(applications) yerine kullanicilarin kontrol hareketleri ve baglatabilme gticleri olmasi
(kontrol eylemlerini baslatabilmeleri) gerekmektedir. Kullanicinin uygulamayi denetim
altinda tutmasi, uygulamanin kullaniciyi kontrol etmesi yerine tercih edilmelidir. Ul
(User Interface)’e gore, en iyi uygulamalar, insanlarin ihtiya¢ duyduklari yetenekleri
veren ve istenmeyen sonuglari dnlemeye yardimci olurken dogru dengeyi bulmaktir
(https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual/Mo
bileHIG/Principles.html#//apple_ref/doc/uid/TP40006556-CH4-SW1).

Uygulamanin bir Griine dénuasturdlebilmesi igin dncelikle kimin i¢in tasarlanmasi
gerektigi belirlenmelidir. Bu durum, Ul ‘de kullanici olarak dusunuldugunde tim
Ozelliklerin listelenmesi durumunu gegerli kilar. Hedef kitlenin 6zellikleri belirlenir,

kisilestirebilme 6zelligi aktiflestirilir. Uygulamanin tasarim surecinde hikayenin
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0zgunlugl ve igerigin zenginligi bu surecte uygulamanin gelistiriimesinde ilk adimlardir.
Kullaniciya kontrol yetkisinin verilmesi, uygulamanin anlasilirhginin arttinlhp kullanim
kolayliginin saglanmasi surecin devaminda iOS uygulamasinda dikkat edilmesi

gereken noktalaridir.

iOS Kullanici Araylz Yénergesinde, uygulamanin gorintilenecegi cihazlarin ekran
¢dzianarltklerine gdre ikonlari ve gorsellerin boyutlari verilmektedir. 180x180px,
120x120px, 152x152px ve76x76px tum uygulamalar icin gerekli uygulama ikon
dlcileridir. Olgller cihazlara gére degiskenlik gdsterir. Uygulamanin dikey ya da yatay
olarak tasarlanmasi da tasarimin géruntulendigi ekran olgisini degistirmektedir.

Tdm uygulamalar icin tasarimin ekran élgtleri, 640x1136px (iPhone 5), 640x960px
(iPhone4s), 1536x2048px (dikey- iPad, iPad mini @2x), 2048x1536px (yatay - iPad,
iPad mini @2x), 468x1024 (dikey — iPad 2, iPad mini @1x), 1024x768 (yatay — iPad 2,
iPad mini @1x) olarak degismektedir. Uygulamanin satis deposunda ise uygulama

ikonu 1024x1024px olarak belirlenmistir.

Tarayici tabanli elektronik kitap tasarimi, bir iOS isletim tabanl bir uygulamaya
donustirulebilmesi icin uygulama Xcode ile tekrar derlenmelidir. Elektronik kitabin, iOS
isletim tabanli cihazlarin internet tarayicilarinda géruntilenebilmesi icin mobil
uyumlulugu geligtirilmistir. Ekran ¢ézinarlik farklihgi gozetilerek, tasarimda gorinta
kaybi yasanmamasi ve etkilesimli 6gelerin ¢alisir olmasi adina cihazlarin ézelliklerine
gore tasarim gelistirilmigtir.
(https://developer.apple.com/library/ios/documentation/UserExperience/Conceptual/Mo
bileHIG/index.html#//apple_ref/doc/uid/TP40006556).

Ruth Wilson ve Monica Landoni “Evaluating the Usability of Portable Electronic Books”
(Tasinabilir Elektronik Kitaplarin Kullanilabilirliginin Degerlendiriimesi) adli makalesinde
tasinabilir elektronik kitaplarin kullanicilarin kontrol yetkisini ve okuma deneyimini
donanim teknolojisi ile karsilastirilarak degerlendirmektedir. Elektronik kitaplarin
olusturulma sirecinde kullanicilarin kontrol yetkisi ve kullanim kolayligina yer

verilmektedir.
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3.4.2.2 Android Isletim Tabanli Uygulamalarda Arayiiz Geligtirme Ilkeleri

Android, acik kaynak kodlu, linux tabanli, mobil cihazlarin Gzerinde ¢alismasi igin
geligtirilmis bir yazilim dili, isletim sistemidir (Uslu, 2014, s.1). Google, Android Inc.
2005 yilinda satin almasiyla acik kaynak kodlu igletim sistemi olarak gelistirilmistir.
Android igletim tabanli bir uygulama gelistirilirken éncelikle Android tabanli cihazlarin
ekran ¢ézinurlikleri ve blyuklikleri incelenir. Android isletim tabanli cihazlar, cesitli
Uretici firmalar tarafindan Uretildigi icin iOS gibi standart bir yapisi yoktur. Cihaz
cesitliligi ise i0S’a gore fazladir. Android tabanl bir uygulamanin gelistiriimesinde
Google Eclipse kullanilir. Android Tasarim ilkeleri (Prensipleri) (Android Design
Principles), kullanicilarin gikarlarini korumak amaciyla Android Kullanici Deneyimi
Takimi tarafindan gelistirilmistir (https://developer.android.com/design/get-
started/principles.html). Tasarimcilar ve uygulama gelistiriciler i¢in farkh cihaz turlerine
uyarlanabilen bu ilkeler, tasarimcilarin uygulamalarina uyarlamalari gereken bir yol

haritasi olarak sunulmaktadir. S6z konusu ilkelerden kisaca s6z etmek gerekirse;

Tasariminin etkileyiciligi (enchant me), hayati kolaylastiricihgi (simplify my life),
sasirticihgl (make me amazing) basliklari altinda siralanmaktadir. Uygulamanin
Android igletim tabanli cihazlarda goruntilenebilmesi icin 6ncelikle cihaza uygun ekran
¢ozunurlikleri gbz 6nlinde tutularak tasarlanmasi gerekmektedir. Arayliz (layout)
olarak adlandirilan kullanicilarin uygulamanin ekranda gérdikleri gorsel 6ge, cihazlara
gOre uyumlu hale getirilmelidir. Cihazlarin, 1280x800 (149PPI), 1280x720 (306 PPI),
480x800 (218PPI) olarak degisen ekran odlguleri ve ¢ézunurllkleri vardir. Uygulamanin,
bu dlgulere gore tasarlanmasi gerekir. Android uygulamalarinin en belirgin 6zellikleri,
Android Tasarim ilkeleri’'nde yer verildigi gibi eylem gubuklarinin / ment (bar),
yonlendirme panelinin (navigasyon) ve igerik menusinin bulunuyor olmasidir.
Uygulamanin kontrol ve komut merkezi olan men(, uygulamanin dolagim / yénlendirme
araci olan yénlendirme paneli ve igerigin siralandidi liste olan igindekiler mentisu bir
Android uygulamasinda yer verilmesi gereken 6zellikler olarak Android Tasarim ilkeleri

Kilavuzunda belirtiimektedir.

Android igletim siteminin misyonlarindan birisi de bilginin uluslararasi diizeyde
erigiminin kolaylastirmak, organize etmek ve evrensel duzeyde erigilebilir ve
kullanilabilir yapmak olarak ifade edilmektedir. Uygulamanin erisilebilirlik 6zelliginin

etkili bir sekilde kullanilabilmesini, kullanicilara sezgisel bir gezinim ipuglarini



119

barindirmasi, dokunarak boyutlarini degistirebilme denetiminin saglanmasi, kullanici
araylzunu anlamli olarak tanimlama, zaman kullaniminda alternatif kazanimlari
saglama ve benzeri dzellikleri desteklemektedir

(https://developer.android.com/design/get-started/principles.html).

Elektronik kitap araylz gelistirme sirecinde izlenen tasarim sureci ilkeleri, gerek iOS
gerek Android igletim tabanli uygulamalarda g6z 6nunde tutulmasi gereken
Ozelliklerdir. Tasarimi gergeklestirilen uygulama calismalari, gérintiilenecek cihazlara
uygun olarak bigimlendiriimesi gerekmektedir. Uygulama, tasarim ilkeleri geregince
gorsel tasarim ogelerinin dizenlenmesiyle gerceklestirilen galismalardir. Bu nedenle
cihazlara (donanimlara) uyumluluk, tamamlanan tiim uygulamalar icin gegerli

olmaktadir.

3.5 ELEKTRONIK KITAP OLUSTURMA SUREGLERI

Elektronik kitaplarin olusumu ve yayini belirli bir stire¢ dahilinde ¢esitli asamalardan
gecmektedir. Coklu Ortam Ogrenme Kurami Tasarim ilkeleri bir elektronik kitap
tasariminda baslica izlenmesi gereken ydntem olarak kabul edilmektedir. Elektronik
kitap tasarimi, hangi platformda gértntllenecek olursa olsun, tasarim asamasinda
Mayer’in 6ne surdigu ¢oklu ortam tasarim ilkeleri, kullanicinin etkili ve nitelikli bir
6grenme slreci gegirmesi igin dikkatle izienmesi gereken bir sireci ifade eder. Nitelikli
bir elektronik kitap tasarimda olmasi gereken 6zellikler, cesitli baslklar altinda hem
egitim bilimciler, hem de tasarimcilar tarafindan degerlendiriimistir. Bu konuda, Ruth
Wilson ve Monica Landoni aragtirmalar yapmig, 2003 yilinda “Tasinabilir Elektronik
Kitaplarin Kullanilabilirliginin Degerlendiriimesi” (Evaluating the Usability of Portable
Electronic Books) baslikh arastirma makalesini, 2002 yilinda Ruth Wilson ve Monica
Landoni tarafindan EBONI (Electronic Books ON-screen Interface / Electronic
Textbook Design Guidelines) adiyla “Elektronik Ders Kitaplarinin Tasarim ilkeleri” adi
altinda bir kilavuz kitap yayinlanmigtir (Wilson ve Landoni, 2002), (Wilson ve Landoni,
2003, s. 564). Bu kaynak, elektronik kitap tasariminda olmasi gereken ozellikleri
icermektedir. Tasarim ilkelerinden Ote, adi gegen kaynak materyal ile bir elektronik
kitapta bulunmasi gereken 6geler ve 6zelliklerinin nasil olmasi gerektigi belirtilmistir.
Kitapta Wilson ve Landoni’'nin ele aldigi ilkelere “Elektronik Kitapta Bulunmasi Gereken

Ogeler” bagli§i altinda maddeler halinde yer verilmektedir.
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3.5.1 Elektronik Kitaplarda Bulunmasi Gereken Ogeler

“Elektronik Kitaplarin Tasarim ilkeleri” kilavuz kitabinda elektronik kitap olusturma
sureci incelenmekte, nitelikli bir elektronik kitapta bulunmasi gereken ogeler ilkeler

tanimlamasiyla ayrintilandiriimaktadir. S6z konusu ilkeleri kisaca ele almak gerekirse;

Kitap Kapagi: Okuyucuya kitabin icerigi hakkinda bilgi veren ve okuma hissi uyandiran
kapak tasariminda kitabin ve yazarin adi yer almali, okuyucunun ekranina tam olarak

sigmal ve icindekiler sayfasina linkle baglanti kurulmalidir.

icindekiler: Kitabin icindeki basliklarini icerdigi bir liste olusturuimali, basliklarin
icerigine uygunlugu tercih edilmeli ve her basligin kitap icerisinde yer alan ilgili

boélimine baglantisi saglanmahdir/kurulmalidir.

Dizin: Alfabetik bir dizinin olusturulmasi ve kitapta adi gegen yere baglanti kurulmasi

gerekir.

Arama Araci: Kitapta icindekiler ve dizinin yani sira bir arama araci da olusturulmaili,

basit ya da gelismis arama sec¢enegi bulunmalidir.

Basli Basina Bir Kitap Olma: Kitap igerisinde gegen metin disinda dis kaynaklara
baglanti verilmesi okuyucunun kitaptan uzaklagsmasina neden olur. Bu sebeple bu
Ozellik siklikla kullaniimamalidir. Ancak Kaynakga veya Biyografi gibi bolimlerden dig

kaynaklara baglanti veriliyorsa, bu baglanti okuyucuyu bilgilendirerek yapiimalidir.

Dolasimi gelistirmek ve atifi kolaylastirmak icin képru (hypertext) kullanimi: Kitapta agik
ve anlasir yonlendirme / dolasim sistemi saglanmali, ana metinden ayri kaynaklar
bulunmali, sayfalar arasi gegcis baglantilari olusturulmalidir. Uzun metinlere yer

verilmemelidir.

Tasarimda tipografinin dikkatlice kullanimi: Sayfa tasariminin ve metin kullanimin
dikkatlice yapilmasini igerir. Kitap sayfasinin kenar bosluklari (marjlari), okunabilirligi
arttirmasi agisindan uygun yukseklikte ayarlanmali ve sayfa kenar bosluklari
birakilmalidir. Metin uzunluklari 10 ile 15 satiri gegmemelidir. Sola yaslanmig metinler

kullaniimali ve kitap genelinde yazi bicimi tutarli olmalidir.
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Kisa sayfalar kullanimi: Sayfalar arasi gecis baglantilarini iceren ve gercek kagit
sayfalarina benzer dlgilerde hazirlanan sayfalar kullaniimahdir. Kaydirma ¢ubugu

(scrolling tool) ile okunabilen uzun metinler tercih edilmemelidir.

igerik ipuglarinin saglanmasi: Her bir sayfaya igerigi (6zet, anahtar kelimeler veya
icindekiler tablosu) yansitan bilgiler eklenmelidir. Her sayfanin basinda da igerik 6zeti

bulunmalidir.

Yoénlendirme ipuclarinin saglanmasi: Kitap icinde okuyucunun yerinin gosterilmesi

saglanmalidir. Bu gostergeler dogru ve gorunur olmalidir.

Okunur yazi bigiminin secilmesi: Kitabi uzun bir sire okumak igin, okumasi kolay ve
uygun buyuklikte bir yazi karakteri kullaniimalidir. Okuyucularin kitabin yazi karakterini
ve buyukligunun degistirebilmesi saglanabilmelidir. Arka plandan bir renk kullanimi

uygun olup, italik yazi biceminden kaginilmalidir.

Tutarl bir tarz ve uyum olusturabilmede renk kullanimi: Kitap genelinde ayni dili
yakalamak igin ¢ok fazla renk kullanimindan kaginilmali ve benzer renklerin kullanimi
tercih edilmelidir. Basliklarda ve vurgulanmasi istenen yerlerde renk degisikligi
yapilabilir. Zeminde saf beyaz renk kullanmak okuyucunun g6z yorgunluguna sebep

oldugu igin tercih edilmemelidir.

Metnin kisa parcalar halinde yazilmasi: Kitapta kullanilan paragraflar kisa tutulmal ve
anlamli alt bagliklar kullaniimalidir. Gerek goéruldigunde bagliklar renklendiriimeli, metin

disinda da goérsel 6gelere yer verilmelidir.

Metin olmayan 6gelerin dikkatle kullaniimasi: Metinler gorsel 6gelerle (resim, sekil,
formUl vb.) desteklenmeli ve kullanilan 6gdeler ylksek kalitede yerlestiriimelidir. Bu

ogelerin ayrintili goruntulenebilmesi igin buyutme ozelligi geligtiriimelidir.

Okuyuculari etkin/aktif hale getirmek igin ¢coklu ortam ve etkilesimli 6gelerin
kullaniimasi: Metni tamamlamak igin etkilesimli 6geler kullaniimalidir. S6z konusu

etkilesimli 6gelerle metinsel bilgiler aktarilmaldir.
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isaretleme, vurgulama ézelliklerinin saglanmasi: Kullanimi kolay ve anlasilir isaretleme,
belirleme ve vurgulama 6zellikleri tasarlanmali, gigla, gelismis ve islevselligi goz

onunde bulundurulmalidir.

Kisisellestirmenin etkinlestiriimesi: Okuyucunun kitap Gzerinde degistirebildigi kisisel
segeneklerini kaydedebilmesi mumkun olmalidir. Kigisel 6zellikleri uygulamak,

degistirmek ve kullanmak kolay anlaslilir sekilde tasarlanmalidir.

Yiksek kalitedeki ekran teknolojisinin saglanmasi: Ekran teknolojisinin ylksek

¢ozunurluklh olmasini ve arka i1siklandirmanin saglanmasini kapsar.

Okunabilirligine karsi tasinabilirlik ve hafiflik dengesinin saglanmasi: E-kitap

donanimlarini hafif olmasi ve ekran buyUkliginin metni tamamiyla kapsamasi gerekir.

Kullanigli araglarin / donanimlarin tasarlanmasi: Cihazlarin okuyucu tarafindan tek elle

rahatlikla tasinabilmesi ve kalem kullanma ihtiyacini en alt seviyede tutmasi gerekir.

Sayfa dondurme icin buton kullaniimasi: Basit arama dugmeleri ve sayfa gevirme

isaretleri kullaniimalidir. Buton buyuklUkleri kolaylikla géranebilir olmahdir.

Saglam cihazlar: Sert kapaklari ve koruyucu kenarlari ile dayanikhhidi arttirilan cihazlar
kullaniimalidir. (Wilson ve Landoni, 2002, s. 7- 49) ve (Hatipoglu, 2011, s. 35-37).

EBONI Elektronik Kitap Tasarim ilkelerinden hareketle tasarim degerlendirme
asamalari gelistiriimekte, bir elektronik kitap tasariminda olmasi gereken tasarim
ogelerinin tasarim ilkeleri 1s1Iginda tanimlamalarina tasarim degerlendirme asamalari

basligi altinda yer verilmektedir.

3.5.2 Tasarnm Degerlendirme Yontemi / Asamalari

Elektronik kitap tasarimi, bir ekip calismasi gerektiren kapsamli
projelerde/uygulamalarda oldugu gibi belirli bir tasarim slirecinden gegmesi gereken bir
uygulama caligmasidir. Konunun belirlenmesi, senaryonun yazilmasi, hedef kitlenin ve
buna uygun temanin secilmesi, metin ve resimleme dilinin gelistiriimesi ve elektronik

ortama aktarilma strecinde yazilim desteginin saglanmasi bu sirecin belirli
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asamalarindandir. Basih bir kitabin, kitap raflarina diziimeden énceki sure igerisinde
belirli kigilerle ve sirketlerle igbirliginin saglandigi bilinen bir durumdur. Yazar,
resimleyen, editor, kapak ve sayfa tasarimini yapan ve baskiya hazirlayan grafik
tasarimcl, kitabi yayimlayan yayinevi ve baskiyi gerceklestiren matbaa bu olusumun
parcalaridir. Elektronik ortamda yayimlanacak bir kitap icin de bu suire¢ benzer sekilde
geligir. Ek olarak kitabin sayisal ortamda goésterimini saglayan kodlari, uygun
programlarda hazirlayan yazilimcilar dnemli bir rol oynar. Bu bélimde bir e-kitabin
bastan sona bir trin haline getiriime slrecinde etkin olan dnemli konu basgliklari
belirlenmis ve bunlar gorsel tasarim ve goérsel 6deler, resimleme ve yazi, yazilim,

etkilesim ve uygulama basliklari altinda aciklanmaya ¢alisiimistir.

3.5.2.1 Gorsel Tasarim

Gorsel tasarim tanimina, oncelikle gorsel 6genin insan zihnindeki etkilerinden s6z
ederek baslanmasi uygun olabilir. Gorsel bellek, insanoglunun yagsami boyunca siklikla
basvurdugu bir veri deposuna benzetilebilir. Clnki kisi 6grenimlerinin gogunu
gorintiye dayanarak edinmektedir. Yazi olmadan da iletisimin kurulabilmis olmasi bu
durumu destekler niteliktedir. Gerek magara duvarlarinda rastlanan resimlemeler,
gerek duman araciligiyla kurulan iletisim bigimi bu duruma érnek gésterilebilir. Goérsel
betimlemelerin kigilerin 6grenme surecinde etkili bir yol oldugu, 6grenmeyle ilgili
yapilan arastirmalarin sonuglarindandir (Perkmen ve Oztlrk, 2009, s. 20). Egitim
bilimci ve égretim Uyesi Stleyman Sadi Seferoglu, 6grenmeyle ilgili yaptigi
incelemelerin yani sira gorsel 6gelerin 6grenme Uzerindeki etkilerini de incelemistir.
Seferoglu’na gore bir grafik Uriinde ya da kitapta kullanilan gorsel 6geler, 6grenen
bireylerin dikkatini cekerek onlari gidulemekte, dikkatlerini canli tutmakta, kavramlari
somutlagtirmakta, duygusal tepkiler vermelerini saglamakta, anlasiimasi zor olan
kavramlarin anlasilmasini kolaylastirmakta ve sekiller araciligiyla bilginin

dizenlenmesini kolaylastirmaktadir (Seferoglu, 2006, s. 18).

Gorsel 6gelerin ve gorsel tasarimin 6nemi, insanlarin gérme duyusuna hitap
etmesinden s6z edilerek agiklanabilir. Ogrenmenin gesitli sekillerde gergeklestigi,
arastirmacilar tarafindan incelenen bir konu olmustur. Bunlardan biri de insanlar
o6grendiklerinin %83’UnU goérerek, %171’ini isiterek, %3,5’ini koklayarak, % 1,5’ini
dokunarak ve %1’ini de tatma duyulari araciligiyla edinirler (Perkmen ve Oztiirk, 2009,

s. 60). Boylelikle gorsel ve isitsel duyular gibi birden fazla duyuya hitap eden, ¢oklu
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ortam kullaniminin 6zellikle 6gretim materyallerinde kullanimi, 6grenme surecini olumlu

etkilemektedir.

Aktarilmak istenen iletinin dogru ve etkili bir sekilde aktariminin saglanmasi gorsel
tasarim ile mimkunddr. Mesajin, belirlenen hedef kitleye dogru bir sekilde iletimi ise
yine gorsel tasarim surecinin etkili kullaniimasiyla iligkilidir. Gorsel tasarim sireci ise
Heinich, Molenda, Russell, & Smaldino’nun Instructional Media and Technologies for
Learning adl kitabinda yer verdigi Gzere Gi¢ asamadan olusur. Tabloya gore (bkz.
Gorluntl 78), gorsel elemanlar, bicimsel yapi ve dizenlemeler bu slirecin parcalaridir.

Gorsel 6gelerden resimleme ve yazi bir sonraki bagslikta ele alinmaktadir.

|
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Gériintii 78: Gérsel tasarim sirecini gosteren tablo, (Aktaran; Perkmen & Oztiirk, 2009, s. 31).
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3.5.2.2 Goruntu (Resimleme)

Bir grafik tasarim GrGnu olusturulurken, tasarim 6geleri olarak adlandirilan bazi
parcalarin bir araya getiriimesi gerekir. Bu parcalar tasarim 6geleri olarak adlandirilir.
Bunlardan birisi de gorsel 6ge adi altinda ayrintilandirilan olan resimleme, goérinta,
fotograf, sekil, tablo vb. parcalardir. Gorsel 6gelerden en 6nemlisi illistrasyonlardir
denilebilir. illistrasyonlar, ilgili olduklari metni tamamlayan, bir olguyu gérsel ifade
yontemiyle anlatan, degisik anlam ve boyutlarda yeniden algilanmasina yardimci olan,

metnin anlamini daha etkin kilan agiklayici resimler olarak tanimlanir.

illistrasyonlarin/resimlemelerin 6zelliklerini siralamak gerekirse; metinlerin igerigini
desteklemekte, alicinin goérsel egitimine katki saglamakta, gorsel etkilesimi baglatip
gorsel gelisimine katkida bulunmaktadir. Kiginin bellegini gérsel imgelerle
zenginlestirmek, ¢evresine daha duyarli gdzlerle bakmasini saglamak ve sanatsal
farkindalik ve duyarlilik kazandirmak yonunden énemli bir 6ge olan illistrasyonlarin,
grafik tasarim trlnlerinde de kullanimi énemlidir. Ayni zamanda 6grenmeyi, algilamayi
ve kavramay! kolaylastirdigi, kisinin hayal gucunu gelistirdigi, kavrama yetisini ve
kendisini ifade edebilme becerisi olusturmada yardimci oldugu da bilinmektedir. Bu
denli etkin bir yeri olan bir 6genin kitap resimleme uygulamasinda degerlendiriimesi,
metin yazi iliskisinin dogru kurulmasiyla baslar. Oncelikle metnin anlagilirhgini
arttirmada etkili olan gorsel 6genin, nitelik yoninden doygun olmasini gerekili

kilmaktadir. Nitelikli kitap tasarimlari ancak bu sekilde istenilen hedefe ulasir.

“Zihinde tasarlanan ve gerceklesmesi 6zlenen sey, hayal” (TDK, 2014) olarak
tanimlanan imge, “bir tasarima canlilik getiren grafik 6geleri ifade etmektedir. imge,
ister sayfanin ana odag, ister yardimci 6gesi olarak kullanilsin, bir mesajin
iletiimesinde temel bir rol oynar.” (Ambrose. & Harris, 2013a, s. 6). “...iceriginde
okudugumuz, duygusal, kultirel ve olgusal anlamlari sayesinde glglu iletisimciler”
(Ambrose & Harris, 2013b, s. 94) olarak tanimlanan imge, imaj, goérinti ve gorsel
kelimeleri ingilizcede genel olarak image olarak kullanilimaktadir. Gériintii olarak da
tanimlanabilen imgeler (gérsel 6geler), sunulma sekilleriyle tasarimin etkisini ve nasil
anlasildigini degistirebildigi, izleyicide yarattigi duygusal etki nedeniyle de ¢alismanin
sonunda ve basinda blyUk bir etki uyandirabildigi ifade edilmektedir (Ambrose &
Harris, 2013a, s. 172, 6). Bir grafik Grtinde bu denli dnemli etki sunan bir 6genin

tasarimi ve kullanimi da dikkat edilmesi gereken bir ayrintidir.
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Tasarimda kullanilan gorsel 6gelerin, tasarim ilkelerine gore yerlestiriimesi ve
kullaniimasi, etkili ve nitelikli bir kitap olusturma strecinde g6z ardi edilmemesi gereken
bir durumdur. Yazi (metin) ve gorsel 6gelerin, bir batlnllk icerisinde ele alinmasi
gerekmektedir. Metinlerin resimlemeden bagimsiz disinilmesi ilgi daginikligina neden
oldugu icin resimleme ile iligkisi gorsel bir dizen icerisinde ele alinmasini ve bitlinsel
anlamda bir tasarimin olusturulmasini gerekli kilmaktadir. Metinden bagimsiz bir
resimleme, okuyucunun dikkatinin dagilmasina neden oldugu gibi mesajin da dogru
algilanmasini engeller. Siradan anlatimlardan kaginmak, kisilerin dikkatini cekmek igin
onemlidir. Farkh anlatimlar ve gizerin 6zglin yorumu okuyucunun/izleyicinin konu
Uzerinde ilgisini arttirmada 6nemli rol oynar. Resimlemelerin dnemli bir roll de, kigilerin
algi1 duzeylerine hitap etmesi, resimlemeler Gzerinde yorum yapabilmesi ve kitabin
diger anlatimlarini da merak etme duygusu yaratmasidir. Anlatilmak istenen konunun
hem resimle hem de metinle ele alinmasi, s6zel ve gorsel anlatimla bir butlin olarak
akilda kaliciligi arttirmaktadir. Bu nedenle hem gorsel 6genin hem metnin/yazinin
birbirlerine olan etkileri gz énlinde tutularak tasarlanmasi/bir araya getirilmesi

onemsenmesi gereken bir durumdur.

Elektronik yayimlarda kullanilan teknolojik cihazlarin ekran kalitesi, kitap tasarlanirken
g6z éniunde tutulmasi gereken bir ayrintidir. E-kitaplar tasarlanirken, éncelikle hangi
ortamda ve ne tir dzellikleri olan cihazlarda gérintilenecegi tespit edilmeli, sonra da
bu cihazlarin teknik dzelliklerine gére gortntl ¢ézinlrligu, sayfa blyUklGga vb.
ayrintilar dikkatle yapilmalidir. Belirlenen cihazlarda e-kitabin okunabilmesi
(gbruntiintn hizli yiklenebilmesi) agisindan kullanilan géruntulerin de cihazin
Ozelliklerine gore ayarlanmasi gerekir. Okuyucu, tam olarak goéruntilemedigi gorsel
Ogesi olan bir e-kitabi okumayi tercih etmez. Bu durum, elektronik kitap
tasarimcilarinin, okuyucu cihazlarin 6zelliklerini g6z 6niinde bulundurmalarini gerekli

kilar.

Elektronik kitaplarda etkilesim 6zelliginin de igine girmesi ile kullanilan gorintuler
cesitlilik gosterir. Gorsel 6gelerden olan resimleme, goéruntu, fotograf, sekil, tablo vb.
hareketsiz goruntulerin yani sira hareketli goruntilerin (gif, avi, mov, mpeg bigimli
videolar, animasyonlar vb.) kullanilir olmasi, etkilesimli elektronik kitaplari basili

yayimlardan ayiran ézelliklerin basinda gelir.
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Sayisal ortamda goruntulenebilir resimlemelerin Uretim ortamlari ve yontemleri de
birbirinden farklilik géstermektedir. Teknoloji, bu anlamda gizerlere gesitli olanaklar
saglamakta, geleneksel yontemlerle Uretilen resimlemelere, sayisal resimlemeler de
eklenmektedir. Sayisal resimlemelerin yapiminda kullanilan yontemler incelenecek
olursa, bunlar piksel tabanli (bitmap) yazihimlarda Uretilen resimlemeler ve vektorel
tabanl yazilimlarda Uretilen resimlemelerdir. Piksel tabanl goéruntuler, gok yakindan
bakildiginda, piksel adi verilen kiguk karelerin olusturdugu sayisal géruntilerdir.
Goruntinan kalitesi, gorseli olusturan piksel égelerin sayisi ile iligkilidir. Piksel sayisi
azaldikga goruntu kalitesi (cozunurlik) azalir. Bir gérantinin égeleri, ¢ok kiiguk
parcalari olarak tanimlanan piksel tabanli resimlemeler icin hazirlanan yazilimlar
Adobe Photoshop, Painter, Fireworks vb. programlaridir. Vektorel tabanli gorintiler
ise, ¢cozunurluge bagh olmayan, matematiksel islev ve egrilerden olusan sayisal
goruntulerdir. Yeniden odlgceklendirildiginde, piksel tabanli gorantuler gibi gorinti
kaybina (piksellesme) maruz kalmazlar. Vektérel tabanh gorintiler icin kullanilan
yazilimlar ise, Adobe lllustrator, Freehand, vb. programlardir. Sayisal ortamda
resimleme yapan ¢izerler, bunun igin hazirlanan birgok yazilim olanaklari ve gizim
aragclari ile resimlemelerini yaparlar. Teknolojinin gelismesi ile sayisal resimleme
yapanlar i¢in ¢izim tabletleri gikmistir. Cizim tabletleri ile gizer, artik elektronik kalemi
kullanmakta, grafik tablet aracilii ile de dogudan ekran zerinde ¢izim
yapilabilmektedir. Boylelikle cizerler, zamani daha iyi kullanabilmekte, yeni bir ortamda
¢izim yapabilmektedir. Bu sireg, geleneksel resimleme yéntemini destekleyici ve

zaman kazandirici bir sire¢ olarak tanimlanabilir.

Sayfa tasariminda kullanilan, gorinti ile beraber disinlllp tasarlanmasi gereken bir

diger 6ge olan yazi (tipografi), bir sonraki baslik altinda incelenmektedir.

3.5.2.3 Yaz (Tipografi)

S6zIU iletisimin temelini sesler, seslerin de gorsel bigimi olan harfler bir araya gelerek
abecesel yaziyi olugturmaktadir. “...dugslncenin ve bilginin gérundr bi¢imi” olan yazi
(Sarikavak, 2004, s. 39), iletisimi saglamada, tasidigi anlami ifade etmede eftkili bir
aractir. Gegmisten gunimuze baski teknolojisinin gelismesi ve yontemlerin
cesitlenmesiyle Uretim hizlanmig, gelistirilen ve piyasaya surulen yeni iletisim
teknolojileri ile erisimi saglanan yayimlarda yazi ve imge/gérintu iligkisi daha da

goriundr hale gelmistir.
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Anlatim ve aktarim gibi 6nemli islevi olan yazinin bir grafik Grune yerlegtiriimesi nasil ki
resimlemenin metin ile iligskisi g6z éninde tutularak Uretiliyorsa, yazinin da gorsel
0deden bagimsiz olarak dusinulmesi ve yerlestiriimesi olasi degildir. Cok yonlu bir
sure¢ olarak tanimlanan tasarim surecinde, gerek tasarim elemanlari (gizgi, doku, renk,
mekan, sekil), gerek tasarim ilkeleri (ritim, denge, vurgu, zithk, uyum, oran, gesitlilik ve
batinlUk) (Ayaydin, 2009, s.111-123) 6énemli bilesenlerdir. Tasarim elemanlarini
tasarim ilkelerinin gerektirdigi sekilde konumlandirmak, tasarlanan grafik trinin
kalitesini etkilemektedir. Bu nedenle, yazinin metinle bir arada kullanimi, gerek bosluk
doluluk, buttnlik, denge ve uyum, gerek hiyerarsi vb. kavramlar gozetilerek

gerceklestiriimelidir.

Tasarimda kullanilacak bir metin, yazi karakteri, punto 6lgusu, hizalama, yerlesim ve
kullanilan renge kadar 6nem tasimaktadir. Metnin okunabilir olmasi, sz konusu
dizenlemelerin etkili bir sekilde yapilmasiyla ilgilidir. Elektronik yayimlarda sayfa
tasarimlarinda tipografik diizenleme, sec¢im ve dizilis, gorunti-yazi iligkisi Uzerinde
durulmasi gereken sorunsallardan biridir. Clnku kitabin okunabilmesi, okunur olmasi
tipografik dizenlemenin niteligi ile iligkilidir. Okunurluk ve okuturluk ile ilgili olarak

Sarikavak’in ifadesine yer vermek yerinde olacaktir.

“Okuturluk okunurluktan farklidir; bu kavram yalniz yazi karakterini icermez,
ustelik dlgude, puntoda, sayfa sinirlarinda (margins), kagit secimi ve benzeri her
dizenleme etkeninin nasil oldugunu igerir. Bir baska deyisle, her seyin hognut
edici bir okuma yaratmasidir. Okunurluk yazi karakteri ve harf dlgtistine bagli
iken, okuturluk butln tasarimda temellenir.” (Sarikavak, 2004, s. 66).

Yazi karakterlerinden bazilarinin digerlerine gore daha kolay okunur olmasi, yazi
karakteri segiminin dnemli ayirt edici 6zelligi olarak ifade edilmektedir. (Yurdakul, 2004,
s. 100). Bu nedenle, resimlenmis etkilesimli elektronik kitap uygulamasinin sahne
tasarimlarinda kullanilan tipografi, bigcimsel 6zellikleri, resimlemeyle olan uyumu ve
sayfada kapladigi alan gozetilerek tasarlanmaktadir. Kullanilan yazi karakteri,
blyUkliga, okuyucunun dikkatini dagitmayacak sekilde ayarlanan satir uzunlugu ve
harf arasi bosluk diizenlemeleri tipografi kullaniminda dikkat edilmesi gereken baslica
konulardir. Sayfa tasarimi, yayinin ilgi ¢ekiciligi ve okunurlugunu arttirdigi gergeginden
hareketle, icerisinde yer alan bitlin 6gelerin etkili bir sekilde kurgulandigi
uygulamalardir. Sayfa tasariminda dogru kullaniilmamis bir tipografi, hem yayinin
izleyici Uzerinde etkisini zayiflatmakta hem de kitabin gérsel agidan niteligini

yoksullastirmaktadir. Tipografinin dogru kullanimi ise belirli kurallari icermektedir. Bu
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kurallar, yayinin ya da herhangi bir grafik drinan okunurlugunu etkileyen yazi
karakterinin ve biceminin segimi, yazi buyuklugunun kullanim sekli, harf ve satir arasi
bosluklarinin dizenlenmesi gibi tipografi temelli bilesenlerdir. Yazi karakteri segiminden
itibaren her 6zelligin birbirini etkiledigi sOylenebilir. Farkh yazi karakterleri icin ayni satir
ve s6zcik arasi bosluk dizenlemelerin kullanilamamasi, bu durumu destekler

niteliktedir.

Yazi karakterinin okunakligi, yazi karakterinin anatomisi ve dogru kullanimi, yazi
bicemleri, yazi karakteri siniflandirmasi, dikey ve yatay bosluklar, yazi karakteristigi vb.
yazinin tasarimda kullaniminda dikkat edilmesi gereken basliklardir (Ambrose & Harris,
2013a, s. 55-79). Bu anlamda tasariminin yapildigi elektronik kitaplarda da kapak
tasarimindan itibaren igerige uygun ve 6zgun gorsel bir anlatim dili kazandirmada

etken olan tipografi kullanimin énemi aciktir.

3.5.2.4 Yazilim

Bilgisayar ve yeni iletisim donanimlarinin gelismesi, internet teknolojisinin sundugu
olanaklarin artmasi ve internet kullanimin yayginlagsmasi egitim yéntemlerinde de yeni
teknolojilerin kullanilmasini zorunlu hale getirmektedir. Baska bir ifadeyle, 6grenme,
bilgiye ulasma etkinliklerinin/uygulamalarinin elektronik ortamlarda yuratilmesini
olagan kilmaktadir. Bu nedenle, bilgiyi edinme bigimindeki degisiklik, egitim ve
ogretimde kullanilan materyalleri de etkilenmektedir. Materyal tasarimlarinin ise
okuyuculara ulasabilmesi agamasinda yazilim destedi agiga ¢ikar. Okuyucular
bilgisayar ve taginabilir okuma cihazlari araciligi ile yer ve zaman siniri/engeli

olmaksizin e-kitap okuyabilme olanagi bulurlar.

Elektronik ortamda gdésterilen kitaplarin 6zellikle etkilesim 6zelligi eklenmis
uygulamalarin tasarima 6zel yazilimin gelistiriimesi ile mimkunddr. Yazilim, en yalin
ifadeyle “bir sistemin donanim bilesenleri disinda kalan her sey” olarak
tanimlanmaktadir. Yazilimi olugturan bilesenler bir araya gelerek bir isin bilgisayar
araciligi ile yapilmasi amacini tagiyan yazilimi olusturur ve mantik, veri, belge, insan

ve program bu olusumun parcalari olarak var olur (Arifoglu & Dogru, 2001, s. 5).

Yazilim uretimi, muhendisligin bir uygulama alanidir. Verilerin islenerek gelistiriimesi ve

veriler dogrultusunda bilgi Uretiminin gerceklestiriimesi strecidir. Yazilim Uretiminin gok
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parcall bir uygulama olmasi, ekip olarak birden fazla kisiyle tretilmesini zorunlu
kilmaktadir. Bu nedenle yazilim gelistirmek igin takim olusturmak gerekir. Bir bilgisayar
programi olarak bilinen bir uygulama olan yazilim, donanim ile karsilastirildiginda
gelistirilebilen, eskimeyen ve glncellenebilen 6zellikleri dikkat geker. Bu nedenle,
veriye uygun kod yazilmasi ve gelistiriimesi gibi islevselligini destekler 6zellikleri

yazilimi donanimdan ayirir.

Yazilim gelistirme slrecinden kisaca s6z etmek gerekirse, bir yazilimin tretim asamasi
islevsel gerekliligi ile ilgi intiyaclari dogrultusunda geriye dénmeyi ve gelistirmeyi
muamkuin kildigi icin, bu stire yazihm muihendisleri tarafindan Yazilimin Yasamsal
Ddngusu olarak tanimlanir. Planlama, ¢6zimleme, tasarim, gerceklestirim ve bakim
s6z konusu slrecin asamalaridir. Arifoglu ve Dogru’nun Yazilim Miihendisligi adli
kitabinda bu siire¢ detayli bir sekilde islenmistir. ilk asama, lretimi yapilacak olan
yazilimin donanim gereksinimlerinin ¢ikarildigi, sonuglandirilabilir calismasinin
yapildidi ve siirecin planinin yapildigi planlama sirecidir. ikinci asama ise yazilim
islevlerinin gereksindigi durumlarin ayrintili bir sekilde belirlendigi, mevcut sistemin
incelendigi, sorunlarin gikarilarak tretimin yapilip yapilamayacaginin belirlendigi
¢6zumleme agamasidir. Bu agamadan sonra, tespit edilen gereksinimlere uygun
yazilimin temelini olusturan gorsel tasarimin gergeklestirildigi tasarim sireci yasanir.
Tasarim asamasi tamamlandiktan sonra, yazilimin tasarimin gerektirdigi ayrintilar ve
Ozellikler gbz 6nunde tutularak kodlamalarin, sinamanin ve kurma ¢alismalarinin
yasandidi gerceklestirim slreci baslar. Kodlama islemi gergeklestirildigi sirede
yazilimin hatalarinin tespit edildigi, varsa bu eksikliklerin giderildigi, yeni eklentilerin
yazildigi bakim slrecine gecilir. Bu asama aslinda Yazilim Yasam Déngdisi srecinin
tim evrelerinde devam eder. (Arifoglu & Dogru, 2001, s. 16, 17). Yazilim Uretiminde
yasam dongusu surecinin izlenerek gerceklestirildigi modellerden biri olan Caglayan
Modeli, yukarida agiklanmaya ¢aligilan sureci destekler niteliktedir (bkz. Goruntu 75).
Kullanici degerlendirmesi ve risk ¢ozumlemesinin s6z konusu Uretim surecine dahil
edildigi bir diger model de Helezonik Model olarak adlandirilir. Buyuk ve uzun zaman

alan projelerde bu model kullanilir (Arifoglu & Dogru, 2001, s. 24).



131

o —————— et e . i ey

; Sistem Gerekleri

‘ Tanimlama IW

l Yazilim Gerekleri J
fi Tanimlama /j

Coziimleme

Tasarim
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Gorintii 79: Caglayan Modeli goriintisu, (Arifoglu & Dogru, 2001, s. 20).

Tezin uygulama asamasinda yapilan elektronik kitap ¢alismasinin elektronik ortamda
gosterilebilmesi icin belirli bir yazilim ihtiyacina gerek duyulmaktadir. Bu asamada ilgili
ve alaninda yetkin yazilim uzmanlarindan destek alinmaktadir. Yazilim, uygulamanin
aktif galisabilmesi igin gerekli bir yuritme sistemidir. Yazilim tasarimi 6zetle ifade
edilecek olursa, “zaman, hedef kitle, butge, teknoloji, yaraticilik, bulus vb. konularin
olusturdugu senteze yanit verebilen”, etkilesim 6zelligi ile ise “hedef kitlenin dizeyi
esas alinarak kullanim kolayhdi, ¢alistirildigi donanimlardan yliksek verim alabilme,
hedef kitleye gérinenden daha fazlasini sunarak arastirma istedi yaratan” bir ¢oklu

ortam olusturma o6gesidir (Yurdakul, 2003).

3.5.2.5 Etkilesim

Etkilesim, “birbirini karsilikli olarak etkileme” (TDK, 2014) olarak tanimlanmakta,
harekete karsi bir eylemde bulunma, etkiye tepki verme anlaminda da kullaniimaktadir.
Elektronik yayincihidin kullaniminin gelismesiyle, okuyucu ve yayinci arasinda farkli bir
bag kurulmus, okuyucudan gelen tepki dogrultusunda kendisini hazirlayan yayinci,

birden fazla segcenekle okuyucusuna geri ddnmeye baglamistir. Geri bildirim
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(feedback), elektronik yayinciligin gelisiminden énce kolaylikla kullanilan bir ydntem
degildi. Dinleyici ya da izleyiciden géndericiye geribildirim aninda
gerceklestirilemiyordu. Kitle iletisim araglarindan telefonun hayata girmesi, bu sirecin
hizlanmasini baslatmis oldu. Tek ydnlU olan yayincilik artik alicinin géndericiye cevap
vermesiyle karsilikli olmaya baglad. iletisim bilimciler de, siire igerisinde artik yeni bir
olgunun geligimini izliyorlar ve modeller gelistiriyorlard. iletisimin tek tarafli sadece
verilenin alindigi bir olgu olmadigi, verilen mesaja gelen tepkinin bilinmesi gerektigini
ve herhangi bir tepkininin vericiye ulasmasi durumunda ise yeniden kodlanarak mesaiji
etkileyecegini varsaymislardi (Aziz, 2010, s. 63). Boylelikle iletisimi tek tarafli olmaktan
cikarmis, iki tarafli olmasi yolunda adim atilmiglardi. 1940’lardan sonra gelistirilen
iletisim modelleri, cesitli evrelerden gegmis ve etkilesimli (interaktif) kavramini kullanilir
hale getirmistir. Bu modellerden birisi iletisim arastirmacisi Wilbur Schramm tarafindan
geligtirilen etkilesim modelidir (bkz. Goériintl 80). Modele gore, iletisimde bulunan
gonderici kendi deneyim alanindan yola ¢ikarak alici ile iletisimde bulunur.
Gondericinin kodlayarak gonderdigi mesaijlar, alici tarafindan, deneyimleri ile
acimlanarak alinir ve geribildirimde bulunulur. Bu kez alici, génderen konumuna
gelmistir. Alicinin génderici olmadan gonderen olamayacagdi gergedi bir yana, alicinin

bu iletisim modelinde etkinlestirildigi bir gergektir (Aziz, 2010, s. 63).

Deneyim alani Deneyim alani

Mesaj / 1leti
Kodla_vlc/ \
Kaynak

Geribildirim

Kodagimlayici
Alc

Kodagimlayici Kodlayici

Goriintii 80: Wilbur Schramm’in gelistirdigi etkilesim (interaktif) modeli (Aziz, 2010, s. 64).

Bu model, daha sonra gevre faktortiniin eksikligi giderilerek gelistiriimis ve iletisim

semasi gevre faktori g6z dnunde tutularak degistirilmigtir.

Gelismis iletisim teknolojileri ve donanimlari, okuyucuyu s6z konusu araglar araciligiyla
kullanici olarak etkinlestirmektedir. Etkilesimli iletisim araclari, tek yonlu iletisim

araclarinin yapamadiklarini yapmakta, okuyucunun yayin (kitap, dergi, gazete vb.)
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icerisinde gezebilmesine ve onu denetleyebilmesine olanak tanimaktadir. Bilgi Cagi,
‘insanhdin baglangicindan bu yana olusan, bir birikim ve sureklilik gdsteren, ayni
zamanda aranan bir deger olan bilginin evrensel kaynaklarina ulagsmada bilinen
geleneksel yontemleri kaldirmistir”. (Yurdakul, 2000, s. 220, 221). Bu gergekten
hareketle, okuyucunun etkinlestirildigi elektronik yayincilik tirlerinden elektronik kitap

uygulamasi bu anlamda gelistirilen bir Griin olmaktadir.

Etkilesimli elektronik kitap uygulamasi, bir yonden de Alman tiyatro yazari ve kuramcisi
Bertold Brect tarafindan ortaya atilan Epik Tiyatro kavramina benzetilebilir. Epik
Tiyatro’dan kisaca bahsetmek gerekirse, Almanya’da ortaya c¢ikan, destanla ilgili,
destansi anlamlarina gelen, alisilagelmis tiyatro anlayisindan farkli, toplumsal ve politik
konulari ele alan ve seyircinin de bu konular tzerinde fikir yGritmesini, tartismasini,
yarglya varmasini sadlayan bilgilendirici, elestirel-gercekgi ve diyalektik® bir tiyatro
anlayisidir (Dogan, 2009, s. 411, 412). Hacettepe Universitesi Ogretim Uyesi Prof.Dr.
Abide Dogan'’in ifadesiyle “afis, film, slogan, mizik, hoparlor ve projeksiyon3®
kullanilarak oyunun akisi kesildigi igin, seyirci daima uyanik tutulur”. (2009, s. 412).
Seyirciyi oyuna sokmayi amag edinen bu tiyatro tutumu, seyirciyi aktif tutmak icin
zaman zaman ona rol verir, soru sorar, yargiya varmasini ister, gézlemci yapar ve aktif
elestirel bir tutumda olmasini saglar. Bu durum etkilesimli ifadesinin tanimiyla benzer
Ozellik gosterir. Bu benzesimden hareketle, etkilesimli elektronik kitap uygulamasinin
bir nevi epik tiyatrodan izler tasidigi sdylenebilir. Clinkl etkilesimli kitap uygulamasinda
da okuyucuya uygulama boélimuinde kurgulanan hikdyenin kahramanlarinin son
sahnede ne yapmalari sorulmaktadir? Bu durum izleyiciyi hikayenin igine almakta ve
onun dikkatini uyanik tutup, belki de kahramanla kendisini 6zdeslestirmesine olanak
tanimaktadir. Haldun Taner'de Epik Tiyatro’yu, Karagdz ve karsilikl konugsma igceren
ortaoyununun 6zellikleri ile isledigi ve 6zdeglestirdigi oyunu “Zilli Zarife” adli oyununda
islemistir. Bu nedenle, izleyiciyle iletisim kuran tiyatroya 6rnek goésterilebilir. Bu konuda
Yildiz Teknik Universitesi Ogretim Uyesi Oguzhan Ozcan’da “interaktif Medya
Tasariminda Temel Adimlar” adli kitabinda etkilesimli medya tasarimini golge oyunu
dlzenine gére ¢dziimledigi deneysel bir calisma dnermistir (Ozcan, 2003, s. 174). Bu

calismaya gore de, etkilesimli medya tasarimi 6greniminde yapilacak ¢alismalarda

35 Diyalektik: Gergekligi ve onun gelismelerini incelemeye yarayan ve bu gelismeleri agmayi saglayan
yollari aramayi 6ngoéren akil yuritme yontemi, eytisim (TDK, 2011, s. 683).

36 Bir film veya belgenin i1sik kaynagindan gikan iginlarla ekran veya perde lzerinde goérintisinin
olusturulma isi, iz digimi (TDK, 2011, s. 1947).
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temalardan birinin geleneksel golge oyunu tipolojisi®’ Gizerinden yiirGtiilmesi oldugudur.
Ozcan, ...iki boyutlu bir ekranin, degisik geometrik pargalardan olusabilecegini ve
izleyicinin hareket etmesi ya da dokunmasiyla bulundugu mekanda belirli bir senaryo
dahilinde ekranda gezinilebilecegi...” (Ozcan, 2003, s. 175) ve izleyicinin ekrana
dokunarak ydnlendirebilmesinin yani sira ekranin da hareket ederek seklini
degistirebilecegini arastirmistir. izleyici artik kendi hareket ederek de ekrandaki
gorintileri hareket ettirebilmekte ve etkilesimli kompozisyonlar olusturmada
etkinlestiriimektedir. Etkilesimli medya tasariminda izleyicinin/kullanicinin Grin

icerisindeki dolasimi, yeri ve rolinu tanimlayici bu gibi érnekler ¢cogaltilabilir.

Elektronik kitap bicimleri, okuyucuya etkilesim olanagi tanimasiyla kendisini bir adim
ileriye tasimistir. Okuyucu, artik sadece kitabi okuyan kisi olmaktan ¢ikmis, kitabin
yayincisinin ve yaziliminin izin verdigi 6lglide yazi karakterini, boyutunu ve arka plan
rengini degistirebilen, okurken kaldigi yeri isaretleyebilen, dnemli gérdigu metinlerin
altini gizebilen, ayrintilarini gérmek istedigi goéruntiyd yakinlastirabilen ve Uzerine bazi
notlar ekleyebilen kisi/kullanici olmaya baslamistir. Nasil ki basili kitaplarda bu
eylemleri gergeklestirebiliyorsa, sayisal ortama aktariimis kitaplar Gzerinde de benzer
eylemleri gergeklestirebilmesi e-kitabi ilgi ¢ekici hale getirmistir. Elektronik kitap
bicimleri bolumunde deginildigi gibi her elektronik ortama aktarilmis kitap, okuyucuyu
bu kadar etkin hale getirmemekte, en fazla istedigi zaman sayfayi ¢evirmesine izin
vermektedir. E-kitaplarin gelismis ¢esitleri metinlere ya da gorsel 6gelere ekledigi
etkilesim 6zelligi ile dGnemli bir yerde durur. Coklu ortam olanaklari, ses, video gibi

Ozellikler de ileri dlzey e-kitap bi¢imlerinde rastlanir durumdur.

ingilizce’de Interaction Desing olarak kullanilan elektronik ortamlardaki Etkilesim
Tasarimi, bilgisayar kullanicisinin kargilastigi ara yuzlerle etkili ve dogru etkilesim
saglamasi icin Apple bilgisayar firmasinin 1989 yilinda yayimladigi tasarim
kilavuzunda yer verdigi on tane kural bulunmaktadir. Bunlar, benzegik gekillerin
kullanimi, dogrudan igleme, goérunurlik, tutarlilik, dnceden sezinir olma, kullanici
kontrol, ipuglariyla uyari ve diyalog, affedici olma, standart algilama ve estetik
uyumdur (Ozcan, 2003, s. 57). Kullanicinin gergek hayatta iglevinin ne oldugunu bildigi
nesnelerin gorsel gozumlemesinin ara yuz tasariminda yer verilmesi, benzesik

sekillerin kullaniimasidir. Ara ylzde ses kontrolinun saglanmasinin hoparlor

37 [nsan tiplerini belirleme ve ayirt etme yéntemi (TDK, 2011, s. 2357).
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gostergesiyle anlatiimasi bu kurala érnek gosterilebilir. Dogrudan isleme kurali ise,
tasarimcinin kullanici i¢in hareketli objelerin nereden nereye siruklenebilecegini ya da
nasil bir etkilesimde bulunulabilecegini gostermesi demektir. Kitabin ya da
uygulamanin bir nevi kullanim kilavuzunun hazirlanmasidir da denebilir. Gériindirliik
kurali ise, kullanicinin ekranda goérdigu butonlari ya da yon isaretlerini tahmin
yuriterek kullanmak yerine, sz konusu butonlarin nasil ¢alistigi hakkinda ipucunu
g6steren yardimci gorsel ya da yazili bilgilerin eklenmesi ile gergeklesir. Ozcan’a gére
kullanici, “hatirla ve kullan degil gér, algila ve tikla prensibine” gore hareket etmelidir
(2003, s. 58). Sayfa diizeninin, etkilesimli buton tasarimlarinin gérinidmu ve yerlesimi
de birbirlerine gore tutarli olmaldir. Bu durum kullanicinin yayin igcerisinde dolasimini
kolaylastirir. Bir diger kural ise 6nceden sezinir olma durumudur. Kullanicinin etkilesimli
butonu tikladiktan sonraki sayfanin ya da segenegin neler icerecegini az ¢cok tahmin
edebilmesi, yayin icerisinde daha uzun sire kalmasina sebep olabilir. Beklediginden
farkh bir bilgi iletimi, kullanicinin Grini kullanmaktan vazgecmesine sebep olabilir.
Kullanicinin ¢oklu ortam trinund kullanirken, ayarlarini kendi kisisel
begenilerine/tercihlerine gore degistirebilmesi kullanici kontrolii kuralinin icerigidir. Ses,
renk, metin bayukligunin ve 1sik ayarlarinin degigkenligi, basla, bitir, durdur
komutlarinin rahatlikla kullanimi bu duruma érnek verilebilir. jpuglariyla uyari ve
diyalog; kullaniciyi yénlendiren ve Urlnin kullanimina yardim eden, affedici olma
kuralr; goklu ortam yayini icerisinde gezinirken yolunu kaybeden kullaniciya ¢ikis
noktalari konusunda yol gdsteren; standart algilama, ayni tir Urlnlerde gdstergesi ayni
olan ve bu nedenle butonun ne ise yaradiginin bilinmesini saglayan kuraldir. Yardim
butonu icin soru isaretinin kullaniimasi bu duruma 6rnek verilebilir. Son olarak da
estetik uyum kurali, kullanicinin etkilesimli goklu ortam Grintnu kullanmasi igin ilgi
¢ekici tasarimin uygulanmasidir. Estetik uyum, anlasilir ve sik ara yuz, kullanigli
duzenleme ve yonlendirmeler bu asamada énemli bir rol Ustlenir ((")zcan, 2003, s. 57-
62).

Etkilesimli elektronik kitap uygulamasinda da, kullanicinin ilgisini gekecek tasariminin
yapiimasindan, kullanicinin e-yayin igerinde dolagimini kolaylastiran yonlendirmelerin
yapilmasina kadar dogru bir etkilesim tasariminin gerektirdigi kurallar géz onunde
tutulmalidir. Buna ek olarak, 6zgun bir dille resimlemelerinin yapildigi uygulamanin ara

yuz tasarimlari da kullanigli, islevsel ve anlagiimasi kolay tasarlanmalidir.
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Bir etkilesimli uygulama galismasi baslangicindan bitimine kadar belirli bir stiregte
olusturulur. Nicholas V. luppa’da, bu sireci Interactive Design for New Media and the
Web adl kitabinda interaktif (etkilesimli) bir (iriin yaratma ve baglatma islemi olarak;
kavram (konsept) gelistirme, butce olusturma, Urin tasarlama, ara yiz tasarlama,
tasarim gelistirme, 6n érnek olusturma, Grtin tUretme, Urlnd piyasaya strme, Urdn
bakimi ve Urdn glncelleme seklinde siralamaktadir (luppa, 2001, s. 51). Bu slre¢
etkilesimli elektronik kitabi gelistirme ve Uretme sureciyle benzer. Bu surece, hikadyenin
olusturulmasi, hedef kitlenin belirlenmesi, uygun medya ortaminin segilmesi, buna

bagl etkili gérsel bir dil yaratilmasi ve tasarimin gergeklestiriimesi de eklenebilir.

Elektronik kitaplarda kullanicilara sunulan etkilesim 6zelligi, tablet cihazlar basta olmak
uzere kullanicilara dokunmatik 6zellik olarak sunulmaktadir. Tut-surukle-birak, bu tir
cihazlarda parmak araciligi ile yapilirken, ekranda gorintilenen kitaplarda fare
yardimiyla gergeklestiriimektedir. Bu 6zellikler araciligiyla e-kitap okuyucusuna, kitap
okurken aktif rol verilmekte, etkilesim 6zelligi ise bu durumu desteklenmektedir. Bu
nedenle etkilesimli elektronik kitaplar basili kitaplardan ayrilimaktadir. Ses, muizik,
mikrofon, kamera kullanimi, hareket algilayicisi ile harekete duyarli uygulamalar

elektronik kitaplarda etkilesim 6zelligi altinda siralanabilir.

3.5.2.6 Ses

Birincil duyularimizdan birisi olan isitme, konusulan dili, yasadigimiz ¢evreyi tanimada
ve anlamlandirmada 6nemlidir. Kulagin duydugu titresim olarak ifade edilen ses
kavrami da, elektronik kitaplarda kullanilan bir 6ge olarak yer almaktadir. Cesitli
Ozellikleri ile kullanicilarla/okurlarla iletisim kuran e-kitap tasarimcilari, ses araciligi ile
sayisal ortamdaki kitapta kullanilan goruntilerin ve yazilarin gergekligini belitmede
sesi kullanmaktadir. Kullanicilarin dikkatini cekmede ve kitaba yoneltmede etkin bir rol
Ustlenen ses, dzellikle masal, hikaye, roman vb. kitaplarda yer alan metinlerin
seslendiriimesinde, sahnelerde kullanilan tasarim elemanlarinin (sayfa gevirme sesi,
dugme tiklama sesi, ses efektleri) nesnelerin, canlilarin vb. 6gelerin tanimlanmasinda
kullanilir olmaktadir. Bir nevi, s6z konusu nesnelerin 6zelliklerini tamamlayici rol
Ustlenmektedir. Seslendirmesi yapiimis pek ¢ok kitapta, arka fonda muizik
kullaniilmakta, okuyucu hem sesi hem muizigi ayni anda agabildidi gibi, yalnizca mazigi
acip seslendirmeyi dinlemeyi tercih edebilmektedir. Dilerse iki secenegi de kapatip,

metni kendisi okuyabilmektedir. Oyle ki, ses, mizik gibi elektronik kitaplara eklenen
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eklentiler, kitap icerigin dnune gegmemeli, kullanicilarin begenilerinin degiskenligi goz
onlnde tutulmal ve segenekli olarak hazirlanmalidir. Bu durum, etkilesimli elektronik

kitaplarin ve e-dergilerin 6nemli 6zellikleri arasinda sayilabilir.

Yalnizca tablet cihazlarda goruntulenebilen ya da tablet cihazlarda kullanilir duruma
gelen mikrofon kullanim 6zelligi ise, kullanicinin kendi sesini kaydetmesine,
dinlemesine ve dinletmesine olanak tanimaktadir. Bu 6zellik ile kullanici - kitap
arasindaki iliski etkinlestiriimektedir. Etkilesimli elektronik kitaplarda kullanilabilen bir
diger 6zellik ise, kamera kullaniminin saglanmasidir. Tablet cihazlarda kullanilabilen bu
ozellik ile kullanici kitap igerisinde rol almakta, pasif okuyuculuktan aktif okuyuculuga
gecmektedir.

E-kitaplarda kullanilan ses dosya bigimleri, internet ortamlarindan kolaylikla
dinlenebilen sekilde tercih edilmelidir. WAV ve MP3 ses dosya bigimleri, metin
okumada, uyari, yonlendirme, vurgulama ve muzik seslerinde kullaniimaktadir. Bu ses
dosya bigimleri, giinimuzde en yaygin kullanilan ses ve muzik dosya big¢imleridir. Tim
ortamlarda calisir ve isitilir olmasi agisindan s6z konusu ses dosya bigimlerinin
kullaniimasi uygundur. Elektronik kitaplarda kullanilan seslerden biri de muziktir. Muzik,
icerigi destekleyici belki de tamamlayici bir 6ge olarak kullanildiginda, kullaniciya kitabi
okurken bir atmosfer yaratir. Arka plan mizigi, seslendirme metni ile beraber
islendiginde de kullaniciyi farkl bir duygu icerisine sokabilir, metnin vurgusunu
arttirabilir ve okurun metne olan mesafesini kisaltabilir. Bu nedenle muzik 6gesi kitabin
icerigine uygun ve secenekli olarak islenmesi, etkilesimli elektronik kitabin vazgeciimez

bir 6gesi olarak sayilabilir.

3.5.2.7 Renk

Tasarim elemanlari, gorsel sanatlarda/tasarimda kullaniimak Gzere bagvurulan yapi
taslari olarak bilinmektedir. Bir tasarimin nitelik yoninden incelenmesi ise, s6z konusu
ogelerin tasarim ilkeleri gcergevesinde diizenlenmesiyle gerceklestirilir. Bir tasarim
olusturulurken kullanilan égeler ¢izgi, doku, renk, mekan olarak siralanabilir. Renk,
“Is1gin degisik dalga boyutlarinin tesiriyle zihinde olusan his” olarak tanimlanmaktadir.
Isigin parcalanmasindan dogmus olmasi, dogal ve yapay i1s1din etkisiyle nesnelerin

renkli olarak algilanmasina neden olmaktadir. Bu nedenle i1s1gin olmadigi ortamda
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renkten s0z edilemez. (Alakus & Mercin, 2009, s. 113). Tasarim elemanlarindan birisi
olan renk, etkili bir anlatim araci olmasi, anlatimda etkiyi arttirmasi, duygulara hitap
etmesi ve insan psikolojisini ydnlendirmesi sebebiyle tasarimlarda dikkatle kullaniimasi
gereken bir 6gedir. Gorsel kimlik olugturmada, insanlar Uzerinde duygusal ve psikolojik
etkiler birakmada, farkindaligi arttirmada ve taninirhgi saglamada etken olan renk,
kitap tasariminda da dikkatle kullaniimasi gereken bir dgedir. Sayisal ortamda
gorintilenen yayimlarda kullanilan renk modeli RGB (Red, Green, Blue olan Kirmizi,
Yesil ve Mavi) kullanimidir. Diger bir renk modeli ise CMYK (Cyan, Magenta, Yellow,
Black) modelidir. CMYK, daha ¢ok baskida dort temel islem renginden olusan, yazicilar

ve matbaa igin gelistirilen renk modelidir.

RGB modelinde var olan kirmizi, yesil ve mavi temel i1sik renkleri olarak bilinmektedir.
Diger buttn isik renkleri bu t¢ temel rengin karisimindan elde edilir. Cliceloglu’na gore,
“renk duyusu insanlarda gelismis oldugundan birbirinden farkli degisik renkleri
gorebiliriz. Renkleri G¢ temel boyutta toplamak gelenek olmustur. Bunlar kirmizi-yesil,
sari-mavi ve siyah-beyaz boyutlaridir. Organizma her Ug¢ boyuttaki renkleri gérebiliyorsa
ona trikromatik (trichromatic) adi verilir. insanlarin biiyiik cogunlugu da trikromatik
gorasludur”. (Clceloglu, 1990, s. 117). Bu dogrultuda renklerin nasil algilandigini

aciklayan renk algilama kuramlari geligtirilmistir.

Renk 6gesinin elektronik yayimlarda kullanimi ¢esitli amaclarla yapiimaktadir. Bunlar,
basliklarda, bolum ayraglarinda, metinlerde, vurgu noktalarinda, kapak ve i¢
sayfalardaki kullanimlaridir. Metinlerin zeminlerinde kullanilan renklerin dogru
kullanimi, metnin okunurlugu agisindan énemlidir. Renklerin metinlerin okunurlugunu

etkileyip zorlastirmamasi icin dikkatli secilmesi gerekir.

3.5.2.8 Dolagim - Yonlendirme

Yénlendirme, dolasim (navigasyon), bir elektronik yayimin kullanilmasinda okuyucuya
hizl erisim, dolagim kolayhgi sagdlayan bir 6zelliktir. Kullanicinin aradigi yeri bulmasi,
gitmek istedigi sayfaya erismesi, bulundugu yeri bilmesi tasarim agisindan dnemlidir.
Kullanici arayuzu olarak da tanimlanabilen s6z konusu kitap icerisinde rahatlikla
dolagsmayi saglayan ydnlendirme paneli, tasarimin islevselligini ve kullanicilarin e-kitabi

okurken gegirdikleri zamani etkilemektedir. Clnku kitabi okurken nerede oldugunu
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bilmeyen, 6zelliklere ve digmelere ulasmada zorluk geken kullanici kitabr okumaktan
vazgegebilir. Bu duruma engel olmak i¢in ¢oklu ortam tasarimcilarinin menu tasarimina
dikkat etmeleri, kitap icerisinde her agamada kullanicinin kaybolmasina engel olacak

bir dolagim sistemi tasarlamalari gerekmektedir.

V@O  DrSeuss S

Goriintii 81: “The Cat in the Hat” adli elektronik kitabin ydénlendirme (navigasyon) mena /
kullanici araytiz gérintisa.

LISTEN

Goriintili 82; “Babel The Cat Who Would Be King” adli elektronik kitabin yénlendirme
(navigasyon) menu / kullanici araytiz géruntasa.

SIM Yok

A

Goruntii 83: “Birds’ Voices” adli elektronik kitabin yonlendirme (navigasyon) menu / kullanici
arayiz goruntisu.

S6z konusu dolagim panelinin 6nemli 6gelerinden birisi digme (buton) ikonlaridir.
Goruntlh 81, 82 ve 83’'de cesitli etkilesimli elektronik kitaplarin yénlendirme — dolagim
menu tasarimlari yer almaktadir. Kullanicilarin bu menulerde bulunan dugmeler
(butonlar) araciligi ile kitap icerisinde istedikleri yere ulagsmalari saglanir. Erisim
kolayligi saglamasi, sayfalar arasinda baglanti kurmasi ve bir sonraki agsama hakkinda
fikir vermesi, s6z konusu digmelerin 6zelliklerindendir. Dugme tasarimi, kullanicinin
kitap ile etkilesime gegmesinde etkin bir aractir. Bu nedenle diigmelerin gorsel ipuglari
tasimasi, gerek tasarimi gerek renk ve hareketliligi ile saglanir. Okurun kitap
iceriginden uzaklasmamasi da butonlarin kitap tasarimina uygun bir sekilde
yapilmasiyla iligkilidir. Kitap iceriginden aykiri bir dugme, okurun hem dikkatini
dagitabilir hem de icerikten uzaklasip okumaktan ziyade farkli eylemlerde bulunmasini

ve kitap icerisinde verimsiz zaman harcamasina neden olabilir. Bu nedenle digme
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tasarimlari, kullanicilarin sadece iglevsel 6zelliklerinin g6z 6niinde tutuldugu ége olarak

kalmalidir.

3.5.2.9 Uygulama

Elektronik kitap uygulamasinin tretim sureci disiplinler arasi bir calisma
gerektirmektedir. Gorsel tasarimci ve yazilim muihendisi bu suregte uygulama
calismasinin olmazsa olmaz ureticilerindendir. Resimlenmis etkilesimli elektronik kitap
uygulamasi, bu anlamda sonuca ulasabilmede bir ekip ¢calismasini gerektirir. Nasil ki
yazilim muhendisinin yaptigi kodlamalari bir grafik tasarimci uygulayamiyorsa, bir
resimleyenin/illustratérin ve grafik tasarimcinin 6zgun gizim ve tasarim uygulamalarini,
yazilim alaninda uzmanlagmig bir kisinin ayni yetkinlikle yapmasi beklenemez. Bu
nedenle farkli disiplinlerin bir arada ¢alismasi ve bir trln ortaya koymasi agisindan e-
yayim/e-kitap uygulamasi 6rnek goésterilebilir. E-kitap Uretim slrecinde oldugu gibi
elektronik ortamda yayimlanacak olan bir uygulamanin sonuca ulasabilmesi i¢in ¢ok

yonli asamalardan gegmesi gerekir denilebilir.

3.6.1 Etkilesimli Elektronik Kitaplarda Bigim, igerik ve islevsellik

Etkilesimli elektronik kitaplar, gerek bicim gerek icerik acisindan incelendiginde, bu iki
kavramin birbiriyle baglantili kurgulanmasi ve tasarlanmasi gerektigi sdylenebilir.
Nitelik ydnunden varsil uygulamalarin, gesitli 6zellikleri tagimasi gerektigi gergceginden
hareketle, bu asamada s6z konusu 6zelliklere yer vermek uygun olur. Oncelikle
resimlemesi yapilan ve elektronik kitaba uyarlanan hikdye metninin 6zgin olmasi,
kullanicilara kitabi kolaylikla okuma olanaginin saglanmasi, kitap i¢erisinde dolagim
Ozelliginin etkili bir sekilde tasarlanmis olmasi, kitabin herhangi bir sayfasina istedigi
zamanda erisebilme, basa dénme, tekrar baglatma olanagdinin olmasi, erisilebilirligin ve
kullanicinin kitabi kontrol edebilme becerisinin 6n planda tutulmasi adi gegen
Ozelliklerden bazilaridir. Metinlerle iligkili hareketlendirmeler ve seslendirmeler de
okurun dikkatini dagitmayacak sekilde kurgulanmasi, metinden bagimsiz bir sekilde
planlanmamasi da dikkat edilmesi gereken bir ayrintidir. Hareketli objelerin,
okuyucunun dikkatini dagitmadan ve hikayeden koparmadan gergeklestiriimesi, bir nevi
hikayenin tamamlayicisi roll Ustlenmesi gerekmektedir. Bu nedenle resimli e-kitaplarin

tasarim sureglerinde, resimleme ve tasarimin éncelikle hedef kitlenin yas araligina gére
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tasarlanmasi, hangi ortamda kullanilacak olmasina dikkat edilmesi, egitici ve

yonlendirici 6zellikler barindirmasi géz éninde bulundurulmasi gereken adimlardir.

Elektronik kitaplarin kullanim kolayhgi ise, bigim ve igerik basliklarindan sonra ele
alinabilecek islevsel olma 6zelligi igerisinde ele alinabilir. Kullanici/okur, kitabi okurken
sikilmamali, eglenceli bir okuma slreci gegirmelidir. Bu nedenle islevsellik, hem
tasarim hem de igerik ile iligkilidir. Kullanicinin kitap igerisindeki dolagimini saglayan
yonlendirme ve menu siteminin kolay anlasilir ve ¢calisir olmasi, sayfalar arasindaki
gecisin saglanabilir ve hizli olmasi, kullanicinin kitabi etkin kullanabilmesine zemin
hazirlamaktadir. DiUgme (buton) tasarimlari anlasilir ve okunur olmali, zeminden ayirt
edilebilir sekilde tasarlanmalidir. Elektronik kitap Ureticileri icin de birincil amag,
okuyucularin kitabr okumalari ve okurken keyifli vakit gegirmeleridir. Bu nedenle bir
etkilesimli elektronik kitap tasariminda bicim, icerik ve islevselligin birbirini tamamlayan

yapi taslari oldugu dusunulerek tasarlanmasi gerektigi sdylenebilir.

3.6.2 Etkilesimli Elektronik Kitap Orneklerinin incelenmesi

Bu bdlimde gerek tasarim gerek igerik agisindan nitelikli bazi etkilesimli elektronik
kitaplar incelenmektedir. incelenen kitaplar, gérsel kimlik ve kullanilan teknik agisindan
birbirinden farkli olmalarina dikkat edilerek segilmistir. Ayrica, ele alinan etkilesimli
elektronik kitaplar, goklu ortam tasarim ilkelerinden hareketle kullanim, teknik, icerik,
bicim, metin-resimleme iligkisi, ¢coklu ortam tasarim égelerinin birbirleriyle iliskileri ve
benzeri tasarim égeleri, Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri goz éniinde tutularak
incelenmektedir. S6z konusu kitaplarin éncelikle etkilesim 6zelligine dikkat edilmis, her

biri bir elektronik kitapta olmasi gereken dgeler cergcevesinde degerlendirilmektedir.

3.6.2.1 Babel (The Cat Who Whould Be King)

Hikayesi Belgikali Karim Maaloul tarafindan kaleme alinan Babel adli etkilesimli
elektronik kitap uygulamasi, huysuz yasli bir kedi hikayesini konu almaktadir. Hikaye
de Babel adl kedi, huysuz ve yasli olmasindan 6turl sikici gunlerini eglenceli hale
getirmek icin bir eglence arayisi igerisine girer. Bu blyuli macera igerisinde hep olmak
istedigi krallik hevesi, onu daha da eglenceli bir serivene surlkler. Babel, 4 ile 8 yag

arasindaki kitleye hitap etmektedir. Uygulamanin niteligini arttiran bircok ozellik
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bulunmaktadir. Bunlar, 6zel yuksek kaliteli gorselleri, 6zel muzik ve ses efektleri,
kolaylikla okunabilirligi, cok sayida etkilesim 6zelligi ile genisletilebilir. Epic adli yaratici
sirket tarafindan piyasaya surilen elektronik kitap, resimlemeleri, hikayesi ve
geligtiriimesi Karim Maaloul tarafindan yapilmistir. Kitap igerisinde yer alan animasyon
uygulamalari, mizik, ses efektleri ayri ayri Kigilerden olusarak bir ekip ¢alismasi olarak

tamamlanmistir.

PURCHASE

Goriintii 84: “Babel (The Cat Who Whould Be King)” adli etkilesimli elektronik kitabin agilis ve
kapak goruntisa.

Kitap, kapak sayfasindan énce inis sayfasi (landing page) ile baglamakta, bu sire
icerisinde kitap uygulamasi goruntiulenecek cihaza yuklenmektedir. Uygulamanin
yuklenmesi asamasinda Babel, ekranda uyku halinde gozukmektedir. Kitabin yikleme
sayfasi ve kapak goruntusu gorintu 84’de yer almaktadir. Kapak gértntisunde,
okuyucuya iki segenek sunulmaktadir. Read it to Me ve | Read by Myself olan, Bana
Oku ve Ben Okuyacagim ikonlaridir. Ayrica ayarlar, kiinye ve paylas digmeleri de

bulunmaktadir.

Babel hikayesi, bolumlendirilerek anlatiimakta ve 20 sahne ile tamamlanmaktadir.
Bolimlerde ¢ok sayida etkilesim (darbe, gekme, itme, strikleme-birakma)
kullaniimaktadir. Béylelikle okuyucunun dikkati ve ilgisi hikdyeye odaklanmakta,

etkilesimli dgelerin hikdyeden kopmamasi adina sahneyle iligkili olarak tasarlandigi
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gorulmektedir. Kullanici araylzu olarak tanimlanan yonlendirme — dolagim menusu
ekranin Ustline sabitlenmis olup, okuyucu i¢in mentde sesi agip kapatma ikonu, ayarlar
ikonu, sayfalara ulagsmak icin ayrag¢ gostergesi ve gostereni soru isareti olan etkilesimli
ogeleri tanimlayan bir ikon hazirlanmigtir. Kullanicin kitap igerisindeki dolasiminin kesif
suresi gozetilerek basarili géstergelerle saglandigi ve sunuldugu sdylenebilir. Babel,
Mayer’in 2001 yilinda 6ne surdugu ¢oklu ortam tasarim ilkeleri gbz 6nunde tutularak
degerlendirildiginde, zamansal yakinlik, gereksizlik, tutarlilik, siraya koyma, bolumlere
ayirma ve sinyal ilkeleri géz énlinde tutularak, kullanicilarin biligsel yik kuramina goére
asiri yikleme yapmadan 6grenme sureci yasadiklari sdylenebilir. Bu asamada kitabin

iPad, iPad2, Android tablet ile uyumlu oldugu eklenebilir.

Babel adli kitabin bir 6zelligi ise, ¢ok sayida kullanilan etkilesimin kullaniciya anlatildigi
ayrinti oldugu sdylenebilir. Goruinti 81°de goruldugu gibi, ekranin sag Ust kdsesinde
sabit bulunan soru isareti ikonuna basan kullanici, bulundugu sahnedeki hareketli
objeleri gorebilmektedir. Hangi hareketine karsi objenin nasil tepki verecegi, yalin bir
gostergeyle anlatiimaktadir. Dérdiincu sayfada yer alan Pull (Cek/Sirikle) ve Press

(bas) butonlari bu duruma 6rnek gosterilebilir (bkz. Gérinti 85).

T ) - LISTEN

HELP X

SHOW THE
HELP LAYER
AUTOMATICALLY

F3 \
1 PRESS |
% U

\N-—’

¢ v
WHEN HE FINALLY LANDS, HE FINDS HIMSELF NOSE TO NOSE WITH A & BWHENTHE FINALLY LANDS, ‘HE FINDS HIMSELF: NOSE TO/NOSE WITH AT
BIRD IN A (AGE. DIZZY FROM THE FALL, BABEL (ONFUSES THE p WBIRD IN A (AGE. DIZZY FROM THE FALL, BABEL (ONFUSES THE
BIRD’S (AGE WITH A ROYAL (ROWN. BIRD’S (AGE WITH A ROYAL CROWN.

Goriintii 85: “Babel (The Cat Who Whould Be King)” adl etkilesimli elektronik kitaptan
etkilesimli bir sahne géruntileri.
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BABEL OFTEN (LIMBS UP TREES, THE HIGHEST HE (AN FIND. YET, HE
NEVER MANAGES TO REACH THE C(LOUDS. SO OUT OF SHEER
FRUSTRATION, HE DECIDES TO ANNOY THEM...

Goruntii 86: “Babel (The Cat Who Whould Be King)” adli etkilesimli elektronik kitabin dolasim -
yonlendirme sayfasi ve i¢ sayfa tasarimlarindan bir gorinta.

Goriintu 87: “Babel (The Cat Who Whould Be King)” adli etkilesimli elektronik kitabin dolagim -
yonlendirme menu goérintusu.

Kitapta kullanilan yazi 6gesinin her sayfada ayni/benzer yerde kullanildigi
gorilmektedir. Bu da dikey olarak tasarlanan ekran goérintilerinin alt bélimine denk
gelmektedir. Kullanicinin bir kitabi okurken hangi sayfada oldugunu bilmesi ve baska
bir sayfaya rahatlikla gegebilmesi i¢in sayfalarin hepsini ayni anda gorebilmesi icin
Pages ayrag¢ digmesinin tasarlandigi gérinti 86 ve 87’de goérilmektedir. Kullanici bu

digmeye bastijinda, okumakta oldugu kitapta istedigi sayfaya gidebilmektedir.

3.6.2.2 Astrojammes

Astrojammes, Demibooks yayinlarinin 2010 yilinda piyasaya surdugu, yazari ve
resimleyeni Stacey Williams-Ng olan bir etkilesimli elektronik kitaptir. iPad igin

hazirlanan etkilesimli bir cocuk hikaye kitabi Astrojammes, Jimmy isimli bir cocugun
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hikayesini anlatir. Kapusonlu pijamasi ile uzaysal maceralara atilan Jimmy, kitabin
masalsi anlatimiyla ¢ocuklarin ilgisini ¢eker. Blyull pijamasi artik ona farkli gtcler
kazandirmaktadir. Kitabin kapak sayfasindan énce yiklenmesi, sirket logosunun
ekranda yer almasiyla gergeklesir. Muzik, ses agma kapatma ikonlari ve kinye (info)
dugmesi kapakta yer almaktadir (bkz. Goruntt 88). Kitabi sesli dinlemek isteyenler igin
sayfalardaki mend sabit birakilmistir. Metinleri okuyan kisi okumada ilerledikge,
metinler ortaya ¢ikmaktadir. Bu 6zellik, henliz okumay! bilmeyen ya da yeni 6grenen 2-
8 yas arasindaki cocuklar igin tercih edilen bir ydntemdir. Mayer’in 2001 yilinda
gelistirdigi ¢coklu ortam tasarim ilkelerinden gereksizlik ilkesine uymaktadir. Bu sekilde
kullanici, metin ile seslendirmeyi ayni anda takip edip asiri biligssel yuk tagsimamis olur.
Sayfalar arasi gegis ise sahnelerde yer alan sag ve-sol yonu gosteren ikonlar ile
saglanmaktadir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri’'nden Sinyal ilkesi
ogretim materyalinin tutarlik ilkesiyle paralel olarak kullaniciya agiklayici, yonlendirici
isaretler, yardimlar sunulmasini isaret etmektedir. Bu acidan, Astrojammes adli kitap

tasarimi goklu ortam tasarim ilkelerine uyarak tasarlanmistir denilebilir.

6\ L \

@

Demibooks presents

Goriinti 88: “Astrojammies” adl etkilesimli elektronik kitabin kapak ve i¢ sayfa géruntusu.

Kitapta kullanici arayizi/dolasim — yénlendirme (navigasyon) menisi her sayfanin
sag ust késesine yerlestirilen ayarlar ikonuyla saglanmaktadir. Kullaniciya bu digmeye

dokundugunda ekranda yeni bir pencere agilmakta ve bu pencerede yeniden baslama,
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hakkinda, okuma sesini agma kapatma ve mizigi agma kapatma diugmeleri yer
almaktadir (bkz. Gorantu 89). Kullanici bu sekilde kontrolu saglayabilmekte, istedigi
Ozelligi dokunarak aktif ya da pasif hale getirebilmektedir. Ancak, bu menindn agilir
kapanir pencere olmasi, erisimi iki agsamali hale getirmekte ve ekran goruntisine
mudahale etmektedir. Bu nedenle menunun sahne tasarimina mudahale etmeden sabit
bir yizeyde kullaniimasi hem kullanim kolayligi hem de tasarim agisindan daha etkili

olabilir.

Jimmy’'s Jammies have stars and dots
Which look to him 0

~ Some dots are planets,
To be a al and spa

some are moons.

Some have lakes and

deep lagoons.

restart about

()

turn on turn off
read-aloud sounds

Goruntii 89: “Astrojammies” adl etkilesimli elektronik kitabin ayarlar menlsu ve i¢ sayfa
goruntusu.

Kitapta bazi sahnelerde etkilesimli 6gelerin kullanildigi gértlmektedir. Kullaniciya
etkilesimli olan sayfada oncelikle oklarla ipucu verilmektedir. Gorlintl 89’daki (sagda)
ekran goruntusunde yer alan teleskopun kullanicinin dokunmasi olmaksizin bir kez
kendi etrafinda dénmesi ile kullaniciya hareketli oldugu ipucunun vermesi bu duruma
ornek gosterilebilir. Bagka bir sahnede yer alan metinde Jimmy’nin tUg¢ kere kendi
etrafinda dénebildigi becerisinden s6z edilmektedir. Bu sahnede Jimmy, kullanicinin
dokunmasiyla (surukleme) kendi etrafinda 360 derece donebilmektedir. Kullanici da
metni okuduktan sonra Jimmy’i sola gosteren ok isareti gibi sola dogru surukleyerek,
dénme iglemini yapmasini saglamaktadir. Gortntu 90’da hikaye kahramani Jimmy’nin
kullanicinin dokunmasiyla donme eylemini nasil yaptigi gorulmektedir.
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Sometimes when Jimmy's door is closed, Sometimes when Jimmy’s door is closed,
He pulls that hood down to his nose,

w

Goriintii 90: “Astrojammies” adli etkilesimli elektronik kitaptan etkilesimli bir sahne gorintileri.

3.6.2.3 The Wonderful Wizard of Oz

The Wonderful Wizard of Oz, L.Frank Baum tarafindan yazilmig ve W.W. Denslow
tarafindan resimlenmis bir gocuk romanidir. ilk defa 1990 yilinda Chicago’da George
M.Hill Sirketi tarafindan yayinlanmig, daha sonra ¢ok sayida baskisi yapiimis ve birgok
dile ¢evrilmigtir. Romanin, 1902’de bir Broadway muzikali ve 1939’'da film uyarlamasi
yapildidi bilinmektedir. The Wonderful Wizard of Oz, Amerikan popduler kiltGrintn en
iyi bilinen romanlarindan birisi olarak kabul edilmektedir Hikdyede Dorothy Gale isimli

geng bir kizin gtinlik maceralari konu alinmaktadir.

Hikayenin etkilesimli elektronik kitap uygulamasi Boluga sirketi tarafindan
hazirlanmigtir. Bu uygulama galismasi, hem tablet bilgisayarlarda hem de internet
tarayicilarinda goruntulenebilir sekilde tasarlanmistir. Kitap 112 sayfa olup, ekranda
dikey gorintulenecek sekilde tasarlanmistir. Kapak sayfasinda hareketli bir basghk
kullaniimig, her sahnede sabit olan ve alt bolumde yer alan kullanici araylzu — dolagim
menusu gorulmektedir (bkz. Goérantu 91, 92). Bu menu sayesinde kullanici sayfalar
arasi gegisi kolaylikla yapabilmektedir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri
gereginde The Wonderful Wizard of Oz adli e-kitap, Sinyal ilkesi uyarinca yénlendirici
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oklar, dikkat gekici sesler, isiklandirmalar icermektedir. Gereksizlik ilkesi 6n planda

tutularak, metin agirlikh kitapta seslendirme égesi kullaniimamisgtir.

~ lived in the midst of the
great Kansas prairies, with Uncle
Henry, who was a farmer, and Aunt

Em, who was the farmer’s wife. It was
Toto that made Dorothy laugh. He was
‘a black little dog, who played all day

~ long, and Dorothy played with him,
and loved him dearly.

Today, however, they were not playing.
Uncle Henry sat upon the doorstep and
looked anxiously at the sky, which was
even grayer than usual. "There’s a
cyclone coming, Em,” he called to his

wife. “I'll go look after the stock.”

Goriintii 91: “The Wonderful Wizard of OZ” adli etkilesimli elektronik kitaptan kapak ve sayfa
tasarimi goruntisu.

and climbed down the ladder into the small, dark ho

othy caught Toto at last and started to follow her

en she was halfway across the room there came a
from the wind, and the house shook so hard that she.

her footing and sat down suddenly upon the floor.

'
: a
\ethrllng haselx.xrda

Gorintii 92: “The Wonderful Wizard of OZ” adh etkilesimli elektronik kitaptan dolagim-
yonlendirme menulsinin gorintisa.

Metin igerisinde gegen kavramlarin ayni sahnede gorsel 6ge ile tanimlanmasi /
betimlenmesi, Mayer'in Zamansal Yakinlik / Birliktelik ilkesine uymaktadir.
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Kitapta bazi sahnelerde ses efektleri kullaniimis oldudu izlenmekte, ancak metinlerin
seslendirilmesinin yapilmadigi gorulmektedir. Kullaniciya kitapta kullanilan sesleri
kapatip agabilmesi icin, sagd Ust kdsede mizik notasi seklinde bir digme hazirlanmistir
(bkz. Gérlntl 93). Bu agidan kitap, Mayer’in Coklu Ortam ilkelerinden gereksizlik
ilkesine uymakta, kullanici metin, seslendirme ve hareketlendirmeleri farkli zamanlarda

etkinlestirebilmektedir. Boylelikle kullanicl, istedigi zaman sesi agip kapatabilmektedir.

caught Toto by the ear, and dragged
him into the room again;

Goruntii 93: “The Wonderful Wizard of OZ” adli elektronik kitaptan etkilesimli i¢ sayfa
gérantileri.

Elektronik kitap uygulamasinda kullanici, parmagiyla ya da fare araciligiyla sayfalari
kolaylikla degistirebilmekte, sesleri acip kapatabilmekte, bazi sahnelerde objeleri
hareket ettirebilmektedir. Tasarimda kullanilan kullanici araytzinin ve menunin ayni

yerde kullaniimasi, okurun kitap i¢erindeki dolagimini kolaylastirmaktadir.

The Wonderful Wizard of Oz adli hikdyenin uzun olmasi sebebiyle etkilesimli gorsel
ogeli sayfalarin sinirli oldugu goérilmektedir. Yalnizca bu sahnelerde ses 6gesi
kullaniimistir. Etkilesimli sahnelerden birisi de kitabin on ikinci sayfasidir (bkz. Gérinta
94). Bu sayfada bir korkuluk figrd vardir ve hikayenin kahramani Dorothy onu
izlemektedir. Okuyucu bu sahnede korkulugu hareketli gérmekte be bdyleye objenin

hareket ettirilebilir oldugu ipucunu almaktadir. Okuyucu, tut-sirtikle-birak ydntemiyle
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korkulugu hareket ettirebilmektedir. Sayfanin sag Ust kdsesinde bulunan eylemi basa al
ikonu ile korkulugu ilk gérindigu yere alabilmektedir.

Goruntii 94: The Wonderful Wizard of Oz” adli etkilesimli elektronik kitaptan etkilesimli bir
sahnenin agama asama goruntusu.
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4. BOLUM

“AB-1 HAYAT” ADLI MASALIN ELEKTRONIK KITAP UYGULAMASI

4.1 “AB-1 HAYAT” ADLI MASALIN SINOPSISi38

Tezin bu béliminde, Agri Dagi Efsanesinin esin kaynagini olusturdugu etkilesimli bir
elektronik kitap uygulamasinin tasarim slreci ve uygulama asamasi ele alinmaktadir.
“Efsanelerin kaynagi mitolojidir” (Alptekin, 2012, s. 19) gergeginden hareketle,
mitoloji(k) temelli (secilen) olgu, olay ve kavramlar harmanlanarak yeni bir olay 6rgust
geligtiriimekte ve efsanenin sinopsisi bu dogrultuda olusturulmaktadir. Mitolojik
kavramlarin farkli bolgelerde, farkli olaylar ile islenerek ele alinmasi tasidiklari
anlamlari farklilastirmaktadir. Calismanin sorunu adiyla olusturulan baslkta
ayrintilandirildidi gibi ¢alismanin trtnd olan elektronik kitap uygulamasinin, kultirel
nitelikli eserlerden olusturulmasi ile hem okuyucunun gegmisle baglanti kurmasi
saglanmakta hem de nitelikli bir resimleme diliyle 6zgun bir uygulama gerceklestiriimesi

agisindan énem tasimaktadir.

“Ab-1 Hayat” adli resimlenmis etkilesimli elektronik masal kitabi, Mayer’in Coklu Ortam
Kurami Tasarim ilkeleri cercevesinde gelistiriimektedir. Coklu ortamin égrenme
deneyimine etkisinin incelendigi ve 6grenmeyi destekleyici kurallarin belirlendigi bu
ilkelere, 3.3.2 Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri basligi altinda yer verilmistir.
Bunlar; Coklu Ortam, Birliktelik, Tutarlilk, Bicim / Siraya Koyma, Gereksizlik, Bireysel
Farklliklar, Béliimlere Ayirma, Sinyal ve Kisilestirme ilkesi olarak ayriimaktadir. Kitabin
senaryosu yazilirken, Mayer'in Kisilestirme ilkesi'ne gore anlatim dili akademik dil
kullanimi yerine gunlik dil kullanimina dikkat edilmistir. Ogrenenlerin, anlatimlarda
gunluk dilin kullanildigi ¢coklu ortam tasarimlarinda, daha iyi 6grenme yasadiklari ve

basari gosterdikleri gorulmektedir (Kuzu, 2014, s. 17).

Birgok efsanede yer aldigi gibi Agri Dagi Efsanesinde de dag kavrami, dinyanin
merkezinde yer alan ve kutsal bir gli¢ kaynagi olarak kabul edilen ayni zamanda da

“‘dinyanin 6z motifi” olarak tanimlanan (Beydili, 2003, s.145) bir gostergedir. Beydili'nin

38 Sinopsis: Sinemada bir filmin senaryosunun olusumunda, ya da bir hikayenin yaziya dokilmesinde ilk
asama, yol haritasi veya 6n galisma olarak bilinen Yunanca kdkenli bir terimdir.
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Tiirk Mitolojisi Ansiklopedik S6zliik adl kitabinda yer verdigi gibi insanoglunun dag
kavramini “ulu baglangig, kdk, soyun temeli ve anayurdun semboll” gibi algilamasi
nedeniyle “daglara tapinma” eylemi/durumu rastlanir oimaktadir. Ayni zamanda
daglarin canli olduklarina, bu nedenle de yildan yila buyume gosterdiklerine inanilir(dr).
Tark efsanelerinde, daglarin kisisellestirildigi, aralarinda konusup tartistiklari hatta

dovistiklerine rastlanmasi, s6z konusu canli olduklari inancini destekler niteliktedir.

Merkez simgeciligi bashd altinda simgelerin merkezi tanimlamasini “imgeler Simgeler”
adli kitabinda ele alan din tarihgisi ve filozof olan Mircea Eliade, diinyanin merkezinde
yer alan simgeleri dag, agac veya bir temel diregi simgeleri olarak ifade etmektedir.
Ulkelerin, kentin, tapinadin veya krallik saraylarinin “Diinyanin Merkezi’nde Kozmik
Dagin zirvesinde yer aliyor olmalari, dinyanin en ytksek yerleri olarak kabul
etmelerinden kaynakliydi. Bu nedenle de tufan esnasinda sel baskininin zarar
vermedigi yerler olarak bilinmekteydi (1992, s. 22). Turk mitolojisinde dnemli motif
olarak kullanilan dag, gerek konumu itibari ile gok ile yeri birbirine baglayan bir kopru
gorevi Ustlenmekte, gerek uyumasi, kilkremesi gibi 6zellikleriyle Kisilik kazanmaktaydi.
Ergenekon efsanesinde gegcen Demir Dag motifi, Yaratilis destanindaki Dinya Dag
motifi, bu durumu érnekler niteliktedir (Ogel, 1971, s. 284, 294). Mircea, bir diger

merkezi simgeciligini Kozmik Aga¢ simgesi ile ifade eder.

Kozmik *° felaketlerle mitlerin yaygin oldugu ve bunlardan tufan olayiyla ilgili olanlar,
dinyanin nasil yok oldugunu ya da insanhdin ortadan kalkisini anlatan mitlerdir.
Tufan’la ilgili olan mitlerin diginda depremler, yanginlar, dag kaymalari, karalarin sulara
gbmiulmesi, salginlar vb. olaylarla anlatilagelen birgok hikaye olusmustur (Eliade, 2001,
s. 77). Tufan olayini kisaca ele almak gerekirse, Mircea Eliade, tufan olayina “Mitlerin
Ozellikleri” baglikli kitabinda yer vermistir. Eliade’ye gére tufan olayi, insanlarin igledigi
gunahlar ve dunyanin yaslanmig olmasi gibi birgok nedenden dolayi yagsanmaktadir.
Tufan olayi “diinyanin yeniden yaratilmasina hem de insanlidin yeniden canlanmasina”

yol agcmis bir doga olayidir (2001, s. 78).

Uygulama calismasi i¢in olusturulan sinopsis, belirli kavramlar ve olaylar tUzerine
oturmaktadir. Baglangi¢ noktasi dag olan bu kavram ve olaylar Nuh Tufani, Nuh’un

gemisinin Agri Daginda bulundugu inanci, adi gegen gemi igerisindeki hayvanlar alemi,

39 Kozmik: sf. Evrenle ve onun genel diizeyiyle ilgili (TDK, 2011, s. 1494).
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kisisellestiriimis dag deginileri, on iki hayvanh Turk takvimi, Anadolu efsanelerinde
rastlanan tas kesilme durumu ve bdlgeye ait tlrkUler olarak siralanabilir. Baglangi¢
noktasini/esin kaynagini Agri Dagi Efsanesinden alan hikayenin, yeri geldiginde
Anadolu’ya ait farkli sdylenceleri/anlatilari hatirlatmasi, birbirleriyle baglanti kurmada
yardimci olmasi agisindan ve en 6nemlisi de izleyiciye/kullaniciya/okuyucuya farkli son

segebilmede olanak tanimasi agisindan 6zgun bir galisma oldugu soéylenebilir.

4.2 “AB-| HAYAT” ADLI MASALIN SENARYOSU

Hikaye, insanlik tarihi icin dnemli bir olay olan Nuh Tufanini kapsamakta ve Agri
Daginin ortaya ¢ikmasi ile baslamaktadir. Turk mitolojisinde daglar dnemli bir motif
olarak kabul edilmekte ve Ogel’e gére “acik veya kapali bir sekilde” karsilasilan bir 6ge
olmaktadir. Ayni zamanda “zirveleri gokleri deler gibi ylikselen ve baslari bulutlar icinde
kaybolan daglar, sanki tanri ile konusur...” ve “gégun diregi dag, yeri bastiran dag ve
tanriya giden en yakin yol da dag” olarak ifade edilir (Ogel, 2001, s.125). Bu nedenle,
Tark mitolojisinde oldugu gibi diinya mitolojisinde de merkezi konumu dolayisiyla kutsal
bir yeri olan dag motifi, hikdyenin baslangicini olusturmaktadir. Turk efsanelerinde ise
adi gegen ve kisisellestirilen birgok dag vardir. Baska bir ifadeyle daga kisilik veren
Tiirk inaniglarr vardir (Ogel, 2001, s. 126). Anadolu’nun en ylksek dagi ve zirvesi olan
Agri Dagi, uzun yillardir efsanelere konu olmus ve kutsal kitaplarda yer almistir.
istanbul Universitesi Edebiyat Fakiiltesi Ogretim Uyesi olan Prof. Dr. Oktay Belli’'ye
gore ise Agri Dagi, “tek tanrili semavi dinlerin kutsal kitaplari olan Kuran, Tevrat ve
incil'e dayanan “Nuh Tufani” olayi ile konu olarak glinimiize kadar kutsalligini
surdurmasgtar.” (2009, s. 3).

Efsane, tufan olayinin gergceklesmesinin yeryuzinde yeni olusumlar meydana
getirmesiyle baslar. Var olan yerytzu sekillerine yenileri eklenir ve yaratilig
destanlarinda gegen ve yeryuzinun ilk ¢ekirdegini olugturdugu dugunulen bir avug
topragin dunyanin ortasinda yukselmeye baslamasinin ardindan bir yukselti olugur ve
bu yukselti de hikayenin kurgusunu olusturan Agri Dagidir. “Farkh kalturleri birlestiren
ve yasatan kimligi” ile Anadolu’nun 6nemli kultur varligi olarak kabul edilmesi sebebiyle
Agr1 Dagi secilmistir (Belli, 2009, s. 3). Kir bir atin sahibinden kacip, kendisine yeni bir
yer bulmasi ve bir evin dnline gelip orada durmasiyla baslangi¢ tamamlanmis olur.
Bdlgenin genel bir géorinimundn yer verildigi sahnede biri buyuk biri kiguk olmak

Uzere iki dag bulunmakta ve Agri Dagrnin konu alindigi diger efsanelerden de
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hareketle iki kardes olarak bilinen Buyutk Agr ve Kiicik Agri Dagi Efsanesi bu

asamada kurguya dahil olmaktadir.

Adi gecen efsanede, daglardan buyuk olanin 6fkesi ve bu duruma neden olan olaylar
konu edilmektedir. Daglarin birbirleriyle tartismasi, kavga etmesi, mucadelesi ve
seslenmeleri ile kisilik kazandirilmis daglardan blyugu, ofkesini digsariya yansitmayi
6h6606 sesiyle yapmaktadir. Efsaneye goére bu sesin ardindan buyik bir sarsinti
yasanmaktadir. Halen herhangi bir sarsinti yasadiginda boélge halki, biylk kardesin

kizdigini hatirlamakta ve 6fkesinin halen dinmedigini distinmektedir.

Daglarin diinyanin tam merkezinden gége yiikseldigi inanci ile On iki Hayvanli Tiirk
Takviminde yer alan sembolik hayvanlarin ekseninde dondikleri merkezin de yerin ve
g6gln ortasi olarak kabul edildigi (Ogel, 2001, s. 122) inanci, hikdyenin olusumunda ilk
adim olarak sayilabilir. Bu bilgiden hareketle, dag ile Turk takvimi beraber
islenmektedir. Ayni zamanda Nuh’un gemisinin Agri Daginda bulunusu ve geminin
icindeki hayvanlarin tufandan kurtulmalari hikayenin devaminda karsilasilan duraklar
olmaktadir. Bat’'dan doguya giden ipekyolu kervaninin bir giizergahi olan Agri ilinin
Dogubayazit bélgesi de bu anlamda hikayenin basladigi bir durak olarak

kurgulanmakta ve hikdyenin sonunda yoluna devam eden bir kervan goérilmektedir.

Hikayenin kurgusu bazi anahtar kelimelere dayanmaktadir. Bunlar, tarihi ipek Yolu ve
kervani, Agri Dagi, tufan olayi, Kafdagi, Nuh’un gemisi ve gemide yer alan kurtarilmig
hayvanlardir. Hikdyenin baskahramanlarindan olan Kirat'in Agri Dadr'na ¢ikarak bu
gemiye binmesiyle birden fazla hikayenin farkli kahramanlari ayni hikayede
birlestirilmistir. Turk efsanelerinde Agri Dag\, zirvesine gikilamayan bir dag olarak
bilinmekte ve beyaz duvakl gelinlere benzetilmektedir. Hikayenin kahramanlarinin kir
at Uzerinde Agri Dagr'na gikmalari ile izleyicilere sanal olarak zirveye ¢ikma deneyimi
yasatiimaktadir. Kitap ile gordukleri manzara karsisinda kendisini hikdyenin kahramani
yerine koyan okuyucularina g farkli son sunulmaktadir. Basgka bir ifadeyle izleyicinin

hik&yenin sonunu kendisinin belirlemesi beklenmektedir.

Daglar, Turk edebiyatinda “kara” renkle anilirdi. Bu duruma Dede Korkut kitabinda
daglar i¢in sdylenen s6z ornek verilebilir: “Kara tagum, yiiksegi ogul! Kanli suyim,
Tagkuni ogul!” (Ogel, 2001, s.126). Bu nedenle resimlenen efsanede kullanilacak

malzeme ve renk siyah mirekkep olarak belirlenmigtir.
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E-kitap uygulamasi i¢in yeniden kurgulanan hikayeye yer vermek gerekirse,

ipek Yolunun bir glizergahi olan ve dogudan batiya Agri'ya dogru; ipek, baharat ve tag
tasiyan bir deve kervani ilerlemektedir. Kervan, dagin yamacinda bulunan gél civarinda
konaklar ve hikaye baglar. Kervandan bir deve on iki hayvanl Turk takvimine dogru
ilerler ve orta noktasinda durur. Durdugu nokta hem kervan duraklarindan biri olan
Dogubayazit ilgesini temsil eder, hem de takvimin ekseninin diinyanin merkezi oldugu
inanct ile daglarin dunyanin merkezinde oldugu inanci iligskilendirilir. Hikayenin gegtigi
yer olan Agri ilinin Dogubayazit ilgesi, bu anlamda bir kervan duragi olur ve hikayeyi
baslatir. Baska bir ifadeyle kervanin konaklama yeri Agri Dagidir. Cark olarak
hazirlanan takvimde de 12 adet birbirinden farkli hayvan bulunmaktadir. Kullanicinin
deveyi takvimin merkezine siriklemesiyle ¢ark doner ve atin oldugu yilda durur ve
bdylece hikayenin girisi olusmus olur. Zirvesine ¢ikamayan bir dag olan Agri Dag,
Gokeen ile Yigit'in ask hikayesine de konu olmaktadir. Yorenin zengin bir beyi olan
Gokeen'in babasi kizina vakti zamaninda bir at hediye etmistir. Gékgen’in adi gegen
atin saraydan kacip gol kenarinda olan Yigit'in evinin kapisinda durmasi ile Gokgen ile
Yigit tanisir ve birbirlerini gorirler. Yigit'in evine gelen Gokgen ile Yigit birbirlerine
sevdalanirlar. Gokgen'’in babasi bu agki onaylamadigi gibi kizinin Yigit ile gorusmesine
de engel olmaktadir. Atini geri isteyen bey baba ile de Yigit bir sekilde tanismis olurlar.
Ydérede boyle bir durumda atin gittigi kapidan ¢ kere uzaklastirinca da ayni noktaya
gelmesi o kigiye ait olduguna / olmasi gerektigi seklinde yorumlanmaktadir. Gokgen ise
bu durumu bilmekte ve askinin baglamasinin bu sebebe bagli olduguna inanmaktadir.
Bu durumda atin eski sahibi ayni zaman da kdyun beyi ile Yigit'in arasi iyice
gerginlesmektedir. Bey, Yigit'in Agri Daginin zirvesine ¢ikmasi durumunda kizini ona
verecegini duyurur. Ancak bilinir ki zirveye ¢ikmak séyle dursun, yakinina varan Kigi
bile sag olarak asagiya inemez. Gokgen ile Yigit bu durumu aralarinda tartisirlarken;
Gokgen gozu kara Yigit'i gitmeme konusunda ikna etmeye c¢alisirken, Kirat basi
dumanli daga dogru yol almaya baslar. Birbirlerini bu kadar severken ayri
olamayacaklarina inanan Gokgen ile Yigit'te atin arkasindan daga dogru gider. At
arkasindan gelen eski ve yeni sahibini gorur ve dayanamayip onlari sirtina alir ve
zirveye cikarlar. Asklarinin semboll at olan Gokgen ile Yigit zirveye ¢ikarlar ve orada
bir gemi gorurler. Gordikleri bu gemi Nuh’un Gemisi'dir. (Bdylece tarih boyunca
geminin Agri Dagrnin zirvesinde oldugu inanci, olup olmadigina dair kugkular ve
zirvede bulunan geminin tahta parcalari okuyucuya iletilmis olur). Gemide
yasayan/gemiyi yagsam alani haline getiren hayvanlar vardir. Kirat'ta zirveye ¢ikinca

Gokgen ile Yigit'in yanindan ayrilir ve Nuh’'un gemisine biner. Gemide bulunan
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hayvanlarin hepsi de tek turdur. Bir esi yoktur. Her hayvan bir sevdanin (sevdalilarin)
semboluduir. (Bu ayrinti kullanicinin hayvanlarin Gzerine tiklamasiyla Leyla ile Mecnun,
Kerem ile Asli yazilarinin gikmasindan anlasiimaktadir). Sevdalilarin kendileri yoktur
ancak hepsinin de semboli zirvededir. (O sirada gemi sallanir, deprem-tufan olur, her
yer su altinda kalir ve metin ¢ikar, dizinin kipirdamasiyla deprem olduguna inanilan
efsane olan Abla Kardeg Agri Dagi Efsanesi okuyucuya bilgi olarak aktarilir) Volkanik
bir dag olan Agri Dagindan lavlar figkirir. Tufan olur. Geride ne gemi kalir ne de diger
asklarin sembolleri hayvanlar. Geride bir Gékgen ile Yigit kalir. Gokgen ile Yigit anlarlar
ki Nuh’un gemisini gérebilmek yalnizca aski igin 6lumi géze almaktan gegmektedir.
Kendilerinden énce de gemideki diger hayvanlarin sembolize edildigi ciftler gérmustr.
Belki de son ¢ift kendileridir. Gergcek aski yasayanlarin gemiyi gorebildigini anlarlar ve
kendi asklarinin da gergek bir ask olduguna inanirlar. Okuyucu da anlar ki hikaye
basinda cevirdigi on iki hayvanh Turk takvimini ¢evirdiginde hangi hayvan gelirse gelsin
varilacak nokta ayni olacaktir. Cinku her bir yilin géstergesi olan hayvan ayni zaman
da bir korkusuz askin sembolldur. Baska bir ifadeyle her hayvan bir sevdayi temsil
etmektedir. Ayni zamanda da gemiyi gérebilmek icin at araci olmustur. Okuyucuya dort

secgenek cikar, zirvede olan Gokgen ile Yigit ne yapsin?

Birinci secenekte, Gékgen ile Yigit'in muhtesem bir manzara esliginde okuyucuya
zirveye ¢ikma deneyimi yasattigi sahnedir. Zirvede dagci kostiimleriyle ¢ift bayrak
acarlar ve bayrakta ab-1 hayat yazmaktadir. Bdylelikle izleyicide 6limsuzIUk iksiri olarak

bilinen ab-1 hayat suyunu igtikleri izlenimi verilir.

ikinci segenek, Gokgen ile Yigit, ufkun gériilmedigi bir zirvede bir bilinmeze
(Kafdagrna) dogru yol aldiklari sahnedir (Zamansiz bir mekan). Kafdagi, mitolojik
tanimlamalarda sdylencesel dag olarak ge¢cmekte ve Kafkas daglarinin sembolize
edilmis hali olarak tanimlanmaktadir. Ayni zamanda agilmasiI mimkun olmayan
yuksekligi ile bilinmektedir. Dussel canlilarin yasadigdi, etrafinin sularla ¢evrili oldugu
mitolojik bir dagdir (Karakurt, 2011, s. 114).

Uglincli segenek ise Gokgen ile Yigit, Anadolu efsanelerinde siklikla rastlanan bir motif
olan tas kesilme olayiyla karsilasirlar ve orada tas kesilirler. Sahnede geri planda tas
kesilen diger asiklar da gérulir. Bu durum izleyiciye diger figurlerle beraber Nemrut

Daginin zirvesini hatirlatir.
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Dorduncu secenek ise, okuyucudan masalin sonunu tamamlanmasinin istendigi
sahnedir. Bu asamada okuyucuya etkilegsimli olarak kullanabilecedi yazi malzemesi
olan kalem ve resim malzemesi olan firga sunulmaktadir. Okuyucu bu araglardan
birisini sececek ve Gokgen ile Yigit'in agklarinin konu edinildigi Ab-Hayat adli masalin

sonunu istedigi gibi bitirecektir.

Ab-Hayat adli masalin e-kitapta yer verildigi sekilde yeniden kurgulanmis ve

masallastiriimis metnine ise asagida yer verilmektedir.

“Cok uzun yillar, gékyluziinden daglara, daglardan nehirlere yazilan ve dillenen birgok
ask hikayesi oldu. Zirvelere yazilan bir ask hikayesi daha vardi ki bu da Gokgen ile

Yigit'in masaliydi.

ipek yolunun bir giizergahi olan, dogudan batiya Agri'ya dogru; ipek, baharat ve degerli
tas tasiyan bir deve kervani yavas yavas ilerlemekteydi. YUkU ¢ok degerli olan bu
kervan, karsisina ¢ikan dagin yamacinda ki, Klip G6li civarinda bir kervansarayda

konakladi.

Kervansarayin duvarinda bir takvim asili duruyordu. Takvim, 12 Hayvanlh Turk
Takvimi idi. O yorede insanlar, kervanlarin astigi daglarin, dinyanin merkezi
olduguna inanirdi. 12 Hayvanli TUrk Takvimi’nin merkezini de dinyanin merkezi
olarak disunurdu.

Kervandan bir deve, on iki hayvanli Turk takvimine dogru ilerledi ve tam orta
noktasinda durdu. Masalimiz Agri Dogubayazit'ta baglamisti. Artik kervanin konaklama

yeri Agri Dagi idi.

Takvimde 12 adet birbirinden farkli hayvan bulunmaktadir. Kullanicinin
dokunarak cevirmesiyle doner, atin oldugu ayda durur ve bdylece masal baglar.
Zirvesine ¢ikilamayan bir dag olan Agri Dagi, Goékgen ile Yigit'in ask hikayesine
de konu olmaktadir.

Bu yorede ata binmesi, ok atmasi, gozunu budaktan esirgememesiyle bilinen bir kiz
yasarmis. Erkek olsaydi Agri'ya han olurdu dedikleri bu kiz, saray beyinin biricik
kiztymis. lyiligiyle Gin salmig, giilen ylziyle yére halkinca pek sevilirmis. Uzun siyah
sacli, kirik érguld, duru acik tenli, 1sikl gece gibi gdzleri olan Gokgen, ismi gibi glizel,

hos bir kizmis.
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O yasllara destek, cocuklara sefkattir. Bin yillik sevda topragina diz ¢dkmus
aglayan sevdadir. O bir candir can iginde.

Yorenin zengin bir beyi olan Gokgen'’in babasi, kizina vakti zamaninda adi Kirat olan

bir at armagan etmisti.

Bir gun Gokgen’in ati saraydan kagarak gol kenarindaki bir evin kapisinda durdu. Bu
ybrede Ki inaniga gdre bir at, 6zgurce gidip herhangi bir evin kapisinda durursa, artik o

evin ati sayilrdi.

Bu evde Yigit adh bir delikanli yasamaktaydi. Yigit, adi gibi cesur, ¢caligkan, azimli, gézu
de pek kara bir delikanhydi. Kiratin bu kagisl, Yigit ile Gokgen'’i kargilastirdi ve adi

zirvelere yazilacak bir agki yaratt.

ik goruste sevdaya inanir miydiniz? Gékgen ile Yigit artik bu yolun yolcusuydu.
Bir ¢ift nazar ask oldu onlara. Adi zirvelere yazilacak dillerden diismeyecek bir
sevda. Artik bugiinden sonra butun kétullkler diz ¢ékecek ve butiin engeller yol
verecekti.

Bir gun Gokgen’in babasi, adamlariyla dolagirken daglarin etedinde Yigit'i gorda. Yigit,
bir beyaz atin Ustiindeydi ve dingin bir sekilde uzaklasiyordu. Bu esnada Bey’in
adamlari kendi aralarinda fisildagirken Gokgen'’in Yigit'e sevdali oldugu agizlarindan
kagiverdi. Bunu duyan Bey, Yigit'in bindigi atin Kirat oldugunu da gérince sinirden

kuplere bindi ve derhal kdye dondu.

Kizini zengin bir bey ogluyla evlendirmeyi disiinen Gékgen'’in babasi hem atini
istemekte, hem de bu agki onaylamayarak kizinin Yigit ile gériusmesine de karsi
cikmaktaydi. Yore halki da kendi arasinda atin Yigit'e ait oldugunu sdyluyor, Bey'in ati
almamasi gerektigi dedikodulari yayihyordu. Bey'in gosterdigi bu sert tepki ahalinin

Yigit'e sempati duymasina neden olmustu.

Bu durumdan epey rahatsiz olan Bey aklinca bir oyun dusinmustu. Boylece hem
Yigit'ten kurtulacak hem de atini alacakti. Bey, Yigit'in Agri Daginin zirvesine ¢ikmasi
durumunda kizini ona verecegini duyurdu. Agri Dagi dyle ylce bir dagdi ki, karlar
eridiginde sular ab-1 hayat selalesi olur akardi. Onu icen de 6limsizlik suyunu igmis

olurdu.
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Ancak bilinir ki bir hayli ¢getin ve trkutlcu olan bu zirveye ¢ikmak sdyle dursun,
yakinina varan Kigi bile sag olarak agagiya inemezmis.

Gokgen babasinin bu teklifinden oldukga rahatsiz olmus ve Yigit'i gitmeme konusunda

ikna etmeye calismisti ama ne yapsa nafileydi.

Artik Kirat bagi dumanh daga dogru yol almaya baslamisti.

Yigit, “calistigim, emek verdigim, yasadigim bu daglar benim topragim. Bu daglarin
zirvesine ¢ikmak benim en buayuk utkum. Ben dogdugum gunden beri daglarin zirvesini

0zgurluk olarak dusledim” diye sdylerdi.

Ardindan Goékgen’de Yigit'i yalniz birakamayacagdini séyledi ve onunla beraber yola
revan oldu. Gokcen o yoredeki kadinlarin cesur ve 6zgur olmasi gerektigini distnurda.

Yoredeki esaretten kurtulmak, buatlin kadinlara 6rnek olmak icin kendisini 6ne atmisti.

Basarinin ve mutlulugun sirrini, Yigitle beraber el ele vererek kazanacaklarina
inanmisti ve Yigit'e “yasamin gizemi ve glicu daglarin zirvesinde. El ele verip ¢ikalim,
basaralim. Burada yasayan kizlar 6zgur, cesur ve glcli olmal” diyordu. Birbirlerini bu
kadar severken ayri olamayacaklarina inanan Gokgen ile Yigit atin arkasindan daga

dogru ilerlemekteydiler.

insan yasamina islemis bazi kavramlar vardir ki onlarsiz hayat, deger kaybeder.
Ask, muhabbet, sevgi, derin ve ylce duygular vb. dodru degerlere sahip olmak,
kisinin yagam felsefesini belirler. insan ne igin yasamalidir? Yasayan her insan
bu degerleri tagir mi?

lyiyi, glizeli, dogruyu, diristliig, hakki, adalet duygusunu, vicdani, kararligi ve
merhameti yitirmekte olan insan; insani insan yapan degerlere sahip olmak igin
ne yapmali? Burada 6lUim yerine yagamayi tercih etmenin gerekliligi sorgulanir.
Karsilasilan ilk zorlukta pes etmeyen, 6lim korkusu olmaksizin yagsamaya
dogru yol alan Gokgen ile Yigit'ten bagkasi degildir.

Kirat arkasindan gelen Gokgen ile Yigit'i gordi, dayanamayip durdu ve birlikte zirveye

¢ikmak i¢in onlari sirtina alir.

Asklarinin semboli Kirat olan Gékgen ile Yigit zirveye giktiktan sonra orada bir gemi

gorduler. Gordukleri bu gemi Nuh’un Gemisi mi? diye dusunduler.

Bdylece tarih boyunca geminin Agri Daginin zirvesinde oldugu inanci, olup
olmadigina dair kugkular ve zirvede bulunan geminin tahta pargalari ile
kesinlesmektedir.
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Gemide yasayan hayvanlar vardi. Kirat da zirveye ¢ikinca Gokgen ile Yigit'in yanindan

ayrildi ve Nuh’un gemisine bindi.

Her hayvan bir sevdanin sembollydu. Sevdalilarin kendileri yoktu ancak hepsinin aski

(semboll) zirvedeydi.

O sirada gemi sallandi, deprem oldu ve her yer su altinda kaldi. Volkanik bir dag olan
Agri Dagindan lavlar figkirarak bir anda tufan oldu. Gemi dalgalarin Ustlinde ¢oktan

yolunu almisti.

Bir anda bir sessizlik oldu tufan bitti, sular ¢ekildi. Gemi ufuk ¢izgisinde silindi gitti.

Hayvanlar da gitti.

Geride Gokgen ile Yigit kaldi. Gokgen ile Yigit anladilar ki Nuh’'un Gemisini gorebilmek;
yalnizca aski icin 6lumuU gbze almaktan ve micadeleyle yasami kazanmaktan
gecmektedir.

Kaybolmaya yuz tutmus degerleri ve dogrular yitirmeksizin yasamak, géze
alinan hedefin pesinden gitmekten gegmistir.

Gokgen ile Yigit; zirvede kendilerinden dnce gemiye gelmis olan diger giftleri sembolize
eden hayvanlar gérmustl. Belki de son ¢ift kendileriydi. Gergek aski yasayanlarin
gemiyi gorebildigini anladilar ve kendi asklarinin da gergek bir ask olduguna inandilar.
Bizler de gordik ki hikdye basinda gevrilen on iki hayvanli Tlrk takvimi, hangi hayvan
gelirse gelsin varilacak nokta; sonu ayni olan bir masali basglatacaktir. Clinkd her bir
ayin gostergesi olan hayvan; ayni zaman da bir korkusuz askin sembolldir. Bagka bir
ifadeyle her hayvan bir sevdayi temsil etmektedir. Kirat, Yigit ile Gokg¢en’in gercek aska

kavusabilmeleri i¢in kendini feda etmigtir.

Okuyucuya dort secenek cikar, zirvede olan Gokgen ile Yigit ne yapsin?

Gokgen ile Yigit, muhtesem bir manzara esliginde zirve deneyimi yasadilar. Zirvede

dagci kostumleriyle cift bayrak acarlar ve bayrakta ab-1 hayat yazmaktadir.

Bdylelikle izleyicide 6limsuzlik iksiri olarak bilinen ab-1 hayat suyunu igtikleri
izlenimi verilir.

Gokeen ile Yigit, ufkun goriimedigi bir zirvede Kafdagr'na dogru yol alirlar.
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Kafdagi, mitolojik tanimlamalarda sdylencesel dag olarak gegmekte ve Kafkas
daglarini sembolize etmektedir. Ayni zamanda agilmasi mimkun olmayan
yuksekligi ile bilinmektedir. Digsel canlilarin yasadigi, etrafinin sularla gevrili
oldugu mitolojik bir dagdir.

Gokeen ile Yigit Anadolu efsanelerinde siklikla rastlanan bir motif olan tas kesilme

olayiyla karsilagirlar ve orada tas kesilirler.

Tas kesilme motifi, canli ya da cansiz varliklarin Ustiin bir gli¢ tarafindan
cezalandiriimasi veya bir felaketten kurtariimasi igin farkl bir bigcime, tasa
dénlismesidir. Bir nedeni de sonu felakete varabilecek bir tehlikeden
kurtariimasidir (Sakaoglu, 1980, s. 29). Sahnede geri planda tas kesilen diger
asiklar da gorulir. Onlar da tufandan etkilenmemek igin tas kesilmis canlilari
temsil etmektedir.

“Gokeen ile Yigit ne yapsin?” sorusuna yanit arandigi segenektir. Artik sahneyi yazma

sirasi okuyuculardadir. Okuyuculardan masalin sonunu yazmalari/gizmeleri beklenir.”

4.3 “AB-l HAYAT” ADLI ELEKTRONIK MASAL KITABININ TASARIM
SURECIi / KAVRAM TASARIMI

Tasarim slrecinin baglangicini olusturan kavram tasarimindan s6z etmek gerekirse,
kavram tasarimi, tasarimin gorsel ifade bigiminin kurgulandigi, film, dijital oyun,
animasyon ve resimli kitaplarin olusumunun baslangi¢ noktasi olan bir uygulama
alanidir. Kavram olusturma, karakter, cevre ve mekan yaratma, obje tasarlama ve ortak
bir dil yaratma; tasarim sirecinin gerektirdigi ilk asamadir. Sz konusu slreg,
tasarimcilarin tGzerinde durmasi gerektigi bir zaman arahgdidir. Clnkd bu slrecte
projenin, filmin/dizinin/oyunun/teknolojik bir Grinun ya da bir kitabin ana konusu ele
alinmakta, hedef kitlesi tespit edilmekte, uygun bir teknik ve konu belirlenmekte ve
uygulamanin genelinde bir dil birligi olusturulmaya calisiimaktadir. izleyici tizerinde

etkiyi ve akilda kalicihigi arttirdigi distnudlen bu sirecin 6nemi agiktir.

Her projede bir ana fikrin ve bu dogrultuda olusturulmus bir temanin olmasi
gerekmektedir. Kavram tasarimi, tasarimi gerceklestirilecek triinin, projenin/uygulama
¢alismalarinin kimliginin olusturulmasi olarak da tanimlanabilir. Projenin ana
konusunun/temasinin/ana fikrin olusmasiyla disinsel kurgu slrecine baslanir. Sinema
ve tiyatroda sahnelerin belirli bir senaryoya gére oynanmasi gibi, kavram tasarimi da

gelisim senaryosunun olusturulmasiyla ilgilidir. Fikrin nasil igslenecegine karar verecek
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kisiler ise tasarim ekibi Uyeleridir. Tasarim baglaminda, bir projenin rotasini, ana
fikrini/temasini belirlemek gerekmektedir. Tanimlamasi yapiimamig ve kimligi
olusturulmamig bir projenin gelismesi ve islenmesi, bir Griine dénidsmesi ayni zamanda
da Urunlerin s6z konusu tema baglaminda bir dil bulmasi zordur denilebilir. Projeye bir
¢Ikis noktasi kazandirmak, tasarim surecini hizlandirmaktadir. Kavram tasarimi trdn
icin belirlenen ana konunun ardindan karakter, mekan/sahne, obje/nesne/yardimci
Ogeleri tasarlama ve akis semasinin belirlenme sdrecini kapsar ve konunun dagstnsel
boyutunun iki boyutlu ylizeyde olusturulan eskiz ¢izimlerinin tg¢ boyutlu ortama
aktarilmasiyla devam eder. Bu baglamda kavram tasarimi, gerek tasarimi
gerceklestirilecek projenin gorsel ¢atisinin olusturulmasina olan katkisiyla gerekse
projenin ilerlemesinin zaman kaybina ugramamasiyla surecin énemli bir pargasini

olusturdugu soylenebilir.

Bu bilgilerden hareketle, dncelikle etkilegsimli elektronik kitap uygulamasinin hikayesi
olusturulmus, icerik hakkinda ipucu verecek ve merak uyandiracak bir baglik
konulmustur. Hedef kitlesi 14 yas ve Uzeri olarak belirlenmis ve siyah beyaz ve tek bir
rengin kullanildigi tasarim dili geligtirilmigtir. Bu yag araliginin belirlenme sebebi ise,
ortadgretim dizeyinde olan ve ylksekdgretime gegmis Kisileri de kapsayan bir aralik
olmasidir. Fatih Projesi ile ortadgretim kurumlarina tablet bilgisayar alimi yapilmig
olmasi, s6z konusu yas araligini belirlemede ilk etkendir. Boylelikle ortadgretim
dizeyindeki 6grenciler uygulama calismasi olan etkilesimli elektronik kitab1 okuma
sansi bulacaklardir. Yiksekogretim dizeyindeki 6grencilerin de Universitelerin
kGtiphanelerinden e-kitaba erigsebilme olanagi bulacak olmalari bir diger etkendir.
Resimleme dilinde murekkep, kesik uglu kalem ve firgalar agirlikli olarak kullaniimistir.
Kaligrafi uygulamalari denenmig, 6zgun bir teknik gelistiriimistir. Bu teknigin, izleyiciler
Uzerinde ilgi ¢ekici bir unsur olacagdi dusunulmektedir. Tasarim sureci,
konunun/hikayenin belirlenmesi, sahnelerin bolimlendiriimesi ve teknigin olusturulmasi
ile baglamistir. Oykii panosu gizimi, karakter tasarimi, mekan olusumu, sahne tasarimi,
uygulama tekniginin gelistiriimesi ve resimleme ve tipografik analiz strecin devamini

olusturan asamalardir.

Uygulama c¢alismasinin gorsel kimlik ve Coklu Ortam Tasarim ilkeleri agisindan
incelendigi bu bélimde, sirasiyla logo, kapak tasarimi, sahne resimlemeleri, sahne
(sayfa) tasarimlari, renk, goruntl, ses, muzik, etkilesim, yénlendirme (navigasyon),

dolasim ve etkilesimli 6gelerin kullanimi incelenmektedir.
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Mayer'in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkelerinden hareketle, kitap tasarimi resimleme
ile metnin iligkisi Gizerine oturmaktadir. Mayer'in Coklu Ortam ilkesine gére metnin
icerigi ile iligkili resimlemeler 6grenmeyi kolaylastirmaktadir. Bunun yani sira metin
icerisinde gegen kelimelerin, kavramlarin ve olaylarin anlatildigi resimlemelerin ayni
ekranda / sayfada konumlandirilmig olmasi Mayer'in Birliktelik / Yakinlik ilkesinin
Ozelligidir. Bu nedenle igerik ile iligkili bir resimleme tercih edilmigtir. Konu ile ilgisi
olmayan gorsel 6ge, ses ve metinlere sahnelerde yer veriimemigstir. Bu da Mayer’in
Tutarlilik ilkesi ile értiisen bir dzelliktir. Ogrenenin, seslendirme ve goérsel dgeli ortam
tasarimlarinda, ses, gorsel 6ge ve yazinin ayni anda iletildigi ortam tasarimlarina gére
daha iyi 6grendigi Bicim / Siraya Koyma ilkesinin ézellikleridir. Uygulamada ses ve
metin ayni anda iletiimemekte, bu dzelligi ile hem Bigim hem de Gereksizlik ilkesine
uyulmaktadir. Anlatim dilin giindelik dil olarak tercih edilmesi ile Kisilestirme ilkesine,
yonlendirici ve bilgilendirici isaret ve metinlere yer verilmesi ile ise Sinyal ilkesine uyum
gozetilmektedir. Tasarim sureci kapsaminda kitabin sahne tasarimlari incelenmekte ve

ilgili ilkelerden s6z edilmektedir.

Ab-1 Hayat, dirlik suyu olarak bilinen, i¢genlere 6limsuzlik ve genglik sagladigina
inanilan, yasam agacinin kdklerinden ¢ikan ve bir irmak veya dere seklinde akan
Bengusu olarak da tanimlanan 6lumsuzluk suyudur (Karakurt, 2011, s. 53). Efsanenin
adinin belirlenmesi, 6limstz bir agka kavusan bir cifti anlatan igerigi distnulerek
belirlenmigtir. Efsane, birden fazla hikayenin bir araya getirilerek kurgulanmasiyla
olusturulmustur. Bu durum resimleme ve tasarim agisindan zor bir slreci de
beraberinde getirmigtir. Farkli anlatimlari bir arada kullanmak, yazinsal anlamda ayni
dil olusturmak ve resimlemede sahneler arasi bir gegis ve uyum saglamak, s6zi gegen
suregte Uzerinde dikkatle durulan noktalardir. Kitabin ismi icin gesitli yazi denemeleri

yapilmig, kaligrafi agirlikh bir logotype hazirlanmigtir (bkz. Gérintu 95, 96).

‘m.,,.; ren
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Goriintii 95: “Ab-1 Hayat” adli masalin logosu igin yapilan cesitli isim ve yazi denemeleri.
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Goriintl 96: “Ab-1 Hayat” adli masalin logosu igin yapilan gesitli yazi, logotype 6n calismalari
ve logunun son halinin gorintisa.

Museo
ABCDEFabcdef1234567890

ABCDEFabcdef1234567890

ABCDEFabcdefl1234567890
ABCDEFabcdef1234567890

Goruntii 97: “Ab-1 Hayat” adli masalin resimlenmis elektronik kitap uygulamasinda kullanilan
yazi karakteri gorintuisa.

“Ab- Hayat” adli resimlenmis elektronik kitapta yer alan metinlerin ekrandan okunacak
bir yayin olmasi sebebiyle rahat okunabilir olmasi gerekliligi nedeniyle okunurlugu
zorlagtirmayacak bir yazi karakteri segilmesine dikkat edilmistir. Hikdye metni Uzerinde
farkli yazi karakterlerinin okunurluk denemeleri yapilmig, kitabin metinlerinde
kullaniilmak uzere tirnaksiz ve uygun satir araliklariyla rahat okunabilir oldugu gorulen
Museo adli yazi karakteri belirlenmistir. Kitabin gévde metinlerinde Museo 8 pt. (500
sample), vurgu noktalarinda (900 sample) 10 pt. bayikliginde kullaniimistir (bkz.
Gorunta 97, 98).
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200 sarve ABCCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ.,
abccdefghiijkimnoodprsstulivyz. 1234567890

500 sarpie ABCCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ.
abccdefghiijklmnodprsstutvyz. 1234567890

100 sampe ABCCDEFGHIIJKLMNOOPRSSTUUVYZ.
abccdefghiyklmnodprsstuuvyz. 1234567890
I"#S%6'()*+,-/0123456789: {=)?

Goriintii 98: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitapta kullanilan “Museo” adli yazi
karakteri (punto) bluyUkligu gorintisu.

Elektronik kitapta, kullanicilarin dolagimini kolaylastirmak igin bir yonlendirme dizgesi
hazirlanmigtir. Mayer’in 2001 yilinda gelistirdigi Coklu Ortam Kurami Tasarim
ilkeleri’nde Sinyal ilkesi, 6gretim materyalinin aciklayici bilgiler, ydnlendirici oklar,
dikkat ¢ekici isaretler barindirarak kullanicinin dikkatini toplamasina yardimci olmasini
icermektedir. Bu nedenle kullanicinin etkinligin arttirildigi yonlendirme menusu
hazirlanmigtir. Boylelikle okur, okuma eylemini bilgisayar araciligiyla gerceklestiriyorsa
fare ile tablet cihazlar araciligiyla yapiyorsa parmagi ile dokunarak dolasim
saglamaktadir. Kitabin istedigi sayfasina bu yénlendirme menuUstu ile ulasabilir,
sayfalari arasinda gezinebilir, istedigi sayfay! istedigi zaman acabilir. Coklu ortam
ogelerinden sesin ve mizigin de kullanildigi bu kitapta, yonlendirme menusiinde ses ve
muzidi tanimlayan dugmeler yer almakta, kullanici bu dugmelere dokunarak kitabi
istedigi zaman sesli dinleyip istedigi zaman kendi okuyabilmektedir. Kitap icerisinde
kullanin birgok 6genin denetimi, artik kullanicinin/okurun elindedir. S6z konusu
etkilesimli ydnlendirme menisu igerisinde yer alan digmeler (butonlar) gérintt 94’te
yer almaktadir. Kapak sayfasina dénmeyi saglayan ana sayfa, ayarlar, seslendirme,
muzik, kitabin bitin sayfalarini mentde 6n izleme olarak kiiguk dl¢ekte gosteren
sayfalar, baglat, kitapta yer alan masalin yer aldigi yazi bloklari i¢cin metin, metin
buyukligl, masalin diginda okuyucuya konu ile ilgili ek bilginin sunuldugu ek bilgi ve
kitabin Uretiminde emegi gecenlerin isimlerinin yer aldigi kuinye gibi ikonlar,
yonlendirme menusunde bulunan digmelerdendir (bkz. Gérintu 99) E-kitapta ayrag
olarak tasarlanan ve menunun agilmasina isaret eden bir gosterge bulunmaktadir. Bu
isaret, her sahne tasariminin (sayfa tasariminin) ayni yerinde konumlandiriimigtir. Bu
sekilde kullanicinin ulasmasi kolay olmaktadir. Mentye (kullanici ydnetim araytzu)
ulagmak isteyen okuyucu, bu gostergeye tikladiginda, icerisinde gok sayida etkilesimli

digme bulunan dolagim menusunun agilmasini saglar. Diugmelerin aktif ya da pasif
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durumda oldugu ise, renk degisikligi ile saglanmaktadir. Ornegin, masali sesli dinlemek
istemeyen bir okuyucu, sari renk olan ses digmesine basarak, ikonu gri renge gevirir
ve ses 6zelliginin pasif duruma gecirmis olur (bkz. Géranta 100). Bu gibi gorsel ipuglari,

okuyucuda etkilesim hissi yaratmaktadir.

O0C 066 /]

ayarlar ana sayfa seslendirme muzik sayfalar ayrag

@00 <~

baslat metin metin boyutu ek bilgi kinye sol - sag ilerleme oku

Goriintii 99: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitaba ait alt meniide ve sayfalarda yer
alan etkilesimli ydnlendirme digmeleri.

Kitapta yer alan bir diger gosterge ise, sag ve sol yonUu gosteren, kitabin sayfalarini
cevirmede yardimci olan sag — sol yon ilerleme ikonlaridir. ileri ve geri olarak kitap
icerisinde dolagsimi saglamaktadir. Menudde kullanilan digmeler, anlamlarina gére yan
yana kullaniimis ve agilan her meni sayfasinda yerleri sabit tutulmustur (bkz. Gérintu
101).

Goriintl 100: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitaba ait alt meni gorintisu.
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Yérenin zengin bir beyi olan
Gokgen'in babasi, kizina vakti
zamaninda adi Kirat olan bir at
armagan etmisti.

* e

liogit= a: bk

metin  metin boyutu ek bilgi kiinye

Goruntii 101: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitaba ait yonlendirme (alt men)
goruntusu.

Okuyucu sayfa tasarimlarinda ayrag gostergesine tikladiginda/dokundugunda dolagim
mendsU agiimaktadir. Bu strede agik olan sayfa, geri plana atilmak Uzere gorandrlik
derecesi azaltilir. Boylelikle okuyucunun dikkatini dagitabilecek goruntilerin etkileri aza

indirgenmis bir sekilde dolagim menusinu kullanmasi saglanir (bkz. Goéruntu 102).

Goriinti 102: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitaba ait yonlendirme menusu sayfalar
digmesinin etkin gérintisa.
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Ydénlendirme dizgesinde / menusinde yer alan sayfalar digmesi, kullanicinin kitap
icerisindeki dolagsimini hizlandirmaktadir. Digme aktifken, mentde bir alan agilir ve
kitabin butln sayfalari sag ve sol okla ilerletilebilecek sekilde siralanir. Bu sekilde
kullanici, kitabl okurken istedigi sayfaya gegebilmekte, istedigi yerden okumaya devam
edebilmektedir. Kullanici kontrollii Béliimlere Ayirma ilkesi, 6grenenlerin bilgiyi kendi
kontroliinde segmesini dnermektedir. Bu asamada Bolimlere Ayirma ilkesi'ne dikkat

edilmistir.

Secilmis Anadolu efsanelerinden hareketle yeniden kurgulanan masalin metinlerinin
yer aldigi boélum ise, kitap sayfalarda/sahnelerde bulunan, papiris kagidindan ilham
alinarak tasarlanmis sari renkli bilgi bant tasarimlaridir (bkz. Goérinti 103). Metinler,
menude “abc” harfleriyle tasarlanan metin digmesiyle aktif ve pasif hale getiriimektedir.
Okuyucu kitabi hem sesli dinleyip yaziyla takip edebilir, hem sadece sesli dinleyebilir,
hem de sadece yaziyla okuyabilir durumdadir. Bu 6zellik, metin ve ses 6gelerinin
okuyucu verilen agip kapatabilme yetkisi ile ilgili bir durumdur. Mayer’in gelistirdigi
Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri Gereksizlik ilkesi geregince, égrenenler, anlatim
ve metnin bir arada sunulmasiyla asiri bilissel ylk elde etmis olmakta ve bu sekilde
d3renme deneyimleri gecikmektedir. Bu nedenle Gereksizlik ilkesi'nden hareketle
goruntd ve anlatimin birlikte sunuldugu ortamlarda yazil metinlerin yer almamasi

(okuyucunun tercihine birakilmasi), kitapta dikkat edilen bir ayrintidir.

Metinlerin yer aldid1 bilgi bantlari, tasarimin bir pargasi olarak sayfalara yerlestiriimis,
dileyen okuyucularin kaldirabilmesi etkilesimli “abc” dugmesi ile saglanmaktadir. Ses,
muzik 6geleri igin de ayni durum gegerlidir. Ses igin mikrofon gostergesi, mizik igin ise
nota gOstergesi kullaniimistir. Bazi sayfalarda yer alan metinler, uzun olmasi sebebiyle
sari papirus kagit tasarimina sarilan metin (scroll) olarak yerlestirilmistir. Bu arag ile
okuyucu metinleri agagi ve yukariyi gosteren dugmeler ile etkilesime gegerek

okumaktadir.
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S8

Gokgen, babasinin bu teklifinden
oldukga rahatsiz olmus ve Yigit'i
gitmeme konusunda ikna etmeye
calismustt ama ne yapsa nafileydi.

Goriinti 103: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin metinlerinin yer aldigi acilip
kapatilabilir zemin gortntisa.

4.3.1 “Ab-1 Hayat” Adli Masalin Oykii Panosu (Storyboard)

Hikaye, kullaniciya sunulan kapak ve dort segenekli sonlar da dahil olmak tzere yirmi
dokuz sahne ile tamamlanmaktadir. E-kitap okuyucusunun tiklamasiyla farkh
pencereler acilmakta ve her acilan pencere sahne olarak tanimlanmaktadir. Hikayenin
kurgulanmasindan sonra uygulama asamasina oncelikle 6yku panosunun cgizilmesiyle
baslanmistir. Her sahne, kendisinden sonra agilacak sahne dusunulerek tasarlanmigtir.
Bu durum, sahneler arasi baglantiy1 kurmaktadir. Oyki panosu cgalismasi da, bir

metnin bolimlendirilerek on taslaginin gergeklestiriimesidir.

Senaryonun gizilerek canlandiriimasi sanati olarak adlandirilan dyki panosu
(storyboard), animasyonun ¢izgisel anlatimla olusturulan goérsel haritasi olarak
tanimlanabilir. Ayni zamanda bir senaryonun/dykunun/hikayenin basit ve net
anlatimlarla ifade edilis bigimidir. Baska bir deyisle, bir senaryo yazildiktan sonra, bu
senaryoyu gorsellestirmek adina, planlarin nasil ¢ekilecegini anlatan taslak gizim
¢alismalaridir (Parramon, 2004, s. 86, 90) da denilebilir.

Ab-1 Hayat adli masalda, sahnelerin vurgulari, okuyucunun dikkatini cekecek ve bir
sonraki sahneyi merak etmesini saglayacak ozellikler goz dnunde bulundurularak
bolumlenmigtir. Mayer’in konunun ilgili yerlerine gore bolumlere ayriimasi ile
dgrenenlerin daha iyi 6grendigi Bélimlere Ayirma / Pargalara Bélme ilkesi'ne bu

acgidan uyulmaktadir.



170

Goriintl 104: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin 6yki panosu (storyboard)
¢alismalarindan bir gorunti.
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Sahnelerin tasarlanmasi éncelikle masalin béliimlendiriimesiyle baslamigtir. Oyle ki,

masal uzun bir metinden olugmaktadir. Sahnelere ve olaylara gore bolumlendiriimekte

ve metinler ilgili sayfalara yerlestiriimektedir. Bolimlere ayrilan senaryonun 6yku

panosu olusturulmakta ve sahnelerde yer almasi planlanan duragan (goruntu ve metin)

ve hareketli (etkilesimli) 6geler, s6z konusu 6n taslak ¢alismalarinda genel hatlariyla

konumlandiriimaktadir. Resimlenmis etkilesimli elektronik kitabin bazi sahnelerinin

Oykl panosuna gorinti 104°de yer verilmektedir. Bu agsamaya gelmeden énce metin

Uzerinde dagilim calismasi gorinti 105°'de goérilmektedir. Bu ¢calisma, uygulamanin

ilerleyis akisini hizlandiran bir asamadir. Oykii panosunun hazirlanmasi asamasinda

sahne tasarimcisini ve resimleyeni yonlendirici bir ayrintidir.

AB-l HAYAT

*Sar ile isaretlenmis metinler sahnede yer alan metinlerdir.

YUKLEME - LOADER
Bu sahnede ekranda ab-1 hayat logusu ¢ikar ve kirmizdan siyahz
kapaktaki logonun son hali alindiktan sonra yiikleme gergeklesir.

SAHNE 1 - KAPAK
Kapak sahnesinde logonun silikken netlesir. Y ada yukaridan ase

ses efektiyle oturur. Atin sonradan gikmasi gibi

SAHNE 2
Bu sahnede deve hareket ettirilir. Devenin {izerindeki oku kaldira
kullanici devenin hareketli oldugunu anlar. Dogubayazit alanina ¢

acilir.

SAHNE 4

Bu sahnede de gokgen, gékgen yazisi ve arkadaki atl kiz y.
Gokgenin kulagindaki kiipe isildar. O yaslilara destek, cocu
topragina diz ¢6kmdis aglayan sevdadir. O bir candir can igi

okunurken belirir.

SAHNE 22
Burada sadece bastiklar yerdeki ¢alilar hareket eder. Baktiklari yerde de

beyaz

Gokeen ile Yigit, ufkun goriilmedigi bir zirvede Kafdagi'na dogru yol alirla
dag olarak veK

Kafdags, mitolojik da

Ayni asiimasi mimkin olmayan yiksek!

Bu yorede ata binmesi, ok atmasi, gézini
yasarmis. Erkek olsaydi Agri'ya han olurdu dedikleri bu kiz,

esirger

lyiligiyle Gn salmis, gulen ytizyle yére halkinca pek sevilirm
duru agik tenli, 11kl gece gibi gozleri olan Gdkgen, ismi gibi

O yaslilara destek, cocuklara sefkattir. Bin yillik sevda topra
sevdadir. O bir candir can iginde.

SAHNE 5

Bu sahne acilir agilmaz at gézani bir kere acar kapatir ve k
kirpma hareketi yapilir. Sahnelerdeki b ikonun oldugu kgl
tiklayinca gikacak

Yérenin zengin bir beyi olan Gékgen'in babasi, kizina vakti ;

Dassel canlilarin yasadidi, etrafinin sularla gevrili oldugu mitolojik bir dag

SAHNE 23

Bu sahnede de 6nce ortadaki ayaktaki gokgenle yigit belirir. Sonra arkad:
Gokgenin kiyafeti sandir. Okuyucu tiklayinca gri kiyafet layeri aktif olur. k
Gokgen ile Yigit Anadolu efsanelerinde siklikla rastlanan bir motif olan ta:
karsilagirlar ve orada tas kesilirler. Tag kesilme motifi, canli ya da cansiz
bir gli¢ kurtariimasi igin fa
tasa dénismesidir. Bir nedeni de sonu felakete varabilecek bir tehlikeder

lmasi veya bir

Sahnede geri planda tas kesilen diger asiklar da gorilir. Onlar da tufand

icin tag kesilmig canlilan temsil etmektedir.

SAHNE 24

Bu sahnede okuyucu giz'e basinca firgayi yaz'a basinca text toolu aktifle:
ikonudur. Cizdigini silebilir.

“Gokgen ile Yigit ne yapsin?” sorusuna yanit arandigi segenektir. Artik sz
okuyuculardadir. Okuyuculardan masalin sonunu yazmalari beklenir.

Goriinti 105: E-kitap sahnelerinin bélimlendiriimesi, etkilesimli 6gelerin planlanmasina iligkin

plan goruntisa.

Sahne ¢izimlerinin eskiz ¢aligmalari yapilmis, masal ile resimlemenin, resimleme ile de

metnin uyumu g6z ondnde tutularak ¢ok sayida ¢izim denemeleri gergeklestiriimigstir.

Bu anlamda Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri’nden Coklu Ortam ilkesi

g6z 6nunde tutulmustur. Yazi ve gorsel 6genin uyumu aragtiriimig, yazi égesinin sayfa

tasariminin neresinde yer almasi gerektigi, resimlemelerde kullanilacak gorsel imgenin

masalin anlatiminda ne kadar yarar saglayacagi gesitli deneme calismalariyla

arastiriimistir. Bu sekilde tasarlanan sayfalarda etkili kompozisyon olusturmak igin

uygulamalar yapilmistir.
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4.3.2 “Ab-1 Hayat” Adl Masalin Karakter Yaratma Sureci

Hikayede cesitli 6zellikleri ile birbirinden ayrilan karakterler bulunmaktadir. Karakterleri
siralamak gerekirse, Gokgen, Yigit, Bey (Gokgen’in babasi) ve Kirat'tir. Gokgen, nevi
sahsina minhasir, yalin ve naif kisiligiyle ve kendine has masum guizelligiyle bilinen
saray beyinin kizidir. Saglari kirik érgll, basma fistanli, halk icine karisan ve sevilen
biridir. Gokgen, en glizel, ¢cok glizel, hos kimse, glizelce, latif, gbsterisli anlamina gelen
bir isimdir.

Goriintii 106: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitap igin Gokgen karakterinin ilk gizim
denemeleri.

Goruntii 107: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitap igin Gokgen karakteri calismalari
gOruntusu.
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Gokgen karakteri icin bircok denemeler yapilmig, gugcli, kendine glivenen, magrur, bir o
kadar da masum ve iyilik yapmayi seven bir kisiligi olmasi sebebiyle, karakter
olusturulmasinda bu detaylar géz dntinde bulundurulmustur. Gerek saginin rengi,
gerek kiyafetinde kullanilan yéresel motiflerle okuyucularda Anadolu kadini yansitan bir
karakter hissi olusturulmaya calisilmistir. Oyle ki szl gegen kahraman artik
Gokgen'dir, gucludir ve kendilerinden biri gibidir. Gokgen’e karakteristik dzellikler de
kazandiriimaya calisiimig, yanagina bir ben olusturulmustur. Siyah kaglari, 6rga
saclari, altin kiipeleri ve keskin bakislariyla bu karakter iligkilendirilmistir. Gokgen
karakterinin yaratim sirecinde ¢ok sayida karakalem ve murekkeple ¢izim denemeleri
yapilmis, ilk eskizlerde keskin ve sert mizacli goérintisu (bkz. Gorlinti 106), daha

yumusak hatl, naif bakisl bir bayan figlriine donustiralmustir (bkz. Gérunti 107).

Goriintiu 108: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin Gokg¢en karakteri.

Masalda da aski ve kararlari ugruna bazi seyleri gbze alan, yoredeki akranlarina
Onculik yapan ve mucadeleci ruhuyla imkansizi bagsarmak tzere yola gikan keskin
bakisli, kendinde emin bir kizi temsil eden Gokgen, masalin resimlemesinde de bu

Ozellikleri g6z 6nlinde tutularak olusturulmustur. (bkz. Gérinta 108).

Yigit ise, Agr’'nin Dogubayazit ilgesinin durust, 6zu s6zu bir, cesur, uzun boylu, beyaz
tenli, genis omuzlu ve galigkan delikanlisidir. Yigit, “guglu ve yurekli, kahraman, alp;
g6zu pek, distincelerini agikga sdylemekten ¢cekinmeyen (kimse); delikanli, geng
erkek” anlamina gelen bir isimdir (TDK, 2014). isminin 6zelliklerini tagimaktadir. Yigit

karakterini yaratma sirecinde, masalin gectigi yorede yasayan Yigit yaslarindaki geng
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delikanhlarin kiyafetleri arastiriimig, bu nedenle karakter, bazi sahnelerde yoreye ait
giysilerle resimlenmistir. Yigit karakteri icin de, ¢cok sayisa karakalem, mirekkep, ekolin
¢izim ve boya malzemeleri ile eskiz ¢alismalari yapilmistir. Géranta 109, Yigit karakteri
icin yapilan ¢izim denemelerinden bir drnek olarak sunulabilir. Daha sonra karaktere,
ybreye 6zgl ve basa takilan giysi tasarlanmig, yiz hatlari yasina uygun olarak
yumusatiimig, cesur ve kendinden emin bir durus yerlestirilmistir (bkz. Gértinti 110,
111). Kitapta kullanilan Yigit resimlemelerinde ortak bir dil yaratabilmek ve ayni
karakter hissi olusturabilmek igin karakteristik bazi 6geler eklenmistir. Bunlar yasa 6zgu
geng delikanhlarin kullandigi biyik ve yéreye ait oldugunu hissettiren motif ve ayrintili
kiyafet olarak siralanabilir.

Goriintii 109: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitap igin Yigit karakterinin ilk ¢izim
denemeleri.

Goruntii 110: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin Yigit karakteri.
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Goriintii 111: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitap igin Yigit karakteri.

Masalin bir diger karakteri ise ishakpasa Sarayinin sahibi, yérede varligiyla bilinen ve
bu durumun onu bey yapmasina sebep olan, ayni zamanda Gékgen’in de babasi olan
Bey'dir. Kisilik karakteri ise, 6fkeli, huysuz, inat¢i, sdzlinden dénmeyen ve oldukca da
cimri bir yapiya sahip olmasidir. Masalda Bey karakteri, kizi ile sevdigi delikanlinin bir
arada olmalarina engel olmak i¢in delikanlidan yapmasinin mimkiin olmayacagi
distndugu bir nevi imkansiz bir sey isteyerek okuyucuda kotu bir karakter hissi
olusturmaktadir. Bu nedenle karakter olustururken bu ayrintilara dikkat edilmis,

karakter, 6fkeli ve sinirli bir ifadeyle resmedilmigtir (bkz. Gorunti 112).

Goriintil 112: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmig elektronik kitap igcin Gokgen’in babasi Bey karakteri.
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Mitolojide 6limsuzlik suyu igtigi bilinen Kirat ise, beyaz, uzun siyah kuyrugu ve yelesi
olan bir at cinsidir. At, mitolojide “kutlu hayvan” olarak gecgen, toynakli, dort ayakli, yuk
hayvanidir ve Turklerde buyuk bir 6nemi vardir. Birgok masalda, destanlarda
konusabilen, ugabilen ve sahipleriyle birlikte farklilagabilen rolleri olmustur. (Karakurt,
2011, s. 36). Koéroglu’nun sudan ¢ikip gelen Kirat'i, Ab-1 Hayat adli masalda da énemli

bir rol alan karakter olmusgtur (bkz. Gorunti 113).

Goriintu 113: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitap icin Kirat karakterinin gértinttsu.

Hikayenin baskahramanlarindan birisi olan Kirat'tan kisaca s6z etmek gerekirse, Kirat
Kdroglu destaninda yiditlik gdstergesi olarak yer alan bir figtrdir. Ayni zamanda
efsanevi bir attir. Kanatlari olan, beyaz bir savas atidir. Kirat'in 8limsizIik suyu igmis
olmasi, bu suyun da Ab-1 Hayat suyu oldugu hikayenin olusumunu etkileyen énemli
verilerdir. Bu hikdyede de Kirat, ebedi ve korkusuz bir askin géstergesi olarak yer
almaktadir. Turk halk inaniginda Kirat, normal atlarla digsel atlarin ¢giftlesmesiyle
dogmustur. Bu nedenle gortntsi cirkin ve ¢elimsiz olarak tanimlanmaktadir. Mitolojide
gOkyuzuyle iligkilendirilen Kirat'lar, “kir” s6zcligunun “gékylzu” anlamina gelmesi ile
orneklendirilebilir (Beydili, 2004, s. 313). Kul rengi ve koyu boz renginden olan Kirat'in,

su, toprak ve gokyuziune bagh mitolojik bir at oldugu inanci dogmustur.

4.3.3 “Ab-1 Hayat” Adh Masalin Mekanini Olusturma

Agri Daginin zirvesinde Nuh’un Gemisi’'nin oldugu inanci, yillardan beri siregelen bir

tartisma ve arastirma konusu olmustur. Bu durum, birgok sair ve ozanin eserlerinde
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dile getirilmis, yorede anlatilan hikayelerde de yer verilmistir. Ozan Nusret Turan’in

Nuh’un Gemisinin Agri Daginda yattigini anlatan siiri asagidaki gibidir.

“‘Nuh’un Gemisi onda yatar,

Yabancilar gelir bakar,

Topragi var dekar-dekar,

Berekettir Agri Dagi”. (Belli, 2009, s. 67).

Sait Kugik ’Un yazmis oldugu Agri Dagi adli siirde de Nuh’'un Gemisi'nden izler tasiyan
ve Nuh Tufani olayina tanik olan Agri Dagi, 6zenli ve évgu dolu kelimelerle

betimlenmigtir. Siirden birka¢ dizeye agsagida yer verilmigtir.

“Yikseklerden nazli nazli bakarsin
Daglar sultanisin sen Agri Dagi
Asiklari sevdan ile saklarsin
Dertler dermanisin sen Agri Dagi

Nuh’un Gemisi'nden izler var sende

Gonliller var sende gozler var sende

Burnu hirizmal kizlar var sende

Asik fermanisin sen Agri Dagi

Gozlerin sahittir Nuh Tufanr'na

Pek yakismis Kigik Agri yanina

Hicbir dag yetmez senin Giniine

Tarih destanisin sen Agri Dagr”. (Belli, 2009, s. 71, 73).

Agri Dagi, zirvesinde Nuh’un Gemisi'ni barindirmasi inanci, pek ¢ok bilim adaminin
bolgede arastirma yapmasina neden olmustur. Oyle ki, yakin gegmiste de konuyla ilgili
“Agri Dagi ve Nuh’un Gemisi” baglikli uluslararasi sempozyumlarin yapildigi
bilinmektedir. Var olan efsane ve hikayelerden hareketle yeniden kurgulanan Ab-I
Hayat masali da, bu durumu sorgulamakta ve okuyucunun zihninde soru isareti

uyandiran bir sonla bitmektedir.

Efsane, Agri ilinin Dogubayazit ilgesinde gegmektedir. Agri Dagr’nin en guzel
Dogubayazit ilgesinden gorulmesi mekanin belirlenmesinde etkili olmustur. Agri
Daginin zirvesine gikilamayan bir dag oldugu inanci ise, baba engeliyle karsilasan ve
0limsuz bir agka sahip olan ¢iftin 6ntinde engel olmasi durumu ile iligkilendirilmistir.
Bolgenin en gosterigli ve 6zel yapisi ishakpaga Sarayi da masalda kullanilan

mekéanlardan biridir.

Sahne tasarimlarinda kullanilan mekanlar, konunun gegtigi yere gore betimlenmistir.

Kirat'in saraydan kacip Yigit'in evinin dnine gelmesi ve sahnenin Yigit'in evinin 6ninde
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resimlenmesi bu duruma 6rnek verilebilir. Yorenin iklimine gore yasadiklari evlerin

malzemesi ve yapisi g6z éninde bulundurulmustur.

4.3.4 “Ab-1 Hayat” Adl Masalin Gorsel Kimlik ve Sayfa Tasarimlari

Bu bdlimde kitabin her sahnesi, hem igcerik hem de bigim yéniinden incelenmekte,
uygulama galismasinin asamalari ele alinmakta ve sahnelerde kullanilan ¢oklu ortam
ogeleri degerlendiriimektedir. Mayer, ¢coklu ortamda 6grenme kalitesini arttirmak,
bilissel bilgi isleme sistemlerini 6grenmenin gerceklestirilebilmesi saglamak amaciyla
incelemis ve bilissel yuk kuramina gore ¢oklu ortamda tasarim ilkeleri gelistirmistir. Bu
ilkeler dogrultusunda anlamli bir 6grenme, kavrama, hatirlama ve iligskilendirme
becerilerinin olusabilmesi igin bes bilissel islev Uzerine yodunlagsmistir. Bunlar; ¢oklu
ortam ¢evresinden ilgili sézcuklerin secilmesi, ¢oklu ortam ¢evresinden ilgili duragan ya
da hareketli gérunttlerin segilmesi, secilen sézclklerin tutarl bir sekilde dizenlenmesi,
secilen goruntulerin tutarl bir sekilde diizenlenmesi ve tutarli bir sekilde yeniden
dizenlene gorunti ve sézclklerin dnceki bélimlerle batinlestiriimesidir (Sezgin, 2009,
s. 29). Bu bilissel iglevlerden hareketle Mayer, ¢coklu ortam ¢evresinin 6grenmeye
etkilerini destekleyecek ilkeler belirlemistir. S6z konu ilkelere 3.3.2 Coklu Ortam
Ogrenme Kurami Tasarim ilkeleri bagh@i altinda detayli bir sekilde yer verilmistir. Coklu
ortam ilkesi, kanal ilkesi, asirilik ilkesi, tutarlilik ilkesi, birliktelik ilkesi, bélimlere ayirma
ilkesi ve sinyal ilkesi, Mayer'in gelistirdigi Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri olarak
siralanir. “Ab-1 Hayat” adli masalin sahne tasarimlari, etkilesimli 6geleri, ¢coklu ortam
ogelerinin dizenlenmesi ve alglyi etkileyecek detaylarin yerlestiriimesi asamasinda
Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri’nden yararlaniimaktadir. Bunu yani sira kitabin
tarayici tabanli bir uygulama olmasi sebebiyle, tasarim ve uygulama (yazilim)

asamasinda tarayici tabanli uygulamalarin standartlari géz dninde tutulmustur.

Genel 6zelliklerden baslanacak olursa, elektronik kitap uygulamasi, giinimuizde en
yayin kullanilan ve en yuksek kalitedeki goruntulemeyi saglayan 1920x1080 dpi ekran
¢ozunurligune gore hazirlanmigtir. Bu boyut, kitabin web (internet) tarayicilarinda da
goruntulenebilecek ideal ¢ozunurlik olmasi sebebiyle tercih edilmistir. Kullanicilarin
internet tarayicilarinda tam ekran gortintisiyle daha etkin bir okuma sireci
gegirebilmeleri gdéz 6nlinde tutularak, tasarim yatay dikdortgen seklinde

tamamlanmistir. Ayni zamanda, kitabin bilgisayar ekraninda ya da tablet cihazlarda
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goruntulenirken kullanim kolayligi saglamasi sebebiyle yatay kompozisyon

olusturulmasi tercih edilmigtir.

Kitabin agiligi, kitabin isminin yavas yavas belirdigi bir ekran gérantisuyle
gerceklesmektedir (bkz. Goruntd 114). S6z konusu yikleme imgesi igin ¢esitli renk ve
leke denemeleri yapiimig, en sonunda tasarimda kullanilan renk batinlugu gozetilerek
imge tasarlanmistir. (bkz. Gérinta 115). Bu sayfaya ylkleme (loading page) sayfasi,
ekranda beliren imgeye ise yukleyici (loader) denilebilir. “Ab-1 Hayat” yazisi, sahnelerin
yuklenmesi sirasinda renk gecisiyle belirmektedir. Sahne arasi gecislerde de kullanilan
yukleme sayfasinin genel gorintisine gorintl 116’da yer verilmektedir. Yikleme

gerceklestikten sonra gegcis etkisiyle beliren yazi yine gecis etkisiyle kaybolur ve sahne

acilir. Ardindan kapak goruntisi ve tasarimda kullanilan égeler belirir.

/Mym‘“ /7 at— /7 —

Goruntii 114: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin ylkleme sayfasinin hareketli 6ge
renk denemesi.

Goriintiu 115: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yikleme sayfasinin hareketli 6ge
gorintisa.

Kitabin senaryosu, Mayer’in seslendirme ile gorsel 6genin anlatilmasi halinde
6grenmenin daha iyi gerceklestirilecedi ilkkesinden hareketle seslendiriimesine karar
verilmigtir. Senaryo, ses yapimcisi ve mizisyen olan Ozgir Babal tarafindan

profesyonel ses stidyosunda seslendirilmistir. Metin seslendirmesine arka planda kisik
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ve devamli bir muzik eslik etmektedir. Kullanici, iki sesi de (hem muazigi hem
seslendirmeyi) istedigi zaman kapatip agabilmektedir. Kullanici kontrolll bir uygulama
olan elektronik kitap bu agidan Bélimlere Ayirma ilkesi'ne, giinliik dil kullanimiyla da

Kisilestirme ilkesi'ne uygun olarak tasarlanmaktadir.

Goruntii 116: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin ylkleme sayfasinin goérintusu.

Kapak sayfasinda kitabin adini olusturan yazi 6gesi (logotype), gorsel 6ge ve U¢ adet
digme (buton) bulunmaktadir. Bu dugmeler, ayarlar sayfasina baglanan ayarlar ikonu,
kitabin kinyesi icin kiinye ikonu ve kitabi okumaya baslamak igin bagslat ikonlari ile
tanimlanmaktadir. Mayer’in gelistirdigi Coklu Ortam Tasarim ilkeleri geregince,
erisilebilirlik dnemli bir kavram olmaktadir. Klinye bilgilerinin erigilebilir olmasi bu
acgidan 6zenle tasarlanmistir. Kapakta, ab-1 hayat suyunu icmis olan ve bu sebeple
olimsizlik glict kazandigi bilinen, Anadolu hikayelerinin kahramanlarindan
Kéroglu'nun ati olan at figurindn kullaniimasina karar verilmistir. Bu at, ayni zamanda
hikdyenin kahramanlarindan birisi olan Kirat'tir. Kirat ile ilgili karakter denemeleri
yapiimigtir (bkz. Goruntu 117). At figiruntn kullanilmasina karar verildikten sonra
kapak sayfasinin tasarlanmasi asamasinda cesitli deneme ¢alismalari yapilmistir (bkz.
Gorunti 118). Kitap kapaginda kullanilan gorsel 6genin belirlenmesinde kitabin adi

olan “Ab-1 Hayat” suyu esin kaynagi olmustur.
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Goriinti 118: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin kapak tasarimi denemeleri.

Goranth 119'da “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin Kirat karakterinin de
kullanildig! kapak goruntusi yer almaktadir. Kitabin kapak tasariminda hareketli 6geler
ve ses 0gesi kullaniimaktadir. Kapakta yer alan gorsel dgeler sirayla gozikmekte,
kitabin ismi ses etkisiyle yerini almaktadir. Yine kapagdin asagi bélumunde bulunan
etkilesimli dugmeler hareketli olarak tasarlanmis, kullanicinin/okurun tiklamasiyla ilgili

sayfaya baglanti kurulmaktadir.

Kapak tasarlanirken, dncelikle okuyucuda merak uyandirmasi hedeflenen bir gérsel
6genin kullaniimasi planlanmaktadir. Bir kitap kapaginin olusturulmasi agsamasinda
dikkat edilecek unsurlardan birisi olan igerik ile uyum ilkesi, bu uygulama ¢aligmasinda

da godzetilmektedir. Kitabin konusu ve igerigini yansitan, -tamamen olmasa da kismen-
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konu ile ilgili ipucu barindiran bir kapak tasarimi yapilmasi disunalmuastdr. Bu
baglamda, “Ab-1 Hayat” isimli hikayenin kahramanlarindan birisi olan Kirat figuru
belirlenmis ve saha kalkmis bir sekilde resimlenmigstir. Saha kalkmak, atin 6n ayaklarini
yerden keserek yalnizca arka ayaklari Uzerinde yerde durma hareketidir ve atin
costugunu, kikredigini gosterir. Saha kalkmak deyiminin, bir diger kullanimi ise
6zgurlik ugruna baskaldirdigi, haksizliga ve zulme direnmesi olarak dilimizde kullanim
seklidir. Oyle ki bu uygulama calismasinda da hikayenin anahtar kelimelerinden birisi
micadele, direnme, 6zgurlik ve pes etmemedir. Bu nedenle Kirat'in saha kalkar

gorintisu resmedilir ve okuyucuya hikaye ile ilgili ipucu verilir.

,' C ayarlar kinye baslat . p—
- e

Goriintii 119: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin kapak tasarimi.

Etkilesimli elektronik kitap uygulamasinin gerek bilgisayar araciligi ile internet
Uzerinden gerek tablet uyumlulugu gelistirildikten sonra cihazlarin uygulama
depolarindan indirilebilmesi, internet ortaminda erisilebilmesi asamasinda kullanilan bir
diger 6ge, kitabin uygulama ikonudur. Uygulamayi satin alma asamasinda kullaniciya
kitabi yansitan, fikir veren, igerigi hakkinda ipucu tasiyan bir ikon sunmak gereklidir. Bu
ikonun, uygulama (kitap) hakkinda kullaniciya fikir verebilmesi igin gesitli denemeler
yapilmistir (bkz. Gérunti 120). Kitabin kapak tasarimiyla ve sahne tasarimlariyla
baglantili olarak bir tasarim gergeklestirilmistir (bkz. Gériinti 121). ikonlarin, kullanim
alanlari ve cihazlara gore boyutlari degismektedir. Boyutlar, Windows igletim sistemli
bilgisayarlar icin 16x16 px, 32x32px, 64x64 px ve 128x128 px, Android isletim sistemli
cihazlar icin 76x76 px ve iOS igletim sistemli cihazlar icin 76x76 px, 120x120 px,
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152x152 px ve 180x180 px olarak degismektedir. “Ab-1 Hayat” kitabina ait uygulamanin

gorintilenecegi cihazlara gére ikon boyutlari da degistiriimektedir.

Goriintiu 121: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin ikon tasarimi.

Kitabin sahne tasarimlari olusturuimadan 6nce 6ncelikle hikaye olaylara ve konulara
gore bolumlere ayriimistir. Bu asama, surecin hizlanmasini saglamis ve uygulamanin

tamamlanabilmesi asamasinda bir yol haritasi olusmasina zemin hazirlamistir.

Hikaye, tarihi ipekyolu giizergahinda ilerlemekte olan bir deve kervaninin Agri ilinin
Dogubayazit ilgesinde bulunan bir kervansarayda konaklamasiyla baslamaktadir.
Kervan, Dogu’dan Batr'ya dogru ilerlemektedir. Burada, Dogu-bati ticaret yolu
kapsaminda Orta Anadolu Uzerinden Igdira degin Tebriz’e uzanan ticaret yollarindan
biri ele alinmistir/esinlenilmistir. Birinci sahnede (bkz. Goruntl 122), adi gegen kervan
ilerlerken resimlenmekte ve develerden birkacinin da sahnede yer aldigi1 gértlmektedir.
Bu sahnede etkilesimli 6geler deve figurleridir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim
ilkelerinden Coklu Ortam ilkesi, sézciiklerle anlatilan ifadenin resimlerle desteklenmesi
durumunda 6grenmenin daha iyi gerceklesecegi belirtilir. Bu sahnede ¢oklu ortam ilkesi
dzelligi gbzetilmistir. Kitabin genelinde Kanal ilkesine uyulmaktadir. Bu ilke, yazili
ifadelerin s6zIU anlatimlarla tamamlanmasi gereginden s6z etmektedir. Kitapta
metinlerin seslendiriimesi yapilmistir. Bu agidan degerlendirildiginde “Ab-1 hayat” adh
masal kitabi, Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri g6z éninde bulundurularak

tasarlanmigtir.



184

Okuyucu hikayeyi hem sesli olarak dinleyebilmekte, hem de gidisata gére sayfa
icerisinde eylemde bulunabilmektedir. Eylemleri, 6geleri hareket ettirebilme, kullanici
ara ylzune erisebilme, sayfa igerisinde dolasip, sayfalara arasinda hareket edebilme
olarak siralanabilir. Oyle ki, okuyucu/kullanici develerden herhangi birini istedigi yere
oynatabilmekte, bir nevi ilerletebilmekte, yine develerden herhangi birini ilgenin
(Dogubayazit) sari renkle imlendigi alana surlklediginde ise bir sonraki sayfaya gegisi

saglayabilmektedir.

arall
- Gok uzun yillar, gokyiiziinden
daglara, daglardan nehirlere
azilan ve dillenen birgok agk
 hikayesi oldu. Zirvelere yazilan
bir ask hikayesi daha vardi ki bu
da Gékgen ile Yigitin masalydu.
Ipek Yolu'nun bir giizergahi olan,
dogudan batiya Agn'ya dogru;
ipek, baharat ve degerli tag
tasiyan bir deve kervan yavas
yavas ilerlemekteydi. Yukix gok
~ qikan dagin yamacwnda ki,
. Kip Gétd civannda bir _

Bt

Goriintlu 122: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin birinci sahne tasarimi.

Boylelikle deve kervaninin, Dogubayazit ilgesinde bulunan bir kervansarayda
konaklamasiyla hikaye baglamis olur. ikinci sahnede okuyucuya deve kervaninin,
kervansarayin icerisine girdigi izlenimi vermek Uzere bir kervansaray kapisi
resmedilmigtir. Kervansarayin kapisinin resimlendigi ikinci sahne icin (bkz. Goéruntu
123), Selguklu ve Osmanli Dénemi kervansaraylari arastiriimistir. Yapilari, dokulari,
kabartmalari ve motifleri incelenen bu kervansaraylardan esinlenilmistir ve motif

aktarimi sahneye uyarlanmistir.
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Kervansarayin duvarinda bir

' takvim asili duruyordu. Takvim,
12 Hayvanh Tirk Takvimi idi
O ydrede insanlar, kervanlann
astigi daglann, dunyamin merkezi
olduguna inanirdl. 12 Hayvanh
Turk Takvimi‘nin merkezini de
diinyamin merkezi olarak
dilstintrdi.

* e

Goriinti 123: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin ikinci sahne tasarimi.

Bu sahnede kervansarayin duvarinda asili bulunan bir takvim dikkat gekmektedir.
Kullanicinin etkilesimli 6ge olan takvime dokunmasiyla, goéruntu takvime yakinlasir ve

kullaniciya devenin kervansarayin igine girdigi izlenimi yasatilr.

Devenin kervansarayin igine girmesiyle, s6z konusu takvim yakin planda ve ayrintili bir
sekilde gorulmektedir. Bu da kitabin Gglnci sahne tasariminda resimlendigi gibidir
(bkz. Goruntl 124). Sahne tasariminda hikayenin de baslangi¢ noktasini sembolize
eden takvime yer verilmektedir. Bu, Gokturkler ve Uygurlarin kullandigi 12 yilin 5 kati
olan 60 yillik devreleri gésteren 12 Hayvanli Turk Takvimi’dir. Her hayvan bir yili
g6stermektedir. Ornegin 2014 yilini gésteren hayvan attir. Ayrica her yilin temsili
hayvaninin 6zelliklerine gore sekil aldigi da bilinmektedir. Kullanicinin zihninde asiri
bilgi yuklemesi yapmamak ve fikir yaritmesine izin vermek amaciyla, yil gostergelerine
takvim tasariminda yer verilmemistir. Sahne tasariminda yer alan takvimde, birbirinden

farkli on iki hayvan bulunmaktadir.
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Goriintlu 124: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin Gglincli sahne tasariminin genel
goruntusu.

Hikayede gectigi gibi “o yorede insanlar, kervanlarin astigi daglarin, diinyanin merkezi
olduguna inanirlardi. 12 Hayvanli Turk Takviminin merkezini de dinyanin merkezi
olarak dusunurlerdi.” Bu nedenle takvimin merkezinde de dag gorseli yer almaktadir.
Dag, hikayenin gectigi Dogubayazit ilgesindeki Agri Dagr’'ni sembolize etmektedir.
Kullanici sahnenin saginda beliren etkilesimli deveyi dagin merkezine suruklemesiyle
hikayenin gectigi yer olan Agri ilinin Dogubayazit ilgesi, bu anlamda bir kervan duragi
olur ve hikaye baglar (bkz. Goruntu 125). Artik kervanin konaklama yeri Agri Dagrdir.
Kullanicinin deveyi takvimin orta noktasina suruklemesiyle deve oturur hale gelir.
Akabinde, takvim bir ¢ark gibi ddnmeye baslar ve atin oldugu ayda durur ve bdylece
hikaye baglamig olur. Zirvesine ¢ikilamayan bir dag olan Agri Dagi, Gokgen ile Yigit'in
ask hikayesine de konu olmaktadir. Burada takvim dénerken ¢evirme etkisini
okuyuculara yansitmak i¢in ses efekti uygulanmistir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami
Tasarim ilkeleri’nden Tutarllik ilkesine gore, konu ile ilgili destekleyici dgeler
6grenmeyi olumlu etkiler. Konu digi sdzctikler, resimler ve seslerin kullanimi ise dikkat

daginikh@i yaratir. Bu ilke gozetilerek, sahne tasarimina ilgili ses 6gesi eklenmigtir.
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Takvimde 12 adet birbirinden farkli hayvan

bulunmaktadsr. Kullanicinin dokunarak
cevirmesiyle doner, atin oldugu ayda

Goruntii 125: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin Gglincli sahne tasarimi.

Takvimin at figirinde durmasiyla okuyucu/kullanici, hikdye kahramanlarindan birisi
olan Kirat ile karsilagsmis ve sonrasinda ati Kirat olarak anlamlandirmis olur. Hikaye
kahramanlarindan birisi Gdkgen, kitabin dérdinci sahnesinde ele alinmaktadir (bkz.
Goruntu 126). Hikayenin seyrine gore okuyucu Gokgen ile tanigmaktadir. Gokgen,
koyun guzelligi, cesareti, iyiligi ile bilinen ve sevilen saray beyinin kizidir. Dérdincu
sahnede Gokgen, hikdyede betimlenen 6zellikleri gdzetilerek resmedilmistir. Sahnede
Gokgen, uzun siyah saglar, kirik 6rguisu, yanagindaki beni, magrur durusu ve
asaletiyle resmedilmektedir. Zenginligi, isildayan altin kiipesi, isleme dantel kiyafet
aksesuarlariyla aktarilmaktadir. Cesareti ve yéredeki diger kizlardan farkli olusu ise ata

binmesi ile yansitilmaktadir.

Hikaye, yorenin zengin bir beyi olan Gékgen'’in babasinin kizina adi Kirat olan bir at
almasiyla devam etmektedir. Artik okuyucularin Kirat ile tanisma vakti gelmistir. Kirat'a

kitabin besinci sahnesinde yer verilmektedir. (bkz. Géruntl 127).
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Goriinti 126: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin dérdiinct sahne tasarimi.

Kirat, efsanevi olarak bilinen beyaz bir attir. Kéroglu destaninda yigitlik géstergesi
olarak yer almakta ve 6limsuzlUik suyu icmis olmasiyla bilinmektedir. Kéroglu
destanindan “Ab-1 Hayat” masalina aktarilan bir figtrddr. Tlrk halk inaniglarinda
normal atlarla dissel atlarin ciftlesmesiyle dogdugu bilinir. HikAyede halk inanislarinda
yaygin olarak bilinen girkin ve gelimsiz bir goriiniisiiniin aksine, bir kiiheylan*° olarak
resmedilmeye ¢aligiimistir. Okuyucunun tiklamasi ya da dokunmasi ile gézunu agip
kapatmaktadir (bkz. Gorlintii 127). Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri'nden
Sinyal ilkesine gére, Tutarlilik ve Birliktelik ilkesi kapsaminda okuyucuya agiklayici
bilgiler, yonlendirici isaretler ve agiklamalar okuyucunun dikkatini toplamasini
kolaylastirmaktadir. Atin g6zl Uzerinde yer alan ve yanip sénen (renk degistiren) sinyal
ikonu ve kullanici ara ylzinde yer alan bilgi metni ikonu ¢ergevesinde, kitabin Sinyal
ilkesine uyumlu oldugu sdylenebilir. Kirat'in, bu sahnedeki yerlesimi itibari ile at bir
butun olarak alinmamakta, etkili bir kompozisyon olusturma kaygisiyla beyaz at
vurgusunu hissettirmek icin leke agirlikli koyu bir zeminde betimlenmektedir. Kitabin
sayfa tasarimlarinda metin 6gelerinin yerlesimi, sahne tasariminin el verdigi sekilde
yapilmaktadir. Kitap genelinde kullanilan ortak bir yerlesim olusturulmus, sayfa

tasarimlarinda yer alan égelerin konumlarina ve blyUklliklerine gére yerlestirilmistir.

40 Kliheylan: Soylu Arap ati; Araplar tarafindan kabul edilen, adini Arap kabilelerinden alan Arap ati irki
icerisindeki erkekligin, guctin ve dayanikhhidin semboli olan bir tip. (TDK, 2014).
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Hikaye, Gokgen'’in atinin saraydan kacarak bir evin kapisinda durmasi ile devam
etmektedir. Sahne tasarimina goruntu 128’de yer verilmektedir. Sahnede Kirat, bir evin
onlnde durmakta ve yerdeki ¢cimlerden yemektedir. Koy evi oldugunu okuyucuya
hissettirmek icin, 6ntiinde durdugu ev kerpi¢ ev olarak resimlenmigtir. Bu sahnede
etkilesimli 6ge attir. At yemlenirken ¢enesini ve kulaklarini hareket ettirmekte, gozlerini
kapatip agmaktadir. Sahnelere hikayenin anlatimiyla paralel olarak okuyucunun ilgisini
cekecek hareketli 6geler eklenmistir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim
ilkeleri’nden Birliktelik ilkesi geregince, birbirleri ile ilgili sézciik ve resimlerin ayni
ekranda / sayfada sunulmasiyla 6grenme daha etkili gergceklesmektedir. Bu sahnelerde
de anlatim ile paralel resimlemeler gorulmektedir. Agiklayici metnin gorselin yakininda
yer almasi bu durumu destekler niteliktedir. Tutarlilik ilkesine gére ise, konu ile ilgili

sesler sahneye yerlestirildiginde daha iyi 6grenim gerceklesir. Atin yemlenirken

cikardigi ses efekti bu duruma érnek gosterilebilir.

Yorenin zengin bir beyi olan
Gokgen'in babasi, kizina vakti
zamaninda adi Kirat olan bir at
armagan etmisti.

* e

Goriintl 127: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin besinci sahne tasarimi.
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Goruntii 128: “Ab-1 Hayat” isimli resimlenmis elektronik kitabin altinci sahne tasarimi.

Kitabin yedinci sahnesinde Kirat'in 6nlinde durdugu evde yasayan Yigit karakteri
resimlenmigtir. Yigit, hikayede anlatildigi gibi cesur, ¢caligkan, azimli, adi gibi yigit bir
delikanhdir. Yigit, bu sahnede yoresel kiyafeti ve kendinden emin durusuyla
betimlenmistir. Ayni zamanda Kirat'in evinin éniinde durmasinin ardindan ati
benimsedigi vurgusunun da islendigi sahnede (bkz. Gérintlu 129), okuyucuya glcunu
ve kararlihdini hissettirmek amaciyla siyah lekelerin igcinde kendini gdsteren bir figlr
olarak islenmigtir. Bu olay vesilesiyle Yigit ve Gokgen birbirlerini gérdigu sekizinci
sahne, goruntu 130’da oldugu gibidir. Arka planda yer alan Yigit'in evini ve Kirat'in
betimlendigi gorsel 6ge, ses efektiyle hareketlendirilmistir. Kullanicinin temasiyla
agactan yapraklar dokulmekte ve beraberinde yaprak sesi igitiimektedir. Bu durum

Mayer’in Tutarlilik ilkesiyle drtiismektedir.

Kitap genelinde Mayer’in Gereksizlik / Asirilik ilkesi g6z dniinde tutulmaktadir. Bu ilke,
Bigim / Siraya Koyma / Kanal ilkesi ve Coklu Ortam ilkesiyle iliskilidir. Kullanici, kitabi
okurken seslendirme sec¢enegini etkinlestirebilmektedir. Seslendirmenin etkin oldugu
zamanlarda, okuyucu seslendirilen metni sahneden kaldirmayi tercih edebilir. Bu
sekilde seslendirme ve metin ayni anda sunularak okuyucuya bilissel asiri yik

islenmemis olur.
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Bu evde Yigit adl bir delikanh
yasamaktaydt. Yigit, ad: gibi cesur,
caliskan, azimli, g6zt de pek kara
bir delikanlyd. Kiratin bu kagist,
Yigit ile Gokeen'i karsilastird: ve
ad zirvelere yazilacak bir aski

yaratti.

2 ke

1k goriste sevdaya inanir
f : miydimz? Gékeen ile Yigit artik
bu yolun yolcusuydu. Bir ¢ift
nazar agk oldu onlara. Adt
zirvelere yazilacak dillerden
dugmeyecek bir sevda. Artik
buglnden sonra butin kotulikler
diz ¢okecek ve butun engeller
yol verecekti.
s

Goriinti 130: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin sekizinci sahne tasarimi.

Hikayede gectigi sekilde ifade etmek gerekirse, “...glzeller glizeli Gokgen’i géren Yigit
ile glclu ve yurekli bir delikanli olan Yigit'in evine atini aramaya gelen Gokgen
birbirlerine sevdalanirlar.” Yigit'in ylizinde Gokgen'i ilk defa gdérmesi nedeniyle bir
saskinlk ifadesi belirmektedir. Gokgen ise, masum durusuyla resimlenmis olup, magrur
durusunun (masum) duygularinin arkasina gectigi anlatiimak istenmistir. Bu nedenle

ylzine belli belirsiz bir gilimseme yerlestirilmistir. Yasanan duygu yogunlugu,
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siyahlarin igerisinde aydinlanan renk gdstergesiyle anlatilmaya ¢alisiimistir. Bu renk
ise, kitap genelinde kullanilan sari rengiyle islenmistir. Sahne igerisindeki okuyucunun
hikdyeye midahalesi ise, hikayeyi okurken imle¢ yardimiyla karakterlerin arasindaki

alani renklendirebilmeleridir. Boylelikle yeni bir agkin dogusu cagrigtirilir.

Bir glin Gékgen'in babasi,
adamlanyla dolagirken daglann
eteginde Yigit'i gordti. Yigit, bir

©  beyaz atin Ustlindeydi ve dingin

bir sekilde uzaklastyordu. Bu

esnada Bey'in adamlan kendi
aralannda fisildasirken

Gékeen'in Yigite sevdal oldugu

agizlarindan kagiwverdi. Bunu

duyan Bey, Yigit'in bindigi atin

Krrat oldugunu da gérince

sinirden kiiplere bindi ve

derhal kéye déndi.

Goriinti 131: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin dokuzuncu sahne tasarimi.

Kitabin dokuzuncu sahnesinde, Gokgen'’in babasi Bey, adamlariyla dolanirken daglarin
eteginde beyaz ath Yigit'i gérmektedir (bkz. Goruntl 131). Kizini zengin bir beyin
ogluyla evlendirmeyi distinen Gdkgen’in babasi, Yigit'i Kirat Ustinde uzaklagirken izler.
Yanindaki adamlarinin kendi aralarinda fisildagmalariyla Gokgen ile Yigit'in birbirlerine
sevdalandigini duyar. Bu sahnede Bey, saray beyi olmasi sebebiyle kaftani ve atiyla
dag eteginde resimlenmistir. Yanindaki adamlari da 6zel dikimli kiyafetleriyle
resimlenmigtir. Bu sahnedeki etkilesimli 6ge, Yigit uzaklasirken arkasindan toz kalma
etkisiyle verilmektedir. Bu sekilde Bey ile Yigit arasindaki mesafeye vurgu yapiimaya
calisiimistir. Mayer'in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri’nden Birliktelik ilkesi
geregince, birbirlerine karsilik gelecek sézcik ve resimlerin ayni sayfada kullaniimasi
g6z éniinde bulundurulur. Tutarlilik ilkesine gére ise, sahnede dgelerle iliskili ses
efeklerinin kullaniimig olmasidir. Gereksizlik ilkesine gére seslerin ayni anda
okuyucunun biligsel yikunu zorlamamasi gerekir. Bu nedenle kullanici 6gelere temas
ederek sesleri duyabilmekte, istedigi zaman durdurup kapatabilmektedir. Adi gegen

ilkelere bu sahnelerde uyulmaktadir.
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Kizini zengin bir beyin ogluyla evlendirmeyi digtinen Gokgen'’in babasinin hem atini
istedigi, hem de bu aski onaylamadigi gibi kizinin Yigit ile goérigmesine de kargi ¢iktigi
sahne goruntl 132’de ele alinmaktadir. Bu sahnede Bey, yuzinde 6fkeli bir ifadeyle
resmedilmistir. Bey, heybetli durusu, genis omuzlari ve kompozisyonun Ugte birlik alani
kaplamasi agisindan baskinhgi ve kararliligiyla betimlenmigtir. Kizi Gokgen ise
babasinin arkasinda gézleri agsagida mahcup bir ifadeyle durmaktadir. Bu ifade,

babasinin Yigit'e olan sevgisini 6grendiginin bilmenin mahcubiyetidir.

Kizini zengin bir bey ogluyla
evlendirmeyi disunen Gokgen'in
babast hem atini istemekte, hem
de bu agki onaylamayarak kizinin
Yigit ile gorusmesine de karst
citkmaktaydh. Yore halk: da kendi
arasinda atin Yigit'e ait oldugunu
soyliyor, Bey'in ati almamast
gerektigi dedikodulan yayihyordu.
Bey'in gésterdigi bu sert tepki
ahalinin Yigite sempati
duymasina neden olmustu.

Goriintii 132: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin onuncu sahne tasarimi.

Bu sahnede karakterler, Bey’in sarayi igerisinde yer almaktadir. Saray olarak Agri
daginin yakininda Dogubayazit ilgesinin yakininda, bir dagin yamacindaki tepede
bulunan ishakpasa Sarayindan esinlenilmistir. Saray, yérede Bey sarayi olarak
bilinmektedir. Sahne tasarimda da saray kapisi ve duvar suislemelerine yer verilmis,
kabartmalarda ishakpasa Sarayr’'nin motifleri kullaniimistir. Etkilesimli dge kullanimi
ise, saray duvarinda yer alan ve imlecin Uzerine gelmesiyle renk degistirdigi agac
motifli dugme ile saglanmaktadir. Kozmik agag¢ simgesi ile tanimlanan s6z konusu
digme, bir yandan da Turk halklarinin inanisinda yer alan kutsal bir varliga génderme
yapmaktadir. Oyleki, ajag, “...sahibine gii¢ ve refah getiren kutsal bir varlik” olarak
g6rillrda (Boratav, 2012, s. 30). Agac simgesi, bir yandan da Turk gelenegindeki
hayat/yasam agaci inanisi ile iligkilendirilir. Dag gibi kutsal kabul edilmesi, Dinya’nin
merkezinden 6te aleme dallari araciligiyla yolculuk yapma imkéani tanimasina

baglanmaktadir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkelerinden Tutarlilik ilkesi'ne
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gore, konu ile ilgisi olmayan 6geler tasarimdan uzak tutulur. Ayni sekilde konu ile ilgisi
olan dégeler de tasarima eklenir. Bu agidan dederlendirildiginde, sayfa tasarimi gorsel

ve metnin bir arada kullanilimasini kapsayan Coklu Ortam ilkesi, anlamsal yénden ilgili
olan égelerin bir arada kullaniimasini igeren Birliktelik ilkesi g6z éniinde tutularak

olusturulmustur.

On birinci sahnede, halk arasinda olusan ve Yigit'e ydnelen sempatinin beyi rahatsiz
ettigi durum ele alinmaktadir. Bey, kizi ile Yigit'i ayirmak icin kafasinda plan yaparken
resimlenmistir. Saraydan da bir kesitin yer aldigi sahnede Bey'in kafasindaki
dusunceleri betimleyen ayri bir alan olusturulmustur. Yigitin Agri Daginin zirvesine
¢lkmasi durumunda kizini ona verecegini plani, Agri Dagi gorunttsu ile anlatiimaktadir.
Dag, basinda her mevsim yer alan dumanlariyla betimlenmistir (bkz. Gorunti 133).
Oyle ki Agri Dagi, yorede duvakli gelin kizlara benzetilirdi. Bu nedenle dag, daga kisilik

kazandiran beyaz bulutla/dumanla ele alinmistir.

Bu durumdan epey rahatsiz
olan Bey, aklinca bir oyun
disiinmiisti. Boylece hem
Yigit'ten kurtulacak hem de atinu
alacakti. Bey, Yigit'in Agn Dagi'min
zirvesine cikmasi durumunda
kizint ona verecegini duyurdu.
Agn Dag Syle ylice bir dagdi ki, -
karlar eridiginde sular ab-1 hayat
selalesi olur akardi. Onu icen de
olumstizlitk suyunu igmis olurdu.

Goriintii 133: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on birinci sahne tasarimi.

Sahnede kullanilan etkilesim, okuyucunun Bey’e tiklamasiyla distncelerinin gérinar
olmasidir. Bu sekilde okuyucu, istedigi zaman Bey’in disincelerinin ne oldugunu
dgrenebilir. Mayer'in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri’nden Béliimlere Ayirma
ilkesi, tek asamali anlatilan s6zlii anlatim ve canlandirmalarin bélimlere ayriimis ve
kullanici kontrolli hareketlendirmeler icermesidir. Kullanicinin dislnceyi istedigi zaman

dgrenme yetkisiyle kontrollii bir 6grenme yasanmaktadir. Bélimlere Ayirma ilkesi
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gOzetilerek sahne tasarlanmigtir. Nesnelerin 6zelliklerini iceren ses 6geleri, anlamay
ve kavramay kolaylastirdidi bilinmektedir. Baba figuriine, metnin igeridi ile paralel ve
distnceli oldugunu hissettirecek ses efekti islenmistir. Ses, 6grenenin bilissel ylku

gb6zetilerek ve zamani ayarlanarak yerlestirilmistir.

Gokgen, babasinin Yigit'e koydugu sarti 6grenmis ve Yigit'i daga ¢ikmama konusunda
ikna etmeye calismistir. Kitabin on ikinci sahnesinde, Gokgen dustinceli ve bir o kadar
mahcup bir sekilde resimlenmistir (bkz. Gortntl 134). Cunkl Gokgen, Yigit'i Agri
Dagina ¢cikmama konusunda ikna edememistir. Sahnede Yigit arka planda, daga
cikmaya hazir bir sekilde resimlenmistir. Yigit'in kararhhdi, daga dogru yola ¢ikarken
yanina aldid1 malzemelerde desteklenmistir. Etkilesimli 6ge, Yigit'tir. Okuyucu Yigit

Uzerine imleci getirdiginde, karakter yavas yavas yukari ¢ikar ve gézden kaybolur.

A

T T4

Goriintii 134: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on ikinci sahne tasarimi.
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Artik Kirat basi dumanh daga £ <1,
dogru yol almaya baslamisti. e

Goriintii 135: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on tglinci sahne tasarimi.

Yigit'i Gékgen gitmeme konusunda ikna etmeye calisirken, Kirat'in basi dumanli daga
dogru yol almaya basladigi on Uglinct sahne goérunti 135°de goérilmektedir. Bu
sahnede Kirat, kararli bir sekilde dagin yamacindan yukari dogru yururken
resimlenmigstir. Bu sahnedeki leke agirhgi siyah murekkeple olusturulmustur. Boylelikle,
belirsizlige dogru gidis, kararl leke ifadesiyle elde edilmeye calisiimistir. Mayer’in
Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri’nden Konumsal Yakinlik /Birliktelik ilkesine gére
ogrenenler, birbirleriyle iligkili s6zclk ve resimlerin sayfa Uzerinde birbirlerine yakin
olarak konumlandiriimasini igermektedir. Bu agidan degerlendirildiginde, Kirat'in daga

dogru yol almasini iceren metin, gorsel ile iligkili olarak yerlegtirilmistir.

Kitabin on dérdiincu sahnesinde, Yigit'in daga ¢cikmaya karar vermeden 6nce kendi
icinden gegen dusunceleri ele alinmistir (bkz. Goértintl 136). Yigit, Gokgen ile birbirlerini
ikna etmeye calisirlar. At Gstlinde resimlenen Yigit, Gokgen’e “gcalistigim, emek
verdigim, yasadigim bu daglar benim topragim. Bu daglarin zirvesine ¢ikmak benim en
blylk utkum. Ben dogdugum glinden beri daglarin zirvesini 6zglrlik olarak digledim”
diye soyler. Kendinden emin durusuyla okuyucuya “kararliik” duygusu yansitiimaya
calisiimistir. Geri planda Bey’in sarayi siluet seklinde gorilir. Bu sekilde okuyucunun
masaldan kopmamasi, Yigit'in aldigi kararin Bey ile iliskilendirmesi kolaylastirilir.
Kirat'in genesinin, gdzunun ve kulaklarinin hareket etmesi ise okuyucunun ilgisini ve

dikkatini ding tutmak icin tasarlanmis etkilesime duyarli 6gelerdir.
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Yigit, “caligtigim, emek
verdigim, yasadignm bu daglar
benim topragim. Bu daglann
zirvesine ¢ikmak benim en
bilyilk utkum. Ben dogdugum
giinden beri daglann zirvesini
Bzgunliik olarak disledim” diye
soylerdi.

Goriintli 136: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on dérdiincii sahne tasarimi.

Bir diger yandan, Gdkgen’in de Yigit'e katildigi on besinci sahnede (bkz. Gorinti 137),
o yOredeki kadinlarin ne denli cesur ve 6zgur olmasi gerektigi, bagsarinin ve mutlulugun
sirrinin, Yigitle beraber el ele vererek kazanacaklari inanci aktarilir. Artik Yigit ile
Gokgen el ele vermis, daga dogru yurimeye baslamistir. Okuyuculara, Gékgen'’in o
yoredeki kadinlarin cesur ve 6zgur olmasi gerektigi dislincesi aktariimakta, bu nedenle
el ele tutusmus ciftten 6nde giden karakter Gokgen olarak resimlenmektedir. Gittikleri
yonde basi dumanli dag goériimektedir. Bu sekilde Gdkgen ile Yigit'in hedefledikleri
yer/yéneldikleri hedef dag resimlemesiyle isaretlenir. Birbirlerini bu kadar severken ayri
olamayacaklarina inanan Gokgen ile Yigit'te atin arkasindan daga dogru giderler.
Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri'nden Sinyal ilkesi, 6grenene goklu ortam
tasariminda bilgi iletiimesini ve yonlendirme igaretlerinin yer almasini icermektedir. Bu
sahnede de Gokgen ile Yigit, Agri Dagina dogru yolmaktadir. Okuyucu, yénlendirme
dizgesinde yer alan bilgi metni dugmesine tiklayarak Agri Dagi ile ilgili efsaneleri
okuyabilmekte, dagin dzelliklerine, konumuna ve dnemine ulagabilmektedir. Bu agidan
incelendiginde, sahne tasarimi Mayer'in Coklu Ortam ilkesi basta olmak lizere Sinyal,
Birliktelik ve Tutarllik ilkelerine uymaktadir.
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Ardindan Gokgende Yigit'i
yalmiz birakamayacagin séyledi
Ve onunla beraber yola revan
oldu. Gékgen o yoredeki
kadinlarin cesur ve 6zgur olmast
gerektigini distinirdix Yéredeki
esaretten kurtulmak, butin
kadinlara érnek olmak icin
kendisini one atmistu....

Goruntii 137: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on besinci sahne tasarimi.

Artik hedeflenen nokta Agri Dagdinin zirvesidir. Okuyucu, sahne on beste yer verilen
dag goruntisune dokundugunda bir sonraki sahnenin agilmasini saglar. Bu sahnede
heybetli gorintusiyle ve karakteristik 6zelligi olan dumanli basiyla resimlenen dag yer
almaktadir (bkz. Gorlnti 138). Okuyucuyu disindulren ve cevaplamasi lzere bazi
sorular soran bir metnin yer aldigi sahne, bir nevi hikayenin ana konusunu

barindirmaktadir. insan ne igin yasamalidir?

 Insan yasamina islemis bazi
' kavramlar vardir ki onlarsiz hayat,

deger kaybeder. Ask, muhabbet,
 sevgi, derin ve yilce duygular
~ vb. dogru degerlere sahip olmak,

Gorintii 138: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on altinci sahne tasarimi.
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Artik Gokgen ile Yigit, Kirat'in Gzerinde zirveye dogru yol almaya baglamigtir. Bu
sahnede Gokgen ile Yigit arkasindan gelen eski ve yeni sahibini gorip duran Kirat'in
sirtinda resimlenmistir. Gokgen ve Yigit pes etmeyen, 6lim korkusu olmaksizin

yasamaya dogru yol alan bir ifadeyle yol alirken betimlenmistir (bkz. Gértnti 139).

Kirat arkasindan gelen Gékgen ile
Yigiti gordl, dayanamayip durdu
ve birlikte zirveye ¢ikmak igin
onlan sirtina alir.

Goriintu 139: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on yedinci sahne tasarimi.

On sekizinci sahnede, Gokgen, Yigit ve Kirat dagin zirvesindedir. Cift, Kirat’in
uzerinden inmis bir sekilde yan yana uzaga dogru bakmaktadir (bkz. Gorunti 140).
Sahnede, zirveye ulastiklari ve orada bir gemi gordukleri anlatiimaya galigiimistir.
Boylelikle yillardir stiregelen Nuh’un gemisinin Agri Dagr'nin zirvesinde oldugu inanci,
okuyucuya iletilmis olur. Mayerin Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkelerinden Birliktelik
ilkesi, birbirleri ile ilgili sozciik ve resimlerin ayni ekran (sahne) lizerinde verilmesini
kapsamaktaydi. Bigim ilkesi ise sozIii anlatimla desteklenen gérsellerin daha iyi
kavrandigini icermekteydi. Bu sahne adi gegen ilkeler géz énlinde tutularak
tasarlanmistir. Konu digi resimlemelere ve égelere sahne tasariminda yer
verilmemesiyle ise Mayer'in Tutarlilik ilkesi izlenmistir. Ote yandan, sahnede etkilesimli
oge, uzakta beliren gemi ve atin kuyrugudur. Gemiye dokunan okuyucu/kullanici hem
objeyi (gemiyi) hareket ettirebilmekte, hem de bir sonraki sahneye gegisi
saglayabilmektedir. Gemi, Nuh’'un Gemisi olmasi sebebiyle tahta dokusuyla islenmistir.
Bdylece okuyucuya tarih boyunca geminin Agri Daginin zirvesinde oldugu inanci ve
olup olmadigina dair kuskular hatirlatiimakta, bu durum zirvede bulunan geminin tahta

dokusu ile iligkilendiriimektedir.
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Sahne tasarimlarinda yazi 6gesi, kompozisyonun gerektirdigi yerlerde kullaniimaktadir.
Her sahnede butiinsel anlamda tasarim birlikteligi/dil birligi olusturulmus, bu dogrultuda
metinlerin yer aldi§i sari bilgi bandi yer dedistirebilmektedir. Bu sahnede de metin

ogesi uygun bosluk gozetilerek yerlestirilmigtir.

Asklannin sembolti Kirat olan i
Gokgen ile Yigit zirveye giktiktan .
sonra orada bir gemi gorduiler.
Gordukleri bu gemi Nuh'un

Gemisi mi? diye dustinduler.

- s

Goriintu 140: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmig elektronik kitabin on sekizinci sahne tasarimi.

Sahne on sekizde, gemi ile etkilesime gegen okuyucu/kullanici, bir sonraki sahnenin
acllmasini saglamigtir. Uzakta beliren gemi artik kompozisyonda yakin planda ele
alinmaktadir. Bu sahnede okuyucu/kullanici, gemiden ayri duran bir tahta pargasini
yerine yerlestirilebildigi gibi, sahnede yer alan blyute¢ 6gesini kullanarak geminin
dokusuna yakinlagsma imkani bulmaktadir (bkz. Goértnti 141). Bu sekilde okuyucuya
gemi hakkinda bilgi iletimektedir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri'nden
Bigim / Siraya Koyma / Kanal ilkesi, 6gretim gevresinin yazili anlatim ve canlandirmalar
yerine s0zlu anlatim ve canlandirmalar icermesiyle 6grenmenin daha iyi gergeklesecegi
vurgulanmaktadir. Bu sahnede de konu ile ilgili kullaniciya etkilesimli bir canlandirma
sunulmasi (geminin bulylteg¢ yardimiyla tahta dokularinin gérilmesi), Mayer’in Bigim
ilkesi'ne uyuldugunu gdstermektedir. Gemiye daha da yakinlasildigi bir sonraki

sahnede, gemi icerisinde birgok hayvan belirmektedir.

Her hayvan bir sevdanin semboll oldugunun anlatildi§i bu sahnede (bkz. Gorunti 142,
143), okuyuculara, zirvede sevdalilarin kendileri olmadigi ancak hepsinin sembolindn

zirvede oldugu mesaji iletilir. Gokgen ile Yigit anlarlar ki Nuh’un Gemisini gorebilmek
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yalnizca aski i¢in 6lum0 gbze almaktan ve micadeleyle yasami kazanmaktan geger.
Kaybolmaya yuz tutmus degerleri ve dogrulari yitirmeksizin yagamak, géze alinan
hedefin pesinden gitmek, okuyucuya iletilen bir diger mesajdir. Bu sahnede hareketli

Ogeler, gemi icerisinde bulunan hayvanlar, gemi ve Kirat'tir.

Boylece tarih boyunca geminin
Agn Dad'nin zirvesinde oldugu
inanci, olup olmadigina dair
kuskular ve zirvede bulunan
geminin tahta parcalan ile
kesinlesmektedir.

p |

Goriintu 141: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on dokuzuncu sahne tasarimi.

Gemide yasayan hayvanlar vardi.
Kirat da zirveye gikinca Gékgen
ile Yigit'in yanindan aynidi ve
Nuh'un Gemisi'ne bindi. Her
hayvan bir sevdanin semboliiydui.
Sevdalilann kendileri yoktu ancak
hepsinin ask: (sembolil)
zirvedeydi.

Goruntii 142: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirminci sahne tasarimi.
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Kitabin yirminci sahnesinde okuyucu/kullanici gemide yasayan hayvanlarin oldugunu
anlamistir. Hikayenin akigina gore Kirat'ta zirveye ¢ikinca Gokgen ile Yigit'in yanindan
ayrilir ve Nuh’un gemisine biner. Sahnede, Kirat hareket ettirilebilir nesnedir. Kullanici
gemide beliren kapiya dogru Kirat'i strukler ve gemi icerisinde Kirat belirir. Artik Kirat
Nuh’un gemisine binmigtir. Etkilesimli 6geler, gemi icerisindeki hayvanlardir.
Okuyucu/kullanici hayvanlardan herhangi birisine tiklayinca gemi Gzerinde bir alan
acilir ve o hayvanin sembolize ettigi sevdalilarin isimleri gikar. Ornek vermek gerekirse,
at figurtine imleci getiren okuyucu “Gokgen ile Yigit” yazisini okumakta, ayni sekilde
koyun figlru “Leyla ile Mecnun”, yilan ise “Asli ile Kerem” yazisina isaret etmektedir.

Bu sekilde gemi icindeki her bir hayvan ile bir sevdali ¢iftin ismi iligkilendirilmistir.

Gemide yasayan hayvanlar vardi.
Kirat da zirveye cikinca Gékgen
ile Yigit'in yanindan aynildi ve
Nuh'un Gemisi'ne bindi. Her
hayvan bir sevdanin sembolitydil.
Sevdalilann kendileri yoktu ancak
hepsinin ask: (semboli)
zirvedeydi.

Goriintii 143: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirminci sahne tasarimindan
detay goruntu.
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O sirada gemi salland, deprem
oldu ve her yer su altinda kaldi.
Volkanik bir dag olan Agr
Dagt'ndan lavlar fiskirarak bir
anda tufan oldu. Gemi dalgalann
ustunde ¢oktan yolunu almisti,
Bir anda bir sessizlik oldu tufan
bitti, sular gekildi. Gemi ufuk
Gizgisinde silindi gitti.

Hayvanlar da gitti.

Goriintii 144: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi birinci sahne tasarimi.

Her hayvanin bir sevdanin sembolu oldugu mesajinin iletildigi yirminci sahneden sonra,
geminin genig aglyla tasarlandigi yirmi birinci sahne gelir. Artik gemi igerisindeki on ikKi
hayvan da gorulmektedir. Bu sahnede hareket ettirilebilir 6geler, gemi ve igerisindeki
hayvanlardir (bkz. Géruntli 144). Hikayeye goére, gemi artik tamamlanmistir. Akabinde,
bir sarsinti yagamaya ve sallanmaya baslar. Bu gelisme, hikaye icerisinde Anadolu
efsanelerinden dykunulerek farkli bir efsaneyle iligkilendirilir. Bir sarsintiyla beraber
tufan olur ve her yer su altinda kalir. Sahnede yer alan gemi de bodylelikle alabora
olmaktadir. Nuh’'un Gemisi tasarlanirken gergekustu bir olayin yasandigi ve hayal
ariinu bir olay yaratildigi disuncesiyle, bicimlendirme gercekgi bir Uslupla
gercgeklestiriimemistir. Olagan gemilerden farkh oldugunu okuyucuya ¢agristirmak
amaciyla yumusak dénusleri olan bir masal gemisi tasvir edilmistir. Yirmi birinci
sahnenin devaminda gergeklesen doga olayi resimlemesi (bkz. Géruntl 145), dalga
etkisini yaratmak, dénusleri ve gelgit olayini yasatmak ve sarsinti hissini uyandirmak
icin amaciyla murekkep boya ve firga ile olugturulan ritmik siyah lekelerden
yararlanilmistir. Mayer'in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkelerinden, Bicim ilkesine
gore, sahnede s6zlU anlatim canlandirma ile desteklenmektedir. Hareketli 6ge, sarsint
yasayan gemidir. Tufan olayl esnasinda sel sesi ve deprem hissi veren sarsinti etkisi,
Tutarhlik ilkesi’'ne gore belirlenmistir. Konu ilke ilgisi oimayan égelerin kullaniimadig
sahnede, Gereksizlik ilkesi geregince, canlandirma yalnizca seslendirmeyle

tamamlanmakta ve yazi 6gesi kullaniimamaktadir. Kullanici bilgi metnini kullanici ara
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yuzinden istedigi zaman etkinlestirebilmektedir. Bu sekilde 6grenenin bilissel yikine

asiri yuklenme yapilmamaktadir.

O sirada gemi salland, deprem

oldu ve her yer su altinda kaldi.
Volkanik bir dag olan Agn

'8  Dagindan laviar fiskirarak bir

anda tufan oldu. Gemi dalgalann

ustiinde goktan yolunu almstt.

Bir anda bir sessizlik oldu tufan 7

bitti, sular cekildi. Gemi ufuk
¥ cizgisinde silindi gitti.
Hayvanlar da gitti.

Goriintli 145: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi birinci sahnesinde
gerceklesen tufan olayi gorintisd.

Gemi, yasanan bu doga olayinin ardindan gézden kaybolmaktadir. Gemi ve
hayvanlarin siyah lekelerin icerisinde kaybolmasiyla geride Gokgen ve Yigit'in
g06zUiktugl sahne olan yirmi ikinci sahne aglilir (bkz. Goruntl 146). Gokgen ile Yigit
zirvede ele ele yitip giden geminin ardindan bakmaktadir. Bir yandan da yagsamak,
0luim, dogrulari mucadele ve kazanmak kavramlarini disinmektedir. Onlar
mucadeleyle yasami kazanmis ciftlerdir. Sahne tasarimina ciftin zirvede olduklarini
algilatacak bazi isaretler islenmistir. Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri
Sinyal ilkesi, 6greneni ydnlendirici isaretleri ve bilgileri kapsayan 6zelligi ile bu sahnede
islenmektedir. Bu isaretler, zirveleri karla ve dumanla kapli dag gorselleridir. Yalnizlik
vurgusunu arttirmak igin leke dagilimi, renk ve ton perspektifiyle elde edilmeye
calisiimistir. Konu ile ilgisi olmayan 6gelerin kullaniimamasina dikkat edilmekte, bu

durum Tutarllik ilkesi ile értismektedir.
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Geride Gékgen fle Yigit kaldi. A
Gokgen ile Yigit anladilar ki

Nuh'un Gemisi'ni gorebilmek;

yalnizca aski igin 6limti goze

almaktan ve mucadeleyle
yasami kazanmaktan
gegmektedir.

Goriintii 146: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi ikinci sahne tasarimi.

Artik Gokgen ve Yigit, zirvede kendilerinden dnce gemideki diger ciftleri sembolize
hayvanlar gérmeleriyle son ciftin kendileri oldugunu disiinmeye baslarlar. Gergek aski
yasayanlarin gemiyi gorebildigini anlarlar ve kendi agklarinin da gergek bir ask
olduguna inanirlar. Okuyucularin sahnelerle ilgili ek bilgilere ulagmalari igin bir
etkilesimli dugme yapilmigtir. Okuyucunun yorumlama yapmasi beklenen an’lar
diginda, ¢ikarim yapmasina yardimci olacak bilgi metinleri, s6z konusu dagme ile
ulasilabilir durumdadir.

Yirmi G¢lincl sahnede okuyucuya dort segenek sunulmakta, bir nevi zirvede olan
Gokeen ile Yigit'in ne yapmalar istedikleri sorulmaktadir. Sahnede “masalin sonunu
sen se¢” etkilesimli yazi 6gesi ve Ug farkli sonu isaret eden doért rakam yer almaktadir.
Gokgen ile Yigit arkadan resimlendigi bu sahnede, okuyucunun onlarin baktiklari
noktaya bakmalari amaclanmistir. Boylelikle okuyucunun kendini onlar gibi/onlardan

biri hissetmeleri saglanir (bkz. Goéruntta 147).
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Gékgeen ile Yigit; zirvede
kendilerinden énce gemiye
gelmis olan diger ciftleri
sembolize eden hayvanlar
gormustu. Belki de son ¢ift
kendileriydi. Gergek ask
yasayanlann gemiyi gorebildigini
anladilar ve kendi agklaninin da
gergek bir agk olduguna
inandilar.

etmektedir, Kirat. Yigit ile Gokcen'in gercek
aska kavusabiimeleri igin kendini feds

tmigts
7
Olaiyucuya dért segenek ¢ikar, zirvede olan
Gokgen ile Yigit ne yapsin?

Goruntii 147: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi G¢iincu sahne tasarimi.

Yirmi Gglincl sahnede yer alan rakamlardan birinci segenegi segen okuyucuya Goékgen
ile Yigit'in Agri Dagrnin zirvesindeyken resimlendigi sahne yirmi dort agilir (bkz.
Goruntl 148). Bu sahnede cift dagci kostiimleriyle goriilmektedir. Ozellikle kiyafetleri,
icinde bulunduklari sartlara uygun olarak secilmistir. Bu sahnenin, mecazi anlatimli bir
son olarak kurgulandigi sdylenebilir. Muhtesem bir manzara esliginde zirvede bayrak
acan cift, okuyucuya dagcilari gagnstirir. Cift, dagcilarin zirvede dalgalandirdiklari
Ulkelerine ait bayraklara ek olarak sahnede ellerinde “Ab-1 Hayat” yazan bir bayrak
tutarlar. Bayrakta yazan yazi, okuyucularda/kullanicilarda giftin 6limsuzlik suyu olarak
bilinen Ab-1 Hayat suyunu igtikleri izlenimi uyandirir. Baska bir ydénden vurgulamak
gerekirse, zirvesinde Ab-1 Hayat selalesi oldugu bilgisi iletilen okuyucuya/kullaniciya,
ciftin bu suya ulastiklari ve ondan igtikleri dolayli yoldan iletilir. Bu sahnede hareketli
Ogeler, ciftin ellerinde tuttuklari bayrakta yer alan yazi ve arkalarinda dalgalanan Turk
bayragi égesidir. Bu sahnede Mayer’in Coklu Ortam Kurami Tasarim ilkeleri'nden,
resim ve sdzciigl ayni anda icermesiyle Coklu Ortam ilkesine, sézlii anlatim ve
canlandirmanin yer almasiyla Gereksizlik ilkesine, konu disi gérsel ve seslerin
tasarima dahil edilmemesiyle Tutarlilik ilkesine ve birbirleriyle ilgili sézciik ve resimlerin

ayni sahnede yer almasiyla da Birliktelik ilkesine uyulmaktadir.

ikinci segenek ise Gokgen ile Yigit'in ilerisinin gériilimedigi bir zirvede bir bilinmeze
dogdru yol aldiklari yirmi besinci sahnedir (bkz. Géruntu 149). Cift, zamansiz bir

mekanda kurgulanmistir. Hikdyede sdylencesel dag olan Kafdagr'na gidebilecekleri



207

vurgulanir. Asilmaz yuksekligi ile bilenen mitolojik dag Kafdagi, bu nedenle ilerisinin

gorilmedigi zamansiz bir mekan olarak tasarlanmistir.

Gokeen ile Yigit, muhtesem

bir manzara esliginde zirve
deneyimi yasadilar. Zirvede dagct
kostiimleriyle cift bayrak acarlar
ve bayrakta ab-1 hayat
yazmaktadir.

Boylelikle izleyicide limstizluk tksiri
olarak bilinen ab-1 hayat suyunu

ictikertizlonimi varil /~
e a
ISP *!‘
Bk ﬁ -
i | <

Goriintli 148: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi dérdiinci sahne tasarimi.

Gokgen ile Yigit, ufkun
goérulmedidi bir zirvede
Kafdagi'na dogru yol alirlar.

Kafdagn. mitolojik tarimlamalarda
soylencesel dag olarak gegmekte ve

Kafkas daglannt semboli
Ay zaman

sularta gevrili oldugu mitolojik bir
dagdr.

Goruntii 149: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi besinci sahne tasarimi.

Uclincli segenek ise, Gokgen ile Yigit'in Anadolu efsanelerinde siklikla rastlanan bir
motif olan tas kesilme olayiyla kargilasirlar ve orada tas kesildikleri yirmi altinci
sahnedir (bkz. Gorinta 150). Tas kesilme motifinin taniminda bir felaketten kurtarilmasi
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icin farkli bir sekle burinmesi durumu séz konusudur. Sakaoglu, bir nedenini de sonu
felakete varabilecek bir tehlikeden kurtariimasi (1980, s. 29) olarak ifade eder.
Sahnede geri planda tas kesilen diger asiklar da gordlir. Onlar da tufandan
etkilenmemek igin tas kesilmis canlilari temsil etmektedir. Bu sahnede Ug¢ sevdali ¢ift
yer almaktadir. Hikdye basinda gevrilen On iki Hayvanli Tirk Takvimi'nde okuyucu
hangi hayvana denk gelirse gelsin, varilacak noktanin ayni oldugu bir hikayeyi
baslatacagi vurgulanmigti. Cunkd her bir ayin gostergesi olan hayvan ayni zaman da
bir korkusuz agkin sembollydi. Sahnenin ortasinda gérilen ¢ift Gokgen ile Yigit'tir.
Geride duran diger ciftler ise, gemide gortlen diger hayvanlarin sembolize ettigi
sevdalilardir. Okuyucu Gokgen ile Yigit'i gordikten sonra diger tas kesilmis ciftler
belirmektedir. Tas kesilmis halde olduklari vurgusunu iletmek icin kiyafetlerine tas
dokusu aktariimistir. Bu sahnede etkilesimli 6ge kullanimi, Gokgek ile Yigit'in tas
kesilme ani olarak belirlenmistir. Okuyucu/kullanici imleci tiklayarak veya dokunarak
Gokegen ve Yigit'in Gzerine getirdiginde, Gokgen'in sari renkli tasarlanan kiyafeti griye
bartnur. Bu sekilde tas kesilme etkisi okuyucuya aktariimis olur. Mayer’'in Coklu Ortam
Kurami Tasarim ilkelerinden Sinyal ilkesi, dgrenene isaret yoluyla yénlendirme ve bilgi
sunma yoluyla yardim eder. Bu sahnede de etkilesimli 6genin hangisi oldugunu
vurgulamak igin hareketli ve renk degistiren sinyal dgesi kullanilmistir. Bu sahnede

Tutarhlik ilkesi ile iligkili olarak Sinyal ilkesi’ne de uyulmaktadir.

Gékgen ile Yigit Anadolu

efsanelerinde siklikla rastlanan
bir motif olan tas kesilme olayiyla
karsilagirlar ve orada tas kesilirler.

Goriintil 150: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi altinci sahne tasarimi.
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Dordincu segenek ise Gékgen ile Yigit ne yapsin sorusuna yanit arandigi sahnedir
(bkz. Goruntt 151, 152). Artik sahneyi yazma veya ¢izme (resimleme) sirasi
okuyuculardadir. Okuyuculardan hikayenin nasil bitmesini istediklerini yazmalari veya
gizmeleri beklenir. Bunun igin yeni bir sahne tasarlanmigtir. Kitabin genel dokusu ve
tasarima uyacak sekilde bos bir sahne hazirlanmistir. Etkilesimli 6geler, sayfada
bulunan yaz ve giz yazilaridir. Bunlarin hemen yaninda kalem ve firga ikonlari bulunur.
Okuyucuyu, hikayenin sonunu yazabilmesi igin kalem, gizebilmesi igin firga ikonundan

birisini secer konumdadir.

SEYEeNZDed 85

Gonder

Goriintii 151: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi yedinci sahnesi “sen ¢iz”
sayfasi goruntisu.

Génder 7 E

Goriintii 152: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirmi yedinci sahnesi “sen yaz”
sayfasi goérintisu.
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Kitabin bir uygulama galismasi da, etkinlik sayfasi baslikli yap-boz oyununun
tasarlandigi sayfadir (bkz. Gértinti 153). Bu sahnede kitabin okuyucularindan sayfanin
saginda bulunan dénen menulde yer alan pargalari birlestirerek gorintiyd olusturmalari
beklenmektedir (bkz. Goruntl 154). Etkinlik sayfasini agan okuyucu, tamamlamasi
gereken gorselin batinindn géremez. Gorintiyl tamamlayabilmesi icin, kullanici
dolagimini saglayan menude bilgi dugmesine tiklayarak gorselle ilgili ipucu
alabilmektedir. Gorsel, kitabin kahramanlarindan biri olan ve ab-1 hayat suyu icmesiyle
bilinen Kirat'tir. ipucu metninde, Kirat'a ait bilgiler yer alir. Etkinligin konusunu detayli
bir sekilde yazmak gerekirse, bu ¢alisma, kimlerin Ab-1 Hayat (Bengusu) ictigi
sorusunun yanitinin arandidi bir projedir. Ab-1 Hayat icenlerin bulustugu, gtven
duygusunu kaybetmemis, buinyesindeki her bir parcanin ayri bir deger tasidigi ve bu
zirvede, Koéroglu'nun ati olan Kirat'in sahlandirdigi goérilmektedir. Degerlerini ve
degerini kaybetmemis insanlarin bulustugu 6limstz bir yasam, at figuru ile bigim
bulmaktadir. Etkilesimli bir sayfa olan etkinlik sahnesinde, dénen menu (scroll bar),
okuyucularin asagi yukari oklariyla hareket ettirebilecegi menuduir. Burada yer alan
yap-boz pargalarini tut-surikle-birak yontemiyle kullanabilmektedir. Ses etkileriyle,
okuyucu yap-boz parcgalarini dogru yere getirdigini ya da yanlis yere biraktigini
anlamaktadir. Kitabin icerigine uygun tasarlanan bu etkinlik sayfasinda, okuyucularin

ilgini gekecek bir galisma yapilmis ve kitap tamamlanmistir.

al i
v er
al
atlar

ogmu irkin ve

e
Mitolojide gokyizityle iliskilendirilen Hrat lar, Z
“lar” s0:

e

niun gokyiizu” anlamina getmesi
irilebilir

o i

Goriintl 153: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin etkinlik sayfasi tasarimi.



Kéroglu destaninda yigitlik gostergesi olarak
yer alan bir figurdur. Aymi zamanda efsanevi
bir attwr, Kanatlan olan, beyaz bir savag atidur.
Olimstizhik suyu icmis olmast, bu suyun da
ab-1 hayat suyu icmisti. Bu hikdyede de ebedi

ve korkusuz bir agkin gostergesi olarak yer
almaktadhr. Turk halk inamsinda. normal
atlarla dussel atlann ciftlesmesiyle
dogmustur. Bu nedenle gorimusi girkin ve
Gelimsiz olarak tanimlanmaktad.

Mitolojide gokyuzuyle iliskilendirilen Kirat'lar,

“lar” s6zeugunin ‘gokyizu” anlamina getmesi
ile Grneklendirilebilir
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A

Goriintlu 154: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin etkinlik sayfasindan detay

goruntd.

E-kitabin son sayfasina, 4.7.1 Uygulama Calismasi Degderlendirme Anketi Sorulari

basligi altinda olusturulan sorular yer almaktadir (bkz. Goértnta 155). Uygulamanin

tarayici tabanli olusturulmasi nedeniyle anket internet Gzerinden uygulanmakta ve

ankete katilan 6grenciler bilgisayarlarda ya da mobil cihazlarin tarayicilarinda ¢evrimici

olarak sorulari cevaplamaktadir. Anket sonugclari, veri tabanina kaydedilmekte ve her

anket tek tek incelenebilmektedir. Ayrica sistem hesaplama yaparak genel anket

sonugclarini gosterebilmektedir.

Goriintii 155:

“Ab-1 Hayat” Adli Masalin Degerlendirme Anketi Sorulan

tasimaktadir.

1. Cinsiyetiniz
() Kadin () Erkek

2. Yasiz
()12-14

()14-16

“Secilmis Tiirk Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap Uygulamasi” baghkli Sanatta
Yeterlik Tezi kapsaminda yapilan "Ab-1 Hayat” adli resimlenmis etkilesimli elektronik kit:
uygulamasinin degerlendirilmesi amaciyla bu anket calismasi yapiimaktadir. “Ab-1 Hay:.
elektronik kitaptir (e-kitap). Uygulama calismasinin degerlendirilmesi ve gelistiril
siz degerli katihmcilann dolduracadi bu anket calismasimn sonuglan buiyiik 6nem

()16-18

b SR K 2

“Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin anket sayfasi gorintisa.
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Goriintii 156: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin tim sahne tasarimlarinin genel
gOruntusu.
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4.3.5 “Ab-1 Hayat” Adli Masalin Caligma / Uygulama Teknigi

Secilmis efsanelerden hareketle yeniden kurgulanmis elektronik masal kitabinin
uygulama calismasi, dncelikle hikayenin olusturulmasi ve masalsi anlatima
dénlstiriimesi ile baglamistir. igerige uygun ve en iyi yansitan ismin bulunmasi ile
hikayeye gorsel kimlik kazandirmaya calisiimistir. Hikayenin 6ykl panosusun
hazirlanabilmesi i¢cin masallastirilan metin, sahnelere ayriimistir. Bu asamada
hikayenin akisina gore vurgulanmasi gereken olaylar belirlenmis, en etkili

kompozisyonlar olusturabilmek i¢in cok sayida eskiz denemesi yapiimistir.

Calismanin uygulama tekniginin belirlenmesi asamasinda, farkli tekniklerde
uygulamalar yapiimistir. Ancak efsanelerden hareketle olusturulan bir hikaye olmasi ve
gizemli ve mistik bir anlatimla Anadolu motifleri ile islenmis bir hikadyeye
donusturulmesinden dolayi kaligrafi ve kaligrafik resimleme teknigi ile ¢galigiimasi uygun
bulunmustur. Sahne tasarimlari dncelikle kagit Gzerinde taslak olarak sekillendirilip
yerlestiriimistir. Kahramanlar ve mekanlar mirekkep ve kesik u¢lu yazma ve boyama
geregleri ile k&gt Gzerine resimlenmistir. Sonrasinda geleneksel resimleme yontemiyle
uygulanan c¢alismalar, sayisal ortama aktariimistir. Burada Adobe Photoshop CS6
programinda, dijital tablet (¢gizim tableti) araciligiyla Gzerinde diizenlemeler ve

eklemeler yapilarak ayrintili sahne resimlemeleri yapilmistir.

4.3.5.1 Kaligrafi / Uygulama Tekniginin Analizi

Kaligrafi tekniginden kisaca bahsetmek gerekirse, yazi sanatinin bir baska ifadesi olan
kaligrafiye, dil bilimi agisindan oldugu gibi sanat kavrami bakimindan da tanimlamalar
yapiimaktadir. Bunlardan ilki "kaligrafi, glzel yazi sanati’dir. En genel tanimiyla
kaligrafi, Cin ve Japonya’da fir¢a ile Batida ¢ogunlukla yazi kalemiyle yapilan sus
olarak kullanilan yaziya denir. Turkce ve diger dillere Latince Calligraphia'dan gecen
kaligrafi s6zcigu, “...temelde harflere giizel bicimler vererek ‘yazma’ sanatidir.”
(Sarikavak, 1998, s. 58). Kaligrafinin kavramsal tanimlamasi, estetik kaygiyla
olusturulmus glizel yazi olsa da, sanatgi kisiselliginin ve 6zgin yorumlama bigiminin bir
anlatim bigimiyle firca ve ¢izgi 6zelliklerindeki bir yansimasi olarak ifade edilebilir. Bir
baska ifadeyle kaligrafi, ‘glizel yazI’ olarak adlandirildig halde, resimleme dilinde
sanatcinin benliginin ortaya ¢ikmasina olanak saglayan (Kayapinar, 2006, s. 3), firca

vuruslarinin sonucu meydana gelen isaretler olarak tanimlanabilmektedir. Ansiklopedik
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tanimi ise, “harfler arasindaki bosluklari belli estetik ve tasarim kurallarina gére
dizenleyerek k&gt ya da ideografik benzeri malzeme Ustline kalem ya da firgayla

guzel ve zarif yazi yazma sanati"dir.

“Kaligrafinin kdkensel anlami glzel yazidir” (Jean, 2004, s. 162). Bir baska tanimla,
harflerin dogru bicimlerini, aralarindaki oranlari ve bosluklari, belirli kurallara gére
duzenleyerek guzel ve zarif yazi yazma sanatidir. Yazi karakterlerinin estetik kaygilarla
ve susll bir bicimde yazilmasi veya 6zen gosterilerek gizel bicim verilmis hat, diye
aciklamalarla da tanimlar ¢ogaltilabilir. Kaligrafiyi yazidan ayiran bazi 6zellikleri vardir.
Yazi, fayda amaci tasimakta ve okutma kaygisiyla olusturulmakta iken, kaligrafi
yazidan gelismis olup, estetik kaygilarin 6n plana c¢iktigi bir resimleme dili olarak
tanimlanabilmektedir (Sarikavak, 1998, s. 58).

Yazi temelde islevsel bir amaca hizmet etmekle birlikte farkli sanat dallarinin Gslupsal
gelisimleriyle de yakindan ilgilidir. Yazinin sanat nesnesi haline getiriimesinde
kaligrafinin 6nemi yadsinamaz bir gergektir. Sanatsal yazinin estetik kaygiyla
olusturulmasi, yazinin insanoglunun gereksinimlerinden dogmasinin aksine bir 6zellik

olarak én plana ¢gikmaktadir.

Tez caligmasinin e-kitap uygulamasinda, kaligrafi tekniginden hareketle, siyah
mirekkep ve c¢esitli yazma ve boyama malzemeleriyle bir resimleme teknigi
geligtiriimistir. Bu surecte, 6zgln bir resimleme dili gelistirebilmek icin ¢esitli calismalar
yapilmistir. Leke agirlikh olusturulan kompozisyonlarda, kitabin isminden resimleme
diline degin kaligrafi agirlikli bir teknik denenmistir. Resimlemelerde, kaligrafik ¢izim
araclari kullanilmig, hem elde hem dijital ortamdaki firgalar kullanilarak bu siireg
geligtiriimistir. Karakalem ve murekkeple baslayan ve sayisal ortama aktarilan
sahneler, sayisal ortamda renklendiriimis ve ayrintilandiriimistir. Sayisal ortama
aktarilan ¢alismalarda, Wacom gizim tableti ile Adobe Photoshop CS6 programi,
Autodesk Sketchbook Pro, Corel Painter vb. dijital boyama programlarinda cesitli
denemeler yapiimig, Adobe Photoshop CS6 programinda sonuglandiriimistir.
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4.4 “AB-1 HAYAT” ADLI MASALIN ELEKTRONIK KITABA
DONUSTURULMESI

Resimlenmis elektronik kitap ¢alismasinda, sahne tasarimlari gerceklestirildikten sonra
elektronik ortama aktarilmasi asamasinda, tasarima uygun yazilim hazirlanmasina
gereksinim duyulmustur. Oncelikle tasarimi yapilan kitap uygulamasinin hangi
ortamlarda rahatlikla okunabilecegi belirlenmistir. Cesitli elektronik kitap
donanimlarindan orneklere tglincl bolimde yer verilmisti. Bu donanimlardan sadece
iPad gibi iOS veya Android isletim sitemine sahip tasinabilir tablet bilgisayarda
okunabilecek bir uygulama (application) hazirlanmasi da dusundlebilirdi. Ancak sanatta
yeterlik tezi olarak hazirlanan bu galismanin amaci, bu durumla értismuyordu. Daha
acik bir ifadeyle, sadece elinde iPad vb. tablet cihazi bulunan ve buna sahip olan bir
kisinin hazirlanan elektronik kitabi okuyabilmesinden ziyade, internet ortaminda
kolaylikla ulasilabilecek ve her tirll tarayicilarda gortntilenebilecek bir uygulama
yapilmasi tercih edilirdi. Kullanicinin kitap ile etkilesimde bulunmasi gerek parmak ucu
ile gerek fare araciligi ile saglanmaktadir. Tut sUrtkle birak gibi hareketlendirmelerin
yapilabilmesi her iki sekilde de gerceklestirilebilir. Bu nedenle hem tablet bilgisayarda
hem de masaustu bilgisayarda rahatlikla okunabilen ve etkilesim 6zelligi ¢calistirilabilen
bir uygulama tasarlanmistir. Ab-1 Hayat adli masalin elektronik kitap tasarimi, tarayici

tabanl bir uygulamadir. Boylelikle daha genis bir kitleye ulagabilmek hedeflenmistir.

Hareketli uygulamalar, etkilesimli tasarimlar ve elektronik yayimlarin uygulama
asamasinda cesitli teknolojiler kullaniimaktadir. Elektronik kitabin programlanmasinda
ise kullanilan teknolojiler Html, Css ve Javascript teknolojileridir. Ag ortaminda bulunan
bir kullanicinin, tezin uygulama boélimunde hazirlanan etkilesimli elektronik kitaba
ulasabilmesi icin, kitabin Html olarak hazirlanmasi gerekir. Boylelikle, kitabin dinyanin
herhangi bir yerinde ve herhangi bir agda okunabilmesi saglanir. Bu teknolojiler ayni
zamanda okuyucunun web Uzerinden bilgiye/veriye ulagmalarini saglar. Kitabin yazilim
asamasinda hizmet destegi, Html, Css ve Javascript teknolojileri kullanilarak telefon,
tablet ve bilgisayar ortamda ¢aligan animasyon e-kitap uygulamasi igin yazilim
desteginin saglanmasidir. E-Kitap uygulamasinda kullanilan teknolojiler hakkinda

bilgiye asagida yer verilmektedir.
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Html (hyper text markup language); yazi, grafik, ses, film vb. farkli yapilardaki
verilerden olugabilen hypertext bir dékiimani yeniden sekillendirmek/formatlamak ile
ilgili komutlari iceren yorumlayici bir programlama dilidir (Cimeliler, 2008, s. 27).
Java Script; Netscape firmasi tarafindan gelistirilen bir uygulama igin olusturulan
kodlama sisteminin buttiini olan bir kodlama/script dilidir. Kodlama dilleri gerek
elektronik yayimlara ve elektronik kitap yapanlara gerek web sayfasi hazirlayanlara
etkilesimli ve dinamik/hareketli sayfalar hazirlama imkéani verir. Caligma, Java Script
destegi veren taraciyilar ile izlenebilir. Java Script bir programlama dili degildir.
Yorumlanmasi igin bir tarayiciya ihtiya¢ duyar. Bu yizden bir kod dilidir. HTML
dosyasinin igcine gémulidur. Yazilma amaci, HTML'in sahip olmadi§i bazi 6zelliklerin
web sayfalarinda ya da e-kitap uygulamalarinda kullanilmak istenmesidir. izleyici ile
etkilesim HTML araciligiyla yapilamaz. Bu nedenle bu kitapta Java Script teknolojisi de
kullaniimaktadir (Cimeliler, 2008, s. 33, 34).

Css (Cascading Style Sheet — Gegisli Stil Sablonlari) ile her HTML dosyasi icin ayri
ayri parametre yazmadan kapsamli siteler ya da uygulamalar tek bir dosyadan
sekillendirilebilir. HTML metin bigimlendirme anlaminda genis olanaklar sunar. CSS ile
sekillenen siteler de metin temelli oldugundan ¢ok daha hizli yiklenir. CSS, metni
bicimlendirme anlaminda Html’i bir adim 6teye gétirir. Sayfalar igin sablon hazirlama
olanagi, harf stillerini degistirebilme kolaylhgi ile kullanimi esnek bir programlama dilidir.
CSS kodlari da HTML kodlari igine yazilir (Cimeliler, 2008, s. 36, 37). Kitabin
olusumunda ve sahnelerin kodlanmasinda yukarida 6zellikleri belirtilen teknolojilerden

yararlaniimaktadir.

Kitabin etkilesimli elektronik kitaba dénUsturilmesinde gesitli yazilim teknolojilerinden
yararlanildigindan s6z edilmisti. Kullanim yerlerine gore kisaca ele almak gerekirse,
internet tarayici uyumlulugu igin CSS3 ve HTMLS mimarisi, hareketlendirme ve
animasyonlar i¢cin Adobe Edge AnimateCC ve jQuery Javascript kutuphanesi,
yonlendirme-dolasim (navigasyon), veritabani (database) islemleri, istatistik bilgileri ve
anket uygulamasinda ASP VBScript mimarisi ve veritabani olarak Microsoft SQL

teknolojisi kullanilmistir.
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4.5 ETKILESIM

Resimlenmis elektronik kitabin sahne tasarimlarinda kullanicilarin yénlendirecegi, tutup
surukleyecegdi nesneler, sayfalar arasi baglantiy1 kuran, ek bilgiye, ana sayfaya,
klnyeye ulagmasini saglayan etkilesimli digmeler vb. etkilesimli dgeler kullaniimis,
kullanicinin metni okurken ya da dinlerken dikkatini kitapta tutacagi ayrintilar
eklenmistir. Etkilesimin, iletinin alicidan gelen tepkiye gére degistirebildigi stireg
tanimindan hareketle, tezin uygulama galismasi olan e-kitapta da degistirilebilen,
donustirulebilen, hikayenin ilerlemesinde basamak olan ayrintilar etkilesimli olarak
eklenmistir. Kervansarayda konaklamaya gelen deve sirisinden bir devenin kullanici
tarafindan merkez noktasi olan Dodubayazit ilgesini tanimlayan bdlgeye suriklenmesi
bu duruma 6rnek verilebilir. Boylelikle kullanici metne dayanarak sahnenin

tamamlanmasini ve diger sahnenin baglamasini saglamis olur.

%* %k % % &

Goriintli 157: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin etkilesim 6gelerini gdsteren
hareketli isaret gérintisu.

Elektronik kitapta etkilesimli 6gelerin okuyucu/kullanici tarafindan fark edilmesini/ayirt
edilebilmesini kolaylastirmak amaciyla, sahnelerde yer alan etkilesimli égeler gérint
157’de goriulen hareketli isaret ile belirtiimektedir. Hareketli belirteg, sahne agildiginda
yanip sdnerek okuyucunun dikkatini gekmektedir. Boylelikle okuyucu, hareket
ettirilebilen ya da Uzerine gelindiginde etkilesim saglanan 6geyi kullanarak, sahneyi

devam ettirebildigi gibi okuma eylemini eglenceli hale getirir.

Elektronik kitapta tasarlanan bir ka¢ etkilesim 6gesine yer vermek gerekirse, bunlardan
biri kitabin dglincl sahnesinde gorulen takvim 6gesidir. Hikayenin baslangici,
okuyucunun sahnede yer alan ayakta duran deve figurinu takvimin orta noktasina
suruklemesiyle gerceklesir. Akabinde takvim, orta/merkez noktasindan sabit kalacak
sekilde kendi etrafinda donerek bir hayvani belirleyecek sekilde durur (bkz. Goérinti
158). Sahnede, tut-surlkle eylemi, kullanicinin deveyi takvimin merkezini

suriklemesiyle gerceklestirilir.
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Gorintii 158: “Ab-1 Hayat” isimli resimlenmis elektronik kitabin tg¢lincii sahnesinde yer alan
etkilesimli ¢evrilebilen takvim goéruntisu.

Kitabin besinci, altinci ve on dérdiinct sahnelerinde izlenebilen atin géz agip kapatma
hareketi, bir diger etkilesimli dgedir (bkz. Géruntl 159). Bu sahnelerde yer alan Kirat,
kulaklarini, genesini, kuyrugunu ve gézunu hareket ettirebilmektedir. Okuyucu, bu
asamada imleci hareketli 6gelerin Uzerine getirerek (tiklayarak ya da dokunarak)

gerceklestirebilmektedir.

Goruntii 159: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin on dérdiinci sahnesinde yer alan
etkilesimli agilip kapanan at g6z gorintisu.

Bir diger kullanici etkilesimli 6geler ise, kitabin yirminci sahnesinde yer alan gemi ve
icindeki hayvanlardir. Bu sahne, Gokgen ile Yigit'in ayni zamanda da okuyucunun
Nuh’un Gemi’'siyle karsilastigi sahnedir. Gemide ayri tirde olan hayvanlar
bulunmaktadir. Hikaye akisinda, her hayvanin bir aski sembolize ettigi bilgisi iletiimekte
ve okuyucu hayvanlara tiklayarak/iizerine gelerek hangi hayvanin kimlerin agkini temsil
ettigini bilgisine ulasabilmektedir. Ornegin, at géruntisiine tiklayinca/dokununca gemi
Uzerinde agilan sari renkli alanda “Gdkgen ile Yigit’, maymun géruntisu “Elif ile Halil”,

domuz gorintusu ise “Zuhre ile Mustafa” yazisi gikmaktadir (bkz. Gérintt 160).
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Gorunti 160: “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabin yirminci sahnesinde yer alan
etkilesimli gemi gorintisu.

4.6 UYGULAMA GALISMASININ DEGERLENDIRILMESI

Tez kapsaminda gergeklestirilen ve uygulamasi tamamlanan resimlenmis etkilesimli
elektronik kitap ¢alismasi, disiplinler arasi bir yeni medya tasarim oldugu g6z éniinde
tutularak degerlendirildiginde, ¢esitli asamalardan gegcmektedir. Ginimuizde, okuma
biciminin elektronik ortama aktariimasi ile basili yayin icin ihtiya¢ duyulan galisma ekibi,
calisma alanlari ve uzmanlik dallarina gére geniglemektedir. Kitabin elektronik ortamda
goruntulenebilmesi igin, yazilim ve donanim ihtiyacinin yani sira ilgili alanlarda uzman

Kisilerin bilgilerini calisma ekibine aktarmalarini da gerekli kilar.

Uygulama galismasinin degerlendirilmesi asamasinda, uygulama igin proje/yeni medya
tasarimi kavraminin kullaniimasi uygun bulunmaktadir. Cinki bu uygulama,
genigletilebilir 6zellikte olup, gelistirimeye acik niteliktedir. Ornegin, detaylari
arttinlabilmekte, sahneler gogaltilip etkilesimli 6geler eklenebilmektedir. Bu nedenle
guncellenebilir bir uygulama olmasi agisindan proje denmesinin daha uygun oldugu

dusunutlmektedir.

Bu asamada, projenin tamamlanmasi ile gelecek icin yeni alan énerilerinin verilmesinin
yani sira proje surecinin detaylari verilmektedir. Oyle ki, etkilesimli elektronik kitap
projesi gerceklestirmeyi planlayanlar i¢in bu tez ¢galismasinin rehber olmasi
amaglanmakta, bu nedenle de proje sireci adim adim agiklanmaktadir. Proje
kapsaminda ilk ele alinan sey, proje surecinin (is akisi) detaylarinin ¢ikariimasidir.
Proje surecinin belirlenmesi, is akisini hizlandirmakta ve resimleme, tasarim, yazilim
ve uygulama asamalarini zamana yaymay! kolaylastirmaktadir. Projenin daha genis
kitleye ulasabilmesi icin alt yapinin planlanmasi gerekmektedir. Bu durumu proje

akisina uygun olarak hikayenin belirlenmesi izler. Sonraki adim karakterlerin
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tasarlanmasi, sahnelerin resimlenmesi ve kompozisyonlarin olusturulmasidir. Sahneler
olusturulduktan sonra tasarim agsamasinda olumlu olumsuz geri donusler, gézden
gecirmeler (revize), kullanici talepleri alinir. Kullanilabilirlik Testleri (Usability Tests), bu
asama uygulama ¢alismasinin kullanicilar tarafindan én degerlendirmesi siirecinde
onemli bir adimdir. Uygulamanin varsa hatalarinin tespit edilmesi, yazilim ¢akigsmalarin
giderilmesi ve galigmayan 6zelliklerin belilenmesi agisindan énemlidir. Bu test,
uygulamanin yazilim uzmani ve tasarimcisina elektronik kitabin kullanici dostu bir
uygulama olup olmadigina dair ipucu verir. Testin sonunda belirlenen eksiklikler ve
hatalar uzman kisiler tarafindan giderilir. Bu dogrultuda gerekli diizeltmeler ve varsa
eklentiler yapilir. Tasarimlarin platforma uygun hale getiriimesi icin gerekli
duzenlemeler yaplilir ve projenin belirlenmis donanimda ¢alismasi ve
goruntilenebilmesi icin uygun bigime doénustarular. “Ab-1 Hayat” adh etkilesimli
elektronik uygulamasi da kullanilabilirlik dlzeyi belirlenebilmesi agisindan bes kisilik bir
grup Uzerinde degerlendirilmistir. Kitabin calismayan fonksiyonlari tespit edilmis ve
galisir duruma getirilmis, tarayicilarda belirlenen uyumsuzluk giderilmis ve gezinti
menusinde yer alan kullaniimayan dugme kaldiriimigtir. Uygulamanin gelistiriimesinde
ve hareketlendiriimesinden sonra son kontrol yapilir ve proje yayinlanabilir hale getirilir.
Uygulamanin son kullaniciya ulagabilmesi igin yayina hazir hale getirilmesi ile proje
sureci tamamlanmis olur. Genel olarak sureci varsil hale getirmek ve sonuca belirlenen
surede ulasabilmek icin is akisinin planlanmasi ve hazirlanan bu plana uyulmasi

onerilmektedir.

4.7 CALISMANIN BULGULARI

Resimlenmis etkilesimli elektronik kitap ¢alismasinin tasarim ve uygulama sireci belirli
asamalardan olusmaktadir. Hazirlanan kurgusal hikdyenin metinlestiriimesi, sahnelerin
planlanip bélimlenmesi, sahnelerin resimlenmesi, sayfa tasarimlarinin
gerceklestiriimesi, sahnelere etkilesim 6zelliklerinin islenmesi ve yeni iletisim
donanimlari araciligiyla uygun ortamlarda goérintilenebilir olmasi igin uygun yazilimin
geligtiriimesi s6z konusu sirecin asamalarini olusturmaktadir. Bu stire icerisinde
karsilasilan durumlarin belirlenip detaylandiriimasi, sonraki agsamada alanla ilgili
yapilacak ¢alismalara kaynak bir zemin hazirlamaktadir. Bu anlamda, “Uygulama
Calismasinin Degerlendiriimesi Bagligi” altinda proje surecinin baglangicindan sonuna
degin gecen sure igerisinde is akisinin olusturulmasi, programlamanin

gerceklestiriimesi, strecin anlatimi ve dneriler ele alinmigtir. Var olan verilerden



221

hareketle bulgularin tanimlanmasi, karsilagilan olaylarin, zorluklarin ve durumlarin
tespit edilmesi, calismanin baglangicindan sonuna degin genel bir degerlendirme
yapiimasini gerekli kilmaktadir. Bu anlamda uygulama kitabinin hedef kitlesinden (son
kullanicidan) kitap hakkindaki gorislerini almak baska bir deyigle kullanicilardan geri
donus almak adina bir degerlendirme anketi uygulanmistir. Bu sirece, uygulamanin
test asamasi da denilebilir. S6z konusu anket araciligi ile uygulamanin belirlenen hedef
kitleye hitap edip etmedigi, tasarim ve resimlemelerin anlasilirligi, metinlerin
okunurlugu, kitap genelinde gorsel bir dilin olusturulup olusturulmadigi, kullanim
kolayliginin saglanip saglanmadigi, yonlendirme panelinin kullanisli olup olmadiginin
sorgulandigi degerlendirme sorulari kullanicilara aktariimaktadir. Bu sekilde,
kullanicilardan alinan veriler, kitabin niteligini arttirmakta, gincellenebilir olma 6zelligi
ile belirlenen eksiklikler ve aksamalar giderilmektedir. Uygulama calismasi
degerlendirme anketi sonuglari ve bulgular, 4.7.1.1 Uygulama Calismasi
Degerlendirme Anketi Sonugclari baghgi altinda, anket sonug tablosunda kullanicilarin
sorulara verdikleri yanitlar yizdelik deger ile verilmekte ve detayli bir sekilde

incelenmektedir.
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4.7.1 Uygulama Galigsmasi Degerlendirme Anketi Sorulari

“Secilmis Turk Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap Uygulamasi” baslikli
Sanatta Yeterlik Tezi kapsaminda yapilan “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis etkilesimli
elektronik kitap uygulamasinin degerlendiriimesi amaciyla bu anket ¢alismasi
yapiimaktadir. “Ab-1 Hayat”, bir elektronik kitaptir (e-kitap). Uygulama g¢alismasinin
degerlendirilmesi ve gelistirilebilmesi icin siz degerli katilimcilarin dolduracagi bu anket

calismasinin sonuglari buyidk énem tasimaktadir.

Asagida yer alan sorulari, “Ab-1 Hayat” adli e-kitabi g6z 6ntinde bulundurularak
cevaplamaniz gerekmektedir. Sizden beklenen, cevabinizi en iyi kargilayan secenegi
isaretlemenizdir. TUm sorulari eksiksiz ve samimiyetle doldurmanizi rica eder, degerli

katkilariniz igin tesekkur ederiz.

(Anlam igerikli Sorular)

1. Cinsiyetiniz

() Bayan () Bay

2. Yasiniz

()10-12 ()12-14 () 14-16 ()16-18

3.1 “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabi kullanirken birisinden yardim
aldim.

() Evet () Hayir

3.2 E-kitabi nereden okuyorsun?

() Bilgisayar () Tablet () Cep telefonu

4. Elektronik kitapta anlatilan masali daha 6nce duymustum.

() Evet () Hayir

5. Elektronik kitap sayfalarinda bulunan yazilar masali anlamamda yardimci oldu.
() Evet () Fikrim yok () Hayir

6. Elektronik kitapta kullanilan yazilarin seslendirilmesi, masal anlamama
yardimci oldu.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

7. Elektronik kitapta anlatilan masalin resimlemesi hoguma gitti.

() Evet () Fikrim yok () Hayir



8. “Ab-1 Hayat” adli masali okudum ve dinledim. Artik baska bir arkadagsima
anlatabilirim.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

(Bigim igerikli Sorular)

9. Elektronik kitabin adi rahatlikla okunabilmektedir.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

10. Elektronik kitap sayfalarinda bulunan yazilar kolay okunmaktadir.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

11. Elektronik kitap sayfalarinda bulunan resimlemeler masal anlatmaktadir.
() Evet () Fikrim yok () Hayir

12. Elektronik kitap sayfalarinda sayfa tasarimi ve resimleme dili birbirlerine
yakindir. Elektronik kitapta belli bir tutarhilik saglanmistir.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

13. Elektronik kitabi okurken tizerinde diigmeler (butonlar) bulunan meniiye
ulagsmam kolay oldu.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

14. Elektronik kitabi okurken sayfalar arasi gecisi saglayan ve lizerinde gesitli
diigmeler (butonlar) bulunan meni kullanighdir.

() Evet, kullanigh () Fikrim yok () Hayir, kullanigh degil
15. Elektronik kitabi okurken tizerinde semboller bulunan meniide kullanilan
diigmeler (butonlar) yeterlidir.

() Evet, yeterli () Fikrim yok () Hayir, yeterli degil
16. Elektronik kitabin sayfalarinda kullanilan hareketlendirmeler ve
canlandirmalar ilgi ¢ekicidir.

() Evet () Fikrim yok () Hayir
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17. Elektronik kitabin sayfalarinda kullanilan hareketlendirmeler, canlandirmalar

(etkilesim ogeleri) hogsuma gitti.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

18. Elektronik kitabin sayfalarinda yer alan 6gelerin hareket ettirilebilen
etkilesimli 6geler oldugu kolaylikla anlagiimaktadir.

() Evet, anlagiliyor () Fikrim yok () Hayir, anlagiimiyor
19. Elektronik kitapta, daha fazla bilgi almak istedigimde, bilgiye kolaylikla
ulasabiliyorum.

() Evet, ulagilabiliyor () Fikrim yok () Hayir, ulagilamiyor
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20. Elektronik kitabin resimlemeleri ve yazilar birbirleriyle uyumlu olarak

hazirlanmistir.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

21. Elektronik kitapta kullanilan ses efektleri masal ile uyumludur.

() Evet, uyumludur () Fikrim yok () Hayir, uyumsuzdur
22. Elektronik kitapta kullanilan ses efektleri masali ¢agrisimlarla
zenginlestirmektedir.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

23. Elektronik kitapta kullanilan seslendirmeyi yapan kiginin sesini begendim.
() Evet () Fikrim yok () Hayir

24. Elektronik kitapta arka planda ¢alan miizik, masali daha etkili hale getirdi.
() Evet () Fikrim yok () Hayir

25. Elektronik kitabin sonunu kendim gizerek ya da yazarak belirlemem hosuma
gitti.

() Evet () Fikrim yok () Hayir

26. Elektronik kitapta yer alan etkinlik sayfasi keyifli vakit gecirmemi sagladi.
() Evet () Fikrim yok () Hayir

27. Elektronik kitabin timiinii okudugumda ilk dikkatimi ¢eken oge ................
oldu. (boslugu doldurunuz).
() Resimlemeler () Yazilar () Sesler () Hareketli Gértntller () Renk

28. Eklemek istediklerinizi yazabilir misiniz?

4.7.1.1 Uygulama Calismasi Degerlendirme Anketi Sonugclari

Uygulama galismasinin degerlendiriimesi i¢in dizenlenen bu anket calismasi igcin 14 ve
Uzeri bir hedef kitle belirlenmistir. Bu yas grubu goéz éninde tutularak resimlenmis
etkilesimli elektronik kitap uygulamasi 6gretmen denetiminde degerlendiriimeye
sunulmustur. Ankara ili igerisinde ug farkl okul drneklem olarak belirlenmistir. Bu
okullar her kesimden 6grencisi olan ortaokul ve lise egitim kurumlaridir. Degerlendirme
anketinin sonuglari asagidaki gibidir. Anket sonuglari veri tabaninda kayit edilmekte ve
yonetim panelinde (bkz. Goérintl 161) anket sonugclari béliminden ylzdelik degerleri
izlenebilmektedir. Anket uygulamasina toplam 165 kigi katilmistir. Sorulara verdikleri

yanitlara goére Kisi sayisi degismektedir.
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ANKET SONUGCLARI
GENEL SONUCLAR // DETAYLI SONUCLAR
1. Cinsiyetiniz (165)

Bayan 108 / 165 65,45 %

Bay 57 / 165 34,55 %

N

. Yasimz (163)

10-12 95/ 163 58,28 %
12-14 417163 25,15 %
14-16 5/ 163 3,07%
16+ 217 163 12,88 %

3.1 “Ab-1 Hayat” adh resimlenmis elektronik kitabi kullamirken birisinden yardim aldim. (155)
Evet 38 /155 24,52 %

Hayir 117 / 155 75,48 %

Goriintii 161: “Ab-1 Hayat” adli e-kitabin anket dederlendirmesini gosteren yonetim paneli
gorintusu.

1. soruya, 165 kisinin % 65,45’i bayan, %34,55'’i bay olarak yanit vermigtir.

2. soruya, 163 kisinin % 58,28'i 10-12, %25,15’i 12-14, %3.07’i 14-16, %12,88’i 16+
olarak yanit vermistir.

3.1 soruya, 155 kisinin % 24,52’si evet, %75,48'i hayir cevabi vermisgtir.

3.2 soruya, 53 kisinin % 67,92’si bilgisayar, %11,32’si tablet, %20,75’i cep telefonu
cevabi vermistir.

4. soruya, 149 kisinin % 14,09'u evet, %85,91’i hayir cevabi vermistir.

5. soruya, 143 kisinin % 88,11’i evet, %11,19'u fikrim yok, %0,70’i hayir cevabi
vermistir.

6. soruya, 141 kisinin % 89,36’s1 evet, %9,22’si fikrim yok, %1,42’si hayir cevabi
vermistir.

7. soruya, 140 kisinin % 87,14°0 evet, %10,00'1 fikrim yok, %2,86’sI hayir cevabi
vermistir.

8. soruya, 140 kisinin % 70,71’i evet, %19,29'u fikrim yok, %10,00’1 hayir cevabi
vermistir.

9. soruya, 137 kisinin % 81,75'i evet, %12,471’i fikrim yok, %5,84’0 hayir cevabi
vermistir.

10. soruya, 138 kisinin % 83,33’0 evet, %9,42’si fikrim yok, %7,25'i hayir cevabi
vermistir.

11. soruya, 137 kisinin % 87,59'u evet, %10,95’i fikrim yok, %1,46’sI hayir cevabi

vermistir.



12. soruya, 133 kisinin % 91,73’0 evet, %6,77’si fikrim yok, %1,50’si hayir cevabi

vermistir.

13. soruya, 132 kisinin % 78,03’0 evet, %13,64’U fikrim yok, %8,33’U hayir cevabi
vermistir.

14. soruya, 133 kisinin % 84,21’i evet, %9,02’si fikrim yok, %6,77’si hayir cevabi
vermigtir.

15. soruya, 133 kisinin % 78,95’i evet, %16,54’0 fikrim yok, %4,51’i hayir cevabi
vermistir.

16. soruya, 133 kiginin % 90,98’ evet, %4,571’i fikrim yok, %4,51’i hayir cevabi
vermistir.

17. soruya, 133 kisinin % 90,23’0 evet, %8,27’si fikrim yok, %1,50’si hayir cevabi
vermistir.

18. soruya, 133 kiginin % 80,45’i evet, %15,04'i fikrim yok, %4,51’i hayir cevabi
vermistir.

19. soruya, 131 kiginin % 73,28’ evet, %22,14°U fikrim yok, %4,58’i hayir cevabi
vermistir.

20. soruya, 130 kisinin % 86,92’si evet, %10,00'u fikrim yok, %3,08’i hayir cevabi
vermistir.

21. soruya, 130 kisinin % 75,38’i evet, %18,46’si fikrim yok, %6,15’i hayir cevabi
vermistir.

22. soruya, 129 kisinin %87,60'1 evet, %10,08'i fikrim yok, %2,33’lU hayir cevabi
vermistir.

23. soruya, 128 kisinin % 68,75’i evet, %17,19'u fikrim yok, %4,69’su hayir, %9,38’i
sesli dinlemedim cevabi vermistir.

24. soruya, 126 kisinin %74,60'1 evet, %19,05'i fikrim yok, %6,35'i hayir cevabi
vermistir.

25. soruya, 124 kisinin %70,97’si evet, %18,55'i fikrim yok, %10,48’l hayir cevabi
vermistir.

26. soruya, 124 kisinin %81,45'i evet, %12,90’1 fikrim yok, %5,65'i hayir cevabi
vermistir.

27. soruya, 123 kisinin %47,97’si resimlemeler, %7,32’si yazilar, %11,38’i sesler,
%31,71’i hareketli goruntiler, %1,63’0 renk cevabi vermistir.

28. soruya, 169 kisi katilmis ve 73 kisi eklemek istedikleri alana yorum yaparak

goriglerini iletmigtir.
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Bayan 108/ 165 65,45 %
Bay 57 /165 34,55 %
2. Yasiniz (163)

10-12 95/ 163 58,28 %
12-14 41/ 163 25,15 %
14-16 5/163 3,07 %
16+ 21/163 12,88 %

3.1 “Ab-1 Hayat” adli resimlenmis elektronik kitabi kullanirken birisinden

yardim aldim. (155)

Evet 38 /155 24,52 %
Hayir 117/ 155 75,48 %
3.2 E-kitabi nereden okuyorsun? (53)

Bilgisayar 36 /53 67,92 %
Tablet 6/53 11,32 %
Cep Telefonu 11/53 20,75 %

4. Elektronik kitapta anlatilan masali daha 6nce duymustum. (149)

Cl

Evet 21 /149 14,09 %

Hayir 128 /149 85,91 %

5. Elektronik kitap sayfalarinda bulunan yazilar masali anlamamda yardim
oldu. (143)

Evet 126/ 143 88,11 %

Fikrim Yok 16 /143 11,19 %

Hayir 1/143 0,70 %

6. Elektronik kitapta kullanilan yazilarin seslendirilmesi, masali anlamama

yardimci oldu. (141)

Evet 126 /141 89,36 %

Fikrim Yok 13/141 9,22 %

Hayir 2/141 1,42 %

7. Elektronik kitapta anlatilan masalin resimlemesi hosuma gitti. (140)
Evet 122 /140 87,14 %

Fikrim Yok 14 /140 10,00 %

Hayir 4/140 2,86 %

8. “Ab-1 Hayat” adli masali okudum ve dinledim. Artik bagka bir arkadasima

anlatabilirim. (140)

Evet 99/ 140 70,71 %
Fikrim Yok 27 / 140 19,29 %
Hayir 14 /140 10,00 %
9. Elektronik kitabin adi rahatlikla okunabilmektedir. (137)

Evet 112 /137 81,75 %
Fikrim Yok 17 /137 12,41 %
Hayir 8/137 5,84 %




10. Elektronik kitap sayfalarinda bulunan yazilar kolay okunmaktadir. (138)

Evet 115/138 83,33 %
Fikrim Yok 13/138 9,42 %
Hayir 10/ 138 7,25 %

11. Elektronik kitap sayfalarinda bulunan resimlemeler masali
anlatmaktadir. (137)

Evet 120/ 137 87,59 %
Fikrim Yok 15/137 10,95 %
Hayir 21137 1,46 %

12. Elektronik kitap sayfalarinda sayfa tasarimi ve resimleme dili birbirlerine
yakindir. Elektronik kitapta belli bir tutarlihik saglanmistir.(133)

Evet 122 /133 91,73 %
Fikrim Yok 9/133 6,77 %
Hayir 2/133 1,50 %

13. Elektronik kitabi okurken lizerinde diigmeler (butonlar) bulunan meniiye
ulagsmam kolay oldu. (132)

Evet 103 /132 78,03 %
Fikrim Yok 18/132 13,64 %
Hayir 11/132 8,33 %

14. Elektronik kitabi okurken sayfalar arasi gecisi saglayan ve lizerinde
cesitli digmeler (butonlar) bulunan menii kullanighdir. (133)

Evet, kullanisli 112 /133 84,21 %
Fikrim Yok 12 /133 9,02 %
Hayir, kullanigh degil 9/133 6,77 %

15. Elektronik kitabi okurken lizerinde semboller bulunan meniide kullanilan
diigmeler (butonlar) yeterlidir. (133)

Evet, yeterli 105/ 133 78,95 %
Fikrim Yok 22 /133 16,54 %
Hayir, yeterli degil 6/133 451 %

16. Elektronik kitabin sayfalarinda kullanilan hareketlendirmeler ve
canlandirmalar ilgi cekicidir. (133)

Evet 121 /133 90,98 %
Fikrim Yok 6/133 4,51 %
Hayir 6/133 4,51 %

17. Elektronik kitabin sayfalarinda kullanilan hareketlendirmeler,
canlandirmalar (etkilegsim égeleri) hosuma gitti. (133)

Evet 120/ 133 90,23 %
Fikrim Yok 11/133 8,27 %
Hayir 2/133 1,50 %

18. Elektronik kitabin sayfalarinda yer alan 6gelerin hareket ettirilebilen
etkilesimli 6geler oldugu kolaylikla anlagilmaktadir. (133)

Evet, anlasiliyor 107/ 133 80,45 %
Fikrim Yok 20/133 15,04 %
Hayir, anlasiimiyor 6/133 4,51 %

19. Elektronik kitapta, daha fazla bilgi almak istedigimde, bilgiye kolaylikla
ulasabiliyorum. (131)

Evet, ulasilabiliyor 96 /131 | 73,28 % |
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Fikrim Yok 29/131

22,14 %

Hayir, ulagilamiyor 6/131

4,58 %

20. Elektronik kitabin resimlemeleri ve yazilar birbirleriyle uyumlu olarak

hazirlanmistir. (130)

Evet 113/130 86,92 %

Fikrim Yok 13/130 10,00 %

Hayir 47130 3,08 %

21. Elektronik kitapta kullanilan ses efektleri masal ile uyumludur. (130)
Evet, uyumludur 98 /130 75,38 %

Fikrim Yok 24 /130 18,46 %

Hayir, uyumsuzdur 8/130 6,15 %

22. Elektronik kitapta kullanilan ses efektleri masali ¢agrisimlarla

zenginlestirmektedir. (129)

Evet 113/129 87,60 %
Fikrim Yok 13/129 10,08 %
Hayir 3/129 2,33 %

23. Elektronik kitapta kullanilan seslendirmeyi yapan kisinin sesini

begendim. (128)

Evet 88/128 68,75 %
Fikrim Yok 22 /128 17,19 %
Hayir 6/128 4,69 %
Sesli Dinlemedim 12 /128 9,38 %

24. Elektronik kitapta arka planda ¢alan miizik, masali daha etkili hale

getirdi. (126)

Evet 94 /126 74,60 %

Fikrim Yok 24 /126 19,05 %

Hayir 8/126 6,35 %

25. Elektronik kitabin sonunu kendim ¢izerek ya da yazarak belirlemem hogsuma
gitti. (124)

Evet 88 /124 70,97 %

Fikrim Yok 23 /124 18,55 %

Hayir 13/124 10,48 %

26. Elektronik kitapta yer alan etkinlik sayfasi keyifli vakit gegcirmemi

sagladi. (124)

Evet 101/124 81,45 %
Fikrim Yok 16 /124 12,90 %
Hayir 71124 5,65 %

27. Elektronik kitabin timiinii okudugumda ilk dikkatimi ceken oge ................

oldu. (boslugu doldurunuz). (123)

Resimlemeler 59/123 47,97 %
Yazilar 9/123 7,32 %
Sesler 14 /123 11,38 %
Hareketli Gorlntiler 39/123 31,71 %
Renk 2/123 1,63 %

28. Eklemek istediklerinizi yazabilir misiniz?

169 kisi anketi doldurmus, 73 kisi bu bélime eklemek istedikleri yazarak goruslerini

iletmistir.
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Anket Sonuglari Tablosu 4.7.1.1 Uygulama Caligmasi Degerlendirme Anketi Sonugclari
Bolimunde yer verildigi gibidir. Sonuclara gére genel bir degerlendirme yapllirsa,
kullanicilarin baydk bir kismi (%75,48) (bkz. Soru 3.1), kitabi yardim almadan okumus,
tarayici tabanli olan e-kitabi, diger tasinabilir cihazlarda da goérintileyebilmiglerdir.
Masalin Anadolu efsanelerinden hareketle yeniden kurgulanmasiyla 6zgun bir metin
geligtiriimis, %85,91’lik (bkz. Soru 4) bir oranla, kullanicilarin masali ilk defa dinledikleri
belirlenmigtir. E-kitapta yazilarin seslendiriimesi, ses égelerinin eklenmis olmasi
kullanicilarin dikkatini gekmis ve %89,36’lik (bkz. Soru 6) bir oranla olumlu oylanmistir.
Resimlenmis bir elektronik kitap olmasi nedeniyle, resimlemelerde 6zgtn bir dil
yakalanmisg, kullanicilarin %87,14’1Uk kismi (bkz. Soru 7) resimlemeleri begendigi
yoninde olumlu oy kullanmistir. Resimlemeler ve sayfa tasarimlariyla masalin tutarliik
icinde islendigi sonucu, %91,73’lUk oy ile (bkz. Soru 12) desteklenmistir. Bicim igerikli
sorular kapsaminda, kullanicilarin mendye erisiminin kolayligi sorgulanmis, %78,03’lUk
bir oran, erisimin kolay oldugunu isaretlemistir. Bu rakamin daha ylksek olmasi adina,
menu gostergesi olan ayra¢ semboll, daha belirgin ve dikkat ¢cekici hale getirilmistir.
MenUndn kullanilabilirliginin sorgulandigi 14. Soru ise, %84,21’lik bir oranla olumlu
yanit almigtir. Elektronik kitapta kullanilan hareketlendirmelerin ve canlandirmalarin ilgi
¢ekici olup olmadidinin sorgulandigi soru ise, %90,98 (bkz. Soru 16) oraniyla olumlu
yanit almistir. Bu baglamda etkilesimli elektronik kitabi okuyan hedef kitlenin kitabi
okurken keyifli vakit gecirdikleri ve kitaptan sikilmadiklari amacina ulagiimistir. Kitapta
yer alan ek bilgi ikonunun islevselligi ise, 19. Soru ile %73,28 evet oyu almistir. Kitapta
kullanilan ¢oklu ortam 6gelerinden ses ve muzik efektlerinin masal ile uyumlulugu 21.
ve 22. Sorularda yer almakta ve %75,38'lik ve 87,60’1ik bir oy ile olumlu yanita
ulagmigtir. Masali dinlerken fon maziginin yer almasi %74,60’lik (bkz. Soru 24) bir oy
ile masall daha etkili hale getirmistir oyu almig, 28. Soruya eklenen yorumlardan
hareketle sesin kisilmasina karar verilmigtir. Kitapta yer alan etkinlik sayfasi, 10-12 yas
arasindaki gocuklarin dikkatini cekmis, keyifli vakit gegirdiklerini iletmislerdir. 27.
Soruda kullanicilara elektronik kitapta en ¢ok dikkat ¢ekici 6genin hangisi oldugu
sorulmus, %47,97’si resimlemeleri, %31,71’i hareketli gértntileri, %11,38’i sesleri,
%7,32’si yazilari ve %1,63’U rengi ilgi ¢cekici buldugunu isaretlemistir. 28. Soruda
kullanicilara eklemek istediklerini iletebilecekleri bolium aciimis ve buraya yorum
yazabilecekleri belirtiimigtir. Bu alana gelen yorumlar, e-kitabin degerlendirilmesi ve
guncellenmesi agisindan oldukga verimli olmustur. En belirgin ve yonlendirici yorumlara
yer vermek gerekirse, kullanicilarin gogunlugu kitabi ilgi ¢gekici bulmakta, resimlemeleri

begendiklerini iletmekte ve bu teknoloji ile kitap okuma deneyimi yasadiklarina
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sevindiklerini dile getirmektedir. Degerlendirmelerden birisi “ara gegislerde yazan ab-1
hayat yazisi ¢ok fazla” oldugudur. Toplam veri (data) boyutu 110 mb’tan olugsan
¢alismada sahne basina ortalama 4 mb veri dismekte, ortalama bir sahnenin
gunimuzde ki (8mbit/s) internet hiziyla yiklenme siresi 5-6 sn. olmaktadir. YUkleme
sayfasi olan ab-1 hayat yazisi, kisilerin kullandiklari cihazlarin ve internetin hiz
Ozelliklerine gore uzayip kisalabilmektedir. Bir yorum ise, seslendirme yapan kisinin
ses tonunun daha kisik olabilmesi yonindedir. Bu yorumdan hareketle, kitabin ses
degeri kisiimistir. Ankete katilanlarin buyuk bir kismi da masali bedendigini ifade
etmistir. Hareketli 6gelerin begenildigi ve okuma eylemini keyifli hale getirdigi sonucuna
ulasiimistir. Kitapta yer alan bilgi verici ek metinler kullanicilarin dikkatini ¢cektigi,
“kitapta kisa agiklamalar olmasi, kitabi daha aciklayici ve anlasilir bir hale getirmistir”
yorumu ile ifade edilmistir. Kitapta yer alan yazi 6gesi, sayfalara gére degisen
uzunluklarina gore yer aldi§i alanda (sar1 zeminde) dénen metin olarak tasarlanmistir.
Kullanicilarin bazilari bu metinlerin altta kalan kisimlarini okuyamadiklarini belirtmistir.
Bu yorumlardan hareketle, yazi alanlarinin sagina, asagiy1 gosteren ve metnin
devaminin oldugu bilgisini veren bir ok yerlestiriimistir. Yas araliginin 14’den baslamasi
ise, 10-12 yas arasindaki ankete katilan 6grencilerin masalda yer alan soyut kavramlari
anlayamadigini belirttigi yorumlari ile netlesmektedir. Bu yorumlardan birisi 89.
katilimcinin “¢ok glizeldi ancak sondaki Gékgen ile Yigit'in Kaf dagina ¢ikmasini

anlamadim” ifadesidir.

Yukarida da belirtildigi gibi kullanicilardan gelen geri dénus, e-kitabin eksikliklerinin
gideriimesinde 6nemli bir degerlendirme sureci olmustur. Anket uygulamasi,
kullanilabilirlik testinden sonra blyuk boyutlu bir inceleme, degerlendirme ve dizeltme
sureci olmus ve bu durum tez uygulamasinin énemi dogrultusunda resimlenmis

etkilesimli e-kitabin gtincellenebilir 6zelligi ile drtusmustur.
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4.8 CALISMANIN ONERILERI / GELECEK IGiN YENi ALAN ONERILERI

Bu tezin kapsaminda “Ab-1 Hayat” isimli masal i¢in resimlenmis etkilesimli elektronik
kitap uygulamasi gergeklestiriimekte ve alanla ilgili bazi 6neriler gelistirimektedir. S6z
konusu kitabin olusturulmasi belirli siire¢ ve akis icerinde gerceklestiriimektedir. Bu

surecin verimliligi, nitelikli bir sonucun elde edilmesinde etkendir.

Bu anket ¢alismasi 27 sorudan olusmaktadir. Anket, ilk etapta 50 kisiye uygulanmis,
ancak érneklemden daha kapsamli bir geri bildirim almak icin farkl yas gruplarindan
¢ok daha fazla okuyucuya uygulanacagi, bunlarin sonucunda da okuyucu geri
bildirimleri dogrultusunda zaman igerisinde ¢alisma tzerinde degisikliklere gidilecegi
planlanmistir. Bu baglamda, toplamda 165 kisiye ulagiimistir. Elektronik kitabin tasarim
surecinde sinirli sayida bir gruba uygulanan Kullanilabilirlik Testi (Usability Test), e-
kitap calismasinin hem yazilim hem tasarim yontunden hatalarinin giderilmesini ve

eksiklerinin tamamlanmasini kolaylastirmistir.

Teknolojik gelismelerle birlikte elektronik cihazlarin dedisen yapisina uygun olarak bu
kitabin farkh cihaz uygulamalarinda da goértntilenebilmesi ve uygunlugunun

saglanmasi hedeflenmektedir.

Bulgularda da yapilan anket ¢calismasi sonrasi 165 kisiye ulasiimistir. Bunlarin 95’i 10-
12 yas grubu, 41’i 12-14 yas, 5'i 14-16, 21’i de 16+ yas grubudur.

Uygulamanin hedef kitlesi, genel olarak 14-18 yas grubunun ergenlik dénemi olarak
degerlendiriimesi sebebiyle bu iki yas ve araligi ele alinmistir. Uygulamanin
degerlendiriimesi agsamasinda hedef kitlenin 14+ olarak degistiriimesine karar
verilmistir. 10-12 yas araligi da anket kapsaminda degerlendirilmis, gortsleri hedef
kitlenin 14 yas ve Uzeri olmasi gerektigini netlestirmigtir. Verilerin degerlendiriimesi
sonucunda, e-kitabi izleyen/kullanan/okuyan ve anket sorularini degerlendiren
¢ocuklarin sorulara verdikleri yanitlar dogrultusunda gerekli gortlen dizeltmeler ve
eklemeler yapilmigtir. Bireylerin gelisim evreleri olan ve yetiskinligin ilk adim evresi
olarak tanimlanan ergenlik doneminde bireyler, cocukluk gagi ile yetigkinlik cagi
arasinda gegis slreci yasarlar. 12 ile 22 yas araldini kapsayan bu dénemden, 14 ile 18
yas arasli ve Uzeri bireyler, calismanin hedef kitlesi olarak belirlenmistir. Cocukluk

¢agini yavas yavas tamamlayan bireyler, bu donemde daha yogun hayal kurar,



233

gercekten uzaklagir ve karsi cinsle ilgili hayal kurmaya baslarlar. Bu nedenle “Ab-I
Hayat” adli masalin konusu da ask, 6lumsuizluk, mucadele vb. yasama ait soyut
kavramlar Uzerinde sekillendidi i¢in, hedef kitle icin bu yas araligi belirlenmesinin uygun

olduguna karar verilmistir.

Genel olarak éneriler maddeler halinde siralanacak olursa;
Yayinevlerinin/yayincilari bu konu tzerinde galismalari ve but¢e hazirlamalari,
yayincilik alaninda yeni bir pazar olusturmasi sebebiyle e-kitap Ureten yayincilarin

olmasi, alanda yeterince calismalar yurutilmesi,

Etkilesimli elektronik kitabinin gértuntilenebilmesi asamasinda programlama dilinin
gelistiriimesi, kodlamasinin yapilip, ekranlara uyumlulugunun gergeklestiriimesi
maliyetli bir ugras alanidir. Bu nedenle s6z konusu alanla ilgili uzmanlarin yetistiriimesi

ve yayinevlerinin bunyelerine kazandiriimasi,

internet agi araciligiyla bilginin paylasim hizinin arttigi glinimuizde, basili yayinciliga
alternatif bir yayin olan e-kitap teknolojisi gelismekte ve bu nedenle artan talebe karsilik

verebilmek icin elektronik yayimcilik Gzerine sektorlerin ortak yatirim yapmalari,

Gelisimlerin toplumsal dénlsum yaratmasi icin dncelikle kullanilir olmasi
gerekmektedir. Bu géristen hareketle, elektronik yayinlarin gérintilenecegi
donanimlarin kullanilabilirliginin arttirilmasi, ayni zamanda da gesitlenen okuyucu

cihazlara uygun e-kitap yazihmlarinin gelistirimesi,

Bilgiye erisim olanaklarinin yaratilmasi baglaminda, ulkenin gelismiglik gostergeleri
icinde Universiteler ve kitiiphanelerinden sdz edilebilir. Universitelerin
kGtiphanelerinde ve halk kutiiphanelerinde firsat esitligi yaratabilmek igin, elektronik
yayimlarin goéruntulenebildidi cihazlarin/donanimlarin toplum genelinde ulasilabilir ve
erigilebilirligin arttirlmasi énerilmektedir. Bu baglamda Hacettepe Universitesi'nin
kGtuphanesine ¢ok sayida elektronik kaynak sagladigi ve okuyuculara erisme olanagi
kazandirdigi 6rnek verilebilir. Bunun yani sira, uUniversite kullanicilara/6grencilere tablet
bilgisayar 6din¢ verme surecini de baglatmistir. Boylelikle, bilginin yalnizca olanaklara
sahip Kisilerce erisilebilirligini genisletmis/esnetmis oldugu sdylenebilir. Bu tezin
uygulama calismasi da, daha ¢ok kisiye ulasabilmek igin sadece tablet cihazlarda

gorintilenebilir bir kitap olarak tasarlanmamis, yaygin olarak kullanilan masausti
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bilgisayar araciligi ile tim internet tarayicilarinda da izlenebilen ve okunabilen bir e-

kitap olarak gelistirilmistir.

Bunlarin yani sira, elektronik yayinlara uluslararasi bir standart/dlgu getiriimesi ve yasal
dizenlemelerin yapilmasi gerekmektedir. International Digital Publishing Forum (IDPF),
bu konuda galismalar yapmis ve elektronik kitap Ureticilerinin kabul ettikleri
dizenlemeler olusturmuglardir. IDPF’nin gelistirdigi standartlardan birisi, epub isimli
elektronik kitap bicimidir. Epub bigimli elektronik kitap dosyalari, Dinya’da yaygin
olarak kullanilan ve bir¢gok okuyucu cihazlarda goériuntilenebilen 6zelliktedir.
(http://idpf.org/epub).

Basili yayinlarda oldugu gibi elektronik yayinlarda da telif hakki ile ilgili yasal
dizenlemelerin yapilmasi gerekir. Bu sayede, eserlerin fikri mulkiyet haklarinin
uluslararasi duzeyde sakl kalmasi saglanir. Boylelikle, e-kitaplarin indirilebilir dosyalar
olmasi sebebiyle eserlerin sahiplerinin haklari givence altina alinmis olur. Elektronik
yayimciligi kapsayan ve ilgili maddeleri olan bir dizenleme yapilmasi ve bu baglamda

yazarlarin e-yayimciliga yonelmeleri saglanabilir.

Elektronik kitap Gretiminin bir ekip isi oldugundan s6z edilmisti. Bu uygulama
c¢alismasinda bir elektronik kitabin olusum slrecinde tasarimcisindan, resimlemeleri
yapan cizerlere, seslendirme yapan ses sanatgisindan, e-kitabin gérintilenebilmesini
yazdig! kodlarla saglayan yazilimcisina ve genel olarak e-kitabin dagitimini saglayan
yayincisina degin pek ¢ok farkli alanlarda uzmanlasmis kisilerin bir arada bulunmasi
gerekmektedir. Bunun i¢in yayini ve dagitimi dstlenen sirketlerin teknik alt yapi ve
donanim yeterliligini edinmeleri ve kadrolarinda alaninda yetkin kigileri bulundurmalari
gerekir. E-kitap olusumunun disiplinler arasi bir uygulama alani olugturulmasi
nedeniyle, uygulamanin yeni medya ortamlarinda yayginlasmasi, teknolojik gelisimin
takip edilmesi, uygun yazilim gelistiriimesi ve s6z konusu kosullarin saglanmasiyla elde

edilir.


http://idpf.org/epub
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SONUG

Kiresellesmenin ve bilisim toplumuna gegisin, birgok alanda oldugu gibi yayincilik
sektoriinde de yeni Uretim bigimleri olusturdugu stiphesizdir. Bu degisim ve
dénusumler, iletisim teknolojilerindeki gelismeleri, bilginin kullanim yéntemlerini,
paylasim yollarini ve dagitim mecralarini ¢esitlendirmistir. Yeni iletisim donanimlari ve
internet kullaniminin hayata gegmesi ile de yayincilikta bilginin paylagimi hizlanmisg,
erisim kolaylasmis ve iletimin elektronik ortam araclariyla gerceklestirimesi
saglanmistir. Elektronik ortamda sayisal bir bicime dénusen ileti/bilgi, bir baska deyigle,
daha kolay islenebilir, iletilebilir, ddnistlrilip glncellenebilir hale gelmistir. Bu
gelismelere tglncl bélimde ayrintili bir sekilde yer verilmektedir. Bu gelismeler
dogrultusunda yeniyi Gretme arayisi, yayinlarin gesitlienmesini, 6zglnlesmesini,
farkhlagsmasini, glincellenebilir ve ¢oklu ortam &gelerinin eklenebilir olmasini

hizlandirmigtir.

Bu degisim ve donlusum esliginde yeniden sekillenen ve ivme kazanan elektronik
yayimcilik, bilisim toplumu olma stirecinde bir elektronik yayim endustrisi gelistirmistir.
Elektronik yayimlardan birisi olan elektronik kitap, bu tezin uygulama bdélimiinde ele
alinan, gerek tasarimi ve resimlemesi gerek yazilimiyla Gzerinde calisilan bir yayin
turaduar. Elektronik kitaplar, sayisallastiriimis ya da sayisal ortamda olusturulmus bir
kitabin, internet Gzerinden ya da uygun bir yazilimla gérintulenebilecek bir dosya
bigimi olup, donanim araciligi ile okunabilen bir yayin bigimi olarak da tanimlanmisti.
Bu calisma ile uygulama alaninin yeni medya ortamlarinin oldugu, tasarim ve yazilim
asamalariyla ele alinarak sayisallastiriimis bir yayin elde edildigi bir elektronik kitap

tasarimi elde edilmektedir.

Elektronik yayimlardan biri olan elektronik kitaplar, bilgiye erisim araci olarak kullanilan
bir materyal olarak kullaniimaktadir. GUnumuzde, basili yayindan ziyade elektronik
yayimlari okumayi tercih eden bir kitle olmasina ragmen, basili yayin okuma
aligkanhgini birakamayan, elektronik sirimu oldugu halde yayinin basili bir kopyasinin
elinde olmasini isteyen bir okuyucu kitlesi de vardir. Bu nedenle, elektronik kitaplara
basili yayin kopyasinda olmayan &zellikler eklemek, gerek tasarimi gerek kullanimiyla
onu elektronik kopya durumundan ¢ikarmak tasarimcilara dismektedir. Kitaba eklenen
her ¢oklu ortam 6geleri, bu anlamda kitabin sirimunu elektroniklesmis kitap olmaktan

cikarmakta, okuyuculara okuma eylemi yaparken farkli bir deneyim sunmaktadir. Bu
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nedenle elektronik yayimlari tasarlarken, yayimi yayindan ayiran bu 6zellikleri g6z

onlnde tutmak yararl olacaktir.

Ulkemizde, elektronik kitaplar gogunlukla basili yayinin bir kopyasi olarak
sayisallastiriimis Griin olarak kullaniimakta/tasarlanmaktadir. Bu nedenle elektronik
kitap kullanimi ve buna baglh olarak elektronik endustrisinin yeterince gelismediginin
altini ¢cizmek yerinde olur. Teknolojik alt yapi yetersizligi, yayincilarin bu konuda
gelisme kat edememelerine neden olarak goésterilebilir. Bu konuda ¢alisan ve kendini
yetistiren, yeterliligini kazanmis kisilerin olmasi ve sektorde kendilerine yer edinmeleri
gerekli olmaktadir. Yayinevlerinin bu alanda kendilerini gelistirmeleri ve basili yayini
yok edecegine dair kaygilarindan uzaklasmalari, e-kitap sektorunin gelisme
go6stermesinde dnemli bir adim olacaktir. Bu anlamda, blnyelerinde ¢alisan kisilerin e-
kitap olusturma surecinde ekibi tamamlayacak kisilerden secilmesi gerekir.
Tasarimindan yazilimina kadar uzun bir zamani kapsayan ve bir ekip isi olan bu
suregte, nitelikli Grdnlerin gikmasi icin, yayincilarin alaninda uzman / yetkin kisilerle
calismasi gerekmektedir. Elektronik kitaplarin, kullanim, Gretim, dagitim vb. sureclerine
yonelik yasal dizenlemelerin yetersiz kalmasi sz konusu endustrinin gelisememis

olmasina bir diger neden olarak gosterilebilir.

Bu tez ¢alismasinin baslangicinda “TUrk Efsaneleri Hakkinda Yapilmis Grafik Tasarim
Calismalarinin incelenmesi ve Segcilmis Hikayelerin Yeni Bir Anlatim Diliyle Elektronik
Kitap Olarak Uygulanmasi” bashigi kullaniimig, sonrasinda basligin “Segilmis Tark
Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap Uygulamasi” olarak degistiriimesine
karar verilmistir. Esin kaynagini Turk efsaneleri ve Anadolu kultir varliklarindan alan
sanatta yeterlik tezi olarak hazirlanan bu ¢alisma, sanata ve evrensel bilime olan
katkilari gozetilerek hazirlanmistir. Bu durum, ¢calismanin alana yenilik getirdigi ve yeni
bir uygulama yapildigini isaret etmektedir. Evrensel gelismeler iginde elektronik yayim
ve elektronik kitap olgusu vardir. Ulkemizde bu gibi gelismeler takip edilmekte,
gelistirilen teknolojiyi kullanmak Uzere ithal etmektedir. Bu nedenle s6z konusu alanla
ilgili sanat ve tasarim galismalarinin yapiimasi ve bu baglamda, kurguda, tasarimda ve
resimlemede yetkin olunmasi gerekmektedir. Uygulama calismasi yapilirken tespit
edilen donanim belirleme, goruntlyu ekrana aktarip goruntuleyebilme, uygulama ve
tarayici uyumlulugu, ekran ¢6zinurligu ve en uygun duruma getirme (optimizasyon)
gibi sorunlarla karsilagiimistir. Uygulama asamasinda karsilagilan bu sorunlar

gerektirdigi kosullar saglanarak ve 6zellikler eklenerek ¢ézilmuistir. Bu nedenle diinya
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¢apinda evrensel sanata katki saglamak amaciyla, bdyle bir uygulama galismasi

yapilmasi geredi duyulmustur.

Bu tez kapsaminda, glincel teknolojiyi kullanan bir uygulama olan bir elektronik kitap
hazirlanmigtir. Verimli bir Anadolu kilttriine sahip olmamiz, kilttrel degerlerimizin ele
alinmasini gerekli kilar. Bu nedenle, Anadolu'nun kalttr varlklari, uygulama
¢alismasinin temel tasini olusturacak sekilde bigimlendirilmistir. Bu kaygilar
dogrultusunda, en guincel/son teknolojik gelismelerle daha genis bir hedef kitleye
ulasilmak istenmistir. Bu nedenle, tezin uygulama bélimunde “Ab-1 Hayat” adli masalin
resimlenmis etkilesimli elektronik kitap uygulamasi, tarayici tabanl bir uygulama olarak
tasarlanmistir. Bu nedenle tarayici tabanli uygulamalarin standartlarina ve Mayer’in
Coklu Ortam Ogrenme Kurami Tasarim ilkeleri'ne gére tasarlanmis bir e-kitap
hazirlanmigtir. Tarayici tabanli uygulamalar, uygulamalara bir ag Uzerinden erisimin
saglandigi, web istemcilerinin kullandidi bir yazilim uygulamalaridir. E-kitap, tarayici
olarak tanimlanan programlar araciligi ile gerek masaustu gerek tasinabilir cihazlarin
tarayicilarinda goruntulenebilmektedir. E-kitap, ¢oklu ortam tasarim uygulamalarindan
iOS ve Android igletim tabanli cihazlarin tarayicilarinda ¢evrimigi olarak
okunabilmektedir. Mobil uyumlulugu gelistiriimis bir uygulama olarak tamamlanmistir.
Kullanicilarin gevrimdisi olarak okuyabilmeleri, iOS ve Android igletim tabanli
uygulamalarinin Tasarim ilkelerine gére uyarlanmasi ve uygun programda iglenmesi ile

saglanacaktir.

Uygulamanin baglangicindan sonucuna degin gegen sure icerisinde gesitli sorunlarla
karsilasiimistir. S6z konusu sorunlar ¢ézilmekte ve 6zgunligu, bilimselligi, sanata ve
tasarima olan katkisiyla yeni bir uygulama gergeklestirilmistir. Yeni olmasi nedeniyle,
6zgun bir dil gelistiriimis ve yeni iletisim teknolojileri uygulamaya aktariimistir. E-kitabin,
tasariminda, resimlemesinde ve tekniginde 6zgun bir dil yaratiimasi ve hikayenin
efsanelerden hareketle yeniden kurgulanarak 6zgun bir metne donugturalmesi 6zgin

bir nitelige sahip bir grafik Grtiin olmasini desteklemektedir.

Bu calisma ile kil tabletlerden levhalara, papiris ve parsdmenden k&gida, basimciligin
gelismesi ve sayisal kagittan etkilesimli coklu ortam Grunlerine ve
sayisallastirilmig/sayisal ortamda Uretilmis yayinlara degin bir sire¢ ele alinmaktadir.
Yeni medya ortamlari ve iletisim teknolojileri, insanlari kagida bagimli olmaktan

uzaklastirmaktadir. Bu tez ¢calismasinda, basili kitap Uretiminden daha karmasik bir
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yaplya sahip elektronik bilgi kaynaklarindan e-kitap uygulamasi yapiimakta,
resimlenmig ve sesli anlatimli bir masalin etkilesimli uygulamasi gerceklestiriimektedir.
Uygulamasi yapilan ¢alismanin etkilesim 6zelligi ile okuyuculara sadece okuyan
olmaktan 6te kullanan olan kullanici roli kazandiriimistir. Bu baglamda, bu tez
uygulamasi ile Glkemizde yetersiz oldugu gézlemlenen bir sektdrde, ¢oklu ortam

ogelerinin de eklendigi resimli elektronik kitap ¢alismalarina bir 6neri sunulmaktadir.

Uygulama galismasinin hedefi kitlesi, 14 ve Uzeri bir kitle olarak belirlenmistir. Cocuk
olmaktan ¢ikan hedef kitlenin zengin Ulke kiltirini yeni medya ortamlarinda yeniden
deneyimlenerek tat almalari kaygisiyla ¢calismaya baslanmistir. Hedef kitle, cogunlukla
yeni iletisim donanimlarini ve bilgisayar teknolojisini kullanan bir kitle olarak
belirlenmigtir. Bu yas kitlede ve bu donemde elektronik ortam kullaniminin yaygin

olmasi sebebiyle, hedef kitlesi olarak s6z konusu yas araldi tercih edilmistir.

Gunumuz genc nesil, bir 6nceki nesilden (televizyon ortamina dogan) daha farkli

deneyimleri yasayan, baska bir ifadeyle bilisim ortamina dodan bir kitledir. Bu nedenle,
uygulamanin yeni teknolojiyi kullanan ve bu sekilde belirlenen yas araligina ulasan bir
Ozelligi vardir. Belirlenen hedef kitleye ulasabilmek icin, s6z konusu yeni medya ortami

tercih edilmigtir.

Sonug olarak, “Segilmis Turk Efsanelerinden Etkilesimli Bir Elektronik Kitap
Uygulamasi” adli Sanatta Yeterlik Tezi ile etkilesimli bir elektronik kitap olusturma
sureci tamamlanmis ve son kullaniciya ulagsma evresi ile e-kitap erisilebilir duruma
getirilmigtir. Ulke mirasinin bilisim ortamina dogmus hedef kitleye ulastirimasi
amaciyla hazirlanan bu tez ¢alismasi, tasarim, gérsel iletisim tasarimi ve iletisim
tasarimi alanlarina katkisi gozetilerek hazirlanmistir. Tezin uygulama calismasi olan
“Ab-1 Hayat” adl etkilesimli elektronik kitap, kultirel degerleri barindiran igerigiyle,
gorsel bir kimlik kazandirilan goérunumu ve estetik kaygi ve tasarim ilkeleri
dogrultusunda hazirlanan bigimiyle, ¢coklu ortam 6zellikleri barindiran ve ¢oklu ortam
tasarim ilkeleri gergevesinde hazirlanmis yapisi ile disiplinler arasi bir calisma olmus ve

alana kaynak olusturmasi hedeflenerek sonuglandiriimistir.
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