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YEMIN

Yiiksek Lisans tezi olarak sundugum “ Postmodern Cagda Beden mgesinin Sanatta
izdiisiimii: Tekno-Beden Kavrami” adli galismanin, tarafimdan bilimsel ahlak ve geleneklere
aykin diisecek bir yardima bagvurulmaksizin yazildigim ve yararlandigim eserlerin
Kaynakga'da gosterilenlerden olustugunu, bunlara atif yapilarak yararlanmig oldugumu belirtir

ve bunu onurumla dogrularim.

Aslhihan KAYA
imzas1



Postmodern Cagda Beden Imgesinin Sanatta izdiisiimii: Tekno-Beden Kavram
OZET

Bu calisma ele aldig1 kavramlar bakimindan Tiirkge literatlirde, akademik
anlamda heniiz yer bulamamis yenilik¢i kavramlari ele alarak, bu baglamda gelisen
sanatsal etkinliklere ve arastirmalara kaynaklik etmeyi ve heniiz mesafeli yaklasilan
bu kavramlar1 analiz ederek bilinir hale getirmeyi hedeflemektedir.

Yirmi birinci ylizyll itibariyle, hizla gelisen teknoloji ¢ercevesinde; ayna
diinyalar; sanal gerceklik platformunda tasarlanmig gergek diinya simiilasyonlar1 ve
ortamlari olusturulmaya baslanarak, yasadigimiz diinyanin dahi daha ileri bir
medeniyetin tasarladig1 bir simiilasyon olabilecegine kadar varan ug teoriler gelismeye
baglamistir. Bu ilerlemeler sonucunda; sibernetik, tekno—beden, yeni-medya,
posthiimanizm, transhiimanizm, simiilasyon, gostergebilim, sanal gerceklik ve
arttirtlmis  gerceklik gibi kavramlarin etkisiyle, teknoloji ve sanatin kaynagmasi
dogrultusunda, siborgizm, video-art, interaktif sanat gibi yenilik¢i sanatsal yaklagimlar
olusmustur.

Uluslararas1 anlamda heniiz bilinirligi oldukca diisiik olan bu felsefi, sanatsal
yaklagimlar, toplumsal tesiri ve etik baglaminda, konuyla ilgili yeterli bilginin de
yayginlagmamis olmasi nedeniyle bazi cevrelerce ¢ekimser kargilanmaktadir. 640
milyon yil yasindaki kayalarin genetik analizlerinin yapilmasiyla ortaya ¢ikan, diinya
tizerindeki ilk canlilar olarak kabul edilen deniz siiriingenlerinin insanliga evrimi,
insan-bilim-teknoloji is birligi ile 21. inci yiizyilda yeni bir boyut kazanmistir. Tekno-
beden, trans-insan, sibernetik, yeni medya gibi kavramlarin hayatimiza girmesiyle ve
postmodernizmin de etkisiyle sanat ve felsefe disiplinlerince bu durum yorumlanarak
siborgizm gibi disiplinler arasi sanat akimlar1 gelisim gostermistir.

Alman filozof Friedrich Nietzsche’nin listinsan tanimina gore insan; hayvan ve
iistinsan arasindaki gecis evresidir ve insan bu nihilist siirecten ancak kendisini asip
listinsan mertebesine ulasarak ¢ikabilir. Bu bakis acisina dayanarak transhiimanizm

bazi filozoflarca dngoriilmiis, beklenen ve yasanmasi gereken bir siirectir.

Toplumsal, kiiltiirel yasamin, degisimlerin aynasi olan sanat da bu siiregte

kendi evrimini gegirerek yeni duyular kesfetmeye kadar dayanan etkinlikler igine



girmistir.Bu degisimler iyi yonlerinin yani sira yeni sorunlar ve uyum saglanmasi uzun
siireclere ihtiyag duyan durumlara yol agmistir. Insanin bilinen benliginin en ug
noktalarim1 kesfederek, onu asma yolculugu sanatgilarca betimlenmistir. Bu yeni
olgularla gelisen siireg, yer yer sanatcilarin Onciiliigiiyle yorumlanarak, giindelik
hayatin bir pargasi olacagi gelecege dogru, siire gelen kuskulari, sorunlar1 da asarak

devem etmekte, giiniimiiz ve gelecek sanat anlayislarini sekillendirmektedir.

ANAHTAR KELIMELER: postmodernizm, tekno-beden, melezlesme



The Projection Of The Body Image In Art In The Postmodern Age: The
Techno-Body Concept

ABSTRACT

In terms of the concepts it deals with, this study aims to address innovative
concepts that have not yet found a place in the academic sense in Turkish literature, to
be a source for developing artistic activities and researches in this context, and to make
these concepts known by analyzing these concepts, which are still approached from

afar.

As of the twenty-first century, within the framework of rapidly developing
technology; mirror worlds; By starting to create real world simulations and
environments designed on a virtual reality platform, extreme theories have begun to
develop that even the world we live in can be a simulation designed by a more
advanced civilization. As a result of these developments; With the influence of
concepts such as cybernetics, techno-body, new-media, posthumanism,
transhumanism, simulation, semiotics, virtual reality and augmented reality,
innovative artistic approaches such as cyborgism, video-art, interactive art have

developed in line with the fusion of technology and art.

These philosophical and artistic approaches, which are not well known in the
international sense yet, are regarded as hesitant by some circles due to the fact that
sufficient information on the subject has not become widespread in the context of its

social impact and ethics.

The evolution of marine reptiles, which emerged with the genetic analysis of rocks
640 million years old and are accepted as the first living things on earth, gained a new
dimension in the 21st century with the cooperation of human-science-technology.
With the introduction of concepts such as techno-body, transhuman, cybernetics, and
new media into our lives and with the influence of postmodernism, this situation has
been interpreted by the disciplines of art and philosophy, and interdisciplinary art

movements such as cyborgism have begun to emerge.

According to the definition of the overman by the German philosopher
Friedrich Nietzsche, human; It is the transitional stage between animal and superman,

and man can only come out of this nihilistic process by surpassing himself and



reaching the rank of superman. Based on this point of view, transhumanism is a process

that has been foreseen, expected and must be experienced by some philosophers.

Art, which is the mirror of social and cultural life and changes, has undergone
its own evolution in this process and has been involved in activities based on
discovering new senses. These changes, in addition to their good aspects, have led to
new problems and situations that require long processes to adapt. The journey of man
to discover the extreme points of his known self and to overcome it has been described
by the artists. The process that develops with these new phenomena continues towards
the future, where it will be a part of daily life, by being interpreted with the leadership
of artists from time to time, overcoming the ongoing doubts and problems, and shapes

today's and future understandings of art.

KEYWORDS: postmodernism, techno-body, hybridization



ONSOZ

Sanatin tanimi glinimiizde daha karmasik bir hal almistir. Postmodernizm ile
baslayan kavramsal sanat hareketleri, beden sanati, performans sanati, video sanati,
enstalasyon ve biyoart gibi yonelimlerin dogusunu saglamistir. Giincel sanatin
olusumuna zemin hazirlayan postmodernist diisiince, posthiimanist anlayis1 da ortaya
cikarmistir. 19. Yizyil sonlarinda, Ronesans'in ana akim felsefi anlayisi olan
Hiimanizm diisiincesi 19. yy i¢in onemli bir aydinlanma adimi olmustur. Ancak
gilinlimiizde, Postmodern kuram dahilinde eksiklikleri belirginlesen hiimanist anlayisin
evrilmesi ile posthumanist diisiincenin olusmasi saglanmistir. Felsefi yaklasimlarla
dogrudan iligkili olan sanatsal iiretimler de, posthiimanizm 1s1ginda ve toplumun
onemli bir kaygi 6znesi haline gelen ekolojik dengedeki insan eliyle gerceklesen
bozulmalarin etkisi ile Siborg Sanati 2000°1i yillarda varlik gdstermeye bagslayan
sanatsal eylemlerden biri olmustur. Hibrit bir varlik olan “Siborg” olgusu,
posthiimanizm ve Siborg Sanati dahilinde, disi ve eril, insan ve diger canlilar gibi
simiflandirmalardaki c¢izgileri siliklestirerek insana ve bedene atfedilen kutsalligi
sorunsallastirir. Bu tez ¢alismasi ile Siborg Sanati’nin olusum siirecindeki sanatsal
yaklasimlar ve felsefi teoriler irdelenmis, Siborg Sanati dahilinde yapilan sanatsal

tiretimler incelenmistir.

Bu tezin yazim siirecinde bana rehberlik eden ve destekleyen danismanim Prof. Dr.

Erhun Sengiil’e ve aileme tesekkiir ederim.
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GIRIS

20001 yillara gelinmesi ile birlikte, deyimi yerindeyse, teknolojinin vites
arttirarak ilerlemesi sonucunda, eskiden bilim kurgu filmlerinde goriilen ama artik
giindelik hayatimizin bir pargasi haline gelen goriiniimlerin sanattaki yansimasi olan
siborg sanati, sanat ve bilimi harmanlayan sanat yaklasimlarindan biridir. 20. ylizyilin
sonlarina dogru jenerasyonlar arasinda yasam tarzi ve diinya algis1 gibi konularda
carpict farklar olugsmaya baslamistir. Glinlimiizde, onceki nesillerce olusturulan
goriiglerin, hatta kesin dogru olarak kabul géren olgularin dahi “post” bir ¢ergevede
ele alinmasina ve bedenin kutsalliginin somut bir bicimde yikilmasina varan
posthumanist ve transhumanist teoriler varlik gostermektedir. Bahsi gegen teorilerin

sanattaki yansimasi siborg sanati adini almistir.

Fikirsel yoniiyle Sanayi Devriminin baslarina dayanmakta olan siborg sanati,
plastik ve uygulama acisindan 1980 sonrasi postmodern yaklasimlarin bir kisminda
yesermeye baslamistir. Bu postmodern yaklasimlar arasinda fiitiirizm, siirrealizm,
dadaizm, beden sanati, bioart sayilabilir. Orlan, Stelark, Eduardo Kac gibi isimler
bilimsel ¢alismalar1 sanatin malzemesi olarak gérmiis ve insan bedenini, hayvanlari,
bitkileri malzeme skalasina ekleyerek hibrit eserler liretmislerdir. Sanata ve iireticisine
siursizlik sunan teknoloji, ¢ogunlugu Z kusag tarafindan olusturulan ve emekleme
asamasini heniiz tamamlayan, neredeyse lreticileri ile yasit olan siborg sanatinin var

olabilmesini saglamistir.

Beden iizerinden olusturulan her tiirlii kisitlama ve tabuya kars1 fiziksel ve
somut bir miidahale olan, ekolojik duyarliligin 6n planda oldugu siborg sanati, sanatg1
tanimiyla da oynamaktadir. Yeni medya sanati giincel sanat akimlarinca baslatilan,
zanaat, sanat ve teknoloji tgliisiinii bir arada yiiriitebilen, “Maker” olarak da

nitelendirilen kisiler haline gelmislerdir.

Hizlandirilmis yasamlarimiz, iletisim, bilgi ve ulasimin kolaylig1 sayesinde,
sanatsal yaklagimlar kolayca aralarina yenilerini katabilmektedirler. Siborg sanati
onciileri de bugiinkii duruslar1 ve vadettikleriyle umut ve heyecan verici bir baslangi¢

goriiniimii sergilemektedirler.



Bu calisma, giincel sanatin “glizel sanatlar” algisin1 yikisinin da Gtesine
gecerek, sanat ve teknoloji arasindaki ¢izginin siliklegsmesinin bir {iriinii olan ve de
giincel bir tartisma konusu olan, birgok farkli disiplini kapsayan posthiimanizmin sanat

diinyasindaki yansimasi “Siborg Sanat1” iizerine bir incelemedir.

Tekno bedenlerin sanata yansimasi yani “Siborg Sanati”, 1970’lerde baslayan
kavramsal sanat cercevesinde degerlendirilen postmodern sanatsal yonelimlerin,
2000’lerde radikal teknolojik gelismelerle hibrit bir yaklagim sunmasiyla dikkat ¢eken

gelecekgi bir sanat yaklagimidir.

Bu tez igeriginin temel yapisini olusturan ve postmodernizm baglaminda ele
alinan tekno-beden, siborgizm, transhiimanizm ve posthiimanizm kavramlarinin ele
alindig1 Tiirkge akademik kaynaklarin kisithh olmasi ve Tiirkce literatiirde yeni,
bilinmeyen kavramlar olmalar1 nedeniyle bu anlamda literatiire 6nemli bir katki
saglamayl amaclamaktadir. Bu calisma heniiz 6ziimsenememis, sanatta oldukga
yenilik¢i ve az bilinen bakis agilarina sahip olan giincel sanat yaklagimlarini ele alarak,

bu yaklasimlarin daha analitik incelenebilmesine katki saglamay1 amaglamaktadir.

Calismanimn yontemi biiylik 6l¢iide yabanci kaynaklarin literatiir taramasi
seklinde uygulanacaktir. Calismanin oncelikli veri kaynagi tekno-beden kavrami ve
bu kavramin sanat ve toplum iizerindeki etkisi baglamindaki literatiir taramasi
olacaktir. Calismanin ikincil veri kaynaklar1 postmodernizmin olusumu ve devam
etmekte olan postmodern siirecin sanat ve toplum {izerine etkisi kapsamindaki literatiir
taramasi olacaktir. Calismanin tigiinciil veri kaynaklar1 transhiimanizm, melezlesme,
yeni medya, sibernetik, siborgizm konularinda literatiir taramasi olacaktir. Calismanin
dordiinciil veri kaynaklari_siborgizm kapsaminda eser veren sanatgilarin incelenmesi
ve toplumsal yansimalarin analizlerinin yapilmasiyla belgelendirilmesi seklinde
yapilacaktir. Calisma, arastirma ve belgelendirme asamasinin ardindan tasarim ve

uygulamalardan olusan bir sergi ile son bulacaktir.



BIiRINCi BOLUM

SANAT VE TEKNOLOJI ILISKiSI

1.1. FUTURIZM

Siborg sanat1 2000'lerde 6zellikle ispanya ve Ingiltere'de varlik gdstermeye
baslamistir. Ancak kokeni Sanayi Devrimi’'ne ve donemin Avrupa’sina

dayanmaktadir.

Kesifler cagiyla gelen yagmacilik ve somiirgecilik sonucunda hammadde ve
zenginligin ¢ogalmasi, niifusun artmasiyla kente gogiin hizlanmasi, Protestan reformu,
aydinlanma caginda aklin ve bilimsel bilginin 6neminin artmasiyla teknolojik
gelismelerin ortaya ¢ikmasit ve daha birgok gelisme sonucunda sanayi devrimi
gerceklesmis ve bu sayede toplumun 6zellikle de is¢i siifinin giindelik hayatinin

goriiniimii kirsaldan mekanige gegis yapmustir.

20. yiizyilin baglarinda izlenimcilik ile baglayan sanat diinyasindaki radikal,
devrimsel degisimin, ilerleyen yillarda varlik gdsteren ¢ocuklarindan olan fiitiirizm
akiminin, giincel kavramsal temelli ve de teknoloji ile i¢ ice ge¢mis sanatsal anlayislar
tizerindeki etkisi glinlimiizde goriiniirliglinii korumaktadir. 19. Yizyil sonlarinda
baslayan, sanatin ve sanat¢inin konumunu farklilagtiran degisimler, kendilerini yeni
olusan sanat akimlar1 ile gostermislerdir. Bu degisimin onciisii olarak kabul
edebilecegimiz akimlardan biri izlenimcilik akimi olmustur. Ilk donemlerinde sanat
elestirmenlerince ve galerilerce elestirilen ve hatta asagilanan bu hareket, zamanla
kabul gorerek toplumun ve sanat diinyasinin begenisini kazanmis ve sanat
galerilerindeki, miizelerdeki yerini almistir. Boylece izlenimcilik akimi kendisinden
sonra gelecek diger avangart akimlarin Oniinii a¢gmistir. Devam eden yillarda
izlenimciligi, fovizm, puantilizm, kiibizm, orfizm, vortisizm senkronizm,
konstriiktivizm, siiprematizm ve fiitiirizm akimlar takip etmistir. I. Diinya Savasi'nin
oncesinde gelisen ve savas ortaminda etkisini devam ettiren fiitlirizm akiminda Sanayi
Devriminin, gelisen seri tiretim silirecinin, fabrikalasmanin ve savas teknolojilerinin
izlerinin ve dogrudan goriiniimlerinin ilk adimlari, 1900'lerin baslarinda goriiniirliik

kazanan Kiibizm akiminca sanat diinyasina kazandirilmistir.



Sanayi devrimi ekseninde, 1920°de, elektrikli motor ile g¢alisan ilk kinetik
konstriiksiyonun (heykel) tiretilmesi ile, flitlirizm akiminin ortaya ¢ikmasina sebep
olan ilk yonelimler baglamistir. Teknolojinin gelismesi ile hiz ve hareket olgusu
giindelik hayatin temel dinamikleri haline gelmislerdir. Bu duruma benzer sekilde
teknoloji, sanat alaninda bilgisayar merkezli tekniklerin de gelisiminin 6niinii agmistir.
20. Yiizyilin sonlarina dogru ise dijital sanat gibi yaklasimlar varlik gdstermeye

baglamistir. (Tokdil, 2018)

Fiitiirizm akiminin fikirsel yapisini, sanatsal olusumunu temellendiren kisilerin
onde gelenlerinden biri Filippo Tommaso Marinetti’dir. Marinetti, fiitiirist sanatcilara
Varyete tiyatrosunu oOrnek gostermistir. Dogaclama olarak gelisen, izleyiciyi
sasirtmay1 ve izleyiciyi de performansin bir parcast yapmayi hedefleyen, klasik
anlayis1 yansitan giris — gelisme — sonug gibi yapilar1 yok sayan Varyete tiyatrosunu
andiran performanslar sergileyen fiitliristlerin diizenledigi etkinlikler, yapildig
zamanda olduk¢a dikkat c¢ekmis, sansasyon yaratmis, dadaist ve siirrealist

performanslara kaynaklik etmistir.

Kelime anlanmi “gelecekgilik” olan fiitiirizm 6zellikle Italya'da ve Rusya'da
etkisini gliclii bir bicimde gostermistir. Fiitiirist sanatsal yaklagimlarin Rusya'daki adi
“rayonizm” olarak ge¢mektedir. Adinin anlamindan da anlasilacag: lizere gelecege
odaklanan fiitiirizm ge¢mise karsi oldukga sert bir tutumla yaklagmistir, gegmisin
Ogretilerini ¢ope atmay1, miizelerden akademilerden kurtulmay: gerekli gormiislerdir.
Doneminin nasyonal sosyalist goriislerine yakinlik gdstermis ve anti feminist goriisler
one siirmiislerdir. Nazilerin bakis agilarina olan yakinliklar1 ve kadini erkek karsisinda
al¢ak bir konumda bulundurmalar1 bakimindan etkilendikleri ve etkiledikleri sanatsal

yaklasimlardan keskin bir bigimde ayrilmislardir.



Sekil 1. Almanya, 1885'te ilk kez, tarimda oldugundan daha fazla insan sanayide ¢alisiyordu.
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(2021, 09 01) https://www.planet-
wissen.de/geschichte/persoenlichkeiten/kaiser_wilhelm_der_zweite/pwievomagrarstaatzumglobalp
layer100.html

Gilindelik hayattaki goriiniimiin bu sekilde degismesi elbette ki donemin
sanatina da yansimigtir. Modernizmin erken sathasindaki empresyonist - kiibik
egilimler, heykel sanatindaki gorlinimiin degisimi, romanlarin igeriklerinin
farklilasmas1 ve ilerleyen siireclerde fotograf ve sinemadaki gelismelerle sanattaki

gorliniim teknoloji ile iliskili bir hal almistir.


https://www.planet-wissen.de/geschichte/persoenlichkeiten/kaiser_wilhelm_der_zweite/pwievomagrarstaatzumglobalplayer100.html
https://www.planet-wissen.de/geschichte/persoenlichkeiten/kaiser_wilhelm_der_zweite/pwievomagrarstaatzumglobalplayer100.html
https://www.planet-wissen.de/geschichte/persoenlichkeiten/kaiser_wilhelm_der_zweite/pwievomagrarstaatzumglobalplayer100.html

Sekil 2. Diego Rivera (1886-1957) Jacques Lipchitz, “Young Man in a Gray Sweater”
(1914) Moma, New York, ABD 65,1 cm x 54.9 cm

(2021, 09 01) https://bayaiyi.com/diego-rivera-jacques-lipchitz/


http://bayaiyi.com/tag/diego-rivera/
http://bayaiyi.com/tag/moma/
http://bayaiyi.com/tag/new-york/
http://bayaiyi.com/tag/abd/

Sekil 3. 'Autoportrait', Gino Severini (1883-1966)

(2021, 09 01). co.pinterest.com:
https://co.pinterest.com/pin/81557443235498939/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id
=&simplified=true


https://co.pinterest.com/pin/81557443235498939/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id=&simplified=true
https://co.pinterest.com/pin/81557443235498939/?amp_client_id=CLIENT_ID(_)&mweb_unauth_id=&simplified=true

Devam eden siiregte fiitiirizm, konstriiktivizm gibi sanat akimlarinda daha
belirgin hale gelen bu gelecek¢i ve mekanik goriiniim hizlanarak giiniimiiz “Siborg

Sanati”nin koklerini olusturmustur.

Sekil 4. Fortunato Depero “Cyclist through the City” (1945)

(2021, 09 01). www.artranked.com:
https://www.artranked.com/topic/Filippo+Marinetti#&gid=1&pid=4


https://www.artranked.com/topic/Filippo+Marinetti#&gid=1&pid=4

Sekil 5. Gino SEVERINI, “Commedia dell'Arte”, 1958, 68 x 52 cm, Litografi

(2021, 09 01). www.artprice.com: https://www.artprice.com/marketplace/2238229/gino-
severini/print-multiple/commedia-dell-27arte



Sekil 6. Enrico Prampolini, “Portrait of F. T. Marinetti”, 1925, tuval iizerine yagli boya, Galleria
Civica d'Arte Moderna e Contemporanea, Turin.

—7 - ‘g

(2021, 09 01). tr.pinterest.com: https://tr.pinterest.com/pin/486811040943409225/?d=t&mt=login

Sekil 7. “Architettura” Tullio Crali (1910-2000) tuval {izerine yagli boya, 65.5 x 80.6 cm. (25.8 x
31.7in.)

(2021, 09 01). http://www.thelonelypalette.com/episodes/2017/10/30/episode-23-umberto-boccionis-
unique-forms-of-continuity-in-space-1913
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http://www.artnet.com/artists/tullio-crali/
http://www.thelonelypalette.com/episodes/2017/10/30/episode-23-umberto-boccionis-unique-forms-of-continuity-in-space-1913
http://www.thelonelypalette.com/episodes/2017/10/30/episode-23-umberto-boccionis-unique-forms-of-continuity-in-space-1913

Sekil 8. Umberto Boccioni , Unique Forms of Continuity in Space, bronz, 1913. Londra, Tate.

(2021, 09 01). http://www.thelonelypalette.com/episodes/2017/10/30/episode-23-umberto-boccionis-
unique-forms-of-continuity-in-space-1913
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http://t.umblr.com/redirect?z=http%3A%2F%2Fwww.tate.org.uk%2Fart%2Fartworks%2Fboccioni-unique-forms-of-continuity-in-space-t01589&t=OTM3YTVlMjk3YmUzMzQ2MGU0Yjk5ODg2ZjYxNjc0NDIwNThmNzViMCxRNWcwdktFMA%3D%3D&b=t%3Aizukazji9zhu063_pYSxxQ&m=1
http://www.thelonelypalette.com/episodes/2017/10/30/episode-23-umberto-boccionis-unique-forms-of-continuity-in-space-1913
http://www.thelonelypalette.com/episodes/2017/10/30/episode-23-umberto-boccionis-unique-forms-of-continuity-in-space-1913

1.2. AVANGARDIZM

Askeri literatiirden sanat literatiiriine ge¢mis olan ve kelime anlami “Oncii”
olan avangart kelimesi sanat diinyasinda modernizm ¢ergevesinde ele alinan birgok
sanat akimini i¢ine dahil etmesi nedeniyle modernizmin imzasi1 gibidir. Avangart
akimlarin ortak ve en onemli ozellikleri trettikleri eserler ve One siirdiikleri fikir
bakimindan yeni ve dalgalandirict olmalaridir. Kendilerinden 6nce gelen akimlara
kars1 tepkileri “yikic1” olarak ifade edilebilir. Varlik gosterdikleri donemlerde dikkat
cekmis, elestirmenlerce kabul gérmeleri zaman almis, ancak zaman igerisinde deger

kazanarak kendilerinden sonra gelen akimlari sekillendirmislerdir.

Modernizm ve Avangardizm paralel adimlara sahiptir. 20. Yiizyilin baglangici
ile sanat ve sanat¢i lizerine olusturulan tanmimlamada kullanilan standartlarda
degisimler yasanmistir. Sanatci, bireyselligi ve Ozgiinliigii ile 6n plana ¢ikmaya
baslamistir. Bu degisimler sanat¢1 ve eserin anlasabilmesini daha karmasik bir siireg
haline getirmistir. Artik eserler agiklayici kitaplar ve uzun diisiinme siireleri ile

anlasilabilir olmuslardir. (Fineberg, 2014)

Avangardizm, fiitiirizm, fovizm, dadaizm, kiibizm, ekspresyonizm, durumcu
enternasyonal (situationist international), cobra sanatcilari, kavramsal sanat, soyut
disavurumculuk, konstriiktivizm, de stijl, fluxus, olusum sanati (happening),
empresyonizm, arazi sanati, nabiler, minimal sanat, rayonizm, siliprematizm,
stirrealizm, sembolizm, tasizm gibi bir ¢ok sanat akimi ve toplulugu icinde

barindirmaktadir.

Sanat tarihinde internet sanatinin kokenleri, avangart bir sanat akimi olan Dada
kapsaminda eserler veren, Marcel Duchamp tarafindan olusturulmustur. Dada’dan
etkilenen Fluxus toplulugu ile 1950’lere tagiman bu yenilik¢i yaklagimlar 1960’larda
bir araya gelen, mithendis ve sanatgilarin ortak bir ¢alisma siirdiirmelerini saglayan
multidisiplinel bir topluluk olan EAT (Experiments in Art and Technology) grubu ile
daha ileri tasmnmustir. (Greene, 2004:19-22). (ilker BERKMAN, CARIKCI WONG, &
BOZKURT, 2017)
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Sekil 9. Raoul Hausmann, “Mekanik Kafa (Zamanimizin Ruhu)”, buluntu nesnelerle asemblaj,
32.5x21x20 cm, Musee National d’Art Modeme, Centre Pompidou, Paris.

(2022, 01 01). Antmen, A. (2016). 20. Yiizy1l Bat1 Sanatinda Akimlar. Istanbul: Sel Yaymcilik

Ikinci diinya savast doneminde hizlanarak gelisen savas teknolojileri
sibernetik, bilgi teorisi, genel sistem teorisi gibi alanlarin gelisimini tetiklemistir. Bu
gelismelerin sanat alanindaki etkileri John Cage gibi sanat¢ilarin sanatsal deneylerine
kaynaklik etmistir. John Cage’in bu deneyleri de Fluxus hareketini baslatmistir ve
Fluxus dahilinde ¢alisan diger sanatcilar da sanat ve teknoloji is birligi ¢ercevesinde
iiretimlerde bulunmuslardir. (Ilker BERKMAN, CARIKCI WONG, & BOZKURT,
2017)
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Sekil 10. Vladimir Tatlin, Uciincii Enternasyonal Anitt Modeli, 1919-20.
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(2022, 04 11). https://www.moma.org/interactives/exhibitions/2012/inventingabstraction/?work=226

Avangart sanat hareketlerinden biri olan Konstriiktivizm dahilinde {iretim

yapan onde gelen sanatcilardan biri Vladimir Tatlin’dir. Soyut diisiinceyi ve insact
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anlayisi, faydacilik igeren sanat goriisii ile ele alan Tatlin eserlerinde metal bloklar,
kablolar ve teller gibi endiistriyel goriiniimiin 6n planda oldugu ¢alismalar {iretmistir.

(BAYAV & AYTES, 2011)

Modernizmin kokeni, Akil Cagi ve Aydinlanma Cagi diisiincesinde varlik
gosteren Ozgiirliik, demokrasi, akil ve hiimanizm diisiincelerince yogurularak
gelismistir. Temel olaraksa Endiistriyel Devrim ile ortaya ¢ikmistir. Postmodernizm
ise“post-endiistriyel” ve “gec-kapitalist” toplum yapisi ile paralellik gostermistir.
Postmodernizm, modernizmin direnen yiizii olarak tarif edilebilirken gliniimiizde
yaygin olarak oOne siiriillen goriis, postmodernizmin, modernizmin yerini aldig

yoniindedir. (Fineberg, 2014)

“Modernizm, sagduyuyu, nesnelligi ve ilerlemeyi vurgularken, “Postmodernizm” olarak
anilmaya baslayan tavir bunlarin var olup var olamayacaklarini bile sorgular. Modernist
diisiincenin pesinde oldugu evrensellik ve biitiinsellik, Postmodernizmde savunulmast
miimkiin olmayan “meta-anlatilar olarak reddedilir. Postmodernist, bunlarin istege gore
yeniden tanimlanabilecegine inanarak sembollerin anlaminda nesnelligin ve hatta
istikrarin pratik olasiligmi yadsir.”?

Sanatta modernizm ve postmodernizm gegisinin yaklagimlari arasinda yer alan
Dada hareketi i¢inde ¢alismalar gerceklestirmis olan avangart sanatgr Raoul
Hausmann Kkolajlariyla dénemin ruhunu yansitirken erken siborg goriiniimleri de

sunmustur ve Matthew Biro’nun ifadesi ile;

“.sibernetik vizyonunu, ¢oklu gergeklikleri ve bakis agilarimi parcalayabilen,
doniistiirebilen ve sentezleyebilen, giiclii ve potansiyel olarak somiiriici ama ayni
zamanda potansiyel olarak 6zgiirlestirici bir vizyon olarak temsil ediyor.”2 dur.

! (Fineberg, 2014)
2 (Biro, 2007)
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Sekil 11. Raoul Hausmann, “Self-Portrait of the I?adasoph”, 1920. El yapimi japon kagidi tizerine
kolaj ve fotomontaj. 36.2 28 cm. Ozel Kolleksiyon. Fotograf: 2007

(2021, 09 01). Biro, M. (2007). Raoul Hausmann’S Revolutionary. Art History
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Sekil 12. Raoul Hausmann, “The Iron Hindenburg”, 1920. Kagit {izerine miirekkep. 40,6 33,2 cm.
Paris: Modern Sanat Miizesi.

iecisene. Hladksbig 1020

(2021, 09 01). Biro, M. (2007). Raoul Hausmann’S Revolutionary. Art History
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Sekil 13. Raoul Hausmann, “Tatlin Lives at Home”, 1920. Fotomontaj, 40.9 27.9 cm. Stockholm:
Moderna Miizesi.

(2021, 09 01). Biro, M. (2007). Raoul Hausmann’S Revolutionary. Art History
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Yeni Gergekeilik (Nouveau Realisme) kapsaminda tiretimlerde bulunan Jean
Tinguely(1925-1991), bazen oda boyutlarint dahi asan biiylikliikteki mekanik
heykelleri ile 6ne ¢ikmaktadir. Sanatginin eserlerinde dadaist ve flitiirist etmenler bir
aradadir ve caligmalar1 avangart sanat kapsaminda degerlendirilebilir. Sanat¢inin
“Baluba 3” eserinde diger bir¢ok diger eserlerinde de var olan mekanik etmenlerin
yaninda dogal ve yapay, islevsel ve islevsiz gibi ikiliklerin melez bir bicimde yer aldig1

goriilmektedir.

Sekil 14. Jean Tinguely, “Baluba 37, 1961, ahsap taban iizerinde motorlu hurda, metal, tiiy, tel, plastik
kayislar, ziller ve elektrik lambasi, 1.44 yiikseklik, Koleksiyon, Museum Ludwig, K&In

(2022, 01 01). Fineberg, J. (2014). 1940'tan Giiniimiize Sanat. Izmir: Karakalem Kitabevi Yayinlari.
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1.3. TEKNOLOJI TEMELLI SANATSAL ARAYISLAR

20. ylizyil baslarinda fiitlirizm, konstriiktivizm, Bauhaus gibi sanat ve tasarimi
bir arada barindiran sanatsal hareketler dogrultusunda sanat¢inin tanimlanmasinda
aydinlanma ¢aginin sanat¢i anlayisina doniis yapilarak, sanatci ve tasarimci, sanat ve
zanaat tekrar bir araya gelmistir. II. Diinya Savasi'nin ardindan, savas doneminin
ihtiyaglar1 dogrultusunda gelisen baz1 teknolojilerin ve uluslararasi rekabet neticesinde
gelisen uzay teknolojileri gibi inovasyonlarin, giindelik hayattaki ihtiyaglara uygun
bicimde degismeleri ile teknoloji, toplumsal yasam ile biitiinlesme siirecine girmistir.
Toplumsal yagsamin izlerinden arinmasi olanaksiz olan sanatta da bu degisimin etkileri

gorilmiustir.

Modernizm ile baslayan degisimler, postmodern donemde teknolojinin de
eklenmesiyle daha radikal bir hal almistir. 21. yiizyilin baglamasi ile teknoloji hizim
arttirmig, postmodern doneme girilmesi ile sanatin taniminin sinirlart yikilmistir. Bu
simirsizlik ile Dijital Sanat, Yeni Medya Sanat1 gibi ¢esitli yaklagimlar geligmistir.
Gilinlimiizde net sanati, generatif sanat, fraktal sanat, dijital resim, algoritmik sanat,
veri sanati, video oyunu sanati, pixel sanati, glitch art gibi teknoloji temelli sanatsal

arayislar varlik gostermektedir.

Etkilesimi temel alan, yeni medya etkisinde gelisen sanatsal yapilarin da, bu
etkilesim kiiltlirlinden payini almasiyla yeni sanat uygulamalarinin dogmasina olanak
saglanmistir. 1960’larda baglamis olan kavramsal sanat kapsaminda gelisen sanat
akimlarinin, sosyal-politik konular1 eserlerinde daha yogun olarak islemeleri yeni
medya sanatinda da benzer bir egilim goriilmesine etkide bulunmustur. Bahsi gecen
iki bileseni de barindiran yeni medya sanati, giinlimiizde sanatcilara Siirsiz tiretim

olanaklar1 saglamaktadir. (SENGUL, 2017)

“70’lerden sonra ortaya konulan caligsmalar 0znenin nesne
konumunu reddederek iki boyutla sinirlandirilmis yiizeyin digina tagmis ve kendi yeni
gercekligini yaratmistir. 90’larda yeni medya ve internet teknolojileri 6zneyi bambaska
bir konuma tasirken, yaratilan sanat eserleri de interaktif bir gorliniim elde etmis ve
bilgisayar tabanl teknolojiler akiskan bir yeni ger¢ekligin dniinii agmistir. Bu dogrultuda
sanat ve yeni medya sanati farkl kategorilere ayrilmig (multimedya sanati, dijital sanat,
internet sanati, interaktif sanat, yeni medya sanati), bu kategoriler/bigimlendirme
anlayiglari medyamn farkli bir yoniinii ortaya ¢ikarmig/ondan yararlanmustir.”?

3 (Tokdil, 2018)
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Ag Sanat1 (Networked Art) ‘nin temeli posta sanat1 veya yazisma sanati olarak
adlandirilan sanat ¢aligmalarinca atilmistir. Ancak 80°li yillardan once, faks

cihazlarinm kullanimu ile iiretilen eserler de ag sanatina dahil edilmektedir. (Ilker

BERKMAN, CARIKCI WONG, & BOZKURT, 2017)

1973 yilinda Harold Cohen tarafindan gelistirilmeye baslanilan Aaron isimli
¢izim programinin, bilgisayar miithendislerince kullanilmaya baslanilmasi ile “Dijital
sanat terimi” ilk kez kullanilmaya baglanmistir. Bu program tarafindan iiretilen
cizimler siyah-beyazdi. Kapsayiciligi glinlimiizde ¢cok daha genis olan dijital sanat
terimi genellikle bilgisayarda {iretilen eserleri tanimlamakta kullanilmaktadir.

(Farthing, 2013)

Bagslarda dijital sanat kapsaminda iiretilen eserler daha ¢ok geleneksel sanat
formlarinin tekrar1 niteligini tasirken, teknoloji ve sanat biitiinlesmesinin artmasi ile
teknolojik iiretim, sanattaki 6zne roliinii kazanmistir. Giiniimiizde sanal yapilar, yapay
zeka tizerine tiretimler gibi bir ¢ok miihendisligi aragsallastiran sanatsal tiretim, dijital

sanat kapsaminda ele alinmaktadir. (Cuhaci, 2009, s.1). (SAGLAMTIMUR, 2010)

Yeni medya sanatinin 6nemli mecralarindan olan video sanati sanatgilarin
tiretim siireclerini oldukga rahatlatan bir adim olarak sayilabilir. Biiyiik esneklige sahip
video sanat1 enstalasyonlarla da biitiinlestirilebiliyordu. Video sanatina drnek olarak,
video sanatinin Onciilerinden olan Nam June Paik’in, Carpik TV (1963) isimli ve
cellist Charlotte Moorman ile birlikte gerceklestirdigi “TV Cellosu ve Gozliikleri”
isimli calismalarini siralayabiliriz. (FARTHING, 2013)
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Sekil 15. Charlotte Moorman performs Nam June Paik’s TV Cello wearing TV Glasses, New York,
1971. Photo: Takahiko iimura.Museum der Moderne Salzburg

(2022, 01 01). https://www.e-flux.com/announcements/102601/a-feast-of-astonishments-charlotte-
moorman-and-the-avant-garde-1960s-1980s/

Sekil 16. Kutlug Ataman, i¢cimdeki Diisman, 2010, Istanbul Modern Retrospektif Sergisi

(2022, 01 01). Tokdil, E. (2018). Yeni Medya, Temel Bilesenleri Ve Sanatin Degisen Estetik Dili .

Iletisim Kuram ve Arastirma Dergisi
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“Kutlug Ataman’in ¢alismasinda (Gorsel 24) goriildiigii gibi ekranlar farkli boyut ve
farkli uzamlara yerlestirilebilir hale gelmis, bdylece mekanin ii¢ boyutlu derinligi farkli
bir boyuta taginmustir. Sanat¢inin 56. Venedik Bienalinde sergilenen ¢alismasi ise (Gorsel
25) yine led ekranlardan yansiyan yiizlerce fotografin galeri mekaninin tavanina farkl
diizlemlere yerlestirilmesi ile elde edilmistir. Boylelikle ekranin stabil ve kat1 bicimsel
kurgusu esnek ve hareketli bir etkiye dogru evrilerek yeni bir gergeklik yaratmugtir.”*

Sekil 17. Shawn Brixey, “Alchymeia”, video sanati, bioart, enstalasyonu, sporcu hormonu
dopinginden elde edilen buz kristallerinin detayi.

(2022, 01 01). https://ucsdvis159.wordpress.com/2015/02/09/week-5-brixeys-alchymeia-and-the-
future/

1961 dogumlu Amerikali sanat¢1 Shawn Brixey, video sanati, bioart ve
enstalasyonu bir arada ele alarak eserler iiretmistir. One c¢ikan eserlerinden
“Alchymeia” isimli caligmasinda; 1998 yilinda yapilan ve Japonya’nin Nagano
kentinde diizenlenen Kis Olimpiyatlari i¢in hazirladigi eserinde, atletlerin kanlarindaki
steoridleri, kar tanelerine empoze ettigi ve atletlerin idrarlarinda bulunan dopingi
kullanarak gorseller olusturmustur. (ATMACA, 2011)

Gegmisi dijital sanat ve yeni medya sanatindan onceki yillara dayanan

generatif sanat, birgok farkli disiplinden ilham alarak, sanatsal iiretimin genislemesine

4 (Tokdil, 2018)
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ve yenilik¢i liretimlere kaynaklik etmistir... Generatif sanatta eser liretim siirecinde
sanat¢inin rolii yaraticidan ziyade bir kiiratoriin roliine daha yakin olabilir (Pearson,
2011). Generatif sanatta sanatgi sistemlerden ve algoritmalardan faydalanarak,
elemanlar1 diizenleyerek tiretimde bulunur. Bu sistemler fraktallar, yapay zeka, yapay

sinir aglari gibi karmasik sistemlerdir. (AL, 2019)

“Pek ¢ok piksel sanatcisi, bir empresyonizm yan dali olan pointillizmden de
etkilenmektedir (McCallum, 2014). Bir diger dijital sanat drnegi olan dijital resim,
kullanilan teknikler bakimindan su sekilde smiflandirilarak agiklanabilir; Indeks boyama,
kisitli renk gesitleri ile ve 6zel firgalarla tiretilir. Oekaki, detaylara girilmeden, genis alan
boyama araglart ve tek piksellik firgalar ile tretilir. Voxel, pikselin {i¢ boyutlu halidir.
Temelde piksel sanatina benzer ve kiiplerden olusur.” (Unliier, 2017) Evrimsel bir
yaklagimi olan, bir diger dijital sanat akimi glitch sanatinin temeli, manipiilasyon,
istemsiz olusum ve hatali yapilar olarak nitelenebilir. (Heijer, 2013: 1). (Sotiraki, 2014:
19).”

...Siklikla rastgelelikle icra ediliyor olarak algilanan glitch sanati, goriintiilerdeki
spesifik deformasyonlarla da olusturulan aksak sanatsal goriinlimleri de

kapsamaktadir. Glitch sanat1 liretim yollar1 agisindan su isimlerle siniflandirilabilir;

“Glitche uygun (Appropriated), Kazara (Accidental), Tesadiifen (Coincidental),
Bulunmus (Found), Ger¢ek (Real), Bilerek (Deliberate), Planlanmis (Planned),
Tasarlanmis (Designed), Yapay (Artificial)” (Somer, 2013:3) seklinde siniflandirmasi
yapilan Glitch sanatta, eser iiretiminde ise iki kavramla karsilagiyoruz; Datamoshing ve

Databending.” (KANAT, 2018)

1.4. POSTMODERNIZM

Modernizmin insani yiicelten, biricikligi ve yeni olma durumunu 6nceleyen
tavrina, bigimci doktrinlerine kars1 bir ¢ikis olarak dogan postmodernizm, ¢agimizin
etkin felsefi, sosyal, kiiltiirel, sanatsal yonelimlerini sekillendirmektedir. Temelleri
flitliristler, dadaistler, siirrealistler gibi oncii sanat topluluklari ile atilan postmodern

sanat 1960'lardan itibaren varlik gostermistir.

1960’lardan sonra gelisen teknoloji, sanati aragsal yonden etkilemistir. Ancak
1980’lerden sonra ise teknoloji, ara¢ olmaktan ¢ikip, sanatin 6znesi haline gelmistir.
Teknolojinin sagladigi sinirsizlik, teknoloji odakli kiiltiir ve sosyal yasanti, sanati

dogadan bagimsizlastirmistir. Cagdas sanat¢gt Alan Kaprow’a gor; “Artik sanatgi
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dogayr iretimlerinde yansitmak yerine, teknolojinin varligin1 kabullenerek onu
tiretiminde kullanmis ve bilgisayarlarin siirsiz islem giicii ile kendine bir¢ok yeni

ifade bigimi bulmustur” (Tokdil, 2018)

Postmodernizm terimini kullanan ilk kisi “Postmodern Durum’ adli kitabi ile
Jean-Frangois Lyotard’dir. Postmodernizmin, modernizm ile paralel gelisen
yapisalcilik ve daha sonrasindaki postmodern donemin felsefi diisiinsel temelini
olusturan fenomenoloji, yapisokiim ve postyapisalcilik gibi teorilerle Derrida,
Kiegegard, Deleuze, Guttari, Lacan, Lyotard gibi bir¢ok farkli disiplinden filozofun
fikirlerini bir ¢atida toplamistir. Postmodernizm kendisini sanat diinyasinda dncelikle
kavramsal sanat, beden sanati, performans sanati gibi olusumlarla gostermistir.
Postmodern donem déhilindeki sanat akimlarini siralayacak olursak; kavramsal sanat,
performans sanati, fakir sanat, siire¢ sanati, beden sanati, fluxus hareketleri, arazi
sanati, bioart, video sanati ve bir dnceki baglikta da gegen teknoloji temelli sanatsal

akimlardir.

1.4.1. Hibrit-Tekno Beden Sanat¢1 Ornekleri

Mitler, bilim kurgu edebiyati ve de bilim kurgu sinemasinda goriilen hibrit
figtirler sanatta da 6zellikle 1960'lardan sonra kavramsal sanat kapsaminda o6zellikle
foto manipiilasyon, beden sanati, hiperrealist heykel sanati 6rnekleri gibi sanat

mecralarinca icra edilmeye baglanmistir.

Sanat eserinde melez olma durumu, farkl: kiiltiirel ve farkli plastik 6gelerin bir
arada bulunmasi durumu olarak agiklanabilir. Postmodernizm ile 80’lerde baslayan
kavramsal egilimlerin kigkirtici olma etkisi dogrultusunda, sanatta rahatsizlik yaratma
yoniinde melez olusumlara yonelinmistir. Bu ikililikler, cinsiyet, irk ve koken gibi

olgular ¢evresinde toplanmistir. (BARRETT, 2015)

Bahsi gecen bu sanat g¢aligmalarina Ornek olabilecek eserler bu baslik altinda

incelenecektir.

Birgok hipperrealist heykeltirasa ilham veren Patricia Piccinini; deforme
gorimlii, zihni manipiile eden ve izleyende karmasik duygular olusturan ve kafa
karistiran eserler liretmektedir. Hem {irettigi eserlerde ¢esitli hayvanlarin ve insanlarin

bir biitiin olarak yeniden olusturulmalar1 hem de kullandigi malzemelerin (silikon,
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gercek ve yapay deri, tily, sag, ...) yapay ve dogal olarak bir arada olmasi bakimindan

melezlik olgusu eserlerinde yogun bi¢cimde gozlemlenebilmektedir.

Sekil 18. Kindred, Patricia Piccinini, 2017

(2022, 01 01). https://www.gallerieswest.ca/news/patricia-piccinini-s-curious-imaginings-coming-to-
vancouver/
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Sekil 19. The Dreamer, Patricia Piccinini, Silikon, fiberglas, sag, poliiiretan, aliiminyum, 2020

(2022, 01 01). https://www.roslynoxley9.com.au/artwork/patricia-piccinini-the-dreamer-
2020/33:26621

Heykeltirags Kate Clark New York temelli, insan-hayvan hibritliligini 6n plana
cikardigi eserler ile taninmaktadir. Sanat¢1 eserlerinde, doga-insan iliskisini, i¢giidiileri

ve insanin ilkel yonlerini irdelemektedir.
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Sekil 20. Behaving, DETAY, Kate Clark, ay1 postu, kil, kopiik, iplik, igne, lastik gozler, 66-26-26 ing,
2016

(2022, 01 01). https://www.kateclark.com/#/new-page-5/
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Sekil 21. Bully, Kate Clark, kurt postu, kil, kopiik, iplik, igne, lastik gozler, ahsap, boya, 82-42-54 ing,
2010

(2022, 01 01). https://www.kateclark.com/#/new-page-67/
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Sekil 22. THE SISTERS’ EMBRACE, Kate Clark, ¢akal derisi, kopiik, kil, igneler, iplik, lastik
gozler, 48-35-14 in¢ 2019

(2022, 01 01). https://www.kateclark.com/#/the-sisters-embrace/
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Heykeltirag Patricia Piccinini gibi gergekgi eserler iireten ve Piccinini ile
beraber ¢aligmis olan sanatgr Sam Jinks, akademik bir egitimi olmamasina karsin
akademik sanat ¢ercevelerince de kabul gormiistiir. Malzeme kullanimi1 bakimindan
da Piccinin ile benzer 6zellikler gdsteren, eserlerinin geneline narinligin hakim oldugu

sanate1 hibritligin 6n planda oldugu eserler de liretmistir.

Sekil 23. Unsettled dogs, Sam Jinks, 2012

(2022, 01 01). https://www.portrait.gov.au/content/sam-jinks

Karanlik bir atmosfer esliginde masals1 figiirler tasarlayan Kiki Smith, resim

ve heykel c¢alismalarinda disavurumcu bir tutum sergilemektedir. Mitlerden ve
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efsanelerden faydalanan Smith’in eserlerinde fantastik ve melez olusumlar1 gormek
mimkiindiir. Sanatg1 “Siren” serisinde ¢esitli metaforlardan faydalanmistir. Siren
serisinde, adindan da anlasilacag tizere denizkizlarinin aksine korku figiirleri olarak
varlik gosteren, kurbanlarini sarkilarla tuzaklarina ¢eken mitolojik kotiiciil kadinlar
olan sirenleri , antik melez mitlerde sik¢a goriilen kus figiirleriyle biitiinlestirerek ele

almastir.

Sekil 24. Kiki Smith, “Siren”, Dékme plastik, hareket sensorii, ses cihazi, 2011

195 2

(2022, 01 01). https://elanartista.com.ar/2016/06/29/pequenos-umbrales/09-kiki-smith-sirens-and-
harpies/

Foto-montaj, yerlestirme ve heykel disiplinlerinde eserler veren Jane
Alexander, eserlerindeki hibritlesme imgesi ile tiirler aras1 ve irklar aras1 ayrimlar

tizerinde durarak sosyal-politik konulara odaklanmuistir.
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Sekil 25. "Custodian", “Jane Alexander, Surveys (From the Cape of Good Hope)” kapsaminda St.
John the Divine Katedral Kilisesi'nde sergileniyor. The New York Times igin Agaton Strom
tarafindan ¢ekilmistir.

(2022, 01 01). https://www.nytimes.com/2013/04/26/arts/design/jane-alexanders-work-at-st-john-the-
divine.html

Miizecilik de yapan Avustralyali sanat¢1 Fiona Hall, sanatsal {iretimlerinde
disiplinler aras1 bir yol izlemistir. Sanat¢i heykel ¢alismalarinda, miizeciliginin
etkisinin gozlemlenebildigi materyaller kullanmistir ve eserlerinde sosyal politik

konulara yer vermistir.
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Sekil 26. Fiona Hall, tel, kemik, boynuz, dis, zar, cam ve karisik teknik, (boyut degisken), Giiney
Avustralya Sanat Galerisi, Adelaide. Sanatginin ve Roslyn Oxley9 Gallery, Sidney'in izniyle. Fotograf
Clayton Glen.

(2022, 01 01). https://www.adelaidereview.com.au/festivals/sala/2016/07/28/fiona-hall-all-the-kings-
men-wrong-way-time-sala-2016/

34



Matthew Barney, disiplinler arasi ¢alismalr1 olan, eser iiretimi siireglerinde,
sanat disiplinleri disinda bilimsel alanlardan da aktif bi¢imde faydalanan ABD’li
sanatgidir. Barney, Ozellikle kendi bedeni iizerine uyguladigi gegici plastik
modifikasyonlar1 ile tanminmaktadir. Bu modifikasyonlar, melez yonelimde
gerceklesmekte, olusan goriiniimler izleyicisinde, irkiltme ve rahatsiz etme gibi

duygulara yol agabilmektedir.

Sekil 27. Matthew Barney, The Loughton Candidate | Cremaster Cycle 4, 1994

(2022, 01 01). http://www.marthagarzon.com/contemporary_art/2011/02/matthew-barney-cremaster-
films/
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Del Kathryn Barton, viktoryen, fantastik, masals1 atmosferlerin hakim oldugu
illiistrasyonlar1 ve foto-illiistrasyonlari ile taninmaktadir. Sanatg1 eserlerinde, hayvan-
insan ikililigini ve iligkisini, vahsiligi ve melezligi islemektedir. Plastik yonden

eserleri pariltili, renkli ve g6z alict olmakla birlikte psikedelik bir ruh haline sahiptirler.

Sekil 28. Del Kathryn Barton, “Inside Another Land 6” , foto-manipiilasyon

(2022, 01 01). https://cdn.habitusliving.com/wp-content/uploads/BARTO0010_inside-another-
land_006_HR.jpg
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Rosalie Gascoigne, kitsch ve eski objeleri kullanarak asamblaj heykeller
tretmistir. Eserlerinde dogal-yapay, siislii-kaba ikilikleriyle melez goriintimler

olusturmustur.

Sekil 29. Rosalie Gascoigne The tea party, 1980, Boyali ahsap, seliiloit, plastik, emaye metal, tiyler,
82.0 x 35.0 x 190.0 cm, Gascoigne Aile Koleksiyonu, Canberra

(2022, 01 01). https://artblart.files.wordpress.com/2009/02/Rosalie-Gascoigne-The-tea-party-1980-
WEB.jpg
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1.5. SANAL OLUSUMLAR

Sanal olusumlar, giinden giine toplumun daha ¢ok etkisine girdigi bir olgudur.
Cagimizda teknolojiden kiiltiire, sanattan sosyal hayata, her alanda karsimiza ¢ikan
sanal olusumlar1 su sekilde tanimlayabiliriz; Oncelikle bilgisayar oyunlarinda ve
sinemada kendisini gosteren sanal gergeklikle hayatimiza giren sanal olusumlar,
cihazlar araciligiyla insan zihninde, bulundugu alana iliskin ya da ¢evresinde gelisen

duyusal degisimlere iliskin yanilsama hissi yasanmasidir.

Sanal olusumlar icerisinde 6nemli bir yere sahip olan sanal gergekligin tanimi
ise su sekilde yapilabilir;... sanal gerceklik, bilgisayar ortaminda olusturulan iig
boyutlu resimlerin ve animasyonlarin teknolojik araglarla insanlarin zihinlerinde
gercek bir ortamda bulunma hissini vermesinin yani sira, ortamda bulunan bu objelerle
etkilesimde bulunmalarini saglayan teknoloji olarak tanimlanabilir. Sanal gerceklik,
gercek diinyaya iliskin bir durumun, bilgisayar tarafindan yaratilmis ii¢ boyutlu bir
benzetim iginde, kullanicinin bu benzetim ortamini viicuduna giydigi ¢cok 6zel aygitlar
yardimiyla duygusal olarak algiladigi ve bu yapay diinyay1 yine bu aygitlar aracilig
ile etkin olarak denetleyebildigi sistemlerdir. (SELMANPAKOGLU, 2015)

Yeni medya ¢ergevesinde gelisen sanal gegeklik, katmanlarca ve piksellerce
olusturulmas1 bakimindan puantilist sanat¢ilarin kurdugu yapiyla benzerlikler
tasimaktadir. Modernizm ile baslayan devrimsel bakis agisina ek olarak, kendisini
tekrar eden atomistik yapi dogrultusunda, giiniimiiz sanati ile 1920’lerde gelisen
sanatsal tiretimler arasinda plastik yonden de bag olustugu goriilmektedir. (Tokdil,
2018)

1960'lardan itibaren olusan ve sekillenen sanal olusumlar, transhiimanizmin
ileri asamasinda insanlarin dijital yasam formlarina doniiserek, icinde yasayacaklari
dijital diinyalarin da temelini atmaktadir. Bilim kurgu sinemasi ve bilim kurgu
romanlar1 ile hayatlarimiza giren sanal diinyalarin, gliniimiizde gercek hayata
gecirilmesinin  Onciilerini  gérmekteyiz. 1981'de yaymnlanan “Simiilakrlar ve
Simiilasyon™ kitab1 ile sosyolog Jean Baudrillard, postmodern dénemde degisen
diinyamiz1 ve gilindelik hayattaki gercekligin ortiilerek yeni bir gercekligin
olusturulusu iizerine diistincelerini aktarmistir. Hayatin bir simiilasyon olmasi ihtimali

ilk olarak Matrix film serisi ile popiiler bir tartisma konusuna doniiserek hayatin,
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imgelerin gergekliginin sorgulanmasini saglamistir. Kiilt bir film olan Matrix Serisi
konusu itibari ile insanlarin dijital varliklara donilismesi iizerine kavramsal bir bakis
acis1 sunmaktadir. Biyolojik insanin makinalar tarafindan enerji kaynagi olarak
kullanilirken bir yandansa bilinglerinin sanal bir diinyada hapsedilmis olusunu ve bu
simiilasyon diinyaya hapsolan bireylerden birinin konfor alanini yirtarak bu
simiilasyonla ve simiilasyonun {ireticisi olan makinalarla verdigi miicadeleyi konu
almaktadir. Ancak bu seri “Jean Baudrillard ve Postmodern Diinyaya Bakis”
bashiginda daha detayli bir bi¢imde ele alinacaktir. 1998 yapimi olan ve Matrix
serisinden Once yaymlanan Truman Show filmi Platon’un olusturdugu “Magara
Alegorisi” ile paralellikler tagimaktadir. Magara alegorisi Ozetle su sekilde
aciklanabilir; bir magarada, magaranin ¢ikisini1 géremeyecek bicimde zincirlenmis {i¢
mahkiimdan bahsedilir. Bu {i¢ mahkum magaranin disindaki diinya ile dogrudan bir
etkilesim deneyimlememislerdir. Dis diinyaya dair tek bilgileri disaridaki canlilarin
magara duvarlarina diisen golgelerinden ¢ikardiklart bilgilerdir. Mahkumlardan biri
bir anda serbest kalir ve dis diinyay1 goriir, magaraya geri doniip diger mahkumlara
gordiiklerini anlatir, onlar1 da ¢ikmaya ikna etmeye calisir ancak mahkumlar ona
inanmazlar ve onu delilikle suglayarak diglarlar. “Truman Show” filmine gececek
olursak, filmin konusu 6zetle su sekildedir; filmde daha bebekken bir reality tv
programinin ana karakteri olmas1 amaciyla evlat edinilen Truman’in gercek diinyaya
kavusma miicadelesi gosterilmektedir. Tamamen kurgusal olan bir diinyada her sey
Truman karakterinin dis diinyadan haberinin olmamasi ve yasadigi kurgusal
kasabadan ayrilmamas: lizerine kurulmustur. Bu sanal diinyada yasayan Truman'in her
an1 ise bir TV programi olarak 24 saat boyunca yaymlanmaktadir. Uzun yillarini
Truman Show’un ana karakteri olarak geciren, buna ragmen higbir sekilde
sliphelenmeyen Truman artik orta yaslarina geldiginde hayatini1 sorgulamaya baslar.
Bu sorgulama stireci dogrultusunda Truman, her giin birebir tekrar eden durumlar,
sahte gokyiiziinden diisen aydinlatmalar gibi abstirtliiklerin farkina varir ve iginde
bulundugu sanal diinyanin farkina vararak bu diinyadan kagmay1 bagarir. Hem Matrix
serisi hem de Truman Show filmi bir¢ok referans ve metafor igermektedir. Bu
caligmanin igerigi baglamindan yola ¢ikarsak bu referanslar ve metaforlar arasindan
en ¢ok goze ¢arpanlar, yazida daha once bahsi gegen magara alegorisi ve de yazida ilk

kez bahsedilecek olan Descartes’1n “Kotiicil Cin” teorisidir. Descartes’1in bu teorisine
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gore 6zlinde duyumsadigimiz hicbir sey gergek degildir. Yasadigimizi sandigimiz her
sey kotiiciil cinin kendisini eglendirmek amaciyla, bizi yasadigimiza inandirdigi
simiilasyonlardir. Sanal olgular lizerine bir diger teori ise Nick Bostrom tarafindan 6ne
stiriilen “Simiilasyon Teorisi”dir. Simiilasyon teorisine gore yasamakta oldugumuz
diinya daha geligmis bir uygarligin iirettigi sanal bir yapidir ki bu teori ile Matrix serisi
arasinda ciddi bir benzerlik vardir. Teoriler ve sinema ile sorgulanan gercekligimiz ve
bu sorgulama durumu, ilerleyen yillarda teknolojik arayislara sirayet etmis ve bu
yonde iretimler gelismistir. Internet aracihigi ile erisilebilen cevrimigi oyunlar

sayesinde “Ayna Diinyalar” diyebilecegimiz sistemler gelismistir.

“Siber uzay” terimini literatiire kazandirmig olan yazar William Gibson’in
tanimina gore siber uzay “ortak haliisinasyon”dur. Bahsi gecen terim bilim kurgu
romanlarindan sanal bir olusum olan sanal gerceklik ile baglantili olarak
degerlendirilmeye baslanmistir. “VR” gozliikklerin bize saglamis oldugu “baska bir
diinyada” olma duyusal yanilsamasi, bilgisayarlarca yonlendirilebildigimiz bir yol inga
edilmesine olanak saglamistir. Bunun disinda siber uzay internet sayesinde
ulasabildigimiz her sey (internet {izerinden aldigimiz objeler, kurdugumuz diyaloglar,
ogrendigimiz bilgiler, edindigimiz deneyimler...) olarak da tanimlanabilir. (Sauter,

1997:144). (Tan, 2015)

Oyunlara paralel olarak sosyal medyanin koklerini olusturan ve kisilerin kendi
avatarlarin1 olusturabildikleri sohbet siteleri de benzer bir olusum olarak kendilerini
gostermislerdir. Sanal olusumlar acisindan déniim noktasi olarak 4 Subat 2004'i yani
Facebook'un kurulus tarihini ve dolayisiyla sosyal medyanin bugiinkii bildigimiz
halini alisii  gosterebiliriz. Ozellikle i¢inde bulundugumuz giinlerde teknoloji
diinyasinin giindeminde olan “Metaverse” kavrami 6zetle Facebook platformunun
kurucusu Mark Zuckerberg tarafindan sosyal medyanin gelecegi olarak tanitilmistir.
Metaverse; bir sanal gerceklik gozligii olan “Oculus” gibi cihazlar sayesinde
deneyimlenen simiilasyon diinyalar1 ifade etmektedir. “Ready Player One” filmi bu
olusumu anlayabilmemiz igin iyi bir sinema Ornegidir, ancak teknolojinin bize
sundugu tek deneyim “sanal gerceklik (VR)” degildir. Son yillarda popiilerlesen
gelisimlerden olan “arttirtlmis gergeklik (AR)” ve “karma gergeklik (MR)” de sanal
olusumlar arasinda sayilmaktadir. Temel olarak VR gercek diinyadan ayri olarak var

olan dijital mekanlar1 ve bu mekanlardaki gérmenin Otesine gegen duyusal
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etkilesimleri temsil ederken AR elektronik aygitlar ile goriintiileyebildigimiz,
yasamakta oldugumuz diinyanin {izerine insa edebildigimiz dijital yapilar1 temsil
etmektedir. MR ise AR’1n daha ileri bir seviyesi olarak da betimlenirken, VR ile
deneyimlenen tamamen dijital diinyalarin ger¢ek diinyaya bir katman gibi eklenmesi
yoluyla, kisilerin bu simiilatif yapilarla daha aktif bir etkilesim yasayabildikleri
olusum olarak tamimlanabilir. Onceleri sadece sinema, oyunlar ve sosyal etkilesim
olarak on plana ¢ikan bu sanal yapilar, giiniimiizde eglence sektoriiniin disina da
cikarak giindelik hayatlarimizi kolaylastiran araglar olarak da varlik gostermektedirler.
Ornegin riskli ya da deneysel tibbi operasyonlar AR sayesinde sanal olarak denenerek
gelistirilebilmekte ya da Google Maps gibi uygulamalarin AR gibi teknolojileri
kullanmalar1 ile uzun yolculuklar olmaksizin uzak bdlgeler hakkinda etkili deneyimler

ve bilgiler elde edilebilmektedir.

1.5.1. Jean Baudrillard ve Postmodern Diinya’ya Bakis1

Baudrillard tarafindan 1981°de yaymnlanan “Simiilakrlar ve Simiilasyon”
kitab1, ig¢inde bulundugumuz postmodern donemin giindelik pratiklerini yine
postmodern bir bakis agis1 ile yorumlamakta ve yapisokiime ugratmaktadir.
Baudrillard’in yorumuna gore postmodern donemin baglangici ile gercek “seylerin”
yeri simulakrlarca isgal edilmis ya da gercek seyler simiilakrlar tarafindan olusturulan
katmanlarca Ortiilmistiir. Felsefede simulakrin (simulakrum) anlami; mimesisin
Otesine gecerek kopyanin kopyast olup, orijinali ile ilgisi kalmamis olan olarak
tanimlanabilir. Ozetle Baudrillard bu eserinde artik siradan bireyin siradan hayatinin
simiilasyonlarla gevrelenerek, gercek ve dogru olarak kabul goren olgularin 6ziinde
orijinalinden kopmus olan gostergeler olduklarina ve de artik her birimizin bu
gostergelerden olusan sanal bir yapida hapis oldugumuza dikkat c¢ekmektedir.
Dolayisiyla bu eser ile Matrix iiglemesinde gecen simiilasyon diinya arasinda
dogrudan bir bag vardir ve bahsi gecen kitap serisinin 1999 yilinda vizyona giren ilk

filminin baslarinda goéze carpan metaforlardan biri olarak yerini almistir.

Matrix serisindeki diinya da simulakrlarda oldugu gibi orijinaliyle bagini kaybetmis,
artik gercekligi olmayan bir diinyanin taklidir. Baudrillard’in da degindi gibi ¢ikarlar

dogrultusunda gelismis sistemlerce kontroliimiiz elimizden alinmistir, ancak bu
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kontrol kaybinin da, iginde bulundugumuz sanalligin da bilincinde olmamiz,

farkindalik kazanmamiz, yine kurulmus olan sistemce engellenmektedir. (Tan, 2015)

Gergeklik ve temsili arasindaki ayrimin ¢okiisii Matrix serisinin ilk filminde, serinin
ana karakteri olan Neo’nun, Simdlakrlar ve Simiilasyon kitabinin igini bosaltarak,

kitabi, yasadisi isinin kilifi olarak kullanmasi ile 6ne ¢ikartilmistir. (BARRETT, 2015)
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IKiNCi BOLUM
POSTHUMANIZMIN FELSEFI TEMELLERI
Hiimanizme kars1 durus olarak gelisen posthiimanizm ya da “insan sonrasi”,

postmodern ¢agda ortaya ¢ikmis, son yillarda bilinirligi artmis, birgok farkli disiplini

icine alan gelecekgi bir kavramdir.

Sekil 30. Illiistrasyon: Astrid Galsgaard

(2021, 09 01). pro.ing.dk: https://pro.ing.dk/datatech/artikel/human-computer-interaction-action-8437

“Insan sonras1” kulaga insanmn yok olusunu cagristirsa da temelde hem
hiimanizmin devami, hem de hiimanizme bir tepki niteligini tagir. Himanizm kdkensel
acidan, 19. ylizyil sonlarinda varlik gdstermis, geleneksel egitimi ifade etmek icin
kullanilmis olan terimdir. Ancak daha geriye gidilecek olursa, 15. yiizyilda yine
geleneksel egitim dahilinde var olmus ve baglangigta argo bir sézciik olarak ortaya
ctkmus, “insan bilimleri” anlaminda kullanilmistir. (DAG A. , 2020)Hiimanizmin
gelisiminin ilk tohumlar1t Ronesans donemi sanatinda da goriilen insan ve Tanri
benzesmesine, insana Tanrisal yiicelilk addedilmesine dayanmaktadir. Tanriya

atfedilen insansilik yani antropomorfik bakis agisi tanrinin yiiceliginden insana da pay
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diismesine neden olmustur. Tiirciiliigiin teorik olarak da insanin diisiince sistemine
dahil olmas1 da bu duruma paralel gelismistir. Insanin sanattaki gériiniimii de yine bu
insan1 yiiceltme anlayisina uygun olarak, idealize edilmis insan figiirleri ile sanatta
kendisini gostermistir. Sanattaki idealize insan figiiriinii akimlastirilmis olarak
Ronesans’ta gormek miimkiindiir. Michelangelo’nun eserlerindeki
miitkemmellestirilmis goriiniimiinden de insana verilen kiymet anlasilabilmektedir.
(DAG A. , 2018) Déneminde insan haklar1 i¢in ilerici bir hareket olan hiimanizm,
cagdas filozoflarca giiniimiizde derin eksiklikler barindirmaktadir. Odak noktasina
insan1 (beyaz erkek) koyarak ona istiinlik vermektedir. Derinlerinde tiirciiliik,
irkeilik, hatta cinsiyet¢ilik barindirmaktadir ve bu sebeplerle de insan haklari ve

hayvan haklar eksikleriyle 21.yy’a uyum saglayamamaktadir.

”Edward Said su goriisii savunmaktadir:

Hiimanizm adina hiimanizm karsisinda elestirel bir tutum takinmak miimkiindiir. Avrupa
merkezcilik ve imparatorluk deneyimleri iizerinden hiimanizmin ne sekilde suistimal
edildigini 6grenen kisinin, ge¢misten edinilen muazzam dersleri 6ziimseyecek sekilde
kozmopolit, metne ve dile bagl farkli bir hiimanizm gelistirmesi (...) ve simdinin ¢ogu
siirglinde, sinir Otesi ve evsiz yeni yeni ortaya ¢ikan fikirlerine ve akimlarina
uyumlanmas1 miimkiindiir .”®

20. yy. sonlarina dogru hiimanizme gelen elestirilere karsilik olarak gelisim gosteren

posthiimanizm, 21. yy.da popiilerlesen bir bakis agisina dontismiistiir.

“ Posthiimanizm, bir seyin iistesinden gelmek veya bir seyin maskesini diisiirmek degil, ¢ok yeni ve
farkli bir sekilde yasanmis bir diinyada yasamaya eslik eden uyaniklik, sorumluluk ve
algakgoniilliiliikteki artis anlamina gelir.”®

Posthiimanizm temelde kadin-erkek, insan-diger hayvanlar, geng-yash gibi 6zne ve
oteki arasinda bag kurarak biyolojik temelli ayrimlari yikan, esitlik¢i bir zemine

sahiptir.

“Insan uygarlik yolunda ilerledikce ve kiigiik kabileler birleserek daha biiyiik
topluluklara doniistiikge, en basit bir akil yiriitme bile, her insana toplumsallik
icglidiilerini ve sempatilerini genisletmesi, tanimadiklar1 da dahil ayni ulusun tim
iyelerini kapsamasi gerektigini gosterecektir. Bir kez bu noktaya ulasilinca da, bu
sempatinin biitiin uluslardan ve irklardan insanlar1 kapsayacak bigimde genislemesini
onleyecek engeller yapay olmaktan &teye gegmez.

-Charles Darwin, The Descent of Man (Insanin Tiireyisi)””

5 (BRAIDOTTI, 2021)
6 (RATELLE, 2011)
7 (PINKER, 2016)
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Post-insan, teknoloji ile biitiinleserek, var olusumuzdaki eksiklikleri gidermeyi
hedeflemektedir. Ancak bunu yaparken kendisini dogadan {istiin gorme yonelimini
disarida birakarak doga ile bir biitiin olup, teknolojiyi de i¢ine alan ¢ogulcu bir gelisim
siirecine yonelmektedir. Postmodern donemde gelisim gosteren bircok farkh

entelektiiel yaklasimi da i¢inde barindirmaktadir.

2.1. DONNA HARRAWAY’IN VE ROSi BRAIDOTTI’NIN FEMINIiST
SIBORGLARI

Donna Harraway ve Rosi Braidotti, posthiimanizmi kurumsallastiran ilk
yazarlardandir. Donna Harraway “Siborg Manifestosu” isimli ¢alismasina hepimizin
birer melez, birer siborg oldugunu iddia ederek baslar ve siborg imgesi {izerine
odaklanir. Harraway’in siborgu dine bagli kavramlar1 reddeder. Siniflarin esitligi
lizerine ttopik yaklasimiyla da Marksist bir ¢izgi ¢izmektedir. Harraway,
hibritlesmemiz konusundaki fikrini su sekilde dile getirmistir; Harraway’e gore
hepimiz zaten siborglasmis canlilariz. Mitolojide gegen “kimera (tek bir bedende,
birden fazla canliya 6zgili yapilarin bir arada bulunmasi)” kavraminin giiniimiizdeki
hali olan siborglariz, ancak mitolojideki kimeralardan farkli olarak biz robotik

olusumlarla hibritlesmekteyizdir. (Harraway, 2006)

Sekil 31. 2016 yapimi Donna Haraway: Story Telling for Earthly Survival [Donna Haraway: Hayatta
Kalabilmek i¢in Hikdye Anlaticiligi] filminden bir kare ©Icarus Film

(2021, 09 01). t24.com.tr: https://t24.com.tr/k24/yazi/donna-haraway-ile-konusmak,2578
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Harraway, Kapitalizmin 6tekini dislayarak, tek bir bakis agisindan yola ¢ikarak
olusturdugu sistemleri reddeder. Hayvan ve insan, kadin ve erkek, fakir ve zengin gibi
farklarin ortadan kalktig1 {itopik bir karakter olarak siborgu insa etmistir. Heniiz
goriniirliik kazanmis somut bir siborg 6rnegi vermese de, siborg siirecinin basladigina,
insanlik olarak yavas bir doniisim donemine girdigimize isaret etmektedir.
Harraway’in cinsellige yaklasimi sinirlar1 yikan bir temele sahiptir. Hetero iliski gibi
geleneksel yapilara karsi durur. Kiltliriimiizdeki isimlendirmelerin bir kisminin
otekilestirme amaci tasidigini iddia eder. Ornek olarak “disi” nitelemesini ele almistir
ve bu durumu feminizm c¢ercevesinde degerlendirmistir. Tarihsel-kiiltiirel yapimiza
zorla kazandirilmig olan tabularin giiniimiizde kapitalizmin araglarina doniistiiklerini
iddia eder. Siborg odaginda ilerlemese de Harraway ile bir¢ok paralel yaklagim sunan
feminist kurameci filozof Rosi Braidotti “Insan Sonrasi” isimli kitabiyla posthiiman

kavraminin kurumsallasmasina katki saglamis 6nemli yazarlardandir.

Sekil 32. Rosi Braidotti, insan Disilik Sempozyumu(Symposium Inhuman), 2015, Kassel, Almanya

(2021, 09 01). www.ici-berlin.org: https://www.ici-berlin.org/events/rosi-braidotti/

Braidotti’nin kitabinin, posthiimanist gelecegin felsefi sorunsallar1 hakkinda
Ongorili bir kaynak oldugu seklinde yapilan betimlemeler yaygindir. Braidotti bu
caligmasinda, 6zellikle insan ile insan digindaki (6teki) hayvanlar ve bitkiler, yani doga

ve insan arasindaki baglantilara dikkat ¢ekmistir. Hiimanizmin onceledigi beyaz-
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insan-erkek figiiriine addedilen ayricaligi elestirmistir. Harraway’in de siddetle karst

ciktig1 irkeilik, cinsiyetgilik, tiirciiliik gibi hiyerarsik yaklagimlara kars1 durmustur.

Posthiimanist donemin ilerleyen siirecinde ortaya ¢ikmasi olasi etik problemler
lizerine Ongoriilerini paylasmistir. Entelektiiel, akilci, empati yetisi giiclii posthiiman

bireyleri betimlemistir.

Spinoza’ya dayanan monist bakis agisina sahiptir ve bu diisiincesini su sekilde

ifade etmistir;

“Benim i¢in baslangi¢ noktas1 hala doga-kiiltiir siirekliligi, ama su agamada bu ¢ergeveye, Lloyd’un
ifadesiyle, hepimiz “doganin bir pargasiyiz” (1994) diyen monist goriisii de eklememiz gerekiyor.”

Harraway gibi ekofeminizm ile paralel diisiinceler sunmustur. Siddete yol agan
sagliksiz duygu durumlarini elestirmis, ¢6ziim teorileri sunmustur. Ilkel yontemlerle
teknolojik yontemlerin sonuglarini ele alarak kiyaslama yoluna gitmistir. Savaslarda
kullanilmak tizere iiretilmis robotlar dahi yasamin dehsetinin azalmasina katki sunma
potansiyeline sahiptir, Ornegin savaslarda yasanan yiiksek tecaviiz oranlarinin
azalmasina, sivillerin yagam alanlarina ve canlarina kastedilmesi durumunun ortadan
kalkmasina olanak saglayabilmektedirler. Yiiksek teknolojili cihaz kullanimin
faydalar1 lizerine, otomatik teknolojilerin, manuel olan ve agirlikli olarak insan
kontroliine dayanan araglara kiyasla kaza riskinin daha diisiikk olmasi, Antarktika
kiyilarindaki yasak avlanmanin dronlar araciligi ile tespit edilerek engellenebilmesi

gibi 6rnek verilebilecek birgok durum karsimiza ¢ikmaktadir. (BRAIDOTTI, 2021)

Ozetle zeka, gelisim ve teknoloji isbirligi Harraway ve Braidotti’nin gelecek igin
daha iyi bir toplum fikrinin temellerindendir ve Steven Pinker gibi yazarlarca da bu
durum dile getirilmistir. Steven Pinker’a gore, daha zeki insanlarin siddet olaylarindan
daha mu fazla kag¢indig1 yoksa kendilerine daha iyi bir 6z denetim uygulayarak
kendilerini daha diisiik siddet diizeyi olan bir ¢evrede tutarak mi1 bu sonuca ulagtiklarini
belirlemek olanaksiz bir durumdur. Diger yandansa, yapilmis olan herhangi bir
sosyolojik arastirmada akill1 bireylerin daha az akilli bireylere kiyasla siddet olaylarina
daha az dahil oldugu agiktir. (PINKER, 2016)

8 (BRAIDOTTI, 2021)
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UCUNCU BOLUM

TRANSHUMANIZM NEDIR

“Kimsenin sdylemeye cesareti yok, fakat yeni genler ekleyerek daha iyi insanlar yapabiliyorsak,
neden yapmayalim ki?

—JAMES WATSON, Nobel Odiilii Sahibi

Bu yiizyil i¢inde viicudumuzun agiga ¢itkmamis herhangi bir sirrinin olacagina gergekten
inanmiyorum. Dahasi, aklimiza getirebildigimiz her sey muhtemelen gergeklesecektir.

—DAVID BALTIMORE, Nobel Odiilii Sahibi

Zamanin ¢ok da dogru oldugunu diistinmiiyorum, ama yakindir. Korkarim, ne yazik ki, ben dlimil
tadacak son neslin i¢indeyim.

—_GERALD SUSSMAN” ?

Sekil 33. Sibernetik simge seti.
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(2021, 09 01). www.pixtastock.com: https://www.pixtastock.com/illustration/74318255

? (Kaku, 2016)
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“Transhiimanizm” kavrami ¢ogunlukla “posthiimanizm” kavramiyla
karigtirilmaktadir.  Yazinin  posthiimanizm bashiginda da bahsedildigi iizere
posthiimanizim de teknoloji ile is birligini Onceleyen bir yapiya sahiptir; ancak
transhliimanizm, posthiimanizmin kapsayicilifina sahip degildir ve bu iki kavramin

tanimlari farkli elementleri icermektedirler.

Transhumanizm temel olarak; insanin biyolojik engellerinden, hastaliklardan
ve yagliliktan siyrilarak, insanin, zeka ve yaraticilik gibi 6zelliklerinin yiikselmesini,

potansiyelinin olabilecek en ileri seviyesine ulastirilmasini hedefleyen, entelektiiel ve

kiiltiirel bir diisiince hareketidir. (DAG A. , 2018)

Birbirleri ile es anlamli oldugu yanilgis1 yaygin olan posthiimanizm ve
transhiimanizm terimlerinin aralarindaki farkliliklari, Robert Ranisch ve Stefan Lorenz
Sorgner’in editorliiglinti birlikte yiiriittiikleri ”Post- ve Transhlimanizm: Bir Giris”

isimli Kitaplarmin giris boliimiinde su sekilde agiklamislardir;

"teknolojiler vasitasiyla insanin biyolojik kapasitelerinin ve sosyal kosullarinin radikal
donistimiinii olumlayan bir durus" (2014, 7-8) olarak tanimlandigi goriilmektedir.
Transhiimanizmde ulasilacagi 6ngériilen bu son noktaya 'posthuman,' iginde bu-
lundugumuz 'beseri hal' ile bahsi gecen iist mertebeye varincaya kadar yasanan siiregte
doniisiime ugrayacak olan organizmaya da 'transhuman' denilmektedir.”*

20. yy. sonlarina dogru postmodern diisiincenin etkileriyle Donna Harraway,
Rosi Braidotti gibi filozoflarca posthiimanizmin kurumsallasmasinin ilk ornekleri
olusmustur. Posthiiman, Friedrich Nietzsche’ nin “iistinsan”1na referansh gibi anlasilsa

da bu iki olgu arasindaki bag tartigmalidir.

10 (Agin, 2020)
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Sekil 34. Anonim, Leonardo da Vinci'nin “Vitruvius Adami1” ¢iziminden ilham alinarak iiretilmis olan
Trans insan goriiniimii, dijital resim.

(2021, 09 01). up-magazine.info: https://up-magazine.info/en/decryptages/analyses/29112-le-
transhumanisme-liberal-contre-legalitarisme-ecologique/

Transhiimanizmi ve Nietzsche’ nin listinsaninin paralel giden 6zelliklerini ele
alacak olursak; her ikisinde de insanin gii¢ istenci 6n plandadir, iistinsan mevcut insani
alt etmeyi hedefler, transhiimanizm de insanin sinirlar1 agmasi gerekliligini savunur.
Ancak transhiimizmin ulasmay1 hedefledigi insan figiirii daha ¢ok fiziksel 6zellikleri
tizerinden ele alinirken, Nietzsche’nin tstinsani ise erdemli bir varlik olarak betimlenir

ve de yasamsal 6zellikleri bakimindan yorumlanir. (DAG A. , 2020)

Nietzsche’nin tanimina gore insan, hayvan ve lstinsan arasindaki gegis
formudur. Ustinsan ve posthiiman kendisini gelistirmisligi bakimindan benzerlikler
gosterse dahi, posthiimanin Sliimsiizliik arayis1 ve esitlik¢i bakis acis1 gibi 6zellikleri

bakimindan farkliliklar gostermektedirler.

Ustinsan ve transhiiman birey, toplumsal gelisime ve bireysel gelisime

addettikleri 6nem bakimindan farkliliklar gdstermektedirler. Ustinsan igin kisisel
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gelisim 6n plandadir, esitlik gereklilik degildir. Transhiimanizmde ise demokrasi,

esitlik gibi toplumsal degerler 6nemlidir.

“Transhiimanistler sozmerkezci / logosantirik gelenegi destekleyip organik bedenin yer
degistirebilecegini diisiiniirlerken, Nietzsche zihni, icat ve bedeni ¢ok 6nemli goriir.”

Transhiiman ve {istinsan Olimliligi ele alislar1 bakimindan farklilik
gosterirler. Oliimsiizliik Transhiiman i¢in ana hedeftir fakat Nietzsche {istinsanini

olustururken bu gériisle hemfikir ilerlememistir.(Tuncel, 2017:1-2).” (DAG A. , 2020)

“Lilley, transhiimanistlerin esitlik¢i toplumu insa etme c¢abasimi ‘Transhiimanizm,
radikal demokratik gelenegin dogrudan bir iiriniidiir. Transhiimanistler, demokrat
hiimanist atalar1 gibi, diisiince ve duygu kapasitelerinin temelinde esit vatandas olarak
katilabilen herkesin iginde oldugu kiiresel bir toplum yaratmak istiyorlar’ ciimlesiyle
ifade eder (Lilley, 2013:9).”%

Transhiimanizm bedeni yapisokiime ugratarak, bedenin daha iyi bir halini
ortaya ¢ikarma gayesi tasimaktadir. Oliimliiliigiin insana verdigi aciziyet, hastaliklarin
insan potansiyelinde sebep oldugu kisitlayicilik gibi mevcut dogal insan bedenine

gelen elestiriler arasina Braidotti su ifadesiyle dahil olmaktadir;

“Oliim, insandist kavramsal fazlaliktir: Hepimizin korktugu, temsil edilemez,
diisiiniilemez ve {iretken olmayan kara deliktir.”*?

Transhiimanizmin ana mecrasi insan bedenidir. Hatta radikal bir 6ngorii olan,
insanin fiziksel bedenini tamamen kaybederek dijital bir yapiya doniismesi gibi ug

fikirleri dahi giindeme getirmektedir ve Braidotti bu durumu su ctimle ile 6zetlemistir;

“Insan sonras1 bedenlerin neye muktedir oldugunu bilmedigimiz gibi, insan merkezcilik
sonrasi bedenli beyinlerin gergekte neyi diisiinmeye muktedir olacagini da tahmin bile
edemeyiz.”?

1 (DAG A., 2020)
12 (BRAIDOTTI, 2021)
13 (BRAIDOTTI, 2021)
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Bir bagka agidansa Gokhan Balkan, 2015°de yazdig: yiiksek lisans tezinde,
dogal evrim siirecinin kendiliginden yasanan degisiminin giivenilmezligini

belirtmistir;

“...evrimin kusurlar1 vardir, teknolojiden ¢ok daha yavas ilerler, gelecegi 6ngéremez
ve ¢ikmaz sokaklardan birine sapmasi dahil bir¢ok riskin 6nceden tahlilini yapamaz.
Oyleyse insan 1rkiin bu dngériisiiz varolusa teslim olmasini1 beklemek acaba en akilci
secim midir?”%

Gokhan Balkan’in dile getirdigine ek olarak Max More, Braidotti’nin 6ne siirdiigii
belirsizlige ragmen diisiinme pratiginin gelecegi aydinlatma amaciyla siirdiiriilmesi
gerektigini ifade etmektedir. Max More’a gore, kesinlik niteliginde tahminler miimkiin
degildir, fakat bu durum gelecek {izerine diistinmemizi ve olasi gelecege dair sorulara
¢oztimler aramamizi engellememelidir. Bu teorik, kurgusal diisiince siiregleri

sayesinde gelecek karsisinda acizligimizi dizginleyebiliriz. (Hansell & Grassie , 2011)

3.1. HIBRIT BEDENIN MIiTSEL, TARIHSEL KOKENLERI

Melez insan figiirii tasvirleri antik c¢aglardaki mitolojik karakterlere kadar
uzanmaktadir. Gegmiste masallara da ilham kaynagi olusturan insan-hayvan melezleri,
fantastik figiirler olarak mitolojik karakterlerle giinimiizdeki fantastik kurgu / bilim-
kurgu romanlarinin, ¢izgi filmlerinin, dizilerinin, filmlerinin, sanat eserlerinin ve hatta

teknolojik bilimsel aragtirma alanlarinin ilham kaynaklar1 olmuslardir.

Yine mitolojik hikayelerde de yerini alan 6liimsiizliik olgusu, giiniimiizde ¢6ziime
ulagmasi olas1 bir sorunsal olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Eski bir tarihi olan melez
insan figiirii sanayi devrimi ve onu takip eden teknoloji ¢ag1 ile evrim gegirerek yiiksek

teknoloji ile harmanlanmis bir insan figiirii olan siborg kavramina donlismiistiir.

Oliim ve ceza tanrist Aubis, antik Misir'in 6nemli miraslarindan olan efsanevi
Stenksler, yilan saglar1 ile bilinen ve gozlerine bakanlari tasa ¢evirebilen Medusa,
Hinduizm inancinda adi gegen sigir tanrigast Kamadhenu, Yunan mitolojisindeki
kismen at kismen insan gériiniimlii Kentaurlar, bir¢ok farkli ¢aglarda farkli bi¢imlerde

tasvir edilen biiyiilii yaratiklar, periler ve glinlimiiz popiiler kiiltiiriinde yer bulan

14 (BALKAN, 2015)
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efsanevi yaratiklar, kurt adamlar gibi daha nice melez insan-hayvan karisimimdan

ortaya c¢ikan ve yaraticilikta sinir tanimayan figiir, tarih boyunca karsimiza
cikmaktadir.O

Sekil 35. Oliim Ve Ceza Tanrist Aubis Gorseli
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(2021, 09 01). facebook.com:
https://m.facebook.com/MitolojiSembolizm/photos/a.424798034244377/2482340281823465/?type=3

Sekil 36. Sfenks Heykeli Gorseli

(2021, 09 01). www.metmuseum.org: https://www.metmuseum.org/art/collection/search/544442
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https://m.facebook.com/MitolojiSembolizm/photos/a.424798034244377/2482340281823465/?type=3

Sekil 37. Medusa Heykeli Gorseli
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(2021, 09 01). www.britannica.com: https://www.britannica.com/topic/Medusa-Greek-mythology

Sekil 38. Sigir Tanrigas1 Kamadhenu Heykelcigi

(2021, 09 01). http://www.harekrsna.de/: http://www.harekrsna.de/kamadhenu.htm
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Sekil 39. Kentaur Gorseli

(2021, 09 01). tr.m.wikipedia.org: https://tr.m.wikipedia.org/wiki/Dosya:Centaur_mosaic_-
_Google_Art_Project_-_CropFrame_-_Pluslev.jpg

Sekil 40. Peri Gorseli

(2021, 09 01). www.irelandbeforeyoudie.com: https://www.irelandbeforeyoudie.com/an-a-z-guide-to-
irish-mythological-creatures/
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Sekil 41. Kurt Adam Gérseli

(2021, 09 01). theconversation.com: https://theconversation.com/the-ancient-origins-of-werewolves-
104775

Bu yaratiklarin en 6nemli ve dikkat ¢ekici 6zelligi ise farkli eklemeler sonucu
siradan insana kiyasla giicli olmalaridir. Bunun disinda tanrisallik, oliimstizlik,
ucabilme yetisi gibi bir¢cok insanin hayalini kurdugu 6zelliklere sahip olmalar1 da
onlar1 arzu nesnelerine doniistiirerek giiniimiiz popiiler medyasinda yer bulmalarim
saglamistir. Gegmisten giiniimiize ulagmay1 basaran bu mitler doniiserek giinlimiiz
bilim-kurgusunun ve hatta fiitiirist teknolojik arayislarin da 6znesi haline gelmis olan

transhiimanlara ilham vermislerdir.

Bu ilham giincel filozoflarin fikirlerine sirayet ederek transhiimanizmin farkli
agilardan, farkli bakis acilariyla ele alimmasm saglamistir. Slavoj Zizek bu konuda
fikir iireten filozoflardan biri olmustur. ZiZek’e gére, benligimizin temeli aglardan
olugmaktadir ve zthnimiz bir yazilim kalib1 olarak ele alinabilir. Boylece bireylerin tek
bedene bagli kalma zorunlulugu ortadan kalkarak bedenden bedene dolagim fikri

miimkiinleserek “insanin ger¢ek dogusuna” olanak saglanabilecektir. (Zizek, 2021)

Bir yandansa kimi yazar ve filozoflar Donna Harraway’in dile getirdigi gibi,
giniimiizde zaten melezlesme siirecimizin basladigini, tekno-beden olgusunun
giindelik hayatimiza tip sektdriince ve kitle iletisim araglarinca dahil edildigini ifade
etmektedirler. Zorunlu tibbi miidahalelerin yaninda “plastik, rekonstriiktif ve estetik

cerrahi”yi de i¢ine alan tip sektorii, kozmetik sektorii, fitness sektorii gibi sektorlerce
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sunulan hem tanrisallik hem siborgluk niteliklerini bir arada bulunduran figiirler
tekno-bedenler olarak nitelendirilirken, bedenin postmodernlesmesinde de etkili
konumdadirlar. (PAKER & AKSIT, 2012)

N.Katherine Hayles ise, insanin beden tlizerindeki bu siirsizlasan kontroliiniin
endise verici olabilirligine dikkat ¢ekmistir. Beden tlizerinde degisimlerin ve insanin
bedensizlegsme ihtimalinin, insan olma tanimini gecersizlestirebilecegi iizerine

sorgulamalarda bulunmustur. (Miah, 2009)

Oliimsiizliigi merkeze alarak var olan transhiimanizm, dogadaki diger
hayvanlarin giiclii yonlerini 6rnek alarak insan bedenini tedavi etmenin de Otesine
gecip, kaybettigi uzvunu yeniden olusturabilen, ugabilen, su altinda nefes alabilen,
gelismis duyulari sayesinde baska hayvanlarin algilama seviyelerinde hissedebilen ve
daha nice yeni 6zelligi olan kendi evrim siirecini sekillendiren 6liimsiiz bir canliya
doniistiirerek robot-hayvan-insan melezine ek olarak klasik din anlayisi ¢er¢evesinde

bir insan-tanr1 melezini de ortaya koymaktadir.

“Tanr1 insan oldugu gibi insan da Tanr1 olabilir (Rummel, 2008:15).”15

Ancak hem transhiimanizmde hem de posthiimanizmde ateizmin yaygin goriis
oldugunu g6z oniine alirsak bu melezlesmenin insanin tanrisallagmasindansa, tanrinin

yok olusuna 6n ayak oldugunu sdyleyebiliriz.

3.2. SIBERNETIK VE TRANS iNSAN

Tiirkce karsilig1 ‘giidiim bilim’ olarak tanimlanan sibernetigin tanimi su sekildedir;

”Sibernetik bazi kaynaklarda, kisaca canlilardaki sinir sistemini bilgisayar sistemlerine
uyarlamaya ¢alisan bilim dali olarak agiklanir. Modern sibernetigin kurucular1 arasinda
gosterilen Amerikali matematik¢i ve felsefeci Norbert Wiener, sibernetigi, insan ve

hayvanlarda kontrol ve iletisimi konu alan galisma alan1 olarak tanimlamigtir.”6

15 (DAG A., 2020)
16 (Uyar, 2021)
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https://www.iienstitu.com/blog/bilim-nedir

Sekil 42. Gorseldeki grafik, diisiinceden sibernetige gegisin anlasilabilmesi iizerinedir

SIBERNETIK Sistemler

Yapay zeka
ve otomasyon

BILIMSEL Y&netim

Klasik Yontemler

Hibrid

N\

Insan dusiince
ve davranislari

(2021, 09 01). http://www.sibernetiks.com/: http://www.sibernetiks.com/sayfalar-
Sibernetik%20Sistem_Sibernetik%20Sistemler_Sibernetik%20Nedir

Canli ve cansiz sistemlerden olusan organizmalarin ve kendi iglerindeki
sistemlerin iletisimlerini en basit bicimde “doniit tepkisi’ ile, bir diger deyisle
“sibernetik dongii” ile gorseldeki basit formiil yoluyla algilayabiliriz. Dolayisiyla
sibernetigin neden canlilar arasindaki iletisim ve canlilarin gelisimi bakimindan énem

arz ettigini daha iyi anlayabiliriz.

Sekil 43. Doniit dongiisiine sahip sibernetik bir sistemin prensip diyagrami.

Threshold / Reference
+
:> Controller :::’ Other System
Difference Action
Reaction Feedback
A Cybernetic Loop

(2021, 09 01). en.wikipedia.org: https://en.wikipedia.org/wiki/Cybernetics
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Sibernetik terimi 1950'lerden sonra popiilerse de bilim diinyasindaki tarihi 19.

yiizyil baglarina dayanmaktadir.

El Ceziri sibernetigin onclisii olarak kabul edilmektedir.

Sekil 44. Sara Vuorio, Ilja Van de Rhoer Jasper van Tilburg, Nadine Werner ve Stale Grut (2018)
tarafindan hazirlanan bulut platformlari.
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(2021, 09 01). http://mastersofmedia.hum.uva.nl/:
http://mastersofmedia.hum.uva.nl/blog/2018/04/23/a-foucauldian-genealogy-of-cybernetic-
subjectivity/
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Taniminda da belirtildigi gibi “sibernetik” terimi birgok farkli disipline sirayet
etmistir. Kokeni Yunanca’daki diimenci anlamina gelen “kybernetes” sozciigiine

dayanmaktadir.

Disiplinler arasi1 bir hareket olan transhiimanizm i¢in sibernetik énemli bir
aragsallik niteligi tagimaktadir. Hiimanizmin Otesine geg¢meyi hedefleyen
transhiimanist bakis acisina gére hiimanizm aragsal olarak yetersizdir ve geligimi
yalnizca kiiltiirel-sosyal alanda yapilan ilerlemelere dayandirmasi eksikliktir. Gelisim
hem diisiinsel hem de fiziksel olarak ilerletilmelidir. Hali hazirdaki sinirli, kirilgan
insan bedenleri asilmalidir. Transhiimanizme gore “dogal” olan kusurludur ve
gelistirilmelidir. Bu iyilestirme ve hatta yapay evrimlestirme siirecinin saglanmasinda
da oncelikle sibernetikten ve bilgi teknolojisi, bilgisayar bilimi ve miihendisligi,
biligsel bilim ve sinirbilimleri, sinir-bilgisayar arayliizii arastirmasi, malzeme bilimi,
yapay zeka, rejeneratif tip, genetik miithendisligi ve nanoteknoloji gibi disiplinlere

ihtiya¢ duyulmaktadir. (More & More, 2013)

Sibernetik transhiimanizmin farkli yaklasimlariyla da i¢ i¢edir, insan bedenini
degistirip gelistirmek i¢in basvurulan genetik miihendislik, robotik, artirilmisg

gerceklik gibi farkli tekniklerin tamaminda bagvurulabilen bir bilim dalidir.
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DORDUNCU BOLUM

SIBORG SANATININ ONCULERI

Siborg figliriiniin sanat calismalarina sirayet etmesinin temelleri romanlar ve
filmlerle atilmistir. Bir siborg figiiriinii icinde barindiran ilk romanlardan biri, 1817°de
yayinlanan Mary Shelley’nin “Frankenstein” romanidir. Sinemada ise 1927 yapimi
olan “Metropolis” filmi tam olarak bir siborg figlirii sunmasa da, makine ve insan

iligkisini-melezini 6n plana ¢ikararak siborgun ilk sinyallerini veren yapimlardandir.

Sekil 45. Anonim ¢izim, Mary Shelley’nin Frankenstein romanindan bir sahne betimlemesi

(2021, 09 01). beyinsizler.net: https://beyinsizler.net/mary-shelleye-frankenstein-icin-ilham-vermis-
olabilecek-5-bilimsel-deney/
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Sekil 46. 1927 yapimu Metropolis filminden sahne kesitleri

(2021, 09 01). tr.pinterest.com: https://tr.pinterest.com/pin/87538786477788458/

Robert Pepperell, ilk olarak 1994 yilinda yayimlanan “Insan Sonrasi Durum:
Beynin Otesinde Biling” adli kitabinda, insanogluna olan inancin anlamsizlastigin
dile getirdigi bir manifesto yazmistir. Pepperell manifestosunda; insanlarin artik
evrendeki en 6nemli varliklar olmadiklarindan, insan sonras1 donemde insanliga 6zgii
inanglarin onemini yitireceginden, insanlhigin tanrilar gibi oldugundan ve ancak

varliklarina inamildig1 siirece 6nem arz ettiklerinden, insan viicudunun sinirsiz
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oldugundan, g¢evre-beden-beyin {gliisii arasinda sonlu bir ayrim olamayacagindan

bahseder.

19. yiizyilda baslayan siborgun tasarim siireci, giiniimiizde Pepperell 6rneginde
de gordigiimiiz tizere kuramlarla da desteklenerek daha net sinirlar1 olan tanimlara
kavusmustur Siborg varliginin akademiklesmesi ve transhiimanizm kavraminin
popiilerlik kazanmasiyla, sanat diinyasindaki goriiniimii degiserek siborg sanatinin

olusmasi i¢in gegerli ortam olusmustur.

Devam eden yillarda sanat ve teknoloji is birliginin artmasi ile sanatsal

faaliyetlerdeki degisim hizlanmustir.

“Son bes on yil veya daha fazla yil boyunca, sanatgilar bilis, hareketlilik ve duyular1 genisletmeyi
amaglayan sanatsal c¢alismalarin bir sonucu olarak ¢esitli tanimlayict varliklar (siborg,
transhiiman, protez varlik, post-insan, avatar ve yiikleme) gelistirdiler. . Sanatgilar ayrica, oyunun
sanal atmosferi, etkilesim, Metaverse ve heniiz gergeklestirilmemis yeni ortamlar gibi i¢inde var
olmak i¢in alternatif ortamlar gelistirdiler (artirilmus gergeklik ve telepresence). Sanatgilar ayrica
telematik ve teknoetik gibi teorik goriisleri ve transhiimanizm gibi felsefi diinya goriislerini de
geligtirdiler. Bu ¢abalar, biyolojik ve yapay modifikasyon bilimleri ve teknolojileri ile biling ve
517

kimlik konulari hakkinda beklenen bir farkindaligi yansitmaktadir.
Teknoloji ve sanatin yol arkadasi olarak ilerleyisi Ronesans donemi
sanatc¢ilarinda da daha 6nce goriilmiis olan sanatg1 ve bilim insani, sanat ve bilim
birlikteligini tekrar giindeme getirmis ve degisen bir sanatg1 profilinin olusumunun
onti agilmigtir. Gokhan Balkan, 2020 yilinda yazdig1 doktora tezinde sanat ve bilimin
birbirinden kopuk ele alinmasinin ne kadar sorunlu bir diisiince olabilecegini ifade
etmistir. Ozellikle teknokrat diinya goriisiiniin egemenligini ve piyasa odakli iiretimin
bir sonucu olan bilimsel arastirma pratigindeki siglasma durumunu elestirmistir. Bu
bakis acisi, bilim ve felsefeyi ayrigtirarak sosyal bilimlerin giindelik hayattaki
agirliginin indirgenmesine yol agmustir. Balkan, yalnizca mekanik ve empirik anlayisa
giivenmenin “kiiresel biyotigin devamhligi” agisindan sakincali oldugunu dile getirmistir.
Gliniimiizde ¢agdas diisiince bu dogmatik bakis agisina karsi koyma gayretindedir,
sanatcilar sanat, felsefe ve bilimi biitiinlestirme {izerine tiretimlerde bulunmaktadirlar.

Cagdas diisiince, glinlimiiz insan merkezciligini sorunsallastirarak, tiirciiliikten ve

17 (Hansell & Grassie, 2011)
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teknokrat bakis agisindan siyrilmis bir bakis agis1 sunma gayesiyle hareket etmektedir
ve sanat bu yolda aragsallik niteligi tasimaktadir. (Hansell & Grassie , 2011)

20. Yiizyilin sonlaria dogru bilimkurgu filmlerindeki olgularin gergek hayat
diizlemine geg¢isiyle, insan bedeninde sinirlarin asilabildigi, diiniin bakis agisiyla
marjinallesilen bir zaman diliminin igine girilmistir. Teknolojinin de katkisiyla artan
sanatsal kapasite sanatgilara canli bedenleri “malzemelestirme® olanagi saglamistir.
Yaraticiligin siirlarinin daha da siliklesmesinin 6niinii agan bu yenilikler beraberinde
etik sorunlar1 da getirmektedir. Ozellikle 21. yiizyilin baslangiciyla, genetik,
biyoteknoloji, bilgisayar teknolojileri gibi alanlardaki ilerlemelerle, canlilar arasindaki
siiflandirmalarin belirsizlesmesi ve canlilarin melezlesmesi, yeni felsefi, ahlaki
sorular1 giindeme getirmektedir. Sanat giindemi de bu degisimlerden etkilenerek

siborg ve tekno-beden goriiniimlerine ev sahipligi yapmaktadir. (Dogan, 2017)

Siborg sanatinin ilk adimlar1 olan, performans sanati, viicut sanat1 ve bioart gibi
kavramsal sanat ¢er¢evesinde degerlendirebilecek yaklasimlar sunan, siborg sanatina

onciiliik eden sanatgilar arasinda Stelarc, Orlan ve Eduardo Kac gosterilebilir.

4.1. STELARC

1946'da Kibris'ta dogan Avusturyali, teknoloji ile i¢ i¢e gecmis performanslar ile

taninan sanatgidir.

[lk olarak 1980'lerde gergeklestirdigi, sag koluna eklenen iigiincii robotik kolu ile diger
iki kolunu senkronik bir bigimde kullanarak yazi tahtasina yazdigi “Evolution /

Ucgiincii EI” isimli performanst, siborg sanatina yonelik ilk ¢alismalarindan olmustur.
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Sekil 47. Stelarc, “Uglincii el: El Yazisi”, Maki Gallery, Tokyo 1982, Fotografci - Keisuke Oki

(2021, 09 01). teknoloji.org: https://teknoloji.org/performans-sanatlari-ve-teknoloji-stelarc/

Ilerleyen yillarda bu ¢alismasina, viicuduna eklenen daha gelismis bir robotik kolun
6zne oldugu, “Gelismis Kol” adli performansi eklemistir. Bu ¢alismalarina ek olarak,
altt bacakli bir yilirime makinesi ile gergeklestirdigi performans:t ya da kendisini
internete baglayarak viicudunun uzaktan kontrol edilmesine izin verdigi performansi

gibi birgok dikkat ¢cekici caligsma sergilemistir.

En dikkat ¢eken g¢alismasi, birden fazla kez tekrarladigi, ¢ogunlukla arka planda
kendisinin gelistirdigi teknolojik aletleri kullanarak ve bedenini kancalara asip

sallandirarak sergiledigi performanslar serisidir.
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Sekil 48. Dis iskelet, Stelarc. Cankarjev Dom, Ljubljana, 2003. Fotograf¢1: Igor Skafar.

(2021, 09 01). www.sleek-mag.com: https://www.sleek-mag.com/article/stelarc-interview-
posthumanism/

Sekil 49. Stelarc, “Kol Uzerinde Kulak Siispansiyonu” performansi, 2014

(2021, 09 01). www.trebuchet-magazine.com: https://www.trebuchet-magazine.com/stelarc/
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Sanatg1 performanslarinin ve siborglasma durumunun toplumun bir kisminin

tizerinde yarattig1 korku hissi ile ilgili fikrini su sekilde ifade etmistir;

“Istem dis1 olandan korkuyoruz ve otomatiklesme konusunda endiseliyiz. . . Ama aslinda bu, her
zaman oldugumuz ve halihazirda ne oldugumuza dair bir korkudur. Hep ayni anda hem zombi hem

de siborg oldugumuzu diigiinmiigiimdiir; higbir zaman gergekten kendimize ait bir zihnimiz olmadi

ve hi¢bir zaman tamamen biyolojik varliklar olmadik.”8

Sekil 50. Stelarc, “Uciincii el” performansi, 1980- 1998.

INVOLUNTARY BODY/ THIRD HAND

(2022, 04 11). https://www.proteomedia.com/manjunan-gnanaratnam

4.2.0RLAN

Orlan 1947 dogumlu Fransiz postmodern performans sanatgisidir. Kariyerine
1960'larda Fransa'da yaptig1 ¢ok yavas yiirimesi durumunun odak noktasi oldugu
performansi ile baslamistir.

Performanslarina “Beden Heykeltraghgr”, “Viicut Kolaji” gibi farkli

isimlendirmeler yapilmig olsa da, 2000'lerin basinda kendisi sanatin1 “Carnal Art”

adiyla tanimlamistir. Carnal Sanati Kubilay Akman tarafindan giincel bir otoportre

18 (Stephens, 2013)
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olarak tanimlamistir. Bu c¢agdas otoportre, teknolojinin imkanlartyla yap1 sokiime
elverigli hale gelen bedenin “figiirasyon ve disfigiirasyonu arasinda duran bir yapit” olarak karsimiza
ctkmasini saglamistir. Orlan gecirdigi cerrahi operasyonlarin yol actigi acinin beden
sanatindaki “katarsis” anlayisindan farkli oldugunu 6ne siirmektedir. Orlan, gecirdigi
stiregleri, beden imgesi lizerinden toplumsal bir tartismayr baglatmak amaci igin

kullanmay1 hedeflemektedir. (Akman, 2006)

Sekil 51. Orlan,” Omniprésence,” performansindan goriintii, 1993

(2021, 09 01). www.dadablob.com: https://www.dadablob.com/orlan-performance-art/

Orlan’in performanslart Foucault’un “Bioiktidar” g¢ergevesinde ele aldigi,
kapitalist sistemin insan bedeni iizerine yaptig1 dayatmalara karsi protest bir nitelik
tasir. “Dogal” olanin dayatmalarindan kaginarak doga ve sanat¢inin rekabet iginde
oldugunu vurgulamistir. Cogunlukla ideal giizellik ve bedene yaptig1 elestirel
yaklasim dogrultusunda girdigi plastik cerrahi operasyonlarin 6znesi oldugu ve
cogunlukla lokal anestezi uygulamasi sayesinde kendisinin de uyanik kalarak aktif

katilim sagladig: kiskirtict performanslari ile taninmaktadir.
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Sekil 52. Orlan, Ameliyat Sirasinda Gergeklestirdigi Performansi

(2022, 01 01). SANGUDER, M. K. (2016). Cyborg Formations in Art. International Journal of Social
Relevance & Concern,

Sanatginin ¢aligmalar1 Kubilay Akman tarafindan su sekilde betimlenmistir;

“Orlan’in  bu sanatsal diretimi, Antik Yunan’dan bir hikdyenin, Zeuxis’in farkli
kadinlarin en giizel pargalarini alarak, ideal kadin goriintiisinii saglayabilmek icin

bunlart bir araya getirmesinin bir parodisi gibidir.””*°

Yillar igerisinde bedenini (6zellikle yiiziinii) yapisokiime ugratarak kendi

bedenini bir sanat nesnesine doniistiirdiigiinii iddia eder.

Son yillarda teknolojinin yeniliklerinden de verimli bir bigimde yararlanan sanat¢inin

ozellikle iki calismasi dikkat ¢ekicidir.

Bunlardan ilki Orlan’1n ilk olarak 2008'de ger¢eklestirdigi “Harleyquin’s Coat”
isimli performansidir. Goniillii dondrlerin cilt hiicresi bagisi ve sanat¢inin kendi
hiicresini de ekledigi, hatta hayvan hiicresi de dahil edilerek olusturulan yapay deri
kumasla gerceklestirdigi melezlesmenin ve insan eliyle dogal olana miidahalenin
yogun olarak goriildiigii, insanin ya da diger canlilarin yapisiin ne kadar

degisebilecegine dikkat ¢eken, biyoteknolojiden yararlanilan sanat ¢alismasidir.

19 (Akman, 2006)
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Sekil 53. Orlan, “Harleyquin’s Coat” performansi, 2013

e

(2021, 09 01). http://www.creative-mapping.com/: http://www.creative-mapping.com/controversial-
french-artist-orlan-is-perhaps-most-infamous-for-using-her-own-body-as-a-tool-for-a-series-of-
performance-surgeries-known-as-the-reincarnation-of-saint-orlan/

Sekil 54. Orlan, “Harleyquin’s Coat” sersinden bir ¢caligma, 2008

(2022, 04 11). https://www.fact.co.uk/artwork/harlequin-coat-2008

Orlan’n bir diger dikkat ¢ekici ¢alismasi ise yine disiplinlerarasi bir ¢alisma
olan, igine robotigin de girdigi “Orlanoide” isimli robottur. Bu eserin biist kismi

sanat¢t Orlan’a benzemektedir, robotun geri kalaninin ise mekanik bir goriiniimi
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vardir. Mekanik kismina yer yer organik goriiniimler ve gorseller yerlestirilmistir.
Ayrica robot, sanatgisinin sesini taklit edebilmekte; hatta onun gibi dans

edebilmektedir.

Sekil 55. Orlan “Orlanoide” isimli robot eseri, 2018

(2021, 09 01). www.orlan.eu: https://www.orlan.eu/

Sekil 56. Orlan “Orlanoide” isimli robot eseri, 2018
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(2022, 04 11). https://www.artworkinpromess.com/blog-articles/2018/5/14/artistes-robots-pourquoi-
on-a-aim-lexposition-du-grand-palais
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Ozetle Orlan da Stelarc gibi viicudunun smirlarin siliklestirerek yeni ¢agim insan
goriinlimiiniin  tasarlanmasina, potansiyelinin kesfedilmesine yonelik arayislar

sunmustur.

4.3. EDUARDO KAC

Eduardo Kac 1962 dogumlu Brezilyali yeni medya sanatgisidir. Disiplinler arasi
sanatg1, 6zellikle biyoteknolojiden faydalanarak olusturdugu isleri ile taninmaktadir.
Sanatcinin performanslari, insan, hayvan, bitki ve robotik gibi farkli olgular arasinda
gecisler sunmaktadir; izleyicisini, insanin melezlesme ihtimali, melezlesmenin etik
sorunlari, “insan” olmanin siliklesen sinirlari gibi sorgulamalara siiriiklemektedir.
2000 yilinda sergiledigi “GFP Bunny” isimli transgenik c¢alismasi hem daha sonraki
islerine olan etkisi bakimindan énemlidir hem de en taninmis ¢alismalarindan biridir.
Sanatgt molekiiler biyolojiden faydalanarak denizanasi ve tavsan DNA’sin1
birlestirmistir. Bu birlesmenin sonucunda yesil floresan tavsan “Alba” meydana
gelmistir. Alba, mavi 15181n altinda yesil bir 151k sagmaktadir. Sanat¢inin ¢aligsmasi
bununla sinirli degildir. Tavsan Albanin sosyal uyum asamasi da c¢aligmanin

kapsamindadir.

Sekil 57. Eduardo Kac, “GBF Tavsancig1” isimli bioart ¢aligmasi, 2000

(2022, 01 01). Andermann, J., & Giorgi, G. (2017). We are never alone: a conversation on bioart with.
Journal of Latin American Cultural Studies,
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2001 yilinda gergeklestirdigi “Sekiz Giin” caligmas1 da “GFP Bunny’nin
devami olarak goriilebilmektedir. Caligmasmin ismi Hristiyan ve Yahudi
yazitlarindaki diinyanin yaratilisinin siirdiigii yedi giine bir giin daha eklenmesi ile
olusmustur. Bu ¢alisma biyolojik ve mekanik yapilarin bir araya gelmesi ile olusmus
canli bir enstelasyondur ve bioart olarak adlandirilmistir. Akvaryumvari bir robotun
icine GFP hayvanlar1 ve GFP bitkilerinin yerlestirilmesi ile olusmustur. Bu

calismadaki GFP canlilar amipler, fareler, baliklar ve bitkilerdir.

Sekil 58. Eduardo Kac, “Sekizinci Giin” performansi, 2000-2001

(2021, 09 01). www.pinterest.it: https://www.pinterest.it/pin/564075922053885680/

Sanatgi, islerinin ana temellerinden biri olan 6zne ve 6teki arsindaki bagi su

sekilde ifade etmistir;

“Burada hepimiz tek bir aga takilmis durumdayiz — canli ve cansiz, yerel ve uzak,
biyolojik ve teknolojik — bir tanesini ¢ikarirsaniz tiim sistem ¢oziiliir.”?°

Sanat¢c1 2009 yilinda yeni medya ¢alismalarinin odiillendirildigi  “Ars

Electronica” odiillerinde “Golden Nice Award” kazanmustir. Sanat¢iya bu odiili

20 (Andermann & Giorgi, 2017)
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kazandiran eseri, 2003 ve 2008 yillar1 arasinda gelistirdigi “Natural History of
Enigma” isimli ¢alismasidir. Sanat¢1 bu ¢alismasinda kendi DNA’sin1 Petunya isimli
cicegin DNA's1 ile birlestirerek ortaya “Edunia” isimli ¢igegi ¢ikarmistir. Calismanin
hem bir insan melezi olmasi sebebiyle siborg sanatiyla olan bagi, hem de insan ve 6teki
ile olan c¢izgileri eriterek posthiimanizmin tiirciilik karsiti durusuyla bag kurmasi

dikkat ¢ekicidir.

Sekil 59. Eduardo Kac ,“Edunia” isimli bioart ¢alismasi, 2009

(2022, 01 01). Andermann, J., & Giorgi, G. (2017). We are never alone: a conversation on bioart with.
Journal of Latin American Cultural Studies,
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Kac’in eserleri tiirler arast gegiskenligi sorgulayarak, gelecekte olusmasi
muhtemel etik sorunlar1 akla getirmektedir, bir yandan ise sanat¢inin performanslari
da birer etik tartisma haline gelmistir. Ek olarak hayvanlar iizerindeki deneysel
caligmalar1 nedeniyle hayvan haklar1 agisindan da tartismaya aciktir ki bu yoniiyle
posthiimanizmin Oteki (hayvan, kadin...) ile empati kurmayr gerekli kilan ve
hiimanizmin insan1 (beyaz erkegi) yiicelten durusuna kars1 insan ve diger canlilar esit

goren durusuna ters diisebilmektedir.
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BESINCI BOLUM

SIBORG SANATI

20. ylizy1lin sonlarinda, kapitalizmin her alandaki yogun etkisiyle sanat ve ticaret
ice ice gegerek, sanatin asinmasina ve sanatin baglamindan koparilmasina Yol
acilmistir. Her igerigin pazarlanabilir olusu sanatin da kendi i¢inde bdliinmesine ve
yeniden tanimlanmasina yol agmustir. Ornegin, sanat¢1 Larry Miller 1989°da, kendi
DNA’sinin patentini mahkeme karari ile satin alarak sanatta yeni bir bakis acisinin ve
yeni tartigmalarin agilmasina zemin hazirlamistir. Takip eden yillarda, Larry Miller
gibi baska sanatcilarin da kavramsal temelli Oncili, deneysel sanatsal arayislarda
bulunmasiyla, 1997°de kiirator Benjamin Buchloh’un da dile getirdigi iizere
kavramsalcilik, glinlimiiz sanatinin temel yapi taslarindan biri haline gelmistir.

(Fineberg, 2014)

Benjamin Buchloh’in da kiiratorlerinden oldugu Documenta ve New Tendencies
gibi cagdas sanat etkinlikleri, oncili yaklasimlara ev sahipligi yaparak, sanatgilarin,
galeri sahiplerinin, sanat elestirmenlerinin ve sanat tarihgilerinin toplanmasini
saglayan bir topluluk olugsmasinin 6niinii agmistir. Yeni medya sanati, bioart ve dijital
sanat gibi teknoloji ve bilim ile biitiinliik gésteren hareketlerin fikirlerinin gelistirildigi
ve uygulamaya gecirilebildigi bu etkinliklerin goriiniimii Fransiz sanat¢i Frangois

Morellet tarafindan;

“Biz sanatta, bilim alaninda ger¢eklesmekte olan kadar biiyiik bir devrimin arifesindeyiz.
Bu nedenle, sagduyu ve sistematik arastirma ruhu, sezgi ve bireysel ifadenin yerini almak
durumundadir.”

Seklinde ifade edilmistir. (Ertan & Fritz, 2014)

New Tendencies gibi sanat olusumlarmin tetikledigi, 21. yiizy1l sanat
hareketlerinden olan siborg sanatindaki siborg gortiniimii, bilim kurgu filmlerindeki
yabanci, canavarimsi goriinlimdense, glindelik hayattaki siradan insanlardan pek farkl
degildir ki bu yoniiyle korkutucu olmaktan uzak, o6ziinde akilli telefonlar gibi
teknolojilerle zaten hayatimiza dahil olmus bir goriiniimdiir. Siborg sanat1 kapsaminda

calisan sanatgilar teknolojiye adapte olmus siradan insan figiiriinden farkli olarak hem
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bu doniisiimii felsefi yoniiyle ele alip sorgulamakta hem de sibernetik implantlar

sayesinde yeni duyular olusturma amaci tagimaktadirlar.

Karl Marx, insan duyularinin algilama farkliliklarin1 birer yetenek gibi ele
almistir, dolayisiyla Marx’a gore duyularimiz entelektiiel bir bigcimde gelisime agiktir.
(Ertan & Fritz, 2014) Marx’a ek olarak 17. ylizyilda Decartes, insan bedenin
maddeselligini 6n plana g¢ikararak, bedenin topraktan, heykelden, makineden farksiz
oldugunu ifade etmistir. (BOYNUKALIN & DOGAN, 2020)

Yazinin devaminda detaylandirilacak olan bu sanatgilarin bir kismi, ayni
zamanda yeni edindikleri duyularla sanat eserleri de tiretmislerdir ve tiretilen bu eserler
de siborg sanatinin parcasidir. 2000'ler ve sonrasinda varlik gosteren siborg
sanat¢ilarinin onciileri olan Stelarc, Orlan, Eduardo Kac gibi sanatgilar farkli bir

yaklagim sunmaktadir.

Stelarc’in caligmalar1 izleyici goziinden bakildiginda 2000 sonrasi siborg
sanatindan farkli performanslar ve enstalasyonlar icermektedir. Diger siborg
sanat¢ilart gibi bedenin potansiyelinin sinirlarini zorlayan sanat¢i bunu yaparken,
siborg sanat¢ilarindan farkli olarak su ana kadarki ¢alismalarinda yeni bir duyu edinme

amaciyla calismamistir.

2000 oOncesinde sanat c¢evresini siborg goriinlimle tanistiran ilk siborg
sanat¢ilardandir ve toplumu yabanci olan ile tanistirmasi yoniiyle 2000 sonrasi siborg

sanatgilari ile paralellik gostermektedir.

Orlan da, Stelarc ve Eduardo Kac gibi yeni bir duyu gelistirme cabasina
girmemistir. Calismalarinda bedenin potansiyeline yonelik gelistirme arayisi yoktur.
O, bedeni bir karst durus, beden {iizerine sistematik bicimde kurulmaya calisilan
iktidar1 yikan bir arag ve eser olarak kullanmistir. Bu bagkaldirisi sirasinda bedeninde
yaptirdig1 deformasyonlar (ya da gelistirmeler, bakis agisina gore degisiklik
gostermektedir) bakimindan siborg sanat¢ilarindan farklidir. Orlan’in bedenindeki
degisimler goriintiisel iken, siborg sanatcilarinin yaptirdigi degisimler daha ¢ok pratige

yoneliktir.

Orlan bedenin kutsalliginin yikilmasi, giinlimiiz tibb1 ile bedene ne diizeyde

miidahale edilebilecegi, bedenin hem fir¢a, hem tuval, hem sanat eseri, hem de isyan
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araci ve isyan manifestosu olabilecegini gostermesi bakimindan 2000 sonrasi siborg

sanatcilari ile paraleldir.

Eduardo Kac, siborg sanatcilarindan farkli olarak, kendi bedeninden aktarim
yapmasi diginda ¢alismalarint dogrudan kendi bedeninde siirdiirmemistir. Melezlesme
kavraminin varligi ile insan ve diger organizmalar arasindaki geciskenlik bakimindan
posthiiman  olgusunun izleri, sanat¢inin  ¢alismalarinda  yogun  olarak
goriilebilmektedir. Bu yoniiyle de sanat¢i 2000 sonrasi siborg sanatgilariyla

benzerlikler tasimaktadir.

Makineleri antropomorfik bi¢cimde ele alan, insanlari ise makinelestiren
teknolojik atilimlar neticesinde, zihin yiikleme gibi bilim kurgu filmlerinden ya da
romanlarindan firlamis duygusu uyandiran fikirlerin gergeklesme ihtimalleri

sanat¢ilarin deneysel siirecleri esliginde giindelik hayatlarimiza dahil olmaktadir.
Ornegin;

“Beynin yiiksek bilissel siireclerini artiracak, bilingli beyin disinda kurgulanan dissal
bellekle, beyin bilgisayar arayiizii saglanarak insanin siborg ya da insan 6tesi bir varliga
doniismesi varsayilmaktadir. Exocortex ile beyin iglemcisi, ¢ikig ve giris birimleri ve
yazilim sistemleriyle enformasyon isleyebilen bir sisteme doniismesi diigiiniilmektedir
(Mutlu, 2015:194).” 2

gibi gerceklesmesi olasi siborg formlari, siborg sanati gibi nice sanatsal hareketi

fikirsel olarak besleyerek karsimiza ¢ikarmaktadir.

2000'er sonras1 gelisim gosteren, oldukca geng olan ve bilgisayar, akilli telefon
gibi teknolojilerle i¢ ige biiyiimiis bu sanatg¢1 toplulugu, bu giiniin olmasa da hi¢ uzak
olmayan gelecegin insan profilini ¢izmekte ve bu konuda 6ncii tasarimcilar olarak
karsimiza ¢ikmaktadirlar. Bu yaklagimlarini, kendilerinin kurdugu ve yazinin
devaminda da bahsedilecek olan “Cyborg Fondation” (Siborg Vakfi)’nin web sitesinde
gecen bir climle ile kendileri de dile getirmislerdir “We are the first generation able to decide what
organs and senses we want to have” (Biz, hangi organlara ve duyulara sahip olmak istedigine

karar verebilen ilk jenerasyonuz).

21 (GUNEY & UYSAL, 2019)
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5.1. SIBORG SANATCILARI

Siborg sanat¢ist Moon Ribas, siborg sanatgilarinin beyne bir heykeltirag gibi
yaklastiklarini1 sOylemistir ve siborg sanatini, kendi duygularimizi yaratma sanati
olarak tamimlamistir. Moon Ribas ve Neil Harbisson, siborg sanati ve siborglasma
stirecindeki insanin degisiminden korkulmasinin yersiz oldugunu ifade etmislerdir.
Onlara gore, evrimi genis kapsamli diisiindiigiimiiz takdirde gecmiste de insan
degildik, dolayisiyla gelecekte de giliniimiizdeki insan taniminin sinirlarin1 agmak
korkutucu olmak zorunda degildir. Kaldi ki, gliniimiizde insanlarin biitiinlestigi cep
telefonu gibi aygitlarin tamamen tehlikesiz oldugu sdylenemez, fakat her an bu

tehlikeler tlizerine diisliniip kaygilanmak anlamli degildir. (Alcaraz, 2019)

Siborg sanatcilari, Siborglasmanin gelecegimiz i¢in kacinilmaz oldugunu
savunmaktadirlar. Ayrica siborg sanatgilart1 teknolojinin  onlar1  dogadan
uzaklagtirmadigini, tam tersi, duygularinin gelismesi sonucunda doga ile daha yogun
bir bag kurduklarini iddia etmektedirler. Onlar i¢in siborg olmak sadece duyularimizi
gelistirmek ve Oliimsiizliik arzumuza karsilik bulmak degil, ayn1 zamanda dogayla
uyum saglayabilmemiz i¢in bir gerekliliktir. Artan niifus, bozulan dogal denge gibi
faktorler neticesinde deyim yerinde ise dogada daha az yer kaplayan, karbon ayak 1zi
kiiciilen, farkli ve zorlu dogal sartlara ayak uydurabilen, ¢evresiyle, kendi tiiriiyle,
diger tiirlerle giiclii bir bicimde empati kurup, daha baris¢il yasayabilen bir tiire

doniismemiz, siborg sanat¢ilarinca gelecegimizin kaginilmazidir.

“Antropolog ve sanat¢1 David Thomas’a gore iki tiir siborg gelecekte var olacaktir:
birincisi, daha dnce yasamus kisi olarak ya da genetik olarak imal edilmis, organik insan
bedenini organik olmayan bir protezle birlestirerek birlesen tiir, ikincisi ise, organik
olmayan bilgisayar yaziliminda korunmus insan zihninden olusan tiirdiir.*??

David Thomas’in yaklasimi1 bdyleyken, Siborg sanatcilarinca siborglar dorde

ayrilmistir;

Psikolojik siborg: Kendisini teknoloji ile uyumlu hisseden,
Biyolojik siborg: Teknoloji ile viicutsal biitiinlikk gosteren,
Norolojik siborg: Zihin ve beyin modifikasyonu gergeklesmis olan,

Hayalet siborg: Bir siborg organmin kaybmin ardindan hissedilen duyunun hala
kendisini hissettirebilmesi durumu.?

22 (BOYNUKALIN & DOGAN, 2020)
2 (Bureau, 2021)
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5.1.1. ilk Siborg: Neil Harbisson

1984'te Ispanya'da dogmus olan ingiliz-irlandali sanatgidir. Kendisine Birlesik
Krallik tarafindan siborg pasaportu verilmistir ve bu sekilde diinyanin ilk siborgu

olmustur.

Neil Harbisson akromatopsi denilen tam renk korliigii ile diinyaya gelmistir ve
bu nedenle her seyi siyah beyaz, coklukla grinin tonlar1 halinde gorerek biiytimiistiir.
Cocukken hastalik tanis1 konulan bu rahatsizliginin bir tedavisinin olmadiginin
sOylenmesi lizerine, genclik doneminde sanata yonelmesinin de etkisiyle renkleri
algilayabilmesinin ve bunun da &tesinde yeni bir duyu kazanabilmesinin miimkiinati
ve vyollar1 tlizerine arastirmalar yapmaya koyulmustur. 2003 yilinda Adam
Montandon’un da yardimiyla calismalara baslamis ve 2004 yilinda onu siborga
doniistiiren anteninin tasarimin1 tamamlayarak viicuduna entegre edilmesini

saglamistir.

Sekil 60. Neil Harbisson’in siborg olmasina olanak saglayan antenini gdsteren bir fotograf

(2021, 09 01). www.bilimkurgukulubu.com: https://www.bilimkurgukulubu.com/genel/roportaj/daha-
az-insan-olmaktan-korkmaniza-gerek-yok/

Harbisson, sahip oldugu bu anten sayesinde renkleri goremeyip titresimlerini
hissederek, duyma yoluyla ayirt edebilmeye baslamistir. Diger bir deyisle renkleri
duyabilmeye baglamistir. Gegen yillar boyunca anteninde degisiklikler yaparak
gelismesini saglamistir. Gilinlimiizde, renk korliigii olmayan, saglikli gérme yetisine

sahip olan bireylerin dahi goremedigi kizilotesi ve ultraviyole renkleri de
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duyabilmektedir. Neil Harbisson kendisini “beni bir siborga doniistiiren yazilim ve
beynim arasindaki birlik. Riiyalarimda renklerin sesini duymaya basladigimda

kendimi bir siborg olarak diisiinmeye bagladim” seklinde ifade etmistir.

Sekil 61. Neil Harbisson’in anteninin daha eski halini gosteren bir fotograf

TN

(2021, 09 01). moblobi.com: https://moblobi.com/yasam/renkleri-duyabilen-adam-neil-harbisson/

Gilinlimiiziin gelisen tip teknolojileri sayesinde farkli renk korliigii ¢esitlerinin
tedavilerinde de gelismeler olmasina ragmen, takip ¢ikartilan bir tedavi aracindansa,
viicudunun bir pargasi, yani bir organi olan, iistelik renk korliigii tedavisinin Stesine
gecen ve ayni zamanda kendi tasarimi olan anten, Neil Harbisson’un tercihidir.
Harbisson’a gore, siborg olmak yontemsel olarak ikiye ayrilmaktadir; yeni bir duyuya
sahip olarak veya yeni bir organa sahip olarak. Yeni bir duyu kazanma siireci viicuda
sensorler eklenmesi ile icra edilebilmekte iken, yeni bir organ ise genellikle gorsel
yonden on plana ¢ikan, anten ve benzeri yapilarin viicutla biitiinlesmesi seklinde

yapilmaktadir. Harbisson bu iki farli deneyimi su sekilde ifade etmistir;

81



“Yeni duyu, gergekligi birdenbire yeniler, ¢iinkii rutini degistirir. Béylece bu oda her
giin ayn1 olabilir, ancak yeni bir anlam eklerseniz tamamen yeni bir oda olur. Tiim
realitemiz yeni olur: Cevrenizi kesfetmek gibidir, yeni organ size bu tanidik ortamin
daha once hi¢ yasamadiginiz deneyimini verir. Anten gibi yeni bir organa sahip
oldugunda diger insanlar, toplum tizerindeki etki daha giicliidiir, ¢linkii bir kiginin dahili

bir sensoriine sahip olmasina kiyasla goriiniir durumdadir. Insanlar, antenin ilgisini

cekmesiyle benimle sik sik etkilesime giriyor”.?*

Harbisson’in insanlarla etkilesiminde degisimlere neden olan yapay organi
yani anteni, ayni zamanda insan disindaki canli tiirleriyle etkilesimini farklilastirmistir.
Sanat¢i, dogadaki anteni olan canlilarla, boceklerle daha yiiksek bir duygudaslik ve
tiirdeslik hissi yasayarak, doga ile baginin gii¢clendigini ifade etmektedir. Harbisson’in
tirdeslik durumumuzu pekistiren trans tiir olma halinin, toplumumuzun gelecegi

oldugunu da ifade etmektedir. (Alcaraz, 2019)

Sekil 62. Neil Harbisson ile” Renkleri Dinlemek” isimli gorsel

. DO

(2021, 09 01). hpluspedia.org: https://hpluspedia.org/wiki/Neil_Harbisson

Sanatc1 bu yeni duyusu nedeniyle hem kendisini bir sanat yapit1 olarak kabul
etmistir, hem de yeni duyusuyla sanat eserleri olusturmustur. Farkli miizik tiirlerinden

sarkilarin onda ifade ettigi renk karsiliklariyla, sarkilarin resimlerini yapmustir.

24 (Alcaraz, 2019)
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Sekil 63. Beethoven’in “Fur Elisa” isimli bestesinin resmi.

BEETHOVEN - Fur Elisa

(2021, 09 01). arthur.io: https://arthur.io/art/neil-harbisson/beethoven-fur-elise

Sekil 64. Justin Bieber’in “Baby Baby” isimli sarkisinin resmi.

(2021, 09 01). tr.pinterest.com: https://tr.pinterest.com/pin/430727151840784714/
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Sekil 65. Martin Luther King'in ve Hitler'in konugmalarinin resimleri.

(2021, 09 01). birdinflight.com: https://birdinflight.com/inspiration/experience/neil-harbisson-people-
aren-t-black-and-white-we-re-all-different-shades-of-orange.html

Renklerin onda hissettirdigi titresimlerle insanlarmm melodik portrelerini
olusturmustur. Sehirlerin seslerini dinleyerek renklerini belirlemistir. Bu c¢alismalari
ile hem ¢evresindeki hem de farkli cografyalardaki sanatci, tasarimer ve mithendisi
etkilemistir. Sanatc1 yeni projeler gelistirmeye ve zaman algisini degistirebilmek tizere

tasarlanan bir cihaz iiretmeye ¢aligmaktadir.

5.1.2. Tk Kadn Siborg: Moon Ribas

1985 Ispanya dogumlu avangart dansg1 ve koreograftir. Pek cok konusmasinda
ve roportajlarinda da belirttigi {izere gengken teknoloji karsitiydi ve de teknolojiye
olduk¢a soguk ve mesafeli duran bir sanat¢iydi. Sonralari teknolojiyi arag olarak
kullanmaktansa, dans deneyimi olarak kullanip, daha dogal bir baglanti kurabilecegini

fark etmistir.
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Sekil 66. Moon Ribas, hissettigi yer hareketliliginin etkisi ile dans ederken
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(2021, 09 01). www.flickr.com: https://www.flickr.com/photos/copdecap/8294481345

Bunun iizerine 2007 yilinda ilk duyusal deneyimi, li¢ ay boyunca kullandig1
kaleydoskopik (cicek diirbiinti) gozliikler ile edinmistir. Bu siire¢ boyunca gozliikler
nedeniyle sekilleri gérememis, sadece renklerle ¢evresini algilamaya calismis, ayni

zamanda farkli sehirler gezerek bu algi bigimiyle gozlemler yapmustir.

2008 yilinda eli ile isaret ettigi kisilerin hizlarini algilamasini saglayan bir
eldiven gelistirmistir. Ancak 2010 yilinda bu sekilde insanlar1 isaret ederek hizlarim
algilamanin pek kullanigh olmadigina karar vermistir ve ¢evresindekilere, onlari isaret
etmeden hizlarin1 algilamasini saglayacak kiipeler takmigtir. Ardindan bu deneyimi
cesitlendirerek kiipeleri ters cevirip arkasinda kalan hareketliligi de hissetme

durumunu deneyimlemistir.
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Sekil 67. Moon Ribas, ¢evresindeki hareketliligi algilamasini saglayan kiipelerini kullarken

y

(2021, 09 01). upload.wikimedia.org:
https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/6/6a/Moon_Ribas.jpg

2013'te ayaklarma cevrimici sismograflara bagli implantlar yerlestirildi. Bu
implantlar araciligiyla diinyanin her yerinden depremleri hissedebiliyordu. Bu hissi
dansinin bir parcasi haline getirdi ve “Depremi Beklerken” isimli performansi
gerceklestirdi, dansi rastlantisal ve belirsizdi. Hissettigi depremler ile bir ritim
gosterisi de sergiledi ve bu iki performansini farkli sehirlerde tekrar etti. 2019'da

deprem sensorlerini ¢ikarttirdi, fakat ilerleyen siiregte implantlar1 aydaki hareketliligi
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de hissedebilecegi sekilde gelistirmeyi ve bu implantlar1 yeniden viicuduna dahil

etmeyi planlamaktadir.

Sekil 68. Moon Ribas, hissettigi yer hareketliliginin etkisi ile dans ederken

(2021, 09 01). graffica.info: https://graffica.info/revista-graffica-13-moon-ribas/

5.1.3. Diger Siborg Sanatcilari

Ribas ve Harbisson, Sibor Vakfi gibi girisimlerde bulunarak topluluklar kurup,
siborg sanat1 gercevesinde liretimlerde bulunmak isteyen geng sanatcilarin da tiretim
firsat1 yakalamalarini saglamiglardir. Siborg sanati dahilinde One ¢ikan diger
sanat¢ilara ornek olarak; Manuel De Aguas’a (Manel Munoz), Joe Dekni’yi, Paul

Prats’i, Alex Garcia’y1 ve Kai Landre’yi sayabiliriz. (Cyborg Artists, 2021)
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Manel De Aguas; 1996 Ispanya dogumlu fotografci ve siborg sanatgisidir.
Insan dis1 canlilarin algiladiklar: ok farkli bir gergeklik olmasi durumuna ve insan-

doga iligkisine odaklanmistir.

Roportajlarinda  yagmur ile hep o6zel bir bag oldugundan
bahsetmektedir. Yagmur yagacagi zaman romatizma agrilar1 olan kisiler gibi
yagmurun gelisini viicudunda hissedebilen insanlardan ve canlilardan etkilenmis ve
atmosferik basincin bu durumlara sebep olarak yagmurun haberciligini yaptigini dile
getirmistir. Bunun {izerine havadaki degisiklikleri algilamasini saglayacak bir proje
baslatmaya karar vermistir. 17. ylizyilda ritiiel olarak olusturulan barometre listesini
bulup ardindan yeni teknolojik parametrelere yonelmistir. Sahip oldugu implantlar
i¢in otuz avro gibi diistik bir fiyat ile gerekli ¢ipi aldigindan, dolayisiyla teknoloji ile
biitiinlesme durumunun biiyiik bir ekonomik kaynak gerektirmediginden bahsetmistir.
Gogmen kuslarin gé¢ ederken havayi ne kadar gézlemlediklerinden ve onlardan ilham
aldigindan bahsetmistir. Elektrik miihendisi olan Matteo Suryo ile calisarak ilk
projesine baslamistir. Birlikte tasarladiklari implant sayesinde atmosferik basinci
kulaklari ile algilayabilmektedir. Yine bir mithendis olan Phoenix Bean Oreon’la
beraber kafatasi ile (temporal kemigi ile) algilayabildigi yeni bir sensor gelistirmistir.
Sanat¢1 bu implantin 6ncekine kiyasla daha organik hissettirdigine deginmistir. Yeni
sensorlerine, Phoenix Bean Oreon ile birlikte, wifi 6zelligi kazandirmiglardir. Sanatg1
artik wi-fi sayesinde diinyanin farkli yerlerindeki hava durumunu hissedebilmektedir.
Hatta sanat¢1 bu sensorleri ile “barometrik gezinti” adini1 verdigi gezinti yontemi ile
uzaya dahi gitmeyi planlamaktadir. Wi-fi ile bir hava balonuna baglandiginda zihni ile
ucuyormus gibi hissettigini soylemektedir. Sanat¢inin sensorlinii  sarj etmesi
gerekmektedir. Ancak, yeni organimizin enerji ihtiyacini karsilama amaciyla, ona
giines enerjisi eklentisi entegre ederek bir c¢esit fotosentez yapilabilecegini
sOylemektedir. Balik yiizgeglerinden esinlenerek giines enerjisi ile sarj olabilecek bir
proje gelistirmistir. Sanat¢1t damarlara tribiin eklenmesi yoluyla da enerji
tiretilebilecegini diisiinmekte ama pihtilagsmaya sebep olabilecegi i¢in bunun heniiz
uygulanabilir gériinmediginden bahsetmektedir. Yeni projesi olarak sicaklik ve nemi
de algilamay1 saglayacak bir sensor gelistirmeyi ve kendi hiicreleri, kendi DNA's1 ile

organlar iiretmeyi de hedeflemektedir. Sanat¢1 her siborg sanat¢isinin kendi algisini ve
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gercekligini yarattigina ve de siborglagsmanin bir sosyal reaksiyon projesi olduguna

deginmektedir. (School, 2021)

Sekil 69. Manel De Aguas’in atmosferik basinci duyumsamasim saglayan implantini gésteren
fotograf

(2021, 09 01). www.eltiempo.com: https://www.eltiempo.com/cultura/gente/transespecie-el-artista-
manuel-de-aguas-se-implanto-dos-aletas-552906

Sekil 70. Manel De Aguas’in atmosferik basinc1 duyumsamasini saglayan implantlarinin geligmis
halini gosteren fotograf

\

-
-

(2021, 09 01). www.elindependiente.com:
https://www.elindependiente.com/tendencias/2021/01/16/manel-de-aguas-el-artista-ciborg-con-aletas-
que-es-una-estacion-meteorologica-movil/
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Elmacik kemiklerine implantlar eklenmesi islemi ile bedeninde kendi radar
sistemini kuran Joe Dekni, yarasalardan ilham aldigini ifade etmektedir. implantlarin
bedenine yerlestirilmesi islemini, Barcelona’da performans olarak gergeklestirmistir.

(Zas, 2021)

Sekil 71. Joe Dekni’nin, bedeninde kendi radar sisteminin olmasini saglayan implantlarinin takildigt
performansindan bir gorsel

(2021, 09 01). biohackinfo.com: https://biohackinfo.com/news-transpecies-society-presents-more-
cyborgs-with-novel-senses/
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Geng bir Katalan sanat¢1 olan Pau Prats, kolundaki bir eklenti cihazi araciyla
UV isinlarini algilayabilmektedir. Onu bdyle bir duyu gelistirmeye yonelten baglica
nedenler; bir sanatc1 olarak kendi gercekligini olusturmak ve ¢ogunlugun kayitsiz
yaklastigi bir gercek olan diinyanin deformasyonuyla ortaya ¢ikan ultraviyole

radyasyonun zararlarini azaltmak istemesidir.

Sekil 72. Pau Prats’in UV 1smlarim algilayabilmesini saglayan cihazini gosteren bir gorsel

2021, 09 01). biohackinfo.com: https://biohackinfo.com/news-pau-prats-uv-ultraviolet-sense/
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Geng bir aktivist olan Alex Garcia hava kirliligi konusundaki farkindalig
arttirmak amaci ile gogsiine bir sensor yerlestirmistir. Bu implant aracilig ile hava
kalitesini algilayabilmektedir. (Transpecies Society presents new cyborgs with novel
senses, 2021)

Sekil 73. Alex Garcia’nin hava kalitesini algilayabilmesini saglayan sensoriiniin fotografi

(2021, 09 01). biohackinfo.com: https://biohackinfo.com/news-transpecies-society-presents-more-
cyborgs-with-novel-senses/
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Kai Landre bir siborg miizisyendir ve kozmik 1sinlar1 hissederek uzaydan gelen
radyasyonu algilamayr ve bunlari ses olarak duymayr hedefleyen bir proje
yiirlitmektedir. Kendisinin kozmik duyu adim1 verdigi, 6. duyusunu kullanmaktadir.
Calismalart ile “gerceklige meydan okudugu” iddiasindadir, sanat¢cinin bu yeni 6.
duyusu kozmik 1sinlari duyabilme yetisidir, bu nedenle evreni duyabilen miizisyen

olarak tanimlanmaktadir.

Sekil 74. Kai Landre’nin 6. (kozmik) duyusunu ona kazandiran implantinin bir gorseli

A.U LM{ ‘.JMM,

(2021, 09 01). nextnature.net: https://nextnature.net/magazine/story/2021/an-interview-with-a-cyborg
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5.2. SIBORG VAKFI

“Hayat kendini bulmakla ilgilidir.
Hayat kendini yaratmakla ilgilidir.”

George Bernard Shaw

“Bu diinyada bir dev var.

Bu devin 0yle kollar1 var ki, hi¢ giicliik gekmeden bir lokomotifi kaldirabilir.

Bu devin 6yle ayaklari var ki, giinde binlerce kilometre kosabilir.

Bu devin 6yle kanatlar1 var ki, bulutlar tizerinde, kuglarin ¢ikamadig yiiksekliklerde ugabilir.
Bu devin Oyle yiizgegleri var ki, su altinda baliklardan daha iyi yiizebilir.

Bu devin 6yle gozleri ve kulaklari var ki, goriilmeyeni goriir, bagka bir kitada konusulanlart
1g1t1r.

Bu dev o kadar giigliidiir ki, daglar1 delip gecer ve doludizgin akip giden sulari durdurur.

Bu dev, yeryiiziinii istedigi gibi degistirir, ormanlar diker, denizleri birlestirir, ¢6lleri sular.
Kimdir bu dev?

Bu dev insandir.”%®

(Insan Nasil Insan Oldu) M. ilin - E. Segal

Siborg Vakfi 2010 yilinda Neil Harbisson ve Moon Ribas ortakligiyla
Mataro’da kurulmustur. Amaci insan bedeni ve teknolojinin birlesmesini desteklemek,

bu anlamda caligmalar siirdiirenlere destek olmak, siborg haklarini belirlemek ve

savunmak ve de insanlar1 siborg olmaya tesvik etmektir. Kurulmasinin ardindan 6nce

Barcelona'ya, daha sonra da New York'a taginmistir.

%5 (ilin & Segal, 2008)

94



Sekil 75. Neil Harbisson ve Moon Ribas

) .o
..
a’l Sa'.

(2021, 09 01). residencyunlimited.org: https://residencyunlimited.org/residencies/neil-harbisson-and-
moon-ribas/

Diinyanin ~ birgok  yerinde  farkli  kuruluslar  inovatif  projeler
gerceklestirmislerdir. Vakif bir proje olarak 2017 yi1linda Moon Ribas, Manel Munoz,
Neil Harbisson ortaklig1 ile Trans Tiirler (Transperies) Dernegini kurmustur. Dernegin
hedefi insan kimliginin disina ¢ikan ve Manel Munoz’un ifade ettigi sekliyle
kendilerini %100 insan olarak tanimlamayan bireylerin bir araya gelmesini ve seslerini

duyurabilmesini saglamaktir.

Neil Harbisson ve Moon Ribas birbirleriyle, Mors alfabesini kullanarak,
Bluetooth baglantisina sahip birer dis araciligiyla iletisim kurmaktadirlar, ek olarak
Neil Harbisson agzina, tikladiginda 1si1ldayabilen bir dis modifikasyonu yaptirmistir.
Fingerborg Projesi, parmagini kaybetmis olan bir 6grencinin duygularini gelistirme
hedefi ile olusturulmus bir projedir. Proje dahilinde fotograf ve video ¢ekebilen yapay
bir parmak olusturulmustur. Manyetik sag¢, gilines 1sisindaki degisimleri 6l¢ebilen
sensor gibi projeleri devam etmektedir. Calismalarini, sanal gergeklik ya da artirilmis
gerceklik ile ifade etmemektedirler, bunun yerine “agiga ¢ikmis gerceklik(revealed

reality)” tanimini kullanmaktadirlar.
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ALTINCI BOLUM

CALISMALARIM

Sekil 76. “Isimsiz”, Tuval Uzerine Akrilik (130x130), 2017
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Sekil 77. Isimsiz, Tuval lizerine akrilik, 60x60, 2020
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Sekil 78. “Robotlar ‘Brunch’ta” Tuval lizerine akrilik, 60x60, 2019
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Sekil 79.“Humanity+” Tuval iizerine akrilik, 120x120, 2022
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Sekil 80. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karisik teknik, 29x42, 2021
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Sekil 81. isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 82. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2021
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Sekil 83. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 84. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2021
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Sekil 85. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 86. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karisik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 87. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 88. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karisik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 89. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 90. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karisik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 91. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 92. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 93. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 94. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 95. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 96. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 97. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 98. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 99. Isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 100. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karisik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 101. isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 102. Isimsiz, Foto illiistrasyon, karigik teknik, 29x42, 2022
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Sekil 103. isimsiz, Foto illiistrasyon ve led uygulama, 30x42, 2022
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Sekil 104. Isimsiz, Tuval iizerine led uygulama, 120x120, 2022
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YEDINCIi BOLUM

SONUC

Bu calisma, teknoloji ¢agi dogrultusunda yogunlasan postmodern diisiinceden

etkilenen bir dizi felsefi, sanatsal yaklasimi ve pratigi ele almistir.

Arastirmada; postmodernizmin bir uzantis1 olan posthiimanizma kavrami genel
hatlariyla tanitilmaya calisilmistir. Glinlimiizde gelisen transhiimanist hareketi ve bu
hareketin sanatsal yansimalarimin alt metinlerine ait literatiir incelenmistir.
Sanatcilarmin disiplinler arasi lretim ydntemlerini anlamaya c¢alisip, bu yeni
yaklagimlari sanat¢ilarin aciklamalarindaki bilgiler 1s181nda heniiz
anlamlandirilamamis olan tekno beden kavrami ve siborgizme olan Onyargilari

azaltabilmek adina fiitiirist bir bakis agis1 sunabilmesi hedeflenmistir.

Siborg sanat1 ya da Siborgizm; sanati, insanligin gelisimine eslik¢i ve ncii yoniiyle
ele alarak; hlimanizmi, hiimanizmin eksikliklerini, hiimanizme bir tepki olarak dogan
ve bu eksiklikler iizerine fikirler sunan posthiimanizmi ele alan transhumanist
diisiincenin olusum zincirinin sonucu olarak var olmustur. Siborgizm, bilim insanlari,
filozoflar ve sanatgilar gibi bir¢ok farkli disiplinden insanin sdylemiyle yeni bir ¢cagin
ilk adimlarint olusturmustur. Sanayi devriminden bu yana yasanan gelismeler,
simdiden hayallerimizin 6tesine gecmistir ve bu gelismeler hizlanarak stirmektedir.
Insan eliyle gerceklesen evrimin (yani bildigimiz anlamda insanin yok olmasinin ve
bir anlamda, zorunlu olarak gecilecek olan post-insan déneminin) bir adim gerisinde
oldugumuzu goren sanatcilarin, insanlar1 bu siirece hazirladiklarini sdyleyebiliriz.
Ozellikle geng sanatcilarin ilgisini ¢eken siborg sanati; tabularin yikildigi, doga ile
iletisimin yogunlastifi ve sadece doganin bize uyum saglamadigi, bizim de
gelecegimiz i¢in dogrudan kendimizi dogaya daha uyumlu hale getirdigimiz,

cesitliligin ve fiziksel 6zgiirliiklerin arttig1 titopik bir vizyon sunmaktadir.

Sanayi devrimiyle gelen teknolojik gelismeler, ekolojinin insan tarafindan bozulmasi
stirecini hizlandird1 ve bu hiz diinyanin yasanamayacak bir yer haline gelmesi yoniinde

artarak devam etmektedir.
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Ancak posthiimanist diisiince bu gidisatla ilgili degisimin kaginilmaz oldugunu
irdelemektedir. Insanlar ilk dénemlerinde gelistirdikleri ilkel aletler aracihigiyla diger
canlilara kars1 tistiinliik kurabilmislerdir. Takip eden yiizyillarda bu iistiinliik durumu
giiclenerek devam etmistir. 20. yiizyilin sonlarina dogru bu gii¢ dengesi ironik bir
bicimde, yine insanlar tarafindan gelistirilen cihazlar araciligiyla degisime ugramis ve

insan-hayvan, insan-makine arasindaki ¢izgileri siliklesmistir.

Asin tiketim, asir1 atik iiretimi, asirt kirlilik, hayvanlara uygulanan asir1 siddet
(mezbahalar, hayvan deneyleri, sokak hayvanlarma uygulanan siddet, avcilik...),
irkeilik, homofobi, tiirciiliik gibi daha bir¢ok sorun ile miicadele edilmektedir. Tiim bu
sorunlarla ilgili toplumun biling diizeyi artsa da, gegmisten giiniimiize siddet egilimi
oranlar1 azalsa da, kendimiz yerine degisim konusunda cevremize yiiklenerek
sirdlirdiiglimiiz ¢oziim arayisimizin, hizla yaklasan toplumsal ¢okiis ve cevre

felaketleri gibi tehlikeler karsisinda yetersiz kaldigi ortadadir.

Bu endiseler dogrultusunda posthiimanist yaklasim c¢esitli ¢oziimler sunmaktadir.
Posthiimanizmin igerdigi transhiimanist yaklasimsa basit¢e 6liimsiizliik arayisindan
cok daha fazlasin1 kapsamaktadir ve transhiimanizmin kapsayiciliginin bir yansimasi
olan siborg sanati da sadece yeni duyular olusturmakla kalmayip, bir yandan da

giiniimiizdeki ve gelecegimizdeki sorunlarla ilgili ¢6ziimler sunmaktadir.

Siborg sanatgilari, hem kisisel ihtiyaglarindan hem de insanligin ihtiyaglarindan yola
cikarak, sahip olduklar1 sanatci1 bakis agisiyla, yaratici ve ileri goriislii fikirleriyle,
bizlere sanatsal heyecanlar yasatirken, diinyayla daha uyumlu yasayabilmemiz adina

da projeler olusturmaktadirlar.

Siborg sanatgilart viicutlarina, depremi hissedebilen, hava basincini algilayabilen,
hava kirliligini 6l¢ebilen, zararli gilines 1sinlarin1 fark edebilen implantlar entegre
ederek doga ile biitlinlesmeyi basarmakta, cevresel degisimlerle ilgili farkindalik
saglamakta, bir yandan da gece goriisii olan gozler, kendi 1s1s1n1 ayarlayabilen viicutlar

gibi fikirler {ireterek enerji tasarrufu saglayabilecek yeni ¢ozliimler 6ne siirmektedirler.

Bireylerin diinyay: algilayis bicimleri, toplumsal orgiitlenme sistemlerini olusturma
bicimlerine dogrudan etki etmektedir. Dolayisiyla post-dijitalin kokleri, sibernetikten
ve 1960’larin teknolojik sistemlerinin estetik algilayisi etkileyisinden, seri iiretim

mekaniginin dijital olana evrimine kadar dayanmaktadir.
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Insan viicudunun dogaya uyum saglayabilmesi ve yeni duyularin kesfedilmesi iizerine
egilen sanat¢i sayisinin artmasi sonucunda ortaya ¢ikabilecek ekolojik fayda ve
duyularimizin artmasi aracilifiyla ortaya cikabilecek yeni sanatsal hazlar smirsiz
gorinmektedir. Kisa bir diisiinme pratigiyle bile, cildin yapisindaki degisikliklerle
insan viicudunun goriiniimiiniin icten kontrol edilebilmesi sayesinde kozmetik
sektorlinde yapilacak tasarruflar ve bu sayede azalacak olan tiiketim ve hayvan
deneyleri; ya da tat algimizin kontrolii iizerine gelistirilebilecek bir implant sayesinde
gida tiiketiminde tada bagli secimler yerine siirdiiriilebilirlik iizerine tercihlerin
yapilmasint saglamak gibi fikirler diistinmek, hayal etmek ve gelistirmek igin
cabalamak, her bir bireyin bu yonde farkindalik gelistirip miicadele etmesi, gelecekte
yasama ihtimalimiz olan felaket senaryolarindan kaginmak i¢in katki saglayabilecek

yaklagimlar arasinda goriilmektedir.

Insan, varolusundan bu yana gelisip evrimlesmeye devam etmektedir ve zaman
ilerledik¢e evrimine olan miidahalesi, ¢evresine olan miidahalesi hizla artmaktadir.
Gelecegimiz lizerine karar alma konusundaki yetkinligimizin artmas1 her bir bireye

nasil bir gelecek olusturulacagi hususunda daha fazla sorumluluk yiiklemektedir.

Gliniimiliz sanatgilar1 da bu sorumlulugu paylasarak izleyicisinin hayal giiciinii
zorlayan yeni yaklagimlar gelistirmekte ve “Siborg Sanat1” da, tanik olanlarin ufkunu

genisletip, insanin yeniden sekillendirilisi siirecine izleyicisini dahil etmektedir.

Izleyicinin aktif dahiliyeti ve siborg sanatmin kaynag: olan siborglasmanin genel
gecerlesmesi, her bireyin esit katilim imkaninin saglanmasi ile demokratik bir sistem
olusturularak daha esit bir toplum modeli sunmaktadir. Icerigi ne olursa olsun bilimsel
ve teknolojik gelismelerin kisitlhi bir grupga bilinip, uygulanabilmesi toplumsal
esitsizligi giiclendirmektedir. Posthiimanizmin esitlik¢i fikirlerinden etkilenen siborg
sanati, bir hareket olarak, gelecekte yasanmasi muhtemel olan insan bedenindeki
biiyiik degisimlerin toplumun tamamini kapsamasini, dolayisiyla bireylerin bu konuda
esit diizeyde biling kazanmasimi onemsemektedir. Yine posthumanist diislincenin
etkisiyle ekolojik diislincenin 6n planda oldugu siborg sanati, toplumsal sayborglasma
stirecinin esitlik¢i olmasi kadar ¢evreyle daha iyi bir bag kurarak, kisilerin dogada
biraktiklar1 izleri de Onemsedikleri bir degisim yasanmasinida miimkiin kilmayi

hedeflemektedir. Boyle bir hedefe ulasilabilmesi de bahsi gegen degisimin sirketlere,
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hiikkiimetlere, belirli uluslara birakilmadan, diinyadaki biitiin toplumlari, bu

toplumlardaki biitiin bireyleri kapsamasiyla miimkiin olabilecektir.

Posthiimanist diisiince dogrultusunda uygulanan bedensel doniisiimlerin, insan
bedeninin kutsalliginin, dolayisiyla da insana atfedilen iistiinliigiin yikilisinin bir ayagi
oldugu soylenebilir. Siborg sanati, insan tiirliiniin kendi i¢inde sahip olmasi gereken
esitligi, diger tiirlerle de paylasabilmesinin yolu olarak, insan bedeninin kutsalliginin

yikilmasi geregini savunmaktadir.

Siborg sanati vadettigi duyusal etkilesim agisindan da sinirsizlik igermektedir.
Bedenin ve teknolojinin malzeme skalasini olusturdugu bu sanat anlayisi dahilinde
calisan az sayidaki sanat¢1 simdiden yeni deneyim yollarini miimkiin kilmislardir.
Sonug olarak siborg sanati, varolusumuzla ve var olmanin farkli yorumlari ile ilgilenir.
Aristoteles'in ontolojiye dair diisiincesine gore varlik nesne degildir, nesneler varliktan
olusur. Varligi varlik yapan zamandir. Aristoteles'in kurdugu zaman ve varlik
baglantisi ile evrim ve var olmanin zamanla ugradig1 degisimleri siborg sanatini analiz
ederken kullanabiliriz. Ontolojinin sorular1 arasinda yer alan “Bir nesne ne zaman yok
olur, ne zaman degisir? Varlig1 gercek yapan nedir?” sorulart burada karsimiza
cikmaktadir. Insan olma durumu varligini hangi asamada kaybeder, hangi sinira kadar
degisim yok olustan ayrilir? Insani, insan olarak kabul edisimiz nelere baglidir?
Defalarca farkl icerikler baglaminda sorgulanan ontolojinin temel sorunsallarindan
olan “varlik”, cevaplari degisiklik gosteren ve farkli yorumlari ile tanimlanabilen bir
kavram olur ve bu kavrama dair sorularin kesin bir cevabinin olmasi felsefi
sorgulamalardaki temel imkansizlik nedeniyle miimkiin degildir. Ancak maruz
kaldigimiz olgulari yorumlamaya calismak ve gergeklesecek olan yeni oluslara ne
tepki verecegimize karar vermek de, yeniliklere ve soru sormaya yonelmedikce
bilingsiz bir bilgi yumagindan farksiz olacaktir. Bu durum giiniimiiz entelektiiel,
bilingli insan taniminin disinda kalarak en basta insan olmayi birakmak olarak da

yorumlanabilir.
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