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Oykii Kullamminin Zihinsel Model ve Zihinsel Imaj Netligi Uzerindeki Etkisi”
baslikli bu ¢alismanin, bilimsel ve akademik kurallar cercevesinde tez yazim
kilavuzuna uygun olarak tarafimdan yazildigini, yararlandigim eserlerin tamaminin
kaynaklarda gosterildigini ve ¢alismamin i¢inde kullandiklar1 her yerde bunlara atif

yapildigini belirtir ve bunu onurumla dogrularim.
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YUKSEK LiSANS TEZi

ILKOKUL FEN BILIMLERI DERSINDE DIJITAL OYKU KULLANIMININ
ZIHINSEL MODEL VE ZiHINSEL iMAJ NETLiGi UZERINDEKI ETKIiSi

ERGIN, Rabiye
Smif Ogretmenligi Egitimi Bilim Dali
Damigman: Dr. Ogr. Uyesi Nurhan ATALAY

Haziran 2022, 119 sayfa

Fen egitiminde dordiincii sinif 6grencilerinin, somut islemler doneminde biligsel
yeterlilik bakimdan ¢ok hizli degisim gosterdikleri bilinmektedir. Ogrencilerin bu
donemde ders igeriginde soyut kavramalarin somutlastirilmasi gerekmektedir.
Somutlastirmak i¢in kavramlarin, gelisen teknolojiyle sentezlenmesi igin dijital oykii
gibi araglarm kullanimi 6nemlidir. Ogrencilerin dijital &ykiileme ile bilginin
zihinlerinde nasil yapilandigini ortaya c¢ikarabilmek amaciyla zihinsel modeller
kullanilmigtir. Zihinde olusanlarin diger duyularda nasil bigimlendigi boyutu ise
zihinsel imaj netligi ile belirlenmistir. Arastirmada nicel ve nitel arastirma
yontemlerinden olusan karma yontemin yakinsayan paralel karma deseni kullanilmstir.
Aragtirmanin nicel boyutunda deneysel aragtirma modellerinden Ontest- sontest

arastirma modeli, nitel kisminda ise durum ¢alismasi deseni kullanilmistir.

Arastirmanin nitel verileri ‘Besinlerimiz’ ‘Kuvvetin Etkileri’ tinitelerine iliskin
uzman goriisiine bagvurularak hazirlanan agik uglu sorular ve zihinsel modelleri ortaya
¢ikarmay1 amaglayan gizimler yoluyla toplanmistir. Ogrencilerin dijital dykii tekniginin
zihinsel imaj netligi lizerindeki etkisinin ortaya ¢ikarmak i¢in arastirma siirecinde
fotograf, ses kayit medyalar1 kullanilmistir. Ayrica siirece iliskin sinif 6gretmenin
dijital 6ykii kullaniminin zihinsel model ve zihinsel imaj netligi {izerindeki etkisine

yonelik goriisleri uzman goriisiine bagvurularak olusturulan goériisme formu ile



toplanmistir. Arastirmanm nicel verileri ise “Zihinsel Imaj Netligi Olgegi” ile

toplanmustir.

Arastirmanin nicel boyutunda deney ve kontrol gruplarindan elde edilen 6n test
ve son testlere gore Zihinsel imaj Netligi 6lcegi puanlar1 arasinda deney grubu lehine
anlamli diizeyde farklilik bulunmustur Yapilan ¢alisma sonucunda ilkokul dordiincii
smif Ogrencilerinin fen bilimleri dersinde kullanilan dijital Gykiilerin zihinsel imaj
netligi tizerinde bir etkisi vardir. Arastirmanin nitel boyutunda dijital 6yki kullaniminin
ogrencilerin dijital Oykii Oncesindeki zihinsel model c¢izimlerinin dijital Oyki
sonrasindaki zihinsel model ¢izimlerine bakildiginda gelisim sagladigi gorilmistiir.
Ayrica 6grenciler ve sinif 6gretmeni ile yapilan goriismelerde, dijital 6ykii kullaniminin
ortak karar vermede etkili oldugunu, 6zgiivenli olmay1 sagladigini, etkili 6grenmeyi
sagladigini, keyif verici ve eglenceli oldugunu, diger derslerde kullanilmasi gerektigini

belirtmislerdir.

Anahtar Kelimeler: Dijital Oykii, Zihinsel Model, Zihinsel Imaj Netligi, Fen Bilimleri
Dersi, ilkokul



ABSTRACT

MASTER THESIS

THE EFFECT OF USE OF DIGITAL STORY IN PRIMARY SCHOOL
SCIENCE CLASS ON MENTAL MODEL AND MENTAL IMAGE
CLEARANCE

ERGIN, Rabiye
Primary School Teacher Education
Advisor: Doctor lecturer Nurhan ATALAY

June 2022, 119 page

It is known that fourth grade students in science education show rapid changes
in cognitive competence in the concrete operational period. In this period, students need
to embody abstract concepts in the course content. In order to embody it, it requires the
use of digital stories to synthesize the concepts with the developing technology. Mental
models were used in order to reveal the developments in the minds of the students with
digital storytelling and how the information is structured in the mind. The dimension
of how what is formed in the mind is shaped in other senses is determined by mental
image clarity. A mixed model consisting of quantitative and qualitative research
methods was used in the research. Parallel mixed pattern was used in the mixed method.
In the quantitative dimension of the research, the pretest-posttest research model, which
is one of the experimental research models, was used, and the case study design was

used in the qualitative part.

The qualitative data of the research were collected through open-ended
questions and drawings aimed at revealing mental models, which were prepared by
seeking expert opinion on the units of "Our Food" and "Effects of Force". In order to
reveal the effect of the digital story technique on the mental image clarity of the

students, photography and sound recording media were used in the research process.



In addition, the opinions of the classroom teacher regarding the effect of the use
of digital stories on the mental model and mental image clarity were collected with the
interview form created by consulting the expert opinion. The quantitative data of the
study were collected with the "Mental Image Sharpness Scale".

In the quantitative dimension of the study, a significant difference was found
between the scores of the Mental Image Clarity scale in favor of the experimental group
according to the pre-test and post-tests obtained from the experimental and control
groups. In the qualitative dimension of the research, it was seen that the use of digital
stories provided improvement when looking at the mental model drawings of the
students before the digital story and the mental model drawings after the digital story.
In addition, in the interviews with the students and the classroom teacher, they stated
that the use of digital stories is effective in making common decisions, provides self-
confidence, provides effective learning, is enjoyable and fun, and should be used in

other lessons.

Keywords: Digital Story, Mental Model, Mental Image Clarity, Science
Lesson, Primary school
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BIRINCI BOLUM
GIRIS
Bu arastirmada fen bilimleri dersinde dijital Oykii kullanimimin ilkokul
dordiincti sinif 6grencilerinin zihinsel modelleri, zihinsel imajlar1 iizerindeki etkisi

incelenmistir. Arastirmanin bu béliimiinde problem durumu, arastirmanin amaci,

onemi, siirliliklari, varsayimlar: ve tanimlar ele alinmustir.
1.1. Problem Durumu

Egitimde ¢aga ayak uydurmak ve 0&grencilerin teknolojiyi daha bilingli
kullanimlarimi saglamak amaciyla ders ici etkinliklerde bilgi iletisim teknolojileri (BIT)
kullaniminin artirtlmasi iizerine ¢alismalar yapilmaktadir (Kurudayioglu ve Bal, 2014).
Dogdugu an teknoloji ile tanisan bir kusagi tanimlamak i¢in “Dijital yerli” (Prensky,
2001) dijital diinya, dijital nesil benzeri kavramlarin kullanildig1 bir donemde, egitim-
ogretimin de teknoloji tarafindan desteklenen bir hale gelmesi 6nem kazanmaktadir.
Karakoyun (2014) sinifta degisimin yasanabilmesi icin dgretmenlerin BiT’i etkin bir
bigimde kullanmalar1 gerektigini belirtmektedir. Cagimizda BIT’in 6grenme ortamlar
ile i¢ ige olmasi gerektigi onerilmekle birlikte, hedeflenen yayginlikta ve etkin bigimde
kullanilmadigin1 ortaya koyan c¢ok sayida arastirma bulunmaktadir. Bu arastirmalar
derslerle teknolojinin nasil biitiinlestirileceginin  pratikte bilinmemesi olarak
gosterilmektedir (Kocaman-Karoglu, 2015). Bu noktada teknoloji destekli 6gretim
materyallerinin gelistirilmesi hem egitimin giinliik yasamla iligkilendirilmesi hem de

ogrenmenin duyussal boyutuna katki saglamasi agisindan 6nemlidir (Robin, 2016).

Egitim sistemleri iilkelerin geligsmislik diizeyinde dnemli bir rol oynamaktadir.
Bu nedenle toplumlar, bilimin roliiniin bilincinde olan bilimsel ve teknolojik ilerlemeyi
saglayan 1yi egitimli iggiicline ihtiya¢ duyarlar (Atasoy, 2004). Bu nedenle ¢ogu tilke,
bireylerini ileri diizeyde arastirma, sorgulama ve problem ¢dzme becerileri ile
yetistirmeyi hedeflemektedir (MEB, 2013). Bars (2009), yeterli niteliklere sahip kisileri
yetistirmek amaciyla segilen egitim-6gretim yontemleri ve tekniklerinin 6nemini

vurgulamaistir.

Toplumlarda bilimin rolii her gecen giin daha da 6nemli olmakta bu nedenle de
bireylere verilen egitimin de 6nemi artmaktadir. Fen egitimi dinamik yapisindan dolay1

gelismeye ve degismeye ¢ok miisait bir alandir. Dogadaki olaylar, olgular fen

1



egitiminde aciklanmakta ve bilimsel agiklamalar ¢o§u zaman zihnin olay1 nasil
yorumladigiyla ¢akismaktadir. Fen egitimi alaninda yapilan gbzlem, analiz, deney,
hipotez kurma faaliyetleri 6grencilerin 6grenim durumlarii oldukca etkilemektedir
(Yirtimezoglu, Ayaz ve Cokelez, 2009). Bireyler zihinsel yapilarint her yeni bilgiye
gore sekillendirmektedirler. Bazen olusturduklari bu sekillendirmeler zayif iliskiler ve
bilimsel olmayan igeriklerden olusmakta bazen iliskilendirme yaptiklari durumlar da
aciklamakta zorluk ¢ekmektedirler. Ogrencilerin  kavramlar1 &grenmesi ve
Oziimsemesi, fen dersinde kavramlarla iligkili bir¢ok seyi anlamlandirmasi igin
kavramlar1 nasil yorumladiklarini bilmek fen egitimi niteligini gelistirmek ve kaliteli
bir 6gretim saglayabilmek igin oldukc¢a énemlidir. Ogrencilerin bilgilerini, 6grenme
yasantilarint tespit ederek egitim sekillendirilebilir. Tam 6grenilmeyen kavramlar
tizerine yeni kavramlar insa edilemez, insa edilse bile tutarsiz oldugu igin bireyde
anlamli 6grenme saglanamaz. Ogrencilerin fen dersinde 6gretilen bilgileri, sunulan
modelleri yorumlayip, 6gretmen ile incelemeleri ve zihinsel modeller olusturmalari
onemlidir (Koklii, 2009). Bu nedenledir ki 6grencilerin zihinsel modellerini ortaya
koymak kaginilmazdir. Ogrencilerin anlama becerilerinin gelisiminde etkililigi ortaya
konulan bir diger strateji de zihinsel imaj olusumudur. Cogunlukla zihinsel imaj ile
ilgili arastirma yapanlar bireyin sema olusumuna olumlu etkiler sagladigini ortaya
koymuslardir (Alverman, Swafford ve Montero, 2004; Block ve Duffy, 2008; Buehl,
2001; Duffy, 2009). Tim bu bilgilerin 1s18inda dordiincii simif 6grencilerinin fen
bilimleri dersinde “besinlerimiz” ve “kuvveti taniyalim” {nitelerinde dijital oykii
kullanimu ile bir ders iceriginin hazirlanmasiyla 6grencilerin zihinlerindeki hareketliligi
bilgilerin zihinde nasil yapilandigini tespit edilmesi amaglanmistir. Zihinsel imaj netligi
iizerinde Tiirk¢e alaninda aragtirmalar yapilmistir fakat diger derslerde bunun nasil bir
etkisi olacagi soru igareti olarak kalmistir. Bu probleme yanit bulmak i¢in zihinsel imaj
netliginin fen bilimleri dersinde dijital 6ykii kullanimiyla olan iligkisine bakilmistir.
Zihinsel imaj netligi ile zihinde olusan duyusal modlarin tespiti ve olusan goriintiiniin
netlik diizeyi, zihinsel model ile bilginin zihindeki goriintiisiiniin dijital 6ykii 6ncesi ve
sonrasindaki ¢izim farkliliklarini ortaya ¢ikarmak problem durumunun yol haritasini

olusturmustur.

Alanyazin taramasi sonucunda bu arastirmanin problemi “Ilkokul dérdiincii
sinif fen bilimleri dersinde dijital dykiilerin kullaniminin zihinsel model ve zihinsel

imaj netligi lizerinde etkisi var midir?” seklinde belirlenmistir.
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1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci; fen bilimlerindeki konularda dijital 6ykii kullaniminin
dordiinci sinifta 6grenim goren dgrencilerin zihinsel modeller, zihinsel imaj netligi
iizerindeki etkisi ve dijital Oykiilerin zihinsel modellerin sekillenmesindeki yerini

belirlemektir. Bu amagla dogrultusunda asagidaki sorulara cevap aranmustir;

1. Dordiincii siif 6grencilerinin “Besinler” ile “Kuvvetin Etkileri” tinitelerinin
kazanimlarina yonelik olusturulan dijital dykiilerin zihinsel model iizerinde etkisi var

midir?”

2. Dordiincii sinif 6grencilerinin “Besinler ile “Kuvvetin Etkileri” tinitesinin
kazanimlarina yonelik olusturulan dijital dykiilerin zihinsel imaj netligi iizerinde etkisi

var midir?

3. Dordiincii sinif 6grencilerinin “Besinler ile “Kuvvetin Etkileri” tinitesinin
kazanimlarina yonelik olusturulan dijital Gykiilerin zihinsel imaj netligi alt boyutlarina

(Gorme-isitme-Tat-Koku-Hareket-Dokunma-His (Duygu) etkisi var midir?

4.1kokul dérdiincii simf dgrencilerinin ve sinif dgretmeninin siirece iliskin

goriigleri nelerdir?
1.3. Arastirmanin Onemi

Gilinlimiizde 6grencilerin sadece tiiketen bir grupta degil de isin iiretici kisminda
da yer almasinin biiyiik 6nemi vardir. Derslerde 6grencinin aktif bir bigimde rol almasi
beklenmektedir. Boylece egitim 6gretimin gergeklestigi siniflarda igerigin teknoloji ile
zenginlestirilmesi gerekmektedir (Sahin ve Namli, 2019) Egitim igeriginin teknoloji ile
zenginlestirilmesinde dijital oykii kullaniminin katkis1 biiytliktiir. Yapilan aragtirma
neticesinde 6grencinin ders basarisina, okuma yazma gelisimine, derse karsi olan tutum
ve motivasyonuna olumlu katkis1 oldugu gériilmiistiir (Kutlucan, Cakir ve Unal, 2019).
Dijital oykiilerle birlikte fen bilimlerinin de dogru anlasilmasi gerekmektedir. Fen
bilimlerini anlayan bireyler, toplumu ve dogal yasami da anlayan bireyler olurlar bunun
icin kisinin daha fazla duyusuna hitap eden araglarin kullanilmasi kag¢inilmazdir
(Bacanak, Karamustafaoglu ve Kose, 2003) Bu ¢alisma i¢in hazirlanan dijital ykiilerin
ogrencinin zihninde nasil bir degisimi ve gelisimi sagladigini ortaya ¢ikarmak i¢in
zihinsel model ¢izimleri ve zihinsel imaj netligi 6lgegi kullanilmistir. Arastirma, dijital

Oykiilerin 6grencilerin zihinlerinde 6grenme gerceklesirken olusan modellerin ve



zihinsel imajlarin ortaya konulmasi ve bilginin zihinde nasil yapilandirildigini

aciklamasi baglaminda énemlidir.
1.4. Arastirmanmin Varsayimlar
Bu arastirmada asagida siralanan varsayimlar kabul edilmistir;

1. Arastirma siiresince zihinsel modeli ve zihinsel imaj netligini etkileyen tek

degisken uygulanan dijital oykii yontemidir.

3. Ogrencilerin  uygulanan &lceklerdeki sorular1 tarafsiz ve ictenlikle

cevapladiklar1 varsayilmistir.

4. Ogrencilerin zihinsel modellerini yeterli bir bicimde ¢izimlerine yansittiklari

varsayilmistir.

5. Aragtirmaya katilan sinif 6gretmeninin ve 6grencilerin goriisme sorularina

ictenlikle cevapladig1 varsayilmstir.
1.5. Arastirmanin Sinirhiliklar:
Bu arastirma;

1. 2019-2020 Egitim-Ogretim yilinda Nigde il merkezinde bir devlet okulunun

iki subesinde 6grenim goren dordiincii sinif 6grencileri ve sinif 6gretment ile,

2. Tlkokul dérdiincii simf fen bilimleri dersi igeriginde yer alan ‘Besinlerimiz’

ve ‘Kuvvetin Etkileri’ liniteleriyle,
3. Kullanilan zihinsel modeller, zihinsel imaj netligi dl¢ekleri ile,
4. Arastirma 9 hafta ve 27 ders saati ile sinirhidir.

1.6. Tammmlar

Dijital Oykii: “Dijital dykiileme, kisa bir film yaratmak icin belirli bir Sykiiniin,
yazi, grafik, seslendirme kaydi, video ve miizik gibi dijital iceriklerle birlestirilmesidir”

(Ytizer ve Kiling, 2015).

Zihinsel Model: Bireyin zihnindeki semalarin bir biitiin olusturdugu ve bu
semalarin sosyal hayatta etkilenme boyutunun biligsel olarak yansimasina zihinsel

model denir (Greca ve Moreira, 2000).



Zihinsel Imaj Netligi: Bireylerin zihinde olusan goriintiileri netlik diizeylerinin
belirlemek ve olusan goriintiiniin diger duyusal mod iizerindeki etkisine zihinsel imaj

netligi denilmektedir (Kocaarslan, Akyol ve Giines, 2017).



IKiNCi BOLUM
ILGILi ALAN YAZIN
2.1. Ilkokulda Fen Bilimleri Dersinde Teknoloji Kullanim

Icinde bulundugumuz yiizyilda teknoloji alaninda ¢ok hizli gelismeler
yagsanmakta ve bu yiizy1l bilgi ¢ag1 olarak nitelendirilmektedir. Giin gegtikge yeni bir
teknolojik gelisme ortaya ¢ikmakta ve teknoloji kullanimi insanlar i¢in vazgegilmez
hale gelmektedir (Bencik Kangal ve Ozkizikl1, 2018). Giiniimiizde bilgiye ulasmanin
teknoloji sayesinde daha da kolaylastig1 bilinmektedir. Bilgi iletisim teknolojileri ¢ok
genis bir yelpazede karsimiza ¢iktigr goriilmektedir. Stirekli degisen ve gelisen
teknolojik triinlerin, reklamcilik sektorii sayesinde bireylerin bu iiriinlere ulasma
isteklerini de cazip bir hale getirdigi sdylenebilir. Yeni nesil diye adlandirdigimiz ¢agin
yas1 kiigiik fikirleri biiyiik olan cocuklarin teknolojiyi kullanma istekleri de dogal olarak
artmigtir. Teknolojinin hizla gelistigi gilinlimiizde; bilgisayarlar, tabletler, oyun
konsollar1 okul 6ncesi ve ilkokul ¢agi cocuklarinin oyun materyalleri cok 6nemli bir
yere sahip olmaya baslamistir (Bencik Kangal ve Ozkizikli, 2018: 14). Yasamimizin en
glizel zamanlar1 olan gocukluk ¢aginda bir¢ok bilgiyi 6greniriz ve bunlar1 hayatimizin
her aninda 6grenebilme imkanina sahip olabiliriz. Teknolojik gelismeler, egitim i¢in
yenilik¢i 6grenme araglarmin kullanilmasini miimkiin kilmaktadir. Teknolojinin
egitimde daha etkin bir bicimde uygulanmasi i¢in ¢esitli faktorlerin dikkate alinmasi,
ozellikle geleneksel Ogretim yontemleri ve teknolojik ydntemleri sentezlenerek
kullanilmas1 gerekmektedir (Bistaman, Idrus ve Abd Rashid, 2018). Dijital araglar,
karmasik ve gercekci ortamlarin olusturulmasi, fikir aligverisi ve tartismalarin
gerceklesmesi ile Ogrenenlerin ilgi ve ihtiyaglarmma uygun 6grenme kaynaklarinin
saglanmast bakimindan yapilandirmact o6grenme ortamlarimin olusturulmasinda
oldukg¢a &nemli rol oynamaktadir (Sumuer ve Yildirim, 2018). Onceki yillarda teknoloji
denilince kagit, kalem ve ulasim araglar1 gelirken artik teknoloji denilince sistem bu
sistemi olusturan parcalar, teknik bilgiler, teknik bilgilerinde pratige doniistiirme

asamalar1 akla gelmektedir (Tas, 2022).

Teknoloji, egitim siirecinde hem Ogretmenin hem de &grencinin isini
kolaylastirip ders hakkindaki goriislerini de olumlu yénde etkilemektedir. Ogrencinin
basarist derse karsi tutumu ve dgretmenlerin teknolojiye olumlu bakis1 6grencinin

teorik  bilgisini pratige aktarma agisindan Onemlidir (Gilines ve Bulug,



2017). Ogrencilerin genellikle teknoloji ile ilgili alanlarda ilgilenme oranlarinin az
oldugu goriilmekte bdylece bilime olan tutumunda azaldigi ortaya ¢ikmaktadir. Bu
sorunun ortadan kalkmasi i¢in teknolojiye yonelik tutumun 10-14 yas aralifinda
kazandirilmas: gerekir (Denessen, VVos, Hasselman ve Louws, 2015). Gelisen ve her
gecgen giin kendini yenileyen diinyada gelecegi yetistiren 6gretmenlerin de teknoloji
cagina uyum saglamasi gerekmektedir. Bu uyum i¢inde Ogrencinin de degisen bu
teknoloji ¢agina uyumunu kolaylastiracak yeni yollar aramasi gerektigi
savunulmaktadir (Ercan ve Ata, 2018). Ilkokulda teknoloji kullanimi ile bireylerin
Ozgiiveninin gelistigi, destek almadan siirekli ve tekrar ederek Ogrenmeyi

gergeklestirdikleri bilinmektedir (Diimenci, Demir ve Aral, 2021, s5.17-21).

Ogrencilerin teknolojiyi egitimde kullanmalar1 onlarin problem ¢dzmelerine
katki saglamaktadir. Ayni1 zamanda teknolojiyi nasil dogru kullanacaginin bilincinde
olan bir 6grenci, zamanini nasil degerlendirmesi gerektiginin de bilincinde olur.
Bireysel olarak neye ihtiyaci var ise ona teknolojinin yardimi ile ulasabilir. Ders
konusunda bir eksigi varsa onu istedigi zamanda ve istedigi yerde bu eksigini
tamamlayabilir (Basaran, Akar ve Ulu, 2015). Ogretmenler teknolojiyi egitimle ile
kullandiklarinda Ogrencilerin derse olan motivasyonlari artmaktadir. Ders igerigi
teknoloji ile biitiinlesmis bir ders planinin olmasi, o dersin hedefleri agisindan da daha

avantajli ve kisa bir yol ¢izmis olur (Glines ve Bulug, 2017).

Ogretmenler dgrencilerin ihtiyaclarini karsilayan en énemli aracilardandir ve
egitim-0gretim ortami bu ihtiyaclarin karsilanmasi i¢in en uygun ortami saglamaktadir.
Ogretmenler teknolojiyi 6grenme ortamina tasimakla ve bunu etkili bir bigimde entegre
etmekle yiikiimliidir. Bu durumun sebebi ise 6grencilerin hayat akisinda siirekli
teknoloji ile kars1 karsiya kaliyor olmalaridir. Teknoloji 6gretim ortaminin vazgecilmez

pargasi haline gelmistir (Karakoyun, 2014)

Sinif 6gretmenleri ilkokul dgrencilerinin teknolojik iiriinleri kullanabilmeleri
gerektigini savunmaktadirlar. Ilkokul 6grencilerinin sahip olmasi gereken teknolojik
becerileri ti¢ ¢esittir. Bunlardan birincisi giincel teknolojik cihaz kullanimi, ikincisi

arastirma becerileri ve ligiinciisii bilgisayar kullanimidir (Adigiizel, 2010).

Teknolojinin ilkokullarda etkili ve alternatif olarak kullanilmasi gerekir.
Siniflarda teknolojik mekanin iyilestirilmesi, olanaklarin arttirilmasi ile derslerin

icerigi de zenginlestirilebilir. Ilkokullarda teknolojini aktif kullanilabilmesi igin



ogretmenin de teknolojik yeterlilige sahip olmasi gerekir. Boylece ilkokul 6grencileri
teknolojiye kars1 olumlu bir tutum sergiler ve derse olan ilgisi ve istegi artar (Aktay ve
Giiven Aktay, 2015). Teknoloji 6grencinin konuya karsi olan motivasyonu ve ilgisini
olumlu yonde artirmakta, dnceki semalari ile baglanti kurmasini saglamaktadir. Ayrica

ogrencilerin bilgiyi somut hale getirmesinde de etkilidir (Isman, 2002).

Fen egitiminde politikalar, programlar ve uygulamalar i¢in isgiicli yetkinlikleri,
kariyer bilinci, esitlik sorunlari, sistematik uyum ve teknoloji 6nemlidir (Bybee ve
Fuchs, 2006). Fen egitiminde teknoloji kullanimini yonetilebilir tutmak i¢in mutlaka
aciklayici net baslangi¢ noktalarina sahip giderek daha da giiclii ve ¢esitliligin olmasi
gerekmektedir. Ogretmen ve 6grenci igin yaratict ve normatif yonii olan fen dersinde
teknoloji kullanim1 miikemmel bir aragtir (Linn, 2003). Fen egitiminde teknoloji
kullaniminin hedefi daha fazla 6grenci i¢in daha yiiksek diizeyde Ogrenci basarisi
seklindedir. Boylece fen Ogretiminde Ogrencilerin yeteneklerini gelistirmelerini
istiyorsak bilimsel kanitlar hakkinda elestirel diisiinebilmeleri, bilim 6gretim aligkanligi

kazanmalari i¢in teknoloji aktif olarak kullanilmalidir (Osborne, 2007).

Glinlik hayattin vazgecgilmez bir pargasi haline gelen teknoloji egitiminde
icinde yer almaktadir. Bunun yaninda bazi derslerin igerik olarak ders akisinin
diizenlenmesi, 6grencinin ilgisini ¢ekmek, bilginin sentezinde ve zihindeki semalari
dogru iligki kurabilmesi i¢in teknolojiden faydalanmak gerekmektedir. Fen bilimleri
dersi soyut kavramlar1 i¢cinde barindiran bir ders olmasi, dersin somutlagtirmasi i¢in
teknolojinin bilgisayar boyutunda kullanilmasi uzun bellekte bilgi birikimi saglama

acisindan énemlidir (Ozmen, 2004).

Teknoloji, fen Ogretimi ve Ogreniminin bir diger Onemli modern
yonidiir. Teknolojinin yasamlari ve toplumu sekillendirme veya yeniden sekillendirme
yollari saglamasi nedeniyle Onemli hale gelmistir. Ayrica, teknolojinin toplum
tizerindeki etkin rolii, bilgiye nasil erisildigini ve zekayr olumlu yonde etkiledigi
goriilebilir. Teknolojinin toplumdaki etkin roliiniin yani sira fen Ogretmek igin
teknolojinin den yararlaniimasi géz oniine alindiginda, 6gretmenlerin sahip oldugu
icerik ve pedagojik bilgilere de sahip olmasi gerekmektedir (Campbell, Zuwallack,
Longhurst, Shelton ve Wolf, 2014). Bilimde 6gretim hakkinda anlayis gelistirmek basit
bir is degildir. Pedagojik icerik bilgisi bu karmasikli§i ¢ozmek igin siirekli olarak

kullanilan bir ¢ercevedir. Pedagojik igerik bilgisi belirli konularin, problemlerin nasil



organize edilebilecegi, temsil edilebilecegi ve 6grenenlerin gesitli ilgi ve yeteneklerine
nasil uyarlanabilecegi ve daha sonra 6gretim i¢in sunulabilecegi hakkindaki bilgileri
icerir (Can, 2019). Teknoloji, pedagojik icerik bilgisi ile harmanlanmis bir fen 6gretimi
ve Ogreniminin bir diger onemli modern yoniidiir (Giindiiz, 2018). Sosyal aglar,
cevrimigi oyunlar ve cep telefonlar1 bireyler i¢in 6nemi bir yerde bulunurken,
teknolojinin 6grencilerin yasamlarini potansiyel olarak nasil doniistiirdiiglinii ortaya
koyan ogelerdir (Sendurur ve Arslan, 2017). Bu teknolojik dgelerin fen egitimi ve
ogreniminde daha belirgin ve aktif hale getirilmesiyle fen uygulamalarini doniistiiriiliir
(Sabelli, 2006).

Fen 6gretimi igerisinde 6grenci hazir bilgiye ulasmaktan cok o bilgiye nasil
ulagmast gerektigi yoniinde cesitli fikirlere sahip olmalidir. Fen bilimleri teknolojiyi
boyutunu i¢inde barindirmakta ve ayni1 zamanda fen bilimleri igin bir ara¢ olmaktadir

(Hanger, Sensoy ve Yildirim, 2003).

2.2. Dijital Oykii

Oykii, geleneksel anlat1 formlarmin basinda gelen, yazili ve sozlii
kullanimlariyla karsimiza ¢ikan, dilin iist-dil islevi ile olusturulan bir tiirdiir. Gegmisten
giinlimiize kadar egitici yoniiyle de karsimiza ¢ikan Oykii, insan hayatinda 6zellikle
okul caglarinda bu islevi sebebiyle ¢ok sik yer verilen bir anlatim tarzidir. Teknoloji
alaninda yasanan gelismeler ve bu gelisimlerin egitime yansimasiyla geleneksel
ifadeler yerini zamanla teknolojiyle uyumlu, ¢oklu ortam dgelerinin birlestirildigi yeni
egitim-0gretim materyallerine birakmistir. Teknolojiye uyum saglayan ve teknolojiyle
biitiinlesen anlatim tarzinin basinda da 6ykii yer almaktadir. Dijital dykiiler geleneksel
anlatimdan, yeni bir sanatsal boyut kazanan, hikayelerin ¢evrimigi ortama aktarildig

yeni bir 6ykii anlatim stili ve siirecidir (Baki, 2015).

Dijital 6ykii  anlaticihigini  kullanarak, o6grencilere  ¢esitlendirilmis,
kisisellestirilmis, ilgi c¢ekici ve gercekci egitim verebilir. Ayrica, ilgiyl artirmak ve
onlar1 mesgul etmek i¢in yeni bir yol sunar (Van Gils, 2005). Dijital 6ykii anlatimi,
insanlar tarafindan kendi dykiilerini anlatmak i¢in yaygin olarak kullanilir ve ayrica
kullanicilara bu dykiiler etrafinda bir sosyal topluluk olusturma sans1 verir. Bu kullanim
nispeten diisiik teknolojik cihaz maliyetiyle oykiilerin yaratilmasi, 6grenme kolayligi

ve web de oOykiilerin gosterilip paylasilabildigi pek ¢ok sitenin kullanilabilirligi
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nedeniyle artmistir (Meadows, 2003). Dijital oykiiler, dykiileri etkilesimli bir ortamda
sunmak olarak tanimlanabilir. Onlar1 ses, miizik, ritim ve gorsellerle zenginlestirmek,
icinde tercih edilen bir 6grenme araci haline gelmistir. Teknolojinin etkinliginin yiiksek
oldugu bir donemde Ogrencilerin 6grenme asamalarinda da beklentilerinin degistigi
gorilmektedir. Egitim-6gretim ortamini zenginlestirmek i¢in tizerinde durulan ve etkili
olmasi sebebiyle tercih edilen yontemlerden biri de dijital dykiileme olmustur. Dijital
oykillemeyi hem Ogretmen hem de ogrenci olusturabilmektedir. Ogrencinin
olusturmasi daha ¢ok tercih edilirken buradaki amacin 6grenciye katacaklari olmustur.

Ciinkii 6ykii olusturma siirecinde 6grenci hayal giiciinii ve problem ¢dzme becerileni

de gelistirmektedir (Ozkaya, 2022).

Dijital Oykii hazirlama planli bir siireci gerekli kilmaktadir. Konunun
tanimlanmasindan, kaynaklarin teminine, kaynaklarin senaryo dogrultusunda bir araya
getirilip ¢oklu ortam &geleri ile birlestirilmesine, tasarimlarinin yapilip Oykiiniin
olusturulup kaydedilmesine kadar yogun bir ¢alisma durumunu gerektiren dijital
Oykiilemenin agsamalarint Robin (2008) dort basamakta ifade etmistir. Bunlar sirasiyla
tanimla-topla-karar ver; sec-ige aktar-olustur; karar ver-yaz-kaydet-sonuglandir ve
goster-degerlendir-¢ogalt’ tir. Olusturulan igerigin programa aktarilmasi dijital dyki
son asamasi ile ilgili kararin verilmesi ve yazdir kaydet ile sonuglanmasidir. Dijital
Oykiiniin egitim-6gretim siirecinin her asamasinda kullanima uygun olmasinin yaninda
dikkat edilmesi gereken durumlar da vardir. Bu sebeple 6gretmen siiregte dnemli bir
konuma sahiptir. Verim alinabilmesi i¢cin amag¢ dogrultusunda agik, sade ve uzun
olmayan dijital oykiiler olusturmalidir. Verilecek yas grubu, kazanim ve ders iyi
degerlendirilmelidir. Aksi durumlarda 6grenciler i¢in sikici olmakla birlikte zaman
kaybina ve dersten uzaklagmaya sebep olabilir. Bu yilizden Ogretmenlerin ya da
ogretmen adaylarinin dijital 6ykii olusturulmasinda kullanilacak teknolojik arag-gereg
ve yontemleri iyi 6grenmesi gerekmektedir (Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy,
2017).

Yiiriik ve Atic1 (2016)’ a gore toplulukcu yapidan bireyselci yapiya gegis yapan
yasadigimiz bu cagda 6grenciler dijital ortamlarla bir¢ok bireysel diisiince ve farklh
kiiltiirel degerlerle karsilagmaktadir. Dijital ortamin getirdigi biiyiik avantajlarin
yaninda gelecegimizi korumakla yilikiimli oldugumuz bircok dezavanta; da
bulunmaktadir. Dijital 6ykiilemenin dikkat ¢ekici ve gii¢lii 6gretici niteligiyle cocuklara

milli degerlerimiz rahatlikla kazandirilabilir. Ogrencilerin dijital ykii olusturmak igin
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iPad cihazlarim kullandiklar1 goriilmiistiir. Ogrenciler mobil ve diger cihazlar sadece
nesne olarak gérmeden yeni bir iiriin elde etmenin mutlulugunu da yasamis olurlar.
Dijital dykiiler olustururken bilissel sorunlara bagli hayal kirikliklar1 da olabilmektedir
(Olney, Herrington ve Verenikina, 2009). Ayrica bilgisini teknolojik bir ortama
yansitma becerisi de kazanmis olacaktir. Grup ile olusturulan oykiilerde ise 6grenci
isbirlik¢i caligma ve iletisim becerisi kazanacaktir. Tiim bunlar dikkate alindiginda 21.
ylizyillda 6grencilerde olmasi beklenen becerilerin gelismesine yardimci olacagi

diistintilmektedir (Uslupehlivan vd, 2017).

Dijital oykiileme yonteminin daha fazla duyuya hitap etmesi Ogrencilerde
olumlu sonuglar dogurmustur. Ogrenciler okul ortaminda sik¢a bu ydntemlerle
karsilagsmadiklari icin daha dikkat gekici geliyor ve derse aktif katiliyorlar. Ilgilerindeki
bu artigla birlikte ¢ok yonlii bakis agis1 kazanmalar1 ve bilgilerdeki kaliciligin artmasi

olumlu sonuglar arasinda degerlendiriliyor (Demir ve Kiligkiran, 2018)

Dijital 6ykiiler gocuklar i¢in bir ifade araci olup gorselligi kullanarak kendilerini
ifade ederler. Dijital 6ykiiler bu baglamda bir iletisim agidir. Bilinenin aksine gonderici
alic1 vardir fakat haber s6zel olarak degil gorsel kullanilarak iletilmektedir. Dijital 6ykii
hem bir devinim hem de bir idrak agidir (Bedir, 2017). Anlatibilimin bir pargasi olan
dijital oykii 6gretmenlerin 6gretim ortamini1 daha dikkat ¢ekici hale getirmis ve birgok
avantaj saglamistir. Dijital 6ykiiniin kendini ifade etme 6zelligi g6z oniine alindiginda
ogretmenin amaca ulasmasini kolaylastirdig1 éngoriiliir. Ogretmen kendi konularini
secerek bir hikaye anlaticisi ve tireticisi olma imkanina erisir. Ayrica 6grenciler de dykii
iireticisi olabilirler ve bu sayede bilgilerini ve kisisel diisiincelerini essiz bir sekilde
ifade edebilmektedirler. Tiim bunlar egitimde dijital dykiiniin siklikla kullanilmasi

gerektigini gosterir (Kiingerti, 2016).

Dijital oykii tilkemizde oldukg¢a yeni tanimlanmakta ve uygulanmakta olan bir
akim olmasina ragmen yurt disinda uygulamalar oldukca yaygindir. Ulkemizde ise
dijital dykii kavram olarak oldukga yenidir. Ogrenci ve 6gretmenlerin hazirladig dijital
oykiler her yil yarigmalarda desteklenerek daha ¢ok kisinin uygulamalardan haberdar

olmalar1 saglanmaktadir (Yelken, Tokmak, Ozgelen ve incikabi, 2013).

Cesitli teknolojik araglar ve yazilimlar, 6ykii olusturma siirecinin 6nemli bir
parcasin1 olusturur. Oykiilerin dijital dykii formatlarina doniistiiriilmesi i¢in bazi

programlar kullanilmaktadir. Bu programlar ile metin, resim, miizik gibi unsurlari i¢ine
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eklenebilmekte ve dgeler arasinda birlesim yapilabilmektedir. Bunlar; i¢inde kullanilan
yazilim masaiistli ve diziistii bilgisayarlar (Microsoft Photo Story 3, Open Shot Video
Diizenleyicisi, Imovie, Scratch), Web Ortami (Animoto, Wevideo, ToonDoo,
Storybird, Goanimate) ve akilli telefonlarda kullanilan yazilim ve tabletler (iMovie igin

iMovie, Story Creator, Kids Story Builder) vardir (Calik ve Segkin-Kapucu, 2021).

Aragtirmada dijital Oykiileri olusturma asamasinda ToonDoo programi
kullanilmigtir. ToonDoo {icretsiz, tamamen ¢evrimigi bir ¢izgi roman segenegi sunan,
6zgiin kullanic1 dostu, ara yiiz iizerinden serit olusturan bir programdir. Ogretmenlerin
karikatiir olusturmalarini saglayan, olusan karikatiirlerden ¢izgi roman olusumunda
bilesenleri segme ayar, karakterler, sahne, kii¢iik resim, resim ve metin kabarcik
uygulamasi saglanmistir. Bilesenler i¢in Kullanicilarin neyi bulmasina yardimci olmak
icin kategorize edilmistir. Sistem tizerine fotograf yiikleme se¢enegi de vardir. Boylece
kullanici fotograf ve resimlerinden de yararlanmaktadir (Fatimah, Santiana ve Saputra,
2019). ToonDoo, sanal ¢izgi romani goriintiisii siitununa gémebilen hesap olusturma,
renk secimi, karakterler ve metin yazma Ozelliklerine sahiptir. ToonDoo erisim
kolayligi nedeniyle kullanicilar tarafindan talep gormektedir (Wahyudin, Jepri,
Siamora, Pratiwi ve Rina, 2020). ToonDoo sadece konusmak i¢in fikir saglamada etkili
degildir, 6gretim siirecini iyilestirme yardimci olmus renkli karikatiirler 6grencilerin
hikayeyi 6grenme ve hikayeye daha fazla dahil olma motivasyonlarini arttirmaya
yardimeir olmustur (Wati, Maysuroh, Wahyuni, Yusri ve Hindri, 2021). ToonDoo ii¢
ana boliimden olusur ilk ara yliz karalamalar, ikincisi hayal etme iicilinciisii de
ozelliklerdir. Ozellikler ara yiiziinde avatar ve karakter olusumu saglanir hareketleri
belirlenir. Bu ii¢ ara yilize ek olarak kullanilan araglar boliimii de vardir. Bu boliim
nesneleri ve karakterleri ekleme, silme, dondiirme, sekillendirme ve yeniden
boyutlandirma se¢enekleri sunmaktadir. ToonDoo son kisminda kullanilan nesneler ve

karakterler bulunmaktadir (Yilmaz, 2017).
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Sekil 1. Dijital Oykii i¢in ToonDoo Programi ile Hazirlanmis Olan Zemin ve
Karakter Ornekleri

2.3.Fen Bilimleri Dersinde Dijital Oykii Kullanimi

Teknolojik gelismeler egitim araglarinda, ders materyallerinde ¢esitlilik
saglar (Smeda, Dakich ve Sharda, 2014). Kisisel bilgisayarlar ile, mobil cihazlar,
cevrimici uygulamalar, sosyal medya araglari, yazilimi kullanma bilgiye erisimi ve
egitim ortaminda teknolojinin kullanimini artirmistir (Malita ve Martin, 2010). Ote
yandan, artan teknolojinin ders igeriklerine de yansimasi gerekmekte boylece dijital
oyki kullanimi fen bilimleri dersinde kullanilmaktadir. Fen derslerinde dijital oykii
uygulamasiyla 6grenciler sadece bilgi almak i¢in degil bilgiyi teknolojiyle
birlestirmeyi boylece yeni bir bilgi yapilandirmay1 6grenir (Toki ve Pange, 2014)
Bu nedenle, fen bilimleri dersinde dijital 6ykiiniin kullanilmasi, 6grencilerin dersi
anlamasinda kolaylagtirict bir rol oynadigi goriilmektedir. Dijital ¢ag olarak

adlandirilan bu g¢agda 6grenciler verileri bilgilere dontistiirme yetenegine sahip
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bireyler olarak yetistirilmeli bu sayede de iist diizey diisiinme becerilerini aktif hale

getirebilmeleri saglanmalidir (Yang ve Wu, 2012).

Fen bilimleri dersi soyut kavramlari i¢inde barindiran bir ders olmasindan
dolayr karmagsik fikirler ve kavramlari dijital Oykiilerle daha anlasilir hale
gelmektedir (Xu, Park ve Baek, 2011). Bugiin geleneksel ders 6gretiminden dijital
cagin uzanan dijital 6ykii multimedya bilesenleriyle bir araya getirilmistir. Ayni1
zamanda geleneksel ders anlatimina nazaran giiglii, anlatma becerilerini birlestiren
bir 6grenme ve dgretim aracidir. (Robin, 2008). Fen bilimlerinde kavramlar dijital
oykii gibi multimedya araglariyla entegre edilmesiyle, sanatsal bir hale dontismiistiir
(Alismail, 2015). Dijital oykiiler segilmis bir tema lizerine kurulmaktadir. Fen
bilimleri dersinde de uygulama i¢in belirli bir tema iizerinden tasarlanmasi gerekir
(Robin, 2016). Dijital 6ykiiler masaiistii ve diziistii bilgisayarlara yiiklenen yazilim
araglari, erisilebilen araglar, web araglar1 ve mobil cihazlarla olusturulabilir (Bilici
ve Yilmaz,2021).

2.4. Fen Bilimlerinde Model ve Modelleme

Modeller ve modelleme, bilim okuryazarliginin ayrilmaz parga olarak kabul
edilir. Yillar boyunca yapilan aragtirmalarla modellemeye dayali 6grenme ile ilgili
onemli stratejiler gelismistir. Bu stratejilerle biriken bilgi sistematize edilerek fen
egitiminde bilissel, {ist biligsel, sosyal, materyal ve epistemolojik katkilar sagladig:
belirlenmistir (Louca ve Zacharia, 2012). Linn (2003)’e gére modeller ve modelleme
bilimsel okuryazarligin ayrilmaz bir parcasidir. Boylece Ogretmen aciklayict ve
gelistirici modellerin kullanarak o6grencinin bilimsel Ogrenim siirecini etkilemis

olacaktir.

Modeller, bir sistem veya olaya 0zgii ayarlanan ortak gosterime Ve
modellemenin ardindan elde edilen iiriine denir. Modelleme ise dogrudan goriinmeyen
Olceklendirme ile yapilmasi gereken, hedefi daha anlasilir, acik hale getirmek i¢in
ongoriilen islemlerin hepsine denilmektedir. Bilgilerin gelisiminde, yeni bilgiler
kavramaya yoOnelik modelleme 6nemli bir yere sahiptir. Modeller, karmasik olan
olaylarin insanlarin anlamasi ic¢in kolaylagtirarak anlatan bilimsel ve zihinsel
etkinliklerdir. Modeller fen kavramlarini basit ve dogru bir bicimde anlamlandirmak,

ist diizey calisma yetenegi edindirmek amaciyla kullanilan iletisim unsurudur.
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Modeller, zaman i¢inde olay ve olgularin degiserek ya da tekrar ederek gelisen, sonug

elde etmeye yarayan yontemdir (Kivrak ve Uyanik, 2020).

Modeller, dogrudan bilgi sahibi olamadigimiz obje ve goriislerin gorsel boyutta
bize neler soylediginin belirli bir g¢ercevede anlamaya calismamiza yardimci
olmaktadir. Modellerin ne anlama geldigi ile ilgili yorumlama kisminda ise ¢izilenlerin
ve ifade edilmeye ¢alisan duygunun en yalin hali ile 6l¢iilendirilmelidir. Bu sayede
bireyde olusan yeni bilgilerde model diizenlenmesi daha kolay olacaktir (Giilgicek ve
Giines, 2004). Fen bilimleri, kaliplarin bilimi olarak tanimlanmistir. Doga bilimi,
dogadaki kaliplarin arastirilmas1 olarak karakterize edilebilir. Her iki alanin
merkezinde, tutarli bir sekilde yapilandirilmis bilgi birimi olarak model kavrami yer
alir. Modelleme teorisi, bilimsel bilginin yani sira bilisteki temel yapilar olarak
modellerle ilgilenir (Lesh, Galbraith, Haines ve Hurford, 2010). Modelleme, otantik
bilimsel arastirmanin ayrilmaz bir bileseni olarak giderek daha fazla kullanilmaktadir
ve sonug¢ olarak modele dayali miifredat, fen egitiminde yer almaktadir. Ancak
modelleme sorgulama gibi, karmasik bir uygulamadir ve modellemeyi bilimsel
topluluktan fen siniflarina basarili bir bigcimde tasimak olduk¢a zordur. Bu zorlugun
iistesinden gelmenin 6nemli bir unsuru, 6zgilin bilimsel uygulamaya eslik eden akil

yiriitme ve karar verme stratejilerinin kullanilmasidir (Svaboda ve Passmore, 2013).

Fen bilimleri dersinde modellerin kullanilmasinda, bilimsel uygulamalarin
temel alindig1 konusunda genel bir fikir birligi vardir. Bu fikirden yola cikarak
modellemenin ¢esitli uygulamalarla fen bilimleri dersinde kullanilmas1 6grencilerde
aktif 6grenmeyi saglamaktadir (Knuuttila, 2005). Fen bilimlerinde bilimsel modelleme
daha genel olarak bilimsel aragtirma gibi, tek bir yontem degil, karmasik stratejiler
igerir. Cesitli bigim ve tiirlerdeki modeller, bir sistem hakkindaki konularda temel
fikirleri temsil edebilir. Fen bilimlerindeki konularin dinamiklerini kesfetmek,
gelecekteki olaylar hakkinda tahminlerde bulunmak i¢in kullanilabilir (Rapp, 2005).
Fen biliminde modelleme, fen dersinde soyut kavramlarin daha iyi anlasilmasini,
ogrencilerin konulart nasil 6grenecegi ile ilgili bilingli se¢imler yapmalarim

saglamaktadir (Svaboda ve Passmore, 2013).

Fen bilimlerinde modellemenin kullanim1 ile kavramsal anlama, bilimin
dogasina iliskin anlayis1 ve muhakeme becerilerini kullanma becerisini gelistirdiginden

mevcut olan 6grenme siirecinden daha etkili sonuglar elde edilmektedir (Harrison ve
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Treagust 2000). Fen bilimlerinde modelleme 6grencilere fiziksel olarak algilanan
somut, soyut veriler hakkinda bilimsel olarak diisinme ve konusma fikirlerini
paylagma, tartisma, elestirme ve kendi anlayislar1 {izerinden diisiinme firsatlar

saglayabilir (Louca ve Zacharia, 2012).

Fen bilimlerinde modeller, agiklamaya c¢alistiklar1 siiregleri tam olarak
aciklamay1 amaclamamaktadir. Aksine, biligsel siire¢lerin dogas1 hakkinda fikirlerin
kesifleridir. Bu kesiflerde basitlestirme esastir. Basitlestirme yoluyla, fikirlerin etkileri
daha anlasilir hale gelir. Fen bilimlerinde modellemenin temel amaci, insan
diistincesinin sinirlarinin 6tesinde fikirlerin etkilerinin arastirilmasina izin vermektir
(Rapp, 2005). Bu baglamda modeller sadece diisiince tarafindan tam olarak
kesfedilemeyen fikirlerin sonuglarinin arastirilmasina izin verir. Bu nedenle, modeller

bilimsel kesif araglaridir (Mcclelland, 2009).

Fen bilimleri dersinde kullanilacak modeller hayata gegirilirken daha yavas
ilerlektedir. Fen bilimlerinde modelleme, ¢ok ¢esitli modelleri tasarlamak, temsil etmek
ve islemek icin ¢erceve bir resim ile bilgisayar tabanli bir ortam saglamayi
amaglar. Cergevede, bir modelin bilimsel yapisinin yan1 sira semantik yapisini temsil
etmek i¢in hiyerarsik olarak organize edilmis, boliimlere ayrilmis bir grafik
kullanilir. Bilgisayar tabanli ortam ise, gecici sorgulama, aninda ifade degerlendirmesi,

eszamanli sistemlerin ¢oziilmesini saglar (Geoffrion,1987).

Ogrencilerin modelleme ile mesgul olduklarinda, igerik hakkinda derin bir
anlayls ve yeni problemleri ¢ozme becerisi gelistirdikleri goriilmiistiir (Lehrer ve
Schauble, 2005 ). Modellemenin fen bilimleri egitiminde anlamli 6grenme i¢in degisim
cabalarin1 destekleme potansiyeline sahip oldugu agiktir. Bununla birlikte, modele
dayali miifredat icerigi artmaya devam ettik¢e, modellemenin bilimde nasil uygulandig:

ve bu uygulamalarin egitimin amaglariyla uyumlu oldugu ortaya ¢ikmistir (Gadgil,
Nokes ve Chi, 2012).

2.5. Zihinsel Model

Model, birbiriyle iliskili objelerin kurgusuna dair, objeler arasi iligkinin
kolaylastirilmasidir. Bir diger sdylemle, bir sistemin ana 6zelliklerini 6n plana ¢ikaran,
o sistemin kisisellestirmis sunulmasidir. Herhangi bir yapiyla ilgili farkli modeller
iizerinde c¢alisilmast ve iizerinde calisilan modellerin ilgili yapiya iliskin degisik

ozelliklere, kisisellestirmelere sahip olacagi kesindir. Zihinsel model kisilerin
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zihnindeki igsel ve bilissel sunumlara denir. Baska bir ifade ile zihinsel modeller
kavramsal modellerle gercek arasinda zihinde olan ara asama olup gercegi ¢dzmek i¢in
belirleyici nitelige sahiptir. Buradan yola ¢ikarak kisiler ya da bireyler zihinsel
modelleri gergek olan diinyanin davraniglarini agiklamak ve anlamak i¢in kullanirlar.
Boylece mevcut modellerden yola ¢ikarak yeni zihinsel modeller iiretirler. Urettikleri

modelin fonksiyonel olmasi ¢ok énemlidir (Emli ve Afacan, 2017).

Modellerin smiflandirilmasi bilimsel modellerin karsilastirilmasini ve amaca
uygunlugunu saglar. Horrisan ve Treagust (2003) 6gretmen veya 6grencileri izleyerek

modelleri siniflandirmistir. Siniflandirdiklart modeller soyledir:

e Olgeklendirme modeli: Dissal 6zelligi, renkleri ve yapilari inceler. Hayvan vb.

seylerin kiiciiltiilmesi ile yapilan modeller.

e Pedolojik model: Direkt gozlenemeyen olgularin dgrenciler i¢in dgretmen

tarafindan 6grencilere aktarilmasini saglayan model.

e Simgesel veya sembolik model: Bir alana anlam yiikleyen semboller veya

esitliklerdir.

e Matematiksel model: Fiziksel 6zellikleri kavramlar arasindaki iliskinin ortaya

cikmasini saglayan grafiklerdir.

e Diyagramlar, tablolar ve haritalar: Ogrenciler tarafindan kolay ve hizli

olusturulan 6rnekleri temsil eden model.
e Kavram siire¢ model: Nesneler haricinde siireci vurgulayan model
e Simiilasyonlar: Karmasik siiregleri yoneten model
e Zihinsel model: Bireyin zihninde iiretilen model

e Sentetik model: Ogrencilerin 6nce &grendigi modellerle dgretim arasinda

ogrendikleri model (Arslan, 2013).

Modeller zihinsel modeller ve kavramsal modeller olmak {izere ikiye
ayrilmaktadir. Zihinsel modeller, kisiseldir her 6grencinin zihninde neler oldugunu
ortaya cikarir. Zihinsel modeller ve kavramsal modeller 6grencide catisirsa 6grenme
giicliigii ortaya cikar. Ogrenme siirecinde Ogrencinin zihninde var olan modelle
kavramsal hangi model ona uygunsa ikisinin birlestirilmesi gerekir. Kavramsal

modeller, herkes tarafindan bilimsel olarak kabul goren bilgilerdir. Zihinsel model ise
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kagida cizilir ve boylece 6grenci bilgiyi anlayarak 6grenme siireglerine geger (Durmus
ve Usta, 2020). Zihinsel modeller kisilerin kendine 6zgii yasantilarini, ge¢misini
kapsayan bir yapiya sahiptir. Boylece kisilerin zihinsel modeli betimlemede, agiklayici
bir dilde anlatmada bireysel olarak yaklasilmas1 gerekmektedir. Ogrenciler acgisindan
bakildiginda zihinsel modeller iizerinde eksiklik ve cesitlilik olabilir. Ogrencileri bir
bilgi hakkindaki gegmisteki birikimleriyle birlikte zihnindekileri zihinsel modellere
yansitmaktadirlar. Zihinsel model diisiinceleri kullanmay1 ve hafizalarin1 harekete
gecirmeyi saglar. Zihinsel modeller siirekli etkilesim halinde olup siirekli {iretkendir

(Baybars ve Cil, 2019).

Zihinsel modeller diinyadaki olaylarin, durumlarin, nesnelerin veya eylemlerin
organizasyon tlriidiir. Zihinsel modellerin insanlardaki rolii tartismayr anlamak,
fiziksel diinyanin davraniglarini kavramaktir. Zihinsel modeller yeni 6grenmelere,
¢ikarimlara, tiretilen yeni fikirlere dayanir ve bireylerin bunlardan yola ¢ikarak karar
vermelerini ve uygulamaya koymalarini saglar. Zihinsel model soyuttur, ancak ona

sahip olan kisiler tarafindan anlagilir (Bat1 ve Kaptan, 2017).

Zihinsel modeller kisinin zihninde olan bilissel sunumlardir. Vosniadou
(1992)’a gore kisinin egilimleriyle ilgili diistindiiklerini, hayal ettiklerini 6znel olarak
yorum yapmasidir. Bireyin zihinsel modelleri ve bu modeller iizerinde nasil durdugunu
ogretmenin bilmesi onemlidir. Ogrencinin zihinsel bilgiyi hangi yoldan kullandigini
bilmek yol gosterecektir. Ogrencinin verilmek istenen bilgiyi nasil anladigi, zihninde
nasil canlandirdigin1 goriip degerlendirme acisindan zihinsel modellerin arastiriimasi
olduk¢a 6nemlidir. Eger 6grencilerin gegmiste 6grendikleri kavramlarda yanlis ya da

eksik bilgisi varsa ilerideki 6grendikleri de yanlis olacaktir (Seren ve Dogru, 2017).

Bilginin  yapilanmasi  anlamlandirma olgusuna  baghdir. Kavramin
yapilandirilmasi ise bireyin kendisine 6zgii yapmis oldugu kavram semasidir.
Ogrenciler kendi bakis agilarina gore diinyay1 ve diinyadaki olaylari anlayabilmek igin
betimleme yaparlar bu betimleme de zihinsel modeldir (Yiizbasioglu ve Sarikaya,
2018).

Ogrencilerin zihinsel model iiretebilmeleri igin bilimsel bilgiyi 6ziimseme
asamasini da 6grenmesi ve bunu ¢izimlerine aktarabilmesi gerekir. Zihinsel modeller
aslinda Ogrenciler tarafindan olay1 anlamak icin iiretilirler. Ogrenciler tarafindan

iiretilen ve kullanilan modeller kalic1 degildir, degiskendir. Ogrenciler dgrendikleri
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kavramlarin gelisimine gore sentez yapar, kendi zihinsel modelini ve 6gretmenin
sundugu modelleri birbiriyle iliskilendirdikten sonra net modelini ortaya ¢ikarmis olur.
Zihinsel modeller 6zel i¢ temsil oldugundan, 6grencinin bilgisine, bu bilgiyi zihninde
nasil uyarladigina, hangi diizeyde olduguna kavramlarda sikinti olup olmadigina bakilir

(Sozcii ve Aydinozii, 2018).

Modellerin kullanimlari belirli yasa gore degisim gostermektedir. Modellerin
simf diizeyine gore algilanisi degismektedir. Ornegin ilkokul ikinci smif dgrencisi
modelin saf olarak gergek sekli yansitmadigini bilir ve gergek seklin betimlemesini
yapabilir. Diger yas grubu olan tigiincii-besinci sinif araligindaki siif diizeylerinde ise

belirlenen seklin bilgiyi niteler 6zelliklere sahip olacaginin farkindadir (Coban, 2009)

Harrison ve Treagust (2000)’a goére zihinsel modeller, insanlarin biligsel
islemler sonucu iirettigi inaniglarin, olaylarin ya da diistincelerin zihinsel temsilleridir.
Franco ve Colinvaux (2000) ise zihinsel modelleri, insanlarin diinyadaki olaylar
algilayabilmeleri amaciyla, zihinlerinde var olan ger¢ek durumlarin i¢sel sunumlari
olarak tanimlar. Norman (1983)’a ise zihinsel modelleri, bireylerin diisiincelerini

kullanirken izledigi yapilar bigiminde tanimlamaktadir (Kivrak ve Uyanik, 2020).

Insanlar diinyay1 betimleyerek algilar bu yiizden de hissettiklerini 6ziimseyerek
yorumlarlar. Zihinsel modeller bu siirecin kaliciligini artirmaktadir. Egitimde 6grenilen
bilginin zihinde olusturdugu semalarin birlesmesiyle zihinsel imaj olusmaktadir.
Zihinsel modeller bilginin bir bi¢cimidir (Giinbatar ve Sari, 2005). Zihinsel modeller
ilgisiz model, sekilsel eksik basit model ve bilimsel model olarak kategorize edilmistir.
Ilgisiz model zihindeki bilgilerin yanlis bilinmesi veya bilginin tam olmamasi
durumudur. Sekilsel eksik basit model zihindeki bilginin bir kismimin dogru olmasi
durumudur. (Vosniadou,1994; Akt. Celikler ve Harman, 2015). Bilimsel bilgi, zihinde

olusan bilginin tam ve dogru olmasidir (Yiizbasioglu ve Sarikaya, 2019).
2.6.Fen Bilimlerinde Zihinsel Model Kullanimi

Insanlarin birlikte diisiindiigii zihinsel modeller ile herkese acik olarak paylasilan
kavramsal modeller arasinda belirgin bir ayrim yapar. Bu, fen bilimlerinde,
matematikte ve glinliik yasamda bilginin temelde zihinsel modeller kullanmakla ilgili
oldugu goriisiinii desteklemektedir. Matematik ve fen egitiminde zihinsel modellerin

kullanimi1 kalic1 6grenmeyi desteklemektedir (Lesh vd, 2010).
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Fen o6gretiminde kendilerine 6zgii olarak imge gelistirmelerine modele dayali
ogrenme diyebiliriz. Model kullanma modellemeye dayali bir 6gretim degildir.
Modelleme bir¢ok asamadan olusan karmasik bir siiregtir (Arslan, 2013). Cocuklar
zihinlerinde kendi deneyimlerini anlatmalarina ve agiklamalarina yardimci olan
karmasik isleyen modeller olustururlar. Bu zihinsel modeller bilimsel kavramlar dogal,
Diinya’nin nasil isledigini gorsellestiren daha giivenilir yollar sunarlar. Etkili fen
ogretimi cocuklarin bilimsel goriisii anlamlandirmalarina ve agiklayici giiciiniin
degerini bilmelerine yardimci olur. Konugma bilimsel goriisli anlamak i¢in ¢ocugun en

giicli aracidir (Karademir, 2017).
2.7. Zihinsel imaj Netligi

Insanlarin nesnelerin, olaylarin zihinde olusan resimlerdir. Ayni zamanda
zihindeki imgeler arasinda baglanti kurma olarak tanimlanabilir. Cocuk diinyay1
anlamlandirmak i¢in gozlem yapmaktadir. Birey anladiklarini kavramlastirmasi i¢in
imgelere ihtiyact duymaktadir. Edindigi duyusal imgeler zamanla zihinsel imgelerin
olusumuna kaynaklik eder. insan bulundugu ortamda duyusal imgelerini betimler ve bu

imgeler zamanla kavramlasir (Bayav, 2009).

Diinyaya dair ilk bilgiler isitme, gorme ve dokunma gibi duyusal girdiler
araciligiyla 6grenilmektedir. Bir bebegin gozleri 1518a, kulaklari sese, burnu kokuya ve
teni sicakliga tepki vermektedir (Moreillon, 2007). On bilgilerimizin yani
semalarimizin en 6nemli yonii duyusal tepkilerdir (Marzola, 2005). Kisi bir konuya dair
ne kadar fazla bilgiye sahipse o konu hakkinda olusturacagi canli duyusal imajlarin
say1s1 ve niteligi de bir o kadar fazladir. Ornegin hayatinda televizyon ve fotograf dahil
olmak tizere buzullart hi¢ gormemis birinin zihinsel imaji1 daha 6nce buzul goériintiisi
ile karsilasan bir yazarin kullanacagi sozciiklere baghidir. Buna karsi daha Once
buzullarla ilgili deneyimi olan bir kisi yazarin sdzciiklerine ek olarak kisisel deneyimini
de kullanarak zihinsel imaj olusturacaktir (Alvermann vd, 2004). Boylece zihinsel imaj
birey icin goriinen bir sekil ile kisith degildir. Kisinin okuduklari, temas ettikleri,
yasantilari, duyduklart ve gordiiklerini kapsayan bir biitiindiir diyebiliriz (Ergen,
Boyraz, Batmaz ve Kansu, 2020).

Niswander ve Gordon (1972)’e gore gercek dis uyaran olmadigi zaman ayni
algilara neden olabilecek ses, tat, hareket, koku ya da renk duyular1 zihindeki

semalardir. Biligsel siireci etkileyen, bir nesnesin gordiigli is bakimindan nitelikleri
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olan, cisimlerin ve canli varliklarin zihindeki goriintiileridir. (Kosslyn, 1980). Ortada
da bir durum yokken de zihinde yaratilan tiim imajlar zihinsel imaj olusumuna dahildir.
Egitim ve psikoloji alanlarinda farkli aciklamalar yapilmasina karsin zihinsel imaj en
genel haliyle cogunlukla fiziksel olarak gdsterilmeyen nesne veya olgularin igsel

duyularin zihindeki goriintiistidiir (Denis, 1985).

Lyon (2009) gore insanlar bir nesneyi olayi tarif ederken zihnindeki goriintiileri
betimleyerek bu goriintiiler ile iletisime ge¢mektedir. Ornegin bir yolun tarif
edilmesinde bir grup insan kisa cizgilerle zihninde canlandirirken diger bir grup insan
uzun cizgilerle canlanir. Bunu gibi zihinde olusan imajlar her insanda farkli da

olusabilir.

Sadoski (2005)’ye gore ise zihinsel imaj olusturmak zihnin s6zel olmayan
bi¢imidir. Zihinsel imaj olusum siireci nesnelerin sadece sabit goriintilerinin
hatirlanmasi seklinde siirlandiriimamalidir. Doniisiime ugrayan ya da hareket eden
nesneler de zihinsel imaj olusumunun kapsamindadir. Yani zihinsel imaj olusumu
stireci dnceden algilanan olaylarin hatirlanmasini kapsadigi gibi hentiz tamamlanmamig

nesneleri ya da gergeklesmemis olaylar1 da kapsamaktadir (Denis, 1985).

Keskin, Ay ve Akilli (2016) gore okudugunu anlama, yorumlama ile ilgili
bir¢ok aragtirma yapilmistir. Yillar 6ncesinden insanlar resimleri kullanarak iletisim
kurmaya baslamislar sonrasinda harfin kesfi ile metin gorsel iliskilendirme ve
yorumlama ortaya ¢ikmistir. Fakat climle tek basma kullanildiginda zihinde olusan
resmin neleri ifade ettigini bulmak igin zihinsel imajlar ortaya ¢ikmistir. Bunu
Olgebilmek ve kanit olarak sunabilmek icin zihinsel imaj netligi Slgegi gelistirilme
adimi atilmistir. Fen 6gretimi okuma becerisinden ayr1 olarak diistiniilemez. Okumayan
her 6grenci fen Ogretiminde basarisiz olacaktir. Okuma ve okumanin sonucunda
anlama, her brans i¢in 6nemli unsurlardir. Okudugunu anlamayan, okuma stillerini
bilmeyen ve metinlere nasil yaklasacagini diisiinemeyen her 6grenci ve 6gretmen igin

fen 6gretimi zor ve karisik bir yap1 arz eder (Peter, Dawes, Nicholls ve Dore, 2016).

Zihinsel goriintii veya zihinsel temsil, bir bireyin kendi zihninde hissedebildigi,
duyabildigi, gorebildigi veya tadabildigi seyler olarak tanimlanir (Coon ve Mitterer,
2011). Ozellikle, dogrudan anlik algisal bilgilerden bir gériintii olusturulabilir (6rnegin,
bir kisi bir nesnenin resmine bakabilir, zihninde zihinsel bir goriintii olusturabilir ve

sonra bu zihinsel goriintiiyii uzaga bakarken veya gozlerini kapatirken siirdiirebilir) ya
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da tamamen uzun siireli bellekte tutulan énceden depolanmis bilgilerden olusturulur
(Pearson, Deeprose, Wallace-Hadril, Heyes ve Holmes 2013). Zihinsel imgeler, klasik
Yunan filozoflarina kadar uzanan ve agirlikli olarak hem felsefede 19. yiizyila kadar
hem de erken bilimsel psikolojide sekillenen erken zihinsel etkinlik teorilerinin
kapsamaktadir. imgeleme, igebakisin temelinde diisiincede &zel bir rol oynamaktadir.
I¢ gdzlem, imgelemenin hafizada olusturulmasinda, problem ¢dzmede, yaraticilikta,

duyguda ve dili anlamada oldukg¢a 6nemlidir. (Kosslyn, Thompson ve Ganis, 2006).

Kocaarslan (2017) gore O6grencinin zihninde yapilandirdigi imajin yasama
yakinligi, konularin anlasilmasinin ifadesi zihinsel imaj netligidir. Duyularimiz
sayesinde beynimize siirekli ve kesintisiz bilgi akisi olmakta bu bilgi akisinda fen
bilimleri konularinda duyulara olan etkisi zihinsel imaj netligi ile etkisi ortaya

cikarilmistir.

Gorme, isitme, tatma, koklama ve dokunma 6zel duyular olarak adlandirilir.
Ozeldirler ¢iinkii bu deneyimlerin olabilmesi igin 6zel organlar ve onlar1 tetikleyen 6zel
uyaranlar gerekir (Cift ve Canan, 2017). Bu uyaranlar i¢in de fen bilimlerinde
kullanilan dijital dykiilerde yer alabilir. Duyularimiz ayn1 zamanda dis diinyadan bilgi
vermekte ve fen bilimleri dersi de yasamla ilgili kazanimlar1 barindiran bir ders

olmasindan dolay1 zihinsel imaj netliginin bu ders kapsaminda kullanilmast 6nemlidir.
2.8. Tlgili Aragtirmalar

Esen, Tiirky1lmaz ve Alkis Kiiciikaydim (2022) “Dijital Oykiileme Yontemiyle
Hazirlanan Bilim Insan1 Biyografilerinin Ilkokul Ogrencilerinin Bilim Insani Imajina
Etkisi” adli ¢alismada tek grup on test son test zayif deneysel desen kullanilmistir.
Calisma 126 ilkokul Ogrencisi iizerinde yapilmistir. Yapilan alisma sonucunda
ogrencilerin bilim insani ilk ¢izimlerde kadin bir bilim insan1 yer almazken sonraki
cizimlerde kadm bilim insan1 ¢izimi yapilmis boylece dijital dykiileme ile cinsiyet
farkliliklarini ortaya ¢ikarmistir. Bilim insanlarinin ¢alistiklari ortam ile ilgili inceleme
yapildiginda dijital 6ykii 6ncesi ve sonrasinda bir degisim olmamistir. Bunun sebebinin
de bilim insanlarim1 ¢alisma ortami ile ilgili bir kareye yer verilmemesi olarak
goriilmektedir. Dijital dykiileme Oncesinde bilim insanlarinin yiiz ifadeleri olumsuz

iken dijital 6ykiileme sonrast olumlu, neseli yiiz ifadeleri ¢izdikleri goriilmiistiir.

Ulu (2021) “Tiirkiye’de Dijital Oykiileme Calismalarmmn Egilimi” adh

caligmada Tiirkiye’ de yapilan dijital 6ykiileme caligmalarin analizi yapilmistir. Dijital
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Oykiileme adina en ¢ok yiiksek lisans ve makale ¢alismalarinin oldugu ortaya ¢ikmustir.
Calismanin amaci ise dijital oykii ile yapilan ¢alismalarin gelecek g¢alismalara yol
gostermesidir. Bu kapsamda alanyazin taramasina dayali yapilmistir. Dijital dykiileme
aragtirmasinin 2020 daha c¢ok yapilmistir. Karma yontem daha ¢ok kullanilmistir.
Calisma yapilan grup en fazla lisans 6grencilerinin oldugu tespit edilmis. Uygulama
stireleri yaklasik 8-10 hafta olarak bulunmustur. Veri toplama araci olarak basar1 ve
kalicilik testleri ve gozlem en fazla kullanilan araglardir. Dijital 6ykii olusturmada en

cok kullanilan program ise Microsoft Photo Story 3 programi oldugu tespit edilmistir.

Bahadir, Tiifek¢i ve Cakir (2021) “Dijital Hikdye Anlatiminin Disiplinler arasi
Ogretim Baglaminda Kullanim Durumlari” adli ¢alisma ile yapilan dijital hikaye
caligmalarinda dijital hikayeleri en ¢ok kullanan iilkenin Amerika Birlesik Devletleri
oldugu goriilmiistiir. Dijital hikayeler ele alan disiplinlere baktigimizda teknoloji,
yabanci dil, ana dilde egitim, matematik, sanat, sosyal bilgiler, astronomi, iklim bilimi,

Ingilizce ve sagliktir. En ¢ok teknoloji disiplin alanini etkilendigi ortaya cikmistir.

Sahin (2021) “Dijital Hikdye Uygulamalarimin Ogrencilerin Motivasyonlar
Uzerindeki Etkisinin Baz1 Moderatdr Degiskenler A¢isindan Incelenmesi: Meta Analiz
Calismas1” bir meta analiz ¢alismasidir. Bu ¢alisma ile dijital hikayelerin diger 6gretim
yontemlerine kiyasla ogrencilerin  motivasyonunu olumlu yonde etkiledigi

belirlenmistir.

Ergen, Boyraz, Batmaz ve Kansu (2020) “Zihinsel Imaj Olusturmaya Dayali
Ogretimin Okudugunu Anlama Becerisine Etkisi” adl1 calisma ilkokul {iciincii simifta
37 ogrenciyle yapilmistir. Aragtirma Bayburt il merkezde yapilmigtir. Nicel arastirma
yonteminde yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama araci olarak iki farkl
okudugunu anlama testi uygulanmistir. Ogrencilerin zihinsel imajlarini ile okudugunu

anlama testinde son test puanlari arasinda anlamli bir farklilik goriillmemistir.

Yiizbasioglu ve Kurnaz (2020) “Ses Hakkinda Ogrenci Zihinsel Modellerinin
Belirlenmesi” bashkli arastirmada Kastamonu il merkezdeki 416 sekizinci simif
ogrencisi yer almaktadir. Calismada 6zel durum yontemi kullanilmistir. Veri toplama
araci olarak 25 sorudan olusan zihinsel modeller kullanilmigtir. Uygulama sonunda
zihinsel model sorularindan yola c¢ikarak Ogrencilerin ses konusundaki zihinsel
modellerini ortaya ¢ikarmay1 amaglamistir. Arastirma verileri, 68rencilerin kavramsal

ve gorsel algilamalarini ortaya ¢ikaracak O6grenme durumlarmi belirleme testi ile
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toplanmistir. Aragtirma sonucunda, dgrencilerin genel zihinsel modellerinin gelisim

oldugu sonucu ortaya ¢ikmistir.

Kiryak, Candas, Calik ve Zeybek (2020) “Ogrencilerin Fen Bilimleri Dersine
Yénelik Zihinsel Imajlarmimn Belirlenmesi: Bir Smiflar Arasi Karsilastirma” adli
caligma besinci, altinc1 ve yedinci smif Ogrencilerine uygulanmistir. Yedinci simif
ogrencilerinin diger smif diizeylerine gore daha az cizim yaptiklart goriilmiistiir.
Besinci ve altinci siif 6grencilerinin agiklama yerine daha ¢ok imgeleme kullandiklari

ortaya ¢ikmuistir.

Durmus ve Dénmez Usta (2020) “Ilkégretim Ogrencilerinin Erime Kavrami ile
Ilgili Zihinsel Modelleri” adli ¢alisma iiglincii ve dordiincii smif dgrencilerine
uygulanmistir. Calismada durum galismasi ile gergeklestirilmistir.  Uciincii ve
dordiincii sinif 6grencilerinin erime konusunda birgok kavram yanilgisi oldugu tespit
edilmistir. Bu kavram yamlgilarmi zihinsel modellerine yansitmiglardir. Ugiincii
siniflarda olusan kavram yanilgisinin okuldan 6nceki hayatlarinda 6grenilen yanlis
bilgiler oldugu, dordiincii siniflarin ise kavram yanilgilarin1 giderebilecek nitelikte bir

ders igerigine sahip materyaller ile karsilasmadiklar1 sonucu ortaya ¢ikmuistir.

Kivrak ve Uyanik (2020) “ilkokul Dérdiincii Sinif Ogrencilerinin Cevre
Kirliligine Yonelik Zihinsel Modellerinin Belirlenmesi” ¢alismasi 2017-2018 egitim
ogretim yilinda biri merkez digeri kdy okulu olan okullarda yapilmistir. Aragtirmaya 4.
Smufta egitim goren 110 6grenci katilmistir. Veri toplama araci olarak gériigme formu
kullanilmigtir. Veriler icerik analizi yontemiyle analiz edilmistir. Aragtirma sonucunda
kdyde Ogrenim goren oOgrencilerin, c¢evre kirliligi ile ilgili ¢izimlerinde hayvan
pisliklerinden, kesilen agaglardan ve dereye atilan ¢oplerden soz ettigi tespit edilmistir.
Ilge merkezinde egitim géren 6grenciler ise gizimlerinde daha ¢ok fabrika dumanlari,
fabrikalarin atiklar1 ve geri doniistiiriilemeyen maddelerin dogaya birakilmasindan s6z
etmiglerdir. Bu bulgulardan hareketle zihinsel modellerin bireylerin bulunduklar1 ¢evre

ve ¢evrelerinde yer alan bireylere bagimli olarak olustugunu gostermektedir.

Talan (2019) “Dijital Oykiileme Yéntemi ile Ilgili Yapilan Calismalara
Sistematik Bir Bakis” adli c¢alismada 2012-2019 yillarn arasinda dijital oyki
konusundaki 78 arastirma incelenmistir. Dokuman analizi kapsaminda 2014 yilindan
sonra bir artis goziikmektedir. Dijital dykiileme Fen Bilimleri, Tiirk¢e, Yabanci Dil

derslerinde daha cok kullanilmaktadir. Arastirmalarda nitel ve nicel yoOntemler
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kullanmilmigtir. Veri toplama araci olarak goriisme, kisilik, algi, yetenek ve kaygi
Olcekleri, basar1 testleri genellikle kullanilmistir. Calismalarin bulgularindan dijital
Oykiiniin 6grenme diizeyi, yazma becerisi, motivasyon, basart ve tutum iizerinde

olumlu yonde etkisi oldugu belirlenmistir.

Baybars ve Cil (2019) “Ortaokul Ogrencilerinin Giines Sistemi ile ilgili Zihinsel
Modelleri” adli ¢aligmada 2017-2018 egitim O6gretim yilinda iki devlet okulun tiim
ortaokul 6grencilerine yapilmistir. Aragtirmaya 340 6grenci katilmis olup veri toplama
araci olarak iki a¢ik uglu soru kullanilmistir. Veri analizinde 6grencilerin betimleme ve
gorsellesme durumlar incelenerek zihinsel modelleri belirlenmistir. Yapilan aragtirma
kapsaminda 6grencilerin giines sistemi ile ilgili bilimsel zihinsel bir model sahip

olmadiklari, sentez ve ilkel diizeyde zihinsel model sahip olduklar1 anlagilmistir.

Yiizbasioglu ve Sarikaya (2019) tarafindan “Mikroskobik Canlilar Konusunda
Model Tabanli Ogrenme Yaklasimimin Ogrencilerin Zihinsel Model Gelisimine Etkisi”
adli aragtirmas1 Kastamonu ili merkeze bagli koy okulunun 4.sinif 6grencilerinden 6
ogrenci ile gercgeklestirilmistir. Veri toplama araci olarak “Mikroskobik Canlilar
Kavram Testi”, yar1 yapilandirmis goriisme sorulari kullanilmigtir. Nitel verilerin
analizinde betimsel analiz yontemi kullamlmistir. Ogrenciler mikroskobik canlilar
konusunda model tabanli 6gretim ve Ogrenme uygulamalarinin zihinsel model

siniflandirilmasinda bilimsel modelle ulagsmislardir.

Kose (2019) tarafindan “Okul Oncesi Dénem Cocuklarinda Dijital Hikaye
Anlatiminin Dinleme Becerilerine Etkisi “adli calismasi Kiitahya ilinde 35 kiz, 40 erkek
olmak tizere 75 anaokulu Ogrencisi ile yapilmistir. Bu arastirmada deneysel
ydntemlerden yalniz son testli kontrol gruplu segkisiz desen ile kullanilmistir. 1ki deney
grubu ve bir kontrol grubundan olusan arastirmada, bir deney grubu dijital hikaye
anlatimi1 yaparken, diger deney grubunda dijital hikdye anlatimimi 6gretmen yapmuistir.
Kontrol grubunda ise hikaye kitab1 ile anlatim yapilmistir. Veri toplama araci olarak
yar1 yapilandirmis goriisme formu kullanilmistir. Arastirma sonucuna gore dijital
hikaye secici dinleme becerisine, yaratici dinleme becerisine, elestirel dinleme

becerisine, etkin dinleme becerisine olumlu yonde etkisinin oldugu belirlenmistir.

Kutlucan, Cakir ve Unal (2019) tarafindan yapilan “Dijital Oykii Anlatimi ile
Verilen Degerler Egitimine Yonelik Bir Eylem Arastirmasi” adli ¢alisma ile dijital

Oykiiniin degerler egitiminde kullanim1 incelenmistir. Arastirma Sivas sehrindeki bir
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okulda 6grenim goren 14 altincit simif Ogrencisi ile yapilmistir. Arastirmada veri
toplama araci olarak oOlcek, gozlem, goriisme ve gozlem kullanilmustir. Veriler
uygulama yapilmadan once, uygulama esnasinda ve uygulama sonrasinda toplanip
icerik analizi ile analiz edilmistir. Ogrencilerin dijital dykiiler hazirlamalarinin degerler

ogretiminde olumlu etkisi oldugu sonucu elde edilmistir.

Ulu ve Ocak (2018) “Ilkdgretim Ogrencilerinin Fen Ogretimine Yonelik
Zihinsel Modellerinin Incelenmesi” adli ¢alismada dgrencilerin zihinsel modellerinin
zaman igerisindeki degisimine bakilmistir. Arastirmada genel tarama modeli
kullanilmigtir. Dordiincli ve besinci smiflardan olusan 704 6grenci ile arastirma
yuritiilmiistiir. Veri toplama aract olarak fen bilgisi 6gretmeni resimleme formu ve
¢oklu zeka alanlar1 envanteri kullanilmistir. Calismanin sonucunda zihinsel modellerin
sekillenmesinde 6gretmenin etkili oldugu ortaya ¢ikmistir. Buna yonelikte fen
derslerinin yillar igerisinde farklt yontem ve teknik kullanilarak ders iceriginin
zenginlestirilmesi Ogrencilerin zihinsel modellerinde de degisim olacagr o6n

gorilmiustir.

Dayan ve Girmen (2018) “Tiirk¢e Egitimi Yazma Siirecinde: Dijital Oykiileme”
adli galisma Eskisehir’de bir ilkokulda 6grenim géren 6’s1 kiz 4’1 erkek olmak tizere
10 4.simf ogrencisiyle gergeklesmistir. Arastirmada durum caligmasi  deseni
kullanilmustir. Dijital 6ykiileme ile iirettikleri dijital tirtinleri tasvir etmeyi hedefleyen
bu calisma, yazma becerilerini gelistirmede gegerli bir uygulama olabilecegi ortaya
cikmistir. Dijital dykii uygulamasinin dgrencilerin yalnizca yazma becerilerini degil
teknoloji kullanim becerilerine etki edecegi, 6grencilerin teknolojiyi gerek sinif i¢inde
gerekse smif disinda verimli bir bigimde kullanmasina katki saglayabilecegi sonucuna

ulagilmistir.

Sozcii ve Aydmdz (2018) tarafindan “7. Simf Ogrencilerinin Bilimsellik
Degerine iliskin Zihinsel Modellerindeki Degisim” adli calisma yapilmistir. Calisma
grubu Kastamonu il merkezindeki 3 okuldaki 311 7.simif 6grencisinden olusmaktadir.
Calismanin yontemi zayif deneysel desenlerden tek grup oOn test-son test desen
modelidir. Veri toplama araci olarak 6grencilerden metafor olusturmalar1 ve ¢izim
yapmalar1 istenmistir. Calismanin sonucunda 6grencilerin bilimsellik degerine iliskin

metafor, ¢izim ve zihinsel model oranlarinda artis yasandig1 gozlenmistir.
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Ozgiil, Akman ve Sagkes (2018) “Cocuklarin Diinya’nin Sekli ve Gece Giindiiz
Kavramlarina Yonelik Zihinsel Modelleri” adli ¢calismada 2015-2016 egitim 6gretim
yilinda 31 kiz 25 erkek ogrenciden olusan anaokulu Ogrencisi ile yapilmistir. Bu
aragtirmada 60 ila 72 aylik cocuklarin “Diinya’nin sekli” ve “Gece-Giindiiz”
kavramlarina iligskin zihinsel modellerinin ortaya konulmasi amaglanmistir. Calisma
grubu 2015-2016 egitim-ogretim yilinda Kuzeybati Anadolu’da bulunan bir
biiyiiksehrin merkez ilgesindeki bir ana okulda yaslar1 60-72 aylar arasinda degisen
ogrencilerden olusmustur. Arastirmada i¢ i¢e karma yontem kullanilmigtir. Nitel ve
nicel analizler yapilmistir. Ogrencilerin zihinsel modelleri Diinya’nin sekli ve gece
giindiiz kavramlarina iliskin sentetik zihinsel modeldir. Gece-giindiiz olusumuna iliskin
ogrenciler Giines’in hareketleri olarak anlatmakta belirli sayida 6grenci ise kavramlari

Allah ile iliskilendirmektedir.

Ulum ve Yalman (2018) “Fen Bilimleri Dersinde Dijital Hikdye Hazirlamanin
Ders Basaris1 Diisiik ve Bilgisayarla Fazla Vakit Gegiren Ogrenciler Uzerindeki
Etkisinin Incelenmesi” adl1 calisma Adana ilinin bir ilgesindeki 8 kisiden olusan 8.sinif
ogrencilerine uygulanmigtir. Arastirma eylem arastirmasi ile gergeklestirilmistir. Veri
toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis goriisme ve basari testleri kullanilmistir. Veri
analizi i¢in, yar1 yapilandirilmis goriismeler igerik analizi, basari testlerinde parametrik
testler kullanilmistir. Analiz sonucunda bilgisayar kullanimi aktif olan fakat basarisiz
ogrencilerin dijital hikdye kullanimi ile fen dersine olan tutumlarinin olumlu yénde

etkilendigi sonucuna ulagilmustir.

Eristi (2017) “Cocuklarda Teknoloji Odakli Gérsel Iletisim ve Dinamik Bir
Gorsel Iletisim Yolu Olarak Dijital Oykiileme” adli arastirma Eskisehir’de bir
anaokulunda 6grenim goren 14 6grenci ile gerceklesmistir. Katilimer tasarim yaklagimi
kullanilmigtir. Gozlem siirecinde veri toplama aract olarak fotograf ve gozlem
dokiimanlart vardir. Bu caligma ile dijital Oykiiniin G6grencilerin kendini ifade

etmelerine katki sagladigi ve teknoloji aktif kullanmada etkisi oldugu ortaya ¢ikmistir.

Uslupehlivan, Kurtoglu Erden ve Cebesoy (2017) “Ogretmen Adaylarmin
Dijital Oykii Olusturma Deneyimleri” adl1 yapilan ¢aligma fen bilgisi ve simif gretmeni
boliimiinde 6grenim goéren 17 6gretmen aday: ile yapilmistir. Arastirmada durum
calismast deseni kullanilmistir. Ogretmen adaylari, oykii olusturmada bazi

olumsuzluklar yasamiglardir fakat dijital 6ykii yapmanin egitici, zevkli ve kesfedici
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oldugunu belirtmislerdir. Kazandiklar tecriibelerden dolay1 dijital dykiilerin okullarda
kullanilmasini tavsiye etmislerdir. ilkokullarda degerler egitimi i¢in de faydali olacag:

belirtilmistir.

Baki ve Feyzioglu (2017) “Dijital Oykiilerin 6. Sinif Ogrencilerinin Oykii
Yazma Becerilerine Etkisi” adli arastirma Rize ilindeki 60 6.siif 6grencisi iizerinde
uygulanmigtir. Arastirmada kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama
araci olarak arastirmaci tarafindan hazirlanan dykii yazma becerileri dereceli puanlama
anahtar1 kullanilmistir. Aragtirma bulgularina goére 6ykii yazma becerisi dijital oykii

kullanimina gore olumlu katki sagladigi ortaya ¢ikmistir.

Saritepeci (2017), “Ortaokul Diizeyinde Dijital Hikaye Anlatiminin Yansitici
Diisiinme Becerisi Uzerindeki Etkisinin Incelenmesine Yonelik Deneysel Bir Calisma”
adli aragtirma Ankara Sincan’daki 68 7.sinif 6grencisi ile yapilmistir. Arastirmada yari
deneysel desen kullanilmistir. Veri toplama i¢in Yildirim (2012) tarafindan gelistirilen
Yansitic Diisiinme Olgegi” kullanilmustir. Arastirma sonucunda dijital hikaye anlatimi

yazma stirecinin yansitict diistinme becerisini gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.

Bat1 ve Kaptan (2017),” Model Tabanl Sorgulama Yaklasimimin, Ogrencilerin
Bilimin Dogas1 Goriislerine Etkisi” adli arastirma 114 7. smif 68rencisi ile 3 fen bilgisi
Ogretmeni ile yapilmistir. Arastirmada arma yontem kullanilmis ve arastirma
kapsaminda, “Yasamimizdaki Elektrik” {initesi lizerinden nicel ve nitel yontemler
birlikte kullanilmistir. Nicel kisimda veri toplama araci olarak BILTEST secilmis ve 6n
test-son uygulamasi yapilmistir. Nitel kisimda ise veri toplama araci olarak ise odak
grup goriismesi, dokiiman incelemesi ve gozlem kullanilmistir. Yapilan arastirma
sonucunda BILTEST puanlari arasinda deney grubu lehine istatistiksel olarak anlamli
bir fark bulunmustur. Ayrica 6gretmenlerden ve 6grencilerden toplanan nitel veriler
model tabanli sorgulama programinin 6grencilerin bilimin dogasina iligkin goriiglerini

gelistirdigi, anlamli 6grenmelerine katki sagladig1 saptanmaigtir.

Seren ve Dogru (2017) “Ogretmen Adaylarmin Egitimde Teknoloji Kullanma
Tutumlarmmn Incelenmesi” adli calismada 2016-2017 &gretim yilinda basit seckisiz
yontemi kullanilarak 127 4. siif 6grencisi ve 5 sinif 6gretmeninden olusan bir
caligmadir. Ogretmenlere yonelik yari yapilandirilmis goriisme formu kullanilmugtir.
Ogrencilerden toplanan veriler bilimsel, sentez ve ilkel model olarak smiflandirilmas,

ogretmenlerden toplanan veriler igin icerik analiz teknigi kullanilmistir. Ogretmenlerin
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derste diiz anlatim ve soru cevap yontemi kullanmiglardir. Arastirmaci 6grencilerin
zihinsel modelleri Ogretmenlerin ders anlattiminda kullandiklar1 yonteme gore
degisebilecegini savunmaktadir. Ogrenciler zihinsel model smiflandiriimasinda
bilimsel modele en fazla basit elektrik devresi konusunda, en az mevsimlerin olusumu
konusunda sahiptirler. Ogrenciler bilimsel modele en fazla basit elektrik devresi
konusunda en az mevsimlerin olusumu konusunda sahiptirler. Sentez modele en fazla
mevsimlerin olusumu konusunda ve en az solunum sistemi konusunda sahiptirler. ilkel
modele ise en fazla mevsimlerin olusumu ve en az basit elektrik devresi konusunda

sahip olduklar1 goriilmiistiir.

Pekmezci (2015), “6.Smf Ogrencilerinin Solunum Sistemi ile Ilgili Zihinsel
Modellerinin Degisimi” adli ¢alismada nitel arastirmalardan durum g¢alismasindan
biitiinciil tek durum deseni kullanilmistir. 560 altincr simif 6grenci ¢alismada yer
almistir. Arastirma Sinop ilindeki bir ilkokulda yiiriitiilmiistiir. Veriler ¢izim-yazim
teknigiyle hazirlanmis bes acik uclu sorudan olusan bir veri toplama araci ile
toplanmistir. Arastirma sonucunda, grencilerin 6nemli bir kisminin, 6zellikle 6gretim
oncesinde, solunum sisteminin anatomik yapist hakkinda alternatif diisiincelere sahip
olduklarim1 gdstermistir. Bu 6grencilerin, ¢izimlerini ve adlandirmalarini, solunum
sistemi organlarinin veya diger organlarin goérevleri hakkindaki agiklamalariyla da
destekledikleri saptanmistir. Arastirmanin bulgularina gore, 6grencilerin biiylik bir
cogunlugunun, farkli problem durumundaki kisilerin solunum hizlarini, 6gretim 6ncesi
ve sonras1 dogru siraladigl ve solunum hizlarinin nedenleri hakkindaki agiklamalarinin

genellikle giinliik yasam deneyimlerine gore yorumladiklari ortaya ¢ikmustir.

Eristi (2016) “Katilimci Tasarim Temelli Dijital Oykiileme Siirecinde
[lkdgretim  Ogrencilerinin ~ Yaraticihk  Géstergeleri” adli  ¢alisma  ilkdgretim
ogrencilerinin yaraticiliklarini ortaya koyma siirecinde dijital dykiileme yaklasiminin
yansimalarini belirlemeyi amaglamaktadir. Calisma Eskisehir ilindeki 6.,7. ve 8. sinif
ogrencilerinden 58 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. 1ki asamada gerceklesen nitel arastirma
yonteminin birinci agsamasinda katilimci tasarim yaklagimi, ikinci asamasinda igerik
analizi kullanilmistir. Ogrencilerden agik uglu sorular ve 6grenci giinliikleri, ses ve
goriintii kayitlar1 ile veri toplanmistir. Sonug¢ olarak Ogrenciler dijital Oykiileme

stirecinde yaraticiliklari ortaya ¢cikmis ve kendi ilgilerini de bu sayede kesfetmislerdir.
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Ahi ve Alisinanoglu (2016). “Okul Once Egitim Programma Kaynastirilan
Cevre Egitimi Programinin Cocuklarin “Cevre” Kavrami Hakkindaki Zihinsel Model
Gelisimine Etkisi” adli ¢alismada 48-66 aylik ¢ocuklarla ¢alisilmis, karma yontem
kullanilmistir. Uygulamanin sonucunda O6grencilerin ¢izimlerinden canlt cansiz
ayrimini yapmakta zorlandiklar1 tespit edilmis bunun yaninda 6grencilerin insani ¢evre
ile bir biitlin olarak gérmedikleri tespit edilmis kiigiik yasta olduklar1 i¢in boyle bir

ayrimi yapamadiklarina karar verilmistir.

Harman (2016) “Ortaokul Ogrencilerinin Giines ve Ay Tutulmalar ile ilgili
Zihinsel Modelleri” adli ¢calisma bes, alt1, yedi ve sekizinci sinifta 6grenim goren 131
ogrenci ile yapilmigtir. Aragtirmada genel tarama yontemi kullanilmistir. Giines
tutulmasi ile ilgili yedinci smif 6grencilerinde sekiz ve altinci siif 6grencilerine gore
bilimsel bir ¢izim vardir. Ay tutulmas ile ilgili yine yedinci sinif 6grencileri bilimsel
cizim yapmislardir. Besinci sinifta ve sekizinci sinifta ¢izimlerden ortaya ¢ikan kavram
yanilgilarmin hala goriilmesi ile 6grencilerde koklii bir kavram yanilgisi oldugu

sonucuna ulasilmistir.

Ayvaci, Bebek, Atik, Keles ve Ozdemir (2016) “Ogrencilerin Sahip Olduklar:
Zihinsel Modellerin Modelleme Siireci Igerisinde incelenmesi: Hiicre Konusu Ornegi”
calisma altinct simifa giden 18 Ogrenciye uygulanmistir. Betimsel analiz ile veriler
analiz edilmistir. Ogrencilerin yogun olarak modelleme yaparken oyun hamurunu
tercih ettikleri goriilmiistiir. Ogrencilerin dogru bilgiye sahip olanlarin bir kismi
modelleme siirecinde pasif kalmistir. Ogrencinin pasif kalmasinin sebebinin de model

ve modelleme siirecine iligkin egitim verilmediginden kaynaklandig diigiiniilmektedir.

Yildiz (2016), “Is1 ve Aktarimiyla Ilgili Sekizinci Smif Ogrencilerinin Zihinsel
Modellerinin Incelenmesi” adli ¢alismada birbirinden farkli {i¢c ortaokulda &grenim
goren 235 sekizinci siif 6grencisinin 1s1 ve aktarimi konusundaki zihinsel modellerini
ortaya ¢ikarmaya yonelik bir calisma gerceklestirmistir. Arastirma verilerini, 1s1, 1s1-
madde etkilesimi, 1sinin iletimi ve 1sinin iletim tiirleri konularinin her birinden {iger soru
olmak iizere toplam 12 adet agik uglu sorudan olusan bir veri toplama araciyla
toplamustir. Ogrencilerin 1s1, 1s1 madde etkilesimi, 1smn1n iletimi ve 1s1nn iletim tiirleri
konularindaki zihinsel modelleri ilkel, sentez ve bilimsel zihinsel modeller seklinde
belirlenmistir. Ogrencilerin 1s1 aktarimi konusunda sahip olduklar zihinsel modellerin

sentez modelin daha fazla oldugu belirlenmistir.
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Demirgali (2016) “Modellemeye Dayali Fen Ogretiminin Ogrencilerin
Akademik Basarilarina Bilimsel Siire¢ Becerilerine ve Zihinsel Model Gelisimlerine
Etkisi: 7.Smif “Giines Sistemi ve Otesi -Uzay Bilmecesi” Unitesi Ornegi” adli calisma
Ankara il merkezinde 48 yedinci sinif 6grencisiyle yapilmigtir. Caligmada esitlenmemis
deney- kontrol grubu 6n test son test modeli kullanilmistir. Veri toplama araci olarak
bilimsel siire¢ becerileri 6lgegi, basari testi ve zihinsel modelleri degerlendirme 6lgegi
kullanilmistir. Arastirma sonunda yedinci sinif 6grencilerinin giines sistemi ile ilgili
zihinsel model gelisimine bakilmis ve zihinsel modelleri siireg i¢erisinde olumlu yonde
degisim gosterdigi gorilmiistiir.

Turgut ve Kisla (2015) “Bilgisayar Destekli Hikaye Anlatimi Yontemi:
Alinyazin Arastirmasi” adli dokiiman analizi ¢alismasinda bilgisayar destekli hikaye
anlatim1 yontemini ele alan ve 2007-2014 yillarini igeren g¢alismalar incelenmistir.
Literatiirdeki arastirmalar ele alindiginda dijital hikayecilik yonteminin 6grencilerin;
yazma, problem ¢dzme, elestirel diisiinme, iletisim, yaraticilik, sunum, biligsel olarak
iist diizey diisiinme kapasitesi, bakis agis1 gelistirme, motivasyon ve empati kurma

becerilerini artirdigi sonucuna varilmistir.

Inceelli (2015) “Dijital Hikdye Anlatiminin Bilesenleri” yapilan calismada
dijital hikayeleri olusturan ogeler kavramsal olarak incelenmistir. Dijital hikayeyi
olusturan medya, iliski, hareket, baglam ve iletisimdir. Dijital hikayeler bu 6gelerin
kullanilmasi ile sisteme yeni bir hareketlilik kazandirma ve farkli bir pencere agma igin

gerekli oldugunu bu ¢alisma ile anlagilmaktadir.

Cigerci (2015) “Ilkokul Dérdiincii Sinif Tiirkge Dersinde Dinleme Becerilerinin
Gelistirilmesinde Dijital Hikayelerin Kullanilmasi” adli ¢alisma  Eskisehir ilinde
dordiincti sinif 6grencileri ile yapilmistir. Arastirmada karma desen kullanilmastir.
Dijital hikayelerin Tiirk¢ce dersinde dinleme becerilerinde gelistirdigi, 6grencilerin
karsilikli birbirine saygi duymay1 6grendikleri, kuralli climle kurmalarinda, metne
uygun baglik belirlemede gelisim gosterdikleri bu calisma ile ortaya ¢ikmistir. Diger

derslerde kullanilmasi ile dinleme becerisinde artis olabilecegi ongoriilmiistiir.

Sackes ve Korkmaz (2015) “Anaokulu Cocuklarinin Diinyanin Sekline Iliskin
Zihinsel Modelleri” adli ¢alisma 60-72 aylik ¢ocuklara uygulanmistir. Uygulamada
model tanimlama ydntemi kullanilmistir. Ogrencilerin ¢ogunlugu Diinya’nin seklinin

yuvarlak ve daire oldugunu sdylemislerdir. Oyun hamurlariyla yaptiklar
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modellemelerde ise diger iilkelerdeki g¢ocuklardan daha farkli kendilerine ozgii

modeller ¢ikmasi da dikkat ¢ekmistir.

Ciral1 (2014) “Dijital Hikaye Anlatiminin Gorsel Bellek ve Yazma Becerisi
Uzerine Etkisi” adli ¢aligmada Tiirkiye Egitim Goniilleri Vakfi’nin bir etkinligine
katilmis 60 ikinci sinif 6grencileri tizerinde 13 haftalik bir uygulama olmustur. Segkisiz
deneysel desenle ger¢eklesmistir. Veri toplama araci olarak benton gorsel bellek testi,
kompozisyon degerlendirme Olgegi Kullanilmigtir. Arastirma sonucunda dijital
hikayeler ile 6grencilerin gorsel bellek iginde gelisim gosterdikleri ortaya ¢ikmistir.

Dijital hikayelerin yazma becerisini gelistirdigi gorilmiistiir.

Arslan  (2013) “Modellemeye Dayali Fen Ogretiminin  [lkdgretim
Ogrencilerinin Anlama, Hatirda Tutma, Yaraticilik Diizeyleri ile Zihinsel Modelleri
Uzerine Etkisi” adli ¢alismada fen ve teknoloji dersi “Madde ve Is1” iinitelerinin
“Modellemeye Dayali Ogretim” yoéntemi ile islenmesinin; 6. smmf ogrencileri
tizerindeki yaraticilik, anlama, hafizada tutma diizeyi ve zihinsel modellerine etkisini
incelemistir. Nitel boyutunda fenomolojik yontem, nicel boyutunda ise yar1 deneysel
desen yontemi kullanilmistir. Deney grubunda Halloun’un bes asamali modellemesi,
kontrol grubunda ise yapilandirmaci yaklasimin 5E modeli uygulanmistir. Arastirma
sonucunda, anlama ve hafizada tutma diizeyleri agisindan deney ve kontrol grubu
arasinda fark bulunamamaistir. Buna ek olarak deney grubu 6grencilerinin daha yiiksek
yaraticiliga sahip oldugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica modellemeye dayali 6gretimin

ogrencilerin zihinsel modellerini olumlu etkiledigi belirlenmistir.

Giines (2012) tarafindan yapilan “Egitim ve Zihinsel Degisim” adl1 caligmada
geleneksel yaklasim kullanilarak ezberleme, bilgi aktarma ve tekrarlama ile 6grenmeye
yogunluk verildiginde kisilerin davranis ve zihinlerinde herhangi bir degisim olmadig:
ve amaglanan gelismenin saglanamadigi tespit edilmistir. Davranig¢1 yaklagima gore
sartlandirma yoluyla sadece birinci diizey 6grenme gergeklesmektedir. Birinci diizey
ogrenme bir uyarictya tepki verme seklinde gelisen 6grenmedir ve bu 0grenmede
bireylerin zihinlerinde degisim ve gelisim olmamaktadir. Biligsel ve yapilandirict

ogrenme, ikinci ve iigiincii diizeyde gergeklesmektedir.

Cokelez ve Yalgin (2012) “Ilkdgretim 7.Simif Ogrencilerinin Atom Kavramu ile
Ilgili Zihinsel Modelleri” adli ¢alismada Samsun il merkezde 215 yedinci smif

ogrenciyle yapilmistir. Nitel arastirmalardan durum c¢alismasi kullanilmistir. Veri
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toplama araci olarak kazanimlardan ve fen ve teknoloji ders kitaplarin yaranilarak
hazirlanmis olan iki ¢esit soru ile zihinsel modeller kullanilmistir. Calisma sonunda
ogrencilerin uygulama oncesi atom ile ilgili anlamli bir climle kuramadiklar1 ve atomun
cizimlerin yanlis oldugu goriilmiistiir. Uygulama sonunda ise zihinsel modellerde atom

ile ilgili dogru ¢izimler yapmislardir.

Aydm (2011) “Ogrencilerin “Hiicre Boliinmesi ve Katilim” Konularindaki
Kavram Yanilgilarinin Giderilmesinde ve Zihinsel Modelleri Uzerinde Yapilandirmact
Yaklasimin Etkisi” {zmir ilindeki 55 yedinci simf dgrencileri {izerinde yapilmustir.
Arastirmada yar1 deneysel desen kullanilmistir. Veriler icin fen ve teknolojileri tutum
Olcegi ve acik uglu sorular kullanilmistir. Aragtirma sonunda 6grencilerin 6gretimden
onceki atom ile ilgili ¢izimleri dogru bilgileri yansitmazken gretimden sonra dogru
bilgiyi yansitan ve kavram yanilgilarindan arinmig ¢izimler oldugu ortaya ¢ikmuistir.
Boylece zihinsel modeller fen ve teknoloji dersine olan tutumu olumlu yonde etkiledigi

goriilmiistir.
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UCUNCU BOLUM
YONTEM

Calismanin bu boliimiinde, arastirmanin yontemi, ¢alisma grubu, uygulamayla

ile ilgili agiklamalara ve kullanilan veri toplama araglarina yer verilmistir.
3.1. Arastirma Modeli

Aragtirmada karma yoOntemin yakinsayan paralel deseni kullaniimistir.
Yakinsayan paralel desende, arastirmacinin nitel ve nicel asamalar1 arastirma stirecinde
es zamanli olarak uygulamasiyla olusur. Bu desende yontemlere esit dncelik saglanir.
(Cozlimleme sirasinda ise bu asamalar1 birbirinden ayri tutar ve en sonunda da genel
yorumlama yaparken sonuglar birlestirilir (Creswell ve Plano Clark, 2011).
Aragtirmanin nicel kismimda deneysel modellerden Ontest-sontest, nitel kisminda ise
durum g¢aligmasi kullanilmistir. Durum caligsmasi; bir sinif, bir mahalle, bir orgiit gibi
dogal bir cevre iginde gerceklestirilir ve calismaya konu olan ortam veya olaylarin
biitiinciil bir yorumunu hedefler. Durum g¢aligmasi, arastirmacinin verileri i¢in nasil ve

ni¢in sorularina yanit bulmasini saglar (Yildirim ve Simsek, 2008).
3.2. Cahisma Grubu

Bu arastirmada 2019-2020 6gretim yili Nigde ili Merkez ilgesinde bulunan bir
devlet okulunun 4/A, 4/B, 4/C, 4/D ve 4/E smiflar1 arasindan basit seckisiz ornekleme
yontemi kullanilarak 4/B ve 4/E siniflar1 deney ve kontrol grubu olarak belirlenmistir.
21 ogrenciyle 4/B smifi kontrol grubu iken 25 6grenciyle 4/E smifi deney grubudur.
Toplam 46 Ogrenci ile ¢alisma yiiriitiilmistiir. Calismanin tamami arastirmacinin
kendisi tarafindan yiiriitiilmiistiir. Arastirma icin bu okulun se¢ilmesinde okulun

teknolojik donanim sartlarinin uygun olmasi etkili olmustur.
3.3. Arastirmanin Uygulama Siireci

Arastirma 2019-2020 egitim Ogretim doneminin birinci yartyilinda, Nigde
ilinde bulunan bir devlet okulunun 4/B sinifi 21 6grenci ile kontrol grubu ve 4/E sinifi
25 ogrenci ile deney grubudur. Toplamda 46 dordiincii smif Ogrencisi ile
gerceklestirilmistir. Arastrmanin uygulamasma iliskin Nigde II Milli Egitim
Midiirligiine bagvurulmus ve yazili izin alinmigtir. Uygulama siirecine Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Programindan “Besinlerimiz” {initesi ile ilgili dijital 6ykii igin
kullanilarak 6rnek materyallerin hazirlanmasi ile baslanmistir. Dijital Sykiiler
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olusturulurken ToonDoo ve Photo Story uygulamalarindan yararlanilmistir Dijital

oykiilerin ders igeriginde kullanilmasi planlanmis  ve uygulanmaya hazir duruma

getirilmistir. Deney grubundaki 6grenciler 4-5 kisilik gruplar halinde ayrilmiglardir.

Siiregte gruplarin 6ykii taslagi olusturmalari saglanip, olusturulan her 6ykii taslagindan

bir tanesi arastirmaci ve 6grencilerle birlikte dijital dykii haline doniistiirilmiistiir.

Tablo 1.Arastirmanin Uygulama Siireci

g Kontrol
(3]
= Deney Grubu Grubu
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—
£
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"sorusu ile Ogrencilerin| é
S zihinsel model cizimleri go
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3.Hafta

Gruplar su ve
minerallerle ile ilgili
Oykiiler  yazmiglardir.
'Yazilan Oykiilerden|
secilen bir Oykii dijital
Oyki haline getirilmistir
ve ogrencilere]
izletilmistir.

Mevcut 6gretim programi ile 6gretim

4. Hafta

[lk olarak  gruplarn
kaliteli hayat
gecirmelerinin
yiyeceklerin tazeligi ve
dogalligin1  Onemi ile
ilgili bir 0ykii yazmalari
istenir. Yazilan|
oykiilerden biri dijital
oykii haline getirilmistir.

Mevcut 6gretim programi ile 6gretim
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Gruplardan sigara
lkullaniminin azaltilmasi
ve cevremizdekilerin
sigara kullanimy

azaltmak konulu bir

Yazilan Oykiilerden biri
secilerek dijital Gyki
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3.4. Veri Toplama Araclar

Arastirmanin nicel verileri, “Zihinsel imaj Netligi Olgegi” kullanilarak nitel
kismindaki veriler ise, zihinsel model gizimleriyle, modellerin siniflandirilmasiyla ve

yar1 yapilandirilmis gériisme formu ile toplanmustir.
3.4.1. Zihinsel Model Cizimi

Arastirmada 6grencilerin zihinsel modellerini ortaya ¢ikarmak amaciyla
“Besinlerimiz” ve “Kuvvetin Etkileri” linitelerine iliskin uzman goriisiine bagvurularak
aragtirmacit tarafindan hazirlanan agik uglu sorular ve zihinsel modelleri ortaya
cikarmay1 amaclayan 6grencilerin ¢izimleri kullanilmistir. Cizimlerin degerlendirmesi
icin uzman goriisii alinarak hazirlanmis rubrik kullanilmistir. Rubrik basit, ilkel,
bilimsel olarak derecelendirilirmistir. Ortaya ¢ikan veriler frekans ve yiizdeliklerine

gore yorumlanmustir.
3.4.2 Zihinsel imaj Netligi Olcegi

Arastirmada nicel aragtirma boyutunda fen bilimleri dersinde dijital Gykii
tekniginin zihinsel imaj netligi lizerindeki etkisinin olup olmadigini belirlemek i¢in
Akyol ve Giines (2017) tarafindan Tiirk¢eye uyarlanan 6lgek kullanilmustir. Olgekte yer
alan tiim maddeler yedi duyusal moddan (gdrme, isitme, tatma, dokunma, hareket-
eylem, koku ve his-duygu) birini icermektedir (Sheveland, 1992; Akt: Kocaarslan,
Akyol ve Giines, 2017). Olgek toplamda 21 maddeden olusmaktadir. Bes dereceli “Cok
net: canli.” (4 puan); “Orta derecede net: canli.” (3 puan); “Net degil ancak taninabilir.”
(2 puan); “Belirsiz ve karanlik.” (1 puan) ve “Goriintii yok ancak biliniyor.” (0 puan)
bi¢iminde bir 6lgekti (Kocaarslan ve digerleri, 2017). Birinci alt boyut “gérme” boyutu
ii¢ madde (1.,2.,3.) ikinci alt boyut “igitme” boyutu lic madde (4.,5.,6.) ligiincii alt boyut
“dokunma” ii¢ madde (7.,8.,9.) dordiincii alt boyut “hareket” boyutu iic madde
(10.,11.,12.) besinci alt boyutu “tat” boyutu ii¢c madde (13.,14.,15.) altinc1 alt boyut
“koku” boyutu ii¢ madde (16.,17.,18.) yedinci alt boyut “his” boyutu {i¢ maddeden
(19.,20.,21.) olusmaktadir. Arastirmada 6lgegin Cronbach’s Alpha giivenirlik sayisi
0,80 olarak hesaplanmustir.

3.4.3.Yan Yapilandirilmis Goriisme Formu

Sinif 6gretmenin goriisii ve belirlenen Ol¢iitler dogrultusunda dokuz 6grenci ile

yar1 yapilandirilmis sorularla gbriisme saglanmistir. Goriismeler ile dgrencilerin ve
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smif 6gretmeninin siirece iliskin gozlemlerini ve deneyimlerini ortaya ¢ikarabilmek
amaclanmigtir. Tirkiinli ’ye (2000) gore yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi,
aragtirmacinin aragtirmaya katilan her birey i¢in aymi sekilde, aym kelimelerle
sorularim1  sormasidir. Yar1 yapilandirilmis goriismelerde arastirmact Onceden

hazirladig: sorular ile veriler elde etmektedir.
3.5.Verilerin Analizi

Arastirma sonucunda edinilen veriler SPSS paket programi kullanilarak analiz
edilmistir. Nicel verilerin analiz edilmesinde t-testi, nitel verilerin analiz edilmesinde
ve yorumlanmasinda betimsel analiz tekniginden yararlanilmistir. Betimsel analiz
ulagilan verilerin daha 6nceden belirlenmis temalar kapsaminda arastirmaci tarafindan
yorumlamasi ve Ozetlenmesidir. Betimsel analizle bulgularin yorumlanmis ve
diizenlenmis sekilde okuyuculara sunulmasi hedeflenmektedir (Yildirim ve Simsek,
2018). Betimsel analiz islemi birbiri ile iliskili temalarin belirlenmesi bu temalar

iizerinde verilerin yorumlanmasidir (Karatas, 2015).

3.5.1.Nicel Verilerin Degerlendirilmesi ve Yorumlanmasi

Aragtirmada nicel veri toplama araci olarak; Zihinsel Imaj Netligi Olcegi
kullanilmigtir. Arastirma problemi dogrultusunda analizler yapilmistir. Analizler SPSS
(Statistical Package for The Social Sciences) 26.0 paket programi ile analiz edilmistir.
Verilerin analizinde normal dagilim gosterip gostermedigini carpiklik ve basiklik
katsayilari ile, garpiklik -1 ile +1 arasinda ise basiklik -2 ile +2 arasinda oldugu kabul
edilmistir. (George ve Mallery, 2001; Leech ve digerleri, 2005; Akt. Uysal ve Kilig).
Verilerin analizinde yapilacak istatistiklere karar vermek icin verilerin normal dagilim
gdsterip gostermedigini incelenmistir. Arastirmada “Zihinsel Imaj Netligi Olgegi” nin
Skewnees degerinin +1 ile -1, Kurtosis degerinin ise +2 ile -1 arasinda oldugu
belirlenmistir. Belirlenen bu degerler ile verilerin normal dagilim gosterdigi kabul
edilmistir. Arastirmada uygulama &grencilerinin Zihinsel imaj Netligi Olgegi ile 6n
test-son test arasindaki iligkiyi test etmek amaciyla bagimsiz gruplar t-testi

kullanilmustir.
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3.5.2.Nitel Verilerin Coziimlenmesi ve Yorumlanmasi

Nitel veriler i¢in zihinsel modeller ve yar1 yapilandirilirmis gériisme formlari
kullanilmigtir. Zihinsel modeller i¢cin hem deney hem kontrol grubu 6grencilerinden
uygulama 0ncesi ve sonrasi alinan konu bazli ¢izimlerinde durum ¢alismasi yapilmistir.
Ogrencilerin ¢izimleri, bir uzman gériisii alinarak hazirlanmis zihinsel imaj rubriginde
“lIkel-Sentez-Bilimsel” model smiflandirilmasi ile frekans ve yiizdeliklerine ile
yorumlanmustir. Zihinsel imaj Netligi Olgeginden diisiik, orta, yiiksek seviyede iicer
ogrenci olmak tlizere dokuz 6grenci ve siif 6gretmeni ile goriigmeler yapilmigtir. Nitel
veri analizi yapilirken 6grencilerin kod isimleri kullanilmistir. Veriler betimsel analiz

teknigi kullanilarak analiz edilmistir.
3.5.3.Gegerlik ve Giivenirlik

Arastirmada nitel verilerin gegerlik ve gilivenirligini saglamak amaciyla bazi
Onlemler alinmistir. Arastirmada i¢ gecerlik saglamak i¢in arastirmaci tarafindan
hazirlanan goriisme formu i¢in uygulama Oncesi uzman goriisii alinmigtir. Uzman
goriisiinden elde edilen veriler sonucunda arastirmaci tarafindan sorularin agikligi,
anlagilmasi gibi hususlar ile form yeniden incelenmis ve diizenlemeler yapilmistir. Sinif
Ogretmeni ve 6grenciler ile yapilan goériismeler sirasinda her soru i¢in katilimcilarin
cevaplari tekrar kontrol edilerek katilimcilardan teyit etmeleri istenmistir. Katilimcilara
sorulan sorulara verdikleri cevaplar aynen alintilar seklinde rapor edilmistir. Dis
gecerlik i¢in arastirmanin katilimcilari, arastirmanin amacina uygun kisilerden
olusmaktadir. I¢ giivenirlik saglamak adina katilimci gériisleri yorum yapilmadan
okuyucuya rapor edilmis ve kayit cihaz1 kullanilarak veri kaybinin dniine gegilmistir.
Veriler arasinda tutarlik ve sonug kismu ile tartigma arasindaki uyum ile dis giivenirlik
saglanmistir. Arastirmaci tarafindan kodlar olusturulmustur. Ogrencilerin ve smnif
ogretmeninin cevaplarindan temalar ve temalardan olusturulan kategoriler arastirmact
disinda bagka bir uzman tarafindan da belirlenmistir. Analizler sonunda tartismaya
diisiilen kisimlar iizerine calisilarak analizin son sekli verilmistir. Analiz sonucunda
smif O0gretmeni ve Ogrencilerin dijital dykii kullaniminin zihinsel imaj netligi ile
zihinsel model {izerindeki etkilerine iliskin cevaplar1 kategorilestirilmistir.
Arastirmanin nicel verilerinde zihinsel imaj netligi 6l¢eginin Cronbach’s Alpha

giivenirlik katsayis1 0.80 olarak hesaplanmistir.
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR

Bu boliimde, calismanin sonucunda ulagilan verilerin analizlerine ve

yorumlarina yer verilmistir.
4.1.Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Ogrencilerin zihinsel model testinin analizine gdre zihinsel model kategorileri
belirlenirken bilimsel model, sentez model ve ilkel model kategorileri kullanilmistir
(Vosniadou ve Brewer, 1992). Her soruda dgrencilerden ¢izim yapmalari istenmistir.
Kaynaklar g6z 6niinde bulundurularak bir uzman goriisti alinmis ve zihinsel modellerin
analizinde kullanilmak tizere rubrik olusturulmustur. Zihinsel modellerin

degerlendirilmesine iligkin rubrik Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 2.0grencilerin Zihinsel Modellerinin Analizinde Kullanilan Rubrik

Zihinsel Cizim

Model Kategorisi

Tlkel Model Kavram hakkinda bilimsel olmayan bir ¢izim yapilmasi

Sentez Model - Kavram hakkinda bilimsel olmayan bir ¢izim yapilmasi

- Kavram hakkinda bilimsel bir ¢izim yapilmasi

Bilimsel Model Kavram hakkinda bilimsel ¢izim yapilmasi

Yapilan ¢izimlerde bilimsel nitelik tasiyan bilgilere yer veren G6grencilerin
zihinsel modelleri bilimsel model, ¢izimlerden sadece birisinde bilimsel nitelik tasiyan
bilgilere yer veren 6grencilerin zihinsel modelleri sentez model, ¢izimlerden ikisinde
de bilimsel nitelik tasimayan bilgilere yer veren 6grencilerin zihinsel modelleri ise ilkel

model kategorisinde degerlendirilmistir.
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Tablo 3.0grencilerin “Besin Cesitlerine” Iliskin Sahip Olduklar1 Model Bulgulari

Kontrol Grubu

Deney Grubu

On Test Son Test

On Test Son Test

Zihinsel Model Kategorisi

f % f %

f % f %

i1kel Model

24 9% 20 80

22 88 2 8

Sentez Model

0 0 2 8

3 12 1 4

Bilimsel Model

1 4 3 12

0 0 22 88

Toplam

25 100 25 100

25 100 25 100

Dijital dykiiden dnce kontrol grubundaki 6grencilerin %96’simin ilkel modelde

ve %4’linlin ise “Besin gesitleri nelerdir?” sorusunda bilimsel modelde ve yer aldig:

goriilmistiir. Dijital Oykiiden sonra ise Ogrencilerin %80’sinin “Besin ¢esitleri

nelerdir?” sorusunda ilkel modelde, %8’inin sentez modelde ve %12’inin ise bilimsel

modelde yer aldig1 goriilmiistiir. Dijital 6ykiiden dnce deney grubundaki 6grencilerin

ise %12’sinin dijital dykiiden 6nde sentez modelde ve %88 inin ilkel modelde oldugu

belirlenmistir. Dijital dykiiden sonra ise bu dgrencilerin %8’inin ilkel modelde,

%4’ liniin sentez modelde ve %88’inin bilimsel modelde oldugu belirlenmistir.
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Tablo 4.“Besin Cesitlerine” Iliskin Cizim Ornekleri

Kontrol Deney

Oncesi Oncesi Sonrasi

S
| i e s P *“‘." : ‘b .'*‘_.Lr')

loswijig

Yok

Tablo 4’¢ baktigimizda kontrol grubu 6grencilerinin besin ¢esitlerine iliskin
ilkel model smiflandirilmasinda 6n ¢izimde meyve ¢izimi yapilmig son ¢izimde yine
bir meyve ¢izimi tekrarlanmis sadece meyve sayist artmistir. Kontrol grubu
ogrencilerinde 6n ve son ¢izime bakildiginda besin ¢esitleri olarak ‘“karbonhidrat,
protein, yag, vitamin, su ve minerallere” ait genel bir ¢izim yapilmadigi bdylece
bilimsel bilgi ile ortiismedigi i¢in ilkel model smiflanmasinda yer almistir. Kontrol
grubunun sentez model son ¢iziminde masa tizerine bazi besinler ¢izilmis ama bilimsel
bilgi ile kismen oOrtlisen ¢izimler oldugu i¢in sentez modelde yer almaktadir. Kontrol
grubu i¢in bir 6grenci karbonhidratlar, yaglar, proteinler, vitaminler, su ve mineraller
olarak ayirmis ve besinler ¢izmistir. Bilimsel bilgi ile Ortlisen bir ¢izim oldugu igin
bilimsel modelde yer almistir 6grencinin 6n ¢izimi ve son ¢izimde ayni besinler

cizilmistir.
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Deney grubu 6grencilerinin zihinsel model ¢izimlerine baktigimizda dijital
Oyki uygulama oncesi ilkel modelde 6nce ¢izimde sadece bir meyve bir sebze ¢izimi
yapilmis, dijital 6ykii uygulamasi sonrasinda ilkel modelde ise iki 6grenci meyve ve
sebze olarak bir ¢izim yapmistir. Dijital Oykii uygulamas: ile bilimsel bilgi ile
ortiismeyen ¢izimler -ilkel model- ¢izim sayis1 azalma gériilmiistiir. Tlkel ¢izimde tek
bir ¢izim yaparken sentez modele gegtiginde ¢izim nesne sayisinda artis gérilmiistiir.
Sentez model i¢in dijital 6ykii uygulamasi doncesi meyve ve sebze ¢izimi yapilirken
uygulama sonrasinda 6grenci besin ¢esitleri gruplandirma yaparak ¢izmistir fakat eksik
besin ¢esitleri oldugu i¢in sentez model siniflandirmasinda yer almistir. Bunun yaninda
deney grubu 6grencileri bilimsel model i¢in uygulama oncesinde uygun bir ¢izim
gerceklestirememistir. Uygulama sonrasinda bilimsel model niteligindeki ¢iziminde
besin cesitleri gerekli gruplandirma ve ayni zamanda dogru bilgiyi yansitan ¢izimi

yapmistir.

Tablo 5.0grencilerin “Saglikli Beslenme” ye iliskin Model Bulgulari

Kontrol Grubu Deney Grubu

On Test SonTest | On Test  Son Test

Zihinsel Model Kategorisi f % f % f % f %

flkel Model 1 4 17 68 |22 8 2 8
Sentez Model 24 9% 6 29 |3 12 11 44
Bilimsel Model 0 0 2 3 0 O 12 48
Toplam 25 100 25 100| 25 100 25 100

Dijital Oykiiden once kontrol grubundaki 6grencilerin %4’ilinlin “Saglikli
beslenme nedir?” sorusunda ilkel modelde, %96’simin sentez modelde yer aldig:
goriilmiistiir. Dijital 6ykiiden sonra kontrol grubundaki 6grencilerin %3 iiniin “Saglikli
beslenme nedir?” sorusunda bilimsel modelde, %29’unun sentez modelde ve %68’inin

ise ilkel modelde yer aldig1 belirlenmistir.

Dijital oykiiden once deney grubundaki oOgrencilerin %12’sinin “Saglikli
beslenme nedir?” sorusunda sentez modelde ve %88’inin ilkel modelde oldugu
gorilmiistiir. Dijital dykiiden sonra deney grubundaki 6grencilerin %48’inin “Saglikli
beslenme nedir?”’ sorusunda bilimsel modelde, %44’ iinlin sentez modelde ve %8’inin

ilkel modelde oldugu goriilmiistiir.
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Uyguma oOncesinde ve sonrasindaki deney grubundaki 6grencilerin ¢izimleri

asagidaki tabloda verilmistir.

Tablo 6. “Saglikli Beslenmeye” iliskin Cizim Ornekleri

Kontrol Deney

Oncesi

Oncesi

laswijig

Yok

Tablo 6’¢ baktigimizda kontrol grubu 6grencilerinin saglikli beslenmeye iliskin
ilkel model siniflandirilmasinda 6n ¢izimde anlasilmayan bir ¢izim yapilmis son
cizimde kasl bir adam cizilmis fakat sorulan soru ortlismedigi i¢in yine ilkel model
sinifina girmistir. Kontrol grubunun sentez model 6n ¢iziminde saglikli beslenmeyi bir
onceki ilkel modele gore besinlerden yola ¢ikarak diisiiniip et ¢esitlerini ¢izdigi i¢in
sentez model smiflandirilmasinda yer almaktadir. Sentez model son ¢izimine
baktigimizda ise masada oturan bir ¢ocuk resmi ¢izilmistir saglikli beslenme kismen
belli edilmeye calisilmigtir. Kontrol grubu bilimsel model i¢in 6n ¢izimde bir resim
yoktur. Son ¢izim i¢in ise masa basinda oturan bir ¢ocuk ¢izilmis ve masa iizerine nasil

besinler yediginde saglikli beslenecegi yazmistir.
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Deney grubu Ogrencilerinin zihinsel model c¢izimlerine baktigimizda dijital
Oykil uygulama oncesi ilkel modelde once ¢izimde sadece ¢ilek ve muz ile saglikh
beslenme gerceklesecegi diislintilmistiir. Dijital 6ykii uygulamasi sonrasinda ilkel
modelde ise 6grenci bir masa ¢izimi yapmis fakat iizerinde besinler anlasilir olmadig:
ve ¢izdigi ¢ocugun elinde meyve resmi olmasi sorulan soru ile ortiismemistir. Dijital
oykii uygulamasi ile bilimsel bilgi ile ortiismeyen ¢izimler -ilkel model- ¢izim sayisi
azalma goriilmiistiir. ilkel ¢izimde tek bir ¢izim yaparken sentez modele gectiginde
¢izim nesne sayisinda artig goriilmiistiir. Sentez model i¢in dijital dykii uygulamasi
oncesi iki kiz cocugunun birini meyve ve su digerinin ise meyve ve ekmek tutmasi ile
ilkel modele gore saglikli beslenme adina besin ¢esitliligi artmistir. Bunun yaninda
deney grubu 6grencileri bilimsel model i¢in uygulama Oncesinde uygun bir ¢izim
gerceklestirememistir. Uygulama sonrasinda bilimsel model niteligindeki ¢iziminde
saglikli beslenme icin besin pramidi ile miimkiin oldugunu besin pramidi ¢izimi ile
gostermistir.

Tablo 7.0grencilerin “Kuvvetin Cisimler Uzerindeki Etkisi ne liskin Zihinsel Model
Bulgular1

Kontrol Grubu Deney Grubu

On Test Son Test | On Test  Son Test

Zihinsel Model Kategorisi f % f % |f % f %

ilkel Model 4 16 5 20 (4 16 3 12
Sentez Model 21 84 18 72 |21 84 2 8
Bilimsel Model 0 0 2 8 0 0 20 80
Toplam 25 100 25 100 |25 100 25 100

Dijital oykiiden 6nce kontrol grubundaki ogrencilerin %84 iinlin “Kuvvetin
cisimler iizerindeki etkisi?”” sorusunda sentez modelde ve %]16’sinin ise ilkel modelde
yer aldig1 goriilmiistiir. Dijital dykiiden sonra kontrol grubundaki 6grencilerin %8’inin
“Kuvvetin cisimler izerindeki etkisi?” sorusunda bilimsel modelde, %72’sinin sentez

modelde ve %20’sinin ise ilkel modelde yer aldig1 goriilmiistiir.

Dijital oykiiden once deney grubundaki 6grencilerin %84 iinlin “Kuvvetin
cisimler lizerindeki etkisi?” sorusunda sentez modelde ve %16’sinin ilkel modelde

oldugu tespit edilmistir. Dijital 6ykiiden sonra deney grubundaki d6grencilerin %80’ inin
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“Kuvvetin cisimler tizerindeki etkisi?”” bilimsel modelde, %8’inin sentez modelde ve

%12’sinin ilkel modelde oldugu tespit edilmistir.

Tablo 8. “Kuvvetin Cisimler Uzerindeki Etkisine” Iliskin Cizim Ornekleri

Kontrol Deney

Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrasi
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Tablo 8’e¢ baktigimizda kontrol grubu o&grencilerinin kuvvetin cisimler
tizerindeki etkisine iliskin ilkel model siniflandirilmasinda 6n ¢izimde catal, kasik, vida
¢izimi yapilmis son ¢izimde ise itme ifadesi kullanilmistir. Her iki ¢izimde doru bilgi
ile ortiismedigi icin ilkel siniflandirmada kalmiglardir. Kontrol grubunun sentez model
on ciziminde bilyelerin hareket etmesi olarak diisiinlilmiis, son ¢izimde ise kuvveti
etkilerinden sadece yon degistirme etkisinin ¢izimi yapilmistir. Kontrol grubu bilimsel
model i¢in 6n ¢izimde bir resim yoktur. Son ¢izim i¢in ise halat ¢gekimi yapan iki ¢ocuk
cizilmis ilkel ve sentez modeldeki cizimlere gore bilimsel bilgiye yaklagmis itme ve

cekme etkisi gosterilmeye calisilmistir.
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Deney grubu Ogrencilerinin zihinsel model ¢izimlerine baktigimizda dijital
Oyki uygulama oncesi ilkel modelde 6nce ¢izimde soru ile ilgili olan bir ¢izim yoktur.
Ilkel model son ¢iziminde itme kuvveti ile ilgili bir ¢izim yapilmistir. Sentez model igin
dijital 6ykii uygulamasi Oncesi kola kutusunun sekil degistirmesi ile ilgili bir ¢izim
yapilmis, uygulama sonrasi ise itme ve ¢ekme kuvveti dogru bir sekilde ¢izimi yapilmis
fakat kuvvetin diger etkileri ile ilgili bir ¢izim olmadig1 i¢in sentez modelde yer alan
bir ¢izimdir. Bunun yaninda deney grubu &grencileri bilimsel model i¢in uygulama
oncesinde uygun bir ¢izim gerceklestirememistir. Uygulama sonrasinda bilimsel model
niteligindeki kuvvetin cisimler lizerindeki etkisi sekil degistirme, durma, itme-¢ekme,
yon degitirme,hizlanma,yavaglama,sallanma ve donme ifadelerine ¢izimde yer
verilmistir.

Tablo 9. Ogrencilerin “Miknatisin Cektigi ve Cekmedigi Cisimlere iliskin Zihinsel
Model Bulgulari

Kontrol Grubu Deney Grubu

On Test  Son Test | On Test  Son Test

Zihinsel Model Kategorisi f % f % |[f % f %

ilkel Model 13 52 8 32 |12 48 2 4

Sentez Model 12 48 16 64 |13 52 3 12
Bilimsel Model 0 0 1 4 0 0 21 84
Toplam 25 100 25 100 |25 100 25 100

Dijital dykiiden 6nce kontrol grubundaki 6grencilerin %48’sinin “Miknatisin
cektigi ve ¢ekmedigi cisimler?” sorusunda ilkel modelde, %52’sinin sentez modelde
yer aldigr tespit edilmistir. Dijital dykiiden sonra kontrol grubundaki 6grencilerin
%4 linlin “Miknatisin ¢ektigi ve ¢ekmedigi cisimler?” sorusunda bilimsel modelde,

%64 linlin sentez modelde ve %32’sinin ilkel modelde yer aldigi tespit edilmistir.

Dijital 6ykiiden once deney grubundaki &grencilerin %48’inin “Miknatisin
cektigi ve gekmedigi cisimler?” sorusunda ilkel modelde, %52’sinin sentez modelde
yer almistir. Dijital Oykiiden sonra deney grubundaki 6grencilerin %84 {inilin
“Miknatisin ¢ektigi ve ¢ekmedigi cisimler?” sorusunda bilimsel modelde, %12’sinin

sentez modelde ve %4’iiniin ilkel modelde oldugu gortilmiistiir.
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Tablo 10.“Miknatisin Cektigi Cekmedigi Cisimler” Iliskin Cizim Ornekleri

Kontrol Deney
Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrast
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Tablo 10’a baktigimizda kontrol grubu 6grencilerinin miknatisin ¢ektigi ve
cekmedigine iliskin ilkel model siniflandirilmasinda 6n-son ¢izimlerinde soruya iligkin
bir ¢izim yoktur. Sentez model 6n-son ¢izimlerinde birbirine benzer sekilde bir
miknatis ¢izilmis ve ¢ekip ¢cekmedigi ile ilgili net ¢izim gergeklesmemistir. Kontrol
grubu bilimsel model 6n ¢izimine ait bir ¢izim bulunmamaktadir. Son ¢izim de ise
miknatis1 ¢ektigi miknatistn hemen ucunda ¢ekmedigi cisim ise miknatistan uzakta

durmakta ve soruya iliskin bir ¢izim oldugu i¢in bilimsel siniflandirmadadir.

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel model ¢izimlerine bakildiginda dijital 6ykii
uygulama Oncesi ve uygulama sonrasi ¢izimlerde soruya iliskin dogru bilgiyi yansitan
bir ¢izim ger¢ceklesmemistir. Yine uygulama dncesi ve uygulama sonrasi sentez modele
baktigimizda 6n c¢izimde sadece miknatis ve c¢ivi varken son c¢izimde g¢eken ve

¢cekmeyen cisimlerle ilgili birer 6rnek vardir soruyu kismen karsilamistir. Bunun
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yaninda deney grubu 6grencileri bilimsel model i¢in uygulama oncesinde uygun bir
cizim gergeklestirememistir. Uygulama sonrasinda bilimsel model niteligindeki
miknatisin ¢ektigi ve gekmedigi cisimler ile ilgili hem miknatisin kutuplarini belli eden
renkler kullanilmis hem de ¢ektigi ve ¢ekmedigi cisimler ¢esitlendirilerek ¢izilmistir.

Tablo 11.0grencilerin “Miknatisin Kullanildigi Alanlar” a Iliskin Sahip Olduklar
Zihinsel Model Bulgular1

Kontrol Grubu Deney Grubu

On Test Son Test | On Test Son Test

Zihinsel Model Kategorisi f % f % |(f % f %

Tlkel Model 13 52 8 32 |12 48 2 4

Sentez Model 12 48 16 64 |13 52 3 12
Bilimsel Model 0 O 1 4 0 0 21 84
Toplam 25 100 25 100 |25 100 25 100

Dijital dykiiden once kontrol grubundaki 6grencilerin %48’ inin “Miknatisin
kullanildig1 alanlar” sorusunda sentez modelde ve %52 sinin ilkel modelde oldugu
goriilmustiir. Dijital dykiiden sonra kontrol grubundaki o6grencilerin %4 {iniin
“Miknatisin kullanildig1 alanlar” sorusunda bilimsel modelde, %64 iiniin sentez
modelde ve %32’sinin ilkel modelde oldugu tespit edilmistir. Dijital 6ykiiden 6nce
deney grubundaki 6grencilerin %52’sinin “Miknatisin kullanildig: alanlar” sorusunda
sentez modelde ve %48’inin ilkel modelde goriilmiistiir. Dijital dykiiden sonra deney
grubundaki o6grencilerin  %84’iiniin “Miknatisin kullanildigi alanlar” sorusunda
bilimsel modelde, %12’sinin sentez modelde ve %4’{liniin ise ilkel modelde oldugu

tespit edilmistir.
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Tablo 12.“Miknatisin Kullanildigi Alanlar” iliskin Cizim Ornekleri

Kontrol Deney

Oncesi Sonrasi Oncesi Sonrast
:o
=
o2
D /
> /]
-+ I/
D
N !
@ 1 ]
= A
% Yok Yok U

Tablo 12’ye bakildiginda kontrol grubu 6grencilerinin miknatisin kullanildig:
alanlara iliskin ilkel model siniflandirilmasinda 6n-son ¢izimlerinde soruya iligkin bir
¢izimi yoktur. Sentez model 6n-son ¢izimlerinde birbirine benzer sekilde bir miknatis
kullanildig: alanlar ile ilgili net ¢izim ger¢eklesmemistir. Kontrol grubu bilimsel model
On cizimine ait bir ¢izim bulunmamaktadir. Son ¢izim de ise miknatisin kullanildig1

alanlardan olan hurda alanlarinda demir ayirtmakta kullanildigi resmedilmistir.

Deney grubu o6grencilerinin zihinsel model ¢izimlerine baktigimizda dijital
Oykii uygulama oncesi ev ¢izimi kullanilirken uygulama sonrasinda biiyiik miknatis
cizimi yapilmis fakat soru ile Ortiisen bilgi olmadig: icin ilkel modelde takilmistir.
Deney grubu grencilerinin sentez model ¢izimlerine baktigimizda ise uygulama dncesi

miknatis1 sadece buzdolabinda diisiiniirken uygulama sonrasinda sentez seviyesinde
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biiyiik is makinelerinde demir ayriminda kullanilabilecegini resmetmistir. Uygulama
sonrasinda bilimsel model niteligindeki miknatisin kullanildig1 alanlarla buzdolabi,

teknolojik aletler ve biiyiik is makinelerinin ¢alismalarinda kullanilabilecegi ¢izilmistir.
4.2. Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin ikinci alt probleminde “Doérdiincii sinif 6grencilerinin “Besinler”
ile “Kuvvetin Etkileri” “linitelerinin kazanimlarina yonelik olusturulan dijital 6ykiilerin
zihinsel imaj netligi iizerinde etkisi var midir?” Sorusuna yonelik deney ve kontrol
grubundaki d6grencilerin diizeyleri arasinda anlamli bir farklilik olup olmadig1 bagimsiz

gruplar t testi ile karsilagtirilmistir.

Tablo 13. Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi On

Test Puanlarma Iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonugclari

Gruplar n x ss sd t p
. Deney 25 2.85 A7 45 .89 23
On Test

Kontrol 21 2.65 .65

Tablo 13’te deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin 6n test ortalama
puanlar arasinda 0.20 fark goriilmiistiir. Farkinda anlamli olup olmadigini belirmek
amactyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .23 oldugu goriilmiistiir.
Sonuglar her iki grubun ortalamalari arasinda goriilen farkin anlamli olmadigini
gostermektedir. Bu zihinsel imaj netligi Olgegi bakimindan gruplarin benzer

ozelliklerde oldugu sdylenebilir.
Calismaya gore deney grubu Ogrencilerinin zihinsel imaj netligi 6lgegi on-test
Ve son- test puanlarinin bagimli 6rneklem t-testi sonuglari tablo 14‘de verilmistir.

Tablo 14. Deney Grubundaki Ogrencilerin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi On Test ve Son

Test Puanlarma Iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuclar

Test n x SS sd t p
Deney Ontest 25 2.85 A7 24 8.10 .00
Grubu Sontest 25 3.73 27

Tablo 14 incelendiginde deney grubu O&grencilerin 6n test ve son test
puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar arasinda 0.88 puan fark goriilmiistiir.

Farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadig1 belirmek amaciyla uygulanan t testi
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sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonug on-test
ve son-test puan ortalamalar1 arasinda goriilen farkin anlamli oldugunu gostermektedir.
Deney grubundaki &grencilerin zihinsel imaj netligi agisindan on test ve son test

puanlari arasinda istatistiksel anlamda anlamli bir farklilik vardir.

Aragtirmanin ikinci alt problemi “Dérdiincti sinif 6grencilerinin “Besinler ile
“Kuvvetin Etkileri” {initesinin kazanimlarina yonelik olusturulan dijital Oykiilerin
zihinsel imaj netligi iizerinde etkisi var midir? Sorusuna iliskin deney grubu ve kontrol
grubu dgrencilerinin uygulama sonras1 Zihinsel Imaj Netligi dlgegi son test puanlari

bagimsiz 6rnekler t-testi tablo 15 *de verilmistir.

Tablo 15. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi Son

Test Puanlarma Iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglari

Grup n x SS sd t p
Son Test Deney 25 3.73 27 44 6.34 .00
Kontrol 21 2.81 .52

Tablo 15’te deney ve kontrol gruplarindaki Ogrencilerin son test ortalama
puanlart arasinda 0.92 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna goére bulunan p degerinin
.00 tespit edilmistir. Bu sonug her iki grubun ortalamalar1 arasinda goriilen farkin
anlamli oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki grencilerin zihinsel
imaj netligi agisindan son test puanlari arasinda istatistiksel anlamda bir farklilik vardir.
Aragstirmaya gore kontrol grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi 6lgegi on test ve son

test puanlarinin Bagimli Ornekler t testi sonuglari tablo 16 verilmistir.

Tablo 16.Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi On test ve Son

test Puanlaria Iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglar

Test n x SS sd t p
Kontrol Ontest 21 2.65 .65 20 -78 A4
Grubu Sontest 21 2.78 52
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Tablo 16’da kontrol grubundaki 6grencilerin 6n test ve son test ortalama
puanlar1 arasinda 0.13 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna goére bulunan p degerinin
44 oldugu gorilmiistiir. Elde edilen sonug¢ goriilen farkin anlamli olmadigini
gostermektedir. Kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi agisindan 6n test

ve son test puanlari arasinda istatistiksel anlamda bir farklilik yoktur.

4.3. Ugiincii Alt Probleme iliskin Bulgular
4.3.1. Zihinsel Imaj Netligi Gorme Alt Boyutu ile Ilgili Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi gérme alt boyutu 6n test ve son

test puanlarinin Bagimli Ornekler t-testi sonuglari tablo 17 de verilmistir.

Tablo 17. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel imaj Netligi Olgegi Gérme
Alt Boyutuna iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglar

Test n X SS sd t p
Deney  Ontest 25 2.44 54 24 -11.3 .00
Grubu Sontest 25 3.84 .34
Kontrol Ontest 21 2.70 .61 20 -.25 .80
Grubu Sontest 21 2.76 .76

Tablo 17 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin on test ve son test
puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar arasinda 1.4 puan farki vardir. Bu farkinda
istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi
sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonug deney
grubu On test ve son test puan ortalamalar1 arasinda goriilen farki anlamli oldugunu
gostermektedir. Deney grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi gorme modu
bakimindan istatiksel anlamda anlamli bir fark vardir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n
test ve son test puanlar1 arasinda 0.06 puan fark: vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak
anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna goére p
degerinin .80 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonug¢ gruplar arasinda goriilen farkin

anlamli olmadigin1 gdstermektedir. Kontrol grubundaki o6grencilerin zihinsel imaj
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netligi gorme modu bakimindan istatiksel anlamda bir fark yoktur. Gérme alt boyutu

son test puanlarinin bagimsiz 6rneklem t-testi sonuglar1 Tablo 18’de verilmistir.

Tablo 18. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel imaj Netligi Olgegi Gorme
Alt Boyutu Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglar1

Gruplar n x SS sd t p
Son test Deney 25 3.84 .76 44 -6.33 .00
Kontrol 21 2.76 34

Tablo 18’de deney ve kontrol grubundaki &grencilerin ortalama puanlari
arasinda 1.08 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadiginm
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu
goriilmustiir. Elde edilen sonug her iki grubun ortalamalari arasindaki farkin anlamli
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj

netligi gérme modu bakimindan istatistiksel anlamda anlamli bir fark vardir.

Ogrencilerin Fen Bilimleri dersinde dijital dykii kullanilmasinin égrencilerin
zihinsel imaj netligi goérme duyusu acisindan arttirdifi sonucu elde edilmistir.
Ogrenciler yar1 yapilandirilmis goriismeler de uygulamanin gérme etkisini soyle ifade

etmislerdir:

O1: “Dijital éykiileri yazarken goziimde canlandirabiliyorum. Artik sekilleri ve
renkleri daha net gorebiliyorum. Mesela 6gretmenim bir konu anlattiginda ya da bizim

kitap okuma saatlerimiz oluyor orda falan soylenen olaylar géziimde canlanabiliyor.”

O2: “Biliyorsunuz ki biz dijital dykiileri grupca yaziyoruz ve orda arkadaslarim
ile birlikte yazmak istedigimiz olayt, olay: baslatan kisileri kendimiz tasarlyyoruz bunun
ig¢inde hangi olayin, hangi kahramanin olmasi gerektigini kendimiz hayal ediyoruz ve
bunun goziimde canlandirabiliyordum. Besinler ve kuvvet konusunda derste olan

)

kelimeler ¢ok rahat canlandirabiliyorum.’
4.3.2. Zihinsel Imaj Netligi isitme Alt Boyutu ile Tlgili Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi isitme alt boyutu 6n test ve son

test puanlarmin Bagimli Ornekler t-testi sonuglari Tablo 19 verilmistir.
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Tablo 19. Deney Grubu Ogrencilerinin Zihinsel imaj Netligi Olcegi Isitme Alt Boyutu

On test-Son test Puanlarina Iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglar

Test n X SS sd t p
Deney Ontest 25 2.93 .66 24 -5.26 .00
Grubu  Sontest 25 3.65 41
Kontrol  On test 21 2.63 .70 20 -1.08 .28
Grubu  Sontest 21 2.82 .56

Tablo 19 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 6n test puanlarindan
elde ettikleri ortalama puanlar arasinda 0.72 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore
bulunan p degerinin .00 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonu¢ deney grubu puan
ortalamalari goriilen farki anlamli oldugunu gostermektedir. Kontrol grubu
ogrencilerinin puanlari arasinda 0.19 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak
anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore p
degerinin .28 oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi
gérme modu bakimindan istatiksel anlamda bir fark yoktur. Isitme alt boyutu son test

puanlarinin Bagimsiz Orneklem t-testi sonuclar1 Tablo 20°de verilmistir.

Tablo 20. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olcegi Isitme
Alt Boyutu Son Test Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglar

Gruplar n x sS sd t p
Sontest Deney 25 3.65 41 44 -5.69 .00
Kontrol 21 2.82 .56

Tablo 20°de deney grubundaki 6grencilerin son uygulama puanlarindan elde
ettikleri ortalama puanlar arasinda 0.83 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore
bulunan p degerinin .00 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonu¢ her iki grubun

ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol
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grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi isitme modu bakimindan istatistiksel

anlamda anlamli bir fark vardir.

Nitel veriler ile 6grencilerin Fen Bilimleri dersinde dijital 6ykii kullanilmasinin
ogrencilerin zihinsel imaj netligi isitme duyusu agisindan arttig1 sonucu elde edilmistir.
Ogrenciler yar1 yapilandirilmis goriismeler de uygulamanin isitme etkisini soyle ifade

etmislerdir:

Ol: “Evet aklimda sanki birisi bana bir sey soyliiyormugs gibi hissettim aslinda

i¢ sesimi daha iyi igitmeye basladim sanki.”

03: “Ogretmenimi daha dikkatli dinlemeye basladim bu da isitme duyum da
etkiler bence. Bir de hikdye yazarken icindeki kahramanlarin nasil bir ses tonu ile

)

konugabileceklerini hayal ettigimde onlari da isitebiliyorum.’

4.3.3. Zihinsel Imaj Netligi Ol¢egi Dokunma Alt Boyutu ile Ilgili Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi isitme alt boyutu on test ve son

test puanlarinin Bagimli Ornekler t-testi sonuglar1 Tablo 19°da verilmistir.

Tablo 21.Deney Grubu Ogrencilerinin Zihinsel imaj Netligi Olcegi Dokunma Alt

Boyutu On test-Son test Puanlarina iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglari

Test n x sS sd t p
Deney Ontest 25 2.74 .96 24 -7.07 .00
Grubu  Sontest 25 3.62 A7
Kontrol Ontest 21 2.76 72 20 15 87
Grubu  Sontest 21 2.72 72

Tablo 21°de deney grubundaki 6grencilerin 6n test puanlarindan elde ettikleri
ortalama puanlar arasinda 0.88 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli
olup olmadigmi belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna goére bulunan p
degerinin .00 oldugu goriilmistiir. Elde edilen sonu¢ deney grubu o6n test ve son test
puan ortalamalar1 arasinda goriilen farki anlamli oldugunu gostermektedir. Deney
grubundaki Ogrencilerin zihinsel imaj netligi dokunma modu bakimindan istatiksel

anlamda anlamli bir farklilik vardir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test
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puanlar1 arasinda 0.04 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore p degerinin .87 oldugu
goriilmiistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi dokunma modu
bakimindan istatiksel anlamda bir fark yoktur. Dokunma alt boyutu son test puanlarinin

Bagimsiz Orneklem t-testi sonuglar1 Tablo 22°de verilmistir.

Tablo 22. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi
Dokunma Alt Boyutu Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglar

Gruplar n x SS sd t p
Son test Deney 25 3.62 A7 44 -5.05 .00
Kontrol 21 2.72 12

Tablo 22°de 6grencilerin son test puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar
arasinda 0.9 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadiginm
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu
goriilmiistiir. Elde edilen sonug¢ her iki grubun ortalamalari arasindaki farkin anlamli
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj

netligi dokunma modu bakimindan istatistiksel anlamda anlamli bir fark vardir.

Nitel veriler ile 6grencilerin fen bilimleri dersinde dijital dykii kullanilmasinin
ogrencilerin zihinsel imaj netligi dokunma duyusunu arttirdig1 sonucu elde edilmistir.
Ogrenciler yar1 yapilandirilmis goriismeler de uygulamanin dokunma etkisini soyle

ifade etmislerdir:

02: “Etkili oldu en ¢ok fen dersinde kuvvetin etkileri konusunda miknatista
miknatisa dokunmus gibi oldum. Ama bu dokunma hissi 6ykiiyii yazarken yani nasil bir

)

hikdye yazmaya karar verirken olmugtu.’

O4: “Dokunma duyumda séyle etkili oldu mesela direk bir dokunma olmasa da
oykii yazma stirecinde ve dijital oykii haline geldiginde olan olaylar igerisinde dokunma
ihtiyaci olan ciimlelerde hissedigimi fark ettim yani boyle hissetme oluyordu ama daha

net bir hale geldi sanki.”
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4.3.4. Zihinsel Imaj Netligi Olcegi Hareket Alt Boyutu ile Ilgili Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi hareket alt boyutu 6n test ve

son test puanlarmin Bagimli Ornekler t-testi sonuglar1 Tablo 23’te verilmistir.

Tablo 23. Deney Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olcegi Hareket Alt

Boyutu On test-Son test Puanlarina Iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglari

Test n x SS sd t p
Deney Ontest 25 3.00 13 24 -3.59 .01
Grubu Sontest 25 3.70 48
Kontrol Ontest 21 2.71 67 20 -1.34 19
Grubu Sontest 21 2.96 .55

Tablo 23 incelendiginde deney grubundaki 6grencilerin 6n test puanlarindan
elde ettikleri ortalama puanlar arasinda 0.7 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel
olarak anlamli olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore
bulunan p degerinin .01 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonu¢ deney grubu 6n test ve
son test puan ortalamalar1 arasinda goriilen farki anlamli oldugunu gdstermektedir.
Deney grubundaki ogrencilerin zihinsel imaj netligi hareket modu bakimindan
istatiksel anlamda anlamli bir farklilik vardir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve
son test puanlar1 arasinda 0.25 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlaml
olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore p degerinin .19
oldugu goriilmiistiir. Kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi hareket
modu bakimindan istatiksel anlamda bir fark yoktur. Hareket alt boyutu son test

puanlarinin bagimsiz drneklem t-testi sonuglar1 Tablo 24°da verilmistir.

Tablo 24. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi Hareket
Alt Boyutu Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglari

Gruplar n x SS sd t p
Son test Deney 25 3.70 48 44 -4.79 .00
Kontrol 21 2.96 .55
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Tablo 24’te 6grencilerin son test puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar
arasinda 0.74 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadigin
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu
goriilmistiir. Elde edilen sonug her iki grubun ortalamalari arasindaki farkin anlamli
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj

netligi hareket modu bakimindan istatistiksel anlamda anlamli bir fark vardir.

Nitel veriler ile 6grencilerin fen bilimleri dersinde dijital 6ykii kullanilmasinin
ogrencilerin zihinsel imaj netligi hareket duyusu agisindan arttirdigi sonucu elde
edilmistir. Ogrenciler yar1 yapilandirilmis goriismeler de uygulamanin hareket etkisini

sOyle ifade etmislerdir:

02: “Soyle ki dijital éykiileri olustururken kahramanlarin nasil hareket etmesi
gerektigini grup arkadaslarimizla belirledik boylece hareketlilikle ilgili seyler yasamig
oldum. Bir de evden okula giderken cisimlerin haraketliligi kuvvet ve hareket dersinde

dijital oykiideki hareketler gibi hareketlilikler aradim.”
4.3.5. Zihinsel Imaj Netligi Olcegi Tat Alt Boyutu ile Tlgili Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi tat alt boyutu 6n test ve son test

puanlarinin Bagimli Ornekler t-testi sonuclar1 Tablo 25°de verilmistir.

Tablo 25. Deney Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi Tat Alt Boyutu On

test-Son test Puanlarina iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglari

Test n x SS sd t p
Deney  Ontest 25 2.92 .82 24 -4.93 .00
Grubu Sontest 25 3.80 37
Kontrol Ontest 21 2.63 91 20 -.44 .60
Grubu Sontest 21 2.72 .68

Tablo 25’te 6grencilerin 6n test puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar
arasinda 0.88 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadigim
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu
goriilmistiir. Elde edilen sonu¢ deney grubu On test ve son test puan ortalamalari
arasinda goriillen farki anlamli oldugunu gostermektedir. Deney grubundaki

ogrencilerin zihinsel imaj netligi tat modu bakimindan istatiksel anlamda anlaml1 bir
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farklilik vardir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlar1 arasinda 0.09
puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini belirlemek
amacityla uygulanan t testi sonucuna gore p degerinin .60 oldugu goriilmiistiir. Kontrol
grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi tat modu bakimindan istatiksel anlamda
bir fark yoktur. Tat alt boyutu son test puanlarinin Bagimsiz Orneklem t-testi sonuglari

Tablo 26’de verilmistir.

Tablo 26. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi Tat Alt

Boyutu Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglar

Gruplar n x SS sd t p
Son test Deney 25 3.80 37 44 -6.78 .00
Kontrol 21 2.72 .68

Tablo 26’de 6grencilerin son test puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar
arasinda 1.08 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadiginm
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu
goriilmiistiir. Elde edilen sonug her iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin zihinsel imaj

netligi tat modu bakimindan istatistiksel anlamda anlamli bir fark vardir.

Nitel veriler ile 6grencilerin fen bilimleri dersinde dijital 6ykii kullanilmasinin
ogrencilerin zihinsel imaj netligi tat duyusu ag¢isindan arttirdigi sonucu elde edilmistir.
Ogrenciler yar1 yapilandirilmig goriismeler de uygulamanin tat etkisini sdyle ifade

etmislerdir:

O1: “Tat duyumda soyle etkili oldu ozellikle besinler konusunda arkadaglaria
dijital 6ykii konumuzu belirlerken icerigindeki besinleri sanki tadiyyormusum gibi oldu
o besinlerin eksi mi tatli mi yoksa boyle saglikli mi sagliksiz mi olduklarini tat duyumla

vemeden de hissettim.”

4.3.6. Zihinsel Imaj Netligi Ol¢egi Koku Alt Boyutu ile ilgili Bulgular

Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi koku alt boyutu 6n test ve son

test puanlarinin Bagimli Ornekler t-testi sonuglar1 Tablo 27°de verilmistir.
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Tablo 27. Deney Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Ol¢egi Koku Alt Boyutu

On test-Son test Puanlarina Iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglar

Test n x SS sd t p
Deney Ontest 25 2.74 .85 24 -4.98 .00
Grubu  Sontest 25 3.69 42
Kontrol Ontest 21 2.41 84 20 -1.09 .28

Grubu  Sontest 21 2.69 .66

Tablo 27°de deney grubundaki 6grencilerin 6n test puanlarindan elde ettikleri
ortalama puanlar arasinda 0.95 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli
olup olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p
degerinin .00 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonu¢ deney grubu 6n test ve son test
puan ortalamalar1 arasinda goriilen farki anlamli oldugunu gostermektedir. Deney
grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi koku modu bakimindan istatiksel anlamda
anlamli bir farklilik vardir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlari
arasinda 0.28 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadigim
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore p degerinin .28 oldugu
goriilmiistiir. Kontrol grubundaki ogrencilerin zihinsel imaj netligi koku modu
bakimindan istatiksel anlamda bir fark yoktur. Koku alt boyutu son test puanlarinin

Bagimsiz Orneklem t-testi sonuglar1 Tablo 26°da verilmistir.

Tablo 28. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi Koku
Alt Boyutu Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglari

Gruplar n x SS sd t p
Son test Deney 25 3.69 42 44 -6.18 .00
Kontrol 21 2.69 .66

Tablo 28’de 6grencilerin son test puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar
arasinda 1 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup olmadigini

belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gdre bulunan p degerinin .00 oldugu
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gorilmistiir. Elde edilen sonug her iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin anlamh
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki &grencilerin zihinsel imaj

netligi koku modu bakimindan istatistiksel anlamda anlaml1 bir fark vardir.

Nitel veriler ile 6grencilerin fen bilimleri dersinde dijital 6ykii kullanilmasinin
ogrencilerin zihinsel imaj netligi koku duyusu acgisindan arttirdigi sonucu elde
edilmistir. Ogrenciler yar1 yapilandirilmis goriismeler de uygulamanim koku etkisini

sOyle ifade etmislerdir:

02: “Kokulart algilamamda etkili oldu mesela saglikli beslenme ile ilgili Gykii
vazarken ciiriik meyve ve sebzelerin o ¢iiriik hali olunca bir kokusu olur ya onu

hissettim.”

04: “Kokular: algilamamda degisiklikler oldu mesela artik ¢icek ya da kokulu
bir seyler hayal ettigimde kokusu sanki burnumda gibi yani kokluyormusum gibi

oluyor.”

4.3.7. Zihinsel Imaj Netligi Ol¢egi His (Duygu) Alt Boyutu ile ilgili Bulgular
Deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi his (duygu) alt boyutu 6n test

ve son test puanlarmim Bagimli Ornekler t-testi sonuglar1 Tablo 29°de verilmistir.

Tablo 29. Deney Grubu Ogrencilerinin Zihinsel Imaj Netligi Olgegi His (Duygu) Alt

Boyutu On test-Son test Puanlarina iliskin Bagimli Orneklem t-testi Sonuglari

Test n x SS sd t p
Deney Ontest 25 3.24 .82 24 -3.30 .03
Grubu Sontest 25 3.86 44
Kontrol Ontest 21 2.77 .94 20 -.46 .65
Grubu Sontest 21 2.88 .68

Tablo 29°da deney grubundaki 6grencilerin 6n test puanlarindan elde ettikleri
ortalama puanlar arasinda 0.62 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli
olup olmadigmi belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna goére bulunan p
degerinin .03 oldugu goriilmiistiir. Elde edilen sonu¢ deney grubu 6n test ve son test
puan ortalamalar1 arasinda goriilen farki anlamli oldugunu gostermektedir. Deney

grubundaki 6grencilerin zihinsel imaj netligi his (duygu) modu bakimindan istatiksel
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anlamda anlamli bir farklilik vardir. Kontrol grubu 6grencilerinin 6n test ve son test
puanlar1 arasinda 0.11 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlamli olup
olmadigini belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore p degerinin .65 oldugu
goriilmiistiir. Kontrol grubundaki Ogrencilerin zihinsel imaj netligi his modu
bakimindan istatiksel anlamda bir fark yoktur. His (duygu) alt boyutu son test

puanlariin Bagimsiz Orneklem t-testi sonuclar1 Tablo 30°da verilmistir.

Tablo 30. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Zihinsel imaj Netligi Olgegi His Alt

Boyutu Son Test Puanlarina iliskin Bagimsiz Orneklem t-testi Sonuglar

Gruplar n x SS sd t p
Son test Deney 25 3.86 44 44 -5.82 .00
Kontrol 21 2.88 .68

Tablo 30°da 6grencilerin son test puanlarindan elde ettikleri ortalama puanlar
arasinda 0.98 puan farki vardir. Bu farkinda istatistiksel olarak anlaml1 olup olmadigini
belirlemek amaciyla uygulanan t testi sonucuna gore bulunan p degerinin .00 oldugu
goriilmiistiir. Elde edilen sonug¢ her iki grubun ortalamalar1 arasindaki farkin anlamli
oldugunu gostermektedir. Deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin zihinsel imaj

netligi his (duygu) modu bakimindan istatistiksel anlamda anlamli bir fark vardir.

Nitel veriler ile 6grencilerin Fen Bilimleri dersinde dijital dykii kullanilmasinin
ogrencilerin zihinsel imaj netligi his (duygu) duyusu acisindan arttirdigt sonucu elde
edilmistir. Ogrenciler yar1 yapilandirilmis goriismeler de uygulamanin his (duygu)

etkisini sdyle ifade etmislerdir:

O1: “Hislerimde etkili oldu derslere olan sevgim artti artik fen bilimleri

dersinde ve baska derslerde de dijital oykii kullanilabilir bence.”

O3: “Dijital éykiilerle diisiincelerimizi, konu ile ilgili hisseliklerimizi énce
kagida doktiik sonra hislerimizi ve fikirlerimizi izlemis olduk bence ¢ok keyif vericiydi

yiizden hislerimi olumlu etkiledi.”
4.4. Dordiincii Alt Probleme iliskin Bulgular

Arastirmanin dérdiincii alt problemi “Ilkokul dordiincii sinif 6grencilerinin ve

sinif 6gretmeninin siirece iliskin diistinceleri nedir?” sorusuna iliskin deney grubu
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ogrencileri ve sif O0gretmeni ile uygulama sonrasi yar1 yapilandirilmig goriisme

yapilmistir.

4.4.1.Dérdiincii Alt Probleme iliskin Ogrenci Goriisleri

Ortak Karar Vermede
Etkilidir

Etkili Ogrenmeyi Diger Derslerde
Saglar Kullanilabilir

Ogrenci Goriisleri

Keyif verici - Ozgiivenli Olmay1
Eglencelidir Saglar

Teknoloji Verimli
Kullanimini Saglar

Sekil 2. Ogrenci Goriisleri

Arastirmanin dordiincii alt problemine iliskin veriler toplanirken betimsel analiz
kullanilmustir. Ogrencilerle yapilan birebir goriismede dijital dykiilerin diger derslerde

kullanimu ile ilgili 6grenciler sunlar1 ifade etmektedir:

O1: “Biitiin derslerde, Matematik, Tiirkce, sosyal, biitiin konularda. Ctinkii cok
eglenceli keyif aliyoruz hep birlikte. O2: Fen, Sosyal, Tiirkcede. Dijital Gykiiler
eglenceli hem ogreniyoruz bir de ben bu dersleri ¢ok severim dijital oykii ile daha ¢ok
severim. O3: Fen ve Tiirkce de kullanilabilir bence zaten fen dersinde gayet giizel gecti
konular. Hem &grendik hem eglendik. O4: Biitiin derslerde kullanmiimas: gerektigini
diistiniiyorum. Ciinkii hikayeler daha ¢ok anlamamizi saglyor. O5: Biitiin derslerde
kullamilabilir ¢iinkii hikdye gibi olunca daha iyi anliyoruz. O6: Tiirkge, sosyal, fen ama

matematikte kullanmayiz. Mesela Tiirk¢e de hikdye yazmada kullanilabilir yine ayni
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sekilde sosyal ve fende de. O7: Biitiin derslerde mesela matematikte kesirlerle ilgili
hikdye yazip kullanilabilir. O8: Fen ve matematik dersinde kullanilmali. Fen dersinde,
gram ve kilogramda matematikte kullanilabilir. O9: Biitiin derslerde kullanilabilir

bence. ” olarak ifade etmislerdir.

Ogrencilerle yapilan birebir goriismede siirecte ortak karar vermeye katkisina

iliskin 6grenciler sunlar1 ifade etmistir:

O1: “Biz grup arkadaslarimizla hikdyenin konusunu birlikte olusturmustuk,
karakterleri birlikte belirledik. Hepsi ortak kararlarimiz sonucunda olmugtu.” O2:
Bizim grupta herkes birbirini dinledi 6gretmenim mesela hikdayenin baslhigint belilerken,
olayin ne olmasi gerektigini belirlerken birlikte diisiindiik yani.” O3: Hikayemizin en
giizel hikaye olmast icin grubumuzla birlikte hareket ettik. Her agsamasim birlikte
yapmaya calistik yardimlasarak.” O4: Hikdyeye bir olay bulmak icin tiim grup
iiyelerini dinlerdik hepimiz dediklerini ortak bir olay bulana kadar ugragirdik.” olarak

ifade etmislerdir.

Ogrencilerle yapilan birebir goriismede siirecte 6zgiivenli olmay1 saglamasina

iligkin 6grenciler sunlar1 ifade etmistir:

O1: “Ogretmenim ben okula gelmeyi artik ¢ok seviyorum derslerde séz hakki
alabilmek icin savasiyoruz.” O2: “Ben grup arkadagslarimin benim diigiincelerimi de
merak etmeleri ile artik bende kendi fikirlerimi rahatlikla séyleyebiliyorum.” O3:
“Testlerden eskisinden daha fazla dogru yapmaya basladim. Soz hakki alirken de
korkmuyorum ben. ” OS5: Dijital 6ykii i¢in yazdigimiz hikayeler icin olaylar belirlerken
degisik fikirler geliyor aklima bunlari hem arkadaslarima hem 6gretmenime rahatlikla

soyleyebiliyorum bu konuda iyi oldugumu diistiniiyorum. ” olarak ifade edilmistir.

Ogrencilerle yapilan birebir goériismede teknolojinin verimli kullanimini

saglamasina iliskin 6grenciler sunlar1 ifade etmistir:

O1: “Ogretmenim ben bilgisayar kullanirken oyunlar oynamay: biliyordum artik dijital
oykiiler benim bilgisayara olan merakimi arttirdi. Dijital oykiilerdeki karakterler
olusmasi falan da merak konusu bence.” O4:Teknoloji kullanirken faydali seyler icinde
kullanmalvyiz ogretmenim mesela fen derslerinde kullandigimiz dijital dykiiler bizim
icin iyi oluyor seviyoruz. ”06:0gretmenim fen dersinde kullandigimiz dijital 6ykii bizim
vazdigimiz hikayelerden bilgisayara aktarilmasi ile bilgisayarin faydali oldugunu
gormiis olduk arkadaslarimda oyle demigti. ” olarak ifade etmistir.
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Ogrencilerle yapilan birebir goriismede siirecin keyif verici-eglenceli olduguna

iliskin 6grenciler sunlar1 ifade etmistir:

Ol: “Arkadaslarla birlikte cok eglendik, dijital 6ykiiler izlemekte eglenceliydi.
O2: “Ben kendimce ¢ok eglendim ama arkadaslarda eglendi bence. O3: “Cok eglendik
hem grupca yapmak hem kendi yazdiklarimizi izlemek keyif vericiydi. O4: Simifca
eglendik her asamasi ayri keyif vericiydi.” O5: Bence hem eglendik hem de 6grendik
bu yiizden ben ¢ok sevdim O6: Birlikte tiim detaylarini diisiinerek keyif verici bir ders

isledik tesekkiir ederiz 6gretmenim.” olarak ifade etmistir.

Ogrencilerle yapilan birebir goriismede siirecin etkili dgrenmeyi saglamasina

iliskin sunlar1 ifade etmistir:

O1: “Evet oldu sinavlarda falan karsima ¢ikan sorular: hemen yapabildim. O2:
Evet, tam ogrenemedigim seyleri anladim konuyu daha basarili anladim. O3:
Miknatisin ¢ekip ¢ekmedigi malzemeler vardr ¢ekmediklerine plastik kapak cektigi
malzeme toplu igne ve ¢ivi olarak oykii yazmistim sonra onu dijital 6ykii haline geldi.
Boéylece bu konuyu daha etkili 6grendim. O4: Oldu ¢iinkii aklimdaki seyleri kdgida
aktarabildigimi diisiiniiyorum. O5: Oldu konular: daha iyi anlamamda etkili oldu. O6:
Oldu yani hikaye yazabiliyoruz, anlatabiliyoruz, gelistirebiliyoruz. O7: Evet mesela
dijital 6ykiiler bir konuyu yapmaya ¢alisirken zorlaniyordum sonra hikayeyi izliyordum
ve aklima geliyordu. O8: Ornek verdim mesela peynir protein iceriklidir sonra elma
vitamin igeriklidir onun gibi mesela. Miknatisi demir nikel kobalt gibi maddenin
cektigini etkiledi miknatislarin kutuplart oldugunu zit kutuplarin birbirini ¢ekip
cekmedigini. O9: Besin konumuzda bir tane meyve tabagi yapmistim orda meyve ve
sebzeleri ¢izmistim, Kuvvette de salincak ¢izmistim bir ¢ocuk onu itiyordu ve ¢ekiyordu.

Miknatisin ¢ekip ¢cekmedigini miknatisin ¢ok fazla kullanildigini.” olarak ifade etmistir.

Ayrica 6grencilerle yapilan birebir goriismede dijital 6ykii olustururken herhangi bir

problemle karsilasmadiklarini sdyle ifade etmislerdir:

Ol: “Herhangi bir sorun ile karsilasmadim. O2: Dijital éykii olusturma
stirecinde karsilastigim sorunlar oldu grup arkadaglarimdan yardim aldim ve sorunu
¢ozebildim mesela ogretmenim, hikdyeyi yazarken bazi sorunlar yasadik sonra
cozebildik. O3: Herhangi bir sorun yasamadim. O4: Bir sorun yagsamadim. O8: Sorunlu
gecmedi 6gretmenim. O5: Sorun yasamadik ben de arkadaslarimda.” olarak ifade

etmistir.
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4.4.2.Dérdiincii Alt Probleme iliskin Ogretmen Goriisleri

Fikir Birligi

Saglar X ifad
: D onuyu lfade
Keyif Vericidir Etmede

Etkilidir

Kalic1 Ogrenme Ogretmen Ozgiiven

Saglar Goériisleri Saglar

Diisiinceleri
Yansitmada
Etkilidir
Gorsel Zeka
Gelistiricidir

Sekil 3. Ogretmen Goriisleri
Ogretmenle yapilan birebir goriismede siirecte fikir birligi ile ilgili sif

Ogretmeni sunlari ifade etmistir:

SO: “Ogrencilerimden gozlemledigim kadariyla birbirlerini dinlediklerini

)

konulari, olaylart belirlerken fikir birligi yaparak siireci yiiriittiiklerini gérdiim.’

Ogretmenle yapilan birebir goriismede siiregte konuyu ifade etme ile ilgili sinif

Ogretmeni sunlari ifade etmistir:

SO: “Ogrencilerimde gercekten sunu fark ettim derse daha istekli katilim
saglyorlar. Derslerde konularla ilgili geri doniitleri daha iyi almaya basladim. Bu

s

stirecte kendilerini de daha iyi ifade etmeye basladilar.’

Ogretmenle yapilan birebir goriismede siiregte dzgiiven ile ilgili simif dgretmeni

sunlar1 ifade etmistir:

SO: Ogrencilerimden derse katilmayanlarin bile artik grup arkadaslariyla bir
seyler yapma c¢abasinda oldugunu fark ettim. Kendilerine olan o&zgiiven artti.

Kendilerine giiven geldi, paylasimlarinda sikinti yasanmaz oldu, ogrenci aktiflesti.
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Kendilerine olan giiven geldikce cizimlerinde bu yansidi. Onceden tek bir nesne ile

anlatmaya ¢alisirken simdi dogru bilgiyi yansitabiliyorlar.”

Ogretmenle yapilan birebir goriismede siirecte diisiincelerini yansitma ile ilgili

smif 6gretmeni sunlari ifade etmistir:

SO: “Gruplar olusturuldu, fikir birligi yapildi, karakterler belirlendi. Yer
zaman olayina dikkat ettiler sonra kdagit iizerine yazili olarak doktiiler. Daha sonra
begenilen oykii dijital 6ykiiye doniistiiriildii cok hoslarina gitti. Sorun yasamadilar basit
diizeyde de olsa hepsi konuyu ifade etmeyi ¢alisti, konuyla ilgili bir seyler yapmaya

>

calistilar. Ve konular: ¢ok giizel ifade ettiler.’

Ogretmenle yapilan birebir goriismede siiregte gorsel zeka ile ilgili sinif

Ogretmeni sunlari ifade etmistir:

SO: “Kimisi ¢cok dikkatli ¢izdi, kimisi daha basit cizdi. Yansitan da vard:
yansitamayanda. Besinlerin sadece meyve oldugunu diisiinende vardi, tiim besin
gruplarini ¢izende, miknatis konusunda bir ¢ekicle vurup kirip anlatanda vardi kimisi

de Cin Ali ¢izip anlatmisti. Genel olarak hepsini gorsel zekast gelisti.”

Ogretmenle yapilan birebir goriismede siirecin mutluluk verici olmasr ile ilgili

sinif 6gretmeni sunlar1 ifade etmistir:

SO: “Hikayesi secilen &grenci jest ve mimiklerini kullanarak mutluluk
gosterisini sundu sinifta tabiki hani o hikdayeyi yazan grup kendini sessizde olsa agikladi
yiizlerinde mutluluk okunuyordu. Tam mutlu oldular. Derslerde beni artik daha iyi
dinlediklerini diisiiniiyorum. Gordiiklerini daha iyi ifade edebiliyorlar. Bana ve

arkadaslarina olan hisleri daha iyi gosterebiliyorlar.”

Ogretmenle yapilan birebir goriismede siirecin kalic1 6grenmeyi saglamast ile

ilgili stnif 6gretmeni sunlar ifade etmistir:

SO: “Tiim derslerde etkili olabilir mesela futbol, beden egitimi, futbol oynamayi
gorsel olarak ¢izip anlatabilir kimisi siirle, kimisi resim ya da oykii ile anlatabilir.
Mesela matematik kesirler toplama bolme ile ilgili o6ykii yazdirabilir meyve
boliistiirerek yapilan bir oykii olabilir. Bu modellemeleri kullanarak da ayni zamanda

gercekten kalici ogreniyorlar ve tabi dijital 6ykii kullanmimi da kalici 6grenmeyi

etkiledi.”
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Ogretmenle yapilan birebir gériismede siirecin keyif verici olmasiyla ilgili sinif

Ogretmeni sunlar ifade etmistir:

SO: “Giizel bir uygulama cocuklar keyif aldi. Yalniz her hafta 6ykii yazimi
biraz sikici olabiliyor. Aralarda baska etkinlikler olsa on bes giinde bir 6ykii yazdirilsa
daha iyi olur 6ykii yazarken gergekten keyif aliyorlar ama her hafta olunca biraz sikici
oluyor ama giizel bir uygulama. Hem ogrendiler hem eglendiler ve fikir iiretimi fikir

birligi yaptilar.” olarak ifade etmistir.
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BESINCI BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Bu béliimde, aragtirmanin bulgularindan elde edilen sonuglar degerlendirilmis
ve alan yazindaki arastirma bulgulariyla iligkilendirilmis ve alan yazinina katkida

bulunabilecek Onerilerde bulunulmustur.
5.1.Birinci Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Caligmanin birinci alt problemi, “Dordiincii sinif 6grencilerinin “Besinler” ile
“Kuvvetin Etkileri” iinitelerinin kazanimlarina yonelik olusturulan dijital dykiilerin
zihinsel model {iizerinde etkisi var midir?” olarak belirlenmistir. Dijital 6ykii
uygulamas: o6ncesinde deney ve kontrol grubu ogrencilerinden “Besin g¢esitleri
nelerdir?” “Saglikli beslenme nedir?” sorular1 ile 6grencilerin konuya iliskin zihinsel

model ¢izimleri alinmustir.

Dijital 6ykii uygulamasi sonrasi deney ve kontrol grubu 6grencilerinden “Besin
cesitleri nelerdir?” “Saglikli beslenme nedir?” sorulari ile 6grencilerin zihinsel model
cizimleri alimmistir. Uygulama siireci devam ederken deney ve kontrol grubu
ogrencilerinden yeni iiniteye gegcmeden Once “Kuvvetin cisimler tizerindeki etkisini
ciziniz?” “Miknatisin cektigi ve ¢ekmedigi cisimleri miknatis ¢izerek gosteriniz?”
“Miknatisin kullanildig1 alanlarin resmini ¢izerek gosteriniz “sorulari ile ¢izimleri

alimmastir.

Uygulama sonunda once “Kuvvetin cisimler tizerindeki etkisini ¢iziniz?”
“Miknatisin ¢ektigi ve gekmedigi cisimleri miknatis ¢izerek gosteriniz?” “Miknatisin
kullanildig1 alanlarin resmini ¢izerek gosteriniz” sorulari ile ¢izimler alinmistir. Bu
baglamda 6grencilerin ¢izimleri zihinsel model rubrigine gore siniflandirilmistir. Buna
gore kontrol grubu o6grencilerinin 6n ¢izimlerinde en fazla %96 “Besin cesitleri”
konular1 ile sahiptirler. Sentez modele %96 °‘ile “Saglikli beslenme” konusunda
sahiptirler. Bilimsel modele %4 ‘ile “Besin ¢esitleri” konusunda sahiptirler. Kontrol
grubu 6grencilerinin son ¢izim zihinsel modelleri incelendiginde ilkel modele %80 ile
“Besin c¢esitleri” konusuna sahiptirler. Sentez modele %72 ile “Kuvvetin cisimler
tizerindeki etkisi” konusunda sahiptirler. Bilimsel modele %12 ile “Besin ¢esitleri”
konusunda sahiptirler. Kontrol grubu o&grencilerinin zihinsel model ¢izimlerinin

zihinsel model rubrigine gore yiizde oranlari biiyiik degisimler goriilmemistir. Kontrol
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grubu Ogrencileri uygulama siirecinde mevcut &gretim programi ile siireci

tamamlamistir.

Deney grubu 6grencileri 6grencilerinin 6n ¢izimleriyle en fazla %881 “Besin
cesitleri” konusu ile ilkel modele, %84’ “Kuvvetin cisimler {izerindeki etkisi”
konusuyla sentez modele, %16°s1 ise “Kuvvetin cisimler iizerinde etkisi” konusu ile
bilimsel modele sahiptir. Deney grubu O6grencilerinin dijital 6ykii uygulamasinda
sonraki zihinsel modellerinden en fazla %8 ile ilkel modele “besin ¢esitleri” konusunda,
%44 ile sentez modele “saglikli beslenme “konusunda ve %88 ile bilimsel modele
“besin ¢esitleri” konusunda sahiptir. Deney grubu 6grencileri dijital 6ykii stirecinde ilk
konularindan uygulama sonuna dogru diger konular {izerindeki ¢izimlerinde daha
renkli kalemler kullanarak boyama yaptiklar1 dikkat c¢ekmistir. Dijital dykiileme
stirecinde 0ncesinde deney grubu 6grencilerinin bilimsel bilgi ile uyusmayan ¢izimler
siniflandirmasinda olan ilkel model sahip 6grenci sayisi 22 kisi iken bu say1 dijital 6ykii

kullanimi sonrasi iki kisiye diismiistiir.

Bu sonuglardan hareketle deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin dijital ykii
oncesinde bulunduklar1 zihinsel modellerin dijital Oykii sonrasinda gelistigi
sOylenebilir. Bu calismada elde edilen bulgular Hrepic, Zollman & Rebello, (2010),
Hrepic (2002;2004), Sadoglu, (2013) ve Sonmez (2020) ¢alismalarinin bulgulariyla da
ortismektedir. Hrepic, Zollman & Rebello, (2010) calismalarinda 6gretim oncesi
ogrencilerinin daha ¢ok ilkel modelinde oldugunu belirtmislerdir. Bu ifade bizim
calisgmamizda elde edilen bulgularla uyumludur. Kurnaz ve Yiizbasioglu, (2014) ve
Yiizbasioglu, (2015) calismasinda ise Ogrencilerin zihinsel modellerinin yeterli
seviyede oldugunu belirtmistir ve bu ifade bu ¢alismada elde edilen bulgularla uyumlu
degildir.

Bruning, Schraw ve Norby (2014) biligsel yapilarin olugma asamasinda
bireylerin biligsel becerileri ve kapasitelerinin dnemine vurgu yapmaktadir. Buna kargin
Vosniadou ve Brewer (1992) da zihinsel model olusumunda bireysel baz1 becerilerin
yani gelisimin 6nemini vurgulamaktadir. Cizim yapilirken 6geler arasindaki iligkilerin
yansitilamamasinin diger bir nedeni ise ¢ocuklarin zihnindeki imge ya da senaryoyu
kagida aktaracak ¢izim becerisine sahip olmamalaridir. Anning ve Ring (2004)
cocuklarin yaptiklar1 ¢izimlerin kiiltiirel 6geleri i¢inde barindiran temsili ¢izimler

oldugunu ifade eder. Vygotsky (1971) de ¢ocugun ¢izim siirecinin hayal giiciiniin ve
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diisiince sisteminin gelisimine katki saglayan bir siire¢ oldugunu vurgulamaktadir.
Ancak cocuklarin goriintiileri yorumlanirken, ¢ocugun diisiincelerinin bir kismin
goriintiiye aktaracak yeterli beceriye sahip olmadigi unutulmamalidir (Punch, 2002).
Bu nedenle ¢ocuk resimlerinin her ne kadar var olan zihinsel yapilar1 ortaya ¢ikarmada
etkili oldugu bilinse de ¢ocuklarin ¢izgisel ve bilissel gelisimlerinin resim tizerindeki

etkisi de yadsinmamalidir.

5.2.1kinci Alt Probleme Iliskin Sonuc ve Tartisma

Calismanin ikinci alt problemi, “Besinler ile Kuvvetin Etkileri” iinitesinin
kazanimlarina yonelik olusturulan dijital 6ykiilerin zihinsel imaj netligi izerinde etkisi
var mudir? olarak belirlenmistir. Uygulama Oncesinde deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin zihinsel imaj netligi 6l¢cegi puanlar arasinda farklilik olup olmadig:
incelenmistir. Elde edilen sonuglar analiz edildiginde deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin 6n test puanlari arasinda anlamli bir fark goriilmemistir. Bu sonug,

zihinsel imaj netlikleri birbirine denk oldugu anlamina gelmektedir.

Uygulama sonrasinda deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi 6n test ve
son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik bulunmaktadir. Dijital Oykiileme
uygulamasinin derslerde etkin sekilde kullanilmasiyla zihinsel imaj netligini olumlu
yonde etkiledigini ortaya koymaktadir. Deney ve kontrol grubu arasinda son test
puanlar karsilastirilmis, analizler incelendiginde gruplarin son test puanlari arasinda
anlamli farklilik bulunmustur. Bu farklilik ile dijital 6ykii uygulamasinin deney grubu
ogrencilerini zihinsel imaj netliklerini olumlu yonde etkiledigini ortaya koymaktir.
Kontrol grubu zihinsel imaj netligi on test son test puanlar incelendiginde ise test

puanlar arasinda anlamli bir farklilik bulunmamaktadir.

Boylece dijital oykii uygulamasi ile deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj
netligi iizerinde canli imajlarin olusumu gergeklesmistir. Uygulama Oncesinde
ogrencilerin zihinsel imaj netligi 6l¢iimiine gore zihinlerindeki goriintiiniin belirsiz ya
da zihindeki goriintiilerin agik oldugu ortaya ¢ikmistir. Uygulama sonrasinda ise
zihinlerinde orta derecede net ve canli goriintii olustu ya da zihinlerinde ¢ok net ve canli
bir gorlintii olusumuna dogru bir degisim olmustur. Kocaarslan’in (2017) yaptigi
uygulama ile dijital 6ykiileme uygulamasiyla fen dersi i¢in ortaya ¢ikan sonug birbirini

destekler niteliktedir. Her iki calismada da canli imaj olusumu gergeklesmistir. Yani
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canli ve net goriintii olusumu zihinde gergeklesmistir. Diger yandan Cayli’nin (2019)
yaptig1 zihinsel imaj olusturma Ogretimi ile zihinsel imaj netligi arasindaki iliski
incelenmis fakat gruplar arasinda ve uygulama Oncesi-sonrasinda anlamli bir
farklilagma goriilmemistir. Dijital 6yki uygulamasiyla yapilan zihinsel imaj netligi

analiziyle ortaya ¢ikan canli imaj olusumu bu ¢alismanin sonucu ile ortiismemektedir.
5.3.Uciincii Alt Probleme iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Calismanin iiglincii alt problemi, “Dordiincii sinif 6grencilerinin “Besinler ile
“Kuvvetin Etkileri” iinitesinin kazanimlarina yonelik olusturulan dijital dykdilerin
zihinsel imaj netligi alt boyutlarina (G&rme-Isitme-Tat-Koku-Hareket-Dokunma-

His(Duygu)) etkisi var midir” olarak belirlenmistir.

Uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin zihinsel imaj netligi
arasinda farklilik olup olmadig1 incelenmistir. Elde edilen sonuglar arasinda anlamli bir
farklilik goriilmemistir. Bu sonug, zihinsel imaj netliklerinin birbirlerine denk oldugu
anlamina gelmektedir. Uygulama sonrasinda deney grubu 6grencilerinin zihinsel imaj
netligi 6n test ve son test puanlari arasinda anlamli farklilik bulunmaktadir. Dijital 6ykii
uygulamasinin derslerde etkin bir sekilde kullanilmasiyla zihinsel imaj netligini olumlu

yonde etkiledigini ortaya koymaktadir.

Deney ve kontrol grubu arasinda son test puanlar1 karsilagtirilmistir. Analiz
incelendiginde deney ve kontrol grubu son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilik
vardir. Bu farklilik ile deney grubu 6grencilerini zihinsel goriintii olusumu kontrol
grubu 6grencilerinin zihinsel goriintii olusumuna goére daha net ve canli bir goriintiiye

sahiptir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin gérme alt boyutunda 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma goriilmiis ve boylece gorme alt boyutunda
zihinsel imaj netligi dl¢egindeki sorular “En sevdigim yakinimin yiizii, giines batryor
giinbatimi, kirmiz1 bir elma” sorular ile ilgili sorulara deney grubu 6grencileri daha
canli net goriintiilere ulastiklar1 anlasilmistir. Deney grubu 6grencilerinin dijital oykii
uygulamasi 6ncesinde zihinde acik bir goriintiiye sahipken dijital dykiilemeden sonra

cok acik ve net bir goriintiiye sahip olmustur.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin isitme alt boyutunda 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma goriilmiis ve boylece goérme alt boyutunda
zihinsel imaj netligi lgegindeki sorular “itfaiye aracinin sireni, bir kedi miyavlamasi,
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alkis sesi” sorulart ile ilgili sorulara deney grubu 6grencileri daha canli net goriintiilere
ulagtiklar1 anlagilmistir. Deney grubu 6grencilerinin dijital 6ykii uygulamasi 6ncesinde
zihinde agik bir goriintiiye sahipken dijital dykiilemeden sonra ¢ok agik ve net bir

goriintiiye sahip olduklar1 ortaya ¢ikmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin dokunma alt boyutunda 6n test
ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma goriilmiis ve boylece gérme alt
boyutunda zihinsel imaj netligi 6l¢egindeki sorular “Kum, kiirk, igne siz1” s1 sorulari
ile ilgili sorulara deney grubu Ogrencileri daha canli net goriintiilere ulastiklart
anlasilmistir. Deney grubu 6g8rencilerinin dijital 6ykii uygulamasi oncesinde zihinde
acik bir goriintliye sahipken dijital dykiilemeden sonra ¢ok acik ve net bir goriintiiye

sahip olduklar1 belirlenmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu dgrencilerinin hareket alt boyutunda 6n test ve
son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma goriilmiis ve bdylece gorme alt
boyutunda zihinsel imaj netligi 6lcegindeki sorular “Yukariya kosma, kagida bir
cember ¢izme, yiiksek bir rafa uzanma” si1 sorular ile ilgili sorulara deney grubu
ogrencileri daha canli net goriintilere ulastiklart anlagilmistir. Deney grubu
Ogrencilerinin dijital 6ykii uygulamasi 6ncesinde zihinde agik bir goriintiiye sahipken

dijital 6ykiilemeden sonra ¢ok agik ve net bir goriintiiye sahip olduklar1 ortaya ¢ikmustir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin tat alt boyutunda 6n test ve son
test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma goriilmiis ve boylece gorme alt boyutunda
zihinsel imaj netligi 6l¢cegindeki sorular “tuz, portakal, marmelat (veya regel)” sorulari
ile ilgili sorulara deney grubu ogrencileri daha canli net gorintiilere ulastiklar
anlasilmistir. Deney grubu Ogrencilerinin dijital 6ykii uygulamasi oncesinde zihinde
acik bir goriintiiye sahipken dijital dykiilemeden sonra ¢ok agik ve net bir goriintiiye

sahip olduklar belirlenmistir.

Deney grubu ve kontrol grubu 6grencilerinin his(duygu) alt boyutunda 6n test
ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir farklilasma goriilmiis ve bdylece gorme alt
boyutunda zihinsel imaj netligi 6l¢egindeki sorular “Aclik, bogaz agrisi, uykusuzluk™
sorulart ile ilgili sorulara deney grubu 6grencileri daha canli net goriintiilere ulastiklar
anlasilmistir. Deney grubu 6grencilerinin dijital dykii uygulamasi 6ncesinde zihinde
acik bir goriintiiye sahipken dijital dykiilemeden sonra ¢ok acik ve net bir goriintiiye

sahip olduklar1 ortaya ¢ikmaistir.
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5.4.Dérdiincii Alt Probleme Iliskin Sonu¢ ve Tartisma

Calismanin dérdiincii alt problemi, “Ilkokul dérdiincii sinif dgrencilerinin ve

siif 6gretmeninin siirece iligkin diisiinceleri nedir?” olarak belirlenmistir.

Fen bilimleri dersinde dokuz hafta boyunca dijital oykii uygulamasiyla ile
isleyen Ogrenciler uygulamanin keyif verici oldugunu ayn1 zamanda hem eglenip hem
ogrendiklerini sdylemislerdir. Dijital 6ykiilerin farkli derslerde kullanimina iligskin fen
dersinde kullanimin konun anlagilmasinda etkili oldugunu ayni1 fen dersinde oldugu gibi
sosyal bilimler, matematik dersinde kullanilabilecegini ifade etmislerdir. Bu goriislerin
yani sira sinif 6gretmeni beden egitimi derslerinde kullanilabilecegini ifade etmistir.
Ogrenciler uygulama siirecinde konu bulmada ortak karar alma siirecinde bazen sorun
yasadiklarini ifade etmislerdir. Siif 6gretmeni de siirecin her hafta olmasinin 6ykii
yazdirmanin belirli bir haftadan sonra sikici olabilecegini ifade etmislerdir. Dijital
Oykiileme siireci ile 6grenciler konular1 daha iyi ifade ettiklerini zihinsel model
cizimlerine aktarmada zihindeki olusan goriintiileri yansitmakta zorlanmadiklarini
ifade etmislerdir. Kutlucan ve digerleri (2019) dijital 6ykii egitimine yonelik bir eylem
caligmasinda, uygulamada 6grencilerin ig birligi ve fikirlerin {iretimine ortak bir karar
almalar1 ile uygulamalar arasinda benzer sonuclar ortaya ¢ikmistir. Dijital dykiileme
uygulamasinin farkli derslerde kullanilmas: ile ilgili Polater (2019) ¢alismasinda fen
matematik Tiirk¢e ve sosyal bilimler dersinde kullanilmasi yonelik sonuglar her iki
uygulamada da ortaktir. Fakat bu calismada diger calismadan farkli olarak miizik,

Ingilizce ve bilgisayar derslerinde de kullanilabilecegi ortaya ¢ikmugtir.

Oneriler

Bu calismada elde edilen bulgular ve sonuclara dayandirilarak onerilerde

bulunulmustur.

o Ogrenciler tarafindan eglenceli ve dgretici bulunan dijital dykiiler diger derslerde
de kullanilabilir.
. Zihinsel imaj netligi 6lgegi farkli derslerde ve farkli uygulamalarla kullanilabilir,

. Farkl1 derslerde de zihinsel imaj netligi ile ilgili calisma yapilabilir.
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EKLER
Ek 1. 4B Smifi Ogrencilerinin Dijital Hikaye Oncesi ve Sonrasi Cizimlerinden

Ornekler

Ogrenci 1

Ogrenci 2
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Ek 2. 4E Smifi Ogrencilerinin Dijital Hikaye Oncesi ve Sonras1 Cizimlerinden

Ornekler

Ogrenci 1

L.BesSin QCjIter nelercir? (Kesmini gizimz. )

j 0~

4 — Besn gestien Malesif) \ereme

Yaalar Wartbenkdmt Sa we mmanarelSE S/t gpmin et
e
Ogrenci 2

— v

1. Kuvvetin cisimier urerindeki etkisinl glziniz.
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Ogrenci 3
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Ek 3. Olgek Formu
Zihinsel Imaj Netligi Olcegi
Sevgili 6grenciler

Olgegi doldurmadan énce.

1) Tablonun sol tarafinda yer alan ifadeleri bir kez okuduktan sonra gozlerinizi

kapatiniz.
2) Okudugunuz ifadeleri zihninizde canlandirmaya galisiniz.

3)Zihninizde olusan goriintiiyli tablonun {ist kismindaki segeneklerden uygun olanin

altina isaretleyiniz (X).

4)Bu olgekte yanlis veya dogru bir cevap olmadigini unutmayiniz.
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GORME

1.LEn sevdiginiz yakininizin

ylzi

2. Giines batiyor: giinbatimi

3. Kirmizi bir elma
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ISITME

4. tfaiye aracinin sireni

5. Bir kedi miyavlamasi

6. Alkis sesi

DOKUNMA

7. Kum

8. Kiirk

9. igne s1zs1

HAREKET

10. Yukartya kosma

11. Kagida bir ¢gember ¢izme

12. Yiksek bir rafa uzanma

TAT

13. Tuz

14. Portakal

15. Marmelat (veya recgel)

KOKU

16. Pizza (veya lahmacun)

17. Taze boya

18. Yeni bi¢ilmis ¢im

HiS (DUYGU)

19. Aghik
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20. Bogaz agris1

21.Uykusuzluk
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