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ON SOZ

Temel Sanat Egitimi Dersleri tiim sanat dallarinin ana temelini olusturmaktadir.
Dolayisiyla bu ders sanat egitiminde ¢ok 6nemli bir yer tutmaktadir. Yenilenen diinya ve
egitim sistemi yeni ihtiyaglar dogurmaktadir. Iginde bulundugumuz ¢agin gereksinimlerini
g6z oniinde bulundurdugumuzda dijital programlarla desteklenen bir ders icerigi ciddi bir

ihtiyactir.

Bu arastirmada Temel Sanat Egitimi Derslerinde, gorsel tasarim ogelerinin klasik
yontemlerle 6gretildikten sonra gorsel tasarim ilkelerinin dijital uygulamalar aracilifiyla
uygulanmasinin ve ortaya konan tiim irilinlerin ¢evrimigi platformlarda sergilenmesinin
Ogrenci ihtiyaclarin1 karsiladigi goriilmistiir. Elde edilen bulgular dogrultusunda,
arastirmada sunulan modelin bir kisminin klasik yontemlerle uygulanabilir olmasi fiziksel
ve kimyasal 6grenmeye, bir kisminin dijital yontemlerle uygulanabilir olmasi da teknolojik
ve donemsel 6grenmeye katki sagladig: goriilmektedir. Bu sebeple sanat egitimi siirecinin
baslangicinda yer alan Temel Sanat Egitimi Ders igeriklerinin, teknolojik gelisim de goz
ontinde bulundurularak dijital imkanlarin sundugu olanaklarla karma bir modelle verilmesi

son derece gerekli ve dnemlidir.

Aragtirma siirecimde, beni her konuda aydinlatarak yol gosteren, destegini her zaman
yanimda hissettigim, giileryiizli tez damismanim Prof. Dr. Sehnaz YALCIN’a,
arastirmanin degerlendirme siirecine destek olan akademisyenlere, sevgili hocam
Prof. Dr. Umran BULUT a, aragtirmanin uygulama boliimiine goniillii olarak destek veren
ogrencilere, uygulama yapabilmeme katki saglayarak destegini esirgemeyen degerli dostum
Dr. Ogretim Uyesi Z. Aslihan OZTURK ’e, yardimlar1 bulunan arkadaslarima, ilkokuldan bu
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Universitelerin Giizel Sanatlar Fakiilteleri Resim Boliimleri, Egitim Fakiilteleri Resim-
Is Ogretmenligi Ana Bilim Dallar1 ve iletisim Fakiilteleri Gorsel Iletisim Tasarimi
Boéliimlerinde Temel Sanat Egitimi dersleri verilmektedir. Halihazirda verilmekte olan bu
ders icerikleri genel olarak klasik yontemlerle islenmektedir. Neredeyse tiimiiyle dijital bir
caga gectigimiz donemde Temel Sanat Egitimi derslerinin eski donem uygulamalariyla
islenmesi 6grenci gelisimi agisindan yetersiz kalmaktadir. Giiniimiiz kosullarinda bir¢ok
teknolojik programlar ortaya c¢ikmis, bu programlar araciligiyla sanatsal {retimler
gerceklestirilmektedir. Gelisen teknolojik gelisimle birlikte Temel Sanat Egitimi ders
igerikleri 21. yiizyll donanimlarma ve O6grenci gereksinimlerine gore cagdas diislince
yaklagimli bir model onerisiyle diizenlenmelidir.

Arastirmanin amacinda yliksekogrenim Gilizel Sanatlar Fakiiltesi Resim Boliimi
Ogrencilerine Temel Sanat Egitimi Derslerinde Ritim, Hareket, Denge, Oran konularinda
dijital uygulamalar yaptirarak, bu derse yonelik yeni bir model onermek; teknolojiyi
kullanarak doneme uygun ¢agdas bir egitim diizeyine ulasmak hedeflenmistir. Arastirma
aynt zamanda Ogrencilerin, etraflarindaki dijital sanat etkinliklerini fark edip onlar
inceleyebilmelerine olanak saglamis, 0grencilerin sanat gelisimlerine katkida bulunarak
teknoloji ve sanat alaninda disiplinler arasi iliski kurabilmelerine imkan saglamistir.

Bu arastirmada, Tasarim Ogeleri (nokta, ¢izgi, doku, renk, ton, valdr, sekil, bigim-form,
espas) oOgretildikten sonra, Tasarim Ilkelerinden Ritim, Hareket Denge ve Oran
uygulamalarinda dijital teknolojilerin kullanimiyla iirlinler olusturulmustur. Temel Sanat
Egitimi derslerinin gilincellenmesine yonelik bu aragtirma, Temel Sanat Egitimi veren
boliimler icin uygulanabilir niteliktedir. Caligma gorsel sanatlardan seckin orneklerle
desteklenmektedir. Ogrenciler, tasarim ilkelerinin temeli olan tasarim 6gelerini 6grendikten



sonra temel tasarim ilkelerini gorsel sanatlarin tiim dallariyla iliskilendirerek modern, dijital
sanat c¢aligmalart iretmislerdir. Arastirmada O0grenciler Temel Sanat Egitimi Dersinde
istedikleri dijital programi kullanmakta dzgiir birakilmistir. Ornegin; dgrenciler, tasarim
ilkelerinden biri olan ‘Denge’ temasimi ele alarak, Adobe Photoshop, Adobe Illustrator,
Photopea, Gimp, Inkscape, Vectr v.b. programlarindan birini ya da birkagin1 kullanarak
calismalarini {iretmislerdir. Arastirma sonunda ortaya c¢ikan firiinlerin  artsteps.com
cevrimigi sergi platformu tizerinde sergisi ger¢eklestirilmistir. Tim {irtinler ve eylem modeli
alaninda uzman akademisyenler tarafindan degerlendirilmistir.

Yapilan bu ¢calismada asagidaki sorulara yanit aranmistir:

1) Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina yonelik akademisyenlerin goriisleri nedir?
2-) Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalaria yonelik 6grencilerin goriisleri nedir?

3-) Yiiksekogretimde, Temel Sanat Egitimi Derslerinin igerikleri ¢agdas olarak nasil
diizenlenebilir?

4-) Yiksekogretimde, Temel Sanat Egitimi Derslerinin igerikleri c¢agdas olarak nasil
gerceklestirilmistir?

5-) Ogrencilerin dijital olarak isledigi calismalar ne diizeydedir?

Bu arastirmanin ¢aligma grubunu goniillii bes 6grenci ve goniillii bes akademisyen
olmak iizere toplam on kisi olugturmaktadir. Arastirma yiiksekdgrenim resim boliimii birinci
stif Ogrencileriyle nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi deseniyle
gerceklestirilmistir. Calismada veri toplama araci olarak gdzlem formlari, arastirmaci
giinliigli, yar1 yapilandirilmis goriismeler, degerlendirme formlari, 6grenci giinligli ve
ogrenci uriinleri kullanilmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz teknigi ile ¢oziimlenip
yorumlanmustir.

Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim ilkelerinin dijital olarak uygulanabilirligine
yonelik yapilan bu arastirmanin sonucu olarak, Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim
Ogelerinin klasik uygulamali bir yontemle verilerek Ogrencilere motor becerileri
kazandirilmasinin ardindan derslerin tasarim ilkeleri {izerinden dijital programlar
aracilifiyla uygulanmasinin ve ortaya ¢ikan ¢aligmalarin ¢evrimici ortamda sergilenmesinin

ogrenci gelisimi ve gereksinimi agisindan verimli olacagi kanisina varilmstir.

Anahtar Kelimeler: Temel Tasarim, Digital Sanat, Giizel Sanatlar



ABSTRACT

DESIGN PRINCIPLES
IN FUNDAMENTAL ART EDUCATION
A MODEL PROPOSAL
FOR DIGITAL APPLICABILITY
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DOCTORAL
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Thesis Proposal
2022

Basic Art Education courses are given in Fine Arts Faculties Painting Departments,
Education Faculties Art Teaching Departments and Communication Faculties Visual
Communication Design Departments of universities. The contents of these courses, which
are currently being given, are generally taught with classical methods. In the period when
we are almost completely in the digital age, the teaching of Basic Art Education lessons with
the old period applications is insufficient in terms of student development. In today's
conditions, many technological programs have emerged and artistic productions are carried
out through these programs. With the advancing technological development, Basic Art
Education course contents should be arranged according to the 21st century equipment and
student needs with a model proposal with a contemporary approach.

The aim of the research is to propose a new model for this lesson by having the students
of the Painting Department of the Faculty of Fine Arts make digital applications on the
subjects of Rhythm, Movement, Balance and Proportion in Basic Art Education Classes; It
1s aimed to reach a modern education level suitable for the period by using technology. The
research also enabled students to notice and examine the digital art activities around them,
and enabled students to establish interdisciplinary relationships in the field of technology
and art by contributing to their art development.

In this research, after teaching the Design Elements (point, line, texture, color, tone,
value, shape, shape-form, space), products were created by using digital technologies in the
Design Principles of Rhythm, Motion, Balance and Proportion. This research, aimed at
updating the Basic Art Education courses, is applicable for the departments providing Basic

Art Education. The study is supported by outstanding examples from visual arts. After



learning the design elements, which are the basis of design principles, the students produced
modern, digital art works by associating the basic design principles with all branches of
visual arts. In the research, students were free to use the digital program they wanted in the
Basic Art Education Course. For example; By addressing the theme of 'Balance', which is
one of the design principles, students can use Adobe Photoshop, Adobe Illustrator, Photopea,
Gimp, Inkscape, Vectr etc. They produced their work using one or more of the programs.
The products that emerged as a result of the research were exhibited on the artsteps.com
online exhibition platform. All products and action models have been evaluated by
academics who are experts in the field.

In this study, answers to the following questions were sought:
1) What are the views of the academicians on the applications of the Basic Art Education
Course?
2-) What are the students' views on the implementation of the Basic Art Education Course?
3-) How can the contents of Basic Art Education Courses be arranged in a contemporary
way in higher education?
4-). How are the contents of the Basic Art Education Courses realized in a contemporary
way in higher education?
5-) What is the level of the students' digital work?

The study group of this research consists of five volunteer students and five volunteer
academicians, a total of ten people. The research was carried out with the first year students
of the higher education painting department, using the action research design, one of the
qualitative research methods. Observation forms, researcher diary, semi-structured
interviews, evaluation forms, student diary and student products were used as data collection
tools in the study. The obtained data were analyzed and interpreted with descriptive analysis
technique.

Basic digital design principles in art education lessons regarding the applicability of this
research as a result of the basic design elements of a classic in art education lessons a
practical method is given to students after gaining motor skills, digital design principles
through programs through the implementation of the course in an online environment and
the resulting development of the student's work and exhibited it was concluded that it would

be productive in terms of needs.

Keywords: Basic Design, Digital Art, Fine Art
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BOLUM I: GIRIS

Bu béliimde, arastirmanin problemi, amaci, 6nemi, varsayimlari, sinirliliklari tizerinde

durulmustur.
1.1. Problem

Sanat bir ifade aracidir; dil ifade icin nasil miirekkep, kagit, baski makinesi vb.
kullaniyorsa, sanat da ¢esitli mesajlar vermek i¢in kendi malzemelerini kullanmaktadir.
Tiim 6nemli sanatsal etkinlikler bize daha ¢ok insan ve sanatin kendisi hakkinda evrensel bir
mesaj anlatmaya calismaktadir. Sanat da bir bilgi bicimidir ve sanat diinyasindaki bilgi,
insanlar i¢in bilim veya felsefe diinyasindaki bilgi kadar degerli ve faydalidir (Read, 1981,
s.8).

Cok yonlii ve karmasik bir olgu olan sanatin kendine 6zgii dogasini, biitlinciil bir sekilde
aktarabilen bir sanat tanimi yapmak oldukc¢a zordur. Bu noktada Akkaya’nin ‘“‘sanat”
tamimina bagvurmak yerinde olacaktir: “Insan bilincinin yapisinin, sirlarinin ve gelisiminin
dogrudan yansidigi sanat: Normal ve olabildigince 6zgiir kosullarda en derin gergegini
bulabilen; insanoglunun fiziki-sosyal ¢evresini ve kendisini anlamasina hizmet eden; zengin
bir hayal giiclinden beslenen yaraticiliga dayali, hayati bir etkilesim ve iletisim aracidir”
(Akkaya, 2014, s.17). Tasarim anlaminda da Tunali’nin “tasarim” tanimina bagvurmak
uygun olacaktir. Tunali'ya gore tasarim, 6nce bir ide olarak diisiinmede var olan bir fikirdir,
ancak bu ide, bir fikir ve bir bi¢gim (form) verme dinamiklerini igerir. Bu fikirler olusum
siirecinde digsallagtirilir ve sekillendirilmis bir ide olarak somutlastirilir. Sanatci1 bir eser
uiretirken, etrafindaki her seyden beslenebilir. Sanat¢inin beslenme bigimi sanat¢i tarafindan
bir esere doniistiiriilerek yeniden ortaya ¢ikar. Tasarim, bir kisi ile bir nesne arasinda kurulan
en temel iletisim seklidir. Bu model bilgi, etik, estetik ve teknoloji kategorilerinde kendini
gosterir (Tunali, 2012, 5.20-21). Somutlastirilan fikirlerin disavurum asamalar1 gliniimiizde
¢ok farkli kosullarda olusturulmaktadir. Kimi fikirlerini eser olarak iiretirken klasik
yontemlere kimi de teknolojik yontemlere bagvurmaktadir. Giiniimiizde de sanatgilar eser
tiretme asamasinda teknoloji desteginden sik¢a yararlanmaktadir.

Sanat eseri bir tasarim varligidir, ama ayn1 zamanda burada ve simdi var olan bir
varliktir. Bagka bir deyisle, sanat eseri tasarlanmis ama ayn1 zamanda bireysel bir varliktir.
Teknoloji de bir tasarim modelidir. Teknik Diinya, en ilkel aletlerden ve ekipmanlardan en
yetkin makinelere ve bilgisayarlara kadar genis ve zengin bir tasarim diinyasim

gostermektedir. Ornegin, dogada bigak, kasik, balta, buzdolabi, araba yoktur. Bir tasarim

1



varligimi ya da baska bir deyisle, insanin varlik hakkinda yeniden gelistirdigi tasarim
modellerini gdsterirler. Bu tasarim modellerinin iiriinii makine ve endiistridir (Tunali, 2012,
s. 22). Ilkel kosullarda magaralarda sanat iiretimleri farkl sekillerde gerceklesmistir. Kalem
icat edildiginde siiphesiz ki biiyiik bir icatti. Ancak giinlimiizdeki dijital tasarim araglari
enddistri Uirlinii olan kalemin icadin1 da son ¢ikan teknolojik tirtinlere gore ilkel kilmaktadir.
Teknolojik icatlar, sekil degistirerek 6nemini korumaya devam etmekte ve tasarim siirecine

katki saglamaktadir.

Sanat bir biitiin olarak diistiniildiiglinde, tarihsel gelisimi boyunca 6nemini korumus ve
gelismistir. Bireyin yaratici giliciiniin estetik bir diizeye ulasabilmesi, ayn1 zamanda iliskisel
diisiinme becerilerinin gelismesi etkilesimli egitim ¢ercevesi i¢inde verilmesiyle miimkiin
olacaktir. iginde bulundugumuz ¢agin gereksinimlerini de goz éniinde bulundurdugumuzda

sanat ve teknoloji iligkisinden bagimsiz durmak kaginilmazdir.

Sanatin temellerinin atildig1 derslerden biri olan Temel Tasarim, sanat egitiminde ¢ok
onemli bir yer tutmaktadir. Halihazirda uygulanmakta olan Temel Sanat Egitimi Ders igerigi
kendini gilincelleyememis bir miifredat icerisinde, klasik yontemlerle uygulamali olarak
islenmektedir. Neredeyse tamamen dijital bir caga gectigimiz donemde Temel Sanat Egitimi
Derslerinin, ¢ogunlukla kolaj, guaj gibi klasik yontemler ile uygulanmasimin égrencilerin
ithtiyaglarini karsilamadigi ve dgrencilerin derse karsi gerekli ilgiyi gostermedigi, derslerde
uygulanan tekniklerin teknoloji ¢agindaki oOgrencilerin gelisimleri ve ¢alismalarim
olusturmalar1 bakimindan yetersiz kaldig1 gézlemlenerek problem olarak goriilmiistiir. Bu
nedenle Temel Sanat Egitimi ders igeriginin, klasik egitim yaklagiminin yaninda teknoloji
ile harmanlanarak, ogrencilerin ihtiyacin1 karsilayacak bir modelle sunulmasinin,
o0grenmede daha etkili olacagi disiiniilmektedir. Teknolojik gelisim goz Oniinde
bulundurularak, Temel Sanat Egitimi ders igerigi 21. ylizyll donanimlarina ve 6grenci

gereksinimlerine gore cagdas diisiince yaklasimli bir model onerisiyle diizenlenmelidir.

Bu calismada, yliksekdgretim 1. Sinif Temel Sanat Egitimi Dersi miifredati igerisinde
yer alan gorsel tasarim ilkelerinden Ritim, Hareket, Denge ve Oran konular teknolojik
programlarla uygulamali olarak ele alimmistir. Bu arastirmada; Temel Sanat Egitimi
Derslerinde, gorsel tasarim Ogelerinin klasik yontemler araciliiyla verilmesinin ardindan,
gorsel tasarim ilkelerinin teknolojik tasarim programlariyla dijital olarak uygulanmasinin

egitime saglayacag katkilar nelerdir? sorusuna cevap aranmistir.



1.2. Amag

Cagin sagladigi teknolojik gelismeler dogrultusunda, Temel Sanat Egitimi Derslerinde
miifredat i¢inde dijital tasarim programi destegiyle sunulan bu modelin etkisini arastirmak,
Temel Sanat Egitimi Derslerinin mevcut durumlarma ve giincellenmesine yonelik
ogrencilerin ve akademisyenlerin goriislerini almak, klasik uygulamali ve dijital uygulamali
bir model kullaniminin egitimdeki etkisini 6lgmek bu aragtirmanin hedefleri arasinda yer
almaktadir. Ogrencilerin beyin firtinasi yaparak, iliskisel diisiinme becerilerini gelistirmesi,
Temel Sanat Egitimi Derslerini teknoloji kullanimiyla birlikte ele alarak yasadigimiz ¢agin
gerekliliklerine uygun donanimlarla kavramasi ve Ogrencilerin birgok dijital tasarim
programi hakkinda bilgi sahibi olmasi aragtirmanin hedefleri arasindadir.

Tezin amaci1 yiiksekogrenim Temel Sanat Egitimi Derslerinde, gorsel tasarim
ilkelerinden Ritim, Hareket, Denge, Oran konularinda dijital uygulamalar yaptirarak, Temel
Sanat Egitimi Derslerinde tasarim ilkelerinin dijital uygulamalarla desteklenmesine yonelik
yeni bir model dnermek; dgrencilere teknoloji ve sanat iligkisini kavratarak doneme uygun
cagdas bir egitim diizeyine ulagsmaktir. Arastirma ayn1 zamanda dgrencilerin, etraflarindaki
dijital sanat etkinliklerini fark edip onlar1 inceleyebilmelerine olanak saglayarak,
ogrencilerin sanat gelisimlerine katkida bulunmay1 hedeflemektedir. Yapilan bu ¢aligmada

asagidaki sorulara yanit aranmaktadir:

1) Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina yonelik akademisyenlerin goriisleri
nedir?

2-) Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina yonelik 6grencilerin goriigleri nedir?

3-)Yiiksekogretimde, Temel Sanat Egitimi Derslerinin igerikleri ¢agdas olarak nasil
diizenlenebilir?

4-)Yiksekogretimde, Temel Sanat Egitimi Derslerinin igerikleri ¢cagdas olarak nasil
gergeklestirilmistir?

5-) Ogrencilerin dijital olarak isledigi calismalar ne diizeydedir?

1.3. Onem

Temel Sanat Egitimi Dersleri tiim sanat dallarinin ana temelini olusturmaktadir.
Dolayisiyla bu ders sanat egitiminde ¢cok dnemli bir yer tutmaktadir. Yenilenen diinya ve

egitim sistemi yeni ihtiyaglar dogurmaktadir. I¢inde bulundugumuz ¢agim gereksinimlerini



g6z onilinde bulundurdugumuzda dijital programlarla desteklenen bir ders igerigi ciddi bir
ihtiyactir. Cok yonli platformlarda sanat iiretimi yapilmaktadir. Cagimizda artik sergiler
dahi dijital kosullarda agilabilmektedir. Temel Sanat Egitiminin giincellenmesine yonelik bu
arastirma, yasadigimiz siireci ve giincel egitim kosullarim1 desteklemeye yonelik bir
calismadir. Eylem arastirmast modeliyle uygulanan bu ¢aligmanin tiim Tiirkiye olarak
dijitallesmeye calistigimiz bu donemde, giiniimiiz gereksinimlerine 151k tutan bir ¢aligsma
oldugu goriilmektedir.  Yapilan bu c¢alisma tiim platformlarda sunulan programlar
araciligiyla uygulanabilir ve programlara ulasilabilir olmasi bakimindan giincel nitelik
tasimaktadir. Ogrencilerin ihtiyaglarini ve problemlerini karsilayacak olmasi bakimindan da

benzer nitelikteki diger ¢calismalardan ayirict 6zellik tagimaktadir.
1.4. Varsayim

Secilen kaynaklardan ve kurumlardan saglanan bilgilerin gergegi yansittigi
varsayllmaktadir. Veri toplama araglarinin ¢alismanin amacma uygun oldugu

varsayilmaktadir.
1.4. Smrhhklar

Bu galisma, 2020-2021 Egitim Ogretim Yilinda Tekirdag Namik Kemal Universitesi
Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Resim Bolimi 1. Sinifta 6grenim goren
gontlli bes 6grenciyle siirhidir. Secilen 6rneklem arastirmaya katilan 6grencileri temsil
etmektedir.

Akademisyen degerlendirmeleri, arastirmaya katilan goniillii 5 akademisyenle sinirlidir.

Arastirma temel tasarim ilkelerinden Ritim, Hareket, Denge ve Oran konulariyla
sinirhdir.

Uygulama boliimiindeki dijital tasarim programlar1 Adobe Photoshop, Photopea, Gimp,
Paint.net, Krita, Sumopaint, Adobe Illustrator, Inkscape, Boxysvg, Vectr, Adobe Fresco,
MediBang Paint, Autodesk SketchBook , Adobe Photoshop Sketch. Adobe Illustrator Draw.
LayerPaint HD, Ibis Paint X, ArtRage ve Procreate programlariyla sinirhdir.



BOLUM II: ILGILI ARASTIRMALAR / ALAN YAZIN

2.1. Temel Sanat Egitimi

Tasarim, zihinde bir amaca hizmet edecek sekilde canlandirilan veya tasarlanan, kagit
lizerinde Ozgiir ve yaratici olan bir aktarim bi¢imidir (Giirer, 1990, s. 23). Temel Tasarim
bircok tlkede cesitli Gorsel Sanatlar programlarinda ‘Basic Design’ adi altinda yer
almaktadir. Basic Design; Cizgi, nokta, hacim, yiizey alani, renk gibi malzemelerin yapisina
uygun olarak kompozisyon amagli, yaratict ve bi¢cimlendirici ¢aligmalarin incelenmesi ve
malzemelerin olanaklarinin arastirilmasiyla yapilabilecek sonsuz bir bigimlendirme ve
diizen ¢alismasi olarak tanimlanir (Turani, 1998, s.21). Ozer’e gore Temel Tasarim; belirli
bir sanat dalinda, somut verilerle belirlenen islevlere cevap verebilecek yapitlarin
tasarlanarak bigimlendirilmeleri slirecince karsilagabilecek ¢esitli durumlara kars1 sanatgilar

hazirlamay1 amaglayan olgudur (Ozer, 2009, s. 328).

Temel Tasarim, zamaninin endiistriyel kosullarina gore gerekli malzemeyi saglamak,
tiim tasarim disiplinlerinde vizyon ilke ve teorilerini olusturmak ve bu ilkeleri tasarimin tim
dallarinda uygulayarak daha iyi tasarimcilar yetistirebilmek i¢in bir egitim dal1 olarak ortaya
cikmigtir (Denel, 1970, s. 2). Temel Tasarim, 6grencilerin hazir bulunusluk diizeyini belli
bir noktaya getirmeyi, 6grencilerin kisisel 6zelliklerini tanimalarina, yargilarini izlemelerine
ve Onyargilardan kurtulmalarina yardimci olmay1 amaglayan bir disiplin olarak Bauhaus'ta
bir kavram olarak dogmustur (Seylan, 2020, s. 22). ilk kez Bauhaus okulundaki
Ogretmenlerin arastirmasindan ortaya c¢ikan bu kelime bugiin Bati'da ve Tiirkiye'de

sanat¢ilarin yetistirilmesinde siddetle tavsiye edilen bir derstir (Turani, 1998, s.21).

Walter Gropius tarafindan 1919 yilinda Almanya'nin Weimer bdlgesinde Bauhaus
Okulu adiyla bir sanat okulu kurulmasiyla baslatilan Temel Sanat Egitimi, zamanin
teknolojik imkanlarimi kullanarak ¢agdas sanati halka tanitmayir amagliyordu. Bauhaus'ta
Ogrenciler, kullanilan ara¢ ve gereglerin teknik imkanlarin1 incelendikten sonra
kazandiklarii bilgi ve birikimlerini tasarim olarak sekillendirdiler. Ayn1 zamanda sanatin
gelisimi, baslangictan modern doneme kadar sistematik bir egitim programi ile 6grenilmis,
bilimsel ¢alismalar sirasinda nesneler 6grencilerin elinde yeni bir tasarim olarak incelenerek
somutlastirilarak ¢alismalarina bir biitiin olarak doga ile devam edebilmeleri saglanmistir.

Bauhaus egitim anlayisinin temelinde 6grencilerin yeteneklerinin olabildigince farkinda



olmalar1 ve yaraticiliklarini, gézlemlerini ve algilarini maksimumda etkin kullanabilmeleri

yatiyordu (Kirisoglu, 2005, s.27-28).

Temel Sanat Egitimi Dersi, tiniversitelerin farkli béliimlerde boliimlere gore cesitli ders
saatleri ve kredilerinde verilmektedir. Temel Sanat Egitimi Dersi, Glizel Sanatlar ve Egitim
Fakiiltelerinde iki donem boyunca uygulanirken diger fakiiltelerde tek donemde
uygulanmaktadir. Fakiilte ve boliim bazli Temel Sanat Egitimi Ders saatleri ve kredileri

asagida Tablo 2.1°de gosterilmektedir.

Tablo 2.1. Temel Sanat Egitimi Dersi Veren Boliimler ve Ders Saatleri

Fakiilte Boliim Donem AKTS Ders Saati

Giizel Sanatlar Tiim Bol. I 11 10,00 14
Egitim Resim-Is O. 1 11 5,00 6
Iletigsim GIT £ 11 6,00 3
Mimarlik Mimarlik | - 4,00 3

Temel Sanat Egitimi Dersi, iiniversitelerin tasarim temelli egitim veren Sanat ve
Tasarim Fakiilteleri, Gilizel Sanatlar Fakiilteleri, Mimarlik Fakiilteleri, Miihendislik
Fakiiltelerinin bazi1 boliimleri ve Egitim Fakiiltesi Resim-is Boliimlerinin miifredatlarinda
yer alan zorunlu bir derstir. Dersin amaci, sanat veya tasarim egitimi alacak 6grencilerin
ihtiya¢ duyduklar1 temel egitimi saglamaktir (Kahraman, 2017, s. 89). Temel Sanat Egitimi,
kisiye 6zgiil duyulari, hayalleri, sezgileri, diisiinceleri canlandirma yetenegini ortaya koyan
ve bu yetenegi estetik bir diizende kullanabilen ve gelistirebilen beceri diizeyleriyle yaratici
kisiliklerin olusumunu saglayan tasarim disiplinlerinin ortak ve ilk egitim siirecidir
(Gokaydin, 2002). Bu egitim siirecinin temel ilgi alanlarindan biri olan 'Temel Sanat Egitimi
/ Temel Tasarim Egitimi' dersi de sanat egitiminin yapilandirilmasinda ilk adimdir. Temel
Sanat Egitimi I Dersinin igerigini sanat eserini olusturan 6geler (¢izgi, renk, doku, bigim-
form, mekan) ve ilkeler (ritim, hareket, denge, oran-oranti, zitlik, vurgu, birlik, cesitlilik),
iki boyutlu ve ii¢ boyutlu sanat eserlerinde tasarim 6geleri ile tasarim ilkeleri arasindaki
iliskiyi, tasarim 6geleri ve tasarim ilkeleri ile bi¢im ve igerigi dikkate alan iki boyutlu ve ii¢
boyutlu 6zgiin eserleri kapsar. Ayrica bu derste 6grencilerin farkli stratejiler gelistirerek
mimarlik kavramlarini ve doganin diger uygulamalarini kesfetmeleri ve diger disiplinlerden
ilham almalar1 saglanir. Temel Sanat Egitimi II dersinin iceriginde, sanat 6geleri ve tasarim
ilkeleri ile tasarimin gorsellestirilmesine yonelik farkli teknikler, renk bilgisi ile ilgili iki ve

lic boyutlu uygulama caligmalar1 (kagit, karton, siva, kil, ahsap vb.) kapsar. Alternatif



uygulamalar i¢in kavramsal fikirler kesfedilmekte ve mimarlik, doga ve diger disiplinlerden
esinlenerek farkli stratejiler gelistirilmeleri de saglanmakta; Ggrencilerin sanat eserleri
tizerinde 6grendikleri bilgileri sergilemeleri ve tartismalar yapmalari tizerinde durulmaktadir

(YOK, 2019).

Tasarim eyleminde, sorun dnce insan zihninde olgunlasir ve sonra uygulamaya doniistir.
Birey, zihninde tanimladigi sorunu sorgular, iliskiler kurar, yorumlar ve uygular. Biitiin
bunlar1 planlarken yaraticiligini, bilgisini ve becerilerini dikkate alir ve kullanir. Tasarim
eylemi her zaman ait oldugu toplumla, zaman ve teknolojiyle i¢ i¢edir. Teknolojik gelismeler
ve sosyal ihtiyaglar tasarim egitiminin ortaya ¢ikmasini saglamis ve tasarim i¢in zorunlu hale
getirmistir. Aslinda tasarim egitiminin ortaya ¢ikisi da bu yonde ilerlemistir (Tepecik ve
Toktas, 2014, s. 18). Gilinlimiizde, dijital teknolojinin sundugu imkanlar sayesinde sanat
yapma yontemleri artrmgtir.  Ozellikle  bilgisayar  teknolojisi,  diisiincelerin
gorsellestirilmesinde ve bu goriintiilerin ~ goriintiilenmesinde, ¢ogaltilmasinda ve
aktarilmasinda bir¢ok sinirlamayi ortadan kaldirmaktadir. Sanatgilarin ifade bigimlerine
yonelik; bilgisayar, video, 151k, ses ve diger bir¢ok unsur gibi ¢ok ¢esitli olanaklar, tek basina
veya birlikte yerini almistir. Teknoloji, sanat¢iya yeni ifade bicimleri ve araclar saglayarak
kendisinin ve izleyicisinin diisiinme, algilama ve arama bi¢imini tamamen degistirmistir.
Gliniimiizde ¢agdas sanatcilarin eserlerinin sergilendigi miize ve galerileri gezerken, ¢ok

fazla dijital teknoloji kullanan eserlerle karsilagmak miimkiindiir (Mamur, 2019, s.173).

Teknolojinin gelismesinin bir sonucu olarak egitim sisteminin yenilenmesi de bir ihtiyag
hali haline gelmistir. Egitim ortaminin ihtiyaglar1 géz oniinde bulundurularak planlanan
uygun bir program ile egitim saglanmalidir. “Cagin gereklerine gore diizenlenecek bir giizel
sanatlar egitiminde yaratici, diislinen, sorgulayan bireyin yetisebilmesi acisindan yeni
fikirlerin, ifade yollarinin ve yontemlerin arastirilmasi 6nemsenmelidir” (Yal¢in Wells,
2015, s.172). Sanat egitiminde bilgisayarlar, 6grenciler tarafindan yapilan tasarimlar ¢esitli
tasarim programlari araciliiyla yapilan dijital formatlara doniistiirmek icin oldukea etkili
bir aractir. Ogrenciler bu programlar araciligiyla gercek ortamda yapamadiklari tasarimlari
kolaylikla yapabilirler. Ogrenciler bu programlari kullanirken yaptiklari hatalar1 kolayca
diizeltebilir ve tasarim programindaki araclarin kullanim kolayligi 6grencilerin tasarim
yaparken motive olmalarini saglar (Giimiis, 2021, s. 212). Sanat dersleri gilincele uygun
diizenlendigi takdirde daha etkili bir egitim s6z konusu olacaktir. Temel Sanat Egitimi Dersi

21. Yiizy1l donanimlartyla giincellenmis bir igerikle verilmelidir. Ciinkii teknolojinin hakim



oldugu bu ¢agda 6grencilerimiz birgok dijital medya ile etkilesime girmektedir. Bu etkilesim
durumu ayn1 zamanda Ogrencileri tasarim ve sanat hakkinda daha merakli olmaya tesvik
etmelidir. Z kusag1 6grencilerinin ihtiyaglarina yonelik glincellenmis Temel Sanat Egitimi
Ders modeli ile 6grenciler, gelecekteki sanat egitimi siirecinde yapacaklar1 ¢aligsmalari

bilingli ve yetkin bir sekilde gergeklestireceklerdir.

2.2. Temel Tasarim Ogeleri
2.2.1. Nokta

Gorsel sanatlarda nokta tasarimi baslatan ilk eleman olma 6zelligi bakimindan en
onemli dgedir. Ozsoy ve Ayaydin’in (2016) nokta ile ilgili goriisleri su sekildedir: “Nokta
gorsel tasarim ogelerinin en kullanigh olanlarindandir. Birgok gorsel 6ge noktanin varligina
ihtiya¢ duyar. Cizgi ¢izecekseniz dnce noktaya ihtiya¢ vardir. Diger dgelerin ortaya ¢ikmasi
ise noktanin varligindan sonra baslar. Cizgi cizerken oldugu gibi doku olusturacaksaniz da,
renk olusturacaksaniz da yine noktasiz yapamazsiniz” (s.18). Nokta gorsel sanatlarin birgok
disiplininde kullanilmaktadir ve nokta ile ilgili ¢ok ¢esitli tanimlar bulunmaktadir. Ching‘e
gore nokta duragan ve merkezi bir elemandir (Ching, 2015). Resimde nokta, merkezi bir
dengeye sahip bir yiizeysel etki 6gesidir (Eroglu, 2006, s.161). Demir’in (1993) tanimina
gore nokta; bulundugu konumuna gore dairesel 6zellik gosteren benek ya da lekelerdir
(s.43). Giirer ve Giirer’in (2004) goriislerine gore nokta; bir baslangi¢ ifade eden ve goze
gelen gorsel bir enerjidir. Basit bir nokta bir yer ifade edebildigi gibi ayn1 zamanda iki

¢izginin kesisme noktasini da olusturabilir (s.27).

Noktalar tek basimma boyutsuz gibi goriinebilirler fakat biiyiidiikleri zaman boyut
olusturabilirler hatta yan yana gelerek yiizeyler ve ¢izgiler olusturabilmektedirler. Calisma
alanma esit dagitilmis olan noktalar ¢esitli ylizeyler meydana getirirler (Odabasi, 2006).
Farkli araliklar ve Slgiilerle 6nceden tasarlanmis bir sistemle diisiiniildiigli zaman noktalar,
derinlikleri ya da hareketleri olan ylizey etkileri olusturabilirler. Cevremizde pek ¢cok hayvan
ve bitki ylizeyleri ¢esitli beneklerle kaphidir, bu benekler farkli etkiler olusturmaktadir
(Geng, 2012). Atalayer’e (1994) gore nokta, gérebildigimiz en kiigiik boyutsuzluktur. Nokta
tiimiiyle algiya bagl olan teknik bir kavramlagsmadir (s.144). “Paul Klee’ye gore diiz kagit
tizerinde kalemin dokunmasiyla beliren iz noktanin, ¢ikis noktasi olmaktadir. Bu nokta
kalemi tutan elin enerjisiyle yiikliidiir. Bi¢im algilanmasinda ve resim dilinde bizi

ilgilendiren grafik noktadir” (Klee’den Akt. Cinar, Cinar, 2020, s.50).



Ozsoy ve Ayaydin (2016) nokta kavramini dort farkli bakis agisiyla tanimlamislardir.
“Nokta, algilanabilen en kii¢iik gorsel birimdir, iki ¢izginin kesistigi yerdir, kalemin biraktig1
izdir ve nokta etkisi yapan her sey noktadir” (s.18,19). Resim 2.1.°deki Alexander

Rodchenko’ya ait ¢calisma nokta etkisine 6rnek gosterilen ¢alismadir.

Resim 2.1. Alexander Rodchenko, Kompozisyon, 1919, Guas Boya, 31,1 x 22,9 cm

Tasarim elemani olarak noktanin da kendine 6zgii 6zellikleri bulunmaktadir. Bu
ozelliklerle noktayr incelemek konuyu daha iyi anlamaya ve tasarim olarak noktay1
anlamamiza yardimci olabilir. Nokta her tasarimda yeni ozellik kazanabilme ozelligi
sayesinde bir¢ok nitelige sahiptir. Bu 6zelliklerden birkagi: “Nokta en kiiglik yapitasidir.
Noktanin boyutu yoktur. Nokta sadeligin semboliidiir, ilk diizen elemanidir, tasarimi
baslatir, dinamik bir elemandir, yer belirleyicidir, renksizdir, merkezidir, soyut bir
kavramdir, odaksaldir ve orantisaldir.” Ressam Carlo Carra’nin Kiibist Kolaj’1 noktanin

odaksal dzelligine 6rnek bir calismadir (Resim 2.2.), (Ozsoy, Ayaydin: 2016, 5.19-23).

. B T Wi T
Resim 2.2. Carlo Carra, Kiibist Kolaj, 1914, 30 x 39 cm, S. R. Guggenheim Museum
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Noktay1 bir akim olarak da gormekteyiz. Sanat tarihinde noktacilik olarak bilinen
sanat akimi, firganin ucunun ve tuval iizerindeki izlerin dis algir siirlarimizla tek tek
algilanmadan yiizey etkisi vermesi ilkesini kullanmistir. Seurat'in resimleri, saf renklerde
birbirine karistirilmadan yan yana yerlestirdigi noktalarin, rengin tiim boyutlarinin algilama
mekanizmalar1 tarafindan algilanacak sekilde nasil sentezlendiginin 6rnekleridir (Seylan,

2020, s. 130).

Resim 2.3. Seurat, La Parade, 1889

Georges Seurat'nin “La Parade” isimli calismast (Resim 2.3.) Puantilism
teknigininin basarili 6rneklerindendir. Post-Empresyonizmlerden Seurat, 1s181n titresimini
daha iyi yansitmak, 15181n bilimsel pargalanisini tablolarinda yansitabilmek i¢in tonlart yan

yana renkli noktalarla gostererek caligsmistir (Odabasi, 2002, s. 23).

Noktanin 6zelliklerine bagli olarak olusturacagi gorsel fonksiyonlar bulunmaktadir.
Nokta ile renk ve ¢izgisellik olusturulabilir, agik-koyu, doku ve hareket etkisi verilebilir.
Nokta gorsel mesaj iletebilir. Mastercard ve Nasa logolar1 bu 6zelligin 6rnegidir. Nokta ile
zeminde farkli etkiler ve yilizeyler olusturulabilir, vurguya dikkat cekilebilir, goziin
tamamlanmasi1 kolaylastirilabilir, gri etkiler, saydamlik etkisi, ritim, derinlik etkisi ve tezat
olusturulabilir. Nokta g6z yanilgist yapabilir bu 6zelligi ile optik anlatima olanak saglar.
Victor Vasarely caligmalar1 Optik Sanat’ta bu 6zellige 6rnektir. Nokta ile dagilma-toplanma
etkisi ve uzakta izlenimi yapilabilir. Nokta cesitlilie miisaittir ve tasarimin dengesini
etkilemektedir. Nokta ile lislup gelistirilebilir. Robert Delaunay gibi baz1 sanatgilar noktasal
tarzlaryla {islup gelistirmislerdir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s.19-32).
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2.2.2. Cizgi

Cizgi ile tasarim en ar1 anlatimini bulur. Tasarin en 6nemli elemanidir (Civcir, 2015,
s.45). Eroglu (2006) ¢izgiyi; “Resim ve resimselligin oldugu her alanda iki nokta arasinda,
cesitli kalinlik ve salinimda olusuna iz” olarak tanimlamaktadir (s.102). Ozsoy ve Ayaydin’a
(2016) gore; “Cizgi, bir noktanin bir baslangi¢ noktasindan bir bitis noktasina kadar izledigi
yolun ortaya ¢ikardigi gorsel etkidir. Cizgi 6gesi her ne kadar somut bir kavram gibi goriinse
de aslinda soyut bir 6gedir. Ciinkii ¢izgi gozle goriilebilir ama elle tutulamaz. Cizgiden
anladigimiz ¢cogu zaman bir gorsel etkidir, ¢izgisellik etkisidir” (s.38). Odabasi’na (2006)
gore nokta; baslangi¢c kabul edildiginde belirli bir aralik boyutunda uzadigr zaman c¢izgi
meydana gelmektedir. Gorsel ifade isteginin temel ve ilkel aracini ¢izgi olusturmaktadir ve

sanat ¢izgiyle baslamistir.

Cizgi, eni boyu ve zithgr olan yiizeysel yapilarin sembolik bi¢imidir. Cizgi, bir
elemanin dig hatlari, yalinlagtirma hali ve resim realitesidir. Cizginin sahip oldugu hareket,
yon ve gii¢ onu bir kuvvetin kaydi olarak gostermektedir (Gokaydin, 2002). Her ¢agda ve
her bolgede yaygin olan resim unsurlar1 ¢izgi ve renktir. Cizgi, nesnenin yiizeydeki ilk dig
siiflandirma eylemi oldugundan, renkten de dnce gelir. Hatta resmin katiksiz bir ¢izgiyle
cizilme arzusundan dogdugu bile sdylenmistir. Aslinda tarih 6ncesi insan, ilkel insan ve
cocuk diinyasindaki ¢izgi bu temel egilimi belirler ve resim dilinde bir ifade araci haline

gelir (Yolcu, 2004, s.40).

Cizgi, hareket ve bigime ek olarak gerektigi kadar ve diizenli kullanildiginda da ritim
saglar (Giirer, Giirer, 2004, s.39). “Cizgi, tim tasarim alanlar i¢in vazgecilmez bir
kavramdir. Cizginin kagit tizerinde iki boyutlu, soyut bir anlatim ifade etmesine ragmen
insan psikolojisi lizerinde nesnelerin cagrisimini yapar. Cizgi tasarimin dengesini
diizenlemeye ya da var olan dengeyi anlamli olarak bozmaya yarar. Dogada bulunan her
varlik, tasarim agisindan bir ¢izgi olarak ele alinirsa, nesnenin, ayiklama sadelestirme ve
stilizasyon gibi tasarim elemanlarini iistlenmek c¢izginin gorevleri arasindadir” (Tepecik,

2002, s. 32).

Balc1 ve Say’in (2005) ¢izgi hakkindaki fikirlerine gore, tasarimda yer alan ¢esitli
cizgi karakterleri arasindaki uyum ve karsithk, gorsel algimin birligini ve biitiinliiglini
saglamada rol oynamaktadir (s. 34). Tepecik’in (2002) ¢izginin kullanis1 hakkindaki
diisiincesine gore; sanatg¢ilarin, tasarimcilarin ve sanat elestirmenlerinin {izerinde hemfikir

olduklar1 6nemli bir nokta, cizgilerin aldiklar1 pozisyona gore anlamli olmalaridir. Bu
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nedenle, tasarimcilarin ¢izgilerin psikolojik dilini desifre etmeleri cok dnemlidir. Cizgilere
hakim olan ve onlarla iletisim kurabilen bir sanat¢i, bu soyut dili desifre edebilecegi

anlamina gelir (s.33).

Cizginin ifade edilis tanimlar c¢izgiye nereden bakildigina gore degisiklik
gostermektedir. Ozsoy ve Ayaydin’m (2016) ¢izgiyi ifade edis bicimleri su sekildedir: Cizgi
bir noktalar biitiiniidiir. Birbirini takip eden noktalar ¢izgiyi olusturmaktadir. ki nokta
arasindaki hat ¢izgiyi olusturmaktadir. Cizgi hareket halindeki nokta, yiizey arasindaki
bosluk ve iki diizlemin kesismesidir. Cizgi ayn1 zamanda bir sadelestirme olayidir. Pablo
Picasso’nun “Boga” ¢iziminde bi¢cimden sekle, daha sonra sekilden ¢izgiye dogru bir
sadelestirme yapilmistir. Sadelestirme fazla ¢izgilerle devam ederek en sade halini almistir

(Resim 2.4.). Cizgi bir sinir belirleyicidir ve bir yoldur (s.38-42).

Resim 2.4. Pablo Picasso, Boga, 1945, Litografi

Sanatg1 Paul Klee’ye gore ¢izgi, ylriiyiise ¢cikmis bir noktadir. Kimi ¢izgiler ince,
kimileri kalindir; kimileri kirik kimileri masif ve saglamdir; kimileri dogru, kimileri egridir;

dikey, yatay ve diyagonal olarak yon degistirirler (Kirisoglu, Stokrocki, 1997, s.16).
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Becer’in (1997) ¢izginin nitelikleri hakkindaki siniflandirmasina gore, ¢izgi diiz ya
da kivrimli, kalin ya da ince, siirekli ya da kesik, grenli ya da keskin 6zelliklere sahip olabilir.
Iki gorsel unsur arasina konulacak bir cizgi, izleyiciye bunlar1 optik olarak ayirmasi
gerektigini bildirir. Cizgiler, karakterlerine ve konumlarina bagl olarak bazi mesajlar da
iletirler: Yatay ¢izgi, durgunluk; diisey ¢izgi, sayginlik; diyagonal ¢izgi, canlilik; kivriml
cizgi, zarafetin gostergesidir (s. 56-57).

Geometride ¢izgi, “noktalarin bir veya degisik yonlerde, sinirli veya siirsiz olarak
artarda dizilmesinde elde edilen sekildir” diye tanimlanir (Atalayer, 1994, s. 147). Cizgiler,
ince, kalin, uzun, keskin, dalgali olmalar1 bakimindan yan yana gelisleri ve araliklariyla
yiizeyde ¢esitli gorsel etkiler olusturmalariyla en etkin ve en ¢ok kullanilan 6ge olma 6zelligi
tasimaktadir (Geng,2012). Giingor (1983) ¢izgilerin etkilerini “...Cizgi i¢in belirli bir
uzunluk ve belirli bir genislik kabul etmek ve onu sinirlamak miimkiin degildir. Genisligi ne
olursa olsun eger bir sey ¢izgi etkisi yapiyor ve ¢izgisel bir 6zellik gosterebiliyorsa o sey,
cizgi rolii oynuyor demektir. Cizgilerin gosterdikleri bi¢cim farklari, dolayisiyla etkileri

birbirinden farklidir” diye agiklamistir (s.5).

Cizgiye ¢esitlilik acisindan bakildigt zaman farkli smiflamalar karsimiza
¢ikmaktadir. Ozsoy ve Ayaydin (2016) ¢gizgileri kiimeler altinda toplayarak ii¢ baslik altinda
toplamiglardir. Yazarlar bu basliklar:: “Ekseni Acisindan Cizgiler (yatay-dikey-capraz),
Sekli Acisindan Cizgiler (kesik, sarmal, diiz, zikzakli, kavisli, titresimli, dalgali, kirik,
noktali, dairesel) ve Etkisi Acisindan Cizgiler (sert, yumusak, korkak, akici, acik, koyu)”
olmak tizere simiflandirmislardir (s.43). Resim 2.5.’teki Kandinsky Litografisi farkli ¢izgi

tiirlerinin birlikte kullanildig: bir ¢aligmadir.

Seylan (2020) cizginin iligki diizeni hakkinda diislincelerini sdyle belirtmistir:
Portreler, ¢ok nesnel bir tanim saglayacak sekilde ¢izilebilir. Ek olarak, sanat¢inin model
hakkindaki hisleri veya sanat¢inin algilamayi amagladigi nitelikler fark edilebilecek sekilde
cizilebilir. Bunu saglayan sey diiz, kirik, kavisli vb. cizgiler degil, tipki bir siirdeki
sozcuklerin ayristirilmasinda oldugu gibi, biitlinii olusturan unsurlar arasindaki iligkilerin
strasidir (s.140). Cizgi, tasarimi birlestirmeye, ayirmaya, diizenlemeye veya mevcut dengeyi

degistirmeye hizmet eder; onu birlestirebilir veya kirabilir (Atmaca, 2014, s.20).
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Resim 2.5. Wassily Kandinsky, 1924, Litografi, 24,7 x 21,6 cm

Cizginin kullanim yerlerine olusturdugu big¢imlere gore etkiler olusmaktadir. “Van
Gogh’un tiim resimlerinde e8imli ¢izgiler ve kuruluslar ile olusturdugu bir dinamizm
goriilmektedir. “Selviler” adl1 deseni de riizgarin etkilerini ve riizgar kavramini ¢izgilerle
nasil gerceklestirdigine iyi bir 6rnek olusturmaktadir (Resim 2.6.). Bir kiire veya daire de
egrilerden olusur ancak kendi i¢inde sagladigi denge durumu bir hareket etkisi olusturmaz.
Kare veya kiip son derece duragan bicimlerdir. Ancak bir kenar1 iizerinde acili
yerlestirildiklerinde yiizeyde bir dinamizm olugmaya baglar. Diyagonal diiz cizgilerin

olusturdugu dinamizme, Resim 2.7. 6rnek verilebilir” (Seylan, 2020, s.42).

,. 1 AL v h ﬁ?ﬁ;.\; .:,":- |

Resim 2.6. Van Gogh, Selviler Resim 2.7. Mel Bochner, Bas Dénmesi,
1982, T. U. Karakalem, 74 x 108 cm,
Albright Knox Sanat Galerisi, Buffalo,
NY

Sonug olarak, bir ¢izgi, baglh oldugu isleve gore estetik bir degeri ifade eden gorsel
bir diizenleme olan sekillendirme, hacimsel, gorsel yaratimin yiizeysel bir unsurudur (Cinar,

Cinar, 2020, s.50).
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2.2.3. Doku

Insan diinyaya ilk kez gdzlerini agtigindan beri, cevresinde gordiigii her seyin bir
dokusu vardir. Gozlerimizle gordiigiimiiz nesneye dokunduktan sonra dokuyu taniriz.
Ornegin bir tasa dokunduktan sonra tasin sert oldugunu biliyoruz ve bir par¢a kadife kumasa
dokunduktan sonra bu kumast her gordiigiimiizde dokusunu hissediyoruz. Dokunulan ve
hissedilen dokular gorsel diinyaya tasindiginda, dokunmadan hissedilen dokular haline
gelirler. Boylece goz alici sanatsal doku ortaya ¢ikiyor. Gorsel tasarimda doku cok
onemlidir. Tasarimi farkli ve zengin kilan en 6nemli unsurlardan biri dokudur. Doku
kavrami gorsel sanatin her alaninda vazge¢ilmez bir unsurdur. Dokunun kendisi, 6zellikle
mimarlik ve heykel gibi ii¢ boyutlu sanatlarda bir cazibe merkezidir (Ozsoy, Ayaydin, 2016,
$.48).

Gokaydin’in (2002) tanimina gore; “Doku temel anlamu ile parcalanan birliginden,
varliklarin birlesmesinden meydana gelmis, bir biitiinliiktiir” (s.89). Balc1 ve Say’a (2005)
gore dokunun tanimi; “Varliklarin gérme ve dokunma duyularimizla kavrayabildigimiz dis,
yap1 Ozellikleridir. Sanat elemanlar1 arasinda ayni anda iki duyumuzu birden harekete
geciren eleman tekstiirdiir. Tekstiir bir yiizey degerlendirmesidir” (s. 35).
Atalayer (1994) nesnelerin dis yapisal 6zelliklerinin ve bu nesnelerin yiizeylerinin dokuyu
olusturdugunu savunmaktadir. Ozol’'un (2012) agiklamasina gore; “Doku, maddenin
kendisinin ve yiizey oOzelliklerinin, dokunma, gérme ve hatta tat alma duyumlariyla

algilanmasidir” (s.102).

Ozsoy ve Ayaydin’a (2016) gore, dokuyu ilk kesfedenler ressamlardir. Cagdas sanat
anlayisinda da doku her zamankinden daha ¢ok yer etmeye baslamistir. Yazarlar doku
kavramin1 farkli acilardan bakarak tanimlamislardir. Bu tanimlara gore; “Doku bir
kompozisyon ¢abasi, bir ylizeyin kabariklik derecesi, maddenin dis yiizeyindeki goriintiisii,
bir ylizey degerlendirmesi, bir yiizeyin hissedilmesi ve gérme-dokunma duyulariyla
algilanan etkidir (s.50-52). Doku, dogal ve insan yapimi nesnelerin dis yapisini olusturan
birimlerin olusturdugu bir sistemdir. Bu tek sistemler, ister dogal ister insan yapimi olsun,

nesnelerin karakteristik yapisini olusturur (Akgadogan Inan, 2006, 5.203).

Odabagi’na (2002) gore; dogada dokusu olmayan ylizey yoktur. Tiim ylizeylere
dokunuldugunda, dokunsal duygularimizi uyandirirlar. Bu sebeple, yiizeyin bir¢ok dokunsal

degeri vardir. Dokunsal deger, nesnenin yiizey kalitesini gosterir (s.69).
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Resim 2.8. Van Gogh, Yildizli Gece, 1889, T.U.Y.B., 73,7 x 92,1 cm,
Museum Of Modern Art, New York

Doku sanatcilar tarafindan caligsmalarda etkin kullanilan bir 6gedir. Pek ¢ok sanatci
eserlerinde dokuyu basrolde kullanmistir. Van Gogh’un Yildizli Gece isimli tablosunda
(Resim 2.8.) caligmanin tiim yiizeyine yayilmis doku etkisi bulunmaktadir. Bu sanatci
tarafindan olusturulmus bir gorsel dokudur. Sanatgilar ¢alismalarinda farkli doku tiirleri
kullanmiglardir. Gegmisten gilinlimiize sanat diinyasinda c¢ok c¢esitli doku cesitleri
tiretilmistir. Dijital teknolojilerin kullanimiyla birlikte bu {iretim alanina teknolojik dokular
da (Resim 2.9.) eklenmistir. Sanat alanlarinin birbiriyle etkilesim halinde olmasi dokunun

da cesitlenmesini saglayan bir etmendir.

Resim 2.9. Refik Anadol, Machine Memoirs Space

Balc1 ve Say’a (2003) gore; dokular1 dogal ve yapay dokular olmak iizere ki grupta

inceleyebiliriz. Dogal dokular, belirli kaliplarla yan yana getirilen benzer birim elemanlarin
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tekrarlanmasiyla olusur. Yapay dokular, estetik tasarim kaygisi olan bir kisinin bilgi, emek
ve teknikle calisarak yaptigi gorsel ylizey degerlendirmeleridir. Sanat malzemeleri ile
tiretilen dokulara 'Gorsel Dokular' denir (s.71-72). Dogal ve yapay dokular ait olduklari
nesnenin yapistyla iliskili olarak olusur ve bu yapinin 6zelliklerini yansitirlar. Tasarimda
kullanilan dokunun, yogunlugu, azligi, bolgeselligi ve derinligi tasarimcinin ifade etmek
istedigi konu ile iligkilidir. Dokunun dogada yiizlerce kusursuz 6rnegi de incelenebilir

(Geng, 2012).

Ozsoy ve Ayaydin (2016) doku kavramim gesitli bakis agilaria gére dort baslikta
simiflandirmiglardir. Bu bagliklar: “Hissedilis Bi¢imine Gore Doku (gergek, gorsel),
Kimyasal Yapisina Gére Doku (organik, inorganik), Dogada Var Olus Bi¢imine Gore Doku
(dogal, yapay), Ortaya Cikis Bi¢cimine Gore Doku (dinamik, mekansal) seklindedir (s.53-
56).

Resim 2.10. Andy Warhol, Marilynler

Dokunun gorsel fonksiyonlarina gore; doku duyular1 yonlendirebilir, dikkati nesneye
ceker, sanat eserini zenginlestirir, biitlinligii algilamay1 kolaylastirir, izleyiciye gergekligi
hissettirir, ritim etkisi ve zitlik etkisi olusturabilir, objenin i¢ yapist hakkinda fikir verir, iki
boyuttan {li¢iincli boyuta gétiiriir, nesnenin taninmasini saglar, gercekiistii izlenim ve yakinlik
uzaklik etkisi verebilir. Her sanatci1 kendine 6zgili dokular iiretebilir. Ac¢ik-koyu degisimi,
optik tesirler, 151k, birim tekrari, slisleme, boya katmani, cesitli tekrarlar, kolaj benzerlikler,

renk degisimleri doku iiretme ydntemlerinden bazilaridir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, 58-64).
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2.2.4. Renk
Renk, gorsel sanatlarda kullanilan en 6nemli elemandan biridir. Renk elemani
hakkinda ¢ok fazla tamim karsimiza ¢ikmaktadir. Tirk Dil Kurumu’nda renk; “cisimler
tarafindan yanilsanan 1518in gézde olusturdugu duyum” olarak tanimlanmaktadir. Eroglu
(2006) renk hakkindaki goriislerini su sekilde belirtmistir: “Renk bir kaynaktan yayilan
dogrudan veya kendisi 151k kaynagi olmayan bir cisimle etkilestikten sonra algilanan bir
15181n lizerindeki izlenimden kaynaklanan duyumdur. Renk biiyiik 6l¢iide aydinlatmaya,

ayni zamanda bir dereceye kadar da goriis keskinligine dayanan bir izlenimdir” (s.294).

Caglarca’nin (1986) yapmis oldugu renk tanimina gore; renk ve 1sik, spektrumun
radyant bir enerjisi veya en azindan bir elektromanyetik alan olarak kabul edilir. Beyaz 151k,
tiim dalga boylariin karistiritlmasindan olusan spektrumun goriiniimii ile dengelenir. Siyah

15181 olmamasidir (s. 5).

Ayaydin’in goriisiine gore renk; “is181in degisik dalga boyutlarinin tesiriyle zihinde
olusan histir. Renk, 15181n parcalanmasindan dogmustur. Bizim bir nesneyi renkli olarak
algilamamizdaki en biiylik etken, tabii ve suni 1siktir. Kisacasi renk 15181n oldugu ortamda
ortaya cikar. Rengin kuvvetini, parlakligimi ve saglamligini 1518imm kuvveti belirler”
(Ayaydin’dan akt. Digler: 2021, s.55). Renk 1sikla birlikte var olur ve 151k kaynagindaki
degisikliklerle degisime ugrar. Bu nedenle, rengi 1siktan ayr1 olarak diisiinmek ve incelemek
imkansizdir (Ak¢adogan Inan, 2006, 5.243). Renk 15181 olmadig1 yerde goriilmemektedir.
Nesneler, yanstyan 1siklarin bir kismimi emmekte bir kismin1 da yansitmaktadirlar. Dogal
1s1kta renkler en iyi degerini gostermektedir. Is1g1 her farkli derecelerle yansitmaktadir. Bu
dereceler, her renk degeri icin farklilik gdsterdigi i¢in renkler arasindaki iliskinin bag
kaynagidir. Isig1 en ¢ok beyaz cisimler yansitmaktadir. Newton ¢arki drnegine gore beyaz
151k tayftaki tiim renklerin toplamindan olusur. Gergekte renksiz olan beyaz ve siyah fiziksel

olarak tiim renklerin bir araya gelmesiyle olusmaktadir (Digler, 2021, 5.56).

Renk bir resimde cizgiden daha etkili bir eleman olarak karsimiza ¢ikmaktadir.
Heyecan kaynagi olmasi ve duygulara hitap etmesi bakiminda ele alindiginda insanlar1 daha
cabuk etkilemektedir. Bicim renklerle dolgunluk kazanmaktadir. 19. Yiizyildan sonraki
resim ¢aligmalarinda, renk 6n plana ge¢cmis ve ¢izgi elemaninin yerini almistir. Minyatiir
sanatcilar1 rengi en yalin haliyle kullanan sanat¢ilardir. Daha sonra Cezanne (Resim 2.11.)

ve Matisse (Resim 2.12.) rengi en saf halleriyle kullanmistir. Renklerin tiirleri, insana direkt
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olarak belli haz ve act duygular1 vermektedir. Sanat¢i, renklerin sinirler lizerindeki etkilerini

kullanarak eserine istedigi havay1 yansitabilmektedir (Ersoy, 2016, s.138).

— . .
i
b

Resim 2.11. Paul Cezanne, Monte Sainte-Victoire, 1985, T.U.Y.B., 70 x 92 cm,
Philadelphia Museum of Art

Glizel Sanatlar 6grencileri renk elemanini ele alirken sik sik kendi alanlarinin disina
¢ikarak rengi anlamaya ¢alismaktadirlar. Ogrencilerin renk konusuna yaklasimi psikolog ya
da gibi olmamalidir. Ogrenciler renk ile calisirken yapici bir tutum sergilemeli, rengin
cesitli durumlarda, iliskilerde ve bicimlerde nasil bir davranig gosterdigi hakkinda
caligmalidirlar. Bununla birlikte 6grenciler rengi gorsel ve duygusal ifade araci olarak

kullanmalidirlar (Sausmarez, 1980, s. 95).

Resim 2.12. Henri Matisse, Kirmiz1 Oda, 1908, T.U.Y.B., 70 x 86 cm,
Hermitage Museum, St. Petersburg

19



Tepecik’e (2002) gore rengi kullanmanin amaci; renk alanina bir o6zellik
kazandirmak, fikirleri renkle sembolize etmek, tasarimda verilmesi umulan anlatiya giic

vermek ve nesnelere 6zellikler kazandirmaktir (s. 36).

Giirer ve Giirer (2004) renk hakkinda goriislerini su sekilde belirtmislerdir. Renk ¢ok
eski zamanlardan beri insanlarin {lizerinde durdugu onemli bir konudur. Psikologlar,
renklerin insan ruhu iizerinde ne gibi reaksiyon olusturdugunu arastirirken, fizik¢iler de onu

151k olarak ele alir ve kanunlarini inceler (s. 75).

Ozsoy ve Ayaydin’in (2016) belirlemis olduklar1 renk 6zellikleri sunlardir: Renk,
insan1 en ¢ok heyecanlandiran elemandir ve renkleri gérmek icin 11k elzemdir. Renk 1s18a
bagli bir etkendir, gilines 1s18inda gizlidir ve pigmentlerden olusmaktadir. Renk plastik
sanatlarda kullanilan en temel Ogedir, goz Ozellikleriyle de alakalidir. Rengin algisi
stibjektiftir ve etkisi bulundugu yere gore degismektedir. Renklerin kiiltiirel boyutu ve dalga
boyu vardir. Renkler yaklastik¢a renk perspektifi geregi etkisi de artar. Cisimler rengi yutar
veya yansitir (s.69-73).

Renk c¢emberi, renkler arasindaki iligkileri temsil eden bir grafiktir. Newton
tarafindan  sekillendirilmistir. = Renk  ¢emberi  gilinlimiizde  birgok  alanda

kullanilmaktadir. Gorsel sanatlar da bu alanlardan biridir.

Resim 2.13. Renk Cemberi

“Renk ¢emberi, lic ana renk kirmizi, sar1, mavi merkez alinarak, kirmizi1 + sar1 =
turuncu, mavi + sar1 = yesil, mavi + kirmizi = mor’un ara renkler olarak elde edilmesi ve
kendi aralarinda karstirilarak ana ve ara renklerin sicak-soguk iligkilerinin gosterildigi
dairesel bir yapidir” (Balci, Say, 2003, s.52). Renk ¢cemberinde karsilikli yer alan renklere

z1t renkler denir. Veya her temel rengin karsisindaki renk, temel rengin kontrasti olur. Bu
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nedenle bu renkler ayr1 ayri birbirlerinin zit rengi sayilirlar (Caglarca, 1986, s. 28). Baz1
renkler insanlar iizerindeki etkilerine gére sicak ve soguk olarak siniflandirilir. Ornegin,
sicak renkler insanlara canlilik, nese, egzersiz ve rahatligin etkilerini verebilir. Bunlar
kirmizi, turuncu ve sar1 renklerdir. Ote yandan, soguk tonlar rahat ve dinlendirici bir etkiye
sahiptir. Bunlar da mavi, yesil ve mor renklerdir (Artut, 2004, s.135). Mavi ve i¢indeki mavi
rengin biiyiik bir ylizdesine sahip renkler soguk; sar1, kirmizi ve bu renklerin karisimindan

olusan renkler ise sicak renkler olarak siniflandirilmaktadir (Siidor, 2006, s.174).

Balci ve Say’a (2005) gore; “Isik, saniyede 300,000 km hizla yayilan 1s1n enerjisidir.
Yayilan bu akima dalga denir. Beyaz 151k olarak algiladigimiz 151k enerjisi icinde her renkten
esit miktarda bulunur”. Tayf renkler i¢inde hem 151k renkleri hem de pigment renkler
bulunmaktadir. Isik renklerinde {i¢ ana renk vardir. Bunlar kirmizi, yesil ve mavidir. Bu 151k
ana renk iiclemesi “RGB” (Red-Kirmizi, Green- Yesil ve Blue-Mavi) olarak da
adlandirilmaktadir. Televizyon ve bilgisayar monitorlerinde goriinen renkler bu {i¢ rengin
karisimiyla olusmaktadir. Tim 1s1k renklerin birlesiminden ve 1sik ana renklerinin

birlesiminden beyaz renk olugsmaktadir (s.23).

Resim 2.14. RGB ve CMYK Renk Cemberleri

‘CMYK’ (Cyan- Camgobegi, Magenta- Kirmizi, Yellow- Sari, Key-Siyah (anahtar
icin K) olarak adlandirilmaktadir. Tam renkli grafikler ve goriintiiler olusturmak igin
kullanilan renk modudur. Baski1 islemi, tam bir renk tayfi iiretmek i¢in degisen miktarlarda
farkli renkli miirekkeplerin birlesmesinden olugmaktadir. “K”; ‘Siyahi temsil eden anahtar’
i¢in, siyah bask1 plakasina anahtarlanan veya hizalanan baski plakalarini ifade eder. CMYK

rengi, baski renkleri olarak da adlandirilmaktadir.
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Resim 2.15. Paul Klee, Kale ve Giines, 1928, T.U.Y.B.

Farkl1 renk gruplarinin bir arada kullanilmasi resmin anlatimini giiglendirmektedir.
Tepecik’e (2002) gore; grafik tasarimci, tasarimin etkileyiciligini arttirmak igin renk
caligmalarinda tamamlayict renk gruplart kullanir. Bagka bir deyisle, zit renklerin
kombinasyonu sayesinde tasarimin daha etkili gériinmesini saglar (s. 35). Paul Klee’nin
1928 yilinda yapmis oldugu, “Kale ve Gilines” isimli tablosunda (Resim 2.15) renklerin
birbiriyle etkisi gézlemlenmektedir.

Renklerin kullanim amaglarina gére cesitli islevleri bulunmaktadir. Ozsoy ve
Ayaydm’in (2016) belirlemis olduklar1 renklerin goérsel fonksiyonlar1 sdyledir: “Renkler
toplumlara gore farkli anlamlar tasiyabilir, verimi etkileyebilir ve sembolik anlam
tastyabilir. Renklerin tedavi edici yonii, sosyal anlamlar1 ve psikolojik etkileri vardir. Rengin
simirsizhigi ilgi ¢ekicidir. Renk bir iislup olusturabilir, duygu aktarabilir, vurgu yapabilir ve
dikkat uyarir” (s. 81-87).
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2.2.5. Ton

Tirk Dil Kurumu’nda ton; “Bir rengin koyuluk veya agiklik derecesi” olarak
tanimlanmistir Eroglu (2006) tonu; “Resimde 151k gélge derecelemesinin aldig1 isim” olarak
rengin tonlarim1 ise “tek bir rengin aciktan koyuya dogru derecelenmesi” olarak
aciklamaktadir (s.344). Buyurgan’a (2001) gore ton; “Herhangi bir rengin, ndtr renkler
olarak adlandirilan siyah ve beyaz ile karisimindan olusan degerlerdir” (s.62). Ozsoy ve
Ayaydin’in (2016) diislincelerine gore ton; renklerden dogar, 1siktan etkilenir, ve renkler
arasindaki gecisler tonu olusturur (s. 90,91).

Ton ile resim sanatinda kompozisyonlara estetik 6zellikler katilabilir. Sanatg¢inin
tondaki ustaligi ¢calismasindaki duygulanimi iist seviyelere tastyarak; renk tiirleri, atmosferik
ve espas yogunlugu, ritim gibi olgularla izleyicilerde etkileyici deneyimler birakmaktadir
(Atalay, 2021, 5.180). Ozsoy ve Ayaydin’mn (2016) ton hakkinda belirlemis olduklar gorsel
fonksiyonlara gore; ton, izleyiciyi etkiler, arastirmay1 isaret eder, gorsel tad1 arttirir, ustaliga
isaret eder, tasarimi zenginlestirir, ritmik etkiyi arttirir, uzaklik-yakinlik etkisi yapabilir,
anlatima derinlik katar, ton ile ¢alismalarda {islup olusturabilir ve hacim kazandirilabilir (s.

91-93).

Resim 2.16. Ernst Ludwig Kirchner, Artistin Marcella, 1910, 101 x 76 cm,
Briicke Museum
“Ernst Ludwig Kirchner’in 1880-1926 (Resim 2.16.) bir gosteri sanat¢isini
betimleyen ¢aligmasinda, yesilin tonlar1 egemen olarak kullanilmistir. Sarimsi sicak tonlarla
mavimsi tonlar, sicak-soguk dengesi ve dinamik anlatim saglamak amaciyla diizenlenmistir.

Cizgili elbise de ayrica kompozisyona hareket getirmektedir” (Ozol, 2012, 5.382).
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Ton iizerinde etkili olan bir diger unsur da 1siktir. Isik bir esya {izerine esit Olclide
ulagsamadigi i¢in nesne iizerinde agik ve koyu deger farkliliklarini ortaya ¢ikarmaktadir.
Ornek olarak aymi renkte olan bir esyaya baktigimiz zaman 1513 gelis tarafinda olan
kisimlar epeyce parlak ve agik tonlarda goriilmektedir. Tam tersi noktada 151k almayan ya
da daha az 151tk alan bdoliimlerde ise tonlarin olduk¢a koyu ve soniik oldugunu
gozlemleyebiliriz. Isigin nesnelere diislis oranlar1 ton farkliliklarini meydana getirmektedir
(Digler, 2021, s.61). Isik ile ton arasindaki oldukea kiigiik farklar1 gorebilmek i¢in oldukga
keskin bir bakis agisina sahip olmak gerekmektedir. Ana renklerin olusturdugu sayisiz
tonlarin  olduk¢a degisik etkiler ortaya koyabildigini, ¢ok ¢esitli renk tonlari
olusturulabildigini biliyoruz (Atalay, 2021, s.180).

Resim 2.17. Claude Monet, Rouen Katedrali Serileri

Tonun olusmasinda 151k ¢ok etkilidir. Ayni ton farkli 1s1kta farkli sekilde goriilebilir.
Ornegin, sar1 bir ampuliin altindaki ton, beyaz 1sikl1 bir floresan lamba altinda farkli
goriinebilir. Boylece, 1s18a gore tonlar arasinda yakinlagmalar ve uzaklasmalar olur. Ek
olarak, 15181 yogunlugu tonu da etkileyebilir. Giiglii 151k altinda farkl: goriilen ton, zayif 1s1k
altinda farkli goriilebilir. Farkli yogunluk veya renkteki 1sik farkli tonlar olusturabilir.
Resim 2.17.’de Claude Monet’in, Rouen Katedrali adli calismada aymi konuda farkli
zamanlarda c¢alisilmasindan kaynaklanan ton farkliliklar1 goriilmektedir (Ozsoy, Ayaydin,
2016, s. 95). Dogadaki varliklarin sinirlarint gosteren, onu diger varliklardan ayirt etmeyi
miimkiin kilan, mekandaki yerini belirleyen etki 151k olgusudur. Varliklarin yiizeylerindeki
girinti, ¢ikinti, bliylikliik-kiiclikliik gibi 6zellikleri 151k-g6lge etkisi ile algilanarak bilgiye
donistiirilmektedir (Balci, Say, 2005, s. 21).
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2.2.6. Valor
Gorsel tasarim Ogelerinden valdr her sanat eserinde bulunmasi gereken ¢ok 6nemli
bir elemandir. “Valor rengin ii¢ temel 6zelliginden birisidir. Bu 6zellikler, rengin ton, kroma
ve valor degerleridir. Kroma degeri, rengin matlik, parlaklik siddetini (giliciinii) belirler.
Valor ise herhangi bir rengin en agigindan, en koyusuna kadar tiim degerleridir” (Brommer,
Horn, 1985, s.57). Seylan’a (2020) gore; “valor (value/lightness/tone) rengin agik koyu
olarak tanimlanagelen, 15181n artmasi ve azalmasi ile kazandigi niteliktir. Isigin miktarina

bagli bir renk niteligidir” (s.170).

Atalay’in (2021) tanimina gore valor; “cizgi, renk, sekil, form, alan, dokuyla beraber
temel sanatin cok 6nemli bir ifade aracidir. Bir renk tonunun agiklik koyuluk degerine valor-
deger denmektedir. Bir renge, beyaz ya da siyah katilarak bir¢ok farkli valor elde edilebilir”
(s.180).

Ozsoy ve Ayaydin’in (2016) valor hakkinda yapmis olduklari tanmimlara gore; “Valor
renklerin koyuluk derecesidir. Valor rengin doygunluk derecesi, koyu acgik degerlerin
dereceleri, renk veya tondaki 151k-gblge derecesi, siyahla beyaz arasindaki gecislerdir” (s.

99).

Digler’in (2021) acik-koyu kavrami ve 151k-golge kavramlart hakkindaki
aciklamasina gore; acik koyu degerlerle, 151k-golge kavramlari birbirine karistirllmamalidir.
Acik-koyu kavrami bir rengin 151kl bolgeden golge bir bolgeye gecerken aldigi ton
dereceleridir. Bu ton dereceleri valordiir. Isik-golge ise; renkli bir eserde sicak ve soguk
renklerin kullanimiyla iligkilidir (s.61). Balc1 ve Say’a (2005) gore; nesnelerin acik-koyu,
orta ton degerleri ne kadar dogru bir bicimde g¢alisma alanina yansitilirsa, resimdeki
nesnenin gorilintlisii de o kadar gercekei olur; iki boyutlu bir alan {izerinde {i¢ boyutluluk

etkili bir bigimde yansitilir (s.26).

Klasik donemde valdr (deger) esasina gore 151k golge sistemi etkili olarak
kullanilmaktaydi. Bu anlayis barok donemde zirveye ulagsmistir. Empresyonizm’de
sanatcilar siddetle bu olaya karsi ¢ikmislardir. Onlara gore koyu acik yerine her sey renk
degerleriyle olusturulmaliydi. Sanat¢ilar agik havalarda yapmis olduklari resimlerinde
giinesin dogaya verdigi etkileri tuvallerine yansittilar. Bu duruma Resim 2.18.’deki Alfred

Sisley’in, “Villeneuve-La-Garanne” isimli calismas1 6rnek gosterilebilir (Ozol, 2012, 5.156).
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Resim 2.18. Alfred Sisley, Villeneuve-La-Garanne, 1872, T.U.Y.B., 49.5x 65.4 cm,
Philadelphia Museum of Art

Usta ressamlarin da belirttigi gibi; renk tamamen ortadan kalksa bile esas olan valor-
degerdir. Derinlik etkisi olusturabilmek i¢in bircok deger derecesi kullanilabilir. Deger
resimlerde veya ¢izimlerde imgelemimizi daha iyi gostermemizi saglamaktadir (Atalay,
2021, s.185) Resim 2.19.’da Paul Gaugain’in, “Tahitili Kadinlar” isimli eserinde renkler

ortadan kaldirildiginda ortaya ¢ikan valor etkisi gdzlenmektedir.

Resim 2.19. Paul Gaugain, Tahitili Kadimlar, 1891, T.U.Y.B., 69 x 91 cm,
Musée d'Orsay, Paris

Ozsoy ve Ayaydin (2016) valdr cesitlerini bes baslik altinda toplamislardir. Bunlar:
Her rengin ve tonun frekansindan agiklik-koyuluk karsiligi ile olusan Frekans Valori,
renklerin ya da tonlarin yogunluklari sebebiyle olusan Yogunluk Valorii, Bir rengin ya da
tonun siyah veya beyaz ile karistirilmasindan ortaya c¢ikan Koyu-Agik Valorii Renkli
nesnelerin tizerine vuran 1s1k ve diisen golgenin olusturdugu Isik-Golge Valorii ve Sadece
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siyah ve beyaz arasindaki gecislerle renkten bagimsiz ortaya ¢ikan Renksiz Valor’diir.
Yazarlarin belirlemis olduklar1 valoriin gorsel fonksiyonlarina gore; “Valor, hacim etkisi
kazandirir, iic boyutlu gérmemizi saglar, deger zitliklar1 olusturur. Valorle derinlik hissi
(modle) olusturulabilir, bir resmin leke diizenini olusturur, tonlar arasindaki siddeti belirler

ve rengi zenginlestirir.  Resim sanatinda leke valore isaret eder” (s.100-104).

Resim 2.20. Gustave Caillebotte, Yagmurlu Havada Paris Caddesi, 1877, T.U.Y.B.,
212x 276 cm

Resimlerdeki degerin etkin olarak kullanimi nedeniyle, bigimlere kiitle, hacim,
oylum verilebilir. Bu sayede resim ylizeyinin estetigine gore goriiniir formlar yapilabilir
(Atalay, 2021, s.187) Resim 2.20.’de Gustave Caillebotte’nin ¢alismasinda, semsiyelerde
hacimle valdr etkisi olusturularak anlatim gii¢clendirilmistir.

Valorle ton arasindaki farka bakildig1 zaman valorde bir rengin siyah ya da beyazla
olan iliskisini tonda ise bir rengin baska bir renkle olan iligkisini gormekteyiz. Siyah ve
beyazin birer renk olmadigini ele aldigimizda farki daha anlasilir olacaktir. O halde renklerin
birbiri ile karigmasi tonu, renklere ya da tonlara siyah beyaz degerlerin karigsmasi da valori

olusturur (Ozsoy, Ayaydin, 2016, 5.105).
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2.2.7. Sekil

Poulin ‘e (2011) gore; sekil, diiz gibi goriinen ve gevreleyen, kontur ¢izgisinin yant
sira renk, deger, doku veya tipografi ile tanimlanan grafik, iki boyutlu bir diizlemdir. Bir
noktadan baglayarak basladigi noktaya kadar ulasan, kapali bir alan ya da sekil olusturan,
bir ¢izgiden kaynaklanan diizlemin dis hatlarindan olusur. Sekil genisligi ve yiiksekligi olan
fakat derinligi olamayan bir ¢izgidir. Sekiller, mizanpajlari tanimlamak, desenler olusturmak
ve bir kompozisyonda sayisiz 6geler olusturmak i¢in kullanilir (s.31). Balc1 ve Say’in (2005)
tanimma gore; “En yakin tanmimiyla sekil, bir ylizeyin sinirlanarak diger ylizeylerden
ayrilmasidir” (s. 34).

Ozsoy ve Ayaydmn’in (2016) goriislerine gore; sekil, iki boyutlu diinyanin
vazgecilmez kahramanlarindan biridir. Sekil, objelerin iki boyutlu halleri, objelerin dig
hatlar1, genisligi ve yiiksekligi olan bir diizlem, bir genel goriinim ve bir yilizeyin
sinirlandirilarak  digerinden ayrilmasidir.  Sekillerin  de  6zellikleri  bulunmaktadir.
Bulunduklar1 zeminin rengi veya acgik koyuluguna gore sekillerin negatif pozitif etkisi
mevcuttur. Sekiller geneli itibari ile geometrik 6zellik tasimalar1 sebebiyle tiim sekillerin
temelinde geometri vardir. Resim 2. 21.’de Theo Van Doesburg’un calismasinda bi¢imin
geometrik sekle donlisiimii ve sanatginin eskizleri goriilmektedir. Sekillerde biiyiik-kiigiik
cesitliligi vardir. Geometrik sekillerin ve tabiattaki varliklarin stilize edilmesiyle sekiller
olugmaktadir. Bu 6zelligi dolayisiyla her motif bir sekildir. Bu 6zellik siisleme sanatlarinda
ve dekoratif resimlerde kullanilmaktadir. Sekiller, psikolojik etkilere sahiptir, iki ya da {i¢
boyut gozetilmeksizin tiim nesneler sekil olusturmaktadir. Sekil sadece ¢izgiden ya da
renkten olusabilir. Seklin meydana gelmesi igin bir zemin olmasi gerekmektedir. Dolayisiyla

sekil, zeminde ortaya ¢ikmaktadir. Var olan her formun bir sekli olmasi nedeniyle sekil ve
form iligkilidir (s.110-114).

Resim 2.21. Theo Van Doesburg, The Cow, 1916-1918
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Sekillerin her biri kendine 6zgli olmak tizere gorsel ozellikleri ve kriterleri olan
geometrik, organik ve rastgele olmak iizere ii¢ kategorisi vardir. Geometrik kategoride
sekiller karakter olarak geometriktir; daireler, kareler, dikdortgenler ve iiggenler gibi
sekilleri bu kategoride bulunur. Nokta, ¢izgi ve diizlemle ilgili matematiksel formiillere
dayanirlar. Konturlar1 her zaman diizenli, koseli ya da sert kenarlidir. Organik kategorideki
sekillerde dogadan ve canli organizmalardan olusturulan veya tiiretilen sekiller bulunur. Bu
sekiller genellikle diizensizdir ve yumusak sinirlar1 vardir. Bu sekiller geometrik sekillere
gore daha ozgiirce kullanilir. Rastgele kategorideki sekiller kesfederek hayal giiciiniin
kullanimiyla olusturulur. Bu sekiller rastgeledir ve herhangi bir diizeni yoktur, bir
benzerligi, geometrik veya organik sekillerle iligkisi yoktur (Poulin, 2011, s.36). Poulin’in
sekil hakkinda belirlemis oldugu kategoriler gibi Ozsoy ve Ayaydin (2016) da sekli iig tiirde
incelemislerdir. Bu tiirler: Geometrik Sekiller, Organik Sekiller ve Serbest Sekiller’dir
(Ozsoy, Ayaydin, 2016, 5.15-117).

Resim 2.22. Piet Mondrian, Kirmizi, Sar1, Mavi ve Siyahli Kompozisyon, 1921, T.U.Y.B.

Neoplastisisizm akiminda figiiratif unsurlar1 iceren her tiirli icerik terk edilmis,
geometrik bicimler, ¢izgiler ilkel renkler arasindaki iliskiler arastirilmistir. Piet Mondrian’in
calismast (Resim 2.22.) geometrik sekillerin bircok defa tekrarlanmasi bakimindan

“Geometrik Sekiller” tiirtinde etkili bir 6rnektir.
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Resim 2.23. Henri Matisse, Kedi ve Kirmizi Balik

Sanatgilar, sekilleri meydana ¢ikarmak amaciyla, i¢inde bulunduklari ortami
inceleyerek ve kendilerine has sekiller olusturmaktadirlar (Oztuna, 2007, s. 74). Matisse,
organik nesneleri daha az sembolik ve daha c¢ok dekoratif bir tarz iginde soyutlamaya
basvurmustur (Oztuna, 2007, s. 77). Henri Matisse’in, calismasi (Resim 2.23) dogada
bulunan sekilleri ele alis bakimindan “Organik Sekiller” tiirlinde bir 6rnektir. “Rastgele
Sekiller” tiirlinde yapilan ¢aligmalara Jackson Pollock’un sigmalarla yaptigi eserleri 6rnek
gosterebiliriz.

Ozsoy ve Ayaydin’in (2016) sekil hakkinda belirlemis olduklar1 gérsel fonksiyonlara
gore; sekiller tasidiklar: nitelikler bakimindan tasarimi zenginlestirir, iki boyutlu olmalar1
sebebiyle algiyr hizlandirir, kolay algilanabilir olmalar1 dolayist ile iletisimi kolaylastirir,
sanatgilarin eserlerinde belli bir iislup olusturabilir, islevsel olmasi bakimindan evrensel dili
hizlandirir, amblem ve logolarda tercih edilmesiyle sembol olusturmada kullanilir, 6l¢ii
derecelenmesi goreviyle derinlik ifadesi verebilir, boyutlar1 ve renkleriyle dikkat ceker,

degisik yapilar1 dolayisiyla kisiden kisiye farkli hisler uyandirir (s.117-118).
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2.2.8. Bicim

Form, hacmi ¢evreleyen ii¢ boyutlu bir tasarim 6gesidir. Yiksekligi, genisligi ve
derinligi vardir. Ornegin, iki boyutlu bir {iggen sekil olarak tanimlanir; ancak, {i¢ boyutlu bir
piramit form olarak tanimlanir. Kiipler, kiireler, elipsler, piramitler, koniler ve silindirler
geometrik formlarin 6rnekleridir. Form her zaman birden fazla yiizey ve kenardan olusur.
Diger temel tasarim 6geleri (noktalar, ¢izgiler ve sekiller) tarafindan olusturulan bir hacim
veya bos alandir (Poulin, 2011, s.41). Form kavrami farkli bakis acilar1 ele alinarak
incelenmedir. Formun olusmasinda tasarim elemanlar1 da etkili olabilmektedir. Bu sebeple;
“form; ¢izgi, renk ve 1siktan olusmus yiizeydir.” Bir nesnenin enini, boyunu ve hacmini
cevrelemesi dolayisiyla; “form bir nesnenin dis sinirlaridir.” Nesnelerin ii¢ boyutlu yonlerini
aciklamasi yoniinden bakildiginda; “form, seklin ii¢ boyutlusudur.” “Form nesnenin

varhigini ifade etmektedir” (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s.130-131).

[Cifte Kiimbet, 1241, Kayseri|  |Melik Gazi Kiimbet, Kwsehir| | Diner Kiimbet, Kayseri |

Resim 2.24. Kiimbetler

Geometrik formlar daha ¢ok mimari yapilarda kullanilmaktadir. Resim 24, Selguklu
Doénemi’nde yapilmis mimari formlara o6rnektir. “Formlar “gercek” veya “yaniltict” olabilir.
“Gergek”, ii¢ boyutlu formdur, hacmi veya fiziksel agirligi vardir, “Yaniltic1” iki boyutlu
formdur, algisaldir. Gergek formlar nesneler, heykel, mimari ve ambalaj gibi li¢ boyutludur.”
(Poulin, 2011, s.44). Joseph Kosuth’un “Bir ve U¢ Sandalye” isimli calismasi (Resim 2.25.)
iki boyut ve ii¢ boyutu bir arada gostermektedir.

31



Bir ve Uy Sandalye, Joseph Kosufh, 1585, Modem Sansfiar Mires:, New York

Resim 2.25. Joseph Kosuth, Bir ve U¢ Sandalye, 1965, Moma, New York

“Matisse formu tarif ederken “dig goriliniislin altinda sakli olan ger¢ek” demistir”
(Odabasi, 2002, s.63). Ching’e (2015) gore; “Gorsel diinyamizi olusturan formlari
tanimlamamiz, kavramamiz ve degerlendirmemiz, bigimler yoluyla miimkiindiir”. Bir sanat
eserinin formuyla onun kompozisyonu da kavrayabiliriz. Bir resmin kompozisyonu ii¢
boyutlu nesnelerin iki boyuta yalinlastirilmasidir. iki boyutlu bir kompozisyon da aym
zamanda bir bi¢imdir. Bigimlerin sayilar tabiati geregi sonsuzdur. Sanat¢i bu bi¢cimlerden

belirlediklerini secerken kurallarin ya da i¢ giidiisiiniin etkisi altinda kalir (Read, 1973, 5.29).

Form, ton, gdlge ve doku araciligiyla gorsel olarak olusturulabilir. Bir formun
kivrilan ya da 151k almayan yiizeyleri, 151k alan yiizeylerden daha koyu goriiniir. Bu etki, iki
boyutlu bir seklin ii¢ boyutlu bir forma yuvarlanmasini énerir (Poulin, 2011, s. 45). ispanyol
ressam Diego Velazquez, “Seville'li Su Saticis1” (Resim 2.26.) isimli eserinde renk ve ton

degerlerini kullanarak iki boyut {izerinde ii¢ boyut etkisi saglamistir.

Resim 2.26. Diego Velazquez, Seville'li Su Saticisi, 1618-1622, T.U.Y.B., 106.7 x 81cm,
Wellington Museum, London
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Gombrich’in (2004) bu tabloda Velazquez’in doku, renk ve ton degerinin kullanisi
hakkindaki yorumuna gore; Tabloda yasl figiirlin yaslanmis yiiz ¢izgileri, eskimis kiyafeti,
bliyiik toprak kiip, sirlanmis testinin ylizeyi ve cam bardak tizerindeki 1s1k oyunu, tablodaki
hakin olan kahverengi, gri ve yesilimsi tonlarin etkili bir uyum igerisinde kullanilmasi
izleyicide resimdeki objelere dokunulabilir hissi vermektedir (s. 406).

Ozsoy ve Ayaydin’mn (2016) form  hakkinda belirlemis olduklar1 gorsel
fonksiyonlara gore; form mekanda bulundugu i¢in formun oldugu yerde mekan da vardir.
Sanatsal ifadelerde form etkili olmaktadir. Formun kendine has, ayirt edici 6zelligi olmasi
fonksiyonelligi de ifade etmektedir. Sanat¢ilarin kendilerine has anlatim bi¢imlerini
yansitmasi bakimindan “iislup formla yakin arkadastir. Formun iki 6nemli 6zelligi kiitle ve
hacimdir.” Formu goriis, bigimleri gelistirme ve onlara yaklasim tarzi bakimindan ele
alindiginda sanat¢inin bigemini etkiler. Plastik sanatlarin temasi olan form “figiir, motif ve
nesneden olusur.” Isik-golge nesneleri li¢ boyutlu olarak algilamamiza olanak saglamasi
bakiminda form olusturmada etkilidir. Bigimlerin olusturulmasinda perspektif etkisi
bulunur. Bu bakimdan “form, perspektif sayesinde olusur” (s.137-139).

Poulin’e (2011) gore, sekil ve form terimleri yaygin olarak birbirinin yerine kullanilir
ancak; bunlarin iki ayr1 ve farkli anlami1 vardir. Bir sekil iki boyutlu bir karaktere sahipken,
bir form ii¢ boyutlu bir karaktere sahip olarak algilanir. Form i¢in yaygin olarak kullanilan
diger terimler kiitle ve hacimdir. Bir form, kiitle veya hacim, yiiksekligi, genisligi ve
derinligi oldugu i¢in ii¢ boyutlu bir sekildir. Kompozisyon terimleriyle, bir sekil, bir zemin,
cevreleyen arka plan veya bosluk iginde veya iizerinde figiiratif bir unsur olarak islev gortir.
Negatif bir bosluk i¢inde pozitif bir unsurdur. Bu, sekil-zemin temel ilkesidir ve gorsel bir
kompozisyonda dengenin ayrilmaz bir 6zelligidir (s.38). Balc1 ve Say’in (2005) bi¢im ve
sekli arasindaki farklia verdigi 6rnege gore; “Ornegin, insanin genel bir formu vardir. Bu
genel form degisik pozisyonlara girebilir: Oturmak, yiiriimek, kosmak, yuvarlanmak vb.

gibi. Iste bu pozisyonlardan herhangi bir anlik goriiniim, insanin o anki bigimidir” (s. 14).
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2.2.9. Espas

Tasarim Ogelerinden espas gorsel sanatlarda, aralik, bosluk ve mekan yerine
kullanilmaktadir. Cinar ve Cinar’in (2020) tanimina gore; “Aralik, ylizeyler veya cisimler
arasindaki mesafedir” (s.82). Eroglu’na (2006) gore; espas, ¢cok onemli bir kavramdir ve
cagdas resimde mekan kavrami altinda kullanilmaktadir. Resimlerde kullanim alani
dogrultusunda kendini bosluk ya da bosluklarla gostermektedir (s.142). Balc1 ve Say’in
(2003) espas (aralik) tanimina gore; “Aralik, ylizeyler, cisimler arasindaki uzakliktir.
Gorebildigimiz iki sey arasindaki en kiiglik mindr araliktir. Algilanabilen en biiyiik aralik ise
major araliktir” (s.13).

Poulin’in (2011) espas hakkindaki goriisii su sekildedir: Espas, tim gorsel
iletisimlerde temel bir tasarim 6gesidir. Ancak ¢izgi, sekil, form, renk ve doku gibi diger
tasarim elemanlarindan farkli olarak, bir kompozisyonda bosluk yerlestirilemez ya da

konumlandirilamaz (s.102).

Resim 2.27. Andrew Wyeth, Winter 1946, T.U.Y.B., 79.7 x 121.9 cm, North C. Museum
of Art

Bosluk, bir kompozisyondaki ¢izgiler, sekiller, formlar, renkler, dokular, ¢cerceveler
ve goriintiiler gibi diger tasarim elemanlarinin arasindaki, ¢cevresindeki, iistliindeki, altindaki
veya i¢indeki mesafeyi veya alan1 ifade eder. Iki boyutlu veya ii¢ boyutlu olabilir ve diiz,
s1g, derin, agik, kapali, pozitif, negatif, gergek, belirsiz veya hayali olarak tanimlanabilir
(Poulin, 2011, 5.103). Resim 2.27.’de Andrew Wyeth’in, “Winter 1946 isimli ¢alismasinda

kirsal boliimler espas gorevi olusturmaktadir.
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Ozsoy ve Ayaydin’in (2016) tasarimlarda espas ile anlatmak istedikleri ifadeler su
sekildedir: Tasarimlarda benzer dgeler arasindaki mesafeler espasi meydana getirmektedir.
Bunun sonucu olarak “Espas nesneler arasindaki uzakliktir.” Tasarimlardaki nesnelerin bir
yerdeki topluluguna karsilik olarak bazi noktalarda aralikli konuma gelmesi veya hig
yerlestirilmemesi espasi de olusturmaktadir. Bu sebeple “Espas dolulugun karsitidir.” Espas
tasarimci tarafindan bilingli bir sekilde olusturulan ya da birakilan anlamli bosluktur.
Espasin da kendine 6zgii 6zellikleri vardir. Espas nesnelerin etrafini1 saran bir alan olan ii¢
boyut mantigina sahip olmasi dolayisiyla “ii¢ boyutludur.” “Espas nesnelerin 6niinde ve
arkasinda olabilir.” Nesneler birbirine bitisik degildir aralarinda bosluk bulunmaktadir. Bu
nedenle “espas, nesneler arasindadir.” Espas c¢aligma alninda bilingli bir sekilde
kullanilmaktadir dolayistyla “espas kullanilmaya alan degildir.” Bosluklar kisisel alanlardir.
Izleyici bu noktada kendi psikolojine gore degerlendirme yaptiginda farkli algilamalar
olusturabilir. Bunun sonucu olarak “espas goz yanilgisina miisaittir.” Bosluklar bos bir
zemin lzerinde olmadiklarinda, bulunduklart alanin dokulartyla olusturulabilmesi
bakimindan “espas doku tasiyabilir.” Calismalardaki “bosluklar negatif ve pozitif olabilir.

Negatif alan arka plan hissi verir” (s.145-146).

Resim 2.28. Katsushika Hokusai, 36 Fuji Dag1 Manzarast, 25,4 x 37,5 cm, Rijksmuseum

Poulin’e (2011) gore; bosluk genellikle negatif bosluk veya beyaz bosluk olarak
tanimlanir. Bu terimler; herhangi bir gorsel kompozisyonun grafik 6gelerinden yoksun olan
bos ama genellikle aktif alanlarina atifta bulunur. Sekiller, formlar, goriintiiler ve benzeri
Ogeleri igeren bosluk, pozitif bosluk olarak tanimlanir. Herhangi bir kompozisyondaki
degisen miktarlarda negatif ya da pozitif bosluk, dikkatli, yerlesik uzamsal 6n-arka plan
iligkileri veya sekil-zemin iliskileri araciligiyla bir derinlik yanilsamasi yaratabilir. Negatif

ve pozitif bosluk esit oldugunda, mekansal derinlik eksik olur ve gorsel olarak daha statik
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bir kompozisyon olusturulur (s.103). Hokusai’nin “36 Fuji Dagi Manzarasi”nda
(Resim 2. 28.) bosluklar hareketi giiclendirmektedir. Ayrica negatif alandaki bosluk aktif

alanda bulunan dalgalara atifta bulunmaktadir.

Resim 2.29. Jacques Louis David, Napolyon'un Ta¢ Giymesi, 1805-1807, T.U.Y.B.,
6.21 x 9.79 m, Louvre Miizesi, Paris

Ozsoy ve Ayaydm’m (2016) espas hakkinda belirlermis olduklar1 gérsel
fonksiyonlara gore; tasarimda yer alan bosluklar sayesinde espas, gozl dinlendirir. “Espas
tasarimi olusturan ogeler arasinda iligki kurarak onlar1 bir arada tutar.” Bigimler arasindaki
uzunluk olarak algilandiginda “espas derinlik olusturmada kullanilabilir.” Espas tasarimin
belirli bir diizen igerisinde goriinmesini saglar. Tasarimdaki dgelerle iliski kurarak biitlinliik
olusturur. Bosluklar aracililigiyla o6geler daha on planda goriiniirler. “Espas oOgelerin
birbirine olan siddetini arttirir.” “Bosluk doluluk iliskisi eseri etkili kilar.” Espas zithik saglar
ve vurguyu arttirr, tim nesneleri etkiler, hareket etkisini artirir ve konuyu 6n plana ¢ikarir.”
Tasarimlardaki 6gelerin yogunlugunu monotonluk olusturur. Espas bu yogunlugu azaltarak,
monotonluktan uzaklagtirir (s.146-148). Monoton diizenlemeler tekrarlanan sikintilara
neden olur. Bu sorunu ortadan kaldirmak i¢in bi¢gim, mekan ve kitleler arasinda farkli
boyutlarda araliklar kullanilarak her bir birimin daha iyi fark edilmesi saglanir (Giingor,

1983, 5.4).
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2.3. Temel Tasarim flkeleri

2.3.1. Ritim

Ritim, hayatimizda oldugu kadar sanatta da birlestirici bir ilkedir. Gorsel ritim
gbziimiiziin bir elementten digerine giden diizenli hareketini igerir. Eroglu’na (2006) gore;
ritim, resim sanatinda kompozisyonun yerlestirilebilmesi i¢in gerekli olan ilkelerden biridir
(s.301). Civcir’e (2015) gore ritim; “Tasarda bir 6genin birden ¢ok kez kullanilmasidir”
(s.318). “Ritim gorsel elemanlarin, benzerliklerin tekraridir. Ritim goziin objeler arasinda
gezebilmesidir, miiziksel bir diizendir, ritim goziin bir parcadan digerine atlamasidir”

(Ozsoy, Ayaydin, 2016, 5.158-159).

Balc1 ve Say’a (2005) gore; ritim, ses, hareket, bigim, renk, konum, yasam ve dogada
diizenli ve sistematik bir tekrarlamadir. Hayatimizdaki hemen hemen her seyin ritmik
oldugunu gorebiliriz. Kalbimizin caligmasi, nefeslerimiz, gece ve giindiiz, mevsim, miizik,
dans vb. hepsi ritmik olusumlardir (s.12). Ritim, tempo veya nabiz atis1 gibidir. Ayrica ritim,
degisik Olciilerin tekraridir; sogukluk ve donuklugun yerini sicaklik ve hareketlilikle
degistiren seydir (Oztuna, 2007, s. 31). Ritim, sag-sol, yukari-asag, giiclii-zay1f, uzun-kisa,
stirekli-stirekli, karakteristik kendini tekrarlayan ve piirlizsiiz vurgular seklinde olabilir

(Artut, 2004, s.131).

Seylan’a (2020) gore ritim; insanlarin kendi aralarindaki olusumu ¢evreleyen zamana
bagl iliski baglamidir. Dogada, olusum belirli araliklarla tekrarlanir. Su buharlasir, yagmur
gibi yagar ve sonra tekrar buharlasir. Mevsimler, belirli bir sirayla tekrarlanir. Mevsimler
belli bir diizende siireklidir (s.179). Her sey bir tekrar olusturur. Doga tamamen tekrarla
ilgilidir. Yapragin ve yapraklarin yapisi tekrarlayicidir. Tasarimda bir elemanin ¢oklu
kullanim1 sayesinde tekrar olusur. Yeniden birlestirici bir etkiye sahiptir. Ayn1 zamanda
tasarim iizerinde hizlandiric1 bir etkiye sahiptir (Cinar, Cinar, 2020, s.148). “Birbirine ¢cok
yakin olan elemanlar baglayict ve giiclendirici bir etkiye sahiptir, ¢ilinkii yan yana

bakildiginda nesneler ve formlar benzer bir etkiye sahiptir (Civcir, 2015, s.318).

Ritim ilkesini {i¢ baslikta incelenmektedir. Bu basliklar; Tam Tekrar, Degisken Tekrar
ve Aralikli Tekrar’dir. Tam tekrar iki ya da li¢ boyutlu formlarin 6l¢ii, bosluk, renk ve doku
olarak ayni tarafta ve ayni ¢izgide, esit bosluklarla ya da bosluksuz sekilde diizenlenmesidir

(Cmar, Ciar, 2020, s. 150).
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Resim 2.30. M.C. Escher, Two Birds, 1938

Diizenli bir ritim, kalbimizin sabit atig1 veya yliriiylistimiiz gibidir. Bir fanin egri,
yinelenen diyagonal ¢izgileri, gozlimiiziin ayn1 miizikteki legato teknigindeki (bagli) notalar
gibi sorunsuz akmasini saglar. Bir scaccato gorsel ritminde, miizikteki notalarin scaccato
teknigindeki (kesik kesik) ¢alinmasi gibi, goz bir elementten digerine atlamalidir (Kinard,
2009, 5.80). Oztuna’nin (2007) diizenli ritim hakkindaki diisiincesine gére; “Diizenli ritim,
stirekli tempoya sahiptir” (s. 33). Geometrik desenler, kenar siisleri, nakis ve siislemelerdeki
tekrarlar, Selguklu tas is¢iligindeki desenler, ¢ini desenleri diizenli sekilde tam tekrarlanarak
elde edilmektedir (Civcir, 2015, s.318). M.C Escher’in, “Two Birds” (Resim 2.30.) isimli

calismasi tam tekrar 6rnegidir.

Resim 2.31. Marcel Duchamp, Merdivenden Inen Ciplak, No.2, 1912, T.U.Y.B.
147 x 89,2 cm, Philadelphia Museum of Art
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Degisken ritim, tekrarlanan bir desenin gece ve giindiiz gibi veya bir sarkinin farkl
varyasyonlar1 arasinda tekrarlanan bir koro gibi iki veya daha fazla 0ge arasinda
degismesidir. Miizikte Senkop (Aksatim) bir ritimde zayif zamanlarin ortaya ¢ikarilmasidir.
Gorsel olarak senkoplanan (aksatilan) bir ritim, irili ufakli elementlerden olusan bir motifi
sasirtict bir desen i¢inde sunarak bir sanat eserine heyecan katar ve etkileyici bir vurgu verir
(Kinard, 2009, s.80). Birbirinin aynis1 olan ama minik detaylarda niianslar tagiryan madde,
nesne ve bigimlerin farkli ve tek tarafta toplasarak tekrarlariyla olusur. Bigimlerin aralarinda
bosluk ve taraf farklar1 olabilir ve birlestiklerinde tasarimi etkili kilan bir ilkedir.
Papatyalarin tarlada irili ufakl dizilisleri, peri bacalari, Misir rolyeflerindeki figiirlerin
diizeni gibi bircok 6rnek degisken ritme 6rnek gosterilebilir (Civeir, 2015, 5.329). Resim
2.31. *deki Marcel Duchamp’in ¢alismasi degisken tekrar 6rnegidir.

Resim 2.32. Donald Judd, Beton, 1986, ( 98"z x98%: x194) Chinati Foundation, Texas.

Aralikl1 bir ritim, genellikle bir seyin boyutu ya da sekli kademeli olarak arttiginda veya
azaldiginda goriilmektedir. Aga¢ halkalarinin  katmanlarimi veya bir giiliin agilan
yapraklarinin desenini hayal edin. Her tekrarda karmasiklik i¢inde biiyiiyen bir miizikal tema
diisiiniin veya goziinliz ufka dogru hareket ederken okyanus dalgalarinin giderek azalan
diizenine bakin. Gorsel sanatta, aralikli bir ritim, boyut, sekil veya say1 olarak biiyiiyen veya
kiiciilen tekrarlanan herhangi bir 6geden olusabilir (Kinard, 2009, s.80). Birden ¢ok motif,
birim, bi¢cim yan yana dizildiginde, belli aralik ve birbiri sira dizilerek aralikli tekrari
olusturmaktadir. Aralikli tekrarlar, tekrar eden sikicilia hareket katar. Aralikli tekrari
tasarimda yeterince ve yerinde kullanmak kreatif diisiincenin bir eseridir. I¢ ve dis mekan
siislemelerinde, mimaride, i¢ mekan tekstil tasariminda, bezeme, motif, ahsap ve cam
diizenlerde aralikli tekrar 6rnekleri goriilmektedir (Civceir, 2015, s.332). Minimalist sanat¢i
Donald Judd’un, 1986 yilinda yapmis oldugu beton ¢alismalar1 (Resim 2. 32.) aralikli ritim
ornegidir.
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Ozsoy ve Ayaydin’in (2016) ritmin dzellikleri hakkindaki goriisleri su sekildedir:
“Ritim bir sezgidir”, sezgiler aracilig ile ayirt edilerek hissedilmektedir. “Ritim soyut bir
kavramdir”, soyut ilkeler araciligiyla olusturulmasina ragmen soyut bir etki ortaya
koymaktadir. “Ritim bir isluptur”, her sanat¢inin farkli anlatim sekilleri bulunmaktadir.
Ritimde yinelenen ilke belirleyicidir. “Her tasarimin bir ritim diizeni vardir”, sanat¢ilarin
tislubuna gore cesitli ilkelere araciligiyla diizenlenebilir. “Ritim insan psikolojisini etkiler”,
bir sanat eserindeki hareketler basta duyularimizi sonra da fiziki yapimizi etkiler ve insan
tiimden bu hareketlere kars1 hassas hale gelir. “Ritim zamanin kavranmasidir”, ¢calismanin
yapilisinda ve izlenisinde etkili olan bir zaman-ritim iligkisi vardir (s.160,161). Tasarda yer
alan bigimler arasindaki diizenli tekrarlar, araliklarin gesitlilikleri, satth-mekan tistiindeki
dagilimlarda hafif, ahenkli baglant1 ve gegisleri, kiimelenmelerin sayis1 ve kuvveti ritimle
aciklanmaktadir (Balci, Say, 2005, s. 12). Paul Cezanne’in “Elma Sepeti” isimli eserinde

(Resim 2.33.) tekrar eden bigimlerle ritim olusturulmustur.

&

Resim 2.33. Paul Cézanne, Elma Sepeti , 1893, T.U.Y.B., 65 x 80 cm,
Chicago Sanat Enstitiisii

Ritmin olusturdugu gorsel fonksiyonlar su sekildedir: Ritim biitiinliik olusturur, uyum
saglar, sistem kurar, benzer unsurlar1 dengeler, tekdiizeligi engeller, sanatsal algi siirecini
etkili kilar, seyircide duygusal etki olusturur. Ritim olusturmanin yontemleri vardir.
Ogelerin ahengiyle ritim olusturulur. Calismada siireklilik ritim etkisi ortaya koyar. Ogelerin
tekrar etkisi ritmi meydana getirebilir. Benzesim yapan hareketler ritim etkisini
arttirmaktadir. Ritim ayn1 zamanda yinelenen vurgulardan olusur. Bu bakimdan vurgular
ritimle iligkidir ve ritmi etkiler. Zitliklarla ritim kurgulanabilir. Niianslar ve benzerlikler
ritmi meydana getirebilir. Ritmi ortaya koymada koram etkili bir unsurdur (Ozsoy ve
Ayaydin, 2016, s.162,165).

40



2.3.2. Hareket

Mittler’in (2006) tanimiyla hareket; bir eylemin goriinlimiinii ve hissini yaratmak ve
izleyicinin gbziinii sanat eseri boyunca yonlendirmek i¢in kullanilan bir sanat ilkesidir (s.44).
Poulin’e (2011) gore hareket; hareket etme eylemi veya siireci veya yer, konum veya ¢aba
degisikligi olarak aciklanmaktadir (s.92). Ozsoy ve Ayaydin’a (2016) gére; hareket, soyut
hareket ve somut hareket olmak iizere iki ayr1 sekilde tanimlanmaktadir. Soyut hareket
(bigimsel hareket), 15181n, golgenin, gorsel lekelerin veya diger elemanlarin bulunduklari
pozisyon veya birbirleriyle olan temaslar1 sonucunda ortaya meydana gelen harekettir.
Somut hareket (dogal hareket), yasamda bildigimiz nesnelerin tanidik hareketleridir (s.170).
Kinard’a (2009) gore hareket; bir nesnenin ardisik karelerde farkli konumlarda tekrarlanmast
ya da bir karede st liste gelen goriintiiler yoluyla agiklanabilir. Sanat¢ilar, caligmalarinda
hareket ilkesini kullanarak izleyicinin gordiigii ve hissettigi sey arasindaki baglantiya
dokunabilmektedir. Bir sanat eserinde hareketi anlatmaya yardimci olacak cesitli teknikler
vardir. Hareket halindeki cisimler incelendigi zaman birgok capraz ¢izgiyi icinde
bulundurdugu goriiliir. Diyagonal elemanlar enerjiyi en aktif bigimde yansitir. G6z
diyagonal bir yol boyunca diger yonlerdeki elemanlara gore daha hizli kayar (s.73). “Algisal
acidan hareket (devinim), duyussal bilgi girdilerimizde meydana gelen degisimin

ardigikligini ifade etmektedir” (Seylan, 2020, s.176).

Enerji olan her yerde hareket de olmasi dolayisiyla hareketin 6ziinli enerji
olusturmaktadir. Varliklarin ve nesnelerin fiziksel yapilarina gore degisen doku, form ve
kontur elemanlari 151k enerjisine bagli olarak degisik titresim ve etkiler olusturmasi sebebiyle
hareket devinime baghdir. Gorsel hareketler tasarin amacina ulagsmasinda ¢ok etkilidir.
Bunun sonucu olarak, ifade gorsel hareketlerin diizenini olusturmaktadir (Ozsoy, Ayaydin,

2016, s.170).

Hareket, seyircinin dikkatini bir ilgi merkezine dogru yonlendirmek ya da ¢alismanin
ana boliimlerinin olusturuldugundan emin olmak i¢in kullanilir. Bu hareket, elemanlarin
yerlestirilmesiyle saglanmaktadir. Boylece goz, bir ¢izginin egrisi, bir seklin konturlar1 veya
belirli renklerin, dokularin veya sekillerin tekrar1 gibi belirli yollar izleyerek hareketi
gozlemler (Mittler, 2006, s.44). GOz, bir sanat eseri araciligtyla ¢izgiler, renkler veya bosluk
yanilsamasi yoluyla bir ilgi merkezi olan vurguya dogru yonlendirilebilir (Hume, Palmer,

2021, s.147,148). Gorsel iletisimde, bir ¢izimde, resimde, fotografta, kitap kapaginda ve
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hatta dergi yayiliminda goriinen hareket, gézlerimizi stirekli hareket etmeye ve kompozisyon

icindeki bir veya daha fazla 6geye katilmaya zorlar (Poulin, 2011, 5.92).

Ozsoy ve Ayaydmn’m (2016) hareket hakkinda belirledikleri gérsel fonksiyonlar su
sekildedir: I¢inde hareketi muhteva eden tasarimlar daha etkileyici olmasi sebebiyle hareket
tasarima canlilik verir. Gorsel hareketin izleyiciyi esere yonlendirmesi dolayisiyla hareket
odaklanmay1 kolaylagtirir. Hareket  sabit nesnelere gore goziin daha ¢ok ilgisini
cekmektedir. Icinde hareket barindiran calismalar izleyiciyi canli tutmaktadir. Sanatgi
calismasini olustururken fiziksel hareketlerini firga vuruslar1 ya da ¢izgileriyle eserine
yansitmaktadir. Buna bagl olarak hareket izleyicide duygulara yon vermektedir. Giinliik
hayattaki hareketler calismalara gergeklik katmaktadir. Eserlerde kullanilan hareket
monotonlugu giderek tasarima canlilik katar (s.171-173). Jean-Francois Millet’in,
“Dinlenen Bicerdoverler (Ruth ve Boaz)” tablosu (Resim 2.34.) giinliik hayattaki

hareketlerin ¢alismaya gergeklik katmasi bakimindan 6rnektir.

Resim 2.34. Jean-Frangois Millet, Dinlenen Bigerddverler (Ruth ve Boaz),
1850-1853, T.U.Y.B., 67 x 119 cm, Museum of Fine Arts

“Hareket (movement), resim diizlemi (tuval) {izerindeki unsurlarin konumlarindan,
pozlarindan kaynaklanan statik dengenin sanatg1 tarafindan bilingli bir sekilde degiskenlik
saglamasi, degistirilmesi olayidir. Yani bir yapittaki ¢izgi ve yiizeylerdeki yon degisikligi,
renklerdeki kontrastlik resme hareketlilik kazandirir” (Artut, 2004, s.132). Hareket,
tasarimda etkiyi attirmanin bir baska yoludur. Tasarda hareketi olusturabilmek icin ¢izgi,
sekil, ton veya renk gibi tasarim elemanlarindan yararlamiriz (Oztuna, 2007, s.39). Yon

hareketi acgiklamada O©nemli bir unsurdur. Tasarimlarin omurgalart g6z Oniinde
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bulunduruldugunda, nizami bir dagim gosterirler yani yon merkezi, dikey, yatay ve
diyagonal hareketlilikleri ifade etmektedir. Nokta ve ¢izgi 6geleri yonlerin olugturulmasinda
onemli bir rol oynamaktadir. Bir ¢alismada hareket bicimlerin yer ve yon degisimiyle

aciklanmaktadir (Balci, Say, 2005, s. 13,14).

H%I ITIT sl Jul-fod b1 Tul Ta]
80 Tal-
S vl 5l el i — "L-
o A~ = '. ".
() = ) (W) I o 5|
PSP Qe VY P 0imm
1 L
B PHENGY YT
r: D) ey _,F
0 ‘_-: f 530 - - & =
H]: Ny’ 00000 cC=Sa000NEHE
;” = ] = 18
HIm]~ SO080 DE 0
el a =f=lafalele == )
| . -‘—\- ol & -
- - i -
0 vy + '. '
-
= ' . . = L -
® - om 0
3 pEoB le]s
oo s e
a]sl=[=}= u]=]s 111 1

Resim 2.35.  Victor Vasarely, Dortgen , 1979, Renkli Serigrafi, 61 x 61 cm

Hareketi olusturmanin unsurlar1 vardir. Bir calismada yon degisikligi yapmak
hareketi olusturabilir. Zitliklar1 kullanmak ve ¢izgi degisiklikleri yapmak tasarimlarda
hareket kazandirir. Bosluklar ve doluluklar arasindaki gecisler hareketi belirler. Agik-koyu
arasinda olusan baglanti hareketi meydana getirmektedir. Caligmalarda olusan farkliliklar
hareket etkisi ortaya koyar. Farkli amaclarla kullanilan hareketler sonucunda abarti
olusturulabilir. Optik Sanat harekete bagli olan bir akimdir. Optik Sanatta bir¢cok dnemli
calismada gorsel hareket ileri diizeyde ve sik olarak kullanilma amacina bagli olarak ortaya
cikarilmistir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s.174,175). Op Art Sanatcis1 Victor Vasarely’nin,
“Dortgen” isimli ¢alismasinda (Resim 2.35.) geometrik sekiller ve renkler, hareket etkisi

olusturmaktadir.

Tasarimin hareket ediyormus gibi bir biitlin olarak algilanmasi ritim olarak
adlandirilmaktadir. Hareket olarak goriilen uyumlarin tamami tekrarlardan olusmaktadir.
Mesela, birbirine ¢arpan eller hareketi olustururken, bu hareketin siirdiiriilmesi ve yinelenen
hareketi ile ritim olusturulmaktadir. Ritmik bir hareket, bir tasarim ilkesi olan seklin belli bir
diizen igerisinde tekrariyla saglanmaktadir (Buyurgan, Buyurgan, 2007, s.199). Gorsel

hareketlerin bir araya gelerek olusturdugu miiziksel diizen ritimdir. Ritim temel olarak
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harekete dayanmaktadir. Her hareket igerisinde bir ritim barindirmaktadir. Ritimde daha ¢cok

benzerlikler, harekette ise eylem séz konusudur (Ozsoy, Ayaydim, 2016, 5.176).

Tasarimda hareket ilkesine karsi bazi sanatgilar ¢ok hassas bir sekilde ele almislardir.
Omegin, Fiitiirizm akimini olusturan sanatcilar hareket ilkesini ¢ok etkili kullanarak
arastirmalarin1 bu ilkeye ydnelik yapmuslardir. 20.yy baslarinda Italya’da ortaya ¢ikan akim,
hayattaki hareket, degisim ve canliligin sanata da aksettirilmesi gerektigini savunmaktadir.
Fiitiiristler, dinamizm ve devrimi savunmaya gecerek, sanat kurallarin1 bozmay1 ve yeni
anlatim bigimleri bulmayi hedeflemislerdir. Fiitlirist sanatgilar “hareket” kavramini
benimsemeleri sebebiyle bir araya toplanmiglardir. Sanatin her alanina dinamizm, makine
ve hiz yerlestirmek i¢in gayret gostermislerdir. Calismalarinda, hizli araglari, motosikletleri,
trenleri, hareket halinde olan hayvanlar1 ve dansgilar1 konu edinmislerdir. Nesnelerin dig
cizgilerini ritmik bir sekilde tekrarlayarak hareketi yansitmislardir (Ozsoy, Ayaydin, 2016,
s.178).

Resim 2.36. Giacomo Balla, Kemancinin Eli, 1912, T.U.Y.B. 56 x 78cm,
Estorick Collection of Modern Italian Art, London

bl

Giacomo Balla’nin, cizgilerin ritmik tekrariyla olusturdugu “Kemancinin Eller?’
isimli eseri (Resim 2.36.) keman c¢alan bir elin ve kemanin nasil hareket ettigini gosteren
bir ¢alismadir. Gence ve Orhon’a (2006) gore; “Ritmik olmayan hareketler dengesizdir.
Ritmik hareketler ¢calismay1 kolaylastirir. Ritim farklilig1 bir stil farkliligi getirir. Beraber

hareket etme kuvvetleri bir noktaya toplayacagindan giicii artirir” (s. 38).
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2.3.3. Denge

Denge hayatimizin bir pargasidir. Giinliik hayatimiz dengeden ¢iktiginda stresli
hissediyoruz. Cevremizde, egilmis bir agac¢ veya bir u¢ noktada tehlikeli bir konumda duran
bir kaya gordiigimiizde tedirgin hissederiz. Tokezledikten sonra hizli bir sekilde dengemizi
yeniden kazanmaya c¢alisiriz. Bir sanat eserinde ustalikla kurgulanan denge ilkesi neredeyse
fark edilemez. Fakat bir eserde dengesizlik s6z konusu oldugunda, rahatsiz edici derecede
fark edilmektedir (Kinard, 2009, s.60). Denge sezgisel bigimde insan olarak ilk adimlarimizi
atmamizla baglantilidir. Ayakta durma, yliriime ve kogma gibi temel ihtiyaclarimiz, ayni
zamanda herhangi bir kompozisyonda uygulayacagimiz dengeyle baglantilidir (Poulin,
2011, s.113).

Denge; resim, heykel ve mimarlik yapitlarinda, kullanilan 6gelerin birbirlerini
tartacak bicimde diizenlenmis halidir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s. 182). Poulin’in (2011)
tanimina gore; denge, bir kompozisyon i¢indeki gorsel dgeler esit olarak dagitildiginda ve
bir istikrar ve uyum hissi iletmek Tlizere diizenlendiginde ortaya c¢ikmaktadir.
Kompozisyonda denge, farkli gorsel 6zelliklere sahip farkli elemanlar diizenlenerek saglanir
(s. 112,113). “Denge bir yasam ilkesi olarak, tasarimda olmas1 gereken unsurlardandir. Bir
baska deyisle, bir sanat yapitini olusturan 6gelerin biitiin i¢inde kompozisyon diizenini
bozmayacak bigimde dagilisidir “(S6zen ve Tanyeli’den akt. Akalin, 2021,s.142). Denge
seyircide gerginlik olusturmayan, huzuru saglayan kuvvetlerin esitligidir. Kompozisyonun
diizenindeki bi¢imlerde bulunan yon, renk ve 151k-golge elemanlarinin ahenkli bir sekilde
diizenlenmesi dengeyi olusturur. Bu elemanlar farkli yonlerde yer alabilmektedir. Yon ve
kuvvet gruplari tasarimlarda yer aldiklari noktaya, ¢ogunluklarina, renklerine ve formun
genel yapisina bagli olarak degismektedir. Kuvvet gruplart bu niteliklere bagl kalarak
karsilikli bigimde birbirlerini dengeleyebilir (Balci, Say, 2005, s. 26).

“Herhangi bir tarafin agir basmasi yiiziinden dogan dengesizlik hissedildiginde,
dengesizlige neden olan boliimiin yeri, rengi, degeri, dokusu, yonti, araligi, olciisii gerektigi
kadar degistirilmeli ya da diger bosluklara denge saglayict yeni bi¢imler eklenmelidir”
(Deliduman, Orhon, 2006, s. 35). Oztuna’min (2007), calismalarda dengenin
olusturulmasiyla ilgili goriisii su sekildedir: “Tasarim siirecinde, bir kompozisyon igerisinde
objelerin diizenlenmesi, onlarin gorsel agirhigiyla ilgilidir. Gorsel agirlhigr algilayisimiz;
blytikliik, kontur, renk, ton degeri, doku, konumu igeren degiskenlerin yerlestirilmesiyle
olusur” (s. 23). Bir sanat eserinde bolgelerin ya da boéliimlerin orantistyla veya armonik
olarak diizenlenmesiyle, tasarim elemanlarmin saglamlik hissi verecek sekilde
yerlestirilmesiyle denge olusturulmaktadir (Keser, 2005, s. 94).
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Resim 2.37. Pietro Perugino, Isa'nin Anahtarlar1 Aziz Petrus'a Vermesi, 1481 — 1482,
Fresk, 335 x 550 cm, Sistine Sapeli, Vatikan

Simetrik denge, asimetrik denge ve radyal denge olmak iizere ii¢ ¢esit denge tiirii
vardir. Keser’e (2005) gore simetrik denge; “Parcalarin orta eksenin iki yaninda, bi¢im,
motif ve renklerin esdes olacaklar bir bicimde diizenlenmeleri sonucunda, her iki yarimin
birbirinin yansimasi olmasi ya da her iki tarafta bicim ve motiflerin benzer sekilde
dagilmas1” olarak tanimlanmaktadir (s. 310). Poulin’e (2011) gore; simetrik veya bi¢cimsel
denge, herhangi bir gorsel iletisim konumunda elde edilmesi en kolay denge tiiriidiir.
Simetrik denge bir ayna goriintiisiine dayanmaktadir. Ornegin, bir gotik katedralin ¢iziminin
ortasina ¢izgi cizildiginde, her iki taraftaki 6geler ayna goriintiisii olarak goriinmektedir.
Simetrik denge, elemanlar bir bilesimde esit olarak diizenlendiginde, kararli veya statik
goriindiiglinde ve ayni oldugunda ve birbirini yansittiginda ortaya ¢ikmaktadir (s.113).
Cevremizdeki mimari yapilara baktigimizda merkezi bir dikey eksen etrafinda birbirini
yansitan gorsel dgelerle gorkemli, simetrik bir denge goriirliz. Simetrik olarak dengeli bir
calisma olusturabilmek icin ana sekilleri, ¢izgileri ve renkleri tekrar etmek yeterlidir
(Kinard, 2009, s.60). Bir tasarim hayali bir eksen aracilif1 ile ortadan ikiye boliindiigii
zaman, eksenin iki tarafindaki gorsel elemanlar birebir ya da eksene esit uzaklikta
bulunuyorsa tasarimda simetrik denge kullanilmistir. Eksenin her iki tarafindaki elemanlar
hem birbirinin aynisi olabilir hem dengeyi kurabilecek kadar benzerlik gosterebilir. Bu durus
simetrik olmay1 engellemez. Hayali eksen, dikey, yatay ve diyagonal olabilir (Ozsoy,
Ayaydin, 2016, s. 184). Pietro Perugino’nun calismasi (Resim 2.37.) dikey bir hayali
eksenle boliindiigiinde gorsel elemanlar birbirine ayni olabilecek kadar benzerlik gostermesi
bakimindan simetrik denge 6rnegidir. Gence ve Orhon’un (2006), simetri ile ilgili goriisiine

gore; “Dengenin saglanmasi ic¢in simetriden yararlanilmistir. Bigimlerin karsilikli
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yerlestirilmesi kesin, kararli, oturmus, bozulmaz bir etki birakir. Ancak ilgiyi devam ettirme

bakimindan bu tiir denge biraz monotonluk yaratabilir” (s. 35).

Resim 2.38. Edgar Degas, Bale Smifi, 1880, T.U.Y.B. 82.2 x 76.8 cm

Keser’e (2005) gore cizgiyle ortadan boliinen bir kompozisyonun karsit
taraflarindaki parcgalarin denk olmamasi, birbirine benzemeyen oranlarin dengede tutulmasi
asimetrik dengeyi olusturmaktadir (s. 56). Asimetrik denge, simetrik dengeye gore daha
ilgingtir ve elde edilmesi daha zordur. Elemanlar bir kompozisyonda kasitli olarak esit
olmayan bir sekilde diizenlendiginde ve rastgele ve dinamik goriindiigiinde ortaya
cikmaktadir. Burada, kompozisyon dengeden yoksundur. Daha rahat bir goriiniime sahip
olmasina ragmen, her zaman gorsel olarak dengeli gériinmesini saglamak icin dikkatli bir
planlama gerektirir (Poulin, 2011, s.116). Asimetrik denge kullanildiginda, resim igindeki
her 6ge degisebilir, ancak yine de esit gorsel agirlik alir. Bir kdsedeki biiyiik bir 68e, diger
kosedeki kiigiik bir zit 6geye giden bir ¢izgi ile dengelenebilir. Gorsel diinyada, karmagik bir
sekil veya doku 6gesinin daha biiytik bir diiz 6geyi dengeleyebildigi gibi, kii¢iik bir parlak
renk alani da genis bir diiz alan1 dengeleyebilir (Kinard, 2009, s.61). Bir tasarim hayali bir
eksen aracilig1 ile ortadan ikiye boliindiigii zaman, eksenin iki tarafindaki gorsel elemanlar
birbirlerinden farkli ya da eksene farkli uzaklikta bulunuyorsa tasarimda asimetrik denge
kullanilmistir. Asimetrik dengeyi olusturmak, simetrik dengeyi olusturmaya gore daha
zordur. Bu denge tiiriinii kurabilmek ic¢in daha ¢ok aragtirma yapmak, tasarim elemanlari
lizerinde deneme yapmak gereklidir. Asimetrik denge, nesnelerin Ozgiir bir sekilde
yerlestirilmesi sonucunda olusturulmaktadir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s. 186). Edgar

Degas’nin, “Bale Siifi” isimli calismasi (Resim 2.38.) esit olmayan dgelerin 6zgiir bigimde
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yerlestirilmesi bakimindan asimetrik denge 6rnegidir. “Asimetrik dengeyi saglamak daha

zor olmakla beraber icindeki degiskenlik tek diizeligi giderir” (Gence, Orhon, 2006, s. 35).

TR

e

Resim 2.39. Jim Denevan, Tek Hat Spiral (138 kez etrafinda), Arazi Sanati

Radyal denge, elemanlarin merkezi bir noktadan her yone esit olarak yayilmasidir
(Kinard, 2009, s.61). Dairesel denge tiiriinde gorsel elemanlar bir merkeze gore esit
konumda ya da birbirini dengeleyecek bicimde dagilir. Simetrik veya asimetrik denge
tiirlerinde hayali bir ¢izgi lizerine kurulu bir diizenleme yapilirken dairesel denge tiiriinde
hayali bir nokta ile diizenleme yapilmaktadir. Optik sanat ve kavramsal sanat gibi ¢agdas
sanat hareketlerinde dairesel denge tiirii kullanilmaktadir. Klasik donem resimlerinde
dairesel dengeye pek rastlanmamaktadir. Siisleme ve tekstil sanatinda dairesel denge tiiriine
yer verilmektedir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s.187). Radyal denge tiirii bir daireye dayanir. Bir
calismadaki gorsel ogeler merkezi, ortak bir noktadan dairesel bir yonde yayildiginda ve
gorsel agirliklan esit olarak dagitildiginda ortaya ¢ikmaktadir. Radyal denge, gozii daima
kompozisyonun merkezine yonlendiren giiclii bir odak noktasi olusturmaktadir. Yildizlar,
saat yiizleri, tekerlek igneleri ve aycicekleri radyal dengenin en 6nemli 6rnekleridir (Poulin,
2011, s.116). Simetrik bir calismanin merkezinin g¢evresindeki G6geler radyal dengeyi
olusturur. Bu denge dogada ¢igeklerin ta¢ yapraklarinda goriilmektedir (Oztuna, 2007, s.
29). Cagdas sanat hareketlerinden biri olan Arazi Sanati tiiriinde eserler iireten Jim
Denevan’nin, “Tek Hat Spiral” isimli ¢alismas1 (Resim 2.39.) radyal dengeye Ornektir.

Balc1 ve Say’a (2005) gore; “Resimde biitiinliigiin saglanmas1 denge unsuruna
dayanir. Dengenin saglanmasi da agik-koyu degerlerin bilingli olarak diizenlenmesiyle
olusmaktadir. Bu olusumda acik-koyu, orta ton degerlerinden birinin egemenligi s6z
konusudur” (s. 26). Bir sanat eserinde, en biiyiik unsurun veya en koyu rengin ¢alismanin

alt kismina yakin bir yerde bulunmasi ¢alismaya istikrarli ve sakin bir goriiniim kazandirir.

48



Yergekimi dolayisiyla, gorsel agirligi zeminde gérmek dengeli hissettirir. Gorsel agirligi

resmin alt kismindan uzaklagtirmak dengesizlik yaratabilir (Kinard, 2009, s. 60).

Resim 2.40. Honoré Daumier, Uglincii Sinif Araba , 1863—1865,
T.U.Y.B,, 65,4 x 90,2 cm, Kanada Ulusal Galerisi, Ottawa

Denge cizgisel veya noktasal olabilen belli bir agirlik merkezine gore
algilanmaktadir. Denge ilkesi gorsel elemanlarin boyutlari ile ilgilidir. Resmi olusturan renk,
yon, bi¢im, oran ve ¢izgiler gibi gorsel elemanlar arasindaki biitiinliik denge ile alakalidir.
Dengenin olusturulmasi ve algilanmasi kisiye gore degisiklik gosterdigi icin denge 6zneldir.
Gorsel dengede gozle kurulan bir denge s6z konusudur. Goziin ¢alisma iizerinde rahatsizlik
hissetmemesi dengenin olusturuldugunu gostermektedir. Dengeli bir ¢aligma géze rahatlik
hissiyati vermekte ve biitiinliikk algisim1 kolaylastirmaktadir. Basarili bir gorsel dengeye
ulagsan calismalar tamamlanmamis dahi olsa izleyicide bitmis algis1 vermektedir. Bir
sanatginin caligmasinda kararliligini bulmast ¢alismasinin dengeye ulasma yolunda
oldugunu gostermektedir. Denge olusturmanin yontemleri vardir. Birbiri halinde denge
icinde olan zitliklar etkili bir denge olusturur. Gorsel tasarimlarda bulunan dikey ve yatay
cizgiler calismanin denge kurulumunda rol oynar. “Tasarimi olusturan gorsel unsurlarin
optik bir merkezde toplanmasi denge etkisini kolaylastirir.” Gorsel tasarimda valor ve renk
diizeni dengeyi olusturmada etkilidir. Farkli Slgiiler arasindaki iliskide denge onemlidir.
Bazi calismalarda tasarim ogelerinin esit dagilimiyla da denge olusur. A¢ik-koyu iligkileri
ve hareketler denge olusumunu saglayabilmektedir. Resim 2.40.’daki Honoré Daumier’in
calismasi, koyulugun hakim oldugu agik koyu dengesine 6rnek bir calismadir (Ozsoy,
Ayaydin, 2016, s.187-191).
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2.3.4. Oran

Oran, herhangi bir bilesimde bir nesnenin digerine sistematik iliskisidir. Gorsel
iletisimde, bir kompozisyon i¢indeki boyutlarin iliskisi olarak tanimlanan temel bir tasarim
ilkesidir. Bu integral iliskiler seffaftir ve tiim kompozisyon 6geleri i¢in temel bir ¢erceve
islevi gormektedir (Poulin, 2011, s.218). Oran, belirli unsurlarin biitiine ve birbirine olan
iligkisi ile ilgili sanat ilkesidir (Mittler, 2006, s. 45). Balc1 ve Say’a (2005) gore oran; “Bir
biitiiniin par¢alarmin, kendi aralarinda ve biitiinle olan 6l¢ii iliskisine oran denir. Olgii, gorsel
sanatlarda tamamen orana dayanir. Kompozisyonda yer alan formlar, kendi icindeki
pargalarla ve diger formlarla 6l¢ii iliskisinde olmalidir” (s. 45). “Oran, tek tek pargalarin bir
digerine oraniyla iliski kurar ve orantili pargalar sonugcta bir biitiine ulagirlar. Boylece uyum
ve dengeyi yaratmus, olurlar” (Oztuna, 2007, s. 46). Bir formatin oranlari, eserle temasa
gectikleri andan itibaren izleyicide uygun, yakin, genis gibi izlenimleri uyandirmaya
baslamalidir (Samara, 2008, s.37). Louis Le Nain’in (Resim 2.41.) “Biiylikanne Ziyareti”
isimli ¢aligmasinda, figiirlerin oranlarin1 gézlemleyerek, yaslar1 hakkinda eseri biitlin i¢inde

inceledigimizde ise mekanin ve nesnelerin oranlar1 hakkinda da bilgi edinebiliriz.

Resim 2.41. Louis Le Nain, Biiyiikanne Ziyareti, 1645-1650, T.U.Y.B. 58 x 73 cm, Saint
Petersburg, Hermitage Museum

Calismanin sanatsal agidan en oOnemli Ozelligi goze hos goriinmektir. Gorsel
tasarimlarda da oran ilkesinin dikkatli kullanilmasinin amaci giizelligi yakalamak olmalidir.

Oran bir agidan da giizellikle ilgili bir tasarim ilkesidir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s.232).
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Ressam, kompozisyonun parcalarini tartmali ve karar verirken kisisel degisikliklere ve
izlenimlere 6nem vermelidir. Sanat eserinde nesnel bir ger¢ek yoktur. Bolen ve boliinen
parcalar giizel olmadiginda siisleme, gercegi gizlemekten bagka bir sey yapmaz. Secilen
veya sinirlt bir ylizeyin giizel ve sistematik oranlarla boliinmesi, goriiniiste gerekli olan ilk
etkiyi verir ve resmi sahtecilikten kurtarir. Duyarli bir ifade i¢in gézii ve duyguyu doyuran

oranlarin varlig1 gereklidir (Civcir, 2015, s.268).

Sanatta oranlar arasindaki durumu agiklamak i¢in matematikten yararlanilarak altin
oran kullanmilmistir. Altin oran bir sanat eserinde, kiicik parcanin Dbiiylik
pargaya orani, biiyiik parcanin biitline olan iligkisini ortaya koymaktadir. Bdylece pargalari
anlamamiz kolaylagsmaktadir (Digler, 2021, s.72). Bir birimin g¢esitli parcalar1 arasindaki
boyut iligkilerini tanimlamak i¢in oran terimini siklikla kullaniriz. Bir sanat eseri i¢indeki
Olcek, baglam ve anlam saglamaktadir (Pentak, Lauer, 2016, s.74). Oran, o6lcek gibi
genellikle “normal” degerlere gore hesaplanir. Bir nesnenin normalligi hakkindaki sabit
algimizla karsilastirildiginda boyutunu tanimlar (Webb, 2016, s.11). Nesnelerin oranlarini
belirlerken insan boyutlarindan faydalanilmaktadir. Ronesans'ta, insan figiiriiniin oranlari,
bazi matematiksel oranlarin evrenlerinin uyumunu yansittiginin bir teyidi olarak
goriilmektedir. Insan veya insan viicudunun bir béliimii 6lgek olarak kullanilmaktadir. insan
viicudunun orani, ele alinan objelerin oranini, nesnelerin yiiksekligini ve mesafesini

etkilemektedir (Ching, 2015, s.338,339).

Oran parcalar arasindaki karsilikli iliskiyle olusmaktadir. Bir tasarimda algilan her
bir parganin Olciilebilir veya kiyaslanabilir bir 6zellikte olmasi oran kavramini ortaya
cikarmaktadir. Ister iki boyutlu, isterse {ic boyutlu olsun her bir parcanm odl¢iisii
bulunmaktadir. Bu 0lgiilerin birbiriyle uyum igerisinde olmasi orani etkili kilmaktadir.
“Oran diizenleme elemanlariin birbiri ile veya biitiinle 6l¢ii veya boyut acisindan iligkisine

isaret eder.” Oran ilkesinde estetik uyum 6nemlidir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, 5.232,233).

Oran genellikle vurgu ile yakindan baglantilidir. Bir resmin belirli bir bdliimiinde,
donuk tonlardan daha yogun tonlar veya piirlizlii dokular varsa, vurgu onerilmektedir.
Benzer sekilde, bir seklin biiyiik boyutu, diger sekillerin daha kiiciik boyutlarina kiyasla
gorsel vurgu yaratir. izleyicinin gdzii otomatik olarak daha biiyiik, baskin sekle cekilir.
Gegmiste ve sanatcilar, eserlerindeki en 6nemli figiirleri veya nesneleri belirtmek i¢in oran
ilkesini kullanirlardi. Daha onemli figiirleri, daha az o6nemli figiirlerden daha biiyiik
gostermek icin oran kullanmiglardir (Mittler, 2006, s. 45). Oran seyirciyi duygusal agidan
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etkiler, seyircide farkli algilar olusturur, gergek oranlardan farkli boyutta kullanildiginda
abart1 yapabilir. Oran denge kuran 6nemli dgelerden biridir. Tasarimlarda farkli unsurlarin
bir arada olmasiyla cesitlilik ve dengeli bir birlik olusturur. Ayn1 zamanda oran ¢esitli
faktorler araciligiyla zitlik olusturabilir ve farkliliklarla dikkat ¢ekebilme ozelliklerine
sahiptir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, 5.237,238).

Resim 2.42. Rene Magritte, Kisisel Degerler, 1952, T.U.Y.B. 80 x100cm,
San Francisco Modern Sanat Miizesi

Siirrealizm, rasyonel terimlerle agiklanamayan goriintiilere, paradoksa dayali bir
sanat bi¢imidir. Bu sekilde ¢alisan sanatgilar, riiyanin veya kabusun irrasyonel diinyasini,
imkansiz durumlarda tanmabilir unsurlart sunarlar. Magritte'in (Resim 2.42.) “Kisisel
Degerler” isimli esrarengiz resmi, izleyiciyi bir 6l¢cek karmasasiyla zorluyor. Cesitli 6geleri
yeterince kolay tanimliyoruz, ancak hepsi yanlis boyutta ve birbirlerine karsi oranlar1 ¢ok
gariptir (Pentak, Lauer, 2016, s.78). Rene Magritte’in nesneleri sira dig1 bir oranda

kullanmasi, izleyicide beklenmeyen bir algi siireci olusturmaktadir.

Dengesi iyi ayarlanan oranlar kompozisyonun etkili bir bigimde goriinmesini
saglamaktadir. Calismalardaki orani olgularin iligkisi belirler. Oran genel olarak sanat¢inin
ugras icinde oldugu ideal iliskiyi igermektedir. Kii¢iik bir odada igerisinde devasa bir koltuk
tasvir edilmesi oran-dis1 olarak tanimlanmaktadir. Herhangi bir objenin tek basma
olusturdugu biiytlikliiglin bir anlami yoktur. Bir nesne bir bagka nesne ile karsilastirilmadigi
siirece o nesnenin biiyiikliigii veya kiiciikliigiin anlasiimamaktadir (Ozsoy, Ayaydin, 2016,
s.238).
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2.3.5. Vurgu

Keser’e (2005) gore vurgu; “Resmin i¢indeki bir veya birkag elemanin hemen
algilanmasini saglamak i¢in 6ne ¢ikarilmasidir (s. 348). Emre Becer ’in (1997) tanimina
gore vurgu; “On plana ¢ikmasi gereken 6ge ile ikinci planda kalmasi gereken 6ge arasinda
gerceklesecek yon, boyut, bicim, doku, renk, ton ya da ¢izgi kontrasti ile saglanabilir” (s.74).
Kural olarak, vurgu, bir 6ge digerlerinden farkli oldugunda ortaya ¢ikmaktadir. Genel bir
duyguyu veya kalib1 kesen her ne olursa olsun, vurgu bu farkla gozii otomatik olarak
cekmektedir. Elemanlarin ¢ogu karanlik oldugunda, bir 151k formunun deseni kirmasiyla ya
da elemanlarin ¢cogu sessiz veya yumusak kenarli oldugunda, kalin kontrastli bir desen ile

vurgu olusmaktadir (Pentak, Lauer, 2016, s. 58).

Vurgu, dikkatinizi ilk ¢eken unsur olan parcanin ana fikridir. Bir anlati1 parcasinin ana
konusu olabilir ya da sadece sanat eserindeki bir nokta olabilir. Sanatgilar bir sanat eserinde
odak noktast olusturmak i¢in bir dizi teknik kullanirlar. Yerlestirme, bir odak noktasi
olusturmanin ana yollarindan biridir. Dikkatinizi ¢eker ve orada tutar. Simetrik bir tasarimin
ortasina yerlestirilen herhangi bir eleman da dikkat ¢eker. Etrafindaki her seyden izole olarak
yerlestirilmis bir eleman da dikkat ¢eker. Yigindan yuvarlanan bir blok fark edilerek,
kalabaliktan ayr1 duran bir kisi her zaman dikkat ¢eker. Cevresiyle ¢elisen herhangi bir unsur
da dikkat cekebilir. Mavi denizdeki parlak kirmizi bir balik, giiclii bir renk kontrastina
sahiptir. Cayirdaki yalniz bir aga¢ gibi yatay elemanlar arasinda giiclii, uzun bir dikey
eleman da goze carpar. Daginikligin ortasindaki agik alan odak noktasi haline gelir (Kinard,
2009, s.56,57) Renk giiclii bir iletisim aracidir, ¢linkii dikkati ¢ekebilir ve isleri One
c¢ikarabilir ve boylece ¢calismalar daha ¢ekici goriinebilir. Rengin ince ve nazik kullanimi bir
tasarimu yiikseltebilir ve bir iletisim pargasinin etkinligini arttirmak i¢in gereken yere vurgu

yapabilir (Ambrose, Harris, 2010, 130).

Vurgu ilkesi, bir kompozisyonda dikkati odaklamak i¢in kullanilir. Sadelestirilmis bir
form, en biiyiik, en parlak veya en karanlik alan olabilir. Leonardo da Vinci'nin Son Aksam
Yemegi'nde oldugu gibi, bir boliimii digerlerinden ayiran ¢izgilerin birlesmesi ile odak
noktasina dikkat ¢ekilebilir. Genel olarak, vurgu alan1 merkezde degilse, daha ¢ok sola veya

saga yerlestirilmigse bir kompozisyon daha ilgingtir (Hume, Palmer, 2021, s.175).
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Resim 2.43. Thomas Eakins, Agnew Klinigi, 1889, T.U.Y.B., 182 x 304cm. Philadelphia

Eakins'in, “Agnew Klinigi” isimli ¢alismasinda (Resim 2.43.) soldaki doktor, ameliyat
alanindaki diger figiirlerin 151k degerini tekrarlar. Ovaldeki tiim figiirler, arka plandaki koyu
figiirlerin aksine gboze carpmaktadir. izolasyon, soldaki bu doktora ekstra vurgu

yapmaktadir.

Resim.2.44. Jean-Léon Gér'_f)me, Maskeli Balodan Sonra Diiello, 1859,
T.U.Y.B., 68 x 99 cm

Gérome’nin resminde (Resim 2.44.) vurgu hiyerarsisi olusturmak i¢in izolasyon
kullanilmistir. Olmekte olan Pierrot'un etrafindaki figiirler kiimesi solda, sagda ve orta arka
planda izole edilmistir. Bu 6rneklerin hi¢birinde odak noktast dogrudan kompozisyonun
merkezinde degildir. Bir kenara ¢ok yakin yerlestirilmis bir odak noktas1 izleyicinin goziinti
dogrudan resmin disina ¢ekebilir. Eakins'in resminde sol taraftaki ovalin egrisi ve bu egrinin
icinde sagdaki eyleme bakan doktor figiirii bakislarimizi resmin digina yonlendirirken,
Gerome’nin resminde soldaki dramatik figiirler kiimesi sagdaki giden karakterlerle
dengelenmektedir. Kili¢ bile vurgu icin zeminde izole edilmistir (Pentak, Lauer, 2016, s.
61).
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Resim 2.45. Jan Vermeer, The Music Lesson, 1662—-1664, T.U.Y.B., 74,1 x 64,6 cm,
Kraliyet Koleksiyonu, Londra

Vermeer'in resminde, (Resim 2.45.) kiz odak noktasi olarak i¢ mekanin perspektif
cizgileriyle gozlerimizi merkeze dogru yonlendirmektedir. Vermeer'in ¢aligmalarinin
inceliginin ve karmasikliginin bir isareti, resmin sadece ana figiirii gosterecek sekilde insa
edilmemesi, aynt zamanda diger ilgi alanlarini ortaya ¢ikarmasi ve dikkati ve katilimi
stirdiirmesidir. Zeminden kiza dogru giden tek ¢izginin duvar halis1 ve viyolonsel tarafindan
gizlenmektedir. Vermeer c¢alismasinda radyal tasarimin giiciinii abartmadan vurguyu

kullanmistir (Pentak, Lauer, 2016, s. 63).

Vurgu, calismanin en goze carpan kismidir. Her gorsel tasarimin bir noktasi1 gézii daha
fazla etkileyerek kendine ¢ekmektedir. Vurgu, ana konunun 6n plana ¢ikarilmasidir. Her
gorsel tasarimin anlatmak istedigi temel bir fikri, konusu, olay1 veya izlenimi vardir. Bu,
aciklanmasi istenen tasarimin vurgusudur. Vurgu, bir unsurun digerlerine iistiinligiidiir.
Gorsel tasarimi olusturan unsurlar her zaman ayn1 6nemde degildir. Baz1 gorsel ogeler
digerlerinden daha ¢ok ©On plana ¢ikarilmaktadir. Vurgu, sanat¢inin izleyiciyi ¢ekmek
istedigi ilgi odagidir. Gorsel iletisimde bir ana tema vardir. Bu ana temay1 daha iyi ortaya
cikarmak isteyen tasarimci, izleyiciyl bazi gorsel merkezlere ¢ekmektedir. Tasarimin
vurgusu da gorsel merkezdedir. Vurgu en ilging kisimdir. Bu noktaya dikkat ¢ekmek icin
izleyiciye gore bir ilgi tasimasi gerekir. Tasarimin en ilging kismi da onun vurgusunu
gostermektedir. Vurgu, tasarimdaki ilk goriiniir noktadir. Bir tasarimdaki ilk bulusma
noktasi, en gdze carpan nokta, en ilging ve izleyiciyi etkileyen ilk noktadir (Ozsoy, Ayaydin,
2016, s.196-198).
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2.3.6. Zithk

Karsitlik, zithigr ifade eden bir kavramdir. Ayni zamanda tamamlayici (dengeleyici) bir
Ozellige sahiptir. Glinliik hayatimizda da gece-giindiiz, soguk-sicak, sert-yumusak, biiyiik-
kiiciik, glizel-¢irkin gibi bir¢ok karsit kavram ve olusum vardir (Buyurgan, 2001, s.69).
“Sanat eserini meydana getiren 6geler arasinda zitlik iligkilerinin kurulmasi sanat eserini
tekdiizelikten kurtarir, dinamizm getirir” (Balci, Say, 2005, s. 43). Zitlik ilkesi Keser’in
tanimina gore; “Iki sey arasindaki biiyiik farklilik; sicak ve soguk, kirmizi ve yesil, 151k ve
golge gibi. Tasarim ilkelerinden vurgu ile yakin anlamlhidir” (Keser, 2005, s. 367). Kontrast,
tasarimin sanatsal bir degere sahip olmasi acisindan ¢ok onemlidir. Bir diger kavramiyla
kontrast, birbirinden farkli veya birbiriyle ¢elisen gorsel 6gelerin 6zelliklerini tanimlar.
Karsitlik, birbirine ters diisen her sey demektir. Renk, sekil, miktar, yon, aralik, doku cizgi
ve lisluplar kontrast olusturabilir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s. 207). Iki veya daha fazla fikir
birbiriyle rekabet ettiginde, catistiginda zitlik olusur. Tasarimda zitlik, unsurlarin igsel
karsitliklar1 nedeniyle aralarinda antagonistik bir iliski yaratacak sekilde konumlandirildigt
bir yan yana bi¢imidir. Iyiyi ve kotilyii temsil etmek icin bir melek imgesinin yaninda bir
seytan imgesi kullanilmasi antagonistik bir iliskiye 6rnek gosterilebilir (Ambrose, Harris,

2010, s.143).

Goriintiideki kontrast1 veya herhangi bir tasarim 6gesini kullanarak dikkat ¢ekmek farkl
yontemlerle saglanabilir. Bir noktay1 6zellikle vurgulamak ve ona dikkat cekmek istiyorsak,
bu tasarima tam bir tezat olusturacak bir 6geyi oraya yerlestirmemiz yeterli olacaktir.
Ornegin, biiyiik bir nesnenin yanina veya iizerine zit bir renk uyguladigimizda, sicak bir
rengin yaninda soguk bir renk kullandigimizda, renk kontrasti; agik renkli bir yerin yanina
koyu bir renk koydugumuzda, acik-koyu bir kontrast elde ederiz, diizenli bir geometrik
seklin yanina diizensiz bir canli nesne yerlestirdigimizde, bir sekil kontrasti elde ederiz
(Oztuna, 2007. Mavi denizde parlak kirmiz1 bir balik, giiglii bir renk kontrastina sahiptir.
Gigclii bir uzun dikey eleman, kirdaki yalniz bir agag gibi yatay elemanlar arasinda 6ne ¢ikar.
Dokusal kontrast da dikkat ¢eken bir unsurdur. Karmasikligin ortasindaki agik alan, bir odak
noktasi haline gelmektedir. Soyut tasarimlar arasinda yalniz bir gercekci goriintii veya birgok
kiiclik tasarim arasinda biiylik bir 68e de zitlik olusturur. Salvador Dali gibi siirrealistler,
izleyicide kasith olarak huzursuzluk olusturmak ic¢in ¢ilginca karisik orantilar
kullanmiglardir. Calismalarindaki 6gelerle kasith olarak olgek dist olan diger bir 6ge,
izleyicinin dikkatini ¢ekerek odak noktasi haline gelerek zitlik olusturmaktadir (Kinard,

2009, 5.57- 65).
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Resim 2.46. Illustrator, Anthony Hope-Smith

Elemanlarin ¢ogu karanlik oldugunda, bir 151k formu deseni kirar ve odak noktasi olarak

karsimiza ¢ikar (Resim 2.46.) ve acik koyu zitligt olusturur (Pentak, Lauer, 2016, s. 58).

Resim 2.47. George Stubbs, Zebra, 1763, T.U.Y.B., 50 x 40 cm
Elemanlarin ¢ogu sessiz veya yumusak kenarli oldugunda, kalin kontrastli bir desen
George Stubbs’un calismasindaki gibi (Resim 2.47.) zitlik olusturur (Pentak, Lauer, 2016,

s. 58).
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Resim 2.48. Thomas Nozkowski, Untitled (B), 2006, Aquatint On Paper, 22 x 28 cm

Elemanlarin g¢ogunlugu siyah beyaz oldugunda, renk Thomas Nozkowski’nin

calismasindaki (Resim 2.48.) gibi goze ¢arpacaktir (Pentak, Lauer, 2016, s. 58).

Resim 2.49. Edouart Monet, Folies- Bergere’de Bir Bar, 1882, T.U.Y.B., 96 x 130 cm,
Courtauld Galerisi, Londra

Edouart Monet’in, (Resim 2.49.) calismasinda oldugu gibi figiiriin aynadaki yansimasi
yon zitlhigin1 meydana getirmektedir. Kontrast; gorsel tasarima hareket katan bir elemandir,
esere olan ilgiyi arttirir, resmi ¢ekici kilar, gorsel dengeyi olusturabilir, ¢eliski ortaya koyar.
Kontrast bazen tasarimlarda ahenk veya uyum da olusturabilir, izleyiciyi uyarir ve
heyecanlandirir, gorsel bir gerilim olusturur ve vurguyu ortaya koyabilir (Ozsoy, Ayaydin,
2016, s. 207-210).
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2.3.7. Armoni

Armoni kavrami gorsel sanatlar acisindan ele alindiginda terimsel olarak genis
anlamlar1 oldugu goriilmektedir. Gorsel sanatlarda armoninin, ahenk, uyum, uygunluk ve
diizen gibi kavramlar1 da igerdigi sdylenebilir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s. 214). Diizen, bir
sanat eserini meydana getiren tasarim elemanlarinin olusturdugu iliskiler biitiiniidiir (Keser,
2005, s. 108). Uygunluk kavrami armoni ile tanimlanmaktadir. Bir tasarimin giizel bir eser
olarak belirlenmesi i¢in armoni objektif bir ilke olarak benimsenmelidir. Bir biitiin elde
etmede iki veya daha fazla elemanin birlikte kullanilmasi armoni olusturmak i¢in 6nemlidir.
Ciinkii armoni, yani uyum, tiim giizelliklerin olusmasi i¢in gereklidir (Tunali, 1998). Henry
Ossawa Tanner’in ¢aligmasinda (Resim 2.50.) ton, valor ve hareketlerdeki armoni dengeli

ve uyumlu bir sekilde kullanilmistir.

Resim 2.50. Henry Ossawa Tanner, Miitesekkiir Yoksul, 1894, T.U.Y.B.,
Dallas Sanat Miizesi

Dengeli bir uyum olusturmak i¢in 6nce hakim bir renk belirlenmelidir. Armoni birlik,
degisiklik ve Muvazene (denge ) basliklarinda {i¢ temel prensipte gelismektedir. Birlik;
kompozisyonda baskin rengin kurulmasiyla olusur. Degisiklik; renk pargalarinin isgal ettigi
alanin oranindaki kontrastlardan kaynaklanir. Muvazene (denge); zayif renklerin biiyiik
parcalarda, giiclii renklerin ise kiiglik parcalarda biitiin olarak birbiriyle bulusup birbirini
tamamlayarak ahenkli dagilimiyla olusur (Balci, Say, 2003, s.50).

Giingor’e gore (1972) ise, tasarimda uygunluk veya baska bir deyisle ahenk saglamak
icin dort temel ilke vardir. Bunlardan ilki fiziksel, yani gorsel uygunluktur. Bu uygunluk,

adindan da anlagilacag: gibi dis yapmnin birbiriyle uyumlu olmasi ile saglanabilir. ikincisi,
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hizmetin uygunlugudur. Bu uygunluk, elde edilecek goriintliniin konusu ve hizmet verdigi
alanla iliskili olmasi ile saglanir. Ugiinciisii, bigim uygunlugudur. Elde edilen formlarin
birbiriyle uyumlu ve eksiksiz olarak algilanmasiyla elde edilir. Dordiincii ve son uygunluk
ise bicim uygunlugudur. Bu, ortaya cikan tasarim O6gelerinin digerleriyle aym tarzda

olmasiyla elde edilebilir.

Resim 2.51.  Andre Derain, Nehirler Kopriiler Manzaralar Kanallar ve Kopriiler,
1905, T.U.Y.B., 80 x 101 cm

Armoni tasarim eleman ve ilkelerini dogru ve yerinde kullanmaya yarayan bir diizen
olayidir. Gorsel bir tasarimi olusturan renklerin veya sekillerin birbiriyle uyumudur.
Elemanlarin benzerliklerinden dogan etkiyi vurgulamaktadir. Armoni birbirine zit olan
ogelerin, yollar1 ayrilmis nesnelerin bir yere kadar birbirine yaklasarak anlagmalaridir.
Armoni uygunluktur. Armoni cesitleri, Renk, Niians, Kontrast, Bi¢im, Yén, Sekil, Uslup ve
Doku Armonisi olmak lizere sekiz baslik altinda incelenmektedir. Andre Derain’in
calismasinda (Resim 2.51.) renk armonileri, kontrast armoniler, noktasal dagilim diizeni,
gorsel benzerlikler armoniyi olusturmaktadir. Armoninin sahip oldugu &zellikler vardir.
Kompozisyonun biitiinii armoni ile baglantili oldugundan eserin bir boliimiinde armoni
aranmaz. Armoni gozlin hissedebilecegi bir yakinlikla saglanir. Sahip oldugu gorsel
fonksiyonlara gore armoni biitiinliik ilkesine katkida bulunarak biitlinliigiin algilanmasini
kolaylastirmaktadir. Eserde gorsel tasarimu siirlestirerek siirsel bir etki olusturmaktadir. Ilk
bakista izleyiciyi etkiyerek esere c¢ekmektedir. Armoni etkisi bir tasarimi benzer
caligmalardan farkli kilar ve ¢alismay1 benzersiz kilar. Armoni tasarimlarda sanat¢inin
tarzin1 tagimaktadir. Komsu renk degerleriyle, nesnelerin birbirine yakin taraflariyla,
araliklarla, nesneler arasindaki benzerliklerle ve renklerle armoni olusturulabilir (Ozsoy,

Ayaydin, 2016, s. 214- 220).
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2.3.8. Biitiinliik

Birlik, tasarim ilkelerine uygun olarak tiim tasarim 6gelerinin ¢aligma ylizeyinde estetik
biitlinliigiin olusturulmasidir (Buyurgan, 2001,s.70). Birlik ilkesinin Caglarca’ya (1986)
gore tanmimi; “Kompozisyonda herhangi bir sekil hakimiyetinin yaratilmasidir. Resim
sekildir. Birlik egemen sekil ile olusturulur. Birlige bagli sekillerle (detay) diizende bir siddet
elde etmeye calisir” (s. 77). Oztuna’ya (2007) gore; “Bir c¢alisma icinde birligi ya da
biitlinliigii saglamanin en temel yolu, kullanilan her 6genin bir digeriyle ilgili oldugunun
bilinmesiyle miimkiindiir. Bu bir 6l¢ilide diyalektik etkilesimdir. Calisma i¢inde biitiinligi
sagladigimizda ¢aligma tamamlanmis, izlenimi verir” (s. 53). “Bir tasarimda yer alan
sekillerin karakter farkliliklari, renk, doku, yon, biiytiklikleri, 1siklik degerleri agisindan
birbirleriyle olan etkileri dikkate alinarak yapilacak diizenlemede anlamli biitiine ulagilir”
(Balci, Say, 2005, s. 34). Biitiinlesmis bir imgenin sunumu olan birlik, tasarim 6geleri
arasinda, Ogeler sanki bir araya gelmisler gibi, eserde bir uyum oldugu anlamina
gelmektedir. Ayni fikir i¢in baska bir terim armonidir. Cesitli unsurlar bir armoni i¢inde
degilse, ayr1 veya ilgisiz gorlinliyorsa, kompozisyonlar1 parcalanacak ve birlikten yoksun

olacaktir (Pentak, Lauer, 2016, s. 28).

Resim 2.52. Jacques Louis David, Horas Kardeslerin Yemini, 1784, T.U.Y.B.,
330 x 425 cm, Louvre Miizesi, Paris

Tim gorsel Ogeler bir biitiinliikk olusturmak iizere bir araya getirildiginde etkili
olabilirler. Biitiinliikk, her seyin birbiriyle uyumlu olmasidir. Kompozisyonu olusturan
elemanlar arasindaki uygun baglantilar, biitlinliik birimini ortaya ¢ikarir. Biitiinliik,
tasarimda gorsel bir denge olarak diisiiniilebilir. Biitiinliikk, bir goriintiiyii olusturan

unsurlarin bir biitlin olarak goriinmesini saglayan unsurlar arasindaki iliskidir. Jacques Louis
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David’in “Horas Kardeslerin Yemini” isimli ¢alismasinda (Resim 2.52.) oldugu gibi gorsel
elemanlar ve ilkeler arasinda belirli bir iligskinin olmast gorsel biitiinligiin saglanmasini

kolaylastirir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s. 224).

Kinard’a (2009) gore; bir sanat eserine bakildig1 zaman zihin ve goz, herhangi bir unsuru
fark etmeye baslamadan Once ¢alismay1 bir biitlin olarak algilar. Tiim 6geler uyum iginde
uygulandiginda higbir seyin yersiz goriinmedigi birlesik bir parga goériinmesiyle birlik
olusur. Birlik yaratmanin ii¢ yolu vardir. Bunlar diizen, ritim ve devamliliktir. Harflerin
yakinligr dilde birlik olusturur. Bir sayfadaki kelimeleri okurken, anlam tasiyan
gruplamalardaki harfler goriilmektedir. Baz1 sairler kelimelerin anlamini gorsel olarak
yansitan bir kalip halinde diizenlemektedirler. Sanatta, bir arka plana dagilmis rastgele
Ogeler genellikle gorsel bir biitiin olarak okunmamaktadir. Sekiller, cizgiler ele alindigi
zaman bunlar kasith olarak birbirine yakin bir yere yerlestirildiginde, kompozisyona uyum
saglayan iliskiler olusturmaktadirlar. Izleyici bunlar birlesik ve ilging bir diizen olarak
okumaktadir. Bir grup kelime bir hece veya ses desenini tekrarladiginda, hos bir ritim
olusturur, siir ya da miizik sozleri haline gelir. Sanatta birlik, tekrarlama yoluyla da
saglanabilir. Siirekli tekrarlama dikkati ¢ok uzun siire tutmamaktadir. Cesitlilik ilgi tutmak
icin gereklidir. Bir sanat eserindeki seklin, rengin, ¢izginin yoniiniin veya baska herhangi bir
0genin tekrar1 gorsel birlik olusturmaya hizmet edebilirken, doku veya renkteki varyasyonlar
bir esere daha fazla ¢ekicilik kazandirabilmektedir. Birlige ulasmanin iigiincii yolu olan
devamlilik goziin bir 6geden digerine kolayca akmasini saglar. Teknigin, dokunun

stirekliligi, ¢aligmada birlige hizmet etmektedir (Kinard, 2009, s.51-52).

Sahip oldugu gorsel fonksiyonlara gore biitiinliik tasarimda diizenin olugsmasini saglar
ve gorsel etkiyi daginikliktan kurtarir. Gorsel tasarimda biitiinliigiine ulagmak ritim ilkesini
giiclendirir. Biitiinliik, isin tamamlandig ve gorsel iletisimin artik miimkiin oldugu anlamina
gelir. Tasarimdaki biitlinliik, anlayis1 ve yorumu kolaylagtirir. Bir tasarimin tamamlanmasi,
biitlinliige ulasmak anlamina gelir. Biitiinliik, nesneleri birbirine aitmis gibi gostererek
nesneleri birbirine baglar. Yerinde kullanilan cesitli pargalar biitiinliigiin saglanmasin
kolaylagtirabilir. Bir tasarimda yer alan gorsel Ogeler, biitiinliikk i¢in birlestirildiginde
etkilidir. Tlim tasarim 6gelerini ve ilkelerini 6zetleyen temel ilke, biitiinliik ilkesidir. Egemen
Ogelerin kullanilmasiyla, uyumla, benzerliklerle, tim tasarim ogelerinin ve ilkelerinin
kullanilmasiyla, tekrarlarla, zithiklarla, armonilerle ve benzerliklerle biitiinliik

olusturulabilir (Ozsoy, Ayaydin, 2016, s. 224-229).
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2.3.9. Cesitlilik

Cesitlilik, bir eserde elde edilen farklilikla olusturulan bir sanat ilkesidir (Ozsoy,
Alakus, 2009, s.83). Cesitlilik, karmasik iliskiler olusturmak igin ilgili sekillerin 6gelerini
birlestirmenin bir yoludur. Sanatcilar, eserlerinin gorsel ilgisini artirmak istediklerinde bu
ilkeye bagvururlar. Bir¢cok farkli ton, deger, ¢izgi, doku ve sekilden olusan bir goriintii
karmagik olarak tanimlanacaktir. Hemen hemen her sanat eserinin basarisi i¢in Ozenle
belirlenmis bir uyum ve ¢esitlilik kombinasyonu esastir. Yaratici siire¢ boyunca her iki ilke
de dikkate alinmalidir. Uyum, goriintiinlin pargalarini birlesik bir biitiin olusturmak igin
birlestirir ve ¢esitlilik bu birlesik biitiine gorsel ilgi katar. Izleyicilerin dikkatini ¢ceken bu
gorsel ilgidir (Mittler, 20006, s.43).

Calismalarimizda, gilinliikk yasamimizda yaptigimiz gibi, monotonlugu kirmak ve
izleyicinin dikkatini ¢ekmek icin ¢esitlilik veya kontrast ilkesini kullaniyoruz. Cok esit olan
bir is donuk ve tekdiize kalabilir (Oztuna, 2007, s. 42). Resmin ana temasimin birlestigi
ortamda canli ve zengin c¢esitlilik de elde edilebilir, bu da resmin ¢ekiciligini arttirmada
onemli bir faktordiir (Keser, 2005, s. 79). Cesitlilik ilgi tutmak icin gereklidir. Bir sanat
eserindeki seklin, rengin, ¢izginin yoniiniin veya baska herhangi bir 6genin tekrar1 gorsel
birlik olusturmaya hizmet edebilirken, doku veya renkteki ¢esitlilikler bir esere daha fazla

cekicilik kazandirabilir (Kinard, 2009, s.52).

Ozsoy ve Ayaydin’a (2016) gore gesitlilik; farklilik, gorsel zenginlik ve yeniliktir.
Cesitlilik ilkesi tek elemanin ¢esitliligi ve farkli elemanlarin gesitliligi olmak tizere iki tlirde
uygulanabilmektedir. Sahip oldugu gorsel fonksiyonlara gore ¢esitlilik seyircinin esere olan
gorsel ilgisini artirir, monotonluktan kurtarir. Bir eserde daha c¢ok tasarim eleman ve
ilkelerinin kullanildigin1 gostererek eseri zenginlestirir. Konuya uygun olarak kullanilan
cesitlilik ilkesi, tasarimda birlik saglar. Cesitliligin tasarimda nasil kullanildigir veya
yansitildig1 sanat¢inin tarziyla yakindan iliskilidir, bu nedenle ¢esitlilik sanat¢inin tarzinm
ifade eder. Degisiklikler ve zitliklar igerir, dikkat ¢ceker. Her dgenin farkli versiyonunun
denenmesiyle, zitliklarin olusturulmasiyla, tasarim elemanlarinin birbirine benzerlikleriyle,
tekrarlardaki kiiciik degisikliklerle gesitlilik olusturulabilmektedir (Ozsoy, Ayaydin, 2016,
s. 242-246).
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Resim 2.53. Edouard Manet, Tren Yolu, 1873, T.U.Y.B.,93.3 x 111.5 cm,
National Gallery of Art, Washington D.C.

Cesitlilik ilkesine ornek gosterilecek basarili bir eserlerden biri Edouart Manet’in,
“Tren Yolu” (Resim 2. 53.) isimli ¢alismasidir. Bu tabloda kucaginda uyuyan bir kopek
yavrusu olan bir kadin okudugu kitaptan basini kaldirmis ve izleyici ile géz goze
gelmektedir. Onunla siradan bakislar atarken goz birden tren istasyonunun siyah citine
takilmaktadir. Kiiclik bir kiz arkas1 doniik durmakta ve ¢itin i¢cinden gecgen bir lokomotifin
biraktig1 buhar1 ve dumani izlemektedir. Kizin sol kolu onu kadin figiiriiyle birlestirmekte
birlikte ¢itin giiclii dikey desenini de kirmaktadir. Sekillerin kivrimlari, korkuluklarin
tekrarlanan dikeyleriyle tezat olusturmaktadir. Bu sekilde Manet, kompozisyonuna gesitlilik
ve ilgi katmistir. Manet’in resimlerindeki figiirler poz vermemektedir. Ressam figiirleri
dogal halleri ile tablolarina yansitmaktadir. Ayrintilardan kagmmay: tercih ederek goz
fotografinin hizli bir bakisla neler ¢ekebilecegini gdstermeyi amaglamaktadir. Sanatginin
teknikle ilgili endigesi, tuval lizerine renk yerlestirme yontemlerinde goriilmektedir. Bazi
yerlerde boya dikkatlice kullanilmis, diger yerlerde ise, tuval iizerinde daha yiizeysel
kullanilmistir. Sanat¢1 bunun sonucu olarak, resmin ¢esitliligine ve ilgisine daha da fazla

katkida bulunarak zengin dokulu bir yiizey ortaya koymaktadir (Mittler, 2006, s.504).
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2.4. Teknolojik Tasarim Programlar

Tasarim diinyasinda pek ¢ok medya ile ¢evriliyiz. Medyanin daha yaygin bi¢imlerinden
biri olan goriintiiler piksel ve vektore tabanli grafikler olmak tizere iki farkli tiirde
olusmaktadir. Piksel ve vektor tabanli grafikler arasindaki temel fark, goriintiiniin nasil
yapilandirildigidir. Piksel tabanli grafikler, ¢ok sayida kiiciik fiziksel kareden olusurken
vektor grafikleri, sekillerin kenarlarinin birbirine goére nerede oturdugunu hesaplayan

matematiksel denklemler kullanilarak haritalanmaktadir.

2.5. Piksel Tabanh Tasarim Programlan

Piksel tabanli ¢izimler, yakinlastirildiginda goriilebilen ve goriintliiniin tamamini
olusturan kiiciik renkli veya renksiz karelerden olusur. Goriintii kalitesi, vektor tabanl
resimlere kiyasla daha digsiiktiir. Endiistride raster goriintiiler belgelerde, posterlerde,
reklamlarda ve dergilerde kullanilir. Bir kamera kullanilarak olusturulan tim goriintiiler
piksellerden olusan raster goriintiilerdir. Piksellerden olusturulduklart i¢in, raster
goriintlilerin kalitesi bir goriintiideki piksel sayisi ile tanimlanir. Ne kadar ¢ok piksel olursa
¢Oziiniirliik veya kalite o kadar yiiksek olur. Bir raster goriintii biiylitiildiiglinde goriintii
bulaniklasir ve netligini kaybeder. Yaygmn raster dosya tiirleri .jpg, .png veya

Aiff'tir (https.// www.instructables.com/Vector-Raster-Graphic-Design-Software-for-Free/).

2.5.1. Adobe Photoshop

Resim 2.54. Adobe Photoshop Logosu

Adobe firmas1 araciligiyla tiretilen bir yazilim programi olan Photoshop, gorseller
tizerinde degisim yapma amaciyla kullanilmaktadir. Bu program araciligiyla gorsellerde
cesitli diizenlemeler (silme, kesme, ¢ogaltma, yapistirma, 151k, golge, renk v.b.) ve
degisiklikler yapilabilmektedir. Gorsellerin parlakligi, sisliligi, boyutu istenilen oranlarda
ayarlanarak caligsmalarda perspektif etkisi verilebilmektedir. Photoshop tasarim alanlari
basta olmak tizere bir¢ok alanda kullanilan popiiler bir programdir. Gorsel ve matbu medya
onde olmak iizere grafik ve web tasarimcilari, reklamcilar, sanat¢ilar, yayimcilar,

youtuberlar, ¢calismalarin1 daha etkileyici bicimde sunmak isteyenler ayrica sosyal medya
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hesaplarin1 daha ilgi ¢ekici konuma getirmek isteyen pek ¢ok kullanici tarafindan tercih
edilmekte ve etkin bir bi¢imde kullanilmaktadir. Diinyada en ¢ok tercih edilen resim ve
fotograf diizenleme editdrii olan Adobe Photoshop tasarimlari ¢esitlendirebilmek i¢in i¢inde

bir¢ok arac segenegi icermektedir (https.//whaledevops.com/blog/adobe-photoshop-nedir/).
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Resim 2.57. Photoshop Calisma Alani1 ve Menti

2.5.2. Photopea
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Resim 2.58. Photopea Logosu

Photopea, Photoshop’a alternatif olarak tercih edilen, gorsel diizenlemede kullanilan
ticretsiz bir uygulamadir. Photopea herhangi bir web tarayicisi lizerinde kullanim kolaylig:
sunmaktadir. Programdaki araglar ve meniiler Adobe Photoshop editériine epeyce
benzemektedir.  Photopea ile  Photoshop panelleri ve  kullanimi  neredeyse
aynidir. Photopea’y1 kullanabilmek i¢in cihazlara bir eklenti yiiklemeye gerek olmaksizin,
Photoshop’un tiim niteliklerini i¢inde barindiran bu program cihazlarin disk alanindan
artinm saglamaktadir. Photopea i¢in CPU sistem gereksinimine ihtiya¢ bulunmamaktadir.
Program Windows, Mac, iPad ayrica iPhone ve Android isletim sistemi 6zelligine sahip tim
cihazlart desteklemektedir. Kullanimi olduk¢a kolay olan program web tarayicisinda
caligmakta, herhangi bir yerden fotograflara istenilen diizenlemeler yapilabilmektedir.
Diizenlenen ¢alismalar PSD (Photoshop), PNG, JPG / JPEG, BMP (Bitmap), animasyonlu
GIF, SVG, PDF ve daha cesitli formatlarla kaydedilip cihazlara indirilebilmektedir

(https.//www.tasarimanimasyon.com/photopea-nedir/).

Resim 2.59. Photopea Giris Paneli Gorlintiisii
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Resim 2.62. Photopea Layerlar ve Menil
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2.5.3. Gimp

Resim 2.63. Gimp Logosu

Piksel tabanli bir grafik yazilim programi olan GIMP (GNU Image Manipulation
Program), tamamen ticretsiz olarak GNU felsefesi temeline sadik kalarak gelistirilmistir.
GIMP aslinda Linux isletim sistemlerindeki grafik editorii gereksinimlerini gidermek
amaciyla tasarlanmistir. Grafik arayiizi bakimindan islevsel olmamasina ragmen Adobe
Photoshop'a muadil bir programdir. Tiimiiyle agik kaynak esasina dayanarak hazirlanan
GIMP Programinin Linux siiriimlerinin beraberinde iicretsiz olarak sunulan Windows, Mac
OS ve BSD siiriimleri de vardir. Basta Adobe Photoshop olmak iizere, baska piksel tabanli
grafik editorlerinde uygulanabilen islemler Gimp’te de uygulanabilmektedir. Gimp
programinda sol tarafta bulunan panelde arac¢ kutulari, iist meniide de secenekler yer

almaktadir (https.//wmaraci.com/nedir/gimp).

Resim 2.64. Gimp Giris Paneli Goriintiisii
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Resim 2.67 Gimp Calisma Alan1 ve Menii
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2.5.4. Paint.net

Resim 2.68. Paint.net Logosu

Paint.net, kullanim 6zellikleri olduk¢a kolay olan Windows i¢in gelistirilmis iicretsiz
bir gorsel diizenleme programidir. Program o6zellikleri Adobe’nin diger tasarim
programlarina benzemektedir. Web iizerinde galisma 6zelligi bulunmamaktadir. igeriginde
katmanlarla c¢aligmaniza olanak saglayan gorsel diizenleme segenekleri  vardir.
Diizenlemelerin farkli katmanlar {izerinde yapilmasi, gorsel {izerinde tekrardan bir diizeltme
yapmaya ihtiya¢ duymadan ¢alismaya olanak sunmaktadir. Paint.net programu ile gorsellerin
boyutu yeniden ayarlanabilir, ¢aligmalar {lizerinde kesme, kirpma, dondiirme islemleri
yapilabilir, calismalarin renk ayarlarinda degisiklikler yapilabilir, parlaklik ve kontrast
dereceleri diizenlenebilmektedir (https.//mediatrend.mediamarkt.com.tr/ucretsiz-resim-ve-

fotograf-duzenleme-yazilimi-paint-net/).

Resim 2.69. Paint.net Calisma Alan1 ve Menii

Paint.net, fotograflarin kalitesinde iyilestirme yapmanin yani sira ¢aligsmalar {izerinde
0zgiin dokunusglar yapabilmeye de olanak saglamaktadir. Paint.net programi i¢in 2B
cizimleri 3B sekillere doniistiirebilen Shape3D gibi yiizlerce eklenti tasarlanmistir

(https.//paintnet.es/).
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Resim 2.71. Paint.net Calisma Alan1 ve Menii
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2.5.5. Krita

© KRITA

Resim 2.72. Krita Logosu

Krita profesyonel anlamda, agik kaynakli, dijital resim, ¢izim ve boyama
programidir. Cok yonlii bir uygulama olan Krita, bir vektor goriintii diizenleyicisi ve fotograf
rotus aracit olarak da kullanilabilmektedir. Uygulamada ¢ok sayida firga ve efekt
bulunmakta, uygulama ayrica palet yonetimi, rotus, kirpma ve vektor degisimleri igin
bolimler de icermektedir. Krita’da yapilan c¢aligmalar1 kaydedebilmek ve
kisisellestirebilmek i¢in paneller bulunmaktadir. Program cok ¢esitli 6zelliklere ve boyutlara
sahip bircok firca tiirii igermektedir. Ayrica ¢esitli dokular tanimlanarak istenilen firga
tirlerinin de olusturulmasina olanak saglamaktadir. Krita programinda katmanlar
yonetilerek ¢izimler diizenlenebilir, gruplandirilabilir, katman goriiniirligli segenegi ile
cizimlerin pargalar1 kaldirilabilmektedir (https.//itigic.com/tr/krita-review-digital-painting-
illustration-program/).
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Resim 2.73. Krita Calisma Alani ve Menii
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Resim 2.76. Krita Hazir Sablonlar
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2.5.6. Sumopaint

9,

Resim 2.77. Sumopaint Logosu

SumoPaint, ¢evrimi¢i boyama ve fotograf diizenleme programidir. Sumo Paint’de
300'den fazla firca bulunmaktadir. Ayrica program istenilen fir¢anin tanimlanmasina da
olanak sunmaktadir. Sumo Paint, ¢izim yapmak icin simnirl sekillere sahip diger boyama
programlarina benzememektedir. Program ¢izim yapabilecek ¢ok sayida sekil igermektedir.
Sumo Paint ile gradyan efektli herhangi bir goriintii olusturulabilmektedir. Simsek efekti ile
caligmalara aydinlatma ve golge efekti eklenebilmektedir. Yansima 6zelligiyle aynadan
akseden goriintiiler olusturulabilmektedir. Farkli dokulara sahip 3B ¢izimler yapilabilmekte,
bu cizimler 3B alanda dondiiriilebilmektedir. Programin bulaniklagtirma ve kaynastirma
efektleri de bulunmaktadir. Sumo Paint, spiral gradyan 6zelligi ile deniz dalgalari, ¢igekler
v.b. gibi her tiirlii gbriintii tasarlama olanag1 sunmaktadir. Ayrica programin 3D fir¢a 6zelligi
ile 3 boyutlu resim yapilabilmektedir (https.//www.mustips.com/sumo-paint-new-online-

paint-tool-which-made-easier-to-edit-and-draw-photos-online/#10-3d-brushes ).

Resim 2.78. SumoPaint Calisma Alan1 ve Menii
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Resim 2.79. SumoPaint Calisma Alan1 ve Menii
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Resim 2.80. SumoPaint Calisma Alani ve Menii
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2.6. Vektor Tabanh Tasarim Programlar

Vektor goriintiiler, noktalar, ¢izgiler ve egrilerden olusmaktadir. Vektor goriintiisiine
bakildiginda goriintiiniin yapisini olusturan denklemleri goriilmektedir. Bu nedenle, vektor
goriintiileri  sonsuz Olgeklenebilir. Bir vektor goriintiisii  biiyttiildiigiinde, bilgisayar
gorlintiiyli yeniden hesaplar, boylece raster piksel goriintiilerinde oldugu gibi kalite kayb1
olmaz. Vektér goriintiileri, ¢ok yonliilikleri nedeniyle sayisiz uygulama ig¢in
kullanilmaktadir. Freze, yonlendirici, vinil kesici veya lazer graviir gibi bir CNC
makinesinde iiretilen herhangi bir goriintii bir vektor goriintlistidiir. Vektor goriintiileri igin
yaygin dosya bicimleri sunlardir:.svg, .eps, .ai veya .dxf. 3D yazicilar bile 3 boyutlu vektor
gorintiilerini (.stl dosyalar1) okumaktadir. Tipik olarak grafik tasarimda vektor goriintiileri
daha yaygin olarak kullanilir. Fotograflar ve belirli golgeli grafikler icin, piksel tabanli

tasarim programi kullanmak gerekmektedir (https.//www.instructables.com/Vector-Raster-

Graphic-Design-Software-for-Free/).

2.6.1. Adobe Illustrator

Resim 2.81. Adobe Illustrator Logosu

[Nlustrator, Adobe Systems'a ait vektor goriintii diizenleme yazilimidir . Illustrator ile
her tiirlii 6lgekte disa aktarilabilen grafik kompozisyonlar olusturmak miimkiindiir. Ayrica
bulut destegi, herhangi bir bilgisayar iizerinde ¢alismaniza ve degisiklikleri gercek zamanlh
olarak kaydetmenize olanak tamiyarak esnek ve dinamik bir ara¢ haline getirmektedir.
Iustrator'r diger grafik diizenleme yazilimlarindan, hatta Adobe firmasina ait yazilimlardan
ayiran sey, vektor goriintiilerinin iglenmesidir. Piksellerle temsil edilen fotograflarin ve
grafiklerin bi¢cimi olan bitmaplerin aksine, vektor gorilintiilerinin kalitesi ¢oziintirliige bagh
degildir. Vektorel tasarimlar disa aktarilirken herhangi bir boyuta genisletilebilir ve
uyarlanabilirler.  Illustrator'm  ortami, diger Adobe  programlarina  oldukca
benzemektedir. Yanlarda ve {istte ¢ubuklarla g¢evrili bir c¢alisma masasindan
olusmaktadir. Ust kisimlar genellikle islevlerin yapilandirilmas1 ve ozellestirilmesi igin
kullanilirken, yan paneller bigimleri olusturmak ve diizenlemek ic¢in kullanilmaktadir.
Adobe Illustrator su amaglarda kullanilmaktadir: Web sayfalarinda goriintiilii reklameilik
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icin afisler, kitap ve dergilerin kapaklar1 ve igerikleri, marka ve is brosiirleri, her tiirli sekil,
doku ve efektle 6zel tipografik yazi tipleri, yazi ve serbest el yazisi ¢izimi, basili medya i¢in
reklamlar, bloglar ve web sayfalari, sosyal aglar i¢in yayinlar, reklam panolar1 ve posterler,
marka etiketleri, 151k kutulari icin el ilanlar1 ve tasarimlar, her tiirlii iiriin ambalajlari, dijital
icerik i¢in agiklayict ve bilgilendirici infografikler, gosteri grafikleri, akis ve siire¢
diyagramlari, fotograflardan c¢izimler, her formata uyarlanabilen logolar, her tiirden
haritalar, fotoger¢ekg¢ilik ve montajlar, kenarliklar ve desenler (https.//esdima.com/para-que-

se-usa-illustrator/).

Resim 2.82. Adobe Illustrator Calisma Alan1 ve Menii
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Resim 2.83. Adobe Illustrator Calisma Alan1 ve Menii
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2.6.2. Inkscape

INKSCAPE

Resim 2.84. Inkscape Logosu

Inkscape, bilgisayarlara kurulabilen, SVG vektor grafik diizenleyici islevi goren
ticretsiz bir yazilim ve ¢ok platformlu aractir. XML, SVG ve CSS standartlariyla tam
uyumlu, bir ¢izim aracidir. SVG, katmanli bir dosya olusturan yerel format olmasina
ragmen, PNG, JPG, PDF, EPS, HTML v.b. gibi formatlarda disa aktarmayi
desteklemektedir. Inkscape simgeler, logolar, diyagramlar, infografikler, posterler,
kataloglar, sosyal aglarda yayilacak resimler, reklam afisleri, kartvizit, e-kitap, kitap
kapaklar1 ve illiistrasyonlar olusturmak igin kullanilmaktadir

(https.//www.pensamientovisual.es/inkscape-software-libre-dibujo-vectorial).

Resim 2.85. Inkscape Calisma Alani ve Menii
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Resim 2.87. Inkscape Calisma Alani ve Menii
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Resim 2.88. Inkscape Calisma Alani ve Menii
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2.6.3. Boxysvg

Resim 2.89. Boxy SVG Logosu

Boxy SVG, web tasarimcilarinin ve gelistiricilerinin ¢esitli grafik nesneleri
kullanarak SVG dosyalarin1 diizenlemelerine yardimci olmak igin tasarlanmis, web tabanl
Olceklenebilir bir vektor grafik diizenleme yazilimidir. Ekipge ¢aligilan tasarimlarda,
uygulama tercihleri birden fazla cihaz arasinda senkronize edilebilmekte, desenler,
degradeler ve yollar dogrudan ¢alisma alani iizerinde degistirilebilmektedir. Boxy SVG'nin
temel Ozellikleri arasinda isleme, sablonlar, goriintii diizenleme, veri ice veya disa aktarma
yer almaktadir. Program, gelistiricilerin bitmapleri otomatik olarak vektor goriintiilerine
doniistirmesini  saglayan vektorlestirme, {iiggenleme, piksellestirme ve sadelestirme
olusturucular1 sunmaktadir. Kullanicilar, gelecekte basvurmak tiizere bulutta depolanan
klasorlerdeki SVG dosyalarin1 yonetebilmekte ve kaydedebilmektedir. Boxy SVG'nin ¢op
toplayicist 6zelligi calisma alanini izleyerek, desenler, semboller ve degradeler gibi
kullanilmayan varliklar1 otomatik olarak kaldirmaktadir. Program ayrica macOS, Windows
ve  Linux'ta ¢evrimdist  bir uygulama  olarak da  kullanilabilmektedir

(https.//www.getapp.com/website-ecommerce-software/a/boxy-svg/).
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Resim 2.90. Boxy SVG Calisma Alan1 ve Menii
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Resim 2.91. Boxy SVG Calisma Alani ve Menii
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Resim 2.93. Boxy SVG Calisma Alan1 ve Menii
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2.6.4. Vectr

Resim 2.94. Vectr Logosu

Vectr, vektor grafiklerini daha kolay olusturabilmek ve diizenleyebilmek ig¢in
kullanilan {icretsiz bir vektorel bir grafik tasarim programidir. Hem modern tarayicilarda,
hem de ChromeOS, Mac, Linux ve Windows gibi masaiistii cihazlarda
kullanilabilmektedir. Platform, bir proje yapmak i¢in gerekli tiim temel 6zellikler ve
araglarla donatilmistir. Sundugu temel araglardan bazilar1 degradelerdir. Ekran panelinde
metin, kursun kalem, sekiller ve kalem araglar1 gibi yalnizca birkag temel 6zelligi standart
araclar vardir. Bitmap'leri ve SVG'leri arka plan olarak kullanmak icin diizenleme ve ige
aktarma secenekleri de bulunmaktadir. Program golge, renk, dolgu tiirii, kenarlik, opaklik
araclar1 ve daha fazlasimi igeren Ozellestirme araglarma da sahiptir. Tiim bu o6zellikler,
kullanicilarin pratik olarak herhangi bir tasarimi gergeklestirmesine olanak sunmaktadir.
Vectr programinda her proje varsayilan olarak web'e kaydedilmektedir. Bu 6zellik, bir
kullanicinin projesini bir cihazdan baslatmak ve farkli bir cihazda devam ettirebilmesine
imkan sunmaktadir. Ayrica platform, isbirligi ve senkronizasyon ozelliklerine sahiptir. Bu
secenekler, kullanicilarin projelerinde ¢aligmalarina yardimei olmak i¢in meslektaslar1 veya
ekip iiyeleriyle iletisim kurmalarini saglamaktadir (https.//comparecamp.com/vectr-review-

pricing-pros-cons-features/).

Resim 2.95. Vectr Calisma Alan1 ve Ment
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Resim 2.96. Vectr Calisma Alani ve Meni
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Resim 2.97. Vectr Calisma Alani ve Menii
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2.7. Android ve Ios Isletim Sistemlerine Uygun Tasarim Programlari

%

Resim 2.98. Android ve los Illustrasyon

Apple 10S, iPhone'lardan iPad'lere ve iPod'lara kadar tiim Apple mobil cihazlarinda
bulunan isletim sistemidir. Android isletim sistemi, Samsung, Google, Nokia, Huawei ve
daha fazlas1 dahil olmak {izere diinyadaki diger cep telefonu ve tablet markalarinin ¢ogu
tarafindan kullanilmaktadir. 1ki isletim sistemi, uygulamalarinin nasil programlandigi,
teknik donanimlar1 konusunda farkliliklara sahiptir. Bir gorsel tasarim iizerinde ¢alisma
yapilacaginda ister Android ister IOS birbirinden c¢esitli dijital tasarim programi

bulunmaktadir  (https.//altitudeaccelerator.ca/which-mobile-operating-system-developing-

apps/).

2.7.1. Adobe Fresco

Resim 2.99. Adobe Fresco Logosu

Adobe Fresco, dokunmatik ve kalem platformlar: i¢in 6zel olarak olusturulmus bir
boyama ve ¢izim uygulamasidir . Fresco uygulamast Windows 10 ve lizeri yiikli olan
cithazlarda da kullanilabilmektedir. Adobe Fresco katmanlar1 kirpmak i¢in Kirpma
Maskeleri aracin1, firga yonetim aracini ve ¢ok daha fazlasini igermektedir. Kirpma
Maskeleri: Fresk kullanicilari bir katmani veya katmanlar1 bagka bir katmana veya katman
grubuna kirpma ve igerigi kisitlama yetenegiyle c¢izilen igerigin sinirlarini tanimlamaktadir.
Firgalar ve Firgalar Onizlemesi: Fresco'nun firga ydnetim araci, kullanicilarin hangi piksel

firgalarinin gosterilip gizlenecegine karar vermelerine ve 6zel bir listeye giden firgalar seti
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olusturmalarmma olanak tanimaktadir (https.//microsofters.com/171574/adobe-fresco-ya-

disponible-para-todos-los-equipos-con-windows-10/).

Resim 2.101. Adobe Fresco Ile Yapilan Tasarimlar

}r',ir“ ;

Resim 2.102. Adobe Fresco Renk Paneli
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2.7.2. Medibang Paint

Resim 2.103. Medibang Paint Logosu
MediBang Paint, bir tasarim ve ¢izim programidir. Programda onceden yiiklenmis
arka planlar, sulu boya, yuvarlak boya fir¢alar1 veya akrilik boya fir¢alar1 gibi tiim klasik
araglarla 80'den fazla farkli kalem tiirii bulunmaktadir. Cizim ve ¢izgi roman olusturma
acisindan tercih edilen MediBang Paint kapsamli bir programdir. Kullanigh arayiizii

sayesinde caligmalar ozgurce tasarlanabilmektedir (https.//medibang-

paint.en.uptodown.com/windows).

Resim 2.105. Medibang Paint Calisma Yiizeyi ve Paneller

87


https://medibang-paint.en.uptodown.com/windows
https://medibang-paint.en.uptodown.com/windows

2.7.3. Autodesk SketchBook

Resim 2.106. Autodesk Sketchbook Logosu

Tasarimlar1 "kagit" iizerinde sergilemek icin olusturulmus bir boyama ve c¢izim
uygulamasidir. Uygulama, ¢izim ve ¢izgi araclarindan firgalara, dokulara, degradelere ve
karistirma modlarina kadar tasarlanmis ¢ok ¢esitli araglar igermektedir. Program, katmanlar1
tam olarak kullanma o6zelligiyle birden ¢ok 6geyi kolaylikla gruplayabilme ve yeniden
diizenleme imkani sunmaktadir. SketchBook’un fir¢a kitapliginda temel kalemler, kegeli
uclar, pasteller, dokular, sentetik firgalar, sekiller, lekeler ve renksiz firgalar i¢in kategoriler
bulunmaktadir. Programin temel doniisiim ve c¢arpitma olmak tizere iki doniislim araci
vardir. Temel doniisiim araci, bir se¢cim yapmaya, ardindan uygun goriilen sekilde kesmeye,
dondiirmeye, tasimaya ve egmeye izin vermektedir. Carpitma araci ise, perspektif bozulmasi
icin kullanilmaktadir. Autodesk SketchBook, cizimle oldugu kadar renklendirmeyle de
ilgilidir. Fircalar, dogru tiirde ve ayni1 katmanda olduklar siirece, karistirilarak etkilesime
girmektedir. Gradyanlar sezgisel li¢ noktali bir yaklasimla islenmektedir. Bu araclarla, farklh
boliimlerdeki  gradyanlari  goreceli olarak  kolaylikla eslestirmek  miimkiindiir

(https.//www.ecured.cu/Sketchbook).

Resim 2.107. Autodesk Sketchbook Calisma Yiizeyi ve Paneller
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Resim 2.108. Autodesk Sketchbook Calisma Yiizeyi ve Paneller
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Resim 2.109. Autodesk Sketchbook Calisma Yiizeyi ve Paneller
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2.7.4. Adobe Illustrator Draw

\/

_
Resim 2.110. Adobe Illustrator Draw Logosu

Adobe Illustrator Draw bir vektor ¢izim uygulamasidir . Boyut, opaklik ve rengin
ayarlanabilecegi bes tiir firga igerir. Her katmanin opakligini ¢ogaltma, soldurma, dondiirme,
biiylitme, kiiciiltme ve ayarlama secenekleriyle 10'a kadar ¢izim katmani ve bir fotograf
katmani olusturulabilmektedir. Calismalar Adobe Illustrator CC'ye katmanli dosyalar
olarak veya Adobe Photoshop CC'ye diiz resimler olarak transfer edilebilmektedir
(https.//www .xatakandroid.com/aplicaciones-android/adobe-nos-trae-nuevas-aplicaciones-

para-android-illustrator-draw-y-capture-cc).

Resim 2.111. Adobe Illustrator Draw Bulut Paylasim Goriintiisti

Resim 2.112. Adobe Illustrator Draw Calisma Yiizeyi ve Katmanlar
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2.7.5. Layer Paint HD

]
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]
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Resim 2.113. LayerPaint HD Logosu

LayerPaint HD , dijital ¢izimler olusturmak i¢in birgok islevi olan baska bir Android
uygulamasidir. Uygulamanin bir ton 6zelligi vardir, ancak bunlarin en dikkat ¢ekenleri
kalem basinct destegi, katman oOzellikleri ve tercih edilen ¢alismalar1 Photoshop'ta
bitirebilmek i¢in PSD olarak disa aktarma yetenegidir. LayerPaint HD, dijital ¢izim siirecini
daha da kolaylastiran klavye kisayollartyla da desteklenmektedir
(https.//kryptonsolid.com/las-10-mejores-aplicaciones-de-dibujo-para-ios-y-android/).
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Resim 2.115. LayerPaint HD Karakter Cizimi
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2.7.7. Ibish Paint X

Resim 2.116. Ibis Paint X Logosu

Ibis Paint X, cesitli araclar sunan ¢ok yonlii bir ¢izim uygulamasidir. Yazi tipleri,
firgalar, filtreler, ekran tonlari, karigim modlari, kontur stabilizasyonu, simetri kurallar1 ve
radyal c¢izgilerin yani sira ¢izimleri kaydetme ozelliklerine sahiptir. Program kopya
kalemleri, renk degistiren fircalar, fircalar1 paylasmak icin QR kodlar1 da icermektedir. Fir¢a
parametreleri baslangig / bitis kalinligini, baslangic / bitis opakligini ve baglangig / bitis fir¢ca
acisin1 gostermektedir. Kaydiricilar, firca kalinligin1 ve opaklik dnizlemelerini ayarlamaya
olanak sunmaktadir. Tasarimlara sinirsiz katman eklenebilmekte ve her bir katman igin
opaklik, alfa kombinasyonu ve parametreler ayr1 ayr1 ayarlanabilmektedir

(https.//es.digitaltrends.com/apple/mejores-aplicaciones-dibujo-apple-pencil/).

\

/

Resim 2.117. Ibis Paint X Menii ve Calisma Alani
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2.7.8. ArtRage

Resim 2.118. ArtRage Logosu

ArtRage, hem PC hem de Mac ile uyumlu , ayrica Apple ve Android mobil cihazlar
icin ve ¢esitli dillerde kullanilabilen uygulamadir. Normalde bir fare ile kullanilmasi
miimkiin olmasma ragmen, bir tablet PC veya grafik tablet ile kullanim i¢in tasarlanmis
dijital boyama ve ¢izim i¢in bir bitmap grafik editoriidiir. ArtRage, kagit veya kumas gibi
geleneksel bir ¢izim alt tabakasi iizerinde pigmentlerin etkilerini ve davranislarini simiile
etmektedir. Program farkli tuval kalinliklarinin ve dokularmin simiilasyonunu olusturmakta
ve kullanicilara gergekci bir renk semasit sunmaktadir. Ayrica izleme, harmanlama,
karistirma, simetri, 6zel efektler, 0zel fir¢alar gibi temel dijital diizenlemeleri de

icermektedir (https.//www.ecured.cu/Artrage).

Resim 2.119. ArtRage Firgalar ve Caligma Alani
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Resim 2.121. ArtRage Karakalem Calisma Yiizeyi
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2.7.9. Procreate

e procreate

Resim 2.122. Procreate Logosu

Procreate, 10S ve 1PadOS i¢in Savage Interactive tarafindan gelistirilen ve yayimnlanan
dijital ¢izim icin bir raster grafik diizenleme uygulamasidir. Sanatsal olanaklar ig¢in
tasarlanan iPad, App Store (10S)'da 2011 yilinda baslatilmistir. Procreate'in amaci, dijital
bir platformun pratik avantajlarini kullanirken, geleneksel ¢izimin dogal hissini yeniden
ortaya cikarmaktir. Firca cesitliligi, coklu katman, harmanlama modu, maske, ¢izim
asama videolarinin 4K ¢oziiniirliikte disa aktarimi, otomatik kaydetme ve daha bircok dijital
sanat aract sunar. Raster grafiklere ek olarak, bu yazilimin metin ve vektor
grafiklerini diizenleme ve isleme konusunda sinirli yetenekleri de vardir. Procreate, ¢oklu
dokunma ve Apple Pencil i¢in tasarlanmistir. Ayrica bir dizi {i¢iincii taraf stilini ve PSD

ile Adobe Photoshop programi aracilifiylaice / disa aktarmay1 desteklemektedir

(https.//tr.wikipedia.org/wiki/Procreate (software)#cite note-4).

Resim 2.123. Procreate Calisma Alani
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2.8. Cevrimigi Sergi Platformlar:

COVID-19 pandemisi nedeniyle internet ve teknoloji hayatimizda ¢ok dnemli bir yer
edinmistir. Pandemi siirecindeki kisitlamalar boyunca bir¢ok kisi caligmalarini dijital
imkanlarla gerceklestirmis, bu imkanlar teknoloji araciligi ile hayatimizin vazgegilmez bir
parcast haline dontigmiistiir. Teknolojideki bu biiyiik doniisiim, yeni bir diinya diizeni
gelistirerek, cesitli uygulamalarla sanat ortamlarinda yerini almistir. Giiniimiizde tek bir tikla
sanal ortamda sanatsal etkinliklerde yer alinabilmektedir. Salgin sirasinda diinya ¢apinda
kapatilan miize ve sanat kurumlar1 web uygulamalar1 ile ulagilabilir konuma gelmistir. Bir
zorunluluktan ortaya ¢ikan sanal ortamlar artik yeni diinya diizeninin vazgegilmez bir parcast

ve sanatgilar i¢in alternatif bir mekan anlayisi olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

2.8.1. artsteps.com

artsteps

Resim 2.124. Artsteps Logosu

Artsteps web sitesi ve uygulamasi, sanal 3B galerilere géz atmak, ziyaret etmek ve
olusturmak icin kullanilan araglardir. Uygulama, baskalar: tarafindan yayinlanan sergileri
(sanal gergeklikte kesfetmek de dahil olmak iizere) kesfetmek icin kullanilabilirken, web
sitesi sergi tasarlamaya da izin vermektedir. Web sitesinde nokta ve tiklama hareketi
bulunurken, uygulamada biri hareket etmek digeri bakmak i¢in olmak iizere iki joystick
benzeri kontrol bulunmaktadir. Ziyaretciler, halka agik sergileri anahtar kelimeye gore
arayabilir veya tekliflere goz atabilir. Bir sergiye girdikten sonra, rehberli bir tura katilabilir
(miimkiinse) veya boslukta gezinerek ve ¢alismaya daha yakindan bakarak yollarini
tiklayabilirler. Her eserde etiketler, okunacak ek metinler ve hatta bazen seslendirmeler
olabilir. Sergi, ortam miizigi veya diger sesleri de icerebilir. Ziyaretgiler birbirleriyle sohbet
edebilir ve alan haritasina eriserek oryante olabilirler, ayrica favori sergileri isaretleyebilir,
yaraticilari takip edebilir ve sergiler hakkinda yorum yapabilirler. Artsteps'in web siirlimiinii
kullanarak sergi alanlarini tasarlamak i¢in, kullanicilar ya bir sablon secer ya da sergi
alanlarin sifirdan, duvarlar ve kapilar yerlestirerek, renk ve dokular1 segerek ve vitrinler
gibi 6geler ekleyerek olustururlar. Daha sonra kendi resimlerini, videolarini, 3B nesnelerini
ve diger yapitlarini yerlestirirler veya bunlart yerlesik bir kitapliktan eklerler. Nesneler

tagmabilir, yeniden boyutlandirilabilir ve yeniden c¢ergevelenebilir. Olustururken,
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kullanicilar model goriiniimii ile birinci sahis goriinlimii arasinda ileri geri gecis yapabilir.
Sergi tamamlandiktan sonra, kullanicilar rehberli bir tur tasarlamayi, tur rehberi noktalar1 ve

bakis agilarin1 segmeyi, okumak icin metin eklemeyi ve dis ses dahil etmeyi secebilirler

(https.//www.commonsense.org/education/website/artsteps).

Resim 2.125. Artsteps Sergi Kurulumu

Resim 2.124. Artsteps Sergi Ekran Gortintiisii
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BOLUM III: YONTEM

Bu béliimde nitel arastirma yontemlerinden biri olan eylem arastirmasi modeline
bagl olarak gerceklestirilen veri toplama tekniklerine ve elde edilen verilerin analizinde

kullanilan yontemlere iliskin bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirma Modeli

Bu arastirmada yiiksekogrenim Temel Sanat Egitimi Derslerinde, gorsel tasarim
ilkelerinden ritim, hareket, denge, oran konularinda dijital uygulamalar yaptirarak, Temel
Sanat Egitimi Dersine yoOnelik yeni bir model 6nermek, Ogrencilere teknoloji ve sanat
iligkisini kavratmak amaglandigindan bu calismaya uygun arastirma modeli nitel arastirma

yontemlerinden eylem arastirmasi olarak belirlenmistir.

Eylem arastirmasi, bir okulda ¢alisan bir okul miidiirii, 6gretmen veya egitim uzmani
gibi uygulamada calisan bir uygulayici tarafindan dogrudan kendisi veya bir aragtirmaci ile
yapilan ve uygulama siireciyle ilgili sorunlar1 ortaya ¢ikarmak veya halihazirda ortaya ¢ikan
bir sorunu anlamak ve ¢dzmek i¢in verilerin sistematik olarak toplanmasini ve analizini
iceren bir arastirma yaklagimidir (Yildirim ve Simsek, 2016, s.307). Bagka bir tanimda,
eylem aragtirmasinin, hem akademisyenler hem de siirecte arastirmaci olarak rol oynayan
Ogretmenler tarafindan, egitimin ¢esitli konular1 hakkinda sistematik ve bilimsel bilgi almak
ve uygulamalar gelistirmek i¢in aktif olarak kullanilan bir yontem oldugunu belirtmektedir
(Kuzu, 2009, s.427). Eylem Arastirmasi, ogretmenin siniftaki dgrencileri derinlemesine
tanimasini, Ozelestiri yapmasini, isbirligi yapmasini ve yeni teknikler gelistirerek
ogrencilerin anlayisina olumlu katkida bulunmasini saglar. Ayrica deneyimlerini benzer
sorunlar1 olan d6gretmenlerle paylasarak yol gosterebilir (Tezcan, Ada, Baysal, 2016, s.144-
145). Eylem Arastirmasi gozlem ve davranissal verilere dayanmaktadir. Bu, ayirt edici
ozelliklerinden biri, ampirik olma 0Ozelligidir. Bu bilgilerin toplanmasi, paylasilmasi,
tartisilmasi, kaydedilmesi ve degerlendirilmesi asamalarini kapsarken, bu olaylar dizisi

gelisimin gézden geg¢irilmesinin temelini olusturur (Koklii, 1993, 5.362-363).

“Eylem aragtirmasinin genel amaci, anlamak ve ¢6ziim bulmaya caligmaktir. Eylem
arastirmasini metodolojik olarak anlayabilmek i¢in on 6zellik bulunmaktadir. Bu 6zellikler
sunlardir:

1. Eylem aragtirmasi sistematiktir.

2. Eylem arastirmasi cevapla baglamaz.
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3. Eylem arastirmasi karmasik olmak zorunda degildir veya titizlik ve etkinlige kurban
edilmemelidir.

4. Veri toplamaya baslamadan 6nce arastirma yeterince planlanmalidir.

5. Eylem aragtirman projelerinin siireleri farkli olabilir.

6. Gozlemler diizenli olmal1 ancak uzun olmak zorunda degildir.

7. Eylem arastirmasi projeleri basit ve resmi olmayandan, ayrintili ve resmi olana dogru bir
yol izleyebilir.

8. Eylem arastirmasi bazen kuruma gomiilii olabilir.

9. Eylem aragtirmasi nicel bir aragtirma degildir.

10. Sosyal eylem aragtirmasi projelerinin sonuglari sinirlidir” (Johnson, 2014, s.20-22).

3.2. Arastirmanin Gecerlik ve Giivenirligi

Gegerlilik ve giivenilirlik, aragtirma i¢in kavramsal bir ¢cergevenin olusturulmasi, veri
toplama, analiz ve yorumlama asamalari ve sonuclarinin sunulmasi ile ilgili 6nemli
kaygilardir (Merriam, 2015, s.200). Nitel caligmalarda giivenilirligin belirlenmesi, nicel
calismalarda giivenilirligin belirlenmesinden biraz farklidir. Nitel bir ¢aligmada ayrintili
saha kayitlarmin alinmasi, aragtirma ekibi tarafindan dogru ve kapsamli bilgilerin
saglanmasi, katilimecilarin saha notlarmin dogrulugunu saglamak icin incelemesi, ses ve
video kayitlarinin tutulmasi, fotograflama yapilmasi, katilimcilardan alintilar hazirlanmasi
ve alintilarin eklemeler yapilmaksizin yansitilmasi giivenilirligi artirmaktadir (Biiytikoztiirk,
v.d., 2013, s.245). Eylem arastirmasinin temel amaci, bulgular etkili degisiklikler veya
secimler yapmak icin kullanmaktir. Bu amagla, veri toplama ve analiz dogru ve ikna edici
olmalidir. Eylem arastirmasindaki dogruluk, arastirmada ve gozlemlerde toplanan verilerin
kiigiik bir ger¢egin oldukca gergek bir resmini olusturdugu anlamina gelir (Johnson, 2014,
s.109). Bu arastirmada Zoom’da derslerin ve tiim goriigmelerin birebir kayit altina alinmast,
arastirmacinin gozlem formlarini kayitlardan izleyerek doldurmasi, arastirmaci ve dgrenci
giinliiklerinin tutulmasi sonucunda elde edilen tiim veriler karsilagtirilarak analiz edilmistir.
Elde edilen bu verilerin bulgular1 desteklemek amaciyla alintilarda ekleme yapmadan

verilmesinin arastirmanin giivenirligini saglamasi beklenmektedir.

Arastirma alanina yakinlik, kisisel konusmalar yoluyla ayrintili ve derinlemesine
verilerin toplanmasi, olayin meydana geldigi dogal ortamda dogrudan bilgi toplanmasi,
verilerin uzun siireli toplanmasit ve bulgularin dogrulanmasi i¢in alana geri donme

donebilme, ek bilgi toplamak icin bir firsatin olmasi, arastirmada gecerliligin
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olusturulmasini saglayan 6nemli 6zelliklerdir. Ayrica, toplanan verilerin ayrintili bir sekilde
raporlanmast  ve arastirmacilarin nasil sonug¢ aldiklarina iligkin agiklamalar da nitel
arastirmalarda gecerliligin 6nemli kriterlerinden biridir (Yildirim ve Simsek, 2016, s.270).
Nitel ¢alismalarin i¢ gecerliligini artirmak i¢in belki de en iyi bilinen ve uygulanan strateji
cesitleme teknigidir. Bu baglamda, birden fazla veri toplama yonteminin kullanilmasi, bir
katilimcinin  goriisme sirasinda size soylediklerini, ilgili arastirma silirecinde yapilan
gozlemleri ve ilgili belgelerden elde edilen verileri karsilagtirarak dogrulamaniza olanak
tanir. Bu nedenle goériisme (miilakat), gozlem ve belge incelemesinden olusan {i¢ veri
toplama yontemi kullanilarak ¢esitleme teknigi kullanilmaktadir (Merriam, 2009, s. 206).
Farkli yontemlerle elde edilen verilerin birbirini dogrulamak i¢in kullanilmasi, elde edilen
sonuglarin gegerliligini ve giivenilirligini arttirir. G6zlem siirecinde arastirmacinin miilakat
yoluyla 6grendiklerini dogrulamasi veya miilakat sirasinda elde ettigi sonuglar1 belgelerle
(yazismalar, fotograflar, giinliikler) desteklemesi arastirmanin giivenilirligini artiran dnemli
yontemlerdir. Cesitlemenin olmadig1 bir ¢alisma gegerlilik ve giivenirlik bakimindan zayif

kalabilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s.270).

Bu arastirmada ise hem yontemsel agidan hem de veri toplanan kisiler agisindan
cesitleme yapilmistir. Gozlem, goriisme, arastirmaci glinliigii, 6grenci glinliigii gibi veri
toplama araglar1 kullanilmas: yontemsel ¢esitliligi saglayarak elde edilen verilerin
karsilastirilmasina olanak saglamistir. Diger yandan Ogretim elemanlariyla yapilan
goriismeler ve 6gretim eleman1 degerlendirme formlarinin doldurulmas: sonucunda elde
edilen verilerin kullanilmasiyla hem veri toplama araci agisindan hem de veri toplanan
kisiler acisindan cesitlik saglanarak arastirmanin dogrulugunu ve giivenirligini arttirmak

amagclanmistir.

Arastirmanin eylem planinin olusturulmasi, uygulanmasi, veri toplama agamalarinda,
sorulan sorularin acik ve anlasilir olup olmadigy, sorularin ve degerlendirme formlarinin ele
alinan konuyu kapsayip kapsamadiglr uzmanlarca kontrol edilmistir. Yapilan kontrollerden
sonra gecerlilik komitesinin izniyle aragtirma gercgeklestirilmistir. Arastirmanin uygulama
asamas1 26.07.2021 ve 09.08.2021 tarihleri arasinda yaz doneminde 7 haftalik ders programi
icerisinde uygulanmigtir. Arastirmanin 6gretim elemanlar1 tarafindan degerlendirmeleri

19.09.2021 ve 13.11.2021 tarihleri arasinda gerceklestirilmistir.
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3.3. Calisma Grubu

Aragtirmanin galisma grubunu, 2020-2021 Egitim Ogretim Yili Namik Kemal
Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Resim Béliimii 1. Sinifta
O0grenim goren goniillii bes Ogrenci olusturmustur. Calisma Zoom Platformu iizerinde
gerceklestirilmistir.

Arastirmanin ¢alisma grubuna yonelik uygulamalarin degerlendirmelerini yapan ve
arastirmaya yonelik goriislerini bildiren bes akademisyen Mimar Sinan Universitesi, Giizel
Sanatlar Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii (2), Namik Kemal Universitesi Giizel Sanatlar
Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Resim Béliimii (1), Istanbul Topkapt Universitesi Giizel
Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi (1) ve Resim Boliimlerinde
(1) gorev yapmaktadir. Tiim degerlendirmeler ve goériismeler Zoom Platformu iizerinde

gerceklestirilmistir.

3.4. Veri Toplama Teknikleri

Birgok nitel ¢calismada birden fazla veri toplama yontemi birlikte kullanilmakta ve bu
duruma “veri ¢esitlemesi” (data triangulation) adi verilmektedir (Yildirim, Simsek 2011).
Bu durumda, herhangi bir veri toplama yonteminin sinirlandirilmasinin bagka bir veri
toplama yontemi ile telafi edilmesi, ¢alismada elde edilen bulgularin gegerliligini ve
giivenilirligini arttirmaya katkida bulunur. Eylem arastirmasi nicel arastirma olmasa da,
arastirmanin amacina ulagsmak ve arastirmanin sonuglarini desteklemek amaciyla basta nitel
arastirma yontemleri olmak lizere uygun nicel arastirma yontemleri de kullanilabilmektedir
(Kuzu, 2009, 5.426).

Bu ¢alismada veri toplama araci olarak gozlem, arastirmaci giinliigii, 6grenci giinligi,

Ogrenci Uriinleri, yar1 yapilandirilmig goriismeler, ve degerlendirme formlar1 kullanilmistir.

3.4.1. Gozlem

Arastirmada, gozlem, dil becerilerinin gelistirilmesinde ve kiiresel sorunlarin
farkindaliginda ortaya ¢ikan sorunlari izlemek icin bagka bir veri toplama yontemi olarak
kullanilmaktadir. G6zlem, herhangi bir ortam veya kurumdaki davranislar1 ayrintili olarak
tanimlamak i¢in kullanilan bir yontemdir (Balci, 2016, 5.206).

Bu calismada arastirmaci arastirmayi1 egitmen olarak yaptig1 ve arastirmaci oldugu
ogrenciler tarafindan bilindigi i¢in "katilimci gozlemci" roliinii iistlenmistir. Eylem
aragtirmasinin Zoom kayitlarinin incelenerek gozlem formlar1 (Bkz. Ek -10) arastirmaci
tarafindan her giin doldurulmustur.
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3.4.2. Arastirmaci Giinliigii

Eylem arastirmalarinda yaygmn olarak kullanilan arastirmacinin = giinliigii,
arastirmacinin yaptigi calisma hakkindaki gozlemleri ve diistinceleri kaydettigi bir defterdir
ve eylem aragtirmasi sirasinda pargalari kronolojik olarak bir araya getirmek i¢in ¢ok 6nemli
bir kaynaktir. Aragtirmaci giinliigli, gézlemler, analizler, grafikler, kisa notlar, dogrudan
alintilar, 6grenci yorumlari, degerlendirmeler, goriisler, izlenimler ve fikirler dahil olmak
tizere ¢esitli veriler icerebilir (Johnson, 2014).

Bu ¢alismada arastirmaci, eylem arastirmasi sirasinda her giin dersin sonunda o giinle
ilgili giinliigli doldurmustur. Arastirmacinin giinliigiinden 6rnekler bulgular bdliimiinde

verilmigtir.

3.4.3. Ogrenci Giinliigii

Ogrenci giinliigii, 6grencilerin 6grenme siireci hakkindaki diisiincelerini igtenlikle
paylasmalar1 i¢in sunulan bir veri kaynagidir. Ogrenci giinliigii, gretmenlerin 6grencilerin
gelisim siirecini izlemelerine ve anlamalarina yardimci olmak i¢in 6grencilerin ilgi alanlari
ve gereksinimleri hakkinda bilgi saglar. Bu nedenle, 6grenci giinliikleri 6gretmenlerin
Ogretimle ilgili karar alma becerilerine katkida bulunur (Jewell ve Tichenor'dan aktaran
Tiirkkan, 2008, s.81). Arastirmaya katilan 6grencilerden, her hafta ders sonunda aldiklari
egitim siirecini degerlendirmeleri istenmistir. Ogrenci giinliigiinde ifade edilen goriisler

bulgular boliimiinde verilmistir.

3.4.4. Ogrenci Uriinleri

Hubbard ve Power (2003), 6grenci triinlerinin 6grencilerin siiregteki ilerlemelerini
veya degisikliklerini goriintiilemek i¢in 6nemli bir veri kaynagi oldugunu belirtmistir.
Johnson (2014), arastirmacilarin Ogrenciler tarafindan yapilan her calismay1 toplamak
zorunda olmadiklarini, performanslarint ve zaman i¢indeki degisimleri anlamak icin farkl
donemlerden temsili 6rnekler toplamanin yeterli oldugunu belirtmistir.

Bu arastirma kapsaminda 6grencilere Temel Sanat Egitimi Derslerinde Ritim, Hareket,
Denge ve Oran konularinda dijital uygulamalar yaptirilmistir. Arastirmada ortaya ¢ikan

Ogrenci Uriinleri bulgular boliimiinde verilmistir.

3.4.5. Degerlendirme Formlan
Bu arastirmada ortaya ¢ikan iiriinlerin degerlendirmesinde veri toplanmasi planlanan

alana uygun sorulardan olusan degerlendirme formu kullamilmistir (Bkz. Ek - 9).
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Ogrencilerin Temel Sanat Egitimi Dersinde tasarim ilkelerinden Ritim, Hareket, Denge ve
Oran konularinda iiretmis olduklar1 dijital g¢alismalarin degerlendirilmesi amaciyla
arastirmaci tarafindan her bir uygulama i¢in kullanilabilecek nitelikte 6gretim elemanlarinin
degerlendirmesine yonelik farkli dereceli degerlendirme formu gelistirilmistir.
Degerlendirme formu gelistirme siirecinde 6grenci irilinlerinden ortaya ¢ikan nitelikler
kapsaminda &lgiitler belirlenmistir. Degerlendirme formundaki Diizen ve Tasarim Olgiitii;
Dijital tasarim programi araciligiyla iiretilen ¢alismanin tasarim 6gelerinin belli bir diizen
icinde  kullanilmas1  ve  belirlenen ilke  kapsaminda  biraya  getirilmesi,
Konuyu Aktarma Olgiitii; Dijital tasarim programi araciligyla iiretilen calismanin verilen
konuyu ifade etmesi, Ozgiinliik Olgiitii; Dijital tasarim programi araciligiyla iiretilen
calismanin  diger sanat eserinden farkli  Ozellikte ve  orijinal  olmasi,
Anlam Biitiinliigii Olciitii; Dijital tasarim programi aracilityla iiretilen ¢alismanim ayni
konu etrafinda sekillenmesi, Uriin Niteligi Olciitii; Dijital tasarim programi araciligiyla
tiretilen calismanin 6zelligi bakimindan degerlendirilmek tizere gelistirilmistir.
Calismalarin “Diizen ve Tasarim, Konuyu Aktarma, Ozgiinliik, Anlam Biitiinliigii,
Uriin Niteligi” 6lgiitlerinin degerlendirilmesine olanak sunan degerlendirme formunu
hazirlarken, alan uzmanlarinin goriiglerine bagvurulmustur. Uzmanlar, 6lgiit ifadelerinin
anlasilabilir olduguna yonelik goriislerini bildirmislerdir. Degerlendirme formu bes dereceli
[(5) Cok iyi, (4) Iyi, (3) Orta, (2) Gelistirilebilir, (1)Basarisiz] puanlamaya gore
belirlenmistir. Ogrenci Uriin Calismasina Yonelik Ogretim Elemani Degerlendirme Formu

Ornegi asagida Tablo 3.1°de verilmistir.

Tablo 3.1. Ogrenci Uriin Cahsmasina Yonelik Ogretim Eleman
Degerlendirme Formu Ornegi

DERECELER
OLCUTLER Cok Iyi | 1lyi Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz
() “4) 3) 2) 1)

. Diizen ve tasarim

1

2. Konuyu aktarma
3. Ozgiinliik

4. Anlam biitiinligi

5. Uriin niteligi
TOPLAM
GENEL TOPLAM
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Ogrenci Uriin Calismasina Yénelik Ogretim Eleman1 Degerlendirme Formu’na gore
dereceler orta ve istli ¢ikmasi Ogrencinin bir sonraki kazanima hazir oldugunu
belirtmektedir. Degerlendirme Formuna gore ¢alismadan en yiiksek 25 puan, en diisiik 5
puan aliabilmektedir. Cikan sonug¢ tek bilinmeyenli denklem formiili ile 100’lik not

sistemine doniistiiriilebilmektedir.

3.4.6. Yan Yapilandirilmis Goriismeler

Bir veri toplama araci olarak goriisme nitel arastirmalarda sozel iletisim yoluyla
gerceklesir (Karasar, 2015, s.165). Gorlismenin bir¢ok tiirii bulunmaktadir. Cogu
arastirmacinin da kabul ettigi gibi goriisme, yapilandirilmamis goériisme, yapilandirilmig
goriisme ve yar1 yapilandirilmig goriisme olmak {izere {i¢ gruba ayrilmaktadir.

Sosyal bilimlerde goriigme, en ¢ok kullanilan arastirma yontemlerindendir (Yildirim ve
Simsek, 2016, s.129). Yar1 yapilandirilmig goriisme tekniginde arastirmaci, 6nceden sormayi1
planladig1 sorulari iceren bir goriigme protokolii hazirlar. Bununla birlikte arastirmaci,
goriismenin akigina bagl olarak farkli yan veya alt sorularla goriismenin akisini etkileyebilir
ve kisinin cevaplarini agmasini ve uyarlamasini saglayabilir. Gorlisme sirasinda bir kisi diger
sorularda belirli sorulara cevap verirse, arastirmact bu sorulart sormayabilir. Yari
yapilandirilmig goriisme teknigi, egitim bilim aragtirmalarinda esnekligin yani sira sahip
oldugu belirli bir standardizasyon diizeyi nedeniyle daha uygun bir teknik goriiniim
vermektedir. Bu goriisme nitel arastirmalarda yer alir (Ekiz, 2003, s.62).

Aragtirmadaki goriisme sorulart hazirlanirken arastirmanin amacina uygun olmasina
dikkat edilmistir. Sorular hazirlanirken kaynak taramasi yapilmis, Kaynar Tanir’in (2014),
doktora tezindeki yar1 yapilandirilmis goriisme sorular1 6rnek alinmig bu arastirmaya uygun
goriisme sorulart1 hazirlanmistir  (s.414-421). Bu arastirma pandemi zamaninda
gerceklestirildigi i¢in gorlismeler yiliz ylize yapilamamis, pandemi tedbirleri geregince
cevrimici platformlar tercih edilmistir. Arastirmacinin goriisme ve uygulama ortami1 Zoom

platformu olmustur. Eylem arastirmasi dncesi ve sonrasina yonelik ayrintilar su sekildedir:

a. Ogretim Elemaniyla Yapilacak Yar1 Yapilandirilmis Goriisme Sorular
(Bkz. Ek 3):

Goriisme amact: Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina, giincellenmesine ve

bu dersin dijital olarak uygulamalarina yonelik akademisyenlerin goriislerini almak

amaclanmustir.
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Goriuisme tarihleri:

PADME : 19 Eyliil 2021
BAHAR: 04 Kasim 2021
KARAYEL: 09 Kasim 2021

TUFAN: 12 Kasim 2021
ODESSEA: 13 Kasim 2021

b. Ogrencilerle Yapilacak Yarn1  Yapilandirlmis  Goériisme  Sorular
(Bkz. Ek 4):

Gorlisme amaci: Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina, glincellenmesine ve

bu dersin dijital olarak uygulamalarina yonelik 6grencilerin uygulama dncesi durum
belirlemeye yonelik goriislerini almak amaclanmistir.

Goriusme tarihleri:

ART : 26 Temmuz 2021
BIRD: 26 Temmuz 2021
HNT: 26 Temmuz 2021
A7X: 26 Temmuz 2021

FATME: 26 Temmuz 2021

¢. Ogrencilerle Ritim Uygulamasi Sonrasi Yapilacak Gériisme Sorular
(Bkz. Ek 5):

Gorlisme amaci: Temel Sanat Egitimi Dersinin dijital olarak uygulanmasinin nasil

gerceklestigine dair uygulama sonrast durum belirlemeye yonelik 6grencilerin
gorislerini almak amaglanmistir.

Goriusme tarihleri:

ART : 30 Temmuz 2021
BIRD: 30 Temmuz 2021
HNT: 30 Temmuz 2021
A7X: 30 Temmuz 2021

FATME: 30 Temmuz 2021

d. Ogrencilerle Hareket Uygulamasi Sonrasi Yapilacak Goriisme Sorulari
(Bkz. Ek 6):

Gortisme amaci: Temel Sanat Egitimi Dersinin dijital olarak uygulanmasinin nasil

gerceklestigine dair uygulama sonrasi durum belirlemeye yonelik 6grencilerin
goriiglerini almak amaglanmustir.
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Goriuisme tarihleri:

ART : 02 Agustos 2021
BIRD: 02 Agustos 2021
HNT: 02 Agustos 2021
A7X: 02 Agustos 2021

FATME: 02 Agustos 2021

e. Ogrencilerle Denge Uygulamasi Sonrasi Yapilacak Gériisme Sorulari
(Bkz. Ek 7):

Gorlisme amaci: Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina, glincellenmesine ve

bu dersin dijital olarak uygulamalarina yonelik 6grencilerin uygulama dncesi durum
belirlemeye yonelik goriislerini almak amaclanmistir.

Goriisme tarihleri:

ART : 04 Agustos 2021
BIRD: 04 Agustos 2021
HNT: 04 Agustos 2021
A7X: 04 Agustos 2021

FATME: 04 Agustos 2021

f. Ogrencilerle Oran Uygulamasi Sonrasi Yapilacak Gériisme Sorular
(Bkz. Ek 8):

Gorlisme amaci: Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina, glincellenmesine ve

bu dersin dijital olarak uygulamalarina yonelik 6grencilerin uygulama 6ncesi durum
belirlemeye yonelik goriislerini almak amag¢lanmistir.

Goriusme tarihleri:

ART : 06 Agustos 2021
BIRD: 06 Agustos 2021
HNT: 06 Agustos 2021
A7X: 06 Agustos 2021

FATME: 06 Agustos 2021

3.5. Verilerin Toplanmasi

Arastirmact 26.07.2021 ile 09.08.2021 tarihleri arasinda ¢evrimigi uygulama lizerinde
arastirmasini yapmistir. Eylem planinin hazirlanmasi 6 ay, uygulanmast 7 giin (20 ders
saati), uzman degerlendirmesi 19. 09.2021 ile 13.11.2021 tarihleri arasinda 5 giin (5 saat)
stirmiistiir. Verilerin toplanmasi siireci 6grencilerle gerceklestirilen eylem arastirmasi siireci
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ve akademisyenlerle yapilan degerlendirme ve goriismeler olmak iizere iki agsamadan

olusmaktadir.

Eylem arastirmasi uygulama asamasina gegmeden Once ilgili kurumlardan izinler
alinmis (Bkz. Ek 1) ve ilgili dersin Ogretim elemani aracilifiyla 6grencilere duyuru

yapilmistir. Duyuru metni su sekildedir:

“Degerli Ogrenciler,

Adim, Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA. Ben, Marmara Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Béliimii Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali doktora 6grencisiyim.
Doktora tez ¢calismam icin “TEMEL SANAT EGITIMINDE TASARIM ILKELERININ DIJITAL
OLARAK UYGULANABILIRLIGINE YONELIK BIR MODEL ONERISI” gelistirmeye yénelik bir
arastirma yapiyorum. Sizinle, aldiginiz Temel Sanat Egitimi dersine iligkin fikirlerinizi alarak
bir uygulama yapmak istiyorum. Arastirmam icin katiliminiz énemlidir.

Arastirmamin amaci yiiksekégrenim Temel Sanat Egitimi Derslerinde ritim, hareket, denge,
oran konularinda dijital uygulamalar yaptirarak, yeni bir model onermek; teknolojiyi kullanarak
doneme uygun c¢agdas bir egitim diizeyine ulasmaktir. Arastirma ayni zamanda sizlerin
etrafinizdaki dijital sanat etkinliklerini fark ederek onlart inceleyebilmenizi saglayacak ve sanat
gelisiminize katkida bulunacaktir.

Bu arastirmada, temel tasarim égeleri (nokta, ¢izgi, doku, renk, ton, valor, sekil, bigim-form,
espas) anlatildiktan sonra, temel tasarim ilkelerinden ritim, hareket, denge ve oran konularinda
dijital teknoloji programlarvin kullanimi planlanmistir. Calisma gorsel sanatlardan seckin
orneklerle desteklenecektir. Calismada, temel tasarim ilkelerini gorsel sanatlarin tiim dallariyla
iliskilendirerek modern, dijital, ¢alismalar iiretebileceksiniz. Arastirmada istediginiz dijital
programi kullanmakta oOzgiirsiiniiz.  Ornegin; temel tasarim ilkelerinden biri olan “denge”
temasint ele alarak, Photoshop, Illustrator, Inkscape, photopea.com, Adobe Fresco, Painter,
Gimp, v.b. programlari kullanarak dijital ¢alisma tiretebilirsiniz.

Sevgili 6grenciler, teknolojiyi tamamen hayatimizin merkezine yerlestirdigimiz bu donemde,
sanat da giderek dijitale dogru yonelmektedir. Bizler de siirekli kendimizi yenilemek ve gelismek
zorundayiz. 21. Yiizyil yetkinlikleriyle kendimizi donatmaliyiz. Arastirmam kapsaminda teknolojiyi
sanatsal programlar acgisindan oOgrenerek donamim sahibi olabilirsiniz. Uygulamalarimiz
esnasinda, Windows, Mac, Android ya da los isletim tabanlarini se¢mekte ozgiir olacaksiniz.
Uygulamalari imkanlariniz dogrultusunda bilgisayar, tablet ya da telefon iizerinde yapabilirsiniz.
Calismamiz haftada 3 ders olmak tizere yedi hafta siirecektir. Bu ¢alismada edineceginiz bilgiler
tiniversite ogreniminiz boyunca ve sonrasinda hayatinizi kolaylastiracaktiv. Katilan herkesin

1

calismalariyla artsteps.com’da online sergi a¢ilacaktir. Uygulama planimiz su sekildedir:”’
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DERS PLANI

Giizel Sanatlar Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Resim Boliimii birinci siniftan goniillii
ogrencilerle kendi ders miifredatlarini aksatmayacak bir zaman diliminde ZOOM iizerinden

uygulanmasi planlanmistir.

1. DERS Genel Ders Taninu ve Islenis, Bicimi ile Temel Tasarinun Uygulama
Siire: 40°:00” Alanlar1 Konusunda Bilgi.
2'..DERS, » Temel Tasarim Nedir? Nerelerde Kullanilir?
Stire: 40°:00
3. DERS o . .
P
Siire: 40°-007 Tasarim Ogeleri Nelerdir? Tiimii Genel Anlatim
4'..DERS, » Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Tiimii Genel Anlatim
Stire: 40°:00
5. DERS Dijital Tasarim Programlari Nelerdir? Ozellikleri Islevleri.
Siire: 40°:00” Teknik Bilgiler.
6. DERS Dijital Tasarim Programlari Nelerdir? Ozellikleri Islevleri.
Siire: 40°:00” Teknik Bilgiler.
7.8.ve 9.
DERSLER Tasarim Ilkelerinden Ritim Konusunda Uygulama
Siire: 1207:00”
10. 11. ve 12.
DERSLER Tasarim Ilkelerinden Hareket Konusunda Uygulama
Siire: 120°:00”
13.14.ve 15.
DERSLER Tasarim Ilkelerinden Denge Konusunda Uygulama
Siire: 120°:00”
16.17. ve 18.
DERSLER Tasarim Ilkelerinden Oran Konusunda Uygulama
Siire: 120°:00”
19. ve
20.DERSLER Temel Sanat Egitimi Dersinin Sunumu ve Online Sergisi
Siire: 40°:00”
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Yapilan duyurudan sonra uygulamanim calisma grubuna 2020-2021 Egitim-Ogretim
Yili Bahar Dénemi Namik Kemal Universitesi, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Resim
Bolimii 1. Smifta 6grenim goren bes 6grenci goniillii olmus, arastirmay1 uygulayabilmek

i¢cin 6grencilerle dnceden uygun tarih ve saat belirlenerek aragtirmaya baglanmistir.

1.Hafta 3 Saatlik Ders Plani: 26 Temmuz 2021

Genel ders tanimi, islenis bicimi, temel tasarimin uygulama alanlart konusunda bilgi.
Temel tasarim nedir? Nerelerde kullanilir? Tasarim ogeleri nelerdir?

Kigsisel bilgi formlarini ve 6grenci gériisme formlarint doldurma.

Ders sonrast ogrenci giinliigii olusturma.

Ders sonrast arastirmaci giinliigii olusturma ve gézlem formu doldurma.

Ik derste 6grencilerle tanistiktan sonra Ogrencilere derslerin islenis ve akisi hakkinda
bilgi verilmis, sonrasinda dgrencilerden kisisel bilgi formlarin1 doldurmalart istenmistir
(Bkz. Ek 2). Arastirmaya “ART, HNT, BIRD, FATME ve A7X” rumuzlarinda bes kiz
ogrenci katilmistir. Kisisel bilgi formlar1 doldurulduktan sonra her bir 6grenciyle “Eylem
Arastirmast  Oncesi Durum Belirlemeye Yonelik Yari Yapilandirilmis Goriismeler”
gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriismeler 15 sorudan olugmaktadir. Sorulara ait
tim gorigmeler 26 Temmuz 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle bireysel olarak
gerceklestirilmistir.  Gorlismeler gerceklestirildikten sonra dersin teorik anlatimlari
yapilmigtir. Ugiincii ders sonunda &grencilerden isledigimiz derse yonelik &grenci
giinliiklerini doldurmalar1 istenmistir. Ardindan birinci hafta dersine dair arastirmaci

giinliigli olusturulmus, gézlem formu doldurulmustur.

2.Hafta 3 Saatlik Ders Plani: 28 Temmuz 2021

Tasarim ilkeleri nelerdir? Tiimii genel anlatim

Dijital tasarim programlari nelerdir? Ozellikleri, islevleri, teknik bilgiler
Ders sonras1 6grenci giinliigii olusturma.

Ders sonrasi arastirmaci gilinliigii olusturma ve gézlem formu doldurma.

Ikinci hafta derslerinde 6grencilere ilk haftadaki derslerin devami olan konular iizerinde
teorik anlatim yapilmis, ders sonunda Ogrencilerden Ogrenci giinliikleri doldurmalar
istenmistir. Ardindan ikinci hafta dersine dair arastirmaci giinliigii olusturulmus, gozlem

formu doldurulmustur.
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3.Hafta 3 Saatlik Ders Plant: 30 Temmuz 2021
Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Ritim konusunda uygulama

Uygulama sonrast ogrenci giinliigii olusturma ogrenci goriisme formlarini doldurma.
Uygulama sonrast arastirmaci giinliigii olusturma ve gozlem formu doldurma.

Ucgiincii hafta 6grencilere Ritim konusunda bilgi verildikten sonra dgrencilerden dijital
programlar aracilifi ile tasarimlar {retmeleri istenmistir. Dersin uygulama asamasi
tamamlandiktan sonra her bir 6grenciyle ders sonrasi deneyim ve goriismelerini almak adina
“Ritim Uygulamast Sonrasi Yar: Yapilandirimig Goriigmeler” gerceklestirilmistir. Sorulara
ait tim goriismeler 30 Temmuz 2021 tarihinde Zoom Platformunda &grencilerle bireysel
olarak gergeklestirilmistir. Ders sonunda 6grencilerden 6grenci giinliikleri doldurmalari
istenmistir. Ardindan {igiincii hafta dersine dair aragtirmaci giinliigii olusturulmus, gozlem

formu doldurulmustur.

4.Hafta 3 Saatlik Ders Plani: 02 Agustos 2021
Tasarim ilkeleri nelerdir? Hareket konusunda uygulama

Uygulama sonrasi 6grenci giinliigii olusturma ve 6grenci goriisme formlarini
doldurma.

Uygulama sonrasi arastirmaci giinliigii olusturma ve gézlem formu doldurma.

Dordiincii hafta 6grencilere Hareket konusunda bilgi verildikten sonra 6grencilerden
dijital programlar araciligi ile tasarimlar {iretmeleri istenmistir. Dersin uygulama agsamasi
tamamlandiktan sonra her bir 6grenciyle ders sonrast deneyim ve goriismelerini almak adina
“Hareket Uygulamasi Sonrasit Yart Yapilandirilmis Goriismeler” gergeklestirilmistir.
Sorulara ait tiim goriigmeler 02 Agustos 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle
bireysel olarak gergeklestirilmistir. Ders sonunda &grencilerden 6grenci giinliikleri
doldurmalar1 istenmistir. Ardindan dordiincii hafta dersine dair arastirmaci gilinliigii

olusturulmus, gézlem formu doldurulmustur.

5.Hafta 3 Saatlik Ders Plani: 04 Agustos 2021
Tasarim ilkeleri nelerdir? Denge konusunda uygulama
Uygulama sonrasi ogrenci giinliigii olusturma ogrenci goriisme formlarimi doldurma.

Uygulama sonrast arastirmaci giinliigii olusturma ve gozlem formu doldurma.

Besinci hafta 6grencilere Denge konusunda bilgi verildikten sonra 6grencilerden dijital
programlar araciligi ile tasarimlar Uretmeleri istenmistir. Dersin uygulama asamasi

tamamlandiktan sonra her bir 6grenciyle ders sonrast deneyim ve goriismelerini almak adina
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“Denge Uygulamasi Sonras1 Yar1 Yapilandirilmis Gorligmeler” gergeklestirilmistir. Sorulara
ait tim gorismeler 04 Agustos 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle bireysel
olarak gerceklestirilmistir. Ders sonunda Ogrencilerden 6grenci giinliikleri doldurmalari
istenmistir. Ardindan besinci hafta dersine dair arastirmaci giinliigii olusturulmus, gozlem

formu doldurulmustur.

6.Hafta 3 Saatlik Ders Plani: 06 Agustos 2021

Tasarim ilkeleri nelerdir? Oran konusunda uygulama

Uygulama sonrasi ogrenci giinliigii olusturma ogrenci goriisme formlarimi doldurma.
Uygulama sonrast arastirmaci giinliigii olusturma ve gozlem formu doldurma.

Altinc1 hafta 6grencilere Oran konusunda bilgi verildikten sonra 6grencilerden dijital
programlar araciligi ile tasarimlar Uretmeleri istenmistir. Dersin uygulama asamasi
tamamlandiktan sonra her bir 6grenciyle ders sonrasi deneyim ve goriismelerini almak adina
“Oran Uygulamasi Sonrast Yart Yapilandirilmis Goriismeler” gerceklestirilmistir. Sorulara
ait tim goriismeler 06 Agustos 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle bireysel
olarak gerceklestirilmistir. Ders sonunda 6grencilerden 6grenci giinliikleri doldurmalari
istenmistir. Ardindan altinci hafta dersine dair arastirmaci giinliigii olusturulmus, gézlem

formu doldurulmustur.

7.Hafta 2 Saatlik Ders Plani: 09 Agustos 2021

Temel Sanat Egitimi Dersinin Sunumu ve Online Sergisi

Ders sonrast ogrenci giinliigii olusturma.

Ders sonrast arastirmaci giinliigii olusturma ve gozlem formu doldurma.

Yedinci hafta Ogrencilerle derslerde iiretilen calismalarin artsteps.com {izerinde
cevrimigi sergi kurulumu gergeklestirilmistir. Ogrencilere ¢evrimici sergi platformlarindan
ve serginin yiiklendigi artsteps.com’dan bahsedilerek Ritim — Hareket — Denge — Oran
Sergisinin kurulumunu tamamlanmistir. Ders sonunda 6grencilerden 6grenci giinliikleri
doldurmalar1 istenmistir. Ardindan yedinci hafta dersine dair arastirmact gilinligi

olusturulmus, gézlem formu doldurulmustur.

Dersler tamamlandiktan sonra aragtirmaya destek vermek isteyen Temel Sanat Egitimi
Dersi veren ticli kadin ikisi erkek toplam bes goniillii akademisyenle bu dersin uygulamasina
yonelik durum tespiti yapmak, bu dersin glincellenmesine yonelik goriislerini ve 6nerilerini

almak tizere “Yar: Yapilandirilmis Géoriismeler” gergeklestirilmistir. Akademisyenler ayni
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zamanda arastirmada 6grencilerin iiretmis olduklar dijital ¢calismalar1 degerlendirmislerdir.
Tiim goriigme tarihleri ve akademisyen rumuzlari su sekildedir:

PADME : 19 Eylil 2021 19°:00”
BAHAR: 04 Kasim 2021 21°:00”
KARAYEL: 09 Kasim 2021 16°:15”

TUFAN: 12 Kasim 2021 14°:00”
ODESSEA: 13 Kasim 2021 12°:30”

Aragtirma kapsaminda ortaya ¢ikan tiim dijital liriinler alaninda uzman akademisyenler
tarafindan degerlendirilerek caligmalarin ve uygulamalarin konu bazinda ortalamalar

alinmis, arastirmanin basar1 puani elde edilmistir.

3.6. Verilerin Coziimii ve Yorumlanmasi
3.6.1. Betimsel Analiz

Betimsel analiz yaklasimi ile elde edilen veriler, daha 6nce belirlenmis konulara gore
arastirma c¢ergevesinde Ozetlenir ve yorumlanir. Veriler, aragtirma sorulari tarafindan
giindeme getirilen konulara goére diizenlenebilir ya da goriisme ve gozlem siireclerinde
kullanilan sorular veya boyutlar dikkate alinarak analiz edilebilir. Betimsel analizde,
dogrudan alintilar genellikle katilimcilarin veya gozlemlenen kisilerin goriislerini carpict bir
sekilde temsil etmek icin kullanilir. Bu tiir analizlerde amag, sonuglari okuyucuya
diizenlenmis ve yorumlanmis bir bicimde sunmaktir. Bu amagcla elde edilen veriler 6ncelikle
sistematik ve net bir sekilde betimlenmektedir. Daha sonra betimlemeler agiklanir ve
yorumlanir, neden ve sonuglart incelenir ve sonuglar ¢ikarilir. Ortaya ¢ikan konularin
iligkilendirilmesi, 6nemi ve ileriye doniik tahminleri, aragtirmacinin yapacagi yorumlarin
boyutlar1 arasinda da olabilir (Yildirim ve Simsek, 2016, s. 240).

Veri analizi agamasinda Oncelikle Zoom platformunda yapilan yari yapilandiriims,
goriismelerden elde edilen veriler dijital ortamda yaziya aktarilmistir. Yar1 yapilandirilmis,
goriismelerden, uygulama sonrasi arastirma sorularindan ve akademisyen degerlendirme
formlarindan elde edilen veriler, arastirmaci tarafindan analiz edilmistir. Bulgular yazilirken
dogrudan verilen alintilar tirnak i¢inde gosterilmistir. Etkinlik plani dahilinde derslerin

sonunda tutulan arastirmaci ve 6grenci giinliikleri birebir aktarilmistir.
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BOLUM IV: BULGULAR

Arastirmanin ¢alisma grubu uygulamalar1 2021-2022 Egitim-Ogretim Yili Bahar
Dénemi Namik Kemal Universitesi, Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi, Resim Bolimii 1.
Sinifta 6grenim goren goniilli bes 6grenci ile gerceklestirilmigtir. Arastirma kapsaminda
Ogrencilere Temel Sanat Egitimi Derslerinde Ritim, Hareket, Denge ve Oran konularinda
dijital uygulamalar yaptirilmis, teknolojiyi kullanarak déneme uygun bir egitim modelinin
Oneminin kavratilmasi saglanmis, Ogrencilerde klasik yontemlerle uygulanan bir dersin
teknolojik olarak nasil ifade edilebilecegi konusunda farkindalik olusturulmustur.
Uygulamalar &grencilerle “TEMEL SANAT EGITIMINDE TASARIM ILKELERININ
DIJITAL OLARAK UYGULANABILIRLIGINE YONELIK BIR MODEL ONERISi”
baslikli bu arastirma kapsaminda belirlenmis olan 7 Haftalik ders planma gére Zoom
Platformunda gergeklestirilmistir. Arastirmayi1 uygulayabilmek i¢in 0grencilerle dnceden

uygun tarih ve saat belirlenmistir.

Uygulamanin degerlendirme asamalart Mimar Sinan Universitesi, Giizel Sanatlar
Fakiiltesi Temel Egitim Boliimii, Namik Kemal Universitesi Giizel Sanatlar Tasarim ve
Mimarlik Fakiiltesi Resim Boéliimii, Istanbul Ayvansaray Universitesi Giizel Sanatlar
Tasarim ve Mimarlik Fakiiltesi Dijital Oyun Tasarimi1 ve Resim Boliimlerinde gorev yapan
alaninda uzman goniillii bes akademisyen goriislerinden ve degerlendirmelerinden

olusmaktadir.

Eylem arastirmasi modeliyle tasarlanan arastirmanin ¢alisma grubunda veri toplama
tekniklerinden gozlem, arastirmaci giinliigii, 6grenci giinliigii, 6grenci iriinleri ve yari
yapilandirilmis  goriismeler kullanilmigtir. Uygulamalarin  degerlendirme asamasinda
goniillii akademisyenlerle yar1 yapilandirilmis goriismeler yapilmis ve degerlendirme
formlar1 doldurulmustur. Ogrenciler ve akademisyenlerden elde edilen tiim verilen betimsel

analiz yontemiyle ¢6ziimlenip yorumlanmustir.
4.1. Temel Sanat Egitimi Dersi 1. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 26 Temmuz 2021 tarihli uygulama plani asagida Tablo

4.1°de verilmistir.
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Tablo 4.1. Temel Sanat Egitimi Dersi 1. Hafta Ders Plani

Temel Sanat Egitimi Dersi 1. Hafta Ders Plami

Tarih:

26 Temmuz 2021 - Pazartesi

Yer:

Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” 19:30 - 20:10

2. Ders Suresi: 40°:00” 20:20 -21.00

3. Ders Siiresi: 40°:00” 21:10-21.50

Ders Plani: Genel Ders Tanimi ve Islenis Bigimi

Temel Tasarimin Uygulama Alanlart Konusunda Bilgi.
Temel Tasarim Nedir? Nerelerde Kullanilir?
Tasarim Ogeleri Nelerdir? Tiimii Genel Anlatim

BIRINCI DERS
Derse Giris, ve Ogrencileri Selamlama,
Genel Ders Tanimi Dersin Islenis ve Akis1 Konusunda Bilgi

Kisisel Bilgi Formlarii Ve Ogrenci Goriisme Formlarini Doldurma

Temel Tasarim Uygulama Alanlar1 Hakkinda Tartigma

IKINCI DERS

Temel Tasarim nedir?

Temel Tasarmm hakkinda bilgi, Ornek uygulamalar
Temel Tasarim uygulama bigimleri nelerdir?

Temel Tasarim nerelerde kullanilir?

UCUNCU DERS
Tasarim Ogeleri nelerdir? Tiimii genel anlatim
Gelecek hafta i¢in konu iizerine diisiinme

Ogrenci giinliiklerinin doldurulmas:

Dersi bitirme
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Ik derste 6grencilerle tanistiktan sonra dgrencilere derslerin islenis ve akisi hakkinda
bilgi verilmis, sonrasinda 6grencilerden kisisel bilgi formlarimi doldurmalar1 istenmistir.
Arastirmaya “ART, HNT, BIRD, FATME ve A7X” rumuzlarinda bes kiz 6grenci katilmistir.
Kisisel bilgi formlarindan elde edilen bulgular asagida Tablo 4.2°de verilmistir.

Tablo 4.2. Kisisel Bilgi Formlar1 Analizi

1. Rumuzunuz?
“ART, HNT, BIRD, FATME ve A7X”

2. Cinsiyetiniz?
Arastirmaya bes kiz 6grenci katilmigtir.

3. Yasimz?
Katihmcilarin yag ortalamasi 21,4 'tiir.

4. Daha once dijital programlarla tasarim yaptiniz mi?
Tiim katilimcilar daha once dijital programlarla tasarim yapmiglardur.

5. Hangi tasarum programlarini égrendiniz?
‘ART’ rumuzlu 6grenci Adobe Illustrator, ‘BIRD’ ve ‘FATME’ rumuzlu 6grenciler Adobe
Photoshop, ‘HNT’ ve ‘A7X’ rumuzlu ogrenciler ise Adobe Photoshop ve Adobe Illustrator.
tasarim programlarini kullanma becerisine sahiptir.

6. Lisans programi kapsaminda aldiginiz, Temel Sanat egitimi dersinde dijital tasarim
programlarina iligkin bilgiler ( Photoshop, lllustrator, Canva, Photobea v.b. ) edindiniz
mi?

Arastirmaya katilan tiim ogrenciler Temel Sanat Egitimi Derslerinde dijital tasarim
programlart hakkinda  (Photoshop, Illustrator, Photopea.com, Inkscape v.b.) bilgi
edinmediklerini, belirtmislerdir.

7. Daha énce temel tasarim ilkeleriyle calismalar yaptiniz mi? (Denge, Ritim, Oran vb.)
‘FATME’,”HNT’ rumuzlu o6grenciler daha once tasarim ilkeleriyle tasarim yaptiklarin
belirtmigler, ‘ART’, ‘A7X’ ve ‘BIRD’ rumuzlu égrenciler ise daha once tasarum ilkeleriyle
tasarim yapmadiklarin belirtmislerdir.

8. Dijital programlarla tasarim yapmak ilginizi ¢ceker mi? Yamitimiz "evet" ise hangi
konu iizerine ¢calismayt tercih edersiniz?
Arastirmaya katilan tiim 6grencilerin dijital programlarila tasarim yapmak ilgilerini
cekmektedir. Ogrencilerin ¢calismay tercih ettikleri konular su sekildedir:
FATME: Toplumsal problemler.
ART: Daha ¢ok afis gibi tasarimlar iizerinde ¢calismayt tercih ediyorum
BIRD: Biraz eglenceli dikkat ¢ceken konular olmasi ve insani yaptiginda bikip
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stkilmamasi gereken konular tam isim veremesem de bu tarz.
HNT: Ritim konusu.
A7X: Hlustrasyon tiiriinde kurumsal tasarimlar iizerine ¢alismayi tercih ederim.

Kisisel bilgi formlar1 doldurulduktan sonra her bir 6grenciyle “Eylem Arastirmasi
Oncesi Durum Belirlemeye Yonelik Yar: Yapilandirilmis Goriismeler” gergeklestirilmistir.
Yar1 yapilandirilmig goriismeler 15 sorudan olusmaktadir. Sorulara ait tiim goriismeler 26
Temmuz 2021 tarihinde Zoom Platformunda Ogrencilerle bireysel olarak

gerceklestirilmistir.

1. SORU: “Sizce, Temel Tasarim nedir?”

Bu soru 6grencilerin Temel Tasarima dair fikirlerini elde etmek amaciyla sorulmustur.
“Tasarim hayatin esas pargasini olusturan bir reaksiyondur. Bu olay kullanilarak, hayatin
amacina (fonksiyonuna) uygun bir bigimde sanatin miihriinii vurma isleminden ibarettir
denilebilir” (Gokaydin, 2002, s.41). Bu tanima gdre soruya en basarili yanit1 “ART” rumuzlu
Ogrenci vermistir. Diger 6grenciler Temel Tasarima dair diigiincelerini iceren agiklamalar
yapmuglardir. Katilimer 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak

asagida Tablo 4.3’de verilmistir.

Tablo 4.3. Ogrencilerin “Sizce, Temel Tasarim nedir?”
sorusuna verdikleri yamtlar

ART: “Temel Tasarum , biitiin resimlerim ve tasarimlarin ana baglangicidir. Yani

’

birden ¢ok farkl iiriin ve malzemeler kullanilarak yapilan 6z yapimlardwr.”

BIRD: “Temel Tasarim bence bir gorsel veya isitsel bir nesneyi arastirip bakilarak
izlenim birakma. Herhangi bir fikir edinme 6grenme kavrama tarzi seyler.

Temelin en onemli dersi bence.”

HNT: “Sanat anlaminda bilgisi olmayan birisinin bile dikkatini

cekebilecek eserleri olusturmaya yarayan unsurdur.”

A7X: “Temel Tasarim girsel mesaji farkli teknikleri toplayarak bir

araya gelmesi gibi tanimlayabilirim.”

FATME: “Sanatsal bakis acist olarak tanimlamak isterim.”
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2. SORU: “Dijital tasarim programlarini nasil tanimlarsimz?”

Ogrencilerin dijital tasarim diinyasina dair bilgileri olup olmadigini tespit edilmek
amaciyla sorulan bu soruyu tiim ogrenciler samimi bir sekilde cevaplandirmistir.
“ART” rumuzlu 6grenci dijital tasarimlarin ger¢eklestirildigi alan, “BIRD” rumuzlu
ogrenci eglenceli, “HNT” rumuzlu 6grenci kolay, “FATME” rumuzlu 6grenci olanak
saglayan, “A7X” rumuzlu 68renci ise kolaya kacmak olarak tanimlamistir. Katilimei
Ogrencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.4°de

verilmistir.

Tablo 4.4. Ogrencilerin “Dijital tasarim programlarini nasil tanimlarsiniz?”
sorusuna verdikleri yanitlar

ART: “Bircok firca ve kalem araglaryla tasarim ve dijital tasarimlarin

gelistirildigi alandir.”

BIRD: “Dijital programlarla ilk defa bu yil Bilgisayar Destekli Tasarim Dersinde
karsilastim, zorlandim sayilamaz ama o kadar da kolay gelmedi sonradan
yvapa yapa alistim. Eglenceli, sikmayan, yaptikca hosunuza giden

programlar bence.”

HNT: “Hayal ettigimiz bazi fikirleri daha kolay yolla aktarmamizi saglayan
programlardir.”

A7X: “Biraz kolaya ka¢mak gibi.”

FATME: “Cok olanak sagliyor. Ornegin yeni bir ége eklerken korkmuyorsun.

Ciinkii her zaman geri doniisii ve silmesi kolay. Bu da tasarim yaparken
daha cesur olmaya izin veriyor. Ayrica 1. sinif 6grencisi oldugum i¢in
bazi tekniklere hakim degilim. Daha énce hi¢ guaj boya ¢alismast
yvapmamisken guajla  tasarim  yapmak zor. Dijital tasarim
programlarinda az arag¢ bilsem bile giizel ve yaratici tasarimlar

vaptlabiliyor.”

3. SORU: “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde gorsel tasarim ogelerinden

(nokta, cizgi, doku, v.b.) herhangi biriyle uygulama yaptiniz mi?”

Bu soru dgrencilerin gorsel tasarim dgelerine dair bilgilerini tespit etmek iizere

sorulmustur. Buna gore; 6grencilerin tamaminin gorsel tasarim 6gelerine dair bilgileri
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bulunmaktadir. Katilimc1 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayritili

olarak asagida Tablo 4.5’de verilmistir.

Tablo 4.5. Ogrencilerin “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde gorsel tasarim
ogelerinden (nokta, ¢izgi, doku, v.b.) herhangi biriyle uygulama yaptiniz m1?”

sorusuna verdikleri yanitlar

ART: “Evet yaptim lisede grafik derslerinde de verilen nokta ve ¢izgi
konulariyla ¢calismalar yapmistim. Bu yil da resim béliimiinde
Temel Sanat Egitimi Dersinde ¢izgi nokta ve dokuyla bir ¢ok
calisma yaptim.”

BIRD: “Evet, ¢izgi, doku ve nokta ile ¢calismalarimiz oldu.”

HNT: “Evet, yaptim.”

A7X: “Nokta ¢izgi ve dokuyla yaptik.”

FATME: “Evet.”

4. SORU: “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde gorsel tasarim ilkelerinden

(ritim, hareket, denge oran) herhangi biriyle uygulama yaptiniz mi?

Bu soru 6grencilerin gorsel tasarim ilkelerine dair bilgilerini tespit etmek iizere

sorulmustur. Buna gore; A7X rumuzlu 68renci tam emin olmamakla birlikte evet

yanitint vermis, BIRD rumuzlu 6grenci ise haywr yaniti vermistir. Diger 6grenciler

gorsel tasarim ilkelerini bildiklerini ifade etmislerdir. Ogrencilerin %60’ 1nin gorsel

tasarim ilkelerine dair bilgileri bulunmaktadir. Katilimer 6grencilerin soruya bireysel

olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.6’da verilmistir.

Tablo 4.6. Ogrencilerin “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde gérsel tasarim
ilkelerinden (ritim, hareket, denge oran) herhangi biriyle uygulama yaptiniz

m1?” sorusuna verdikleri yamtlar

ART: “Evet”

BIRD: “Hayir hi¢bir uygulama yapmadik.”

HNT: “Evet, yaptim.”

A7X: “Oranla ilgili yaptik sanirim sanat tarihinden resimleri
anlatirken ogretmenimiz biraz bahsetti.”

FATME: “Evet.”
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5. SORU: “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinin hangi ilkeler iizerinden

uygulanmasin tercih edersiniz? Neden?”

A7X VE FATME rumuzlu 6grenciler temel tasarim ilkelerine dair bilgileri
olmadiklarini ifade etmislerdir. BIRD ve HNT rumuzlu 6grencilerin verdigi cevaplar
dogrultusunda bir Onceki soruya verilen cevaplarla birlikte karsilastirildiginda
Ogrencilerin temel tasarim Oge ve ilkelerini karistirdiklarini goriilmiistiir. ART
rumuzlu 6grenci hari¢ diger 6grencilerin bu konuda net bilgileri bulunmamaktadir.
Katilimc1 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.7°de verilmistir.

Tablo 4.7. Ogrencilerin “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinin hangi ilkeler iizerinden
uygulanmasini tercih edersiniz? Neden?” sorusuna verdikleri yanitlar

ART: Bence hepsi birbirini tamamliyor. Ama denge ve oranin yogun olmasi
gerektiginden ve hareketin de resme bagska bir boyut katmasindan

dolayr bunlart daha ¢ok tercih ederim.

BIRD: Ritim, vurgu. Renk

HNT: Nokta ve Cizgi

A7X: Ilkelerle ilgili fazla bilgim yok bu soruyu yanitlayamayacagim
FATME: Bilmiyorum.

6. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde kullanmay1 6grendiginiz teknikler

hakkinda bilgi verebilir misiniz?”

Ogrencilerin Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarini hangi tekniklerle
yaptiklarini tespit etmek lizere sorulan bu soruya BIRD ve A7X rumuzlu 6grenciler
klasik yOntemleri ifade ederek net cevaplar vermislerdir. Diger Ogrenciler
o0grendikleri teknikler yerine derste 6grendikleri konular1 agiklamislardir. Genel
olarak ders miifredat: incelendiginde bu dersin klasik yontemlerle uygulamali olarak
islendigi tespit edilmistir. Katilimer 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar

ayrintili olarak asagida Tablo 4.8’de verilmistir.
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Tablo 4.8. Ogrencilerin “ ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde kullanmay1 6grendiginiz
teknikler hakkinda bilgi verebilir misiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar

ART: “Nokta ve ¢izgi i¢in aslinda temel olarak bir fotograf karesinin bile
piksel olarak inceledigimizde bir fotografinda nokta ve ¢izgilerden
olustugunu gozlemleyebiliriz . Renk armonilerine gelecek olursak asil

tasarimlart canlandiran farkly renk teknikleriyle yon verebiliriz.”

BIRD: “Yaptigimiz ¢alismalarda guaj boya teknigini ¢ok iyi 6grendik bir¢ok
kez c¢alismalar yaptik. Dokularla ¢alismalarimiz oldu.  Kil ile

’

calismalarimiz oldu.’

HNT: “Nokta ile acik-koyu degerler yapmayr noktamin sikligini arttirip

azaltarak yapmay: 6grendim.”

A7X: “Klasik yontemlerle derslerimizi igledik.”

FATME: “Nokta ,¢izgi ,ton, renk teorileri.”

7. SORU: “Derste uyguladigimiz teknikler size nasil, hangi yontem ya da

yontemlerle ogretildi?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin nasil islendigini ve uygulandigini tespit etmek
tizere sorulan bu soruda dersin teorik boliimlerinin videolu anlatimlarla desteklendigi
uygulama boéliimlerinin  klasik yontemlerle islendigi gorilmektedir. Katilimci
Ogrencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.9’de

verilmistir.

Tablo 4.9. Ogrencilerin “Derste uyguladigimiz teknikler size nasil, hangi yontem ya
da yontemlerle dgretildi?” sorusuna verdikleri yanitlar

ART: “Genel olarak farkli doku ve boyutta kagitlar kullanilarak uyguladik ve

’

ogrendik. Yani Klasik yontemler ile.’

BIRD: “Derste ogrendigimiz bize video ile anlatilan teknikleri bizde deneye
deneye her hafta hocamiza gonderip yanhglari ve dogrular

sordugumuz yontemle ogretildi.”

HNT: “Numarali Artline kalemler ile, guaj boya taknigi ile, doku
olusturmada cesitli objeler kullanarak (ip, yaprak, uhu, mum.. gibi)”
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A7X: “Dijital olarak anlatimla desteklendi. Video kayitlariyla da

calismalarimizin nasil yapilacagr hakkinda bilgi verildi.”

FATME: “Artline kalem ve guaj boya kullandik. Klasik yontemlerle 6gretildi.
Dijital programlar kullanmadik.”

8. SORU: “Uygulama yapmadan once, dijital tasarim programlari1 hakkinda

bilgilendirildiniz mi?”

Ogrencilerin Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina ge¢meden once
dijital tasarim programlari hakkinda bilgi sahibi olup olmadiklarini tespit etmek iizere
sorulan bu soruda dersin dijital tasarim programlar1 ile desteklenmedigini
gorilmiigtiir. Katilimer 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak

asagida Tablo 4.10°de verilmistir.

Tablo 4.10. Ogrencilerin “Uygulama yapmadan 6nce, dijital tasarim programlari
hakkinda bilgilendirildiniz mi?” sorusuna verdikleri yanitlar

ART: “Haywr”

BIRD: “Evet bilgilendirildik. Hocamiz videolu anlatim ile anlattiktan sonra
uygulamaya gectik.”

HNT: “Evet”

A7X: “Temel Sanat Egitimi Dersi i¢inde hayir. Baska bir dersimizde

(Bilgisayar Destekli Tasarim) Ogretmenimiz  programlari
anlatiyordu fakat benim programlaria ilgili bilgim vardi bu yiizden

’

o derslere fazla katilim saglamadim.’

FATME: “Hayir.”

9. SORU: " ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinin klasik yontemler (sanat

malzemeleri) araciligi ile uygulanmasini nasil degerlendiriyorsunuz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarinin klasik yontemlerle yapilmasinin
O0grenciler tarafindan degerlendirilmesini istenilen bu sorudaki amag 6grencilerin bu
yontemlere bakisini gézlemlemektir. A7X rumuzlu 6grenci dersin uzaktan §gretim

metoduyla islendigi donemde klasik yontemle zorlandigimi ifade etmis, FATME
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rumuzlu 6grenci de hem klasik uygulamali hem de dijital programlarla uygulamali
olmasini tercih ettigini belirtmistir. Diger 6grenciler bu soruda dijital programlara
sicak bakmamiglardir. Katilimci Ogrencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar

ayrintili olarak asagida Tablo 4.11°de verilmistir.

Tablo 4.11. Ogrencilerin " ‘Temel Sanat Egitimi’ dersinin klasik yontemler (sanat
malzemeleri) araciligi ile uygulanmasini nasil degerlendiriyorsunuz?”
sorusuna verdikleri yamtlar

ART: Gayet egitici ve el aligkanligi ile gelistirilebilecegini diisiiniiyorum .
BIRD: Ben daha égretici ve cezbedici buluyorum agikgasi.

HNT: Cok yararly buluyorum yaptigimiz isle biitiinlegsmemizi sagliyor.
A7X: Biraz zor oldu mesela kille ¢alismamiz gerekti fakat uzaktan dersle

fazla verimli olmadi ¢ok verimli oldugunu diistinmiiyorum.

FATME: Bazi ddevlerde klasik yontemler daha iyi olmakla birlikte (6rnegin
nokta ve ¢izgi ¢calismalary) bazilarinda dijital tasarim programlari

kullantlmast igimizi daha kolaylastirirdi.

10. SORU: "‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde gorsel tasarim oégelerinin klasik
uygulamalar araciligi ile uygulama yapildiktan sonra gorsel tasarim
ilkeleri iizerinden dijital programlar aracilig1 ile uygulanabilir olmasini
nasil degerlendirirsiniz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarinin dijital ortama yodnelik
uygulamalarint gézlemlemek amaciyla yoneltilen bu soruda ART, HNT ve A7X
rumuzlu 6grenciler olumlu yaklasim gostermis, BIRD bu soruyu cevaplamamis,
FATME’nin soruya farkli bir cevap vererek oOge ve ilkeleri karistirdigi
gozlemlenmistir. Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida

Tablo 4.12°de verilmistir.
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Tablo 4.12. Ogrencilerin "“Temel Sanat Egitimi’ dersinde gorsel tasarim
ogelerinin klasik uygulamalar aracilig1 ile uygulama yapildiktan sonra gorsel
tasarim ilkeleri iizerinden dijital programlar araciligl ile uygulanabilir olmasini
nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar

ART: Ben kendi a¢imdan konusacak olursam eger ki kalem ve kagida
dokunmak onlart hissederek ¢alisma ve tasarim ¢ikarmak bana daha iyi
geliyor. Ama tabiki de dijital ortaminda bazi kolayliklar ve avantajlar
kazandwrdiginmi diigiiniiyorum.

BIRD: Bilmiyorum. Bu soruyu cevaplayamayacagim.

HNT: Sanatsal faaliyetlerin iki tiirliide ele alinabilir olmasi olduk¢a
yararli..

A7X: Farkli seyler katabilir bize bence giizel olur.

FATME: Her ddev igin tek tek, once klasik sonra dijital yontem kullanmak
zor olurdu.

11. SORU: "‘Temel Sanat Egitimi’ dersinin tamamen dijital programlar

araciligi ile uygulanmasini nasil degerlenirsiniz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarinin dijital yontemlerle yapilmasinin
Ogrenciler tarafindan degerlendirilmesini istenilen bu sorudaki amag¢ 6grencilerin
dijital ortama bakisin1 gozlemlemektir. Verilen cevaplara gore; FATME rumuzlu
Ogrenci dersin dijital programlarla uygulanabilir olmasina olumlu yaklasmistir. ART
rumuzlu 6grenci dijital ortami1 desteklemis fakat derslerin bir kisminin dijital bir
kisminin klasik uygulamali olmasini desteklemistir. Diger Ogrenciler dijital
programlar araciligi ile uygulanabilir olma durumunu desteklememislerdir. Katilimci

Ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.13’de verilmistir.

Tablo 4.13. Ogrencilerin "*Temel Sanat Egitimi’ dersinin tamamen dijital
programlar araciligi ile uygulanmasini nasil degerlenirsiniz?” sorusuna verdikleri
yanitlar

ART: Dijital tasarim ortaminm destekleyebilivim ama tamamen olmasi ¢izim
yetenegimi diistirebilir.

BIRD: Bence Temel Sanat Egitimi Dersi el ugrasi ile olmalidir. Hem bizim
temelimiz hem de el aliskanligimiz Ogrenebilecegimiz teknikler
agisindan bilgisayar tizerinden olmasint istemezdim.

HNT: Biraz soyut kalabilir diye diigtiniiyorum el ile yapilan ve sonra
dijitale tasinan isleri daha ¢ok benimsiyorum..
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A7X: Tamamen dijitalde birka¢ problem var canli derslerde anlatilandan
sonra verilen ddevierde sorunlar yasadim tamamlayict olacagini
diistinmiiyorum.

FATME: Bu  fikre olumlu bakiyorum. Dijital tasarim programlariyla
uygulanmasini  isterdim. Ciinkii ornegin guaj boya ile
yaptigimizda, daha once bilmedigim bir teknik oldugu igin
tasarimdan  ziyade  teknikle ugragstim.  Dijital tasarim
programlarinda ¢ok daha 6zgiir olabilecegimi diistiniiyorum.
ozellikle bir 6devimiz vardi, ayni tasarimin hem karsit renklisini,
hem benzer renklisini hem de monokrom ve akromatik yapacaktik.
Bu beni ¢ok zorladr ¢iinkii ayni resmi 4 kez yapmam gerekti. Bu
odev Adobe Photoshop’la olsaydi renkleri ¢ok daha kolay
degistirebilirdim.

12. SORU: "‘Temel Sanat Egitimi’ dersinin tamamen dijital olmas size katki

saglar m1? Saglarsa size getirecegi katkilardan s6z eder misiniz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin dijital tasarim programlariyla uygulanmasinin
getirecegi katkilari tespit etmek amaciyla sorulan bu soruda ART rumuzlu 6grenci bu
fikrin faydali olmayacagini belirtmis, FATME rumuzlu 6grenci uygulamada daha
0zgiir olunacagini soyleyerek olumlu katkilar1 olacagini sdylemis, diger 6grenciler
ise hem olumlu katkilar1 olabilecegini hem de olumsuz katkilar1 olabilecegini
savunmuslardir. Katilimcr 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili

olarak asagida Tablo 4.14’de verilmistir.

Tablo 4.14. Ogrencilerin "“Temel Sanat Egitimi’ dersinin tamamen dijital olmasi
size katki saglar m1? Saglarsa size getirecegi katkilardan soz eder misiniz?”
sorusuna verdikleri yamtlar

ART: Saglamaz.

BIRD: Bana katki saglamaz ama bir yandan da bir¢ok sey ogrenebilirdim

uygulamalar agisindan.

HNT: Kolayliklar: olacaktir deneme yanilma yontemleri kagit iizerinde

zorlayict olsa da dijital ortamda geri almak daha kolay.

A7X: Teknikleri 6grenmek adina katkist az olabilir.

FATME: Daha fazla ézgiirliik alam saglayacagimi diigiintiyorum. Giinliik
hayatimizda da tasarimlar artik dijital yapiliyor. Ornegin kumas

tasarimiyla ilgileniyorum. Ve kumaslar genelde dijital yontemlerle
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tasarlaniyor. Dijital yontemleri 6grenmek daha fazla isime yarar.
Klasik yontemleri zaten resim ve desen derslerinde bolca

kullantyoruz

13. SORU: “Tiirkiye ve diinyada Temel Tasarimin uygulanma yontemleri ve
gelisimiyle ilgili bilgiler edindiniz mi? Edindiyseniz, bilgilerinizden soz eder

misiniz?”

Katilimct 6grencilerin bu derse yonelik arastirma yapip yapmadiklarina dair bilgi
edinmek iizere sorulan bu soruyu cevaplayan Ogrenci olmamistir. Sonuca gore
O0grenciler Temel Sanat Egitimi Dersi Tiirkiye ve diinyadaki yontemleri takip
etmemektedirler. Katilimer 6grencilerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili

olarak agsagida Tablo 4.15°de verilmistir.

Tablo 4.15 Ogrencilerin “Tiirkiye ve diinyada Temel Tasarimin uygulanma
yontemleri ve gelisimiyle ilgili bilgiler edindiniz mi? Edindiyseniz, bilgilerinizden
s0z eder misiniz?” sorusuna verdikleri yamitlar

ART: Bu konu hakkinda cevap veremeyecegim.

BIRD: Tam bir bilgi edinmedim.

HNT: Cok bir bilgim yok.

A7X: Fazla bilgim yok agik¢ast

FATME: Bu konuda diger iiniversiteler nasil bir yol izliyor bilmiyorum.

14. SORU: “Bu ders kapsaminda online bir sergi acilmasi hakkinda ne

diisiiniiyorsunuz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin dijital ortamda sergilenmesine yoOnelik
diislincelerinin ~ 0grenilmesine  yonelik  sunulan  Oneri  tim  Ogrencileri
heyecanlandirmistir. Ogrencilerin tiimii bu soruya olumlu karsilamistir . Katilimei

Ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.16’da verilmistir.
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Tablo 4.16 Ogrencilerin “Bu ders kapsaminda online bir sergi acilmas1 hakkinda ne
diisiiniiyorsunuz?” sorusuna verdikleri yanitlar

ART: Suanda pandemi dolayistyla her sey online sistem tarzinda ilerliyor .
Bence insanlar online olarak daha bilgileniyor bu ortamlarda ciinkii
miize vb. yerlerin sergilerine herkes gidemedigi icin online katilimlar

daha fazla oldugu icin ¢ok giizel bir metot.

BIRD: Bence gayet iyi. Hem bize de katki ve 6grenim saglar.
HNT: Etkileyici ve ¢ok heyecanlandirici.
A7X: Cok giizel bir fikir bence hem farkli hem de ¢alismalarin daha giizel

sergilenebilecegini diisiiniiyorum.

FATME: Iyi bir fikir. Bunu égrenmek giizel olur.

15. SORU: "’Temel Sanat Egitimi’ ders iceriklerine ve uygulanma durumlarina

yonelik neler eklemek istersiniz?”

Temel Sanat Egitimi Ders igeriklerine dair 6grencilerin fikirlerini almak tizere
sorulan bu soruda HNT rumuz 6grenci, el ile uygulamali yontemin baskin oldugunu
bu dersi dijital yontemlerle de ¢alismak istedigini belirtmistir. Diger 6grenciler bu
soruda herhangi bir agiklama yapmamislardir. Katilimc1 6grencilerin soruya bireysel

olarak verdigi yamitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.17°de  verilmistir.

Tablo 4.17 Ogrencilerin "’Temel Sanat Egitimi’ ders iceriklerine ve uygulanma
durumlarina yonelik neler eklemek istersiniz?” sorusuna verdikleri yamtlar

ART: Bu konu hakkinda cevap veremeyecegim.
BIRD: Ben pek bir sey eklemek istemem her sey gayet iyi gidiyor.
HNT: Dersin igerigi oldukca yeterli fakat el ile uygulama daha baskin

dijital ¢aliymak da isterdim.

A7X: Simdilik soylemek istedigim bir sey yok.

FATME: Bu konu hakkinda cevap veremeyecegim.
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‘Eylem Arastirmasi Oncesi Durum Belirlemeye Yénelik Yar1 Yapilandirilmis Goriismeler’
gerceklestirildikten sonra dersin teorik anlatimlar1 yapilmustir. Uciincii ders sonunda
Ogrencilerden isledigimiz derse yonelik 6grenci giinliiklerini doldurmalar1 istenmistir.
Katilimc1 6grencilerin 1. Hafta dersine dair 6grenci giinliikleri asagida Tablo 4.18°de

verilmigtir.

Tablo 4.18 (1. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Ogrenci Giinliigii
(26.07.2021)

Litfen ders sonrasi goruslerinizi  belirtiniz? (Ders hakkinda goriis, ve

Onerileriniz, size konu anlatimi sonrasi kattiklari, konu hakkinda olmasini

istedikleriniz)
ART: Dersin bana dijital ortanmin kolayliklar: hakkinda daha fazla

bilgi kattigimi soyleyebilirim. Onun disinda yeni kelimeler ve
konularla gorsellerle desteklenmesi aklimda daha kalict hale

geldi.

HNT: Dersin icerigini etkili ve yararli buldum, dijital ortama biraz

daha sicak bakmama fayda saglad.

FATME: Daha onceden gordiigiim eserlere daha farkly bir bakis agisiyla
baktim. Nokta, ¢izgi, doku gibi...

BIRD: Ders hakkindaki goriigiim, gayet verimli fikirlerimin bir nebze
degismesiyle birlikte bir¢cok seyi kolaylikla dijitalden
vapabilecegimizi ogrendim. Dersimiz gayet iyi ve eglenceli

gecti. Verimliydi ve ogretici katkilart oldu.

A7X: Dersler ¢cok verimli ve giizel gecti. Konular eglenceliydi
anlatim ¢ok giizeldi bana yeni seyler kattt.
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Ders sonunda doldurulan 1. Hafta dersine dair arastirmaci giinliigii asagida Tablo 4.19°de

verilmisgtir.

Tablo 4.19 (1. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonrasi Arastirmaci
Giinliigii (26.07.2021)

Dersimiz bes 6grencinin katilimiyla gerceklesti. Ilk derste égrencilerle tanistik, genel
ders programimizin islenisi ve akist hakkinda bilgilendirme verdim. Konu anlatimina
baslamadan once ogrencilerden kisisel bilgi formlarimi doldurmalarin istedim.
Ardindan eylem arastirmast oncesi durum belirlemeye yonelik ogrencilerle
goriismeler gercgeklestirdim. Temel tasarumin uygulama alanlari hakkinda konustuk.
Ikinci derste, Temel Tasarim ve uygulama bicimleri, Temel Tasarimin nerelerde
kullamldig: hakkinda 6grencileri bilgilendirdim. Ornek uygulamalar gostererek ders
anlatimint  zenginlestirdim. Uciincii derste, Tasarim Ogelerinin tiimiinii sanat
tarihinden seckin ornekler gostererek anlattim. Ders sonunda ogrencilerden gelecek
haftaki konu iizerine diisiinmelerini, giin sonu égrenci giinliiklerini doldurmalarini
istedim. Ogrenciler ¢ok istekli ve hevesli bir sekilde dersi dinlediler. Ogrencilerin
ders bagsindaki Temel Sanat Egitimi Dersine dair dijital uygulamalara yonelik
olumsuz goriislerinin ders sonunda dijital ortama daha pozitif bakis agisiyla
degismeye basladigimi  gozlemledim. Zoom uygulamasinda tim ogrenciler
kameralarini agti, interaktif bir sekilde ders isledik. Giin sonunda bir sonraki derste

gortismek tizere vedalasarak ilk dersimizi tamamladik.
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4.2. Temel Sanat Egitimi Dersi 2. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 28 Temmuz 2021 tarihli uygulama plani asagida Tablo

4.20’de verilmistir.

Tablo 4.20 Temel Sanat Egitimi Dersi 2. Hafta Ders Plani

Temel Sanat Egitimi Dersi 2. Hafta Ders Plan1

Tarih: 28.07. 2021 - Carsamba

Yer: Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” | 19:30-20:10

2. Ders Suresi: 40°:00” | 20:20 - 21.00

3. Ders Suresi: 40°:00” | 21:10 -21.50

Ders Plani: Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Timii Genel Anlatim
Dijital Tasarim Programlar1 Nelerdir?

Ozellikleri, Islevleri, Teknik Bilgiler

e BIRINCIDERS
Derse giris, ve 6grencileri selamlama

Temel Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Tiimii Genel Anlatim

e IKINCI DERS
Dijital tasarim programlari Nelerdir?
Dijital tasarim programlariin 6zellikleri nelerdir?

Dijital Programlar hakkinda teknik bilgiler.

e UCUNCU DERS
Dijital Programlar hakkinda teknik bilgiler.
Ogrenci Giinliiklerinin Doldurulmas1

Dersi bitirme
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Ikinci hafta derslerinde dgrencilere ilk haftadaki derslerin devami olan konular {izerinde
teorik anlatim yapilmis, ders sonunda ogrencilerden Ogrenci gilinliikleri doldurmalari
istenmistir. Katilime1 6grencilerin 2. Hafta dersine dair 6grenci giinliikleri Tablo 4.21°de

verilmistir.

Tablo 4.21 (2. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonrasi Ogrenci Giinliigii
(28.07.2021)

Litfen ders sonrasi gorislerinizi belirtiniz? (Ders hakkinda goriis ve Onerileriniz,

size konu anlatimi sonrasi kattiklari, konu hakkinda olmasini istedikleriniz)

ART: Bilgi agisindan yeni konular yeni ve hi¢ haberim olmayan online ve
ticretsiz programlar égrendim. ders isleyisi akict resimlerle destekli
oldugu i¢in siirtikleyici oluyor. sadece bugiin daha ¢ok dinledigimiz i¢cin

ve fazla bilgiyle beraber ders yogun gegti.

HNT: Derslerin bana katkist oldugunu diigiiniiyorum. Yeni o&grendigim

bilgiler oldu hocamin tavsiye ettigi programlart olduk¢a begendim..

FATME: Normal derslerimiz uzaktan egitim sartlarinda teorik egitimden ziyade,
yaptiklarimizin degerlendirilmesi olarak gectigi icin, bugiin isledigimiz
konularin ¢ogunu ilk defa duydum. artik kendi resimlerime de denge
hareket oran gibi unsurlara dikkat etmeye ¢aligacagim. iicretsiz tasarim

programlarint da 6grenmek iyi oldu.

BIRD: Ders benim icgin ¢ok verimli oldu. Bilmedigim programlara olan ilgim
artti. Bir¢ok bilgi edindim. Ders anlatiminiz da ¢ok iyi stkilmadim hig.
Ik defa duydugumuz ilgimizin ¢ektigi ¢ok bilgi vardi. Benim igin gayet
iyiydi.

A7X: Tasarim ilkeleriyle ilgili ¢ok fazla bilgi edindim konuya hakim olmaya
basladim tasarim programlart da ayri giizel bilgilerdi. Bu ders ¢ok

daha giizeld;.

Ders sonunda doldurulan 2. Hafta dersine dair arastirmaci giinliigii asagida Tablo 4.22° de

verilmistir.
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Tablo 4.22 (2. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Arastirmaci
Giinliigii (28.07.2021)

Dersimize bes 6grenci zamaninda ve eksiksiz katildi. Ogrencilerle selamlasarak derse basladik.
Gecen derste islediklerimizi hizlica tekrar ettik. Bugiin Temel Tasarim Ilkelerini isledik. Ritim,
Hareket, Denge, Vurgu, Zitlik Armoni, Biitiinliik, Oran ve Cesitlilik konu baghklarim sanat
tarihinden seckin orneklerle anlattim.

Ikinci dersin ilk ceyreginde tasarim ilkleri konularini tamamladik. Ardindan iiciincii dersin
sonuna kadar dijital tasarim programlarim, programlar hakkinda teknik bilgileri ve
programlarin 6zelliklerini 6grencilere anlattim. Program isimleri:

Piksel Tabanli Programlar: Adobe Photoshop, Photopea.Com., Sumopaint, Gimp, Krita,

Paint.net

Vektor Tabanli Programlar: Adobe Illustrator, Inkscape, Boxysvg, Vectr

Android ve los Isletim Sistemli Programlar: Adobe Fresco, Madibang Paint, Autodesck
Skectbook, Adobe Photoshop Skech, Adobe Illustrator Draw, Layer Paint HD, Ibish Paint X,
ArtRage.

Uygulamalardan  hizlandirimis  videolar gostererek ders anlatimini  zenginlestirdim.
Programlari arastirirken iicretsiz ve her yerde uygulanabilir olmasina dikkat etmistim.
Osrenciler web iizerinde her bilgisayardan kullamilabilir - programlarin  oldugunu
ogrendiklerinde heyecanlandilar. Verdikleri tepkilerden kesitler su sekildedir:
BIRD: “Keske bu programlari daha énce égrenmis olsaydim. Bilgisayara Adobe
Photoshop'u bilgisayara kurmakta epey zorlanmustim. Haberim olsa Photoshop
kurmadan photopea.com programiyla islerimi yapabilirdim.”
FATME: “Her bilgisayarda ve istediginiz zaman ulasilabilir tasaruim programinin
olmast ¢ok giizel.”
ART: “Bu kadar ¢ok ulasilabilir program oldugunu bilmiyordum, bilgisayarim
arizalandiginda herhangi bir pc’de islerimi halledebilirmigim.”
HNT: “Dersten sonra bu programlari inceleyecegim, ilgimi ¢ekti”
A7X: “Bu kadar ¢ok program cesitliligi olmast dijitale ortama karsi bende merak
uyandirdr.”
Ders sonunda 6grencilerden bir sonraki ders konumuz olan “Ritim” iizerine diisiinmelerini ve
giin sonu ogrenci giinliiklerini doldurmalarim istedim. Ogrenciler ilgivle ve hevesle dersi
dinlemeleri beni ¢ok sevindirdi. Zoom uygulamasinda tiim égrenciler kameralarim acti, bu
dersimizi de interaktif bir sekilde gecirdik. Giin sonunda bir sonraki derste gériismek iizere

vedalasarak dersimizi tamamladik.
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4.3. Temel Sanat Egitimi Dersi 3. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 30 Temmuz 2021 tarihli uygulama plani1 asagida Tablo

4.23’de verilmistir.

Tablo 4.23 Temel Sanat Egitimi Dersi 3. Hafta Ders Plani

Temel Sanat Egitimi Dersi 3. Hafta Ders Planmi

Tarih: 30.07. 2021 - Cuma

Yer: Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” | 19:30 - 20:10

2. Ders Suresi: 40°:00” | 20:20 - 21.00

3. Ders Siiresi: 40°:00” | 21:10-21.50

Ders Planu: Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama

e BIRINCI DERS
Derse giris, ve dgrencileri selamlama
Temel Tasarim ilkeleri Nelerdir? Ritim konusunda drnekler
Uygulama yapilacak program se¢imi

e IKINCI DERS
Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama

e UCUNCU DERS
Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama
Ogrenci Giinliiklerinin Doldurulmasi
Dersi bitirme

Ugiincii hafta 6grencilere Ritim konusunda bilgi verildikten sonra dgrencilerden dijital
programlar aracilifi ile tasarimlar {iretmeleri istenmistir. Ortaya ¢ikan driinler
akademisyenlerce degerlendirilmis ve ortalamalar1 alinmigtir. Asagida her bir 6grencinin

derste tiretmis oldugu dijital tasarimlar ve akademisyen degerlendirmeleri bulunmaktadir.
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Tablo 4.24. Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi Tablosu

Konu: Ritim

Ogrenci Rumuzu: HNT

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. asama

2. asama
".,L"I,lll | J'ffj
\\ \""1"1"!!4",# /'/
AN LI VAL
_— \\'\x‘-""”f""a,fx o -
=SSN
— == e —
i pan o =
- #‘:" f',.f{‘/ .-"J'r""-" rn‘-""\\:\"\\\\? :‘H -
r// Jj" /I‘f“_f"l.il_l'f ”1"'1\\\\ .\\. \‘\.
/X/,rf ARSI,

YT
717 AN

Final

HNT rumuzlu 6grencinin Adobe Ilustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Ritim

konulu ¢alisma asamal1 sekilde yukarida Tablo 4.24°de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,

Diizen ve Tasarim’dan 80 puan, Konuyu Aktarma’dan 68 puan, Ozgiinliik’ten 64 puan,

Anlam Biitiinliigii'nden 76 puan, Uriin Niteligi 6lgiitinden de 68 puan elde etmistir.

Ogrencinin bu ¢alismada aldig1 not ortalamasi 71°dir. Ogrencinin Ritim uygulamasina

yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri

verilmistir.
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Tablo 4.25. Ritim Uygulamasina Yoénelik Ogretim Elemam Degerlendirme Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: HNT
DERECELER
OLCUTLER (;ok Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
(5)
1. Diizen ve XXX X X 20 80
tasarim
2. Konuyu aktarma | x XX XX 17 68
3. Ozgiinliik XXX XX 16 64
4. Anlam X XX XX 19 76
biitiinligii
5. Uriin niteligi X XX XX 17 68
TOPLAM 30 |36 9 14 0 89 356
GENEL TOPLAM 89
ORTALAMA PUAN 17.8
25 17.8
100 X
100°lLiik Sistem 71
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 84
BAHAR 84
KARAYEL 48
TUFAN 44
ODESSEA 96
TOPLAM 356
Ortalama Puan: 71
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Tablo 4.26. Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: BIRD

Kullanilan Program: Photopea.com

1. Asama 2. asama

3. asama Final

BIRD rumuzlu &grencinin photopea.com iizerinde iiretmis oldugu Ritim konulu ¢calisma
asamali sekilde yukarida Tablo 4.26’de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 80 puan, Konuyu Aktarma’dan 84 puan, Ozgiinliik’ten 72 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 84 puan, Uriin Niteligi olgiitinden de 76 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu calismada aldig1 not ortalamasi 79’dur. Ogrencinin Ritim uygulamasina
yonelik O6gretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.27°de

verilmisgtir.
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Tablo 4.27. Ritim Uygulamasina Yonelik Ogretim Elemam Degerlendirme Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: BIiRD
DERECELER
OLCUTLER (;ok Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
©)]
1. Diizen ve XX | XX X 20 80
tasarim
2. Konuyu aktarma | xxx | X X 21 84
3. Ogzgiinliik X XXX X 18 72
4. Anlam XX | XX X 21 84
biitiinligii
5. Uriin niteligi X XXX X 19 76
TOPLAM 45 | 44 3 6 1 99 396
GENEL TOPLAM 99
ORTALAMA PUAN 19.8
25 19.8
100 X
100’liik Sistem 79
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 84
BAHAR 100
KARAYEL 84
TUFAN 40
ODESSEA 88
TOPLAM 396
Ortalama Puan: 79
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Tablo 4.28. Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: FATME

Kullanilan Program: Photopea.com

1. Asama 2. asama

FATME rumuzlu 6grencinin photopea.com iizerinde iiretmis oldugu Ritim konulu
calisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.28°de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 68 puan, Konuyu Aktarma’dan 72 puan, Ozgiinliik’ten 76 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 72 puan, Uriin Niteligi Slciitiinden de 72 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢aligmada aldig1 not ortalamas: 72’dir. Ogrencinin Ritim uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.29°da

verilmistir.
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Tablo 4.29. Ritim Uygulamasina Yonelik Ogretim Elemam Degerlendirme Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: FATME
DERECELER
OLCUTLER (;ok Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
(5)
1. Diizen ve XXX | X X 17 68
tasarim
2. Konuyu aktarma | x XX X X 18 72
3. Ozgiinliik X XX XX 19 76
4. Anlam X XX X X 18 72
biitiinligii
5. Uriin niteligi X XX | x X 18 72
TOPLAM 20 44 18 8 0 90 360
GENEL TOPLAM 90
ORTALAMA PUAN 18
25 18
100 X
100°lLiik Sistem 72
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 96
BAHAR 80
KARAYEL 44
TUFAN 64
ODESSEA 76
TOPLAM 360
Ortalama Puan: 72
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Tablo 4.30. Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: ART

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

2. asama

3. asama Final

ULV

—
—

ART rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak {iretmis oldugu Ritim
konulu ¢alisma asamal1 sekilde yukarida Tablo 4.30°da verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 72 puan, Konuyu Aktarma’dan 76 puan, Ozgiinliik’ten 60 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 68 puan, Uriin Niteligi Slciitinden de 68 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu calismada aldig1 not ortalamasi 69’dur. Ogrencinin Ritim uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.31°de

verilmistir.
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Tablo 4.31. Ritim Uygulamasina Yoénelik Ogretim Elemam Degerlendirme Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: ART
DERECELER
OLCUTLER Cok | Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
(5)
1. Diizen ve X XX X X 18 72
tasarim
2. Konuyu aktarma | xx | X X X 19 76
3. Ozgiinliik XXX X X 15 60
4. Anlam X XX XX 17 68
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X X X 17 68
TOPLAM 30 |36 6 12 2 86 344
GENEL TOPLAM 86
ORTALAMA PUAN 17.2
25 17.2
100 X
100°lLiik Sistem 69
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 88
BAHAR 80
KARAYEL 48
TUFAN 32
ODESSEA 96
TOPLAM 344
Ortalama Puan: 69
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Tablo 4.32. Ritim Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: A7X

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama 2. asama

A7X rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Ritim
konulu ¢alisma asamal1 sekilde yukarida Tablo 4.32°de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 60 puan, Konuyu Aktarma’dan 76 puan, Ozgiinliik’ten 52 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 76 puan, Uriin Niteligi lgiitinden de 60 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu calismada aldigi not ortalamasi 65°tir. Ogrencinin Ritim uygulamasina
yonelik ogretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.33’te

verilmistir.
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Tablo 4.33. Ritim Uygulamasina Yénelik Ogretim Eleman1 Degerlendirme Tablosu

Konu: Ritim
Ogrenci Rumuzu: A7X
DERECELER
OLCUTLER Cok | lyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4 3) (2) (D sistem
(5)
1. Diizen ve tasarim XX XX X 15 60
2. Konuyu aktarma | xx | xx X 19 76
3. Ozgiinliik X XX X X 13 52
4. Anlam XX | X X X 19 76
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | XX X 15 60
TOPLAM 20 |32 21 4 4 81 324
GENEL TOPLAM 81
ORTALAMA PUAN 16.2
25 16.2
100 X
100’liik Sistem 65
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 72
BAHAR 76
KARAYEL 24
TUFAN 64
ODESSEA 88
TOPLAM 324
Ortalama Puan: 65
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Grafik 4.1. Ritim Konusu Ders Basar1 Ortalamasi
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Ritim konusunun ders basari ortalamasit 71’°dir. Uygulama sonunda elde edilen en
yiikksek puan 79, en diisiik puan ise 65 olarak belirlenmistir. Ritim uygulamasina yonelik

ogretim elemani degerlendirmeleri yukarida Grafik 4.1°de verilmistir.

Dersin uygulama asamasi tamamlandiktan sonra her bir Ogrenciyle ders sonrasi
deneyim ve goriismelerini almak adina “Ritim Uygulamasi Sonrast Yari Yapilandirilmis
Goriigmeler” gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler 7 sorudan olusmaktadir.
Sorulara ait tiim goriismeler 30 Temmuz 2021 tarthinde Zoom Platformunda 6grencilerle

bireysel olarak gerceklestirilmistir.

1. SORU: “Temel tasarim ilkelerinden “Ritim” konusunu uygularken dijital

bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”

Ogrenciler dijital programlar aracilhigi ile kendilerini rahatga ifade
edebildiklerini, programin 6zelliklerini ve araglarini kesfettiklerini, planladiklarini
calismalarin hizli bir sekilde sonuca ulastirdiklarini ayrica ¢alismalardaki
diizetmelerini pratik bir sekilde yapabildiklerini belirttiler. Ogrencilerin tiimii bu
soruya olumlu yanit vermistir. Katilimc1 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili

olarak asagida Tablo 4.34°de verilmistir.
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Tablo 4.34. Ogrencilerin “Temel tasarim ilkelerinden “ritim” konusunu
uygularken dijital bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”
sorusuna verdikleri yamtlar

A7X : Kolayca ve hizlica ¢alismamu bitirebildim, diizeltmeleri ¢ok rahat sekilde
yaptim.

FATME :  Dijital programin bazi ozelliklerini ogrendim. Desen tamimlama araciligiyla

tekrarlamak istedigim dokuyu kolayca uygulayabildim.

ART : Ritim konusu tekrarlamanin yogun oldugu bir konu oldugu icin dijital
ortamda programlardaki araglar ¢ok kolaylik sagliyor. Zaman agisindan

daha hizli oldugunu soyleyebilirim

BIRD : Bana kattig1 sey; dijital programda kolay bir sekilde sonuca ulasabilmek
oldu..

HNT : Cok fazla kolaylik sagladi yaklasik 1 bucuk saat igerisinde ritim konusuna

ornek ¢ikarabildim.

2. SORU: “Bu uygulamay1 yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini

anlatabilir misin?”

Ogrenciler tasarim ilkelerinden ritim hakkinda bilgi sahibi olduktan sonra her biri
fikirlerini ifade eden taslaklarini olusturmuslardir. Kimileri sekillerle vektorel
taslaklar kimileri de desenlerle piksel tabanli taslaklar iiretmislerdir. Katilimci

ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.35°de verilmistir.

Tablo 4.35. Ogrencilerin “Bu uygulamayi yaparken nelere dikkat ettin? Taslak
siirecini anlatabilir misin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: Konuya uygun olup olmamasina dikkat ettim. Calismamdaki halkalarin

boyutlarina ve yerlerine dikkat ettim..

FATME: Taslak siirecimde telefonumda daha onceden var olan ve benim igin dnemli olan
kedilerimin fotograflarimi kullandim. Kolayca tekrara izin verecek sekilde onlarin
fotografin desen olarak tanimladim ve bu desenleri firca gibi kullanarak calismami

tamamladim.

ART: Konu disina ¢ikmamayr daha c¢ok sadeligi ve net olarak konuyu ortaya

¢tkarmaya dikkat ettim.
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BIRD: Bu uygulamada daha ¢ok insanlarin dikkatini ¢eken seyi diisiindiim. Bir yerde
semsiye ile yapilan danslar gériiliiyor mesela herkesin dikkatini ¢eker ve
etrafina toplanir. Biitiin semsiyeler uyum i¢inde yakin renklerle dikkat ¢eker.

Taslak siirecimde ¢izimle ve birbirine yakin pastel renkler denedim.

HNT: Ritim konusunda bilgi edindikten sonra birka¢ farkli sekilde taslak

olusturarak ilerledim. Sekillerin kendi i¢inde uyumuna dikkat ettim.

3. SORU: “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1 tercih

ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programini kullanmayz,
FATME ve BIRD ise photopea.com iizerinde tasarim yapmay1 tercih etmislerdir.
Katilime1r 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.36’da

verilmigtir.

Tablo 4.36. Ogrencilerin “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1
tercih ettin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: Adobe Illustrator kullanmayi tercih ettim daha aliskin oldugumdan.
FATME: photopea.com
ART: Adobe Illustrator

BIRD: photopea.com

HNT: Adobe Illustrator

4. SORU: “Neden bu programi kullanmayi tercih ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programina daha dnceden
tecriibe sahibi olduklar1 ve bu program bilgisayarlarinda kurulu oldugu i¢in, FATME
ve BIRD rumuzlu 6grenciler ise piksel tabanli program kullanim bilgisine hakim
olduklarindan photopea.com iizerinde tasarim yapmayi tercih etmislerdir. Katilimel

ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.37’de verilmistir.
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Tablo 4.37. Ogrencilerin “Neden bu programi kullanmay tercih ettin?” sorusuna

verdikleri yamitlar

A7X: Daha aliskinim ve program bilgim daha fazla oldugu igin tercih ettim.

FATME: Photoshop daha onceden az da olsa kullandigim ve agsina oldugum bir
programdi. Bu programa tamamen benzedigi icin web ortaminda da
kullanilmast biiyiik kolaylik sagladigi icin photopea.com iizerinde ¢alismay1
tercih ettim.

ART: Vektor tabanli ¢alismayi sevdigim igin.

BIRD: Photoshop’a hakimim daha iyi biliyorum. Farkli bir bilgisayar iizerinde derse
katildim. Bu bilgisayarda tasarim programi yiikli degil. Photopea.com
tizerinde tasarim yapip daha sonra ¢aliymami psd formatinda indirdim.

HNT: Daha tecriibeli oldugum bir program oldugu igin.

5. SORU: “Ogrendigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun? Liitfen

aciklar misin?”

Kullanmis olduklar1 teknikleri degerlendirmeleri istenilen bu soruda tiim

O0grencilerin benzer yaniti kisa bir zamanda hizli bir ¢alisma cikarabildikleridir.

Ogrenciler ritim konusunda calismalarini yaparken her biri ayr1 bir dijital teknik

kullanmiglardir. Zaman agisindan bakildiginda, kisa bir siirede calismalarini

gergeklestirmislerdir.  Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak

asagida Tablo 4.38°de verilmistir.

Tablo 4.38. Ogrencilerin “Ogrendigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Ac¢iklayabilir misin?” sorusuna verdikleri yanitlar

A7X:

Basit bir teknik kullandim acgikcasi fazla bir sey yapamadim, elips tool’da
cesitli boyutlarda halkalar olusturdum sonra pen araciyla halkalarimi

diizelttim. Hizli bir sekilde tamamladim.

FATME:

photopea.com tipki Adobe Photoshop ¢ok kapsamli, 6grenmem gereken bir¢ok
bilgi var. Fakat az bir bilgiyle bile giizel ¢alismalar ortaya ¢ikiyor. Layerlar:
kullandigim bu c¢alismamda kedilerimin fotograflarindan acgilart farkl

layerlarda istemedigim kisimlart silerek bir biitiin olugturdum.
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ART: Pratik ve hizli. Illustrator’de Rectangle ve Elips Tool ara¢larini kullanarak

sekillerle bir kompozisyon olusturdum.

BIRD: Ogrendigim teknik dijital édevlerde hep kullandigim bir yontem. Fir¢ay
biiyiitiip kiigiilterek ayarlama yapiyorum. Photopea.com’da fir¢a aracini

kullanarak adeta kagit iizerinde ¢alisir gibi ¢alismami tamamladim.

HNT: Cok pratik ve kolay yapmak istediklerimi yansitma kopyalama cogaltma

ozellikleriyle yapiyorum. Dijital ortamda bunlart olusturmak hizli ve keyifli.

6. SORU: “Yaptiginiz calismay1 degerlendirebilir misiniz?”

Bu soruda 6grenciler caligmalarini agiklamiglar, konuya uygun flirilinler ortaya
cikardiklarini ifade etmigslerdir. Katilimci 68rencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili

olarak asagida Tablo 4.39°da verilmistir.

Tablo 4.39. Ogrencilerin “Yaptigimiz calismayi degerlendirebilir misiniz?”
sorusuna verdikleri yanitlar

A7X: Calismam bence konuyu veriyor ve dikkat cekici. Izleyiciyi sikmayacagini

diistiniiyorum.

FATME: Bazi araglart kullanmayi tam bilmedigim i¢in aksakliklar oldu fakat genel

olarak géziime hog goriindii.

ART: Tekrarlama ile ritim olusturmaya c¢alistim merkeze dayali bir ¢alisma

tasarladim.

BIRD: Yaptigim calisma bence dikkat ¢ekici ve severek yaptigim ¢alisma oldu.

HNT: Ritim konusuna uygun bir ¢calisma yaptigimi diigiiniiyorum.

7. SORU: “Uyguladigimiz calismay:1 dijital sanat diinyas1 icinde ele

aldigimizda nasil degerlendirirsiniz?”

Ogrencilerden  iirettikleri  ¢alismalar1  ¢agdaslart  olan  calismalarla
degerlendirmelerini istenildiginde; daha fazla kendilerini gelistirmeleri gerektigini
belirtmislerdir. Katilimci 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.40’a verilmistir.
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Tablo 4.40. Ogrencilerin “Uyguladiginiz ¢calismayi dijital sanat diinyas icinde
ele aldiginizda nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yamitlar

A7X: Biraz zor bir soru. Bilmiyorum gergekten de.

FATME: Amator

ART: Daha fazla ¢alismayla ilerleyebilecegimi ve daha iyi isler ¢ikarabilecegimi
diisiiniiyorum .

BIRD: Dijital sanat diinyasina gore bence basit kalir ama yine de begenilen olmasini
isterdim.

HNT: Yeni denedigim icin iistiine katilabilir, ¢esitlendirilebilir.

Ugiincii hafta derslerinde 6grencilere ritim konusunda teorik anlatim yapilmis, ardindan

Ogrencilere konuyla ilgili dijital tasarimlar yaptirilmistir. Ders sonunda Ogrencilerden

Ogrenci giinliikleri doldurmalar istenmistir. Katilimcr 6grencilerin 3. Hafta dersine dair

Ogrenci giinliikleri asagida Tablo 4.41°de verilmistir.

Tablo 4.41 (3. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Ogrenci Giinliigii

(30.07.2021)

Litfen ders sonrasi goriislerinizi belirtiniz? (Ders hakkinda goriis ve Onerileriniz, size konu

anlatimi sonrasi kattiklari, konu hakkinda olmasini istedikleriniz)

A7X:

“Ders yine ¢ok giizeldi ilk once ritim konusuyla ilgili bilgi verildi daha sonra kendi
calismamizi yaptik. Adobe Illustrator programni kullanarak vektorel bir ¢calisma
yaptim. Hocamla ¢alismami paylastim konusarak degisiklikler yaptik. Konuyu ¢ok

sevdim umarim dogru bir ¢calisma yapmisimdir.”

FATME:

“Zevkli bir ¢calismaydi. Teknik destek aldim tesekkiirler”

ART:

“Calismaya baslamadan once konu ile on bilgilendirme ve ornekler ¢alismamiza
ilham kaynagi oldu. Ufkumuzu acti diyebilirim. Ornekleri incelerken aklima gelen
fikri konu Adobe Illustrator programum kullanarak tasarladim. Ritim konusuna

uygun bir ¢caliyma yapmaya dzen gosterdim.”

BIRD:

“Derste ben gergekten eglendim. Dikkatimi ¢eken ¢ok sey oldu. Bana da yarari
oldugunu diisiiniiyorum. Cok giizel ders isleme seklimiz var bence ben ¢ok

begeniyorum.”

HNT:

“Dersimiz olduk¢a verimli ve keyifli geciyor onceden bilgi edinip uygulamaya

baslyoruz bizim icin ¢ok yararl oldugunu diigiiniiyorum.”
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Ders sonunda doldurulan 3. Hafta dersine dair arastirmaci giinliigii asagida Tablo 4.42°

de verilmistir.

Tablo 4.42. (3. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Arastirmaci
Giinliigii (30.07.2021)

“Uciincii hafta dersimiz de bes oOgrencinin katilimiyla gerceklesti. Acikgasi
ogrenciler dersleri birakabilir diye tedirgindim fakat konular ilgilerini ¢ekti,
derslere sonuna kadar devam edeceklerini ifade ediyorlar. Ilk derste 6grencilerle
selamlastik ve dersimize basladik. Temel Tasarim Ilkelerinden ‘Ritim’ hakkinda
ayrintilt bir konu anlatimi yaptim. Ogrencilere bu konu hakkinda sanat tarihinden
calismalar ve konuyla ilgili yapilan érnek eserleri gésterdim. Ilk ders teorik
anlatimla sona erdi. Ikinci derste Ogrencilerle konusarak hangi dijital tasarim
programint kullanarak tasarim yapacaklarina karar verdik. Daha sonra eskiz
stirecini baslattik. Tasarim asamasina gecgince daha rahat bir tasarim stireci
gecirebilmek icin  kameralarimizi kapattik fakat zoom sistemimiz aktifti.
Osrencilerle bu esnada Zoom harici bireysel olarak, WhatsApp'tan — soru
cevaplarla, telefon goriismeleriyle program kullamimlart hakkinda destek oldum.
Uciincii  derste, de tasarim siirecimiz devam etti. Tasarimlar bittiginde
ogrencilerden ‘ritim’ konusuna dair gériisme sorularini yanitlamalarini ve ogrenci
giinliiklerini doldurmalarim istedim. Ogrenciler bu derste de cok ilgili, hevesli ve
meraklt idiler. Onlarin ilgi duymast beni de mutlu etti. Giin sonunda bir sonraki
konumuz olan ‘Hareket’ iizerine diigiinmelerini istedim. Gelecek derste goriismek

tizere vedalasarak dersimizi tamamladik.”
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4.4. Temel Sanat Egitimi Dersi 4. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 02 Agustos 2021 tarihli uygulama plan1 asagida Tablo
4.43’de verilmistir.

Tablo 4.43. Temel Sanat Egitimi Dersi 4. Hafta Ders Plani

Temel Sanat Egitimi Dersi 4. Hafta Ders Plani

Tarih: 02.08. 2021 - Pazartesi

Yer: Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” | 19:30 - 20:10

2. Ders Siiresi: 40°:00” | 20:20 - 21.00

3. Ders Siiresi: 40°:00” | 21:10-21.50

Ders Plani: Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Hareket Konusunda Uygulama

e BIRINCI DERS
Derse giris, ve dgrencileri selamlama
Temel Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Hareket konusunda ornekler

Uygulama yapilacak program se¢imi

e [KINCI DERS

Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama

e UCUNCU DERS
Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama
Ogrenci Giinliiklerinin Doldurulmasi

Dersi bitirme

Dordiincii hafta 6grencilere Hareket konusunda bilgi verildikten sonra 6grencilerden
dijital programlar aracilifi ile tasarimlar {iretmeleri istenmistir. Ortaya ¢ikan iirlinler
akademisyenlerce degerlendirilmis ve ortalamalar1 alinmistir. Asagida her bir 6grencinin

derste tiretmis oldugu dijital tasarimlar ve akademisyen degerlendirmeleri bulunmaktadir.
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Tablo 4.44. Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: A7x

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama 2. asama

A7X rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Hareket
konulu ¢alisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.44’te verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 64 puan, Konuyu Aktarma’dan 56 puan, Ozgiinliik’ten 60 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 60 puan, Uriin Niteligi olgiitinden de 72 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu galismada aldig1 not ortalamasi 62°dir. Ogrencinin Hareket uygulamasina
yonelik O6gretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.45°de

verilmistir.
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Tablo 4.45. Hareket Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: A7X
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | x XX X X 16 64
2. Konuyu aktarma XX | X X X 14 56
3. Ozgiinliik X X X X X 15 60
4. Anlam XX X XX 15 60
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X X X 18 72
TOPLAM 20 | 32 12 10 4 78 312
GENEL TOPLAM 78
ORTALAMA PUAN 15.6
25 15.6
100 X
100°lLiik Sistem 62
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 92
BAHAR 48
KARAYEL 24
TUFAN 64
ODESSEA 84
TOPLAM 312
Ortalama Puan: 62
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Tablo 4.46. Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: Art

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama 2. asama

l.“

3. asama Final

ART rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Hareket
konulu ¢alisma asamal1 sekilde yukarida Tablo 4.46°da verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 68 puan, Konuyu Aktarma’dan 64 puan, Ozgiinliik ten 68 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 60 puan, Uriin Niteligi Slciitiinden de 64 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢alismada aldig1 not ortalamasi 65°dir. Ogrencinin Hareket uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.47°de

verilmistir.
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Tablo 4.47. Hareket Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: ART
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | x XX X X 17 68
2. Konuyu aktarma | x XX X X 16 64
3. Ozgiinliik X X XX X 17 68
4. Anlam X X X X X 15 60
biitiinligii
5. Uriin niteligi X X X XX 16 64
TOPLAM 25 |28 15 10 3 81 324
GENEL TOPLAM 81
ORTALAMA PUAN 16.2
25 16.2
100
100°liik Sistem 65
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 100
BAHAR 28
KARAYEL 48
TUFAN 68
ODESSEA 80
TOPLAM 324
Ortalama Puan: 65
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Tablo 4.48. Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: Hnt

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama

HNT rumuzlu 6grencinin Adobe [llustrator programi kullanarak tiretmis oldugu Hareket
konulu ¢alisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.48’de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 64 puan, Konuyu Aktarma’dan 76 puan, Ozgiinliik’ten 56 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 72 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 60 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢aligmada aldig1 not ortalamas1 66’dir. Ogrencinin Hareket uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.49°da

verilmistir.
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Tablo 4.49. Hareket Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: HNT
DERECELER
OLCUTLER Cok | Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | (4 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | x X XX X 16 64
2. Konuyu aktarma | xx | X X X 19 76
3. Ozgiinliik XX | x X X 14 56
4. Anlam XX XX X 18 72
biitiinligii
5. Uriin niteligi X X X X X 15 60
TOPLAM 30 |20 21 8 3 82 328
GENEL TOPLAM 82
ORTALAMA PUAN 16.4
25 16.4
100 X
100°lLiik Sistem 66
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 96
BAHAR 60
KARAYEL 28
TUFAN 56
ODESSEA 88
TOPLAM 328
Ortalama Puan: 66
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Tablo 4.50. Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: Bird

Kullanilan Program: Adobe Photoshop

1. Asama 2. asama

BIRD rumuzlu 6grencinin Adobe Photoshop programi kullanarak iiretmis oldugu
Hareket konulu calisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.50°de verilmistir. Ogrenci
calismasinda, Diizen ve Tasarim 'dan 64 puan, Konuyu Aktarma’dan 64 puan, Ozgiinliik 'ten
60 puan, Anlam Biitiinliigii 'nden 68 puan, Uriin Niteligi 6l¢iitiinden de 64 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu galismada aldig1 not ortalamasi 64’tiir. Ogrencinin Hareket uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.51°de

verilmistir.
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Tablo 4.51. Hareket Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: BIRD
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | (4 3) 2) sistem
)
1. Diizen ve tasarim | x X X XX 16 64
2. Konuyu aktarma | x X X X XX 16 64
3. Ogzgiinliik X X XX 15 60
4. Anlam X X XX X 17 68
biitiinligii
5. Uriin niteligi X X XX X 16 64
TOPLAM 25 20 24 8 3 80 320
GENEL TOPLAM 80
ORTALAMA PUAN 16
25 16
100 X
100°lLiik Sistem 64
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 100
BAHAR 52
KARAYEL 28
TUFAN 60
ODESSEA 80
TOPLAM 320
Ortalama Puan: 604

158



Tablo 4.52. Hareket Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: Fatme

Kullanilan Program: photopea.com

1. Asama 2. asama

3. asama Final

FATME rumuzlu 6grencinin photopea.com iizerinde iiretmis oldugu Hareket konulu
calisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.52°de verilmistir. Ogrenci calismasinda, Diizen ve
Tasarim’dan 76 puan, Konuyu Aktarma’dan 72 puan, Ozgiinliik’ten 60 puan, Anlam
Biitiinliigii 'nden 72 puan, Uriin Niteligi dl¢iitinden de 56 puan elde etmistir. Ogrencinin bu
caligmada aldig1 not ortalamasi 67°dir. Ogrencinin Hareket uygulamasina yonelik 6gretim

elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.53°de verilmistir.

159



Tablo 4.53. Hareket Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Hareket
Ogrenci Rumuzu: FATME
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | xx XX X 19 76
2. Konuyu aktarma | xx | X X X 18 72
3. Ozgiinliik XX | XX X 15 60
4. Anlam XX X XX 18 72
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X X X 14 56
TOPLAM 30 |32 12 6 4 84 336
GENEL TOPLAM 84
ORTALAMA PUAN 16.8
25 16.8
100
100°lLiik Sistem 67
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 92
BAHAR 56
KARAYEL 24
TUFAN 72
ODESSEA 92
TOPLAM 336
Ortalama Puan: 67
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Grafik 4.2. Hareket Konusu Ders Basar1 Ortalamasi

80
60
(\Y)
40
Fatme Hnt Art Bird AT7x ORTALAMA

PUAN

Tasarim ilkelerinden Hareket konusunun ders basari ortalamasi 65°tir. Uygulama
sonunda elde edilen en yiiksek puan 67, en diisiik puan ise 62 olarak belirlenmistir. Hareket
uygulamasina yonelik 6gretim elemani degerlendirmeleri  yukarida  Grafik 4.2°de

verilmistir.

Dersin uygulama asamasi tamamlandiktan sonra her bir Ogrenciyle ders sonrasi
deneyim ve goriismelerini almak adina ‘Hareket Uygulamas: Sonrasi Yar: Yapilandirilmig
Goriigmeler’ gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis goériismeler 7 sorudan olusmaktadir.
Sorulara ait tiim goriigmeler 02 Agustos 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle

bireysel olarak gerceklestirilmistir.

1. SORU: “Temel tasarim ilkelerinden “Hareket” konusunu uygularken

dijital bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”

Ogrenciler dijital programlar aracili: ile edindikleri tecriibelerini paylastilar.
Yeni araglar1 kullanmay1 6grendiklerini, 6grendiklerini kolayca uygulayabildiklerini
ifade ettiler. Ogrencilerin tiimii bu soruya olumlu yanit vermistir. Katilimci

ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.54’de verilmistir.
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Tablo 4.54. Ogrencilerin “Temel tasarim ilkelerinden “Hareket” konusunu
uygularken dijital bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”

sorusuna verdikleri yamtlar

A7X : “Daha hizli olmami ve diizgiin bir ¢calisma ortaya ¢tkarmami sagladi.”
FATME :  “l.5 saat iginde giizel bir sey tasarlamis oldum.”

ART : “Yeni teknikler ve yeni araglar 6grendim.”

BIRD : “Biraz daha kolaylik ve eglence katti. Bir¢ok ara¢ kullanmayr ogrendim.”
HNT : “Kolaylik sagladi ve programda yeni arag¢lar kullanmayi 6grendim.”

2. SORU: “Bu uygulamay1 yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini

anlatabilir misin?”

Ogrenciler tasarim ilkelerinden Hareket hakkinda bilgi sahibi olduktan sonra her

biri fikirlerini ifade eden taslaklarini olusturmuslardir. Ogrencilerin farkli fikirleri ele

aldig1 calismalarda kimileri vektorel kimileri de piksel tabanli taslaklar tirettiler. Bu

konuda bazi 6grenciler soyut calisma iiretmis bazilar1 da somut fikirler {izerinde

calismislardir. Katilimci 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.55’de verilmistir.

Tablo 4.55. Ogrencilerin “Bu uygulamay yaparken nelere dikkat ettin? Taslak

siirecini anlatabilir misin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: “Fikrim yoktu. Bir daireyi olusturup degrade kullandim ve boyut kazandi. Ust
liste koyarak ilerledim.”

FATME: “Gergekgi dans hareketlerini basit bir sekilde yansitmaya ¢alistim.”

ART: “Sadece konuya uygun olmasina dikkat ederek tiim ilgiyi tek bir gorsele ¢ektim.”

BIRD: “Uygulamayi yaparken duraklama ve harekete dikkat ettim dikkat noktasinin tek bir
yere toplanmast ama ayni zamanda diger dgelerinde dikkat ¢ekmesini istedim.”

HNT: “Hareket konusunu inceledikten sonra yapmaya basladim taslakta fikir

’

geldikge degistirdim. Altin Oran planli bir ¢calisma yapmaya karar verdim’
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3. SORU: “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1 tercih

ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programini kullanmayi,
BIRD, photopea.com iizerinde tasarim yapmis, FATME ise photopea.com iizerinde
tasarim yapmayi tercih etmistir. Katilimci 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili

olarak asagida Tablo 4.56’da verilmistir.

Tablo 4.56. Ogrencilerin “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmayi
tercih ettin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: Yine Adobe Illustrator kullanmayr tercih ettim.
FATME: photopea.com
ART: Adobe Illustrator

BIRD: Adobe Photoshop

HNT: Adobe Illustrator

4. SORU: “Neden bu programi kullanmayi tercih ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programina daha énceden
tecriibe sahibi olduklar1 ve bu program bilgisayarlarinda kurulu oldugu i¢in, FATME
ve BIRD rumuzlu 6grenciler ise piksel tabanli program kullanim bilgisine hakim
olduklarindan photopea.com ve Adobe Photoshop iizerinde tasarim yapmayi tercih
etmiglerdir. Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.57°de verilmistir.

Tablo 4.57. Ogrencilerin “Neden bu programi kullanmay tercih ettin?”

sorusuna verdikleri yamtlar

’

A7X: “Bilgim daha fazla oldugu i¢in bu programi kullandim.’

FATME: “Bir énceki derste kullanarak programi biraz tamidim, ayrica Photoshop’u
daha onceden kullanmay: bildigim i¢in bu site iizerinde ¢alismak da farkl

gelmedi.”

ART: “Vektor tabanli calismayr sevdigim icin ve piksel sorunu olmadig igin”
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’

BIRD: “Bu programa daha hakimim ve araglarin gérevlerini biliyorum.’

’

HNT: “Kolay oldugunu diisiintiyorum ve programa hakimim.’

5. SORU: “Kullandigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Aciklayabilir misin?”

Ogrencilerin kullanmis olduklari teknikleri degerlendirmeleri istenilen bu soruda
‘hareket’ konusunda her bir Ogrenci ayr1 bir dijital teknik kullanmistir. Tiim
O0grenciler teknikleri pratik bir sekilde kullanabilmekten memnuniyet duyduklarini,
tekniklerin pratiklik sagladigini ifade etmislerdir. Katilimc1 6grencilerin soruya verdigi

yanitlar ayrintili olarak agsagida Tablo 4.58’de verilmistir.

Tablo 4.58. Ogrencilerin “Kullandigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Aciklayabilir misin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: “Dijital teknigim yine pratik ve basitti. Once tool dan icini dolgu yapacagim sekilleri

’

olusturdum. Sonra gradient tool dan renk gegislerini ayarladim.’

FATME: “Layerlarla katmanli ¢alistim. Tamamini 6grenmek zor, fakat az bilgiyle bile ¢cok

olanak saglyor.”

ART: “Once pen araciyla hareket konusunu ifade eden bir mum ¢izdim. Daha sonra
Mesh Tool ile damlalar: boyutlandirmak icin gélgeler olusturdum. Calismami

pratik bir sekilde tamamlayabildim.”

BIRD: “Her bir katmant farkli layerda ¢alistim. Istedigini kapatip, istedigini

agabiliyorsun. Ben teknigi gayet begeniyorum.”

HNT: “Tool’dan daireler sectim. Altin oran kurgusuna goére biiyiikli kiigiiklii

yerlestirdim ve renklendirdim. Pratik bir sekilde tamamladim. Bence hareket

’

konusunda ilk ¢alismam olarak iyi gibi..’

6. SORU: “Yaptiginiz calismay1 degerlendirebilir misiniz?”

Bu soruda 6grenciler ¢alismalarinit agiklamislar, FATME rumuzlu 6grenci hari¢ diger
O0grenciler konuya uygun iriinler ortaya ¢ikardiklarini ifade etmislerdir Katilimei

Ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.59°da verilmistir.
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Tablo 4.59. Ogrencilerin “Yaptigimiz calismay: degerlendirebilir misiniz?”

sorusuna verdikleri yanitlar

A7X: “Caliymam dikkat ¢ekici goriiniiyor bence. Derinligi var, on arka iliskisi kismen var
ben sevdim calismami.”

FATME: “Idare eder.”

ART: “llerledikce daha iyileri olabilir ama hareket konusu dogru bir sekilde verdim
diyebilirim.”
BIRD: “Yaptigim ¢alisma hareket konusu. Atlar: ele aldim. Atlar her zaman goz oniinde olan

muazzam hayvanlardir. Hareketleri ve siirti halinde gecisleri ile en sevdigim

hayvandir. Hareket konusuna da uyacagini diigiindiigiim icin atlar: koymak istedim.”

’

HNT: “Hareket konusuna uyumlu oldugunu diisiiniiyorum.’

7. SORU: “Uyguladigimiz cahismay:1 dijital sanat diinyas1 icinde ele

aldiginizda nasil degerlendirirsiniz?”

Ogrencilerden  iirettikleri  calismalar1  cagdaslar1  olan  ¢alismalarla
degerlendirmelerini istenildiginde; A7X dijital sanat diinyasina hakim olmadig1 i¢in
degerlendirmede bulunmamis, FATME c¢alismasini basit bulmus, ART caligsmasini
afise benzetmis, BIRD c¢alismasinin giizel goriinecegini diisiinmiis, HNT ise
calismasin1 yeterli bulmayarak daha etkili bir ¢alisma olabilecegini ifade etmistir.
Hareket konusunda fiiretilen ¢alismalarda kendini yeterli bulan tek 6grenci BIRD
olmus, diger ogrenciler kendilerini gelistirebileceklerini belirten yorumlara kap:
aralamislardir. Katilimcei 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.60’ta verilmistir.

Tablo 4.60. Ogrencilerin “Uyguladigimz calismayi dijital sanat diinyasi icinde

ele aldiginizda nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar

A7X: “Dijital sanat diinyasi konusuna fazla hakim olmadigimdan degerlendiremem.”

FATME: “Basit.”

ART: “Biraz afisi andran bir ¢alisma oldu”™
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BIRD: “Bence yaptigim ¢alisma giizel goriiniir diye diigiintiyorum.’

HNT: “Daha etkili olabilir.”

Dordiincii hafta derslerinde 6grencilere hareket konusunda teorik anlatim yapilmas,
ardindan ogrencilere konuyla ilgili dijital tasarimlar yaptirilmistir. Ders sonunda
Ogrencilerden 6grenci giinliikleri doldurmalart istenmistir. Katilimec1 6grencilerin 4. Hafta

dersine dair 6grenci giinliikleri asagida Tablo 4.61°de verilmistir.

Tablo 4.61. (4. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Ogrenci Giinliigii
(02.08.2021)

Tasarim siireci ile ilgili ders sonu eklemek istediginiz bilgi ve disiincelerinizi

paylasiniz?
A7X: Ders yine ritim konusu gibi basladi. Bilgi verilip konu anlatildiktan

sonra ¢alisma yapmamiz istendi. Bu konu basta beni biraz zorladi
actkeast fazla giivenmedim fikirlerime. Sonradan destek alarak
toparlayabildigimi diistiniiyorum. Ders gercgekten ¢ok yararli oldu
ornekler fazla oldugundan daha hizli fikir edinebiliyorum sonunda yine

giizel gecti ve yeni seyler 6grendim ©

FATME: Tasarim 6gelerinden hareket konusunu uygulamali olarak ogrenmis

oldum. Faydali bir ders oldu.

ART: Dersimiz bana gore ¢ok 6gretici gegiyor. Dersler ¢ok akict gegiyor,
nastl bittigini anlamiyorum. Bildigim konulara daha farkl agilardan
bakmami sagladiniz. Tasarim siirecinde yeni araglar kullanmasini

kesfettim.

BIRD: Konu gergekten ¢ok eglenceliydi. Bana bir siirii sey katti. Ders
isleyisimiz de gayet verimli geciyor.

HNT: Derslerimiz olduk¢a etkili gegiyor, yeni seyler ogreniyoruz kendimiz

icin ¢ok yararl oldugunu diisiiniiyorum..
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Ders sonunda doldurulan 4. Hafta dersine dair arastirmaci giinliigii asagida

Tablo 4.62° de verilmistir.

Tablo 4.62. (4. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonrasi1 Arastirmaci
Giinliigii (02.08. 2021)

“Dérdiincii hafta dersimize égrenciler vaktinde ve eksiksiz katilim sagladi. Ilk derste
ogrencilerle selamlastik ve dersimize basladik. Temel Tasarim Ilkelerinden ‘Hareket’
hakkinda konu anlatimi yaptim. Soyut ve somut hareketler, hareketin gorsel
fonksiyonlari iizerine konustuk. Hareketin nasil olusturuldugunu maddeler halinde
ele aldik ve ornek eserleri inceledik. Hareketle Ritim arasindaki farklari tartistik.
Fiitiirizm Akimindan bahsederek ornekleri detaylica mercek altina aldik. Hareket
bashg ile ilgili ¢alismalart inceleyerek ilk dersi tamamladik. Ikinci derste
ogrencilerle konusarak hangi dijital tasarim programini kullanarak tasarim
yvapacaklarina karar verdik. Daha sonra eskiz siirecini bagslattik. Tasarim asamasina
gegince daha rahat bir tasarim siireci gegirebilmek i¢in kameralarimizi kapattik fakat
Zoom sistemimiz aktifti. Ogrencilerle bu esnada Zoom harici bireysel olarak,
WhatsApp'tan ~ soru cevaplarla, telefon goriismeleriyle program kullanimlar
hakkinda destek oldum. Uciincii derste, de tasarim siirecimiz devam etti. Tasarimlar
bittiginde 6grencilerden ‘hareket’ konusuna dair goriisme sorularint yanitlamalarini
ve ogrenci giinliiklerini doldurmalarimi istedim. Ogrenciler bu dersi de ilgiyle
dinlediler soru-cevaplarla aktif bir siire¢ geciriyoruz. Istekle derslere katilmalari
memnuniyet verici. Ders sonunda bir sonraki konumuz olan ‘Denge’ iizerine
diistinerek hazirlikli gelmelerini istedim. Gelecek derste goriismek tizere vedalasarak

bu dersimizi de tamamladik.”
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4.5. Temel Sanat Egitimi Dersi S. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 04 Agustos 2021 tarihli uygulama plan1 asagida Tablo

4.63’te verilmistir.

Tablo 4.63. Temel Sanat Egitimi Dersi 5. Hafta Ders Plani

Temel Sanat Egitimi Dersi 5. Hafta Ders Plani

Tarih: 04.08. 2021 - Carsamba

Yer: Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” 19:30 - 20:10

2. Ders Suresi: 40°:00” 20:20 -21.00

3. Ders Suresi: 40°:00” 21:10-21.50

Ders Plani: Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Denge Konusunda Uygulama

e BIRINCI DERS
Derse Giris ve Ogrencileri Selamlama
Temel Tasarmm Ilkeleri Nelerdir? Denge Konusunda Ornekler

Uygulama Yapilacak Program Se¢imi

e IKINCI DERS

Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama

e UCUNCU DERS
Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama
Ogrenci Giinliiklerinin Doldurulmasi

Dersi bitirme

Besinci hafta 6grencilere Denge konusunda bilgi verildikten sonra 6grencilerden dijital
programlar araciligi ile tasarimlar {iretmeleri istenmistir. Ortaya ¢ikan {iriinler
akademisyenlerce degerlendirilmis ve ortalamalar1 alinmistir. Asagida her bir 6grencinin

derste iiretmis oldugu dijital tasarimlar ve akademisyen degerlendirmeleri bulunmaktadir.
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Tablo 4.64. Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Caliymasi

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: Art

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama

3. asama Final

'-"_"L
L
X

ART rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak tiretmis oldugu Denge
konulu ¢alisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.64’te verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 76 puan, Konuyu Aktarma’dan 72 puan, Ozgiinliik’ten 72 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 76 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 76 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢alismada aldig1 not ortalamas: 74’tiir. Ogrencinin Denge uygulamasina
yonelik 6gretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.65°te

verilmistir.
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Tablo 4.65. Denge Uygulamasina Yonelik Ogretim Eleman1 Degerlendirmeleri

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: ART
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
(%)
1. Diizen ve tasarim | XX | X X X 19 76
2. Konuyu aktarma | xx | X XX 18 72
3. Ozgiinliik X X XXX 18 72
4. Anlam XX XXX 19 76
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X X X 19 76
TOPLAM 45 |16 24 8 0 93 372
GENEL TOPLAM 93
ORTALAMA PUAN 18.6
25 18.6
100
100’liik Sistem 74
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 100
BAHAR 60
KARAYEL 48
TUFAN 68
ODESSEA 96
TOPLAM 372
Ortalama Puan: 74

170



Tablo 4.66. Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: Hnt

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama

3. asama Final

HNT rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Denge
konulu ¢alisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.66’da verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 60 puan, Konuyu Aktarma’dan 68 puan, Ozgiinliik ten 64 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 72 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 64 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢aligmada aldig1 not ortalamasi 66°dir. Ogrencinin Denge uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.67°de

verilmistir.
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Tablo 4.67. Denge Uygulamasina Yonelik Ogretim Eleman1 Degerlendirmeleri

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: HNT
DERECELER
OLCUTLER (;ok Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
©)]
1. Diizen ve XXX X X 15 60
tasarim
2. Konuyu aktarma | x XX XX 17 68
3. Ozgiinliik X X XX X 16 64
4. Anlam XX | X XX 18 72
biitiinligii
5. Uriin niteligi XXX XX 16 64
TOPLAM 20 | 40 6 14 2 82 328
GENEL TOPLAM 82
ORTALAMA PUAN 16.4
25 16.4
100
100’liik Sistem 66
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 92
BAHAR 84
KARAYEL 40
TUFAN 36
ODESSEA 76
TOPLAM 328
Ortalama Puan: 66
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Tablo 4.68. Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: Bird

Kullanilan Program: photopea.com

1. Asama 2. asama

%

3. asama Final

VNN

BIRD rumuzlu 6grencinin photopea.com iizerinde liretmis oldugu Denge konulu ¢aligma

£
_—

asamali  sekilde yukarida Tablo 4.68’de verilmistir. Ogrenci c¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 76 puan, Konuyu Aktarma’dan 80 puan, Ozgiinliik ten 64 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 76 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 76 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢aligmada aldig1 not ortalamasi 74°tiir. Ogrencinin Denge uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.69’da

verilmistir.
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Tablo 4.69. Denge Uygulamasina Yonelik Ogretim Eleman1 Degerlendirmeleri

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: BIRD
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
(%)
1. Diizen ve tasarim | XX | X X X 19 76
2. Konuyu aktarma | xxx X X 20 80
3. Ozgiinliik X XX X X 16 64
4. Anlam XX | X X X 19 76
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X X X 19 76
TOPLAM 50 |20 12 10 1 93 372
GENEL TOPLAM 93
ORTALAMA PUAN 18.6
25 18.6
100
100’liik Sistem 74
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 100
BAHAR 48
KARAYEL 44
TUFAN 88
ODESSEA 92
TOPLAM 372
Ortalama Puan: 74
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Tablo 4.70. Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: Fatme

Kullanilan Program: photopea.com ve kaleidoo mandala programi

1. Asama 2. asama

3. asama

FATME rumuzlu 6grencinin photopea.com iizerinde iiretmis oldugu Denge konulu
calisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.70’te verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda, Diizen ve
Tasarim’dan 60 puan, Konuyu Aktarma’dan 56 puan, Ozgiinliik’ten 60 puan, Anlam
Biitiinliigii'nden 60 puan, Uriin Niteligi 6lgiitinden de 60 puan elde etmistir. Ogrencinin bu
calismada aldig1 not ortalamasi 59°dur. Ogrencinin Denge uygulamasina yonelik dgretim

elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.71°de verilmistir.

175



Tablo 4.71. Denge Uygulamasina Yonelik Ogretim Elemani Degerlendirmeleri

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: FATME
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
(%)
1. Diizen ve tasarim | X X X X X 15 60
2. Konuyu aktarma | x XX X X 14 56
3. Ozgiinliik X XX XX 15 60
4. Anlam X X X X X 15 60
biitiinligii
5. Uriin niteligi X X X X X 15 60
TOPLAM 25 |20 15 8 6 74 296
GENEL TOPLAM 74
ORTALAMA PUAN 14.8
25 14.8
100
100’liik Sistem 59
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 64
BAHAR 76
KARAYEL 28
TUFAN 28
ODESSEA 100
TOPLAM 296
Ortalama Puan: 59
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Tablo 4.72. Denge Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: A7x

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama 2. asama

© ©

3. asama

AT7X rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Denge
konulu ¢alisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.72°de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 52 puan, Konuyu Aktarma’dan 52 puan, Ozgiinliik’ten 56 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 56 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 60 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu c¢alismada aldigi not ortalamasi 55°tir. Ogrencinin Denge uygulamasina
yonelik o6gretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.73’te

verilmistir.
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Tablo 4.73. Denge Uygulamasina Yonelik Ogretim Eleman1 Degerlendirmeleri

Konu: Denge
Ogrenci Rumuzu: A7X
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) (D sistem
(%)
1. Diizen ve tasarim X XX X X 13 52
2. Konuyu aktarma | x X XX X 13 52
3. Ozgiinliik XX | x X X 14 56
4. Anlam X X XX X 14 56
biitiinligii
5. Uriin niteligi X XX XX 15 60
TOPLAM 15 | 24 12 12 6 69 276
GENEL TOPLAM 69
ORTALAMA PUAN 13.8
25 13.8
100 X
100’liik Sistem 55
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 72
BAHAR 56
KARAYEL 32
TUFAN 24
ODESSEA 92
TOPLAM 276
Ortalama Puan: 55
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Grafik 4.3. Denge Konusu Ders Basar1 Ortalamasi

80
60
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Art/Bird Bird/Art Fatme ORTALAMA
PUAN

Tasarim ilkelerinden Hareket konusunun ders basari ortalamasi 66’dir. Uygulama
sonunda elde edilen en yiiksek puan 74, en diisiik puan ise 55 olarak belirlenmistir. Denge
uygulamasina yonelik 6gretim elemani degerlendirmeleri  yukarida  Grafik 4.3°te

verilmistir.

Dersin uygulama asamasi tamamlandiktan sonra her bir Ogrenciyle ders sonrasi
deneyim ve goriismelerini almak adma ‘Denge Uygulamasi Sonrast Yar: Yapilandirilmig
Goriigmeler’ gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler 7 sorudan olusmaktadir.
Sorulara ait tiim goriigmeler 04 Agustos 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle

bireysel olarak gerceklestirilmistir.

1. SORU: “Temel tasarim ilkelerinden “Hareket” konusunu uygularken

dijital bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”

Ogrenciler dijital programlar araciligi ile edindikleri tecriibelerini paylastilar.
Kullandiklar1 yontemlerin tasarimlarint olusturmada kolaylik sagladigini, zaman
kazandirdigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin tiimii bu soruya olumlu yanit vermistir.
Katilime1r 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.74’te

verilmistir.
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Tablo 4.74. Ogrencilerin “Temel tasarim ilkelerinden “Denge” konusunu
uygularken dijital bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”

sorusuna verdikleri yamtlar

A7X : “Dijital uygulama denge konusunu uygularken ol¢iilere dikkat etmemi sagladi.”

FATME :  “Bugiin her iki ¢alismami da klasik yontemlerle yapmaya c¢aligsam giinler
stirerdi. Dijital program kullanmak fikirlerimizi hizli bir sekilde ortaya koymaya
olanak saglyor.”

ART : “Dijital ortamda programlardaki araglar bu konudaki ¢alismamda cok kolaylik
sagladi. Zaman agisindan daha hizli oldugunu séyleyebilirim.”

BIRD : “Bence ¢ok fazla zaman almayan ve sikmayan bir ¢alisma oldu.”

HNT : “Farkly seyler ogrendim bu konu hakkinda kendimin gelisim sagladigini

’

diigtiniiyorum.”’

2. SORU: “Bu uygulamay:1 yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini

anlatabilir misin?”

Ogrenciler tasarim ilkelerinden ‘Denge’ konusunu &grendikten sonra taslak

olusturma asamasina gec¢mislerdir. Her bir Ogrencinin farkli fikri ele aldigi

calismalarda kimi Ogrenciler vektorel kimi Ogrenciler de piksel tabanli taslaklar

tiretmeyi tercih etmislerdir. Bu konuda bazi 6grenciler simetrik altyapiya uygun

calisma tizerinde bazilar1 da asimetrik fikirler iizerinde c¢alismaya karar vermistir.

Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.75’de

verilmistir.

Tablo 4.75. Ogrencilerin “Bu uygulamayi yaparken nelere dikkat ettin? Taslak

siirecini anlatabilir misin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X :

“Olgiilere dikkat ettim uyumu énemliydi. Taslak siirecim yine kararsiz baslad

vapmak istedigimden ¢ok farkl bir is ¢cikardim asla planl degildi.”

FATME :

“Bu derste orijinal seyler yapmaya ¢alistim. Mandala ¢alismalarindan esinlendim.
Mandalada diiz bir mandalanin basit olacagint diisiindiigiim icin photopea.com

tizerinde birkag tusa basarak ona degisik 6geler ekledim.”

ART :

“Denge konusunda tekrarlamanin yogun oldugu ¢arklar: kullanmay: tercih ettim.

Konu disina ¢ikmamaya ve konuyu net bir sekilde ortaya ¢ikarmaya dikkat ettim.”
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BIRD : “Calisma serbest stil gibi diigiindiim. Asimetrik basit ama goze giizel gelecek

’

calisma.’

HNT : “Denge konusuna uyumlu mu diye dikkat ettim tasarim siirecinde bir ¢ok farkl fikri

denedim en iyisine karar verdim.”

3. SORU: “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1 tercih

ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programini kullanmayz,
FATME ve BIRD rumuzlu 6grenciler ise photopea.com ve iizerinde tasarim yapmayi
tercih etmislerdir. FATME rumuzlu 6grenci ayrica bir mandala tasarlama programi
kullanmistir. Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.76’da verilmistir.

Tablo 4.76. Ogrencilerin “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1
tercih ettin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: Adobe lllustrator kullanmayt tercih ettim.

FATME: photopea.com ve kaleidoo adli mandala programi
ART: Adobe Illustrator

BIRD: photopea.com

HNT: Adobe Illustrator

4. SORU: “Neden bu programi kullanmayi tercih ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programina daha dnceden
tecriibe sahibi olduklar1 i¢in, FATME ve BIRD rumuzlu 6grenciler ise piksel tabanh
program kullanim bilgisine hakim olduklarindan photopea.com iizerinde tasarim
yapmayi tercih etmislerdir. Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak

asagida Tablo 4.77’de verilmistir.
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Tablo 4.77. Ogrencilerin “Neden bu programi kullanmay tercih ettin?”

sorusuna verdikleri yamtlar

il

A7X: “Daha hizli yapabilecegimi diisiindiigiim i¢in bu programi kullandim.’

FATME: “Projeme uygun olduklari igin bu programlart kullandim.”

ART: “Vektor tabanli ¢alismayr ¢ok seviyorum. Herhangi bir piksel sorunu olmuyor.
Istediginiz boyutta ¢alisma yapabilmeye imkan sunuyor.”

BIRD: “Bu programa daha hakimim.”

HNT: “Programu stk kullandigim icin kolay ve rahat geliyor.”

5. SORU: “Kullandigin  dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Aciklayabilir misin?”

Ogrencilerin kullanmis olduklari teknikleri degerlendirmeleri istenilen bu soruda

‘Denge’ konusunda her bir 6grenci ayr1 bir dijital teknik kullanmistir. Kullanmis

olduklar:1 teknikleri degerlendirmeleri istenilen bu soruda FATME, BIRD ve A7X

rumuzlu 6grenciler kolay bir sekilde yaptiklarini, ART rumuzlu 6grenci hizlica pratik

sonuca ulastigini, HNT rumuzlu 6grenci ise kullandigi teknigi gelistirilebilir olarak

ifade etmistir Katilimer 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.78°de verilmistir.

Tablo 4.78. Ogrencilerin “Kullandigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Ac¢iklayabilir misin?” sorusuna verdikleri yanitlar

A7X: “Yine ¢ok basit bir sekilde yaptim. Daire ve pen aracindan yararlandim.”

FATME: “Cok hizli ve pratik her giin yeni seyler kesfediyorum.”

ART: “Bu derste 6grendigim teknik sonuca ¢ok hizli ve pratik ulasabilmemi sagladi. Online
ortamda ¢alismamiza ragmen hocam her asamasinda yardimct oldu. Radyal, 1zgara
ve yansitma tekrarlari ile carklar olusturdum.”

BIRD: “Kullandigim teknik bence basit ama goze ¢arpan. Piksel tabanli ¢alistim yine.
Kandinsky 'den esinlenerek kompozisyon olusturdum.”

HNT: “Gelistirilebilir. Aynalama teknigi kullanarak kompozisyonumu olusturdum.”
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6. SORU: “Yaptiginiz calismay1 degerlendirebilir misiniz?”

Bu soruda 6grenciler ¢alismalarini agiklamislar, A7X, FATME ve ART rumuzlu
O0grenciler denge konusunu calismalarina aktarabildiklerini ifade etmisler HNT
rumuzlu 6grenci ise ¢alismasinin gelistirilebilir oldugunu séylemistir. BIRD rumuzlu
Ogrenci calismasi hakkinda degerlendirmede bulunmamistir. Katilimer 6grencilerin

soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.79°da verilmistir.

Tablo 4.79. Ogrencilerin “Yaptigimiz calismayi degerlendirebilir misiniz?”

sorusuna verdikleri yanitlar

’

A7X: “Konuyu verdigini diisiiniiyorum. Asimetrik bir denge kurgulamay denedim.’

’

FATME: “Koti oldugunu diisiinmiiyorum.’

ART: “Bisiklet tekerlegi ve carklar: bir arada kullanarak bir ¢caligma tirettim. Sanirim yine

afis tarzinda bir ¢alisma oldu. Bagsarili bir ¢alisma oldugunu diigiiniiyorum.”

BIRD: “Yaptigim ¢alisma asimetrik ve rastgele koyulan birka¢ geometrik sekil ve ¢izgiler

olarak ele aldim.”

HNT: “Calismam da gelistirilebilir iizerine fikir eklenebilir..”

7. SORU: “Uyguladigimz calismay:1 dijital sanat diinyas1 icinde ele

aldigimizda nasil degerlendirirsiniz?”

Ogrencilerden  iirettikleri  calismalart  cagdaslar1  olan  ¢alismalarla
degerlendirmelerini istenildiginde; A7X ve FATME dijital sanat diinyasina hakim
olmadigi i¢in degerlendirmede bulunmamis, ART calismasini afise benzetmis ve
dijital sanat diinyasinda yer almak i¢in daha fazla c¢alisacagini séylemis, BIRD soru
hakkinda yanit vermemis, HNT ise calismasini iyi olarak degerlendirmistir. Katilimc1

ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.80°de verilmistir.

Tablo 4.80. Ogrencilerin “Uyguladigimz calismay: dijital sanat diinyasi icinde

ele aldiginizda nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yamitlar

A7X: “Dijital sanat diinyasina hakim olmadigimdan bu soruyu dogru yamtlayamam.”

FATME: “Karsilastirma yapacak kadar dijital sanat bilgim yok, fakat baglangi¢

asamasindayim.”’
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ART: “Bu dersler dijitale olan bakis agimi daha da gelistirdi. Calismamin vektérel bir afis
oldugunu, dijital sanat diinyasinda yer almak icin de daha ¢ok ¢alisarak iyi igler

¢tkarabilecegimi soyleyebilirim.”

BIRD: “Bu soru hakkinda cevap veremeyecegim.”
HNT: “Denge konusunda dijital ortamda denge konusunda ilk ¢alismam ama iyi  diye
diistintiyorum.”

Besinci hafta derslerinde Ogrencilere Denge konusunda teorik anlatim yapilmis,
ardindan ogrencilere konuyla ilgili dijital tasarimlar yaptirilmistir. Ders sonunda
Ogrencilerden 6grenci giinliikleri doldurmalari istenmistir. Katilime1 6grencilerin 5. Hafta

dersine dair 6grenci giinliikleri asagida Tablo 4.81°de verilmistir.

Tablo 4.81. (5. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Ogrenci Giinliigii
(04.08.2021)

Tasarim siireci ile ilgili ders sonu eklemek istediginiz bilgi ve disiincelerinizi

paylasiniz?
A7X: “Bugtinkii konuyu daha ¢ok sevdim kafamda fazla bir sey yoktu ama hosuma

gitti. Hocam da konuyu ¢ok giizel anlatt ilgimi ¢ekti yine ¢ok yararlt bir ders
oldu benim i¢in. Calismamda sorun yasadim kiiciik ¢apli ama diizeltebildim.

Konu da oldukga ilgi ¢ekiciydi vaktim bosa gitmiyor ger¢ekten © “

FATME:  “Sunulan ¢ok ¢esitli 6rnekler konuyu anlamaya yardimct oldugu gibi ¢alisma
icin de ilham veriyor. fakat uzun okuma kisimlarinda biraz dagilyorum
konsantre olamiyorum. c¢alismalarin kisa zamanda ¢ok sey kattigin

’

hissediyorum.’

ART: “Keyifli bir dersin sonuna daha geldik . Ders isleyisi gayet akici ve giizel.
Temel tasarim 6gelerini ve ilkelerini karistirmayiz artik ¢iinkii her ders akilda
kalict orneklerle anlatildi. Tasarim siireci ¢ok egitici ve ogretici gidiyor. Her

calismamda  dijital ortamda bir adim daha ileri gitmis oldugumu

gozlemliyorum.”

BIRD: “Dersimiz her zamanki gibi eglenceli ve ogretici gecti. Bir¢ok bilgi sahibi
olduk.”

HNT: “Olduk¢a gelistirici bir egitim farkli bakis agilar ile gérmeyi 6greniyorum.

Derslerimiz olduk¢a akici ve bilgili gegiyor.”
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Ders sonunda doldurulan 5. Hafta dersine dair arastirmaci giinliigii asagida

Tablo 4.82° de verilmistir.

Tablo 4.82. (5. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonrasi1 Arastirmaci
Giinliigii (04.08. 2021)

“Besinci hafta dersimiz tiim ogrencilerin Zoom sistemine girisiyle
baslads. Ilk derste 6grencilerle selamlastik ve dersimize basladik. Temel
Tasarim llkelerinden ‘Denge’ hakkinda konu anlatimi yaptim. Soyut ve
somut hareketler, hareketin gorsel fonksiyonlart iizerine konustuk.
Dengenin tanimi ve denge eksenleri hakkinda  konustuk. Simetrik,
Asimetrik ve Dairesel Denge hakkinda ornekler inceledik. Dengenin
ozellikleri ve ne nasil olusturulacagi hakkinda bilgiler verdim. Ikinci
derste ogrencilerle konusarak hangi dijital tasarim programini
kullanarak tasarim yapacaklarina karar verdik. Daha sonra eskiz
stirecini baslattik. Tasarim agsamasina gegince daha rahat bir tasarim
stireci gecirebilmek icin kameralarimizi kapattik fakat diger derslerde
de oldugu gibi zoom sistemimiz aktifti. Ogrencilerle bu derste de Zoom
harici bireysel olarak, WhatsApp'tan  soru cevaplarla, telefon
goriismeleriyle program kullammlar: hakkinda destek oldum. Ugiincii
derste, de tasarim siirecimiz devam etti. Tasarumlar bittiginde
ogrencilerden ‘denge’ konusuna dair goriisme sorularini yanitlamalarini
ve ogrenci giinliiklerini doldurmalarini istedim. Ders sonunda
ogrencilerden bir sonraki konumuz olan ‘Oran’ iizerine diisiinerek
hazirlikli gelmelerini istedim. Gelecek derste goriismek iizere vedalasarak

bu dersimizi de tamamladik.”
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4.6. Temel Sanat Egitimi Dersi 6. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 06 Agustos 2021 tarihli uygulama plan1 asagida Tablo

4.83’te verilmistir.

Tablo 4.83. Temel Sanat Egitimi Dersi 6. Hafta Ders Plani

Temel Sanat Egitimi Dersi 6. Hafta Ders Plani

Tarth: 06.08. 2021 - Cuma

Yer: Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” | 19:30-20:10

2. Ders Suresi: 40°:00” | 20:20 - 21.00

3. Ders Suresi: 40°:00” | 21:10 -21.50

Ders Plani: Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Oran Konusunda Uygulama

e BIRINCI DERS
Derse Giris ve Ogrencileri Selamlama
Temel Tasarim Ilkeleri Nelerdir? Oran Konusunda Ornekler

Uygulama Yapilacak Program Se¢imi

e IKINCI DERS

Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama

e UCUNCU DERS
Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Uygulama
Ogrenci Giinliiklerinin Doldurulmasi

Dersi bitirme

Altinc1 hafta 6grencilere Oran konusunda bilgi verildikten sonra 6grencilerden dijital
programlar araciligr ile tasarimlar {iretmeleri istenmistir. Ortaya ¢ikan {irtinler
akademisyenlerce degerlendirilmis ve ortalamalar1 alinmistir. Asagida her bir 6grencinin

derste tiretmis oldugu dijital tasarimlar ve akademisyen degerlendirmeleri bulunmaktadir.
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Tablo 4.84. Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: Art

Kullanilan Program: Adobe Illustrator

1. Asama 2. asama

3. asama Final

ART rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Oran
konulu ¢alisma asamali sekilde yukarida Tablo 4.84’te verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 68 puan, Konuyu Aktarma’dan 60 puan, Ozgiinliik’ten 56 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 68 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 72 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu ¢alismada aldigi not ortalamasi 65°tir. Ogrencinin Oran uygulamasina
yonelik o6gretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.85°te

verilmistir.
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Tablo 4.85. Oran Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: ART
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | xx X XX 17 68
2. Konuyu aktarma | xx XX X 15 60
3. Ozgiinliik XX XXX 14 56
4. Anlam XX X XX 17 68
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X X X 18 72
TOPLAM 40 12 9 18 2 81 324
GENEL TOPLAM 81
ORTALAMA PUAN 16.2
25 16.2
100
100°lLiik Sistem 64.8
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 96
BAHAR 48
KARAYEL 32
TUFAN 52
ODESSEA 96
TOPLAM 324
Ortalama Puan: 65

188



Tablo 4.86. Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Oran

Ogrenci Rumuzu: Hnt

Kullanilan Program: Adobe [llustrator

1.

Asama

2. asama

3.

asama

(O
M

OJ7),

Final

HNT rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak iiretmis oldugu Oran

konulu ¢alisma asamal1 sekilde yukarida Tablo 4.86°da verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,

Diizen ve Tasarim’dan 68 puan, Konuyu Aktarma’dan 56 puan, Ozgiinliik’ten 68 puan,

Anlam Biitiinliigii'nden 68 puan, Uriin Niteligi Slciitiinden de 72 puan elde etmistir.

Ogrencinin bu calismada aldi1 not ortalamasi 66’dir. Ogrencinin Oran uygulamasina

yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri

verilmisgtir.
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Tablo 4.87. Oran Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: HNT
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | xx X XX 17 68
2. Konuyu aktarma | x X XX X 14 56
3. Ozgiinliik XX | X X X 17 68
4. Anlam XX X XX 17 68
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX | X XX 18 72
TOPLAM 45 12 6 18 2 83 332
GENEL TOPLAM 83
ORTALAMA PUAN 16.6
25 16.6
100
100°lLiik Sistem 66
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 96
BAHAR 56
KARAYEL 48
TUFAN 32
ODESSEA 100
TOPLAM 332
Ortalama Puan: 66
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Tablo 4.88. Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: Bird

Kullanilan Program: photopea.com

1. Asama 2. asama

3. asama Final

1
1

BIRD rumuzlu 6grencinin photopea.com iizerinde iiretmis oldugu Oran konulu ¢alisma

asamali  sekilde yukarida Tablo 4.88’de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 76 puan, Konuyu Aktarma’dan 72 puan, Ozgiinliik’ten 72 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 80 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 72 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu calismada aldi1 not ortalamasi 74’tiir. Ogrencinin Oran uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.89°da

verilmisgtir.
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Tablo 4.89. Oran Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: BIRD
DERECELER
OLCUTLER (;ok Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
(5)
1. Diizen ve X XX XX 19 76
tasarim
2. Konuyu aktarma | x X XXX 18 72
3. Ozgiinliik XXX | XX 18 72
4. Anlam X XXX | X 20 80
biitiinligii
5. Uriin niteligi X X XXX 18 72
TOPLAM 20 |40 33 0 0 93 372
GENEL TOPLAM 93
ORTALAMA PUAN 18.6
25 18.6
100 X
100°lLiik Sistem 74
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 72
BAHAR 68
KARAYEL 64
TUFAN 72
ODESSEA 96
TOPLAM 372
Ortalama Puan: 74
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Tablo 4.90. Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: Fatme

Kullanilan Program: photopea.com

1. Asama 2. asama

Final

Fatme rumuzlu 6grencinin photopea.com lizerinde iiretmis oldugu Oran konulu ¢aligma
asamali  sekilde yukarida Tablo 4.90’da verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 56 puan, Konuyu Aktarma’dan 60 puan, Ozgiinliik ten 60 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 60 puan, Uriin Niteligi dlgiitinden de 64 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu g¢alismada aldigi not ortalamasi 60’tir. Ogrencinin Oran uygulamasina
yonelik Ogretim elemani degerlendirmeleri ayrintili olarak asagida Tablo 4.91°de

verilmistir.
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Tablo 4.91. Oran Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: FATME
DERECELER
OLCUTLER on Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’Lik
Iyi | 4) 3) 2) (D sistem
)
1. Diizen ve tasarim | x X XX X 14 56
2. Konuyu aktarma | xx XX X 15 60
3. Ozgiinliik X X X X X 15 60
4. Anlam X X XXX 15 60
biitiinligii
5. Uriin niteligi XX XXX 16 64
TOPLAM 35 12 3 22 3 75 300
GENEL TOPLAM 75
ORTALAMA PUAN 15
25 15
100
100°lLiik Sistem 60
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 100
BAHAR 40
KARAYEL 40
TUFAN 32
ODESSEA 88
TOPLAM 300
Ortalama Puan: 60
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Tablo 4.92. Oran Konusunda Dijital Tasarim Programinda Ogrenci Calismasi

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: A7x

Kullanilan Program: Adobe [llustrator

1. Asama 2. asama

3. asama Final

A7X rumuzlu 6grencinin Adobe Illustrator programi kullanarak tiretmis oldugu Oran
konulu ¢alisma asamal1 sekilde yukarida Tablo 4.92°de verilmistir. Ogrenci ¢alismasinda,
Diizen ve Tasarim’dan 68 puan, Konuyu Aktarma’dan 76 puan, Ozgiinliik ten 64 puan,
Anlam Biitiinliigii'nden 72 puan, Uriin Niteligi Slgiitinden de 68 puan elde etmistir.
Ogrencinin bu calismada aldig1 not ortalamasi 70°dir. Ogrencinin Oran uygulamasina
yonelik 6gretim elemani1 degerlendirmeleri  ayrintili olarak asagida Tablo 4.93’te

verilmistir.
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Tablo 4.93. Oran Uygulamasina Yénelik Ogretim Elemam Degerlendirmeleri

Konu: Oran
Ogrenci Rumuzu: A7X
DERECELER
OLCUTLER (;ok Iyi | Orta | Gelistirilebilir | Basarisiz | Toplam | 100’liik
Iyi | (4) 3) 2) (D sistem
(5)
1. Diizen ve X XX X X 17 68
tasarim
2. Konuyu aktarma | x XX XX 19 76
3. Ozgiinliik XXX | X X 16 64
4. Anlam X XX X X 18 72
biitiinligii
5. Uriin niteligi X XX | x X 17 68
TOPLAM 20 |44 18 2 3 87 348
GENEL TOPLAM 87
ORTALAMA PUAN 17.4
25 17.4
100 X
100°liik Sistem 70
AKADEMISYEN AKADEMISYEN PUANLARI
RUMUZU
PADME 80
BAHAR 80
KARAYEL 32
TUFAN 60
ODESSEA 96
TOPLAM 348
Ortalama Puan: 70
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Grafik 4.4. Oran Konusu Ders Basar: Ortalamasi
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Tasarim ilkelerinden Oran konusunun ders basari ortalamasi 67°dir. Uygulama sonunda
elde edilen en yiiksek puan 74, en diisiik puan ise 60 olarak belirlenmistir. Oran
uygulamasina yonelik 6gretim elemani degerlendirmeleri  yukarida  Grafik 4.3°te

verilmistir.

Dersin uygulama asamasi tamamlandiktan sonra her bir Ogrenciyle ders sonrasi
deneyim ve goriigmelerini almak adma ‘Oran Uygulamasi Sonrasi Yari Yapilandirilmig
Goriigmeler’ gerceklestirilmistir. Yar1 yapilandirilmis goriismeler 7 sorudan olusmaktadir.
Sorulara ait tiim goriigmeler 06 Agustos 2021 tarihinde Zoom Platformunda 6grencilerle

bireysel olarak gerceklestirilmistir.

1. SORU: “Temel tasarim ilkelerinden “Oran” konusunu uygularken dijital

bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”

Ogrenciler  dijital programlar araciligt ile edindikleri tecriibelerini
paylasmislardir. Ogrendikleri yontemlerin tasarimlarin1  olusturmada kolaylik
sagladigini, zaman kazandirdigini ifade etmislerdir. Ogrencilerin tiimii bu soruya
olumlu yanit vermistir. Katilimc1 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak

asagida Tablo 4.94’te verilmistir.
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Tablo 4.94. Ogrencilerin “Temel tasarim ilkelerinden “Oran” konusunu
uygularken dijital bir program araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?”
sorusuna verdikleri yamtlar

A7X : “Daha hizli ve kolay bir sekilde ¢calismami yapmami sagladi. Begenmedigim seyleri
kolayca degistirebildim.”

FATME :  “Bugiinkii ¢alismamu dijital programla yapmam ¢ok hizli sonuca ulasmami

sagladi.”
ART : “Bu derste de yeni teknikler ogrenerek kendimi gelistirdim.”
BIRD : “Dijital ortam gercekten benim ¢ok fikrimi degistirdi. Bir¢ok farkli seyler denedim.

>

Daha iyi tasarum yapma vaktim ve imkanim oldu.’

HNT : “Farkli seyler 6grendim benim igin yararl oldu.”

2. SORU: “Bu uygulamayi yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini

anlatabilir misin?”

Ogrenciler tasarim ilkelerinden ‘Oran’ konusunu &grendikten sonra taslak
olusturma asamasina gec¢mislerdir. Her bir Ogrencinin farkli fikri ele aldigi
calismalarda kimileri vektorel kimileri de piksel tabanli taslaklar tirettiler. Katilimct

Ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.95°te verilmistir.

Tablo 4.95. Ogrencilerin “Bu uygulamayi yaparken nelere dikkat ettin? Taslak

siirecini anlatabilir misin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X : “Bir natiirmort kurguladim, meyvelerin ve objelerin birbirlerine olan oranlarina

dikkat ederek diizenleme yaptim.”

FATME :  “Kendime ait bir calisma yapmaya ¢alistim. Ilk once elimin degisik bir perspektif
agidan fotografini ¢ektim. Daha sonra vesikalik bir fotografimi ¢ekmis oldugum el

fotografimla birlestirerek bir ¢aligma iirettim.”

ART : “Konuya uygun ¢alisma iiretmeye her derste gayret gosteriyorum. Bu ¢alismayt

yaparken oran konusunda aklima ag¢i figiirii geldi. Catal objesinin oranlarini farkl

’

olgiide kullanarak as¢i figiiriiyle beraber bir kompozisyon olusturdum.’

BIRD : “Genelde soyut olmasini istedim.”

HNT : “Oran konusunda uyusuyor mu diye dikkat ettim tasarum siirecinde referans renkler

kullandim. Henri Matisse’in ¢alismasini kendime 6rnek aldim.”
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3. SORU: “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1 tercih

ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programini kullanmayi,

FATME ve BIRD rumuzlu 6grenciler ise photopea.com ve iizerinde tasarim yapmayi

tercih etmislerdir Katilimc1 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida

Tablo 4.96°da verilmistir.

Tablo 4.96. Ogrencilerin “Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmayi

tercih ettin?” sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: Yine Adobe Illustrator kullandim.

FATME: photopea.com iizerinde ¢alistim. Ayni Photoshop gibi ¢cok hizli ve online platformda
kullanilabilir olmasi ¢ok giizel.

ART: Adobe Illustrator

BIRD: photopea.com

HNT: Adobe Illustrator

4. SORU: “Neden bu programi kullanmay tercih ettin?”

Ogrencilerden A7X, ART ve HNT Adobe Illustrator programini kullanmay1

bildikleri i¢in, FATME ve BIRD ise piksel tabanli program kullanim bilgisine hakim

olduklarindan photopea.com lizerinde tasarim yapmay1 tercih etmislerdir. Katilimci

Ogrencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.97°de verilmistir.

Tablo 4.97. Ogrencilerin “Neden bu programi kullanmay tercih ettin?”

sorusuna verdikleri yamtlar

A7X: “Bu programa hakim oldugumdan dolayr daha hizli sonuca ulasabilmek i¢in bu
programi tercih ettim.”

FATME: “Konuma uygun bir program oldugu i¢in”

ART: “Vektor tabanl galismalar yapmayi seviyorum.”

BIRD: “Programa daha hakimim. Daha 6nce kullandim.”

HNT: “Programu sik kullandigim i¢in kolay ve rahat geliyor.”
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5. SORU: “Kullandigin  dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Aciklayabilir misin?”

Her bir 6grenci ‘oran’ konusunda yapmis olduklar1 ¢alismalarda kullanmis

oldugu dijital teknigi aciklamistir. ART rumuzlu 6grenci dijital ortamda yaptigi

denemeler kolayca yapabildigini, HNT rumuzlu 6grenci kullandig1 teknigi basarili ve

tizerinde calistik¢a gelistirilebilir olarak, BIRD rumuzlu 6grenci klasik bir teknik

olarak, FATME rumuzlu 6grenci heyecan verici olarak ifade etmistir. A7X rumuzlu

O0grenci herhangi bir aciklama yapmamistir. Katilimcr 6grencilerin soruya verdigi

yanitlar ayrintili olarak agagida Tablo 4.98’de verilmistir.

Tablo 4.98. Ogrencilerin “Kullandigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun?

Aciklayabilir misin?” sorusuna verdikleri yanitlar

A7X:

“Pen araciyla bir natiirmort kompozisyonu hazirladim. Sonra objelere boyut

kazandirmak i¢in Gradient Tool ve Mesh Tool’lart kullandim. Arka plana 151k

’

kaynagi vermek icin 51k efekti ekleyerek calismamu bitirdim.’

FATME:

“Katmanlar iizerinde calistim. Iki tane fotografi birlestirerek bir ¢alisma

’

yaptim. Her derste yeni araglar 6greniyorum, heyecan verici.’

ART:

“Derslerde teknik anlamda farkli araglar ogreniyorum. Genelde pen araciyla ¢izim
yapiyorum. Bu ¢alismada hazir vektor de kullandim. Derinlik algist olusturmak igin
perspektif kattim. Elle ¢izim yapmaya kalksam ¢ok uzun zamanimi alirdr. Bu sekilde

farkli denemeleri kolayca elde edebiliyorum.”

BIRD:

“Layerlar tizerinde sekillerle calistim. Kullandigim teknik. Klasik yapilan bir
teknik.”

HNT:

“Pen araciyla vektorel bir ¢alisma yaptim yine. Basarili buluyorum yaptikca

’

gelisim gosteriyorum.’

6. SORU: “Yaptiginiz calismay1 degerlendirebilir misiniz?”

Bu soruda 6grenciler ¢alismalarini agiklamiglar, A7X, FATME, HNT ve ART

rumuzlu 6grenciler ‘oran’ konusunu ¢alismalarina aktarabildiklerini ifade etmisler.

HNT rumuzlu 6grenci ek olarak calismasina fikir eklenebilecegini belirtmis, BIRD

rumuzlu 68renci de ¢aligsmasinin soyut oldugunu, daha da sade olmasini istedigini
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ifade etmistir. Katilimec1 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.99’da verilmistir.

Tablo 4.99. Ogrencilerin “Yaptigimiz calismay: degerlendirebilir misiniz?”

sorusuna verdikleri yanitlar

A7X: “Konu bakimindan dogru oldugunu diisiiniiyorum.”

FATME: “Bu konuda uzman degilim ama kotii bir ¢calisma oldugunu diisiinmiiyorum.”
ART: “Basaril bir ¢calisma yaptigumi diisiiniiyorum.”

BIRD: “Yaptigim ¢alisma soyut bir ¢calisma. Biraz daha sade olmasint istedim.”
HNT: “Konuya uyumlu ama iizerine fikir eklenebilir neden olmasin.”

7. SORU: “Uyguladigimz cahismay1 dijital sanat diinyas1 icinde ele

aldiginizda nasil degerlendirirsiniz?”

Ogrencilerden  iirettikleri  calismalar1  c¢agdaslart  olan  calismalarla

degerlendirmelerini istenildiginde; A7X ve FATME dijital sanat diinyasina hakim

olmadig: i¢in degerlendirmede bulunmak istememislerdir. ART caligmasini diger

yaptig1 calismalar gibi afise benzetmis ve calismasiyla dijital sanat diinyasina girise

ilk adim1 atabilecegini BIRD soru hakkinda yanit vermemis, HNT ise ¢alismasin1 1yi

olarak degerlendirmistir. Katilimc1 6grencilerin soruya verdigi yanitlar ayrintili olarak

asagida Tablo 4.100°de verilmistir.

Tablo 4.100. Ogrencilerin “Uyguladigimz calismayi dijital sanat diinyasi icinde

ele aldiginizda nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar

A7X: “Bu soruya cevap veremiyorum her seferinde bu yiizden iiziildiim yeterince bilgim
olmamasina, dijital sanat diinyasini takip etmeye baslayacagim.”

FATME: “Karsilastirma yapabilecek dijital sanat bilgim yok, bu konuda daha yeni bilgi
ediniyorum.”

ART: “Bu ¢alismam da diger calismalarim gibi afis tarzinda oldu. Dijital sanat diinyasina
girisin ilk merdivenlerinden biri olabilir.”

BIRD: “Bu soruya cevap veremeyecegim.”

HNT: “Oran konusunda dijital ortamda ilk ¢alismam ama iyi diye diistiniiyorum.”
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Altinct hafta derslerinde 6grencilere Oran konusunda teorik anlatim yapilmis, ardindan
ogrencilere konuyla ilgili dijital tasarimlar yaptirilmigtir. Ders sonunda Ogrencilerden
Ogrenci giinliikleri doldurmalar1 istenmistir. Katilimc1 6grencilerin 6. Hafta dersine dair

Ogrenci giinliikleri asagida Tablo 4.101°de verilmistir.

Tablo 4.101. (6. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Ogrenci
Giinliigii (06.08.2021)

Tasarim siireci ile ilgili ders sonu eklemek istediginiz bilgi ve diisiincelerinizi

paylasiniz?
A7X: “Ders hakkinda sdyleyecegim ¢ok sey var. Bana katkisi ¢ok fazlaydi

ve ¢ok sey Ogrendim gercekten de bu yiizden ¢ok mutluyum iyi ki
katilmisim. Konu giizeldi ama ¢alisma konusunda zorlandim hocam
yardime1 oldu o sekilde bir ¢aligma ortaya ¢ikardim. Kesinlikle dersler

harikayd1© “

FATME: “Cok fazla bilgi 6grendim cok tesekkiir ediyorum. Temel sanat

ilkelerini dijital programlar kullanarak 6grenmek ¢ok pratik oldu.”

ART: “Ogretici ve eglenceli bir dersi daha tamamladik. Ders isleyisi gayet
akici ve giizel. Hocamiz her ders tasarim ilke ve dgelerini 6rneklerle
anlatryor. Tasarim siireci ¢ok egitici ve 0gretici devam ediyor. Her

yeni konu dijital ortamda bana daha da katki sagliyor. Tesekkiirler.”

BIRD: “Dersimiz ¢ok giizel ve verimli gecti. Bircok sey 6grendim giin giin

kendimi gelistirme firsatim oldu.”

HNT: “Oran konusunda bilgi edindikten sonra farkli ¢alismalar1 inceledim
Adobe Illustrator’de de calismaya basladim yaptikca tlizerine fikir
ekledim renkleri bir tablodan esinlendim oran konusunu bu sekilde
tamamladim. Dersimiz ¢ok etkili bana ¢ok sey katt1 dijital ortamda
calisma yapmaya devam edecegim. El ile calistigim zaman onu
cekerken renkleri 1siktan ¢ok degisiyordu dijital ortamda kalitesi
bozulmadan aktarmak ¢ok iyi bence. Derslere katildigim i¢in de ¢ok

mutluyum ¢ok verimli gecti.”
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Ders sonunda doldurulan 6. Hafta dersine dair arastirmaci giinliigii asagida

Tablo 4.102° de verilmistir.

Tablo 4.102. (6. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonrasi1 Arastirmaci
Giinliigii

(06.08.2021)

“Altinct hafta dersimiz de de ogrencilerin tamami derse katild. Ilk derste
ogrencilerle selamlastik ve dersimize bagsladik. Temel Tasarim
Ilkelerinden ‘Oran’ hakkinda konu anlatimi yaptim. Oramin tammi ve
onemini konustuk. Oramn ozelliklerinden, sanat tarihindeki yeri ve
oneminden, nasil olusturulabileceginden bahsettim. Konu ile ilgili
ornekleri inceledik. Ikinci derste 6grencilerle konusarak hangi dijital
tasarim programint kullanarak tasarim yapacaklarina karar verdik.
Daha sonra eskiz siirecini baslattik. Tasarim asamasina gegince daha
rahat bir tasarim siireci gecirebilmek i¢in kameralarimizi kapattik fakat
diger derslerde de oldugu gibi zoom sistemimiz aktifti. Ogrencilerle bu
derste de Zoom harici bireysel olarak, WhatsApp tan soru cevaplarla,
telefon goriismeleriyle program kullanimlar: hakkinda destek oldum.
Uciincii derste, de tasarim siirecimiz devam etti. Tasarimlar bittiginde
ogrencilerden ‘oran’ konusuna dair goriisme sorularini yanitlamalarini
ve ogrenci giinliiklerini doldurmalarini istedim. Boylece son tasarim
konumuzu tamamlamis olduk. Ogrencilerin ¢calismalariyla kurulacak
olan dijital sergi hakkinda kisa bilgilendirme yapip, ogrencilerden son
calismalarini da teslim etmelerini istedim. Gelecek derste goriismek tizere

vedalasarak dersimizi sonlandirdik.”
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4.7. Temel Sanat Egitimi Dersi 7. Hafta Bulgular:

Temel Sanat Egitimi Dersinin 09 Agustos 2021 tarihli uygulama plan1 agsagida Tablo

4.103’te verilmistir.

Tablo 4.103. Temel Sanat Egitimi Dersi 7. Hafta Ders Plan1

Temel Sanat Egitimi Dersi 7. Hafta Ders Plani

Tarih: 09.08. 2021 - Pazartesi
Yer: Zoom Platformu

1. Ders Siiresi: 40°:00” 19:30 - 20:10

2. Ders Siiresi: 40°:00” 20:20 - 21.00

Ders Plani:

Temel Sanat Egitimi Dersinin Sunumu ve Online Sergisi

e BIRINCI DERS

Derse girig, ve 0grencileri selamlama
Uretilen 6grenci ¢aligmalarinin sunumu

Calismalarin artsteps.com ‘a sergilenmek iizere yliklenmesi ve sistemin tanitilmasi

e IKINCI DERS

Dersi bitirme

Calismalarin artsteps.com ‘a sergilenmek iizere yiiklenmesi ve sistemin tanitilmasi

Ogrenci giinliigii formlarmi doldurma

Yedinci hafta Ogrencilerle derslerde iiretilen c¢alismalarin ¢evrimi¢i sunumunu

gerceklestirilmistir. Ogrencilere c¢evrimici sergi platformlarindan ve serginin yiiklendigi

artsteps.com’dan bahsedilerek Ritim — Hareket — Denge — Oran Sergisinin kurulumunu

tamamlanmistir. Asagida sergi gorselleri yer verilmistir.
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Resim 4.128. Ogrenci Caligmalarmin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimigi Sergisi
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Resim 4.130. Ogrenci Caligmalarmin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimigi Sergisi
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Resim 4.132. Ogrenci Caligmalarmin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimigi Sergisi
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Resim 4.133. Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimigi Sergisi

KURATOR:

Muray ERGINDIR KOGOKKAYA Sergiyl gezmek igin
QR Kodu Sloutun

KATILIMCILAR:

Gagla CAN

Dury Sahra AYDINLIK
Hanife Mur TOFEKGI
Kevser KATIRCI
Zeynep Helin BOZKURT

wiww.arksteps.com

Resim 4.134. Ogrencilerin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergi Afisi
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Yedinci hafta derslerinde 6grencilere artsteps.com iizerinde sergi kurulumu hakkinda
teorik anlatim yapilmis, ardindan Ogrencilerle sergi kurulumu gergeklestirilmistir. Ders
sonunda ogrencilerden 6grenci giinliikleri doldurmalar1 istenmistir. Katilimei 6grencilerin 7.

Hafta dersine dair 6grenci giinliikleri asagida Tablo 4.104’te verilmistir.

Tablo 4.104. (7. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonras1 Ogrenci
Giinliigii (09.08.2021)

Aldiginiz egitim ve birlikte gecirdigimiz siirec ile ilgili diistincelerinizi paylasiniz.

A7X: “Derste isledigimiz konular c¢ok isime yaradi. Bu etkinlik okul
egitiminden daha ¢cok sey katti bana iyi ki katiimigim dedim. Konular ¢ok
giizel anlatildi ¢alismalari da hemen ardindan yapmamiz daha iyi
anlamamizi sagladi diye diigiiniiyorum. Online sergi de cok hosuma gitti
farkly bir deneyim oldu. Kendi sergimizi nasil kurabilecegimizi de
gordiik. Cok hos bir etkinlikti Nuray Hocama tesekkiir ediyorum bana

‘

cok sey kattr.

FATME: Aldigim  egitim, dijital alanda beni daha fazla ¢alismam igin
cesaretlendirdi. Olanaklarin simirsiz oldugunu gordiim. Gegen yilin
online egitim olmasi sebebiyle ¢ok fazla ders yapamadik hi¢hir hocayla
biz de birinci sumiftik. En ¢ok yiiz yiize ders yaptigimiz hoca sizsiniz
aslinda ve arkadaslarimi da ben bu ders sayesinde gordiim. Dersler ¢ok
dolu gecti. Benim aldigim en kapsamly ilk ders oldu ¢evrimici egitim
alaminda yiiz yiize (goriintiilii) olmast agisindan. Bu dersler dijital resme
ilgimi baslatti agik¢ast ¢cok daha yaratici olabilecegimi gordiim daha az
materyalle. Simdi normal resim yapmaya ¢alistigimda bir stirii malzeme
toparlaman gerekiyor falan o swrada bir siirii bir zaman gidiyor. Ama
dijital ortamda herhangi bir programi ag¢ryorsun ve bes dakikada aklina
gelen bir fikri tasarlayabiliyorsun bu ¢ok giizel bir sey. Egitim zaten
iyiydi, bahsettiginiz konular: da ilk defa sizden duydum, birinci sinif
olmam dolayisiyla daha once hi¢ resim dersi almadigim i¢in. Online
sergide resimlerimizi gormek dijital de olsa ¢ok giizel geldi. Ve galeri
ortami oldugu i¢in sanki béyle ¢ok profesyonel gibi goriindii géziime. Bu
calismalart sanal sergide gormek motive ediciydi. Resimlerimiz

normalde goriindiigiinden daha giizel gériiniiyorlar.

209



ART:

“Temel tasarim ilkelerini dijitalde resimlemek benim igin ¢ok eglenceli
ve bilgi dolu gecti. Dijitalin bir¢ok avantajindan yararlandik. Kolaylik
sagladi. Programlarin farkly ozelliklerini de arastirp gorme imkant
sagladi. Aldigimiz egitimleri bol drneklerle destekleyen hocamizin
sayesinde daha akilda kalici hale geldi. Her ¢alisma swrasinda stk
takiple yanlis ve dogrularimizi hocamizla gériiserek ilerlettik. Bu bizim
icin ¢aliymalarimizi goniil rahathigiyla teslim etmemizi sagladi. Son
olarak online sergide calismalarimizi bir arada gormek bizi de ¢ok
mutlu etti. Online serginin normal sergilerden farki yok gercekten bir
sergiye gitmis gibi hissettiriyor. Ben bu egitimden sonra sik sik
calismalarimla sergiler kurmayt planliyyorum. Her sey icin ¢ok tesekkiir
ederim hocam verdiginiz egitimle aslinda dijital ortamin kolayliklarin
ogretmekle kalmadimiz ayni zamanda elimizin dijitale alismasin

sagladiniz..”

BIRD:

“Aldigim egitim beni hem ozgiiven hem de bilgi yoniinde ¢ok etkiledi.
Derste yaraticilik konusunda ¢ok fazla bilgi edindim. Online sergi bence
hepimize biiyiik bir giiven kazandirdi. Dijital ¢izim bana ¢ok fazla katk
sagladi. Kagit tizerine ¢izimden daha ¢ok etkilendim ve daha fazla kolay
oldugunu gordiim. Benim i¢in ¢ok giizel bir deneyimdi. Egitim her
a¢idan ¢ok bilgilendirici, akici, eglendirici ve ¢ok ¢cabuk gegti. Cok rahat
ve keyifliydi. Online sergimizi goriince hem ¢ok giivendim hem de ¢ok
duygulandim. Béyle bir ise yardim ettigim icin ¢ok mutluyum. Lyi ki de

katimisim diyorum.”

HNT:

“Aldigim egitim dijital ortamda tasarim yapabilmeme yaradi. Farkl
ortamlarda  sanatimizi  yapabilecegimizi  anlamis  oldum  ve
deneyimledim. Aldigim egitim ¢ok verimli ve ¢ok giizel gecti icerik
anlaminda hocamizdan yeterli bilgiyi aldiktan sonra uygulamaya
gectigimiz i¢in hi¢ zorlanmadim. Online sergimizde de ¢alismalari
gortince dersin bize kattiklarimi  gérmiis  oldum, serginin nasil
yapuldigint ogrendigim icin kendi ¢izimlerimle bir sergi yapmayt bile
diisiindiim dersin ¢ok faydasini gordiim hocamizin ornek verdigi
programlar da ¢ok isime yaradi her sey icin ¢ok tesekkiir ediyorum
baska egitimlerde goriismek dilegiyle...
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Yedinci hafta dersine dair arastirmaci glinliigli asagida Tablo 4.105’ te verilmistir.

Tablo 4.105. (7. Hafta) Temel Sanat Egitimi Dersi Uygulama Sonrasi Arastirmaci
Giinligii

(09.08.2021)

09.08.2021 tarihli son dersimiz Zoom iizerinde (40+40) 80 dakika siirdii. Ilk ders
ogrencilerle selamlasarak derse basladim. Uretilen tiim ¢alismalart  beraber
degerlendirdik. Bugiine ait konumuz olan, artsteps.com’da nasil galeri kurulacagini,
eserlerin nasil yiiklenecegini ve serginin nasil yaymlanacagina dair tiim bilgileri
ogrencilere anlattim. Stireci hizlandirmak adina artsteps.com online sergi platformuna
ogrenci ¢alismalarimin bir kismint daha once yiiklemigtim. Bir onceki dersimizde
tirettigimiz ‘Oran’ konulu ¢alismalari da 6grencilerle birlikte galeriye yiikledik. Sergiye
dair hazirladigim afisi ogrencilerle paylastim. Ders sonunda ogrencilerden, ogrenci
giinliiklerini doldurmalarni istedim. Birbirimize iyi dileklerde bulunup, vedalasarak son

dersimizi de tamamladik.

Biitiin silirecin sonunda tim haftalara ait gézlem formu doldurulmustur. Gozlem
formunda Canli Derse Zamaninda Katilma, Canli Derse Diizenli Katilma, Canli Derste Aktif
Olma, Canli Ders Kurallarina Uyma, Canli Derse Hazirlikli Gelme, Tasarim ilke ve
Ogelerini Anlama, Dijital Tasarim Programlarmi Anlama, Kullanacagi Dijital Tasarim
Programint Belirleme, Cizim Yontemini Dogru Uygulama, Tasarimi Zamaninda
Tamamlama olmak iizere on bashk bulunmaktadir. Ogrencilerin Gozlem Formu

degerlendirme sonuclar1 asagida Grafik 4.5’de verilmistir.
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Grafik 4.5. Gozlem Formu Degerlendirmeleri
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PUAN

Gozlemlenen kazanimlar dogrultusunda; HNT, tiim kazanimlarda basarili performans
gostererek 100 puan, BIRD, tiim kazanimlarda basarili performans gostererek 100 puan,
ART, Tasarim1 Zamaninda Tamamlama kazanimindan 8, diger tiim kazanimlardan tam puan
alarak toplam 98 puan, FATME, Tasarim ilke ve Ogelerini Anlama, Dijital Tasarim
Programlarini Anlama, Cizim Yo6ntemini Dogru Uygulama kazanimlarindan 24, diger tiim
kazammlarda basarili performans sergileyerek toplam 94 puan, 47X, Tasarim ilke ve
Ogelerini Anlama, Cizim Yéntemini Dogru Uygulama kazanimlarindan 16, diger tiim
kazanimlarda bagarili performans sergileyerek toplam 96 puan elde etmistir.

Arastirmaya katilan tiim 6grencilerin G6zlem Puan1 Ortalamas: 98°dir.

4.8. Akademisyenlerle Gerg¢eklestirilen Goriisme Bulgular:

Dersler tamamlandiktan sonra arastirmaya destek vermek isteyen Temel Sanat Egitimi
Dersi veren ticii kadin ikisi erkek toplam bes goniillii akademisyenle bu dersin uygulamasina
yonelik durum tespiti yapmak ve bu dersin gilincellenmesine yonelik goriislerini ve
onerilerini almak tizere ‘Yari Yapilandirilmis Goriismeler’ gerceklestirilmistir. Yari
yapilandirilmis goriismeler 16 sorudan olusmaktadir. Sorulara ait tiim akademisyen
rumuzlari, gériisme tarihleri ve saatleri su sekildedir:

PADME: 19 Eyliil 2021 — 19.00
BAHAR: 04 Kasim 2021 - 21.00
KARAYEL: 09 Kasim 2021 — 16.15

TUFAN: 12 Kasim 2021 — 14.00
ODESSEA : 13 Kasim 2021 - 12.30
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1. SORU: “Temel Sanat Egitimi” dersini hangi yontem ya da yontemlerle

isliyorsunuz?”

Temel Sanat Egitimi Dersini veren tiim akademisyen bu dersi klasik yontemlerle
uygulamali olarak islemektedir. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar

ayrintili olarak asagida Tablo 4.106°da verilmistir.

Tablo 4.106. Akademisyenlerin “Temel Sanat Egitimi” dersini hangi yontem ya da
yontemlerle isliyorsunuz?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Temel Sanat Egitimi Dersini yiiz yiize egitim ve uzaktan egitim
modelleriyle isledim. Olmasi1 gerektigi gibi yiiz yiize egitim verdigim
zamanlarda atélye icerisinde nokta, ¢izgi, leke, geometrik altyapr gibi
elemanlardan guas boya kullanarak olusturdugumuz renk sistemlerine ve

ti¢ boyutlu uygulamalara kadar uzanan bir dgretim sistemimiz var.

BAHAR: Once konu anlatimi daha sonra uygulama olarak isliyoruz.

KARAYEL: Once bicim érgiitlenmesi sorunsali iizerinde duruyoruz. Kendimizi bicim
laboratuvary olarak gordiigiimiiz icin oOnce bunlarin orgiitlenmesi
iizerinde durarak temel bir egitim yapiyoruz. Ilk etapta égeler iizerinde
duruyoruz c¢iinkii ilkeleri olusturmak orgiitlenme iginde daha zorludur.
Ilk  asamada ogeler iizerinden keyifli bir sekilde baslayarak,
zenginlestirerek adim adim (nokta, ¢izgi renk) pratik olarak zorlastirarak
ilerliyoruz. Ikinci asamada ilkeleri ele alarak (burada artik biitiin geleri
altyapt olarak érgiitlenmeyi almis oluyoruz) ¢caprazlama biitiin iliskilerle
zenginlesecek bir alternatif diizenlemeyle yontemleri olusturma yoluna

gidiyoruz. Bu lisans programini kapsiyor.

TUFAN: Klasik unsurlarla, manuel olarak igliyorum. Klasik yontemlerle herhangi

bir teknolojik ara¢ kullanmaksizin uygulatiyorum.

ODESSEA: Dersin uygulama asamasinda (guaj boya, karakalem gibi) klasik

yontemleri kullantyoruz.
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2. SORU: “Teorik bilgileri 6grencilere nasil aktariyorsunuz? Teknolojiden

faydalaniyor musunuz?”

Tiim akademisyenler derslerini hakkinda teorik bilgilerini 6grencilere aktarirken
teknolojiden faydalanmaktadir. Tiim akademisyenler slayt kullanmaktadir. BAHAR
ve KARAYEL rumuzlu akademisyenler teorik bilgilerin hazirlanma asamasinda
slaytlara ek olarak Photoshop programindan da faydalanmaktadir. KARAYEL ders
anlatiminda gif, video ve animasyonlardan da faydalanmaktadir. Akademisyenlerin

soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.107°de verilmistir.

Tablo 4.107. Akademisyenlerin “Teorik bilgileri 6grencilere nasil aktariyorsunuz?
Teknolojiden faydalamiyor musunuz?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Teorik bilgileri olusturdugum sunular ve geg¢mis donemlerden

gosterdigim 6grenci isleri araciligiyla ogrencilerimize ulastirtyorum.

BAHAR: Dersleri bir¢ok gorselin yer aldigi powerpoint sunumlarla projeksiyon
makinast tizerinden anlatiyoruz. Sunumlarda yer alan gorsellerin

bazilarini photoshop programi ile hazirliyorum.

KARAYEL: Tabiki gif, video, slayt ve animasyonlardan faydalaniyorum. Photoshop
gibi programlardan da faydalaniyorum.

TUFAN: Elbette hazirlanan powerpoint sunulart resimler yansitilarak konularimi

anlatiyorum. Teknolojiyi arag olarak kullaniyorum.

ODESSEA: Teorik bilgilerimi dgrencilerime aktarirken mutlaka teknolojiden
faydalanirim. Mutlaka slaytlarim vardir. Mesela ¢izgi konusunda ¢izginin
gecmisi, magara devrinden giiniimiize neler yapilmis sanat tarihi

tizerinden drnekler vererek derslerimi isliyorum.

3. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde 6grencilerinize gorsel tasarim

ilkeleriyle uygulama yaptirdiniz mi?”

Arastirmaya katilan tiim akademisyenler Temel Sanat Egitimi Derslerinde
O0grencilerine tasarim Ogeleriyle uygulama yaptirmaktadir. Akademisyenlerin soruya

bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.108’de verilmistir.
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Tablo 4.108. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde dgrencilerinize
gorsel tasarim ilkeleriyle uygulama yaptirdiniz mi1?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Daha ¢ok tasarim ogeleri ilizerinde ¢alisma yapmakla birlikte ritim,
denge, hareket gibi gorsel tasarim ilkelerini iceren ¢alismalara

dersimizde yer veriyoruz.

BAHAR: Evet. Temel sanat oge ve ilkelerinin eksiksiz olarak islenmesine
yonelik olusturulan programimiza uygun olarak hepsine dair

uygulama yaptiriyoruz.

KARAYEL: Ogelerle uygulama yaptiktan sonra JOgeleri ve ilkeleri birlikte

uygulatiyoruz.

TUFAN: Tasarim ilkelerini elbette kolaj sistemi iizerinden uygulatiyorum. Kes
yapistir tekniginde hizli sekilde uygulamalar yaptiriyorum. Mesela
denge elemant ile ilgili konuyu anlatmaksizin dgrencilerimden soyut
bir ¢alisma yapmalarini istiyorum. Ondan sonra o ¢alismayr bir
kenara birakip o ilke ile ilgili konu anlatimi yapiyorum. Bu bilgiler
aktarildiktan sonra bu defa yeniden bir ¢alisma yapmalarin
istiyorum. Ogrencilerden c¢alismalarini tekrar kenara koymalarini
istiyorum. Calismalar iizerinde tekrar kritik yapiyoruz. Dogru sonuca
ulasana kadar tekrar ediyoruz. Her ogrenci kendi yaptigi ¢alismayi

yanyana koyarak inceliyor béylece siirecin anlasiimasini sagliyyorum.

ODESSEA: Evet yaptirtyorum. Tasarim ilke ve 6gelerin tiimiinii anlatiyorum.

4. SORU: “Ogrencilerinize uygulama yaptirmadan o6nce, dijital tasarim

programlar1 hakkinda bilgi verdiniz mi?”

Arastirmaya katilan tiim akademisyenler genel olarak derslerini klasik
uygulamali yontemle islemektedir. KARAYEL rumuzlu akademisyen derslerinde
renk konusunda bazen dijital tasarim programi ile uygulama yaptirmaktadir.
ODESSEA rumuzlu akademisyen eskizleri dijital tasarim programlar1 araciliiyla
yaptirarak, uygulamada klasik yontemleri kullanmaktadir. Akademisyenlerin soruya

bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.109°da verilmistir.

215



Tablo 4.109. Akademisyenlerin “Ogrencilerinize uygulama yaptirmadan énce,
dijital tasarim programlari hakkinda bilgi verdiniz mi?”
sorusuna verdikleri yamtlar

PADME: Temel sanat egitimi dersimiz ¢ergevesinde dijital uygulamalara
basvurmuyoruz fakat Bilgisayarli Tasarimin Temelleri I ve Il derslerinde
dijital tasarim programlar: hakkinda 6grencileri bilgilendirip uygulama
yaptirtyorum.

BAHAR: Hayrr.

KARAYEL: Zaman zaman mesela renk programi var suan ismini unuttum. Onu
oneriyoruz. Tabii varsa Photoshop mesela sizden duydugum Photopea
programini Photoshop’a alternatif olarak onerebilirim. Ciinkii herkes
Photoshop edinemiyor. Ama biz dijitalden daha ziyade daha ¢ok elle

vaptlacak motor becerilerini gelistirecek ¢alismalar iizerine ¢alisiyoruz.

TUFAN: Hayir. Bunu kendi bakis agima gore dogru bulmuyorum. Piyasada
tasarim baglaminda soyle bir algi var. Tasarim programi=tasarimin
kendisi. Ornek vermek gerekirse, Grafik tasarim= Photoshop~+Illustrator
yva da benzeri gibi bir algi séz konusu. Bu ¢ok yanlis bir olgu. Ciinkii bu
teknolojik arag geregler bizim icin birer firca. Bu araglari 6grenci
tasarim algisinin oniine koyuyor. Nasil olsa bu islemi yapan bir arag¢ var
oysa islemi yapan ara¢ degil bireyin kendisi, sanata bakisi ve
yaraticthgindan olusuyor aslinda. Ama yanls olgu bilgisayarin sanki
bunlart yaptigi kanisidir. Bu diigiinceyi kirmak i¢in hi¢ bu araglardan
bahsetmiyorum. Onemli olan temel sanat egitiminde el goz ve beyin
koordinasyonudur. Bunlarin birbiri ile uyumlu bir sekilde egitilmesi ile

yaratict tasarimlar ortaya koyar.

ODESSEA: Dersleri klasik yontemlerle isliyoruz. Fakat 6grenciler Photoshop ya da
telefonlara yiiklenen tasarim aplikasyonlart araciligiyla bazen eskizlerini
bana gosteriyorlar. Ben de agik kapi birakiyorum. Eskizlerini istedikleri
programlar araciligi ile yapabiliyorlar. Bu programlara herkesin ilgisi
yva da bilgisi olmayabiliyor sadece ogrenci talep ettigi takdirde
kullanmyoruz. Uygulama asamasina gectigimizde dijital yapmis olduklar

eskizlerini klasik yontemlerle kagit iizerine aktarvyorlar.
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5. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde kullanmay1 égrettiginiz teknikler

hakkinda bilgi verebilir misiniz?”

Tim akademisyenler 6grencilerine klasik uygulamali teknikleri 6gretmektedir.
Derslerde dijital uygulamaya yer verilmemektedir. Akademisyenlerin soruya bireysel

olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.110°da verilmistir.

Tablo 4.110. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde kullanmay1
ogrettiginiz teknikler hakkinda bilgi verebilir misiniz?”
sorusuna verdikleri yamtlar

PADME: Nokta, ¢izgi gibi ogelere ulasabilecekleri artline kalemler ya da tarama
ucu kullanimi ile ayrica ¢izgisel, golgesel ¢izim igin ¢izim teknikleri, ¢ini
miirekkebi ile lavi teknigi, guas boya, akrilik ve yagliboya tekniklerinde
resim ile havayla kuruyan modelleme kili kullanarak yaptigimiz iic
boyutlu uygulamalar hakkinda ogretim veriyorum.

BAHAR: Karakalem, guaj boya, kolaj...vb.

KARAYEL: Cabuk sonug alabilecegimiz guaj ve lavi tekniklerini kullantyoruz. Bizim
iki tane atélyemiz oldugu igin teknikleri ayirmamiz gerekiyor. Lavi ve
miirekkep teknigi ya da fiizen ve kurupastel tekniklerini daha ¢ok desen
atolyemizde, kolaj, asamblaj, iic boyutlu maket tekniklerini de

kompozisyon atélyemizde isliyoruz.

TUFAN: Kolaj, guaj boya suluboya gibi teknikler.

ODESSEA: Pilot kalemle basliyoruz, mutlaka guaj boya, kolaj vb.

6. SORU: “Derste uygulatacagimiz teknikleri hangi yontem ya da yontemlerle

ogretiyorsunuz?”

Tiim akademisyenler konular1 slayt iizerinden anlattiktan sonra, uygulamalari
ogrencilere klasik yontemlerle yaptirmaktadir. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak

verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.111°de verilmistir.
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Tablo 4.111. Akademisyenlerin “Derste uygulatacaginiz teknikleri hangi yontem
ya da yontemlerle 68retiyorsunuz?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Genel olarak sunum geklinde teorik bilgi vererek 6grencinin malzeme,
teknik detaylar konusunda konuyu anlamasini sagladiktan sonra kendim
on uygulama yaparak malzemenin uygulanisint oOgrenci oOniinde
gosteriyorum. Bu sirada konu hakkinda da detaylart veriyorum, gelen

sorulart cevaplandiriyorum.

BAHAR: Dijital sunum yaptiktan sonra konuya uygun teknigi once anlatarak sonra

uygulamali olarak 6gretiyorum.

KARAYEL: Klasik yontemlerle uygulamali olarak ogretiyoruz.

TUFAN: Konuya gore degisiklik gosteriyor. Genelde klasik  yontemler

kullantyorum.

ODESSEA: Slaytlar araciligu ile bilgilerimi ogrencilerime aktaryorum. Daha sonra

Konuyu uygulamali olarak ele aliyoruz.

7. SORU: “Ogrencilerinizden ne tiir 6devler hazirlamalarim istiyorsunuz?”

Akademisyenler 6grencilerden Temel Sanat Egitimi Dersi ile ilgili 6devlerin el
ile yapilmis olmalarini istemektedirler. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi

yanitlar ayrintili olarak agsagida Tablo 4.112°de verilmistir.

Tablo 4.112. Akademisyenlerin “Ogrencilerinizden ne tiir 6devler hazirlamalarim
istiyorsunuz?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Kavratilmak istenen konuya uygun teknigi en iyi sekilde yansitabilecek,
kalicthgr yiiksek malzemeyle olusturulan, dikkatle olusturulan ve
ogrenilen konudaki kazamimlari yansitabilecek ¢aligsmalar istiyorum.
Ogrenciye malzemenin degerini, onu islemenin ve saklamanin
yontemlerini dgretmeye ve c¢alismalarini sorgulayip ileriye gidecek

tirtinler ortaya koymalarim saglamaya ¢alisryorum.

BAHAR: Ornegin; Isik-gélge konusunu anlatildiktan sonra kurulan kompozisyon
tizerinde gerekli degerlendirmeleri yaparak 151k ve golgeyi guaj boya ve
karakalem teknigi ile ayri ayri ele almalarin istiyoruz. Renk konusu

anlatildiktan sonra ise ogrencilerin konu dahilinde hazirladiklart
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kompozisyonlart guaj boya teknigi ile rengin tiir, deger, doymusluk

ozelliklerini goz oniine alarak yorumlamalarin istiyoruz.

KARAYEL: Tamamen motor becerilerine yonelik ¢aligmalar istiyorum.

TUFAN: Tiimiiyle el ¢izimi ile yapilmis odevler istiyorum.

ODESSEA: Eveaddevvermeyitercih etmiyorum. Ders icerisinde bitirmelerini isterim.
Eve odev verdigim zaman derste yapmis oldugumuz ¢alismalardan daha

kiiciik olcekte klasik uygulamall ¢alismalar yapmalarini isterim.

8. SORU: “Atoélyenizde uygulatamadigimz teknikler var m? Bu tekniklere

iliskin 6grencilerinize bilgi veriyor musunuz?”

Temel Sanat Egitimi Dersi kapsaminda tiim akademisyenler atdlyelerinde
uygulatamadiklar1 bir teknik olmadigini ifade etmislerdir. Akademisyenlerin soruya

bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.113’te verilmistir.

Tablo 4.113. Akademisyenlerin “Atolyenizde uygulatamadiginiz teknikler var m?
Bu tekniklere iliskin 6grencilerinize bilgi veriyor musunuz?”
sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Atélyemiz Temel Sanat Egitimi Dersi i¢in uygun kosullara sahip olmakla
birlikte daha kolaylikla temizlenebilen ve ézellikle lavabosu olan bir
atélyeyi tercih ederdim. Bunun disinda tabi ki sanatin ve 6grenmenin
simirt ve sonu yoktur. Ogrenci icin her gordiigii sey, egitiminde rol
oynayabilir. Egitim hayatlarinda bu derste ogrendikleri pekigip

olgunlagacaktir.

BAHAR: Uygulatamadigim bir teknik yok. Atélyem her teknige uygulamaya miisait.

KARAYEL: Pek yok. Varsa da ozellikle maket olusturma ii¢ boyutlu. Birinci yari iki
boyutlu, ikinci yart ii¢ boyutlu seklinde derslerimizi isliyoruz. Ug boyutlu
uygulamalarda zaman zaman sikintilar olabiliyor. Onu da 6grencileri
endiistri tasarim atélyesine géndererek ya da sahne dekor kostiim
atolyesine gondererek ¢oézmeye calisiyoruz. Mesela kinetik hareketli
heykel yapiminda hareketi olusturacak tekniklerde yine bu atélyelerden

yardim almak zorunda kaliyoruz.

TUFAN: Yok. Bilgisayara herhangi bir ihtiya¢ hissetmiyorum.
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ODESSEA: Uygulatamayacagim bir teknik yok. Suluboya ve lavi tekniklerini
yaptirmayr pek tercih etmiyorum. Ciinkii bu teknikler bir derste
ogretilebilecek teknikler degil, daha kapsamli ¢alisma gerektirir.
Uygulatamadigim  teknikler hakkinda soézlii  olarak oOgrencilerimi

bilgilendiririm.

9. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen klasik yontemler (sanat

malzemeleri) araciligi ile uygulanmasini nasil degerlendiriyorsunuz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin tamamen klasik yontemler araciligi ile uygulanmasina
yonelik gorislere gore PADME, BAHAR VE KARAYEL rumuzlu akademisyenler
derslerin klasik yontemlere gore uygulanmasini savunmakta fakat ihtiya¢ duyulan
konularda gelisen teknolojik donanimlarla derslerin  desteklenebilecegini
savunmaktadirlar. TUFAN ve ODESSEA rumuzlu akademisyenler derslerin klasik
yontemlerle uygulanmasin1 savunmakta fakat teknolojiyi de reddetmemektedirler.
Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.114’te verilmistir.

Tablo 4.114. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen klasik
yontemler (sanat malzemeleri) aracilig: ile uygulanmasini nasil
degerlendiriyorsunuz?” sorusuna verdikleri yamtlar

PADME: Temel tasarim algisi, gelisen yontemler ile desteklenebilir, dijital ortam

va da ii¢ boyutlu daha biiyiik projeler bunu zenginlestirebilir.

BAHAR: Cagimizin  gerektirdigi dijital teknolojiye hdakim olmak ve gelisen
teknikleri takip etmek, degerlendirmek onemli. Ancak karakalem,
guajboya, kolaj gibi teknikleri 6grenmeleri ve uygulamalilar. Daha
sonrasinda gerekli gorildiigii  hallerde veya tamamlayict olarak

teknolojiden yararlanilabilir.

KARAYEL: Teknolojiyi reddedemeyiz. Bu dogru bir yontem degil. Tabiki
faydalanilmali. Mesela bizim ¢okg¢a tiretmemiz gereken ti¢ boyutlu birim
bigimleri artik cnc tezgahinda kesip getiriyorlar. Eskiden maket bicagiyla
tek tek kesiyorlardi. Ornek vermek gerekirse bir par¢adan 50 tane
tiretiyor tek tek yapmak ogrenci agisindan zaman kaybi. Yine gelisim
agisindan elle yapmasini istiyoruz ama buna da ¢ok fazla zorlayamayiz.

Sonucta kurgu énemli ama bazi yerlerde agik kapi birakmaliyiz.
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TUFAN:

Dersi veren hocaya gore degisiklik gosteren bir durum. Ben tamamen
klasik yontemlerle uygulatiyorum. El, goz ve beyin birlikteligi a¢isindan
da dogru buluyorum. Fakat teknolojiyi de dislamiyorum

ODESSEA:

Bu goriisii degerli buluyorum c¢iinkii teknoloji dedigimiz sey yani
bilgisayarla uygulamalar son zamanlarin bize getirdigi nimetler, belki de
hayatimizi ¢ok daha kolaylastiriyor. Bilgisayarda da ¢ok miithis
calismalar yapanlar var ama el ile yapmanin daha degerli oldugunu
diistiniiyorum. Sanat elle yapilan bir sey, eli kullanmak burada c¢ok
onemli. Bilgisayarda bir araci (Mouse) kullaniyoruz, ya da hazir
sablonlar, fircanin kalinligini inceligini kullaniyoruz. Bunlar ¢ok giizel
fakat once elimizle c¢izersek daha sonra bilgisayarla c¢izersek daha
verimli olabilecegini diistiniiriim. Burada sonra derken daha sonraki
villardaki derslerde bilgisayarda tasarima gecilebilecegini sdylemek

isterim. Benim ders saatim buna ¢ok olanak vermiyor.

10. SORU:

“‘Temel Sanat Egitimi”

ogelerinin) klasik yontemlerle uygulanmasini nasil degerlendirirsiniz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinin bir kisminin gorsel tasarim dgeleri lizerinden klasik
yontemlerle uygulanabilir olma durumunu tiim akademisyenler olumlu karsilamistir.
PADME akademisyen se¢imi ya da kazanimlar dogrultusunda derslerin hem dijital
hem klasik olarak uygulanabilirligi, BAHAR ve KARAYEL kesinlikle klasik
yontemlerle verilmesi gerektigini, TUFAN ve ODESSEA da 6grencilere altyapinin

saglamlasmasi

belirtmislerdir. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak

bakimindan klasik yoOntemlerle islenmenin saglikli olacagini

asagida Tablo 4.115°te verilmistir.

Tablo 4.115. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi” dersinin bir kisminin
(gorsel tasarim ogelerinin) klasik yontemlerle uygulanmasini nasil

degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME:

Bu secime birakilabilir ya da ogrenciden her iki alanda da teknik
kazamimlar da elde edecegi diisiiniilerek iki tiirlii de c¢aliymalar

istenebilir.
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BAHAR: Kesinlikle klasik yéntemlerle uygulanmali. Gerekli durumlarda
bilgisayar ile desteklenebilir.

KARAYEL: Motor becerilerin gelisimi agisindan ¢ok onemli égeler kesinlikle klasik

yontemlerle uygulanmall.

TUFAN: Ogrencilerde altyapinin saglamlasmasi bakimindan bu uygulanist dogru
bulabilirim. Once klasik yontemleri ¢ok iyi 6grenecekler. Daha sonra da
diger konular program bilgisi ¢ok iyi verildigi takdirde dijital olarak

uygulanabilir.

ODESSEA: Dersi veren ilgili akademisyenin kararina bagli bir durum aslinda.
Ogelerin klasik yéontemlerle uygulanabilir olmasini dogru buluyorum.
Ogrencilere bilgiler saglam bir sekilde aktarildiktan sonra derslerin

kalan kisuimlar: farkl yontemlerle uygulanabilir.

11. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi” dersinde gorsel tasarim ogelerinin klasik
uygulamalar aracihi@1 ile uygulama yapildiktan sonra gorsel tasarim
ilkeleri iizerinden dijital programlar aracilig1 ile uygulanabilir olmasini

nasil degerlendirirsiniz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinde gorsel tasarim o&gelerinin klasik uygulamalar
aracili1 ile uygulama yapildiktan sonra gorsel tasarim ilkeleri lizerinden dijital
programlar aracilig1 ile uygulanabilir olmasi tiim akademisyenler tarafindan olumlu
karsilanmistir. PADME ve KARAYEL rumuzlu akademisyenler bu fikri dersi veren
akademisyenin secimine birakmistir. PADME se¢ime birakilabilecegini ya da her
derste iki yOontemin de kullanilabilecegini, KARAYEL, programi uygun olan
bolimlerin faydalanabilecegini, BAHAR edinilen bilgilerin dijital uygulamalarla
desteklenmesinin faydali olacagini, TUFAN, 6grencilere temel tasarim olgusu verilip
tasarim programlar1 ¢ok iyi 0gretildikten sonra dijital ortamdan faydalanilabilecegini
ODESSEA, bu fikre kars1 pozitif baktigin1 savunmaktadir. Akademisyenlerin soruya

bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.116’da verilmistir.
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Tablo 4.116. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi” dersinde gorsel tasarim
ogelerinin klasik uygulamalar aracilhigi ile uygulama yapildiktan sonra gorsel
tasarim ilkeleri iizerinden dijital programlar araciligl ile uygulanabilir olmasini
nasil degerlendirirsiniz?” sorusuna verdikleri yanitlar

PADME: Dijital uygulamalar Temel Tasarim 6ge ve ilkelerinin anlagilmasina
katkida bulunabilir ve gelisen teknolojiler bunu destekleyip Oniinii
acabilir. Dedigim gibi bu se¢ime birakilabilir ya da ikisinden de fayda

saglanabilir.

BAHAR: Iyi sonuglar ortaya ¢ikabildigi goriilmektedir. Edinilen bilgiler ve klasik
uygulamalar dijital programlarla desteklenebilir. Perspektif, 1s1k-golge
gibi konularda bilgisayar programi ile olusturulurmus imajlar iyi

sonuclar verirken ayni zamanda 6gretici de olabilmektedir.

KARAYEL: Budersiveren hocanin ya da boliimiin, programin stratejisine bagli. Ben
teknolojinin bir ara¢ olarak faydalanilmasindan yanayim. Ama bunun
viicuda getirilmesinde ¢ok fazla kullanilmasi taraftar1 degilim. Bizim

boliimiin uygulama stratejisi buna uygun degil. Faydalanilabilir.

TUFAN: Tamamen kars1 degilim. Tablet ya da bilgisayarin kullanilmasina kars1
degilim ben de ¢alismalarimi zaman zaman tablette yapiyorum. Ag¢ik
kaynakli programlar da kullanilabilir. Bilgisayar =tasarim algisinin
olusmasini istemiyorum. Once kisinin yaratic1 giicii, hayal diinyas1 daha
sonra dijital tasarim araglari. Bu ¢alismay1 yapmis olmanizdan dolay1
kutlarim. Bu konuda ¢aligmalar yapila yapila belki dogru modele
varilabilir. Veya bilgisayar olgusunun da birer kalem veya kagittan
farkli bir sey olmadigi anlasilacaktir. Temel ilkelerin bir kismi
bilgisayarda yapilabilir fakat sdyle bir sorun ortaya ¢ikiyor. Mesela
bilgisayarda bir iki tusa basiyorsunuz herhangi bir kavram ya da tasarim
ilkesini hemen yapabiliyorsunuz. Ama asil olan bu degil asil olan
arastirmak yeni seyler ortaya koymak ve yaraticiligi gelistirmektir. Belki
gelecekte bu Temel Sanat Egitimi Dersi tamamen bilgisayar araciligr ile
yapilacak. Ama bunun i¢in ilkelerinin 6nceden saptanmasi ve dogru bir
sekilde ortaya konmasi1 gerekiyor. Eger Oncelikle temel sanat olgusu
verilmiyorsa herhangi basit bir aractan Oteye gidilmeyecektir. Mesela
dokuyu anlattiniz sectiniz resmi herhangi bir efektten eklediniz aninda
dokuyu uygulatiyorsunuz. Asil olan bu degil. Oncelikle temel tasarim

olgusu verilirse belki ikinci donem &grencilerin tasarim programlarinda

223



yetkin olmasi sartiyla bilgisayarda ders islenebilir. Ogrencilerin
yaraticiligr giliclendirildikten sonra. Temel tasarimda amag¢ Ogrencinin

artistik bakis agisin1 genisletmektir.

ODESSEA:

Bu fikir senin uygulamani inceledigimde hosuma gitti. Olumlu
karsiladim. Uygulama o&grencilerinle a¢gmis oldugun dijital sergide

glizel 6rnekler gordiim.

12. SORU:

“‘Temel Sanat Egitimi”

araciligi ile uygulanmasini nasil degerlendirirsiniz?”

Temel Sanat Egitimi dersinin tamamen dijital programlar aracilig1 ile uygulanabilir
olma fikrini BAHAR ve KARAYEL olumlu bulmamislardir. PADME ve TUFAN da
olumlu bulmamakla birlikte teknolojik program destegini géz ardi etmemislerdir.
ODESSEA ise bu fikrin dersi veren akademisyenin sahip oldugu teknolojik bilgilere gore

degisiklik gosterebilecegini ifade etmektedir. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak

verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.117°de verilmistir.

Tablo 4.117. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital
programlar araciligl ile uygulanmasini nasil degerlendirirsiniz?”

sorusuna verdikleri yanitlar

PADME:

Tasarim zihinsel bir faaliyet olmakla birlikte ortaya ¢ikan iiriin bir
sanatsal ¢calismadir ve Temel Sanat Egitimi Dersleri egitim fakiiltelerinin
resim-is  ogretmenligi  boliimleri ve giizel sanatlar fakiilteleri
ogrencilerinin ilk yillarinda sanat malzemeleriyle ve sanatsal tekniklerle
ilk tamistiklar: derstir. Burada aldiklar: teknik ve malzeme becerilerinin
niteligine gore ile ogrencilerin sanat egitimi daha sonraki yillarda
degisiklik gostermektedir. Kisisel goriisiim klasik uygulamalarin Temel
Tasarimdan c¢ikarilmasinin yanhs oldugu fakat dijital uygulamalarla

desteklenebilecegidir.

BAHAR:

Dogru bulmuyorum. Ogrenci mutlaka temel becerileri kazanmali, klasik
yapiyt  kullanmali, bir¢ok teknigi ogrenmeli ve bilgisayar destegi

olmadan kendisi deneyimleyerek etiid ederek denemeler yapmalidir.

KARAYEL:

Bu fikre sicak bakmiyorum.

TUFAN:

Bunu dogru bulmuyorum. Bazi konularin deneysel olarak uygulanmasi

daha onu kalici hale getirir. Renkleri karistirarak hissetmek ¢ok onemli
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el goz ve beyin birlikteligini saglamak onemli. Klasik egitimi onemli

buluyorum fakat dijitali de dislamiyorum.

ODESSEA: Kendi c¢ercevemden bakacak olursam, ¢agim geregi bu dijital
programlara hakim degilim. Belki daha gen¢ bir yasta olsam bu
programlara hakim olabilirdim. O zaman kullanmak daha hizli olurdu.
Daha hizli sonuglar alabilirdim. Ben dersimi klasik yontemlerle
uygulatiyorum ama sen ¢alismanda dijital yontemleri kullanmigsin ama
sonugta ogrencilere ayni bilgiler aktarilmis. Senin ¢alismanda da ¢ok
giizel ¢alismalar ¢ikmis. Belki ogrenci elle kurtaramayacak, program
aracitligiyla daha bagarii bir ¢alisma iiretecek bunu da goz oniinde
bulundurmak lazim. Burada yeni ¢agin gereksinimlerini de géz oniinde
bulundurmak gerek. Program bilsem belki ben de uygulatabilirdim. Dersi
veren hocanin hangi teknolojilere hakim oldugu ile alakali bir segim

diyebilirim.

13. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital olmasi 6grencilere

katki saglar m1? Saglarsa, getirecegi katkilardan s6z eder misiniz?”

PADME, BAHAR, KARAYEL VE TUFAN Temel Sanat Egitimi dersinin
tamamen dijital olmasimnin Ogrencilere katki saglamayacagini ODESSEA ise katki
saglayacagini savunmaktadir. ODESSEA, Temel Sanat Egitimi Dersinin dijital olarak
uygulanabilir olmasinin giincel sanattaki trendlerin bir karsiligi oldugunu, dijital
uygulamalarla bu dersi islemenin hizli sonuca ulagsmada etkili olacagini belirtmektedir.
Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo

4.118’de verilmistir.

Tablo 4.118. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital
olmasi o6grencilere katki saglar mi? Saglarsa, getirecegi katkilardan soz eder
misiniz?” sorusuna verdikleri yamtlar

PADME: Saglayacagini diisiinmiiyorum.

BAHAR: Hayir tek basina katki saglayamaz.

KARAYEL: Dijital programlar kullanarak motor becerileri gelistiremeyiz. Jack MA,
ALiBABA ’nin CEQ’su biitiin zenginligini dijital ortama baglar. Jack Ma,
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Diinya Ekonomi Formunda yapay zeka ile bag edebilecegimiz tek seyin
sanat, miizik ve spor ile ugrasmak oldugunu bunun da, motor becerileri
gelistirmekle olabilecegini, baska tiirlii ilerde yapay zeka ile bas
edebilmenin miimkiin olmayacagini, yaraticthigi motor becerileri ile
bulusturup bunu viicuda getirmenin ¢ok onemli oldugunu soyledi. Ben de

bunu séyliiyorum. Ayari dengede tutarak kullanmak onemli.

TUFAN:

Katki saglamaz.

ODESSEA:

Tabiki saglar. Giiniimiizde sanatin gittigi nokta neredeyse tamamen
dijital. Bugiin sadece dijital ¢alisan bir sanatgi kitlesi de var. Aslinda
senin bu yaptirdigin calisma giincel sanattaki trendlerin karsiligr bir
anlamda. Ogrencilerin daha hizli sonuca ulagacagini ve onlara kesinlikle

katki saglayacagini diigiiniiyorum.

14. SORU:

“Tiirkiye ve diinyada temel tasarimin uygulanma yontemleri ve

gelisimiyle ilgili bilgiler paylasiyor musunuz?”

PADME, BAHAR VE KARAYEL o6grencileriyle Tiirkiye ve diinyada temel
tasarimin uygulanma yontemleri ve gelisimiyle ilgili bilgiler paylasmaktadir. TUFAN, bu
dersin uygulanma yontemleri ve gelisimi hakkinda tartismalar siirerken dgrencilere bilgi
vermeyi tercih etmemekte, ODESSEA ise 6zel bir iiniversitede calistigi i¢cin Temel Sanat
Egitimi Ders saatlerinin kisa olmasindan dolay1 zamanini verimli kullanmay1 tercih ettigi
igin  dgrencilerine, Tiirkiye ve Diinyada temel tasarimin uygulanma yontemleri ve

gelisimiyle ilgili bilgiler vermemektedir. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi

yanitlar ayrintili olarak agagida Tablo 4.119°da verilmistir.

Tablo 4.119. Akademisyenlerin “Tiirkiye ve diinyada temel tasarimin uygulanma
yontemleri ve gelisimiyle ilgili bilgiler paylasiyor musunuz?”

sorusuna verdikleri yamtlar

PADME: Ogrencilerim ile bu bilgileri paylasiyorum.

BAHAR: Evet. Gelismeleri takip ediyor, diger iilkelerdeki Temel Egitim ders icerik
ve islenisleri ile ilgili bilgiler paylastyorum.

KARAYEL: Ben mesela en son Cin’e gittim. Cin’de temel sanat egitimi var. Oradaki

gelismeleri ve yontemleri anlatiyorum. Fakat sunu soyleyeyim bunun bir

ders olarak islenmesi gerekiyor. Yani diinyada Temel Sanat Egitimi gibi.
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Teorik ders olarak islenmeli. Cagdas yontemlerin sadece tezlerde ge¢mesi

bence anlamsiz.

TUFAN:

Arastirmalar yapiyorum ama ogrencilerle paylastigimi séyleyemem.
Zaten ogrenci gelir gelmez ilk sorguladigr sey bu dersi niye elle
yapryoruz. Neden bilgisayar yok diye soru soruyor. Haftalarca bu olguyu
kirmaya ¢alisiyorum. Neden kullanmamamiz gerektigini anlatiyorum. Bu
konudaki arastirmalart da degerli buluyorum. Bu konu iizerinde
tartismalar siiriiyorken klasik yontemden baska bir ydntemde ders
islemeyi de dogru bulmuyorum. Siz, Temel Tasarim nasil olurdan ziyade
ilkeleri dijital olarak ortaya koymaya ¢alisiyorsunuz. Arastirmanizdaki
tasarim ogelerinin ogretilerek 6grencilere temel bilgiler verilmesinden
sonra ilkeler iizerinden dijital programlar aractligiyla uygulanabilir

olmas: fikrini begendim.

ODESSEA:

Cok degindigim bir konu degil, ézel bir iiniversitede ¢alisiyorum. Devlet
tiniversitesindeki Temel Sanat Egitimi Ders saatlerine kiyasla daha az bir
stirede ders igliyorum. Dolayisiyla zaman konusunda tasarruflu
davranarak konumu anlatip ulusal uluslararasi bol érnekler gostererek

uygulama yaptiriyorum.

15. SORU:

“‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde iiretilen calismalarin, dijital

ortamda sergilenmesi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?”

Temel Sanat Egitimi Dersinde iiretilen calismalarin, dijital ortamda sergilenmesi
fikrini arastirmaya katilan tiim akademisyenler olumlu karsilamistir. Dijital ortamda ya
da klasik yontemlerle iiretildigine bakilmaksizin her ¢caligsma dijital ortamda sergilenebilir

niteliktedir. Cevrimigi sergiler daha ¢ok erisim imkani sunmaktadir. Akademisyenlerin

soruya bireysel olarak verdigi yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.120°de verilmistir.

Tablo 4.120. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi’ dersinde iiretilen
calismalarin, dijital ortamda sergilenmesi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?”

sorusuna verdikleri yamtlar

PADME:

Tamamen olumlu diistiniiyorum. Yeterli sanat eserleri klasik yontemler

haricinde de giizel ve degerlidir.
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BAHAR: Elbette olabilir. Pandemi siireci ile beraber pek ¢ok gorsel sanatlar
etkinliginin de gayet basarili bir sekilde dijital ortamda sergilendigini
gordiik. Temel Sanat Egitimi Dersinde iiretilen isler de dijital ortamda
sergilenebilir.

KARAYEL: Neden olmasin? Su agidan énemli bizim 1997 lerden kalma arsivierimiz

var. Onlarin siirekli sergileniyor olmasi onlarin yipranmast anlamina da
geliyor. Iyi ¢éziiniirliiklii bir makine ile cekilip sergilenmesinde, ayrica
dijital baski olarak da sergilenmesinde bence bir problem yok. Aymi
zamanda korunmasini da saglar. Ogrencilerin orijinali gormesi de

onemli.

TUFAN: Olumlu bulurum. Paylasiimis ve herkes gormiis olur. Belki bir baglamda
bilgisayar da sanatta kullanilir mi olgusunu kirmis olur. Yeteri kadar iyi
giizel ve yaratici ¢aliymalar ortaya konursa dijital temel tasarima yon

verebilir.

ODESSEA: Bence cok giizel ¢iinkii pandemi sebebiyle galerilere gidemedik. Pandemi
olmasa bile mesela bazi iiniversitelerin sergi salonu yok, olsa da siraya
girmek gerekiyor vs. Tiim bunlar: diistiniirsek dijital mecra bize
istedigimiz zaman istedigimiz kapasitede sergi sunma imkani veriyor. Bir
de dijitalde ac¢ilan bu sergilerin videolarinin Youtube gibi mecralara
yiiklenebiliyor olmasi, kaliciligi olmasi, farkli ogrencilere ornek teskil
etmesi (mesela bes sene onceki sergi gibi), uluslararasi boyutta

sergilenebilir olmasi ¢ok giizel. Dolayisiyla ben ¢cok onemsiyorum.

16. SORU: “‘Temel Sanat Egitimi’ ders iceriklerine ve uygulanma durumlarina

yonelik neler eklemek istersiniz?”

Temel Sanat Egitimi ders igeriklerine ve uygulanma durumlarina yonelik PADME,
Ogrencilerin goriisii alinarak dersin gerekliliklerine gore diizenlenebilecegini, BAHAR,
gelisen ve degisen caga gore revize edilebilecegini, KARAYEL, diinya ¢apinda 6rnekler
incelenerek yeni yontemlerin gelistirilmesi gerektigini, TUFAN, klasik yontemden taraf
oldugunu fakat iyi bir model ortaya konulursa dersine dijital yontemleri de
ekleyebilecegini, ODESSEA, sunulan bu 6neriyi begendigini ¢agimiza uygun bir model
olarak Onerilebilecegini belirtmektedir. Akademisyenlerin soruya bireysel olarak verdigi

yanitlar ayrintili olarak asagida Tablo 4.121°de verilmistir.
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Tablo 4.121. Akademisyenlerin “‘Temel Sanat Egitimi’ ders iceriklerine ve
uygulanma durumlarina yonelik neler eklemek istersiniz?” sorusuna verdikleri
yanitlar

PADME: Ogrencilerin daha ¢ok ilgisini cekecek uygulamalar icin dgrencilerin
gortisii alinmali ve 6gretilen kavramlarin ne olduklar: ve sanat i¢indeki
onemleri teoriden ¢ikarilip ornekler iizerinden, sebep-sonug iliskisi ile
ogrenciye kavratilmalidir. Atélyelerin fiziki durumlari, verilecek dersin

gerekliliklerine gore tekrar diizenlenmelidir.

BAHAR: Gegmisten bugiine kadar olan siiregler ve uygulamalar da
degerlendirilerek gelisen ve degisen ¢caga uygun olarak revize edilebilir.
Klasik yontemler gelisen teknoloji ile desteklenerek hibrit bir egitim
gergeklesebilir.

KARAYEL: Temel tasarim 6ge ve ilkelerin simirlarina ve hapis korkuluklarina neden
olmus bir ortam olusturuyor. Bunun otesinde bu konuda diinyada neler
oldugu incelenerek, yapilan tezlerle birlikte degerlendirip, belki yeni
yontemlerin gelistirilmesi gerekiyor. Bu genel gecerdir. Bu egitimin
Bauhaus’un ya da Arts and Craft’'in altyapisina dayanan bir altyapist
vardir ama artik yeni ydéntem olusturma iizerine egitim stratejisi
gelistirmek lazim. Bunlarin disinda farkli yontemlere ihtiya¢ var. Bunlar
tarihsel olarak verilebilir ama yerine de baska bir sey koymak gerekir

diye diistiniiyorum.

TUFAN: Ben klasik taraf oldugumu séyleyebilirim. Ogrencinin gérerek dokunarak
algilayarak ve hissederek calismasimi daha degerli buluyorum. Ileride
ilkeleri iyi bir sekilde ortaya konacak olursa kendi dersime dijital

uygulamalart da ilave edebilirim.

ODESSEA: Cok giizel bir program sunmugsun. Hosuma gitti. Temel Tasarim
ogelerinin altyapisinin saglam bir sekilde oturtulduktan sonra tasarim
ilkelerinin dijital platformlarla uygulanabilir olmast ilgimi ¢ekti. Ayrica
calismanda sundugun programlarin herkes tarafindan ulasilabilir olmasi

da ¢ok onemli bir konu. Cagimiza uygun bir model olarak énerilebilir.
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BOLUM V: SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Sonug

Yiiksekogretim Temel Sanat Egitimi Derslerinde gorsel tasarim ilkelerinin dijital
diizenlenmesine yonelik yapilan bu arastirmada, Temel Sanat Egitimi Derslerini klasik
uygulamali olarak isleyen calisma grubu tercih edilmesinin sebebi, dgrencilerden sunulan
arastirma modeliyle kendilerine daha 6nce verilen dersi kiyaslayabilmeleridir. Arastirma
Oncesi ve sonrasi 6grenci yorumlar1 kiyaslandiginda arastirma oncesine gore, 6grencilerin
dijital Temel Sanat Egitimi Dersine dair bakis agilarmin degistigi goézlemlenmistir.
Ogrenciler bu dersi klasik ydntemlerle islenen derslerine gore kiyasladiklarinda, dijital
yontemle uygulanan bu derste daha fazla verim aldiklarini ifade etmislerdir. Caligma
Ogrencilerin dijitale olan bakis agilarinin olumlu yonde degismesine katki saglamistir.

Elde edilen bulgular dogrultusunda, arastirmada sunulan modelin bir kisminin klasik
yontemlerle uygulanabilir olmasi fiziksel ve kimyasal 0grenmeye, bir kisminin dijital
yontemlerle uygulanabilir olmasi da teknolojik ve donemsel 6grenmeye katki saglamistir.
Arastirma sonunda calismaya katilan 6grencilerin tamaminin, gorsel tasarim ilkelerinin
dijital programlarla uygulanabilir Temel Sanat Egitimi modeline kars1 ilgili oldugu tespit
edilmistir.

Temel Sanat Egitimi Dersinin Uygulamalarima Yonelik Akademisyenlerin
Goriisleri Nedir? sorusuna yonelik sonuglar:

Aragtirma  kapsaminda akademisyenlere durum tespiti yapmak amaciyla

Temel Sanat Egitimi Dersinin uygulamalarina dair ¢esitli sorular yoneltilmistir.

e Temel Sanat Egitimi Dersini veren tiim akademisyenler, bu dersi klasik
yOontemlerle uygulamali olarak islediklerini ifade etmislerdir. Akademisyenlerin
tamami Temel Sanat Egitimi Dersine dair teorik bilgilerini 6grencilere aktarirken
slaytlardan faydalandiklarin1 belirtmislerdir. Teorik bilgilerin hazirlanma

asamasinda slayt kullanimina ek olarak akademisyenlerin %401,

Adobe Photoshop programindan da faydalanmakta, akademisyenlerin %20 ’si,

ders  anlatimlarin1  gif, video ve animasyonlarla  desteklemekte,

akademisyenlerin _geriye kalan %401 da ders anlatiminda sadece slayt

kullanmaktadir. Derslerde c¢ogunlukla dijital uygulamalara yer verilmedigi

gOrilmistiir.
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Akademisyenlerin %100’ Temel Sanat Egitimi Dersinin tamamen  klasik

yontemlere gore uygulanmasini istemekte fakat ihtiya¢ duyulan konularda gelisen
teknolojik  donanimlarla derslerin  desteklenebilecegini savunmaktadirlar.

Akademisyenlerin sadece %20 ’si, renk konusunda bazen dijital tasarim programi

ile 6grencilere uygulama yaptirmaktadir.

Akademisyenlerin %100°ti Temel Sanat Egitimi dersi ile ilgili 6devlerin el ile

yapilmis olmalarint istemektedirler. Akademisyenlerin sadece %20 ’si isteyen

Ogrencilere yalnizca eskizleri dijital tasarim programlari aracilifiyla yapma
secenegi sunmaktadir.

Akademisyenlerin %60"1 Ogrencileriyle Tirkiye ve diinyada temel tasarimin

uygulanma yontemleri ve gelisimleriyle ilgili bilgiler paylagsmaktadir.

Akademisyenlerin %20’si bu dersin uygulanma yontemleri ve gelisimi hakkinda

tartismalar slirerken 6grencilere bu konuyla ilgili bilgi vermeyi tercih etmemekte,

akademisyenlerin %20 si ise 6zel bir Uiniversitede ¢alistigi icin Temel Sanat Egitimi

ders saatlerinin az olmasindan dolay1 6grencilerine, Tiirkiye ve diinyada temel

tasarimin uygulanma yontemleri ve gelisimiyle ilgili bilgiler verememektedir.

Temel Sanat Egitimi Dersinin Uygulamalarina Yonelik Ogrencilerin Gériisleri

Nedir? sorusuna yonelik sonuclar:

Ogrencilere tasarim ogelerine dair bilgilerini tespit etmek {izere Temel Sanat
Egitimi Dersinde tasarim Ogelerinden herhangi biriyle uygulama yapip
yapmadiklar1 hakkinda soru yoneltilmistir. Arastirmaya katilan tiim 6grenciler bu
soruya derste tasarim Ogelerinden uyguladiklar1 basliklarla cevap vermistir.

Ogrencilerin %100 iniin  gdrsel tasarim ogelerine dair bilgileri oldugu

gorilmiustiir.
Arastirma Oncesi Ogrencilere Temel Sanat Egitimi Dersinin hangi ilkeler

tizerinden uygulanmasini istedikleri soruldugunda; dgrencilerin %401 ilkelerle

ilgili bilgisinin olmadigint sdylemis, Jgrencilerin %20’si ilke yerine 0Oge

soyleyerek yanlis cevap vermis, ogrencilerin %20’si hem dgelerden hem de

ilkelerden cevap vererek tasarirm o6ge ve ilkelerini  karistirmis,

ogrencilerin %20’si soruyu dogru cevaplanmistir. Elde edilen verilere gore;

ogrencilerin %80 ‘inin gorsel tasarim ilkeleri hakkinda net bir bilgi sahibi

olmadigi, ogrencilerin %20 sinin ise net bilgiye sahip oldugu goriilmiistiir.
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Temel Sanat Egitimi Dersinin tamamen dijital yontemlerle uygulanabilir olma
Onerisi ve bu dersin tamamen dijital olmasinin saglayacagir katki

ogrencilerin %80’i tarafindan olumsuz, égrencilerin %20 si tarafindan olumlu

karsilanmistir. Arastirmaya katilan 6grencilerin tamami dijital platformlarda
sergi a¢gilmasini olumlu karsilamislardir.

Arastirma Oncesinde dgrencilerin %601 derslerin tiimiiyle klasik yontemlerle,

ogrencilerin_%40’1 ise hem klasik hem de dijital yontemlerle uygulanabilir

olmasini istemektedir.
Arastirma Oncesinde Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim dgelerinin klasik
yontemlerle uygulanmasinin ardindan tasarim ilkelerinin dijital olarak

uygulanabilirligine yonelik sunulan bu model Onerisini ogrencilerin %601

olumlu karsilamis, ogrencilerin %20’si bu konuda bir fikir belirtmemis,

ogrencilerin _diger %?20’si de bu fikri olumsuz karsilamistir.  Arastirma

sonrasinda ise sunulan bu model Onerisini d8rencilerin %100 tintin olumlu

karsiladig1 gortiilmektedir.

Sonug olarak aragtirma kapsaminda Ogrencilere uygulama Oncesi durum tespiti
yapmak amaciyla sorulan sorular ve arastirma sonrasinda uygulanan Dijital
Temel Tasarim dersi hakkindaki tiim sorular karsilastirildiginda; 6grencilerin
uygulama Oncesi ve sonrasinda dijitale kars1 olan bakis agilarinin sunulan bu

model onerisi kapsaminda dijitale kars1 olumlu yonde degistigi tespit edilmistir.

Yiiksekogretimde, Temel Sanat Egitimi Derslerinin Icerikleri Cagdas Olarak Nasil

Diizenlenebilir? sorusuna yonelik sonuclar:

Akademisyenlerle gerceklestirilen goriismelerin basinda Temel Sanat Egitimi Dersinin

tamamen klasik yOntemlerle uygulanmasini tiim akademisyenler olumlu

karsilamistir. Akademisyenlerin %380°1 6grencilerde altyapinin saglamlasmasi
bakimindan klasik yontemlerle islenmenin saglikli olacagini belirtmislerdir.

Akademisyenlerin %20 ’si dersi veren akademisyen se¢imine birakilabilecegini

ya da kazanimlar dogrultusunda derslerin hem dijital hem de klasik yontemlerle
uygulanabilir olmasini dnermistir.

Akademisyenlerin %80°i Temel Sanat Egitimi Dersinin tamamen dijital programlar

araciligi ile uygulanabilir olma durumunun 6grencilere katki saglamayacagini belirterek

olumsuz karsilamistir. Fakat %80 dagilimindaki akademisyenlerin yarist (%40) bu
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durumu olumlu bulmamakla birlikte teknolojik program destegini de goéz ardi

etmemektedir. Akademisyenlerin %20’si ise bu durumun dersi veren akademisyenin

sahip oldugu teknolojik donanimlara gore degisiklik gosterebilecegini ayrica bu dersin
dijital olarak uygulanabilir olmasinin giincel sanattaki trendlerin bir karsilig1 oldugunu,
dijital tasarim araglariyla bu dersi islemenin sonuca ulasmada hizli ve etkili olacagini
belirterek olumlu karsilamistir. Elde edilen bulgularin sonucu olarak Temel Sanat
Egitimi Dersinin tamaminin dijital programlar araciligi ile uygulanabilir olmasinin
ogrencilere katki saglamayacag diisiiniilerek cogunlukla olumsuz karsilanmistir.

Temel Sanat Egitimi Dersinde iiretilen ¢alismalarin, dijital ortamda sergilenmesi fikrini

akademisyenlerin %1007 olumlu karsilamistir. Dijital ortamda ya da klasik yontemlerle
tiretildigine bakilmaksizin her calisma dijital ortamda sergilenebilir niteliktedir.
Akademisyenler genel anlamda g¢evrimigi sergilerin daha ¢ok kisiye erisim imkani
sunmast bakimindan 6grenciler acisindan faydali olacagini diisiinmektedirler.

Akademisyenlerle gerceklestirilen goriismelerin sonucunda Temel Sanat Egitimi
Dersinde gorsel tasarim 6gelerinin klasik uygulamalar araciligi ile uygulama yapildiktan
sonra gorsel tasarim ilkeleri tlizerinden dijital programlar araciligi ile uygulanabilir

model Onerisini akademisyenlerin %100t olumlu karsilamistir. Bu konuda;

akademisyenlerin %20 si ilgili ders akademisyeninin se¢imine birakarak ya da derste

iki  yontemin de kullanilabilecegini, akademisyenlerin %20’si dersi veren

akademisyeninin  se¢imine  birakarak  programi uygun olan  béliimlerin

faydalanabilecegini, akademisyenlerin %20 si edinilen bilgilerin dijital uygulamalarla

desteklenmesinin faydali olacagini, akademisyenlerin %20 si 6grencilere temel tasarim

olgusu verilip tasarim programlart ¢ok 1iyi Ogretildikten sonra dijital ortamdan

faydalanilabilecegini, akademisyenlerin %20’si de bu fikri olumlu karsiladigini

belirtmistir.
Arastirma  kapsaminda yapilan tiim  gOrligmelerin  sonucuna ek olarak,
Temel Sanat Egitimi Ders igerikleri ve uygulanma durumlarma yonelik

akademisyenlerin goriisleri su sekildedir:

Akademisyenlerin %20’si; bu dersin Ogrencilerin goriisii alinarak dersin

gerekliliklerine gore diizenlenebilecegini,

akademisyenlerin %20°si;  gelisen ve degisen ¢aga gore dersin revize

edilebilecegini,
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akademisyenlerin _%20’si; bu derse yonelik diinya ¢apinda 6rnekler incelenerek

yeni yontemlerin gelistirilmesi gerektigini,

akademisyenlerin %20 ’si; iyi bir model ortaya konuldugu takdirde derslere dijital

yontemlerin de eklenebilecegini,

akademisyenlerin %20’si; arastirma kapsaminda sunulan bu oneriyi begendigini
cagimiza uygun bir model olarak Onerilebilir ve uygulanabilir nitelikte oldugunu

belirtmektedir.

Yiiksekégretimde, Temel Sanat Egitimi Derslerinin I¢erikleri Cagdas Olarak Nasil

Gerceklestirilmistir? sorusuna yonelik sonuclar:

UYGULAMA GENEL BASARI PUANI

Uygulama Ortalama Ders
Bashklari Puanlan
RITIM 71

HAREKET 65

DENGE 66

ORAN 67

Uygulama Basar1 Ortalamas

67

Yiiksekogretim Temel Sanat Egitimi dersine yonelik gelistirilen ¢agdas model Onerisi
kapsaminda elde edilen basar1 puanlar1 yukarida verilmistir. Dijital tasarim programlari ile
uygulanan modelin tiim konulardaki akademisyen degerlendirmelerine gore genel basari

ortalamasi 67 puan olarak belirlenmistir.
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Ogrencilerin Dijital Olarak isledigi Cahsmalar Ne Diizeydedir? sorusuna yénelik

sonuclar:
UYGULAMA GENEL PUAN TABLOSU
Uygulama Ogrenci Rumuzlar Toplam Ortalama
Bashklar BIRD ART HNT FATME ATX Ders Ders Puani
Puam
RITIM 79.2 68.8 71.2 72 64.8 356 71
HAREKET | 64 64.8 65.6 67.2 62.4 324 65
DENGE 74.4 74.4 65.6 59.2 55.2 328.8 66
ORAN 74.4 64.8 66.4 60 69.6 3352 67
Ogrenci 73 68 67 65 63
Ortalamasi

Uygulamanin akademisyen degerlendirmelerine gore basar1 siralamasi, Ritim
konusunda 71, Hareket konusunda 67, Denge konusunda 66, Oran konusunda 65 puan olarak
belirlenmistir.

Ritim konusunun en yiiksek puan1 79, en diigiik puan1 65, ders basar1 ortalamasi 71 puan
olarak belirlenmistir.

Hareket konusunun en yiiksek puani 67, en diisiik puan 62, ders basar1 ortalamasi 65
puan olarak belirlenmistir.

Denge konusunun en yiiksek puani 74, en diisiik puan1 55, ders basar1 ortalamasi 66
puan olarak belirlenmistir.

Oran konusunun en yiiksek puani 74, en diisiik puan1 60, ders basar1 ortalamasi 67 puan
olarak belirlenmistir.

Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim ilkelerinin dijital olarak uygulanabilirligine
yonelik yapilan bu arastirmanin sonucu olarak, Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim
Ogelerinin klasik uygulamali bir yontemle verilerek 0Ogrencilere motor becerileri
kazandirilmasinin ardindan derslerin tasarim ilkeleri {izerinden dijital programlar
araciligiyla uygulanmasinin ve ortaya ¢ikan ¢alismalarin ¢cevrimigi ortamda sergilenmesinin

Ogrenci gelisimi ve gereksinimi agisindan verimli olacagi kanisina varilmistir.
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5.2. Tartisma

Yiiksekogretim Temel Sanat Egitiminde gorsel tasarim ilkelerinin  dijital
diizenlenmesine yonelik yapilan bu arastirmada, yiiksekogrenim birinci siif 6grencileriyle
eylem arastirmasi yapilmis, ardindan arastirmada ortaya ¢ikan {iriinler ve Temel Sanat
Egitimi Derslerinin gilincellenmesine yonelik bu dersi vermekte olan akademisyenlerin
gorisleri alinmistir. Elde edilen veriler betimsel analiz yontemiyle incelenmistir. Arastirma
sonucunda Temel Sanat Egitimi Derslerinin hem klasik hem de dijital yontemlerle birlikte

karma bir metotla islenmesinin 6nemi ortaya konulmustur.

Arastirma, pandemi sebebiyle iiniversitelerin tamamen cevrimici egitim verdigi bir
donemde uygulanmustir. Universitelerin kendi ¢evrimici sistemleri {izerinden derslerini
yiirlitmesi, misafir aragtirmacilarin aragtirma yapmak istedikleri derslerin sistemlerine dahil
olamamasina sebebiyet vermektedir. Yapilan arastirmayr uygulayabilmek ig¢in fiziksel
ortam imkani bulunmadigindan calisma cevrimici bir platform olan Zoom iizerinde
uygulanmistir.  Arastirma  Ogrencilerin  mevcut  ders saatleri  igerisinde
gerceklestirilemediginden uygulamaya katilacak 6grencilerin ders saatleri diginda goniillii
ekstra bir zaman ayirmasina neden olmustur. Bu durum arastirmanin az sayida 6grenciyle
yiiriitiilmesine yol agmugtir. Kahraman’a (2020) gore; COVID-19 pandemisi veya egitimi
bozabilecek herhangi bir olay nedeniyle, egitim kurumlar1 kendi biinyelerinde uygulamali
dersler i¢in uzaktan egitime uygun kurslar ve igerikler gelistirmelidir. Kahraman’in goriisii
yapilan bu aragtirmanin ¢evrimici bir modelle uygulanabilir olmasi bakimindan bu ¢alismay1

destekler niteliktedir.

Temel Sanat Egitimi Derslerine yonelik bir¢ok arastirma yapilmistir. Bu arastirmalar
konu ve yontem bakimindan smiflandirilmaktadir. Temel Sanat derslerinin dijital olarak
uygulanabilirligi acisindan yapilan arastirmalar ele alindiginda bu konunun 6nemini
korudugu goriilmektedir. Erkan’in (2009) yapmis oldugu arastirmaya goére Ogrencilerin
bilgiye erisim kolaylig1 ve bilgi kaynaklariin zenginligi alanlarinda web tabanli 6grenme
yonteminin 6nemli bir rol oynadig1 goriilmektedir. Yapilan arastirma dijital yontemle
uygulanma agisindan bu c¢alismayr destekler nitelikte olsa da arastirmada uygulama
bakimindan farkliliklar bulunmaktadir. Sivri’nin (2019) calismasinda Ogrenciler renk
caligmas1 kapsaminda bilgisayar ortaminda uygulama boyutunda basarili sonuglar elde

etmislerdir. Calisma dijital programlarin kullanilmas1 bakimindan bu arastirmayla paralellik
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gostermekte fakat konu bakimindan bu c¢alismadan ayrilmaktadir. Aver'nin (2013)
aragtirmasi dijital sanat bakimindan ele alinmis olsa da dijital olarak uygulanabilirlik,
cevrimi¢i sergi kullanimi ve dijital farkindalik olusturma bakimindan bu caligmay1

desteklemektedir.

Bilgisayar ve dijital diinyanin olanaklarinin birinci siifta ‘Temel Sanat Egitimi’ dersi
paralelinde Ogretilmesi, egitimin bagslangicindaki Ogrencilerin temel tasarim ilkeleri
acisindan doyurulmasi ve diisiince kaliplarinin kirilarak, sinirsiz 6zgiirliige ulasabilmeleri
acisindan faydali olacaktir (Ak¢adogan Inan, 2006). Temel Tasarimda dijital ortamin Snemi
ortaya koymak adma yapilan Akcadogan Inan’in arastirmasi genel olarak bu arastirmay1
desteklese de tamamen dijital yontemlerle uygulanabilir olmas1 bakimindan bu ¢alismadan
ayrilmaktadir. Marshall’in (2014) calismasinda, ¢esitli teknolojilere sahip olmanin 6nemli
oldugu belirlenmistir. Ogretmenler teknolojiye eriserek ve en iyi uygulamalari kullanarak
bilgilerini dgrencilerine aktarabilir. Ogrencilerin teknolojiye erismesi de onlara birgok
yonden fayda saglar. Teknoloji araclarinin her birinin hem 6gretmen hem de 6grenci igin
faydalar1 aragtirma grubunda kanitlanmistir. Yapilan arastirma dijital ortamin 6nemi ve

gerekliligi bakimindan bu ¢alismay1 desteklemektedir.

Yildirim’in (2019) makale ¢aligmast Temel Sanat Egitiminde dijitale duyulan ihtiyaci
ortaya koymak amaciyla olusturulmustur. Calismada 6grencilerin biiyiik ¢ogunlugunun
dijitalden yana oldugu ancak el becerilerinin gelistirilmesinin de dnemli oldugu ortaya
konulmustur. Calisma sonucunda ilk yarityilda klasik 6gretim yonteminin kullanilmasi
gerektigi gorlilmistiir. Yapilan ¢alisma Temel Sanat Egitimi Derslerinin hem klasik hem de
dijital yontemlerle birlikte karma olarak iglenmesini onaylamasi bakimindan bu arastirmay1
desteklemekte fakat caligma yontem bakimindan farklilik gostermektedir. Oztiirk’iin (2016)
makale ¢alismasinda ¢ikan sonuca gore ne klasik tasarim egitimi ne de uzaktan tasarim
egitimi, 6grencilerin ve 6gretmenlerin tiim ihtiyag, tercih ve beklentilerini kargilayamaz. Bu
nedenle giiniimiizde teknolojik ve klasik yontemlerle kullanilan karma veya hibrit egitim
modellerinin tasarim egitiminde daha faydali olacagi diislinilmesi bakimindan bu

arastirmayi destekler niteliktedir.

Teknolojinin sanat diinyasinda oldugu gibi, sadece bir ara¢ degil, ayn1 zamanda sanat
egitimi i¢in bir ortam olma 6zelligi de bulunmaktadir. Bu nedenle, her 6grencinin okullarda
teknolojiye erisiminin saglanmasi gereklidir. Etkili 6gretmenler, 6grencilerin anlayislarini

gelistirmek, ilgi alanlarini canli tutmak ve sanatsal yetkinliklerini artirmak i¢in teknolojinin
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potansiyelini siirekli kullanir. Teknolojideki gelismelerin egitimde daha yaygin
kullanilmastyla birlikte, teknolojinin degeri egitimde daha fazla vurgulanmistir (Mamur,
2019, s. 181). Ogretmenlerin ve akademisyenlerin, hizla degisen bu diinyada dgrencileri
giincel calisma liretmeye hazirlamak icin bilgisayar teknolojisini nasil kullanacaklarini
bilmeleri gerekmektedir.

Gelecegin sanat egitimcisi olarak yetistirilen 6grencilerin de gelecegin teknolojilerine
hazir olmalar1 igin yetistirilmeleri gerekmektedir. Bu amagla Ogrencilerin giliniimiiz
teknolojisini en iyi sekilde tanimalar1 ve en son gelismelerden haberdar olmalar1 6nem arz
etmektedir. Ogrencilerin sanatla ilgili teknolojiyi kullanabilecekleri en énemli derslerden
biri Temel Sanat Egitimidir. Bu egitim siirecinde de, 6grenciler Oncelikle bilgisayar
teknolojisi ile calismali ve gelecekteki degisikliklere hazir olacak sekilde egitilmelidir.
Ogrenciler diinyada yapilan ¢alismalari takip etmeli ve kendi ¢aligmalarmi diinyada yapilan
calismalarla karsilastirmalidir (Ayaydin, 2010). Bilgisayar kullanan 6grenciler, yaratici
stiregte iliski ve benzerlik bulma konusunda deneyim kazanabilir, mantikli ve siral
diisiinebilir, Temel Sanat Egitimi i¢in 6nemli olan problem ¢6zme becerilerini gelistirme
firsat1 bulabilirler. Ogrenciler internet iizerinden kaynak elde edebilir, agik uglu programlar
sayesinde kesfetme ve dgrenme firsati bulabilirler (Isler, 2001, s.79). Ayaydin ve Isler’in
goriigleri  dgrencilerin  teknoloji  kullanimindaki kazanimlar1 bakimindan benzerlik
gostermektedir. Arasgtirma kapsaminda Fatme rumuzlu 6grencinin: “Aldigim egitim, dijital
alanda beni daha fazla ¢calismam igin cesaretlendirdi. Olanaklarin sinirsiz oldugunu gordiim” Bird
rumuzlu 6grencinin: “Dijital ¢izim bana ¢ok fazla katki sagladi. Kagit iizerine ¢izimden daha ¢ok
etkilendim ve daha fazla kolay oldugunu géordiim. Benim i¢in ¢ok giizel bir deneyimdi.” Hnt rumuzlu
Ogrencinin: “Aldigim egitim dijital ortamda tasarim yapabilmeme yaradi. Farkli ortamlarda
sanatimizi yapabilecegimizi anlamis oldum ve deneyimledim.” goriisleri Ayaydin ve Isler’in

diistincelerini destekler niteliktedir.

Internetin kurulusu olarak bilinen Web1.0 dénemi, kullanicilarm yalnizca interneti
gozlemledikleri ve kendi igeriklerini olusturamadiklart dénem olarak tanimlanabilir.
Web 2.0 teknolojisi, bir kullanicinin bilgi saglama, bilgi {liretme, paylasma, yalnizca
kullanicilarin bilgi aldigi konumdan tartigma gibi 6zelliklerle etkin oldugu bir internet
ortamidir. Giinlimiizde etkin olarak kullandigimiz tiim dijital mecralar bu gruba girmektedir.
Web 3.0 Teknolojisi ise Web 1.0, Web 2.0 siirlimlerinin gelistirilmis bir yazilimidir.
Web 3.0, Web 2.0'1n aksine merkezi olmayan ve blockchain tabanli bir sistemdir. Metaverse

gibi biiyiik projeler bu sistem igerisinde yer almaktadir. ilerleyen zamanlarda Metaverse’de
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egitim ortamlar1 kurulacak ve aktif bir sekilde kullanilacaktir. Giderek giincellesen web
teknolojilerinin ne derece dnemli oldugu ortadadir. Bu gelismeler yapilan bu aragtirmanin

gerekliligini desteklemektedir.

“Kendi tarihimizi konu alan dizilerin, filmlerin, onlarin miiziklerinin, dijital oyunlarin
pek cok yerde nasil ses getirdigini, nasil karsilik buldugunu gérmekteyiz. Cocuklarimizin
diinyasina dijital teknolojilerin imkanlarini kullanarak, bagkalarinin tarihlerinin
kahramanlar1 yerine kendi kahramanlarimizi yerlestirerek, istedigimiz kiiltiir iklimini
olusturabilmekteyiz. Web 3.0 ve Metaverse gibi gelismeler bize dijital kiiltlir konusuna artik
daha ¢ok odaklanmamiz gerektigine isaret etmektedir. Ulkemizin potansiyeli kendi silikon
vadisini olusturacak diizeydedir. Yapay zekadan akilli cihazlara, oyun sektoriinden kiiltiir
endiistrilerine kadar bu alandaki tiim ¢aligmalara vakit ve kaynak ayiracak, iilkemizi dijital
tiretimde One ¢ikartacak yatirimeilara, girisimeilere, genglere ihtiyacimiz vardir” (Erdogan,
R.T. 2022). Cumhurbaskaninin Forum Metaverse Toplantisinda yapmis olduklar1 konusma,
cagimizdaki dijital diinyaya vurgu yapmakta dolayli olarak da bu arastirmanin 6nemini

destekler niteliktedir.

Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim ilkelerinin dijital olarak uygulanabilirligine
yonelik yapilan bu arastirmanin sonucu olarak, Temel Sanat Egitimi derslerinde tasarim
Ogelerinin klasik uygulamali bir yontemle verilerek Ogrencilere motor becerileri
kazandirilmasinin ardindan derslerin tasarim ilkeleri {izerinden dijital programlar
araciligiyla uygulanmasinin ve ortaya ¢ikan ¢alismalarin ¢evrimigi ortamda sergilenmesinin

ogrenci gelisimi ve gereksinimi agisindan énemlidir.

5.3. Oneriler

Arastirma kapsaminda Temel Sanat Egitimi Derslerinin 6nce gorsel tasarim dgeleri
tizerinden klasik uygulamali bir yontemle uygulanmasinin ardindan, gorsel tasarim ilkeleri
tizerinden dijital programlar araciligiyla desteklenmesinin ve ¢aligmalarin ¢evrimici ortamda
sergilenmesinin Ogrenci gelisimi ve gereksinimi acisindan verimli olacagli sonucuna

varilmistir. Elde edilen verilere dayanilarak su o6nerilerde bulunulabilir;

Temel Sanat Egitimi Derslerinde gorsel tasarim ilkelerinin dijital programlar
aracilifiyla desteklenerek uygulanmasi saglanabilir.
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Temel Sanat Egitimi Derslerinin dijital uygulanabilirligi olmadigi durumlarda,
ogrencilerin Temel Sanat Egitimi Derslerine ait eskizlerini yapma konularinda teknolojik

programlardan destek almalarina izin verilebilir.

Tasarimlart dijital olarak iiretebilmek i¢in programlar giin gegtikce cogalmaktadir. Bu
calismada Onerilen programlar mevcut donemde giinceldir fakat ilerleyen donemlerdeki

mevcut duruma yonelik farkli bir program aragtirmasina gidilebilir.

Giliniimiizde ¢evrimici sergilerin 6nemi giderek artmaktadir. Bu sergiler farkli illerdeki
ve llkelerdeki 0grenci caligmalarinin incelenmesi ve karsilagtirilmasi bakimindan son
derece faydalidir. Ogrenci calismalarinin cevrimigi sergi platformlarinda daha fazla

sergilenmesi Onerilmektedir.

Bu aragtirmada gorsel tasarim ilkelerinden ‘Ritim, Hareket, Denge ve Oran’ konu
basliklarinda dijital uygulamalar yaptirilmigtir. Arastirmanin 7 haftalik bir miifredat
stiresince uygulanma imkani oldugundan tasarim ilkelerinin tiimiyle uygulama
yapilamamistir. 14 haftalik bir zaman diliminde tasarim ilkelerinin tiimii incelenerek
arastirma yapilabilir ya da uygulama yapilmayan basliklar {izerinden bir aragtirma yapilarak

bu arastirma desteklenebilir.

Temel Sanat Egitimi Ders saatleri tek donem verilen boliimlerde vizeye kadar olan
donemde gorsel tasarim ogeleri lizerinden klasik yontemler tizerinden uygulama yapilarak,
vizeden finale kadar olan donemde de gorsel tasarim ilkeleri tizerinden dijital programlar
araciligiyla dersler islenebilir. Temel Sanat Egitimi Ders saatleri iki donem verilen

boliimlerde bu uygulama giiz donemi ve bahar donemi olmak iizere uygulanabilir.
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https.//www.educatorstechnology.com/2019/09/3-good-apps-for-arts-
teachers-and.html

Resim 2.113. LayerPaint HD LOZOSU.............c...cccouiiiiiieaiiieaiiieese et
https.//matjarapk.com/tr/app/layerpainthd/org.nattou.layerpainthd

Resim 2.114. LayerPaint HD FIralar ................ccccoooovieiiiiiiiiieiiieeieeee e
http://ellietaylorartist.blogspot.com/2014/09/layerpaint-hd.html

Resim 2.115. LayerPaint HD Karakter CizZimi..............ccccooovuiiiiiiieiiiieeiieeeieeeie e
https.//play.google.com/store/apps/details?id=org.nattou.layerpainthd&hl
=en_ US&gl=US

Resim 2.116. 1bis PAint X LOGOSU ..........ccccueiuiiiiiiiiiii ettt
https.//apksshare.com/ibis-paint-x-apk-mod-premium-download-8-1-1/

Resim 2.117. Ibis Paint X Menii ve Calisma Alani.........................cccooeeeeeiiieiieiiiieeeeiieeee,
https.//ibispaint.com/lecture/index.jsp?no=48

Resim 2.118. AVtRAZE LOZOSU ........cccuueeaiiiiiiieie ettt
https.//play.google.com/store/apps/details?id=com.ambientdesign.artrage.
playstore&hl=tr&gl=US

Resim 2.119. ArtRage Fir¢alar ve Caligsma AlQni.................cc.ccoouveeeiieaiiieaiiieeie e
https.//www.artrage.com/artrage-vitae/

Resim 2.120. ArtRage Spatula CaltSma YUizeyi.............ccccveevvuveeiiiieiiiieaiiieeeieeeie e
https.//www.artrage.com/artrage-vitae/

Resim 2.121. ArtRage Karakalem Caligma YizZepi..........cccccooveeviiiiiiiieiiiieeiiieeie e
https.//www.artrage.com/manuals/natural-media-tools/pencil-tool-
settings/

Resim 2.122. Procreate LOZOSU.............cccueaiuiiiiiiaiiiiieeie et
https.//www.nicepng.com/ourpic/u2e6q8t4r5u200a9 procreate-logo/

Resim 2.123. Procreate Caltsma ALQNI ............ccccccccooiiiiiiiiiiiiiiiiieeeeeeieeeeeeeeeeeeee e
https.//mobillegends.net/fan-art-how-to-make
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https://play.google.com/store/apps/details?id=com.ambientdesign.artrage.playstore&hl=tr&gl=US
https://www.artrage.com/artrage-vitae/
https://www.artrage.com/artrage-vitae/

Resim 2.124. AVESIEPS LOZOSU ........oocuueiaiiiiiieeee ettt
https.//www.artsteps.com/

Resim 2.125. Artsteps Sergi KurulUmiud...............cccooovuiieiiiiiiiiieeiie et
https.//www.dataverse.gr/index.php/products/artsteps/

Resim 2.126. Artsteps Sergi Ekran GOVURIUSU ...............cc.coevueeeieieaiiieeieeee e
https.//www.artsteps.com/

Resim 4.127. Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi.................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 4.128. Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 4.129. Ogrenci Calismalarimn Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi.................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 4.130. Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi.................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 4.131. Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi.................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 2.132 Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi..................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 4.133 Ogrenci Calismalarinin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergisi..................
https.//www.artsteps.com/view/614b964a94306a141dd798b5?currentUser

Resim 4.134.08rencilerin Artsteps.Com Uzerinde Cevrimici Sergi Afisi............cccocvevuvenn,
Ogrenci Sergisi I¢in Afis Tasarimi: Nuray Ergindir Kiiciikkaya.
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EK 1- Arastirma Izin Formu

Evrak Tarih ve Sayisi: 12.07.2021-64106

T.C.
MARMARA UNIVERSITESI REKTORLUGU
Ogrenci Isleri Daire Baskanlig1

Sayr :E-16110545-302.08.01-64106 12.07.2021
Konu : Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA

EGITIM BILIMLERI ENSTITUSU MUDURLUGUNE
flgi : 09.06.2021 tarihli 44728 sayili yaziniz.
Biriminiz Giizel Sanatlar Egitimi Anabilim Dali, Resim-Is Ogretmenligi Doktora Programi
grencisi ve tez asamasinda olan (T.C:24352687412) Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA ile ilgili olarak

Tekirdag Namik Kemal Universitesi'nden gelen yazi sureti ekte gonderilmis olup bilgilerinize rica
ederim.

Prof. Dr. Mustafa KURT
Rektor Yardimeist

Ek: Yazi Sureti (1 sayfa)

Bu belge, giivenli elektronik imza ile imzalanmustir.

Dogrulama Kodu :BS5549J310 Pin Kodu :60412 Belge Takip Adresi : https:/ /turkiye.gov.tr/ebd?eK=5709&eD=BS5549J310&eS=64106
Adres:Marmara Universitesi Goztepe Yerleskesi Ogrenci isleri Daire Baskanligt Bilgi i¢in: FUAT ERDEM

34722 Kadikdy / [ISTANBUL Unvam: Belge Yoneticisi
Telefon:0216 777 1200 Faks:0216 777 1201

e-Posta:ogrenciisleri@marmara.edu.tr Elektronik Ag:http://oidb.marmara.edu.tr Tel No: 0216 777 1221

Kep Adresi:marmarauniversitesi@hs01.kep.tr
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EK 1’in Devamu

Marmara Uni Evrak Tarih ve Sayisi: 06.07.2021-62429

T.C.
TEKIRDAG NAMIK KEMAL UNIVERSITESI REKTORLUGU
Bilimsel Arastirma ve Yayin Etik Kurulu Bagkanlig:

Sayr :E-12394611-044-49159
Konu : Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA-Tez
Calisma Izni Hk.

MARMARA UNIVERSITESI REKTORLUGUNE
(Ogrenci isleri Daire Bagkanligr)
Goztepe Yerleskesi PK:34722 Kadikoy/ISTANBUL

flgi : Marmara Universitesi Rektorliigii Ogrenci Isleri Daire Baskanligi'nin 16.06.2021 tarihli ve E-
16110545-302.08.01-47395 say1li yazisi

Ilgi 16.06.2021 tarihli yazimz ile, Universiteniz Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi
Anabilim Dali, Resim-Is Ogretmenligi Doktora Programi dgrencilerinden (T.C. 24352687412) Nuray
ERGINDIR KUCUKKAYA'nin tez asamasinda olan, "'Y liksek6gretim Temel Tasarim Egitiminde
Gorsel Tasarim ilkelerinin Dijital Diizenlenmesi Konusunda Bir Model Onerisi"" bashikli tezini,
Prof. Dr. Sehnaz YALCIN damismanliginda yiiriittiigii ve adi gecenin tez ¢alismasini Kurumumuzda
yapabilmesi i¢in kendisine gerekli izinlerin verilmesi hususlari talep edilmis idi.

S6z konusu caligmaya iliskin yapilan degerlendirmeler neticesinde, calisma talebiniz uygun
goriilmiis olup, konu hakkinda;

Bilgilerini ve geregini arz ederim.

Prof. Dr. Biilent EKER
Rektor a.
Rektor Yardimeisi

Dogrulama Kodu :BSPSFHOUKB Pin Kodu :75372 Belge Takip Adresi : https:/ /turkiye.gov.tr/ebd?eK=5767&eD=BSP5FH OUKB&eS=49159

Adres:Namik Kemal Mah. Kampiis Cad. Siileymanpasa / TEKIRDAG Bilgi i¢in: Tugba Erol

Telefon:0282 250 00 00 Faks:(282) 250 9900 Unvani: Sekreterya
Elektronik Ag:http://www.nku.edu.tr

Tel No: 1035

i'zin yazisindaki tez bashg, tez savunma jiiri tiyelerinin 6nerisi ile, “Temel Sanat Egitiminde Tasarim
llkelerinin Dijital Olarak Uygulanabilirligine Yonelik Bir Model Onerisi ” olarak degistirilmistir.
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EK 2- Kisisel Bilgi Formu

KIiSISEL BiLGi FORMU

“Yiiksekogretim Temel Tasarim Egitiminde Gérsel Tasarim Ilkelerinin Dijital

>

Diizenlenmesi Konusunda Bir Model Onerisi” sunmaya yonelik katilacagimiz bu

aragtirma Prof. Dr. Sehnaz YALCIN damismanliginda doktora &grencisi
Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA tarafindan yapilmaktadir. Arastirma ile ilgili
vereceginiz bilgiler gizli tutulacaktir. Calisma sonrasinda higbir katilimcinin ismi
aciklanmayacak, isim yerine rumuz kullanilacaktir. Arastirmama katilmayr kabul

ettiginiz i¢in tesekkiir ederim. Liitfen asagidaki sorulari samimiyetle yanitlayiniz!
. Rumuzunuz:
. Cinsiyetiniz:
. Yasmiz:
. Daha once dijital programlarla tasarim yaptiniz mi?

Evet [ | Hayir [ ]

. Hangi tasarim programlarini 6grendiniz?

. Lisans programi kapsaminda aldiginiz, Temel Sanat Egitimi dersinde dijital tasarim

programlarina iliskin bilgiler ( Photoshop, Illustrator, Photopea v.b. ) edindiniz mi?
Evet ] Hayir [ ]

. Daha once temel tasarim ilkeleriyle ¢alismalar yaptiniz mi1? (Denge, Ritim, Oran vb.)

Evet ] Hayir [ ]

. Dijital programlarla tasarim yapmak ilginizi ¢geker mi?

Evet ] Hayir [ ]
. Yamitiniz "evet" ise hangi konu {lizerine ¢alismay1 tercih edersiniz?

Tez bashgi, tez savunma jiiri tyelerinin Onerisi ile, “Temel Sanat Egitiminde Tasarim Ilkelerinin
Dijital Olarak Uygulanabilirligine Yonelik Bir Model Onerisi ” olarak degistirilmistir.
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EK 3- Ogretim Elemaniyla Yapilacak Yari Yapilandirilmis Goriisme Sorulart

OGRETIM ELEMANIYLA YAPILACAK YARI YAPILANDIRILMIS
GORUSME SORULARI

Yer:

Tarih:
Saat:

Degerli v
Ben, Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi

Boliimii Resim-is Egitimi Ana Bilim Dali doktora &grencisiyim. Adim,
Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA. Doktora tez calismam icin “Yiiksekégretim
Temel Tasarim Egitiminde Gérsel Tasarim Ilkelerinin Dijital Diizenlenmesi
Konusunda Bir Model Onerisi” gelistirmeye yonelik bir arastirma yapiyorum.
“Temel Sanat Egitimi” dersine iliskin fikirlerinizi almak istiyorum. Arastirmanin

amacina ulasabilmesinde vereceginiz yanitlarin samimi olmasi ¢cok énemlidir.

Bana gorlisme siirecinde soOyleyeceklerinizin timii gizli kalacak ve sadece
bilimsel veri olarak kullanilacaktir. Ayrica, arastirma raporunda isimleriniz sakli
tutulacaktir. Goriisme kisisel olarak yapilacak ve yaklasik 20 dakika siirecektir.

Calismama zaman ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Izninizle sorulara baslamak istiyorum.

Marmara Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii

Giizel Sanatlar Egitimi Bolimii
Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali
Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA

Tez bashgi, tez savunma jiiri tyelerinin Onerisi ile, “Temel Sanat Egitiminde Tasarim Ilkelerinin
Dijital Olarak Uygulanabilirligine Yonelik Bir Model Onerisi ” olarak degistirilmistir.
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EK 3’iin devami

1. “Temel Sanat Egitimi” dersini hangi yontem ya da yontemlerle isliyorsunuz?
2. Teorik bilgileri 6grencilere nasil aktartyorsunuz? Teknolojiden faydalaniyor
musunuz?

3. "Temel Sanat Egitimi" dersinde Ogrencilerinize gorsel tasari ilkeleriyle

uygulama yaptirdiniz m1?

4. Ogrencilere uygulama yaptirmadan once, dijital tasarim programlari
hakkinda bilgi verdiniz mi?

5. “Temel Sanat Egitimi” dersinde kullanmay1 6grettiginiz teknikler hakkinda
bilgi verebilir misiniz?

6. Derste uygulatacaginiz teknikleri hangi yontem ya da yontemlerle
Ogretiyorsunuz?

7. Ogrencilerinizden ne tiir ddevler hazirlamalarini istiyorsunuz?

8. Atolyenizde uygulatamadiginiz teknikler var mi? Bu tekniklere iliskin

Ogrencilerinize bilgi veriyor musunuz?

9. “Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen klasik yoOntemler (sanat
malzemeleri) aracilig1 ile uygulanmasini nasil degerlendiriyorsunuz?

10. “Temel Sanat Egitimi” dersinin bir kisminin (gorsel tasarim Ogelerinin)
klasik yontemlerle uygulanmasini nasil degerlendirirsiniz?

11.  “Temel Sanat Egitimi” dersinde gorsel tasarim dgelerinin klasik uygulamalar
araciligr ile uygulama yapildiktan sonra gorsel tasarim ilkeleri lizerinden dijital

programlar aracilig ile uygulanabilir olmasini nasil degerlendirirsiniz?

12.  Peki, “Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital programlar araciligi ile

uygulanmasini nasil degerlendirirsiniz?

13.  “Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital olmas1 6grencilere katki

saglar m1? Saglarsa, getirecegi katkilardan s6z eder misiniz?

14. Tirkiye ve diinyada temel tasarimin uygulanma ydntemleri ve gelisimiyle

ilgili bilgiler paylasiyor musunuz?

15. “Temel Sanat Egitimi” dersinde iiretilen c¢alismalarin, dijital ortamda

sergilenmesi konusunda ne diisiiniiyorsunuz?

16. "Temel Sanat Egitimi" ders igeriklerine ve uygulanma durumlarina yonelik

neler eklemek istersiniz?
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EK 4- Ogrencilerle Yapuacak Yart Yapuandirilmis Goriisme Sorulart

OGRENCILERLE YAPILACAK YARI YAPILANDIRILMIS
GORUSME SORULARI
(Eylem arastirmasi oncesi durum belirlemeye yonelik sorular)

Yer:
Tarih:

Saat:

Degerli katilimei,

Ben, Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi
Boliimii Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali doktora &grencisiyim. Adim,
Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA. Doktora tez ¢calismam igin “Yiiksekogretim Temel
Tasarum Egitiminde Gorsel Tasarim Ilkelerinin Dijital Diizenlenmesi Konusunda Bir
Model Onerisi” gelistirmeye ydnelik bir aragtirma yapiyorum. Sizinle, aldiginiz Temel
Sanat Egitimi dersine iliskin fikirlerinizi almak amaciyla goériismeler yapmak istiyorum.
Arastirmanin amacina ulasabilmesinde vereceginiz yanitlarin samimi olmasi ¢ok

onemlidir. Calismama zaman ayirdiginiz i¢in tesekkiir ederim.

Bana goriisme siirecinde paylasacaginiz bilgilerin tiimi gizli kalacak, sadece
bilimsel veri olarak kullanilacaktir. Ayrica, arastirma raporunda isimleriniz sakl
tutulacaktir. Veri kayb1 olmamasi i¢in izin verirseniz goriismeyi kaydetmek istiyorum.
Gorlisme kisisel olarak yapilacak ve yaklasik 20 dakika siirecektir. Goriismeye
baslamadan 6nce, belirtmek istediginiz bir diislince ya da sormak istediginiz bir soru var

mi?

Izninizle sorulara baslamak istiyorum.

Marmara Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii

Glizel Sanatlar Egitimi Bolimii
Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali
Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA

Tez basghgl, tez savunma jiri tyelerinin onerisi ile, “Temel Sanat Egitiminde Tasarim Ilkelerinin
Dijital Olarak Uygulanabilirligine Yénelik Bir Model Onerisi ” olarak degistirilmistir.
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EK 4’iin devami

1. Sizce, Temel Tasarim nedir?
2. Dijital tasarim programlarini nasil tanimlarsiniz?
3. "Temel Sanat Egitimi" dersinde gorsel tasarim 6gelerinden (nokta, ¢izgi, doku,

v.b.) herhangi biriyle uygulama yaptiniz m1?

4. "Temel Sanat Egitimi" dersinde gorsel tasarim ilkelerinden (ritim, hareket,
denge oran) herhangi biriyle uygulama yaptiniz mi1?

5. “Temel Sanat Egitimi” dersinin hangi ilkeler iizerinden uygulanmasini tercih
edersiniz? Neden?

6. “Temel Sanat Egitimi” dersinde kullanmay1 6grendiginiz teknikler hakkinda
bilgi verebilir misiniz?

7. Derste uyguladiginiz teknikler size nasil, hangi yontem ya da yodntemlerle
ogretildi?
8. Uygulama yapmadan oOnce, dijital tasarim programlar1  hakkinda

bilgilendirildiniz mi?

9. "Temel Sanat Egitimi” dersinin klasik yontemler (sanat malzemeleri) araciligi ile
uygulanmasini nasil degerlendiriyorsunuz?

10. "Temel Sanat Egitimi” dersinde gorsel tasarim ogelerinin klasik uygulamalar
aracilig1 ile uygulama yapildiktan sonra gorsel tasarim ilkeleri iizerinden dijital

programlar araciligi ile uygulanabilir olmasini nasil degerlendirirsiniz?

11.  "Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital programlar araciligi ile

uygulanmasini nasil degerlenirsiniz?

12.  "Temel Sanat Egitimi” dersinin tamamen dijital olmas: size katki saglar mi?

Saglarsa size getirecegi katkilardan s6z eder misiniz?

13.  Tirkiye ve diinyada Temel Tasarimin uygulanma yontemleri ve gelisimiyle ilgili

bilgiler edindiniz mi? Edindiyseniz, bilgilerinizden s6z eder misiniz?
14.  Bu ders kapsaminda online bir sergi agilmas1 hakkinda ne diisiiniiyorsunuz?

15.  "Temel Sanat Egitimi” ders igeriklerine ve uygulanma durumlarina yonelik neler

eklemek istersiniz?
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EK 5 - Ogrencilerle Ritim Uygulamasi Sonrast Yapulacak Gériisme Sorulart

OGRENCILERLE UYGULAMA SONRASI YAPILACAK
YARI-YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI

1. Temel tasarim ilkelerinden “ritim” konusunu uygularken dijital bir program

araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?

2. Bu uygulamay1 yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini anlatabilir misin?

3. Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmayi tercih ettin?

4. Neden bu programi kullanmay1 tercih ettin?

5. Ogrendigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun? Liitfen agiklar misin?

6. Yaptigiiz calismay: degerlendirebilir misiniz?

7. Uyguladiginiz calismay1 dijital sanat diinyasi i¢inde ele aldiginizda nasil

degerlendirirsiniz?

268



EK 6 - Ogrencilerle Hareket Uygulamasi Sonrasi Yapilacak Goriisme Sorular

OGRENCILERLE UYGULAMA SONRASI YAPILACAK
YARI-YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI

1. Temel tasarim ilkelerinden “hareket” konusunu uygularken dijital bir program

araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?

2. Bu uygulamay1 yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini anlatabilir misin?

3. Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmayi tercih ettin?

4. Neden bu programi kullanmay1 tercih ettin?

5. Ogrendigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun? Liitfen agiklar mismn?

6. Yaptigiiz caligmayi degerlendirebilir misiniz?

7. Uyguladiginiz calismay1 dijital sanat diinyasi i¢inde ele aldiginizda nasil

degerlendirirsiniz?
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EK 7 - Ogrencilerle Denge Uygulamasi Sonrast Yapuacak Gériisme Sorulart

OGRENCILERLE UYGULAMA SONRASI YAPILACAK
YARI-YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI

1. Temel tasarim ilkelerinden “denge” konusunu uygularken dijital bir program

araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?

2. Bu uygulamay1 yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini anlatabilir misin?

3. Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmay1 tercih ettin?

4. Neden bu programi kullanmay1 tercih ettin?

5. Ogrendigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun? Liitfen agiklar mismn?

6. Yaptigiiz calismay: degerlendirebilir misiniz?

7. Uyguladiginiz calismay1 dijital sanat diinyasi i¢inde ele aldiginizda nasil

degerlendirirsiniz?
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EK 8 - Ogrencilerle Oran Uygulamasi Sonrast Yapuacak Gériisme Sorulart

OGRENCILERLE UYGULAMA SONRASI YAPILACAK
YARI-YAPILANDIRILMIS GORUSME SORULARI

1. Temel tasarim ilkelerinden “oran” konusunu uygularken dijital bir program

araciliyla uygulama yapmak sana neler katt1?

2. Buuygulamayi yaparken nelere dikkat ettin? Taslak siirecini anlatabilir misin?

3. Dijital tasarim programlarindan hangisini kullanmayi tercih ettin?

4. Neden bu programi kullanmay1 tercih ettin?

5. Ogrendigin dijital teknigi nasil degerlendiriyorsun? Liitfen agiklar mismn?

6. Yaptigimiz calismay1 degerlendirebilir misiniz?

7. Uyguladiginiz calismay1 dijital sanat diinyasi i¢inde ele aldiginizda nasil

degerlendirirsiniz?
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EK 9 - Ogrenci Uriin Calismasina Yonelik Ogretim Elemani Degerlendirme Formu

OGRENCI URUN CALISMASINA YONELIK OGRETIM ELEMANI
DEGERLENDIRME FORMU

Yer:

Tarih:
Saat:

Degerli oo,
Ben, Marmara Universitesi Egitim Bilimleri Enstitiisii Giizel Sanatlar Egitimi Boliimii

Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali doktora &grencisiyim. Adim, Nuray ERGINDIR
KUCUKKAYA. Doktora tez ¢alismam igin “Yiiksekogretim Temel Tasarim Egitiminde
Gorsel Tasarim Ilkelerinin Dijital Diizenlenmesi Konusunda Bir Model Onerisi”
gelistirmeye yonelik bir arastirma yapiyorum. Arastirmam kapsaminda eylem
arastirmasi deseniyle calisiyorum. “Temel Sanat Egitimi” dersine iliskin gelistirmis
oldugum model dogrultusunda Ogrenciler denge, ritim, oran ve hareket konularinda
trlinler tasarladi. Sizden Ogrencilerin gelistirmis oldugu iriinler hakkindaki

degerlendirme formunu doldurmanizi istiyorum.

Uygulama i¢in dolduracaginiz formlar sadece bilimsel veri olarak kullanilacaktir.
Ayrica, arastirma raporunda isimleriniz sakli tutulacaktir. Calismama zaman ayirdiginiz

i¢in tesekkiir ederim.

Marmara Universitesi

Egitim Bilimleri Enstitiisii

Giizel Sanatlar Egitimi Bolimi
Resim-Is Egitimi Ana Bilim Dali
Nuray ERGINDIR KUCUKKAYA

Tez bashg, tez savunma jiiri tyelerinin Onerisi ile, “Temel Sanat Egitiminde Tasarim Ilkelerinin
Dijital Olarak Uygulanabilirligine Yénelik Bir Model Onerisi ” olarak degistirilmistir.
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EK 9’un devamu

Ogrenci Uriin Cahsmasina Yénelik Ogretim Eleman1 Degerlendirme Formu

Akademisyen Rumuzu:
Konu:

Ogrenci Rumuzu:
Kullanilan Program:

Aciklama: Asagidaki derecelendirme Olgegi “Yiiksekogretim Temel Tasarim Egitiminde
Gorsel Tasarim Ilkelerinin Dijital Diizenlenmesi Konusunda Bir Model Onerisi”
gelistirmeye  yonelik arastirmadaki  Ogrenci riinlerini  degerlendirmek igin
hazirlanmistir.

4. asama 5. asama

6. asama Final

DERECELER

Cok lyi iyi Orta Gelistirilebilir Basarisiz
(5) (4) (3) (2) (1)

OLGUTLER

1. Dizen ve tasarim

2. Konuyu aktarma

3. Ozguinlik

4. Anlam butdnlGga

5. Uriin niteligi
TOPLAM
GENEL TOPLAM

Tez bashg, tez savunma jiiri tyelerinin Onerisi ile, “Temel Sanat Egitiminde Tasarim Ilkelerinin
Dijital Olarak Uygulanabilirligine Yonelik Bir Model Onerisi ” olarak degistirilmistir.
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EK 10 - Arastirmact Gozlem Formu

ARASTIRMACI GOZLEM FORMU

GOZLEM FORMU

) Her Sikhikla | Bazen | Nadiren | Hicbir
Gozlenecek Ogrenci Kazammmlarnt | Zaman Zaman
5 4 3 2 1

1. Canli Derse Zamaninda
Katilma

2. Canli Derse Diizenli
Katilma

3. Canli Derste Aktif Olma

4. Canli Ders Kurallarina
Uyma

5. Canli Derse Hazirlikl
Gelme

6. Tasarim Ilke ve Ogelerini
Anlama

7. Dijital Tasarim
Programlarini Anlama

8. Kullanacag Dijital Tasarim
Programini Belirleme

9. Cizim Yo6ntemini Dogru
Uygulama

10. Tasarimi Zamaninda
Tamamlama

TOPLAM

GENEL TOPLAM
Rumuz: Tarih: ..../..../.....

Aciklama: Bu form, arastirma siiresince oOgrencilerin ders katilim durumlarmi ve
kazanimlarini gézlemlemek amaciyla tasarlanmaigtir.
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