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Fen Egitiminde Yaratic1 Drama Yénteminin flkogretim Ogrencilerinin Bilimsel
Yaraticiliklarina ve Akademik Basarilarina Etkisi
(The Effect of Creative Drama Approach on Primary School Students’ Scientific
Creativity and Academic Success in Science Education)

1. GIRIS

Giris boliimiinde arastirmanin amaci, problem durumu, aragtirmanin Onemi
boliimleri ve kisa tanimlar yer almaktadir. Arastirmanin amaci kisminda genel anlamda
arastirma konusunun secilme sebebi agiklanmistir. Problem durumu kisminda problem
climlesi ve alt problemler belirtilmistir. Arastirmanin 6nemi kisminda arastirmanin
alanyazina katkisindan s6z edilmistir. Kisa tanimlar kisminda ise arastirmanin anahtar

kelimeleri kisaca tanimlanmuistir.

1.1. Arastirmanin Amaci

Bilim her an gelismeye ve degismeye devam eden ve hem ge¢misi, hem de
gelecegi aydinlatan bir 1s1ktir. Bilim ve teknoloji ilerledik¢e toplumlar bilginin yaninda
yeni fikirlere ve yaratici diislinceye ihtiya¢c duymaktadirlar. Buna karsilik olarak yaratici

diisiinceler ve yeni fikirler olustukea, bilim ve teknoloji de ilerlemektedir.

Okuma yazmayr yeni Ogrendigim siralarda izledigim Back To The Future
(Gelecege Doniis) filminde tema, zamanda yolculuk iizerine kurulmustu. O dénem
biiyiilk heyecanla izledigim film, en sevdigim filmler listesinde =zirveyi hala
korumaktadir. Filmin bende etkisinin biiylik olmasi, film konusunun o zamana dek
aklimin ucuna gelmeyecek bir fikirden yola ¢ikmis olmastydi. Film yaratici bir fikirden
dogmustu ve fikir filme yaratici bir sekilde islenmisti. Cok kiiciik yaslarimda 151k, 151k
hiz1, zaman tizerine bilimsel kitaplart incelemem bu filmin etkisi ile olmustur. Uzunca
bir siire etkilendigim temel fikrin zamanda yolculuk fikri oldugunu diisiindim. Ancak
aslinda beni temelde etkileyen kavramin “yaraticilik” oldugunu ilerleyen yaslarimda

fark ettim.



Lisans egitimim sirasinda Yaratict Drama dersi alirken, bir yandan tiyatro ile
ilgileniyordum. Yaratici drama dersinde yapilan dogaglamalar bana tiyatroyu
cagristirdig1 icin, derse olan ilgim en {list seviyeye ciktl. Ancak derse ilgim arttikca
aslinda dramanin tiyatrodan ¢ok farkli oldugunu gozlemlemeye basladim. O donem
aldigim teorik drama dersleri de kafa karisikligimi ¢6zmeme yardimct oldu. Dramanin
egitim i¢in kullanilan oldukga etkili bir yontem oldugunu diisiinmeye basladim. Konuda
uzmanlasmak amaciyla lisans egitimimi tamamladiktan sonra iki y1l boyunca Cagdas
Drama Dernegi’ne devam ettim ve drama iizerine yayinlanmig yayinlar1 takip ettim.
Toplam alti asamadan olusan Cagdas Drama Dernegi drama liderligi egitim
programinin bes asamasini bitirmis biri olarak, halen gorev yaptigim Celal Bayar

Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde drama atdlyeleri yazarak uygulamalar yapmaktaym.

Tez konumu segerken, hem {iizerinde ilgiyle calisacagim, hem de mevcut bilgi
birikimimi kullanabilecegim bir konu belirlemeye karar verdim. Arastirma
yapabilecegim ¢ok sayida konu vardi. Ancak doniip dolasip zihin yordugum konular
yaratict drama ve yaraticilik konular1 oldu. Benim ¢ocuk yasta ilgimi ¢eken ve yiiksek
ihtimalle su anki meslegimde onemli rolii olan yaraticiligi, ilk6gretim 6grencilerinde,
benim uygulama yaparken cok etkilendigim ve sevdigim yaratici drama yontemi ile
gelistirmeye caligmak istedim. Uygulama yapacagim alan ise yliksek lisans derslerimde
ilgili segmeli dersler alarak uzmanlasmaya calistigim fen egitimi alan1 olacakti.
Ozellikle ilkdgretim birinci kademe seviyesindeki fen ve teknoloji konular,
ogrencilerin giinliik hayatta kolaylikla gozlemleyebilecegi konular oldugundan, yaratici
drama yontemi ile uygulama yapmak daha eglenceli ve etkili olacakti. Biitiin bu

etkenleri diisiindiigiimde tez konum kendiliginden olugsmus oldu.

Ozet olarak arastirmanin genel amaci, fen egitiminde yaratici drama yontemi
kullanimimin bilimsel yaraticilifa ve akademik basariya etkisini deneysel yolla
sinamaktir. Arastirma ile ilkdgretim dordiincii simif Ggrencilerinin yaratict drama
etkinlikleri ile yaraticiliklarin gelistirilmesi amaglanmistir. Bir sonraki kisimda

aragtirmanin problem durumu ve arastirmanin alt problemleri yer almaktadir.



1.2. Problem Durumu

Arastirmanin amaci belirtildikten sonra amagla Ortlisecek sekilde ortaya ¢ikan
problem durumu, “Fen egitiminde yaratici drama yontemi Ogrencilerin bilimsel

yaraticiliklarini ve akademik basarilarini gelistirmede etkili midir?” sorusudur.

1.2.1. Alt Problemler

Arastirmanin alt problemleri ise su sekilde siralanmistir:

1. Fen egitiminde yaratict drama yontemi ile egitim alan Ogrencilerin
akademik basarilar1 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda goze
carpan bir farklilik var midir?

2. Fen egitiminde yaratict drama yoOntemi ile egitim alan Ogrencilerin
bilimsel yaraticiliklar1 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda géze

carpan bir farklilik var midir?

Bulgular ve yorum bdéliimiinde problem durumuna ve alt problemlere iliskin
bulgular sunulacak ve yorumlanacaktir. Bu agsamada problem durumu ve alt problemler

dogrultusunda, yapilan arastirmanin 6nemi ve alanyazina katkisindan s6z edilmelidir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Bilim insaninin arastirma siirecinde yapmasi gereken oncelikle problemleri
gormektir. Bilim insan1 daha sonra problemine ¢dziim getiren ilkeler bulmali ve bu
ilkelerden olgusal olarak yoklanabilir sonuglar ¢ikarmalidir. Ilkelerden yoklanabilir
sonuglar ¢ikarma asamasi i¢in okul 6grenimi bilim insanina gereken kafa donatimini
saglama gorevini istlenmektedir. Yoklanabilir sonuglar ¢ikarma asamasinda bilim
adamu yeterli diizeyde zeka ve ugras ile bir sonuca ulasabilir. Ancak problem bulma
asamasi daha farkli nitelikte bir sorundur. Kuram olusturmada bizi basarili kilacak ne

bilinen bir yontem vardir; ne de 6grenimle kazanilacak 6zel bir kafa donanimindan s6z



edilebilir (Einstein, 1954; akt. Yildirim, 1995). Bu asamada devreye bilimsel yaraticilik
girmektedir. Dolayisiyla ilkdgretimden itibaren Ogrencilerin yaraticilik becerilerinin
gelistirilmesi bilimin dogasini anlama ve bilimsel arastirmalara yaklagimlarinda 6nemli
bir rol oynamaktadir. Ayni1 zamanda 6grenciler bilimin dogasin1 anladik¢a ve bilimsel
arastirmalar konusunda gelistik¢e, yaraticiliklar1 da gelisecektir. Bu asamada
arastirmanin Oziinii olusturan yaraticilik ve yaratict drama kavramlarini tanimlayarak,

aralarindaki iligkiyi ve bu arastirmadaki yerini kisaca agiklamak gerekmektedir.

Yaraticilik bilgi, beceri, 6zel aliskanliklar, pratik ve teorik kavramlarin aktif
olarak ise karistigi, karmasik islemlerden olusan bir siiregtir (Bartzer, 2001). Yaratici
drama yontemi ise, dogaclama, rol oynama vb. tiyatro ya da drama tekniklerinden
yararlanilarak, bir grup ¢alismasi i¢inde, bireylerin bir dramatik ani; gozlem, deneyim,
duygu ve vyasantilarin gozden gegirildigi “oyunsu” siireglerde anlamlandirilmasi,
canlandirilmasidir (San, 2006). Dramatik an, hayatin i¢inde canli ya da cansiz
etkilesimin oldugu her yerde var olan bir durumdur. Dolayisiyla 6grenme iginde,
dramatik anin gbzden gegirilip oyunsu siireglerde anlamlandirilmasi, yani yaratict drama
yontemi, Ogrencinin yasayarak Ogrenmesini saglayacak ve O0grenmeyi olumlu yonde
besleyecektir. Bu nedenle yaratic1 drama yonteminin fen egitiminde bilimsel yaraticilig

ve 6grenmeyi gelistirmesi beklenmektedir.

Bu arastirma, yaratict drama yonteminin ilkdgretim diizeyindeki fen derslerinde
bilimsel yaraticiligi ve akademik basariyr ne derece etkiledigini ortaya koydugu igin,
dordiincii sinif fen egitiminde kullanilabilecek yaratict drama uygulamalar: sundugu i¢in
Oonemlidir. Ayrica arastirma sonuglarinin yeni aragtirmalara kaynak olusturabilecegi i¢in
ve Tiirkiye’de yaratici drama alaninda uygulama acisindan az sayida arastirma

bulundugundan, akademik anlamda 6nemli hale gelmektedir.

Arastirmanin daha saglikl ilerlemesi agisindan birtakim sayiltilar ve smirliliklar
belirlenmistir. Alanyazin arastirmast ile ilgili bdliimden once, bu sayiltilar ve

sinirliliklardan s6z edilmelidir.



14. Sayiltilar

Sayiltilar, kanitlanmasma gerek duyulmadan dogrulugu kabul edilen

Oonermelerdir. Bu aragtirmanin sayiltilar1 sunlardir:

e Ogrenciler arastirma sirasinda veri toplama araglarma igtenlikle cevap
vermislerdir.

e Bu arastirmada degisik kurum ve kaynaklardan elde edilen bilgiler gercegi
yansitmaktadir.

e Kontrol altina alinamayan degiskenler (zaman, zeka, &grencilerin
sosyoekonomik durumlar1 ve derse isteksiz ve yorgun gelmeleri gibi) on test ve

son test sonuglarini ayni derecede etkilemistir.

1.5. Simirhiliklar

Siirliliklar zamandan ve imkénlardan kaynakli olarak aragtirmanin kapsamini

daraltan durumlardir. Bu arastirmanin sinirliliklart sunlardir:

e Calisma Izmir ili Bornova ilgesinde uygulanacaktir.

e Calisma 6rneklemi Kavaklidere Saliha Hiiseyin Ozyavuz ilkdgretim Okulu
4.simif Ogrencilerinden olusmaktadir. Okulda 4. smiflarda tek sube
bulundugundan, arastirma toplam 20 grencisi olan tek sinifta yapilmstir.

e (Calismada Ilkdgretim 4. simf Fen ve Teknoloji dersi “Canlilar Diinyasini
Gezelim Taniyalim” iinitesinde yaratici drama yontemiyle 6gretim yapilacaktir.
e Arastirma yaraticitligin alt boyutlar1 olan esneklik, akicilik ve orijinallik
boyutlari ile sinirlandirilmastir.

e Arastirmanin izinleri sirasinda karsilasilan sorunlar sebebiyle kontrol grubu
bulunmamaktadir. Bu nedenle bulgularin yorumlanmasi, bu smirhlik goz

ontinde bulundurularak yapilmigtir.



2. ALANYAZIN

Alanyazin boliimiinde ilkogretimde fen ve teknoloji dersinin yeri, yaraticilik,
bilimsel yaraticilik ve yaratici drama olmak {izere dort ana kistm bulunmaktadir.
[Ikdgretimde fen ve teknoloji dersinin yeri kisminda fen ve teknoloji dersinin amaci ve
bu amag icerisinde yaraticiligin yeri agiklanmaktadir. Yaraticihik ana kisminda,
yaraticiligin tanimi, tarihi, yaraticilik yaklasimlari, yaratici diisiinme siireci, yaraticiligin
boyutlar1 ve yaraticiligin gelismesini engelleyen faktorler kisimlart yer almaktadir.
Bilimsel yaraticilik ana kisminda bilimsel yaraticilik yapt modeli, modelin igerigini
olusturan ii¢ ana boyut ¢ercevesinde agiklanmistir. Bu model ayn1 zamanda aragtirmada
kullanilan bilimsel yaraticilik Olgeginin temelini olusturmaktadir. Ayrica bilimsel
yaraticilik kisminda, fen ve teknoloji dersi 6gretim programinda yaraticilik, bilimin
dogas1 ve bilimsel yaraticilik, bilimsel yaraticiligin 6l¢iilmesi ve ilgili arastirmalar
kisimlart da yer almaktadir. Yaratici drama ana kisminda yaratict dramanin tanimi ve
yaratict1 drama ile ilgili kavram yanilgilar1 kisimlar, tarihsel gelisimi, Tiirkiye’de
tarihsel gelisimi, amaglari, 6geleri, asamalari, teknikleri, boyutlari, egitimde yaratici

drama, drama ve oyun iligkisi ve ilgili arastirmalar kisimlar1 bulunmaktadir.

Alanyazina bakildiginda oncelikli olarak ilkdgretimde fen ve teknoloji dersinin

yeri ve bu dersin amacinin yaraticilik ile iliskisi agiklanmalidir.

2.1. Ilkogretimde Fen ve Teknoloji Dersinin Yeri

Fen ve Teknoloji dersinde amag; biitiin Ogrencilerin miikemmel bir fen
programina hazirlanmasi ve yalniz fen konusunda calisacak bilim adamlar1 yetistirmek
degil, ayn1 zamanda yeni teknolojileri kullanabilen, bilimsel ve teknolojik kararlar
alabilecek ve bu bilgileri 1518inda bilimsel anlamda yaraticilik gdstererek bilimin
ilerlemesine katkida bulunabilecek vatandaslar yetistirmek olmalidir (Giirdal, 1992). Bu
anlamda bilimsel yaraticilik egitiminin de fen ve teknoloji dersi amacina hizmet edecegi

goriilmektedir. Bu asamada bilimsel yaraticiligin ne anlama geldigi ve ilkdgretim fen



egitiminde hangi boyutlar1 ile yer almasi1 gerektigi tartisitlmalidir. Ancak ondan Once

genel anlamiyla yaraticilik tanimlanmalidir.

2.2. Yaraticihik

Bu kisimda yaraticilik tanimi ve tarihi, yaraticilik yaklagimlari, yaratici diistinme
siireci, yaraticiligin boyutlar1 ve yaraticiligin gelismesini  engelleyen faktorler

agiklanmustir.

2.2.1. Tanim ve Tarihi

Yaraticilik toplumlarin ilerleyebilmesi i¢cin 6nemli bir etkendir. Ciinkii
toplumlarin ilerlemesini saglayacak olan teknolojik icatlarin ortaya ¢ikmasinda yaratici
diisinmenin ve problem ¢6zme becerisinin anahtar niteliginde bir roli vardir
(Senemoglu, 2012). Bu sebeplerle bu asamada yaraticiligin tanimindan ve tarihinden

s0z etmek gerekmektedir.

Yaraticilik, insanlik tarihi kadar eskidir. Bilim adamlar1 ve diisiintirler,
yaraticiligin tanimini gegmisten gliniimiize cesitli sekillerde yapmislardir. Bu tanimlar
bazi noktalarda birbirlerinden ayrilsalar da, tanimlarda ortak yonelimler vardir. Ergiiven
(2004), yaraticiligi hayatin ve hayatta kalmanin en 6nemli kaynagi olarak tanimlamustir.
Torrance ise yaraticiligi, bilgi veya problemdeki bosluklar1 fark ederek bu bosluklar
kapatma amaciyla hipotez olusturulmasi, hipotezin sinanmasi ve gelistirilmesi siireci
olarak tanimlamistir (Torrance, 1995; akt. Riza, 1999). Taylor (1988) ise yaraticiligi
Ozgiin ve gecerli fikirlere ulasilan bir fikir liretme siireci olarak tanimlamistir. Guilford
(1959)’a gore yaratict diislince, alisiilmamis distincedir (Oguzkan, Demiral ve Tiir,
1999). Vernon (1989)’a gore yaraticilik, bireylerin sosyal, estetik, bilimsel ve teknolojik
degeri oldugu var sayilan yeni fikirleri, ¢éziimleri ya da alternatifleri olusturabilme
kapasitesidir. Ausubel (1964) yaraticiligi, daha dnce yapilmamis olani yapmak olarak

tanimlamistir.



Herrmann, yaraticilifin dogustan geldigini ve insana 6zgii oldugunu ileri
stirmiistiir. Her insanin yaratici olabilme sansi1 vardir. Yaraticiligt kdrelmis bir insan bile
dogru bir program ya da uygulama ile yeniden yaratici bir insan haline gelebilir (San,
2001). Miller (1998) da bu diisiinceyi destekleyerek yaraticilik yetenegi olmayan
bireylerin zaman igerisinde yaratici bireylere doniisebilecegini belirtmistir. Yaraticilik
zihnin bir 6zelligidir ve 6zel bir yetenek degildir. Bu sebeple gelismesi, lizerinde yeterli

sayida ¢alisma yapilmasi ile miimkiin olabilir (Roberts, 2003).

Brinkman (2010) yaraticiligt tanimlarken, iki g¢esit yaraticilik oldugunu ileri
stirerek giiniimiize kadar yapilan yaraticihik tanimlarina gore farkli bir yorum
sunmustur. Brinkman (2010)’a gore yaraticilik biiyilkk C (CREATIVITY) ve kiiciik ¢
(creativity) olarak ikiye ayrilmaktadir. C yaraticiligi, yaraticilik anlaminda siradan
insanlarla kiyaslanamayacak olclide yiiksek diizeyde olan bireylerin yaraticiliklarini
tanimlamak i¢in kullanilmistir. Bu gruba Einstein gibi dahilerin yani sira Bach, Mozart
gibi miizisyenler de dahil olmaktadir. ¢ yaraticiligi ise siradan insanlarin giinliik
hayatlarinda yarattiklar1 biitlin ¢oziimleri ve fikirleri kapsamaktadir. Alisilmis bir
yemege yeni bir baharat katarak yeni bir tat elde etme c yaraticiligi tanimina bir 6rnek

olabilir.

Yaraticilik sozciigiiniin bat1 dillerindeki karsiligi, Almanca’da “Kreativitaet”,
Ingilizce’de “Creativity” dir. Bunlarin kokeni Latince “creare” sozciigii olup,
Tiirkce’deki karsiligi “meydana getirmek, yaratmak, dogurmak, iiretmek” tir. Temel
ozellikleriyle yaraticilik, daha oOnceden kurulmamis iliskiler arasindaki ilintileri
kurabilme, bdylece yeni bir diisiinii semas1 i¢inde, yeni yasantilar, deneyimler, yeni ve
Ozgiin diistinceler ve yeni triinler ortaya koyabilme yetisidir (Landau, 1969; ak. San,
1993).

Yaraticilik uzun bir siire yalniz giizel sanatlar alanma iliskin bir olgu olarak
benimsenmis, tstelik ¢ogunlukla tanrisal veya olaganiistii giiglerle agiklanmaya

calisilmis ve mistik bir ¢erceve icerisinde degerlendirilmistir (Y1ilmaz, 1997).



Yaraticilik tarihi insanlik kadar eski olmasina karsin konusunda yapilan
aragtirmalar oldukca yenidir. Yaraticiligin tarihsel gelisimine bakildiginda yaraticilik
lizerine calisma yapma ihtiyact ancak 20. yiizyilda belirgin olarak hissedilmeye
baslanmustir. Ikinci Diinya Savasi sirasinda gelisen savas teknolojileri ve yaratici
teknoloji tiriinleri ile savas sonrasinda “bilimsel yaraticilik” kavrami 6n plana ¢ikmustir.
Ozellikle Sovyet Sosyalist Cumhuriyetler Birligi ile soguk savasa giren ABD’de
yaraticiligin dogas1 ve gelisimi iizerine yapilan calismalar hiz kazanmistir (Ana
Britannica, 1986; akt. Giirsag, 1993). Yaratici diisiince ile ilgili sistemli ¢alismalarin

baglamasi ise 196011 yillar1 bulmustur (Sungur, 1992).

Yaraticilik iizerine ilk bilimsel ¢aligmalar 1950’11 yillarda Guilford
baskanliginda Amerikan Psikoloji Birligi tarafindan baslatilmis ve zaman icerisinde
yaraticilik kavrami ile ilgili gesitli yaklasimlar ve modeller gelistirilmistir. Ancak
yaraticiligin tanimi, 6zellikleri, boyutlar1 ve yaraticilik siirecinin isleyisi hakkinda ortak

bir yonelime varilamamistir (Demirci, 2007).

Yaraticilik tarihi yaraticiligin  diinyada gelisimini gostermektedir. Ancak
yaraticilik tarihini etkileyen 6nemli unsurlardan biri de zaman igerisinde de8ismis ¢esitli
yaraticilik yaklagimlaridir. Bu sebeple bu asamada, zaman igerisinde farkliliklar
gosteren yaraticilik yaklagimlarini agiklamak, yaraticiligin gelisimini gérmek acisindan

yararl olacaktir.

2.2.2. Yaraticihk Yaklasimlar:

Yaraticilik tarihi boyunca cesitli yaraticilik yaklasimlari ortaya ¢ikmustir. Bu
asamada bu yaklasimlardan mistik yaklasim, pragmatik yaklasim, psikodinamik
yaklasim, psikometrik yaklasim, biligsel yaklasim, sosyal — bireysel yaklasim ve
uzlagsmaci yaklasim agiklanmistir (Lubart, 1994; Sternberg ve Lubart, 1999; akt.
Kadayifci, 2008).



2.2.2.1 Mistik yaklasim

Kokleri eski ¢ag diisiiniirlerin fikirlerine dayanir. Yaraticilik {izerine olan en eski
yaklasimdir. Bu yaklasima gore, kisi ilahi ilhamlarin doldurulacagi bir kap olarak
goriiliir. Yaratma siireci ruhani bir siiregtir. Yaratict iirlin de kisiye gelen ilhamin bir
sonucudur. Ornegin Plato’ya gore bir kisinin sarki veya siir iiretmesi ancak ilham
perisinin ona sOylemesiyle gerceklesebilir. Bu yaklasima sahip olan bilim adamlar
toplumun yaraticilik konusundaki genel anlayisim1 gegerli sayip, teorilerini ¢ogunluk

tarafindan kabul goren yaraticilik olgusunun gelistirilmesi tizerine odaklamislardir.

2.2.2.2.Pragmatik yaklasim

Oncelikli ama¢ yaraticihgi gelistirmektir. Yaraticth@mn anlagilmas: ikinci

plandadir. Onciileri; De Bono, Osborn, Gordun’dur.

2.2.2.3.Psikodinamik yaklasim

19. yiizyi1l baslarinda kurulan yapisalci, islevselci ve davranis¢t psikoloji
okullarindaki yaratici diisiinme iizerine yapilan c¢aligmalar1 ve aciklamalar1 kapsar.
Temeli yaraticiligin bilingli gerceklik ile bilingsiz arzular arasindaki gerilimden ortaya

¢iktig1 diisiincesine dayanir.

2.2.2.4 Psikometrik yaklasim

Yaraticiligin yazili 6l¢eklerle dl¢iilmesi konusundaki caligmalar kisideki yaratic
diistinme siireci dogrudan olgiilemese de kisilerin olusturduklar1 yaratici iirlinlerin
degerlendirilmesi yoluyla, kisideki yaraticiligin Olgiilebilecegi prensibine dayanir.
Bireylerin uygulanan kagit kalem oOlgekleri araciligiyla iirettikleri yaratici iriinler
akicilik, esneklik ve 6zgiinliiklerine gore puanlanmaya calisilmistir. Guilford’un raksak

diisiinme lizerine yaptig1 calismalara dayanarak Torrance’in iirettigi “Torrance Test of
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Creative Thinking” 6lcegi giiniimiizde de yaraticiligin 6l¢iilmesinde en yaygin olarak

kullanilan kagit kalem o6lcegidir.

2.2.2.5.Bilissel yaklasim

Yaraticii@i anlamaya odaklanmistir. Zihinsel imgelemleri ve yaratici
diisiincenin altinda yatan zihinsel islemleri inceler. Yaratict kisilerin tipik
Ozelliklerinden biri olan hayal etme yeteneginin sonucu olusturulan zihinsel
gosterimlerin incelenmesi ve yaratict bulusta analojik transferin roliiniin belirlenmesi

biligsel yaklasim ¢atis1 altindaki 6nemli ¢alismalarin sonucudur.

2.2.2.6.Sosyal-Bireysel yaklasim

Bu yaklagim yaraticiligin biiyiik 6l¢iide kisisel ve cevresel faktorlerin etkisi

altinda sekillendigini savunur.

2.2.2.7.Uzlasmaci yaklasim

Yukaridaki yaklasgimlar dahilindeki ¢alisma sonuglarii kabul ederek
yaraticiligin meydana gelisinin gesitli bilesenlerin (siireg, kisilik, ¢evre vs.) bir noktada

birlesmesi sonucu olabilecegi yoniindeki yaklagimdir.

Yapilan arastirmalar dogrultusunda yaraticiligi etkileyen pek cok etken
oldugunu sdylemek miimkiindiir. Bir¢ok etkenden etkilenerek gelisen yaraticilik yetisi,
yaratict diislinme silirecinde etkilendigi bu etkenlerin yansimasini tasimaktadir.
Dolayisiyla bu asamada, hazirlik, kulucka, aydinlanma ve degerlendirme asamalari

olmak {izere toplam dort donemden olusan yaratici diisiinme siireci aydinlatilmalidir.
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2.2.3. Yaratici Diisiinme Siireci

Yaratic1 diisiinme siireci, bireyin yaratici fikri, ¢oziimii ya da alternatifi
olusturmasindaki isleyis silirecini ifade etmektedir. Bu silire¢ farkli asamalardan
olugmaktadir. Bu asamalar1 farkli arastirmacilar farkli olarak yorumlamislardir.
Wallas’in yaptig1 asama tanimlar1 en kabul goren ve en desteklenen yaratici diisiinme
siireci modellerinden biridir. Wallas yaratic1 diisiinme siirecini dort ana asamaya
ayirmistir. Bu asamalar sirasiyla hazirlik, kulugka, aydinlanma ve gergekleme/

dogrulama agamalaridir (Lubart, 1994).

2.2.3.1.Hazirhk Donemi

Mevcut konuya odaklanilan donemdir. Yaratici diisiinme siirecinin atesleyici
noktasidir. Yaratict diistinme siirecinin ilk adimi olan hazirlik doneminde birey alanla
ilgili bilgi birikiminden yararlanarak konuya odaklanir. Bu sayede kendisini psikolojik
ve zihinsel olarak yaraticilik i¢in hazirlamis olur (Yildirim, 1998). Yaratici iirlinler bir
anda ortaya cikmamaktadir. Hazirlik siirecinde bireyin olusturdugu bilgi birikimi,

ileride olusturacag yaratici tirliniin ¢ikmasi i¢in uygun sartlari olusturmaktadir.

2.2.3.2. Kulucka Déonemi

Hazirlik asamasimin tamamlanmasinin ardindan bireyin kendini rahatlamaya
biraktigi donemdir. Mevcut konuya uzun siire odaklanmak dikkat daginikligina yol
acabilir (Yildirim, 1998). Problemlerin ¢6ziimiiniin bilincaltinda ger¢eklestigi bu evrede
birey 6zgiin diisiinceler olusturmaya baglar. Bu donem c¢ok kisa siirebilecegi gibi ¢ok
uzun da siirebilir (Dogan, 2007). Bu asama problemin mayalanma asamasidir (Riza,
1999). Uzerinde ¢alisilan probleme bir siire ara verildiginde, mevcut olan konu arka
plana atilmis gibi gdriinmesine karsin, beyin islemeye devam ettiginden, rahatlamanin
da verdigi etki ile yaratici lriine yaklagilmaktadir. Bu sebeple bir¢ok parlak fikir
banyoda ya da trafikte ortaya ¢ikmaktadir (Petty, 1999).
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2.2.3.3.Aydinlanma Dénemi

Kulugka doneminin hemen ardindan fikrin agik sekilde ortaya kondugu asamaya
aydinlanma ya da kavrama asamasi denir (Demirci, 2007). Bu asamada birey gegirdigi
biitiin siireclerden sonra bir anda yaratici bir fikre ya da ¢oziime ulasir (Isenberg ve
Jalongo, 2001). Bu asamada artik probleme iligskin veriler ortaya bir sonug ¢ikarirlar.

Coziim belirginlesir (Dogan, 2007).

2.2.3.4.Gercekleme/ Dogrulama Donemi

Aydmlanma asamasi sonrasinda gelen gercekleme/ dogrulama asamasinda,
yaratict fikir ya da problemin ¢oziimii uygunlar, gecerlilik ve pratiklik acisindan
incelenir ve degerlendirilir. Degerlendirme ile ¢oziimde yer alan eksikler goriiliir ve
yaratici Urlin yeniden diizenlenir (Starko, 2005). Bu asamada yalnizca yaratici iiriin
degil, yaratici iirlin siirecinin tamami ve asamalar arasindaki iliski ve tutarlilik da

gbzden gegirilir.

Bu siireclerin tamaminda bireyde meydana gelen merak duygusu asamalarin
tamamina hakim olmaktadir. Bireyde olusan bu merak, yaraticiligin da temelinin
olusturmaktadir. Birey merak ile siire¢ boyunca sorular sorarak, bu sorulara cevaplar
arar. Bu sebeplerle merak, ilgi duyma ve sorular sorma ogeleri, yaraticit diisiinme

siirecinin tiim asamalarinda yer alirlar (Ustiindag, 2003).

Yaratict drama siireci yaraticiligin boyutlarindan yalmiz biridir. Alanyazina
bakildiginda yaraticiligin farkli boyutlariyla ele alindigi goriilmektedir. Bu aragtirmada
bilimsel yaraticiligin gelistirilme asamasi, bash basina yaratict diistinme siirecini aktif
hale getirmeye yonelik bir ¢alismay1 kapsadigindan, siire¢ boyutu ayrintilandirilmistir.
Fakat yaraticiligin diger boyutlarindan da kisaca s6z etmek arastirmanin biitiinii i¢in

yararl olacaktir.
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2.2.4. Yaraticthgin Boyutlar

Yaraticilik lizerine yapilmis tanimlar incelendiginde yaraticiliin, birey, g¢evre,
siire¢, yenilik, 0zgiinliik ve fikir boyutlariyla ele alindig1 goriilmektedir. Yapilan bu
siiflama, alanyazinin bir sentezi sonucunda olusturulmustur. Bu boliimde, s6zii edilen

biitiin boyutlar hakkinda kisaca bilgi verilmistir.

2.2.4.1.Fikir

Yaraticilik konulara yeni bakis agilarindan bakarak yeni iligkiler ortaya ¢ikarmak
icin, zihinde bulunan bir veya birden fazla kavramdan yeni bilesimler olusturmaktir.
Yaratilan iirtinler fikirlerin yeni bilesimleridir. Yaraticilik, insanoglunun ihtiyaglarini
karsilayan bilimsel buluslar, yeni fikirler, sanat veya edebiyatla sonuclanabilir (Evams,

1991).
2.2.4.2 Siirec
Yaraticilik, sorunlara, bilgi eksikligine, uyumsuzluga karsi hassas olmakla
baslayan bir siiregtir. Zorluklar1 tanimlamak, ¢6ziim aramak, tahminler yapip hipotezler
gelistirmek, test ve tekrar tekrar test etmek yaraticiligin aktif oldugu siireglerdir (Isaksen
ve dig, 1993). Dolayisiyla yaratict siireg, var olan bilgi birikimini akicilik ve yeniden

gbzden gegirme ile bagslayan zihinsel bir siireci yansitmaktadir (Feldhusen, 2002).

Bilimsel ve sanatsal yaraticilikta siirecin isleyis basamaklar1 farklilik

gostermektedir.

2.2.4.3.Yenilik

Yaraticilik, sahip olunan bilgilerin karistirilarak yeni ve farkli bir seyler agiga

cikarilmasidir (Shaw ve Runco, 1994). Yaratici olan yeni olmalidir.
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2.2.4.4.Birey

Yaraticilik, yaratici bireylerin iirettikleri yaratici Uriinleri géstermektedir (Fisher,
1995). Bilinmektedir ki toplumlarin gelismesi bilginin gelismesi ile miimk{indiir.
Bilginin iretilebilmesi i¢in ise yaratict olmak gerekir (Demirel, 1993). Diisiince

olmadan, dolayisiyla birey olmadan yaraticilik olmaz.

Yaratic1 bireylerin 6zellikleri pek ¢ok arastirmaci tarafindan gesitli sekillerde
tanimlanmistir. Yaratici birey Ozellikleri ile sdylenenlerde ortak egilimler vardir. Bu
egilimler yaratict bireylerin, akici, esnek, 6zgiin, merakli, risk alabilen, 6zgiir, oyuncu

ve 0zgiiven sahibi olmalar1 gerektigi yoniinde vurgu yapmaktadirlar.

2.2.4.5.Cevre

Yaraticilik; bulunulan ¢evre ve sartlar icinde yeni ve uyum saglayacak
davraniglar1 sergilemeyi miimkiin kilan bireydeki hazir yeteneklerdir (Lubart ve
Lautrey, 1998). Yaratic kisi, yaratici diisiinme siirecini destekleyecek c¢evreye ihtiyag
duyar (Aljughaiman, 2002).

Cocuklar yaratict diisiinme egilimindedirler. Yas kiiglildiikkge c¢ocuklarin
degiskenleri artmakta ve cocuklar kavramlar arasinda daha kolay orijinal iligkiler
kurabilmektedirler (Liang, 2002). Cocuklarda yaraticilik diizeyinin, yetiskinlere gore
daha yiiksek oldugunu anlayabilmek icin kii¢iik yastaki ¢cocuklarin tek baslarina ya da
arkadaglar1 ile grup halinde oynadiklar1 oyunlar1 gozlemlemek yeterli olacaktir
(Rawlinson, 1995). Ancak cocuklarin sosyal c¢evreleri, yaraticiliklarini yasatici veya
gelistirici bir ortam sunmazlarsa, yaraticiliklar1 korelebilir. Bu asamada ¢ocuklarin
sosyal cevrelerini olusturmada biiyiik etki sahibi olan okullarin 6nemi 6n plana
cikmaktadir. Cocuk ancak rahat ve 6zgiir olabilecegi ve giliven duyabilecegi bir ortami

olusturan bir okulda yaratici diisiinme becerisini kullanabilir (Fisher, 1995).
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Ogrenme ortami yalmizca okul ve sinifla sinirlandiriimamali, egitimde gesitli
mekanlar kullanilmalidir. Farkli mekanlarin egitim siirecinde yer almasi, yaraticilik ve

basar1 anlaminda daha etkili ve kalic1 sonuglara ulasilmasini saglar (San ve Adigiizel,

2001).

2.2.4.6.0zgiinliik

Yaratic1 bir fikir ya da iirlin yeni, orijinal ve uygun olmalidir (Fisher, 1995;

Starko, 2005). Ozgiin olmayan bir fikrin ya da iiriiniin yaratict olmas1 miimkiin degildir.

Yaraticilik, s6zii edilen biitiin bu boyutlar agisindan yorumlanabilmekte ve
gelistirilebilmektedir. Birey bu boyutlari géz 6niinde bulundurarak kendini ¢ok yonlii
olarak gelistirdikce yaraticiliginin da artacagi sdylenebilir. Ancak bir yandan yaraticilik
gelisimini olumsuz etkileyen unsurlar da dikkate alinmalidir. Bu sebeple bu asamada,

yaraticiligin gelismesini engelleyen faktorler aciklanmalidir.

2.2.5. Yaraticih@in Gelismesini Engelleyen Faktorler

Aragtirmacilar yaraticilik konusu {izerine c¢alisma yapmaya basladiklar
donemlerden itibaren zekanin yaraticilik iizerinde etkisi ve mevcut bilgi birikiminin
yaraticilik tizerinde etkisi konular1 ilizerinde c¢alismalar yiirlitmiislerdir. Bu kisimda
yaraticilik — zeka iliskisi ve yaraticilik — bilgi birikimi iligkisi hakkinda kisaca bilgi

verilmistir.

Arastirmalar yiiksek zekaya sahip olan bireylerden ¢ok, ¢ok yonlii diisiinme
becerisine sahip olan bireylerin daha yaratici olduklar1 sonucuna ulagmislardir. Bu
sonuglara gore, zeka yaraticilik igin gereklidir, ancak yeterli olmayabilir (Lin ve dig.,
2003). Diger bir deyisle yaratict bireyler genellikle zeki olsalar da, zeki olan biitiin
bireyler yaratici1 olmayabilirler (Gliveng, 1993). Konu ile ilgili yapilmis akademik
caligmalarin ¢ogunda, basar1 ve yaraticilik arasinda da bir iligki bulunmadig

goriilmektedir. Okul egitimlerinde basarili olamamis bir¢gok yaratict  birey
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bulunmaktadir (Miller, 1998). Yaratici bireyler zeka seviyeleri ya da akademik
basarilar1 acgisindan, daha az yaratici bireylere gore bir TUstlinlik sergilemezler

(Noyanalpan, 1993; akt. San, 1993).

Yaratict olmak isteyen bireyler, yaratict olmak istedikleri konu ile ilgili alan
bilgisine sahip olmalidirlar. Yeterli alan bilgisine sahip olmayan bireyler, konu veya
problem igerisindeki bosluklar1 gdéremeyeceklerinden yaratict diislinme siireci
bakimindan zorluk yasayacaklardir (Erdener, 2012). Ancak diger yandan alan bilgisine
hakim olmak ve konuyu iyi bilmek de bireyi rutinlestirmekte ve belirli diisiincelerin
arasina sikigtirmaktadir (Aktamis, 2007). Dolayisiyla yaraticiligin gelistirilmesi igin
yeterli alan bilgisi gerekliligine karsin, bilginin istemsizce yaratacagi sinirlandirma ve

duvarlarin bilincinde olunarak sinirlar agilmaya calisilmalidir.

Arastirmalarda yaraticilik, sanatsal yaraticilik ve bilimsel yaraticilik olmak iizere
iki alt basamakta tartisilmaktadir. Yaraticilik ile ilgili verilen temel bilgilerin ardindan,
yaraticiligin alt basamaklarindan ve arastirmanin anahtar 6gelerinden biri olan, bilimsel
yaraticilik kavrami aciklanmalidir. Bilimsel yaraticilik kavraminin sanatsal yaraticilik

kavramindan ayrildigi noktalar bir sonraki kisimda belirtilmistir.

2.2.6. Bilimsel Yaraticihk

Arastirmanin bu kisminda bilimsel yaraticilhik tanimlanmakta ve bilimsel
yaraticilik ile sanatsal yaraticilik arasindaki fark agiklanmaktadir. Ayni zamanda
bilimsel yaraticiligin 6zellikleri de belirtilerek Hu ve Adey’in (2002) gelistirdigi ve ayni
zamanda bu arastirmada kullanilan bilimsel yaraticilik 6lgeginin temelini olusturan
bilimsel yaraticilik yap1 modeli agiklanmaktadir. Bu kisimda bulunan diger kisimlar ise
bilimin dogas1 ve bilimsel yaraticilik, bilimsel yaraticiligin dlciilmesi ve ilgili yayinlar

alt kisimlandir.
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2.2.6.1.Bilimsel Yaraticithk Tammm ve Ozellikleri

Bilimsel yaraticilik bu arastirmanin bagimli degiskeni oldugundan oncelikli
olarak tamimlanmali ve Ozellikleri belirtilmelidir. Yaraticilik, bilimsel siirecin ve
bilimsel becerinin 6nemli unsurlarindan biridir (Liang, 2002). Problem c¢dzme ve
hipotez olusturma gibi bilimsel asamalarda bir tiir yaraticilik kullanmak gerekir. Bu
yaraticilik ise sanattaki yaraticiliktan daha farkli sekilde isleyen bir yaraticilik bigimini
gerektirmektedir. Sanatsal yaraticilik ve bilimsel yaraticilik bu noktada birbirlerinden
ayrilmaktadir (isler ve Bilgin, 2002). Bu sebeple yaraticiliktan bilimsel yaraticiligs
ayirmak gerekir (Lin ve dig., 2003).

Bilimsel yaraticilikta onceki bilgi birikiminin 6nemi vardir. Ancak sanatsal
yaraticilikta bdyle bir birikimin ¢ok da 6nemi yoktur (Liang, 2002). Ciinkii sanatsal
yaraticilikta anlik duygu ve diislincelerin yansitilmasi énemliyken, bilimsel yaraticilikta
bir ihtiyag ya da problem ¢d6zme durumu onemli olmaktadir (Terzioglu, 1993). Bu
sebeple bilimsel yaraticilik siirecini baglatan ve tetikleyen, bir problem durumudur
(Aktamis ve Ergin, 2006). Sanatsal yaraticilikta duygular 6n plandayken, bilimsel
yaraticilikta daha ¢ok ihtiyaglar 6n plandadir (Can, 2007).

Yaraticilik {izerine ¢ok sayida arastirma olmasina karsin, bilimsel yaraticilik

tizerine ¢ok az sayida arastirma bulunmaktadir.

Bilimsel ve teknolojik ilerlemenin gergeklesebilmesi icin bilimsel birikim
gerekmektedir. Bilimsel birikim ise ezberlemeden uzak olmalidir. Arastirmaci, bilgileri
sindirerek kendi bilimsel birikimini olusturmalidir. Daha sonra olusturdugu bilimsel
birikim tiizerine yenilikler ekleyerek yaratici diislinme siirecini baglatmalidir. Ciinkii

bilimsel gelisme i¢in mutlaka yaratici diisiinceler gerekmektedir (Noyanalpan, 1993).
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Bilimsel yaraticiligin 6zelliklerini Hu ve Adey s0yle tanimlamistir (2002):

- Bilimsel yaraticilik bir beceridir.

- Bilimsel yaraticilik bilgi ve becerilere baglidir.

- Bilimsel yaraticilik durgun ve gelisimsel yaraticiligin bir bileseni olarak
ortaya konmalidir.

- Bilimsel yaraticiliga iliskin temel zihinsel yap1 oturtulduktan sonra bilimsel
yaraticilik gelistirilebilir.

- Yaraticihk da zekd da zihne baghdir. Bilimsel yaraticilik ve zeka aym
zihinsel becerilerin {irlinii olmalarina karsin, zihnin farkli boyutlarini

yansitmaktadirlar.

Hu ve Adey (2002), bilimsel yaraticilik 6zelliklerinden yola ¢ikarak bir bilimsel
yapt modeli olusturmuslardir. Ayrica ayn1 modelden yola ¢ikarak bir bilimsel yaraticilik
Olcegi olusturmuslardir. Bu dlgek ayni zamanda bu ¢alisma kapsaminda da on test ve
son test olarak Ogrencilere uygulanarak veri toplama aract olarak kullanilmistir. Bu

sebeple bu modelin yapisini bu asamada agiklamak 6nemlidir.

2.2.6.2.Bilimsel Yaraticihk Yapi1 Modeli

Bilimsel yaraticilik yapt modeli Hu ve Adey tarafindan 2002°de gelistirilmistir.
Bu modele gore yaratici siireg, yaratict diisiincelerin karakteri ve yaratici liriin olmak
lizere {i¢ boyut ve bu ii¢ boyutun arasindaki iliskiler tanimlanmistir. Ug boyut arasindaki
tanimlamalar ve ¢oziimlemeler sonucunda, bu ¢alisma siirecinde de kullanilan Bilimsel
Yaraticilik Olgegi hazirlanmistir. Bu sebeple bu kisimda, calismanin énemli bir

boliimiiniin temelini olusturan bu modelin boyutlarindan bahsedilmektedir.
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Sekil 1: Bilimsel Yaraticilik Yapt Modeli (Hu ve Adey, 2002)

Bilimsel yaraticilik yapt modeli Sekil — 1°de verilmistir. Modelin yaratici siire¢
boyutu diisiinme ve hayal etme boyutlarin1 kapsamaktadir. Modelin iiriin boyutu ise
teknik {riin, bilimsel bilgi, bilimsel olgu ve bilimsel problem boyutlarindan
olugmaktadir. Modelin karakter boyutu, akicilik, esneklik ve 6zglinliikk boyutlarim
kapsamaktadir. Arastirmada da sonuglar karakter boyutu temel alarak analiz edilmistir.
Bu sebeple asamada modelin ii¢ ana boyutundan biri olan yaratict diisiinmenin

karakteri, alt boyutlari ile birlikte agiklanmaktadir.
2.2.6.2.1. Yaratia Diisiincelerin Karakteri

Bir diisiincenin yaraticilifini gorebilmek i¢in, diislincenin akicilik, esneklik ve
Ozgiinlik boyutlar1 degerlendirilmelidir (Torrance, 1962; akt. Hu ve Adey, 2002).
Torrance yaratici diislincelerin karakterinde bu ii¢c boyuta ek olarak ayritilandirma/
zenginlestirme boyutunun da yer aldigini belirtmistir (Erdogdu, 2006). Ancak Hu ve
Adey ayrintilandirma/ zenginlestirme boyutunu esneklik boyutuna dahil etmislerdir. Bu
nedenle ve aragtirma, akicilik, esneklik ve orijinallik boyutlar1 ¢er¢evesinde analiz

edildiginden, bu ii¢ boyutu agiklamak énemlidir.
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2.2.6.2.11. Akicilik

Akicilik, yaratict diisiinme siirecinde mevcut olan alan bilgisinin zihinsel
anlamda gbézden gecirilmesi siirecidir (Feldhusen, 2002). Akicilik diger bir deyisle,
belirli bir siire icerisinde zihinde var olan bilgi birikimi kaynakligi ile ¢ok sayida
diisiince, ¢6ziim ya da iriin ortaya koyma becerisidir (Saxena, 1994; akt. Riza, 1999).
Birey belirli bir siire i¢inde ne kadar diisiince, ¢oziim ya da alternatif iiretirse,

yaraticiliginin akicilik boyutu o kadar gelismis demektir.

2.2.6.2.1.2. Esneklik

Bir problem durumu ile ilgili olarak bireyler ¢cok fazla sayida diisiince, ¢oziim ya
da alternatif {iretebilirler. Ancak bireylerin yaratma siiregleri sonunda ortaya koyduklari
bu kavramlar smiflandirildiginda, ayni smifta ve farkli siifta olan iirlinler ortaya
cikabilmektedir. Ayn1 siiftaki tirlinler tek yonlii bakis agisini yansitmaktadirlar. Farkli
smiflardaki tirlinler ise diistincede ¢esitliligi ve yaraticilikta esnekligi yansitmaktadirlar.
Yaraticilikta esneklik, olaylara veya durumlara farkli bakis agilari ile bakabilmek ile
ilgili bir kavramdir (Saxena, 1994; akt. Riza, 1999).

2.2.6.2.1.3.  Ozgiinliik

Ozgiinliik alisilmis olanin, bilinenin, ilk akla gelenin diginda, daha 6nce
duyulmamis ve olusturulmamis iiriin olusturabilme boyutudur (Saxena, 1994; akt. Riza,
1999). Ozgiin iiriin ortaya koyabilmek igin, zaten var olan iiriinlerden farkli bir noktay1

yakalamak gerekmektedir.
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2.2.6.3.Programda Yaraticihk

Arastirma kapsaminda ilkogretim 4. ve 5. sinif fen ve teknoloji dersi ogretim
programlari incelenmistir. 11k etapta ilkdgretimin amag ve gorevleri incelenmistir. Daha
sonra fen ve teknoloji dersi 6gretim programi okunarak, yaraticilik temasinin gegtigi
noktalar belirlenmistir (MEB, 2010).

Ogretim programinda fen ve teknoloji okuryazarligi, temel olarak, bireylerin
arastirma, sorgulama, elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve karar verme becerileri
gelistirmeleri, yasam boyu 6grenen bireyler olmalari, ¢evreleri ve diinya hakkindaki
merak duygusunu siirdiirmeleri i¢in gerekli olan fenle ilgili beceri, tutum, deger, anlayis

ve bilgilerin bir bilesimi olarak tanimlanmastir.

Yaraticilik ve yaraticiligr gelistirici etkinliklerde ve calismalarda bulunmak,
bireylerin, elestirel diisiinmelerini ve problem c¢ozme becerilerini gelistirmelerini
saglamaktadir. Dolayisiyla yaraticilik, 6gretim programinda sozii edilen fen ve teknoloji
okuryazar1 yetistirme amaciyla dogrudan Ortiismektedir. Yaraticilik etkinliklerin
ogretim programi dahilinde yer almasi, 6grencilerin elestirel bakis acis1 gelistirmelerini
ve problem ¢dzme becerilerinin artmasini saglayacaktir. Fen ve teknoloji okuryazarligi
tanimindaki temalar incelendiginde, tanim igerisinde yer alan biitlin temalarn
birbirleriyle de karsilikli bir iliski icerisinde olduklar1 gériilmektedir. Oyle ise fen ve
teknoloji okuryazart olmak i¢in sahip olunmasi gereken ogelerin kendi iclerinde

gelismesi, diger 6gelerin gelisimini de etkileyecektir.

Yaraticilik etkinlikleriyle gelistirilen elestirel diisiinme ve problem ¢dzme
becerileri, bireylerin ayni zamanda sorgulamalarini, arastirma isteklerinin gelismesini
saglayacaktir. Arastirma istekleri artan bireyler, ¢evreleri ve diinya hakkinda daha ¢ok

merak duyacaklardir.
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[Ikdgretim fen ve teknoloji dgretim programu, fen ve teknoloji okuryazarliginin
yedi boyutundan séz etmektedir. Bu boyutlar:

1. Fen bilimleri ve teknolojinin dogasi

2. Anahtar fen kavramlari

3. Bilimsel Siire¢ Becerileri (BSB)

4. Fen-Teknoloji-Toplum-Cevre (FTTC) iliskileri

5. Bilimsel ve teknik psikomotor beceriler

6. Bilimin 6ziinii olusturan degerler

7. Fen’e iligkin tutum ve degerler (TD)

olarak siralanmaktadir. Fen ve teknoloji okuryazarligi tanimindaki temalarda
oldugu gibi, fen ve teknoloji okuryazarliginin boyutlar1 da birbirleriyle etkilesim
halindedirler. Yani bu boyutlar bir pastay1 olusturan yedi ayr1 dilimden ¢ok, yedi farkl
renkte oyun hamurunun i¢ ice gectigi bir biitiindiir. Yaraticilik ise bu biitiinde, her
rengin i¢inde yer alan ve onlarin birbirlerine daha siki tutunmasini saglayan bir unsur

roliindedir.

Ogretim programmda fen ve teknoloji okuryazarhgnin yedi boyutunun,
ogretmen merkezli geleneksel oOgretim yoOntemleriyle gelistirilemeyeceginden soz
edilmektedir. Fen ve teknoloji okuryazarliginin yedi boyutu, ancak dgrencinin merkeze
alindig1 bir 6gretim yaklasiminda gelisebilir. Ciinkii kontroliin tamamen 6gretmende
oldugu 6gretim yaklasiminda 6grenciye sorgulama firsati verilmemektedir. Sorgulama
firsat1 olmayan Ogrenci ise bir becerisini gelistirse bile, bu gelisim kalic1 olmamakta,

kisa bir siireci kapsayip yavas yavas yok olmaktadir.

Ogrenci merkezli egitimde, 6grenci, siirecin dogal akisinda sorgulayici bir rol
benimseyecektir. Bu asamada yaraticilik unsurunun devreye girmesi kag¢iilmazdir.
Ciinkii yaraticilik, iki farkli kavram arasinda 6nceden kurulmamis bir iliski kurma
becerisidir. Bu da ancak, sorgulama ile miimkiin olur. Bir birey, her zaman icinde
bulundugu, en alistig1 ortama bile sorgulayan ve arastiran gozlerle bakabilme becerisine
sahip olmalidir. Ciinkii ancak bu sekilde problem ¢6zme, arastirma, elestirel diisiinme

becerileri en iist diizeyde fen ve teknoloji okuryazari olmasina hizmet edecektir.
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Fen ve teknoloji dersi 6gretim programina bakildiginda, fen ve teknoloji dersi
Ogretim programinin gerekceleri arasinda, hayal giicii ve yaraticilifin da bilimsel
caligmalarda ¢ok 6nemli oldugu vurgusunun yer aldig1 goriilmektedir. Ciinkii hayal
giicii ve yaraticilik, bilimsel metotlarin olduk¢a 6nemli bir par¢asini olusturmaktadir.
Bilimsel metotlar1 olusturan siirecler, gézlem yapma, hipotez kurma, test etme, bilgi
toplama, verileri yorumlama ve bulgular1 sunma siireglerini igermektedir. Yaraticilik ve

hayal giicii bu siireglerin tamaminda 6nemli ve kilit bir role sahiptir.

Ogrencilerin kesfederek dgrenmeleri, kesif siirecinde yasadiklar bilimsel siireg
becerileri, Ogrencilerin kavramlar arasinda farkli iliskileri kesfetmelerine olanak
saglayacaktir. Bu durum yaraticilig1 gelismesini saglayacak, yaraticiligin gelismesi de
Ogrencilerin  kesfederek Ogrenme diizeylerini ve motivasyonlarint  dogrudan
yiikseltecektir. Bu karsilikli etkilesim de yaraticiliin fen ve teknoloji Ogretim

programindaki kilit roliiniin agik gostergelerinden biridir.

Ogretim programinda, fen alanindaki bilgilerin, “degismez gercekler” degil,
“halen bilinen en iyi agiklama” oldugu sezgisi kazandirilmaya ¢alisilmaktadir. Evren ve
evreni olusturan pargalar silirekli degismekte ve gelismektedir. Degismez gergekler
olmadig1 gibi, kimi zaman degisimlerin ¢ok hizli asama kaydettigi gdzlenmektedir.
Degismez gergeklerin olmadigi evrende, bireyler ylizlerini, rasyonellikle beslenen
yenilige cevirmek zorundadirlar. Yenilik ise yaraticiligin boyutlarindan biridir.

Dolayisiyla bir birey ne kadar yaratici olursa, yiiziinii de o kadar yenilige donmektedir.

2.2.6.3.1. 4. Smf Fen ve Teknoloji Ogretim Programinin Temel Yapisi ve

Yaraticihikla iliskisi

Fen ve Teknoloji Dersi 4. Siif Ogretim Programi’nda, iiniteler organize
edilirken bazi temel anlayiglar ve hareket noktalar1 belirlenmis ve {initelerde bu ana
ilkelere olabildigince uyum saglanacak sekilde kazanim ve etkinlik se¢cimine gidilmistir

(MEB, 2010). Sozii gegen temel anlayislar ve hareket noktalari, yedi baslik altinda

24



toplanmaktadir. Arastirma kapsaminda bu yedi baslik yaraticiligin rolii agisindan

incelenmistir:

« Az Bilgi Ozdiir

Unitelerde éngoriilen kazanimlar, pek cok sayida bilgi ve kavramu, yiizeysel ve
birbirinden ayrik bigimde, dzlimsenmesi imkansiz bir hizla islemek yerine, az sayida
kavram ve bilginin ger¢ek bir 6grenmeye imkan verir tempoda sunumunu saglayacak
sekilde secilmistir. Bu anlayis yaraticiligin gelistirilmesi gerektigi zorunlulugunu agik
bir sekilde ortaya koymaktadir. Ciinkii az ve 0z bilgilere sahip olan 6grenci, bilgi
insaatinin temellerini saglam bir sekilde atmis, beklemektedir. Insaatin devami icin
gerekli olan sey, temel yapidan kurulan akiler iligkilerle ingsaatin kalanim

yapilandirmaktir. Bu iliski kurma becerini saglayacak en temel unsur ise yaraticiliktir.

* Fen ve Teknoloji Okuryazarligi

Unitelerde kazanimlar ve etkinlikler segilirken fen ve teknoloji okuryazarliginin
yedi boyutu gozetilmis, O6grencilerin fen ve teknoloji okuryazari bireyler olarak
yetismeleri i¢in Ogretim programinin elverigli bir ¢ergceve olusturmasina Ozen
gosterilmistir. Arastirmanin giris kisminda da bahsedildigi gibi, fen ve teknolojinin

boyutlart birbirleriyle ve yaraticilikla karsilikli etkilesim halindedir.

+ Ogrenme Siirecine Yaklasim

Ogretim programinda, yapilandirici (constructivist) 6grenme yaklagimi éncelikli
olup 6grenmenin her bireyin zihninde, ¢ogu zaman o bireye 6zgii bir siire¢ sonunda
gerceklestigi gorlisiine agirlik verilmistir. Bu anlamda, 6gretim programinda dgrenciyi
fiziksel ve zihinsel olarak etkin kilan, yapilandirici yaklagima uygun gesitli 6gretim
stratejilerine yer verilmistir. Yapilandirmaci O6gretim stratejilerine temel hatlariyla
bakildiginda, yapilandirmaci 6gretim stratejilerinin 6grenci merkezli yapist ve bu
stratejilerde Ogrencilerin kavramlar1 kesfetmelerinin rolii agik sekilde goriilmektedir.

Ogrencilerin kavramlar1 kendilerinin anlamlandirmalar1 i¢in onlara destek saglayacak

0ge 1se yaraticilik olacaktir.
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» Olgme - Degerlendirme

Ogretim programinda, geleneksel dlgme-degerlendirme yontemleri ile birlikte
alternatif 6lgme-degerlendirme yaklasimlart benimsenerek Ogrenciyi degerlendirmenin
yaninda, 6grenme siirecini degerlendirme anlayisina agirlik verilmistir. Bu da 6lgme —

degerlendirme sisteminde daha yaratic1 ¢dzlimler ve arayislar oldugunun gostergesidir.

* Gelisim Diizeyi ve Bireysel Farkliliklar

Kazanimlar ve etkinlikler secilirken Ogrencilerin zihinsel ve fiziksel gelisim
diizeyleri gozetilmis, ayrica bireysel farkliliklar1 hesaba katilarak farkli etkinliklerin
secimi ve yeri geldikge 6grencilerle birebir ilgilenme tesvik edilmistir. Anlamlandirma
kisiye Ozgiidiir. Farkli etkinliklerin se¢imi, yani etkinlik c¢esitliligi, 6grencilerin kendi
anlamlandirma tiirlerini etkinlikler arasindan bu tiirleri yakalamalar1 ihtimallerini
arttiracaktir. Anlamlandirmanin  bu asamalarla gergeklesip saglam bir zemine
kavugmasi, Ogrencilerin yaraticiliklariyla ve temel yapilarindan faydalanarak

kuracaklart iligkilerin niteligini yiikseltecektir.

* Bilgi ve Kavram Sunum Diizeni

Ogretim programinda sarmallik ilkesi esas alinmis, pek ¢ok konuya, gittikce
derinlesen bir icerikle her sinifta yer verilmis; boylece yeterli siklikla geriye gonderme
saglanarak oOgrenilenlerin pekistirilmesi ic¢in alt yapi olusturulmustur. Bilgi ve
kavramlarin siirekli 6n bilgilerle iligkilendirilmesi, 6grenmenin kaliciligini arttirmasinin
yani sira, 0grencilerin iligski kurabilme becerilerini de arttirmaktadir. Bu iliskilendirme,

yaraticilik siirecinin temel mantigin1 olugturmaktadir.

* Diger Derslerle ve Ara Disiplinlerle Uyum

Ogretim programinin ilgili diger derslerin égretim programlariyla paralelligi ve
biitiinliigli gdzetilmistir. Ayrica uygun olan yerlerde, islenen konunun katkida
bulundugu ara disiplin kazanimlara gonderme yapilmistir. Bu anlayis da iligskilendirme

tizerinden yapilandirildigi i¢in dogrudan yaraticilikla iligkilidir.
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2.2.6.4.Bilimin Dogasi ve Bilimsel Yaraticihk

Bilim siirekli gelismekte olan bir siirecin icerisindedir. Bu nedenle arastirmacilar
bilimin dogasini tanimlarken ¢ok belirgin bir tanima ulasamamiglardir. Genel anlamda
bilimin dogasi, bilmenin bir yolu olarak bilim veya bilimsel bilginin gelisiminin
dogasinda yer alan degerler olarak tanimlanabilir (Lederman, 1992; akt. Kdseoglu,
Tiimay ve Ustiin, 2010). Bilimin dogasi; bilimsel bilgi, bilimsel yontem, bilimsel
teoriler ve kanunlar ve bilim insanlarinin rollerini kapsamaktadir. Diger bir deyisle
bilimin dogasi, bilim felsefesi, bilim tarihi, bilim sosyolojisi ve bilim psikolojisinin tam
orta noktasinda yer alan ve bilimsel bilgiye 151k tutan bir kaynaktir (Cleminson, 1990).
Aragtirmanin temelinde bir bosluga yer birakmamak i¢in bu agamada, bilimin dogasinda
yaraticiligin yeri agiklanmaktadir. Bilimin dogas1 basli basina birgok arastirmaya konu
olabilecek kadar genis bir konudur. Bu nedenle bu kisimda bilimin dogasini
derinlemesine arastirmak yerine, yalnizca yaraticilikla arasindaki iliski kisaca

aciklanmaya calisilmistir.

Yildirim’a gore, bilimi anlamak icin yalnizca bilimin tanimini bilmek yeterli
degildir (2005). Bilimin etkilesimde oldugu birgok unsur vardir. Toplumlar, siyaset ve
dénemin siyasi olaylari, donem iktidar1 ve ekonomik diizey, bilimi etkilemektedir.
Biitliin bu unsurlar bilim sosyolojisini olugturmaktadir. Diger yandan bilimi, bilimsel
yontemi, bilimsel bilgiyi ve bilimsel kuramlari anlamak i¢in bilim tarihini kuramsal
diizlemde acgiklayabilmek icin bilim felsefesini bilmek gerekmektedir. Ayni zamanda
bilimsel gelismeler ve bilimsel bakis acilarinin tarihsel degisimini kapsayan bilim
tarihini bilmek ve bilimle ugrasan kisilerin psikolojik durumlarinin bilime etkisini
bilmek de Onemlidir. Bilim sosyolojisi, bilim felsefesi, bilim tarihi ve bilim

psikolojisinden olusan bu dort ana kavram, bilimin dogasini olusturmaktadir.

Bilimin dogasi, bilim gelistikge zenginlesmekte ve derinlesmektedir. Bilimin
gelismesi ise ancak bilimsel yaraticiligin kilit roliiyle gerceklesmektedir. Giliniimiize
kadar olan biitiin bilimsel gelismeler gozden gegirildiginde, 6nemli bilimsel olaylarda

yaraticiligin bu kilit rolii agik sekilde gbze ¢carpmaktadir. Bilimle ugrasan kisiler, ya da
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gelecegin bilim insanlar1 olma potansiyeli tasiyan 6grenciler, bilimsel yaraticiliklarini
ne kadar gelistirirlerse, bilime ve bilimin dogasina o kadar katki sunarlar. Buna karsin
bilimsel yaraticilik ve bilimsel yaraticiligin gelisme siireci de, bilimin dogasini etkileten
biitiin unsurlarin etkisi altindadir. Yani bilim tarihi, bilim felsefesi, bilim psikolojisi ve
sosyolojisi de bilimsel yaraticiligin yapisini etkilemektedir. Bu etki, donem dénem
ortaya ¢ikan farkli yaraticilik yaklasimlarina bakildiginda da gozlemlenmektedir. Biitiin
bu bilgiler toplaminda bilimin dogasinin ve yaraticiligin karsilikli olarak birbirlerini

etkileyen ve besleyen kavramlar oldugunu s6ylemek miimkiindiir.

2.2.6.5.Bilimsel Yaraticiigin Ol¢iilmesi

Bilimsel yaraticilik alana 6zgli olmalidir. Ciinkii bir alanda yaratici olan birey,
her alanda yaratici olmayabilir (Diakidoy ve Constantinou, 2001). Bilimsel yaraticilik
diizeyi fizik, kimya, matematik, biyoloji gibi alanlara 6zgli olarak degiskenlik
gosterebilir. Bu sebeple farkli bilim dallarina 6zgii farkli bilimsel yaraticilik dlgekleri
gelistirilmistir (Hu ve Adey, 2002). Fizik alaninda yaraticiligi 6lgmek i¢in olusturulmus
olan bilimsel yaraticilik Olgegi, 6zel bir alanda olusturulmus bilimsel yaraticilik
dlgegine 6rnek olarak gosterilebilir (Diakidoy ve Constantinou, 2001). Ozel bir alan igin
olusturulmus bir bilimsel yaraticilik 6lcegi, diger alanlardaki bilimsel yaraticilik
seviyeleri hakkinda fikir sahibi olmamizi saglamaz. Bu nedenle 6zel bir alan icin
Olcililmiis bilimsel yaraticiligi genellemek de miimkiin degildir (Liang, 2002). Fendeki
yaraticiligr 6lgmek i¢in Hu ve Adey’in (2002) gelistirdigi bilimsel yaraticilik dlgegi bu
Olgeklerden biridir. Bu arastirmanin 3.5.1. numarali kisminda, Bilimsel Yaraticilik

Olgegi ayrintil olarak incelenmistir.
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2.3. Yaratici Drama

Yaratic1 drama kisminda yaratici dramanin tanimi, yaratict drama ile ilgili
kavram yanilgilari, yaratict dramanin diinyada ve Tiirkiye’de tarihsel gelisimi, amaglari,
Ogeleri, asamalar1, teknikleri, boyutlari, egitimdeki yeri, yaratici drama ve oyun iligkisi
ve ilgili arastirmalar alt kisimlar1 bulunmaktadir. Yaratici drama kavramini tam olarak
anlayabilmek i¢in Oncelikli olarak yaratict drama ile ilgili yapilmis ¢esitli tanimlari

incelemekte yarar vardir.

2.3.1. Yaratici Drama Tanimi

Yaratic1 drama kavramu ile ilgili olarak, arastirmacilar ¢ok farkli tanimlar ortaya
koymuslardir. Ancak yaratici drama tanimindan 6nce drama kavraminin ne oldugu
tanimlanmalidir (San, 1990). Drama, Yunanca’da “yapmak, etmek, eylemek” anlamina
gelen “dran”dan tiiretilmis bir kelimedir. Drama ayn1 zamanda Fransizca’daki “drame”

sozcligiinden gelmekte ve Tiirkge’de acikli olay anlamina gelmektedir (San, 1990).

San’a (1996) gore, yaratici drama, bir kavrami, bir davranisi ya da bir diislinceyi,
cesitli drama ve tiyatro tekniklerinden yararlanarak, bir grup c¢aligmasi igerisinde
canlandirmalarla ilerleyen oyunsu bir siiregtir. Canlandirilmalarin gergeklestirilebilmesi
icin drama silirecindeki grupta, grup i¢i tartismalar ilerlemeli ve fikir aligverisi

yapilmalidir.
Drama kelimesi tiyatroyu cagristirdigindan, kavramla ilgili cesitli yanlis

diisiinceler gelismistir. Drama, tiyatro oyunu, ya da kisa egitsel skecler degildir. Bu

asamada dramanin tiyatrodan ne gibi farkliliklar tasidigr agiklanmalidir.
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2.3.2. Yaratic1 Drama ile Tiyatronun Farki

Yaratic1 drama ¢ogu zaman tiyatro ile karistirilmaktadir. Yaratici dramada,
tiyatroda oldugu gibi seyirciler yoktur. Dolayisiyla klasik tiyatroda seyirci ile oyuncu
arasinda yer alan goriinmez duvar da, yaratici dramada bulunmamaktadir. Yaratici
drama siirecindeki bireyler durumun ya da olayn i¢indedir. Tiyatro ile drama arasindaki
en temel fark budur. Yaratici drama etkinliklerinde bireyler hem durumun igine
girmekte, hem de durumun igine girmis grup arkadaslarmi gozlemleyerek durumu
birden fazla a¢idan kavrayabilmektedirler (McCaslin, 1990). Yaratici dramada birey
edilgen degil, etkendir.

Yaratic1 dramada klasik tiyatroda oldugu gibi dekor ve kostiime ihtiya¢ yoktur.

Yalniz gerektiginde cesitli aksesuarlar kullanilabilir.

Yaratici dramanin taniminin ve belirgin unsurlarinin olugmasi elbette ki tarihsel
gelisiminin bir liriiniidiir. Bu nedenle yaratict dramanin diinyada ve Tiirkiye’de tarihsel

geligimi incelenmelidir.

2.3.3. Yaratici Dramanin Tarihsel Gelisimi

Yaratict drama ilk kez cocuklar ile Ingiltere’de uygulanmis ve oradan da
Amerika’ya yayilmistir. ingiltere’de Peter Slade 1920’1 yillarda gocuklarla yaratici
drama etkinlikleri yapmaya baslamistir. Peter Slade, dramanin ¢ocuklar i¢in bir oyun
oldugunu ve gelisimleri i¢in ¢ok yararli oldugunu belirtmistir. Cocuklar drama ile farkl
rollerin igerisine girerek toplumdaki farkli bireylerin yasayislarini gorebilmekte ve
toplumsal rollerle toplum kurallarini daha iyi tamimaktadirlar (Slade, 1976; akt. Onder,
1999).
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Peter Slade’den sonra, yine onun &grencisi olan Brian Way drama ile ilgili
caligsmalar yapmistir. Way, drama ile ¢gocuklarda giiven duygusunun gelistirilebilecegini
ileri slirmistiir. Drama ¢ocuklarin kendilerini taniyabilmeleri ve yapabileceklerini
kesfedebilmeleri i¢in bir kaynaktir. Cocuklar dramayr degil, drama c¢ocuklari

zenginlestirmektedir (Onder, 1999).

Yaratic1 dramanin Amerika’da uygulanmasi ise Winifred Ward ile 1923’te
baslamistir. Ward, Slade ve Way’den farkli olarak drama uygulamalarini {iniversitede
stirdiirmiigtiir. Ward’a gore yaratici dramada yapilan grup calismalarinin ve dolayisiyla
grup i¢i etkilesimin gocuklarm bireysel gelisimlerinde énemli bir rolii vardir (Onder,

1999).

Viola Spolin, yaratici drama siirecinde iglerinden geldigi gibi davranan
cocuklarin, kendilerini ifade etme konusunda biiyiik gelisim gosterecegini belirtmistir

(Onder, 1999).

Dramanin okul programinda yer alabilecegini belirten Heathcote, 1970’1
yillarda yaratict dramanin gelisiminde biiylik rol oynamistir. Heathcote’a gore ¢ocuklar
yasamda olup biteni anlayabilmek igin drama siirecinde olmalidirlar. Ogretmen drama
stirecinin 6nemli bir parcasidir. Drama siireci boyunca 6gretmen yonlendirici olmalidir.
Ogretmen gerektiginde etkinligi durdurabilen ya da akisimi degistirebilen bir rehber
konumundadir (Onder, 1999).

Bulton, ¢ocuklarin yasadiklari g¢evreyi anlayabilmelerinde dramanin roliiniin
onemli oldugunu belirtmistir. Drama siirecinde 6gretmen ¢ocuklara sorular sorarak
analitik diisiinmelerini saglamalidir. Bulton’un bu yaklagimiyla dramanin biligsel

yonden dnemi vurgulanmustir (Onder, 1999).
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2.3.4. Yaratict Dramanin Tiirkiye’de Tarihsel Gelisimi

Dramanin bugilinkii anlamiyla Tiirk egitim sisteminde yer almasi Avrupa ve
Amerika’ya gore ¢cok daha sonra olmustur. Ancak 1900°1ii yillarin basinda Ismail Hakki
Baltacioglu'nun egitim programlarina tiyatroyu eklemesi, Tiirk egitim sisteminde
dramanin yer almasinin temelini olusturmustur (Okvuran, 1993). Ancak dramanin Tiirk
egitim sisteminde kendine yer bulmasi ancak 1980’den sonra miimkiin olabilmistir.
Tiirkiye’de 1980°1i yillarda Prof. Dr. Inci San ve Tamer Levent dnderliginde egitimde
drama adiyla ¢alismalar yapilmaya baslanmustir. Yine Prof. Dr. inci San ve Tamer
Levent onderliginde 1990 yilinda Cagdas Drama Dernegi kurulmustur. Cagdas Drama
Dernegi bilinyesinde drama alaniyla ilgili atdlye calismalari, seminerler ve etkinlikler
diizenlenmigtir. Drama, 1989 yilinda iiniversitelerin lisans bdliimlerinde ders olarak

okutulmaya baslanmustir.

2.3.5. Yaratic1t Dramanin Amaglari

Yaratici dramanin amagclari birkag kaynakta farkli olarak belirtilmistir. Ancak
amaclar genel anlamda benzerlik gostermektedirler. Yaratict dramanin genel amaclarini
McCaslin (1990) soyle siralamstir:

- Yaraticilik ve estetik gelisimini saglama.

- Elestirel diisiinme yetenegi gelistirme.

- Sosyal gelisim ve birlikte calisma becerisi gelistirme.

- lletisim becerileri gelistirme.

- Etik degerleri gelistirme.

- Kendini tanima

Omeroglu (1990) ise yaratici dramanin genel amaglarini sdyle agiklamistir:
- Dil becerilerini gelistirme.

- Sanat anlayisini1 kazandirma.

- Hayal giiclinii gelistirme.

- Dinleme becerilerini gelistirme.
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- Olaylar degerlendirme yetenegi kazandirma.
- Gozlem yetenegini gelistirme.
- Grup caligmasi ile yeni ¢oziimler iiretme yetenegini gelistirme.

- Empati becerisi gelistirme.

Omeroglu yaratict dramanin hayal giiciinii gelistirme amacina sahip oldugunu
belirtmistir. Hayal etme yaratici siirecin 6nemli unsurlarindan biridir. Dolayisiyla hayal
giicii gelisen birey, yaratic1 siirecini de beslemis olacaktir. Omeroglu’na gére yaratici
drama, yaraticiligin yaratici siire¢ boyutunun hayal etme unsurunu beslemeyi

amaclamaktadir.

Yaratici dramanin egitsel amaci ise, bir ders konusundaki bir kavramin, metnin
ya da olayin daha iyi anlasilabilmesi ve hem bireysel ¢calismalar hem de grup ¢aligsmalari
sonucu, icsel yasantiya donligmesi ve bunun Ogrencilerin yasantisina yansimasidir

(Nickel, 1986; akt. Adigiizel, 1993).

McCaslin (1990) ise yaratict dramanin genel amacinin sosyal gelisme oldugunu
belirtmistir. Yaratict drama oncelikli olarak bireyin kendisini tanimasini saglamaktadir.
Birey yaratict drama siirecinde kendini tanidiktan sonra baskalarin1 anlama, kabul etme
ve paylasimlar yoluyla sosyal gelisimini saglamakta ve sosyal becerileri

gelistirmektedir.

Bu asamada, yaratict dramanin amaglarini gergeklestirmeye yonelik diizenlenen,

yaratici drama siirecini olusturan 6geleri agiklamak yararli olacaktir.
2.3.6. Yaratict Dramanin Ogeleri
Yaratict drama siirecinde yer alan Ogeler, cesitli kaynaklarda degisiklikler

gostermektedir. Ancak temel olarak hepsinde yer alan 6geler, lider, katilimcilar, mekan

ve igeriktir.
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2.3.6.1.Lider

Yaratic1 drama 6gelerinden biri olan lider, katilimcilar1 amaca ulasmalari igin
yonlendiren bir rehberdir ve drama siirecinin en 6nemli 6gelerinden biridir. Lider
katilimcilar1 dogru yonlendirebilmek ve akisin dogru saglanabilmesi i¢in kurama hakim
olmalidir (San, 1996). Drama siirecinde 6grencileri aktif hale getiren, kazanima dogru
yonlendiren ve kazanima ulasip ulasilmadigin1 6lgen ve degerlendiren liderdir. Liderin

hedefleri ve kullandig1 teknikler stireci belirleyen en onemli faktordiir (Adigiizel, 1999).

Drama atOlyesi yapacak olan lider, katilimcilarin gelisim Ozellikleri, yas
gruplar1, meslekleri, mekan, kazanim, yontem, icerik ve kazanimin degerlendirilmesi
gibi ayrintilarin hepsini gz onilinde bulundurarak atdlye siirecini planlamalidir. Lider
biitiin bu planlamalar1 kurama uygun sekilde yapabilmek i¢in dnceden drama alaninda
egitim almig olmalidir. Lider aynm1 zamanda drama alaninda kendini gelistirmeye agik

birt olmalidir.

Lider, katilimcilar arasinda bireysel farkliliklar oldugunu bilerek, atdlye
siirecinde her diislinceye saygi gostermeli ve deger vermelidir. Farkli gbriisten olan
bireylerin fikirlerini yargilamadan dinlemelidir. Lider, katilimcilara giiven vererek,
katilimcilarin kendilerini rahat ifade etmelerini saglamalidir. Lider, katilimcilara kendini
daha rahat ifade edebilmek i¢in beden dilini iy1 kullanabilen, iletisim becerileri gelismis

ve Ozgliveni yiiksek biri olmalidir.

2.3.6.2. Katihmcilar

Drama, bir grup ¢aligmasini gerektirir. Bu sebeple bir drama ¢alismasinin 6nemli
on kosullarindan biri, katilimeilarin grup ile ortak hareket etmeye ve ortak calisma
ylriitmeye hazir bulunmalar1 gerektigidir (San, 1992). Drama atdlyesi Oncesinde
katilimcilara ¢alismanin amaci agiklanmali ve rahat hareket etmeleri ve fikirlerini

rahatga sunabilmeleri i¢in giiven verilmelidir.
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Her katilimcinin kendine ait 6zgiin bir i¢sel diinyasi ve gegmis yasantilar: vardir.
Katilimcilar drama siirecinde de kendi i¢ diinyalar1 ve yasantilarindan bagimsiz
diisiiniilemez. Drama ise katilimcilara tema ve kazanim dogrultusunda bir ¢ergeve ¢izer.
Ancak katilimeilar bu ¢ergeve igerisinde, kendi i¢ diinyalar1 ve yasantilarinin getirdigi
etkiyle 6zglir ve 6zgiin bir siire¢ yasarlar (San, 1992). Drama siirecinde farkli yasantilari
deneyimleyen katilimcilar, yasama baktiklar1 pencerelerini genisletirler (Selvi ve

Oztiirk, 2000).

Yaratic1 drama katilimcilar i¢in kendilerini ve gevresindeki taniyabilecekleri bir
ortam sunar. Katilimeilarin empati kurabilme yetenekleri gelisir. Bu sebeplerle katilimci
bireyler, yaratict dramay1 yalnizca rahatlayabilecekleri bir alan degil, ayn1 zamanda bir
O0grenme ortami olarak algilamali ve zihinsel olarak bu diisiinceyi besleyecek bir 6n

hazirlik yapmalidirlar.

2.3.6.3.Mekin

Drama siirecinde mekanin belirlenmesi, igerik belirlenmesi kadar 6nem
tasimaktadir. Drama c¢aligmalar1 her mekanda yapilabilir. Mekan kapali ya da agik
olabilir. Ancak lider mekanin olumlu ve olumsuz yonlerini géz oniinde bulundurmak
zorundadir. Ornegin ¢ok genis alanda yapilan drama calismalarinda grup ici etkilesimi
saglamak zorlagmaktadir. Lider yonergelerini dogru sekilde iletememektedir. Dar bir
alan ise kimi calismalar i¢in yetersiz kalabilir (Adigiizel, 1993). Dolayisiyla lider,
kazanimia en uygun mekani belirlemeli ve o mekan1 ¢alismaya uygun hale getirmek

icin yapilabilecek her seyi planlamalidir.

Drama c¢alismalar1 icin ideal ortam, siif biiyiikliigiinde, ayakkabisiz ¢alisma
yapilabilecek, temiz, caligmada kullanilmak {izere minderler ve aksesuarlarin
bulundugu, 1s1k alan ve havalandirilmaya miisait bir mekan olmalidir (Adigiizel, 1993).
Drama i¢in gerekli olan ideal ortam her zaman saglanamayabilir. Bu durumda lider

mevcut kosullar1 ideal olana en yakin hale getirmeye c¢abalamalidir. Yaratict drama
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yaraticilik anlaminda miimkiin oldugunca siirsiz olmalidir. Bu nedenle bir yaratici
drama mekan1 da belli bir kalibin i¢ine sokulmamali ve yaraticilig1 gelistirilebilecek her

tiir materyalle zenginlestirilmelidir.

2.3.6.4.I¢erik

Bir yaraticti drama programi hazirlanirken katilimcilarin yaslari, gelisim
diizeyleri, sosyal ve ekonomik durumlar1 ve konu ile ilgili hazir bulunusluklar1 dikkate
alinarak icerik diizenlenmelidir. Grup eger ilk kez drama atdlyesinde bulunacaksa
miimkiin oldugunca basitten karmasiga dogru ilerleyen bir icerik plani olusturulmalidir.
Katilimcilar eger birbirlerini tanimiyorlarsa atdlye tanisma etkinlikleri ve oyunlariyla

baslamalidir.

Bir yaratici drama siireci planlanirken yaratict dramanin biitiin 6geleri goz
oniinde bulundurulmalidir. Biitiin yaratic1 drama 6geleri dikkate alinarak diizenlenen

yaraticit drama atdlyesi li¢ temel asama halinde planlanmalidir.

2.3.7. Yaratic1 Drama Asamalari

Yaratici drama atolyelerinin amaglarin1 gergeklestirebilmeleri, i¢in bir plan
cercevesi i¢cinde programlanmalar1 gerekir. Adigiizel (2006), bu g¢ergcevenin ii¢ temel
asamadan olustugunu sdylemektedir. Bu asamalar, 1sinma — hazirlik, canlandirma ve

degerlendirme asamalaridir.

2.3.7.1.Istnma — Hazirhk Asamasi

Yaratict drama asamalarindan 1sinma — hazirlik asamasi bir atolye planmin ilk
boliimiinii olusturur. Her yaratict drama programinin bir amacit ve kazandirmayi
hedefledigi bir kazanim1 olmalidir. Isinma — hazirlik agsamasi da diger asamalar gibi bu
amac¢ ve kazanimlara hizmet etmelidir. Program kazanimlarina paralel olacak sekilde,

atolye baslangici i¢in uygun 1sinma etkinlikleri ve oyunlar planlanmalidir.
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Isinma — hazirlik agamasinin biiyiik bolimiinii oyunlar olusturmaktadir. Bu
asamada oyunlardan yararlanmak Onemlidir. Ciinkii oyunlar zihnin rahatlamasini
saglamakta ve bireyleri yaratict drama programinin diger asamalarina hazir hale
getirmektedir. Ozellikle uygulama katilimcilar1 gocuklarsa, oyun, ilgiyi toplamak ve
cocuklarin fazla enerjilerini kontrol altina alabilmek adina, programda daha 6nemli bir
konuma sahip olmaktadir. Oyunlarin yaratict drama programinda yeri biiyiiktiir.
Ozellikle cocuklarla yapilan yaratict drama atdlyelerinde yeri boylesine dnemli olan
oyunlarin 6zellikleri, ¢ocuk gelisimdeki yeri ve psikolojik ve fiziksel yararlar

agiklanmalidir.

2.3.7.1.1. Yaratict Drama ve Oyun lligkisi

Oyunun ¢ocuk hayatindaki yeri biiyiiktiir. Oyun oynayan ¢ocuklar kendilerini
baskalarmin yerine koyarlar. Kaslarin1 gelistirerek bedenlerini daha iyi tanirlar. Farkli
rollere biirlinen ¢ocuklar eglenerek ve isteyerek oyun oynadiklari i¢in ¢ocuklarin oyun

stirecindeki 6grenmeleri daha kalici olur.

Adigiizel (1993, s.34)'e gore oyunun Ozellikleri su sekildedir:

e  Ozgiirliikk: Oyunlar kendi disinda siirmekte olan yasamda bulunan amag ve
hedeflerden bagimsiz olarak gerceklesir.

e lgsel Sonsuzluk: Oyunlarin kendi icinde bir zamansal yapisi vardir. Oyunlar
kendileri disindaki yasam devam ederken kendi iclerinde bir siireklilik tasirlar.
Bu siireklilik gercek hayatta oldugunun tersine bitme egiliminden uzaktir ve
oyunu eglenceli kilan 6gelerden biridir. Oyunlar sonsuz ve benzersiz sekillerde
kendilerini tekrarlayabilirler.

e  Mis Gibi Yapma: Oyunlarda, oyun dis1 yasamdan farkli roller vardir. Oyun
icindeki bireyler farkli amaclara sahip farkl rollere biiriinerek empati kurarlar.

e Ikili Durum: Oyunlar kendi i¢lerinde oyunu siirdiiriilebilir kilan bir ¢atisma

igerirler.

37



e Kapali Biitiinliik: Oyunlarin kendi disindaki yagsamin disinda yarattiklar1 bir
diinya vardir. Bu diinya gercek yasamda siiren diinyadan bagimsiz olarak kendi
icinde bir biitlinliik tagimaktadir.

e Simdiki Zaman: Oyunlar bir baglangi¢c ve bir bitis durumu arasindaki bir

stirectir.

Oyunlar ¢ocuklara kendi duygu, diislince ve ihtiyaclarini dile getirebilmeleri i¢in
uygun bir zemin olusturur (Yavuzer, 1993). Olumlu duygularini oyuna yansitabilen
cocuklar ayn1 zamanda saldirganlik gibi olumsuz diirtii ve duygularini oyun araciligryla
bosaltarak rahatlarlar (Yoriikoglu, 1983). Oyun sayesinde diger ¢ocuklarla iletisime
gecen cocuklar, toplumsallagmayr da oyunlarda Ogrenirler. Oyunlar ayni zamanda
cocuklarin dil gelisimlerini saglayan bir siiregtir. Cocuklar oyun sirasinda yeni

sozciikler 6grenirler ve bunlari kullanirlar. Konusma becerileri gelisir (Adigiizel, 1993).

Oyunlarin ¢ogu fiziksel etkinlilik gerektirir. Oyun oynayan cocuklar kosarak,
ziplayarak, ya da oyunun gerektirdigi hareketleri yaparak biiylik ve kiigiik kaslarini
gelistirirler. Vicutlarindaki dolagim, bosaltim, sindirim gibi sistemler daha diizenli

calisir (Mangir ve Aktas, 1993).

Yaratici drama, oyun kuraminin 6zelliklerini tasiyan pedagojik bir uzmanlik
alanidir (San, 1993). Bilgileri yeniden yapilandirmayr amaglayan drama calismalari,
oyun kavraminin sahip oldugu kurallar1 igermektedir. Drama siirecindeki bireyler, oyun
siirecinde oldugu gibi, yanlis yapma korkusu olmadan, bir tiir risk alarak kendilerini
ifade ederler. Bireyler dramada canlandirilan rollerin, olaylarin ve durumlarin gercek
olmadigint bilirler ve oyunun 6zelliklerinden biri olan “mis gibi yapma”y1 dramada

uygularlar (Adigiizel, 1994).

2.3.7.2.Canlandirma Asamasi

Yaratic1 drama slirecinde bireyler, 1sinma — hazirlik asamasi ile bir yandan

canlandirma asamasina hazirlik yaparlar. Canlandirma agamasi kazanima uygun sekilde
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planlanmis dogaglamalar1 icinde barindiran asamadir. Canlandirma asamasinin en
Oonemli 6gesi dogaglamadir. Bu asamada kazanima uygun c¢atisma noktalar1 ile
kurgulanmis dogaclamalar1 canlandiran bireyler, rol oynayarak bir durumun ya da
olayin ic¢ine girerler. Dogaclamalar da, tipki oyunlar gibi, bireylerin rol i¢inde
kendilerini daha rahat ifade etmelerini saglar. Dogaglamada rol oynayan katilimci,
kazanima hizmet eden bir ¢atigma noktasinda nasil diisiinecegine ve nasil hareket
edecegine karar verir. Bireyler dogaglamalar sayesinde, gercek bir ¢atisma olmadan da
istenilen bir role girerek, oyunsu siire¢ i¢inde, bir dramatik anda nasil davrandiklar1 ya

da davranacaklari ile karsilasmis olurlar.

Canlandirma asamasinda tekli, ikili, ticlii, dortlii, hatta toplu dogaglamalar
yapilabilir. Canlandirmalar sozlii ya da sozsiiz olabilir. Hangi tir dogaglamanin
yapilacagi kazanima, katilimcilara ve mevcut olanaklara baglidir. Canlandirma asamasi

bittiginde degerlendirme agamasi baslar.

2.3.7.3.Degerlendirme Asamasi

Yaratic1 drama siirecinde canlandirma agamasindan sonra degerlendirme asamasi
gelir. Degerlendirme asamasi yaratict drama programinin kazanimi ile dogrudan
iligkilidir. Kazanimda katilimcilara kazandirilmak istenen her ne ise, degerlendirmede
de olciilecek olan odur. Lider, yaratici drama programinin, istenilen hedefe ulasip
ulasilmadigini gorebilmek ve hem katilimcilari, hem de kendini degerlendirmek igin,
kazanima ve varsa uygulama yaptigi program igerisindeki O0lgme — degerlendirme
kriterlerine uygun bir 6l¢iit belirlemelidir. Lider, belirlenen 6l¢iit ¢ercevesinde, mevcut
sartlara uygun bir Olgme — degerlendirme yontemi ile katilimcilart ve kendini
degerlendirmelidir. Yaratici drama degerlendirme siirecinde énemli olan bir nokta da,
katilimcilarin degerlendirilme siirecinin biligsel, duyussal ve devinimsel boyutlara sahip
olmasidir. Bireyler drama siirecinde, kazanimin bilissel, duyussal ve devinimsel
boyutlar1 géz onlinde bulundurularak degerlendirilmelidir. Ciinkii yaratic1 drama siireci

bu lic O0grenme bi¢cimine de hizmet edecek sekilde planlanmalidir. Bu sebeple
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degerlendirme asamasinda da katilimcilar bilissel, duyussal ve devinimsel gelisim

saglamig olmalidirlar.

Yaratic1 dramanin 1sinma — hazirlik, canlandirma ve degerlendirme asamalarinin
her birinde, 6grenmenin etkililigini arttirmak icin ¢esitli yaratict drama teknikleri

kullanilabilir. Bu aragtirmada da bu tekniklerden bir kismi1 kullanilmustir.

2.3.8. Yaraticit Drama Teknikleri

Yaratic1 drama siirecinde amaca daha dogru ulasabilmek i¢in ¢esitli tiyatro ve
drama teknikleri kullanilmaktadir. Bu teknikler basta dogac¢lama (McCaslin, 1990) ve
rol oynama (Davies, 1984) olmak iizere, rol kart1 (Barnes, 1998), biling koridoru, geriye
doniis, dedikodu halkasi, donuk imge, rol icinde yazma, sicak sandalye, boliinmiis

ekran, aradaki bosluk, 6gretmenin role girmesi (Neelands, 1990) gibi tekniklerdir.

Bu arastirmada 6zellikle dogaclama ve rol oynama ve dgretmenin role girmesi

teknikleri kullanilmigtir. Bu sebeple bu teknikler kisaca agiklanmustir.

2.3.8.1.Dogaclama ve Rol Oynama

Dogaclama ve rol oynama tekniginde, 6grencilerin dersin amacina uygun bir
sekilde kurgulanmig olan bir dramatik andan yola ¢ikarak dogaclama yapmalari
beklenir. Dramatik an amaca uygun bir ¢atisma i¢ermelidir. Catigmalar kurgulanirken
taraflarin “haklilik oranlarinin” esit ya da ¢ok yakin olmalar1 gerekir. Herhangi bir taraf
belirgin sekilde hakli olursa fikirleri belirtmenin de bir anlami kalmayacagindan
dogaglamalar egitici olmaktan ¢ikabilir. Bu nedenle liderin teknik esnasinda rehberligi

13

gerekmektedir. Liderin rehberliginin gerekli olmasinin nedenlerinden biri de “rol
oynama” kavramudir. Ogrencilerden bu teknik uygulanirken rol oynamalari beklenir, rol
yapmalar1 degil. Diger bir deyisle, dogaglamalar esnasinda ogrenciler kendileri gibi

olmalidirlar. Yapmacik ve abartili hareketlerle, ya da klasik bir tiyatro oyunu
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oynuyormusgasina biiyiik hareketlerle degil, kendileri gibi hareket etmeleri, dogal

olmalar1 6nemlidir. Lider siire¢ boyunca 6grencilere bu konuda da rehberlik etmelidir.

Dogaclamalar sergilenmeden 6nce metne bagli bir hazirlik siiresi olmamalidir.
Ogrenciler ya hazirliksiz olarak dogaglamaya baslamalidirlar, ya da hazirlanmalar igin
cok kisa bir siire verilmelidir. Ogrencilere verilen siire, &grencilerin  metin
olusturabilecekleri, sozlerini hazirlayip ezberleyip arkadaslarina sunabilecekleri kadar
uzun olmamalidir. Ciinkii teknigin dogasi, diyaloglarin ve diyaloglardan gelen
ogreticiligin kendiliginden gelisimine uygundur. Eger 6grenciler hazirlanirlarsa drama

yontemi, tiyatro ozelliklerine yaklagacaktir ve temel 6zelliklerini yitirecektir.

Arastirmanin  sonraki kisimlarinda, bu calismadaki dogaglamalar ig¢in

hazirlanmis ¢esitli ¢ikis noktalar1 yer almaktadir.

2.3.8.2.0gretmenin Role Girmesi

Ogretmenin role girmesi tekniginde 6gretmen (lider) kazanima uygun bir role
girer. Ogrencilere bu durumun bir rol oldugunu aciklamasina gerek yoktur. Ozellikle
ilk6gretim birinci kademe yas grubu oOgrencileri, iginde bulunduklar gelisim
doneminden 6tiirii oyunlara alisiktirlar. Ogretmenlerinin role girdiklerini gérecek ve bu

duruma uyum saglayacaklardir.

Bu teknikte dgretmen role girdiginden, belirgin bir rehber rolii yoktur. Ogretmen
ancak rol i¢indeyken, dgrencilere sezdirmeden kiiciik yonlendirmeler yapabilir. Bu,
teknigin sinirliliklarindan biridir. Ancak bu teknikte 6gretmen de 6grenciler gibi role
girdiginden, 6grencilerin ilgisi de diger etkinliklere goére siire¢ boyunca daha yiiksek

olmaktadir. Bu da teknigin en belirgin olumlu 6zelligidir.
Kazanima uygun bir sekilde hazirlanan yaratici drama programi, kazanimin yer

aldig bir egitim programinda kullanilabilir. Diger bir deyisle, yaratici drama, egitimde

yontem boyutu ile yer alabilir. Ancak yaratic1 dramanin toplam ii¢ boyutu vardir.
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2.3.9. Boyutlan

Yaratic1 dramanin disiplin, yontem ve sanat egitimi olmak iizere ii¢ boyutu
vardir. Egitim sisteminde ise yaratict drama, daha ¢ok yontem boyutu ile yer almaktadir.
Drama, herhangi bir konunun egitiminde ya da yaraticilig1 gelistirmeye yonelik yapilan

calismalarda, 6gretim siirecini gerceklestirmeye yardime1 olmaktadir (ilhan, 2004).

Bu arastirmada yaratict drama yontem olarak kullanilmistir. Oyleyse yaratict
dramanin yontem boyutundan, egitim icerisinde yaratict dramanin yerinden ve

Ooneminden bahsetmek yararli olacaktir.

2.3.10. Egitimde Yaratic1 Drama

Egitimde yaratici drama, yontem boyutu ile giin gegtik¢e daha ¢ok kullanilmakta
ve tartisilmaktadir. Bir yontem olarak yaratici dramadan s6z edilmeden Once gretim

yonteminin egitimdeki yerinden bahsedilmelidir.

Ogretim yontemi egitimde amaca gidilen yoldur (Fidan, 1986). Ogretmen
kazanimlar ve 6grenci i¢in en uygun yontemi belirlemeli ve 6grenciyi dogru sekilde
yonlendirerek kazanimi ogrencilere vermeye calismalidir. Ogretim ydntemi dogru

secilir ve planlama da dogru sekilde yapilirsa kazanima ulasmak daha rahat olur.

Ogretimde &grencinin siirece bilissel, duyussal ve devinimsel olarak aktif
katilim1 saglanmalidir. San’a (1996) gore, Ogrenme yalmizca biligsel olarak
goriilmektedir. Ancak 6grenme yalmzca bilissel olmaktan cikarilmalidir. Ogrenme
yasantisal hale gelmelidir ve bunu saglayacak yontemlerden biri yaratici dramadir.
Yaratict drama egitimde yer alan ¢ogu bilim dalinin 6gretim siirecinde yontem olarak

kullanilabilir (Adigtizel, 1994).
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Yaratici drama ile ¢ocuklar da oyuncular gibi, kendileri disindaki insanlarin
sorunlarini ve degerlerini 6grenip, bu degerlere uygun duyarli roller iistlenirler. Yaratict
drama ile bu rolleri iistlenerek, ayn1 zamanda grup igi etkilesimlerini artirirlar. Ciinkii
yaratici drama, siire¢ i¢inde yer alan bireyleri kendine merkez olarak alarak, dogaglama
olarak ortaya ¢ikmis bir iiriiniin paylasilmasini saglar (McCaslin, 1990). Yaratict drama
ile dgrenen ¢ocuklarin kendilerine olan giivenleri ve diger insanlara olan saygilari
gelisir. Ozgiiven ve sayginin yam sira, hosgorii, aile ve vatan sevgisi gibi insani
degerlerin gelismesini saglayan yaratic1 drama bu yoniiyle, egitim programlarinda yer
alan, bilgi disinda  Ogrencilerde  kazanilmasi  Ongoriilen  davranislarin

gerceklestirilmesine de hizmet etmektedir.

Egitim sistemi 6gretmen merkezli sistemden 6grenci merkezli sisteme ge¢gmistir.
Yaratict drama egitim siirecinde bireyleri siirekli olarak aktif kilmakta ve yasayarak
O0grenmesi i¢in uygun ortami yaratmaktadir. Bireyler yaratici drama siirecinde yalniz
biligsel degil, ayn1 zamanda duyussal olarak silirece katilmaktadirlar. Yaratici drama
siirecinde 6grenme gerceklesirken, ayn1 zamanda 68renci siireci oyun gibi gérmekte ve

icinde bulundugu siirecten zevk almaktadir.

2.3.11. Tlgili Arastirmalar

Tiirkiye’de ve dilinyada yaratici drama ve yaratict dramanin etkililigi lizerine

arastirmalar yapilmistir.

Cebi (1985) arastirmasinda, rol oynamanin 6grenme siirecinde etkili oldugu
sonucuna ulasmistir. Saab (1987), deneysel arastirmasinda deney grubunda yaratici
drama ile, kontrol grubunda ise soru — cevap teknigi ile matematik kazanimlarimi
vermeye caligmigtir. Aragtirmada yaratict drama yontemi ile matematik 6gretiminin,

soru — cevap teknigi ile matematik 6gretimine gére daha etkili oldugu sonucu ¢ikmuistir.

Ustiindag (1988) dramatizasyonun etkililigini arastirmak amaci ile deneysel bir

calisma yapmustir. Bu ¢alismada deney grubu dramatizasyon teknigi ile kontrol grubu
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ise diiz anlatim yontemi ile hayat bilgisi dersi kazanimlarini islemislerdir. Calismada
dramatizasyon tekniginin, diiz anlatim yontemine gore, hayat bilgisi dersi kazanimlarini

ogretmede daha etkili oldugu sonucu ¢ikmaistir.

Aynal (1989)’mm deneysel c¢alismasinda ise yabanct dil Ogretiminde
dramatizasyon tekniginin diiz anlatim yontemine gore daha etkili oldugu sonucuna
ulasilmistir. Omeroglu (1990) ise okul Oncesi dgrenciler iizerinde yaptigi yaratici
dramanin, c¢ocuklarin so6zel yaraticiliklarina etkisi konulu arastirmasinda yaratici

dramanin ¢ocuklarin sdzel yaraticiliklarini gelistirdigi sonucuna varmaistir.

Karnen (1991) fen egitiminde yaratict drama yonteminin kullanimi {izerine
yaptig1 doktora tezinde, yaratici dramanin 6grencilerinin fen ile ilgili kavramlari
anlamalarina yardimci oldugu sonucunun yani sira, gretmenlerin derslere olan ilgi ve

motivasyonlarini arttirdig1 sonucuna da ulagmustir.

Hem yurticinde hem de yurtdisinda yapilmis olan, yaratici dramanin egitim
alanindaki tutum ve becerilere etkisini arastiran ¢aligmalara genel olarak bakildiginda,
deney grubuna yaratict drama yontemi uygulandiginda, grup katilimcilarinda istendik
yonde degisimin yasandigr goriilmistiir. Diger yandan, yaratict drama ydnteminin
kullanildig1 arastirma sayisinin azhigi goze carpmaktadir. Bu nedenle, yaratict dramanin
egitimde yer alan ¢esitli tutum ve becerilere etkisi hakkinda daha ¢ok fikre sahip olmak

ve yorum yapabilmek icin yeni arastirmalara ihtiya¢ oldugu soylenebilir.
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3. YONTEM

3.1. Giris

Bu béliimde aragtirmanin modeli, evreni ve orneklem se¢imi, ders planlarinin

hazirlanmasi, veri toplama araglar1 ve veri analizi kisimlar1 yer almaktadir.

3.2. Arastirma Modeli

Arastirmada deneme Oncesi arastirma deseni kullanilmistir. Deneme Oncesi
arastirma deseni, tek grupta uygulanan On test - son test, ya da yalnizca son test
sonuglar1 kullanilarak elde edilen verileri analiz ederek yorumlamaya dayali arastirma
desenidir. Desen, biinyesinde ¢esitli olumlu ve olumsuz yonleri barindirmaktadir.
Arastirmanin ayrintilar1 agiklanmadan once deseni olumlu ve olumsuz yonleriyle

tanimlamak ve se¢im sebebini agiklamak yararli olacaktir.

3.2.1. Deneme Oncesi Desen

Deneme oOncesi desen, deneysel arastirma desenlerinden biridir. Deneysel
arastirma desenlerinin kullanimindaki amag, bagimli degiskenler ilizerinde bagimsiz

degiskenlerin etkisini gormektir (Karasar, 1995).

Karasar’a gore (1995) deneme Oncesi desen, tek grupta uygulanan 6n test ve son
test ya da yalnizca son test verileri kullanilarak elde edilen bulgulari yorumlamaya
dayalidir. Desende kontrol grubu bulunmamaktadir. Calisma yalnizca deney grubu
tizerinden yiriitilmektedir. Desenin uygulanma amaci, gruba ve Ol¢limiin niteligine
iliskin bilgiler edinmektir. Deneme Oncesi desen ile yapilan bir arastirmada kontrol

grubu olmadigindan, bagimli degiskeni degistiren etkinin bagimsiz degisken oldugunu
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iddia etmek giictiir. Bu durum da, desenin en biiylik acig1 olan i¢ gegerlik ve dis gegerlik
eksikligini gozler Oniine sermektedir. Bu asamada i¢ gecerlik ve dis gegerlik
kavramindan da soz etmek gerekmektedir. Karasar (1995), i¢ ve dis gecerlik

kavramlarini su sekilde agiklanmistir:

Ic gecerlik, arastirmanin bagimli degiskeninde meydana gelen degisimin
yalnizca arastirmada soOzii edilen bagimsiz degiskenden dolayr olup olmadigimi
sorgulamaktadir. Diger bir deyisle, arastirmalarda bagimli degiskende meydana gelen
degisim, yalnizca bagimsiz degiskenden kaynaklanan bir degisim olmayabilir. Zaman
ya da arastirma katilimcilarinin olgunlasmasi gibi etkenler de bagimli degiskende bir
degisime sebep olmus olabiliriler. Arastirmada uygulanan kontrollerle i¢ gecerlik
arttirilabilir. Bu nedenle deneme dncesi desende kontrol grubunun olmamasi i¢ gecerligi

diistiren 6nemli bir faktordiir.

Dis gegerlik, arastirma sonuclarinin evrene genellenip genellenemeyecegi ile
ilgilidir. Yapilan arastirma sonucunda anlamli bir fark goriilebilir, bagimsiz degiskenin
etkili oldugu sonucu ortaya ¢ikabilir. Ancak arastirma sonucunda anlamli bir fark ya da
degisim olmasi, arastirma sonuglarin1 evrene genelleyebilecegimiz anlamii tagimaz.
Yapilan bu arastirmada deneklerin segkisiz olarak atanmamasi arastirmanin dis
gecerligini diigliren bir etkendir. Seckisiz yapilmayan Orneklem secimi ile yapilan
arastirma sonucunun evrenin bir 6rnegi oldugu, sonuclarin evrenle benzerlik tasidigi

sOylenemez.

I¢ ve dis gecerlik anlaminda eksikleri bulunan deneme 6ncesi desen, arastirma
yapilan grupla ya da yontemin ve Ol¢limiin yapisi ile ilgili bilgi edinmek amaci ile
kullanilabilir. Arastirma amaci genelleme yapmak degildir. Arastirma, ileride yapilacak
daha kapsamli arastirmalar i¢in 6nemli bir basamak olabilir. Desenin eksikleri ve amaci
hakkinda gerekli bilgileri edinmek, arastirma siirecini ve arastirma bulgularinin

yorumlanmasini daha saglikli hale getirmektedir.
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Bu arastirmada deneme Oncesi desenin segilmesinin en onemli sebebi, arastirma
izin siirecinde karsilasilan problemlerdir. Egitim alaninda yapilan c¢aligmalarda ¢ogu
zaman uygulama yapilacak okulun Ogretmenlerinin arastirmaya sicak bakmamasi,
arastirma slirecinin hem uzamasina, hem de siireci dogalliktan ¢ikararak aragtirmanin
dis gecerligini diigiiren bir faktoriin daha karsimiza ¢ikmasina neden olmaktadir. Bu
etkenler aragtirmayi, hali hazirda tanisilan ve arastirmaya destek veren bir 6gretmen
arkadasin smifinda yapmaya itmistir. Arastirmanin yapildig1 okulda dordiincii siniflarda
yalnizca tek sube ve o tek subede yalnizca yirmi 6grenci olmasi ise tek grubun

kullanildig1 deneme 6ncesi modelin kullanimini zorunlu hale getirmistir.

3.3. Arastirma Evreni ve Orneklem Secimi

Arastirmanin evreni 2010 — 2011 6gretim yili itibariyle Tirkiye’de yer alan

ilkdgretim okullarinda 6grenim gérmekte olan 4. sinif 6grencileridir.

Arastirmada 20 ilkogretim 4. smif 6grencisinin akademik basarisit ve bilimsel
yaraticiligr gelistirilmeye calisilmigtir. Arastirmanin  Oorneklemi, arastirmanin izin
stirecinde karsilasilan sikintilar sebebiyle kolay ulasilabilir o6rnekleme yolu ile
atanmistir. Uygulama, Bornova Kavaklidere Saliha Hiiseyin Ozyavuz Ilkdgretim

Okulu’nda yapilmistir.
3.4. Ders Planlarimin Hazirlanmasi
Arastirma kapsaminda yaratici drama yontemi ile uygulanacak ders planlarinin
hazirlanmasi yaklasik olarak ii¢ hafta stirmiistiir. Plan hazirlama siirecinde 6grencilerin

yas gruplari, hedeflenen kazanimlar ve siire Oncelikli olarak dikkate alinmig

degiskenlerdir.
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Plan hazirlama siirecinin ilk asamasinda uygulamanin yapilacagi grubun
Ozellikleri (yas, katilimer sayisi... vb.), uygulama siiresi ve kazanimlar1 (MEB,2010),
sonraki asamada ise gerekli olan ara¢ geregleri ve uygulamada yer alacak teknikler
belirlenmistir. Biitiin bu ana o6geler belirlenince otomatik olarak ders planlarinin
cergevesi olusmus ve devaminda bu arastirmada belirtilen yaratici drama asamalar1 g6z
Oniine alinarak her bir plan, hazirlik/isinma, canlandirma ve degerlendirme olarak ii¢
boliimde planlanmustir. Tablo — 1A, Tablo — 1B, Tablo — 1C ve Tablo — 1D’de birinci
ders plani, Tablo — 2A, Tablo — 2B, Tablo — 2C ve Tablo — 2D’de ise ikinci ders plani

verilmigtir.

Ders: Fen ve Teknoloji

Lider (Ogretmen): Esin Acil

Konu: Genel Anlamda Canhi ve Cansiz Varliklar ve Ozellikleri

Grup: Ilkégretim Birinci Kademe 4. Smif Ogrencileri (20 kisi)

Siire: 200 Dakika

Yontem / Teknik: Yaratict Drama / Dogaclama ve Rol Oynama, Ogretmenin Role Girmesi
Arac — gerecler: Canli ve cansiz varliklara ait resimler, 7 tane A4 kagidi

Kazanim:

1.1. Gozlemleri sonucunda gevresinde bulunan canli ve cansiz varliklara 6rnekler verir.
1.2. Bir varligin canli ya da cansiz olduguna sorgulayarak karar verir.
1.3. Bitki ve hayvanlari canlilik 6zellikleri ag¢isindan karsilastirir.

1.6. Uyku halindeki canli varliklarin uygun kosullar olustugunda canlilik 6zelligi gosterdigi ¢ikarimini

yapar.

Tablo — 1A: Ders Plani 1
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HAZIRLIK / ISINMA

Lider katilimcilardan, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiik bir cember sekli olusturmalarini ister.
Lider, gemberin ortasina herkesin gorebilecegi sekilde canli ve cansiz varliklarin resimlerini yerlestirir.
Ogrencilerden, resimlerden istedikleri birini secip almalar1 ve sectikleri resimde yer alan varligi
bedenleriyle sessiz bir sekilde taklit etmeleri istenir.

Ogrenciler taklitlere basladiktan sonra, taklit edilen varligin sesi varsa, sesi de taklitlerine eklemeleri

istenir.

Ogrencilerden ikili es olmalari istenir. Esler sectikleri varliklarin roliine girerek birbirleri ile konusmaya
baslarlar. ikililer tek tek neler konustuklarm diger 6grencilere sergilerler. Her dogaclama sonunda ara
degerlendirme olarak Ogrencilere konusan varliklar arasindaki farkliliklar sorulur. Sorular sorularak,
ornekler istenerek dgrencilerin slirece katilimlari saglanir (“Masa roliindeki arkadagimiz neden hareket
etmedi?”, “Her seyi yemek isteyen kaplan neden sandalyeyi yemeye calismadi?” gibi). Bu asamada
dogaclama ve rol oynama teknigi kullamlmistir. Ogrencilerden canli ve cansiz varliklara baska drnekler
vermeleri istenir. Ogrencilerden gelen drneklerin dogru olup olmadig: biitiin 6grencilerle tartisilir. Bu
kisim diizenlenirken hedeflenen kazanimlar, “1.1. Gozlemleri sonucunda g¢evresinde bulunan canli ve
cansiz varliklara drnekler verir.” ve “1.2. Bir varligin canli ya da cansiz olduguna sorgulayarak karar

verir.” kazanimlaridir.

Ogrencilere tohumun canli olup olmadig1 sorulur. Fikirler alinip tartisma ortami saglandiktan sonra uyku
halindeki canlilar hakkinda bilgi verilir. Bu kisim diizenlenirken hedeflenen kazamim “1.6. Uyku
halindeki canli varliklarin uygun kosullar olustugunda canlilik 6zelligi gosterdigi ¢ikarimini yapar.”
kazanimudir.

(40 Dakika)

Ara Degerlendirme: Katilimcilar, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiikk bir ¢ember sekli
olusturarak mekanda yere otururlar. Lider katilimcilara, ¢aligmanin her asamasinda neler hissettiklerini
sorar.

(10 Dakika)

Tablo — 1B: Ders Plani 1
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CANLANDIRMA

Lider katilimcilardan, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiik bir cember sekli olusturmalarin ister.
Lider 6grencilerden ikili es olmalarini ister. Liderin verdigi roller (Bitki ya da Hayvan) ve baslangic

climleleri ile ikili dogaclamalar yapilir.

Hayvan — Bitki eslesmesi i¢in 6grencilere verilen baglangi¢ climleleri:
- Elma vereyim de ye, ama agzin nerede senin?

- Haydi, gel kosalim biraz.

- Kanatlarin nerede senin? Nasil uguyorsun?

- Sen nefes almiyor musun?

- Sen ¢ocuk doguruyor musun?

- Ben zararli maddeleri bobreklerimle atiyorum. Ya sen?

- Sen hi¢ su igmiyor musun?

- Ayaklarinin dibine su doksem sen de benim gibi biiyiir miisiin?

- Suyun altinda nasil nefes aliyorsun?

- Su bitkiler de kendilerine canli diyorlar ama dis etkilere tepki verdiklerini hi¢ gormedim.

Her dogaglamadan sonra biitiin &grencilerle, dogaglamalarda bitki ve hayvan roliindeki &grencilerin
sOylediklerinin, bitki ve hayvanlarin &zelliklerini dogru olarak yansitip yansitmadig tartigilir. Bu kisim
planlanirken hedeflenen kazanim “1.3. Bitki ve hayvanlart canlilik 6zellikleri agisindan karsilagtirir.”
kazanimidir. Bu asamada dogaglama ve rol oynama teknigi kullanilarak, 6grencilerin kendilerini bitki ya
da hayvan yerine koymalar1 saglanarak, oyunsu bir siiregte ilgilerini arttirmak amaglanmistir.

(35 Dakika)

Tablo — 1C: Ders Plan1 1

50




DEGERLENDIRME

Dogaglamalar tamamlandiktan sonra 6grenciler yedi gruba ayrilirlar. Her gruba 1 A4 kagidi ve canlilarin
ozelliklerinden biri (Biiylime geligme, Beslenme, Hareket etme, Solunum, Bosaltim, Uyarti alabilme ve
tepki verme, Ureme) verilir. Ogretmen bu asamada kendisini “Canli Varliklarm Ozelliklerini Arastirma
Dernegi Bagkan1” olarak tanitir. Canli varliklarin 6zellikleri ile ilgili ¢ok onemli bilgilere ihtiyag
duydugunu ve bu zor gorevde dgrencilerin yardiminin gerektigini belirtir. Burada liderin amaci gorevi zor
olarak nitelendirerek Ogrencilerin yapmalar1 gereken gorevi ciddiye almalarini saglamak ve zor bir isi
basarma duygusunu yasamalarint saglayarak 6zgiivenlerini gelistirmektir. Bu asamada “6gretmenin role
girmesi” teknigi uygulanmistir. Gruplardan bitki ve hayvan acisindan kendilerine verilen o6zelligi
karsilastirmalari istenir. Gruplar rapor olarak karsilagtirmalarini tamamlarlar.

(40 Dakika)

Her grup kendi raporunu diger arkadaslarina sunar.

(35 Dakika)

Planlanan kisim uygulama sirasinda tamamlandiktan sonra 6grencilerin “bitkilerin beslenmesi ve iiretici
olmalar1” ve “bitki ve hayvanlarin hiicre yapilari” konusunda anlagilmayan noktalar oldugu

gorildiigiinden, normal plana ek olarak su etkinlikler yapilmistir:

Ogretmen grencilerden aralarinda hi¢ bosluk kalmayacak sekilde, bir kiime gibi i¢ ice durmalarini ister.
Ogrencilere olusturduklari biitiiniin tamaminin bir bitki oldugu sdylenir. Ogretmen giines roliine biiriiniir
ve “Ben giines olarak nerden yaklasirsam yaklasayim, bitki olarak yiiziiniiz hep bana doniik olacak.” der.
Ogretmen hizli hareketlerle yerini degistirir. Ogrenciler de yiizlerini 6gretmene dénerler. Bir siire bu
sekilde devam ettikten sonra 6gretmen durur ve bitkideki her bir parganin, yani her bir 6grencinin hiicre
oldugunu, hayvanlarin da hiicrelerden olustugunu ve hiicrelerin canli oldugunu soyler. Temel
ozellikleriyle, ayrintiya girmeden hiicreyi anlatir.

(20 Dakika)

(devam ediyor...)

Tablo — 1D: Ders Plani 1
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(...onceki sayfadan devam)

Ogretmen tahtaya yemek tarifi yazacagim sdyler. Malzemeler diye baslik atarak, altina, su,
karbondioksit ve giines yazar. Ogrenciler bitki, giines, su ve karbondioksit olarak dért gruba ayrilirlar.
Bitki roliindekiler sabit bir yer secer ve orada dururlar. Su, giines 1sinlart ve karbondioksit bitkilerin
arasinda gezer. Bitkiler yer degistirmeden bir su, bir giines 1s1m1 ve bir karbondioksit yakalamaya
calisirlar.  Biitiin gruplar malzemeleri topladiginda bitkilerin bu sekilde besin iirettikleri dgrencilere

aciklanir.

(20 Dakika)

Ek olarak yapilan bu iki etkinlik “1.3. Bitki ve hayvanlar1 canlilik 6zellikleri agisindan karsilagtirir.”

kazanimi hedeflenerek olusturulmustur.

Tablo — 1D: Ders Plan1 1

Ders: Fen ve Teknoloji

Lider (Ogretmen): Esin Acil

Konu: Yasam Alanlar1 ve Bu Alanlara Insan Etkisi

Grup: Ilkégretim Birinci Kademe 4. Smif Ogrencileri (20 kisi)

Siire: 300 Dakika

Yéntem / Teknik: Yaratict Drama / Dogaglama ve Rol Oynama, Dedikodu Halkasi, Rol I¢inde Yazma.
Ogretmenin Role Girmesi

Arac — gerecler: 35 tane A4 kagidi

Kazanim:

1.4. Gozle gorillemeyecek kadar kiigiik canlilarin olup olmadigini tartisir.

1.6. Uyku halindeki canli varliklarin uygun kosullar olustugunda canlilik 6zelligi gosterdigi ¢ikarimini
yapar.

2.1. Cevresinde farkl: tipte yasam alanlar1 oldugunu kesfeder.

2.2. Bir yasam alaninda bulunabilecek canlilar1 tahmin eder.

2.4. Yasam alanlarinin insan faaliyetlerinin olumsuz etkisinden korunmasi gerektigi ¢ikarimini yapar.

2.5. Yakin gevresindeki kirliligi fark eder ve bu kirlilige neden olan maddeleri listeler.

2.6. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler gelistirir.

2.8.Cevreyi korumak ve gelistirmek icin bireysel sorumluluk bilinci kazanir.

Tablo — 2A: Ders Plan1 2
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HAZIRLIK / ISINMA

Lider katilimcilardan, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiik bir gember sekli olusturmalarini ister.
Ogrencilerden ikili es olmalar1 istenir. Eslerden biri A, digeri B olur. Lider A’lara ¢ok {inlii bir sanatc1
olduklarini, B’lere ise esleri olan sanatginin korumasi olduklari soylenir. Lider “baslayin” komutu
verdiginde sanatcilar gelisigiizel sekilde mekanda dolasmaya baslarlar. Korumalarin gorevi, kendi
sanatcilarinin diger korumalara, sanat¢ilara ve diger dis etkenlere ¢arpmalarini 6nlemektir. Bir siire boyle
dolagtiktan sonra sanat¢ilar ve korumalar rol degistirirler. Bu kez sanatgilar koruma, korumalar sanatci
olur. Bu ¢alismanin amaci 6grencilerin birbirlerinin giivenligini saglamaya aligmalaridir. Ayn1 zamanda
bu etkinlik, bir sonraki etkinlik i¢in bir 6n etkinlik niteligindedir.

(10 Dakika)

Lider bu kez her 6grenciden, daha once es olmadiklar1 bir 6grenciyle es olmalarini ister. Boylece ikili
esler olusturulur. Eslerden biri A, digeri B olur. Ogrencilere “Su an ¢ok iinlii ve ¢ok biiyiik bir parktay1z.
Park c¢ok biiyiik yesillik alanlar ve ¢ok biiyiik bir gdlden olusuyor. Rengarenk canli ve cansiz varliklar
etrafimizda. Burnumuza giizel ¢igek kokulari geliyor.” denir. A’lar gozlerini kapatirlar. B’lerin iki gorevi
vardir. Biri, eslerini mekanda hi¢ kimseye ve higbir engele ¢arpmadan dolastirmak, digeri ise etrafta
oldugunu hayal ettikleri hayvanlari, yasam alanlarini, insanlart ve diger seyleri anlatmak. B’ler A’lar1 bir
siire bu sekilde dolastirdiktan sonra, esler rol degistirirler. Bu kez B’ler gozlerini kapatir ve A’lar

etraflarinda olup biteni anlatarak ve eslerinin giivenligini saglayarak eslerini dolastirirlar.

(10 Dakika)

Lider 6grencilerden, esleri ile yan yana oturmalarimi ister. Her bir ikiliye birer kagit verir. Parkta beraber
dolasirlarken canli ya da cansiz gordiikleri ve birbirlerine sdyledikleri biitiin varliklari listelemeleri istenir.
Biitiin gruplar listelerini tamamladiktan sonra biitiin 6grencilerden kendi listelerindeki “yasam alanlarini”
bulmalar1 istenir. Ogrenciler yasam alam olarak diisiindiikleri cevaplarini sirayla 6gretmene soylerler.
Ogretmen biitiin cevaplari tahtaya yazar ve hepsini tek tek tartisarak, dgrencilerin cevaplarmin dogru olup
olmadigint sorgulatmaya ¢alisir. Etkinlik sonunda tahtada dogru cevaplar kalir. Tahtada yazili olan,
ogrencilerin buldugu yasam alanlarinda hangi canlilarin oldugu o6grencilere sorulur. Birkag cevap
alindiktan sonra yine her ikiliden, listelerinde yazan canli ve cansiz varliklari ayirmalart ve canli
varliklarin hangi yasam alanlarinda yasadiklarini bulmalari istenir. Biitiin gruplar bulduktan sonra
bulgular diger gruplarla paylasirlar. Bu kisim diizenlenirken hedeflenen kazanimlar, “2.1. Cevresinde
farkli tipte yasam alanlar1 oldugunu kesfeder.” ve “2.2. Bir yasam alaninda bulunabilecek canlilar1 tahmin
eder.” kazanimlaridur.

(40 Dakika)

(devam ediyor...)

Tablo — 2B: Ders Plani 2
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(...onceki sayfadan devam)

Bu kisimda ders planinin teorik kismi yogunlagsmaya basladigindan, 6grencilerin ilgisini yeniden
toplamak amaciyla 6grencilerden istedikleri bir canli varlig: taklit etmeleri istenir. Biitiin 6grenciler taklit
yapmaya baglarlar. Daha sonra sirayla dgrenciler birbirlerinin hangi canli varligi taklit ettiklerini bulmaya
calisirlar.

(10 Dakika)

Ogretmen televizyon sunucusu roliine girer. “’flging Sorular’ isimli programimiza bu hafta da hos
geldiniz.” der. Ogrencilerin kendisini alkislamalarini saglar. Bunun amaci dgrencilerin de hem seyirci
hem program katilimcis1 roliine girmelerini saglamaktir. Ogretmen program sunucusu roliinde birkag giris
ciimlesi daha soyledikten sonra &grencileri dort gruba ayirir. Ogretmen &grencilere, ilging sorular
soracagini ve sorularin cevaplarini bulmak igin ders kitaplarindan faydalanabileceklerini sdyler. Her grup
kendine bir lider belirler. Dogru cevabi bulan grubun lideri 6gretmenin yanina gelip cevabi sdyleyecektir.
En ¢ok soruyu dogru bilen grup oyunu kazanir. Bu oyun kurallar1 ¢ergevesinde su sorular sorulur:

Tohum canlt midir?

Uyurken canlilik faaliyetleri gosteriyor muyuz?

Agikta birakilan yiyecekler neden bozulur?

Neden hasta oluruz?

Gozle goremeyecegimiz kadar kiigiik canlilar var midir?

Sicakkanli hayvan ne demektir?

Sogukkanli hayvan ne demektir?

Bu kisim diizenlenirken hedeflenen kazanimlar “1.4. Gozle goriilemeyecek kadar kiigiik canlilarin olup
olmadigint tartisir.” ve “1.6. Uyku halindeki canli varliklarin uygun kosullar olustugunda canlilik 6zelligi
gdsterdigi ¢ikarimini yapar.” kazanimlaridir. Ilk atdlye planinda da yer alan bu kazanimlar tekrar etme
amagcli olarak bu ders planinda da yer almaktadir. Ayrica 6gretim programinda yer almayan ancak ders
konusu ile iliskili olan sicakkanli ve sogukkanli hayvanlarin 6zelliklerinin ne oldugu da bu kisimda
verilmeye ¢aligilmistir.

(20 Dakika)

Ara Degerlendirme: Katilimcilar, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiik bir ¢ember sekli
olusturarak mekanda yere otururlar. Lider katilimcilara, ¢alismanin her asamasinda neler hissettiklerini
sorar.

(10 Dakika)

Tablo — 2B: Ders Plani 2
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CANLANDIRMA

Lider katilimcilardan, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiik bir gember sekli olusturmalarini ister.
Lider kendini dgrencilere Orman Bakanligi’ndan gelen bir gorevli olarak tanitir. Lider 6grencilere sunlari
sOyler: “Merhaba sevgili arkadaslar. Ben Orman Bakanligi’ndan geliyorum. Cok biiyiik bir sorunumuz
var ve sizden bu konuda yardim istiyorum. Izmir’in Urla ilgesinde bulunan ¢ok biiyiik bir ormanda asir1
cevre kirliliginden &tiirii bazi bocek sayilarinda artis oldu. Isin kotii yam, bu boceklerin bir kismi
ormandaki agaclara ciddi zararlar veriyor. Biz diisiindiik tasindik ancak bu boceklerden kurtulmanin
yolunu bir tiirlti bulamadik. Simdi sizden yardim istiyoruz. Dért gruba ayrilalim ve bu boceklerden nasil
kurtulabilecegimiz yolunda ¢6ziim {iretmeye g¢alisalim.”. bu kisimda 6gretmenin role girmesi teknigi

kullanilmustir.

Ogrenciler verilen yonerge dogrultusunda dort gruba ayrilirlar ve boceklerden kurtulmak icin gesitli
¢Oziim Onerileri olustururlar. Biitiin gruplar en az bir ¢dziim bulduktan sonra her grup ¢éziim dnerisini
diger gruplarla paylasir. Biitiin 6grencilerle tartigma ortami yaratildiktan sonra en uygun ¢oziim segilir.
Oncelikli ¢dziim ©Onerisi olarak ormandaki ¢oplerin temizlenmesi gelecektir. Gelmese bile lider

ogrencileri ona yonlendirmelidir.

Ogrencilerle sanki ormana gidilecekmis gibi hazirlik yapilir ve ormana gidilmis gibi yapilir. Herkes
biiyiik ¢op torbalarina ¢opleri dolduruyormus gibi yapar. Biiyiik ¢op torbalarinin agizlari baglaniyormus
gibi yapilir. Daha sonra herkes bir A4 kagidina, ¢oplerin i¢inde neler gordiigiinii (cam, plastik, gazete vs.)

yazar.

Listeler tamamlandiktan sonra 6gretmen &grencilere, “Listede bulunanlardan ¢evreye en ¢ok ve en az
hangisi zarar vermektedir, tahmin edin.” der. Ogrencilerin tahminleri tartisilir. Bu kisim planlanirken
hedeflenen kazanimlar “2.4. Yasam alanlarmin insan faaliyetlerinin olumsuz etkisinden korunmasi
gerektigi ¢ikarimini yapar.”, “2.5. Yakin cevresindeki kirliligi fark eder ve bu kirlilige neden olan
maddeleri listeler.”, “2.6. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler gelistirir.”, “2.8.Cevreyi korumak
ve gelistirmek i¢in bireysel sorumluluk bilinci kazanir.” kazanimlaridir.

(60 Dakika)

(devam ediyor...)

Tablo — 2C: Ders Plan1 2
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(...onceki sayfadan devam)

Ogretmen yeniden role girerek, ¢opleri topladiklarmi, ancak boceklerin hald ormandaki agaclara zarar
verdigini sdyler. Ogrencilerden yine ayni gruplariyla beraber bocek sorununa bir ¢dziim bulmalar istenir.
Ogrencilerden beklenen “ilaglama” ¢oziimiidiir. Ogrencilerden ilaglama yapma fikri c¢ikmasa bile,
Ogretmen sorularla 6grencileri ilaglama fikrine yonlendirebilir.

Ogretmen dgrencilerden fikirleri aldiktan sonra ilaglamanin uygun bir fikir oldugunu ancak boceklere etki
edecek ilacin hayvanlara da ciddi zararlar verebilecegini soyler. Ogrencilerden, hayvanlarin hepsini
ormandan nasil ¢ikartacaklarin1 dogaglamalari istenir. Biitiin gruplar bir yontem bularak hayvanlari nasil
¢ikardiklarini dogaglarlar. Bu kisimda dogaglama ve rol oynama teknigi kullanilmustir.

(40 Dakika)

Ogretmen Ogrencilere, hayvanlar1 gesitli yontemlerle basariyla ormandan cikardigimizi ve ormam
ilagladigimz1 sdyler. Ancak bir sorun vardir. O da hayvanlarin nerede yasayacagi. Ogrencilere
belediyenin bu konuda kendilerine yardimer oldugu sdylenir. Biitiin 6grencilerden miimkiin oldugunca
farkli hayvanlar se¢meleri ve segtikleri hayvanin roliine girmeleri istenir. Belediyenin hayvanlara gegici
olarak 20 katli bir apartman ayarladigi sdylenir. Biitiin hayvanlar hangi katta yasamak istediklerini
sOylerler. Ayni kat1 segenler karsilikli olarak birbirlerini ikna etmeye caligirlar. Her 6grenciden kaginct
katta yasamak istedigini, sebepleriyle yazili bir kagit istenir. Ogrencilere, “Belediye kagitlari inceleyecek
ve sebeplerinizi mantikli ve dogru bulursa istediginiz kat1 size verecek.” denir. Ogrenciler gerekgeleriyle
beraber istedikleri kat1 bir kdgida yazar ve lidere verirler.

Ogretmen apartmanda yasayan canlilara “Birazdan kapici tek tek yanimiza ugrayacak. Ona yiyecek ve
diger ihtiyaclarimzi yazdirm.” der. Ogretmen kapici roliine girerek biitiin hayvanlardan siparisler alir.
Siparis alirken ilging siparislerde sorular sorarak ogrencilerin dogruyu bulmalarmi saglar. Ornegin;
1spanak siparis eden kaplana, “Aaa, kaplanlar 1spanak mi1 yer?” gibi bir soru sorulabilir. Aym sekilde
sorular biitiin sinifa da sorulabilir. Bu kisimda beklenen, 6grencilerin segtikleri hayvanin yasam alanini,
beslenme seklini... vb. role girerek 6grenmeleri ve yorum yapabilmeleridir.

Bu kisimda dogaglama ve rol oynama ve 6gretmenin role girmesi teknikleri kullanilmistir.

(50 Dakika)

Tablo — 2C: Ders Plan1 2
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DEGERLENDIRME

Dogaclamalar tamamlandiktan sonra ogrenciler bes gruba ayrilirlar. Her gruba birer kagit verilir.
Ogrencilerden ormanda gerceklesen bu kirlilik ve sonuglari ile ilgili insanlar1 bilinglendirici bir gazete
haberi hazirlamalari istenir.

(40 Dakika)

Hazirlanan gazete haberleri sergilenir. Biitiin 6grenciler hazirlanan gazete haberlerini incelerler.

(10 Dakika)

Tablo — 2D: Ders Plan1 2

Ogrencilere uygulanacak ilk ders plan1 dncesinde, dgrencileri yaratici drama
yontemine 1sindirma amacli bir atdlyenin gerekliligi gbze carpti. Bu amagla kazanimi
“Yaratict Drama yontemi hakkinda fikir sahibi olur” olan bir 1sindirma atdlyesi
planlandi. Bu atdlyenin siiresi bir ders saati (40 Dakika) olarak belirlendi. Atdlye,
liderin 6grencileri tanimas1 ve oOgrencilerin ilgilerini ¢cekmesi i¢in daha ¢ok oyunsu
etkinlikler kullanilarak olusturuldu. Yonteme 1sindirma iizerine planlanan atélye Tablo

— 3°te verilmistir.
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Lider (Ogretmen): Esin Acil

Grup: Ilkégretim Birinci Kademe 4. Smif Ogrencileri (20 kisi)

Siire: 40 Dakika

Yontem / Teknik: Yaratict Drama / Dogaglama ve Rol Oynama, Ogretmenin Role Girmesi

Kazanim: Yaratict drama yontemi hakkinda fikir sahibi olur.

HAZIRLIK / ISINMA

Lider katilimcilardan, birbirlerinin yiizlerini gérecek sekilde, biiyiik bir cember sekli olusturmalarini ister.
Ogretmen “Ben bir asure yaptim, icinde herkes var ama Melis yok.” diyerek tanisma etkinligini baslatir.
Ismi Melis olan 6grenci “Melis var, Ahmet yok.” gibi bir cevap verir. Boylece ismi Ahmet olan 6grenciye
sira geger. Herkes istedigi ismi sOyleyebilir. Kendi ismi sdylendiginde cevap vermeyen oyunda gikar.
Oyun bir gekilde bdyle siirer. Oyunun ikinci agamasi olarak 6grenciler, ¢cember icerisinde bulunduklari
yerde ikili es olurlar. Ayni oyunda bu kez herkes kendi yerine degil, esinin yerine cevap vermek
zorundadir. Hata yapan ikili oyun dis1 kalir.

(15 Dakika)

CANLANDIRMA

Lider katilimcilardan, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiik bir gember sekli olusturmalarini ister.
Lider canli ya da cansiz hastanede neler oldugunu sorar. Biitiin 6grenciler fikirlerini sdyledikten sonra,
herkes hastane igerisinde bir rol alir (Doktor, hemsire, temizlik gorevlisi...). Anne, baba ve hasta ¢ocuk

rolii verilmis 6grenciler hastaneye gelirler ve dogaglama baslar.

(15 Dakika)

DEGERLENDIRME

Katilimeilar, birbirlerinin yiizlerini gorecek sekilde, biiyiikk bir ¢ember sekli olustururlar. Lider
katilimcilara, ¢alismanin her asamasinda neler hissettiklerini sorar.

(10 Dakika)

Tablo — 3: Yonteme Isindirma Ders Plani
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3.5. Veri Toplama Araclarn

Ogrencilere arastirma basinda ve sonunda akademik basar1 testi ve bilimsel
yaraticilik Olgegi uygulanarak veri toplanmigtir. Ayrica Her ders bitiminde ve

calismanin sonunda 6grencilere,

1. “Bugiin ne / neler 6grendiniz?”
2. “Bugiin aklinizda en ¢ok kalan ¢alisma hangisiydi?”
3. “Bugiin en ¢ok hangi calismada eglendiniz?” sorular1 sorulmus ve yazili olarak

goriigleri alinmistir.

3.5.1. Bilimsel Yaraticiik Olcegi

Ogrencilere Hu ve Adey’in gelistirdigi, Yrd. Do¢. Dr. Hilal Aktamis’m
Tiirkgeye uyarladigi “Bilimsel Yaraticihik Olgegi” arastirma basinda ve sonunda
uygulanmistir. Ogrencilerin bilimsel yaraticilik puanlari, akicilik, esneklik ve 6zgiinliik
boyutlart acisindan ayr1 ayri1 hesaplanmis ve daha sonra toplam bilimsel yaraticilik

puanlarina ulasilmistir.

Hu ve Adey (2002), 6lgegin Cronbach alfa i¢ tutarlilik katsayisii Ingiltere’de
160 ogrenci ile yaptiklari bir caligmada hesaplamis ve 0,89 olarak bulmuslardir.
Aktamis (2007), olgegi Tiirkge’ ye cevirirken, bizim kiiltiirlimiize uygun olmayan
kisimlarin1 degistirerek, toplamda 6 maddeden olusan bir 6l¢ek haline getirmistir.
Olgegin pilot galigmasi seckisiz olarak segilen 79 &grenciye uygulanmistir. Olgegin
giivenirligini belirlemek amaciyla uygulanan 6lgek sonuglari iki ayri bilim uzmani
tarafindan ayr1 ayr1 degerlendirilmis ve Pearson iliski katsayilar1 arasindaki iliskiye

bakilmustir. Iki puanlayici arasindaki iliski Tablo — 4’te verilmistir.
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Pearson (product-moment korelasyon) iliski katsayilari (n = 79)
l-a 0,92
1-b 0,89
2 1,00
3 0,96
4-a 0,94
4-b 0,91
5 1,00
6 0,92

Tablo — 4: Iki Puanlayic1 Arasindaki Iliski

Tablo — 4’¢ bakildiginda puanlarin 0,89 ile 1,00 arasinda degistigi ve
ortalamanin 0,94 oldugu goriilmektedir. Korelasyon katsayisi 0,7-1,00 arasindadir ve bu
da iki puanlayici arasinda yiliksek diizeyde bir iliski oldugunu gostermektedir
(Blyiikoztiirk, 2002). Diger bir deyisle ortalama puanlayicilarin tutarhiligin
gostermektedir. Ayrica Aktamis, goriiniis gecerliligini belirlemek i¢in 15 bilim uzmamnm
ve Fen Bilgisi Ogretmenine Olcegi inceletmistir. Uzmanlarin hepsi olumlu goriis

bildirmistir. Bu da 6lgegin goriiniis gegerliginin yiiksek oldugunu gostermektedir.

Bilimsel yaraticilik 6l¢egi degerlendirilirken Hu ve Adey’in (2002) olusturdugu,
bilimsel yaraticilik dereceleme Olgegi kullanilmistir. Puanlama yapilmadan once
ogrencilerin her soru i¢in verdikleri cevaplar siniflandirilmistir. Kullanilan bilimsel

yaraticilik dereceleme 6lgegi Tablo — 5°te verilmistir.
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Yaraticihk Puanlama
Basamaklar1 | 1. Soru ‘ 2.Soru ‘ 3. Soru ‘ 4. Soru 5. Soru 6.Soru
Verilen cevap arag, yontem | Tasarlanan iiriinde yer
ve uygulama olarak ii¢ alan her bir boyut i¢in
boyutta degerlendirilir. Her | (Elmalara uzanma,
boyutta 6grenci 3 puan elmalar1 bulma,
. Verilen cevapta yer alan farkli bakis agist tizerinden degerlendirilir. almalar1 tutma, almalari
Esneklik kadar puan verilir. araca ulagtirma yolu,
elmalar1 siralama,
elmalar1 konteynira
koyma, diger araca
gecme) 3 puan verilir.
Farkl1 bakis agisina bakilmaksizin kag farkli
Akiciik
cevap verildiyse o kadar puan verilir.
Verilen cevap, toplam Tasarlanan iirtine
verilen cevaplarin %5’inin Ozgiinliiklerine
Verilen cevap, toplam verilen cevaplarin altinda sOylendiyse 4 puan; | bakilarak 0-5 puan
%S5’inin altinda sdylendiyse 2 puan; Verilen cevap, toplam arasinda bir puan
Verilen cevap, toplam verilen cevaplarin verilen cevaplarin %5°1 ile verilir.
Ozgiinliik %S5’1 ile %10’u arasinda sdylendiyse 1 %10’u arasinda sdylendiyse

puan;
Verilen cevap, toplam verilen cevaplarin

%10’undan fazla sdylendiyse 0 puan verilir.

2 puan;

Verilen cevap, toplam
verilen cevaplarin
%10’undan fazla

sOylendiyse 0 puan verilir.

Tablo — 5: Hu ve Adey’in Bilimsel Yaraticilik Dereceleme Olgegi

3.5.2. Akademik Basar1 Testi

Ogrencilerin akademik basarilarmi dlgme amaciyla iinite kazanimlarina uygun

bir basar1 testi hazirlanmistir. Bu testin sorulari oOnceki yillarda Milli Egitim

Bakanligr’nin uyguladigi Devlet Parasiz Yatili Okullar Siavlarindan alinmistir. Sorular

alinirken kazanimlara ve 6grencilerin seviyelerine uygunluguna dikkat edilmistir.

Akademik basar1 testi yirmi sorudan olusmaktadir. Akademik basari testi

sorular1 ve kazanimlarla iligkisi Tablo — 6’da verilmistir. Kazanimlar Milli Egitim
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Bakanligi 2010 — 2011 yili Fen ve Teknoloji dersi dgretim programi ve O6gretmen

kilavuz kitabindan alinarak olusturulmustur.

KAZANIMLAR SORU
NUMARASI
1.1. Gozlemleri sonucunda ¢evresinde bulunan canh ve cansiz varhklara 6rnekler N
Verir.
1.2. Bir varhi@in canl ya da cansiz olduguna sorgulayarak Kkarar verir.
Canli ve cansiz varliklarin ortak ozelliklerini bilir. '
1.3. Bitki ve hayvanlari1 canlilik 6zellikleri acisindan karsilastirir. 7
Canlilarin ortak ozelliklerini bilir. 6, 13
Canlilarin beslenme sekillerini bilir. 8,12
Bitkilerin beslenme sekillerini bilir. 11
Canlilarn iireme sekillerini bilir. 9
Bitkilerin ozelliklerini bilir. 16
Hayvanlar: viicut 1silarina gére ayurt eder. 2
Viicut yapilarina bakarak hayvanlarin ozellikleri ile ilgili tahminlerde bulunur. 20
1.4. Gozle goriilemeyecek kadar Kiiciik canlhilarin olup olmadigim tartisir.
Gazle goriilemeyecek kadar kiigiik canlilarin dogaya etkilerini bilir. 14
1.6. Uyku halindeki canh varhiklarin uygun kosullar olustugunda canhlik 6zelligi N
gosterdigi cikarimini yapar.
2.1. Cevresinde farkl tipte yasam alanlari oldugunu kesfeder.
Ormanlarin dogaya etkilerini bilir. !
2.2. Bir yasam alaninda bulunabilecek canlilari tahmin eder. 5,17
Farkli tipte yagsam alanlarinda yasayan canlilar: bilir. 18
2.4. Yasam alanlarinin insan faaliyetlerinin olumsuz etkisinden korunmasi N
gerektigi cikarimini yapar.
2.5. Yakin ¢evresindeki kirliligi fark eder ve bu kirlilige neden olan maddeleri 10
listeler.
Cevrede kalici kirlilige yol acan maddeleri ve ¢evrede kisa siirede parcalanip 3,15, 19
topraga karisan maddeleri bilir.
2.6. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler gelistirir. *
2.8. Cevreyi korumak ve gelistirmek icin bireysel sorumluluk bilinci kazanir. *

Tablo — 6: Akademik Basar1 Testi Sorularinin Kazanimlarla liskisi

* [saretli kazanimlar ders planlari islenirken drama teknikleri ile degerlendirilmistir.
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Akademik basari testinde soru olarak karsiligi bulunmayan ancak ders planinda
hedeflendigi belirtilen kazanimlar, coktan se¢meli test teknigi ile Olclilmeye uygun
olmadiklar1 i¢in ders esnasinda ¢esitli yaratict drama teknikleriyle degerlendirilmeye
calistlmistir. Akademik basar1 testi ile degerlendirilmeyen toplam bes kazanim
bulunmaktadir. Bu asamada akademik basar testiyle olgiilmeyen kazanimlarin nasil

degerlendirildigi agiklanmalidir.

“l.1. Gozlemleri sonucunda ¢evresinde bulunan canli ve cansiz varliklara
ornekler verir.” kazanimi Ders Plan1 — 1’de Hazirlik / Isinma asamasinda yapilan her bir
dogaglamadan sonra sorulan sorularla degerlendirilmistir. Sorulan sorulara 6grencilerin
tamamina yakini dogru cevaplar vermislerdir. Yanlis cevap veren oldugunda ise yeni
sorularla dogru cevap buldurulmaya calisilmig, gerektiginde biitiin 6grencilerin
katilabilecegi bir tartisma ortami yaratilmistir. “1.6. Uyku halindeki canli varliklarin
uygun kosullar olustugunda canlilik &zelligi gosterdigi ¢ikarimini yapar.” Kazanimi,
hem Ders Plan1 — 1’in hem de Ders Plan1 — 2’nin Hazirlik/ Isinma asamalarindan sonra

yapilan ara degerlendirmelerde sorulan sorularla degerlendirilmistir.

“2.4. Yasam alanlarinin insan faaliyetlerinin olumsuz etkisinden korunmasi
gerektigi ¢ikarimint yapar.”, “2.6. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler
gelistirir.” ve “2.8. Cevreyi korumak ve gelistirmek igin bireysel sorumluluk bilinci
kazanir.” kazanimlar1 Ders Plan1 — 2 nin Degerlendirme asamasinda degerlendirilmistir.
Bu ii¢ kazanim degerlendirilirken 6grenciler gruplara ayrilmis ve ogrencilerden Ders
Plan1 — 2°de sozii edilen gevre kirliligi senaryosundan yola ¢ikilarak gazete haberleri
olusturmalart istenmistir. Bu degerlendirme tekniginde Ogrencilere (ders sonunda
ogrencilerin derse ve konuya istekliliklerini goézlemleyebilmek igin) istemeyen
Ogrencilerin gazete haberi olusturma siirecine katilmayabilecekleri vurgulanmistir. Bu
secenege ragmen Ogrencilerin tamami gazete haberi olusturma siirecinde etkin rol

almaya goniillii olmugslardir.
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Akademik basar1 testinde dogru cevaplanan her soru i¢in 6grencilere 5 puan
verilmigtir. Bir 6grencinin akademik basar1 testinden alabilecegi en yiiksek puan

100’ diir.
3.6. Veri Analizi
Veri analizi yapilirken SPSS 17.0 istatistik paket programi kullanilmistir.
Calismada oOrneklem se¢imi seckisiz olmadigindan, arastirma sonug¢ ¢ikarict

istatistiklere bakmaya ve genellemeye yapmaya uygun degildir. Bu nedenle ¢aligmada

betimleyici istatistikler kullanilmistir.
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4. BULGULAR VE YORUM

4.1. Giris

Bu bolimde alt problemlere iligkin bulgular ve yorumlar1 yer almaktadir.
Aragtirmanin alt problemleri, bulgular ve bulgulardan yararlanilarak olusturulan tablo,

grafik ve resimlerle yorumlanmustir.

4.2, 1. Alt Probleme iliskin Bulgular

Problem: Fen egitiminde yaratict drama yontemi ile egitim alan &grencilerin

akademik basarilarinda goze carpan bir farklilik var midir?

Ogrencilerin akademik basarilarinda géze ¢arpan bir farklilik olup olmadigini
gorebilmek icin Oncelikle arastirmada elde edilen verilerden faydalanarak akademik
basari testi incelenmelidir. Clinkii akademik basart ile ilgili yorum yapabilmek igin ilk
olarak akademik bagar1 testi maddelerinin toplanabilir olup olmadigini gormek
gerekmektedir. Bu sebeple arastirmada ogrencilerin akademik basarilarint 6lgmek igin
kullanilan akademik basar1 testindeki maddelerin, testin biitiiniiyle uyumlu olup
olmadiklarin1 gorebilmek amaciyla her maddenin testin biitlinliyle korelasyonuna
bakilmistir. Maddelerin toplamla korelasyonunu hesaplamak amaciyla, 6rneklemde yer
alan 6grencilerin akademik basar1 testine verdikleri yanitlar SPSS programina girilmis
ve testin diizeltilmis madde toplam korelasyonlaria bakilmistir. On test ve son test igin

bulunan diizeltilmis madde toplam korelasyonu degerleri Tablo —7°de verilmistir.
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On Test Son Test

Nusn‘l);fm Osg;;l‘;f‘ Diizeltilmis Madde Diizeltilmis Madde
Toplam Korelasyonu Toplam Korelasyonu
1 18 ,15 42
2 18 ,02 -,13
3 18 -,01 49
4 18 11 24
5 18 ,10 ,00
6 18 17 ,60
7 18 21 26
8 18 -11 ,07
9 18 17 ,67
10 18 -,30 22
11 18 -,18 ,60
12 18 ,00 24
13 18 ,50 21
14 18 ,26 21
15 18 ,55 21
16 18 ,36 19
17 18 12 50
18 18 ,15 41
19 18 ,50 21
20 18 25 ,00

Tablo — 7: Akademik Basar1 Testi Diizeltilmis Madde Toplam Korelasyonu

Degerleri

Akademik basar1 testinin 6n test ve son test diizeltilmis madde toplam

o

korelasyonlarina bakildiginda, degerlerin on testte -.30 ile ,55 arasinda degistigi, son
testte ise -,13 ile ,67 arasinda degistigi goriilmektedir. Bu degerler testin tek boyutlu
olmadigimi gostermektedir. Diger bir deyisle test maddeleri ayn1 degiskeni (Akademik
Basar1) olgmemektedir ve maddelerin toplanmasi miimkiin degildir. Bu nedenle,
arastirmada akademik basaridaki degisimi gozlemlemek igin testi bir biitiin olarak

degerlendirmek yerine madde madde inceleme yoluna gidilmistir.
Akademik basar1 testini madde madde analiz etmeden 6nce, akademik basari

testinde yer alan maddelerde 6grenci basarilarinin ne durumda oldugu incelenmelidir.

Akademik basari testinde 6grencilerin basarilar1 Tablo — 8’de verilmistir.
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ON TEST SON TEST

Soru Numaras1 Ogrenci Sayis1  Bagari (%) Basart (%)

1 18 22 50
2 18 11 11
3 18 78 83
4 18 56 39
5 18 94 100
6 18 39 50
7 18 17 89
8 18 22 39
9 18 28 56
10 18 61 44
11 18 06 56
12 18 67 72
13 18 67 83
14 18 22 39
15 18 44 89
16 18 39 61
17 18 28 39
18 18 11 56
19 18 33 83
20 18 56 100

Tablo — 8: Akademik Basar1 Testi Ogrenci Basarilar
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Akademik bagari testi sonucunda Ogrenci basarilari incelendiginde bazi
maddelerde 6grencilerin basarilarinin arttigl, bazilarinda diistiigli ve bir maddede de (2.
Soru) ayni kaldig1 goriilmektedir. Bu degisimlerin nedenlerini arastirmak, arastirma
sonuglarma saglikli bir sekilde ulasabilmek i¢in 6nemlidir. Bu degisimlerin nedenlerine
ulasabilmek ic¢in bu asamada, hangi sorunun hangi kazanimla iligkili oldugunu
hatirlamak ve ders planlarinda o kazanimlarin islenis silirecini gozden gegirmek
gerekmektedir. Calismada ders planlar1 islenirken zaman zaman siirecin etkisini
arttirmak icin farkli 6gretim teknikleri kullanilmistir. Bu 6gretim tekniklerinin ¢ogu
drama tekniklerinden olusmaktadir. Kullanilan drama teknikleri, dersler esnasinda
ogrencilerin kimi zaman daha etkin, kimi zaman ise daha edilgen olmalarina neden
olmustur. Ogrencilerin ders planlari islenirken yasadiklari siireg ve uygulanan teknikler
arastirilmali ve bunlarin akademik basari testine etkileri goriilmelidir. Bu nedenle Tablo
— 9’da Akademik Basar1 Testi maddeleri ile 0 maddelerin 6lgtiigii kazanimlar ve o

kazanimlar islenirken kullanilan teknikler gosterilmistir.

KAZANIMLAR KULLANILAN TEKNIK

1.1. Gozlemleri sonucunda ¢evresinde bulunan canh ve

cansiz varhklara ornekler verir.

1.2. Bir varhgin canh ya da cansiz olduguna sorgulayarak Dogaglama ve Rol Oynama

karar verir.

1.2.1. Canli ve cansiz varliklarin ortak ozelliklerini bilir.

1.3. Bitki ve hayvanlar1 canlilik 6zellikleri acisindan Dogaglama ve Rol Oynama/ Egitsel

karsilastirir. Oyun

Dogacglama ve Rol Oynama/ Grup
1.3.1. Canlilarin ortak ozelliklerini bilir.
Calismasi

Dogaclama ve Rol Oynama/
1.3.2. Canlilarin beslenme sekillerini bilir. Ogretmenin Role Girmesi/ Grup

Calismasi

(devam ediyor...)

Tablo — 9: Kazanimlar, Akademik Basar1 Testi Maddeleri ve Uygulanan
Teknikler
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(...0nceki sayfadan devam)

1.3.3. Canlilarin iireme sekillerini bilir.

Dogaclama ve Rol Oynama/ Grup

Caligmasi

1.3.4. Bitkilerin beslenme sekillerini bilir.

Dogaclama ve Rol Oynama/ Grup
Calismasy/ Egitsel Oyun

1.3.5. Bitkilerin ozelliklerini bilir.

Dogaclama ve Rol Oynama/ Grup

Calismasi

1.3.6. Hayvanlar: viicut 1silarina gére ayirt eder.

1.3.7. Viicut yapilarina bakarak hayvanlarin ézellikleri ile

ilgili tahminlerde bulunur.

1.4. Gozle goriilemeyecek kadar kiiciik canlhilarin olup

olmadigim tartisir.

1.4.1. Gozle goriilemeyecek kadar kiigiik canlilarin dogaya
etkilerini bilir.

1.6. Uyku halindeki canh varhiklarin uygun kosullar

olustugunda canhlik 6zelligi gosterdigi ¢cikarimin yapar.

Soru Cevap

2.1. Cevresinde farkh tipte yasam alanlar1 oldugunu

kesfeder.

Egitsel Oyun/ Soru Cevap

2.1.1. Ormanlarin dogaya etkilerini bilir.

Ogretmenin Role Girmesi/ Soru

Cevap

2.2. Bir yasam alaninda bulunabilecek canlilar: tahmin

eder.

2.2.1. Farkl tipte yasam alanlarinda yasayan canlilari bilir.

Egitsel Oyun/ Soru Cevap

2.4. Yasam alanlarinin insan faaliyetlerinin olumsuz

etkisinden korunmasi gerektigi ¢ikarimini yapar.

2.5. Yakin ¢evresindeki kirliligi fark eder ve bu kirlilige

neden olan maddeleri listeler.

2.5.1. Cevrede kalici kirlilige yol agan maddeleri bilir.

2.5.2. Cevrede kisa siirede parcalanip topraga karisan

maddeleri bilir.

2.6. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler

gelistirir.

2.8. Cevreyi korumak ve gelistirmek i¢in bireysel

sorumluluk bilinci kazanir.

Ogretmenin Role Girmesi/ Soru

Cevap

Tablo — 9: Kazanimlar, Akademik Basar1 Testi Maddeleri ve Uygulanan

Teknikler
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Kazanimlar, akademik basari testi ve uygulanan teknikler tablosuna bakildiginda
arastirma boyunca bes teknigin kullanildig1 goriilmektedir. Bu bes teknik, 6gretmenin
role girmesi, soru cevap, dogaclama ve rol oynama, egitsel oyun ve grup ¢alismasi
teknikleridir. Tabloda yer alan ancak soru numarasi olarak karsilig1 olmayan kazanimlar
da, diger kazanimlar gibi ¢esitli tekniklerle desteklenerek planlar igerisinde islenmistir.
Bu kazanimlar ¢oktan se¢meli test teknigine uygun kazanimlar olmadiklarindan baska

degerlendirme teknikleriyle degerlendirmeleri yapilmistir.

Arastirma silirecinde bazi kazanimlar islenirken, birden cok teknik birlikte
kullanilmistir. Bazi kazanimlar islenirken ise yalnizca tek teknik kullanilmistir.
Kazanimlar, akademik basar1 testi maddeleri ve uygulanan teknikler tablosundan yola
cikarak hangi sorularda hangi teknigin basariy1 nasil etkiledigine dair daha saglikli
yorum yapabilmek igin testin sonuclar1 iki asamada degerlendirilmistir. ilk asamada,
ulasilan basar1 oranina gére dort kistmda sonuglar incelenmistir. Ikinci asamada ise ilk
asamada ulasilan sonuglardan yararlanilarak, kullanilan teknikler acisindan basari

degisimi degerlendirilmistir.

4.2.1. Basari Oram Ag¢isindan Test Sonuclari

Ik asamada, test sonuclari basar1 oranina gore dort kisimda irdelenmistir.
Yiiksek oranda basarili olan kazanimlar (%100 ve {izeri basar1 artis1), basarili olan
kazanimlar (%1 - %99 basar1 artis1), basar1 oran1 degismeyen kazanimlar ve basarisiz

kazanimlar olarak siiflanan sonuglar, bu asamada analiz edilmektedir.
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4.2.1.1.Yiiksek Basariya Ulasmis Kazanimlar

Bu kisimda yiiksek oranda basarili olmus kazanimlar analiz edilmektedir.
Yiiksek oranda basarili olarak kast edilen maddeler ve kazanimlar %100 ve {izeri basar1
artis1 olmus maddeler ve Olgtiikleri kazanimlardir. Yiiksek basariya ulagsmis kazanimlar

Tablo — 10°da belirtilmistir.

SORU .
KAZANIMLAR KULLANILAN TEKNIK
NUMARASI
1.2.1. Canli ve cansiz varliklarin ortak
1 Dogaglama ve Rol Oynama
ozelliklerini bilir.
1.3. Bitki ve hayvanlari canhlik 6zellikleri ; Dogaclama ve Rol Oynama/
acisindan karsilastirir. Egitsel Oyun
Dogaglama ve Rol Oynama/
1.3.3. Canlilarin iireme sekillerini bilir. 9
Grup Calismast
Dogaglama ve Rol Oynama/
1.3.4. Bitkilerin beslenme sekillerini bilir. 11 Grup Calismasi/ Egitsel
Oyun
2.2.1. Farkl tipte yasam alanlarinda yasayan
18 Egitsel Oyun/ Soru Cevap
canlilari bilir.
2.5.1. Cevrede kalict kirlilige yol acan maddeleri 15,19 Ogretmenin Role Girmesi/
bilir. Soru Cevap

Tablo — 10: Yiiksek Basariya Ulasmis Kazanimlar

Yiiksek basartya ulagmis kazanimlar tablosuna bakildiginda %100 ve iizeri
basartya ulasmis alti kazanim oldugu goriilmektedir. Kazanimlar islenirken kullanilan
tekniklere bakildiginda, ¢alismada kullanilan bes teknigin de bu kazanimlarin islendigi
derslerde kullanildigi goriilmektedir. Ancak bu durum, biitin tekniklerin basariya
ulastig1r yorumunu yapmak i¢in yeterli degildir. Genel olarak G6grencilerin akademik
basarilarinda hangi teknigin ne derece etkili oldugu hakkinda yorum yapabilmek i¢in
basartya ulagsmis kazanimlara, basar1 orani1 degismeyen kazanimlara ve basarisiz olan

kazanimlara da bakmak gerekmektedir.
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4.2.1.2.Basarih Olmus Kazanimlar

Bu kisimda basarili olmus kazanimlar analiz edilmektedir. Basarili olarak kast
edilen maddeler ve kazanimlar %1 - %99 arasinda bir oranla basar1 artist olmus

maddeler ve Olgtiikleri kazanimlardir. Basariya ulagsmis kazanimlar Tablo — 11°de

belirtilmistir.
SORU .
KAZANIMLAR KULLANILAN TEKNIK
NUMARASI
Dogaglama ve Rol Oynama/
1.3.1. Canlilarin ortak ozelliklerini bilir. 6, 13
Grup Caligmast
Dogaglama ve Rol Oynama/
1.3.2. Canlilarin beslenme sekillerini bilir. 8,12 Ogretmenin Role Girmesi/
Grup Caligmast
1.3.5. Bitkilerin ozelliklerini bilir. 16 Dogaglama ve Rol Oynama/
Grup Caligmast
1.3.7. Viicut yaptlarina bakarak hayvanlarin 20
ozellikleri ile ilgili tahminlerde bulunur.
Soru Cevap
1.4.1. Gézle goriilemeyecek kadar kiigiik 1
canlilarin dogaya etkilerini bilir.
2.2, Bir yasam alaninda bulunabilecek canhlar: .
) 5,17 Egitsel Oyun/ Soru Cevap
tahmin eder.
2.5.2. Cevrede kisa siirede parcalanip topraga 3 Ogretmenin Role Girmesi/
karisan maddeleribilir. Soru Cevap

Tablo — 11: Basarili Olmus Kazanimlar

Basarili olmus kazanimlar tablosuna bakildiginda yedi kazanimin basarili oldugu
goriilmektedir. Basarili olmus kazanimlar islenirken kullanilan tekniklere bakildiginda,
caligmada kullanilan bes teknigin de kullanmildigr gorilmektedir. Ancak az onceki
kisimda da sdylenildigi gibi, bu durum tiim tekniklerin basarili oldugu yorumunu

yapmak i¢in yeterli degildir.
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4.2.1.3.Basar1 Oram Degismeyen Kazanimlar

Bu kisimda basar1 oram1 de§ismeyen kazanimlar analiz edilmektedir. Akademik
basar1 testinde basar1 oran degismeyen yalniz bir madde ve bir kazanim bulunmaktadir.

Basar1 oran1 degismeyen kazanim ve o kazanim islenirken uygulanan teknik Tablo —

12°de belirtilmistir.
SORU .
KAZANIMLAR KULLANILAN TEKNIK
NUMARASI
1.3.6. Hayvanlar: viicut 1silarina géore ayirt eder. 2 Soru Cevap

Tablo — 12: Basar1 Oran1 Degismemis Kazanim
Basar1 oran1 degigsmemis kazanim islenirken soru cevap teknigi kullanilmastir.
4.2.1.4.Basarisiz Kazanimlar
Bu kisimda basarisiz olmus kazanimlar analiz edilmektedir. Basarisiz olarak
s0zl edilen maddeler ve kazanimlar, son testte On teste gore basari oraninda diisiis

gosteren maddeler ve Olctiikler1 kazanimlardir. Basarisiz olmus kazanimlar ve o

kazanimlar iglenirken uygulanan teknikler Tablo — 13’te belirtilmistir.

SORU .
KAZANIMLAR KULLANILAN TEKNIK
NUMARASI
Ogretmenin Role Girmesi/
2.1.1. Ormanlarin dogaya etkilerini bilir. 4

Soru Cevap

2.5. Yakin ¢evresindeki kirliligi fark eder ve bu 10 Ogretmenin Role Girmesi/
kirlilige neden olan maddeleri listeler. Soru Cevap

Tablo — 13: Basarisiz Olmus Kazanimlar
Basarisiz olmus kazanimlar tablosuna bakildiginda iki kazanimin basarisiz

oldugu goriilmektedir. Basar1 artis1 beklenilen bir ¢alisma igerisinde bdyle bir bulgunun

yer almasi sasirticidir ve irdelenmesi gerekmektedir.
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Basarisiz olan iki kazanim islenirken 6gretmenin role girmesi ve soru cevap
teknikleri kullanilmistir. Ancak 6gretmenin role girmesi ve soru cevap teknikleri, 2.5.1.
ve 2.5.2 numarali kazanimlar islenirken de beraber kullanilmis ve bu kazanimlarin
basarili olmalarini saglamustir. iki teknigin ayn1 ¢alisma icerisinde hem yiiksek basariya
ulasmast hem de basarisiz olmasit bir ¢eliski dogurmaktadir. Bu ¢eligkinin
¢Oziimlenebilmesi i¢in teknikler agisindan da test sonuglar1 incelenmelidir. Arastirmanin
akademik basar1 yonii ile ilgili biitiin bulgular somut bir bi¢gimde ifade edilmeden yorum
yapmak hatali olacaktir. Bu nedenle bu kisimda ortaya ¢ikan ¢eligkili durumun

aciklamasi 4.2.3. numarali kisma birakilmistir.

4.2.2. Teknikler Acisindan Test Sonuglari

Bu kisimda arastirmada islenen tiim kazanimlar ve bu kazanimlar islenirken

uygulanan teknikler i¢in bulunmus istatistik verileri ve sonuclar yer almaktadir.

Arastirmanin uygulama siireci boyunca kullanilan tekniklerin oram1 Grafik —

1’de verilmisgtir.

Egitsel Oyun
12%

Grafik — 1: Aragtirmada Kullanilan Tiim Tekniklerin Dagilim1
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Grafige bakildiginda arastirmada en ¢ok kullanilan teknigin %36 oranla soru —
cevap teknigi oldugu, en az kullanilan teknigin ise %12 oranla egitsel oyun teknigi ve
grup calismasi teknigi oldugu goriilmektedir. Soru cevap teknigi yaratici dramanin
temel teknikleri arasinda yer almamaktadir. Bu nedenle grafikte diger tekniklere gore
daha genis bir dilimde yer almasi goze carpmaktadir. Bu durum bilingli olarak
olusturulmustur. Boyle yapilmasinin en biiyiik sebebi drneklemdeki dgrencilerin ilk kez
yaratict drama ydntemiyle ders islemeleridir. Ogrenciler daha &nce karsilasmadiklar1 bir
yontemle ders islediklerinden ¢alisma siirecinde ¢ogu zaman tutuk kalmiglar, etkin rol
almak istememislerdir. Ogrencilerin siirecte daha etkin olmalari igin, cesaretlenmeleri
amactiyla, yaratici drama tekniklerine ek olarak soru cevap teknigi kullanilmistir.
Siiregte yer alan biitiin tekniklerde, 6grencilerin motivasyonunu arttirdigl i¢in, soru
cevap teknigi ile siirecin desteklenmesi, arastirmada kullanilan tiim teknikleri gosteren

grafikte soru cevap tekniginin en biiyiik dilime sahip olmasini tetiklemistir.

Calismada en az kullanilan tekniklerden biri %12 oranla egitsel oyun teknigidir.
Egitsel oyun tekniginin diger tekniklere gore daha az kullanilmasinin sebebi, egitsel
oyunlarin yaratici drama yontemi igerisinde kullanilma amacindan kaynaklanmaktadir.
Egitsel oyunlarin yaratict drama yonteminde en 6nemli amaci, dgrencileri canlandirma
asamasina hazirlamaktir. Ogrenciler egitsel oyunlarla, gergek diinyadan biraz
uzaklasarak zihnen ve bedenen derse acik hale gelirler. Ancak eger egitsel oyunlar
gereginden uzun olursa, oyunlar yaratici dramaya destek olan 6zelligini kaybedebilir.
Oyunlar ara¢ degil ama¢ olmaya baglayabilir. Kazaniminin 6niine gegebilirler. Bu
durum da ders planmin aksamasina neden olabilir. Oyun — kazanim dengesini
kurabilmek adina egitsel oyun teknigi calismada gerektigi kadar kullanilmis ve egitsel

oyunlarin planda ¢ok yer kaplamasina engel olunmustur.

Calismada en az kullanilan tekniklerden bir digeri ise %12 oranla grup ¢aligmast
teknigidir. Grup caligmasi tekniginin diger tekniklere gére daha az kullanilmasinin
nedeni, arastirmada yaratict drama tekniklerine daha c¢ok yer agabilmek igindir.
Aragtirma boyunca klasik 6gretim teknikleri yalnizca drama tekniklerini beslemeleri

amaciyla kullanilmistir. Onun diginda agirlikli olarak drama tekniklerine yer verilmistir.
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Klasik 6gretim tekniklerinden biri olan grup ¢alismasi tekniginin diger tekniklere gore

daha az kullanilmasinin nedeni budur.

Bu asamada tekniklerin akademik basariy1r gelistirmede ne kadar etkili
olduklarini incelemek yararli olacaktir. Bu nedenle her bir teknigin degerlendirmesini

ayr1 ayr1 yapmak gerekmektedir.

Her bir teknigin akademik basariya etkisi, Grafik — 2, Grafik — 3, Grafik — 4,
Grafik — 5 ve Grafik — 6’da verilmistir.

Dogaclama ve Rol Oynama

5
4
Basarisiz Basari Orani Ayni Basarih Yiksek Oranda
Basarih

Grafik — 2: Dogaglama ve Rol Oynama Tekniginin Akademik Basariya Etkisi

Grup Calismasi

5

2

Basarisiz Basari Orani Ayni Basarili Yiiksek Oranda
Basaril

Grafik — 3: Grup Caligmasi Tekniginin Akademik Basariya Etkisi
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Egitsel Oyun

Basarisiz Basari Orani Ayni Basaril Yiksek Oranda
Basaril

Grafik — 4: Egitsel Oyun Tekniginin Akademik Basariya Etkisi

Dogaglama ve Rol Oynama, Grup Calismast ve Egitsel Oyun tekniklerinin
akademik basariya etkilerini gosteren grafiklere bakildiginda, aralarindaki benzerlik
gbze carpmaktadir. Dogaglama ve rol oynama grafigine bakildiginda, teknigin
kullanildigi bes kazanimin basarili oldugu, dort kazanimin ise yiiksek oranda basarrya
ulastig1 goriilmektedir. Grup calismasi grafigine bakildiginda, teknigin kullanildig1 bes
kazanimin basarili oldugu, iki kazanimin ise yliksek oranda basariya ulastig
goriilmektedir. Egitsel oyun grafigine bakildiginda ise, teknigin kullanmildig iki
kazanimin basarili oldugu, ¢ kazanimin ise yiiksek oranda basariya ulastigi
gorilmektedir. Bu arastirmada bu ii¢ teknigin kullanildigi kazanimlarda mutlaka olumlu
yonde bir basar1 degisimi ger¢eklesmistir. Bu ortak nokta nedeniyle bu kisimda ¢
grafik birlikte yorumlanmaktadir. Dogaglama ve rol oynama, grup ¢alismasi ve egitsel
oyun tekniklerinin arastirma igerisinde kullanildigi biitiin kazanimlarin, kullanilan
akademik basar1 testi sonuclarina gore basarili ya da yiiksek oranda basarili oldugu
goriilmektedir. Oyleyse bu arastirmada dogaglama ve rol oynama, grup calismasi ve
egitsel oyun teknikleri akademik basariy1 gelistirmistir. Ancak bu sonucun bu arastirma
icin gecerli oldugu vurgusunu yapmak Onemlidir. Ayni tekniklerin, degiskenler
degistirildiginde ya da uygulamada c¢ikabilecek problemler ya da eksikliklerle

basarisizliga da neden olabilecegi géz ard1 edilmemelidir.
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Soru Cevap

5
3
2
. :
Basarisiz Basari Orani Ayni Basarih Yiksek Oranda
Basarih

Grafik — 5: Soru Cevap Tekniginin Akademik Basariya Etkisi

Soru cevap tekniginin akademik basariya etkisini gosteren grafige bakildiginda,
teknigin kullanildigr {i¢ kazanimin yiiksek oranda basarili oldugu, bes kazanimin
basarili oldugu, bir kazanimda basar1 oraninin degismedigi, iki kazanimin ise basarisiz
oldugu goriilmektedir. Bu grafik 4.2.1. numarali bolimde karsimiza ¢ikan ¢eliskili
durumu daha somut gérmemizi saglayan bir grafiktir. Ayni ¢alisma igerisinde kullanilan
soru cevap teknigi, bazi kazanimlarda yiiksek oranda basariyr saglamis, bazi
kazanimlarda ise basarisizliga neden olmustur. Bu durumun aydinlatilabilmesi igin,
akademik basariya etkisini grafik olarak gormedigimiz §gretmenin role girmesi teknigi
de incelenmelidir. Kalan son teknik olan 6gretmenin role girmesi tekniginin akademik

basartya etkisini gosteren grafigin ardindan bu ¢eliskili durum yorumlanacaktir.

Ogretmenin Role Girmesi

3
2
l 1
Basarisiz Basari Orani Basarili Yiiksek Oranda
Ayni Basaril

Grafik — 6: Ogretmenin Role Girmesi Tekniginin Akademik Basartya Etkisi
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Ogretmenin role girmesi tekniginin akademik basariya etkisini gdsteren grafige
bakildiginda, teknigin kullanildig1 iki kazanimin basarisiz oldugu, ii¢ kazanimin basarili
oldugu, bir kazanimin ise yiiksek oranda basariya ulastigi goriilmektedir. Soru cevap
tekniginde oldugu gibi bu teknikte de karsimiza ¢eliskili bir durum ¢ikmaktadir. Basaril
olmasini umdugumuz bu kazanim da, beklenilen basariy1 baz1 kazanimlarda saglasa da,
baz1 kazanimlarda basarisiz olmustur. Soru cevap tekniginde ve 6gretmenin role girmesi
tekniginde goriilen bu basarisizliklarin nedeni arastirilmalidir. Bu basarisizligin
nedenini bulabilmek i¢in, basarisiz olan kazanimlar islenirken nasil bir siire¢ gegirildigi
yeniden gézden gecirilmis ve dgrencilerden ¢alisma esnasinda alinan veriler bir sonraki

kisimda incelenmistir.

4.2.3. Tiim Kazammlar icin Bulunan istatistiksel Veriler

Basar1 orani acisindan ve teknikler agisindan akademik basaridaki degisime
bakildiginda soru cevap ve Ogretmenin role girmesi tekniginin bazi kazanimlarda
basarisizliga neden oldugu bulgusu karsimiza ¢ikmistir. Bazi kazanimlarda yiliksek
oranda basariy1 saglayan bu iki teknigin basarisiz olmasi aragtirma igerisinde celigkili
bir durum yaratmaktadir. Bu durumu aydinlatmak i¢in 6grencilerden her dersin sonunda
alinan ve bu arastirmanin 3.5. numarali kisminda so6zii edilen veriler incelenmistir. Bu
verilerden yola cikilarak Ogrencilerin ¢alismalar igerisinde en ¢ok eglendiklerini
soyledikleri veriler secilmistir. Daha sonra dgrencilerin en eglendikleri yerlerin, hangi
kazammlarin islenis siirecinde kullanildigi belirlenmistir. Ogrencilerin ~ kendi
deyimleriyle en eglendikleri yerlerde islenen kazanimlarin basarili olup olmadigina
frekans analizi ile bakilmistir. Ogrencilerin siiregte en ¢ok eglendiklerini belirttikleri

kazanimlarin basar1 durumu Grafik — 7°de verilmistir.
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En Eglenceli Bulunan Etkinliklerde islenen
Kazanimlarin Basari Durumu

Basarili
33%

Grafik — 7: En Eglenceli Bulunan Etkinliklerde Islenen Kazanimlarin Basari

Durumu

Ogrencilerin “en eglenceli” olarak tanimladig etkinliklerde islenen kazanimlarin
basar1 durumu grafigine bakildiginda, Ogrencilerin eglendiklerini  belirttikleri
etkinliklerin %67’sinde, hedeflenen kazanimlarin akademik basar1 testine gore basarisiz
oldugu, oOgrencilerin eglenceli bulduklar1 etkinliklerin %33’tinde ise hedeflenen
kazanimlarin basarili oldugu goriilmektedir. Diger bir deyisle Ogrencilerin %67’si,
calisma boyunca en eglendikleri calisma olarak, akademik basari testine gore basarisiz
olmus bir kazammi gostermislerdir. Ogrencilerin %33’{iniin ise “en eglendikleri
etkinlik” olarak belirttikleri etkinlik islenirken hedeflenen kazanim, akademik basari

testine gore basarili olmustur.

Aragtirmada Ogrencilere toplam 24 kazanim kazandirilmaya calisilmistir.
Aragtirmada yer alan 24 kazanim igerisinde yalniz 2 tanesi basarisiz olmustur.
Ogrencilere ¢alismadaki en eglenceli etkinlik soruldugunda, verilen cevaplarin
%67 sinin basarisiz olan iki kazanim islenirken uygulanan etkinlikleri isaret etmesi, var

olan ¢eligkiyi aydinlatici bir bulgu olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Basarisiz olan iki kazanimin, 6grencilerin genel olarak en eglendikleri etkinlikler
yapilirken islenen kazanimlar olmalari, bu boliimde ortaya ¢ikmis olan ¢eligki ile ilgili

yorum yapilmasini saglamaktadir. Soru cevap teknigi ve Ogretmenin role girmesi
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tekniginin kullanildig1 iki kazanimda basarisizlik olmustur. Ancak ayni kazanimlarin
yiiksek basariy1 sagladigi kazanimlar da mevcuttur. Basarisizligin nedenini 6grencilerin
ifadelerinde aradigimizda ise karsimiza ilging bir sonug ¢ikmaktadir. Ogrenciler derste
cok eglendikleri zaman, dersin 6grenme kismini atlamakta, yalnizca eglence kismina
odaklanmaktadirlar. Oyle ise asil sorun soru cevap ve Ogretmenin role girmesi
tekniklerinde degildir. Asil sorun ders esnasinda eglence — 6grenme dengesinin iyi
kurulamamis olmasidir. Eger, bu arastirmada basarili olmus dogaglama ve rol oynama,
grup calismasi ve egitsel oyun tekniklerinde de eglence ve 6grenme dengesi dogru

kurulmasaydi, ayni basarisizlik karsimiza ¢ikabilirdi.

Sonug olarak, yaratici drama yonteminin bu arastirmada, eglence — dgrenme
dengesi iyi kuruldugu takdirde, 6grencilerin akademik basarilarinda géze carpan bir

farklilik sagladig1 soylenebilmektedir.

4.2.4. Akademik Basar1 Testinde Degerlendirilmeyen Kazanimlar

Akademik basar1 testinden elde edilen verilerden yola c¢ikilarak yapilan
yorumlarin ardindan, ¢oktan segmeli test teknigine uygun olmadigi igin akademik basari

testi disinda degerlendirilen kazanimlardan da bahsetmek gerekmektedir.

Akademik basar1 testinde degerlendirilmeyen kazanimlardan ilki “1.1.
Gozlemleri sonucunda ¢evresinde bulunan canli ve cansiz varliklara ornekler verir.”
kazanimidir. Bu kazanim Ders Plamn — 1’in Hazirhk / Isinma asamasinda
degerlendirilmistir. Her dogaclama sonunda o&grencilere sorular sorulmus ve
ogrencilerden oOrnekler istenmistir. Ders boyunca yapilan goézlemler sonucunda
ogrencilerin tamaminin etkin olarak sorulara cevap verdikleri gorilmiistiir. Verilen
cevaplarin tamamina yakini dogrudur. Yanlis cevap veren dgrencilere de yeni sorular
sorularak, 6grencilerin dogru cevaba ulagsmalar1 saglanmistir. Bu agsamada zaman zaman
tiim Ogrencilerin katilabilecegi tartisma ortamlar1 olusturulmustur. Ogrencilerin

tamaminin, sonradan sorulan sorular ve yapilan tartismalarin ardindan dogru 6rnekler

verdigi gézlemlendiginden kazanimin basariya ulastig1 sdylenebilir.
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“1.6. Uyku halindeki canli varliklarin uygun kosullar olustugunda canlilik
ozelligi gosterdigi ¢ikarimini yapar.” kazanimi, hem Ders Plan1 — 1’in hem de Ders
Plan1 — 2’nin Hazirlik/ Isinma asamalarindan sonra yapilan ara degerlendirmelerde
sorulan sorularla degerlendirilmistir. Ders planinda iglenirken bu kazanimin 6grencilerin
ilgisini ¢ektigi gézlemlenmistir. Bu nedenle ara degerlendirmelerde bu kazanimla ilgili
sorular soruldugunda &grencilerin ¢ogu dogru cevap vermisler, birkaci ise sessiz
kalmistir. Ogrencilerin ¢ogu dogru cevap verdiginden, sessiz kalan dgrencilerin de
dogru cevabi bildikleri, ancak ¢ekingen yapilar1 nedeniyle s6z almadiklar
distiniilmektedir. Caligmalar sonunda ti¢ 6grenci bu kazanimi “en ¢ok akillarinda kalan
konu” olarak tanimlamislardir. Biitiin bu bulgular sonucunda kazanimin basarili oldugu

diistiniilmektedir.

“2.4. Yasam alanlarinin insan faaliyetlerinin olumsuz etkisinden korunmasi
gerektigi c¢ikarimini yapar.”, “2.6. Cevreyi temizlemek amaci ile basit yontemler
gelistirir.” ve “2.8. Cevreyi korumak ve gelistirmek icin bireysel sorumluluk bilinci
kazanir.” kazanimlar1 Ders Plan1 — 2’nin Degerlendirme agamasinda degerlendirilmistir.
Bu ii¢ kazanim degerlendirilirken &grenciler gruplara ayrilmis ve dgrencilerden Ders
Plan1 — 2°de sozii edilen ¢evre kirliligi senaryosundan yola c¢ikilarak gazete haberleri
olusturmalar1 istenmistir. Bu degerlendirme tekniginde Ogrencilere (ders sonunda
ogrencilerin derse ve konuya istekliliklerini gozlemleyebilmek ic¢in) istemeyen
Ogrencilerin gazete haberi olusturma siirecine katilmayabilecekleri vurgulanmistir. Bu
secenege ragmen Ogrencilerin tamami gazete haberi olusturma siirecinde etkin rol
almaya gonilli olmuslardir. Bu ders esnasinda O6grencilerin olusturduklar1 haber

metinleri ve resimler Resim 1-2-3-4-5-6-7-8-9-10 ve 11°de sunulmaktadir.

82



Resim — 1: Ogrenci Gazeteleri 1
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Resim — 2: Ogrenci Gazeteleri 2
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Resim — 3: Ogrenci Gazeteleri 3
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Resim — 4: Ogrenci Gazeteleri 4

Resim — 5: Ogrenci Gazeteleri 5
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Resim — 6: Ogrenci Gazeteleri 6
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Resim — 7: Ogrenci Gazeteleri 7

Resim — 8: Ogrenci Gazeteleri 8
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Resim — 10: Ogrenci Gazeteleri 10
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Resim — 11: Ogrenci Gazeteleri 11

Resimlere bakildiginda biitiin 6grencilerin ¢evre konusunda hassasiyetlerini dile
getirmeye calistiklar1 goriilmektedir. Aynm1 zamanda ogrenciler Fen ve Teknoloji
dersinde resim yaparak disiplinler aras1 bir ¢alisma yapmislardir. Sanatsal bir etkinligi
fen dersinde kullanmak, yaraticiligin dogasinda yer alan “farkli kavramlar
iligkilendirebilme” 6zelligine de katki saglamaktadir. Ayrica bu degerlendirme teknigi
ile klasik degerlendirme tekniklerinin disina ¢ikilmis, degerlendirme tekniklerine yeni
bir yaklasim olan “gazete haberi olugturma” tekniginin de degerlendirilmesi yapilmistir.
Klasik degerlendirme tekniklerinden farkli olarak, 6grenciler degerlendirme siirecini
eglenerek yasamiglardir. Cekingen Ogrencilerin de kendilerini daha rahat ifade
edebilmelerine olanak veren bu teknikte, 6grenciler gazete olustururlarken tiim dersi
bastan sona gozden gecirmislerdir. Bu, resimlerde yer alan ayrintilardan
anlasilabilmektedir. Bu nedenlerden o6tiirii bu ¢ kazanimin basarili  oldugu

diistiniilmektedir.
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4.3. 2. Alt Probleme lliskin Bulgular

Problem: Fen egitiminde yaratict drama yontemi ile egitim alan 6grencilerin
bilimsel yaraticiliklar1 6n test ve son test puan ortalamalar1 arasinda géze carpan bir

farklilik var midir?

Bu arastirmada 6grencilerin bilimsel yaraticiliklarinda goze carpan bir farklilik
olup olmadigi hakkinda yorum yapabilmek igin ilk olarak bilimsel yaraticilik 6lgeginin
toplanabilir olup olmadigini gormek gerekmektedir. Bilimsel yaraticilik o6lgeginin
toplanabilir olup olmadigin1 gorebilmek i¢in Ggrencilerin Slgekten aldiklart puanlar
SPSS programina girilmis ve Cronbach Alpha degerlerine bakilmistir. Bilimsel
yaraticilik testinin on test ve son test Cronbach Alpha degerleri Tablo — 14’te

verilmistir.

Bilimsel Yaraticilik Olgegi  Soru Sayis1  Cronbach Alpha
On Test 6 ,703
Son Test 6 ,710
Tablo — 14: Bilimsel Yaraticilik Olgegi Cronbach Alpha Degerleri

Bilimsel yaraticilik 6lgegi Cronbach Alpha degerleri tablosuna bakildiginda 6n
testin Cronbach Alpha degerinin ,703, son testin Cronbach Alpha degerinin ise ,710
oldugu goriilmektedir. Hem 6n testte hem de son testte Cronbach Alpha degerlerinin
,70’in lizerinde olmasi, bilimsel yaraticilik Olcegin toplanabilir, yani tek boyutlu
oldugunu gostermektedir. Oyle ise Ogrencilerin 6lgekten aldiklari toplam puanlar
tizerinden bulgular yorumlanabilir. Bu asamada arastirmada 6grencilerin on testte ve
son testte aldiklar1 bilimsel yaraticilik puanlart ve bu puanlarla ilgili betimleyici
istatistikler incelenmelidir. Ogrencilerin bilimsel yaraticilik dlgeginden aldiklari puanlar
Tablo — 15°te, ogrencilerin bilimsel yaraticilik 6l¢eginde aldiklart puanlar ile ilgili

betimleyici istatistikler ise Tablo — 16’da yer almaktadir.
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Ogrenci Numarast On Test Son Test

1 42 74
2 12 12
3 40 107
4 36 60
> 47 78
6 62 68
7 42 102
8 75 80
9 30 61
10 45 73
11 20 26
12 59 95
13 24 30
14 46 69
15 8 0

16 65 89
17 84 133
18 9 28

Tablo — 15: Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Olgegi Puanlari

Bilimsel Yaraticilik  Ogrenci Sayis1  Ortalama Puan
On Test 18 41,44
Son Test 18 65,83
Tablo — 16: Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Olgegi On Test / Son Test Puan

Ortalamalan
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Ogrencilerin bilimsel yaraticilik 6lcegi puanlari tablosuna bakildiginda iki
ogrenci disinda tim Ogrencilerin son test puanlarimin 6n test puanlarindan yiiksek
oldugu goriilmektedir. iki 6grenciden birinin puani son testte 6n teste gore degisim
gostermezken, diger 6grencinin puani 6n testte 8 puan iken, son testte 0 puan olmustur.
Ogrencilerin bilimsel yaraticilik dlgedi on test ve son test puan ortalamalari tablosuna
bakildiginda ise orneklemdeki 18 Ogrencinin 6n testte aldiklari puanlarin ortalamasi
41,44 iken, son testte aldiklar1 puanlarin ortalamasi 65,83 olarak bulunmustur. Bu da
bize bilimsel yaraticilik puanlarinda %50’nin  ilizerinde bir basart oldugunu
gostermektedir. Bu bagar1 6grencilerin bilimsel yaraticilik puanlarimi gosteren Grafik —

8’de daha somut sekilde goriilmektedir.

140
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60 /\/\/ e On Test
40 \ /\/ \/\/\ Son Test
20

‘ V

0 1
0 5 10 15 20

Ogrenci Numaralari

Alinan Puan

Grafik — 8: Ogrencilerin Bilimsel Yaraticilik Puanlar1 Egrisi

Ogrencilerin bilimsel yaraticilik puanlarmi gosteren grafige bakildiginda
Ogrencilerin son testte, On teste gore yaptiklar1 yiikselis miktar1 somut olarak

goriilmektedir.
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Bilimsel yaraticilik puani aynmi1 kalan 2 numarali 6grenci ile son testte bilimsel
yaraticilik puanmi diisen 15 numarali 6grencinin puanlarinin, diger 6grencilere gore de
diistik olmasi, Ogrencilerin oOlgekleri isteksiz doldurduklar1 yoniinde bir siiphe
dogurmaktadir. Bu nedenle iki 6grencinin durumu, arastirma sonuglarini énemli 6l¢iide

etkileyecek kadar biiyiik bir basarisizlik olarak goriillmemektedir.

Sonu¢ olarak bu arastirmada, fen egitiminde yaratici drama ydntemi ile
ogrencilerin bilimsel yaraticiliklarinda gbze carpan bir farklilik olugmustur ve bu
farklilik olumlu yondedir. Yaratici drama yontemi bu arastirmada 6grencilerin bilimsel
yaraticiliklarmin  geligmesini  saglamustir. Orneklem se¢imi sebebiyle bu sonucun
genellenmesi miimkiin olmadigindan bu yorumun bu arastirma igin gecerli oldugu

vurgusunu yapmak énem arz etmektedir.
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5. SONUC VE ONERILER

Calismada ilkdgretim dordiincii simif dgrencilerinin, fen egitiminde, akademik
basarilart ve bilimsel yaraticiliklar1 yaratict drama yontemi ile gelistirilmeye
calistlmistir. Izmir Bornova’da yapilan bu ¢alismada, arastirma izinlerinin almmasi
stirecinde karsilasilan problemler nedeniyle 6rneklem segkisiz atanamadigindan, sartlar
dahilinde en uygun olan okulda c¢alisma gerceklestirilmistir. Orneklemin segkisiz

atanamamasi, arastirma sonunda genelleme yapabilme olasiligini ortadan kaldirmistir.

Bu aragtirmada eglence — 6grenme dengesi iyi saglandiginda fen egitiminde
yaratict1 drama yonteminin akademik basariyr gelistirdigi sonucu ¢ikmaktadir. Ayni
zamanda bu arastirmada fen egitiminde yaratict drama yonteminin bilimsel yaraticiligi
gelistirdigi goriilmustiir. Ancak arastirmada da tekrar tekrar soylendigi gibi, 6rneklem
seciminden Otiirii bu sonuglari genellemek miimkiin degildir. Bu ¢alisma daha ileri
seviyede caligmalar i¢in bir 6n ¢alisma niteligindedir. Bu aragtirmanin sonuglarindan
esinlenerek konu ile ilgili baska calismalar gelistirilebilir. Yaratict drama yontemi ile
ilgili alanyazinda bir bosluk bulunmaktadir. Bu ¢alisma da, bu boslugu kapatmak igin
kiiciik bir adimdir.

Bu arastirmadan c¢ikan en ilging sonug, Ogrencilerin ¢ok eglendiklerinde
akademik basarilariin diismesidir. Nutku (2007); Brecht’in, klasik tiyatroda seyircilerle
oyuncular arasinda bir duvar oldugunu belirttigini ve bu duvarin yikilmasi gerektigini
sOyledigini belirtmektedir. Brecht’in bunu sdylemesindeki amag, sahnede sergilenen
oyunun gercek olmadigini, seyircilerin seyrettigi seyin bir oyun oldugunu seyircilere
hissettirmek gerektigidir. Clinkii Brecht’e gore tiyatronun egitici bir yan1 vardir. Eger
seyirci sadece bir oyun izler gibi sahneye bakarsa bir sey 6grenemez. Seyirci ve oyuncu
arasindaki duvar zaman zaman yikilarak seyirciye “Unutma, bu bir oyun” mesaji
hissettirilmelidir. Ve Brecht bu gizli mesajlara “yabancilastirma” adini verir. Bu
yabancilastirma cesitli tekniklerle olabilir. Ornegin oyuncu kisa bir siireliine roliinden
cikip kendi gibi davranabilir, ya da sahne ve seyirciler arasindaki duvart yikarak

seyirciler arasinda dolasabilir, seyircilerle konusabilir. Seyirci ancak bu sekilde sahne
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biiyiisiinden zaman zaman g¢ikabilir ve oyunu baska bir gozle izleyerek bir seyler
ogrenebilir. Yalniz burada atlanmamasi gereken bir ayrintt vardir. Eger oyun bastan
sona yabancilastirmalarla dolu olursa, seyirci sahne biiyiisiinii yasamadan yani oyunun
etkisi altina hi¢ girmeden, siirekli o durumun oyun oldugu hatirlatmalariyla oyunu
izleyip gidebilir. Bu durumda yabancilastirmanin anlami kalmaz. Zaten boyle bir kurgu
da oyunun Ogretici amacinin yitmesine neden olur (Nutku, 2007). Bu sebeple oyun,
icinde eger yabancilastirma kullanilacaksa, klasik bir tiyatro gibi baslamali ve seyirciler

kendilerini kaptirdiklar1 anda bir yabancilastirma unsuru devreye girmelidir.

Bu arastirmada kullanilan bitiin  teknikler Ogrencileri eglendirmistir.
Arastirmada kullanilan biitiin teknikler dogru kurgulandig: takdirde basariy1 getirmistir.
Ancak oOnemli olan eglence — Ogrenme dengesinin saglanmasidir. Bu noktada is
ogretmene yani lidere diismektedir. Ogretmen ders planini uygularken eglenceli
etkinliklere yer vermelidir. Ancak eger 6grenciler eglence biiyiisiine kendilerini fazla
kaptirirlarsa, “yabancilastirma” unsurlarinin devreye girmesi Ogrencileri sasirtacak ve
eglence — 6grenme dengesinde 6grenme vurgusunun yeniden canlanmasina yardimci

olacaktir.

Bu aragtirma sonunda diger arastirmacilara bir diger onerim ise, kullandiklar
Olcekleri degerlendirme bigimleri ile ilgilidir. Egitim alaninda bir¢ok arastirmaci,
arastirma yaparken Ol¢ekler kullanmaktadir. Eger 6lgek tek boyutlu, yani toplanabilir ise
yalnizca toplamlar {izerinden bulgular verilmekte ve yorumlar yapilmaktadir. Bu
aragtirmada akademik bagar1 6l¢egimin tek boyutlu olmadigini gérmemle beraber dlgegi
madde madde analiz etmem gerektigini fark ettim. Ve arastirmamin en ilging sonucu
olan “eglence — 6grenme dengesinin kurulmasi gerektigi” ve “eglence orani yiikselince
basarisizligin gelebilecegi” bulgularint bu sekilde elde ettim. Eger 6l¢egim toplanabilir
olsayd: yiiksek ihtimalle yalnizca toplam degerler iizerinden yorum yapacaktim ve
bdyle ilging bir sonuca ulasamayacaktim. Bu noktada diger arastirmacilara onerim,

kullandiklar 6lgekler toplanabilir olsa bile, madde madde analiz etmeleridir.
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Bu aragtirmada klasik degerlendirme tekniklerinden farkli olarak, “gazete haberi
olusturma teknigi” kullanilmis ve bu teknigin basarili oldugu goriilmiistiir. Teknigin
basarili olmasinin yani sira, disiplinler arasi iliski kurulmasina da firsat yaratmasi
bakimindan yaraticilig1 destekledigi diisiiniilmektedir. Bu teknik ayn1 zamanda, kendini
sozel olarak rahat ifade edemeyen Ogrencilerin de siirece etkin olarak katilmalarini
saglamaktadir. Gazete haberi olusturacak 6grenciler, olay kurgusunu saglamak zorunda
olduklar1 i¢in dersin tamamini gozden gecirerek bir nevi tekrar yapmaktadirlar. Bu
tekrar sayesinde Ogrenilen bilgilerin kalicih@inin arttigr da diisliniilmektedir. Bu
nedenlerden Otiirii  teknigin  diger aragtirmacilar tarafindan da kullanilmasi

Onerilmektedir.

Bu aragtirmanin sonunda, yaratici drama yOnteminin Ogrencilerin bilimsel
yaraticiliklarini gelistirmeye yardimci oldugu sOylenebilir. Uygulanan yaratici drama
programi ile yaklasik bir ayda, O6grencilerin bilimsel yaraticilik puanlar yiikselis
gostermistir. Ileride yapilabilecek daha uzun ve kapsamli arastirmalarda, yaratict drama
yonteminin bilimsel yaraticiligi gelistirme anlaminda dgrencilere daha kalici katkilar

saglayacag diigtiniilmektedir.

Yaratict drama yontemi kullanilarak yapilmis diger calismalarda oldugu gibi, bu
calismada da yaratict drama Ggrencilerde istendik yonde bir degisim saglamistir. Bu
nedenle bu arastirmanin, dnceden yapilmis benzer arastirmalarin sonucunu destekleyen
bir sonuca ulastig1 yorumu yapilabilir. Ancak yine de yaratici dramanin egitimle ilgili
tutum ve beceriler lizerinde etkili olup olmadigi, etkili ise ne derece etkili oldugu
hakkinda daha saglikli yorum yapabilmek i¢in daha ¢ok arastirmaya ihtiya¢ oldugu

sOylenebilir.

Sonu¢ olarak bu arastirma yaratict drama yonteminin akademik basariya ve
bilimsel yaraticiliga etkisini yoklamak i¢in yapilmis bir ¢aligmadir. Sonsuz genislikte ve
derinlikteki bilime ve egitim alanyazinina ¢ok kiiciik bir katkidir. Gegmisten giic
almistir ve gelecekte yapilacak ¢ok daha kapsamli calismalara esin kaynagi olmasi

umulmaktadir.
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Ek 1: AKADEMIiK BASARI OLCEGI

Asagidakilerden hangisi canh ve cansiz
varliklarin ortak ozelligidir?

A) Biiyiime

B) Cogalma

C) Hacme sahip olma

D) Dig etkilere tepki verme

Asagidaki canlilardan hangisinin, viicut sicak-
g1 her mevsim aynidir?

A) Yilan
C) Alabalik

B) Serge
D) Kertenkele

Asagidakilerden hangisi cevrede kalici kirlilige
yol agar?

A) Kullanilmig piller
C) Sofra artign

B) Canli kalintilan
D) Hayvan glibresi

Asagidakilerin hangisinde ormanlar etkili
degildir?

A) Havanin temizlenmesinde

B) Yabani hayvanlarin barinmasinda
C) Erozyonun azalmasinda

D) Riizgarin olugsmasinda

Asagidakilerden hangisi hem karada hem de
suda yasgar?

A) Timsah
C) Kedi

B) Giivercin
D) Tilki

Asgagidakilerden hangisi canlilarin ortak
ozelliklerinden degildir?

A) Solunum yapma

B) Uyaricilara tepki verme
C) Yer degistirme

D) Ureme

Bir 6grenci, agagidakilerden hangisinin hiicre-
sini incelediginde hiicre duvarim goriir?

A) Karacigerin

B) Bagirsagin
C) Kurbaga derisinin

D) Uziim yapraginin

Canhilarin beslenmesi ile ilgili bilgilerden
hangileri dogrudur?

I- Biitiin canlilar besine ihtiyag duyar.
Il- Bitkiler besin yapmak igin otgullara
muhtagtir.
lll- Bazi baliklar sudaki lireticilerle beslenir.

A) Yalnizl B) Yalnizll C) Il D) I-lI-in

Asagidakilerden hangisi dogurarak ¢gogalir?

A) Kurbaga
C) Kertenkele

B) Alabalik
D) Fare

Asagidakilerden hangileri gevre kirliligine
neden clabilir?

I- Cop
Il- Ses
- g1k
A) Yalmz| B)lvell

C)livelll D)L llvell

Ureticiler besin yaparken asagidakilerden
hangisini kullanmaz?

A) Oksijeni
C) Giines 1s1g1n1

B) Karbondioksiti
D) Suyu

Asagidaki canlilardan hangisinin beslenme
sekli digerlerinden farklhidir?

A) Atmaca
C) Kurt

B) Aslan
D) Tavsan

Asagidakilerden hangisi canlilarin ortak ozelligi
degildir?

A) Blyiime
C) Cogalma

B) Solunum yapma
D) Cok hiicreli olma

Asagidaki olaylarin hangisinde mikroskopla
gorilebilecek kadar kiiglik olan canlilarin etkisi
yoktur?

A) Topraga karigan bitki ve hayvan atiklarinin
par¢alanmasinda

B) Agikta birakilan bazi yiyeceklerin bozul-
masinda

C) Bitkilerin gilines enerjisini kullanarak besin
yapmasinda

D) insanda bazi hastaliklarin meydana gelme-
sinde




Hangi tiir atiklar cevrede kalici kirlilige vol
acmaz?

A) Plastik poget

B) Kursunlu atiklar

C) Deterjanlar

D) Kurumusg bitki yapraklan

Asagidakilerden hangisi bitkilerin ozellikle-
rinden degildir?

B) Besin depo etme
D) Enerji kullanma

A) Besin yapma
C) Yer degistirme

Bazi daglarda deniz canlilarinin kabuklarina
rastlanir. Bu durum agagidakilerden hangisi ile
kesinlikle agiklanamaz?

A) Bir zamanlar deniz olan yerlerin yiikselerek
kara halini almasi

B) Denizdeki midye gibi canlilarin eskiden
karada yasayan canlilar tarafindan toplanip
yenmesi

C) Deniz sularinin biyiik firtinalarla karalara
tasindign

D) Deniz canlilarinin bir zamanlar karada yasadigi

Mehmet, bazi memeli hayvanlarn asagidaki
gibi iki gruba ayirmistir.

Memeli Hayvanlar

Mehmet, bu gruplamayi yaparken hayvanla-
rin hangi 6zelliklerine dikkat etmistir?

A) Beslenme sekillerine
B) Yavrularinin bakimina
C) Cogalma sekillerine
D) Yasadiklar yere

Asagidakilerden hangisi dogada daha kisa
surede pargalanip topraga karigir?

B) Teneke kutu
D) Plastik torba

A) Cam gige
C) Gazete kagidi

Sekilde verilen gaga
yapisina bakan bir
ogrenci, bu kusun
hangi ézelligi ile
ilgili tahminde
bulunabilir?

B) Gég edip etmedigi
D) Beslenme sekli

A) Yavru sayisi
C) Yagama siiresi
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Ek 2: HU VE ADEY’iN BIiLIMSEL YARATICILIK OLCEGI (2002)

Sevgili Ogrenci,

Bu ftest sizin bir bilim adami olabilme durumunuzu belirlemek amaciyla
uygulanmaktadir. Bu arastirmanin  gegerliligi igin kendi diislincelerinizi
belirtmeniz énem tasimaktadir. Liitfen tiim sorulari yanitlamaya caliginiz.

1. a) Bos bir teneke konserve kutusunu, laboratuarda ne amacla
kullanabilecegini yaz.

b) Bos bir pet siseyi, laboratuarda ne amagla kullanabilecegini yaz.

2. Bir zaman makinesi icat etseydin hangi zamana gidip, hangi bilimsel
sorulari arastirmak isterdin?

3. Bir okul ¢antasini daha kullanish, ilging ve glizel yapmak igin ne gibi
énerilerin olabilir, énerdiginiz degisiklikleri nedenleriyle anlatiniz,
yaptigin degisikliklerin uygun oldugunu nasil ispat edersin.

4. a) Hig¢ gece/guindiiz olmasaydi hep giindiiz/gece olsaydi, diinyada
neler olurdu?

b) Diinya giinesin etrafinda dénmeseydi neler olurdu?

5. Iki cesit tuvalet kagidi var. Hangisinin daha iyi oldugunu nasil test
edebilirsin? Aklina gelen tiim yontemleri siralar misin (kullanilan arag-
gereg, dayandigin prensipleri de ekleyerek)

6. Elma toplama makinesi tasarla. Resmini giz, her b&limdn ismini ve
islevini yaz.
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OZGECMIS

2 Aralik 1986 dogumlu olan Esin Agil, liseyi Izmir Atatiirk Lisesi’nde tamamladiktan sonra Ege
Universitesi Simf Ogretmenligi boliimiinii kazanmistir. 2006°dan bu yana tiyatro, 2007’den bu yana
drama ile ilgilenen Acil, oyunculugunun yani sira, i¢cinde belediye tiyatrolarinin da oldugu 10’dan fazla
ekipte tiyatro egitmenligi ve yOnetmenlik yapmistir. Ankara Tiyatro Festivali, Tiirkiye Tiyatrolar
Bulusmas gibi uluslararasi organizasyonlarda sdylesilere konusmaci olarak katilmistir. 2009 yilinda Ozel
[zmir SEV Ilkégretim Okulu’nda kisa bir siire drama egitmeni olarak ¢alistiktan sonra 2011 yilinin Mart
ayinda Celal Bayar Universitesi Egitim Fakiiltesi’nde Arastirma Gorevlisi olarak gorev yapmaya baslayan
Acil, Izmir Engelsiz Sanat Dernegi ve Cagdas Drama Dernegi iiyesidir ve cesitli sosyal sorumluluk

projelerinde goniillii olarak ¢aligmalarina devam etmektedir.

107



OZET

Arastirmanin amacti, fen egitiminde yaratici drama yontemi kullaniminin bilimsel yaraticiliga ve
akademik basartya etkisini deneysel yolla sinamaktir. Arastirmada deneme Oncesi aragtirma deseni
kullanilmistir. Aragtirmanin evreni 2010 — 2011 6gretim yili itibariyle Tiirkiye’de yer alan ilkdgretim
okullarinda 6grenim gérmekte olan 4. sinif 6grencileridir. Arastirmada 20 ilkdgretim 4. sinif 6grencisinin
bilimsel yaraticiligi gelistirilmeye c¢alisilmigtir. Aragtirmanin 6rneklemi, arastirmanin izin siirecinde
karsilagilan sikintilar sebebiyle kolay ulagilabilir 6rnekleme yolu ile atanmigtir. Uygulama, Bornova
Kavaklidere Saliha Hiiseyin Ozyavuz [lkdgretim Okulu’nda yapilmistir. Ogrencilere arastirma basinda ve
sonunda akademik basari testi ve bilimsel yaraticilik 6lgegi uygulanarak veri toplanmistir. Ayrica
calismalar sonunda Ogrencilerden calismalarla ilgili yazili olarak goriisleri alinmistir. Veri analizi
yapilirken SPSS 17.0 istatistik paket programi kullanilmistir. Calismada Orneklem secimi seckisiz
olmadigindan, arastirma sonug ¢ikarict istatistiklere bakmaya ve genellemeye yapmaya uygun degildir.
Bu nedenle galismada betimleyici istatistikler kullanilmistir. Bu aragtirmada, eglence — 6grenme dengesi
iyi saglandiginda fen egitiminde yaratict drama yonteminin akademik basariyr gelistirdigi sonucu
¢ikmaktadir. Ayni zamanda bu arastirmada fen egitiminde yaratici drama yonteminin bilimsel yaraticilig

gelistirdigi sonucuna ulagilmistir.
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ABSTRACT

The purpose of this study is to test through experimental methods, impact of applying creative
drama in science teaching on scientific creativity and academic achievement. This study used pre-
experimental research design. The study involves fourth grade students attending primary schools in
Turkey during the 2010/2011 academic year. In this study, 20 students in their fourth year were subject to
efforts of enhancing their scientific creativity. Due to the difficulties encountered in obtaining
permissions from the authorities, convenience sampling was used to choose the sample. It was
implemented at Kavaklidere Saliha Huseyin Ozyavuz Primary+Secondary School located in
Bornova/lzmir, Turkey. Data was collected by giving the students an academic achievement test and
scientific creativity scale at the beginning and at the end of this research. Furthermore, once the study was
finished, the students were asked to provide their written remarks about this research they were exposed
to. SPSS 17.0 statistical software was utilized in data analysis. Because the sample was not chosen
randomly, this research is not suitable for inferential statistics. Therefore descriptive statistics were used
instead. This study found that when a balance between having fun and learning can successfully be
maintained, the creative drama method used in science teaching will boost academic achievement, and it
concurrently proves that the method will also improve scientific creativity.
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