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OZET

6. SINIF SOSYAL BiLGILER DERSINDEKI BAZI COGRAFYA
KAVRAMLARININ OGRETILMESINDE EGITiCi OYUNLARIN ETKIiSi

OK, Muhammed Berkan
Yiiksek Lisans, Sosyal Bilgiler Egitimi Bilim Dali
Tez Danismant: Dog. Dr. Ayse CAGLAR

Subat 2023, xi + 110 sayfa

Bu tez calismasinin amaci 6. sinif sosyal bilgiler dersinde cografya konularinda egitsel
oyunlarin kavram &gretimine etkisini incelemektir. Calismada nicel ve nitel verilerin bir
arada kullanildig1 karma model kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021
egitim ogretim yilinda Kayseri ilinde Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir ortaokulda 6.
siif diizeyinde 6grenim goren 9 6grenci olusturmaktadir. Bu arastirma Covid-19 salgin
stirecinde okullarin agildigi ilk donemde gergeklestirilmistir. Calismada kolay 6rnekleme
yontemi kullanilmistir. Arastirmada veri toplama araci olarak aragtirmacilar tarafindan
hazirlanan kavram basar1 testi, Ogrenci giinliikleri ve 6gretmen gozlem formundan
faydalanilmistir. Toplanan veriler betimsel analiz ve igerik analizi ile ¢oziimlenmistir.
Kavramlara iliskin veriler dogru algilama, sinirli algilama, yanlig algilama ve cevapsiz
seklinde kategorize edilerek frekans ve ylizde hesaplamast yapilmistir. Arastirma
sonucunda Ogrencilerin egitsel oyunlarin kullanildigi uygulama haftasinda cografya
kavramlarmni daha dogru anladig: goriilmiistiir. Ogrencilerin giinliiklerindeki ifadelere
gore dgrencilerin egitsel oyunlarin kullanildig haftayr daha ¢ok sevdikleri ve kavramlari
daha iyi Ogrendiklerini ifade ettikleri yoniinde sonuglara ulasilmistir. Ogretmen
gozlemleri de bu durumu destekler niteliktedir. Calismaya gore sosyal bilgiler dersinde
cografya konularinda ve cografya kavram o6gretiminde egitsel oyunlarin kullanimi

Onerilmektedir.

Anahtar Kelimeler: Sosyal Bilgiler, Cografya, Kavram, Cografya Kavramlari, Egitsel

Oyun



ABSTRACT

THE EFFECT OF EDUCATIONAL GAMES ON TEACHING SOME GEOGRAPHIC
CONCEPTS IN THE 6TH GRADE SOCIAL STUDIES COURSE

OK, Muhammed Berkan
Master’s Thesis, Department of Social Studies Education
Advisor: Associate Professor Dr. Ayse CAGLAR

February 2023, xi + 110 pages

The aim of this thesis study is to examine the effect of educational games on the teaching
the concepts in geography subjects in the 6th grade social studies course. In the study, a
mixed model, in which quantitative and qualitative data used together, was used. The
study group of the research consists of 9 students studying at the 6th grade level in a
secondary school affiliated to the Ministry of National Education in Kayseri province in
the 2020-2021 academic year. This research was carried out in the first period when
schools were opened during the Covid-19 epidemic process. Easy sampling method was
used in the study. In the research, the concept achievement test, student diaries and teacher
observation form prepared by the researchers were used as data collection tools. The
collected data were analysed with descriptive analysis and content analysis. Frequency
and percentage calculations were made by categorizing the data related to the concepts as
correct perception, limited perception, wrong perception and unanswered. As a result of
the research, it was seen that the students understood the concepts of geography more
accurately during the application week in which educational games were used. According
to the statements in the diaries of the students, it was concluded that the students stated
that they liked the week in which the educational games were used more and that they
learned the concepts better. Teacher observations also support this situation. According
to the study, it is recommended to use educational games in geography subjects and

geography concept teaching in social studies course.

Keywords: Social Studies, Geography, Concept, Geography Concepts, Educational
Game
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BOLUM I
GIRIS

Bu boliimde arastirmanin problemi, alt problemleri, amaci, 6nemi, sayiltilari,

sinirliliklari, tanimlar ve kisaltmalarina yer verilmistir.
Problem

Sosyal bilgiler dersi, cografya, tarih, hukuk, antropoloji, psikoloji, felsefe, siyaset
bilimi, sosyoloji ve ekonomi gibi sosyal bilimlerle, vatandaslik bilgisi konularim
biitiinlestirilmis olarak ele alan bir derstir (MEB, 2018; Hanayl1, Oztiirk, Baysan ve Akar
Vural, 2020; Yildirirm ve Celik, 2022). Sosyal bilgiler dersinin amacina ulagsmasinda,
Ogrencilere bilgi, beceri ve degerlerin kazandirilmasinda bu zengin disiplinlerden

faydalanmak, disiplinler arasi isbirligi gerekmektedir.

Toplumsal olaylar birgok disiplini ilgilendirmektedir (Kege ve Merey, 2011). Her
disiplin bu baglamda sosyal bilgiler dersinde ayri 6neme sahiptir. Cografya dersi de
sosyal bilgiler dersinde 6nemli derslerden biridir. Sosyal bilgiler dersinde cografya ders
konular1 ve kazanimlarinin paylar1 olduk¢a fazladir (Kagar ve Bulut, 2020; Demir ve
Oguz Hacat, 2018; Kece ve Merey, 2011). Bu agidan sosyal bilgiler dersinin basariya
ulagmasi, dersin ulusal ve uluslararasi amaglarina ulagsmasinda cografya 6gretimi 6nem

kazanmaktadir.

Cografya, hizla degisen ve gelisen diinyaya uyum saglayabilmek, onu
anlamlandirabilmek ve gelecege hazirlanabilmek adina cografi bilgiyi aktif bir bi¢gimde
kullanmay1 gerekli kilan bir disiplindir. Cografi bilgiler ve beceriler sayesinde insan
yasadigi yakin ve uzak cevreyi, genel anlamda diinyayr daha iyi taniyarak onu
kullanilabilecegi bir duruma getirilebilmektedir (Oztiirk ve Alkis, 2009). Cografya
bilmek demek bir bakima diinyay1 6grenmek anlami tagimaktadir (Doganay, 1999, s. 5).
Cografi bilgiyi 6grenmek cografi olgu ve olaylar1 tanimlamak i¢in kullanilan (Turan,
2002; Alkis, 2005;) terim ve kavramlari bilmek bu noktada 6nemlidir. Cografya ve sosyal
bilgiler konular1 kavramlardan meydana gelen oriintiiler seklinde karsimiza ¢ikmaktadir.
Sosyal Bilgiler Ogretim Programi’nda (MEB, 2018) kavram Ogretiminin nemine
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ozellikle deginilmistir. Programin uygulanmasinda dikkat edilecek hususlarda



kavram ogretiminde simiflamalar ve farkli kavran ogretimi yaklasimlar: dikkate
alinmalidir. Anlam karmagasi, kavram karmasasi ve kavram yanilgilarinin giderilmesine

yardimci olunmalidir.” ifadesiyle bu durum vurgulanmaktadir.

Kavram, Tirk Dil Kurumu (TDK) tarafindan “Bir nesnenin ya da diisiincenin
zihinde meydana getirdigi soyut ve genel bir tasarimdir (Tirk Dil Kurumu, 2021).”
Seklinde tanimlanmistir. Kavramlar diisincenin temel yap1 taslarini olusturmaktadir.
Kavramlar diisiinmeye yardimci olan nesnelerin, olaylarin direk veya dolayli olarak
gozlenebilen 6zelliklerinin toplamini ifade eder. Kavramlar bir bakima zihinsel tasarimlar
oldugu i¢in gergek diinyadan ziyade zihnimizde yer almaktadir. Gergek diinyada da
kavramlar1 sembolize eden olgular bulunabilmektedir. Yasamsal deneyimlerimiz arttik¢a
kavramlarin 6zellik ve yapilari nicel ve nitel anlamda degisebilmekte olup bdylece
kavramlar bu siiregte zihnimizde yeniden yapilandirilmaktadir. Kavramlar; 6grenilen,
bilgiyi bir ¢at1 altinda toplayan ve onlar1 diizenleyen temsillerdir. Egitim sistemleri bu
yiizden bir¢cok farkli disiplin icin Oncelikle anlama, diisiinme, anlatma ve {iretme
becerilerini  Ogrencilere  kazandirabilmek adma  kavramlarin = dgretilmesiyle

ilgilenmektedir (Tosun ve Dogan, 2005, s.1).

Kavramlar zihinde yer alan olgular1 isaret etmektedir. Ogrenme yasantilar1 sonucu
olusurlar. Bu siirecin basina bakildiginda oncelikle bizler kavramlari duyu organlarimiz
vasitastyla algilariz ve bu dogrultudaki zihinsel yasantilar bellegimizde olay ve olgulara
dair izler birakir. Kavramlar dedigimiz zihinsel tasarimlar bir bakima nesne ve olaylarin,
yasamsal deneyimleri yani izleridir (Ulgen, 2001, s.100). Egitimde &zellikle bilimsel
disiplinlere ve derslere yonelik temel kavramlarin 6gretilmesi egitimde kalitenin artmasi
acisindan onem arz etmektedir. Dolayisiyla Ogretim asamalarimin en Onemli
basamaklarindan biri de kavram 6gretimidir. Schulte (2001)’e gore, kavram 6gretimi;
ilkokul diizeyinde ilk donemlerden itibaren iizerinde hassasiyetle durulmasi gereken
onemli siireclerden birisidir. Ilkogretim kademesinde tam ve eksiksiz olarak temel
kavramlarin  Ogretilmesinin  6grencilerin daha sonraki egitim kademelerinde
karisilacaklar1 daha tist diizey kavramlar1 daha iy1 6grenebilmelerine katki saglayacagi
diistiniilmektedir. Bu baglamda bakildiginda dogru big¢imde ogrenilmeden gecilen
kavramlar, bireyin gerek egitim, gerekse gilinlik hayatinda kavrama, Ogrenme
problemlerine neden olabilecegi ifade edilmektedir (Schulte, 2001; akt. Bacanak, Kiicilik
ve Cepnii, 2004).



Bu alanda iilkemizde ve diinyada yapilan birgok c¢alismada &grencilerin okul
disinda ya da ders ortamina gelmeden Once veya sonraki yasantilarinda kavramlara dair
bazi yanlis diislincelerinin bulundugu ve bu durumun kavram yanilgis1 olarak
adlandirildig: ifade edilmektedir (Tokcan, 2005). Kavram yanilgis1 baska bir ifadeyle
bireyin bir kavrami ortak kabul goren bilimsel anlamindan 6nemli 6lgiide farkli olarak
algilamasi ve onu bu sekilde kullanmasidir (Aydogan, Glines ve Giilgicek, 2003). Piaget’e
gore kavram yanilgilar1 birbirini iizerine eklemlenen bir topluluk, bir yap1 gibidir.
Kavram yanilgilarinin olusmasinda oncelikli faktor bir olay, olgu veya yasantiya dair
ortaya cikan bilgi boslugudur. Bu boslugun olugmasinda, 6gretmenler tarafindan
ogrencilere etkili bir egitim yasantisinin saglanamayisi, dgrencilerin de bu zihinsel
bosluklar1 deneyimlerine dayanarak gelisigiizel doldurmasi sonucunda kavram yanilgilari
ortaya ¢ikmaktadir (Rowell, Dawson ve Harry, 1990; akt. Diindar, 2011, s. 334). Kavram

yanilgilar1 6grenme siireclerinde engelleyici bir etkiye sahiptir.

Sosyal bilgiler ve cografya derslerine bakildiginda énemli temel kavramlardan
olustugu goriilmektedir. Sosyal bilgiler dersi 6gretim programinin amaglarindan biri de
cografya disiplinine ait temel kavram ve terimlerin tam ve dogru 6gretilmesidir (Ekiz ve
Akbas, 2005). Cografya egitimi, yasadigimiz diinyada, diger birey ve toplumlarla olan
iligkilerimizin yani sira yasadigimiz cevreyle ve kendimizle ilgili olan iliskileri de
anlamamiza yardimci olmanin yani sira cografi bilgi kavram ve becerileri daha iyi
ogrenmemize katki saglar (Barth ve Demirtag, 1997; akt. Degirmenci, 2019). Cografya
doga ve insan bilimleri arasinda koprii 6zelligi gosteren ¢ok disiplinli bir ders olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Doganay, 2005, s.20). Bu durumun etkisiyle cografyada pek ¢ok
kavram bulunmaktadir. Hem kendi kavramlari hem de diger bilimlerde bulunan
kavramlariin etkisiyle cografya genis bir terim yelpazesine sahip olmustur (Turan, 2002,
5.70). Cografya konularinin etkin bir bicimde dgrenilmesi ve anlamlandirilmasinda bu
kavramlar 6nemli bir yer tutarlar. Fakat ilkogretim kademesinden baglayarak cografya
derslerinde bazi konulardaki kavram yogunlugu nedeniyle 6grenciler cografya konularini
ogrenirken zorlanmakta, 6grenme giicliikleri yasamaktadir. Ayrica cografi baglamda
karistirilan, kavram kargasasi bulunan terimler, bilgiler hafizalarda yer etmektedir (Bedir
ve Akkurt, 2013). Cografya konusunda igerigin 6gretiminde basarili olmak i¢in kavram
ogretimine iliskin sorunlarin ¢6ziimlenmesi gerekir. Diger disiplinlerde oldugu gibi

cografyada da kavramlar alanin temelini teskil etmektedir (Ozdemir, Alim ve Yilar,
2008).



Alanyazin incelendiginde cografya konusunda kavram Ogretimi ve kavram
yanilgilarini inceleyen pek ¢ok galisma oldugu goriiliir (Turan, 2002; Alkis, 2006; Alim,
Ozdemir ve Yilar, 2008; Kizilgaoglu, 2009; Cin, 2010; Giiliim, 2010; Pimar ve Akdag,
2012; Demirkaya ve Karacan, 2016; Giimiis ve Avci, 2016; Akkurt Caglar, 2021;Kahveci
ve Seker, 2022). Bu caligmalarin yapildig1 giinden giiniimiize degin defalarca bu konuda
yine caligmalar yapilmis olmasina karsin hala cografya kavramlar ile ilgili sorunlar
devam etmekte olup kavramlar gene de 6grenciler tarafindan karistirilabilmektedir (Kaya
ve Bozyigit, 2019). Cografya konularin 6gretiminde, yasanan sorunlarin temelinde
dgrenci, 6gretmen ve ders kitaplar1 boyutlar1 6n plana ¢ikmaktadir. Ogrenci boyutunda;
Ogrencilerin cografya konu ve kavramlarini1 soyut nitelikli olarak gérmeleri ve dersin
ogrenilmesinde ezber gerektigini diisiinmeleri (Akengin ve Siier, 2011), baz1 6grencilerin
de cografya ders ve kavramlarini zor ve sikici olarak gormeleri (Bedir ve Akkurt, 2012)

kavram Ogretimini giiglestirmektedir.

Bu calismada paralel, meridyen, baslangi¢c meridyeni, ekvator, eksen, yoriinge,
enlem, boylam ve kutup noktas1 gibi cografi kavramlar kullanilmis olup ge¢miste yapilan
bircok calismada bu kavramlarin Ogretilmesinde sorunlar yasandigi ve kavram
yanilgilarinin bulundugu icin benzer kavramlarla ilgili ¢alismalar yapilmistir (Akbas,
2002; Kayacan, 2010; Avci, 2015; Demirkaya ve Karacan, 2016). Akbas (2002), yaptig1
calisma da Ogrencilerin kutup noktasi, kutup dairesi, donence, ekvator, baslangi¢
meridyeni, paralel, meridyen, enlem ve boylam konularinda kavram yanilgilar
bulundugunu ifade etmistir. Kayacan (2010), da yine ayni1 kavramlar tizerinden yuiriittiigi
calismada Ggrencilerin yine benzer bigimde ilgili kavramlarda kavram yanilgilarinin
oldugunu tespit etmistir. Yakin tarihte yapilan ¢aligmalarda ise Demirkaya ve Karacan,
(2016), Ekvator, paralel, meridyen, kutup noktasi, matematik konum, 6zel konum, ilkim
ve hava durumu kavramlarini inceledikleri bu kavramlarda oOgrencilerin kavram
yanilgilarinin oldugunu ortaya koymustur. Yakin donemde de kavram ogretimi ve
yanilgilartyla ilgili sorunlar giderilemedigi i¢in bu konudaki arastirmalar halen devam

etmektedir (Kaya ve Bozyigit, 2019).

Kavram 6gretimi ve kavram yanilgilar1 baglamimda énemli noktalardan biri de
ogretmenlerin konu ve kavramlarin1 6grencilere kazandirma hususunda kullandiklar
yontem ve tekniklerdir. Celikkaya ve Kus (2009) yaptiklar: calismalarinda sosyal bilgiler

ogretmenlerinin 6gretim siireglerinde en fazla kullandiklar1 yontemlerin tartigma, soru-



cevap, beyin firtinasi, gosteri, proje oldugunu, calismaya katilan 6grenci ve gozlemci
ogretmenlere gore ise en ¢ok kullanilan yontemlerin anlatim, soru-cevap, proje, bireysel
calisma oldugunu belirtmislerdir. Yine Taskaya ve Bal (2009), sosyal bilgiler
O0gretmenlerinin soru cevap, anlatim ve tartisma yoOntemlerini kullandiklar1 ifade
edilmistir. Ogretmenlerin bu noktada geleneksel yontem ve teknikleri tercih ettikleri

goriilmektedir.

Basarili bir bicimde kavramlar1t Ogretebilmek ve kavram yanilgilarim
onleyebilmek ve hatta ortadan kaldirabilmek igin yapilandirmact egitim anlayisini
merkeze alarak Ogrencilere aktif 6grenme teknikleriyle 0gretim siiregleri tasarlamak
onemlidir. Aktif 6grenme tekniklerinde, 6grenen bireylerin farkli bilgi kaynaklarina
kendilerinin ulasabilmesi Onemlidir. Bu siiregte aktif katilim sergileyerek edinilen
bilgileri var olan bilgilerle harmanlayip, kendi deneyimlerine dayanarak yeniden
olusturup bilgiyi orgiitlemeleri bu siiregte 6grenenlerden beklenir (Caligkan, 2005; Akar,
2012; Kog, Simsek ve Firat, 2013). Boylelikle bilgiyi pasif alict olarak beklemenin
Otesinde aktif bicimde ezbere basvurmadan yaparak yasayarak anlamli 6grenmeyi
saglayan, problem ¢ozebilen ve {ist diizey zihinsel diisiinebilen bireyler yetistirmek

hedeflenmektedir (Turgut ve Giirbiiz, 2012; Yigit ve Akdeniz, 2003).

Aktif 6grenme yontemleri arasinda kendisine yer bulan egitsel oyun yontem ve
teknikleri, 6grencilerin konuya ve derse ilgisini canli tutmaktadir. Ayrica 6grencilere
yaparak yasayarak kalici 6grenmeler firsatt sunmasinin yani sira onlarin farkli gelisimsel
stireclerine olumlu katkilar saglayan yenilik¢i ve iist diizey diisiinme becerilerini
gelistiren yontemleri icermektedir (Kaptan ve Korkmaz, 1999; Kaya ve Elgiin, 2015).
Ogrenciler egitsel oyunlara isteyerek, severek katilm gosterirler. Egitsel oyun
Ogrencilerin bedensel, duygusal fiziksel ve toplumsal anlamda gelismelerine katki
sunabilen, bir amaci bulunan veya bulunmayan, kuralli ya da kuralsiz olarak oynanan
maddi ¢ikar beklentisi olmayan Ogretici ve eglendirici bir aktif dgrenme siirecidir
(Doénmez, 1999; Hazar, 2005). Egitsel oyun tekniklerinin en 6nemli faydalarindan biri de
bilhassa soyut kavramlarin somutlastiriimasim saglar. Ozellikle somut islemsel gelisim
doneminde olan 6grencilerin ezbere basvurmadan aktif bicimde yaparak yasayarak
O0grenmesine, eglenmesine uygun bir ortam olusturmasi nedeniyle kalici 6grenmeler

saglar (Genger ve Karamustafaoglu, 2014).



Alanyazinda farkli derslerde egitsel oyunlarin kullanimina yonelik bir¢ok ¢alisma
yapilmigtir (Randel, Morris, Wetzel ve Whitehill, 1992; akt. Kaya ve Elgiin, 2015). Bu
caligmalardan biri olan Randel ve digerleri, (1992) calismalarinda egitsel oyunlarin derste
kullanimin1 konu edinen 65 ¢alismayi incelediler. Calismalardan 27°si egitsel oyunlarin
anlamli sonuglar yarattigina vurgu yaparken, 38 caligmada ise egitsel oyunlar ile
geleneksel Ogretim yoOntemleri arasinda anlamli  bir farklilik gbézlenmemistir.
Calismalarda egitsel oyunlarin anlamli farklilik noktasinda en fazla etkiyi yarattigi dersin
matematik oldugu, en az farklihigin ise sosyal bilgiler dersinde olduguna yo6nelik
bulgulara ulasilmigtir. Fen ogretimine iliskin olarak da herhangi bir genelleme
yapilamamistir. Bazi 6zel konu ve kavramlarin 6gretiminde oyunlarin daha etkili
olabilecegi vurgulanmigtir. Sosyal bilgiler alaninda son yillarda oyunlarla ilgili yapilan
bazi caligmalara bakildiginda egitsel oyunlarin akademik basari, tutum gelistirme,
degerlerin ve tarih konularinin 6gretiminde olumlu anlamda etkili olduguna yonelik
calismalar yer almistir (Koka, 2018; Erkin, 2019; Biter, 2019; Korcu, 2019). Egitsel
oyunlarin degerlerin 6grencilere kazandirilmasinda tarih 6gretiminde ve akademik basari
konusunda etkili oldugu durumunda yola ¢ikarak sosyal bilgiler dersinde yer alan cografi

kavramlarin da 6gretiminde etkili olabilecegi diistiniilmektedir.

Sonug olarak sosyal bilgiler dersi i¢inde yer alan cografya konular1 tipk: sosyal
bilgiler dersi gibi ¢esitli kavram ya da terimlerden olusmaktadir. Bu kavramlar cografya
konularinin etkin bigimde 6grenilmesi i¢in gereken temel yeterlilikleri ifade etmektedir.
Kavramlar diistinmemizi saglayan aracglar olup dogru 6grenilmedikleri takdirde kavram
yanilgilar1 denilen yapilar ortaya ¢ikabilmektedir. Kavram yanilgilar1 bireylerin hayat
boyu 6grenme yasantilarin1 ve ondan sonraki egitim kademelerindeki 6grenmelerini de
olumsuz etkileyebilmektedir. Egitimcilerin bu konuda 6grencilerin kavram yanilgilar
olusturmalarinin 6niine gegebilecek 6gretme-6grenme yasantilar: planlamalart 6nem arz
etmektedir. Alanyazinda cografya konularinda yer alan kavramlarin 6gretimi ve kavram
yanilgilar1 temali onlarca ¢aligma yapilmasina karsin hala bu konuda yeterli 6gretimsel
onlemlerin alinmamas1 6grencilerin yine aynmi cografya kavramlar {izerinde sorunlar
yasamasi lizerinde durulmasi gereken bir durumdur. Ayrica cografya kavram yanilgilarin
gidermek ve en basindan kavram yanilgilarinin ortaya ¢ikmasini dnlemek adina egitsel

oyunlarin kullanildig1 ¢aligmalarin alan yazinda yer almadigi goriilmektedir.



Bu calismada 6. Siif sosyal bilgiler dersi “’Insanlar, Yerler ve Cevreler”’
O0grenme alaninda bulunan diinyaya iliskin “’enlem, boylam, paralel, meridyen, kutup
noktasi, donenceler, ekvator, eksen ve yoriinge’’ gibi soyut kavramlar1 6gretmek i¢in

egitsel oyunlar kullanilmistir.
Arastirmanin problem ciimlesi;

“6. smif sosyal bilgiler dersinde cografya konularinda oyunlarla &gretimin

cografya kavramlarinin 6gretimine katkist nasildir? seklinde belirlenmis olup;
Aragtirmada asagida yer alan alt problemlere cevap aranmaistir;

Anlatim yonteminin kavram 6gretimine etkisi nasildir?
Gosteri yonteminin kavram dgretimine etkisi nasildir?
Egitsel oyunlarin kavram 6gretimine etkisi nasildir?

6. sinif 6grencilerinin egitsel oyunlara iligskin diistinceleri nelerdir?

o B w D

Gozlemci 6gretmenlerin egitsel oyunlara iliskin diisiinceleri nelerdir?
Amac

Bu calismanin amaci 6. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde “Insanlar,
Yerler ve Cevreler” 6grenme alanindaki diinyaya iliskin baz1 cografya kavramlarinin
ogretilmesinde (enlem, boylam, paralel, meridyen, kutup noktasi, donenceler, ekvator,

eksen ve yoriinge) egitsel oyunlarin katkisinin olup olmadigini ortaya koymaktir.
Onem

Yapilandirmaci egitim anlayisiyla hazirlanmis olan 2005 ve 2018 Sosyal Bilgiler
Ogretim Programlarinda beceri, deger ve kavramlarin programmn yapi taslarmi
olusturdugu ifade edilmektedir. Kavramlar gerek sosyal bilgiler, gerckse cografya
derslerinde olay ve olgularin Ogrenciler tarafindan anlagilabilmesinde Oncelikle
kazanilmas1 gereken temel yapilardir. Tim derslerin hedeflenen 6zel amaglara
ulagabilmesinde kavramlarin 6nemi biiyiiktiir. Etkili ve dogru bir egitim, kavramlarin
ogrencilere bilimsel anlamlarina uygun sekilde ogretilmesinden gegmektedir. Ciinkii
dogru 6grenilen her kavramin 6grencilerin bir sonraki egitim kademesinde daha iist diizey

kavramlari, daha kolay 6grenebilmesine ve egitim siireglerinde basarili olmasina katki



saglayacagi agiktir. Kavram yanilgilarina iligkin alanyazinda bir¢ok ¢aligma yer almistir.
Guniimiizde de bu tarz calismalar devam etmektedir. Yazici ve Samanci (2003),
yaptiklar1 ¢alismada sosyal bilgiler dersinde olan kavramlara dair O6grencilerin
yanilgilarmimn fazla oldugu yéniinde sonuca ulasmuslardir. Ogrencilerin kavramlar
bilimsel anlamlarinda tanimlayamadiklarini ifade etmislerdir. Akbas (2002), ise
cografya kavramlarina iligskin yaptig1 yliksek lisans ¢alismasinda, 6grencilerin kavramlari
etkin bir bigimde Ogrenememesinde, Ogretmenlerin kavramlar1 geleneksel anlatim
yontemini kullanarak Ggrencilere aktarmaya calismasi ve modern yontem, teknikleri
kullanmamasinin etkili oldugunun altin1 ¢izmistir. Ogretmen merkezli egitim anlayisinda,
ogrencilerin pasif kalmasinin 6gretim siireglerinde kavram yanilgilarini doguran
faktorlerden oldugunu belirtmislerdir. Kayacan, (2010) ise “ilkdgretim altinci siif
ogrencilerinin cografi koordinatlarla ilgili kavram yanilgilart” isimli g¢alismasinda
ogrencilerden biiyiik cogunlugunun cografi kavramlarla ilgili yanilgilar1 oldugu ve
kavramlart anlamakta &grencilerin giicliik ¢ektigi sonucuna ulasmistir. Yapilan bu
caligmalardan ilham alinarak kavram 6gretimi, kavram yanilgilarina yonelik, kullanilan
cografi egitsel oyunlarin etkisi ortaya koyulmaya calisilmistir. Cografya kavramlari ve
kavram yanilgilar1 boyutunda bir¢ok ¢alisma yapilmis olmasina karsin egitsel oyunlarin
cografya kavram oOgretimi ve kavram yanilgilarinin giderilmesine etkisi baglaminda
alanyazinda pek fazla galisma olmadigi goriilmektedir. Bu sebeple arastirmanin Alan
yazina katki saglayacagi disliniilmektedir. Bunun yani sira cografya konularinda
karigtirilan soyut kavramlarin kazandirilmasinda yasanan sorunlara yonelik ¢oziimler
bulunmasi, egitim ve Ogretim siireclerinin daha verimli ve eglenceli hale getirilmesi
Oonemsenmistir. Bu ¢alisma covid-19 salgin siirecinden sona okullarin ilk defa acgildig:
stirecte gerceklestirilmistir. Salgin siirecinde disar1 ¢ikamayan siirekli gilinlinii evde ve
dijital ekranlar karsisinda gegiren Ogrencilerin okul bahgesinde kavramlari oyunlarla
eglenerek oOgrenmeleri noktasinda oyunlar okul bahgesinde oynama uygun olarak
planlanmistir. Arastirmada hem Giiliim ve Torun (2018) tarafindan gelistirilen hem de
aragtirmacilar tarafindan gelistirilen oyunlar kullanilmistir. Oyunlar1 derslerinde
kullanmak isteyen egitimcilere, cografyada kavram ogretimi, kavram yanilgilar1 ve
egitsel oyunlar konularinda arastirma yapan arastirmacilara da ¢alismanin katki

saglayacag diistiniilmektedir.



Sayiltilar

1. Bu ¢alismada kullanilan 6lgme araci 6grencilerin cografya kavramlari ile ilgili

bilgisini ve kavram yanilgilarini ortaya ¢ikarmada yeterlidir.

2. Bu c¢alismada kullanilan 6lgme araci, 6grencilerin egitsel cografi oyunlar

hakkindaki goriislerini ortaya ¢ikarmada yeterlidir.
Simirhihiklar

1. Bu c¢alisma Kayseri iline bagli resmi bir devlet okulunda bulunan 6. siif
ogrencileri ile

2. 2021-2022 egitim- 6gretim yil1 ile

3. Uygulamanin yapildig: 3 haftalik siire ile sinirlidir.

Tanimlar

Kavram: Genel anlamda insan zihninde anlamli hale gelen farkli olgu ve nesnelerin

degisebilen ortak dzelliklerini ifade eden, bir sozciikle adlandirilan yapilardir (Ulgen,

2004, s. 511).

Kavram yanilgisi: Kavramin zihinde yer etmesi fakat bilimsel tanimindan farkli
olmasidir. Kavram yanilgilar1 genellikle kisisel yasantilar sonucu olugan, bilimsel bulgu

ve gergeklere aykiri olan anlamli 6grenmeyi engelleyen araglardir (Borozan, 2008, s.14).

Egitsel Oyun: Ogrenilen bilgi ve becerilerin pekistirilmesini ve eglenceli rahat bir
durumda tekrar edilmesini saglayan Ogretim yontem ve teknikleri ifade etmektedir
(Demirel, 2010).
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BOLUM 11
KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boéliimde sosyal bilimler ve sosyal bilgiler, sosyal bilgilerin tanimi, amaci ve
Ooneminin yani sira cografya bilimi, 6nemi ve cografya ogretimi, kavram ve tanimi,
kavram yanilgilari, aktif 6grenme, oyunlar ve egitsel oyunlar gibi konu basliklarina

deginilmistir.
Sosyal Bilimler ve Sosyal Bilgiler

Sosyal bilimler ve sosyal bilgiler kavramlari giindelik dilde ¢okga karigtirilabilen
hatta birbirleri yerine zaman zaman giinlik hayatta kullanilabilen terimlerdir.
Alanyazinda Kabapinar (2016), bu iki kavrami birbirinden net bir bigimde ayirt
edebilecegimiz bir tanimi bize sunmaktadir. Sosyal bilimleri; ge¢misle gilinlimiiz
arasinda, birey ve topluma iliskin arastirma yapan disiplinler toplulugu olarak ifade
etmistir. Sosyal bilgileri ise ilkogretim kademesinde 4, 5, 6 ve 7. sinif diizeyinde okutulan
bir ders ya da 6gretim programi bigimde tanimlamistir. Sosyal bilgiler dersi baska bir
deyisle sosyal bilim alanlarinda iiretilen verilerin, ulasilan dogrularin konu edildigi bir
ders olmasima karsin alandaki bilimsel bulgu ve verileri 6grenci diizeyine pedagojik
anlamda uygun hale getirebilen bir program tasarim 6zelligine sahiptir. Dolasiyla sosyal
bilgiler dersi olusturulurken, sosyal bilimlerin akademik taraflar1 6grenci yas ve hazir
bulunusluk diizeyine, ilgi ve gereksinimlerine gore basitlestirilmis olarak sunulmus

denilebilir (Kabapinar, 2016, s.2).

Sosyal bilgiler dersinde, konu ve igerikler sosyal bilimlerden temelini almaktadir
(Celikkaya, 2002). Sosyal bilimler bir anlamda insan merkeze alan ve onun faaliyetlerini
inceleyen insan bilimlerini vurgulanmaktadir. Sosyal bilimler i¢inde yer alan farkli bilim
dallar1 insanin farkli yonlerini farkli agilardan ele alarak incelemektedir. Sosyal bilimler
dendiginde siyaset, sosyoloji, psikoloji, cografya, tarih, ekonomi ve antropoloji gibi temel

insan bilim alanlar1 akla gelmektedir.
Sosyal Bilgilerin Tanimi, Amaci ve Onemi

Sosyal bilgiler tanimina iligkin alanyazinda tizerinde mutabik kalinabilen bir

tanim oldugunu sOylemek giictiir. Bu durum nedeniyle alanyazinda bir¢ok tanim
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karsimiza g¢ikmaktadir. Doganay (2005), sosyal bilgiler kavramini birey ve toplum
bilimlerinin konu ve yontemlerinden faydalanarak bireylerin sosyal ve fiziksel ¢cevresiyle
girdikleri iligkiyi zaman baglaminda disiplinler arasi bir anlayisla ele alan kiiresellesen
diinyada etkin ve donanimli vatandaslar yetistirmeyi amaglayan bir derstir (Doganay,
2005, s.17). Seklinde tanimlamistir. Milli Egitim Bakanlig1 (2005), yayimladigi sosyal
bilgiler 6gretim programinda sosyal bilgileri dersini o6zetle, bireyin varolusunu
tamamlamak i¢in ihtiya¢ duydugu toplumsal destegi saglamak amaciyla sosyal bilimleri
ve vatandaslik bilgisi konularin1 6grenme alanlar1 altinda birlestiren, insanin sosyal ve
fiziki ¢evresiyle yasadig etkilesimini ge¢cmis, bugiin ve gelecek baglaminda inceleyen bir
derstir (MEB, 2005). Bi¢iminde ifade etmistir. Sosyal bilgiler dersi bu baglamda sosyal
bilim alanlarindan meydana gelmekte olup vatandaslik ve insan haklari konulariyla
biitlinlesmis bir ozellik gostermektedir. Yani Sosyal bilgiler dersi ¢ok disiplinli bir

calisma alanidir.

Sosyal bilgiler kavramina ait bir baska tanimda dersin dogdugu topraklar olan
Amerika Birlesik Devletlerinde bulunan Sosyal Bilgiler Ulusal Konseyi- National
Council for the Social Studies- (NCSS) tarafindan yapilmistir. Sosyal bilgiler; vatandaslik
becerilerini edinebilmek icin, edebiyat ve sanat ve sosyal bilimlerin disiplinler arasi bir
anlayisla biitiinlestirilmesinden olusan bir alani ifade eder. Sosyal bilgiler programi
sosyal bilimlerden alinan konularla uyumlu bir ¢alisma alani olusturulmasini amaglar.
Sosyal bilgilerin birincil hedefi kiiresel, birbirine bagimli ve ihtiya¢ duyan diinyada,
kiiltiirel farklar1 olan demokratik, 6zgiirlik¢ii bir toplumun iyeleri olarak toplum
menfaatlerine uygun, bilgiye dayanan, rasyonel kararlar alabilme yetisini gelistirmek yeni
kusaklara destek saglamaktir (NCSS, 1993; akt. Safran, 2011, s.5).

Milli Egitimi Bakanliginin taniminda dersin amaglarina bakildiginda giiniimiiz
kiiresellesen diinya diizeninde donanimli etkin vatandaglar yetistirmek adina, sosyal
bilimlerin bilgiye ulasma yontemlerini etkin kullanabilen, arastiran, elestirel diisiinebilen,
sorgulayan, farkliliklar1 zenginlik kabul eden, demokratik anlayisa sahip ve problem
cdzen bireyler yetistirilmesi onemlidir. MEB (2018), Sosyal Bilgiler Dersi Ogretim

Programinda dersin 6zel amaglarindan bahsedilmis olup bu amaglardan bazilari sdyledir;

1. Vatanimi ve milletini seven, haklarini etkin kullanan ve sorumluluklarini yerine

getiren milli suura sahip etkin vatandaslar olmalari,
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2. Atatiirk ilke ve inkilaplarinin, Tiirkiye Cumhuriyeti devletinin kalkinmasindaki

roliiniin bilincinde olan milli ve evrensel degerleri i¢sellestiren bir durumda olmalari,

3. Hukuk, adalet ve esitlik kavramlarini benimsemis hukukun stiinligii ve hukukun

herkesi baglayan kurallar biitiinii oldugunun bilincinde olan bireyler olmalari,

4. Tirk kiiltiir ve tarihine ait olay ve olgular1 kavrayip kiiltiirel mirasa sahip ¢ikabilen bir

anlayista olmalari,

5. Yasadig1 ¢evreden baslayarak, yakinda uzaga bigimde diinyaya dair genel cografi
Ozellikleri kavrayip mekani algilama ve agiklama becerisi yaninda ¢evre ve insan

etkilesiminin farkinda olabilecek yetkinlikleri donanmig olmalari,

6. Dogal cevrede bulunan kaynaklarin sinirsiz olmadiginin farkinda olup cevresel
hassasiyetle kaynaklarin siirdiiriilebilir bicimde kullanilmasi hususunda bilincine sahip

olmalari,

7. Bilgiye ulagabilen dogru bilgi ve tutumu ayirt edebilen, elestirel diisiinme becerisine

sahip bireyler olmalari,

8. Ekonomi anlaminda okuryazarlik diizeyinde, ekonomi bilimine iliskin temel

kavramlar1 6grenmeleri, milli ekonomi i¢in ¢abalayan bireyler olmalari,

9. Bilimsel diisiinebilen, bilgiyi iireten ve bilimsel etik degerlere inanan bilgi iletisim
teknolojilerini faydali, verimli ve bilingli bir bigimde kullanacak diizeyde becerilere sahip

olmalari,

10. Sosyal ve siyasal katilimin 6nemine inanan, karsilastig1 problemleri demokratik tutum

ve degerlere gore cozmeye istekli olabilen iletisim becerisine sahip olmalari,

11. Ulkesini ve diinyay ilgilendiren konularda fikir sahibi, milli ve evrensel degerleri

biitiinlestiren erdemli insan olmalari saglamak 6nemli kabul edilmistir (MEB, 2018, s.8).

Milli Egitim Bakanligi’nin sosyal bilgiler dersi icin 6ngdrdiigii amaclar bireyin bir
bakima toplumsal gelisim siirecinde elde etmesi gereken beceri, deger, kavram ve
yetkinlikleri ifade etmektedir. Sosyal bilgiler dersinin 6nemine dair dersin amaglar1 bize

baz1 ipuglar1 vermekte olup bu dersi alan bireylerin milli degerleri benimsemis, tilkesine
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ve milletine ve en basta kendi benligine katki saglayacak diizeye ulasmasinda sosyal
bilgiler dersinin katkisi dnemlidir. Bu ders ayn1 zamanda 6grencilerde milli bilincin
olusmasi ve gelismesinde, elestirel diisiinme, problem ¢dzme ve arastirma gibi gercek
yasam becerilerinin kazandirilmasinda, kiiltiirel mirasin ve kiiltliriimiizii olusturan
Ogelerin farkina varilmasinda 6nemli bir degerdir. Sosyal bilgiler bireyin gelisimsel
stirecinde sosyal ve siyasal katilima inanmais bilgi, iletisim teknolojilerini etkin bi¢imde
kullanan, bireysel ve toplumsal beklentileri dengeleyebilen, bilimsel diisiinme becerisine
sahip, etkili iletisim kurabilen demokratik ¢evresine ve onu korumaya karsi duyarli

bireylerin yetistirilmesinde de etkin rol oynamaktadir.

Sosyal bilgiler dersi yalnizca cografya, tarih ve vatandaslik konularinin bir
birlesimi degildir. Sosyal bilgiler dersi ¢ok disiplinli bir ¢aligma alanidir. Sosyal Bilgiler
dersinde bireyler kendi g¢evrelerini, toplumu ve insanlari, insanlarin birbiriyle olan
iliskilerini; gecmis, bugiin ve gelecek baglaminda ele alarak toplumsal yasami
tanitmaktadir. Ayn1 zamanda bu ders sayesinde 6grenciler, insan iligkilerini 6grenmenin
yant sira sosyal grup ve kurumlarla ve gevreyle olan iliskileri de kavramaktadirlar. Ayrica
sosyal bilgiler insanlarin hayatlarin1 devam ettirebilmeleri i¢in gereken temel ihtiyag ve
faaliyetlere iliskin gibi bilgi, tutum ve degerleri kazandirir. Boylelikle bu ders sayesinde
bireyler hayatlarini idame igin gereken toplumun ve doganin normlarina, yasalarina uyum

saglamis olurlar (Sonmez, 1998, s.11).

Sosyal bilgiler dersi 6grencilerin bir¢ok alanda gelisimine katki saglarken,
cevreye duyarli, mekani algilayabilen, ¢evresel kaynaklari koruma ve siirdiiriilebilirlik
anlaminda kararlilik gosteren bireylerin yetistirilmesinde, ¢evre ve insan etkilesiminin

ogrenciler tarafindan anlamlandirilabilmesinde cografya konularinin 6nemi biiytiktiir.
Cografya Bilimi, Onemi ve Cografya Ogretimi

Cografya, insanin ortaya ¢ikmis oldugu ilk donemlerden beri var olan tarihin en
eski bilimlerinden birisidir. Bilimsel baglamda cografyanin temeli eski devirlerde hitkiim
stirmiis olan Stimer, Misir, Yunan, Fenike ve Roma gibi uygarliklara dayanir. Thales,
Pyhagoras, Batlamyus, Aristotales ve Amasyali Strabon gibi isimler cografya bilimine
katki saglayan ve bu konuda ¢aligmalar yapan ilk cografyacilar olarak kabul edilirken, bu
gruba Marko Polo, Biruni, Ulug Bey, Ibni Batuta, Katip Celebi ve Piri Reis gibi isimlerde

eklenebilir. Eski ¢aglarda cografya yeryliziiniin tasviri, haritalarin ¢izimi, alan ve
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mesafelerin hesaplanmasi ve kitalarin kesfi konulariyla ilgileniyordu. Giinlimiizde ise
cografya bilimi daha ¢ok dogal ortam, dogal ortamla insanin giristigi karsilikli etkilesim
sonucu ortaya c¢ikan olay ve olgulari arastirma konusu edinmekte olup bu durum

giiniimiizde cografyanin temel arastirma anlayisini olusturmaktadir (Atalay, 2005, s.1).

Cografya, tipki sosyal bilgiler dersi gibi disiplinler aras1 bir ¢aligma alan1 olmasi
nedeniyle doga bilimleri ve insan bilimleri arasinda bulunan konular biitiinlestirebilen,
harmanlayan bir O6zellige sahiptir. Bu ylizden cografyaya dair tanimlar yapilmasi
hususunda bir¢ok farkli tanim karsimiza ¢ikmaktadir. Bu tanimlarin vurguladigi ortak
nokta insan ve cevre etkilesimidir. Ozgaglar, (2009). Bu dogrultuda cografyay1, insanin
dogayla, cevreyle ya da baska bir tabirle mekanla girdigi karsilikli etkilesim sonucu
ortaya ¢ikan durum ve faaliyetlerle ilgili dagilis, bag kurma, karsilagtirma ve neden sonug
anlayis1 icinde tiirli arastirma yontemini kullanarak analiz eden ulastigi verileri
sentezleyen, ¢ok disiplinli bir bilimdir (Oz¢aglar, 2009). Seklinde tanimlarken, cografya
insanin yasadigi diinyayla, ¢evreyle, dogayla bir bakima beseri ve fiziki unsurlarla
tanigsmast Ve insanin mekanla girdigi etkilesimin dogurdugu sonuglari algilamasi
anlamasi ve yorumlayabilmesidir. Insan cografya ile 6ncelikle ¢evreyi, yakindan uzaga
olacak bigimde zihninde anlamlandirmaya baslar. Yasadigi sehri, iilkesini ve nihayet

insanligin ortak evi diinyay1 cografya sayesinde dgrenir.

Cografya doganin i¢inde yasadigimiz diinyanin kullanma kilavuzu olup insan
yasaminin algilanip, anlasilmasini konu edinir (Demirci, 2008). Cografya bireylere milli
biling kazandiran, vatan sevgisini agilayan 6nemli bilimler arasinda yer alir. Vatan sevgisi
kavrami genel anlamda iilkenin cografi 6zelliklerinde, bireysel boyutta da onun 6znel ve
nesnel kaynaklarinda gizlidir. Nesnel kaynaklari yani {ilkenin sahip oldugu ovalar, daglar,
deniz, g6l ve platolar yaninda iilkenin yazlar1 ve kislarin1 6grendikge; 6znel kaynaklar
diyebilecegimiz tarihi ve dogal giizelliklerini, kiiltiiriinli ve turizm potansiyelini
tanidikga, gordiikce iilkeye duyulan sevgi duygusunda artis olacaktir. Bu sevginin
biiyiiyiip, boyutlarinin genisleyecegi ve biitiin iilkeyi sarip sarmalayan bireylerin
benliginde 6nemli yer eden bir kisilik 6zelligi haline gelecegi diisiinebilir. Bu yiizden
cografya bilimi ulusal kiiltiir ve degerleri giiglendiren ve bu dgeleri diger milletlerle
karsilagtirma konusunda rehber olabilen bir alandir (Doganay, 1999, s.20). Giiniimiizde
cografya farkli yerlerin ve bu yerlerin 6zelliklerinin tek tek ezberlenmesi veya

simiflandirilmasi olarak diisiiniilemez. Diinyada bunlarin nerede bulunduklari, ni¢in orada
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yer aldiklari, oraya nasil geldikleri, diger Ogelerle nasil karsilikli etkilesim iginde
olduklari, insanlara ve dogaya nasil daha faydali hale dontistiiriilebilecekleri hususunda
sorular sorarak insanlar1 diisiinmeye ve problemlere uygun ¢oziimler bulmaya sevk eden

bir bilim halini almistir (Incekara, 2007, s.110).

Cografya bir¢ok beceriyi, kavrami ve degeri yeni nesillere kazandiran 6nemli bir
derstir. Cografi 6gretiminde 6grencilerin mekanla insan arasindaki karsilikli etkilesimi
anlayip igsellestirebilmesi 6nem arz etmektedir. Ulkemizde cografya &gretimine dair
konular ve dersler; ilkdgretim diizeyinden baslayip, ortadgretim kademesine kadar
zorunlu ders ve konular olarak programlarda yer almaktadir. Ders isimleri farkli olsa da
cografya konulari, ilkogretimde hayat bilgisi ve sosyal bilgiler derslerinde, ortaggretimde
ise cografya adiyla bagimsiz bir ders olarak belirli plan dahilinde sistematik olarak
ogrencilere sunulmaktadir. Cografya 6gretimiyle birlikte 6grencilerin yakin ve uzak
cevrelerinde olup bitenleri anlamalari ve yasadiklar1 toplum ve keza diinyaya dair bilingli
olmalar1 da hedeflenir (Karabag, 2001; akt. Aktas, 2010, s. 23). Ayrica cografya
bireylerin aktif birer vatandas olmalarina katki saglar (Atasoy ve Kog, 2015, s. 113).
Cografya aynm1 zamanda dogaya ve cevreye Karsi duyarli ve g¢evresel bilince sahip
nesillerin yetistirilmesinde (Gokge ve Kaya, 2009, s. 157; Degirmenci ve ilter, 2013, s.
276), glinlimiiz diinya sorunlarin1 anlayip bu sorunlara iliskin ¢6ziim Onerileri
gelistirmede de 6n plana ¢ikan bir ¢caligma alanidir (Turan, 2009). Cografya dgretiminin
temel hedefi, 6grencilerin yasadiklari yakin ¢evreden baglayarak yasadiklar iilke ve
diinyaya dair cografi duyarlilik gelistirmeleri ve gelecekteki yasamlarinda bu duyarliligi,
aktif bir bigimde kullanabilir bir durumda olmalarini saglamaktir (MEB, 2005). Cografya
konularinin 6nemli bir bolimii de sosyal bilgiler dersinde yer almaktadir. Bu dersteKi

cografi kavramlarin etkili bir bicimde kazanilmasi kavram 6gretimiyle miimkiindiir.
Kavram

Calismanin bu boliimiinde Kavramin tanimi, kavramlarin 6zellikleri, siniflamasi,
kavram 6grenme ve d6gretimi, kavram yanilgisi ve nedenleri, kavram yanilgilarinin genel
ozellikleri, cografya ogretiminde kavramlarin onemi ve cografya alaninda kavram

yanilgilarina iligkin yapilan arastirmalar seklinde alt basliklar yer almaktadir.
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Kavramin Tanim

Kavramlar giinliik yasantimizda, insanoglunun gelisimsel siireglerinde; egitimde,
saglikta, siyasette, ekonomide ve kisacasi hayatin her alaninda karsimiza cikabilen,
yasantilarimiz sonucu elde ettigimiz ifadelerdir. Giinliik dilde kavramlarla konusup
kavramlarla olay ve olgular1 anlariz. Kavramlar1 diisiinme yetilerimize destek olan
temeller olarak diisiinebiliriz. Dil ve kavramin iliskisine bakildiginda dil, insanoglunun
diisiince ve duygularinin aktarilmasinin bir vasitasi olmakla birlikte, insan zihni ¢alistik¢a
yeni deneyimler kazandikga yeni kavramlar da ortaya ¢ikmakta, bu durum yasamin farkl
taraflarin1 sozlere aktarmamiza olanak saglamaktadir. Boylelikle dilsel ve zihinsel
becerilerin gelisimi de artmakta olup dil gelisimi kavram gelisimini de etkilemektedir
(Aksan, 2003, s. 37). Kavramlarin gelisimi insan gelisimine kosut olarak hayat boyu
devam etmektedir.

Kavram tanimina dair alanyazinda farkli aragtirmacilar tarafindan yapilan birgok
tanim oldugu goriilmektedir. Genelde bu tanim ve ifadeler; birey, nesne ve diisiinceleri
ifade etme ve siniflama boyutunda toplanmaktadir (Tokcan, 2015, s. 7). Kavramlar
bilgilerin temelini, yapitaslarini olustururken, kavramlar arasinda bulunan iligkiler ag1 da
bilimsel ilkeleri ortaya ¢ikarmaktadir. Kavramlar bir bakima diisiinme etkinliklerinin
temeli kabul edilir. Kavramlar bizleri gereksiz ayrintilarla bogusmamiza mahal vermeden
etrafimizdaki nesne ve durumlan daha iyi bir bicimde Ogrenmemize Ve bunlari
yorumlamamiza yardimcr olurlar. Kavramlar bunlarin yani sira iletisim kurmamiza,
bilgilerin planl ve sistemli olarak orgiitlenmesine katki saglarken, benzerlikler yoluyla
bilgi yapimiz1 gelistirmemize de etki etmektedirler. Bundan dolay: kavramlar ilgili,

ogrenme siireglerinin vazgeg¢ilmez unsurlaridir denebilir (Yildiz, 2000).

Diger tanimlara bakildiginda; kavram, ortak dzelliklere sahip olan benzer varlik,
diisiince ve olay siniflamasina verilen isim (Koksal, 2006), bireyin diistinmesini, iginde
yasadigi toplumsal ve dogal ¢evreyi, diinyay: algilamasini, insanlarla iletisim kurmasini
saglayan olgular olarak ifade edilmistir. Ulgen (2001, s. 100) ve Alkis ve Giileg (20086, s.
114) kavrami genel anlamda tek bir sozciikle sdylenebilen, insan zihninde anlami olan,
farkli olgu ve durumlarin degisebilen ortak 6zelliklerini ifade eden bilgi yapilar1 seklinde
belirtmislerdir. Ayni zamanda Kavramlar insanlarin zihinlerinde bulunan gergek diinyaya
dair temsillerdir. Kavramlar somut olay, nesne ve varliklardan ziyade bunlarin belirli

kategoriler altinda orgiitlendigi zihinde insa edilen soyut diisiince yapilaridir. Kavramlar
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bir bakima ger¢ek diinyanin disinda bilissel iliskiler aginda kendine yer bulurken
kavramlarmn ancak gercek diinyada da ornekleri bulunabilir (Costu, Ayas, Unal, 2007).
Seklinde kavramlarin zihinde yer alan ger¢ek diinyanin yansimasi olan temsiller,

semboller oldugu yoniinde tanimlar da alanyazinda yer almaktadir.

Insanin hayati boyunca elde ettii yasantilar, kazanilmis olan tecriibeler
sonucunda birden fazla olan varlig1 benzer ve ortak niteliklerine gére siniflandirmaya tabi
tutup diger varliklardan ayrilan noktalarini zihnimizde kodladigimiz zaman bu
kodlamalar kavram haline gelmis olur (Cepni, 2007, s. 101). Kavramlarla ilgili insan,
yagantisi siiresince ¢ocukluk donemlerinden baslayarak siirekli kavramlari isimlerini
ogrenme davranigi i¢indedir. Cocuk kavramlari gruplandirarak, aralarindaki iliskileri
anlamak icin caba gosterir. Bu kavram 6grenme siireci yasam boyu yeni kavramlarin
edinilmesi, siniflandirilmasi veya kavramlarin yeniden organize edilmesi seklinde devam
eder (Cayci, M. K. Demir, Basaran, M. Demir, 2007, s. 624).

Kavramlar, bir grup ya da toplulugun gergeklikleri igindeki iliskilerin ya da
diizenlemelerin ifadeleridir. Kavramlar bazi igaretler veya semboller tarafindan temsil
edilirler (Ongun, 2006). Kavramlar gercek diinyada degil daha ¢ok diisiincelerimizde
bulunurlar. Gergek diinyada ise kavramlarin prototiplerine denk gelebiliriz. Kavramlar
etkin bir bicimde 6grenmenin yolu prototipleri 6grenebilmekten geger. Kavramlar temsil
ettikleri, simgeledikleri seylerin en iyi 6rnekleri ya da bireyin diisiincesinde ortaya ¢ikan
ilk olusumla tanimlanirken bunlarda kavramin orijinalleri olarak adlandirilir (Ulgen,
2004). Ciiceloglu (1991, s. 215), tarafindan kavram, kendi iglerinde belli nitelikleri

paylasan bir grup olay ya da nesneye atfedilen sembol olarak tanimlamustir.

Insanlar, hayatlarinin her boliimiinde bulunduklari ¢evreyle bir etkilesim siireci
icinde olmaktadirlar. Duyu organlariyla yoluyla algilanan, anlamlandirilan nesne ve
olaylar insan hayatinda bilgi olarak yerini almaktadir. Bu bilgiler eger siniflandiriimayip,
gerekli anlaml iligkiler, anlamli yapilar haline getirilmedigi takdirde binlerce, yiizlerce
ve hatta milyonlarca uyarici, izlenim ve yasantilar insan zihninde biiyiik bir kargasaya ve
karmagikliga neden olabilirdi ve bu durumda da yasamimizin ¢ekilmez bir hal almasi
kaginilmaz olurdu. Insanlar fikir ve bilgilerini dil yoluyla ifade etmekte olup, 6grenilmis,
tecriibe edilmis bilgiler, zihinde bulunan o6nceki kavramlar vasitasiyla agiklanip
netlestirilmektedir (Gemici, 2009, s. 126). Dil gelisimi bireylerin kavram gelisimini

etkilemektedir. Dogru dgrenilen her kavram gelecekteki 6grenilecek yeni daha iistii diizey
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kavramlarin  edinilme, Ogrenilme siirecini  kolaylastirmaktadir. Tim kavram
tanimlarindan hareketle, kavramlar daha ¢ok insanlarin yasam boyunca edindikleri
O0grenme ve tecriibelere dayanarak nesne, olay, olgu ve varliklara iligkin ortak 6zellikleri
genellikle tek bir kelime cgatis1 altinda oOrgiitleyip, diisinmemizi kolaylastiran, dil
gelisimine paralel olarak ilerleyen yasami anlamlandirmamiza destek olan diinyaya

iliskin gercekligin soyut sembolleridir.
Kavramlari Ozellikleri

Ericson (1995), kavramlarin bes genel 6zelligi oldugunu yani bir sdzciigilin veya
kelimenin kavram olarak nitelendirilmesinde su bes hususun olmasi1 gerektiginin altini

¢izmistir.

1) Kavram diye ifade edilen sozciigiin soyut veya genel olusu,
2) Sozclgiin bir ya da en fazla iki sozciikle ifade edilmesi,

3) Belli bir zamana bagli olmamasi,

4) Ortak dzellikleri olup farkli 6zelliklerle sembolize edilmesi,

5) Uygulamada evrensel nitelikler sergilemesi

Gibi olgularin bulunmasi halinde sozciikler kavram olarak tanimlanabilir
(Ericson, 1995; akt. Doganay, 2002). Kavramlarin 6zellikleri ile ilgili Ulgen (2004, s.
108- 117) ve Celikoz (1998, s. 71- 72), de asagida yer alan maddeleri siralamaktadir:

e Nesne, olay ve varliklarin algilanan nitelikleri diger bir deyisle kavramlarin
ozellikleri kisiden kisiye degisebilir. Bu yiizden kavramlarin nesnel olmadigi
diisiiniilmekte ve bunu da en aza indirmek i¢in normlar gelistirilmektedir.
Ayrica bu yanlhiligin doga bilimlerine nazaran insan bilimleri diye adlandirilan
sosyal bilimlerde daha fazla oldugu belirtilmektedir.

e Kavramlar birden fazla boyuta sahiptir. Ornek olarak “ceza” kavrami bazi
durum ve konularda olumsuz, baz1 durum ve konularda ise olumlu pekistireg
ornegi olarak farkli anlamlara sahiptir.

e Kavramlar zaman igerisinde insan yasantilarinin etkisiyle ortaya c¢ikan
deneyimlerle birlikte zaman igerisinde degisebilirler. Baska bir deyisle
diinyadaki olgu, olay ve nesnelerin insan tecriibesine dayanarak algilanan

ozellikleri kadar boliimii tanimlanmakta gercek hayatta ve algilanan 6zellikler
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arasinda olan uyumun ne denli oldugu konusu tartismali olup bu nedenle
kavramlar siirekli yeniden diizenlenip tanimlanmaktadir.

Kavramlarin kimi 6zellikleri birgok baska kavramin da o6zelligi konumunda
olabilir. Egitim ve ogretim kavramlarini 6rnek olarak ele aldigimizda iki
kavraminda ortak Ozelligi davranis degisikligi olup egitimin ve Ogretim
kavramlaria gore ayirt edici 6zelligi ise planli olarak yapilmasidir. Birincil
Ozellik kavramlarin ortak ozelligi olarak adlandirilirken, ikincil 6zellik ise
kavramin ayirt edici 6zellikleri demektir.

Her kavramin onu iyi temsil eden ilk 6rnegi yani orijinali( prototype) vardir.
Kavramin orijinal hali insanin zihninde ilk olusum halidir. Ornegin ¢ocuklar
salincak kavramini farkli 6rneklere dayanarak insa ederler bir yere bagli olan
oturak ve ipten olusan bir nesne seklinde zihinlerinde yapilandirirlar. Gergek
diinyada farkli modellerde birgok salincak bulunmaktadir. Cocuklar yasantilara
bagli olarak yeni karsilasilan salincak modellerini zihinlerinde yer tutan
salincak kavramiyla karsilastirirlar ve bu nesnelerin salincak olup olmadigina
dair yargiya varirlar. Yani Ozetle orijinal kavramlar, sonraki yasantilarda
gerceklesecek olan yeni kavramlarin 6grenilmesinde bir olgiit olarak yeni
kavramlara temel olusturmaktadir.

Kavramlar sozciiklerle ifade edilebilen dille ilgili olandir. Kavramlari
isimlendiren sozciikler, ayn1 dile mensup bireyler arasinda ortak anlamlari,
sembolleri ve anlagsmayi saglayan kaliplardir. Bir kiiltiirde ortaya ¢ikan kavram
zenginligi ile kavramin mensubu oldugu dil arasinda olumlu bir iliski vardir.
Dil ne kadar zenginse iiretilen, gelistirilen kavramlar da o kadar fazla olacaktir.
Ingiliz dilinde iki akraba gocuklari kuzen olarak isimlendirilirken Tiirk¢ede bu
ifade yerine gecebilecek bir¢ok sozciik bulunmaktadir. Bu durum kiiltiirle ve
dille alakal1 bir durumdur.

Kavramlar belirli 6zelliklere gore smiflandirilabilirler. Ornegin  egitim
yapildig1 yere gore okul, ev vb. olarak gruplanabilir.

Kavramlar somut ve soyut 6zelliklerden olusurlar. Her kavramin belli diizeyde
dogrudan ve dolayli olarak gozlenebilen ozellikleri vardir. Ornegin iicgen
kavraminda ticgenin ¢izgileri somutken, iiggenin islevleri ise liggenin soyut

Ozellikleri olarak karsimiza ¢ikar.
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e Kavramlarm kendi nitelikleri de kendi icinde birer kavramdir. Uggen kavrami
O0grenilmeden Once liggenin taniminda bulunan c¢esitli farkli kavramlarinda

ogrenilmesi gergeklesir. (Dilizlem, dogrusal ve nokta Vvs.)

Bagska bir ¢alismada Erden ve Akman (1997, s. 203), kavramlarinin 6zelliklerini

bes madde de siralamistir:

Kavramlarin kritik ve kritik olmayan nitelikleri vardir.
Kavramlar sosyal diinyadan, toplumsal yapidan etkilenirler.
Her kavraminin tanimi ve dilde isimlendirilmeleri vardir.

Kavramlar kendi i¢inde bloklara, siniflandirilmalara ayrilirlar.

o~ w0 e

Kavramlar 6rnekleri ve 6rnek olmayanlar ile 6grenilirler.

Son olarak Senemoglu (2005, s. 512), ise kavramlarin ozelliklerini agiklik,

giicliiliik, genellik, 6grenilebilirlik ve kullanilabilirlik gibi bes baglik altinda ele almistir.

Aciklik: Kavramlar agik ve net olmalidir. Kavramlarin iizerinde uzmanlarin
uzlasis1 olmasi dnemlidir. Yani kavramlarin ilgili konunun tiim uzmanlar1 tarafindan ayn

bicimde anlasilmas1 gerekir.

Gigliilik: Kavramlar diger kavramlarin, olay ve olgularin, nesne ve varliklarin

anlasilmasina, problemlerin ¢oziilmesine katki sundugu 6l¢iide giicliidiir.

Genellik: Kavramlar hiyerarsik olarak orgiitlendiklerinde en tepe noktada yer alan
digerlerini kapsayan kavramlar en geneldir. Bu hiyerarsik yapilanmada en genelden 6zele
dogru gidildikge kavramlarin genel 6zellikleri azalarak kavramlar daha 6zel bir hale

gelmis olurlar.

Ogrenilebilirlik: Kavramlar 6grenme yasantilart sonucu kazanilan yapilardir.
Kavramlarin da 6grenilme durumlari farklilik gostermektedir. Bazi kavramlar daha kolay
ogrenilirken bazi kavramlar ise 6grenilmesi daha zor olmakta daha ¢ok ¢abay1 ve farkli

ogrenme tekniklerini kullanmay1 gerektirmektedir.

Kullanilabilirlik: Kavramlar ilke ve olgular1 anlama, problem ¢6zme gibi farkl
alanlarda kullanilabilirler. Kimi kavramlar daha sik kullanilirken bazi kavramlar ise

giinliik yasantimizda veya egitimsel siireclerde daha az kullanilmaktadir.



21

Kavramlarin Siniflandirilmasi

Temel diizeyde kavramlar zihinde insa edilme bigimlerine gére somut ve soyut
olmak {izere iki grupta incelenir. Duyu organlarimiz vasitasiyla algilayip
anlamlandirabildigimiz kavramlar somut, duyu organlarimizin algilayamadiklar
kavramlar ise soyut kavramlar olarak isimlendirilir. Cocuklar somut kavramlari, soyut
kavramlara nazaran daha kolay ve daha ¢abuk 6grenirler (Cantekin, Cagdas ve Albayrak,
2000; akt. Malatyali ve Yilmaz, 2010). Birgok arastirmaci, egitimci kavramlari ilgili
ozelliklerine gore farkli sekillerde siniflandirmistir. Gagne, kavramlar1 gruplandirirken
somut kavramlar ve tanimlanmis, yani soyut kavramlar seklinde ayrima gitmistir. Gagne
Ozellikle somut kavramlarin insan yasaminin ilk donemlerinden itibaren informal,
gelisigiizel yollarla bireyin kendi yagantilari temelinde 6grenildigine deginmistir. Soyut
kavramlart Ogrenebilmek icin de formal egitim siire¢lerinin gerekli oldugunu

vurgulamistir (Alkis, 2014, s.70; akt. Tokcan, 2015).

Cayci ve digerleri (2007, s. 624), ise kavramlarin somut bir varlik, obje, {iriin veya
olay olmadigmin altimi gizerek kavramlari daha ¢ok soyut diisiince yapilari olarak
tanimlamakta ve biitiniiyle somut olmaktan ziyade bagimsiz olarak irdelemektedir.
Kavramlar somut degil, soyut diisiince yapilarindan meydana gelmekte ve diisiinceler
boyutunda yasadig: belirtilmektedir. Bu yiizden kavramlarin temelde en az iki durum
veya varligin benzer nitelikleri temelinde gruplandirilarak digerlerinden ayirt edilmesi
kolaylastirilabilir. Vygostky de kavramlar1 spontan kavramlar ve bilimsel kavramlar
seklinde ikili bigimde smiflamistir. Spontan kavramlar genellikle kiiltiirel yasantilar
sonucu Ogrenilmektedir. Toplumsal ortamlarda, sosyal siiregler sonucu bu tarz
kavramlara iliskin 6grenme gerceklesirken, spontan kavramlar ise yeni durumlara yonelik
sinirhi genellemeler yapmaya izin verir. Bilimsel kavramlar da daha c¢ok spontan
kavramlar iizerinden 6grenilmektedir. Dolayisiyla genel prensiplerle bi¢cimlenirler. Bu
yiizden yeni durumlara, olgu ve olaylara daha 1yi bir sekilde uyum saglarlar. Vygostky
spontan kavramlarin egitimsel yasantilar olmadan c¢evreden gecirilen yasantilarla
edinilecegini vurgulamis olup bilimsel kavramlarin ise etkin bir bi¢imde 6grenilmesinin
egitim vasitasiyla 6zellikle de kavramlarin gergek hayatla baginin kurulmasina, baska bir
deyisle giinliik hayatla kavramlarin iligkilendirilmesine ve somutlastirilmasimna bagl

olacagini ifade etmistir (Diindar, 2007). Morteralla (1986), kavramlari dort grubu ayirmis
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olup bunlar: Somutluk derecesine gore, 6grenildigi baglama gore, ayirt edici 6zelliklerine

gore ve 0grenilme bakimina gore seklindedir (Morteralla, 1986; akt. Doganay, 2002).

Asagida Tablo 1 de Morteralla’nin kavramlara dair siniflamasi yer almaktadir.

Tablo 1. Morteralla’ ya Goére Kavramlarin Gruplandirilmasi

Gruplama Temeli Kavram Cesitleri

Somutluk Derecesine Gore Somut olanlar ( g6l, masa)
Soyut olanlar (6zgiirliik, sevgi)
Ogrenildigi Baglama Gore Formal olanlar (okul, 6gretim programzi)

Informal olanlar ( toplumsallagma)

Ayirt Edici Ozelliklerine Gore Tek boyutlu olan (sandalye)
Cok boyutlu olan (demokrasi)
Iliskisel (biiyiik/ kiigiik)

Ogrenilme Bakimia Gore Eylemsel (tenis oynama)

Simgesel (televizyonda tenis mag1 izleme)

Sembolik (tenis hakkinda kitap okuma)

Morteralla’ ya gore Tablo 1’de cografi kavramlar arasinda bulunan olan gol
kavraminin somut simniflama icerisinde bulundugu goriilmektedir. Fakat cografya
konularinda yalnizca somut kavramlar degil soyut kavramlar ve hatta kompleks
kavramlarda yer almaktadir. Bazi kavramlar birgok degiskeni ve unsuru biinyesinde
barindirmasindan dolay1 ve degiskenler arasinda da birbirine yakin iligkiler olmasindan
otlirll bu tarz kavramlari anlamak ya da kavramak oldukga giigtiir. Bu tarz 6grenilmesi
zor olan ve igerisinde bircok 6n 6grenme, kavram ve iliskiyi barindiran kavramlar
kompleks kavramlar tanimlanmaktadir. Kompleks kavramlara yogunlagsma kavrami
ornek olarak verilebilir. Bunun yani sira cografya konularinda yer alan bazi kavramlar
daha somut ve daha az karmagiktir denebilir 6rnegin, dag, akarsu, gol gibi kavramlar
yapilari itibariyle 6grenilmesi veya tanimlanmalar1 daha kolay olmasi nedeniyle basit

kavramlar olarak nitelendirilmektedir (Cin ve Ozgelik, 2002, s. 62).

Marsden kavramlari, somut- soyut ve teknik- giinliik kavramlar bigiminde iki ana
boliime ayirmis ve bundan hareketle de kavramlar: kendi i¢inde dort ana bloktan meydana
gelen bir smiflama seklinde ifade etmistir. Marsden kavramlar1 asagidaki gibi

siniflamistir:

1- Giinliik konusma dilinde kullanilan somut kavramlar

2- Giinliik konusma dilinde kullanilan soyut kavramlar
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3- Bilim dilinde kullanilan teknik soyut kavramlar

4- Bilim dilinde kullanilan somut teknik kavramlar

Bi¢iminde bdliimlere ayirmis olup, bu gruplamanin kesin net gizgilerle
ayrilmayacagini da ifade etmistir (Akbas, 2002, s.3). Arend (1998), kavramlari {i¢
kategoride siniflandirmistir. Bunlardan ilki birlestirici kavramlar, ikincisi ayirt edici
kavramlar ve igiincii olarak da iliskisel kavramlardan bahsetmistir (Arend, 1998; akt.

Basibiiylik, Dogar, Giirses ve Yazici 2004).

Morgan (1977, s. 158), kavramlar1 belli uyaricilarin 6zelliklerinin soyutlamasi

olarak tanimlarken, kavramlara dair dortlii bir siniflamaya gitmistir. Bunlar:

1) Basit Kavramlar: Bu kavram tiiriinde yalnizca bir 6zellik soyutlanmaktadir.
Ornegin ‘kirmiz1” kavraminda kirmizi renkte olan nesne ya da varliklarin kirmizi olma
niteligi dikkati cekmektedir.

2) Birlesimli- Birlesik Kavramlar: Bu kavramlarin ayit edici yonii olarak iki veya
daha fazla 6zelligin kullanilmasidir. Ornek olarak ‘futbol takimi1’ kavrami gibi.

3) Ayrimli Kavramlar: Kavramla ilgili bir¢ok nitelikten herhangi biri o kavrami ifade
etmektedir. Ornegin futbol terimlerinden ‘faul” gibi.

4) iliskili Kavramlar: Bu kavram tiiriinde bir olayin ogeleri arasinda baglanti,
iliskinin kademesini ortaya koymaktadir. Ornegin ‘daha fazla’ kavramu iliskili kavram

tiirline girmektedir ( Morgan, 1977; akt. Cayci, 2007, s. 9-10).

Kavramlar Aktas (2002), tarafindan ‘fiziksel bilgi kavramlar1’ ve ‘mantiksal bilgi
kavramlar1® seklinde iki ana grupta tanimlanmustir. Fiziksel bilgi kavramlart bir bakima
somut kavramlar1 ifade etmektedir. Ayn1 zamanda fiziksel bilgi kavramlari nesnelerin
renk, sekil ve yapisal niteliklerine dair kavramlar1 da isaret eder. Bu tarz kavramlar duyu
organlari vasitastyla algilanan ve insan zihninde insa edilen kavramlardir. Mantiksal bilgi
kavramlar1 da sayilar ve zaman gibi soyut kavramlar1 kapsayan kavram tiirleridir. Bu

kavramlarin algilanmasi ve niteligi dogrudan duyu organlari ile ilgili olmamasidir.

Alanyazinda kavram smiflamalarina iliskin 6zetle Somut, Soyut ve Kompleks
(Karmasik) gibi ¢esitli kavram tiirleri farkli arastirmacilar tarafindan ortaya koyulmus
olup, ozellikle soyut ve karmasik yapida olan kavramlarin etkili big¢imde 6gretimi igin

kavram 6gretimi iizerinde dikkatle durulmasi gerekmektedir.
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Kavram Ogrenme ve Kavram Ogretimi

Insanlar arasindaki iletisim ve etkilesim sonucu ortaya ¢ikan yapilar, kavramlari
ve kavramlar1 ifade etmekte kullanilan isimlerin ortaya ¢ikmasmi, gelismesini
saglamistir. Bizler etrafinda olup bitenleri anlamlandirabilmek igin biligsel islemleri
kullanarak kavramlar1 6grenmis oluruz. Kavramlar vasitasiyla insanlar yasamlarinda
karsilastiklar1 olaylar1 birbiriyle iliskilendirerek yeni 06grenmeleri zihinlerinde
olustururlar (Yildirim, 2010). Kavram 6grenme siireci bireyin dogumuyla baslayip,
oliinceye kadar devam eden bir zaman dilimini igerir. Cocugun belki de ilk edindigi
kavramlardan biri de biberon kavramidir (Ulgen, 2004, s. 119). Bireyin yas: biiyiidiikce
daha iist diizey, daha karmagik kavramlar 6grenilmeye baslanir. Cocuklar, genel anlamda,
kavramlara iliskin 6rnekleri tesadiifi olarak tecriibe ederek dgrenirken, kavramlarin planh

bir bigimde 6grenimi ise okullarda gerceklesmektedir (Ulgen 2001, s. 111).

Cocuklar genellikle 1-2 yas dolaylarinda kavramlar1 6grenmeye baslarlar.
Kavramlarin 6grenilebilmesi i¢in zihinsel bellekte yer alan bilginin daha etkin bir bicimde
orgiitlenmesi gereklidir. Cocuklar yasant1 sonucu elde ettikleri yeni zihinsel becerileri
ihtiya¢ duyulmasa bile kavramsal olarak harekete gecirip kullanma davranisi sergilerler.
Cocuklarda algisaldan kavramsal degisime dogru bir kavram gelisim siireci takip edilir.
Onlar akil yariitme  yetilerini  kullanarak  kavramsal  boyutta  analizler
gerceklestirebilmektedir. Ayrica bu analizler c¢ocuklarin yeni kavramlart da
ogrenmelerine katki saglamaktadir. Cocuklarda dort yas ve sonrasindaki donemlerden
itibaren kavram 6grenme yeteneginde bir ivmelenme gériilmeye baslanmakta olup algisal
gelisim ve 6grenme, ¢evreden bilgi alabilme kabiliyetindeki artis olarak ifade edilebilir.
Kavramlarin gelismesi ve zihinde iligskisel olarak kavramlarin olugmasi i¢in nesne ve
olaylarin nitelikleri iizerinde dikkati toplamak ve bunlara dair ayrintilar1 ve farkliliklar:

ayirt edebilmek gerekmektedir (Ustiin ve Akman, 2003, s. 137).

Piaget’e gore cocuklar, iki-yedi yas araligindaki donemde kavramsal algilama ve
kavramlarla diisinme becerisini kazanmaya baglarlar. Ancak kavramlari1 ifade edip
aciklayamazlar bununla birlikte sekiz yasin sonrasinda kavramlart anlamaya ve
anlamlandirmaya baglarlar. Kavramlarin anlamlandirilmas: ile birlikte ¢ocuklar
kavramlar arasinda baglantilar kurularak onlari siniflara, gruplara yerlestirirler. Bunun

sonucunda 6grenilen nesne ve olgular ¢ocuk igin anlamli hale gelir ve bunlar yeniden



25

organize edilerek yeni kavramlar ve yeni bilgiler de olusturulur. Bu durum bir siireci ifade

eder, ayn1 zamanda yasam boyu bu siire¢ devam etmektedir (Akgiin, 2001, s. 102).

Kavramlar1 6grenme yalnizca nesneleri basit diizeyde bir siniflama veya bir grup
nesnenin admi veya tanimini sdylemekle ile siirli bir olgu degildir. Kavram 6grenme,
st diizey zihinsel etkinlikler ile farkli 6rneklerin mukayese edilerek genellemeye
gidilmesini de ifade eder (Fleming, 1987, akt; Erden ve Akman, 2012, s.195). Bireyin
genelleme yapabilmesinin 6n kosulu da nesne ve olaylarin ortak yonlerini soyutlamaya
tabi tutarak zihinsel olarak algilayabilmesi, bunlarin benzer ve farklilasan taraflarini da
ayirt edebilmesi gerekmektedir (Child, 1981, akt; Erden ve Akman, 2012, s. 195).

Kavram olusturma siireci yasam boyu devam eden bir siirectir, 6zellikle yasamin
ilk dénemlerinde bu siire¢ daha belirgindir. Ciinkii diinyaya gelen bir bebek ig¢in
cevresinde bulunan her sey yeni olup kesfedilmesi gereken yapilar olarak goriiliir. Temas
edilen yeni nesne, olay ve yapilar ¢ocugun yasi ilerledikge daha genis bir baglamda
degerlendirilir. Boylelikle ¢ocuk kavram 6grenme siirecinde zihninde olusturdugu her
kavrami yeni kavramlar1 6grenmede, onlar1 degerlendirmede bir kistas olarak kullanma
konusunda yeni adimlar atar. Yani yeni olusturulan kavramlar Oncekilerin izlerini
tagimaktadir. Kavram olusturma g¢ocugun bir kavrami tanimlayabilmesi ya da o
kavramdan bagimsiz olan temsillerin benzerlik veya farkliliklarini goz Oniine alarak
olusturdugu bir genelleme seklinde de karsimiza gikabilir. Kavram kazanma, bireyin
ogrendigi, zihinde insa ettigi kavramlari gruplara ayirma eylemidir. Bu acidan
bakildiginda kavram olusturmanin bir genelleme, kavram kazanmanin ise bir ayirt etme
islemi oldugu soylenebilir. Kavram olusturma, kavram kazanmanin temelidir. Fakat
kavram 6grenme icin de tek basma yeterli olmayabilir. Ozellikle bilimsel kavramlarin
ogrenilmesinde bu iki yapinin biitiinsel olarak birlikte gergeklesmesi 6nemlidir (Cayci,
2007, s. 13). Ogrenciler kavramlari kendi yasantilarindan elde ettikleri gézlemler sonucu
ortaya ¢ikan deneyimler ve 6grenme etkinlikleri sonucunda elde ederler (Franklin, 2006;
akt. Diindar, 2007). Bu hususta Vygostky (1986), ¢ocuklarin kavramlar1 daha ¢ok sosyal
cevrelerindeki bireylerden ve onlarin dahil olduklar1 toplumsal diinyalarindan adim adim
ogrendiklerini belirtmektedir. Yani ¢ocuklarin kavramlar elde ettikleri temel kaynak
toplumdur. Cocugun i¢inde bulundugu sosyal ¢evre, ona saglanan uyaricilarin tiiriinii ve

niteligini 6nemli dlglide etkilemektedir. Bu baglamda ¢ocugun biligsel gelisimin temeli,
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bireysel psikolojik yapilardan ziyade oncelikle insanlar ve kiiltiir arasindaki etkilesimin

bir lirlinii olan toplumu ifade etmektedir ( Vygostky, 1986, akt. Diindar, 2017).

Kavramlar Prater (1993), tarafindan, insanoglunun yasami boyunca edinmis
oldugu diisiince diinyasinin temel yapisi olarak tanimlanmaktadir. Ausubel (1968), ise
insanin nesneler, olaylar ve durumlar diinyasindan ¢ok kavramlar diinyasinda yasadigini,
gercekligin kavramsal ya da kategorik bir slizgecten gecerek deneyimlere doniistiiglinii
belirtmektedir (Ausubel, 1968; akt. Prater, 1993). Bu deneyimlerin kavramsal baglarin

olusmasinda, kavramlarin 6grenilmesinde 6nemi biiyiiktiir.

Kavram 6grenmenin “iriin olarak kavram 6grenme” ve “siire¢ olarak kavram
ogrenme” bigiminde iki siniflamasi vardir. Uriin olarak kavram 6grenme de kendi iginde
davranigci ve bilissel yaklasim olmak iizere ikiye ayrilir. Davranisci yaklasim bireyin
dogrudan gozleyebildigi olgu ve durumlar1 sézel olarak ifade etmesine dayanir. Bir
Ogrenci bir kavrami davranis¢1 yaklagima gore dort asamada 6grenir. Kavrama iliskin
Ogrenilenler dille ifade edilir. Kavrama dair bilgi verdiginde kavramin adin1 sdyleyebilir
(bu bir aga¢ gibi). Kavramla ilgili tanimlama yapar (aga¢ kokii, yaprak ve dallardan
olusan toprak, hava ve suyla beslenen varliklara verilen isimdir). Kavramla ilgili ortak ve
farkli 6zellikleri ifade eder ( tiim agaglarin dallari, kokii vardir, baz1 agaclarin meyveleri
var iken bazi agaglarin meyveleri yoktur). Onceden dgrenilen kavrama benzeyen yeni bir
kavram 6grenildigi takdirde kavrami hatirlayarak kendi climleleriyle kavrami tanimlayip
aciklayabilir( 6rnegin cali veya agag gibi) Bilissel yaklagimla kavram dgrenme ise daha
cok onceki zamanlarda edinilen kavramlarin zihinsel faaliyetlerde geri getirilmesini, yani

hatirlanmast ve bilgilerin yeniden yapilandirilmasimi ifade eder (Ulgen, 2004, s.117-119).

Stireg olarak kavram 6grenme yaklasimini benimseyenler ise daha ¢ok davranisei
ekolden hareketle kavramlarin uyarici — tepki bagiyla 6grenildigi savunurlar. Birey belirli
bir nesne ya da uyaranla karsilastiginda bu karsilastiklarini anlamlandirabilmek ve belli
bir smiflamaya tabi tutabilmek i¢in denenceler kurarak tepkide bulunur. Bu durum
dogruyu buluna kadar devam eder. Tesadiifi olarak denemelerle birlikte uygun kavrama
ulagilir, bunun sonucunda ulasilan dogru sonuglardan hareketle hatalar minimize edilir.
Ornegin kiiciik bir cocuk bir kiipii top gibi yuvarlayarak onunla oynayabilir. Fakat kiipiin
yuvarlanmadigina dair aldig1 uyaricilar sonucu kiipii yuvarlamaktan vazgecebilir. Kiipiin
yerine portakali kullanip yuvarlandigini goriince bu konuda aldigr olumlu doniit yani

uyariciyla birlikte portakalla oynamaya devam eder. Bilissel yaklasimin temsilcisi egitim
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psikologlariin goriisline gore kavramlar, anlam ag1 kurma, ilkeler, kurallar gelistirme ve
semalar olusturma seklinde temel hususlara dayanmaktadir. Bireyler bu siiregte
kavramlara dair karsilasilan pozitif ve negatif 6rnekler tizerinden benzerlik ve farkliliklar
ortaya koyarak ilke ve onermeler yoluyla bag kurarak kavramlari cesitli gruplara
ayirmaktadir. Zihinsel baglamda denenceler gelistirme, analiz, sentez ve degerlendirme,
algida secicilik gibi etkinlikler 6n plana ¢ikabilirken, problem ¢dzme yontemi bu

siireclerin igcinde 6nemli bir yere sahiptir (Ulgen, 2004, s.117-119).

Kavramlar 6grenilirken hangi 6grenilme yollar1 kullanilirsa kullanilsin genel
olarak iki asamada gerceklesirler. Kavram olusturma, genellemeler yapmaya dayali
olarak meydana gelir. Bireyin uyaranlarin benzer ve farkli taraflarini algilayip, benzer
noktalar tizerinden genellemeler yapmasi seklindedir. Bu genelleme siirecinde bireyin
zihninde nesnelere iliskin olarak olusturdugu semalardan hareketle hatirlama, nesne ve
olaylar arasinda iliski kurma islemi gergeklesir. Bu faaliyet ozellikle yasamin ilk
yillarinda daha etkili ve daha ¢ok diizeyde yapilmaktadir. Kavram kazanma boyutunda
ise olusturulan kavrami uygun ilke ve kistaslarla siniflara ayirma islemini ifade eder.
Kavram kazanma siirecinde rasyonel bir siniflama gelistirilen semalara ve yeni kavramin
ozelliklerine baglidir. Ozetle kavram kazanma bir ayrim veya ayristirmayken, kavram
olusturma ise genellemeler biitiiniidiir (Ulgen, 2004, s.117-119). Kavram olusturma ve

kavram kazanma arasindaki farkliliklar diger sayfada ifade edilmistir:

e Ogrenme acisindan: Kavram olusturma becerisi insanmn  yaratilis
ozelliklerinden olup bu durumun beceri elde etme veya 6grenme ile dogrudan
bir iligkisi yoktur. Ancak kavram kazanma, verilecek planli, kasithi formal
egitim siirecleriyle ve 6grenme yasantilariyla gelistirilebilir.

e Onem agisindan: Kavram olusturma okul &ncesi egitim kademelerinde siklikla
olarak kullanilir. Kavram olusturma siireci yasam boyu devam eder. Insan var
oldukca O6grenme olgusu devam eder. Kavram kazanma ise formal egitim
yasantilarinda yani okullarda o6grenilir. Formal egitim donemlerinde
kazanilacak kavramlar sonraki egitim kademeleri i¢in temel islevi
goreceginden, sonraki kavramlarin etkin bigimde G6grenilebilmesi agisindan
olduk¢a 6nemlidir.

e Yontem agisindan: Kavram olusturmanin tiimevarim, kavram kazanma ise

tiimdengelim 6zelligi vardir (Cayci, 2007, s. 13-14).



28

Ausubel, kavram oOgrenmeye tiimdengelim yoluyla baslanmasini tavsiye
etmektedir. Ausubel, kavramin ilk olarak 6gretmen tarafindan tanimlanarak 6grenciye
tanitilmasini, sonra dégrencilerin farkli 6rneklerde bu tanimi uygulamasi ve kavrami belli
yonleriyle analiz etmesi gerektigi savunmaktadir. Bruner ise, kavram o6grenmede
ogrencinin rol iistlenmesi gerektigini vurgulayarak Ogrencinin 6gretmen tarafindan
verilen gesitli 6rneklerden, sezgi vasitasiyla genellemelere ulagsmasini ve bu konuda kural
ve ilkeler insa ederek kavramlari 6grenmesinin daha etkin olabilecegine dikkat
cekmektedir (Ulgen 2001, s.134).

Gagne’ ye gore bir 6grenme slirecinin amaci 6nceden edinilmis bir 6grenmeyi
temel almasia ve sonrasinda onu takip edecek bir 6grenmeye dayanmasina baglhidir.
Disimizdaki diinyada olup bitenleri duyu organlarimiz vasitasiyla algilayip,
yorumlayarak onlar1 semboller haline getiririz, ayrintilart stiinde sembollerle
distindiigiimiiz, ¢6ztimler iiretip ortaya koydugumuz siire¢ goz Oniine alindiginda her
kavram, kendisinden daha kapsayici bir kavramin agiklanmasinda veya daha alt
kademede bulunan bir kavramin agiklamasinda 6nemli rol oynamaktadir. Bu sayede
anlamli 6grenme dedigimiz yapi ortaya c¢ikmaktadir. Akbas (2002), Kavramlarin
gelistirilmesinde bireylerin kullandigi bazi zihinsel siiregler vardir. Bunlar bir sonraki

sayfada ifade edilmistir:

Genelleme boyutu: Genelleme kavramlarin  gelistirilmesinde  bireylerin
uyguladig1 6nemli zihinsel etkinliklerdendir. Genelleme, dikkatimizi ¢eken varliklari bir
siif olarak ortak niteliklerine goére bir gruba ayirma ve bu grubu isimlendirmedir.
Bireyler ¢ogu kez az sayida bulunan gozlem ve tecriibelerinden yola ¢ikarak
genellemelerle kavramlart ingsa ederler. Aymi zamanda, Onceden tasarlanmis
deneyimlerden bazi neticeler elde ederek kapsayici bir kurala ulasmakta genelleme olarak
kabul edilir (Yurtseven, 2006).

Ayrim Boyutu: Kavramlarin insasinda miithim olan zihinsel siireclerden biri de
ayrim yapabilmektir. Uzmanlar bunu iki benzer uyaricinin farkina varip iki uyariciya da
farkl tepkiler gosterme bi¢iminde ifade etmistir. Ayrim boyutunda bilakis genellemenin
aksine, olaylarin ve varliklarin birbirinden farkli olan, benzemeyen niteliklerine
odaklanmak 6nemlidir (Yurtseven, 2006).
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Tanimlama Boyutu: Kelimelerle kavrami ifade etmeye kavramin tanimi denir.
Kavramlar beynimizde yer eden diistincelerdir. Terimler ya da buna benzer kelimeler de
kavramlarin isimlerini olustururlar. Bir bakima bilmedigimiz bir kavrami tanimlamak
demek onu daha 6nce 6grendigimiz, bildigimiz yani zihnimizde bulunan kavramlarla

aciklamaktir (Yurtseven, 2006).

Cocuklarin kavramlar1 6grenmeleri genel olarak dort asamali bir diizeyde
gerceklesmektedir. Bu diizeyler en alttan diizeyden en iist diizeye dogru asagida ifade
edilmistir (Senemoglu, 2004, s. 514-518).

Somut Diizey: Bu diizeyde kavram Ogrenme icin Oncelikle objenin algilanan
boliimlerine dikkat etmek 6nemliyken, objenin diger objelerden ayriminin yapilmasi olan
zihinsel etkinlik ise ayirt etmedir. Ayirt edilen, ayrimi yapilan obje ile ayn1 durum ve

ortamlarda tekrar karsilasildiginda onu hatirlayabilmek de somut diizeyde yer almaktadir.

Tanima Diizeyi: Bu diizeyde objeyle ilgili somut diizeyde bulunan ayni asamalar
gecerliyken, tanima diizeyi ile somut diizeyin ayrilan noktasi ise ayirt edilen obje somut
diizeyden farkli olarak farkli durum ve ortamlarda denk gelindiginde dahi obje

hatirlanarak genelleme islemi yapilmaktadir.

Smiflama Diizeyi: Bu asamada kavrami 6grenebilmenin temel kosulu, kavrama
iliskin en az iki 6rnegin tanima boyutunda 6grenilmesidir. Siiflama boyutunda objenin
sinifina iligkin en az iki 6rnegin ¢ok baskin olmayan 6zellikleri dikkate alirken, her bir
ornek, ornek olmayandan ayirt edilir. Ayirt edilen 6rnekler zihinde hatirlanir. Farkl
durum ve boyutlarda denk gelinen 6rneklerin ayni1 6rnekler oldugu yoniinde genellemeye
varilirken, bu diizey ayni sinifta bulunan en az iki 6rnegin esdeger durumda olduguna

yonelik genelleme yaparak bu genellemeyi hatirlamaktan olusmaktadir.

Soyut Diizey: Kavram 6grenirken soyut diizeyde gerceklesen zihinsel faaliyetler
tiimevarim ve alma iglemleri seklinde iki gruba ayrilir. Tlimevarim diizeyinde kavramin
niteliklerine iliskin denenceler kurma, denenceleri hatirlayip 6rnek teskil eden veya
etmeyenleri kullanarak {iretilen denenceleri degerlendirme agsamalar1 yer alir. Kavram
onceden siniflama boyutunda kazanilmigsa kavramin tanimini yapabilmek, siniflama
diizeyinde kavram 6grenilmemisse de kavrama ve kavrama ait olan/ olmayan &rnekleri

kavramin belirlenmis nitelikleri {izerinden ¢6ziimlemek islemi yapilir. Alma boyutunda
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ise kavramin isminin tanimlanmasi, kavrami temsil eden, etmeyen 6rneklerin bu konuda
verilen bilgilerin edinilmesi, bilgiyi hatirlama ve kavrama ait olan ya da olmayan 6rnekler
baglaminda kavramin belirlenmis nitelikleri ile kavrami analiz islemidir (Senemoglu,

2004, s. 514-518)

Kavram 6gretimi, 6gretilecek kavrami ya da kavramlari1 6grencinin zihninde insa
etme eylemi olarak ifade edilebilir. Giiniimiizdeki modern egitim-6gretim anlayislarina
bakildiginda bilgi ve kavramlarin ogretiminde Ogretmenlerin merkezde olmasindan
ziyade oOgrencilerin merkeze alindigi O6gretim siiregleri daha uygun oldugu kabul
edilmektedir (Seker, 2010). Geleneksel kavram &gretiminde tiimdengelim yontemi
kullanilarak 6nemli kavramlar vurgulanirken konular ve kavramlar 6grenciye 6gretmen
tarafindan anlatilarak aktarilmaktadir. Ogrencilerin zihinleri davranisc1 ekoliin etkisiyle
bos bir levha olarak goriiliirken, 0gretmenin kavramlari ve bilgileri aktarmasiyla
o0grenmenin gergeklestigi kabul edilir. Modern kavram Ogretiminde ise tiimevarim
yontemi kullanilarak pargadan biitiine dogru dgrenme asamasi takip edilir. Ogrenciler
ogretmen rehberliginde 6n bilgiler ve yasantilar ile bilgiye, kavramlara ulasirlar. Bu
yaklasimda 6grenme boyutunda bireysel farkliliklar 6nemliyken, 6grencilerin sorulari,
merak duygusu da siiregte tesvik edilir (Giingordii, 2006, s.175). Bulus yoluyla 6grenme

kavram Ogretim stratejileri i¢inde modern stratejiler i¢inde yer alir.

Bulus yoluyla kavram 6gretiminde etkinlige oncelikle kavrami iyi bir bigimde
temsil eden ornekle baslanir. Sonrasinda kavrami temsil eden, niteleyen diger drnekler
verilir. Bu Orneklerden yola ¢ikilarak ilgili kavramin ortak ozellikleri kesfedilip
genellemeye varilir. Kavrama ait olmayan 6rnekler de verilerek ilgili kavrama iligkin ayirt
edici Ozelliklerin saptanmasi gergeklestirilir. Geleneksel Yontem sunus yoluyla
ogretimde ise ilk olarak kavramla ilgili sozciik verilir. Takip eden faaliyette kavramin
tanim1 §gretmen tarafindan yapilir. Kavrama dair farkli, ayirt edici 6zellikler de 6grenciye
sunulur. Kavrami temsil eden ve etmeyen ornekler birlikte verilir. Tiimdengelimsel bir
Ogretim anlayist hakimdir. Kavram ogretim siireglerinde kullanilan geleneksel
yaklasimin, 6gretim siireclerinde yeterince etkili oldugunu sdylemek giictiir. Ciinkii
bircok kavramda anlasilmasinda problem yasanmasinda kavramin kesin ve net bir
taniminin yapilamamasi etkilidir. Bu ylizden de kavram 6gretimine oncelikle kavramin
tanimiyla baslayan geleneksel yaklasimin problem yaratabilecegi ifade edilmektedir

(Canpolat, 2002). Kavram 6gretimini etkileyen bir¢ok etmen vardir. Kavram 6gretiminde
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kavramin yapist yani somut- soyut ve basit ya da karmasik olusu kavram &gretimini
etkilemektedir. Bunun yani sira kavram Ogretiminde &grencilerin bilissel gelisimleri,
hazirbulunusluk seviyesi; kelime dagarciklari, 6grencinin sosyal ve Kkiiltiirel ¢evresi,
ekonomik sartlari, egitim gordiikleri okulun iklimi, 6zellikleri ve imkanlar1 ile birlikte
ogretmenlerin kisilik ozellikleri, akademik sermayeleri de bu siiregte etkili olmaktadir
(Alkis, 2014). Kavram 6gretimini etkileyen faktorleri Celikoz (1998, s. 73), ve Senyurt
(2015, s. 73), ise kavramlarin yapisal 6zellikleri, bellek, zaman faktorii ve genel anlamda
bireysel gelisim 6zellikleri seklinde ifade etmislerdir. Bunlar1 bireyin dikkat becerisi,
odaklanma diizeyi, kavram gelistirmede kullandig: stratejisi, kiiltiir ve dil, uyaricilarin
alinmas1 ve organize edilmesi, aile, sosyal ve ekonomik kosullar, yasanilan c¢evreye
iliskin faktorler ve 6gretmenlerin durumu, kavrama dair 6n 6grenmelerin eksik veya

karisik olmasi bigiminde vurgulamuslardir.

[kogretim kademesinde 6grencilere temel diizeyde bulunan kavramlarm dogru ve
diizgiin bir bigcimde 6gretilmesi olduk¢a 6nem tasimaktadir. Beklenen diizeyde tam olarak
edinilemeyen ya da eksik olarak 6grenilmis kavramlar 6zellikle gocuklarin sonraki egitim
yasantilarinda da zihinlerinde varligim stirdiirecektir (Kéroglu, Yavuz ve Ertem, 2004).
Buna ek olarak temel diizeyde bulunan kavramlar1 ¢ocuklara 6gretmeden daha karmasik
ve daha iist diizey zihinsel beceri gerektiren kavramlari 6gretmek daha zordur (Doganay,
1993; akt. Giilim, 2009). Yapilan ¢alismalar ile gocuklarin zihinlerinde yer alan yanlis
bilgi ve kavramlarin giderilmesinin gii¢ olduguna dair bilgiler alan yazinda yer almaktadir
(Karamustafaoglu, Ozmen ve Ayvaci1 2004). Gagne (1965), cocuklarin 6zellikle somut
siniflamada bulunan kavramlar1 yagamlarinin ilk donemlerinden beri gelisigiizel yollarla
ogrendiklerini, soyut olarak nitelenen kavramlarin ise 6grenilmesi igin de planli bir egitim
siirecine ihtiyaglari oldugunu ifade etmistir. Iste bu yiizden yanls ya da eksik dgrenilen

kavramlarin giderilmesi zor olmaktadir (Gagne, 1965; akt. Giiliim, 2009).

Kavram 6gretiminde ilk olarak 6grenilecek konuya dair 6grencilerin bildiklerinin
ortaya konulmas1 gerekmektedir (Costu, Ayas ve Unal, 2007). Her &grenci, dnceden
ogrenmis oldugu kavramlarla yeni Ogrendigi kavramlart birbiriyle iliskili hale
getirebilecek tasarim becerisine sahiptir. Ogrencilerin 6grenmis olduklar1 kavramlarla
yeni Ogrendikleri kavramlar arasindaki iliski aglarinda da bireysel farkliliklar sz
konusudur (Cayct, 2007, s. 8). Bireylerin nesne ve olgulara dair zihinlerinde organize

ettikleri kavramlar ve kavramsal iliskilerin bilimsel baglamdaki genel kabullerden sapma
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gostermesi durumunda kavram yanilgilart denilen olgu karsimiza ¢ikmaktadir

(Biiytikkasap, Diizgiin, Ertugrul ve Samanci, 1998).

Ogrencilerin  dnceden &grenmis olduklar1 bilgilerin  zaman zaman yeni
kavramlarin 6grenilmesi siirecinde yanlis baglantilara, bagdastirmalara ve 6grenmelere
sebep oldugu bilinmektedir. Bir sorunun ¢oziimii ya da bir eylemin yapilmasi 6grencinin
akil ve mantifina uygun olabilir. Ancak 6grenci yaptigi eylem veya uyguladigi
¢oziimlerin bilimsel anlamda dogru olup olmadigini bilemeyebilir, bu gibi durumlarda ise

kavram yanilgilarinin ortaya ¢ikmasi kaginilmazdir (Yagbasan ve Giilgicek, 2003).
Kavram Yanilgisi

Kavram yanilgisi, 6grenme yasantilarinda olumsuz etki olusturan ve bir bakima
ogrenmeye engel teskil eden yapilardir (Ubuz, 1999). insanlar kavramlari, giinliik
yasantilarinda deneyimleri ile ¢evrelerinden gozlemledikleri dogal olgu ve siiregleri
anlayabilmek igin ise kostuklar1 diisiincelerinden meydana getirirler. Bu baglamda
distinceler pek ¢ok durumda genel kabul goren bilimsel goriisten oldukga farkli bir
sistematige sahip olabilir. Bu yanhs diisiince ve iliskilendirmelere kavram yanilgilari ya
da alternatif kavramlar denir (Selvi ve Yakisan, 2004, s. 174). Ogrencilerin formal egitim
stireclerine baslamadan 6nce ya da derslerde veya 6gretim faaliyetleri sonrasinda bazi
kavramlara iliskin, bilimsel dogru ve gergeklerle uyumlu olmayan, c¢elisen, yanlis
bilgilere sahip olduklar1 ifade edilmektedir. Bu nitelikteki diistinceleri ortaya koymak

2 (13 2 (134

adma, “yetersiz kavrama”, “alternatif yapilar”’, “kavram yanilgis1”, “6n kavramlar”,
“genel duyu kavramlar1”, “ yanlis anlama”, “cocuklarin bilimi” gibi birgok isimlendirme
kullanilmaktadir (Platten, 1995; Dove, 1999; Henriques, 2002; Demircioglu, 2003;
Costu, Ayas ve Unal, 2007; Akbas, 2008; Lane, 2008; Oztiirk ve Alkis, 2010; akt. Akbas,

2013).

Kavram yanilgilar1 bilimsel anlayis ve diisiincelere aykiri inanglar, dnceden
edinilmis eksik ya da yanlis olan bilgiler, dogrudan gozlemleyebildigimiz doga
olaylarmin yanlis algilanip yorumlanmas ile giinliik hayatta kullanilan konusma dilinde
yer alan hatalardan kaynakli olarak meydana gelebilmektedir. Kavram yanilgilari,
ogrencilerin kavramlari ¢evrelerinde olup biten olaylar1 anlayabilmek i¢in kendi diisiince
ve tecriibelerine dayanarak zihinlerinde 6znel olarak degerlendirmeleri sonucu da ortaya

cikabilmektedir (Yiiriik, Cakir ve Geban, 2000). Diger bir ifadeyle kavram yanilgisi
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formal egitim siireglerinde ya da bunun 6ncesinde 6grencilerin zihinlerinde yer alan
bilimsel gergeklige aykiri durumda olan bilgi ve diisiinceler olarak nitelendirilebilir
(Atilboz, 2004, s.148).

Kavram yanilgilarinda en ¢ok karsimiza ¢ikan durum ogrencilerin iki farkli
kavrami1 ayn1 kavram gibi diisiinmelerinden ortaya ¢ikan yanligliktir (Akgiin ve Aydin,
2009). Ogrencilerin sahip olduklar1 kavramlar zihinlerinde biitiinsel olarak yer alir. Bu
biitiinsellik 6grencilerin gilindelik yasamlarinda edindikleri bazi tecriibeler yoluyla da
pekistirilir. Bu nedenle bu yap1 degisim siireglerine ve pozitif yonde iyilestirilmeye kars1
direnglidir. Dolasiyla, 6grencinin kavramla ilgili edinmis oldugu yanlis 6grenmeler ve
bilgiler kavramin baglantili oldugu diger kavramlarin 6grenilmesine karsi da olumsuz bir

nitelige sahiptir (Kegeli ve Turanli, 2013).

Bireyler yasamlarinda yeni olgu ve durumlari 6grenirken 6n bilgilerinden
faydalanirlar. Insanlarin daha énceden 6grendikleri kavram ve on bilgilerin zihinlerinde
anlaml1 bir sistematige sahip olmasi yeni 6grenilecek kavram ya da bilgilerin daha kolay
bir bicimde ogrenilmesine katki saglamaktadir. On bilgilerin anlamsiz ve yanlis
niteliklere sahip olmasi yeni bilginin zihinde yanlis bir tarzda yapilandirilmasina neden
olabilmektedir (Ozsoy ve Kemankasli, 2004). Giinliik yasantilarimiz sirasinda geliserek
karsimiza ¢ikan kavram yanilgilart bir bakima bireylerin yetersiz, eksik bilgileriyle
duyussal bilgileri tizerinden mantiksal yorumlamalar yapmalar1 sonucu olusmaktadir.
Ogrenciler 6gretimsel siireglere bilimsel otorite ve ¢evrelerden kabul gérmeyen degisik
on bilgiler ve kavramlarla dolu bir bigimde gelebilmekte, bu durum 6grencilerin bilimsel
ilke ve kurallar1 ve dolasiyla kavramlari kendilerinden beklenen bir bigimde dogru olarak
ogrenebilmelerine engel teskil edebilmektedir (Ozmen ve Demircioglu, 2003). Giinliik
yasantimizda kullandigimiz kavramlarin bilimsel baglamdan farkli yapida olmasinin
temel nedenleri, kavramlarin birbirleri arasindaki baglantilarin saglikli bir bigimde
olusturulmamast ve  kavramlarin  giinlik yasamla iliskilendirilmemesinden

kaynaklanabilmektedir (Koksal, 2006).

Kavramlara iliskin sahip olunan bilimsel nitelik arz etmeyen diisiinceler, 6n
yargilar ve Ogretimsel boyutta yasanan problemler sonucunda ortaya c¢ikan yanlis
anlamalar, giinliik yasamda ve bilimsel baglamda kavramlarin olmasi1 gerekenden farkli
anlamlarda kullanilmas:1 bireylerde kavram yanilgilarinin gelismesine neden

olabilmektedir (Bal ve Alkis, 2010). Kavram yanilgilarinin sebepleri genel olarak ikiye
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ayrilabilir: Bunlardan ilki; ders kitaplari, materyaller, dersin 6gretmeni ve 6grencilerin 6n
bilgilerinin bilinmemesi iken, ikincisi ise; derslerde 6grenciler i¢in gereken kavramsal
degisimin ger¢eklesmemesidir. Bu nedenle kavram yanilgilarinin giderilmesi hususunda,
ogrencilerin egitim siiregleri boyunca kavramlarin anlamli bir bigimde Ogrencilere
kazandirilmas1 ve gerektiginde kavramsal degisimin etkin bir bicimde yapilmasi dnem
arz etmektedir. Anlamli 6grenme denilen olgu icin temel nokta; 6grencilerin dnceden
ogrendikleri bilgi ve kavramlarla yeni 6grendikleri bilgi ve kavramlar arasinda kendi
icinde anlamli bitiinliik tasiyan kavramsal iliskiler agmnin insa edilmesi gerekir. Bu
durumun gergeklesmesi i¢in de Ogrenciler, grenme yasantilarinda rol stlenip aktif
olarak dgrenme islemini bizatihi kendileri yerine getirmeli kendi bilgisini kendisi dogru
bicimde Ogrenci yapilandirmalidir. Ancak Ogrencilerin 6n bilgilerinde eksik ve
yanligliklar oldugu takdirde yeni bilgilerle hali hazirda var olan bilgiler arasinda iliski
kurulmasinda sorunlar yasanabilecektir (Yilmaz, Tekkaya, Geban ve Ozden, 1999).
Kavram yanilgilari, ayn1 zamanda bilimsel anlamda kavramlarin egitim siireglerinde,
ogrencilerin yanlis 6grenmeleri sonucunda da gelisebilir. Bireyler, yeni bilgi ve
kavramlar: 6grenirken, hali hazirdaki 6nbilgilerini kullanirken, zihinlerinde kavramsal
degisim islemini gergeklestirirken ve kavramlara dair anlamsal orgiitlemede yetersiz

kaldiklarinda da kavram yanilgilar1 ortaya ¢ikabilmektedir (Koray ve Bal, 2002).

Ogrencilerin egitim yasantilar siiresince okul veya g¢evreden &tiirii kavram
yanilgilarinin ortaya ¢ikmast miimkiindiir. Ayrica Ogrencinin var olan bilgilerin
yetersizliginin yani sira ogrenilecek konularin gretmenler tarafindan uygun 6gretim
yontem ve teknikler kullanilarak 6grenciye kazandirilmamis olmasi, anlamli bi¢cimde
Ogrenilmesi gereken bilginin  ezberlenmesi, kavramlarin yanlis algilanigi ve
yorumlanmas1 da kavram yanilgilarinin nedenleri arasinda yer alir (Ayvact ve
Devecioglu, 2002; akt. Seker, 2010). Kavram yanilgilar1 hem 6gretmenler hem de
ogrenciler igin problem olusturabilecek bir konudur (Aydogan, Giines ve Giilgicek,
2003).

Kavram yanilgilarini ilerleyen zamanda diizeltilebilme imkan1 var iken, daha
onceden zihinde yer almis bir bilgiyi degistirmenin biiyliik olgiide zor oldugu da
bilinmektedir. Bireylerin kavram yanilgilarin1 meydana geldigi anda belirlemek oldukca
zor oldugundan yasamin ilerleyen donemlerinde kavram yanilgilarinin degistirilmesi

stireci de giiclesmektedir. Bu nedenle kavram yanilgis1 hususunda yapilmasi gereken ilk
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sey ortaya cikmasina neden olan faktorlerin ortadan kaldirilmasina calismak ve

olugsmasini en aza indirebilmektir (Eyidogan ve Giineysu, 2002).

Kavram yanilgilarinin ortaya c¢ikmasi geleneksel Ogretim, on bilgilerin ve
yanilgilarin  bilinmeden 06gretime baslanmasi, Ogrencilerin olusturdugu alternatif
kavramlarin bilinmeyisi, 6gretim siire¢lerinde yeni yontem ve tekniklerin kullanilmamasi
gibi etkenlere baglidir. Ayrica zaman, yontemler, 6grencinin zihinsel durumu, dikkati,
dili, i¢inde yasadig1 kiiltiir, gelisim diizeyi ve 6gretmenin akademik anlamda yetersiz
olusu gibi faktorler de kavram yanilgilarinin olusmasinda etkilidir (Cepni, Ayvact ve
Keles, 2000). Ders kitaplar1 da kavram yanilgilarinin olugsmasina neden olan 6nemli
faktorler arasinda yer almaktadir. Ders kitaplarinda konunun anlatiminda kullanilan
resimler, ifadeler ve sekiller kavram yanilgilarina neden olabilmektedir ( Costu, Ayas ve
Unal, 2007). Kavram yamlgilarin1 daha iyi anlayabilmek icin kavram yanilgilarinin

ozelliklerini ele almak gerekir.
Kavram Yamilgilarimin Ozellikleri

Tokcan (2005), kavram yanilgilarinin genel niteliklerini sdyle ifade etmistir:
Kavram yanilgilar1 6grencinin hazir bulunuslugu ve kiiltiirel yasantisindan bagimsiz
olarak ortaya ¢ikabilir. Bu yanilgilar 6grenciler tarafindan kavram degisimine karsi
direncli olup genellikle geleneksel Ogretim yontem ve teknikleriyle degistirilmeleri
giictiir. Kavram yanilgilar1 genellikle eski bilim insanlar1 ve diisiliniirlerin kavramlart ile
paralellik sergilerler. Ogrenciler derse gelmeden 6nce biiyiik ¢ogunlugu dogal olaylara
dayali olarak gelismis kavram yanilgilar1 ile dgretim asamasina gelirler. Ogrenciler bu
kavramlari, karsilastiklart olaylari, bilimsel baglamdan farkli olarak yorumlamakta
kullanirlar. Ogrenciler zihinlerinde dogal olaylar konusunda birgok farkli diisiinceye
sahip olabilirler. Kavram yanilgilarinin biiyiik cogunlugu geleneksel yontemlerle ortadan
kaldirilamayacak kadar direnclidir. Kavram yanilgilar1 yalnizca ¢ocuklara 6zgii bir durum
olmayip bir¢ok d6gretmen ve yetiskinde de goriilebilen bir durumdur. Kavram yanilgilar
alternatif yanlis inanmiglari da beraberinde getirebilir. Kavram yanilgilarinda her
Ogrencinin kavram yanilgis1 gelistirme noktasinda farkli kisisel deneyimi ve gegmisi
vardir. Bundan dolayr dgrencilerin farkli kavram yanilgilari olabilir. Ogrenciler igin
bilimsel anlamda kavram Ogretimini kolaylastiran stratejiler gelistirilmistir fakat bu
stratejiler her zaman biligsel degisimi saglamayabilir. Bilimsel kavramlar 6grencilere

aktarilirken 6g8rencilerin dogrudan kavramlar1 6grendikleri diistiniiliir fakat 6grencilerin
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sahip oldugu kavram yanilgilari ile bilimsel kavramlar etkilesime girip olumsuz sonuglara
On ayak olabilmektedir (Tokcan, 2015, s. 43-44).

Seker (2010), ise kavram yanilgilarinin degisime kars1t direngli oldugu,
Ogrencilerin mantiksal iligskilendirmeler kurmasindan dolay1r ortaya ¢ikan inang
sistemlerinden kaynaklanabilecegi, ayni kavram yanilgilarimin birgok farkli kisi
tarafindan kullanabilecegi, var olan kavram yanilgilarinin da yeni kavram yanilgilarina
neden olabilecegini vurgulamistir (Seker, 2010, s. 73- 74). Cografya konusunda da
basartya ulagsmak ve etkili bir cografya egitimi i¢in kavramlarin iyi bir bicimde 6gretimi

Onem arz etmektedir.
Cografya Ogretiminde Kavramlarin Onemi

Sosyal bilgiler dersindeki disiplinlerden biri de cografyadir. Cografya, bireylerin
yakin ¢evrelerinden baslayip cografi anlamda meydana gelen olaylar1 algilamada dogru
ve etkin bir biling kazanmalarina katki saglamaktadir. Yasadigimiz diinyada varligimizi
devam ettirebilmek, hizli bir bigimde stirekli degisen diinyaya uyum saglayabilmek ve
ayn1 zamanda gelecegi insa edip ona hazirlanabilmek i¢in de cografya biliminin bizlere
sundugu perspektifi ve cografi bilgiyi etkin bir bi¢imde kullanmaya ihtiya¢ duymaktayiz
(Oztiirk ve Alkis, 2009). Birey yasadig1 cevreyi, dogay1 ve gezegeni tamdig1 ve 6grendigi
ol¢iide ondan istifade edebilir. Insanla yeryiizii etkilesimi sonucu ortaya ¢ikan iliskiyi ele
alan cografyanin elde ettigi bilgi ve bulgularin uygulama diizeyinde hayata gecirilmesi
i¢in toplumda etkin bir cografi egitim almis bireylerin varligi énemlidir. Ikogretim
kademesinden baslayarak bireylere biitiin egitim-6gretim siire¢leri boyunca iyi bir
cografya egitimi verilmesi ile birlikte gilinlimiizde yasanan bir¢ok sorunun ortadan

kaldirilmasina katki saglanabilir (Efe, 1996).

Toplumda yasayan bireylerin iyi bir cografi birikime sahip olmasmin yolu
okullarimizda cografi baglamda verilen egitim ve Ogretimin Kkalitesinin yiiksek
olmasindan ge¢mektedir. Cografi olarak ogretilecek olay ve olgularin 6grenciler igin
saglikli olmast igin cografya derslerinde kavram ilke ve genellemelerin 6gretimine ayrica
onem verilmesi gerekmektedir (Erden, 1997, s. 39). Ancak bazi cografya konularinin
etkin bir bigimde 6grenciye kazandirilmasinda giigliikler yasandigi bilinen bir konudur.
Ozellikle cografya 6gretiminde soyut kavramlarin yogunlukta oldugu konularda bir takim

problemler yasanmaktadir (Coskun, 2003).
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Cografya ¢aligma alani arastirma, veri toplama, verileri degerlendirip bir sonuca
ulagma noktasinda bilimsel bir anlayiga sahip bir bilim olup kavramlar bu alanda 6nemli
bir yere sahiptir. Cografya kendi arastirma alanina giren konulari incelerken karsilastigi
madde ve nesneleri isimlendirerek onlarin kolayca taninmasina yardimci olmaktadir.
Ornegin cografya; dag, ova, plato gibi yeryiizii sekillerini isimler ile ifade ederek tanitir.
Bununla birlikte cografya etrafimizda olup biten olay ve olgulari da isimlendirmektedir.
Bu konuda depremler gel- git olaylari, volkanik faaliyetler, birer doga olay1r olmasina
karsin, cografya onlar1 tek tek isimlendirmek suretiyle bu olaylarin arastirma ve inceleme

stirecini daha kolay bir hale getirmistir (Y1lar, 2007).

Cografya bilimi genis kapsamli bir alan olmasindan dolayi, biinyesinde birgok
kavram yer almaktadir. Cografya konularindaki olay ve olgular1 anlayabilmek igin
kavramlar kullanilmakta olup bunlar belirli yontem ve tekniklerle Ogrencilere
kazandirilmadig takdirde zihninde kavram yanilgilarina yol acabilmektedir. Ogrenciler
icin cografya konularinin anlamli bir tarzda o6gretilmesi i¢in kavramlarin belirli
yontemlerle 6gretilmesi gereklidir. Bu sayede 6grencilerin zihninde bilgilerin dogru bir
bi¢cimde orgiitlenmesi ile bilgiler kalic1 hale getirilerek hatirlanmasi kolaylastirilacaktir.
Bir bakima ezber dayali 6grenme yerine anlamli 6grenme saglanacaktir (Kaya ve

Bozyigit, 2019).

Kavramlar dogru 6grenilmedigi takdirde kalic1 6grenmelerin ger¢eklesmeyecegi
ve bu durumun da cografya Ogretiminde Onemli sorunlara neden olabilecegi
belirtilmektedir. Yani cografya egitiminde anlaml 6grenme gergeklesmeden 6grenmenin
gerceklesmesi ezberciligi ortaya ¢ikarmaktadir. Ezber yoluyla oOgrenciler cografi
kavramlar1 6grenirken, bilgileri diislinme isleminden gecirmeden uzun siireli bellege
aktarmalar1 sonucunda bilgiler anlamli baglantilar seklinde organize edilmedigi igin kisa

stirede unutulmaktadir (Akengin ve Siier, 2011).

Cografya egitimiyle birlikte 6grencilerde bilimsel diisiinme becerisi ve problem
cozme gibi yeterliliklerin kazandirilmas: hedeflenmektedir. Cografya egitiminin en
onemli amaglarindan biri de dgrencilerin, soyut ve karmasik diizeyde olan kavramlar
ezber yapmadan, anlamli bir bi¢imde 6grenmelerini i¢in gerekli 6grenme ortamlarini
saglamaktir (Sever, Budak ve Yalginkaya, 2009). Yapilandirmaci 6grenme yaklagiminin
kavramsal anlamay1 kolaylastiran énemli bir 6grenme modeli oldugu diistiniilmektedir.

Kavramlar, yapilandirmaci 6grenme yaklasiminin getirdigi aktif 6grenme yontem ve
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teknikleri kullanilarak 6gretildigi takdirde 6grenciler 6grenme yasantisinda aktif rol alip
ezberden uzak anlamli bir bi¢imde 6grenme faaliyetlerini gergeklestireceklerdir (Kaya ve
Bozyigit, 2019).

Cografya Alaninda Kavram Yamilgilarina iliskin Yapilan Arastirmalar

Cografya konusunda kavram yanilgilari ile ilgili yapilan ¢alismalardan bazilar

asagida siralanmigtir:

Platten (1995), yaptigi c¢alismada bazi temel cografi kavramlarmn 7 yas
diizeyindeki ¢ocuklarda ne kadar anlasildigini arastirmay1 amaglamistir. Bu ¢aligsma i¢in
Beseri ve Fiziki Cografyayla iliskili 30 cografya kavrami kullanmigtir. Aragtirma i¢in ti¢
okul belirlenerek 50 6grenci 6rneklem olarak segilmistir. Segilen 50 6grenciden 24 {i
erkek, 26°s1 ise kizdir. Arastirmada miilakat yontemi kullanilmis olup her bir 6grenci ile
30 dakikalik miilakat calismasi yapilarak veriler toplanmustir. Ogrencilere miilakat
yoluyla her bir kavramla ilgili kelimeden ne anladiklar1 igeren sorular yoneltilmistir.
Cocuklarin verdikleri cevaplar kaydedilmis ve bunlar “cevap vermeme”, “anlamama”,
“siirh anlama”, “gok iyi anlama” seklinde kategorize edilerek yiizdelik oranlarla ifade
edilmistir. Arastirma sonucunda ¢ocuklarin ilgili kavramlar1 anlamakta biiyiik giicliikler
yasadiklar1 saptanmistir. Cocuklarin  giinlilk yasamlarinda kullandiklart  somut
diyebilecegimiz kavramlarin % 85’ini anlamalarina ragmen, 6zellikle teknik kavramlari
anlamakta problem yasadiklari ortaya konmustur. Arastirmada ayrica somut teknik
kavramlarda ogrenciler tarafindan anlagilma diizeyinin % 42, soyut teknik kavramlarda
da bu oranin % 20 oldugu belirlenmistir. Aragtirma sonucunda 6grencilerin en ¢ok “vadi”,
“endiistri”, “kita”, “kithk”, “kdy”, “yiizey”, “ulasim” ve “tropikal ormanlar” gibi
kavramlarda zorlandigi ifade edilmistir. Kavramin tam olarak 6grenilebilmesi ve giinlilk
hayatta kullanilabilmesi i¢in Ogrencilerin Ogrenilen kavramlart birgok ortamda

kullanabilmesi adina gereken firsatlarin saglanmasi gerektigi vurgulanmistir.

Akbasg (2002), “ilkogretim 6. Smif Ogrencilerinin cografi kavramlart anlama
diizeyleri ve kavram yanilgilar1” isimli ¢alismasinda cesitli cografi temel kavramlari

99 <¢

incelemistir. “Eksen”, “kutup noktas1”, “kutup dairesi”, “donence”, “ekvator”, “baslangic
meridyeni”, “paralel”, “meridyen”, “enlem”, “boylam”, “cografi konum”, “6zel konum”,
“matematik konum” ve “yerel saat” gibi kavramlarin 6. siif 6grencileri tarafindan

anlasilma diizeyleri ve kavram yanilgilarin1 belirmeyi amacglamistir. Arastirmada karma
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yaklasimla, nitel ve nicel yontemler bir arada kullanilmis olup arastirma sonucunda
Ogrencilerin biliylik kisminda ilgili kavramlara iligkin kavram yanilgilarinin oldugu,
kavramlar1 anlamakta ve ifade etmekte giigliik ¢ektikleri yoniinde sonuglara ulasilmistir.
Buna ek olarak kavram Ogrenmelerin temelinde, 6n 6grenmelerin 6nemli oldugu ve
kavramlarin anlamli iligkilendirmelerle 6grenilmesinin 6nemine deginilmistir. Sosyal
bilgiler dersinde konu ve kavramlarin daginik bir bigimde yer almasinin konu ve
kavramlarmin 6grenilmesini gii¢lestirdigi, igerigi yogun ve cografi konulara ayrilan
siiresinin yetersiz olmasinin cografi kavramlarin 6grenilmesini olumsuz yonde etkiledigi
ifade edilmistir. Ogretimsel boyutta geleneksel anlatim yonteminin kavram yamlgilarina
ve kavramlarin anlasilmasinda 6grencilerin giigliikler yasamasina sebep oldugu, aktif
O0grenmenin kavram 6gretme siireclerinde olumlu etkisinin olacagi, ders icerisinde farkl
on Ogrenmelerinin aciga ¢ikarilmasina yonelik 6gretmenler tarafindan planlamalarin
yapilmasi gerektigi de vurgulanmistir. Soyut kavramlarin 6gretiminde giinliik hayattan
ornekler verilmesinin yerinde olacagi, ogretmenlerin Ogretilecek kavramlara iliskin
kavram yanilgilari olmadan kendilerinin kavramlara ayrintili bir bicimde hakim olmalart,
sosyal bilgiler 6. smif ogretim programinda yer alan konularin yogunlugunun

azaltilmasinin da yerinde olacagi belirtilmistir.

Alkis (2006), yagis kavramyla ilgili “Ilkdgretim dgrencilerinin yagis algilamalar
lizerine bir aragtirma” isimli ¢aligmasinda arastirmanin 6rneklemini Bursa ilinde yer alan
bes ilkogretim okulunda egitim goren 300 besinci siif Ogrencisi olusturmustur.
Aragtirma igin gelistirilen veri toplama araci iki ayr1 boliimden olusmaktadir. Verilerin
analizinde Excel ve SPSS programlari kullanilmis ve verilerin analizi SPSS programiyla
gergeklestirilmistir. Ogrencilerinin yagis kavramina iliskin anlama diizeylerinde kamu ve
0zel okullar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini belirlemek i¢in ikinci
boliimdeki verilerle ilgili t testi uygulanmasi sonucunda okul tiirlerine gére anlamli bir
farkliliga ulasilamamustir. Birinci boliimde yer alan 25 agik uclu sorudan elde edilen
veriler; “dogru algilama”, “smirh algilama”, “yanlis algilama” ve “cevapsiz” bigiminde
gruplandirilarak analiz edilmistir. Yapilan degerlendirmeler sonucunda nem, yagis ve

bulut kavramlarinda &grencilerin kavram yanilgilarina sahip oldugu yoniinde sonuglara

ulasilmustir.
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Kayacan (2010), “ilkdgretim altinct sinif 6grencilerinin cografi koordinatlarla
ilgili kavram yanilgilar’” adli caligmasinda sosyal bilgiler 6gretim programindan sectigi
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“kutup noktas1”, “kutup dairesi”, “donence”, “ekvator”, “baslangi¢c meridyeni”, “paralel”,

(13 (13

“meridyen”, enlem”, “boylam”, gibi cografi kavramlarin Ogrenciler tarafindan
anlasilma diizeyini ve bu konudaki kavram yanilgilarini incelemistir. Bu amagla 2009—
2010 egitim-6gretim yilinda Balikesir ilinde bulunan bes ilkdgretim okulundan 180
0grenci, 93 erkek, 87 kiz olmak tlizere arastirmanin 6rneklemini olusturmustur. Calismada
Ogrencilerin ilgili cografi kavramlar1 anlama diizeylerini ortaya koyabilmek adina 13
soruluk agik uglu sorular ve sekil lizerinde 6grenciden ¢izimler yapmasini igeren bir test
gelistirilmistir. Elde edilen verilen ¢oziimlenmesinde SPSS programi kullanilmis olup
veriler “dogru algilama, siirli algilama, yanlis algilama ve cevapsiz” seklinde
kategorilere ayrilarak analiz edilmistir. Bunun yani sira 6grencilerin kavramlar1 anlama
diizeylerinin; cinsiyet ve gorsel materyal kullanimina gére anlamli bir farklilik olusturup
olusturmadigini tespit edebilmek igin de t testi uygulanmistir. Arastirma sonucunda
ogrencilerin ilgili kavramlar yeterli diizeyde anlayamadiklari ve bu kavramlarla ilgili
kavram yanilgilarina sahip olduklari sonucuna ulasilmistir. Kavramlarla ilgili cinsiyete
dayali bir farklilasma tespit edilememis olmasina karsin derslerde goérsel materyal

kullanan 6grenciler ile kullanmayan dgrenciler arasinda aritmetik ortalamalar baglaminda

anlaml bir farklilik bulunmustur.

Gilim (2010), Sosyal bilgiler 6gretmen adaylariyla yaptigi “sosyal bilgiler
ogretmenligi 68rencilerinin fiziki cografya konularindaki bazi temel kavramlari anlama
diizeyi ve kavram yanilgilar1” adli ¢alismasinda 6gretmen adaylarinin diinyanin sekli ve
hareketleri konusunda on temel kavrama dair bilgi ve kavram yanilgilarini ortaya
koymayr amaglamistir. 2008-2009 6gretim yilinda Adiyaman Universitesi Egitim
Fakiiltesi Sosyal Bilgiler Ogretmenligi programinda bir, iki, ii¢ ve dérdiincii simf
diizeyinde egitim goren 93 dgrenciye agik uclu yar1 yapilandirilmis anket uygulanmaigtir.
Aragtirma sonunda 6gretmen adaylarinin; enlem kavramu ile paraleli, meridyen kavrami
ile boylami, agisal hiz ile gizgisel hiz1 birbirine karigtirdiklari, bu kavramlarda kavram

yanilgilarina sahip olduklar1 tespit edilmistir.

Bitlisli (2014), “6. smif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersi Yeryiiziinde Yasam
Unitesi’nde gecen cografi kavramlari algilama diizeyleri ve kavram yanilgilar1 (Bayburt

Ornegi)” isimli arastirmasinda ilgili iinitede yer alan “geoit, ekvator, meridyen, paralel,
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Olcek, harita, kroki, okyanus, deniz, kita, kutup, matematiksel konum, 6zel konum, hava
durumu, iklim” gibi cografi kavramlari incelemistir. Calismanin temel amaci, kavram
yanilgilarina iligkin egitimcilere Oneriler sunmak ve sosyal bilgiler 6gretmenlerinin,
ogrencilerinin s6z konusu tnitedeki cografi kavramlar1 anlama becerileri ve kavram
yanilgilart konusunda farkindaliklarin1 ortaya koymaktir. Arastirma 2012-2013 egitim-
ogretim yilinda Bayburt ilinde bulunan sosyoekonomik boyutta farkli 6zelliklere sahip 4
ortaokulda 6. siif diizeyinde 165 6grenci ve il merkezinden 15 sosyal bilgiler 6gretmeni
ile gerceklestirilmistir. Ogrencilerin cografi kavramlar1 anlama diizeylerini ve kavram
yanilgilarimi1 ortaya koymak amaciyla da katilimcilara basari testi uygulanmistir.
Ogrencilerin arastirma konusu edilen cografi kavramlarda kavram yanilgilar1 oldugu
tespit edilmistir. Sosyal bilgiler 6gretmenlerine de 6grencilerinin kavram yanilgilarina
iligkin bir farkindaliga sahip olup olmadiklarin1 ortaya cikarmak amaciyla anket
uygulanmistir. Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin de Ogrencilerinin kavram yanilgilari
noktasinda yeterince farkindaliga sahip olmadiklar1 arastirma verileri sonucu ortaya

konulmustur.

Avcei (2015), galismasinda 6. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersindeki cografi
kavramlar1 anlama diizeylerini belirleyerek sahip olunan kavram yanilgilarini ortaya
koymayr amaclamistir. “6. smiflarda sosyal bilgiler dersinde 6grencilerin cografi
kavramlar1 anlama diizeyleri ve cografi kavram yanilgilarinin belirlenmesi” isimli bu
calismasinda 2013-2014 egitim- 6gretim yilinda Izmir ilinde bulunan dért ilkégretim
okulundaki 170 kiz ve 176 erkek toplam 346, 6. sinif 6grencisi aragtirmanin 6rneklemi
olusturmaktadir. Arastirmada arastirma konusu edilen cografi kavramlarin anlasilma
diizeylerini ve yanilgilar1 ortaya koymak amaciyla acik uclu, bosluk doldurmali, goktan
secmeli ve cizim gerektiren 23 soruluk bir test gelistirilmistir. Ogrencilerin veri toplama
aracina verdigi cevaplar; dogru algilama, sinirli algilama, yanlhs algilama ve cevapsiz
kategorileri kullanilarak SPSS programi iizerinden analiz edilmistir. Bununla birlikte
ogrencilerin kavramlar1 algilamasinda okul, cinsiyet, anne-baba egitim durumlar1 ve
anne-baba meslek durumlarna gore de anlamli bir farklilik olup olmadigini ortaya
koymak amaciyla Anova Testi uygulanmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin ilgili
cografi kavramlar1 yeterince anlayamadiklar1 ve kavram yanilgilarina sahip olduklari
belirlenmistir. Bundan hareketle 6gretim programi uzmanlarina ve egitimcilere bazi

tavsiyeler sunulmustur.
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Demirkaya ve Karacan (2016), “ortaokul 6. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler
dersindeki bazi cografi kavramlari anlama diizeyleri ve kavram yanilgilar’” adl
calismalarinda 6. sinif 6grencilerinin diinyanin 6zellikleri, cografi konum, hava durumu
ve iklimle ilgili cografi kavramlardaki kavram yanilgilarin1i ortaya koymayi
hedeflemislerdir. Arastirma 2015-2016 egitim-6gretim yilinda Burdur ilindeki bir
ortaokulda uygulanmis olup 16 Ogrenci arastirmanin Orneklemini olusturmustur.
Katilimcilara agik uglu 18 soruyu igeren bir form uygulanmis olup veriler “anlama, sinirh
anlama, anlamama, yanlis anlama ve cevap vermeme” gibi kategoriler dikkate alinarak
degerlendirilmistir. Arastirma sonucunda 6grencilerin genel olarak kavramlari anlama
diizeylerinin diisik oldugu ve cografi kavramlarla ilgili kavram yanilgilarina sahip
olduklar1 saptanmugstir. Sosyal bilgiler 6gretmenlerinin 6grencilerin kavram edinme
diizeylerini artirici ve kavram yanilgilarini ortadan kaldiran zengin d6grenme ortamlari

tasarlamas1 gerektigi vurgulanmustir.

Aragtirmalar genel olarak degerlendirildiginde 6. sinif diizeyinde 6grencilerin
cografi kavramlari anlamakta ve anlamli bir bigimde 6grenmede giicliik ¢ektikleri ve ilgili
kavramlara dair kavram yamlgilarina sahip olduklari goriilmektedir. Ogretim
siireglerinde cografi kavramlarin etkin bir bi¢cimde kazandirilmasi ve kavram
yanilgilarinin Oniine gegilebilmesi adina aktif 6grenme yoOntemlerinden olan egitsel

oyunlar egitim siireglerinde kullanilabilmektedir.
Oyun

Arastirmanin bu boliimiinde oyun kavrami ve Onemi, egitsel oyunlar, egitsel
oyunlarin Ustiin yonleri, egitsel oyunlarin sinirliliklari, egitsel oyunlarla ilgili yapilan

calismalar gibi alt basliklar yer almaktadir.
Oyun Kavrami ve Onemi

Oyun; belirli bir hedefi bulunan veya bulunmayan, kuralli ya da kuralsiz olarak
icra edilebilen, ancak her kosulda cocugun severek ve isteyerek gerceklestirdigi bedensel,
zihinsel, dilsel, psikososyal gelisimine katki sunan, ger¢ek yasamin bir provasi ve
¢ocugun en aktif oldugu bir 6grenme stirecidir (Yalgin, Demirdag ve Kazak, 2017, s. 23).
Oyun, ¢ocugun i¢inde yasadigi toplumda yer alan genel geger normlari ve kurallari

anlayabilmek i¢in buldugu en iyi yoldur. Oyun ¢ocugun dogumundan itibaren okul 6ncesi
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donemde, okul c¢aginda ve okul sonrasi donemde basvurdugu aktif Ogrenme
yontemlerindendir. Nitekim oyun giiniimiizde kimi egitimcilerinde 6nemini vurguladigi
deneme-yanilma 6grenmesini de i¢ceren ¢ocugun kendi yeteneklerinin farkina varmasina,

bunlar1 kesfetmesine de yardime1 olan faaliyetlerdir (Cankirili, 2008).

Oyun insan hayatinin bir unsuru olarak ilk donemlerden giinimiize kadar her
donemde kendine yer bulabilmis giinlimiize kadar gelebilmis bir olgudur. Oyun,
cocuklarin diinyay1 ve gevresini tanimaya basladigi andan itibaren ortaya ¢ikan ve her yas
diizeyinde da farkli hedeflere yonelik kullanilan eylemler dizisidir. Cocuklarin saglikli
bir bi¢imde yetismelerinde ileri de saglikli bireyler olmalarinda oyunun rolii bityiiktiir.
Cocuklarin tiim gelisim alanlarinin saglikli bir bi¢imde tamamlanmasinda, kendi
kimliklerini insa etmelerinde oyunun etkisi vardir. Oyunla birlikte gocuklar ¢evrelerini
kesfetmeye, toplumdaki konumlarimi gérmeye ve cevreleri ile iletisim kurmaya
baslamaktadirlar. Cocuk gelisim siire¢lerinde ve onlara belirli becerilerin kazandirilmasi
hususunda oyunlar biiyiik bir etkiye sahiptir. Oyunlarla birlikte ¢ocuklarin toplumsal ve
dilsel gelisimleri de tamamlanmaktadir. Bunun yani sira oyun, ¢ocuklarin hali hazirda
sahip olduklar1 becerileri gelistirip, pekistirmektedir (Sevim, 2019). Oyun kavraminin
karsimiza ¢ikardigi anlamlar yasanilan zamana, mekana ve kiiltiire gore farkliliklar arz
edebilmektedir. Bununla birlikte farkli yerlerde, farkli zamanlarda oynanan oyunlarin
cocuklarin biligsel gelisim siiregleri ile dogru orantili olarak hedefleri, kurallar1 ve oyunun

iceriginde de degisimler goriilebilmektedir (Kogyigit ve Baydilek, 2015).

Oyun, ilkogretim kademesinde bulunan ¢ocuklar i¢in temel ihtiyaglar arasinda yer
almaktadir. Cocuklar oyunlarda oynadiklari rollerle gelecekteki yasamlar i¢in tecriibe
kazanmaktadirlar. Bu nedenle ¢ocuklarin oyun oynama ihtiyaglarinin karsilanmamasi
veya bu durumun engellenmesi onlarin benlik algilarina, kimlik gelisimlerine zarar
verebilmektedir (Demir, 2012). Oyun evrensel, insanlhigi kapsayan bir durumdur ve
cocugun Oldugu her mekanda oyun vardir. Oyunlarin gerektirdigi araglar ve oyunun
icerikleri, bolgeden bolgeye farklilik gosterse de oyun ya da oyunlar halen varligimn
siirdiirmektedir. Oyun oynamayan cocuklarda gesitli gelisimsel ve yasamsal sorunlarin
ortaya ¢ikabilecegi yapilan c¢aligmalar sonucu ortaya koyulmustur. Ogrencilik
donemlerinde de aktif bir bigimde 6grenme yontemi olarak kullanilan oyunlar egitimde
de 6gretim yontemi olarak da ise kosulmaktadir (Kogyigit, Tugluk ve Kok, 2007).

Oyunlar, ¢ocugun yasaminda 6nemli bir degere sahiptir. Cocugun diisiincelerini anlatma
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yontemidir. Ogrenciler oyun yoluyla tasidiklar1 negatif enerjiyi iistlerinden atarlar (Oren
ve Avci, 2004).

MEB (2006), oyunu ¢ocugun seviyesine uygun olan, ¢ocugun yapmaktan zevk
aldig1 etkinlikler olarak ifade ederken, 6gretmenlerin egitsel oyunlari ¢cocugu merkeze
alarak kullanmalar1 gerektigi de vurgulanmistir. Ayrica oyunun cocugun bilissel,
duyussal, devinissel ve psikososyal gelisim siireglerinde 6nemli bir gorevi tistlendigini
belirtmektedir. Piaget oyunun cocugun zihinsel yapisindan kaynaklanan bir olgu
oldugunu ve ¢evresinden gozlemledigi davranislartyla biitiinlestirerek gergeklestirdigi bir
etkinlik olarak tanimlamaktadir. Vygotsky de ¢ocuklarin bir bakima oyun oynarken
isteklerini, problemlerini, diisiincelerini yani baska bir deyisle kendisini tam olarak ifade
ettigini belirtmektedir. Oyun ¢ocugu ruhsal olarak pozitif yonde etkiledigi icin kisilik
gelisiminde de 6nemli bir role sahiptir. Vygotsky ayni zamanda oyunu biligsel gelisime
katki sunan toplumsal bir nitelige sahip olmasinin yani sira oyun; goniillii, eglenceli ve

kurallar1 bulunan bir etkinlik olarak ifade edilmektedir (Nicolopouplou, 2004).
Egitsel Oyunlar

Ogretim etkinliklerine destek olan ve dersin hedeflerine uygun bicimde
tasarlanmig oyunlar, egitsel oyun olarak kabul edilir (Tural, 2005). Egitsel oyunlar,
belirlenen kurallar dogrultusunda 6grencinin Ozgiirliigline firsat taniyarak, diisiince
diinyasin gii¢lendirerek, 6grenilen bilgilerin tekrar edilmesini ve kaliciligini saglayan
ogrenme siire¢lerinde kullanilabilmesine destek olan aktif bir yontemdir (Zengin, 2002).
Egitsel oyunlar sayesinde 6gretmen 6grencilerin ilgi ve dikkatlerini 6gretmek istedigi
konuya kolaylikla odaklayabilir. Ogrenciler 6gretim siireclerinde yapilandirmaci anlayisa
uygun olarak derslerde aktif olarak sorumluluk iistlenmekte olup bu sayede 6grendikleri
bilgileri oyunlar yoluyla pekistirmekte kalici hale getirmektedir (Yildirim, 2015). Egitsel
oyunlar vasitastyla 6grenciler beceri ve bilgi diizeyindeki davraniglari daha kolay ve
kalici bigimde 6grenmektedirler. Egitsel oyunlardan 6grencilerin 6gretimsel anlamda en
ist diizeyde verim alabilmeleri ig¢in Ggretmenlerin oyunlari planlamalari ve oyunlar

uygulanirken sinif yonetimi baglaminda diizeni saglamalari dnem tagimaktadir (Koka,

2018).

Egitsel oyun dgretim yontemleri arasinda yer alir. Egitsel oyun ile geleneksel

egitimin dogurdugu olumsuz etkiler ortadan kaldirilarak egitimsel yasantilar daha zevkli
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bir hale getirilebilir. Ogrencilere verilmek istenen kazanimlar egitsel oyun ve sarkilarla
harmanlanarak oyun oynamak veya sarki sdylemekten ziyade 6gretilmek istenen bilginin
egitsel oyun ve sarkilar yoluyla 6grencilere kazandirilmasi 6grencilerin, derse karsi daha
iyi motive olmalarini ve konuya etkin bir bigimde odaklanmalarini saglayacaktir (Giirbiiz,
Ceker ve Toman, 2017). Ayrica egitsel oyunlar soyut diisiinmeye ihtiyag duyan,
ogrenciler icin sikici iglemleri miicadeleci yarigmalara doniistiirebilir (Owens, 1997).
Egitsel oyun oynarken o6grencilerde kalici 6grenmelerin ortaya ¢ikmasini saglayan
Ogretmen, 6grencilerin oyuna yonelik basar1 ve kazanma arzusundan faydalanarak tutum
ve yeteneklerinin gelismesini de amaglar. Okullarda oynan diger oyunlar ile egitsel
oyunlarin arasindaki farkliklardan biri de egitsel oyunlarin sonunda 6nceden tasarlanmis

belli bir hedefin varliginin olmasidir (Altinbulak, Emir ve Avci, 2006).

Egitsel oyunlar sinifta temel kavramlarin 6grencilere kazandirilmasinda ve dersin
daha ilgi ¢ekici hale gelmesinde, 6n Ogrenmeleri kullanarak yeni Ogrenmeleri
yapilandirmada ve ¢alisma davraniglarinin yeniden diizenlenmesinde 6grenenlere etkin,
verimli ortamlar saglayabilir. Bunun yani sira egitsel oyunlar ile olusturulan eglenceli
ortamlar ile 6grenmenin kaliciligi da arttirabilirken 6grencilerin zihinsel, duyussal ve
fiziksel davranig oOriintiilerinin inga ve gelistirilme diizeyinin degerlendirilmesinde de
egitsel oyunlar kullanilabilmektedir (Coskun, 2012). Egitsel oyunlar &grencilerin
igbirlikli bir anlayisla takim halinde c¢alismayi, paylasmayi, farkli goriislere saygili
olabilmeyi, yardimlasmayi, kurallara uygun hareket etmeyi, bireysel haklarin1 korumay1
ve arkadas edinme gibi buna benzer otuz bir sosyal beceriyi kazanmalarina katki saglar.
Egitsel oyunlar ayn1 zamanda 6grencilerin sorun ¢ézme, yaratici diigiinme, istek, okula
kars1 olumlu tutum gelistirme ve 6zgiiven gibi farkli gelisimsel siireglerine destek olan
ogrenme gevreleri olusturmaktadir (Coskun, Akarsu ve Kariper, 2012; Savas ve Giiliim,
2014; Onen, Demir ve Sahin, 2012).

Kilig (2012), egitsel oyunun 6zelliklerini soyle ifade etmistir: Egitsel oyunlar
ogrenme hedeflerine yonelik tasarlanmasindan dolayi bilgilerin pekistirilmesi, eksik veya
yanlis 6grenmelerin diizeltilmesinde kullanilabilir. Oyunlar oynanirken 6grenciler aktif
oldugu i¢in 6grenme yasantilart daha zevkli bir hale gelir ve 6grenciler aktif katilimla
bizatihi kendileri oyunlari deneyimleyerek bilgileri daha kalict bir bigimde 6grenmis
olurlar. Egitsel oyunlar 6grencilerin iletisim becerilerine, isbirligi iginde ¢alismalarina,

kendilerini iyi bir bigimde ifade etmelerine ve 6zgiivenlerinin gelismesine de destek olur.
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Ogrenme ortamini sikiciliktan ¢ikararak 6grencinin giidiilenmesinin artmasini saglar.
Ogrencilerin dilsel gelisiminin yan1 sira problem ¢dzme ve zihinsel yeteneklerinin de
gelismesinde aktif rol oynar. Sessiz ve kendi halinde olan ¢ekingen 6zellikler sergileyen
ogrencilerin kendilerini daha rahat hissetmelerine ve aktif olarak kendilerini daha iyi
ifade etmelerine katkida bulunur (Kilig, 2012; akt. Cosan Oztiirk, 2018). Egitsel oyunlarin
Ozelliklerine bakildiginda iyi bir planlama siireci ve uygulama basamaklarina riayet
edilmesi gerekmektedir. Sekil 1’de egitsel oyunlarin uygulama basamaklari

gosterilmistir.

Oyunun
Kurallarimin

Oyunun

Tanitilmasi

Agiklanmasi

Sekil 1. Egitsel Oyun Uygulama Basamaklar1 (Akandere, 2013; akt. Peker Aymen, 2018)

Akandere (2013), sekil 1°de goriildiigii gibi oyun uygulama basamaklarini1 4 ana
baglikta siniflandirmistir. Bunlardan ilki oyunun tanitilmasi asamasidir. Bu agamada oyun
cocuklara ismiyle birlikte tanitilir. Oyunun ismi ¢ocuklarin dikkatini gekici bir nitelikte
olmalidir. Bunun yani sira ¢ocuklarin oyun oynamak i¢in zihinsel agidan hazir olmasi da
onem tasimaktadir. ikinci basamakta oyunun kurallar agiklanir. Kurallarin dgrenci igin
acik ve net olmasi gerekirken sonrasinda oyunla ilgili ara¢ geregler tanitilmasi Gnem
tagimaktadir. Ayrica Ogrencilerin oyunu iyi anlayip anlamadigi noktasinda gerekli
kontroller yapilmali, tim ogrencilere oyunda sorumluluklar verilmelidir. Ugiincii
basamakta oyun uygulanir, oyun uygulanmadan 6nce de bir kez oyunla ilgili prova
yapilmasi gerekmekte olup oyun esnasinda kural dig1 davraniglara da mahal verilmemeli,
oyun sonunda ise odiil olmalidir. Dordiincli basamakta yani son agamada oyunun
hedeflenen amaglara ulasip ulagsmadigi, ¢ocuklarin yaslarina ve seviyelerine uygunlugu,
zaman veya tekrar sayisinin yeterli olup olmadigi, kullanilan ara¢ ve gereglerin oyun
karakteristigine uygun olup olmadiginin degerlendirilmesi gerekir (Akandere, 2013; akt.
Peker Aymen, 2018).
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Egitsel Oyunlarin Ustiin Yénleri ve Stmrliiklar

Oyun c¢ocuklar i¢in eglence ve 6grenme vasitasidir. Bundan dolayr ¢ocuklara
kazandirilmak istenen bilgi ve beceriler oyun yoluyla rahatlikla 6gretilebilir. Bunun yani
sira ¢ocuklar oyun oynarken sorular sorar ve bu sayede kendi 6grendigi bilgileri
karsisindakine de aktarmis olurlar boylelikle ¢ocuk rahat bir ortamda ve dogru iletisim
kanallarini1 kullanarak gelisimini siirdiiriir (Coban ve Nacar, 2015). Oyunlar ile 6grenme
faaliyetlerinin karsilikli etkilesimlere dayanmasi ve genis bir yapiya sahip olmasi
nedeniyle 6grenmenin kalici olmasina katki saglar (Annetta, Cheng ve Holmes 2010).
Oyunlarin egitimde kullanilmasinin getirdigi avantajlar1 Sel (1985), sdyle ifade etmistir:
Oyun oOgrenci seviyesine uygun ve kolay oldugunda o&grencinin Ozgiivenini
gelistirmektedir. Oyunlar sayesinde 6grenciler kurallara uymay1 6grenirler. Oyunlar ayni
zamanda Ogrencilerin duygusal yonden ihtiyaclarinin doyurulmasina katki saglarken
ozellikle gergin ve negatif enerjiye sahip cocuklarin rahatlamasina ve sakinlesmelerine
de katkida bulunur. Oyunlar igerisinde barindirdiklar1 islemler, etkinlikler ve asamalar
sayesinde 6grencilerin zihinsel gelisimlerine; elestirel diisiinme, problem ¢6zme ve karar
verme gibi becerilerine de katkida bulunur. Ogrenilecek bilgi, beceri ve kavramlar
oyunlar yoluyla daha ilgi ¢ekici ve daha eglenceli hale getirebilir. Ogrenilen seylerin
zihindeki kalicilig1 oyunlar sayesinde artirilabilirken, soyut konularin 6gretiminde de
oyunlar etkilidir. Ogrenciler oyunlar sayesinde soyut olan kavramlar1 somutlastirmis olur
ve egitsel oyunlarla 6grenilen bilgilerin kalicilig1 da fazladir ayn1 zamanda egitsel oyunun
kullanildig1 derslerde 6grenciler dersten zevk alarak dersin devamliligini isterler (Cetin,
2016). Egitsel oyunlar, ayn1 zamanda ¢ocuklarmn yeni 6grendikleri kavramlari daha etkin

bir bigimde kullanmalarina da yardimci olur (Horn, 1986).

Egitim 6gretim siireglerinde her yontem veya teknigin {istiin yonleri oldugu kadar
siirhiliklar da vardir. Coskun (2012), egitsel oyunlarin sinirliliklarini su sekilde
aciklamistir: Egitsel oyun teknigi on hazirlik gerektirdigi i¢in 6gretmenin is yiikiinii
arttirabilmektedir. Iyi planlanmadiklari takdirde uygulama siiresi yetmeyebilir ve
uygulamada sorunlar yasanabilir. Kalabalik siniflarda uygulanmasi zor ve maliyetli
oldugu ifade edilirken tiim konularin oyunlar yoluyla &gretimi miimkiin
goriinmemektedir. Bununla birlikte ¢ekingen Ogrencileri oyunlara katma hususunda
problemler bas gosterebilir. Ayrica yarisma fikri ve rekabet ortami yavas Ogrenen

Ogrencilerin zorlanmasina, oyunun 6grencilerce net bir bicimde anlagilmamasi oyunun
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hedefine ulagmasina engel olabilirken, 6grenci seviyesine, hazirbulunusluk diizeyine
uygun olmayan oyunlar kullanildiginda, iyi planlama yapilmadiginda ise Ggrencide

gerginlik ve olumsuz duygularin gelismesine neden olabilmektedir.
Egitsel Oyunlarla Tlgili Yapilan Calismalar

Egitsel oyunlarin 6grenmeye katki sagladig1 yoniinde bir¢ok ¢alisma yapilmistir
bunlardan bazilar1 sunlardir: Karabacak (1996), 6n test son test arastirma modelini
kullanarak deney ve kontrol grubunda toplam 46 &grenci ile “sosyal bilgiler dersinde
egitsel oyunlarin 6grencilerin erisi diizeyine etkisi” isimli ¢alismay1 gergeklestirmistir.
Deney grubunda dersler, 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen konular i¢in egitsel
oyunlar kullanilarak islenmis olup kontrol grubunda ise egitsel oyunlara yer
verilmemistir. Deney ve kontrol grubu erisi puan ortalamalarini ortaya koymak igin T-
Testi uygulanmistir. Arastirma sonunda egitsel oyunlarin kullanildigi deney grubundaki
ogrencilerin erisi puan ortalamalari ile egitsel oyunlarin kullanilmadigi kontrol
grubundaki Ogrencilerin puan ortalamalar1 arasinda deney grubu lehine anlamli bir

farkliliga ulasilmistir.

Sasmaz Oren ve Erduran Avci (2004), tarafindan “egitimsel oyunla 6gretimin fen
bilgisi dersi giines ve gezegenler konusunda akademik basari tizerine etkisi” isimli
deneysel bir galisma gergeklestirilmistir. Arastirmanin amaci, ilkégretim 6. sinif fen
bilgisi dersinde “Giines Sistemi ve Gezegenler” konusunun 6gretiminde egitimsel oyunun
uygulandigi deney grubu ile geleneksel ogretimin yapildigi kontrol grubu arasinda
akademik basar1 baglaminda anlaml bir farkliligin olup olmadigini ortaya koymaktir.
Aragtirmanin drneklemini 2003-2004 egitim-6gretim yili ikinci doneminde Ankara ilinde
bulunan bir ortaokulda yer alan 6. simif 6grencileri olusturmaktadir. Ug haftalik uygulama
stireci sonunda kullanilan egitsel oyunlarin fen bilgisi 6gretiminde akademik basari
tizerindeki etkisinin anlamli olup olmadigin1 ortaya koymak igin T-Testleri
uygulanmigtir. T- Testlerini uygulanmas: sonucunda egitsel oyuna dayali 6gretimin
gerceklestirildigi deney grubundaki Ogrencilerin basarilart ile geleneksel Ogretimin
gerceklestirildigi kontrol grubundaki 6grenciler arasinda akademik basari noktasinda
anlamhi bir farkliligin oldugu tespit edilmistir. Arastirma sonucunda egitsel oyun
kullanilarak gergeklestirilen 6gretimin geleneksel 6gretime gore fen bilgisi 6gretiminde

akademik basariy1 yiikseltmede daha etkili oldugu sonucunu ortaya ¢ikarmaistir.



49

Yurt (2007), “egitsel oyun teknigi ile fen 6gretimi yeni ilkdgretim miifredatindaki
yeri ve onemi” baslikli ¢aligmasinda egitsel oyunlarin uygulandigi ders igeriklerinin
akademik basariya etkisini incelemistir. Arastirma sonucunda ogrencilerin oyunlar
sayesinde eglendiklerini bu sayede derse karsi daha ¢ok istekli olduklarini ifade
etmislerdir. Bunun yani sira 6gretmenlerin kavram 6gretimi ve alternatif etkinliklerde de

oyun kullanmalari gerektiginin alt1 ¢izilmistir (Yurt, 2007; akt. Kog, 2019).

Chuang ve Chen (2007), yaptiklari ¢alismada dijital oyunlarin 6grencilerin
akademik basarilarina etkisini arastirmislardir. Bu baglamda 3. sinif 6grencileri ile deney
ve bir kontrol gruplu olarak yiiriittiikkleri ¢alismalarin sonucunda dijital oyunlarla
Ogretimin bilginin kaliciligin1 saglamada ve problem ¢6zme becerilerini gelistirmede

deney grubu lehine anlaml diizeyde farklilik olusturdugu saptanmuistir.

Yesilkaya (2013), “7. sinif sosyal bilgiler dersi ‘zaman i¢inde bilim’ {initesinin
egitsel oyun yontemi ile 6gretimi” ismiyle yaptigi ¢alismada ¢alismanin amact 7. simf
sosyal bilgiler dersi “zaman iginde bilim” finitesinin Ogretiminde egitsel oyun
kullanimimin 6grenci basarisina ve derse karsi tutuma etkisini ortaya koymaktir.
Arastirmanin 6rneklemini Elazig ilinde bulunan bir ilkégretim okulunda 2011-2012
egitim- 6gretim yilinda 6grenim goéren 6grenciler olusturmaktadir. Calisma 7-A deney
grubunda egitsel oyunlar ve 7-B sinifi kontrol grubunda ise geleneksel Ogretim
yontemleri kullanilarak yiritiilmiistiir. Arastirmanin modeli deneysel model olup veri
toplama araci olarak ¢oktan segmeli sorulardan olusan basari testi ve 21 maddeden olusan
tutum oSlgegi kullanilmistir. Bagimsiz gruplar i¢in farklar1 ortaya koymak amaciyla T-
Testi uygulanmistir. Aragtirma sonunda geleneksel yontemlerinin uygulandigi kontrol
grubu ile egitsel oyunlarin kullanildig1 deney grubunun basari test puanlar1 arasinda
anlamli bir farklilik gézlenmemis olmasina ragmen, deney grubundaki 6grencilerin basari
puanlarinin  kontrol grubuna goére daha yiiksek oldugu tespit edilmistir. Ayrica
ogrencilerin derse kars1 tutumlart baglaminda deney grubu 6grencilerinin tutumlarinda
kontrol grubuna gore pozitif yonde anlamli bir farklilik gézlenmistir. Sonug olarak sosyal
bilgiler dersinde 6gretim siireclerinde egitsel oyunlar kullanilarak 6grencilerin akademik
basarilart ve derse karsi tutumlari olumlu dogrultuda yiikseltilebilir ve &grenilecek

bilgiler somutlastirilarak daha kalici hale 6grenmeler saglanabilir.

Liu ve Chen, (2013) yaptiklar1 ¢alismada ilkogretim dgrencilerinin bir egitim kart

oyununa katilarak fen bilgisi dersinde yer alan kavramlar1 6grenmelerine yardimci olmay1
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hedeflemislerdir. Bununla birlikte 6grencilerin kart oyununun fen 6gretimine entegre
edilmesi ile ilgili algilarin1 ve 6grenmeye etkisiyle birlikte oyunun egitsel baglamda
yararlarini da arastirma konusu etmislerdir. Yapilan uygulamalar sonucunda 6grencilerin,
egitsel kart oyunuyla ilgili fen bilgisi dersinde Ogretim siireglerinde ilgili oyunun
kullanilmasina dair pozitif yonde tutumlar sergiledikleri tespit edilmis olup 6grencilerin
ulagim ve enerji konularindaki bilimsel 6grenmeleri gelistirmede egitsel kart oyununun

olumlu katki verdigi yoniinde sonuglara ulagilmistir.

Arslan (2017), ise “4. Smif din kiiltiirii ve ahlak bilgisi dersinde egitsel oyun
yontemiyle 6gretim” isimli ¢alismasinda 4. Sinif din kiiltiiri ve ahlak bilgisi dersinde
egitsel oyun kullaniminin dgrencilerin derse yonelik tutum ve basarilarina etkisini ortaya
koymay1 hedeflemistir. On test- son test kontrol gruplu deneysel desenin kullanildig
calismada basari testi, tutum Olgegi, 6grenci 6z degerlendirme formunun yani sira veli
gozlem formu uygulanarak edilen veriler, T- Testi Kkullanilarak analiz edilmistir.
Arastirma sonucunda Ogrencilerin derse yonelik tutumlar1 6zelinde deney ve kontrol
grubu arasinda istatistiki baglamda deney grubunun lehine, kontrol grubuna gére anlamli
bir farkliliga sahip oldugu fakat 6grenci basarilar1 konusunda iki grup arasinda anlaml

bir fark bulunmadig1 yoniinde sonuglara ulagmistir.

Koka (2018), “Sosyal bilgiler dersinde kullanilan bilgisayar destekli egitsel
oyunlarin 6grencilerin ders basarisina olan etkisi” baglikli ¢alismasinda 6n test ve son test
kontrol gruplu deneysel desen kullanilmistir. Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2017-2018
egitim 6gretim yilinda Sanlrfa Ili Viransehir Ilgesinde Milli Egitim Bakanligina baglh
6. sinif diizeyinde bir okulda yer alan 70 6grenci olusturmaktadir. Calismada 4 haftalik
deneysel bir uygulama siireci gerceklestirilmistir. Deney grubunda “Ulkemizin
Kaynaklar1” iinitesi bilgisayar destekli egitsel oyunlar kullanilmis olup, kontrol grubuna
ise mevcut programdaki kazanimlara uygun olarak ders iglenmistir. Veri toplama araci
olarak “Sosyal Bilgiler Akademik Basar1 Testi” uygulanmistir. Verilerin analizinde SPSS
16 paket istatistik programi1 kullanilmistir. Arastirma sonucunda deney ve kontrol grubu
arasinda anlaml bir fark bulunamamis olmasina karsin son test sonuglarinda anlamli bir
farka ulasilmigtir. Bilgisayar destekli egitsel oyunlarin kullaniminin 6grencilerin

akademik bagarilarini ve bilgilerin kaliciligini ytikselttigi saptanmistir.

Korcu (2019), “Sosyal bilgiler dersi tarih konularinin 6gretiminde oyunla 6gretim

uygulamalar1”( deneysel bir ¢alisma) isimli arastirmasinda ortaokul diizeyinde 5, 6 ve 7.
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smiflarda sosyal bilgiler dersi “Kiiltiir ve Miras” isimli 6grenme alaninin kazanimlarinin
egitsel oyun kullanilarak &gretilmesinin 6grenci basarisi ve 6grenmelerin kaliciligina
etkisini ortaya koymay1 hedeflemistir. Arastirmanin 6rneklemini 2018-2019 egitim-
ogretim yilinda Balikesir ili, Gomeg ilgesinde bulunan bir ortaokulda 6grenim goren 5, 6
ve 7. siif 6grencileri teskil etmektedir. Arastirmanin modeli 6n test- son test kontrol ve
deney gruplu yar1 deneysel modeldir. Aragtirmada veri toplama araci olarak basari testi
kullanmilmistir. Arastirmaya katilan Ogrencilere 6n test- son test, uygulamasinin
tamamlanmasindan 30 giin sonra kalicilik testi uygulanmustir. Veriler SPSS 21 programi
ile analiz edilmistir. Gruplar arasinda anlamli bir farklilik olup olmadigini ortaya koymak
icin T- Testi, iligkili 6rneklem T- Testi ve iligkisiz 6rneklemler T- Testi uygulanmistir.
Arastirma sonunda deney ve kontrol gruplari arasinda deney grubu lehine anlamli bir
farklilik gozlenmistir. Sonug¢ olarak sosyal bilgiler dersinde soyut nitelikteki tarih
konularinin 6gretiminde egitsel oyun kullaniminin 6grenci basarisina olumlu yonde katki
sagladig1 ve 6grencilerin derse daha istekli katildiklar1 6grenme siirecinden zevk aldiklari

oyunla 6gretim konusuna daha ¢ok 6nem verilmesi gerektigi vurgulanmistir.

Biter (2019), “Sosyal bilgiler dersinde egitsel oyunlarla degerler egitimi: Bir
eylem arastirmas1” baslikli ¢aligmasinda ortaokul 7. sinif sosyal bilgiler dersi “Birey ve
Toplum” 6grenme alaninda yer alan degerlerin egitsel oyunlar kullanilarak 6grencilere
kazandirilmas1 ve degerler 6gretiminde egitsel oyunlarin etkinligini ortaya koymayi
amaclamistir. Bundan hareketle sosyal bilgiler 6gretmen ve ogrencilerinin egitsel
oyunlarla degerler 6gretimine iliskin goriislerini incelenmistir. Calismada nitel arastirma
desenlerinden eylem arastirmasi kullanilmig olup arastirmanin sonunda, egitsel oyunlar
kullanilarak gerceklestirilen ve iriin dosyalar ile desteklenmis 6gretimin 6grenme ve
Ogretme siireclerine olumlu yonde katki sagladiklari saptanmistir. Bu baglamda egitsel
oyunlar uygulanarak gerceklestirilen sosyal bilgiler derslerinin degerleri kazandirmada
etkili oldugu bilginin kalicthgmni arttirdigi, derse karst olumlu tutumlart gelistirdigi

yoniinde sonuglara ulasilmistir.

Erkin (2019), “Ortaokul 5.smif Ogrencilerinin depreme yonelik tutum ve
akademik basarilarinda egitsel oyunlarin etkisinin incelenmesi” isimli g¢alismasinda,
sosyal bilgiler dersinde yer alan deprem konusunun egitsel oyunlar kullanilarak
gerceklestirilen 6gretim etkinlerinin etkisinin incelenmesi hedeflenmistir. 40 deney grubu

42 kontrol grubunda toplam 82 6grenci ile yapilan ¢alisma sonunda deprem egitiminde
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egitsel oyunlarin, geleneksel 6gretim yontemlerine gére daha etkili oldugu 6grencilerin
derse ve konuya kars1 ilgi ve isteginin daha da arttig1 gézlenmistir. Deprem egitimlerinde
egitsel oyunlarin disinda kullanilan geleneksel 6gretim yontemlerinin  6grenme
tizerindeki etkinligi daha az iken, egitsel oyunlarin deprem egitiminde daha etkili ve kalici

ogrenmeler sagladigi yoniinde sonuglara ulagilmistir.

Atasoy (2019), “Din kiiltiirii ve ahlak bilgisi derslerinde egitsel oyunlar yoluyla
kavram Ogretimi” bashgiyla yiiriittiigli ¢calismanin amaci, din kiiltiirii ve ahlak bilgisi
dersinde kavram 6gretiminde egitsel oyun uygulamalarinin, dersin etkililigine ve kavram
Ogretimine etkilerini ortaya koymaktir. Bununla birlikte egitsel oyunlar1 derslerinde
kullanan O6gretmenlerin  bu konudaki yeterlilikleri, egitsel oyun kullaniminda
karsilastiklar1 problemler ve bu problemlerin ¢oziimiinde kullandiklart yontemlerin
belirlenmesinin yani sira oyunun degerler egitimine katkisinin saptanmasi da ¢alismanin
amaglar arasindadir. Nitel yaklasimla tasarlanan arastirmanm verileri, Istanbul ili, Eyiip
ilgesinde gorev yapan ve kavram 6gretiminde egitsel oyun yontemini tercih eden 24 din
kiiltiiri ve ahlak bilgisi 6gretmeni ile yapilan goriismeler sonucu elde edilmistir. Verileri
toplama siirecinde yar1 yapilandirilmig goriisme formu katilimcilara uygulanmis olup
Verilerin ¢éziimlenmesinde betimsel, yorumlamaya dayali igerik analiz yontemleri
kullanilmigtir. Arastirma sonucunda kavram ogretiminde egitsel oyun kullaniminin
Ogretim siireclerinde pozitif sonuglar olusturdugu yapilan miilakatlarla da ortaya

konulmustur.

Aygiin (2019), “Fen 6gretiminde egitsel oyun kullaniminin 6grencilerin akademik
basarisina ve kavram yanilgilarinin giderilmesine etkisi” isimli ¢aligsmasiyla ortaokul 6.
sinif fen bilgisi dersinin, “Kuvvet ve Hareket” tinitesinin 6gretiminde, bilgisayar destekli
oyun kullaniminin 6grenci basarilarina, tutumlarina ve kavram yanilgilarini gidermedeki
etkisini incelemeyi amaglamistir. Calismanin 6rneklemi Adiyaman ilinde bir ortaokul da
egitim dgretim goren 6. smif dgrencilerdir. On test son test kontrol gruplu deneysel
desende basar1 testi, tutum 6l¢egi ve Kavram Yanilgilar1 Testi kullanilmis olup son test
kisminda dgrencilerle goriisme yapilmistir. Verilerin ¢oziimlenmesinde SPSS programi
kullanilmigtir. T- Testi ve tek yonlii varyans analizi uygulanmistir. Arastirma sonunda
egitsel oyun etkinliklerinin fen 6gretiminde kuvvet ve hareket konusundaki akademik
basariy1 anlamli diizeyde farklilastirdigi ve 6grencilerin derse iliskin tutumlarini pozitif

yonde etkileyerek kavram yanilgilarini ortadan kaldirildigi tespit edilmistir. Tiim bunlarin
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yani sira dgrencilerin egitsel oyunlarla ilgili olumlu yonde goriislere sahip olduklar1 ve
ders sirasinda eglenerek 6grendikleri ifade edilmistir. Genel olarak alanyazindaki egitsel
oyunlara yonelik yapilan ¢alismalara bakildiginda, 6grencilerin egitsel oyunlar sayesinde
derse daha istekli bir bi¢imde katildiklari, eglenerek, dersten zevk alarak kalici
ogrenmeler sagladiklari, derslerin monoton, sikici tondan siyrilarak soyut konularin

somutlagtirilmasinda egitsel oyunlarin etkili oldugu ifade edilmistir.

Genellikle deneysel desen iizerinden egitsel oyunlarin kullanildigi deney
gruplarinda akademik basarinin daha yiliksek oldugu, 6grencilerin derse ve konulara
iligkin tutumlarimin pozitif yonde farklilastig1 egitsel oyunlarin kavramlarin 6gretiminde
etkili bir teknik oldugu son yillarda yapilan c¢aligmalarda daha net olarak ortaya

konulmustur.
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BOLUM 11l
YONTEM

Bu boliimde, arastirma modeli, ¢alisma grubu, veri toplama araglari, veri toplama

siireci ve verilerin analizi hakkinda bilgiler verilecektir.
Arastirma Modeli

Bu aragtirmada nitel ve nicel arastirma yontemlerini iceren karma model
kullanilmistir. Karma model arastirmacinin, arastirma problemlerini daha iyi anlayarak
netlestirebilmesi adina hem nitel hem de nicel verileri setlerini topladigi ve bu iki veri
tirtini birbiriyle harmanladigi buna baglh olarak sonuglar ¢ikardigi modeldir (Creswell
ve Sozbilir, 2017). Karma yontem arastirmasinda amag arastirilan olgunun daha genis bir
perspektifle ortaya koyulmasini ve anlasilmasmi saglamak igin nicel ve nitel veri
setlerinin tek bir aragtirma catis1 altinda toplanarak sentezlenmesini saglamaktir (Leavy,
2017). Arastirmanin nicel boyutunda On test- son test yar1 deneysel desen kullanilmig olup
deneysel desenler arastirmaci tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken
tizerindeki etkisini ortaya koymaya c¢alisan arastirmalardir. Deneysel desenlerde amag
degiskenler arasindaki neden- sonug iligkisini test etmektir (Biiylikoztirk, Cakmak,
Akgiin, Karadeniz ve Demirel 2019). Salgin hastalik kosullar1 gdz Oniine alinarak
kullanilan tek gruplu deneysel desende bagimli degiskene ait dlgtimler tek grupla, ayni
veri toplama araglari tizerinden gerceklestirilirken etkinlikler 6ncesinde 6n test ve etkinlik
sonrasinda son test seklinde uygulanir (Biiytikoztiirk ve digerleri, 2016). Bu arastirmaya

iliskin 6n test- son test tek gruplu yar1 deneysel desen Tablo 2°de gosterilmistir.

Tablo 2. On Test Son Test Tek Gruplu Yar1 Deneysel Desen Islem Semasi

Grup On test Islem Son test

Gl 01 X(Anlatim S2
Yontemi)

Gl 01 Y(Gosteri S2
Yontemi)

Gl 01 Z(Egitsel Oyunlar) S2
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Tablo 2’de goriildiigii tizere 6. sinifa giden tiim 6grencileri igeren 9 dgrenciden
olusan ¢alisma grubuyla on test ve son test uygulamasi ile 3 ayr1 6gretim yontem ve teknik
kullanilarak 9 cografya kavrami kazandirilmak istenmistir. Calismanin nitel boyutunda
ise durum ¢alismasi kullanilmistir. Nitel bir aragtirma yaklasimi olmasi nedeniyle durum
caligmasi1 “nasil” ve “ni¢in” gibi sorular1 merkeze alarak uygulanan bir yontem olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Yildirim ve Simsek, 2016). McMillian (2000), ise durum (6rnek
olay) caligmasini bir veya daha ¢ok olayin, olayin gectigi mecranin, sosyal toplulugun,
programin veya birbirine bagli yapilarin derin bir bigimde incelendigi yontem olarak
tanimlamaktadir. Tanima bakildiginda durum ¢aligmalarinda bir okul ve onun alan1 ya da
birden fazla okul ve bu okullarin alanlari, tek veya birden fazla olay bu yontemde
arastirma konusu edilebilir (McMillian, 2000; akt. Biiyiikoztirk ve digerleri, 2019, s.
268). Durum g¢alismasi bagka bir ifadeyle ger¢ek yasam gercevesinde yer alan olgularda
aragtirmacinin tizerinde etki ve kontroliiniin nispeten az oldugu olaylarda daha ¢ok
kullanilmaktadir (Yin, 2009). Durum ¢alismasinda zengin ve birbiriyle uyumlu, birbirini
destekleyen verilere ulagsmak arastirmanin gegerligi ve gilivenirligini yiikseltmek adina
birden fazla veri toplama aracin1 kullanmak gerekir (Yildirnm ve Simsek, 2016). Bu
kapsamda arastirmada 6grenci giinliikleri ve uygulama yapilan derslere yonelik 6gretmen

gozlemleri de kullanilmistir.
Calisma Grubu

Aragtirmanin ¢alisma grubunu 2020-2021 egitim 6gretim yilinda Kayseri ilinde
Milli Egitim Bakanligi’na bagli bir resmi ortaokulda bulunan 6. sinifa giden 5 kiz 4 erkek
toplam 9 o&grenciden olusturmaktadir. Calismaya goniilli olarak sinifin tamami
katilmistir. Calisma grubu olusturulurken arastirmanin yiiriitiildiigii kosullar ve Covid 19
salgin tedbirleri goz Oniine almarak farkli okullarda uygulama yiiriitme konusunda
yasanan giicliikler nedeniyle arastirmacinin gorev yaptig1 okulda calisma yiiriitiilmiistir.
Arastirmada uygun 6rnekleme yonteminden yararlanilmistir. Bu yontem para, isgiicli ve
zaman baglaminda yasanan sinirliliklar nedeniyle orneklemin kolay ulasilabilir ve
uygulama yapilabilir olan birimlerden secilerek olusturulmasi esasina dayanir

(Biiylikoztiirk ve digerleri, 2019).
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Veri Toplama Araclan

Bu aragtirmada ilgili kurumlardan gerekli izinler alinarak kavram basar testi,

Ogrenci giinliikleri ve 6gretmen gozlem formlari iizerinden veriler toplanmustir.
Kavram Basan Testi

Aragtirmanin amact dogrultusunda, danigsman ve arastirmaci tarafindan Kavram
Basar1 Testi gelistirilmistir. Kavram basar1 testi kavramin agik uglu bigimde
aciklanmasina dayanan toplam dokuz kavramdan olusan bir veri toplama araci olarak
olusturulmus. Kavramlar 6. sinif sosyal bilgiler 2018 6gretim programi dikkate alinarak
“Insanlar, Yerler ve Cevreler” dgrenme alanina gore belirlenmistir. Bu kavramlar
cografya egitimi alaninda iki akademisyen tarafindan 1’den 5 e kadar kolaydan zora
dogru zorluk derecesine gore puanlanmistir. Daha sonra esit puanlar olacak sekilde bu 9
kavram ii¢ hafta gerceklestirilecek uygulamalara gore 3 e ayrilmistir. Her hafta icin
belirlenen kavramlar esit puan almistir. Kavramlarin zorluk ve kolayligi agisindan esit
dagilim1 yapilmustir. Tlk hafta uygulamasi igin paralel, meridyen ve baslangi¢c meridyeni,
ikinci hafta i¢in ekvator, eksen ve yoriinge, liclincii hafta icin enlem, boylam ve kutup
noktas1 kavramlarinin yer aldigi acik uclu sorular kavram basari testini olusturmustur.
Ogrencilerin ismi ve cinsiyetinin yer aldig1 dgrenciye ait bilgiler ve ii¢ haftalik uygulama
seklinde dagilim1 yapilmis agik uclu sorularla KBT’ nin son sekli verilmistir. Ogrencilere
bilmedigi kavramlara bilmiyorum yazabilecegi, isterlerse sekil ¢izebilecekleri agiklama

kisminda belirtilmistir.
Ogretmen Gozlem Formlar:

Arastirma siirecinin devam ettigi 3 haftalik periyotta biri 9 yillik mesleki
deneyime sahip fen bilgisi 6gretmeni ve 1 yillik mesleki deneyimi olan sosyal bilgiler
ogretmeni 2 gozlemci dgretmen tarafindan her hafta uygulanan 6gretim yontemleri ile
ilgili ortaya cikan olay ve olgulari gozlemleyerek ulastiklart bulgu ve gézlemleri A4
kagitlarina not almislardir. Bu not alma islemi tilkenmez kalemle anlik olarak
gerceklesmis olup gozlemci Ogretmenler Ogrencilerin  dersteki durumlarma ve

katilimlarina bakilarak ¢ikarimlarda bulunmuslardir.
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Ogrenci Giinliikleri

Arastirmada son olarak kullanilan 6lgme araci giinlimiizde modern egitim
anlayisinda oldukca sik karsimiza ¢ikan dgrenci giinliikleridir. Ogrenciler anlatim, gdsteri
ve cografi egitsel oyun yontem ve tekniklerinin kullanildigi uygulama haftalarinin
aksaminda ilgili derste kazandirilmaya caligilan cografi kavramlara ve kullanilan yontem
ve tekniklere yonelik duygu diisiince ve deneyimlerini yazmalar1 istenmistir. Otantik
degerlendirme araglarindan biri olarak kabul edilen giinliikler veya defterler, ilkogretim
diizeyinde 0grencilerin bilgilerini sézel ifade edebilmelerinin yaninda ¢izim ya da yazi
yoluyla ifade etmelerine sans tanimak amaciyla kullanilmaktadir (Britisch, 1994; akt.
Korkmaz, 2004, s. 246). Giinliklerin &grencilerin kendilerini daha iyi ifade
edebilmelerine yasadiklari olay ve olgular1 daha iyi anlamalarina kendileri ile ilgili ilgili
i¢c gorii kazanmalarina katki sagladigina dair ilgili alan yazinda galismalar yer almistir.
Ogrenciler, ¢dzmeye c¢alistiklar1 problemleri ve bu asamada kullandiklar1 ydntemleri,
edindikleri gozlemleri, ulastiklar1 neticeleri ve disiincelerini gilinliikkler sayesinde
anlamlandirabilmektedir (Ruiz- Primo, Li, Ayala ve Shavelson, 2004). Bu calismada
ogrencilerin kavramlarin 6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklerle ilgili goriislerini
ortaya ¢ikarmak hedeflenmistir. Ogrenciler uygulamalarmn oldugu ders sonrasi evlerinde

kendi defterlerine derse iligskin goriislerini yazmislardir.
Calismanin Uygulanmasi

Calisma ti¢ haftalik bir siiregte her hafta 6. siif 6grencilerinin sosyal bilgiler
dersinin oldugu saatlerde uygulanmistir. Calismada paralel, meridyen, baslangic
meridyeni, ekvator, eksen, yoriinge, enlem, boylam ve kutup noktasindan olusan toplam
9 cografi kavram {i¢ haftalik siirecte farkli uygulamalarla 6grencilere kazandirilmaya
calisilmigtir. Daha oncede belirtildigi gibi 9 cografya kavrami kolaylik ve zorluguna gore
puanlanarak her hafta {i¢ kavram olacak sekilde tiim kavramlar iiger {iger haftalara
dagitilmigtir. Her hafta farkli yontem ve teknik kullanilarak ders yiiriitiilmistiir.
Calismada egitsel cografi oyunlarin yani sira sosyal bilgiler ve cografya dgretmenlerinin

en ¢ok tercih ettigi anlatim ve gosteri yontemleri de kullanilmistir.
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Birinci Hafta Uygulamalar

Birinci haftada 6grencilere ilk olarak ilgili kavramlara yonelik 6n bilgilerini ortaya
koymak amaciyla 6n test uygulanmis sonrasinda anlatim yontemi kullanilarak paralel,
meridyen ve baglangi¢ meridyeni kavramlarinin agik uglu sorularla yer aldigi son test ise
dersin sonunda uygulanmistir. Ogrencilerden bu derse dair goriislerini giinliiklere
yazmalar1 istenmistir. Ogrenciler bu noktada iki gézlemci dgretmen tarafindan takip

edilmistir.
Ikinci Hafta Uygulamalar

Calismanin ikinci haftasinda ekvator, eksen ve yoriinge kavramlari gosteri
yontemi kullanilarak 6grencilere kazandirilmak istenmistir. Arastirmanin ilk haftasinda
oldugu gibi 6grencilere Oncelikle 6n test uygulamasi yapildiktan sonra ders gosteri
yontemi ile gorsel materyallerle desteklenerek islenmistir. Bu yontemin se¢ilme nedeni
ozellikle cografya alaninda konularin &grencilere kazandirilmasinda cografya
Ogretmenleri tarafindan yaygim olarak kullanilan bir yontem olmasidir. Uygulama
sonrasinda son test yapilmis olup 6grencilerden bu haftaki dersle ilgili goriislerini yine
giinliiklere yazmalar1 istenmistir. Calismada iki gozlemci 0gretmen de Ogrenciler ve

dersle ilgili gézlem yapmustir.
Uciincii Hafta Uygulamalar

Son hafta uygulamalarinda 2 gozlemci 6gretmen esliginde Ogrencilere enlem,
boylam ve kutup noktasit kavramlarimi “Haydi Diinya Olalim” , “Giinesten Diinyaya
Yolculuk” ve “Haydi Bul” gibi egitsel oyunlarla cografya kavramlari kazandirilmaya
calisilmigtir. Oyunlar okul bahgesinde goézlemci O6gretmenler ve arastirmacinin
rehberliginde gergeklestirilmistir. Oyunlar arastirmaci tarafinda uygulanmadan once
ogrencilere anlatilmis bunun yam sira 6grencilere oyunlarin nasil oynanacagina dair
kiiciik notlar verilmistir. Ayrica oyunlarin her biri i¢in kiigiik provalar yapilmistir.
Ogrencilere 6ncelikle 6n test uygulamasi yapilmis olup sonrasinda oyunlar yukarida
yazildig1 sirayla oynanmistir. Oyunlar sonucunda son test uygulamasi yapilarak
ogrencilerden son olarak giinliiklerine oyunlarla ilgili goriislerini giinliikklerine yazmalari

istenerek arastirma siireci tamamlanmustir.



59

Arastirmada Kullamilan Oyunlar

1. Haydi, Diinya Olalim

Oyunun amact: Paralel, meridyen, ekvator, kutup gibi kavramlari tanir.
Oyunun siiresi: 40 dakika

Arag- gereg: Tebesir

Oyuncu sayist: Tim smif

Oyunun agiklamast:

“Bu oyun bahgede oynanir. Ogretmen bahgeye biiyiik bir daire cizer. Daireye yonleri de
dikkate alarak ekvatorun, baglangic meridyenin ve donencelerin dereceleri belirtilir.
Ogrenciler dairenin 1 metre kadar digina dizilir ve yeni bir daire olusturulur. Sonra
ogretmen belirtmek istedigi yere gore siniftan bir veya birka¢ dgrencinin adint sdyler ve
ogrenciler o yeri olustururlar. Ornegin égretmen 3 6grenci adi séyler ve “ekvator olun”
der. Ug égrenci el ele tutugarak ekvator ¢izgisini olustururlar veya bir 6grencinin adin
soyler * kuzey kutup noktast ol” der ve dgrenci o noktaya gider. Bu sekilde dgretmen
ogrencilerden diinya iizerinde ekvator, paralel ve meridyen ... Gibi yerler olmalarini ister.
Yanlis yere giden ogrenci oyundan elenir” (Giiliim ve Torun, 2009, s.61).

Asagida yer alan Sekil 2° de oyuna ait gorsel bulunmaktadir.

Sekil 2. Haydi Diinya Olalim Oyunu (Gtiilim ve Torun, 2009, s.62)
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Sekil 2’de goriildiigii gibi “Haydi Diinya Olalim” isimli cografi oyun bahcede

ogrencilerin aktif katilimiyla oynanabilecek egitsel oyunlardan biridir.

Asagida Sekil 3°de uygulamaya iliskin fotograf yer almaktadir.

Sekil 3. Haydi Diinya Olalim oyununa bahgede oynayan 6grenciler.
2. Giinesten Diinyaya Yolculuk

Oyunun amaci: Enlemin etkisini 6grenmek

Oyunun siiresi: 10-15 dakika

Arag- gereg: Tebesir

Oyuncu sayist: Tim smif

Oyunun agiklamast:

Ogretmen diinyay1 temsilen bir daire sekil cizer. Bu sekilde ekvator, kutup
noktalart belirlenir. Dairenin tam karsisina ekvator hizasinda bir nokta isaretlenerek
giinesin yeri isaretlenir. Diinyanin tam karsisina diiz bir ¢izgi ¢ekilir. Bu diiz ¢izgiye kutup

noktalar1 ve ekvatordan baslayan c¢izgiler cizilir. Bu ¢izgilere esit aralikta 6grenci
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yerlestirilir. Kutup noktalarinin oldugu ¢izgiye 4 6grenci. Ekvatorun oldugu ¢izgiye 2
Ogrenci yerlesmis olur. Giines icin isaretlenen yere gilinesi temsilen bir Ogrenci
yerlestirilir. Giinesin yakininda kutup noktalar1 ve ekvatorun karsisina gelecek sekilde 5°

er 6grenci yerlestirilir. Bu 6grenciler giines 1s1min1 olustururlar.

Oyun bagladiginda giines 1sinlar1 olan 5’er 6grenci bulunduklari noktadan es
zamanli hep birlikte yol alirlar. Ancak aldiklar1 yolda karsilarina ¢ikan dgrenciler bu bes
Ogrenciden birini tutar. Digerleri yol almaya devam ederler. Yolun sonuna geldiklerinde
kutup noktasina dogru yol alanlardan 4’1 diger 4 arkadasinin yaninda kaldig igin. Bir
ogrenci kutup noktasina ulagmis olur. Ekvatorda ise 2 6grenci yolda diger arkadaslarini
yanina alacagi icin li¢ 68renci ulasmis olur. Boylece dgrenciler giinesten gelen 1sinlarin
ayni oranda oldugunu ancak diinyanin seklinden dolay1 yolun kisalik ve uzunluguna bagl
olarak gilines 1sinlarinin ulasma durumunu gorerek enlemin sicaklik iizerindeki etkisini
kavrayabilir. Oyun oynandiktan sonra O6gretmen oyun iizerinden enlemin etkisini
ogrencilere tekrar hatirlatir. Eger istenirse oyun bagka Ogrencilerle tekrarlanabilir.
Asagida Sekil 4’de “Giinesten Diinyaya Yolculuk™ isimli egitsel oyuna iligkin gorsel yer

almaktadir.

SRIREET

i 1 1.
1 1 1™

Sekil 4. Giinesten Diinya’ya Yolculuk Egitsel Oyunu
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Sekil 4’ e bakildiginda 6grencilerin glinese yakin boliimde ekvator ve kutuplar hizasinda

konumlanarak giines 1sinlar1 temsil etmeleri ifade edilmistir. Oyuna iligkin uygulamanin

yer aldig1 fotograf Sekil 5°de gdsterilmistir.

Sekil 5. Giinesten Diinya’ya Yolculuk oyunu oynayan 6grenciler.
3. Haydi Bul

Oyunun amaci: Ogrenilen kavramlar1 tekrar etmek

Oyunun siiresi: 10-15 dakika

Arag- gereg: Kagit, kalem

Oyuncu sayist: Tim smif

Oyunun agiklamasi:

Ogretmen smiftan 10 kisi seger 5 ‘er kisilik iki grup olusturur. Gruptakiler arka arkaya
dizilirler. Ogretmen yazi tura atarak oyuna baslayacak ilk grubu belirler. Sonra dgretmen

tekrar edilecek kavramlar kiiciik kagit pargalarmna yazarak kapatir. Ilk grup bu
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kagitlardan birini seger ve oyun baslar. Ikinci grup ise aralarindan bir kisiyi cevaplayici
secer, diger dort kisi birinci grubun segtigi kavrama bakarlar. Grup iiyelerinden dort kisi
tekrar arka arkaya dizilirler ilk kisi cevaplayiciya bir adim yaklasir ve kavramla ilgili tek
kelime sdyler ve arkadaslarmin arkasina tekrar siraya girer. (Ornegin enlemle ilgili derece
der). Cevaplayici tahmin etmeye calisir. Bilemezse oyun devam eder. Ikinci kisi de tek
kelime sdyler ve sirasina gider (Ornegin enlemlerle ilgili yatay der). Boylece 4 kisi
tamamlanir cevaplayici tiim kelimeleri bir araya getirerek kavrami diisiiniir. Bilemezse
puan kars1 takima verilir. Ogretmen kavrami tanimlayarak tiim smnifa hatirlatir. Ikinci
turda da kars1 takim kavrami bulmaya calisir. Onlarda bilemezse 6gretmen yeni grup
olusturur. Ogretmen oyunun her asamasinda kavramlar bilinse de bilinmese de kavrami
dogru bir sekilde agiklar. Tiim sinifin kavramlart dogru bir bi¢imde duymasini saglar.
Asagida Sekil 6’da “Giinesten Diinyaya Yolculuk™ isimli egitsel oyuna iligkin gorsel yer

almaktadir.

1.Grup P

N
= 9
-

Cevaplayici

=i =i = = =&
=& =i =R =5

Sekil 6. Haydi Bul Egitsel Oyunu

Sekil 6’da goriildiigli 6grenciler iki ayr1 grup olusturarak oyunu oynamiglardir. Asagida,
oynanan son oyun olan “Haydi Bul” isimli oyunun okul bahgesinde uygulanisina dair

gorsel Sekil 7 ‘de gosterilmistir.
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Sekil 7. Haydi Bul oyununu bahgede oynayan 6grenciler.

Veri Toplama Siireci

Aragtirmanin verileri toplam 3 haftalik uygulama siirecinde toplanmustir.
Aragtirmacinin yani sira 2 gozlemci 6gretmen ve 6grenciler veri toplama siirecinde yer
almigtir. Arastirmada veriler KBT (6n test ve son test), 6grenci giinliikleri ve 6gretmen
gozlem formlar ile toplanmistir. Tiim haftalarda sirasiyla 6n test uygulamasi, anlatim
yontemi, gosteri yontemi ve egitsel oyunlar, son test, 6gretmen gozlemleri ve 6grenci
giinliikleri seklinde veriler elde edilmistir. Boylece arastirmanin veri kaynaklari olan ti¢
On test, Ti¢ son test alt1 adet 6gretmen gozlem formu ve 9 adet 6grenci giinliigiinden olusan
veri setleri ii¢ haftanin sonunda toplanmistir. 23 Eyliill giinii pandemi kosullarinda
baglayan arastirma siireci 30 Eyliil giinii devam ettirilerek 7-8 Ekim 2021 tarihi itibariyle

tamamlanmaistir.
Verilerin Analizi

Aragtirmanin verilerinin analizinde betimsel istatistikler (frekans ve ylizde ) ve
icerik analizi kullanilmistir. 6. Simif Ogrencilerinin  kavramlarla ilgili verdikleri
cevaplarda anlama seviyeleri Kayacan’in Platten’in (1995), de yaptig1 calismasindan

aktardig1 dort kategoride degerlendirilmistir (Kayacan, 2010).
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Kategoriler su sekildedir:

1-Dogru Algilama: Soru ile ilgili bilimsel cevabin biitiin yonlerini igeren cevaplari

icermektedir. Tamamen dogru olan agiklamalardir.

2-Siirht Algilama: Gegerli olan bilimsel cevabin bir ya da birkag¢ yoniinii igceren
fakat biitlin yonlerini belirtmeyen cevaplar1 kapsamaktadir. Kismen dogru olan

algilamalar da bu kategoriye dahil edilmistir.

3-Yanlis Algilama: Bilimsel bilgilerle tutarli olmayan ve alternatif agiklamalar1

iceren 6grenci agiklamalar1 bu kategoride verilmistir.

4-Cevapsiz: Bu kategori ise 6grencilerin “Bilmiyorum” seklinde cevap verdikleri
ya da bos biraktiklari cevaplari igermektedir. Soruyu aynen tekrarlama, ilgisiz ya da agik
olmayan cevaplar da bu kategoride yer almaktadir. Ogrencilerin kavram bagar1 testinde
verdikleri cevaplar1 degerlendirirken arastirmaci, danigman akademisyen ve mesleki
tecrilbesi 8 yil olan bir sosyal bilgiler 6gretmeninden cevap anahtarina iligkin uzman
goriisii alinmis ve hangi cevaplarin hangi kategoride yer alabilecegi bu baglamda

belirlenmistir.

Ogrencilerin kavramlarla ilgili cevaplari ilgili kategorilere gore degerlendirilmis
ve sonuglara iligkin frekans (f) ve yilizde (%) degerleri hesaplanmistir. Veriler sunulurken
katilimer gizliligini korumak amaciyla, dgrenci ( O1, 02...09 ) seklinde 6gretmenlerin
ifadeleri de ise gozlemci (G1, G2) seklinde kodlanmis olup bulgular kisminda goriisiine

yer verilen 6grenciler ve gozlemlerine yer verilen 6gretmenler bu sekilde ifade edilmistir.
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BOLUM 1V
BULGULAR

Bu boliimde 6. siif sosyal bilgiler dersinde kullanilan anlatim, gosteri ve egitsel
oyunlarla 6gretimin cografya kavramlarinin 6gretimine etkisini belirlemek igin yapilan

calismanin alt problemlerine ait bulgulara yer verilmistir.

Anlatim Yénteminin Kavram Ogretimine Etkisine liskin Bulgular (Kavram

Basan Testi)

Calisma grubunda yer alan 6. sinif 6grencilerinden Kavram Basar1 Testindeki
paralel, meridyen, baslangic meridyeni gibi kavramlari agiklamalari istenmistir.
Ogrencilerin kavramlara verdikleri cevaplar dogru algilama, sinirhi algilama, yanlis
algilama ve cevapsiz kategorilerine gore degerlendirilerek bulgular asagida bulunan
tablolarda (3, 4, 5, 6, 7 ve 8) gosterilmistir. Asagidaki Tablo 3’de 1. uygulama 6n test

cevap dagilimlar1 yer almaktadir.

Tablo 3 I. Uygulama On Teste Iligskin Ogrenci Cevap Dagilimlar.

Dogru Sinirh Yanlis Cevapsiz
Kavramlar Algilama  Algilama Algilama
Paralel f 0 4 3 2
Meridyen f 0 4 3 2
Baslangi¢ meridyeni f 1 0 3 5

Tablo 3 incelendiginde 1. uygulama 6n test kisminda Ggrencilerin paralel,
meridyen ve baslangi¢c meridyeni gibi kavramlar1 dogru bi¢cimde algilayamadiklari sinirl
ve yanlis algilamalara sahip olduklar1 goriilmektedir. Dogru algilama kategorisinde
sadece bir 6grencinin baslangi¢ meridyenini dogru algiladigi goriilmektedir. Paralel ve
meridyen kavramini ise higbir Ogrencinin dogru algilayamadigr goriilmektedir.
Ogrencilerin en fazla cevapsiz biraktiklart kavram yine baslangic meridyeni olmustur
(f=5). Ikiser 6grenci ise paralel ve meridyen kavramlarini cevapsiz birakmustir. Sinirh
algilama kategorisinde f=4 Ogrenci paralel, =4 6grenci meridyen kavramina iliskin
ifadelerin oldugu goriilmektedir. Ogrencilerin paralel (f=3), meridyen (f=3), baslangic
meridyeni (f=3) kavramlarma ise yanlis algilama kategorisinde cevap verdikleri

belirlenmistir.
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Genel olarak bakildiginda yanlis anlama ve cevapsiz kategorileri birlikte
degerlendirildiginde ogrencilerin en fazla bilmedigi kavramin baslangic meridyeni
oldugu, bu kavrami bir Ogrenci disinda higbir 6grencinin bilmedigi (=8, %72)
belirlenmistir. Paralel ve meridyen kavramina ise esit sayida 6grencinin yanlis algilama
ve cevapsiz kategorisinde cevap verdigi goriilmektedir. Paralel ve meridyen kavramlarini

ogrencilerin yartya yakinin bilmedigi goriilmektedir (f=5, % 45).
Ogrencilerin kavramlarla ilgili baz1 6rnek ifadeleri:
“Paralel yatay ¢izgilerden olan bir ¢izgi, kuzey kutbu ve giiney kutbunu ayiran bir ¢izgi.” (O5)
“Usten asag1 dogru olan cizgilerdir.” (04)
“Baslangi¢ meridyeni biraz egik bir ¢izgidir.” (O1)
Tablo 4’de ise 6grencilerin 1. uygulama son test cevap dagilimlart yer almaktadr.

Tablo 4. I. Uygulama Son Teste liskin Ogrenci Cevap Dagilimlari.

Kavramlar Dogru Sinirh Yanlis Cevapsiz
Algilama Algillama Algilama

Paralel f 2 3 4 0

Meridyen f 1 5 2 1

Baslangi¢ meridyeni f 0 0 6 3

Tablo 4 incelendiginde anlatim yontemiyle yiiriitiilen ders sonrasinda dgrencilerin
kavramlara iliskin cevaplar1 incelendiginde paralel kavramini =2 6grencinin, meridyen
kavraminda ise bir 6grencinin dogru algilama kategorisinde cevap verdigi goriilmektedir.
Baslangic meridyeni kavramina ise hi¢bir 6grenci dogru algilama kategorisinde cevap
verememistir. Ogrencilerin gogunlugu sinirl algilama kategorisinde meridyen kavramina
cevap vermislerdir (f=5). Paralel kavramina 3 6grenci sinirli algilama kategorisinde cevap
vermisken, 6grencilerin baslangic meridyenine iligkin bu kategoride cevaplar1 yoktur.
Yanlis algilama kategorisinde, 6grencilerin en ¢ok yanlis algiladiklar1 kavram baglangic
meridyenidir (f=6). Ogrencilerin bu kategoride paralel (f=4), meridyen (f=2)
kavramlarina iligkin yanitlar1 yer almaktadir. Cevapsiz algilama kategorisinde en fazla
frekansa sahip kavramin baglangic meridyeni oldugu goriilmektedir (f=3). Meridyen

kavramini ise bir 6grenci cevapsiz birakmustir.
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Tablo 4 genel olarak incelendiginde dogru ve sinirhi algilamalar birlikte
degerlendirildiginde Ogrencilerin sirasiyla meridyen ve paralel kavramini baglangi¢
meridyeni kavramima gore nispeten daha iyi 6grendikleri agiktir. Ogrencilerin yaridan
cogu (f=6, %54) meridyen kavramini ve yariya yakini da paralel kavramin (f=5, %45)
ogrenmislerdir. Ogrencilerin son test uygulamasinda yanlis ve cevapsiz kategorideki
verilerinden hareketle baslangi¢ meridyeni kavramini hicbir 6grencinin bilmedigi

gorilmektedir.

Ogrencilerin kavramlarla ilgili baz1 rnek ifadeleri:
“Diinyamn etrafinda olan diiz ¢izgilerdir.” (06)

“Dikey olan cizgilere meridyen denir.” (02)

“Baslangi¢ meridyeni yan yani egik bir ¢izgiden olusur. (O1)

Asagida yer alan Tablo 5°de ise Ogrencilerin 2. Uygulama on test cevap

dagilimlar1 gosterilmektedir.

Gosteri Yonteminin Kavram Ogretimine Etkisine Iliskin Bulgular (Kavram Basar1

Testi)

Tablo 5. Il. Uygulama On Teste iliskin Ogrenci Cevap Dagilimlari

Kavramlar Dogru Sinirh Yanlis Cevapsiz
Algilama Algillama Algilama

Ekvator f 5 2 1 1

Eksen f 0 3 5 1

Yoriinge f 4 2 0 3

Tablo 5’¢ bakildiginda 2. Uygulama 6n test kisminda 6grencilerin ekvator, eksen
ve yoriinge kavramlarina iliskin cevap dagilimlart yer almaktadir. F=5 68renci ekvator
kavrami, f=4 Ogrencinin de yoriinge kavraminda dogru algilamaya sahip oldugu
goriiliirken, eksen kavraminda ise dogru algilama kategorisinde O6grenci olmadigi
gorilmektedir. Yanlis algilama kategorisinde =5 sayida 6grenci ile en ¢ok zorlanilan
kavramin eksen kavrami oldugu belirlenmistir. Tabloya gore bir 6grenci ekvator
kavramini yanlig cevaplarken, yoriinge kavraminda ise yanlis kategoride yer alan bir yanit
yoktur. Cevapsiz algilama kategorisinde 6grencilerin en fazla yoriinge kavramini yanitsiz
biraktiklar1 goriilmektedir (f=3). Bunun yam sira birer 6grenci de ekvator ve eksen

kavramlarin1 cevapsiz birakmustir. Smirli algilama kategorisinde ekvator ve yoriinge
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kavramlarinda ikiser 6grenci yer alirken, eksen kavraminin 6grenilmesinde ise daha fazla

giicliik yasandigi sdylenebilir (f=3).

Genel anlamda Tablo 5’de yer alan yanlis ve cevapsiz kategoriler birlikte
degerlendirildiginde 6grencilerin en ¢ok bilmedigi kavramin eksen kavrami oldugu (=6,
% 54) goriilmekte olup bu durum sinifin yaridan fazlasinin kavrami yanlis olarak bildigini
ortaya koymaktadir. Ekvator kavramina ise birer 6grencinin yanlis ve cevapsiz kategoride
cevap verdigi goriiliirken, bu kavram 6zelinde smifin daha az sorun yasadigi ifade
edilebilir (f=2, % 18). Yoriinge kavraminda yanlis kategoride bir cevap yer almazken,
cevapsiz kisminda ise (f=3, % 27) ekvator kavramina benzer bi¢imde kavramin

anlasilmas1 noktasinda az dgrencinin sorun yasandigi sdylenebilir.
Ogrencilerin kavramlarla ilgili baz1 6rnek ifadeleri:
“Diinyayt ikiye bolen hayali ¢izgidir. En biiyiik paraleldir. 0 derecedir.” (03)
“Eksen Avrupa 'min iizerinden gecen ¢izgi.” (06)

“Diinyamin giines etrafindan dolanma hareketi yaparak mevsimlerin gerceklesmesini

saglar.” (04)

Ogrencilerin 2. uygulama son test cevap dagilimlar1 asagida Tablo 6’da yer

almaktadir.

Tablo 6. II. Uygulama Son Teste Iliskin Ogrenci Cevap Dagilimlart

Dogru Sinirh Yanlis Cevapsiz
Kavramlar Algilama Algilama Algilama
Ekvator f 3 3 2 1
Eksen f 1 2 5 1
Yoriinge f 2 4 1 2

Tablo 6’da goriildiigii tizere 2. uygulama son test boliimiinde 6grencilerin ekvator,
eksen ve yoriinge gibi kavramlari dogru algilama kategorisinde ekvator kavraminda =3,
yoriinge kavraminda f=2, eksen kavraminda ise yalnizca bir 6grenci dogru cevap
kisminda yer almaktadir. Sinirlt algilama kategorisinde yoriinge =4, ekvator =3, eksen
kavraminda ise =2 6grenci yer almaktadir. Cevapsiz algilama kategorisine bakildiginda
ekvator ve eksen kavramlarinda birer 6grenci ile esitlik s6z konusu iken, ydriinge

kavramin da f=2 sayida 6grencide cevapsiz birakmistir. Yanlis algilama boliimiinde ise
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Ogrencilerin en ¢ok yanlis anladiklar1 kavramin eksen oldugu acgiktir (f=5). Bunu =2

ogrenci ile ekvator ve bir 6grenci ile de yoriinge kavrami takip etmektedir.

Genel olarak tablo yorumlandiginda yanlis ve cevapsiz kategorilere birlikte
bakildiginda 6grencilerin en ¢ok eksen kavramini anlamadiklar1 goriillmektedir (=6,
%54). Yani smif mevcudu olan 9 6grencinin yaridan fazlasi eksen kavraminda sorun
yasamaktadir. Ekvator ve yoriinge kavraminda ise bir esitlik durumu karsimiza ¢ikmakta

olup sinifin ¢geyrek dilimlik boliimiiniin de bu kavramlar1 bilmedikleri goriilmiistiir (f=3,
% 27).

Ogrencilerin kavramlarla ilgili baz1 6rnek ifadeleri:

“Diinyayt iki parc¢aya bélen en biiyiik paraleldir. 0 derece ile gosterilir.” (05)

“Giines diinyadan uzaklagirsa ki olur uzaklasmazsa yaz olur.” (08)

“Diinyamn giines etrafindan dolandigi yer ve 365 giin 6 saatte tamamlanir.” (1 04 )

Ogrencilerin 3. Uygulama 6n test cevap dagilimlari ise asagida Tablo 7°de yer

almaktadir.

Egitsel Oyunlarin Kavram Ogretimine Etkisine iliskin Bulgular (Kavram Basar1

Testi)

Tablo 7. 1ll. Uygulama On Teste iliskin Ogrenci Cevap Dagilimlart

Dogru Sinirh Yanlis Cevapsiz
Kavramlar Algilama Algilama Algilama
Enlem f 3 5 1 0
Boylam f 3 4 1 1
Kutup Noktasi f 6 1 1 1

Tablo 7°ye bakildiginda 6grencilerin 3. uygulama on test agamasinda enlem,
boylam ve kutup noktasi kavramlarini algilama diizeylerine iligkin cevap dagilimlari yer
almaktadir. Tablo 7’ye gore dogru algilama kisminda Ogrencilerin en ¢ok dogru
algiladiklar1 kavramin =6 ile kutup noktast kavrami oldugu goriilmektedir. Enlem ve
boylam kavramlar ise esit bir bicimde {iger 6grenci tarafindan dogru algilanmistir (£=3).
Cevapsiz kategori ele alindiginda boylam ve kutup noktasi kavramlarinda birer 6grenci

yer alirken, enlem kavraminda ise cevapsiz Ogrenci olmadigr goriilmektedir. Sinirh
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algilama bolimiinde en yiiksek frekansa sahip kavram ise enlemdir (f=5). Bunu f=4
sayida 6grenci ile boylam ve bir 6grenci ile de kutup noktasi kavrami takip etmektedir.
Yanlis algilama kisminda enlem, boylam ve kutup noktasi kavramlarinda birer 6grencinin

bu diizeyde yer aldiklar goriilmektedir.

Genel olarak bakildiginda tiim kategoriler birlikte degerlendirildiginde 6grenciler
tarafindan kutup noktasi1 kavrami en kolay 6grendikleri kavram olarak degerlendirilebilir
(f=6, %54). Enlem ve boylam kavramlarinda ise siniftaki 6grencilerin az bir kesimi bu
kavramlart dogru yanitlayabilmistir (f=3, %27). Yani Enlem ve boylam kavramlari

Ogrencilerin daha ¢ok zorlandiklari bir kavram olarak karsimiza ¢ikmaktadir.

Ogrencilerin kavramlarla ilgili baz1 6rnek ifadeleri:

“Ekvatora gore agisal uzaklik yani dakika saniye derece.” (06)
“Bagslangi¢ meridyeni Greenwich’e gore agisal uzaklik buna boylam denir.” (02)

“Diinyamin en kuzey ve en giiney noktasi.” (03)

Ogrencilerin 3. uygulama son test cevap dagilimlari asagidaki Tablo 8°de yer

almaktadir.

Tablo 8. I1l. Uygulama Son Teste Iliskin Ogrenci Cevap Dagilimlar

Dogru Sinirh Yanlis Cevapsiz
Kavramlar Algilama  Algilama Algilama
Enlem f 6 1 2 0
Boylam f 5 1 2 1
Kutup Noktasi f 7 1 0 1

Tablo 8’de goriildiigi tizere 3. uygulama son test agamasinda 6grencilerin biiyiik
cogunlugunun enlem, boylam ve kutup noktasi kavramlarini dogru algiladiklar1 ve bu
noktadaki frekans degerlerinin sinirli, yanlis ve cevapsiz algilamalara gore daha fazla
oldugu goriilmektedir. Dogru algilama hususunda kutup noktasi1 f=7, enlem =6 ve
boylam kavrami f=5 O6grencilerin cevaplar1 arasinda yer almaktadir. Sinirli algilama
noktasinda enlem, boylam ve kutup noktasi kavramlarinda benzer bir dagilim s6z konusu
olup bu kategoride birer 68renci yer almaktadir. Yine benzer bicimde yanlis algilama
kategorisinde de enlem ve boylam kavramlarinda ikiser Ogrencinin yer aldigi

goriilmektedir. Kutup noktasi kavramini yanlis algilama konusunda ise higbir 6grenci yer
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almamaktadir. Son olarak cevapsiz kategori ele alindiginda enlem kavraminda cevapsiz
ogrenci olmadig1 goriiliirken, boylam ve kutup noktasi kavramlarinda ise birer 6grenci

yer aldig1 goriilmektedir.

Genel anlamda bakildiginda dogru ve sinirli algilama boliimleri birlikte ele
alindiginda en kolay 6grenilen kavramlarin enlem =7, % 63 ve kutup noktas1 kavramlari
=7, % 63 oldugu goriilmektedir. Sinifin biiyiikk ¢ogunlugu bu kavramlari 6grenmistir.
Boylam kavraminda da benzer bigimde sinifin yarisindan fazlasi bu kavramda

zorlanamadig1 goriilmektedir (f=6, % 54).

Ogrencilerin kavramlarla ilgili baz1 6rnek ifadeleri:

“Ekvatora gore acisal uzaklik ve dakika, saniye, derece ile gésterilir.” (09)
“Baslangi¢ meridyeni Greenwich’e olan a¢isal uzakhk (agisal: sanive, dakika, derece).” (08)

“Diinyamin en kuzey ve en giiney noktasidir.” (02)
Ogrenci Giinliiklerine iliskin Bulgular

Bu alt problemde Ogrencilerin uygulamalara iliskin giinliiklerinde yazdiklari
incelenmistir. Ogrencilerin ifadelerinde en ok vurgulanan ifadeleri kategorize edilmistir.
Baz1 dgrencilerin ifadelerinde tek bir hususu 6ne ¢ikardiklari bazi 6grencilerin ise birkag
yone dikkat ¢ektigi goriilmiistiir. Anlatim yontemine iliskin ifadelerde 6grencilerden altisi
tek bir konuya vurgu yaparken, iic 6grenci (O3, 04, O5) hem olumlu hem olumsuz
ifadelere yer vermislerdir. Anlatim yontemine iliskin en ¢ok “ konuyu sevme” (01, 02,
03, 07, 08), “dgrenmede zorluk” (04, 05, 06), ifadeleri dgrenciler tarafindan
vurgulanmustir. Bir 8grenci ise “dgretmeni dinlememe” (09) seklinde goriis belirtmistir.
04 ve OS5 ifadelerinde anlatim yontemini “eglenceli” olarak ifade etmislerdir. O3 ise

“ders uzunlugu” vurgusu ile olumsuz goriis belirtmistir.
Ogrencilerin anlatim ydntemine iliskin goriisleri su sekildedir:

“Biraz uzun siirdii tek o biraz hosuma gitmedi” (03)

“Ders eglenceliydi ama biraz anlamasi zordu... En ¢cok baslangi¢ meridyeninde zorlandim”... (O4)
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Ogrencilerin gosteri yonteminin kullanildigi ikinci haftayla ilgili goriisleri
incelendiginde O1 ve O8 disinda diger 6grencilerin olumlu goriis ortaya koydugu
goriilmektedir. Bu 6grenciler tarafindan “6grenmede zorlanma” vurgulanmistir. Olumlu
ifadelerde “dgrenmeye katki saglama” (O3, 04, 09), “konuyu sevme”, (02, 05, O7)
“eglenceli bulma” (06) seklinde goriis belirtmislerdir.

“Merhaba arkadaslar size bugiin isledigimiz konuyu anlatacagim bugiin yériingeyi
isledik aslinda pek anlamadim. Ekseni isledik onu ¢ok az bir sekilde anladim. Boyle yani
hepsini anladim diyemem. Ciinkii biraz anlamadim ingallah haftaya yine bir konu
isleyecegiz insallah orda iyi olurum simdi pek anlamadim. Yani o yiizden pek bir sey
yazamayacagim.” (O1)

“Bugtin yaptigimiz ders giizeldi bu dersi iyi anladim ¢ok giizel gecti. Gegen dersten daha
iyi gecti. Burada en kolay anladigim yoriinge ve eksendi. Ekvatorda kolaydi... Azcik
biliyordum. Ama bu sefer daha iyi anladim.” (O4)

Egitsel oyunlara dair 6grenci gorisleri incelendiginde 6grencilerden hepsinin

(13

“eglenceli olma” hususunda vurgu yaptiklar1 goriilmektedir. Eglenceli olma”
vurgusuyla birlikte 6 6grenci oyunlarla ilgili baska noktalar1 da ifade etmislerdir. Bu
ifadelerde en ¢ok “dgrenmeye katki saplama” vurgulanmustir (02, 03, 04, 06, O8). Bir
ogrenci ise eglenceli bulmasina ragmen “dgrenmede zorlanma” (O1) hususunda olumsuz

goriis belirmistir. 07 ise “konuyu sevme” ifadesini vurgulamustir.
Ogrencilerin egitsel oyunlara iliskin goriisleri su sekildedir:

“Merhaba arkadaslar size bugiin igledigimiz konuyu anlatacagim bugiin bahgede oyun
oynadik ve i¢inde ben de vardim ¢ok eglendim... . Ashinda kutuplart ve enlemi anladim.
Ama boylami pekte anlamadim ama ders giizeldi.” (O1)

“Son hafta ¢cok giizel gecti disarida oyun oynadik enlem, boylam ve kutup noktasini
ogrendik.” ... "Cok eglendik en ¢ok eglendigimiz hafta bu haftayd: onceki haftada giizeldi
ama bu hafta daha da giizeldi ¢cok iyi anladim.” (O8)

Ogretmen Gozlemlerine Iliskin Bulgular

3 haftalik arastirma siireci esnasinda iki gézlemci 6gretmen dersleri takip ederek
gdzlemlerini her ders igin ayr1 ayr1 yazmiglardir. Ogretmenler gézlemci 1 koduyla (G1) 9
yillik fen bilgisi 6gretmeni ve gozlemci 2 koduyla (G2) sosyal bilgiler 6gretmeni 1 yillik
mesleki tecriibesiyle toplam iki kisiden olusmaktadir. ilk uygulama haftasinda paralel,
meridyen ve baslangic meridyeni kavramlari anlatim yontemi kullanilarak 6grencilere
Ogretilmeye calisilmis olup bu konuda 6gretmenlerin, “6grenmede zorluk™, “derse ilgi
azalmas1”, ifadelerine daha fazla yer verdikleri belirlenmistir. Ornek ifadeler asagida yer

almaktadir:



“Ogrencilerin soyut kavramlari anlamakta giicliik cektikleri bu sebeple derse olan
ilgilerinin azaldigi zaman zaman dersi dinlemekte ve anlamakta zorlandiklart
gozlenmigtir... Ayrica ders esnasinda 6grenilen kavramlarin dersin sonunda 6grenciler
tarafindan hatirlanmaswn zor oldugu goriilmiistiir.” (G1)

“Ders anlatimi bitmisti 2. etkinligi dagittik 6grencilerden yeniden paralel meridyen ve
baslangi¢ meridyeni tanimi ve ¢izimi istenilmekteydi. Ama yaptigim gozlemde yine sinifin
biiyiik cogunlugu hemen hemen hepsi yine tanimi ve ¢izimi yanlis yapmisti. Eksiklikler
coktu kagidi doldurmakta zorlandiklarim gozlemledik. Ilk hafta bu sekilde bitti.” (G2)
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Ikinci hafta uygulamasinda ise ekvator, eksen ve yoriinge kavramlar gosteri

yontemi ile 6gretilmeye ¢alisilmis olup bu konuda 6gretmenlerden biri “6grenmeye katki

saglama”, derse ilginin azalmasi” noktalarinda goriislerini ortaya koymustur. Diger

Ogretmen ise “ dersi sevme”, 6grenmede zorlanma” yoniinde goriis belirtmislerdir.

“eglenceli olma”, “O6grenmeye katki saglama” , “derse ilginin artmas1”

Ogretmenlerin ifadelerine iliskin rnekler asagida verilmistir:

“Konu anlatimi tamamlandiktan sonra éSrencilere son test uygulanmistir. Son test
sonuglart incelendiginde gosteri yonteminin diiz anlatim yontemine kiyasla daha etkili
oldugu ve kalici ogrenme sagladigi goriilmiistiir. Konu anlatimi esnasinda akademik
agidan basart diizeyi ¢ok diisiik 6grencilerin derse ilgisi zamanla azalmig ve ogrenme
diger ogrencilere gore daha az gerceklesmistir. Yine de dikkat siiresi diiz anlatim
yontemine gore daha fazla olmustur. Gésteri yontemi 6grencilerin birden fazla duyu
organina hitap etmesi yoniiyle de ogrenmenin kalicihgr konusunda daha etkili
olmugtur.”’(G1)

“Ogrencilerin yamna gidip inceledigimde iki kisi hari¢ digerlerinin kavramlar: aciklama
veya ¢izmede zorlandigim yanly yaptigini gérdiim ogrenciler dersi merakli dinlediler
ama kavramlari bu hafta anlatilanlar yine tam manada anlamamislardi.” (G2)

Ugiincii hafta uygulamasida enlem, boylam ve kutup noktasi kavramlari egitsel

ifadelere yer vermislerdir.

“Dersin bu sekilde oyunlar oynatilarak islenmesi 6grencilere eglenerek 6grenme olanagi
saglamis. Ogrenciler diiz anlatim yontemindeki edilgen rollerinden kurtularak dersi etkin
bir sekilde katilmis bu durum her seviyede é6grencinin ders olan ilgisini arttirarak
o6grenmeyi kolaylastirmigtir. Ayrica kavramlarin égrencilere verilen rollerle anlatilmasi
ogrencilerin dikkat siiresini arttirarak dikkat dagimikligi yasayan ogrencilerde biiyiik
fayda saglanmigtir. Hem eglenerek dgrenmeyi sagladigi icin derse ya da konuya karsi
olumlu tutum gelistirilmesini saglamis hem de etkili kolay ve kalici 6grenme imkdni
saglamstir.” (G1)

”...Daha sonra 6grencilerin eglenerek cevap verdiklerini gordiim. Ogrenciler sinifa gecti
2. etkinlik kagidini verdi bahgede anlattiklarini kagida yazmalarimi istedi. Sinifin
tamamina yakini sorularin hepsini dogru yapmisti. Tanimlar ve ¢izimler akilda kalmisti
benim gézlemledigim dgrencilerin en cok severek 6grendigi hafta bu hafia idi. Ogrenciler
hem gorsel olarak hem de uygulayarak hem de eglenceli sekilde 6grenmisti.” (G2)

oyunlarla 6gretilmeye calisilmig, bu konuda goézlemci Ogretmenlerim her ikisi de

noktasinda
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BOLUM V
TARTISMA, SONUC VE ONERILER
Anlatim Yéntemine iliskin Tartisma ve Sonuc

Arastirma sonucunda Ogrencilerin paralel kavramimi ekvator kavrami ile
karistirdiklari, sinifin biiyiik cogunlugunun da ilgili kavrama yanit veremeyip cevapsiz
biraktiklari ya da siirli ve yanlis kategorilerde paralel kavramiyla ilgili algilamalara
sahip olduklar1 ortaya ¢ikarilmistir. Meridyen kavramina bakildiginda benzer bigimde 6n
test ve son test uygulamalar1 sonunda Ogrencilerin meridyen kavramini, baslangig
meridyeni ve ekvator kavramlariyla karistirdiklari ilgili kavrama iligkin sinirli, yanlis ve
cevapsiz kategorilerde yanitlara sahip olduklar1 yoniinde sonuglar elde edilmistir. 1k
hafta uygulamalarinin son kavrami olan baslangi¢ meridyeninde ise bir 6grencinin Jiipiter
gezegeni ile baslangi¢c meridyeni kavramini karistirdigir gozlenirken, bu kavram diger
kavramlara gore en ¢ok sorun yasanan ve O6grenilemeyen kavram olarak karsimiza
cikmaktadir. Ilk hafta uygulamalari genel olarak degerlendirildiginde &grencilerin
anlatim yontemi kullanilarak gerceklestirilen kavram ogretiminde paralel, meridyen ve
baslangic meridyeni kavramlar1 anlama ve ifade etmede sorun yasadiklar1 ve siniftaki
cogu Ogrencinin kavramlara iliskin kavram yanilgilarinin bulundugu sonucuna
varilmistir. Ayrica arastirmada yer alan altinct sinif 6grencilerinin okuduklarin1 anlamada
ve climle kurmakta sorun yasadiklari kavrami daha ¢ok giinliik konusma dilinde kisa kisa
bilimsel anlamindan uzak bi¢cimde ifade ettikleri kavram basari testinde goriilmiistiir. Bu
durum ge¢miste bu konuda cografi kavramlarla ilgili birgok yapilan ¢alismayla (Harwood
ve Jackson, 1993; Platten (1995a.); Akbas, 2002; Alkis, 2006; Yilar, 2007; Alim,
Ozdemir ve Yilar, 2008; Akdag, 2010; Kayacan, 2010; Giiliim, 2010; Avci, 2015) benzer

sonuglara sahiptir.

Akdag (2010), tarafindan yapilan ilkogretim 6.sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler
dersi “Yeryiiziinde Yasam” tinitesindeki kavram yanilgilari, isimli yiiksek lisans tezinde
0zel konum, matematik konum, harita, fiziki ve 6zel harita, paralel, meridyen, ekvator,
kiire, geoit, kroki gibi kavramlar1 incelenmis olup bu kavramlarda 6grencilerin kavram
yanilgilarina sahip oldugu sonucuna ulagsmistir. Bu calismada da ayni dogrultuda
ogrencilerde paralel ve meridyen kavramlarinda kavram yanilgilarinin oldugu tespit

edilmistir. Kayacan (2010), ilkogretim altinct sinif 6grencilerinin cografi koordinatlarla
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ilgili kavram yanilgilari isimli yiiksek lisans tez ¢aligmasinda donence, kutup noktasi
enlem, boylam, kutup dairesi, ekvator, paralel, meridyen gibi kavramlar1 6grencilerin
anlama diizeyleri ve kavram yanilgilarini tespit etmeye calismistir. Ogrencilerin arastirma
konusu edilen cografya kavramlarinda kavram yanilgilarinin bulundugu tespit edilmistir.
Yine benzer bir ¢alismada Avci (2015), 6. sinif 6grencilerinin sosyal bilgiler dersinde
“Yeryiiziinde Yasam” iinitesinde gegen cografi kavramlari algilama diizeyleri ve kavram
yanilgilar1 (Bayburt Ornegi) adl1 yiiksek lisans tezinde dlcek, harita, matematik ve 6zel
konum, ekvator, meridyen gibi kavramlari incelemis olup arastirmada kavram yanilgilari
tespit edilmistir. Bu baglamda bu calisma gecmiste yapilan g¢alismalarla ulasilan
sonuglara benzesmektedir. Bu ¢alismada da benzer kavramlarda, kavram yanilgilarina
ulagilmigtir. Saghik bir egitim siireci yiirlitebilmek, bu siiregte yasanan sorunlar
¢ozebilmek i¢in kavram yanilgilarin1 ortaya g¢ikaran nedenleri ele almak bu sorunu

¢cozebilmenin temel mantigini olusturmaktadir.

Paralel, meridyen ve baslangi¢ meridyeni gibi soyut kavramlarin geleneksel
anlatim yontemi kullanilarak Ogrencilere kazandirilmasi 6grencilerinin kavramlari
birbirine karigtirmasina yani kavram yanilgilarinin ortaya ¢ikmasina neden olmaktadir.
Ayrica geleneksel anlatim yonteminin gorsel destekleyici materyal ve araglardan yoksun

bicimde kullanilmasi kavram 6gretimini giiclestirmektedir.
Gosteri Yontemine iliskin Tartisma ve Sonug

Ikinci hafta uygulamasinda ekvator, eksen ve yoriinge kavramlar gosteri yontemi
kullanilarak &grencilere kazandirilmaya calisilmistir. On test asamasinda dgrencilerin
ozellikle yaridan fazlasinin ekvator kavraminda pek fazla sorun yasamadiklar
goriilmiistiir. Bir 6grencinin ekvator kavramini meridyene benzer bi¢cimde tanimladig:
bulgusuna ulagilmistir. Yani genel anlamda bakildiginda ¢alisma grubunda yer alan
altinct smif 6grencilerinde ekvator kavraminda kavram yanilgisi bir 6grenciyle simirlidir.
On test asamasinda ogrencilerin ekvator kavrammi sinifin ¢ogunlugunun dogru
yanitlamasinda onceden bu kavrama iliskin alt sinif diizeylerinde 6n kosul 6grenme
becerilerine diger dersler vasitasiyla sahip olmalarinin pozitif bir etkisi oldugu
diistiniilmektedir. Ekvator kavrami gosteri yontemi ile tahtaya ¢izilmis olup, ekvator
kavraminin yer aldig1 gorsel ve agiklamalar 6grencilere ¢izimlerle birlikte aktarilmustir.
Uygulama sonucunda o6grencilerin yanlis ve smirli cevap kategorilerinde bir artis

gozlenmistir. Bu durumun ortaya c¢ikmasinda gosteri yonteminin yeterince etkili
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olmamasi ve 6grenci motivasyonundaki diisiislin etkisi oldugu diisiiniilmektedir. Akdag
(2010), yurittigi ¢alismada bu ¢alismaya benzer bigimde “ekvator, paralel, meridyen,
matematik konum, 6zel konum ...” gibi kavramlarda 6grencilerin kavram yanilgilarinin
bulundugu, kavramlar1 birbirlerine karistirdiklarin1 vurgulamistir. Cakmak (2006), da
benzer bigimde yaptigi c¢alismada Ogrencilerin ekvator ve meridyen kavramlarini

birbiriyle karistirdiklarini ifade etmistir.

On test asamasinda 6grencilerin eksen kavraminda 6zellikle zorlandiklar1 sinifin
tamamina yakminin bu kavrami anlamakta ve agiklamakta giigliik g¢ektikleri ifade
edilebilir. Son test asamasinda ise 6grencilerin kavrama iliskin 6n test sonuglarina benzer
sonugclar aldiklar1 gozlenmis olup bir 6grenci eksen kavramina son test asamasinda dogru
yanit verebilmistir. Bu yanin sira 6grenciler eksen kavramini agiklarken meridyen, paralel
ve yoriinge kavramlariyla karistirdiklar goriilmiistiir. Eksen kavrami 6gretilirken tahtaya
cizimler yapilmis ve 6grencilere eksen kavraminin oldugu ¢izimler dagitilmasina kargin
Ogrencilerin bu kavrama iligkin kavram yanilgilari, bilimsel baglamindan uzak
tamimlamalar1 giderilememistir. Ozellikle bu kavramla ilgili &gretimsel siireclerde
problem yasanmasinda temel etkenin 6grenci hazirbulunusluk seviyesinin genel anlamda
yeterli olmayisinin dgrenmeyi olumsuz etkilemis oldugu diisiiniilmektedir. Ogrencilerde
soyut zihinsel diisiinme becerisinin yetersiz olusu, kavramin soyut o6zelligi, gdsteri
yontemini yeterince etkili olmayisini elde edilen sonuglara baglayabiliriz. Akbas (2002),
yaptig1 calismada 6grencilerin eksen kavramiyla ilgili bir¢ok kavram yanilgisina sahip
olduklar1 ve 6zellikle yoriinge, meridyen ve ekvator kavramlariyla ekseni karistirdiklari

seklinde bu ¢alismayla ortiisen sonuglara ulagmistir.

Ikinci hafta uygulamasinda son kavram olan yoriinge kavraminda 6n test
asamasinda Ogrencilerin yaridan fazlasiin kavrami dogru ya da sirli diizeyde
aciklayabildikleri saptanmistir. Ders asamasinda 6grencilere yoriinge kavrami tahtada
cizilerek agiklanmis kavramla ilgili resim ve agiklamayi iceren ders notlari bu esnada
ogrencilere verilmis olmasina karsin, 6grencilerin kavrama iliskin dogru cevap sayisinda
azalma, sinirli cevap sayisinda ise bir artig egilimi tespit edilmistir. Y 6riinge kavraminin
da yine diger kavramlar gibi soyut olmasi, gdsteri yonteminin yeterince zengin 6grenme
yasantilar1 sunmamasi, kavramin 6grencilerin ilgisini yeterince ¢ekmemesi gibi faktorler
kavram yanilgilarinin yasanmasina neden olmustur. Eksen kavrami bazi &grenciler

tarafindan gezegenlerle karistirllmistir. Ayrica eksen kavramiyla ilgili 6grencilerin yartya
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yakinin smirl diizeyde bilgiye sahip olduklar1 ve kavrami belli diizeyde bilmelerine
ragmen yeterli ve dogru bir bicimde onu ifade edemedikleri de gdzlenmistir. Bu yoniiyle
(Akbas, 2002; Alim, Ozdemir ve Yilar, 2008; Kayacan, 2010; Tuncay, 2006; Y1ilar, 2007)

gibi aragtirmacilarin sonuglariyla paralel, ortiisen sonuglar elde edilmistir.

Genel anlamda ikinci hafta uygulamasi sonucunda 6grencilerin ilgili kavramlara
dair yine kavram yanilgilarinin bulundugu, kavramlar: birbirlerine karigtirdiklar: tespit
edilmistir (Bitlisli, 2014; Gulim, 2010; Giimiis ve Avc1,2016; Memisoglu ve Tarhan,
2016).Tim bunlarin yani sira uygulama siireglerinde kullanilan gosteri yontemi de
kavramlarin 6gretiminde yeterince etkili olmamistir. Kavramlarin soyut olusu gercek
hayatta bir karsiliklarinin olmayisi, kavramlarin anlamli bir bigimde 0Ogretimini

zorlastirmaktadir.
Cografi Egitsel Oyun Tekniklerine Iliskin Tartisma ve Sonug

Ogrencilere son uygulama haftasinda enlem, boylam ve kutup noktasi gibi
kavramlari cografi egitsel oyunlar kullanilarak kazandirilmak amaglanmigtir. KBT 6n test
uygulamasi sonucunda dgrencilerin 6zellikle enlem ve boylam kavramlarinda daha ¢ok
sinirl ve yanlis algilamalara sahip olduklar1 gézlenmis olup, sinifin yarisindan fazlasinda
kutup noktasi kavraminda dogru yanitlar oldugu saptanmistir. Enlem ve boylam
kavramlarinda 6grencilerin simirlt diizeyde yanitlari oldugu fark edilmistir. Yani bir
bakima oOgrencilerin  kavramlara iliskin tatmin edici cevaplar veremedikleri
diistiniilmiistiir. Bir 6grencinin boylam kavrami ile baslangi¢ meridyenini birbirine
karistirdig1 kavram yanilgisina sahip oldugu goriilmiistiir. Bu durumun ortaya ¢ikmasinda
enlem ve boylam kavramlariin yine diger kavramlar gibi soyut olusu ger¢ek hayatta
somut bir bigimde karsiliginin olmayisinin ve 6grenciden kaynakli faktorlerin etkili
oldugu diistiniilmektedir. Kutup noktas: kavraminin ise nispeten daha kolay bir kavram
olmasi ifade etme ve gosterebilme noktasinda daha anlagilir ve basit olmasi gibi
hususlarin yani sira kavramla ilgili 6n bilgilerin varligi kutup noktasinin tanimlanmasini

kolaylastirmis oldugu degerlendirilmektedir.

Ogrencilerle okul bahgesinde enlem, boylam ve kutup noktasi kavramlarini
ogrenmek amaciyla, Giilim ve Torun (2009), tarafindan gelistirilen “Haydi Diinya
Olalim” ve arastirmaci tarafindan gelistirilen “Giinesten Diinyaya Yolculuk” ve “Haydi

Bul” isimli cografi egitsel oyunlar kullanilarak 6grenme etkinlikleri gerceklestirilmistir.
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Bu etkinlikler sonrasinda KBT son test uygulamasi ve Ogrencilerin oynanan egitsel
oyunlara iliskin goriisleri giinliiklere yazdirilarak arastirma siireci tamamlanmistir.
Ogrencilerin egitsel oyunlar sonucunda enlem ve boylam kavramlarinda ve hatta daha az
da olsa kutup noktast kavraminda dogru algilama cevaplama diizeylerinde artis
gdzlenmistir. Ogrencilerin okul bahgesinde oynanan egitsel cografi oyunlar sayesinde
cografi kavramlar1 daha iyi anlaylp daha iyi ifade edebildikleri gorilmistiir. 3
uygulamada yer alan son test dogru algilama sayisina bakildiginda anlatim ve gosteri
yontemlerine gore egitsel oyunlarin kullanildigi son test asamasinda dogru algilama
diizeyindeki cevaplarin daha fazla oldugu sonucuna varilmistir. Bu durum bize kavram
ogretiminde anlatim ve gosteri yontemine gore aktif 6grenme tekniklerinde yer alan

egitsel oyunlarin daha etkili oldugunu gostermektedir.

Egitsel oyunlarin O6gretmen rehberliginde dogru planlama ile uygulanmasi
durumunda geleneksel 6gretim anlayisina gore daha etkili oldugu alanyazinda yapilan
calismalar sonucu ortaya konulmustur. Bu c¢alismanin sonuglarina benzer bi¢imde
Altunay (2004), Ar (2016), Bayat, Kilicarslan ve Sentlirk (2014), Fidan (2016), Giirbiiz,
Ceker ve Toman (2017), Tural (2005), Yesilyurt (2004), Yildirim (2016) ve Yumusak
(2014), egitsel oyunlarin 6grencinin akademik basarisini arttirdigini ifade etmislerdir.
Altinbulak ve digerleri, (2006), yaptiklar1 c¢alismada sosyal bilgiler Ogretiminde
kullanilan egitsel oyunlarin akademik basariya ve Ogrenilen konu ve kavramlarin
kaliciligina etkisini ele almiglardir. Arastirma sonucunda bu ¢alismaya paralel bigimde
egitsel oyunlarin basar1 ve Ogrenilenlerin kalicili§i noktasinda anlamli bir farklilik
olusturdugu sonucuna ulagmislardir. Yine benzer bir ¢calismada Erkin (2019), 5. Simf
ogrencilerinin depreme yonelik tutum ve akademik basarilarinda egitsel oyunlarin
etkisini ele almistir. Arastirma sonucunda egitsel oyunlarin 6grencilerin motivasyonunu

ve akademik basariy1 arttirdigina yonelik sonuglar bu ¢alismayla 6rtiismektedir.

Bu ¢alismada egitsel oyunlarin kavram 6gretiminde olumlu katkis1 oldugu tespit
edilmis olup 6zellikle enlem ve boylam gibi 6grencilerin karistirdiklart soyut kavramlarin
Ogrenilmesini kullanilan cografi egitsel oyunlar kolaylastirmistir. Yine benzer
caligmalarda egitsel oyun tekniklerinin 6grenci akademik basarisi lizerinde elde edilen
olumlu sonuglarmi destekler nitelikte bu ¢alismada da benzer sonuglara ulasilmustir.
Atasoy (2019), tarafindan gergeklestirilen calismada egitsel oyun uygulamalarinin

kavram 6gretimini farkli yonlerden etkiledigini, oyunlar sayesinde soyut ve dgrenilmesi
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zor kavramlarin somutlastirildigi, dersin monotonluktan kurtarilarak daha eglenceli ve
verimli bir hale geldigi boylelikle anlamli 6grenmeler gergeklestirilerek etkili kavram
Ogretimi ve kalicilik saglanabilecegini vurgulanmistir. Benzer bi¢imde Aygiin (2019), fen
Ogretiminde egitsel oyun kullaniminin akademik basariya ve kavram yanilgilarimi
gidermeye etkisini ortaya koymaya yonelik yaptigi ¢alismada bilgisayar destekli oyun
etkinlikleri ile ogrencilerin eglenerek 6grendikleri ve bu durumun var olan kavram
yanilgilarin1 gidermeye olumlu katki sagladigr ifade edilmistir. Tim bu ¢alismalarin

sonuglar1 bu ¢alisma sonuglariyla benzerlik arz etmektedir.

Egitsel oyun tekniginin etkililigine yonelik yapilan diger ¢alismalarda deney
grubunun son test puanlarinin On test puanlarindan daha yiiksek oldugu ortaya
koyulmustur. Yani baska bir deyisle egitsel oyun tekniklerinin 6grencilerinin akademik
basarilarini arttirdigina yonelik bulgulara ulagiimistir (Altunay, 2004 ve Yurt, 2007; akt.
Celik, 2017, s. 51). Bu yoniiyle bu ¢alisma daha onceden ulasilan bu sonuglarla da
ortiismektedir. Tiim bunlara ek olarak alan yazinda egitsel oyunlarla ilgili gergeklestirilen
bazi ¢aligmalarda akademik basar1 bakimindan egitsel oyunlarin anlamli bir farklilik
yaratmadig1 yoniinde ¢aligmalarda yer almaktadir. Egitsel oyunlar etkili ve verimli bir
bigimde uygulanmadigi takdirde 6grenmeyi arttirmada ¢ok da farklilik yaratmadigi ve
bunun disinda 6grenilmesi gereken bazi konularin egitsel oyunlara uygun olmadigi ifade

edilmistir (Torun, 2011; akt. Bayat ve digerleri, 2014).

Egitsel cografi oyunlarin uygulanmasi sirasinda 6grencilerin oyunlardan zevk
aldiklar1, kazandirilmak istenen kavram ve konulara kars1 daha somut bir bigimde olumlu
bir davranig oriintiisii iginde olduklar1 gézlenirken, yiiksek enerjiyle oyunlart oynadiklar
goriilmistiir. Yani bagka bir deyisle egitsel oyunlar yalnizca akademik basariy1 artirmakla
kalmayip 6grencilerin derse karst ilgi ve tutumlarini da olumlu yonde etkilemekte dersten
zevk almalarina yaparak yasayarak Ogrenme yasantilari gegirmelerine de destek
olmaktadir. Ogrencilerin egitsel oyunlar tamamlandiktan sonra giinliik yazmalari
istenerek oyunlarla ilgili goriis ve duygularini ifade etmeleri saglanmistir. Bu baglamda
bakildiginda 6grencilerin tamaminin oyunlar iizerinden derslerin islenmesinin giizel ve
olumlu bir ders atmosferi olusturdugu noktasinda birlestigi goriilmistiir. Alan yazina
bakildiginda 6grenciler i¢in merak ve 6grenme duygusunu canli tutan tekniklerden biri
olarak egitsel oyunlarin 6grencilerin iletisim becerilerini de olumlu anlamda etkiledigi

iletisim ve etkilesim siirecini kolaylastirarak sosyal beceri ve tutumlara olumlu katki
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sagladig diistiniilmektedir (Stakanova ve Tolstikhina, 2014). Bu bakimdan elde edilen
sonuglar bu g¢alisma sonuglariyla benzerdir. Yapilan gézlem sonucunda Ogrencilerin
tamaminin egitsel oyunlar sirasinda iletisim halinde olduklar1 sinifta seslerini pekte
duymadigimiz ve hatta i¢ce kapanik 6zellikler sergileyen Ogrencilerin dahi bahgedeki
oyunlar sirasinda neseyle 0grenme siireclerinde aktif olarak yer almast memnuniyet
vericidir. Bu yoniiyle egitsel oyunlarin sosyal becerilerin gelistirilmesine katki sagladigi

agiktir.

Stiphesiz ki modern egitim anlayisinda yalnizca akademik basari tek bagina bir
anlam ifade etmezken 6grencilere gercek yasam becerisi kazandiran her uygulama degerli
kabul edilmektedir. Bu yoniiyle egitsel oyunlar her 6grencinin ¢orbada tuzu olabilmesine
katk1 saglayan aktif bir tekniktir. Geleneksel 6gretim siireclerinde dgrencilerin smif
ortaminda pasif bir bigimde yer almasi ve bu durumdan &tiirii dersten sikilmasi, derse
kars1 olumsuz tutum gelistirmesi kaginilmazdir. Sosyal bilgiler gibi soyut kavram ve
becerilerin, imgelerin yogun oldugu bir derste geleneksel anlatim yontemiyle dersleri
yiirlitmenin derse kars1t olumsuz duygularin gelismesine ve akademik anlamda basarinin
da diismesine neden olabilecegi dikkate alinmalidir. Bu nedenle sosyal bilgiler
derslerinde konu, kavram ve degerlerin 6gretimi hususunda egitsel oyunlar gelistirilerek
kullanilabilir. Ciinkii egitsel oyunlarin 6gretimsel asamalarda kullanilmasinin bir¢ok

faydasi1 oldugu bilinmektedir.

Egitsel oyunlar 6grencilerin 6grenmek istedikleri konuyu veya kavrami tekrar
tekrar 6grenebilmelerine 6grenilen konu ve kavramlari bir bakima pekistirebilmelerine
imkan tanimaktadir. Bu ¢alismada da uygulama esnasinda oyunlarin 6grencilerin
istegiyle tekrarlanarak uygulanmasi kavramlarin 6grenilmesi Kolaylagsmistir. Ayrica
ogrencilerin diinyayi, enlem etkisini, boylami1 ve kutup noktalarin1 bizzat kendilerinin el
ele tutusarak olusturmas: diinyanin seklinin; enlem, boylam ve kutup noktasi
kavramlarin1 bunlarin islevlerini, neden sonug iliskisi i¢inde somut olarak ilk elden
yaparak yasayarak ogrenmeleri kalicilik acisindan 6nemlidir. Ayrica oyunlar sirasinda
birgok degerin kural ve ilkelerin kullanilmasi 6grencilerin gercek yasam becerileri
kazanmasina katki saglayacag diistiniilmektedir. Oyunlar sirasinda 6grenciler is birligi,
saygl, sabir, arkadashk, diriistlik gibi farkli degerleri yasayarak gormesi oyunlarin

bir¢cok alanda 6grenciye katki sagladiginin kanit1 olarak yorumlanabilir. Bu ¢alismayla
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paralel bicimde Atasoy (2019), da egitsel oyun ¢aligmalarinin degerler egitimine de katki

saglayarak, 6gretmen ve d6grencinin motivasyonunu da arttirdigini vurgulamustir.

Cografi kavramlarin dogru 6grenilmesi ve bilimsel tanima uygun bir bi¢cimde
kullanilmas1 yeni 6grenilecek konularin saglikli ve saglam temellere oturmasinda, farkl
bir ifadeyle iyi bir cografya 6gretiminde 6nemli bir role sahiptir (Akkurt Caglar, 2021).
Bu nedenle kavramlarin geleneksel anlatim yonteminden ziyade aktif 6grenme teknikleri

kullanilarak egitsel oyunlarla kazandirilmasi gerekmektedir.

Genel anlamda gegmiste yapilan c¢alismalar ve bu calisma 1s18inda egitsel
oyunlarin kavram 6gretiminde, kavram yanilgilarini gidermede etkili oldugu ve 68renci
basarisin1 arttirdigt yapilan caligsmalarla ispatlanmistir. Ancak iyi bir planlama
yapilmadan konu ve kazanimlara uygun olmayan, 6grencinin hazirbulunusluk seviyesini
dikkate almadan gergeklestirilen oyun uygulamalarinin amacina ulasmayacagi agiktir.
Tiim bunlarin yani sira oyunlarin hazirlanmasi ve uygulanmasinda 6gretmene Snemli
gorevler diismektedir. Sonugta bu egitsel oyunlar gelisigiizel oynanacak oyunlar olmayip
egitsel anlamda hedefleri bulunan uygulamalardir. Oyunlarin amacindan sapmasina
meydan verildigi takdirde c¢esitli olumsuz durumlarin ortaya c¢ikmasina da sebep
olabilecek niteliklere sahip oldugu g6z 6niinde tutulmalidir. Bu nedenle iyi planlanip
etkili bir bicimde uygulanmasi Onemlidir. Bu kosullar yerine getirildigi takdirde
Ogrencilerin eglenerek, yaparak yasayarak 6grenmesi ve derse karsi olumlu tutumlar
gelistirerek dersi, konu ve kavramlar1 sevmesi ve boylelikle daha iyi 6grenmesi
saglanabilir. Egitsel oyunlar sayesinde 6grencilerin eglenmesi ve dgretim siireclerinde
zevk alabilmeleri, gercek yasam becerileri kazanmalari, iletisim problemlerini
asabilmeleri de egitimsel anlamda kayda deger kazanimlar olarak diisiiniilebilir. Bu
calisma 6. sinifa giden 9 6g8renci ile gergeklestirilmisken daha biiyiik siniflarda oyunlarin
uygulanmasi ve amacina ulasabilmesi daha gii¢ olabilecegi zaman ve islevsellik agisindan
sorunlar yaratabilecegi unutulmamalidir. Bunlarin yani sira oyunlarin uygulanmasi
noktasinda 6nceden oyunlar i¢in 6n hazirlik yapilmasi da 6nemlidir. Hazirlik yapilmadigi
takdirde uygulamada ¢esitli aksakliklarin yasanmasi1 muhtemelken, dolayisiyla egitsel
oyunlarin dogru yerde, dogru zaman ve Kkonularla kullanilmasi olduk¢a &nem

tasimaktadir.
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Ogrenci Giinliiklerine iliskin Tartisma ve Sonug

Arastirma silirecinde yapilan derslerle ilgili 6grenci goriislerine iliskin veriler
giinliikler yoluyla toplanmistir. Ogrenciler ev 6devi seklinde kendilerine verilen
giinliiklere yapilan derslerle ilgili duygu ve diisiincelerini uygulamanin yapildig: giiniin
aksaminda ev 6devi olarak yazmalari istenmistir. Ogrencilerin ilk hafta uygulamasinda
geleneksel anlatim yontemiyle gerceklestirilen derslere bakildiginda 06grencilerin
ifadelerinden kavramlar1 anlamakta giiclik cektikleri saptanmistir. Ogrencilerin
kavramlari tam ve dogru anlayamadiklari i¢in buna yonelik kurduklari ciimlelerde ifade
acisindan yetersiz olduklar1 gdzlenmistir. Ogrencilerin ifadelerinde ise anlatim yontemine
iliskin olumlu ifadelerin (f=7), olumsuz ifadelerden (f=5) fazla oldugu goriilmektedir.
Ogrencilerin ifadelerinde en ¢ok “konuyu sevme” &n plana ¢ikmustir. ki 6grenci

ifadesinde anlatim yontemi ile yiiriitiilen dersi “eglenceli olma” seklinde belirtmislerdir.

Gosteri yontemi kullanilarak dersin iglenmesi sonucunda giinliiklerde yer alan
ogrenci ifadelerine bakildiginda gorsel unsurlarin 6grenme siirecine katilmasiyla birlikte
dersin daha 6gretici oldugu dgrenciler tarafindan belirtilmistir. Ogrencilerin gériisleri
incelendiginde “O6grenmede zorlanma” vurgusunu yapan iki Ogrenci disinda diger
ogrencilerin olumlu goriis ortaya koydugu goriilmektedir. Olumlu ifadelerde en ¢ok
“O0grenmeye katki saglama”, “konuyu sevme” vurgulanirken bir 6grenci “eglenceli
bulma” seklinde goriis belirtmistir. Ogrencilerin giinliiklerinde ilk haftaya gore daha uzun
yazilarla duygu ve diisiincelerini ortaya koyduklari, kavramlar1 ilk hafta yazdiklar

giinliiklere gore daha iyi ifade edebildikleri sdylenebilir.

Egitsel cografi oyunlara iliskin 6grenci goriislerine bakildiginda 6grencilerin en
cok keyif aldiklari, 6grendikleri, kavramlarla ilgili daha dogru ve bilimsel nitelikte uzun
uzun agiklamalar yaptiklari haftanin bahgede oyunlarn oynandigi son hafta oldugu
goriilmiistiir. Ogrencilerin hepsinin oyunlar1 “eglenceli olma” hususunda vurgulayarak,
derse dair olumlu goriis ve izlenimleri iceren 6nemli bulgular 6grenci giinliiklerinde
karsimiza ¢ikmistir. Ogrencilerin yaparak yasayarak kavramlari oyunlarla dgrenmeleri
ogrencilerin derse kars1 olumlu diisiince ve tutum gelistirmesinde 6nemli rol oynamaistir.
Ogrenciler ilk haftalarda da dersten zevk aldiklarimi belirtirken bu zevk alma durumunun
ikinci haftada daha da arttig1 ve son haftada oyunlarla birlikte bunun sinifin geneline
yayilldig1 goriilmiistiir. Ogrencilerin ilk kez bu oyunlari oynamalarina ragmen dersi

eglenceli bulduklar1 ve dersten zevk aldiklar1 tespit edilmistir. Bu yoniiyle bu calisma
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Cangir (2008), Sahhiiseyinoglu (2007) ve Yurt (2007), tarafindan ulasilan sonuglara
paralellik teskil etmektedir.

Bir 6grencinin ckvator ve kutup bolgelerine gelen giines isinlarmin gelis
acisindaki ayrimi gézetebilmesi ve giinliigiinde “ekvator bolgesinin glines 1sinlarin1 daha
dik agiyla almasi 1sinmanin daha fazla olmasinda etkilidir.” Demesi kutuplar bolgesinde
ise bunun tersi olarak giines 1sinlarinin daha egik agilarla daha uzun yol kat ederek
alinmasi sonucunda diisiik sicakliklilarin goriilmesinin buz oOrtiisiiyle baglantisinin
ogrenci zihninde yapilandirilmasinda egitsel oyunlarin rolii oldugu sdylenebilir. Bu
calisma sonuglarina benzer olarak egitsel oyunlarm o6grencilerin bedensel, ruhsal,
zihinsel, sosyal ve dil gelisimini de olumlu anlamda destekledigini (Ayan ve Memis,
2012; Benson, 2008; Brewer ve Kieff, 1997; Hurwitz, 2003; Merryfield, 2002; Pitri,
2001) ifade etmislerdir. Bunlarin yan sira 6grenci giinliiklerinde dgrenilenlerin kaliciligi
noktasinda kavramlarin ¢cogu 6grenci tarafindan diger uygulanan tekniklere gore daha iyi
Ogrenildigi, 6grenilmeyen kavram ve noktalarinda agik¢a Ogrenciler tarafindan ifade
edildigi goriilmiistiir. Ogretmen gozlemleri ve KBT’ den elde edilen bulgu ve sonuglar
ile 6grenci giinliklerinin uyumlu oldugu ve egitsel oyunlarin &grenmelerin elde
edilmesine katki sagladig1 anlatim ve gosteri yontemlerine gore kavram 6gretiminde daha
etkili oldugu sonucuna varilmistir. Egitimde egitsel oyunlarin planl ve dogru bir bicimde
kullanildigi takdirde 6grencinin bedensel, ruhsal, sosyal ve akademik yonlerine de olumlu

katkilar saglayabilecegi diisiiniilmektedir.
Ogretmen Gozlemlerine Iliskin Tartisma ve Sonuc

Anlatim yonteminin kullanildigi ilk haftada gozlemci Ogretmenlerin
gozlemlerinden hareketle 6grencilerden simifta seviye bakimindan nispeten daha iyi
olanlarin kavramlar1 belli diizeyde anladiklar1 bunlarin ise smifta sayica azinlik
durumunda olduklari ifade edilerek ¢ogunlukla siniftaki 6grencilerin 6nemli bir kisminin
yanlis ve smirli anlama kategorisinde yer aldiklarinin altt ¢izilmistir. KBT ne
bakildiginda kavramlarin tanimlanmasinda ve sekillerinin c¢izilmesinde problemler
yasandig1 6gretmen gézlemlerine uyumlu bir bigimde goriilmektedir. Ayrica derse olan
ilgi ve dikkatin anlatim yonteminde ¢ok uzun siire korunamadig1 6gretmenler tarafindan
vurgulanirken, anlatim yOntemiyle Ogrencilerin 6grenilen konu ve kavramlar1 kalici
olarak 6grenmedigi yani unuttuklari goriilmistiir. Ayrica anlatim yontemiyle 6grenilen

kavramlarin ifade edilmesinde ve ortaya konmasinda giigliikler yasandigi tespit
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edilmistir. Genel anlamda bakildiginda anlatim yonteminin 6gretmen merkezli bir
felsefeyi yansittigi 6grencinin 6grenme yasantisinda pasif oldugu gercegi karsimizda
durmaktadir. Anlatim yontemi ile kavramlarin 6gretimi ya da kavram yanilgilarini

giderme de yeterince etkili degilken kavram yanilgilarina da neden olabilmektedir.

Ikinci haftada gosteri yontemi ile kavramlarm o6gretildigi 6n test- son test
uygulamasi sonucunda dgrencilerin kavramlar1 6zellikle anlatim yontemine gore daha 1yi
ogrendikleri fakat basar1 diizeyi diistik 6grencilerin dikkat siiresinin yine az oldugu ancak
anlatim yontemine gore bu konuda gosteri yonteminin daha iyi oldugu goézlemci
Ogretmenler tarafindan ifade edilmistir. Gosteri yonteminde 0grenme siirecinin daha
basarili ve kaliciligin anlatim yontemine gore daha fazla olmasinda yontemin 6grencilerin
birden fazla duyu organina hitap etmesinin etkili oldugu diistiniilmektedir. Bu konuda
Bitlisli (2014), 6gretmenlerin kavram &gretimi esnasinda farkli duyu organlarina hitap
eden farkli 6gretim yontem ve tekniklerini Kullanarak o6gretimi desteklemelerinin
ogretimsel baglamda daha verimli oldugu vurgulanmustir. Ozellikle 6grenci merkezli
yontem ve tekniklerin kullanilmasi Ggrencilere yaparak yasayarak Ogrenme imkani
saglayarak oOgrencilerde anlamli 6grenmelerin olusturulmasina katki saglamaktadir.
Gergekten yaparak yasayarak, on Ogrenmelerle baglanti kurularak, gercek yasamla
iligkilendirilen 0grenme siirecleri Ogrenciler ig¢in daha verimli &grenmeler
olusturulmasina destek olmaktadir. Derslerde 6grencilerin 6zellikle 6grenme siireclerinde
aktif rol almasi, konularin giinliik hayatla baglantisinin kurulmasi, ezberden uzak bir
O0grenme stratejisinin uygulanmasi gibi hususlar kavram ogretimine olumlu katkilar
saglayacagindan bu noktalar dikkate alinarak dersler islenmelidir (Gegit, 2010). Bu
calismada da benzer bicimde arastirmanin ikinci haftasinda kullanilan gosteri yontemi
anlatim yontemine gore daha etkili olmustur. Bu durumu KBT’de de gdrmek

mumkindiir.

Egitsel oyunlarin kullanildigi haftada o6gretmenler Ogrencilerin eglenerek
kavramlar1 6grendigini bu sayede derse karst olumlu duygu gelistirdikleri belirtilmistir.
Gozlem yapilan 6. smif diizeyindeki 6grencilerde oyunla 6grenmenin 6nemli bir etkinlik
olmanin yaninda bu yontemin anlatim ve gosteri yontemine gore dgrenciyi daha aktif
kilarak ilgili cografi kavramlarin dgretilmesinde daha etkili oldugu ifade edilmistir. Bu
yapilan calismalarla benzer bi¢imde, egitsel oyunlarin O6grencilerin giidiilenmesini

arttirdii ve Ogrencilerin kendi deneyimleriyle aktif bir bi¢cimde 06grendikleri
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vurgulanmistir (Bozkurt, 2017; Butler, 2013 ve Yilmaz, 2014). Bu calismada da ilgili
calismalarla ortiisen sonuglara ulagsmistir. Tiim bunlarin yani sira 6grencilerin KBT dogru
kategorideki yer alan ifadelere bakildiginda diger iki uygulamaya gore dogru kategori
boyutunda egitsel oyunlarda daha yiiksek dogru yanit sayisina ulasilmis olup 6grencilerin
dikkat siiresi anlatim ve gosteri yontemine gore daha uzun olmustur. Yani cografi

kavramlarin 6gretiminde egitsel oyunlar fayda saglamistir.
Oneriler

Arastirma sonuglarindan elde edilen bulgular dogrultusunda uygulamaya ve

ileride yapilacak arastirmalara yonelik asagidaki 6nerilerde bulunulmustur.

Uygulamaya yonelik oneriler:

e Sosyal bilgiler Ogretmenlerine cografya kavramlarmi ogretirken egitsel
oyunlar1 kullanmalar1 6nerilebilir.

e Sosyal bilgiler 6gretmenleri dersi eglenceli hale getirmek ic¢in egitsel
oyunlardan yararlanabilirler.

e Sosyal bilgiler 6gretmenleri cografya kavramlar: 6gretimine iligkin on test- son
test uygulamalari ile 6grencilerin kavramlar1 6grenme baglaminda geldikleri
noktaya bakarak buna yonelik onlemler alip planlamalar yapilabilir.

e Sosyal bilgiler 6gretmenleri proje 6devleri kapsaminda 6grencilerin cografya
kavramlariyla ilgili egitsel oyunlar hazirlamalarini, bunlarin 6gretim siirecinde
kullanilmasini saglanabilir.

e Sosyal bilgiler 6gretmenlerine cografya konularinda kullanabilecekleri egitici
oyunlarla ilgili seminer veya akademik paylasim giinleri planlanabilir.

e Sosyal bilgiler ders kitaplarinda cografya konularinda egitsel oyunlarin yer

almasi saglanabilir

Arastirmacilara yonelik oneriler:

e Bu calisma 6. Simif 6grencileri ile ylriitiilmiistiir. Sosyal bilgiler dersindeki
cografya konularinda diger siif diizeylerinde de egitsel oyunlarin etkisi

incelenebilir.
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e Arastirmacilar 6nceden gelistirilmis, bu calismada gelistirilen egitsel cografya
oyunlarmi kullanarak ya da kendileri ihtiyaglarina gore yeni oyunlar
gelistirerek farkli ¢alismalarla alana katkida bulunabilirler.

e Farkli deneysel desenlerde cografya konu ve kavramlarinin 6gretiminde egitsel
oyunlarin etkisinin olup olmadigini inceleyen ¢aligmalar yapilabilir.

e Cografya konularinda egitsel oyun kullanimiin 6grencilerin derse yonelik

tutumlarina etkisi inceleyen ¢aligmalar yapilabilir.
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