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OZET

Bu aragtirmada, ilkokul 6grencilerine atasozii ve deyimlerin 6gretiminde dijital

hikaye kullaniminin etkisinin belirlenmesi amaglanmastir.

Arastirmada kontrol gruplu 6n test—son test yar1 deneysel arastirma deseni tercih
edilmistir. Arastirmanin O6rneklemini 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Erzurum ili
Palanddken merkez ilgesinde yer alan bir ilkokulda 6grenim goren 86 ikinci siif
ogrencisi olusturmustur. Yar1 deneysel siire¢ 3 haftalik 6gretim programi ve 2 hafta test
uygulamasi ile toplam 5 haftada tamamlanmigtir. Bu siire icerisinde deney grubuna
dijital hikaye aracilig1 ile atasozii ve deyimlerin 6gretimi gerceklestirilmistir. Kontrol
grubuna ise, geleneksel olan diiz anlatim yoluyla 6gretim yapilmistir. Calisma verileri,
ogrencilerin demografik bilgilerinin alinacagi “Aile ve Cocuk Bilgi Formu” ve
aragtirmaci tarafindan gelistirilen “Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi” kullanilarak
toplanmistir. Veriler SPSS 22.0, G-power 3.1 istatistik paket programlart kullanilarak
analiz edilmistir. Analizler gii¢ analizi, betimsel istatistikler, bagimli gruplarda t testi,
bagimsiz gruplarda t testi, ki-kare testi ve Kuder-Richardson-20 testi kullanilarak
yapilmistir. Arastirmada, dijital hikdye temelli atasozleri ve deyimler ogretimi
uygulamasi sonrasinda deney ve kontrol grubundaki 6grencilerin Atasézii ve Deyimler
Basar1 Testi puanlar1 arasinda deney grubu yoniinde anlamli bir artis oldugu
belirlenmistir. Arastirma sonuclarina gore, atasozleri ve deyimlerin O6gretilmesinde
dijital hikaye kullaniminin, 6grencilerde konuyu daha iyi 6grenme ve anlamlandirma

sagladig1 goriilmiistiir.

Anahtar Kelimeler: Atasozii, Deyim, Dijital Hikaye, S6z Varlig1.
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ABSTRACT

In this study, it is aimed to determine the impact of using digital stories in teaching
proverbs and idioms to primary school students. Pre-test with control group in research—
post test semi-experimental research sample preferred. The sample of the study was
created by 86 second-grade students who studied in an primary school in the Erzurum
province in 2021-2022 academic year. The semi-experimental process was completed in
total 5 weeks with a 3 weeks teaching program and 2 weeks test application. During this
time, the experiment group was taught proverbs and idioms through digital stories. The
control group has been taught through the traditional straight narrative. The study data is
collected using the “Family and Child Information Form”, where the demographics of the
students, and the “Proverb and Idioms Success Test” developed by the researcher. The
data has been analyzed using SPSS 22.0, G-power 3.1 statistical package programs.
Analysis was done using power analysis, descriptive statistics, dependent sample t-test,
independent sample t-test, chi-square test, Kuder-Richardson’s-20 test. In the study, it
was determined that there was a significant increase in the course of the experiment group
between Proverbs and Idioms Success Test scores of students in the experiment and
control group following the application of digital story-based proverbs and idioms
teaching. According to the results of the research, the use of digital stories in the teaching
of proverbs and idioms has been found to provide students with better learning and

understanding of the subject.

Keywords: Proverb, Idiom, Digital Story, Vocabulary
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GIRIS
Atasozii ve deyimler, Tiirkge 6gretiminde yazili ve sozlii olarak kisinin kendini
yeterli derecede ifade etmesinde kullanilan en Onemli dilsel yapilar arasinda yer
almaktadir. S6z varliginin en 6nemli yap1 taglarindan olan atasézlerinin ve deyimlerin
sahip olduklar1 az s6zle ¢ok sey ifade etme, gegmisi ve tecriibeleri aktarma gibi olanaklari

onlar1 egitimde dnemli kilmaktadir (Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 103).

Egitimin verimliligi, 6grenciye gore olusu ve 6grenciyi aktif kilma potansiyeline
bagl olarak degisir. Hikdyeyi yasanmis veya yasanilmasi miimkiin olay ve durumlarin
cevreye aktarilmasi seklinde tanimlayan Ozerbas ve Oztiirk (2017) atasdzii ve deyimlerin
Ogretiminde, soyut yapilar1 geregi, 6grenciye daha anlasilir ve tecriibe edilmeye miisait
ortamlar sunulmasi gerektigini, bu ortamlari saglamak i¢in gegmisten bu yana kullanilan

hikayenin akla gelmesi ¢ok dogal ve yerinde bir yaklagim olacagina deginmislerdir.

Hikayenin 0Ogrenciye yaratict diisiinme becerisi ve diis giicli kazandirdigi
gergegini de diisiiniirsek gecmiste yasanmis olaylar sonucu ¢ikarilan 6giit ve derslerin
bugiine sozel kaliplar olarak aktarilan atasozleri ve deyimlerin hikayeler araciligr ile

ogretilmesi verimli olacaktir (Bayrak & Sahin, 2019, s. 46).

Ogrencinin daha aktif olmasim saglayan, gorsel/ isitsel/ dokunsal duyularmn
kullanildig: dijital uygulamalar ise giiniimiizde sikc¢a kullanilan alternatif egitim olanagi
olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Dijital uygulamalar ve ortamlar: ise egitim basta olmak
tizere saglik, ekonomi ve sosyal gibi pek ¢ok alanda kullanilmaktadir. Dijital uygulamalar
igerisinde egitimde sikca kullanilan dijital hikaye ise 6zellikle soyut konularda etkilesim
kurma, anlatim1 gorsellestirme, Ogrenimi kolaylastirma ve sevdirme avantajlari
sunmaktadir. Ayrica hayali unsurlarin ve mecazi yapilarin duyu organlarina hitap
etmesini kolaylagtirma, ekonomik yapida olma ve rahat¢a uygulama gibi olanaklar
saglamasi1 da egitimde kullanilmasi i¢in en 6nemli nedenler arasinda yer almaktadir

(Cigerci & Giiltekin, 2019, s. 47).

Sonug olarak dil ve kiiltiir egitimi i¢in énemli bir yere sahip olan atasézii ve
deyimlerin 6gretiminin ¢agin gereklerine ve egitimin verimliligine uygunlugu agisindan

dihital hikaye ile saglanmas1 6gretime katki saglayacaktir.



1. Problem Durumu

Degisen ve gelisen yasam igerisinde nesillerin iletisim konusunda yetkin bireyler
olmasi dillerini kullanma konusundaki becerileri ile dogru orantilidir (Varisoglu vd.,
2014, s. 228). Dilin igerisinde yer alan kelime ve kelime gruplari igerisinde anlatim giicii
ve ifade becerisi oldukga yiiksek olan atasdzii ve deyimlerin 6gretimi bu sebeple oldukca

onemlidir.

Ogretiminin bu denli énemli oldugu atasozii ve deyimler ile ilgili Varisoglu
(2014) caligmasinda, toplumun kiiltiiriinii ve felsefesini gosteren zengin anlatim
icerigine sahip, gecmis ile bugilinii birlestiren, ifadeyi kuvvetlendiren ve anlatimi ilgi
cekici hale getiren dil iirlinleri oldugunu belirtmistir. Ayrica bu iirilinlerin, Tiirk¢e
Ogretiminde kisinin yazili ve sozlii olarak kendini yeteri derecede ifade etmesini
sagladigini, dilin giizelligini, inceligini ekonomik, dogru ve etkin kullanimini

amagladiklarini ifade etmektedir.

Tiirkge dersi Ogretim programina bakildiginda s6z varligi alanindaki
kazanimlarda yer alan atasdzii ve deyimlerin Ogretiminin amacina ulasmasi i¢in
geleneksel egitim yaklagimindan uzak ve diiz anlatimdan ziyade etkinlikli bir 6gretim
anlayis1 s6z konusu olmalidir. Ozellikle mecaz yapilar1 ve kaynaklarinin gegmise dayali
olmast gilinlimiiz Ogrencileri tarafindan atasoézii ve deyimlerin gerektigi gibi
algilanmasini zorlastirmaktadir. Oyle ki atasdzii ve deyimlerin 6gretim siireci anlaminin
kavranmasi, kalicihigt  ve dil kullanimina yansimast hedeflenen diizeyde

gerceklesememektedir (MEB, 2019).

Atasozii ve deyimlerin 6gretiminde hedeflenen kazanimlara ulasilmasi 6grenciyi
merkeze alan ve ona gore tasarlanan egitim uygulamalariyla miimkiindiir. Bugiin,
ilkokul Ggrencilerinin Z kusaginda olusu ve teknoloji ¢aginda yasiyor olduklari
diisiiniildiiglinde, atasozii ve deyimler gibi anlama dayali bir konunun verilmesinde
dijital egitim teknolojileri ve ortamlari ile Ogretim siirecinin yapilandirilmasi

kaginilmazdir (Kaban & Bulut, 2020).

Dijital hikaye ise bu alanda 6grencilerin hazirbulunuslugunun yiiksek oldugu,
etkin, ekonomik, kullanimi1 kolay ve yaygin olan dijital egitim teknolojilerindendir.
Ozellikle atasdzii ve deyimlerin mecazi yoniiniin gorsellestirilmesi ve bu yolla

Ogreniminin kolaylastirilmasi dijital hikdyenin en avantajli yonleridir. Ayrica bu



teknoloji sayesinde atasozii ve deyimlerin dogus hikayeleri 6grenciye seviyesine uygun

gdrsel bir anlatimla sunulabilmektedir (Duran & Ertan Ozen, 2017).

2. Problem Ciimlesi
Ilkokul 6grencileri ile gerceklestirilecek olan bu arastirmanin problemi “ilkokul
Ogrencilerine atasozii ve deyim 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin etkisi nedir?”

olarak belirlenmistir.

2.1. Alt Problemler
1. Dijital hikaye temelli atasozii ve deyim dgretiminin uygulandigir deney

grubundaki 6grencilerininon test ve son test puanlar1 arasinda anlamli bir fark var midir?

2. Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na dayali 8gretimin uygulandigi kontrol
grubu 6grencilerinin atasézii ve deyim Ogretimi etkinlikleri ile ilgili 6n test- son test

sonuglar1 arasinda anlamli bir farklilik var midir?

3. Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na dayal: dijital hikaye temelli atasdzii
ve deyim Ogretiminin uygulandigi deney grubu ile diiz anlatimla kalsik o6gretimin
uygulandigi kontrol gruplarindaki 6grencilerin son test puanlari agisindan gruplar

arasinda anlamli bir fark var midir?

3. Arastirmanin Amaci
Bu calismanin amaci, ilkokul 6grencilerine atasozii ve deyimlerin 6gretiminde

dijital hikaye kullaniminin etkisini arastirmaktir.

4. Arastirmanm Onemi

Diisiince ve duygularin aktarilmasinin yami sira algilanmasi, yorumlanmasi,
yenilerinin Uretilmesi gibi ¢ok yonlii bir siireci kapsayarak ifade etme araci olan
dolayisiyla iletisimi saglayan dil; kisinin diinyasi ile disaridaki yasam arasinda iliski
kurmasinin onciiliidiir. Bireyin dil becerilerinde gosterecegi gelisimin, iletisimdeki
becerisine yansiyacagi diisiintilerek dilin 6grenimi ve 6gretiminin, gelisimsel 6zellikler
gbz Oniline alinarak, iletisim ve anlam Ogelerine gereken Onem gosterilerek

diizenlenmesinin énemi oldukga fazladir (Ozkaya, 2020, s. 1387).

Dilin araglar igerisinde ifade giiclinii arttiran en 6nemli unsurlardan olan atasozii
ve deyimler, bir toplumun yasama big¢imleri sonucu olusan kiiltiir, inang, deger ve

yonelim gibi alanlarda bilgilendiren s6zel yapilardir. Deyimler ve atasdzleri, toplumu



aydinlatan, ders ¢ikartici 6giitler sunan, bireylerin diisiincelerini ve duygularini kolaylikla
ifade etmesini saglayan, insanlik i¢in kilavuz niteliginde unsurlardir (Cetiner & Haldan,

2020, s. 257).

Alanyazin tarandiginda atasézii ve deyimlerin, okuma kitaplarindaki varliginin
Ogretiminde etkisinin incelendigi ¢calismalarin yer aldig1 goriilmektedir (Akgay & Simsek,
2015; Bayrak & Sahin, 2019; Tekin & Bas, 2019). Ayrica deyimlerin 6gretiminde
animasyon kullaniminin aragtirildigi bir calismaya rastlanmistir (Biiytikikiz, Dolek, &
Kizdirici, 2019). Bu baglamda atasozii ve deyimlerin dijital uygulamalardan animasyon

araciligiyla verilmesi konulu ¢aligmalarin kisitl oldugu goriilmiistiir.

Bu c¢alisma ile anlam ve kullanim agisindan birbirini destekleyen ve Tiirkce
Ogretim programinda da bir arada yer alan atasézii ve deyimlerin, es zamanl olarak,
Ogrenci yapisina, ¢agin gerektirdiklerine uygun bir egitim teknolojisi ile dgretiminin

etkisi aragtirilmistir.

5. Varsayimlar

Calismanin temel varsayimlari sunlardir:

1. Veri toplama aracindaki sorular ¢aligmaya goniillii olarak katilan 6grenciler

tarafindan ictenlikle ve objektif sekilde cevaplandiriimistir.

2. Arastirmaci deney veya kontrol grubuna ¢aligmanin hicbir agamasinda tarafl

bir tutum sergilememistir.

3. Calismada uygulanan dijital hikdye uygulamasi, deney ve kontrol grubu

arasindaki tek farki olusturmustur.

4. Arastirmada On test ve son test olarak uygulanan basari testinin dgrencilerin

akademik basarilarini gercekei bir sekilde ortaya koymustur.

5. Arastirmada kullanilan bagar1 testine ait sorularin c¢aligmalarinin uzman

goriislerinin alinmasi sonucunda gecerlik saglandigi kabul edilmistir.
6. Arastirmanin yontemi amacina uygun olarak yapilmistir.

7. Arastirmada deney ve kontrol grubunun, benzer 6l¢iilerde, kontrol edilemeyen

degiskenlerden etkilendigi varsayilmaktadir.



6. Sinirhihklar
1. Bu ¢alisma, 2021-2022 egitim-6gretim yilinda Erzurum ilindeki MEB’¢e
bagli bir 6zel ilkokulda okumakta olan ikinci sinif 6grencilerinin basar1 test sonuglari ile

smirlidir.

2. Bu calisma, ikinci sinif 6grencilerinin atasdzii ve deyimleri 6grenmesine
dijital hikaye 6gretiminin etkilerini “Atasozli ve Deyimler Basar1 Testi” ile elde edilen

sonuglarla 6lgmekle Smirlidir.

3. Arastirma, 2021-2022 egitim-6gretim yilt Erzurum ilindeki MEB’e bagh

bir 6zel ilkokulun dort subesinden olusan ikinci sinif 6grencileri ile sinirhidir.

4. Arastirma bulgulari, deney, kontrol gruplarina ve deney grubundaki

ogrencilere uygulanan 6l¢gme araglarindan elde edilen verilerle sinirlidir.

5. Deneysel uygulama, kullanilan teknolojinin geregi olarak toplam bes hafta

ile sinirhidir.

7. Tammlar, Temel Kavramlar

Dil: Dil, insanlarin kelimeleri ve isaretleri kullanarak diisiincelerini ve
duygularini iletmek igin yaptiklart anlasmadir (TDK, 2022). Bu anlasma araci; yasamin
tiim alanlarinda duygu, diisiince ve isteklerin, yazili ve sozlii dile getirilmesi olarak da
tanimlanabilir. Dil insanlar arasinda anlagsmay1 saglamak ve yasanilan olaylar1 aktarmak

i¢in kullanilmaktadir (Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 102).

So6z Varhgi: Soz varlig, bir dile ait tiim sozleri, s6zler bakiminda bir dilin biitiin
hazinesini ve dagarcigini ig¢ine alan ve daha da genis bir kapsami1 ifade eden genel bir
kavramadir (TDK, 2022; Kahtali vd., 2020, s. 61)

Atasozii: Atasozleri, bir milletin, tarihi siirecinde, igerisindeki genis
topluluklarca tecriibe ettigi yasantilar1 ve gozlemleri sonucunda ortaya koyduklar
diisiincelerden dogan, sdyleyenin hatirlanmamasi sebebiyle de halka mal edilen, yapisal

anlamda yargi tagiyarak ciimle formunu almis sozleridir (Kaban & Bulut, 2020, s. 2686).

Deyim: Bir topluluk tarafindan konusulan dile ait, yine o toplumun gorenek,
inang, gelenek, yasama sekli, diisiinme bi¢imi gibi birgok maddi ve manevi kiiltiir
unsurunu aktaran, 6zli, kisa ve kaliplasmis sozlerdir (Bulut, 2013, s. 569; Kaban &



Bulut, 2020).

Hikaye: Hikaye, bilgilerin, durumlarin veya anlamlarin bireylere agiklama,
yorum ve degerlendirme kullanilarak genellikle bir olay orgiisii igerisinde aktarilmasi
olarak tanimlanmaktadir (Chung & Walsh, 2006, s. 374)

Dijital Hikaye: Dijital hikaye; 6ykii anlatma sanatinin animasyon, video, ses
veya gorsellerle birlestirilmesiyle olusturulan, birkag dakika siiren, Ogrenen ve
Ogretenlerin bilgiyi edinme ve sorunlari ¢oziime ulastirma Yetilerini gelistiren,

paylagimli ¢alisma olanagi taniyan videolardir (Robin B. R., 2006, s. 709).



BIRINCi BOLUM
KURAMSAL ACIKLAMALAR

Bu boliimde arastirmanin konusu, ilgili literatiir dogrultusunda basliklar seklinde

aciklanmustir.

1.1. Dil

Dil, insanlarin kelimeleri ve isaretleri kullanarak diisiincelerini ve duygularini
iletmek icin yaptiklart anlagsmadir (TDK, 2022). Bu anlasma araci; yasamin tim
alanlarinda duygu, diisiince ve isteklerin, yazili ve sozli dile getirilmesi olarak da

tanimlanabilir. Dil insanlar arasinda anlasmay1 saglamak ve yasanilan olaylar1 aktarmak
i¢in kullanilmaktadir (Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 102).

Bireyler dili kullanarak duygu, diisiince ve hayallerini ortaya koyabilmektedir. Bu
da dili iletisimin en 6nemli 6gesi haline getirmektedir. Bireyler, duygu, diisiince ve
hayallerini dil araciligiyla dile getirir (Bulut M. , 2013, s. 562). Dil, insana 6zgii, olduk¢a
giiglii ve kalic1 dzellikte olup dogdugumuz anda baslayan bir siirectir (Ozbay & Akdag,
2013, s. 46). Bu siiregte bireyin toplumla iletisimi kurulmakta, toplumlar arasinda kiiltiir
paylasimi yapilmakta ve milli kiiltiiriin yeni nesillere aktarimi saglanmaktadir (Mete,
2014, s. 114).

Dil; insanlik varoldugundan beri, toplumlarin anlagmalarin1 ve iletisimlerini
saglayan kiiltiir i¢in olduk¢a 6nemli bir 6gedir. Toplumlarin gegmis yasantilarini ve bu
yasantilarin gelecek ile iliskisini olusturan s6zlii ve yazili tim friinler igin kiiltiir
dolayisiyla dilin varligi s6z konusudur. Tiim toplumlarin kendi dillerinde anlam kazanan,
kiiltiirel 6gelerden izler barindiran deyimler ve atasozleri bulunur (Kaban & Bulut, 2020,
S. 2686).



Dilin insan yasamindaki degeri daima hayati bir 6ge olmustur. Dil egitimi
cocukluk doneminde baslayan, basar1 ya da basarisizligi insan yasamini birebir etkileyen
bir siiregtir. Bu egitim, bireylerin yasami anlamlandirma ve anlatma gayreti sonucunda
dogmus dort ana dil becerisi tizerine kuruludur (Kahtali vd., 2020, s. 61). Bu dort temel
dil becerisi, tiim dillerin 6grenimi ve 6gretimi i¢in gerekli oldugu kadar Tiirk¢e’nin dogru
bir sekilde 6gretiminin gergeklesmesi ve 6grenilmesinde de ¢ok onemlidir. Kahtali ve
arkadaglar1 (2020), calismalarinda bireyin bu dil becerilerini edinim sirasini; dinleme,
konusma, okuma ve yazma olarak siralanmaktadir. Bununla birlikte bu becerilerin etkin
bir sekilde kazanimi ve kullanimi igin bireyin zengin bir s6z varligina sahip olmasi

gerektigini ifade etmektedirler.

Gegmis zamanlarda kavramlarin ve varliklarin isimlendirilmesi siirecinde bugiin
bizim diistindiigimiiz gibi diisiiniilmiis olmasi hos bir ihtimaldir. Bu baglamda yasamakta
oldugumuz durumlar1 aktarmak veya diisiincelerimizi soylemek i¢in uygunlugu en ideal
olan soziin (deyimin veya atasoziiniin) gegmiste sdylenmis Olmasi giiven vericidir. Tim
bunlarin sonucunda atalarimizinkilerle ayni 6zelliklerimizin oldugu; tarihler boyunca
stiregelen milli kiiltlirimiiziin bizleri ayn1 sekillerde bigimlendirdigi ortaya ¢ikmaktadir.
Sonug olarak milli bir kurum olmasi sebebiyle dil, bir milleti olusturan tiim bireylere ayni
diisiince ve duygular hissettir, sevdirir ve benimsemelerini saglar (Cevik & Tosunoglu,
2020, s. 1536).

Diisiince ve duygularin aktarilmasinin yani sira algilanmasi, yorumlanmasi,
yenilerinin tretilmesi gibi ¢ok yonlii bir siireci kapayarak ifade etmeye araci olan
dolayisiyla iletisimi saglayan dil; kisinin i¢ diinyasi ile digaridaki yasam arasinda iliski
kurmasinin dnciilidiir. Bu siiregte saglikli bir isleyisin s6z konusu olmasi igin gerekli olan
temel dil becerileri ise anlama ve anlatma becerileridir (Arict & Taskin, 2019, s. 187-
188). Dilin dgrenimi ve dgretimi sirasinda ana hedef; dinleme/izleme ve okuma olarak
ifade edilen anlama becerilerimiz ile, konusma ve yazma diye siralanan anlatma
becerilerimizi etkili ve dogru bir sekilde gelistirmektir. Bireyin dil becerilerinde
gosterecegi gelisimin, iletisimdeki becerisine yansiyacagi diistiniilerek dilin 6grenimi ve
ogretiminin, gelisimsel 6zellikler g6z oniine alinarak, iletisim ve anlam 6gelerine gereken

onem gosterilerek diizenlenmesinin énemi oldukga fazladir (Ozkaya, 2020, s. 1387).



1.2. Séz Varh@

Soz varligi, bir dile ait tiim s6zleri, sdzler bakiminda bir dilin biitiin hazinesini ve
dagarcigini i¢ine alan ve daha da genis bir kapsami ifade eden genel bir kavramdir (TDK,
2022; Kahtal1 vd., 2020, s. 61).

Bireyin, disiinmeyi kelimelerle yaparken kullandigi sozciiklerin niceligi, soz
varhigim gosterir. S6z varliginin kapsamliligl, insanin anlamlandirmasinda ve bunlari
aktarmasinda olumlu bir etkiye sahiptir. Bunlarin yan1 sira dildeki kaliplasmis ifadeler ve

kelime gruplar1 da s6z varligini temsil eder (Demir & Melanlioglu, 2011, s. 632).

S6z varhiginin igerisinde kelimeler, kaliplasmis ifadeler, terimler veya kelime
gruplar1 disinda figiiratif 6zellik gosteren atasozleri ve deyimler de vardir (Tekin & Bas,
2019, s. 158).

1.2.1. Tiirkce Derslerinde So6z Varhgi

Milli Egitim Bakanlig: tarafindan yayimnlanan en giincel tarihli Tiirkge 6gretim
programi olan 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda &grencideki séz varligii
gelistirmeye yonelik kazanimlar ve etkinlikler bulunmaktadir. Ogretim programindaki
0zel amagclar kisminda “okudugu, dinledigi/izlediginden hareketle, s6z varliginm
zenginlestirerek dil zevki ve bilincine ulagsmalarinin; duygu, diisiince ve hayal diinyalarin
gelistirmelerinin saglanmas1” ifadeleri yer almaktadir (MEB, 2019, s. 8). Ifadeye
anlagilacag tizere ogrencinin dil bilinci ve dil kullanimidan alacagi zevkin olusumu,
hayal giiciiniin geligimi, diisiince ve duygu diinyasinin ilerlemesi s6z varliginin gelisimine
bagldir. 2019 Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na bakildiginda séz varligmin gelismesi

icin siif diizeylerine gore kazanimlarin soyledir:

» “Dinlediklerinde/izlediklerinde gegen, bilmedigi kelimelerin anlamin1 tahmin eder.

* Baglamdan yararlanarak bilmedigi kelime ve kelime gruplarimin anlamimi tahmin
eder.

» Deyim ve atasozlerinin metne katkisini belirler.

¢ Yazilarin1 zenginlestirmek igin atasozleri, deyimler ve 6zdeyisler kullanir” (MEB,
2019).

Belirtilen bu kazanimlarin saglanmasi ic¢in Tiirk¢e dersinde s6z varliginin
gelismesi adina ¢aligmalar ders kitaplarindaki metinler araciligi ile yapilmaktadir. S6z

varhigmi gelistirme c¢aligmalari; anlam ve yapi bakimindan sozciik 6gretiminin ana



kagnagi sayilan metinler tizerinden, 6zel etkinlikler araciligi ile gergeklestirilmektedir.
S6z varlig1 igerisinde yer alan deyim ve atasozlerinden deyimlerin metin temelli

Ogretiminin, s6z varliginin gelisiminde 6nemli bir yeri vardir (Kahtali vd., 2020, s. 62).
1.2.2. Soz Varhg Edinimi

Ogrencinin, okuma, dinleme, anlama, konusma ve yazma becerilerinin gelismesi
i¢in s6z varliginin zengin olmasi gerekmektedir (Keklik, 2015, s. 35). Bunlarin igersinde
okuma, 6grencinin kelimeleri tanimasinin olduk¢a 6nemli oldugu bir siirectir. Kelime
tanima ise; oOgrencinin On bilgilerini ve zihinsel sozligini kullanarak anlami
belirlemesidir. Kelimelerin dogru bir sekilde taninmamasi; ciimlelerin, paragraflarin ve
dolayistyla metinlerin yanlis anlagilmalarina neden olmaktadir (Cevik & Tosunoglu,
2020, s. 1536). Tiirkge Ogretim programinda da bu sebeple, kelime ¢aligmalarina ve

ogrencinin s6z varliginin gelistirilmesine 6nem verilmesi ifade edilmistir (MEB, 2019).

Ders kitaplarina bakildiginda, s6z varligina yonelik, gogunlugunu kelime 6gretim
stratejilerinin olusturdugu, atasézii ve deyimler ile ilgili calismalarin sinirli kaldigi,

dogrudan veya dolayl 6gretim stratejileri yer almaktadir (Tekin & Bas, 2019, s. 159).

1.3.  Dil- Séz Varhg iliskisi

Dilin temel unsuru olan kelime; ses, ses birligi, s6z veya sozciikk seklinde
aciklanabilir. Bireylerin, dilini daha 6zgiin ve yerel gerekler gergevesinde konugmasinda
kelime bilgisinin 6nemi ¢ok biiyiiktiir. Bu kelime bilgisine ulasacagi s6z varligi ve
anlamlari, yiizeysel bir bakigla tanimlanabilen bir dizi kelimeyle sinirli degildir. Dilin
hem yazili hem sozlii alanlarinda sikga karsilasilabilecek deyimlerin ve atasozlerinin, 6zel
bir dikkatle 6gretim programlarina dahil edilmesi gerekmektedir (Khonbi & Sadeghi,
2017, ss. 62-63).

Dil egitiminin hedefleri disiiniildiigiinde iletisim kavramina ulasilmaktadir.
Dolayisiyla deyimler ve atasozleri gibi 6grencilerin 6zgiirce daha tiretken bir sekilde
kendilerini ifade edebilecekleri s6z varligi unsurlari unutulmamali aksine kullanmaya
tesvik edilmelidir. Yetkin konusmacilarin gergek ve mecaz anlamli ifadeleri bir arada
kullanabilmesi becerisi diisiiniilerek, akici ve istenen bir konusma yetisi i¢in basit bir dil
bilgisi seviyesinden &te, s6z varliginin dil kullanimindaki yeri 6grenciler agisindan
6zendirici olmahdir (Bulut M. , 2013).

Dil bilgisi konular1 olan; ses, yap1 ve ciimle bilgisinin 6grenimi ve 6gretimi
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esnasinda soz varligindan atasozleri ve deyimler drnek olarak kullanilabilir. Bu sayede
daha somut ve etkili 6gretim saglanirken Tiirk kiiltiirii ve degerleri de kazandirilmis olur.
Bu kiiltiirin halkin i¢inden dogdugu disiiniildiigiinde de dilin dogal kullaniminin

ogrencilere gosterilmesi s6z konusu olacaktir (Keklik, 2015, s. 36).

Her birey, icinde bulundugu toplumun kiltiriniin ve dilinin birbirine olan
bagimlhiligindan dolay1, milli degerlerinden dogan dilini 6grenmek zorundadir. Insanin
diistincelerini ve duygularin dille ifade ettigini diisiinecek olursak bozuk bir dil ¢arpik
duygu ve diisiinceler ortaya koymak demektir (Bulut M. , 2013). Dogal isleyisinde bir
toplum ve sosyal anlamda kisilik kazanmis gengler, dilini dogru konusmayi ve
kullanmay1 6grenerek miimkiin olacaktir. Milli bir suur ve buna bagl olarak kiiltiiriin
yeniden olusumu ve degisiminde dilin kaginilamaz bir etkisi s6z konusudur. Bulut (2013)
dil egitiminde, s6z varliginin en kapsamli anlam yapisina sahip 6gelerinden atasézlerinin
ve deyimlerin, dnemi biiyiik oldugunu ayni zamanda milli kiiltiiriin olusumunda dilin
onemi dolayisiyla atasozleri ve deyimlerin, millet olmanin énemli 6gelerinden oldugu

ifade etmistir.

Ote yandan dil, insan hayati boyunca var olacaktir. Ogrencilerin dillerini
yasamlar1 siiresince, bilingli, yalin ve anlamli bir halde kullanmalari; dillerine edebi
trtinleri ile gerek yerel gerek evrensel alanda deger kazandirmalari, milli kiiltiirlerinin en
onemli yapi tasi olan dilin dinleme, konusma, okuma ve yazma gibi becerilerini
gelistirmeleri; atasozleri ve deyimler gibi zengin igerikli soz varliklarindan yogun olarak
faydalanmay1 gerekli kilmaktadir. Bu dogrultuda Bulut (2013) dillerin ifade edis giigleri
ile orantili bir sekilde zenginlik gosterdiklerini ve iginde barindirdiklari s6zciik, atasozii,

mecaz ve deyim miktarinca dil zenginliginden bahsedilebilecegini soylemektedir.

Dillerin s6z dagarcigindaki varligr aym1 zamanda kiiltir, sanat, bilim ve fikir
alanlarinda da zenginlik demektir. S6z dagarciginda kelimeler, deyimler, atasozleri ve
kalip sozler yer almaktadir. Bu baglamda bireyin atasozleri ve deyimlerden olusan s6z
varlig1 hazinesi ne kadar genis olursa kiiltiirel zenginligi de o kadar yiiksek olacaktir.
Dolayisisyla s6z varligi ile dil arasinda orantili bir iliski s6z konusudur (Keklik, 2015, s.
35).

Yabanci dil egitimi igerisinde bile daha anlamli bir siire¢ i¢in o dilin soz

varligindan haberdar olmak gerekmektedir. Dolayisiyla ana dilin dgretimi ve 6grenimi
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s6z konusu oldugunda da s6z varliginin 6nemi biiyiiktiir. Bu baglamda s6z varliginin
onemli bir pargast olan ve dilin tiirlii niteliklerini tagiyan atasdzleri ve deyimler
ogrenilmedikge biiyiik eksikler s6z konusu olacaktir (Tekin & Bas, 2019, s. 158; Mete,
2014, s. 115).

Dil egitiminin hedefi olan ifade yetisini gelistirmeyi ve insalar arasindaki iletisimi
olustururken kiiltiir aktarimmi saglamay1 gerceklestirmek ayni zamanda insanlar
biitlinlestirir. Dili, bu kiiltiirel biitiinligli olustururken destekleyen en giiglii unsurlari
deyim ve atasozleridir. Bu yiizden bir s6z varlig1 biitiinii olan dilin 6gretiminde atasozleri
ile deyimlerin kiiltiir aktarimindaki etkisi unutulmadan bunlarin dogru &gretiminin

yapilmasi ¢ok dnemlidir (Varisoglu vd., 2014, ss. 227-228).

Dil becerilerinin gelisimi icin iki dnemli sarttan bahsedilebilir. Bunlardan biri
bireyin gelisimsel olarak olgunlugunun belirli bir seviyeye gelmis olmasi iken digeri s6z
varlig1 olarak gerekli nicel ve nitel gogunluga sahip olmasidir. Bireyin fizyolojik ve
psikolojik olarak dil gelisimini dogru ve giizel kullanilan bir dil i¢in s6z varlig1 destekler.
Dolayisiyla ¢ocuklarin okuma anlama becerileri ve diger dil becerileri s6z varlig ile

sarmal bir iligkiye sahiptir (Kahtal1 vd., 2020, s. 61).

1.4. Deyim ve Atasozii

Dilin araglari igerisinde ifade giiciinii artiran en 6nemli unsurlardan olan atasozii
ve deyimler, bir toplumun yasama bigimleri sonucu olusan kiiltiir, inang, deger ve
yonelim gibi alanlarda bilgilendiren sozel yapilardir. Bu sebeple deyim ve atasozleri,
insan hayatinin vazgecilmezlerinden olarak, giinlik yasamda ¢ok¢a kullanilmakta ve
boylece kiiltliriin aktarilmasinda onemli bir rol almaktadir. Deyimler ve atasozleri,
toplumu aydinlatan, ders ¢ikartic1 6giitler sunan, bireylerin diistincelerini ve duygularini
kolaylikla ifade etmesini saglayan, insanlik i¢in kilavuz niteliginde unsurlardir (Cetiner
& Haldan, 2020, s. 256).

Atasozleri, bir milletin, tarihi siirecinde, igerisindeki genis topluluklarca tecriibe
ettigi yasantilari ve gozlemleri sonucunda ortaya koyduklart diisiincelerden dogan,
sOyleyenin hatirlanmamasi sebebiyle de halka mal edilen, yapisal anlamda yargi tasiyarak
cimle formunu almis sozleridir (Kaban & Bulut, 2020, s. 2686). Hayatin farkli
gerceklerini 6z, carpici ve etkili bir bigimde anlatirken kullanilan sézlere atasozii

denmektedir. Atasozleri insanligin tiim dillerinde vardir; ¢ogunlukla timce formunda,
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Olgiili ve uyakli olup boylece daha etkin bir sdyleme kavusurlar. Tarihsel siireg
incelendiginde atasozlerinin, kamu diizenini saglamada ve yonlendirmede kanun

hiikmiine ulasabildikleri dahi goriiliir (Keklik, 2015, s. 35).

Soyleneni belli olmadigindan anonim ozellikteki atasozleri, toplumlarin yiizyillar
stiresince deneyimlerinin ortak diisiince ve tutum olarak nesilden nesile aktarimini
saglamaktadir. Bunu kisa ,6z1i, kural niteligindeki kaliplasmis sdzler olarak yapmaktadir.
Atasozleri sadece kiiltiirii ortaya koymakla yetinmemekte ayni1 zamanda insanliga 6giit
verici ve bilgece yargilar sunmaktadir. Toplumun dogal ve sosyal olaylarla ilgili delillere
de ulagmasini saglamaktadir (Bulut M. , 2013, s. 563).

Yapisal 6zellikleri agisindan atasozleri; zit ve es anlamli kelimeler icermektedir.
Uyakli bir soyleme sahip olmasi atasozlerine siirsel bir goriiniim kazandirmaktadir.
Atasozlerinin zamanla degisen kelime yapisi ve sdylemine ragmen, kisa ve anlasilir
olusu; ayn1 diisiinceyi ifade edis bakimindan ise tekrar tekrar tiretilip ezberi kolay formda
kalisi, mantiksal ve dilbilgisi yoniinden miikemmel olduklarimi gostermektedir

(Kalmykova vd., 2019, s. 519).

Sonug¢ olarak atasozleri; her dil ve kiiltiiriin bir pargasi olan, birgok hayat
tecriibesini igeren, toplumsal deger yargilarini nesilden nesile aktararak nasihat eden,
hikmetli, 6zgilin, yasam kilavuzlugu niteliginde, kisa veya uzun, ciimle formunda dilsel
ifadelerdir (Haryanti, 2017, s. 180; Mansyur & Suherman, 2020, s. 272).

Deyimler de atasozleri gibi, bir topluluk tarafindan konusulan dile ait, yine o
toplumun gorenek, inang, gelenek, yasama sekli, diisiinme bigimi gibi bircok maddi ve
manevi kiiltiir unsurunu aktaran, 6zIi, kisa ve kaliplasmis sozlerdir (Bulut M. , 2013, s.
569). Deyimler asil anlamlarindan uzaklasir boylece yeni kavramsal yapilar ortaya
koyarlar. Toplumlarin diinya goriisiinii hatta buluslarini niikteli bir anlatimla ortaya
koymaktadirlar (Kaban & Bulut, 2020, s. 2686).

Iki ya da ikiden fazla sdzciigiin bir araya gelmesi ile olusurlar. Deyimler; isim,
basit veya bilesik fiil, zarf ya da sifat seklindeki dil bilgisi unsurlaridir. Deyimlerin birden
cok kelimenin bir araya gelmesiyle olusmas1 durumunun yaninda az da olsa tek kelimenin
yan alamiyla da kullanilabilir. Bu da deyimlerin insanlar hayal giicini gelistirmeyi,
onlarin iyi konusup yazmasini saglamay1 ne kadar canli, sicak ve samimi bir tslupla

gerceklestirdigini gostermektedir (Bulut M. , 2013, s. 2686). Gergek anlamindan
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uzaklasarak, soyut ve mecazli bir ifade ile kiiltiir gibi bir gercegi nesiller boyu aktarma
yetisine sahip deyimler bu ozellikleri sebebiyle dilde kullanim noktasinda gekicilik
kazanmaktdirlar (Demir & Melanlioglu, 2011, s. 638).

Gerek kiiltiirti tarihler boyunca tasima gerek dildeki genis anlatim giicii sebebiyle
atasozii ve deyimler bireylerin sosyallesmesinde 6nemli bir etkiye sahiptirler. Bir kimligi,
bir gorseli, bir hayat sitilini veya bir toplumun yasamini betimlemede olduk¢a mahir dil
Ogeleri oluslar1 deyimleri ve atasozlerini tiim toplumlarca tercih edilesi kilmaktadir
(Bulut, 2013, ss. 562-571).

Atasozleri ve deyimler, insanligin sosyallestigi ilk tarihi siireclerden bu yana
tecriibeleri ortaya koyarken 6gretici ve yonlendirici olmuslaridir. Bu da onlar1 egitimin
vazgegilmez unsuru yapmaktadir.Hosa giden, 6zl ve kaliplasmis syleyisleri atasézleri
ve deyimleri , yazili ve s6zlii edebiyatin etkili anlatim unsurlar1 haline getirmis dolayisyla
Tiirk¢e Ogretiminin igerisinde ¢okca ve cesitli islevlerde 6greti unsuru olmuslardir

(Kahtal1 vd., 2020, s. 62).

1.4.1. Deyim ve Atasozlerinin Tiirkce Ogretim Programindaki Yeri ve

Onemi

Atasozleri ve deyimler bir ulusa ait kiiltiiriin imzasi niteligindedir. Bir toplumun
millet olabilmesi i¢in gerekli olan ortak deger yargilari, sosyo-kiiltiirel yasayis bi¢imi gibi
unsurlart nesiller boyu aktaran sézlerdir. Bu sdzel yapilarin, sadece an1 aktariminda degil,
toplumun diisiince yapisini, hayat 6gretilerini, diinya goriisiinii ortaya koymada islevsel
olmalari, hazirlanan egitim-0gretim programlarinda yer almalarini  kagimilmaz

kilmaktadir (Bulut M. , 2013, s. 571).

Bireyin toplumsal kiiltiirii edinme siireci okulda da devam etmektedir. Dolayisiyla
kiiltiirel 6greti sunma niteligi bakimindan zengin icerige sahip atasozii ve deyimler,

birgok toplumda egitim planlari igerisine dahil edilmektedir (Bulut M. , 2013, s. 571).

Egitimde, atasézleri ve deyimler ile ¢alismak sadece siirecin farklilastirmaya
degil, ayn1 zamanda onu daha etkin ve ilgi ¢ekici hale getirmeye yardimc1 olur. Siniftaki
egitime dahil edilen deyimler ve atasozleri Ggrencilerin 6grenim tecriibelerini, dil
gelisimlerini, kendilerini ve diinyay1 tanimalarini saglayarak birgok Onemli 6gretim

sorununu ¢ozer (Haryanti, 2017, s. 180).

14



Atasozii ve deyimler niikteli anlatimi, didaktik yapisi ve kiiltiirel 6gelerin
egitimdeki yeri itibari ile 6zellikle Tiirkge 6gretiminde daha fazla 6nem sahibi oldugu
sonucu ortaya ¢ikmaktadir (Bulut M. , 2013, s. 571).

Formal egitim siirecine kadar sosyal 6grenme yolu ile kazanilan dil, okulda
planlanan ve diizenli bir sekilde bireye sunulmaktadir. Tirk¢e dersi plan ve
programlamalar1 6zellikle ilkokul ve ortaokul seviyeleri igin dilin dort ana beceri alanini
zenginlestirecek sekilde hazirlanmaktadir. Tiim bu calismalarin amaglarinda kelime

servetini artirmak da vardir (Karakus vd., 2020, s. 312).

Deyimler ve atasozleri i¢in Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na bakildiginda genel
amag, dzel amac ve hedef davranislar yer almaktadir. Tiirkge Dersi Ogretim Programi1’
nin “Genel Amaglar” béliimiinde “Ogrencilere Tiirk dilini sevdirmek, kurallarmi
sezdirmek; onlart Tirkgeyi gelisim siireci iginde bilingle ve 6zenle kullanmaya
yoneltmek, sozlii ve yazili Tiirk ve diinya kiltiir Girtinleri yoluyla, Tiirk kiiltiiriinii tanima
ve kazanmalarinda Tirk yurdunu ve ulusunu, dogayi, hayati, insanligi sevmelerinde
yardime1 olmak.” maddeleri bulunmaktadir. Bu maddelerin, Tiirk¢e’nin kiiltiirel hazinesi
bakimindan en zengin 6gelerinden atasozleri ve deyimleri dolayli da olsa isaret ettigi
sOylenebilir. Yine bu maddelerden anlasilacag lizere; 6grencilere, gretici bazi unsurlar
aracihigiyla ogiit vermek, dogru ve istendik davraniglara Ozendirmek, anlatimi
pekistirmek ve daha nitelikli hale getirmek, kanitlanmak istenen diisiinceleri
kuvvetlendirmek gibi hususlarda atasozleri ve deyimler, olduk¢a etkin ve ideal birer
aragtir (Bulut M. , 2013, s. 571).

Tiirkge Dersi Ogretim Programi’nda, grencilerin gesitli etkinlikler sayesinde dort
temel dil becerisi olan dinleme/izleme, konusma, okuma, yazma becerilerini gelistirerek
ve dilimizin zenginlikleri konusunda farkindaliklarini artirarak Tiirkgeyi etkili, giizel ve
dogru bir sekilde kullanmalar1 amaglanmistir (MEB, 2019). Tiim bu amaglara ulagsmak,
bireylerin dil yetilerine ve zengin kelime dagarcigina, diger bir sdyleyis ile sozciik
hazinesine baglidir. S6zel anlamdaki doluluk ve dil kullanimi1 konusundaki mabhirlik
sadece nicel agidan kelime varligin1 ifade etmez (Demir & Melanlioglu, 2011, ss. 632-
638).

Ogrenciye ancak deyim ve atasdzleri ile birlikte sunulan bir ders tiim bunlari

saglayacaktir. Bu sebeple orgiin egitimde, sistematik bir sekilde Tiirk¢e Ogretim
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programina dahil edilmek suretiyle atasozii ve deyimler 6grenciye kazandirilmaya
calisilmaktadir (Mete, 2014, s. 116).

Atasozii ve deyimler; sozli ve etkili bir iletisimin Onilinii agtig1, bash basina
olmasa da soyleyisi ve ifadeyi kuvvetlendirdigi, az sayida kelime ile ¢ok ve mecazli
anlam igerdigi i¢in Onemli birer edebi unsur olmalar1 sebebiyle Tiirkge Ggretim
programinda yerini almaktadir. Ozellikle kelimelerle diisiinceleri etkili bir sekilde ortaya
koyma noktasinda, konusma ve yazma becerisi etkinliklerinde, etkili ve ilgi ¢ekici bir
dinleme unsuru olmalar1 sebebiyle dinleme becerisi ¢alismalarinda, anlasilir, tonlama ve
vurguyu kolaylastiran ideal bir okuma sundugu i¢in de okuma becerisi alanlarinda
atasozii ve deyimler 6nemli triinlerdir (Khonbi & Sadeghi, 2017, s. 62; Varisoglu vd.,
2014, s. 228).

Sonug olarak bir¢ok ¢aligsma veya disiplin alaninda oldugu gibi Tiirkge egitiminde
de egitimciler, toplumlarin genel ahlaki deger ve yargilarini, ideal dil becerilerini
ogrencilere 0gretirken atasozleri ve deyimlere sik sik yer vermektedir. Bu da bu dersin
ogretim programinda atasozii ve deyimlerin yer almasini dogal kilmaktadir (Kaban &
Bulut, 2020, s. 2687).

1.4.2. Tiirkce Ogretim Programinda Deyim ve Atasézleriyle Tlgili

Kazanimlar

Egitim-6gretim siireci, Tiirkiye’de Milli Egitim Temel Kanunu’na gére her dersin
ogretim programi igerigine gore sekillenir. Ogretim programi ise ogrencilerin okul
yasaminda ulasmalar1 planlanan hedefleri, bunlara dair konulari ve derslerini,
Ogretmenlere yol gosterici fikirleri siralayan kilavuz niteligindeki olusumlardir.
Dolayistyla programlar, bir iilkenin egitim ve 6gretiminde temel olusturan faaliyetleri
hangi sinirlar dahilinde yiiriitiilecegini gdstermesi agisindan onemlidir (Melanlioglu,
2008, s. 66).

[kogretimdeki Tiirkge dersleri de dgretim programiyla diizenlenmektedir. Milli
Egitim Temel Kanunu cercevesinde hazirlanan Tirkge Ogretim programlari, Tiirk
insanimin dil becerilerini gelistimesi, bu dile ait bilim ve sanat eserlerinden kendine pay
cikaracak yeterlilikte anlamlandirma, yorumlama ve degerlendirme becerilerine sahip
olabilmesi iizerine hazirlanir (Melanlioglu, 2011, s. 70). Bunun yan sira Tiirkge dersi

Ogretim programlarinda kiiltiirel 6gelerin gelecek nesillere iletilmesi gerekliligine ait
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ifadeler de bulunmaktadir. Tiirk kiiltiiriinii geng kusaklara aktarmak ise dogru ve saglam
bir anadil egitimi ile miimkiin olacaktir (Melanlioglu, 2008, s. 66).

MEB Tiirkce Ogretim Programi’ nda; nesiller boyu kiiltiir aktarimi, evrensel
kiiltiir olgusunun olusumu ve benimsenmesi ayrica milli bir bilincin meydana getirilmesi
ile ilgili su seklinde ifadeler yer almaktadir (MEB, 2019):

Ulusal kiiltiiriimiiziin yeni kusaklara aktarilmasi, ortak bir kiiltir yoluyla
kusaklar arasinda baghlik kurulmasimin saglanmasi, milli egitimimizin temel
gorevleri arasindadir. Okulda bu gorevin yerine getirilmesinde en biiyiik agiritk
ve sorumluluk Tiirkce derslerine diismektedir. Ciinkii, ulusal kiiltiiriimiiziin en
canli, en birlestirici, milli suuru en iyi bigcimde yaratici, ulus ve yurt sevgisini
besleyip giiclendirici ornekleri Tiirkce yazilmis sanat eserleridir ve cocuk, bu
eserlerin ilk ornekleriyle Tiirkce derslerinde karsilasacaktir. Ote yandan,
ogrencilerin evrensel kiiltiir ve sanat eserleri ile karsilagmalar: da okulda ve
ozellikle Tiirkce derslerinde baslayacaktir. Tiirkce dgretmenlerinin bu iligkiyi en
iyi yararli sonuglar: verecek bicimde ayarlamalari, kiiltiir ile evrensel kiiltiiriin
birbirini tamamlayip gelistirmesini ve ogrencilerin hayata ve diinyaya en genis
ac¢idan, en iyi, en insancil ve en saglikli duygularla bakmalarini saglayict bir yol

izlemeleri gereki. (s. 8).

Atasozleri kiiltiir ve egitim agisindan dnemlidir. Toplumun degerlerini gelecege
aktarmasinda en énemli unsurun egitim oldugu diisiiniiliirse atasdzlerinin burada goérevi
cok onemlidir (Keklik, 2015, s. 34). Anonim ozellikteki deyimler de atasozleri ile bir
biitiinliik olustururlar. Bu nedenle kiiltiirel ve sosyal varliklarin/degerlerin nesiller
sonrasina aktarimi i¢in Tiirkgemizde atasozleri gibi deyimler de 6nem tasimaktadir (Bulut

M., 2013, s. 569).

[Ikdgretim icin hazirlanan Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na bakildiginda, 1. ve
2. smif kazanimlari igerisinde deyim ve atasozii 6gretimi yoktur. Gelisim o6zellikleri
bakimindan bu ¢ag ¢ocuklarmin soyut oOgrenmeleri gerceklestiremeyecekleri
distintilmustiir ve kelime 6gretiminde geleneksel yontem esas almaktadir (Cevik &
Tosunoglu, 2020, s. 1536).

3 ve daha sonraki kademeler igin ilkogretim Tiirkce Dersi Ogretim Programi

incelendiginde ise okuma ve yazma beceri alanlarina ait olusturulan kazanimlarin
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icerisinde atasozleri ve deyimlerin 6gretiminin gergeklestirilmesine yonlendiren ifadeler

yer almaktadir (MEB, 2019).

1.4.3. Cocuklarda Deyim ve Atasozlerini Anlama ve Uretme Becerilerinin

Gelisimi

Biitiin uluslarin, kiiltiirel olusumuna bagli olarak ¢esitli degerleri vardir.
Atasozleri ve deyimler toplumlarin benliklerini yansitici fonksiyondadir. Atasozleri ve
deyimlere bakarak, bir milletin 6rf, inang, gelenek, yasam tarzi ve zeka tiir/seviyesi ile
ilgili 6ngoriide bulunulabilir (Bulut M. , 2013, s. 561).

Cocuklar atasozleri ve deyimleri yalmizca okullarda degil, ailede, sosyal
cevresinde devamli kullanmakta ve bu sayede 6grenmektedir. Dolayisiyla, ¢ocuklarin
atasozleri ve deyimleri 6grenirken topluma dair norm, deger, inanis ve gelenekleri

anlamlandirmalar1 sz konusudur (Keklik, 2015, s. 35).

Atasozleri ve deyimleri anlamlandirmak, bir ¢ocuk igin, mecazi bir ifadeyi
arastirma, bigimsel 6zelliklerinden i¢ anlamlarini ve alt metinlerini belirleyebilme olarak
ifade edilebilirler. Tam bunlar, ¢ocukta, atasozleri ve deyimlerin dogrudan ve ilk
anlamindan soyutlanarak, halka ait aforizmal, mecazi bir yapiy1 kavrayabilme yetenegidir
(Kalmykova vd., 2019, s. 519).

Dildeki zenginlik unsurlarindan olan deyimler ve atasozleri, giindelik yasam
igerisinde ¢ocuklarin karsisina ¢ikmakta bu sayede kelime anlamina bakmadan ya da
belirli bir 6grenim gérmeden ¢ocuklar kulak dolgunlugu ile bu s6z varligini kullanma ve
anlamlandirma becerisi kazanmaktadir. Kiiltliriin 6énemli bir pargasi olan deyimler ve
atasozleri, dil edinimi esnasinda, ¢ocuklarin hafizalarinda, dinleme dolayisiyla dogal
yolla yerini bulmaktadir. Cocuklarin bu sekilde giinlik yasayislarinda duyarak
ogrendikleri pek ¢ok deyim veya mecaz anlamli kelime pasif kelime varligim
olusturmaktadir (Aydin, 2013, s. 185). Bu noktada 6nemli bir eksiklik olarak, deyim ve
atasoOziinlin ¢ocuga sistemli bir sekilde 6gretilmemesi goriilmektedir. Kelime servetini
daha da zenginlestirmek, anlama derinlik katmak ve ifade becerini artirmak konularinin
gerekliligi  diisiiniilerek ¢ocuklarin atasézii ve deyim Ogretiminde geciktirmeden
desteklenilmesi gerekmektedir. Erken yaslarda 6grenilen kelime ve kelime gruplarinin,
edinilen dil becerilerinin unutulmadigi, hayat igerisinde siirekli kullanilarak aktif kelime

hazinesine katildig1 arastirmalarla belirlenmistir (Cevik & Tosunoglu, 2020, s. 1536).
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Dijital ¢agin degisimlerine her an ayak uydurabilen ¢ocuklar, bu etkilesimin
sonucunda onceki nesillere kiyasla daha erken caglarda fiziksel ve zihinsel gelisim
gostermektedir. Dolayisiyla soyut ve mecaz anlamdaki kelimeleri de oldukg¢a erken
yaslarda kavrayabilmektedirler. Bu durumda s6z varliginda deyimlerin ve atasozlerinin
sistemli bir diizende 6gretilmesi i¢in 11 yasini beklemenin dogrulugu tartisilmaktadir
(Geggel vd., 2020, s. 888; Cevik & Tosunoglu, 2020, s. 1536). Okul donemine kadar
duyarak kazanilan atasozii ve deyim varligi okula basladiktan sonra da Ogrenilebilir.
Okuma yazma becerisinin kazandirildig: birinci sinif itibar1 ile dogal yola kendiliginden
Ogrenilmis atasozleri ve deyimler, dil 6gretiminin bu asamasinda kelime servetini
zenginlestirmeye katilabilir (Kaban & Bulut, 2020, s. 2687-2688).

Cocuklarda kelime dagarciginin 6nemli diizeyde ve hizla gelistigi donem,
ilkdgretim dénemidir. Ozellikle ilk okuma ve yazma evresinden sonra cocuklar,
ilkdgretim siireci igerisinde, giinlik hayat kelimelerinin g¢ogunlugunu &grenirler.
Deyimler ve atasozleri soyut ve mecazi anlamlar tasiyor olmalarna ragmen giinliik
yasamda sik¢a ¢ocuklarin karsilastiklar1 ve kalip olarak 6grendikleri kelime gruplaridir.
Dolayisiyla kelime ogretimi ile atasozleri ve deyimlerin &gretimi ayni zamanda
yapilabilir (Cevik & Tosunoglu, 2020, s. 1536).

Atasozlerini ve deyimleri anlamlandirmada ve kavramada etkisi olan
parametrelerden en 6nemlisi okumadir. Cocuklar okuma metinleri igerisinde masallar,
fabllari hikdye ve romanlari okudukga yeni sozciikler dgrenmekle birlikte mecazli
ifadeler, benzetmeler, atasozleri ve deyimlerle de karsilasmakta ve anlamlar1 hakkinda
bilgi sahibi olabilmektedirler. Okurken s6z varligini gelistiren ¢ocuklar ayni1 zamanda
daha nitelikli okumalar yapma yetisi de kazanmaktadirlar. Bu noktada okumak ve s6z
varhig1 arasinda olumlu bir iliski oldugu ortaya ¢ikmaktadir (Keklik, 2015, s. 44).

Konugma, dinleme, okuma, yazma gibi beceriler ile paralellik gosteren atasozii ve
deyim edinimi vyetisi ¢ocuklarin iletisim alaninda daha tretken olmalarmi da
saglamaktadir. Ciinkii birkag kelimeden olusan deyimlerin ya da bir climlelik
atasozlerinin onlarca kelime ve climle ile ifade edilebilecek anlamlar1 karsilamasi s6z
konusudur. Ayrica mizahi ve aforizmal yapilar1 atasozleri ve deyimleri iletisimde daha
ilging, akilda kalict hale getirmekten, bu yonleri sebebiyle iletisim becerisinde ¢ocuga

tiretim alan1 agmaktadir. Pragmatik yapilar1 da ayn1 sekilde ¢ocuklarin kelimelerde sakli
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anlami iiretmelerine yardimci olmaktadir. Cocuklar atasozleri ve deyimlerin 6giitleyici
ve yol gosterici tavirlart sayesinde bir metnin ana fikri, temasi1 veya igerigini saptamak
s6z konusu oldugunda daha iiretken olabilmektedirler (Khonbi & Sadeghi, 2017, s. 63).

Goriildigi tizere atasozii ve deyim kazanimi, ¢ocuklarin gelisim ¢aglari boyunca
gosterdikleri birgok beceri alani tarafindan desteklenmekte yine bu becerilerin gelisimine
de katki saglamaktadir (Kaban & Bulut, 2020, s. 2687).

1.4.4. Deyim ve Atasozleri Ogretiminde Karsilasilan Zorluklar ve Coziim

Yollar

Cocugun yas1 kelime dagarcigi i¢in verilen egitimde ¢ok 6nemlidir. Cilinkii egitimi
yonlendiren ¢ocugun i¢inde bulundugu yas ve gelisim donemidir. 7-11 yaslar1 arasi
cocukluk donemidir. Bu donemde ¢ocuk farkli gelisim 6zellikleri gosterir. Her gelisim
doéneminde oldugu gibi ¢ocukluk déneminde de farkli diisiinme becerilerinin kazanilmasi
s6z konusudur ve bu dogrultuda sozciik servetinin gelisimi i¢in yapilmasi gerekenler
degismektedir. Cocuklarin 5-6 yaslarina kadar edindigi dil edinim siirecinin biiyiik bir
bolimi 5-10 yaslar1 arasinda dili ustaca kullanmak olarak devam etmektedir. Bu
baglamda okul ¢agi olarak da nitelendirilen 7-11 yas donemi, ¢ocugun edindigi sozciikleri

kullanmasi1 bakimindan ¢ok verimlidir (Bagc1 Ayranci, 2018, s. 27).

Okul 6ncesi donem c¢ocuklari i¢in soyut ve mecaz anlami kavramak oldukca
glictiir. Somut ve gergek anlamli kelimleri anlamlandirmak bu donemde daha kolaydir.
Yasant1 sonucu birgok deyim ve atasoziiyle karsilasan ¢ocuklar, olaylarin igerisinde her
ne kadar bu kelime gruplarinin sdylenis amacini sezinleseler de tam anlamiyla bir

kavrama s6z konusu degildir (Acar, 2020, s. 32).

Okul cagindaki 7 yas ¢ocugunun yazmaktan hoslandigi, 8 yasinda daha ¢ok
okumaya ve anlamlandirmaya yoneldigi, 9 yasinda daha bagimsiz ve sessiz okumalara
dondigii, 10 yasi itibart ile kendini bes-on kelimelik climlelerle ifade edebildigi
gercekleri egitimi de yonlendirdigi siirece gocuklar i¢in ideal olan kelime 6gretiminden

soz edilebilir.

Tiim bu gelisim donemleri ve 6zelliklerinin yaninda konugma gelisimi noktasinda
yapilan aragtirmalar ile kelimelerin mecazi anlamlarini anlama sorunu, her zaman
gelisimsel psikodilbilim temsilcilerinin dikkatinin konusu olmustur ve olmaya devam

etmektedir (Basoglu vd., 2014, s. 51).
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Cocuklarin gelisim donemleri ve bu dogrultudaki egitim gereklilikleri hakkinda
sahip olunan bilgilerle birlikte ¢ocuklarin atasézii ve deyim noktasinda edinmeleri
gereken s6z varligi ve dil gelisimine katkilar1 da birgok aragtirmayla saptanmistir. Buna
ragmen deyim ve atasodzleri 6gretiminde karsilasilan zorluklarin nedenleri genellikle
gelisim donemlerinin dikkate alinmadig1 ya da s6z varligina gereken 6nemin verilmedigi

stireclerin ve materyallerin ¢gocuklara sunulmasidir (Bulut M. , 2013, s. 571).

Ogretim programlarinda ve genel egitim kanununda her ne kadar uygun 6gretim
durumlar dikkate alinarak, dolayli bir sekilde de olsa atasdzleri ve deyimlerin degerinden
bahsedilmisse de uygulama noktasinda ve materyallerde problemler oldugu
goriilmektedir. Ders kitaplarina bakildiginda deyim ve atasozleri ile ilgili yeterli
etkinliklerin olmadig1, gilincel yaklagimlarla hazirlanmalarina ragmen programda yer alan
yeterlilikte atasozii ve deyim etkinliklerinin yer almadigi goriilmektedir (Bulut M. , 2013,
s. 571; Maden, 2021).

Kitaplarin yani sira programda, atasdzii ve deyimlerin, sistematik bir sekilde,
kazandirilmasma dair durumlarin belirtilmedigi goriilmiistir. Bu durum &6grencinin
atasozii ve deyimlerin anlamlari ile kullanim yerlerini 6grenirken yalnizca giinliik hayatta

kullanilan dille sinirli kalmalarina neden olmaktadir (Bulut M. , 2013, s. 572).

Tiirkce derslerinde, Ogrenciye oOgretilecek atasozleri ve deyimler hakkinda
somuttan soyuta, kolaydan zora, basitten karmasiga, yakindan uzaga gibi ilkelerden
yararlanilabilir. Buradan yola c¢ikarak ogrencinin okul oncesi ¢agda karsilagsmasi
muhtemel, ¢evresi ile ilgili ve kendini ifade etmesinde yarayan atasozleri ve deyimlere

oncelik verilebilir (Maden, 2021).

Atasozleri ve deyimlerin, soyut konular1 acgiklamakta somut kavramlara
basvurmalart boylece soyut fikirleri, maddelestirerek gozle goriiliir, elle tutulurcasina
ifade etmeleri s6z konusudur. Bu nedenle atasozleri, soyut kavramlari daha anlagilir hale

getirerek kavram gelisiminde desteklemektedir (Keklik, 2015, s. 35).

Ders kitaplarin1 veya Ogretim etkinliklerini planlarken, dil 6gretmenleri,
aragtirmacilar veya diger sorumlular s6z varligin1 destekleyici, daha deyimsel daha
atasozleri ile ifade edilen igerikleri diislinebilirler. Ayrica yine ayni cevreler; daha
yenilik¢i bir bakis acisiyla, deyim ve atasozii tabanli dinleme-konusma, rol oynama

etkinlikleri tiretmeye, 6grencilerin mecazi dile maruz kalmalari yoluyla daha otantik bir
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tabanda ¢okca deyim ve atasozii ile karsilagmalarini1 saglayabilirler (Khonbi & Sadeghi,
2017, s. 65).

Atasozleri ve deyimleri, ¢agdas bir baglamda Ogrencilere 6gretmek, Ogretim
programlari, dokiimanlari, materyalleri {ireticilerine ve uygulayicilarina yaraticilik
gerektirdigi i¢in ve bunlarla birlikte mecazi anlamdaki kelime gruplarinin anlagilmasinin

giic olmasi sebebiyle ugrasilasi gelmemektedir (Haryanti, 2017, s. 179).

Fakat gelenekselci, bilginin hazir sunuldugu dolayisiyla kolayci yaklasimdansa
Ogrencinin merkeze alindig1, yaratici diisiinme ve {iretmesine ortam saglayan etkinlikler
ve tiim bunlara ortam olusturan programlar, materyaller ile deyim ve atas6zii varliginin

gelisimi daha kolay olacaktir (Batur & Yavasca, 2018, s. 94).
1.45. Deyim ve Atasozleri Ogretiminde Basvurulan Yontemler

Her kelime, gerek kendi anlami gerek ¢agrisim yaptigi diger kelimelerin anlamlari
yoluyla bir zihniyeti, yasayisi, kiiltiirli, duyus ve bakist yansitir. Kavramlara, olaylara
veya olgulara ait zihindeki olusumlar, birbirlerine géndermede bulunduklarindan dolay1
bir kelimeden bir yasamin cografyasina yolculuk edilebilir. Bu durum atasézii ve
deyimlerin toplumlar tarafindan yillar boyu siiren tecriibelerin {iriinii olmalar1 sebebiyle
olduk¢a onemlidir (Demir & Melanlioglu, 2011, s. 637). Atasozii ve deyimler bir dilin
kiiltiriini, estetigini, derinligini ve inceligini yansitir. Bu sebeple atasozii ve deyim

egitimi etkili bir yolla yapilmalidir (Tekin & Bas, 2019, s. 158).

Cocuklara atasozleri ve deyimlerin ilgi ve dikkat ¢ekecek bir tiirde sunulmasi,
eglendirirken 6gretilmesi, egitim siireglerinin planlamasi ve organizesinin bu sekilde
yapilmast i¢in ¢oklu ortam materyallerinden ve dijital imkanlardan faydalanilmasi bu
baglamda cocuklarin karsilagtiklar1 6§renme ve Ogretim siireglerini daha verimli ve

nitelikli hale getirecektir (Kaban & Bulut, 2020, s. 2687).

Ogrencilerin deyimsel ve atasozii bakimindan yetkinligini artirmada birgok farkls
o0gretme yolu bulunmustur. Farkli 6gretim yollar igerisinde oldukga faydali olani rol
yapmadir. Derslerde siklikla tercih edilen, cimle kullanimi, tanimlamalar ve rol yapma
gibi etkinliklerin igerisinde 6grenciin de aktif oldugu rol yapma teknigi oldukea etkili bir
yontemdir (Khonbi & Sadeghi, 2017, s. 65).

Deyim ve atasozlerinin zihinde ¢agrisim 6zelligi vardir. Kullanimlarinda bilgi
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yahut 6greti direkt olarak sunulmaz, kiginin séziin anlamina, hazirbulunuslugu tizerinden
veya Ortiik anlatimla, ¢cagrisim kurarak erigsmesi gerekir. Cagrisimda anlama dair bilginin
direk verilmedigi, daha fazla ve derin anlamlandirmay1 sagladigi, gerektiginde bireyin
belleginden ¢agirildig: diisiiniiliince atasoézii ve deyim ogretiminde kullanilabilir oldugu
ortaya ¢ikmig ve tercih edilmistir. Beynin dogal isleyisinde de cagrisimin otomatik
gerceklesmesi s6z konusudur. Sonug olarak Tiirk¢e derslerinde yapilan atasozii ve deyim
egitiminde c¢agrisim, bir 6gretim metodu vazifesi gormektedir (Demir & Melanlioglu,

2011, s. 636).

Omnek olay yontemi, hayata dair gercek tecriibelerin yansimalarini sinifa tasimay1
saglar. Boylece egitim fikirleri ve uygulamalar1 arasindaki uyumsuzlugu gidermeye
yardimei bir ydntemdir. Ornek olaylar gogunlukla yasanmis ya da yasanmas1 muhtemel
hikayelerdir. Calisilan, dersin konusu ile ilgili hikayeler tercih edilir. Ogrenciye ise
burada gdzlemci olma firsat1 verilir. Hikayeler 6grencinin ilgisini ¢ekecek, heveslendiren
tirde hazirlanir. Bunun i¢in ¢ok gecmis zamana ait olamasina, empatiye ortam
hazirlamasina, karmasa barindirmasina, karar vermeye zorlamasina, pedagojik bir yarar
icermesine ve kisa ve alintilarinin olmasina dikkat edilir. Deyim ve atasézii 6gretimi
sirasinda se¢ilen yontemin 0rnek olay yontemi olmasi s6z varligini gelistirmeye 6nemli

katkilar saglayarak alicilig artiracaktir (Kahtali vd., 2020, s. 63).

Uzun zamandir egitim sistemimizde de varligini koruyan 6grenci merkezli
yaklasimin geregi olan yaparak yasayarak Ogrenme Ogrencinin aktif katilimini
gerektirmektedir. Ogrenci merkezlilik ve aktiflik s6z konusu oldugunda ise yaratict
drama uygulamasi akla gelmektedir. Yaratici dramanin barindirdigi zihinde canlandirma,
pandomim, resim yapma, dogaclama, katilimci liderlik vb uygulamalari 6grenme
ortamin1 zenginlestiren, 6grencinin kendini ifade etmesine firsat taniyan teknikler
icermektedir. Gergek hayatin provasi olan yaratict drama atasozleri ve deyimlerin
ogretiminde Ogrencilerin daha enerjik, mutlu ve istekli olmalarin1 saglar.Bu yilizden
drama etkinliklerinde Ogrencilerin, keyifle 6grendikleri goriilmiis ve soéz varligi

egitiminde kullanilan yontemlerden olmustur (Batur & Yavasca, 2018, s. 94).

Her insanin yasarak tanistig1 deyim ve atasozii kavramlar1 ve egitimleri, okulun
Otesinde, egitim diizeyi farketmeksizin her aileye uzanan ve karakter olusumuna oldukga

etkili ve faydali unsurlardir (Onofreia & lancu, 2015, s. 132). Bu yiizdendir ki
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Ogrencilerin atasozleri ve deyimleri anlamlandirma kabiletleri ile ilgili 6gretim
programlar1 ve egitim planlari ile belirlenen amaglar gz onilinde bulundurularak; aktif,
etkilesimli, yaparak, yasayarak ogrenme baglaminda etkinliklerin artirilmasi Onem

kazanmaktadir (Bulut M. , 2013, s. 571).
1.4.5.1.Gérsel Yoluyla Ogretme

Gorsel unsurlar, kelimelerin anlamlarini kavramamizda, yorumlamamizda ve
zihnimizde tutmamizda kolaylik saglamaktadirlar. Resimlerin, 6grencilerin tizerindeki
etkisine bakildiginda giidiilenmelerini artirdigi dikkat ¢ekmektedir. Ayrica gorsellerin
bulundugu dersi i¢in somutlastirma ve anlatilanin G6grencilerde kaliciligini artirma
kolaylagir. Nitekim gorsel 6geler bireysel ve bagimsiz 6grenmeye de imkan verir.
Dolayisiyla kaliplasmis ifadeleri gorseller araciligiyla 6grenen 6grenciler adina daha

eglenceli, keyifli ve verimli dersler s6z konusudur (Cetiner & Haldan, 2020, s. 257).

Atasdzleri ve deyimlerin gorsellestirilmesi, 6grencide yazmaya dair olusabilecek
endiseyi de ortadan kaldirmaya yardimeci olur. Deyim ve atasoziine ait resimler
ogrencilerin fikir tiretmesini kolaylastirir. Gorselin, diisiinceleri diizenledigi ve 6ziinii
ortaya cikardigina inanilir. Bu noktada gorsellerden yardim alan 6grenci s6z konusu
atasozii veya deyim i¢in uygun kelimeleri ve anlamlar1 saptamada zorlanmayacaktir.

Ciinkii sozlerin resimlerle somutlastiriimasi olanagi vardir (Haryanti, 2017).

Gorsel 0grenme materyallerinden biri olan kavram karikatiirleri; iki veya daha
fazla kisinin giinliik hayat i¢inde karsilasabilecekleri olaylari, fikirleri veya durumlar
konusma balonlariyla ifade eder. Hayatin igerisinden, tecriibelerin yansitilmasi ve
giindelik dilin s6z konusu olabilme ihtimali atasézii ve deyim Ogretiminde kavram

karikatiirlerini 6nemli bir yere tagimaktadir (Varisoglu vd., 2014, s. 231).

Dijital c¢agin gelismeleri ile birlikte egitimde de kullanilmaya baglanan;
animasyon, grafik, ses, video, gibi ¢oklu ortam materyallerinin, soyut anlam tasiayan
atasozii ve deyimler gibi yapilarin 6gretilmesinde oldukca dnemlidir. Kiiltiir, mecaz yapi,
verilmek istene mesaj gibi olgular atasozii ve deyimlerin soyut yanlarindandir. Bu
noktada tiim bunlarin ve dafa fazlasmin teknolojinin sundugu c¢oklu ortam
materyallerinden yararlanarak gorsele doniistiiriilmesi ve somutlastirilmasi atasozii ve

deyimlerin 6gretiminde ¢okga tercih edilir (Kaban & Bulut, 2020).

Resim-hikaye teknigi ise bir hikayeye belirli bir sayida yerlestirilmis 6gretilmek

24



istenen atasozii veya deyimin ifade edilmesinde resimlerin kullanilmasi temeline
dayanmaktadir. Soyut anlamlari, gorseller araciliyla somutlagtirma ve bu sayede
kaliplasmis ifadenin anlamli biitiin igerisinde iliskilendirip kavratilmasini esas
almaktadir. Gorsel yoluyla 6gretme, bulmaca, climle tamamlama, bosluk doldurma gibi
teknikleri kullanarak sozciik 6gretimi igerisinde atasézii ve deyim kazanimina yonelik

etkinliklerde kullanilmistir (Cevik & Tosunoglu, 2020, s. 1538).
1.4.5.2. Metin Yoluyla Ogretme

Ogrenilenlerin hayatala iliskillendirilip zihinde yapilandirilmasmni saglayan
yontemlerden biri de “metinle 0grenme”dir. Metinle 6grenme, metindeki icerisinde
bilgilerden faydalanarak tiirli etkinlikler yoluyla &grencilerin dil becerilerinin
gelistirilmesini saglar. Metinle 6grenme; atas6zii ve deyim konusunda kavramayi
gelistirici;  zihinde canlandirma, giinliik hayatla iliskilendirme, sorgulama, farkli
metinlerle iliski kurma ve ¢ikarimda bulunma gibi siiregleri i¢inde barindirmaktadir

(Ozkaya, 2020, s. 1387).

Ana materyal olan metin tiirlerinin se¢imi; bu O0grenme siirecini destekler,
kolaylastirict ve ilgi ¢ekici nitelikte olmalidir. Metin ile 6grenme yonteminde en 6nemli
materyallerden biri de kitaplardir. Kitaplar 6grencinin atasozii ve deyime karsi ilgisini

uynadirir ve anlamlandirmasina yardim eder (Bulut M. , 2013, s. 572).

Tiirkce dersi ve iilkemizin egitim yaklasimi diisiiniildiigiinde, diger toplumlarda
da goriilecegi lizere; milli duyus ve fikir {iriinii, bir metinden faydalanarak s6z varligi
kazandirmaya ¢alismak hem bilissel hem duyussal yonden 6nem tasir (Aytan, 2016, s.
425).

Ogrenciye okuma sevgisi; hikdye, masal ve diger metin tiirleri yoluyla
kazandirilmaktadir. Bunun i¢in ilgili metinlerde bulunan atasézii ve deyimlerin az sozle
birgok seyi anlatma giicii kullanilarak 6grenciye kendini gelistirme imkani sunulmakta ve

Tiirkce sevgisi kazandirilmaktadir (Ozbay & Akdag, 2013, s. 50).
1.5. Hikaye

Hikaye, bilgilerin, durumlarin veya anlamlarin bireylere acgiklama, yorum ve
degerlendirme kullanilarak genellikle bir olay orgiisii icerisinde aktarilmasi olarak

tamimlanmaktadir (Chung S. K., 2007, s. 17). Hikayelerde, ger¢ek ya da kurgusal olaylar,
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insanlar tarafindan belirli bir anlatim bi¢imiyle cevreye aktarilmaktadir (Ozerbas &
Oztiirk, 2017, s. 103). Insanlar binlerce yil boyunca bilgi aligverisini bulunabilmek ve
toplumsal olarak gelecekte var olabilmek i¢in hikayeler anlatmistir (Karakus vd., 2020,
s. 309). Yazinin icadi hikdye icin bir doniim noktas1 niteligindedir. Onceleri kulaktan
kulaga aktarimla varligimmi siirdiiren hikayeler, yazinin icadiyla viicut bularak yazili
kaynaklarda yerini almistir. Hikdyenin merkezindeki varlik “insan”dir. Benzer sekilde
insanin oldugu her yerde hikaye vardir (Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 103; Chung S. K.,
2007, s. 17). Insanlarin dogal iletisim kurma yollarindan biri olan hikayeler, sosyal olarak
etkilesimde bulunmak igin yaygin olarak kullanilmaktadir. Oyle ki hikaye anlatilirken
insan dil, jest ve mimiklerini amaci dogrultusunda diizenleyerek ge¢mis veya giincel
olaylar1 karsiya aktarmaya calisir (Gere vd., 2002, s. 9; Chung S. K., 2007, s. 17). Bu
durum genel bakisla toplumlarin kiiltiirel, ekonomik ve mevcudiyet acisindan gelisimi

saglarken; bireysel olarak kisisel ve ruhsal yonlii bir ilerleme getirmektedir.

Hikaye anlatiminin etki giiciniin kullanildig: alanlardan biri de egitim-6gretimdir.
Ozellikle ¢ocuk ve genglerin egitimde hikaye anlatimimin kullanimi 6grenme ¢iktilarina
eksiksiz ulagmay1 saglayan bir yaklasimdir (Sharda, 2007, s. 97). Hikaye anlatimi
yontemi (Oykiileme), bir hikaye aracigiyla bilgiler sunmayi, beceriler kazandirmay1 ve
ogrenme ¢iktisini zihne yerlestirmeyi hedefleyen bir stratejidir (Ozkaya, 2020, s. 1388).

1.5.1. Hikayenin Egitimdeki Yeri Ve Onemi

Hikaye, egitimin teorik ve uygulama alanlarinda siklikla kullanilmaktadir.
Toplumda yasanilan gergekleri aktarmak, bireyleri eglendirmek veya gocuklarin hayal
giiclerini harekete gecirmek gibi birbirinden farkli amaglari ve igerikleri hikaye ve hikaye
anlatimiyla elde edebilmek miimkiindiir. ~Hikaye anlatimi Ggrencilere Ogretilecek
konularla ilgili hikayeler anlatilarak uygulanmakta ve ahlaki, sosyal, kiiltiirel agidan
egitim hedeflerine ulasabilmeyi saglamaktadir. Farkli zamanlarda ve kademelerdeki
bireylerin egitiminde siklikla kullanilan egitim ydntemlerinden birisidir. Ozellikle
cocuklara bilgiyi daha basit ve anlaml1 sekilde aktarabilmenin en etkin yollarindan biridir
(Turgut & Kisla, 2015, s. 98-104).

Ayrica bir olay1 hikaye anlatimiyla ¢ocuga aktararak, hayal diinyalarina ulasmak,
duygularini hareketlendirmek, 6grenme motivasyonlarini yiikseltmek ve belleginde

anlamli 6grenmeler gereklestirmek miimkiindiir (Vrettakis vd., 2019). Dogal bir 6grenme
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ortami olusturmay1 saglayan hikayeler, egitsel arag ve gerecler gibi disiiniilebilir.
Cocuklarin d6grenme siireci i¢in oldukga giivenilir, verimli, eglenceli ve akilda kalicidir

(Duran & Ertan Ozen, 2017, s. 77). Egitimde hikaye anlatiminin etkileri sdyledir;

» Karmasik deneyimleri anlamli hale getirir.

+ Ogrenme Ve dgretme siirecinde paylasime1 olmay1 saglar.
* Bilgiyi basitge aktarmay1 saglar.

* Cocuklarin kendini ifade etme yetenegini gelistirir.

* Dil gelisimini destekler.

+ Sosyal ortama uyumu hizlandirir

* Cocugun kelime dagarcigini arttirir.

* Cocuklarin problem ¢ézme becerilerini artirir.

» Hayal giiglerini gelistirir.

» Sosyal gelisimlerini olumlu yonde etkiler.

* Cocuklarin kendini ifade edebilmesini saglar.

» Kalic1 6grenmeler yapar.

« Soyut kavramlarin rahatlikla somutlastirilmasini saglar.

* Cocuklarin 6grenme siirecine katilimlarini arttirir
urgu 1sla, , 8. 98-103; Ozeng 1n, . S. 42).
Turgut & Kisla, 2015, ss. 98-103; O & Ak, 2020, s. 42

Hikaye anlatma yontemi teknoloji ve sanal uygulamalarin gelisimiyle birlikte
yenilikgi formatlarla 6grenciye sunulmaktadir. Bilgiyi olusturmayi, Ogrenmeyi,
Ogretmeyi Ve en Onemlisi paylasmayr bu yolla yapmak hikayenin ve teknolojinin
imkanlarini birlikte kullanmay1 saglar (Lal vd., 2015, s. 55). Hikaye anlatimi yontemi
Tiirkce, Fen, Kimya, Tip, Tarih, Biyoloji Egitimi vb. birgok farkli branglarda rahatlikla
kullanilabilmektedir (Turgut & Kisla, 2015, s. 100).

Yazili metinlere, gorsel olarak resim ve grafiklerin eslik etmesiyle, daha somut
bilgi aktarim1 ve artan bir anlamlandirma s6z konusu olmustur. Boylece ders anlatimina

hikaye destegi her kademede tercih edilir hale gelmistir (Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 103).

Hikaye anlatimi ile somut islemler donemindeki g¢ocuklara tecriibelerin daha
anlaml1 ve basit halde sunulmasini saglar. Gegmis ¢aglarda yasanan dolayistyla bu ¢ag
cocuklar i¢in karmagsik ve belki de anlasilmasi zor olaylar i¢in hikayeleri kullanmak

onlarin  zihinsel aktivitelerini ve duygularmi harekete gecirerek §grenme
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motivasyonlarini artirmaktadir. Hikaye araciligi ile saglanan egitim etkinlikleri ¢cocukta
kelime varligimmi arttirmaktadir dolayisiyla ifade edici, sosyal ve alici dil gelisimini
destekler (Kocaman Karoglu, 2015).

Arastirmalarda gortilmektedir ki dil gelisimine katki saglamanin yani sira, somut
ogrenmeler, 6grendiklerini glindelik yasama transfer etmek gibi birgok olumlu degisimi
de beraberinde getiren hikayenin egitimde kullanim1 dgretmenler icin geleneksel egitim
anlayisindan uzak ve verimli bir egitim yontemi olmasi sebebiyle de tercih edilir
olmustur. Ogrencilerin de aktif olabildigi bu siire¢ tek tarafli ve ezber seklinde
gerceklesen egitimden ¢ok daha uzak ve kalict 6grenmeler saglamaktadir. Hikayenin
egitimde kullanildig1 Fen, Kimya, Bilisim Teknolojileri ve Dil gibi birgok disiplin alani
vardir (Turgut & Kisla, 2015).

Geleneksel bakis agisindan uzak, gelisen ¢agin gereklerine ayak uydurabilen
nesiller i¢in ideal olan bu sistemin hayata gegirilebilmesi igin dgrencilere hikayelerin
tretimi esnasinda boya kalemi, kagit vb klasik araglarin yaninda dijital imkanlarin
sunulmasi da elbette kaginilmazdir. Cilinkii hikayenin egitimde kullanilis amacindaki
etkilesimli 0lma, ¢ocuga hitap etme, eglenceli, zevkli ve dikkat ¢ekici olma gibi 6zellikler
sebebiyle teknoloji daha uygundur (Turgut & Kisla, 2015, s. 98-100).

Hikayenin okur-yazarlik, igbirlikli 6grenme, elestirel diisiinme ve farkli konularla
ilgili bilgilerin yapilandirilmasi ile ilgili becerileri arttirmaktadir. Dolayisiyla tiim bu
becerilere giiniimiiziin teknoloji imkanlarinin dahil edilmesi diinya vatandasi ¢ocuklar

yetistirmek i¢in ¢ok tercih edilen bir egitim faaliyeti olmustur (Y1lmaz vd., 2017, s. 258).

Teknoloji kullaniminin ve Web 2.0 araglarmin egitime entegresinin artmasi
iledgretmenler ve ogrenciler kendi videolarini olusturmaya baslamistir. Hikdayenin de
zaman igerisindecaga ayak uydurdugu ve sanal iriinler seklinde ortaya koyulabildigi
cagimizda egitimde dijital 6yki etkinliklerinin ortaya ¢ikmasini ve sikca tercih edilmesini
saglamistir. Halihazirda ve asirlardir anlatilan egitici hikayelerin de dijital ortamlara
aktarilabilmesi sayesinde dijital ortamin interaktif yapis1 sayesinde hikayeler etkilesimli
oykiilere dontigmiistiir (Kirik & Yazici, 2017, s. 83). Sonug olarak egitim alanindaki
uygulayicilar, 6grenciler, uzmanlar ve diger tim muhattaplar da dijital hikaye kavrami ile
tanismus egitim faaliyetleri yoluyla bir ara¢ olarak kullanmaya baslamiglardir (Karakus
vd., 2020).
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1.6.  Dijital Hikaye

Dijital gagda kitap okumanin da teknolojik olmasi kagiilmazdir (Ozeng & Akin,
2020, s. 42). Teknoloji yasamin her alaninda yer almakta, ¢ocuklar ise dogduklar1 an
itibartyla teknoloji ile karsilasmaktadir. Dijital cagda diinyaya gelen bu nesil, teknolojik
araglarin kullanimin1 kisa siirede kavrayabilen, deneyimleyerek, bagimsiz ve oyuna
dayali bir sekilde 6grenen, ¢oklu islem becerisi gelismis ve aninda doniit bekleyen
bireylerden meydana gelmektedir. Bunun yaninda teknolojinin kullanimini basili
materyallere tercih eden, genellikle tek basina fakat sosyla medya cevresi kalabalik bir
nesildir. Teknolojiyle bu kadar biitiinlesmis olan bir zamanda, dijital aracalar1 etkin bir
halde kullanmak ¢agin gerek duydugu insan tipini yetistirmede etkili bir adim olacaktir
(Duran & Ertan Ozen, 2018, s. 33).

Dijital Oykii Anlatma Dernegi tarafindan, dijital hikaye; gegmis dykii anlatiminin
modern hali, anlatim, paylasim ve koruma gibi etkinlikler i¢in gelismis hikayeler
olusturmada dijital medyay1 kullanmak olarak tanimlanmistir (Yiiksel Arslan vd., 2016,
s. 427). Dijital hikaye; oyki anlatma sanatinin animasyon, video, ses veya gorsellerle
birlestirilmesiyle olusturulan, birkag dakika siiren, 6grenen ve 6gretenlerin bilgiyi edinme
ve sorunlar1 ¢oziime ulastirma yetilerini gelistiren, paylasimli ¢alisma olanagi taniyan

videolardir (Robin B. R., 2006, s. 1).

Okuryazarliga dair klasik egitim yaklagimi; okuma, yazma, dinleme ve konusma
becerilerinin 6gretimini ifade etmektedir. Ama ¢agimizin dijital anlamda geldigi nokta
g6z Oniinde bulduruldugunda teknoloji, okuryazarliga daha genis bir bakis agist
gerektirmektedir. Artik ¢ocuklar i¢in, temel okuryazarlik becerilerinin yaninda teknoloji
yeterlilikleri de gerekmektedir. Teknolojinin hayati sekillendirdigi doneme dogmus bu
nesil i¢in, ekran araciligiyla iletilen metinlere ulasmak, bu metinleri anlamlandirmak gok
onemlidir (Duran & Ertan Ozen, 2018, s. 33).

Dijital hikaye anlatimi; kullanici olan 6grencilerin, olusumunda katki sagladiklari
icerikten yararlanmalarina ve 6gretmenlerin de derslerde dijital araglart etkin bir sekilde
kullanmasinda var olan aksi durumlari ¢oziimlemesine olanak saglar (Karakus vd., 2020,
s. 311).

Dijital hikaye anlatimi, bireysel veya topluluk hikayeleri olabilir, 2 veya 3

dakikalik videolar seklinde olusturulur ve bu islemin kolaylagmasi i¢in grup ¢alismasi,
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teknoloji, yenilikgilik ve katilimcilik s6z konusu olmalidir (Lal vd., 2015, s. 56). Dijital
hikaye anlatiminda teknolojik araglar kullanilir ve resim, miizik, video, metin, video gibi

¢ok boyutu olan bir anlat1 yapilir (Preradovic vd., 2016, s. 95).

Egitimde alternatif yollar bulmak, egitimi zenginlestirerek desteklemek igin
kullanilan ¢agdas yontem ve teknikler, bilgiyi kalici hale getirmek igin; etkili,
yapilandirmaci ve Kaliteli 6grenme olanagi sunmaktadir. Bu baglamda kagit ve kalem
gibi araglarin kullanimiyla gerceklesen geleneksel 6gretim siiregleri yerini bilgisayar ve
internet teknolojilerinin kullanildig1 ¢agdas dgretime birakmaktadir. Dolayisiyla dijital
hikaye de klasik hikayenin yerini almaktadir (Talan, 2021, s. 19).

Dijital hikaye anlatiminin tercih edilme orani istikrarli bir artis gostermekte ve
okullar, saglik egitim merkezleri, miizeler, kiitiiphaneler gibi bir¢ok yerde tercih
edilmektedir. Egitimde okul oncesinden iniversite silirecine kadar,  ogrenciler,
ogretmenler ve diger tiim muhattaplar tarafindan, sanatin hemen hemen her alaninda,
neredeyse akla gelebilecek her konuda ve binlerce sayida igerik, dijital hikaler ile
tiretilebiliyor. Diinya ¢apinda, kullanicilarin; teknolojiyi sinifa tagimak ve dil egitimini
kolaylastirmak i¢in dijital hikayeyi kullanmas1 bir fenomen haline gelmistir (Robin B. R.,
2016, s. 19). Farkli disiplinlerde ve bilgi paylasiminda ¢okga kullnilan bir yontem haline
gelen dijital hikaye; multimedya araglar1 ve kaynaklarinin kullanimi ile gergeklesir (Sahin
& Coban, 2020, s. 62).

Hikayelerin sadece dijital ortamda olusturulmasini degil ayn1 zamanda
depolanmasi ve yayinlanabilmesini de saglamaktadir. Ayrica okuyucuya, okumanin yani
sira miizik, animasyon ve sesler araciligiyla hikaye ile farkli etkilesimler kurma imkani
verir. Bunun yan1 sira okuyucu, ortami kontrol edebilmekte, hikaye siirecindeki yolda
zihnen daha aktif olurken, alistirma ve pekistime yapabilmekte, bilgiyi edinirken gergek
yasama aktarabilmektedir (Turgut & Kisla, 2015, s. 103).

Geleneksel olarak olusturulmus hikayelerin teknolojik araglarla dijitale
dontistiiriilmesinin de dijital hikaye kapsamina girmesi séz konusuyken uygulayicilar
tarafindan ogretilecek konuya iligkin bir kurgunun olusturulmas: ve daha sonra
multimedya araglar ile ifade edilmesi de dijital hikayeye o6rnektir (Yilmaz vd., 2017
Yilmaz, Ustiindag, & Giines, 2017; Cigerci & Giiltekin, 2019).

Sonug olarak dijital hikaye; hemen hemen her disiplinde 6gretmenlere; her yastan
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ogrenci grubu igin, kiiltiirel agidan da genis bir yelpazede etkinlik imkani sunan popiiler

ve tercih edilen bir pedagojik egitim aracidir (Dogan Kahtali & Genger, 2021).
1.6.1. Dijital Hikayenin Ozellikleri ve Tiirleri

Tiim insanlar essizdir, tipki kii¢iik ¢ocuklarin benzersiz kimlikleri, farkli algilari
ve duygularinin olmasi gibi. Her cocuk sorunlarma ayr1 tepkiler ortaya koyar. Iste tiim bu
genis davranis ve kisilik tipi yelpazesinde ihtiya¢ duyulan; degisken ve gelisime agik
uygulamalardir. Burada devreye giren, dijital hikdye ile olusturulmus Ogrenme
materyalleri ise her konuda ve temada, tiim ¢ocuklar i¢in tasarlanmistir (Yiiksel Arslan
vd., 2016, s. 427).

Dijital hikaye ses, medya ve resim gibi bir¢ok farkli materyali kullanmaya olanak
saglar. Ogrenciler dijital hikdye ile daha zengin tecriibeler edinir ve ogrenmekte

zorlandiklar1 konu ve kavramlar1 daha kolay 6grenirler (Balaman, 2016, s. 151).

Ogrenme siirecinde 6grenciler aktif birer katihmci olur, kendi &grenmeleri

konusunda daha kapsayici bilgiler edinirler (Kocaman Karoglu, 2015, s. 94).

Ogrenmeyi saglamanin yan1 sira yaraticilik, okuma, yazma ve iletisim becerilerini
artirir. Hem 6grenmeyi saglar hem de yaraticiligy, iletisim ve yazma becerilerini gelistirir.
Ogrenciyi ezberden uzaklastiracak ve anlamli 6grenmeler edinmesini saglayacaktir
(Karakus vd., 2020, s. 311).

Belirli bir konu i¢in, bakis agis1 olan bir hikaye olusturulur ve dijital yazilimla

birlestirilir. Ortaya ¢ikan tiriin genellikle kisa videolardir (Robin B. R., 2008).

Dijital hikaye sadece medya iiriinii ortaya koymay1 amaglamaz, bir konu ile ilgili
anlam meydana getirir. Bunun yaninda yalnizca hikaye anlatmak, bilgi aktarmakla ilgili
degildir. isbirligi yapmak, katkida bulunmak, paylasmak ve doniistiirmekle ilgilidir.
Ogrenciler dijital hikaye ile egitimde; baskalarinin olusturdugu dijital hikayeleri
izlemenin yaninda kendi igeriklerini de {iretebilirler. Bu da onlarin teknolojik
yeterliliklerini, yazarlik becerilerini artirir. Ayrica yetenekleri konusunda desteklenen
ogrencilerin dzgiiveni, sosyal ve psikolojik yeterlilikleri gelisir (Robin B. R., 2016, s. 17).

Olusturulma sebeplerine bakildiginda dijital hikayeler; yasanmis ya da yasanabilir
veya kurgusal olaylarin ele alindigi, bilgilendirme amagli, motive edici ve gosteriyi
hedefler sekildedir (Yilmaz vd., 2017, s. 1622).
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Dijital hikayeler, farkli gerekceler ve baskis agilariyla tiirlere ayrilmistir. Robin
(2008) keskin siirlar1 olmamakla birlikte konularina gore kisisel, tarihsel ve 6gretici ya

da bilgilendirici hikayeler olmak tizere g tiir dijital hikdye oldugunu soyler:

1. Kigsisel hikdyeler: Kisilerin yasam deneyimlerini ve anilarimi anlatildigi
hikayelerdir

2. Tarihsel olaylar ile ilgili hikdyeler: Gegmiste yasanmis ve toplumlari

etkilemis olaylar1, belgelerle anlatan hikayeler.

3. Ogretici ya da bilgilendirici hikdyeler: Amaci farkli bilim dallar1 hakkinda
bilgi vermek olan hikayelerdir.

Garrety (2008) ise dijital hikayeleri bese ayirir: yansitici, proje tabanli, sosyal

adalet ve kiiltiirel, geleneksel, 6grenme hikayeleri.
1.6.2. Dijital Hikdyeyi Olusturan Ogeler

Dijital Hikaye Anlatimi Merkezi dijital hikayelerle g¢alismalarinin dncesinde
Dijital Hikdye Anlatimimnin Yedi Ogesi (Seven Elements of Digital Storytelling) nin
bilinmesini ve dijital hikaye olustururken dikkate alinmasini Onermistir. Dijital
hikayeleme hakkindaki ¢alismalarda oldukga tercih edilmis ve dikkat ¢ekmis olan bu yedi
bilesen; bakis agis1 (point of view), dramatik soru (a dramatic question), duygusal igerik
(emotional content), sesin kullanim1 (the gift of your voice), miiziginin giicii (the power
of the soundtrack), sadelik (economy) ve hiz (pacing) olarak siralanabilir (Lambert, 2013;
Bull & Kajder, 2005; Robin B. R., 2008; Cigerci & Giiltekin, 2019). Bu adimlar klasik
hikdye Ogelerine benzer fakat geleneksel olay akisinin multimedya dirtinleri ile
biitiinlestirilmis halidir (Kocaman Karoglu, 2015, s. 97). Dijital hikayelerde bulunmasi
gereken, bu birbirine bagli ve dinamik yedi 6geye uygun hazirlanmis igerikler her zaman
daha etkili olacaktir (Cigerci & Giiltekin, 2019, s. 48). Bu 6gelerin dikkate alinarak dijital
hikayelerin olusturulmasi uygulayici ve fireticinin ufkunu agarak daha etkili triinler
ortaya koymasini saglar. Boylece hikaye ve hikdye anlatim siireci de gelismis olur. Ogeler
Tablo 1.1°de agiklanmustir:
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Tablo 1.1: Dijital Hikayeyi Olusturan Ogeler

OGE

ACIKLAMA

Bakis acist

(Point of view):

Dijital hikaye {reticisinin amacini, ‘“Neden bu hikayeyi
tiretiyorum?” sorusunun cevabidir. Dijital hikayeler birinci ya da tigiincii

tekil sahis agzindan anlatilir.

Dinleyicinin ya da izle yicinin yani hikayenin sunuldugu tarafin

Ilging soru dikkatini tiim hikaye boyunca canli tutacak, hikayeye dair merak
(Dramatic uyandiracak, basta veya tim hikayeye yayilmig bir bicimde verilen
guestion): sorudur. Cogunlukla hikayenin ilerleyen ve sonlarina yakin siireglerde

cevap bulunur,

Duygusal icerik
(Emotional

content):

Hikayedeki c¢esitli dijital bilesenleri(ses, miizik, animasyon,
renk vb.) anlatilanlara duygu katacak sekilde kullanmak suretiyle
dinleyiciyle hikaye arasinda duygusal bir bag kurmay1 saglamaktir. Bu
sayede dijital hikaye giildiiriir, sasirtir, tizer ve bu sayede etkili hale gelir.

Sesin kullanimi

Uygulayicinin sesini ve ses 6gelerini hikayenin amacina uygun

(The gift of your  sekilde kullanmasidir. Sadece okumaktan uzak dogru vurgu ve tonlama
voice): ile muhatabin gerekeni hissetmesini saglamaya yardimci olmaktir.
Dijital hikayede fon ya da efekt olarak, derinlik ve etki katmak
Miizigin giicii .. A . . .
icin miizigin kullanilmasidir. Dikkat ¢ekici ve eglenceli bir igerik igin
(Soundtrack): ] )
uygun sekilde kullanilmasi gerekir.
delik Hikayenin anlatilmak istenen konusunda gerek anlatim gerek
Sadeli
multimedya bilesenleri noktasinda sade ve kisa olusudur. Bu sayede
(Economy): . . . L.
biligsel ve gorsel anlamda gereksiz yiikten uzak mesaj odakli bir igerik
s6z konusu olur.
Hikayenin genel temposunu, ilerleme hizin1 ifade eder.
o Ureticinin hikdyeyi olustururken hikdyenin yapisina, igerigine ve
74
) muhatabina gore anlatimina ile multimedya icerige uygun bir ritim
(Pacing):

belirlemesi gerekir. Bu 6genin gereginden hizli veya yavas olmasi

stkilmaya neden olabilir ya da anlasilirligi olumsuz etkiler.

Kaynak: Bull & Kajder, (2005); Cigerci & Giiltekin, (2019); Kocaman Karoglu, (2015);

Lambert (2013); Robin B. R., (2008); Yilmaz vd., (2017)
1.6.3. Dijital Hikdye Olusturma Siireci

Egitim alanlarinda dijital hikaye anlatimi, uygulayicilarin ve sunulan tarafin

bilgilenmek ve sorunlar1 ¢oziime kavusturmak ile ilgili becerilerini gelistirmek igin,
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grupla calisma becerilerini gelistirmek icin kisa, dijital hikayeler olusturur. Bunu
yaparken dikkat ¢ekici, ilgi odaginda olmay1 ve anlasilirligi hedeflerler (Robin B. R.,
2008, s. 223).

Dijital hikaye, bireylerin bir konuyu belirlemesi, arastirma yapmasi, sonuglariyla
bir senaryo kurmasi ve uygun bir metne doniistiirmesi, ses, video, resim, animasyon gibi
coklu medya araglarini1 belirlemesi, tiim bu metin ve multimedya igerigini dijital hikaye

olusturma uygulamasina aktarmasi ve ortaya bir iiriin ¢ikarmasi siireglerini igerir

(Karakus vd., 2020, s. 310).

Aragtirmacilar dijital hikdye olusum siireci i¢in farkli ifadelerde bulunmuslardir.
Jakes & Brennan (2005), bu siireci alti adimda ele alir. Bunlar sirasi ile asagidaki sekilde
daha agik bir sekilde ifade edilmistir;

Sekil 1.1: Jakes ve Brennan (2005)’1n Dijital Hikaye Olusturma Siireci

y Multimedya Dijital
m‘;‘hf poieay iceriginin hikayenin
belirlenmesi olusturulmasi

Kaynak: Jakes & Brennan, (2005)

Yazma Asamasi: Bu siirecin ilk asamasidir. Burada konuya dair gergek ya da
kurgu olan hikaye yazilir. Hikaye geneli igin bir tema segilmelidir. Ogretmenler i¢in bu
tema Ogretim programinda g¢ercevesinde secilebilir. Temanim belirlenmesinde, ayrica
ogrencinin tecriibeleri, simdiye kadarki hayati, sosyal ve fiziksel gevresi kiiltiirel ve etnik
yapist dikkate alinmalidir. Yazim asamasinda Ses ve vurgu igin uygun bir icerigin

hazirlanmasi da hikayedeki etkinligi artirir.

Senaryoya Doéniistiirme: Yazilan taslagin iizerine uygun multimedya araglarinin
belirlenmesi bu asamada gergeklestirilir. Araglarin ana fikirle, karakterlerle veya temayla

ayr1 dismemesi gerekir.

Hikdaye Panosu Olusturma: Yayin akisi bu asamada diizenlenir. Senaryo
asamasinda belirlenen araglarin nerelerde kullanilacagi belirlenir. Aslinda bir yontem
araci da olan pano olusturma, igerigin yer ve zaman tayinini yapmak konususunda zor da

olsa gerekli bir asamadir.
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Multimedya Iceriginin Belirlenmesi: Bir onceki asamada panoda yerleri
belirlenmis olan multimedyanin iretici tarafindan gesitli cihazlar ve dijital uygulamalar

yardimiyla olusturulmasidir.

Dijital Hikayenin Olusturulmasi: Panoda belirlenen multimedya araglarinin

olusturulmasi sonrasinda yine gesitli dijital arag ve uygulama ile birlestirme asamasidir.

Paylasma: Son ve 6nemli bir agsamadir. Hikayenin hazirlandig1 bireyler, dijital
hikaye ile bulusturulur. Dijital hikayenin kullanim alanina gore tablet, akill tahta, telefon
vb. araglarla, internet ya da baglanti gerektirmeksizin kullanilmaya baglanmasi bu
asamada olur (Yilmaz vd., 2017, s. 1625).

Robin’e (2016) gore dijital hikayenin olusturulma asamalari; konu belirlemek,
arastirma yapmak, ilk taslagini hazirlamak, hakkinda doniit almak, komut dosyasini
diizeltmek, bulmak-olusturmak-gorsel eklemek, telif haklarina karsi saygili olmak, bir
hikaye tahtasis(storyboard) olusturmak, sesli anlatimi kaydetmek, arka plan miizigi
eklemek, dijital 6ykiiyli meydana getirmek ve son olarak yayinlamak bi¢imindedir.

Sekil 1.2: Robin’in Dijital Hikaye Olusturma Asamalar:

Kaynak: Robin, (2016)

Kearney (2011) ise dijital hikdye olusturma siirecini temelde dort asamaya

bolmiistiir. Bu asamalar ve igerigine dair agsagida sekil sunulmustur:
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Sekil 1.3: Kearney (2011)’nin Dijital Hikaye Olusturma Asamalar1

= | Soemas
SONRASI
« Fikirlerin « Hikdyenin * Birlestirme « fg sunum

iire.tili.p_ _ kaydedilmesi « Déniit « Genis kitleye
gelistirilmesi * Yayima « Diizeltme dagitim

« Hikaye hazirlamak
panolarinin ve i¢in
senaryonun diizenlemelerin
olusturulmasi yapilmasi

* Medya
igeriginin
hazirlanmasi

~— e/ — —

Kaynak: Kearney, (2011)

Dijital hikaye olusturma islemi; iiretim Oncesi asamasi ile baslar. Bu asamada
hikayenin neden iretilecegine dair bir diisiince belirlenmelidir. Hikayenin sunulacagi,
izleyici kesim i¢in soru ve uygun medya araglarinin tespiti de yine bu asamadadir. Medya
ogesi(telif konusunda 6nlem alinmis materyaller ile) ve senaryo olgunlasamaya baslar.
Bu asamada senaryo basarili bir sekilde olusturulursa dijital hikaye de basarili olur. Tim
bu unsurlarin hazirlanmasi sonrasinda hikayenin sozel hali olusturulur. Uretim asamasina
gecildiginde ise secilen bilgisayar uygulamasi ile hazirlanan igerik ve ses dijital ortama
kaydedilir (Kearney, 2011, s. 170). Daha sonraki asama olan iiretim sonrasinda tiretilen
dijital hikaye i¢in pilot uygulama yapilir. Uygulama ile ilgili akran, uzman ve 6gretmen
gibi muhattaplarin degerlendirmeleri alinir, gerekli diizenlemeler yapilir. Dagitim dijital
hikdye hazirlamada son asamadir. Olusturulan dijital hikaye izleyici-dinleyici grupla
paylasilir. Bu esnada geri doniisler dikkate alinarak devamindaki sosyal medya
araglarindaki paylasim i¢in diizenlemeler yapilir. Tiim bu siireglerin sonunda farkli sosyal
medya araglari ile dijital hikayenin Kitlelere sunulmasi ve yorumlarin alinmasi basari igin

onemlidir ve kesinlikle yapilmalidir (Kocaman Karoglu, 2015, s. 98).

Dijital hikayelerin; pedagojiye uygun ve basarili firlinlerin olmasi igin
literatiirdeki bu asamalarin takip edilmesiyle titiz bir gayretin ortaya koyulmasi gerekir
(Y1lmaz vd., 2017, s. 1626).

1.6.4. Tiirkce Dersinde Dijital Hikaye Kullanimi

1980 ve sonrasindaki cagin bireyleri; teknoloji ve internetin hayata karistig1 bir
donemde yasadiklar1 i¢in teknoloji konusunda daha merakli ve yeteneklidirler. Bu nesil

icin; Net veya Y kusag, dijital yerliler ifadeleri kullanilir. Bu kusak bireyler, yetenek ve
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ilgilerinin yaninda teknolojiye entegre 6grenme tiirleri edinmislerdir (Gorii Dogan &

Yiizer, 2021).

Arastirmalar; teknolojiyle biitlinlesmis 6grenme ortamlarinin, daha kalici ve ilgi
cekici bir egitim sundugunu ortaya koymaktadir. Bununla birlikte 6grenciler, okul
disindaki yasamlarinda teknoloji ile cokca vakit gecirirken okulda teknolojik agidan
kisith kalirsa “dijital uyumsuzluk” sorunu yasayacaklardir. Bu sorun, okul basarisini
olumsuz etkiler, 6grencinin okula ilgisi azalir ¢linkli okul disinda teknoloji ile gegirdigi
vaktin de artacaktir. Dolayisiyla teknolojik ¢agin bireylere okulda dijital uygulamalar
kullanmak egitim i¢in avantaj saglayacaktir (Onofreia & lancu, 2015, s. 131).

Ulkemizde de bu noktada Firsatlar1 Arttirma ve Teknolojiyi lyilestirme Hareketi
(FATIH) Projesi, akilli tahta kullanimmin artirilmas: ve dijital egitim platformlarinin
Milli Egitim Bakanliginca desteklenmesi gibi adimlar atilmaktadir. Egitim
programlarinda da teknoloji vurgusu yapilarak konunun 6nemi egiticiler i¢in dikkat ¢ekici
hale getirilmistir. Tiirkge Ogretim Programi’nda “Yetkinlikler” bashig1 altindaki “Dijital
Yetkinlik” kismui ile derlerin daha teknolojiye uygun hale getirilmesi istenmistir (MEB,
2019).

Tipki teknoloji gibi 6grenmenin kaliciligini ve etkinligini artiran diger 6nemli bir
unsur da 6grencilere konu ile alakali hikayelerin sunulmasidir. Clinkii hikayeleme, ¢aglar
boyunca bilgi paylasimi ve aktarimi igin popiilerligini yitirmeyen tekniklerden biri
olmustur. Yazili kaynaklarin ortaya c¢ikmasindan ¢ok oOncelerine dayanan hikaye
anlatiminin  giiclinii  teknoloji ile artirmak ise egitim i¢in bulunmaz bir firsat
dogurmaktadir. Sanal uygulamalarin ve Web 2.0 araglarinin egitimde kullanimin
artmastyla 6gretmenler kendi hikaye videolarini iiretmeye baslamis ve sonucunda dijital
Oykii kavrami olugmustur. Dijital ortamdaki bu hikayeler etkilesimli yapisiyla egitimde

artik basili kaynaklarin yerini almistir (Dolan & Aydin, 2020, s. 19).

Egitimin teknoloji ile gelisimini teknolojinin kendi icindeki ilerlemesi takip
etmekte ve hikdye anlatim1 noktasinda internet, donanimsal dijital araglar, miizik, ses,
goriintii gibi multimedya {irlinlerinin kalitesi ve etkilesimli sanal yap:r daha giiglii ve
dinamik iletisim sistemine evrilmistir. Boylece dijital hikayeler gorsel ve isitsel anlamda
daha cazip bir hal almistir (Ozerbas & Oztiirk, 2017, s. 103). Gerek ¢ok boyutluluk

teknolojisi gerek hareketli sanal 6geler 6grencilerin dikkatini ¢ekmekte, derse ilgilerini

37



artirmaktadir. Ozerbas ve Oztiirk (2017) yaptiklar calismada egitim gevresinde bu denli
islevsel bir yapinin diger dil derslerinde oldugu gibi Tiirk¢e derslerinin de temelindeki
dort temel beceri igin tercih edilmesi kaginilmaz oldugunu ayrica konusma, dinleme,
okuma ve yazma becerilerinin gelisimi i¢in bircok avantaja sahip olan dijital hikaye

Tiirk¢e dersine en ¢ok hizmet eden bir araglardan oldugunu ifade etmektedirler.

Dijital hikaye, Tiirk¢e derslerinde, 6grencilerin dil becerilerini gelistirmek ve dili
dogru kullanmak noktasinda zengin yasantilar sunmaktadir. Bunun yani sira dijital hikaye
Ogrencilere yazim ve noktalama yetkinligi kazandirmakta, 6grencilerin daha diizenli ve

kurallt metinler olusturma becerilerini gelistirmektedir (Kahtali vd., 2020, s. 116).

Yine Tiirk¢e dersi igerisinde edinilen okuryazarlik i¢in geleneksel bakis agist
yalnizca temel dort dil becerisinin kazanilmasini ifade etmektedir. Fakat cagimizin dijital
yasantist teknolojiyi, okuryazarlik boyutunda daha derin ve onemli bir yap1 olarak
gormektedir. Dijital okuryazarlik temel okuryazarlik becerilerinin yaninda, dijital 6geleri
anlamlandirmay1 gerektirmektedir. Dijital diinyadaki okuryazarlik i¢in dijital hikayeler
ogrenciler i¢in en uygun alandir (Duran & Ertan Ozen, 2018, s. 33).

1.7.  Hikayesi Olan Atasozii ve Deyimlerin Dijital Hikaye ile Ogretimi

Bir kelimenin veya kelime grubunun anlamlandirilabilmesi i¢in baglama ihtiyag
duyulur. Burada baglam etimolojik siireglerine 151k tutan varolus hikayesi de olabilir,
direk hikayesi yansitilmasa da benzeri ¢ikarimlarin yapilabilecegi metinler de tercih
edilebilir.  Deyimlerin ve atasozlerinin, etkin  kullanilmalar1  i¢in  dogru
anlamlandirilmalar1 gerekir. Atasozii ve deyimlerin, ¢ikis hikayeleri ile aktarilmasi
baglaminin da verilmesi demektir. Bu vecizli yapilar baglamlariyla 6gretildiklerinde

ogrenciler tarafindan kolaylikla anlamlandirilacaktir (Tiirkben, 2019, s. 67).

Deyimler ve atasozleri, mecazli ve soyut anlam tasiyan kelimeler olduklar1 igin
diger soz varliklarina kiyasla 6gretimleri noktasinda daha fazla 6nem gerektirmektedir.
Bu mecazli yapilar, soyut oluslar1 geregi egitimleri sirasinda belirlenecek etkinliklerin
dogru tespit edilmesinin 6nemini artirmaktadir (Tek & Uysal, 2021, s. 265).

Aragtirmalar;  Ogreticilerin, s6z varligi egitiminde yenilik¢i bir yaklasimla
teknoloji kullanimin1 denemeleri gerektigini sdylemektedir. Yeni dijital egitim

uygulamalari, kelimenin direk anlamini ya da es degerini sunan klasik 6gretim yontemleri

ile kiyasla 6grencilere s6z varliginin anlamin1 ve 6ziinii kavramada otantik bir baglam
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sunar (Khonbi & Sadeghi, 2017, s. 62).

Yenilik¢i bir yontem olan yapilandirmaci yaklasim; 6gretim teknolojilerinin
araciligyla 6grencileri pasif izleyici olmaktan ziyaede bilgiyi edinmeyi bilen, kesfeden ve

arastiran biri haline getirir (Duran & Ertan Ozen, 2018, s. 32).

Bilgisayar teknolojisinin ortaya ¢ikmasi ve bir dizi metin tiirliniin, genis ve analiz
edilebilir dil kiilliyatinin cogalmasiyla birlikte, dijital egitim; deyim ve atasozii ifadelerini
tanimlama ve anlamlandirma bilmecesinin sistematik bir bicimde 6gretiminde 6l¢ii olarak

kabul gormiistiir (Hinkel, 2017, s. 46).

Tiim bunlarin yaninda; deyimler ve atasozleri i¢in yiizyillar siiren bir yasanmiglik
ve gozlemler toplamidir diyebiliriz. Mutlaka bir olay tizerine, biri tarafindan soylenmistir
(Yagmur, 2014). Deyimler, soz gruplar1 ve atasozleri; tarihin dilimize biraktig: kiiltiirel
mirasin 6nemli bir pargasidir. Belirli doneminlerin yasayis bigimleri, o0 donem insalarinin
diinyaya bakis acilarini, niikte anlayiglarini glinlimiizde de canli tutar. Birgcok insan
giinlik konusma ve yazi trafiginde bu varliklara yer verir fakat kullandig1 bu vezili
sozlerin kaynagindan habersizdir (Giindiizalp, 2016). Deyim ve atasozlerinin dogus
Oykiilerini bilmek kiiltiire yansiyan dilin rengarenk yapisiyla tanigmak demektir (Pala,
2021).

Glinlimiiziin hizla degisen demografik yapilarinda kiiltiirel farkindalik veya
kilttirel duyarlilik gelistirme 6grenciler i¢cin 6nemli goriilmektedir. Bununla ilgili olarak
dijital hikaye anlatimi kiiltiirel konular1 6grenmek i¢in giiglii bir arag olarak tanimlanabilir
ve bireylerin kiiltiir anlayislar1 dijital hikaye anlatim1 yoluyla gelistirilebilir (Karakus vd.,
2020, s. 308). Dijital Oykiilemenin kiiltiirel farkindaligin gelistirilmesi igin firsatlar
sundugu gézlemlenmistir (Grant & Bolin, 2016, s. 44).

Sonug olarak, dgrenciler deyimlerin ve atasdzlerinin gergek hayatta uygulanmis
oldugunu gérme firsatlar1 saglanmazsa, bu s6z varliginin ne ifade edebilecegini anlamaya
caligmayabilirler bile (Khonbi & Sadeghi, 2017, s. 62). Kaynaklari {izerine arastirmalarin
Tanzimat Donemi’ne dayanan atasozii ve deyimlerin; birer mecaz anlami oldugu gibi,
hikayesi ve efsanesi de vardir. Deyimlerin kaynaklandiklari olaylar, anlamlar1 ve mecaz
yapist iyi bilinirse hem konusan hem yazan agisindan tadina doyulmaz bir anlatim ortaya
cikar. Bu anlatim becerisini kazandirmak i¢in 6grencilere dijital anlamda aktif olma

imkani1 da suna dijital hikayeyi kullanmak ideal bir se¢im olacaktir (Saglam, 2004).
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IKINCI BOLUM
ILGILI ARASTIRMALAR

2.1. Arastirma Konusu ile Tlgili Arastirmalar

Calismanin bu kisminda, arastirmanin amaci, yontemi Ve etkenleri dikkate
alinarak ilkokul 6grencilerine atasozii ve deyimlerin 6gretimi ve dijital hikaye kullanimi

ile ilgili yapilan ¢aligmalar yer almaktadir.

Yapilan arastirmalarin incelenmesi sonrasinda genel olarak; atasozii ve deyim
ogretimi ve bu 6gretimin farkli yontemlerle gerckeletirilmesi ile ilgili yapilan ¢alismalar
oldugu goriilmektedir. S6z varliginin gelistirilmesine yonelik yapilan ¢alismalar, farkl
ogretim yontem ve tekniklerinin etkisini belirleme {izerine yogunlasmistir. Bu
caligmalardan biri olan, Ozbay ve Akdag’in (2013) “Deyimlerin Ogretiminde Aktif
Ogrenmenin Etkisi” baslikl1 aragtirmasinda “Aktif Ogrenme”nin 6grencilerin deyimleri
ogrenme becerisi tizerindeki etkisini belirlemek amaglanmistir. Bu ¢alisma 8. Sinifta
O0grenim goren toplam yirmi Ogrenciyle gergeklesmistir. Bir nitel arastirma olan
caligmada, deyimlerin 6gretiminde Keloglan masali kullanilmistir. Masal igerisinde yirmi
deyim bulunmaktadir. Ayrica ¢alismada, deyim calisma kagidi ve agik uglu bir sorudan
olusan anket kullanilmigtir. Sonucunda ise giilme unsurlar1 barindiran Keloglan masali ve
aktif 6grenme paradigmalarinin 6grencide daha kalict bir deyim odgretimi sagladigi

belirtilmektedir.

Varigsoglu, Seref, Gedik ve Yilmaz (2014) da deyim ve atasozlerinin anlamlarini
kavramada karikatiirlerin kullanilmasini geleneksel yontem kullanimi ile karsilastiran, 68
ilkokul 6grencisinin katilimiyla, yar1 deyesel desende bir ¢alisma yapmis ve geleneksel

yonteme kiyasla diger uygulamalarin basari ile sonuglandigini tespit etmistir.

2018’de Batur ve Yavasca tarafindan yapilan ve amaci, yaratici drama tekniginin

atasoOzlerinin 6gretimine ve kaliciligina katkisini belirlemek olan arastirmada ilkokul
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ikinci smif o6grencilerine secilen 10 atasozii drama teknigi ile 6gretilmis, 6grencilerin
atasozlerini 6grendikleri ve drama uygulamalarinin atasoézii 6gretiminde etkili oldugu
belirlenmistir. Ogrencilerin Tiirkge dersinde gosterdikleri ilgi ve dikkatlerinin arttig

gorilmistiir.

Kahtali, Topal, Anag ve Kiling’in (2021) yaptig1 bir diger s6z varlig ile ilgili
calismada ise deyim 6gretimi i¢in 6rnek olaylar olusturmak amaglanmigtir. Ayn1 amagla
yapilmasi planlanan deneysel ¢alismaya da hazirlik niteligindeki bu ¢alismada dokiiman
incelemesi yontemi kullanilmis. Uzman goriisleri ve ogrencilere yapilan anketler
sonucunda da belirlenen deyimler i¢in 6rnek olaylar hazilanmistir. Arastirma kendisi ile
benzer arastirmalarla paralel olarak soyut ve mecazi kavramlar olan deyimlerin dgretimi
icin somutlastirilmig, daha kolay ve etkili bir yontem olarak ornek olaylarin

kullanilabilecegini dngdrmiistiir.

Deneysel yontemle yaptigi arastirmasinda ilkdgretim ikinci kademedeki deyim
ogretimnde gosteri teknigi kullammminin basariya etkisini ¢alisan Yaman ve Giilcan
(2009) verilerini nicel analizlerle tahlil etmis ve gosteri teknigi ile yapilan 6gretimin

geleneksel yonteme gore daha etkili oldugunu belirlemistir.

Deyimlerin ortiilii anlam barindirmalari sebebiyle 6grenimin zorlugu dolayisiyla
farkli yontem ve tekniklerin kullanilmasi gerektigini savunmus ve bu dogrultuda drama
ve hikayelemenin deyim 6gretiminin 7. Sinif 6grencilerinin akademik basar1 ve kalicilik
diizeylerine etkisini inceleyen Akgay ve Simsek (2015) ¢alismasinda deneysel arastirma
yontemini kullanmislardir. On test uygulamasi sonrasinda deneysel islem uygulanmus,
deyimlere ait drama metinlerini ve hikayeler araciligi ile 6grencilere dagitilmistir.
Kontrol grubuna ise diiz anlatim yapilmistir. Son test uygulamasi sonrasi 6n ve son test
sonuglart ile yapilan nicel analizlerde drama ve hikayeleme yontemi ile 6grenen
ogrencilerin akademik basarilarinin diiz anlatimla deyim anlamini 6grenen dgrencilerden
daha yiiksek oldugu belirlenmistir. Ayrica drama yonteminin de kalicilik diizeyinde diger
yontemlere gore daha yiiksek sonuglar ortaya koydugu tespit edilmistir.

Deyim ogretiminde, deyimin hikayesini ve gercek anlamini bilmenin yazili
anlatimda s6z varligini artirmaya ve deyim kullanimina etkisi olup olmadigini arastiran
Tek ve Uysal 2021°de yaptiklar galismalarinda 6n test-son test kontrol gruplu random
desen kullanilmislardir. Konya merkezde random segilen bir ortaokulda rast gele iki 7.

41



Sinif -80 Ogrenci arastirmaya dahil edilmistir. Test sonuglart i¢in yapilan analizler
baglamin sozciikk ve sozciik gruplarmi 6grenmede etkili bir yontem oldugu sonucuna

ulastirmistir.

Bayrak ve Sahin (2018) ise Kkiiltiirin 6nemli parcasi olan deyimlerin
Ogretilmesinde drama yonteminin deyimlerin kaliciligi ve kullaniminda etkisini
arastirmay1 amagladiklar1 ¢alismalarinda nicel arastirma yontemlerinden zayif deneysel
yontemi uygulamiglardir. Anket ile belirledikleri deyimlerin yer aldigi 10 soruluk testi
uyguladiklar1 arastirmaya 10-12 yas araligindan 20 6grenci se¢ilmistir. 5 haftalik bir ders
plan1 dahilinde hikayesi olan deyimler drama yontemi ile 6grencilere sunulmustur.
Aragtirma sonuglarina gére dramanin soyut yapidaki deyimlerin 6gretiminde kaliciligi

kolayca sagladigi gézlenmistir.

Kaban ve Bulut tarafindan 2020’de yapilan arastirmada ise g¢oklu ortam
materyallerinin okul oncesi egitim donemindeki cocuklarin atasozii ve deyimleri
ogrenmeme diizeyleerine etkisini belirlemeyei amaglamislardir. Uygulamali betimsel bir
calisgma olan arastirmalarinda 60-69 aylik yas araliginda 10 g¢ocuktan odak grup
goriismesi ile veri toplamiglardir. Arastirmanin uygulama plania dahil edilen siiregte
ogrencilere deyim ve atasozii videolari izlettirilerek etkinlikler yapilmistir. Sonug olarak
okul oncesi egitimde atasozleri ve deyimlerin &gretimi yapilirken ¢oklu ortam
materyalleri kullanmanin, 6grencilerin atasdzleri ve deyimleri daha iyi anlamalarini

sagladigi, gozlemlenmistir.

Yine 2020 yilinda Cevik ve Tosunoglu tarafindan yapilan arastirmada ana dili
ogretiminde genellikle kullanilan geleneksel yontemin aksine gorsellerin bulundugu
metinler araciligiyla ilkdgretim ikinci simif Ogrencilerinin deyim &grenmelerinin
gozlemlenmesi amaglanmistir. Bu amagla deneysel ¢alisma yonteminde gergeklestirilen
aragtirmada deney grubu 6grencilerine hikaye ve gorsel unsurlar ile deyimler 6gretilirken
kontrol grubu 6grencilerinde ise geleneksel yontem izlenmistir. Sonug olarak ikinci sinifa
giden 6grencilerin deyim 6grenebildigi tespit edilmistir. Ayrica gorsel unsurlarla egitim
almig Ogrencilerin 6grenme ylizdesi c¢ok yiksektir. Bu caligmayla birlikte kelime
ogretimiyle deyim ogretiminin paralellik gosterebilecegi ortaya konmustur. Kelime
ogretiminde oldugu gibi ve deyim 6gretiminde de teknigin dogru belirlenmesi ve tekrarin

onemli oldugu belirlenmistir.
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Kalmykova, Kharchenko ve Mysan (2019) tarafindan gergeklestirilen ve adi
Tiirkge’ye “Okul Oncesi Cagdaki Cocuklarin Atasozlerinin Dolayli Anlamini
Anlamasinda Psikolinguistik Ozellikler” seklinde g¢evrilen calismada Ukrayna’nin
okul6ncesi ¢ag1 ¢ocuklarina verilen atasozlerini nasil anladiklarina dair bir arastirma
ortaya koyulmustur. Arastirma deneysel desende diizenlenmis olup, Ggrencilerin
oncelikle 10 atasoziinii dinlemeleri ve nasil anladiklarmi agiklamalari istenmistir.
Ogrenciler tarafindan agiklanamayan atasdzleri igin ise bir kag anlam seceneklerinden
birini segmeleri istenmistir. Arastirmacilar ise “Atasozlerini Anlamak” yontemine dair
5 yas cocuklarinin %4,2 oraninda atasozlerinin mecazi anlamlarini agiklayabildigi,

%35,2’nin dogrudan anlam ile agiklamaya ¢aligtigi sonucunu ortaya koymustur.

2015 yilinda Onofreia ve lancu tarafindan ortaya konan Tirkge gevirisi
“llkokulda Atasozleri Yoluyla Ogretimde Yeni Teknolojinin Rolii” seklinde olan
calismada ise bir milletin gelenek ve degerlerinin 6nemini anlamak i¢in atasozlerini
cekici bir sekilde 6gretime gerekliligi ile baglantili olarak egitimde teknolojilerin
onemini ortaya koymak amaglanmistir. Arastirmanin ortaya koydugu sonug ise ¢agdas
egitimin yeni nesle uyum saglamasi gerektigi ayni zamanda kiiltiirel egitimin da

canliligin1 korumasi gerektigidir.

Vrettakis ve arkadaslarinin (2019), kiiltirel mirasla iliski kurulmasinda devrim
niteliginde gordiikleri hikaye anlatimini dijitalle birlestirmenin yonleri ve yontemleri
tizerine yaptiklari ¢alismada; Narralive Storyboard Editor ve Narralive Mobile Player
isimli uygulamalarin kullanimi ve sonuglari ortaya koyulmustur. Miize gibi kiiltiirel
miras alanlarina yenlik¢i uygulamalar ile zirayetgi ¢gekmeyi amaglayan kurumlara isik
tutmay1 amaclayan ¢aligmada hikaye ve dijitali birlestirmenin detaylar1 agiklanmustir.
Sonug¢ olarak ise daha diisiik maliyetler ve gaba ile kiiltiirel mirasin gekiciligini

arttrmanin dijital hikaye uygulamasi ile miimkiin olacagi ifade edilmistir.

Dijital hikayenin egitim materyali olarak kullaniminin gesitli yonleri ile
arastirildig1 birgok uluslararasi ¢alisma da sdz konusudur. Niemia ve Multisilta (2016)
tarafindan gerceklestiren ¢aligmada Finlandiya, Yunanistan ve Kaliforniya’dan toplam
319 o6grenci ile nicel yontem izlenmistir. Arastirma bilgi olusturmada dijital hikaye
anlatimini kullanirken 6grencilerin nasil mesgul olduklarina ve motive olduklarina dair

cesitli basarili sonuglar ortaya koymustur.
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Dijital hikdye kavramina birgok c¢alismasi bulunan Robin’in 2016’da
gergeklestirdigi orijinal ismi “The Power of Digital Storytelling to Support Teaching
and Learning” olan c¢alismasinda dijital hikdye anlatiminin 6gretmne ve 6grenme
faaliyetlerini desteklemek i¢in nasil kullanildigina dair genel bir bakis sunulmaktadir.
Ayrica 6grencilere dijital hikdye anlatimimi bir egitim cabasi olarak kullanmayi
ogretmek isteyen egitimciler ig¢in Oneriler ve yonergeler de g¢alismanin igerigini

olusturmaktadir.
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UCUNCU BOLUM

YONTEM
Calisma kapsaminda Erzincan Binali Yildirim Universitesi insan Arastirmalar
Etik Kurul Baskanligi’na basvuru yapilmistir. Yapilan basvuru sonucunda galisma,
Erzincan Binali Yildirim Universitesi insan Arastirmalart Etik Kurulu’nun (Sosyal ve
Beseri Bilimler Etik Kurulu) 30/06/2021tarihli ve 07/31 numarali karari ile etik agidan
uygun bulunmustur. Arastirmanm bu bolimiinde arastirma modeli, arastirmaya ait
calisma grubu, veri toplama siireci, veri toplama araglar1 ve verilerin analizi ile ilgili

bilgilere yer verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

[lkokul o&grencilerine atasdzii ve deyimlerin dgretiminde dijital hikaye
kullaniminin etkisini konu alan bu arastirmada yari deneysel arastirma modeli
kullanilmistir. Yar1 deneysel arastirma modelinde, oncelikle tiim 6rneklem grubuna 6n
test uygulanir. Daha sonra deney grubuna etkisi arastirilan uygulama sunulur. Kontrol
grubunda ek bir uygulama yaptirilmaz. Son olarak tiim 6rneklem grubu son teste tabi

tutulur ve ¢alisma sonlandirilir (Costu & Unal, 2007, s. 199).

Deneysel arastirmalar, arastirmaci tarafindan olusturulan farklarin bagimli degisken
tizerindeki etkisini test etmeye yonelik calismalardir (Biytikoztirk vd., 2018, s. 195).
Bordens ve Abbott’e (2011) gore, deneysel arastirma, bagimsiz degiskenden dolay1 bagimh
degiskeni etkileyen herhangi bir durumun ya da degiskenin belirlenmesini saglayan

arastirmalardir.

Atasozleri ve deyimlerin 6gretimi, deney grubundaki dgrencilere, arastirmaci
tarafindan “dijital hikayeler” kullanilarak gergeklestirilmistir. Kontrol grubundaki
Ogrencilere ise yine arastirmaci tarafindan atasozleri ve deyimler diiz anlatim yontemi

ile anlatilmis, dijital hikaye kullanilmamastir.

Arastirma siirecinin basinda her iki gruba da uygulana 6n test, dijital hikaye

temelli 6gretimin ger¢eklesmesinden sonra son test olarak uygulanmistir.
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3.2. Arastirma Grubu

Bu arastirma, ¢abuk ve ekonomik sekilde veri almay1 saglayan (Cohen J. , 1988)
kolay Ornekleme yontemi kullanilarak, aragtirmacinin sinif 6gretmeni olarak gorev
yaptig1 okulda gergeklestirilmistir. Arastirmanin evrenini, 2021-2022 6gretim yilinda
Erzurum ilinde dgrenim goren tiim 2. Simf &grencileri olusturmaktadir. Orneklem
biiytikliigiinii belirlemede ise G*Power 3.1 programinda analiz yapilmis olup, %95
gliven araligi, %5 hata pay1, 0.85 etki biiytikligi (Faul vd., 2007) ve % 95 evreni temsil
etme giicliyle 74 kisilik 6rneklem tercih edilmistir. Sonug olarak 6rneklem, yaklasik %
14 yedekle birlikte 43 deney + 43 kontrol olmak iizere toplamda 86 kisi olarak
belirlenmistir (Sekil 3.1).

Sekil 3.1: Hesaplanan Orneklem Degeri

t tests — Means: Difference between two independent means (two groups)

Analysis: A priori: Compute required sample size

Input: Tail(s) = Two
Effect size d = 0.85
o err prob = 0.05
Power (1-B err prob) = 0.95
Allocation ratio N2 /N1 = 1

Output: Noncentrality parameter & = 3.6559882
Critical t = 1.9934636
Df = 72
Sample size group 1 = 37
Sample size group 2 = 37
Total sample size = 74
Actual power = 0.9502043

Arastirmaya katilan 6grencilerin demografik 06zellikleri incelendiginde,
deney ve kontrol gruplar1 arasinda anlamli farklilik bulunmadigi ve gruplarin benzer
ozellikler tagidig: tespit edilmistir. Ayrica deney ve kontrol grubu aragtirmanin bagimli
degiskeni olan Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi On test puanlarina gore
karsilastirildiginda gruplar arasinda anlamli farklilik bulunmadigi ve gruplarin birbirine
denk oldugu belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubunun karsilagtirildigr demografik 6zellikler ve bagimli

degiskenler asagida yer almaktadir:

» Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi 6n test puanlar
* Anne yas1

» Baba yasi

* Anne egitim durumu

» Baba egitim durumu

* Cocugun cinsiyeti

46



Atasozii ve Deyimler Basart Testi On test Puanlarimin Karsilastirilmasi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin Atasozii ve Seyimler Basar1 Testi On test
toplam puanlari arasinda yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonucglari Tablo 3.1.°de
gosterilmistir.

Tablo 3.1: Deney ve Kontrol Grubunun Atasdzii ve Deyimler Basar1 Testi-On Test
Puanlarinin Karsilastirilmasi

Degisken Grup N X SS Sd t p

Atasozii ve
Deney 43 8.41 1.60
Deyimler Basari 84 -1.738 0.086

Testi (Ontest)  Kontrol 43 923 261

Dijital hikaye uygulamasi 6ncesinde kontrol grubundaki dgrencilerin Atasozii ve
Deyimler Basar1 Testi-6n test puan ortalamasi (X=9.23, SS=2.61) , deney grubundaki
ogrencilerin puan ortalamasindan (X=8.41, SS=1.60) daha yiiksektir (Tablo 3.1). Iki
grubun Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi on test toplam puan ortalamalar1 arasinda
istatistiksel olarak anlamli farklilik olmadigi belirlenmistir (t (84)=-1.738, p=0.086).
Buna gore Atasozili ve Deyimler Basar1 Testi 0n test puanlar1 agisindan deney ve kontrol

grubu birbirine denktir.
Anne Yast

Deney ve kontrol grubu &grencilerinin anne yas ortalamalari arasinda yapilan

bagimsiz gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 3.2°de gosterilmistir.

Tablo 3.2: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Anne Yaslarina Gére
Karsilastirilmasi

Degisken Grup N X SS Sd t p

Deney 43 38.20 4,71
Anne Yast 84 0.300 0.765

Kontrol 43 37.88 5.31

Deney grubundaki 6grencilerin anne yas ortalamasi (X=38.20, SS=4.71), kontrol
grubundaki Ogrencilerin anne yas ortalamasindan (X=37.88, SS=5.31) daha yiiksektir
(Tablo 3.2). iki grubun anne yas ortalamalari arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik

olmadig1 belirlenmistir (t (84)=0.300, p=0.765). Buna gore anne yas ortalamalar
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acisindan deney ve 48ontrol grubu birbirine denktir.
Baba Yasi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin baba yas ortalamalar1 arasinda yapilan

bagimsiz gruplar t-testi sonuglar1 Tablo 3.3’te gOsterilmistir.

Tablo 3.3: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Baba Yaslarina Gore
Karsilastirilmasi

Degisken Grup N X SS Sd t p

Deney 43 42.13 541
Baba Yasi 84 0.561 0.576

Kontrol 43 41.48 5.34

Deney grubundaki 6grencilerin baba yas ortalamasi (X=42.13, SS=5.41), kontrol
grubundaki Ogrencilerin baba yas ortalamasindan (X=41.48, SS=5.34) daha yiiksektir
(Tablo 3.2). iki grubun baba yas ortalamalar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli farklilik
olmadig1 belirlenmistir (t (84)=0.561, p=0.576). Buna gore baba yas ortalamalar

acisindan deney ve kontrol grubu birbirine denktir.
Anne Egitim Durumu

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin anne egitim durumu dagilimlart arasinda
yapilan ki kare testi sonuglar1 Tablo 3.4’te gosterilmistir.
Tablo 3.4: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Anne Egitim Durumu

Dagilimlarinin Karsilagtirilmasi
Deney Grubu Kontrol Grubu

Degisken Grup f % f % x? sd p
Ilkokul 0 0 1 2.3
Anne Ortaokul 1 2.3 1 2.3
Egitim Lise 4 9.3 6 140 2.664 - 0.766
Durumu Lisans 23 53.5 25 58.1
Lisanstistii 15 34.9 10 23.3

Deney ve kontrol grubu oOgrencileri arasinda anne egitim durumuna gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmadigi belirlenmistir (x*= 2.664, p=0.766).
Buna gore anne egitim durumu agisindan deney ve kontrol grubu benzer ozelliklere

sahiptir.
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Baba Egitim Durumu

Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin baba egitim durumu dagilimlar1 arasinda
yapilan ki kare testi sonuglar1 Tablo 3.5’te gosterilmistir.
Tablo 3.5: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Baba Egitim Durumu

Dagilimlarinin Karsilagtirilmasi
Deney Grubu Kontrol Grubu

Degisken Grup f % f % x? sd P
Ilkokul 1 2.3 1 2.3
Baba Ortaokul 1 2.3 1 2.3
Egitim Lise 1 2.3 7 16.3 5.930 - 0.148
Durumu Lisans 28 65.1 21 48.8
Lisanstistii 12 27.9 13 30.2

Deney ve kontrol grubu ogrencileri arasinda baba egitim durumuna gore
istatistiksel olarak anlamli farklilik bulunmadigi belirlenmistir (x*= 5.930, p=0.148).
Buna gore baba egitim durumu agisindan deney ve kontrol grubu benzer 6zelliklere
sahiptir.

Cocugun Cinsiyeti

Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin cinsiyet dagilimlari arasinda yapilan ki

kare testi sonuglar1 Tablo 3.6 da gosterilmistir.

Tablo 3.6: Deney ve Kontrol Grubundaki Ogrencilerin Cinsiyet Dagilimlarinin

Karsilagtirilmasi
Deney Grubu Kontrol Grubu
Degisken Grup f % f % x? sd p
Cocugun Kiz 28 65.1 22 51.2
e 1720 1 0274
Cinsiyeti Erkek 15 34.9 21 48.8

Deney ve kontrol grubu 6grencileri arasinda cinsiyet durumuna gore istatistiksel
olarak anlamli farkhilik bulunmadigi belirlenmistir (x>= 1.720, p=0.274). Buna gore

cinsiyet durumu agisindan deney ve kontrol grubu benzer 6zelliklere sahiptir.

3.3. Veri Toplama Araglari
Bu boliimde, arastirma verilerinin toplanmasinda kullanilan veri toplama araci

ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
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3.3.1. Aile ve Cocuk Bilgi Formu
Ilgili form anne/baba (yas, egitim durumu) ve dgrencinin (cinsiyet) demografik

Ozellikleriyle ilgili 5 sorudan olusmaktadir (EK-2).

3.3.2. Atasozii ve Deyimler Basar: Testi

Toplamda 12 sorudan olusan bu test, 2021-2022 egitim-6gretim yil1 igerisinde
Talim ve Terbiye Kurulu onayi ile Tiirk¢e derslerinde kullanilmasi Milli Egitim
Bakanliginca oOnerilen Tiirkge Ders Kitabt ve 2. Smif Calisma Sorularn kitabinin
arastirmaci tarafindan taranmasi sonucu ortaya ¢ikan atasozii ve deyim listesinden yola
cikilarak hazilanmistir. S6z konusu liste yine arastimacinin hazirladigi bir e-form
araciligiyla Tiirkiye genelinde 44 sinif 6gretmenine sunulmus ve oylamalari istenmistir.
Ogretmenler tarafindan atasdzleri ve deyimler dgrencilerin dil ve egitim seviyelerine
uygunluk, kullanim siklig1, miifredatla kontrol olma gibi yonlerden degerlendirilmistir.
Bu degerlendirmelere gore en ¢ok oy alan {i¢ atasdzii ve ii¢ deyimin sec¢ilmesinden sonra
arastirmaci tarafindan bu atasozleri ve deyimleri iceren 12 soruluk ¢oktan se¢meli bir
basar testi hazirlanmistir. Uzman olarak egitim alanindan dort 6gretim {iyesinden alinan
geri bildirimlerle sorular anlasilirlik, dil bilgisi, amaca uygunluk, miifredata uygunluk

acisindan degerlendirilmis ve uzman goriislerine gore testin son hali verilmistir (EK-3).

3.4.  Verilerin Toplanmasi

Arastirma verileri, arastirmaci tarafindan hazirlanan Atasozii ve Deyim Basari
Testi ile kontrol Cocuk Bilgi Formu araciligi ile toplanmustir. Veri toplama araglari, 2021-
2022 dgretim yil1 Erzurum ilinde kontrol ilgesindeki bir ilkokulda 6grenim gormekte olan
ikinci sinif 6grencilerine ve ailelerine uygulanmistir. Atasdzii ve Deyim Basart Testi 6n
test ve son test olarak 6grencilere yiiz yiize uygulanmistir. Cocuk Bilgi Formu’nun ise aileler

tarafindan cevaplanmasi saglanmistir.

Yar1 deneysel caligmaya baslamadan 6nce deney ve kontrol gruplaria “Atasozii ve
Deyim Basar1 Testi” uygulanmistir. Bu uygulamadan elde edilen puanlar deney ve kontrol
grubundaki Ogrencilerin On test puanlart olarak kaydedilmistir. Deneysel c¢aligmaya
baslamadan 6nce kontrol grubu 6grencileri ve simif 6gretmenleri ile goriisiilerek Tiirkce
dersinde gerceklestirilecek olan etkinlikler ve calisma plan1 hakkinda bilgi verilmistir.
Arastirmanin yar1 deneysel boyutuna iligkin bilgilerin yer aldig1 ¢alisma takvimi Tablo 3.7’

de sunulmustur.
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Tablo 3.7: Arastirmanin Yar1 Deneysel Uygulamasina iliskin Calisma Takvimi

NSRS g

5 &S] 8|S S &
: LI
ey o — O o o

On testlerin ve 51ontrol Cocuk Bilgi Formu X

uygulanmasi

Yari deneysel uygulamanin yapilmasi X

Son testlerin uygulanmasi X

Yar1 deneysel uygulama siireci baslamadan 6nce deney grubundaki 6grencilere
gerceklestirilecek calisma ve etkinlikler hakkinda bilgi verilmistir. Arastirmanin
uygulamasi siniflarin ders programina ve 6gretmenlerin miifredati isleme rutinlerine bagli
olarak her hafta ikiser derste 6gretim yapilmasi seklinde 3 haftalik uygulama toplam 24
ders saatinde gergeklestirilmistir. Ogretim uygulamas: 14 Mart 2022 — 1 Nisan 2022
tarihleri arasinda yapilmistir. Deney ve kontrol grubunun dersleri arastirmaci tarafindan
yiiriitiilmiistiir. Uygulama siirecinde atasozii ve deyimler, ayni zaman da sinif 6gretmeni
olan aragtirmaci tarafindan, kontrol grubuna diiz anlatim, deney grubuna ise, atasozleri
ve deyimlerin ortaya ¢ikis dykiilerini konu alan, yine aragtirmaci tarafindan hazirlanan
dijital hikayeler yoluyla 6grencilere sunulmustur. Dijital hikdye metinleri T.C. Kiiltiir ve
Turizm Bakanligi onayli ve Uluslararasi kontrol Kitap Numarast (ISBN) olan oykii
kitaplarindan alinmis ve uzman goértisleri dogrultusunda belirlenmistir. Metinlerin dijital
hikaye teknolojisiyle entegre edilebilmesine, diizeye gore anlasilabilir olmasina ve

metin yapis1 agisindan gerekli 6zelliklere sahip olmasina dikkat edilmistir.

Hikéaye metinlerinin ve dijital hikayelerinin incelenmesi amactyla uzman goriisiine
basvurulmustur ve gortisleri dogrultusunda metinlere ve dijital hikayelerine (EK-4) son

sekli verilmistir.

Kontrol grubunda atasézii ve deyimlerin anlatildigi dersler, diiz anlatim yoluyla
gerceklestirilirken deney grubunda ise ilkokul Tiirk¢e programina uygun olarak ve
MEB’in 2. Smuf kitaplarindaki deyim ve atasozii varligi temel alinarak cesitli dijital
hikdye olusturma uygulamalarmin kullanilmasiyla tasarlanmis alti tane dijital hikaye
kullanilmistir. Ders materyali olarak kullamlan dijital hikayeler tasarlanirken; segilen
metinlere uygun gorseller arastirmaci tarafindan telif hakki gozetilerek temin edilmistir.

Hikayeler igerisine yerlestirilmis  gorsellerin, seslendirmenin, ¢oklu ortam
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materyallerinin ve tiim son kontrolleri danisman, tasarimc: ve arastirmaci tarafindan
yapilarak kitapta yer alan resim ve videolarda eksik ya da hatali noktalar diizeltilmistir.
Yar: deneysel uygulama, siniflardaki akilli tahtalar tizerinden gergeklestirilen dijital
hikayeler hazirlanan uygulamalar (Story Jumper, Power Point, Windows Media Player) ile
ogrenciye sunulmustur. Arastirmanin uygulama siirecinde ders planlar, ilkokul 2. Sinif
Tirkce ders planlart géz oOniinde bulundurularak hazirlanmistir.  Dijital hikaye
teknolojisinin ve uygulamasinin deney grubu iizerindeki etkisini gorebilmek ve giivenilir
bilgi edinebilmek icin kullanilan teknoloji disinda herhangi bir model, yontem ya da

kontrol kullanilmamustir.

3.5. Verilerin Analizi

Arastirmada, on test ve son test olarak kullanilan “Atasézii ve Deyim Basari
Testi”, ve “Cocuk Bilgi Formu”ndan elde edilen verilerin analizi istatistik paket
programlar1 kullanilarak yapilmistir. Orneklem belirlemek icin G-power programinda
gilic analizi yapilmistir. Diger istatistiksel degerlendirmelerde SPSS 22.0 programi
kullanilmistir. Oncelikle verilerin normal dagilimi garpiklik ve basiklik katsayililarryla
degerlendirilmis ve siir deger olarak +2 ve -2 araligi kullanilmigtir (George & Mallery,
2019). Olgiim aracinin giivenirlik analizleri Kuder-Richardson’s Formiilii kullanilarak
(KR-20) yapilmigtir. KR-20 giivenirlik yaklagiminin, yanitlari dogru/yanlis olarak
nitelendirilen ve sadece dogru yanitlar1 puanlanan olglim araglarinda kullanilmasi
onerilmektedir. KR-20 giivenirlik katsayisinin 0.70 ve iizerinde olmasi1 6l¢me aracinin
giivenirligi i¢in yeterli olarak kabul edilmektedir (Can, 2018, s. 388; Biiyiikoztiirk vd.,
2018, s. 183). Deney ve kontrol gruplarindaki &grencilerin demografik ozellikler
acisindan kikare ve bagimsiz gruplar t-testi ile karsilagtirllmis ve gruplarin benzer
ozellikler gosterdigi belirlenmistir. Deney ve kontrol gruplarindaki 6grencilerin 6n test
ve son test puanlarinin gruplar i¢inde karsilagtirilmasinda bagimli gruplar t-testi; gruplar
aras1 karsilastirmada bagimsiz gruplar t-testi yapilmistir. Test sonucunda belirlenen
anlaml farkliliklarin etki biiytlikliigii Cohen’s d analiziyle degerlendirilmistir. Cohen’s
d, stirekli verilerin kullanildig1 ve ortalamalar arasi farklarin belirlendigi durumlarda elde
edilen etki biiyiikliigii katsayisidir. Her degeri alabilen d katsaysi1 0.2 degeriyle kiigiik, 0.5
ille orta ve 0.8 ile genis etki gilicii olarak degerlendirlmistir (Cohen,1988;
Karag6z,2019;s:1245).
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DORDUNCU BOLUM

BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde arastirma kapsaminda toplanan verilerin, alt problemler
dogrultusunda analizleri yapilarak elde edilen sonuglara iliskin bulgular ve yorumlar yer

almaktadir. Alt problemlere ait bulgular ve yorumlar sirasiyla sunulmustur.

Bu arastirmada, Tiirkce derslerinde uygulanan dijital hikaye temelli atasozii ve
deyim 6gretiminin ilkokul 2. Sinif 6grencilerinin atasézii ve deyim 6gretimi iizerindeki
etkisi incelenmistir. Ilgili ama¢ dogrultusunda bulgular boliimiinde; deney ve kontrol
gruplarinin 6n test-son test puanlarina iliskin betimsel istatistikler ve giivenirlik analizleri
sonuglart sunulmustur. Ayrica arastirmanin alt problemlerine yonelik olarak gruplar
i¢cinde On test- son test puanlarinin, gruplar arasinda son test puanlarinin karsilastiriimasi

yapilmis ve analiz sonuclarina yer verilmistir.

4.1. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test-Son Test Puanlarina iliskin

Betimsel istatistikler ve Giivenirlik Analizleri

Deney ve kontrol gruplarinin 6n test ve son test puanlarinin betimsel istatistikleri

Tablo 4.1°da verilmistir.

Tablo 4.1: Deney ve Kontrol Grubu On Test-Son Test Puanlarina iliskin Betimsel

Istatistikler

Degisken Grup Olgiim N X SS CK BK
On test 43 8.41 160 0.281 -0.284

Atasdzi Deney
asozu ve Sontest 43 1065 1.46 -1.320 1.693

Deyimler Basar1

Testi On test 43 9.23 2.61 -0.810 -0.315

Kontrol

Son test 43 9.41 238 -0.658 -0.883
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Buna gore deney grubunun Atasézii ve Deyimler Basar1 Testi on test puan
ortalamasinin X=8.41 ve standart sapmasinin SS=1.60; kontrol grubunun Atasdzii ve
Deyimler Basar1 Testi- 6n test puan ortalamasmm X=9.23 ve standart sapmasinin
SS=2.61 oldugu belirlenmistir. Dijital hikdye uygulamasi oncesinde deney grubunun
Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi 6n test puan ortalamasinin kontrol grubundan daha

diisiik oldugu belirlenmistir.

Deney ve kontrol grubunun son test puanlar1 incelendiginde; deney grubunun
Atasdzii ve Deyimler Basar1 Testi-son test puan ortalamasmmin X=10.65 ve standart
sapmasinin SS=1.46; kontrol grubunun Atasdzii ve Deyimler Bagar1 Testi- son test puan
ortalamasinin X=9.41 ve standard sapmasinin SS=2.38 oldugu belirlenmistir. Dijital
hikdye uygulamasi sonrasinda deney grubunun Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi- son

test puan ortalamasinin kontrol grubundan yiiksek oldugu belirlenmistir.

Gruplarin 6n test ve son test puanlari normal dagilim agisindan carpiklik ve
basiklik katsayilarina gore degerlendirilmis ve sinir deger olarak +2/-2 araligi kabul
edilmistir (George & Mallery, 2019, s. 126-134). Tablo 4.1 incelendiginde deney ve
kontrol gruplarinin Atasézii ve Deyimler Basari Testi 6n test- son test puan

ortalamalarinin normal dagilim gosterdigi belirlenmistir.

4.2. Deney ve Kontrol Gruplarinin On Test-Son Test Puanlarina iliskin

Giivenirlik Analizleri

Deney ve kontrol gruplariin Atasozii ve Deyimler Bagar1 Testi On test ve son test
puanlarinin giivenirlik analizleri Kuder-Richardson’s Formiilii kullanilarak (KR-20)

degerlendirilmis ve Tablo 4.2°de sunulmustur.

Tablo 4.2: Deney ve Kontrol Grubu On Test- Son Test Puanlarina iliskin KR-20

Degerleri
Degisken Grup Olgiim N geRggr?
On test 43 0.71
Deney
Atasdzii ve Deyimler Son test 43 0.79
Basar1 Testi On test 43 0.65
Kontrol
Son test 43 0.76
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KR-20 giivenirlik yaklasiminin, yanitlar1 dogru/yanlis olarak nitelendirilen ve
sadece dogru yanitlar1 puanlanan 6lgliim araclarinda kullanilmasi 6nerilmektedir. KR-20
glivenirlik katsayisinin 0.70 ve iizerinde olmasi 6lgme aracinin gilivenirligi igin yeterli
olarak kabul edilmektedir (Can, 2018, s. 388; Biiyiikoztiirk vd., 2018, s. 183). Tablo 4.2
incelendiginde gruplarin Atasézii ve Deyimler Basar1 Testi On test- son test puanlarina
iligkin KR-20 degerlerinin 0.70’in {izerinde oldugu gorilmiistiir. Atasozii ve Deyimler

Basar1 Testinin 6n test-son test adimlarinda giivenilir 6lglimler yaptig1 belirlenmistir.

4.3. Arastirmanin Birinci Alt Problemine Yonelik Bulgular
Arastirmada Dijital hikdaye temelli atasozii ve deyim ogretiminin uygulandigi
deney grubundaki ogrencilerin on test ve son test puanlari arasinda anlamh bir fark var

midir? ifadesi birinci alt problem olarak belirlenmistir.

Bu alt problem dogrultusunda; deney grubunda bulunan 6grencilerin dijital hikaye
uygulamasi Oncesi ve sonrasinda atasézlii ve deyimleri anlamlandirma diizeylerini
belirlemek i¢in Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi 6n test ve son test olarak uygulanmistir.
Deney grubunun 6n test ve son test puanlar1 Tablo 4.3’ te sunulmustur.

Tablo 4.3: Deney Grubunun Atasozii ve Deyimler Basar: Testi On Test-Son Test
Puanlarina Iligskin Betimsel Istatistikler

Degisken Olgiim N X SS
Atasézii ve Deyimler On test 43 8.41 1.60
Bagart Testi Son test 43 10.65 1.46

Tablo 4.4: Deney Grubunun Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi On Test-Son Test
Puanlarina Iligkin Bagimli Orneklem t-Testi Sonuglari
Atasozii ve Deyimler

N X SS Sd t p
Basar1 Testi

On test-Son test 43 -2.24 1.36 42 -10,765  0.000

Deney grubundaki 6grencilerin, Atasézli ve Deyimler Bagar1 Testi 6n test puan
ortalamas1 X=8.41 ve standart sapmasi SS=1.60 olarak belirlenmistir. Dijital hikdye
uygulamasi sonrasinda Ogrencilerin Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi-son test puan
ortalamasinin X=10.65 ve standart sapmasinim SS=1.46 oldugu tespit edilmistir. Deney

grubunda yapilan bagimli gruplar t-testi sonuglarina gore; dijital hikaye temelli atasozii
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ve deyim 6gretimi sonrasinda dgrencilerin puan ortalamalarinin (X=-2.24) ve standard
sapmalarinin (SS=1.36) istatistiksel olarak anlamli sekilde yiikseldigi belirlenmistir
(t(42)=-10.765, p=0.000). Test sonucu hesaplanan etki biiyiikliigii (d=1.6), bu artigin ¢ok
genis diizeyde oldugunu gostermistir. Buna gore dijital hikaye temelli atasézii ve deyim
O0gretiminin Ogrencilerin atasézii ve deyimleri anlamlandirma diizeyleri {izerinde c¢ok

genis bir etkisinin oldugu belirlenmistir (Cohen J. , 1988; Karagdz, 2019, s. 1245).

4.4. Arastirmann Ikinci Alt Problemine Yénelik Bulgular

Arastirmada Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na dayali dgretimin uygulandig
kontrol grubu égrencilerinin atasozii ve deyim ogretimi etkinlikleri ile ilgili on test- son
test sonuglart arasinda anlaml bir farklilik var midwr? ifadesi ikinci alt problem olarak

belirlenmistir.

Bu alt problem dogrultusunda; kontrol grubunda bulunan 6grencilerin Tiirkge dersi
ogretim programina dayali diiz anlatim yontemi dncesi ve sonrasinda atasozii ve deyimleri
anlamlandirma diizeylerini belirlemek i¢in Atasézii ve Deyimler Basart Testi On test ve
son test olarak uygulanmistir. Kontrol grubunun 6n test ve son test puanlart Tablo 4.5’ te

sunulmustur.

Tablo 4.5: Kontrol Grubunun Atasézii ve Deyimler Basar1 Testi On Test-Son Test
Puanlarina lliskin Betimsel Istatistikler

Degisken Olgiim N X SS
Atasézii ve Deyimler On test 43 9.23 2.61
Bagart Test Son test 43 9.41 2.38

Tablo 4.6: Kontrol Grubunun Atasdzii ve Deyimler Basar1 Testi On Test-Son Test
Puanlarina Iligkin Bagimli Orneklem t-Testi Sonuglari
Atasozii ve Deyimler

N X SS Sd t p
Basar1 Testi

On test-Son test 43 -1.10 0.17 42 21,112 0.272

Kontrol grubundaki 6grencilerin, Atas6zii ve Deyimler Bagar1 Testi-On test puan
ortalamas1 X=9.23 ve standard sapmasi SS=2.61 olarak belirlenmistir. Diiz anlatim
yontemi sonrasinda 6grencilerin Atasozii ve Deyimler Basari Testi-son test puan

ortalamasinin X=9.41 ve standart sapmasinm SS=2.38 oldugu tespit edilmistir. Kontrol

56



grubunda yapilan bagimli gruplar t-testi sonuclarina gore; Tiirkgce dersi Ogretim
programina dayali diiz anlatim yontemi sonrasinda &grencilerin puan ortalamalarinin
(X=-1.10) ve standard sapmalarinin (SS=0.17) yiikseldigi (t(42)=-1.112, p=0.272); fakat

bu artigin istatistiksel olarak anlamli olmadigi belirlenmistir (Tablo 4.6).

4.5. Arastirmanin Uciincii Alt Problemine Yonelik Bulgular

Arastirmada Dijital hikaye temelli atasozii ve deyim 6gretiminin uygulandig
deney grubundaki égrenciler ile Tiirkce Dersi Ogretim Programi’na dayali 6gretimin
uygulandigi kontrol gruplarindaki é6grenciler arasinda son test puanlart agisindan

anlaml bir fark var midwr? ifadesi tiglincii alt problem olarak belirlenmistir.

Bu alt problem dogrultusunda; deney grubunda bulunan 6grencilere dijital hikaye
uygulamasi sonrasinda; kontrol grubunda bulunan 6grencilere diiz anlatim yontemi
sonrasinda Atasozii ve Deyimler Bagsar1 Testi son test olarak uygulanmistir. Deney ve
kontrol grubunun son test puanlar1 Tablo 4.7° de sunulmustur.

Tablo 4.7: Deney ve Kontrol Grubunun Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi Son Test

Puanlarna Iliskin Betimsel Istatistikler
Degisken Grup N X SS

Atasézii ve Deyimler Deney Grubu 43 10.65 1.46

Bagari Testi Kontrol Grubu 43 9.41 2.38

Tablo 4.8: Deney ve Kontrol Grubunun Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi-Son Test
Puanlarina Iliskin Bagimsiz Orneklem t-Testi Sonuglari

Degisken Grup N X SS Sd t p
Atasozii ve Deney Grubu 43 10.65 1.46

Deyimler Kontrol v i . 84 2891  0.005
Bagarn Testi Grub : .

Deney grubundaki 6grencilerin dijital hikaye uygulamasi sonrasinda, Atasozii ve
Deyimler Basar1 Testi son test puan ortalamas1 X=10.65 ve standart sapmas1 SS=1.46
olarak belirlenmistir. Kontrol grubundaki 6grencilerin diiz anlatim yontemi sonrasinda,
Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi son test puan ortalamas1 X=9.41 ve standart sapmasi
SS=2.38 olarak belirlenmistir. Dijital hikdye uygulamasi yapilan deney grubundaki

ogrencilerin Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi son test puan ortalamasinin; diiz anlatim
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yontemi uygulanan kontrol grubundaki 6grencilerin Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi
son test puan ortalamasindan yiiksek oldugu tespit edilmistir (Tablo 4.8). Deney ve
kontrol gruplar1 arasinda yapilan bagimsiz gruplar t-testi sonuglarina gore; dijital hikaye
temelli atasozii ve deyim Ogretiminin uygulandigi deney grubundaki Ggrencilerin ile
Tiirkge Dersi Ogretim Programi’na dayali 6gretimin uygulandigi kontrol gruplarmdaki
Ogrenciler arasinda Atasozii ve Deyimler Basari Testi son test puanlari agisindan anlamli
bir farklilik oldugu belirlenmistir (t(84)=2.891, p=0.005). Test sonucu hesaplanan etki
biiyiikligi (d=0.6), bu artisin orta diizeyde oldugunu goéstermistir. Buna gore dijital
hikdye temelli atasézii ve deyim Ogretiminin Ogrencilerin atasézii ve deyimleri
anlamlandirma diizeyleri {izerinde diiz anlatim yontemine gore orta diizeyde anlamli bir

etkisinin oldugu belirlenmistir (Cohen J. , 1988; Karagdz, 2019, s. 1245).
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BESINCI BOLUM

SONUC, TARTISMA VE ONERILER

Arastirmanin bu bolimiinde, bulgulara dayali olarak elde edilen sonuglar

sunulmustur. Ilgili sonuglar, literatiirde bulunan benzer calismalarla karsilastirilarak

tartismaya yer verilmistir. Bununla birlikte arastirma sonucglarmma gore Onerilerde

bulunulmustur.

5.1. Sonuclar

Bu arastirmada, dijital hikaye temelli atasézii ve deyim dgretiminin ilkokul 2.

stif Ogrencilerinin atasozleri ve deyimleri anlamlandirma basarilarina etkisi

belirlenmistir. Bu amag dogrultusunda elde edilen sonuglar su sekildedir:

1.

Dijital hikaye temelli atasozii ve deyim 6gretimi ¢aligmalari dncesinde deney
grubunun Atasézli ve Deyimler Basar1 Testi 6n test puanlarmmin kontrol
grubundan daha diisiik oldugu bulunmustur. Deney ve kontrol grubundaki
ogrencilerin Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi 6n test puanlari arasinda

anlamli bir fark olmadig1 sonucuna ulagilmistir.

Caligmada elde edilen diger bir sonuca gore dijital hikdye temelli atasozii ve
deyim dgretimi ¢aligmalar: sonrasinda deney grubunun Atasézii ve Deyimler
Basar1 Testi son test puanlarinin kontrol grubundan daha yiiksek oldugu
goriilmiistiir. Ayrica deney ve kontrol grubundaki ogrencilerin Atasozii ve
Deyimler Basar1 Testi son test puanlari arasinda anlaml bir farklilik oldugu
sonucuna ulagilmistir. Deney grubu 6grencilerinin, atasézii ve deyimleri diiz
anlatim yontemi ile 6grenen kontrol grubu o6grencilerinden daha yiiksek
puanlar almalar1 ve test sonuglarinin, istatistiksel anlamda anlamli farklilik
gostermesi sonucunda dijital hikaye temelli 6gretimin, atasozii ve deyimleri

anlamlandirmada 6grenci basarisinin lehine oldugu goriilmiistiir.
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3. Arastirmadan elde edilen sonuglardan bir digeri ise dijital hikaye temelli
atasozli ve deyim Ogretiminin Ogrencilerin atasozii ve deyimleri
anlamlandirma diizeyleri lizerinde diiz anlatim yontemine gore orta diizeyde

anlamli bir etkisi oldugunu gostermektedir.

4. Dijital hikaye temelli atasozii ve deyim dgretimi ¢alismalarinin uygulandig
deney grubu ogrencilerinin atasozlerini ve deyimleri Ggrenmeye ve
anlamlandirmaya iliskin son test puanlari, on test puanlarindan yiiksek
olup deney grubundaki ogrencilerin Atasozii ve Deyimler Basar1 Testi 6n
test ve son test puanlari arasinda anlamli bir fark oldugu sonucuna

ulagilmustir.

5. Deney grubu 6grencilerinin 6n test ve son test puanlar arasinda yapilan analizler
sonucunda dijital hikdye temelli atasozii ve deyim 6gretimi ¢alismalarinin
Ogrencilerin atasdzii ve deyimleri anlamlandirma diizeyleri lizerinde ¢ok

genis bir etkisi oldugu gorilmiistiir.

6. Calismadan elde edilen bir diger sonug ise Tiirk¢e dersi 6gretim programina
dayali diiz anlatim yonteminin uygulandigi kontrol grubu 6grencilerinin
atasozlerini ve deyimleri 6grenmeye ve anlamlandirmaya iliskin son test
puanlari, on test puanlarindan istatistiksel olarak anlamli olmayan sekilde
yiikseldigidir.

5.2. Tartisma

Bu béliimde, arastirma bulgularindan elde edilen sonuglar, ilgili literatiir

dogrultusunda tartistlmistir. Arastirma sonuclarina gore, atasozleri ve deyimlerin
ogretilmesinde dijital hikaye kullaniminin, &grencilerde konuyu daha iyi 6grenme ve
anlamlandirma sagladig1 goriilmiistiir. ilgili literatiirde, 6zellikle dijital hikdyenin deyim
ve atasozii Ogretimine etkisini ortaya koyan calisma sayisi olduk¢a siirlidir. Bu nedenle
tartisma boliimiinde, atasozii ve deyim 6gretiminde uygulanan artirilmis gergeklik, yaratici
drama, tiyatro, 6rnek olay gibi farkli tekniklerin etkisini degerlendiren ¢aligsmalara da yer
verilmistir. Gergeklestirilen bu arastirmanin, dijital hikaye temelli etkinlikleri destekleyen
arastirmalara bilimsel bir kanit sunmasi ve yapilacak benzer caligmalara yol gostermesi

acisindan dnemli oldugu sdylenebilir.

Egitim siirecinde; ¢agin yeterliliklerini tagiyan bireylerin yetistirilmesi amaglanir.
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Bu bireylerin dijital teknolojileri tanimasi, kullanmasi, dijital okuryazarlik kazanmasi ve
egitim/kariyer siireglerinde dijital teknolojilerden yararlanabilmesi beklenmektedir. Bu
dogrultuda egitim siireclerinde sanal 6gelerin, artirilmis gerceklik teknolojilerinin, ¢coklu
ortam uygulamalarmin yer aldig1 dijital hikdye uygulamalarinin kullanilmasi 6nem

kazanmaktadir (Dolan & Aydin, 2020; Ozerbas & Oztiirk, 2017).

Dijital hikaye temelli Ogretim uygulamasinin atasdzleri ve deyimlerin
anlamlandirmaya etkisinin arastirildigi bu ¢alismada elde edilen sonuglara gore deney ve
kontrol grubundaki Ogrencilerin puanlar1 arasinda on test dlgiimlerine gore anlamli
farklilik bulunmazken, son test Olc¢iimleri acisindan deney grubu yoniinde anlamli
farklilik olugsmustur. Calismada dijital hikaye uygulamasinin, diiz anlatima gore ilkokul
2. sif 6grencilerinin atasozii ve deyimleri anlamlandirma basarilarini olumlu etkiledigi

sonucuna ulasilmistir.

Alanyazinda, dijital hikaye temelli uygulamalarin atasozii ve deyim 6gretiminde
kullanildigr caligmaya rastlanmazken farkli uygulamalarin etkisinin arastirildigi
caligmalarin var oldugu goriilmiistiir. Bu ¢aligmalardan birisi ilkokul 2. sinif 6grencilerine
uygulanan artirilmis gergekligin deyimleri 6grenme diizeylerine etkisini aragtirmistir. 29
ogrenci ile deneysel tasarim ile gerceklestirilen bu ¢alisma sonucunda artirilmis gergeklik
uygulamasimin deyimleri 6gretmede anlamli etki olusturdugu belirlenmistir (Sahin S. ,

2019).

Kaban ve Bulut (2020) tarafindan yapilan ¢alismada ise, 6grencilere, atasozleri ve
deyimlerin 0gretimi ¢oklu ortam videolar1 izletilerek gergeklestirilmistir. Aragtirmanin
sonucunda atasozleri ve deyimlerin okul Oncesi c¢aglr Ogrencilerine ¢oklu ortam
materyalleri ile oOgretilmesinin atasdzleri ve deyimleri daha iyi anlamalarini ve

ogrenmelerini sagladig belirlenmistir.

Deyimlerin iletisimin 6nemli pargalarindan oldugunu dolayisiyla yabanci dil
egitiminde onemli yerleri oldugunu sdyleyen Khonbi ve Sadeghi tarafindan 2017°de
yapilan ¢alismada deyim 6gretiminin dort modda (kisa film klibi, climle kullanimi, tanim
ve rol oynama) Ogrencilerin deyimsel yeterliligi {lizerindeki Ogretimsel etkilerini
aragtirilmistir. Orneklemi 47 dil 6grenen 6grenci olan ¢aligma deneysel desendedir. Nicel
analizler dogrultusunda ortaya ¢ikan sonug ise deyimleri 6gretmede film, climle kullanimi,

tanim ve rol yapma gibi yontemlerin deyim yeterliliginde farkli etkileri oldugu
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yoniindedir. Ogretim metotlarmin deyimleri dgrenmede &nemli rol oynadigmi ortaya
koyan arastirmacilar etkililik sirasinin 6nce rol yapma, ardindan film, ciimle ve tanim

seklinde ifade etmislerdir (Khonbi & Sadeghi, 2017).

Liong ve arkadaslar1 (2019) ise yaptiklar1 ¢alismalarinda gelisen teknolojinin,
ulasilabilir cevrimici uygulamalarin yabanci dil egitimi alan Malezyali 6grencilerin deyim
Ogrenimine etkisini aragtirmislardir. 5 farkli ortaokuldan 6grenci ile yaptiklar1 ¢alismada
Quizizz isimli dijital uygulama ile deyim 6gretimini gergeklestirmislerdir. Arastirmanin
sonucunda ise uygulamanin kullanildig1 6grencilerde deyim kullanimi ve 6greniminin

arttigi gdzlemlenmistir.

Bu ¢aligma; teknolojinin, egitimin verimliligini artirmada en 6nemli unsurlardan
biri olusu ve dil becerileri ile ilgili derslerde soyut konular1 somutlagtirmada nitelikli bir

Ogretim materyali olmasi noktasinda alanyazinla paralellik gostermektedir.

AtasOzii ve deyimlerin soyut ve mecazi anlamlili1 geregi ilkokul Ogrencileri
diizeyinde dogru ve aktif bir sekilde kullanimini zorlagtirmaktadir. Bu baglamda arastirma,
atasozii ve deyimlerin gerektirdigi anlasilirligi da saglayan dijital hikdye yontemi ile
deneysel ¢aligma ortaya koymustur. Boylece hem program olusturuculara, hem egitimde
uygulayicilara hem bilim c¢evrelerine atasozii ve deyim oOgretimi ile dijital hikaye
uygulamasii birlestirerek c¢esitli analizler araciligl ile giivenilir sonuglar ortaya

koymustur.

Atasozii ve deyim ogretimi ile ilgili alanyazinda teknolojik uygulamalarin
etkilerinin arastirildig1 ¢alismalarin say1 siirliliginin yaninda farkli yontem ve tekniklerin
incelenmesi de s6z konusudur. Bu dogrultuda mevcut arastirmalardan biri Ozbay ve
Akdag tarafindan 2013’te yapilan calismadir. Arastirmacilar ¢alismada aktif 6grenmenin
deyimleri 6grenme becerilerine etkisini belirlemislerdir. Yirmi adet 8. sinif 6grencisiyle
gerceklestirilen calismada icerisinde deyimlerin oldugu giildiirii unsurlart barindiran
Keloglan masali kullanilmigtir. Sonug¢ olarak aktif 6grenmenin deyim Ogretiminde
kullanilmasinin 6grencilerin dil gelisimini zenginlestirdigi ve dersten zevk aldiklar

goriilmustiir.

Yaratict drama etkinliklerinin atasozlerini 6grenmeye ve kaliciliga etkisini
belirlemeyi amaglayan ¢alismalarinda Batur ve Yavasca (2018) canlandirma teknigi ile

ogretim gerceklestirmislerdir. 10 atasozii ile ilgili etkinliklerin yapildigi bu calismada
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ogrencilerin drama etkinlikleri ile atasozii 6greniminin daha etkin oldugu belirlenmistir.
Dramanin diger bir s6z varligi unsuru olan deyim &gretimindeki etkinligini arastiran
caligmalardan biri de Akcay ve Simsek tarafindan 2015’ te gergeklestirilmistir.
Aragtirmanin amaci hikdyeleme ve dramanin deyim 6gretiminde kullaniminin basar1 ve
kaliciliga etkisini belirlemektir. Orneklemini 70 7. simif dgrencisinin olusturdugu ¢alisma
deneysel bir arastirmadir. Arastirmanin sonucunda ise darama ve hikayeleme yontemi ile
deyim 6grenen d6grencilerin basarilarinin diiz anlatim ile 6grenim géren 6grencilerin basari
diizeylerinden yiiksek oldugu belirlenmistir. Bayrak ve Sahin (2019) tarafindan yapilan
arastirmada da dramanin deyim 6gretiminde kaliciliga etkisi calisilmistir. Nicel arastirma
yontemleri ile tek grupta On test, son test ve kalicilik testi uygulanan ¢alismanin 6rneklemi
10-12 yas araligindaki 20 6grencidir. Arastirmanin sonucunda dramanin deyim 6gretimini
kolaylastirdig1 ve kalicilig1 sagladigi goriilmiistiir. Deyimlerin 6gretilmesinde hikayesi
olan deyimlerin drama ydntemi ile 6gretilmesi iizerine yapilan bir diger arastirmada ise

paralel sonuglar elde edilmistir (Sahin T. G., 2018).

Tiirkce dersi igerisinde deyim Ogretimi yapilirken gdsteri teknigi kullaniminin
basartya etkisini ortaya koymay1 amaglayan caligmalarinda ise Yaman ve Giilcan (2009)
80 ilkdgretim ikinci simif 6grencisi arastirmay1 gerceklestirmislerdir. Deneysel arastirma
desenindeki calismanin sonucunda gosteri tekniginin deyim Ogretimine geleneksel

yonteme nazaran daha etkili oldugu goriilmiistiir.

Kahtali ve arkadaslar1 (2020) deyim 6gretimi ile yaptiklart ¢alismada ise deyim
Ogretimi iizerine kullanilabilecek 6rnek olaylart olusturmayi amaglamiglardir. 5. sinif
ogrencilerine yapilan anketle belirlenen deyimler i¢in 6rnek olaylar hazirlanmis ve uzman

goriisiine sunularak sonraki deneysel ¢alismalarin hazirligi yapilmastir.

Varisoglu ve arkadaslar1 (2014) ise deyim ve atasozlerini kavramada karikatiirlerin
etkisini arastirmiglardir. Yar1 deneysel desende gerceklestirilen arastirmanin drneklemini
68 deney-kontrol 6grencisi olusturmaktadir. Nicel analizler dogrultusunda elde edilen
verilerle Tiirk¢e 6gretim programi uygulamalari ile 6gretilen atasozii ve deyimlere gore

karikatiiriin kullanilmasinin daha etkili oldugu tespit edilmistir.

Figiiratif dil unsurlarindan metafor, benzetme, atasozii ve deyimlerin yalnizca
edebi dilin degil giinliik dilin de 6nemli unsuru oldugunu sdyleyen Caligkan (2013)

calismasinda Kavramsal Metafor Teorisi ile temellenen Kavramsal Anahtar Modeli ile
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metafor ve deyim 6gretimi gergeklestirmistir. Son test kontrol gruplu desende yapilan
calisma Belgika’da yasayan 32 Tiirkge-Flamanca iki dilli 6grenci ile gergeklestirilmistir.
Aragtirma sonuglart Kavramsal Anahtar Modeli’ nin metafor ve deyim 6gretiminde etkili

bir yontem oldugunu gostermektedir.

Ingilizce 6grenen Iranli dgrencilerin Ingilizce atasdzlerini 6grenmede {ic alternatif
yontemin olasi etkilerini analiz ettikleri ¢alismalarinda aragtirmacilar 6gretimde; resim,
¢eviri ve tanim Onciillerini incelemislerdir. Calisma sonucunda, diger iki yonteme kiyasla,
atasozlerinin 6gretiminde resimli modun kullanilmasimin, 6grencilerin atasdzlerini

edinmelerini 6nemli 6lgiide etkiledigini gostermistir (Ahmadian & Azad, 2018).

Alanyazin incelemesi sonucunda atasozii ve deyim dgreniminin ve kullaniminin
onemi iizerine ortak bir kani oldugu gériilmiistiir. Insanoglunun bir arada yasarken
vazgecilmezi olan iletisim i¢in en 6nemli unsur siiphesiz ki dildir. Dil barindirdigi kelime
varligi ile insanliga ifade 6zgiirliigii tanir. Kelimeleri tanimak ve dil becerilerinden okuma,
yazma, gorsel okuma ve gorsel yazmayi gerceklestirirken kelimeleri dogru sekilde
kullanmak ise ancak egitim ile kazanilabilir. Ulkemizde Tiirk¢e dersi ise egitimde dil
becerilerinin kazandirildigi alanlarin basinda gelmektedir. Tiirkce dersi igerisinde
ogretilecek konular, 6grencilere kazandirilmasi hedeflenen beceriler ve bu siirecte
kullanilabilir egitim yaklasimlari, yontem, teknik ve metotlar Milli Egitim Bakanliginca
hazirlanan Tiirk¢ce Egitim Programinda yer almaktadir. Programin igerigi olusturulurken
milli kimligin ve kiiltiiriin gerektirdikleri ile birlikte diinya vatandasi ve yetkin bir bireyin
tasimasi gereken 6zellikleri de dikkate alinmaktadir. Bu noktada atasozii ve deyimler, milli
kiiltiiriimiiziin ve kimligimizin dile yansimalart olmalar1 yaninda dil becerileri noktasinda

bireye kattiklar1 diisliniiliince Tiirkce dersi i¢in kaginilmaz 6greti unsuru olmaktadirlar.

Bilimsel calismalar ortaya koyduklari arastirma verileri ile toplumun birgok
alanina 151k tuttuklar gibi egitime de yon vermektedirler. Atasozili ve deyim §gretiminin
gerekliligi de yine alanyazindaki bilimsel arastirmalarla desteklenmistir. Bunu yaninda
gerek ulusal gerek uluslar arasi alanyazin incelendiginde atasoézii ve deyimlerin
ogretilmesine yonelik bircok yontem, teknik, metot ve materyale iligskin sonuglar ortaya
koyulmustur. Gerek metinsel, gerek gorsel yaklagimlarla onerilerde bulunan
arastirmalarda cagin gereklerine isaret ederek dijital yaklasimlarda da ¢aligmalar

bulunmaktadir. Fakat bu arastirmada oldugu gibi atasozii ve deyimlerin &gretiminin
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gerekliligi, Tiirkge dersinde Oykiiniin bir 6gretim materyali olmasinin 6nemi ve teknolojik
gelismeler 151¢1nda dijital hikaye uygulamasiin kullantminin birlestirildigi deneysel bir
caligma literatiirde bulunmamaktadir. Teknolojinin egitimde kullanimi her ne kadar
egitimcilerin inisiyatifinde bir durum olsa da bilim insanlar1 uygulamalarin parametrelerini
aragtirmalari ile ortaya koymalidir. Teknolojinin 6gretim siirecini soyutluktan kurtarma,
zaman, mekan ve ekonomik anlamda daha ulagilabilir kilma gibi sayisiz 6zelligi
bulunmaktadir. Dijital hikdye de bu avantajlara sahip bir uygulamadir. Ayrica dijital
hikayede bir olay 6rgiisiinii coklu ortam materyalleri ile goriiniir ve etkilesimli kilmak s6z

konusudur.

5.3. Oneriler

1. Yapilan ¢ahismada, dijital hikdye temelli atasézii ve deyim Ogretimi
calismalarinin, atasozii ve deyimleri anlamlandirma ve kullanma becerilerini
arttirdigi  sonucuna varilmistir. Bu kapsamda ve arastirmanin sonuglar
dogrultusunda dijital hikayenin, egitimde kullanim alanini genisletmek ve
ogrencideki atasozii ve deyim varligin1 artirmak amaciyla Tiirk¢e dersinde

kullaniimas: yayginlastirilabilir.

2. Bu arastirma, akilli tahta ve dijital uygulamalari1 kullanma noktasinda gerekli
imkanlara sahip olmasi bakimindan yiiksek sosyo-ekonomik diizeye sahip bir
ozel okulun ilkokul ikinci smif o6grencileriyle gerceklestirilmistir. Bu
baglamda, dijital hikaye teknolojisinin, farkli simf diizeylerinde bulunan
ogrencilerin deyim ve atasozlerini anlamlandirma ve dogru kullanma gibi

becerileri tizerindeki etkililigini inceleyen arastirmalar yapilabilir.

3. Arastirma daha biiyiik ¢alisma grubuyla ve daha uzun siireli gerceklestirebilir.

Boylece daha genellenebilir ve giivenilir sonuglar elde edilebilir.

4. Yapilan arastirmada, uygulama diizeni, akilli tahtada, dijital hikayeyi tiim
smifin birlikte gézlemlemeleri sekilde tasarlanmistir. Bu durumda sinifca
yapilan izlemeden rahatsiz olan o6grenciler oldugu gibi grupca
degerlendirmeler yapilmasindan ya da goriislerini toplulukla paylasmaktan
memnun olan o6grenciler de bulunmaktadir. Daha sonra yapilacak
arastirmalarda, izlemelerin bireysel ya da siifca yapilmasina yonelik olarak

smifin gorisiine basvurularak en uygun diizen belirlenerek donanimin
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saglanmasi etkili sonuglar elde edilmesini saglayabilir.

. Uygulama esnasinda bazi teknik aksakliklar yasanabilmistir. Gelecek
arastirmalarda, kullanilan videolarin ozellikleri ve dijital donamimin ses ayarlari
gibi faktorlere yonelik olumsuzluklar ortadan kaldirilarak daha saglikli veriler

elde edilebilir.

. Yeni olan ve egitimde kullanimi heniiz yayginlagsmayan  Dijital Hikaye”
teknolojisi ile ilgili 6gretmenlere smiflarinda kullanabilmeleri igin seminer

ya da hizmetigi egitimler verilebilir.

. Yapilan aragtirma, yari deneysel arastirma modelinde gergeklestirilmistir.
Yirutilecek sonraki calismalarda karma desende, nitel ve nicel

degerlendirmenin bir arada yapildig1 arastirmalar yapilabilir.
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Dagitim:

Erzincan Binali YILDIRIM Universitesi Rektorliigtine

(Ogrenci Isleri Daire Bagkanligr)

Gazi Universitesi Rektorligline

(Ogrenci isleri Daire Baskanlig1) 3 el
Bayburt Universitesi Rektorliigiine [ (7 10.120.2 '

(Lisansiistii Egitim Enstitiisit Miidtrligii) Sel TLED
(= B
) E Qem&r%‘

Belge Dogrulama Adresi : hups://www. turkiye gov tr/meb-ehys
} Bilgi igin: Ar-Ge Birmi H.TEMEL
Telefon No : 0 (442)234 48 00 /179 e "
L Unvan: Veri Hazirlama ve Kontro! Il i
E-Posta; crzurummeb@meb.gor.r i o o
s Internet Adresi: arge25@meb,go.tr Faks:0 (442) 2351032

o Bu belge gavenli clektronik imzi ile imzalanmigtir
Adres: Yénetim Cad. Valilik Binas: Kat:4 Yakutiye ERZURUM

Bu evrak giivenli elektronik imza ile

b govr adresinden 0030-83€9-319d-8638-180d3 kodu ile teyit edilebilir
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Ti€
ERZURUM VALILIGI
{1 Millf Egitim Midiirligi

Sayi : E-36648235-605.01 -35332934 22/10/2021
Konu : Arastrma ve Uygulama izni

VALILIK MAKAMINA

flgi:  a)Erzincan Binali YILDIRIM Universitesi Rektorligtniin 30.09.10.2021 tarihli ve E.111828 sayili yazist.
b)Gazi Universitesi Rektorligiintin 08.10.2021 tarihli ve E.188541 sayili yazisi.
¢)Bayburt Universitesi Rektorligiiniin 15.10.2021 tarihli ve E.36866 sayili yazist.

flgi yazlar geregi; 1)Erzincan Binali YILDIRIM Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisi Temel Egitim
Anabilim Dali Sinif Egitimi Tezli Yiiksek Lisans Programi (187701119 numaralt) dgrencisi Fatmagil
SARIOGLU'un, Dr. Or. Uyesi Seda ALTUNBAS YAVUZ'un damsmanliginda; “llkokul Ogrencilerine Atasozi
ve Deyimlerin Ogretiminde Dijital Hikaye Kullaniminn Etkisi" konulu caligmast,

2)Gazi Universitesi Egitim Bilimleri Enstitisit Tiirkge ve Sosyal Bilimler Egitimi Ana Bilim Dali, Sosyal
Bilgiler Egitimi Bilim Dali Doktora ogrencisi Adem KARACA'nm Prof. Dr. Biilent AKBABA'nn
danigmanhginda; "Toplumsal Bellek Unsuru Olarak Tirkiilerin Sosyal Bilgiler Ogretiminde Kullanimast" konulu
tez gahgmasl,

3)Bayburt Universitesi Beden Egitimi ve Spor Tezli Yiiksek Lisans Programi (202225063 numarali)
sgrencisi Mehmet Fatih ISIK'm; "Ortaokul Ogrencilerinin Beden Egitimi ve Spor Derslerindeki Sportmenlik
Davramglarmun Incelenmesi" konulu galigmast igin aragtirma ve uygulama izin talebinde bulunulmustur.

ilgi yazlar ve ekleri, Bakanligmizin 21.01.2020 tarihli ve E.1563890 (2020/2) sayili genelgesi
cergevesinde Komisyonumuzca incelenmis olup; "drastrmalarm, Egitim Ogretim Faaliyetlerini Aksatmayacak
Sekilde, gonililik esasyla ve varsa veli onay belgesinin onaylatiimast" ve komisyon kararlarinda belirtilen veri
toplama araglarimin kullamlarak isimleri belirtilen okullarda uygulama ve anket caligmasinin yapiimasl, yapilan
caligmalarinin sonuglarnin birer Grneginin Midiirligimiiz, Strateji Gelistirme Sube Miidiirliigii (AR-GE
Birimi)ne gonderilmesi ve galigmalarin bir egitim 6gretim yilint kapsayacak sekilde yapilmast Miidirlugimiiz
tarafindan uygun goriilmektedir.

Makamlarinizea da uygun goriildugi takdirde olurlariniza arz ederim.

Salih KAYGUSUZ
{1 Milli Egitim Miiduri

OLUR
flyas OZTURK
Vali a.
Vali Yardimeist

Ek: Ilgi Yazilar (3 adet dosya)

Bu belge povenli clekironik imza ile imzalanmigtir.

Adres : Yonetim Cad, Valilik Binasi Kat:4 Yakutiye ERZURUM Belge Dogrulama Adresi: hltps://mvw,tu:kiyc.gnv,trlmcb—ubys

Bilgi igin: HTEMEL
Telefon No : 0 (442) 23448 00 Unvan: Veri Hazirlama ve Kontrol Igletmeni
E-Posta: arge25@meb.gov.r Tnternet Adresi: erzurummeb@meb. gor.tr Faks:4422351032
Kep Adresi : meb@hsOLkep.r

Bu evrak gavenli elektronik imza ile imzal hitps/leveaksorau.meb.gov.tr adresind d3b1-df59-31cc-a8b5-15ad koduile teyit edilebilir. =
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T.C.
MILLi EGITIM BAKANLIGI
Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliig

ARASTIRMA DEGERLENDIRME FORMU

ARASTIRMA SAHIBININ
Adi Soyadi Fatmagiil SARIOGLU
Kurumu / Universitesi Erzincan Binali Yildinm Universitesi
Arastirma yapilacak iller Erzurum

Arastirma yapilacak egitim

oramu vé kademesi. Palandoken ilgesi Ozel Giines Ilkokulu

fikokul Ogrencilerine Atasozii ve Deyimlerin Ogretiminde

Aragtirmanin konuse Dijital Hikaye Kullanimunimn Etkisi

Universite / Kurum onayl Kurum Onay: ile

Arastirma / Proje /5dev / Tez

5 oo Arastirma {zni

onerisi

Veri toplama araglart Atasizii ve Deyimler Basan Testi, Aile ve Gocuk Bilgi Formu
Gorlis Istenilecek Birim /

Birimler.

Milli Egitim Bakanlig1 Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Midiirliigiiniin Aragtirma, Yarigma
ve Sosyal Etkinlik izinleri konulu 2020/2 nolu genelge dogrultusunda yapilan incelemede;
aragtirmanin kabuliine karar verildi.

Komisyon Karart Oybirligi ile Kabuliine
Muhalif Uyenin Ad: ve Soyadi

KOMISYON

v

" | X/ i

Uye /

y AGKVER S
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EK-2. Aile ve Cocuk Bilgi Formu

Bu form yiiksek lisans tez calismasi kapsaminda hazirlanmistir. Arastirma

sonucunda kisisel bilgileriniz/isminiz kesinlikle kullanilmayacaktir.

Annenin egitim durumu: ..o
Babanm yast: ...
Babanin egitim durumu: ...

Ogrencinin CiNSIYeti: .........ovuuiiriieiieiiie e,
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EK-3. Atasozii ve Deyimler Basari Testi

Sevgili 6grenci:

Bu test formu; yiiksek lisans tez arastirmasi kapsaminda hazirlanmistir.
Asagida li¢ atasézlii ve lic deyim ile ilgili on iki adet ¢oktan seg¢meli soru
bulunmaktadir. Bu formda toplamda on iki adet soru vardir. Verilen sorulari
dikkatlice okuyunuz ve dogru diisiindiigiiniiz secenegi isaretleyiniz. Biitlin sorulari

cevaplamaya calisiniz liitfen.
Katkilarinizdan dolay1 tesekkiir ederim.

Fatmagiil SARIOGLU
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1. Asagidaki atasozlerinden hangisi “Bir sey almak isteyen kisi onun karsiligini
vermelidir.” anlaminda kullanilir?

A) Sakla samani gelir zamani.

B) Bir elin nesi var iki elin sesi var.

C) Parayi veren didigii calar.

2. Asagidaki davramiglardan hangisini sergileyen biri i¢in “Kegileri kagirmak™
deyimini kullanabilir?

A) Miizik dersinde melodika ¢alan biri

B) Resim dersinde sulu boyalarini kullanan biri

C) Otobiiste yemek pisiren biri

3. “Ev alma komsu al.” atas6ziiniin anlami i¢in asagidakilerden hangisi soylenebilir?
A) Ev alacak kimse i¢in komsular evden daha 6nemlidir.
B) Ev alacak kimse i¢in ev komsulardan daha 6nemlidir.

C) Komsular ¢ok kotii olsa da ev iyi ise o ev satin alinabilir.

4. “Higcbir ise yaramadigimi diisiindiigiimiiz sey, baska bir giin gerekli olabilir.”
anlamina gelen atasozii agagidakilerden hangisidir?

A) Sakla samani gelir zamani.

B) Ev alma komsu al.

C) Parayi veren didiigii calar.,

5. “Cildirmak, delirmek, aklin1 kaybetmek” sozleri agagidaki deyimlerden hangisi ile
ifade edilebilir?

A) Saman altindan su yiiriitmek

B) Kegileri kagirmak

C) Iki ayag bir pabuca girmek
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6. Mahalleden arkadasim misketlerini seker karsiliginda diger arkadaslariyla

degistirdi. Ben de misket istedigimi sdyleyince “Git seker getir sana da misket

vereyim.”’ dedi ve devam etti ““ Eee ne demis atalarimiz: ....

2

Yukaridaki bos birakilan yere asagidaki siklarda verilen atasdzlerinden hangisinin

gelmesi daha uygun olur?
A) Komsu komsunun kiiliine muhtagtir.
B) Yalancinin mumu yatsiya kadar yanar.

C) Parayi veren diidiigii calar.

7. Asagidaki dortliklerden hangisi “Ev  alma komsu

iliskilendirilebilir?
A) Bu bana lazim olmaz deme,
Atma sakin sen onu.
Bir giin gelir isin diser,
Iyi ki saklamisim dersin bunu.

B) Saklama gercegi higbir zaman,
Diirtist ol sen her an.
Ortaya ¢ikar er ya da geg,
Dogruluktan sasma hep onu seg.

C) Bir yer alip oturacaksan iginde,
Giizel insanlar olsun ¢evresinde.
Evin giizel olsa bile
Huzurlu olamazsin komsun kotii ise.

8. Saman altindan su ytiriiten birinin hangisini yapmasi beklenir?

A) Hic¢ kimseye fark ettirmeden bazi igleri yapmasi

B) Yardima ihtiyaci olanlar1 ayirt etmeden herkese yardim etmesi

C) Baskalarmin gereksiz olarak diistindiigii seyleri biriktirmesi

al.” atasOzu ile

9. “Iki ayagini bir pabuca sokmak” deyimi ile anlatilmak istenen asagidakilerden

hangisidir?
A) Bir is yaparken aceleden, zor ve sikintili duruma diismek.
B) Parasi olmayanlarin az sayida ayakkabisinin olmasi

C) Ayaklar kiigiik olanlarin tek ayakkabi kullanmasi
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10. Asagidaki kavramlardan hangisi “Sakla saman1 gelir zaman1.” atasozii ile ilgilidir?
A) Paylasmak

B) Cesaret

C) Tutumluluk

11. Cocuk: Ee anne hadi sofrayi kurmayacak misin?
Anne: Dur oglum, iki ayagimi bir pabuca sokma!
Yukaridaki konusmaya gore, annenin verdigi cevaptan asagidaki sonuglardan
hangisi ¢ikarilabilir?

A) Anne yemegi sonraya saklamak istemektedir.

B) Anne sofray1 kurmamak i¢in kurnazlik yapmaktadir

C) Anne oglunun onu sikistirmamasini istemektedir.

12. Asagidaki eksik ciimlelerin hangisi “Saman altindan su yiiriitmek” deyimi ile

tamamlanabilir?

A) Gece giindiiz durmadan ¢alistin, sonunda hayalin olan birinciligi kazandin. Senin bu
yaptigina .........ooeeeiiinnnnn denir.

B) Abim boya kalemlerim kii¢iiliince yine de atmamami sdyler. “Ufacik kaldilar daha
isime yaramazlar ki” dedigim de ise hayir der ve devameder ...........................

C) Hani birlikte yapacaktik 6devi. Sen haber vermeden bitirmissin kendi &devini.

Zamanim da kalmadi 6devimi yapamayacagim. Karistirdin yine ortaligi. Hep boyle
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EK-4. Dijital Hikayeler

Atasozii: Paray1 Veren Diidiigii Calar

Dijital Hikayenin URL Adresi: https://youtu.be/lU4TW361urGY

Atasdéziiniin Cikis Hikayesi Metni:

Nasreddin Hoca bir giin esegiyle birlikte pazara gitmek i¢cin hazirlanir. Onu
goren ¢ocuklar gevresini sarar. Nasreddin Hoca sorar:

_Nevar cocuklar, ne istiyorsunuz bakayim?

Cocuklar isteklerini siralamaya baglarlar.

_ Bana diidiik al!

_Bana da!

_Ben de diidiik isterim

_ Ben de, ben de!

Hepsi diidiik ister ama iglerinden sadece biri verir parasini.

_ Hocam su parasi, bana da diidiik alir misin?

Hoca parayr alir yola koyulur.

Aksama dogru da déner pazardan. Heyecanla Hoca’yt bekleyen c¢ocuklar
Hoca 'nin yanmna kosar. Hoca sabah parayt veren ¢ocugu yanina ¢agirir.

Al bakalim diidiigiinii

Cocuk diidiigii neseli neseli ottiirmeye baglayinca diger ¢ocuklar sorarlar:

_ Hocam bizim diidiiklerimiz nerede?

Hoca diidiigii ottiiren ¢ocugu gostererek:

_ Ee cocuklar parayr veren diidiigii ¢alar, der.

(Bulut S. , 2019)
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https://youtu.be/U4TW361urGY

Atasozii: Sakla Samani Gelir Zamani

Dijital Hikayenin URL Adresi:
https://www.storyjumper.com/book/read/131424402

Atasoziiniin Cikis Hikayesi Metni:

Bir zamanlar geleni geceni hi¢ eksik olmayan kéyiin birinde Ahmet adinda bir
geng yasarmis. Bu koy ticaretin yapildig: bir yer oldugundan buradan gelen gegen hig
eksik olmazmus. Atlarimi doyurmak, kendileri de biraz soluklanmak isteyen tiiccarlar
buradaki hanlarda dinlenirlermig. Bizim gariban Ahmet de han kapilarinda bekler,
tiiccarlarin isteklerini yaparmis. Boylece az da olsa kendine cep har¢hgi ¢cikarir, “Cok
stikiir... ” der, karmini doyururmus. Giinler boyle gecer gidermis. Genellikle Ahmet’in
gorevi, tiiccarlarin atlarina saman tasimak olurmus. Atlar samanlar: doke saga yiyip de
karinlarim doyurdugunda bizim Ahmet kryamaz, dokiilen samanlart toplarmig. Belki bir
is goriir diye kiiciik kuliibesine gotiiriirmiis. Gorenler bu ige anlam veremez, kendi
aralarinda séylenip dururlarmis.

_ Iki ii¢ sap saman ne ise yarar da bu oglan toplayip duruyor!

_ Topla, sakla nereye kadar!

_ Hem toplasa ne yapacak? At: mi var, inegi mi var!

_ Aman canim, ne geregi var!

Bazen iki sap gotiiriirmiis Ahmet kuliibesine, bazen de hi¢ gotiiremezmis. Ama
hi¢bir dokiintiiyii atlamadan toplarmis Ahmet. Zamanla bu saman biriktirme isi aliskanlik
haline gelmis. Once bir balya, iki balya... Sonra daha da artarak birikmis samanlar.

Zaman gegmig, giin donmiis... Kéye gelen tiiccarlar o kadar ¢cogalmis ki hanlar
dolmus, tiiccarlar atlarim besleyecek bir sey bulamaz olmuslar. Ee, bir de kara kis. Ne
yiyecek hayvanciklar? Nasil yollarina devam edecekler? Neyse ki akillarina hemen bizim
Ahmet gelmis, kosmuslar kapisina dayanmiglar.

— Aman Ahmet, tiiccarlara satacak samanimiz kalmadi. Sen toplayip duruyordun
hani...

Ahmet, biriktirdigi samanlarin hepsini kapisina gelenlere satmis. Alan memnun
satan memnun... Atlar karinlarini doyurmus, yollarina koyulmuglar. Bizim Ahmet de
samanlardan kazandigi paralarla kendine giizel bir han yaptirmig. Hanci olmus.
Keyiflenmis, bir tiirkii tutturmus:

Sakladim sar1 samani

Iste geldigi zamam

Sattim da parasiyla

Yaptirdim bu giizel han

Derler ki Karaman’in bir koéyiinde bir Atlas Han vardir. Bizim Ahmet’in
samanlarini satip yaptirdigi han meger bu Atlas Han’mig. Ahmet unutulup gitmis.
Handan da ¢ogu kimsenin haberi olmamis. Ama o giin bugiin dilden dile dolanan su soz
viizyllarca hi¢ unutulmamas.

(Demirel & Sirmagekic, 2021)
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https://www.storyjumper.com/book/read/131424402

Atasozii: Ev Alma Komsu Al

Dijital Hikayenin URL Adresi: https://youtu.be/MWai_h_uwx4

Ataséziiniin Cikis Hikayesi Metni:

Her ay verdikleri kira derdinden kurtulmak isteyen bir kari koca nihayet,
bagslarini sokacak bir ev almak icin gerekli parayt biriktirmisler. Artik goniillerine gore
bir ev sahibi olacaklarmus.

Giinlerdir, stirekli ev arayan aile baktiklar: evden ¢ikarken adam birden durmus.
Ceketinin cebinden mendilini ¢cikararak terini silmis.

_ Ah be hanim! Sabahtan beri su kavurucu sicakta yiiriimekten canim ¢ikti. Bu
baktigimiz kaginct ev? Yetmez mi artik? Ne zaman bir ev begeneceksin! diye karisina
soylenmis.

Kadin konusmaya baslamus:

_ Carsidan ekmek almiyoruz kil Ev aliyoruz. Oyle ha deyince begenmiyor insan
iste. Hem omiirde bir kere ev alinir, her giin ev almiyoruz ya! Olacak artik o kadar.

Giinler sonra nasil olduysa bir ev bulmuslar.

_ Iste!, (parmakla bir ev goster)demis kadin. Tam istedigim gibi bir ev. Mutfag:
kullanish, bahgesi biiyiik, pencereler desen kocaman. Ee! daha ne olsun!

Adam derin bir nefes almis:

_ Siikiirler olsun Allah tm demis.

Kari koca evi incelemeye devam ederlerken disaridan bir ses gelmis:

__ Hayw olsun! O ses de ne, diye sasirmisiar.

Bir de bakmislar ki, ses evin bitisigindeki komsudan geliyor. Komsu evin
kapisinda, bir kadin ve bir adam bagira ¢agira kavga ediyor, konu komsuyu rahatsiz
ediyorlarmis. Neye ugradiklarini sasiran kari koca, ev sahibine bakip merakla sormuslar:

_ Bunlar hep béyle kavga mi ederler?

Ev sahibi mahcup bir yiiz ifadesiyle evi satin almak isteyen ¢ifte bakmus:

_ Sey... Maalesef, hep béyledir bunlar, demis.

Kadin cevabi duyar duymaz ;

_ Hadi, gidelim demis. Ben evi almaktan vazgectim.

Giinler sonra bir ev begenen karisinin evi almaktan vazgectigini duyan adam:

_ Hani tam istedigin gibi bir evdi burasi? Ne oldu? Diye sormus.

Kadin basint iki yana sallamis:

_ Istemem istemem demis. Ev istedigim gibi ama komsularin halini gormedin mi?
Yarn bir giin basimiza dert acarlar falan, Allah korusun. Eve ¢oziim bulunur da komsuya
bulunmaz. Ev alma komsu al!

(Estiirk Altay, 2020)

83


https://youtu.be/MWgi_h_uwx4

Deyim: Kegileri Kagirmak

Dijital Hikayenin URL Adresi:
https://www.storyjumper.com/book/read/122924502

Deyimin Cikis Hikayesi Metni:

Giinlerden bir giin ¢cobanin biri dagda keci siiriisiinii otlatiyormus. Ogle
sicaginda uykusu gelmis. Kecilerini salip, kendi de bir agag¢ gélgesine yatip uyumus.
Coban uyandiginda bir de ne gorsiin? Kegiler ortalikta yok! Cevreyi iyice aramis ama,
kecileri bulamamus.

_ Eyvah demis, siirii sahibine ben ne soylerim? Aman Allah'tm! Koskoca siirii
nereye gider, nereye kaybolur?

Saskin ¢oban kecilerini arake meger ; bir siire sonra hem sicaktan bunalan hem
de susuzluktan dili damagi kuruyan kegiler hep birlikte civardaki heniiz kimselerin
varligindan haberdar olmadigi bir magaraya gitmisler.

Coban, bir o yana, bir bu yana kosturarak:

_ Cobanlik gorevini yapamadim. Kecileri kagirdim diye yakinmis.

Bu halde, kosa kosa koye gitmis. Oniine gelene "Kecileri kagirdim, simdi ben ne
vapacagim?" diye kendi kendine soylenmeye baslamis.

Koyliiler de merak etmig, daga ¢ikip kegileri aramaya baslamislar.

Bu sirada magaradaki gélciiklerinden sularini icip serinleyen kegiler, disariya
ctkip, ¢obanmin biraktigr yerde otlamaya baslamiglar. Kéyliiler siiriiyii yerli yerinde
bulunca sasirmislar. Tek tek saymiglar ki, hepsi de tamam. Bu durum karsisinda zavall
cobanin delirdigine inanmislar. Kegi stirtisiinii bir baska ¢obana teslim etmisler. Ama
birkag giin sonra, yeni cobanin basina da ayni is gelmis. O da “Kegileri kagirdim * diye
kéye kosmus. Sonra, akilli bir coban ¢ikmis ve magarayr bulmus da igin asl anlasiimus.

(Glindtizalp, 2016)
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https://www.storyjumper.com/book/read/122924502

Deyim: Saman Altindan Su Yiiriitmek

Dijital Hikayenin URL Adresi:
https://www.storyjumper.com/book/read/122936232/61e456b7ef61d

Deyimin Cikis Hikayesi Metni:

Eski zamanlarda kéyiin birinde, kéyliiler tarlalarint sulamak i¢in irmagin
suyunu nobetlese kullanmak tizere anlasmiglar. Irmak boyunda bulunan tarlalar, acgilan
kanallar vasitasiyla sira ile sulaniyor, herkes tarlasiyla mesgul oluyormus. Koyiin
aggozliilerinden birisi, daha fazla su alabilmek i¢in tarlasindan derin ama ince bir
kanal kazip irmaktan su ¢calmayr aklina koymus. Kanali gizleme maksadiyla da iizerini
call cirp1 ve taslarla 6rtmiis. En iiste de saman yiginlar: koymus ki kimse kanaldan
stiphe etmesin. Bir siire sonra irmagin daha asagilarindaki tarlalara giden suyun
azalmast iizerine koyliiler, durumu arastirmaya karar vermigsler. Ne ¢are ki arayip
taramalart sonugsuz kalmis. Daha yukarlarda ¢ok akan suyun belirli bir noktadan
sonra birdenbire azalmasina bir tiirlii anlam verememisler.

Koyliiler tarlalart dolasip bakmaya baslamiglar. Kagak su alan koéyliiniin
tarlasina geldiklerinde, tarlay: sulamak igin kullanilan su havuzunun agzina kadar dolu
oldugu dikkatlerini cekmis. Ustelik, havuzun iizerinde saman kirintilar1 yiizmekteymis. Bu
suya bu samanlar nereden geliyor diye arastirinca, saman yiginlarina ulasmislar ve
hileyi anlayip samanlari kaldirinca fazla su kanallarint bulmuslar. Bunu goren koylii,
kurnaz adama:

_ Demek daha fazla su almak igin saman altindan su yiiriitmiigsiin diyerek
kizmuslar.

Yaptigi hatadan utanan tarla sahibi gizlice i ¢evirdigi ve ortaligi karistirdig icin
cok tiziilmiis.

(Pala, 2021)
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https://www.storyjumper.com/book/read/122936232/61e456b7ef61d

Deyim: Iki Ayagini Bir Pabuca Sokmak

Dijital Hikayenin URL Adresi: https://youtu.be/1fJWCuH9eMw

Deyimin Cikis Hikayesi Metni:

Isten ¢ok yorgun gelen adam, uyumak icin yatagina uzanmis. Karisi ise etrafi
topluyor, toplarken de takur tukur sesler ¢ikaryyormus. Bir tiirlii uykuya dalamayan
adam, saga donmiis olmamig, sola donmiis olmamus, en sonunda karisina seslenmis:

_ Hadi hanmim, yorulmadin mi artik, bwrak su isleri. Tam uykuya dalacagim
giirtiltiiyle yerimden si¢riyorum. Kadincagiz bir yandan elindeki esyalart yerlestiriyor bir
vandan da kocasina cevap veriyormusg:

_ Tamam tamam! Bitti iste bir sey kalmad.

Adam uykuya dalar gibi olmus, hafiften de horlamaya baglamis. Ama birdenbire
duydugu bir gériintiiyle yine uykudan sigramis. Bu sefer daha dfkeli bir ses tonuyla
karisina ¢ikismais:

_ Eh be hanim! Hani bitmisti igin? Vakit gece yarisi oldu, sen hala takir tukur is
yapryorsun.

Saskin saskin kocasina bakan kadn telasla konusmaya baslamus:

_ lyi de, o sesler benden gelmiyor ki!

Karisimin cevabina sasiran adam:

Sen ciddi misin, diye sormus. Senden gelmiyorsa kimden geliyor o zaman?

Kar1 koca korkuyla birbirlerine baktiktan sonra adam hizla yerinden kalkmus,
odadan bir hisimla ¢ikivermis. Bir de bakmusg ki iki hirsiz salonda ne var ne yok ellerindeki
torbalara dolduruyorlar. Adam éfkeyle hirsizlara bagirmus:

_ Hey durun bakalim! Birakin elinizdekileri!

Ev sahibinin sesiyle irkilen hirsizlar, telasla kosmaya baslamiglar. Ev sahibi ise
bagirmaya devam ediyormus:

_ Durun dedim size! Hi¢bir yere kagamazsiniz.

Bir yandan da karisi feryat ediyor konu komsu uyandirmaya ¢alisiyormus.

_ Aman komsular yetisin hirsiz var hirsiz var!

Sugiistii yakalandiklarimi anlayan hirsizlar, olanca hizlariyla dis kapiya dogru
yvonelmigler. Tam ¢ikacaklarmis ki ayaklarinda pabu¢larimin olmadigini fark etmisler.
Meger hirsizlar gezinirken giiriiltii ctkmasin diye ayakkabilarini ¢ikarip kapinin kenarina
biwraktiktan sonra eve girmisler. Simdi de ayakkabisiz kacamayacaklar: igin
ayakkabilarint aceleyle giymeye baslamiglar. Telaslarindan ayaklarini ayni ayakkabiya
gecirmeye c¢alisinca olduklart yere yigiulivermisler. Ev sahibi de onlart kiskivrak
yvakalayip:

_ Ya iste boyle aceleden iki ayaginizi bir pabuca soktunuz demek, deyip polislere
teslim etmis.

(Giindiizalp, 2016)
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