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OZET
OKULONCESI EGIiTiM YAPILARINDA DENEYIM MEKANLARININ MIMARI
ACIDAN INCELENMESI

Ayca KUCUK

Mimarlik Anabilim Dali
Bina Bilgisi Bilim Dali

Eskisehir Teknik Universitesi, Lisansiistii Egitim Enstitiisii, Eyliil 2022
Danisman: Prof. Dr. Berna USTUN

Okuléncesi egitim programi, cocugun gelisim siireclerini en hizli yasadigi donemde
bakimi, sosyallesmesi ve egitimini hedef alarak, hayata hazirlik ve birey olma yolundaki
siirece eslik eden kurumlar olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Giiniimiiz yasantisinda
okuloncesi egitime katilim oranlar1 da dikkate alindiginda, bu yapilar ¢ocuklarin en fazla
zaman geg¢irdigi mekanlardan biri haline gelmistir. Birey ve bireysel 6grenme siirecini
Oonemseyerek egitim verilen bu alanlarda, her ¢cocuk kendi kesfetme ve deneyimleme
siirecini yasayarak 6grenmekte ve bu sekilde cevresi ile iliski kurarak kendi yasam
deneyimini olusturmaktadir. Giiniimiizde egitimde olduk¢a dnemli bulunan bir yaklagim
olan yasayarak ogrenme siirecinin gerceklestigi bu yapilarda bulunan mekanlarin farkl
mekan deneyimlerine olanak saglayarak, gelisim ve egitim siireglerine katkida bulunuyor

olmasi da ayrica 6nemsenmektedir.

Bu calisma kapsaminda, okuldncesi egitim yapilarinda bulunan deneyim mekéanlar
tilkemiz ve diinya ornekleri ile incelenmis olup, mimarlik disiplini kapsaminda ¢cocuklarin
kesfetme ve deneyimleme siireglerinin mekéansal karsiliklar1 aranmis ve deneyim
mekanlarinin okuldncesi egitimdeki onemine dikkat cekilmistir. Secilen okuldncesi
egitim yapilarinda gerceklestirilen incelemeler sonucunda, okuldncesi egitim siirecinde

mekan deneyiminin ve mekanin 6grenme siireglerine olabilecek katkilar1 aktarilmistir.

Anahtar Sézciikler: Okuldncesi Egitim Yapisi, Deneyim, Deneyim Mekani, Mekansal

Deneyim.



ABSTRACT

AN ARCHITECTURAL EXAMINATION OF EXPERIENCE PLACES IN
PRESCHOOL EDUCATIONAL BUILDINGS

Ayca KUCUK

Department of Architecture
Programme in Building Design
Eskisehir Technical University, Institute of Graduate Programs, September 2022
Supervisor: Prof. Dr. Berna USTUN

Preschool education program emerges as an institution that accompanies the
process of preparing for life and becoming an individual by targeting the care,
socialization and education of the child in the period when the child's development
processes are at their fastest. Considering the participation rates in preschool education
in today's life, these buildings have become one of the places where children spend the
most time. In these areas, where education is given by giving importance to the individual
and the individual learning process, each child learns by experiencing their own discovery
and experience process, and in this way, creates their own life experience by establishing
a relationship with their environment. It is also important that the spaces in these
buildings, where the learning by experience process, which is a very important approach
in education today, enable different space experiences and contribute to the development

and education processes.

Within the scope of this study, the experience spaces in preschool education
buildings were examined with examples from our country and the world, and the spatial
equivalents of children's discovery and experience processes within the scope of
architecture were sought and attention was drawn to the importance of experience spaces
in preschool education. As a result of the examinations carried out in the selected
preschool education structures, the possible contributions of space experience and space

to the learning processes in the preschool education process were conveyed.

Keywords: Preschool Education Structure, Experience, Experience Space, Spatial

Experience.
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1. GIRIS

Okuloncesi egitim kavrami, 19. Yy’da kadinin c¢alisma hayatina katilmasiyla
birlikte giindeme gelen cocuk bakimi ve egitimi ihtiyacin1 karsilamak icin ortaya
cikmistir. Ulkemizde ve diinya genelinde giiniimiizde okul &ncesi egitimdeki katilim
oranlarinin ¢ocugun gelisimi, sosyallesmesi ve egitimini hedef alarak oldukca arttig1 ifade
edilebilir. Ozellikle gelisim hizinin en yiiksek oldugu 0-6 yas déneminde, ¢ocuklarin
neredeyse evleri kadar fazla zaman gegirdikleri okuloncesi egitim yapilari, onlarin hayata
hazirlanma ve birey olma yolundaki siirecleri gecgirdikleri 6nemli mekanlar haline

gelmistir.

Cocuklar i¢in 6grenme siireci kesfederek, yasayarak ve yaparak gerceklesir.
Cevrelerinde bulunan nesneleri, olaylar1 ve mekanlar1 duyular1 aracilifiyla kesfedip
deneyimleyen ¢ocuk hayata dair bakis a¢is1 olusturmaya baglar ve bu bakis agisi ilerleyen
donemlerde de yagaminin tamamina yansir. Cocuklarin evlerinden sonra deneyimledigi
ve en ¢ok zaman gecirdikleri farkli mekanlardan biri olan okuldncesi egitim yapilarinda
ortam, evlerinden farkli olarak cesitli etkinliklere, oyunlara, sosyallesmeye ve her
cocugun kendine Ozel olan gelisim ve Ogrenme siireclerine katki saglayacak farkli
potansiyellere sahiptir. Bundan dolay1 okuloncesi egitimin ve deneyimlenen mekanin
ilerleyen donemde c¢ocuklarin kararlarini, yasam tarzlarini, egitime bakis agilarini,

yaraticiliklarini ve tercihlerini etkileyecegi ifade edilmektedir.

Bu c¢alisma kapsaminda, okuloncesi donemde mekanin deneyimlenmesi ve
mekandan 6grenme konularina odaklanilarak, okuldncesi egitim yapilarindaki deneyim
mekanlar1 mimari agidan incelenmistir. Inceleme farkli egitim yaklagimlarina sahip
Tirkiye’den ve diinyadan segilen 6rnekler tizerinden gergeklestirilip, mekan deneyiminin
yaparak / yasayarak Ogrenme kuramlari temel alinarak, cocugun egitim ve gelisim

stireclerine olan etkileri yorumlanmaya calisilmistir.

1.1. Calismanin Amaci

Erken cocukluk donemi olarak adlandirilan 0-6 yas donemi, gelisim siire¢lerinin en
hizli yasandig1 ve karakterin ve ilgi alanlarinin olusarak yasamin temellerinin atildig1 bir
donemdir. Bu donemde cocuklar mekani1 kesfederek ve icinde bulunduklari diinyay1
deneyimleyerek algilar ve buna bagl olarak bilgi iiretirler. Bu siiregteki deneyimleri
ileriki yasantilarindaki diisiince ve davranis bigcimlerini etkiler. Cocuk i¢in ¢cogunlukla

oyunlar araciligiyla yapilan kesifler; algilama, kavrama, karar verip uygulama ve
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yaraticilik lizerinde etkilidir. Bu etkinin arttirilmasi da, ¢ocuga farkli deneyimler yasatip,
duyularina hitap ederek farkl algilar olusturan ¢evresel dgeler ve tasarlanmis mekanlarla

mumkuindiir.

Deneyim 6znenin mekani duyular1 araciligryla algilamasi ve kesfetmesi siireci
olarak tanimlanabilir. Mekan deneyiminde algi, mekandan gelen uyaranlarin tiim duyular
araciligiyla algilanmasi ve deneyime doniismesiyle olusur. Bu baglamda, farkli duyulara
hitap ederek, farkli deneyimleri destekleyen nitelikli tasarlanmis mekanlar, cocugun
fiziksel, biligsel ve sosyal gelisimini desteklemesinin yanisira algilama siireci ve
yaraticiligini da etkiler. Okuldncesi donemde en ¢ok zaman gegirilen mekanlardan olan
okuloncesi egitim yapilar1 da, cocuk kullanicinin Olgek ve oOzelliklerine uygun
tasarlanmis, bireysel 6zelliklerini 6n plana c¢ikarabilecek ve farkli deneyimlere olanak

saglayacak, kullanicit miidahaleleriyle degisip doniismeye miisait mekanlar sunmalidir.

Bu baglamda ¢alismanin amaci, okul 6ncesi egitimde ¢cocugun fiziksel, biligsel ve
sosyal gelisimine katki saglayan deneyim mekanlarinin alternatif egitim modellerine
sahip Tiirkiye’den ve diinyadan segilmis orneklerle analizini yapmak, mimari tasarim
disiplini kapsaminda ¢ocuklarin kesfetme ve deneyimleme siireclerini de dikkate alarak
mekansal karsiliklarin1 bulmak ve okul dncesi egitimdeki onemlerine dikkat c¢ekerek,

okuldncesi egitim yapisi tasarimlarina katkida bulunmaktir.

1.2. Cahymanin Kapsami

Okuléncesi egitim mekanlari, erken ¢ocukluk doneminde en ¢ok zaman gecirilen
yerlerden biri olmasi sebebiyle bireyin yasaminda onemli yer tutmaktadir. Kullanici
ozelliklerine uygun, bireysel 6zellikleri 6n plana ¢ikarip farkli deneyimler yasatabilecek
sekilde tasarlanmis okuloncesi egitim mekanlari, 6grenme ve yasam deneyimi
olusturmasi konusunda ¢ocuk icin gercek hayatin bir 6rnegi gibidir. Literatiirde ¢ocuk,
mekan, deneyim, mimarlikta deneyim sdylemleri, bellek mekan iliskileri, cocuklarin yer
deneyimleri ve ¢ocuklar i¢in olusturulan oyun ve 6grenme mekanlari iizerine ¢alismalar
bulunmaktadir. Bu ¢alismay1 6zgiin kilan; ¢ocuktaki mekan algis1 ve mekan deneyimi ile
egitimde deneyim kavramlarini odak alan bir bakis acis1 ile okuloncesi egitim yapilarinda

bulunan deneyim mekanlarinin mimari agidan incelenmis olmasidir.



Caligsma kapsaminda Tiirkiye’de alternatif egitim sistemine sahip okul yapisi1 olarak
tasarlanmis anaokullarindan segilmis &rnekler ile 2018 PISA! testi sonucuna gore
siralamada en basarili iilkeler arasindan se¢ilmis anaokullari, deneyim mekanlar ve

tasarim kriterleri agisindan degerlendirilecektir.

e Birinci boliimde, tezin amag, kapsam ve yontemi aciklanmuistir.

e ikinci béliimde, ¢ocuk ve gocugun gelisim siiregleri ile algi, mekan ve gocukta
mekan algis1 kavramlar1 agiklanarak, deneyim kavrami ile c¢ocukta mekéan
deneyimi aktarilmistir.

e Ugiincii boliimde, okuldncesi egitimin tanimi, kapsami ve dnemi ile tarihsel
gelisim siireci ile birlikte okuldncesi egitimde alternatif yaklagimlar anlatilmigtir.
Calismada oOnemli yer tutan deneyim kavramiyla iliskili olarak egitimde
yasayarak Ogrenme ve deneyim kavrami kuramlar iizerinden agiklanarak,
okuloncesi egitim yapisinda bulunan deneyim mekanlari incelenmistir.

e Dordiincii boliimde ise, 2010 sonrasinda anaokulu yapisi olarak tasarlanmig
Tiirkiye ve Diinya’dan segilen anaokulu 6rneklerindeki mekan tasarimlari, erken
cocukluk donemi kesfetme ve deneyimleme ydntemleriyle iliskilendirilerek,
deneyim mekanlar1 O6zelinde ve mekan tasarim kriterleri dogrultusunda

incelenerek degerlendirilmistir.

1.3. Calismamin Yontemi

Caligsma kapsaminda okul dncesi egitim yapilarinda yer alan deneyim mekanlari ve
tasarim kriterleri ele alinarak, 6rnekler lizerinden degerlendirilmistir. Yapilan ¢caligmada
bilimsel arastirma yontemi olarak nitel ve nicel arastirma yontemleri bir arada
kullanilmis; literatiir taramasi, alan c¢alismasi ve goriismelerden yararlanilmistir.
Calismanin birinci agamasini olusturan literatiir taramalarinda konuya iliskin ¢esitli kitap,
dergi, tez, makale ve internet kaynaklarindan yararlanilmistir. Caligmanin ikinci
asamasini alan c¢aligmalar1 ve gozlemler ile yapilan goriismelerde alinan Ggretmen

goriisleri olusturmustur.

Calismanin kavramsal ¢ercevesini olusturan ¢ocuk kavrami, cocukta mekan algisi
ve mekan gelisimi konularinda okuldncesi donemde ¢ocuk psikolojisi lizerine ¢aligsmalari

olan Jean Piaget’in tespit ve kuramlar1 temel alinirken Ciiceloglu’nun goriislerine ve

1 PISA: Uluslararas1 dgrenci degerlendirme programmin kisaltmast olup, 15 yas grubundaki
ogrencilere 3 yilda bir matematik, bilim ve okuma-anlama kategorilerinde uygulanan bir sinavdir.
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Gestalt teoremlerine yer verilmistir. Mekan kavrami, ¢ocukta mekan algis1 ve mekanin
deneyimlenmesi konular1 ise, Heidegger, Lefebvre, Piaget ve Tuan’in goriisleri
dogrultusunda sekillendirilip aktarilmistir. Okul 6ncesi egitim yaklagimlari ile ilgili,
alternatif egitim yaklasimlarinin kurucusu sayilan Froebel’in goriislerine temel olarak yer
verilip, okuldncesi egitim konusunda kendi yontemlerini ortaya koymus kuramcilar olan
Steiner, Montessori ve Malaguzzi’nin egitim yaklagimlar1 aktarilmistir. Calismanin bu
asamadaki ana konusunu olusturan egitimde yasayarak 6grenme ve deneyim kavrama ise;
o0grenmede deneyimin oneminden bahseden Dewey ile deneyimsel 6grenme teorisini

ortaya koyan Kolb’un goriisleri dogrultusunda agiklanmustir.

Calismanin ikinci asamasinda; okuldncesi egitim yapisi olarak tasarlanmis ve
deneyim mekéni tasarimlari anlaminda zengin oldugu diisiiniilen Tiirkiye’de bulunan 6zel
okullardan 130 tanesi kendi web sayfalar lizerinden incelenerek; 23 anaokulu ile
iletisime gegilmistir. Okullardan gelen doniisler dogrultusunda alternatif egitim
yaklagimina sahip, 2010 yil1 sonrasinda tasarlanmis ve ¢ocuklara farkli mekan deneyimi
sundugu diisiiniilen Alanya, Izmir ve Ankara’da yer alan 4 okula indirgenerek, alinan etik
kurul onay1 ile birlikte ziyaret gerceklestirilmistir. Bunun yaninda, Finlandiya’da 2010
yil1 sonrasinda tasarlanmig bir okuloncesi egitim yapisina da alan ¢alismasi yapilarak bu
boliimde yer verilmistir. Bu okuldncesi egitim yapilarinin yani sira ¢aligma kapsaminda,
egitimde deneyim ve bu yaklasimin mekan tasarimina yansimalarmi farkli tilkelerdeki
tasarimlarla gostermek adina, incelenen 90 anaokulu 6rneginden segilen Cin, Japonya,
Danimarka, Vietnam ve Giliney Kore’de yer alan 5 anaokuluna yer verilmistir.
Yurtdisindan bu yapilarin se¢ilme nedenlerini ise, PISA testi sonucglarinda {ist
siralamalarda yer alan {ilkelerde bulunmasi, son 10 yilda tasarlanmig olup giincel
yaklasimlar1 yansitmasi ve deneyim mekani tasarimi konusunda 6zgiin yaklagima sahip
olmast olusturmustur. Alan ¢alismasi yapilmis ve internet lizerinden incelenmis olan
anaokulu ornekleri, vaziyet plani iligkileri, yap1 kiitlesi ve mekénsal iliskiler, yap1
malzemeleri ve 6grenme materyalleri basliklar1 altinda incelenip yorumlanarak tezin son

boliimii olusturulmustur.



2. OKULONCESI DONEMDE COCUK, MEKAN VE DENEYIM

Yagsamin temellerinin olusturuldugu siire¢ olarak ifade edilebilecek olan ¢ocukluk
donemi 0-6 yas siirecini kapsayan ve fiziksel, biligsel ve sosyal gelisimin saglandigi
yillardir. Her birey bu gelisim siire¢lerini i¢inde bulundugu mekanda tamamlar. Mekan,
bir ¢ocuk i¢in de yetiskin i¢in de duyular aracilifiyla algilanarak, anlamli hale gelir.
Ozellikle ¢ocukluk déneminde oldukga hassas olan duyular, mekandaki uyaranlarla
birlikte bulunulan fiziksel ¢evrenin taninmasini ve deneyimlenmesini saglar. Edinilen
deneyimler kisinin yetiskinlik doneminde sahip olacagi Ogrenme siireglerini,
davraniglarini, aldigi kararlari, sosyal iliskilerini etkiler ve karakterini olusturur.
Cocukluktan yetigkinlige kadar olan bu siire¢ mekan i¢inde devam ettiginden, mekan ve
deneyim kavramlarinin yasantimiz lizerinde etkileri olacag: ifade edilebilir. Bu bolim
kapsaminda; ¢ocuk kavrami ve ¢ocugun gelisim siiregleri ile yetiskin ve ¢cocuk i¢in algi,
mekan, mekan algis1 ve deneyim kavramlari aktarilarak, ¢ocukta mekan deneyiminden

bahsedilecektir.

2.1. Cocuk Kavramm

Diinya niifusunun 6nemli bir boliimiinii olusturan ¢ocuk kavrami Biiyiik Tiirkge
Sozlik’te “‘kiiciik yastaki erkek veya kiz (httpl)’’, Cambridge Sozliiglinde ise ‘‘dogum
anindan yetigkin olana kadar herhangi bir yastaki kiz ve erkek (http2)’” olarak tanimlanir.
20 Kasim 1989 tarihinde kabul edilen Birlesmis Milletler Cocuk Haklar1 S6zlesmesinin
1. Maddesine gore ‘‘Bu sézlesme uyarinca ¢ocuga uygulanabilecek olan kanuna gore
daha erken yasta resit olma durumu harig, on sekiz yasina kadar her insan ¢ocuk sayilir
(UNICEF, 2004, s.5)’". Insan yasamiin belirli bir donemine kadar kendine 6zgii algi,
iletisim, davranig ve kendini ifade etme bigimi tasidig1r 6zel donem cocukluk donemi
olarak adlandirilabilir. Birgcok arastirmacinin ifade ettigi gibi gelisim ve biiyiime
kavramlarini birbirinden ayirirsak, ¢ocuk kavrami aslinda kendine has ozellikleri ve

diinyas1 olan kiigiik insanlar olarak da ifade edilebilir (Buluklu, 2015, s.4).

Okul 6ncesi donem olarak adlandirilan 0-6 yas doneminin, gelisimsel agidan ilk
evresi 0-2 yas olan siit cocuklugu ve oyun evresidir. 3-6 yas aralig1 ise erken ¢ocukluk
donemi olarak adlandirilir. Erken ¢ocukluk déneminde ¢ocuk fiziksel, biligsel ve sosyal
acidan hizla gelisir ve her anlamda kendine yetebilecek hale gelir (Ekici, Bardak ve
Zadeh, 2018, s.51). Bu dénemde ¢ocuklarin sagligi, davraniglari, 6grenmesi ve ¢ocukla

kurulan iligkiler ¢ocugun ileriki yasantisinda kisisel olarak tamamlanmasinin temelini



olusturur. Yetigkinlerin erken ¢ocukluk déoneminde ¢ocuklara sunacagi egitim, iletisim ve
etkilesim firsatlariyla biliylimeleri ve topluluk i¢inde yer edinebilmeleri saglanir. Bu
sebeplerle erken ¢ocukluk donemi hem gelisim i¢in kritik bir asama hem de yasam boyu

O6grenmenin baslangici kabul edilir (SDSN, 2014, s.39).

2.1.1. Erken ¢ocukluk doneminde fiziksel, bilissel ve sosyal gelisim

Biiylime kavrami viicudun fiziksel ozelliklerindeki artis olarak tanimlanirken,
gelisim “‘insanin anne karninda dollenmeden baslayarak bir 6miir boyu devam eden
dinamik bir siire¢’” olarak aktarilir (Barut ve duran, 2017, s.40; Dilci, 2014, s.15). Gelisim
stireci bliylime ile birlikte devam eder ve organizmanin her alaninda farkli yonlerde
gerceklesir (Dilci, 2014, s.15). Gelismenin saglikli gerceklesebilmesi i¢in insanin belirli
donemlerde belirli davranislar1 kazaniyor olmasi beklenir. Bu davranislarin kazanildig:
kritik donem ad1 verilen bu siirecte ise, cocuga uygun tutum ve davranislarda bulunulmasi
ve iginde bulunulan ¢evre kosullarinin dogru hazirlanmasi ¢ok dnemlidir. Ciinkii gelisme
sadece fiziksel biiytime degil; kisilik, kimlik, ahlak, sosyal sorumluluk ve &grenme
kavramlarini da igeren ve basamak basamak ilerleyen bir siireci ifade eder (Barut ve

Duran, 2017, s.42).

Cocuk gelisimi olarak adlandirilan alanda, genel olarak yapilan ¢aligsmalarin ana
hedefi normal gelisim kaliplarinin evrensel olarak belirlenmesi olmustur ve tekil bir
kavram olarak ‘¢ocuk’ bu ¢calismalarin odaginda yer almistir. Piaget, Kohlberg ve Erikson
gibi onde gelen teorisyenler gelisimin asamalarini fiziksel, zihinsel, sosyal ve ahlaki
olarak detaylandirmis ve evrensel oOzelliklerini belirlemislerdir. Giiniimiizde g¢ocuk
gelisiminde evrensel olarak adlandirilan bu asamalarin, kiiltiir, ¢ocukluk ortami, ¢gocuga
bakim veren kisinin durumu ve c¢ocuga sunulan materyallerden fazlasiyla etkilendigi
bilinse de ¢alisma kapsaminda bu boliim evrensel oldugu ifade edilen ve 6lgiit olarak
calismalarinda batili toplumlar1 temel alan kuramcilarin goriiglerine yer verilerek

aciklanacaktir (Woodhead, 2005, s.86).

2.1.1.1. Fiziksel gelisim

Bir bebegin diinyaya geldigindeki viicut Ol¢li ve oranlarina bakildiginda
yetiskinlerinkinden daha farkli oldugu gézlenir. Dogum aninda viicudun 1/3’ii kadar olan
bacaklar, yetiskinlik doneminde 1/2 oraninda olacak; yine dogum aninda viicudun 1/4’1
oraninda olan kafa 6l¢iisii yetiskinlik doneminde viicudun 1/8°1 kadar olacaktir. Bu durum

ise, bebegin dogumunda sahip oldugu belirli kas ve noronlarin kapladig1 alanin sonradan
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kazanilacak becerilerin zamanla viicudun gelisim siirecine yansimasi ve artmasi siireci

olarak agiklanabilir (Clifford, 2011, s.11) (Sekil 2.1).

Sekil 2.1. Viicut oranlarmmin gelisimi (Clifford, 2011, s.11)

Fiziksel gelisim ¢ocukluk doneminde bilissel gelisim ile birlikte ilerler ve bireysel
farkliliklar icerse de tiim ¢ocuklarda ortak bir yoriingede gerceklesir. Bir cocugun fiziksel
gelisimi gérme ve igitme gibi duyularinin gelisimini, viicut hareketlerini saglayacak olan
kaba ve ince motor becerilerinin gelisimini, kas ve iskelet sistemini kullanma
becerilerinin gelismesini igerir. Fiziksel gelisim bebeklik doneminde basin1 dik tutabilme
yetisi ile baglar, sonrasinda ise yuvarlanma, ayakta durabilme, emekleme, yiirlime, catal
ve kasik kullanabilme, ayakkab1 bagciklarini baglayabilme ve yazi yazabilme yetileriyle
devam eder. Yapilan calismalar fiziksel gelisimin evreleri olan bu agamalarda beyinde
kullanilan noéral alt yapinin da gelistigini ve ileriki donemlerdeki biligsel gelisim ve
ogrenme evrelerine katki sagladigin1 géstermektedir. Bu motor becerilere sahip olan
cocuklar, okula basladiklar1 donemde de akademik olarak daha yiiksek basari
gostermekte, hem de ince motor beceriye sahip olmay1 gerektiren sanat ve beden egitimi

gibi alanlarda daha yeterli olmaktadirlar (TNA, 2015, s.152).

Tablo 2.1’de ¢ocugun fiziksel, bilissel ve davranigsal gelismesini ve bunlarin

birbirlerine paralel ilerleyisini gorebiliriz.

Tablo 2.1. Cocugun evrimi (Giir ve Zorlu, 2002)

Donem Hareket gelisimi Zihin ve duyu organlari
Dogum-2 hafta Emme refleksi Gorme, duyma, koku ve tat alma, goz
Tonik boyun refleksi odaklanma; g6z goze gelme; renk




1 aylik
2 aylik
3 aylik
4 aylik
5 aylik
6 aylik
7 aylik
8 aylik
9 aylik
10 aylik
11 aylik
12 aylik
13 aylik
14 aylik
15 aylik
2-3 yas

4-5 yas

6 yas
11-13 yas

15-18 yas

18 yas

Babinski refleksi

Cenesini kaldirabilir

Gogsiinii kaldirabilir

Uzanir, yakalamaya galigir
Yardimla oturabilir

Kucakta oturabilir
Sandalyesinde oturabilir

Kendi basina oturabilir
Yardimla ayakta durabilir
Esyaya tutunarak ayakta durur
Emekler, tutunarak yiiriir
Yiiriimeye baslar

Kendi kendine ayaga kalkabilir
Merdiven tirmanabilir

Tek basina ayakta durabilir
Uzama geligme siireklidir, yiirtr

Ug tekerlekli bisiklete binebilir

Biiylime siireklidir
Dil diizgiin olarak gelisir
Iki tekerlekli bisiklete binebilir

Kizlarda fiziksel yapi ve organlarin
gelismesi baglar, eller ayaklar biiyiir
Erkeklerde fiziksel yap1 ve organlarin

gelismeleri baglar, eller ayaklar biiyiir;

kizlarda gelisme yavaslar

Erkeklerde boy uzamasi yavaslar

ayirdina varma; ses siddetini ve yoniinii

ayirt etme: koku ve tat ayirdina varma

Ses ¢ikarmaya baglar
Sesleri tekrar eder

LRI T3

(“‘agu”’, ““‘mama’’ gibi)

Ik simgesel anlami olan sdzciigii soyler,
tek sozciklii tiimceden iki sozciikli

tiimceye geger (18-24 ay)

Yetiskinlerin tiim duyusal yetenekleri
vardir, beyin yetiskinin %75’ini bulur, dil

stirekli geligir

2.1.1.2. Bilissel Gelisim

Biiyiik Tiirkge Sozliik’te bilis kavrami ‘‘canlinin bir nesne veya olayin varligina

iligkin bilgili ve bilingli duruma gelmesi, vukuf (http3)’’ olarak tanimlanir. Bilis zihnin

icindeki dikkat, algi, bellek, okuma ve yazma gibi siirecleri kapsayan bir terimdir. Bilissel

gelisim ise, bir cocugun diinyaya geldigi andan itibaren yetiskinlik siirecine kadar olan

diinyay1 tanima, olaylar1 anlama ve anlamlandirma, nesneler ile iliski kurma ve renk,

sekil, doku gibi niteliklerini taniy1p farklarini ortaya koyma ve tiim bunlardan bir diinya



inga etmesini saglayan aktif zihinsel siirece verilen isimdir (Elkind, 1991, s.12; Kol, 2011,
s.3).

Jean Piaget’in gelisim teorisi biligsel gelisim konusunda 6nde gelen teorilerden
biridir. Piaget gelisimin dogustan gelen biyolojik unsurlarin devami oldugunu ve
adaptasyon ve organizasyon Ozellikleri ile asamali olarak gelisme kaydederek zihinsel
siirecin sekillendigini sdyler. Bu gelisim siirecindeki her asama, bir sonraki yeni
deneyimlere uyum saglama icin temel olusturur ve Piaget’e gore ¢ocuklar zihinsel olarak
olgunlastik¢a her biri birkag alt asamaya sahip olan dort ana bilissel gelisim evresinden
gecer. Bunlar duyusal motor donem, islem oncesi donem, somut islemler donemi, soyut
islemler donemidir (Simatwa, 2010, s.366). Donemlere uygun gelisim 6zellikleri Tablo

2.2’de aktarilmustir.

Tablo 2.2. Piaget e biligsel gelisimin evreleri (Giir ve Zoriu, 2002)

Doénem Ozellikler

Duyu - hareket Evresi (0-2 yas) Mekansal iligkilerin algis1 biitiinlesmeye baslar
Nesne kavrami olusur 6rnegin bebek kaybolan emzigini arar; bir
memeyi farkli amag igin kullanmay1 dener siire¢/sonug iligkisi
gelisir

Zihinsel islem Oncesi Evre (2-5 yas) Cocuk 3-4 sozciiklii timce kurmaya baglar,
Algi alan1 iginde olmayan nesnelerden sdz etmeye baslar, cocukta
smiflandirma (soyutlama/genelleme) baslar

I goriisel evre (5-8/9 yas) 6-8 yasa kadar cocukta miktar ve nitelikle ilgili kavramlar
gelismez, parga biitiin iliskisi kurulmaz

Somut islemsel agama (5-12 yas) Kiitlenin degismezligi kavranir, siniflandirma baslar, ¢ocuk
cinsiyetinin degismezligini fark eder, hayal ile ger¢egin farkina
varir, somut/bi¢im iglemsel asamanin kritik yasi: 8-9

Bi¢im - islemsel agama (12-18 yas) 12-14 yas arasi baslar ve siirekli gelisir

Piaget’e gore ¢ocuk 6grenmede pasif degil aktif konumdadir. Onlart yetiskinlerden
ayiran sey bir yetigskin gibi 6grenememesi degil 6grenme bi¢imidir. Bunun sebebi ise
cocuklarin diisiinme Ozellikleri ve diinyayr anlamlandirma sekilleridir. Cocugun
gelisimini saglikli tamamlayabilmesi i¢in de ona hizla 6gretmeye ¢aligsmak yerine kendini

ve ¢evresini kesfetmesine olanak taninmasi gerekir (Kilicoglu, 2017, s.100 ).



Vygotsky’e gore gore ise ¢ocukta biligsel gelisimin yonii distan icedir. Cocuk ¢evre
etkenlerin etkisi ile 6grenir ve bunlari i¢sellestirme donemine girer. Dis gevreden gordiigii
davraniglari, sonraki donemde kendi davranislarina uyarlar ve uygular. Bundan dolay1
Vygotsky ¢evrenin ve diinya ile kurulan etkilesimin ¢esitliliginin 6nemine vurgu yapar.
Icinde bulunulan kiiltiir ve gevre, cocuk-yetiskin iliskileri, cocuklarin birbiri ile olan
iligkileri, dil 6grenme, 6gretmenin etkisi, nesneler materyaller ve yasanan olaylar bilissel
gelisime en c¢ok etki eden faktorlerdir. Ayrica gelisim ve Ogrenme slirecinde
yetigkinlerden alinan destek ve rehberlik ile ¢ocuklara verilen sorumluluk biligsel

gelisimin dogru yonde ilerlemesini saglar (Kol, 2011, s.7).

2.1.1.3. Sosyal Gelisim

Sosyal gelisim insanin bagka insanlara nasil davranacagini 6grenme siireci olarak
tanimlanabilir. Insan yasaminin ilk sosyal davranisinin, dogumun ilk giinlerinde bebegin
annesiyle iliskisi ve anneye olan bagliligi oldugu sdylenebilir. Bu baglilik durumu
bebegin temel ihtiyaclarinin karsilanmasini saglarken, ¢evreden gelebilecek olumsuz
etkilere karsi korunmasin1 da saglar. Yasaminin ilk zamanlarin1 anneye bagli olarak
geciren bebekler zamanla diger insanlarla tanisip iliskiler kurmaya ve dis gevre ile
uyumlanip anneye eskisi kadar ihtiyag duymamaya baslar. Yani insanin sosyal gelisim

stireci aslinda anneye baglanma ve sonrasinda ondan kopma ile baslar (Clifford, 2011,
s.57).

Cocuklar biiyiidiikge ebeveyn, arkadas ¢evresi ve ¢evresindeki diger insanlarin da
dahil olmasiyla gesitli olaylar yasamaya ve bu olaylar karsisinda davranislar sergilemeye
baslar. Bu donemde sosyal yasanti ve olumlu-olumsuz davranis sekillerinin temelini aile
i¢ci almman modeller olusturur. Ailenin ¢ocuga sagladigi 6grenme yasantist ve sundugu
sosyal model, cocugun ileriki yasantisinda davranislarinin, sosyal iligkilerinin ve ahlak

anlayisinin nasil olacagini belirler (Clifford, 2011, s.61).

Cocukluk doneminde sosyal gelisim arkadas edinme siireci ile baglar. Bir cocugun
arkadas edinmesiyle ¢cocuk, toplum igindeki bir gruba katilmaya baslamis olur ve bu siire¢
onu bencillikten uzaklastirir. Birlikte oynadiklar1 oyunlar sirasinda da isgbirligi ve rekabet
gibi kavramlar1 6grenir, ayn1 zamanda kendi istek ve olumsuz durumlarda da hayal

kirikliklarinin farkina varir (Acun ve Erten, 1999, s.67).
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Vygotsky’e gore aile sahip olduklart kiiltiir mirasini tastyarak ¢ocuga aktarir ve
cocugu icinde bulundugu toplumun bir pargasi haline getirir. Dogum anindan itibaren
cocuk tarihi ve kiiltiirel bir baglam i¢inde biiyiimiis olur ve kendine rehberlik edenler
sayesinde davranis gelistirmeyi, soru sormayi, agiklama yapmay1 ve problem ¢6zmeyi
Ogrenir. Bu sekilde de aslinda i¢inde bulundugu kiiltiirii, ekonomiyi, ahlaki degerleri
ogrenirken, toplumun baskin diislince sistemini de almis olur ve toplumsal dnyargilar da
bu dénemde gelisir. Toplumun normlarina adapte olan birey, sonrasinda bu diisiinceleri

biiyiik 6l¢iide kabul eder ve ¢ok az sorgular (Atak, 2017, 5.170).

Piaget’e gore c¢ocuk aktif olarak Ogrenme siirecindedir ve ig¢inde bulundugu
toplumu, kurallar1 ve iligkileri de ayn1 diinyay1 tanima siireci gibi etkin olarak yasar ve
sorunlarini ¢ozerek, sahip oldugu kavramlarla karsilastirarak, yeni kavramlara da uyum
saglayarak sosyallesir ve toplumsallasma siirecini tamamlar. Onceden sahip olunan bilgi
ve yeni O0grenilen bilgi stirekli etkilesim icindedir ve sosyal gelisim ¢evre ile etkin iligki

kurma siirecidir ve zamana bagl olarak gelisir (Atak, 2017, s.171).

2.2. Cocuk ve Mekan

Cocuklar fiziksel ve biligsel anlamda yetiskinlerden farkli oldugu gibi ¢evrelerini
ve mekanlar1 da yetiskinlerden farkli algilayip yorumlar. Yetigkinler i¢in mekan algisinda
gérme duyusu 6n plandayken, ¢ocuklar mekan hakkinda dokunarak, deneyimleyerek,
icinde hareket ederek ve tabiki yetiskinler gibi gorerek bilgi edinir ve yorumlar.
Mekandan edindikleri bilgiler ve yaptiklari yorumlamalar da yine kendi bakis agilariyla
ve kisisel deneyimleriyledir. Mekan kavramindan bahsedilecek olan bu bdliimde, alg:
kavrami ve ¢ocukta algi gelisimi, cocukta mekan kavraminin gelisimi ve mekan algisi,

ile cocuk mekan iligkileri aktarilacaktir.

2.2.1. Alg1 ve ¢ocukta alg1 gelisimi

Tiirk Dil Kurumu Giincel Tiirkge S6zliigii’ne gore algi ¢‘Bir seye dikkati yonelterek
o seyin bilincine varma, idrak (http-4)’” olarak tanimlanir. Clifford (2011, s. 242) ise
algiy1 ‘‘duyumlar1 yorumlama ve onlar1 anlamli hale getirme siireci’’ olarak tanimlar.
Duyum ve algi arasindaki farktan bahsetmek gerekirse, dgrenirken ve diisiiniirken
kullandigimiz bilgilerin, dis diinyadan alinma siirecinde beynimiz tarafindan duyum ve
algi olmak tizere iki diizeyde islendigini goriiriiz. Duyum, ilkel diizeyde yasanan
tecriibeleri icerirken; algi ise gilinliik yasamimizda hissettigimiz bu duyumlarin

yorumlanarak kullanilmasidir. Ornekleyecek olursak 1s13in siddeti, kahvenin sicakligi,
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igne battiginda hissettigimiz ac1 duyumken; tonlar dizisinin melodiyi olusturmasi, soguk
ve 1slak bir duyumun yagmur olarak yorumlanmasi ise algi olarak ifade edilir (Clifford,
2011, s.242).

Ciiceloglu (1991, 5.99-118) uyarandan gelen sinirsel enerjinin beyinde islenmesini
algilama, ortaya ¢ikan iiriinii ise algi olarak tamimlar. Insan farkli enerji tiirlerini
barindiran bir ¢evrede yasar ve sahip oldugu alici organlara gelen bu enerjiler, belirli bir
frekansin iizerinde olursa viicut tepki gostererek duyumsama ve algilama siirecini
baslatir. Duyu organlarimiza ulagan uyaricilarin siddetlerinin birbirinden farkli olmasi,
artmasi ve azalmasi kisinin bunlari hemen fark etmesini saglar. Ancak uyaricinin siddeti
ayni kalirsa, duyu organlar1 bir siire sonra uyarana alisir ve duyarsizlasir. Bu duruma
karanlik bir odada yakilan mumun hemen fark edilmesi ya da yemek kokan bir ortama
girildiginde bir siire sonra kokunun hissedilmemeye baslanmas1 Ornek olabilir
(Cliceloglu,1991, s.100-101). Mekani algilama seklimiz de ayn1 sistem ile agiklanabilir.
Bundan dolay1 okuldncesi egitim yapilarinda farkli duyulara hitap eden, zengin
uyaranlara sahip mekan tasarimlariin ¢ocuklarin merak ve ilgisini arttirdigi, dikkat
stirelerine etki ettigi, olusturdugu farkli his ve algilarla da gelisim siirecine katki sagladigi

sOylenebilir.

Algilama siireci bir uyaranla baglar ve algilama ve tanima sonucu, viicudumuzun
verdigi tepkiler ve harekete ge¢me ile son bulur. Asagida algilama siirecindeki 7 temel

adimi gorebiliriz (Sekil 2.2).

Reseptor Isik yansitilir ve Cevresel
islemleri dontistiirtiliir uyaran
3 2 1

Sekil 2.2. Algisal siire¢ (Goldstein,2019)
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Belirli bir anda insan birden fazla duyuma maruz kalsa da, beynimiz ¢evre
uyaranlar1 secerek algilar. Bu duruma uyaricinin degiskenligi ve siddetinin biiyiikligi ile
alicinin beklentileri, ilgileri ve sahip oldugu kisisel degerler sebep olur. Neyin
algilanacaginin se¢ildigi bu siirecte dogustan gelen yetenekleri bir kenara alirsak, dikkat,
hazirlayict 6grenme kurulumu, giidii ve i¢inde bulunulan gelisim donemi etkilidir.
(Cliceloglu,1991,s.122-138; Clifford, 2011, s.250). Dikkat algi alanimizi odak ve
sinirlara ayirir. Net olarak algiladiklarimiz odakta, belirsiz farkettiklerimiz sinirda yer
alirken, farketmedigimiz duyumlarsa gélgelenir ve kaybolur. Ancak diger duyumlarin
siddet ve blytkliigiinde degisme, karsitlik yaratabilecek etkiler, bir uyaricinin siirekli
tekrarlanmasi ve hareket eden nesneler algida kaymaya ve odagin degismesine sebep olur.
Bunlarin yaninda insan onceki 0grenme yasantisi, kisisel ilgi alanlar1 ve giidiilerinin

yonlendirdigi duyumlari algilamaya her zaman daha egilimlidir (Clifford, 2011, s.250).

Insanin dogum ve doguma yakin dénemleri ele alindiginda bazi algisal
kapasitelerin dogustan getirildigini, bazilarinin da daha ge¢ ortaya ¢iktigin1 goriiriiz.
Hareket, karanlik-aydinlik karsitliklar, yiiz ve derinlik algilama ile tat ve koku duyularina
dogustan sahip oldugumuza dair arastirmalar mevcuttur. Renk algis1 ve gorsel dikkat gibi
diger kapasiteler daha ge¢ donemde ortaya ¢ikar ve gelisir. Cevre deneyimi de bu geligimi
destekleyen en énemli kistaslardan biridir. Insanin biiyiidiigii ¢evre ve bu gevrenin tekrar
eden ozellikleri gorsel sistemimizin nasil gelistigini ve buna bagl olarak gorsel algimizi
etkiler. Deneyim kavraminin sinir sistemini sekillendirdigi ve gelistirdigi de dikkate
almacak olursa, baz1 seyleri algilamadaki yeterliliklerimiz maruz kalma, pratik ve
antrenmanlar ile ortaya ¢ikip, arttirilabilir. Ayrica kisinin ndéron ozellikleri de c¢evre
uyaranlar ve deneyimlerinden etkilendiginden, alg1 sistemi de genelde ¢evrede bulunana
uyumlanacak sekilde gelisir veya doniislir. Bu durumun da bebeklikten yetiskinlige algida
meydana gelen iyilesmelerin ve degisimlerin sebebi oldugu ifade edilebilir (Goldstein,
2019, s. 91).

Algilama teorilerinden biri olan Gestalt kurami gorsel algi ile iliskilidir ve gestalt
kuramcilarina gore algilama, insan beyninin orgiitlenme egiliminin {irliniidiir. Gérme
islevi de ayn1 sekilde &rgiitlii bir eylemdir ve biitiinliik s6z konusudur. Insanin pargalar
degil pargalar1 arasindaki iliskiyi gérmesi, figiir — zemin iliskisinde bir biitiine doniiserek
algilanmasimi saglar. Neyin figiir neyin zemin olacagr o andaki gérme duyumuzla

ilgilidir. Yine parga biitiin iliskisi kurulmasi da beynin orgiitlenme egiliminin sonucudur.
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Gestalt’da zemin ve figiir iligkisi birbirinin varligt ile anlamhidir. Figilir algida odagi,
zemin ise ¢evreyi olusturur; algilama ise bu veriler arasindaki iligkinin kurulmasi sonucu

gerceklesir (Inceoglu,2011,s.126).

Kurgusalci yaklasim, Gestalt’in goz ardi ettigi bellek kavraminin algilama i¢in en
onemli nokta oldugunu ifade eder. Uyaricilardan gelen duyum, bellekte depolanan
bilgiler ile secilerek birlestirilir, islenir ve algilara doniigiir. Algilama ise tek bir duyu
organi ile degil, birden fazla duyunun ortak algilar yaratmasi ile olur

(Inceoglu,2011,s.129).

Ogrenme kuramina gore ise algilama, kurgusalci yaklasimda oldugu gibi
deneyimlerle ve mantik — matematik yapilariyla iliskilenerek elde edilen ve islenip
yorumlanan bilgi sonucu gergeklesir. Duyusal kayitlarin algiya doniismesi siireci kisisel
deneyim sonuglarinin bireyler tarafindan anlasilip, kullanilabilir hale gelmesidir. Kisisel
yorumlama ve deneyim siirecine bagli olan bu kuramda, alginin her zaman dogru
olmayabilecegi, kisisel gegmis, diisiinme bi¢imi gibi yasam deneyimlerinin bazi yanliglar

yaptirabilecegi de belirtilir (Inceoglu,2011,s.130).

2.2.2. Mekan ve ¢cocukta mekan kavrami

Gegmisten gilinlimiize kadar bir¢ok diisiinlir mekan kavramini yorumlams, farkl
disiplinler farkli mekin tamimlamalar1 yapmustir. ilkgag felsefesinin  &nemli
diisiiniirlerinden olan Platon mekani1 herseyin i¢ine dogdugu, herseyi i¢ine alan kap olarak
tanimlar. Varolus ancak mekan oldugunda meydana gelir ve mekan icinde nesneleri
barindirip, besler. Aristotales’e gore ise mekan kusatilan, hareket halinde olan cismin
sinirlaridir. Mekan bos ve sonsuz degildir, icinde bulundurdugu cisim ile birlikte
sinirlanir. Newton ise mekan1 mutlak mekan ve goreli mekan olarak ikiye ayirir. Mutlak
mekan, hicbir zaman degismez ve hareket etmez. Goreli mekan ise kisinin duygularia
gore sekil alip, hareket eder ve mutlak mekanin 6l¢iisiinii belirler. Leibniz ise Newton’un
bu kesinlik ifade eden goriisiinii reddeder ve mekanin i¢cinde bulundurdugu cisimler ve
olaylar ile iliskili oldugunu ve bu varolus diizeni sonucu ortaya ¢ikan baglantilar

oldugunu belirtir (Kahveci, 2017, s.103).

Kartezyen diisiince sisteminde 6zne ve mekan birbirinden bagimsiz iki gercekliktir.
Ozne mekanin iginde yer alir ve mekan geometrik bir yayilima sahiptir. Ozne — mekan

ayriligin1 savunan bu sistemi Heidegger, 6zne — mekan etkilesimleri ve deneyim
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kavramlar1 {izerinden elestirir. Heidegger’e gore 6zne mekanin iginde yer alir ve bu
birliktelik ~ varolustan beri ayrilmaz bir Dbiitiindir (Bahadir,2014,s.9 ve
Hisarligil,2008,s.24).

Lefebvre’ye gore ise mekan toplumsal bir {riindiir ve toplumsal iliskilerle
anlamlidir. Her toplum kendi mekanini kendi iiretim bi¢imiyle olusturur, hi¢cbir mekan
kaybolmaz aksine siire¢ i¢inde genisleyerek gelisir. Bu noktada dahil olan zaman
kavramiyla ise, her mekanin kendi zamani i¢inde okunabilecegini soyler. Bu sekilde
mekanin katmanlarini, her donemin yasantisiyla okuruz. Lefebvre sosyal mekani, giinliik
yasam pratiklerimizi gerceklestirdigimiz, yasadigimiz kullanim degeri olan mekan olarak
tanimlarken; soyut mekani ise politik, lizerinde kar ve rant degerlerinin tartisildig1 arag
olarak tanimlayarak, kapitalizmin mekan ve kente olan etkisine elestiri getirir. Ayrica
Lefebvre mekanin liretimini algilanan mekéan, tasarlanan mekan ve yaganan mekan olarak
ic gruba ayirarak inceler. Algilanan mekén insanin giinliik ve sosyal yasam pratiklerini
iceren somut bir mekandir. Tasarlanan mekéan, mekanin zihinsel yorumudur. Mekanin
temsili olarak da aktarilabilecek bu mekéan, uzmanlar, plancilar tarafindan hayal edilip
tasarlanan ve kavramsallastirilan soyut mekandir. Yasanan mekan ise, goriilen ve
tasarlanan mekanin birlesimi olup; kisinin gercek hayatinda dogrudan deneyimledigi
sosyal mekani temsil eder. Sonug olarak Lefebvre mekani toplumsal girdiler, tarihsel

stire¢ ve etkilendigi politikalar1 da gozoniine alarak inceler ve tanimlar (Lefebvre,2016).

Mimarlik disiplini i¢inde mekan tanimlaria bakacak olursak Hasol (2005) mekan
tanimin1 ““‘Insan1 gevreden belli bir dlgiide ayiran ve iginde eylemlerini siirdiirmesine
elverigli olan bosluk, bosun. Mimari bir mekan yaratmak, genis anlamdaki dogadan veya
peyzaj mekanindan insanin kavrayabilecegi bir bolimi smirlamaktir’” ifadelerini
kullanarak yapar. Giir, (1996, s.34) ise mekani, insanlarin ve nesnelerin birbirleri ile
iliskilerini ve bunlar1 saran boslugun ii¢ boyutlu anlatimi olarak ifade eder. Insanlar
mekanda yasadig1 gibi zamanda da yasarlar ve zaman ic¢indeki davranislar mekani da
etkiler. Mekansal gereksinimler sonucu ortaya ¢ikan sinirlayici ve boliicii 6geler ile renk,
151k ve doku kavramlar1 ise mekam orgiitler (Giir, 1996, s.34). Ayrica mekéan bireyin
bulundugu konuma gore farkli perspektifleri olan ve bireysel algilara gore farkli odaklar
bulunan bir hacimdir. Biiytikliik, yiikseklik, geometri, 151k, renk, doku, yon, gegirgenlik,
akustik, donat1 elemanlar1 ve i¢cinde bulundurdugu kullanic1 gibi zamandan bagimsiz bu

ogelerin birlesmesidir (Sagiroglu,2017,s.81). Norberg-Schulz (2001,s.42-43) ise mekani
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antik bir terim olan ‘genius loci’ kavramiyla birlikte sorgular ve insan varliginin mekan
ile siirekli ve karsiliklt bir iliski icinde oldugunu sdyler. Hayatin yerde yasandigini, her
yerin kendine 6zgii bir karakteri oldugunu ve insanin bu g¢evrenin iginde yer aldigin
belirten Norberg-Schulz, mekanin i¢inde bulundugu cografyanin bilesenleri ile birlikte
anlama ulastigin1 ve bu Ogelerle ayrilmaz bir biitiin oldugunu ifade eder (Norberg-

Schulz,1982den aktaran Ulubay ve Onal, 2020, 5.608).

Insanin gelisim siireci goz dniine alindiginda mekan kavraminin, algisal ve imgesel
durumlarda meydana gelen degisiklik ve doniisiimlerle birlikte olusmaya bagsladig:
goriiliir. Gelisim stirecinin ilerlemesi ile birlikte algilanan mekandan alinan duyumlar
yorumlanip, analiz siirecinden ge¢meye baslar (Canakcioglu, 2012, s.2). Piaget’e gore
objenin korumunun saglanmasi yaklasik 1 yas civarinda, ¢ocugun gozden kaybettigi bir
nesnenin aslinda bulundugu mekanda bir yerde var oldugunu anlamasiyla baglar.
Oncesinde diisiirdiigii bir topu artik gérmedigi icin var olmadigim diisiinen ¢ocuk, bu
donemde diisen topun arkasindan giderek, onu aramaya baslar (Altman ve Chamers,

1980°den aktaran Canak¢108lu,2012,s.2).

Mekan kavraminin igerigi ele alindiginda, mekanin soyut ve somut verilerden
meydana geldigi goriiliir. Kisisel deneyimlerle birlikte anlamli hale gelen soyut veriler,
somut verilerin varlifiyla birlikte kullaniciya ulasir. Cocuklarda ise gelisim siireciyle
paralel ilerleyen soyut verilerin algilanabilme yetisi, zaman ve deneyime bagli olarak
geliserek mekanin algilanma siirecini gergeklestirir (Bkz. Sekil 2.4.). Soyut ve somut
olarak yapilanabilmis, duyusal veriler iceren mekanlarsa cocuk deneyimlerine ve
etkilesime acik hale gelmis olur. Bu etkilesim ile birlikte mekan ile saglikli iletisim kuran
cocugun, mekandan 6grenme silireci baslamis olur. Cocugun iliski kurdugu ve aktif
olarak stirece katilmis oldugu bu durumda, gocugun mekandan aldig: bilgiler kalic1 hale

gelir ve yasam boyu 6grenme siireciyle arasinda koprii olusturur (Atact, 2020, s. 35).
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Leeeee, y MEKAN

SOMUT COCUK

TteugesctsOVUT A2 IMGELER

-------

Sekil 2.3. Cocuk ve mekdn kavramini meydana getiren unsurlar (Atact, 2020, s. 35)

Sonug olarak, kullanic1 olan 6zne mekéan ile iliski kurdugunda anlamlanip yer haline
gelmekte ve ¢cocuklar bir yas itibariyle mekanla iligki kurup kisisel deneyimlerle birlikte
mekan kavramini olusturmaktadir. Mekana katilim saglayarak ayni zamanda deneyimleri
araciligiyla 6grenme siirecini de baslatmis olan ¢ocuk i¢in mekén, tiim bilesenleri ile

birlikte ¢evreyi tanimaya ve 6grenmeye adim attig1 yer olarak da ifade edilebilir.

2.2.3. Cocukta mekéan algisi

Insanin gevresini algilamas: duyu organlarinin kapasitesi, ¢evre uyaranlar, ilgi
alanlar1 ve yasam deneyimleri gibi bircok degiskene baghidir. Mekan algis1 da bu
degiskenler ve duyularimizi uyaracak mekansal elemanlarin yorumlanmas ile olusur.
Mekandan alinan uyaranlar, kisisel deneyimlerimiz ile iliskilenerek, kendi duyu ve
duygularimizla birlesir (Giir,1996). Cocukta mekan algisi ise yaklasik bir yas civarinda
objenin korunumunun kavranmasiyla meydana gelir. Piaget’e gore g¢ocukta mekan
algisinin olusumu 12 yasina kadar devam eder. Mekanin tam olarak algilanmasi,
mekansal eylemin hatirlanmasi degil, ‘‘zihinde canlandirma, olusturma ve yeniden
iretme’”  kavramlarma  baglhi  olarak  mekanin  igsellestirilmesi  siirecidir

(Akarsu,1984,s.32).

Mekanin ¢éziimlenmesini Piaget ‘‘topolojik, projektif mekan ve metrik mekan”’
kavramlar1 ile agiklar (Akarsu,1984,s.32). Topolojik mekan iliskileri, ¢cocugun ilk
kavradigt mekansal iligkiler olan ‘‘yakinlik, kopukluk, diizen, ¢evreleme ve
siireklilik’’dir. Heniiz 0-2 yas araliginda olan cocuk nesneler arasindaki iligkileri tam
olarak kavrayabilmis degildir ve uzaklik, ag1 gibi kavramlari ¢izimlerine yansitamaz. Bu

iligkiler yaklasik 4 yas civarinda oturmaya baslar ve 7 yasina kadar ¢izimlerine siireklilik
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ve diizen kavramlar1 yansiyarak gelisir. 11 yasinda ise ¢ocuk artik farklt mekanlari ve
iclerindeki objeleri, belirli bir diizende, biiyiikliikk ve uzakliklarini da yansitarak ¢izebilir
hale gelir. Projektif mekan iligkilerinde, ¢ocuk her nesnenin kendi bakis agisina ve
perspektifine sahip oldugunu fark etmis ve bu durumu resimlerine yansitmaya
baslamistir. Yeni gelisen bu alginin ¢izime yansima ¢abast ile ortaya dogru perspektifler
¢ikmasa bile, {ic boyutlu ¢izim yapma ve golgeleme ¢abasi mevcuttur. Metrik mekan
iliskilerinde ise bulundugu gelisim doneminin de yansimasi olarak ¢ocuk, kendisinden
baska kisilerinde diisiincelerinin olabilecegini ve bu diisiincelerin birbirinden farkli
olabilecegini fark eder. Bu durum yaptigi cizimlere de yansir ve tek bir perspektif
cizgisine sahip, daha gergek¢i ve birbirleri arasindaki uzaklik, biiyiiklik iligkileri daha
dogru olan ¢izimler yapmaya baslar (Canak¢ioglu, 2012, s.79).

Mekan algis1 yetiskin bireylerde digsaridan aldiklar1 uyaranlar1 yorumlamalariyla
gerceklesirken, cocuklarda daha basit diizeydedir. Yetiskine benzer sekilde dis uyaranlari
cocuk da alabilir ancak bir yetiskin kendisine eslik edip, detaylar1 gdsterdiginde daha
fazla uyaranin farkina varir. Ayrica mekani deneyimleyerek mekan hakkinda fikir edinen
cocuk i¢in, mekan algisindaki gérme duyusu kadar dokunma duyusu da Onemlidir
(Y1lmaz, 2010, s. 41 ve Aniktar, 2008, s.29). Bundan dolay1 zengin uyaranlara sahip,
farkli duyumlar1 alabilecegi mekan tasarimlari, erken donemde mekan deneyimi

olusturmak ve ¢cocugun algi diizeyini gelistirip arttirmak konusunda 6nemlidir.

Gorsel algi, mekanin algilanmasinda onde gelen duyumlarimizdan biridir.
Mekandaki renk ve 151k kullanimi, hissedilen genislik ve yiiksekligi etkileyen, tavan
duvar ve zeminde kullanilan renkler mekan i¢inde yonlendirici etki yaratir ve mekanin
kullanim konforunu degistirir. Ayrica mekanda kontrast ve soft renk, saydam ve opak
ylizey, ayna ve grafik imaj kullanimlar1 insan mekéan arasindaki beglantida ve mekani
algilama siirecinde bazen sade, bazen aldatici, bazense gergek bir etki olusturabilir.
Mekanda kullanilan yiizeylerin dokusu ise, insanin eliyle dokunabildigi, hissedebildigi
uyaranlara gonderme yapar ve mekanin ii¢ boyut oriintiisiinii olusturur. Kisisel deneyim
ve baglamla iligkili olan dokunma deneyimi ise, mekana dair kisisel alginin olusmasini
etkiler. Ayrica mekana sinmis olan kokular, sonraki donemlerde kisinin o mekamn
kokusuyla birlikte hatirlamasini saglar. Yine farkli sesler i¢eren, ¢ok sessiz ya da akustik
etkiye sahip mekanlar cogu zaman kisiyi gegmis deneyimlerine gétiiriir. Biitiin duyularla

bir anda algilanan mekan yasamimizin ilerleyen donemlerinde, 15181yla, rengiyle,
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dokusuyla, kokusuyla, duyularimizla ve duygularimizla biitiinlesmis bir sekilde

hafizamizda yer eder (Gezer, 2012).

Yi-Fu Tuan’a goére mekan soyut bir kavramdir ve kisinin yasam deneyimleri ve
mekan1 deneyimlemesi ile birlikte taninip, anlamli hale gelir. Fiziksel olarak duyum
aliman mekanlar ¢ocuklar i¢in ‘yer’ haline gelir ve artik o0 mekan ¢ocugun ‘bahgesidir,
agacidir’, sahip oldugu yer ve seylerdir. Cocuklarda mekan ile kurulan iligski bazen sosyal
bazen kisisel sebeplerle olabilir ama 6zellikle belirtmek gerekir ki, bir mekan ile kurulan
iliski bazen bir oyunu bitirecek kadar kisa, bazen mevsim siiresi kadar, bazen de yillarca

stirebilir (Rasmussen, 2004).

Cocuklar mekéani deneyimleri aracilifiyla algilar ve kavrar. Erken g¢ocukluk
doneminden itibaren mekan ile kurulan bu iliskiler kisiye 6zel bir mekan bellegi
olusturur. Yapilan aragtirmalar ¢ocukluk doneminde mekana dair hatirlanan ilk anilarin
3-4 yas araliginda oldugunu ve kadinlarin erkeklere gore biraz daha erken donemleri
hatirladiklarin1  gostermektedir. Yasam boyu hatirlanan anilar farkli duygularla
karakterize edilse de yapilan arastirmalara gore; iginde bulunulan baglamla iligkili olarak
hem en olumlu, hem de en olumsuz duygularin cocukluk doneminde oldugu belirlenmistir
(Howes, Siegel ve Brown, 1992). Shin ve Whang yapmis oldugu ¢alismada; erken
cocukluk doneminde mekéan ile olan iliskiyi ve uzun stireli hafizay: arttirmak i¢in dogal
unsurlarin farkli oyun ve deneyim sekillerini saglayacak sekilde ¢evredeki yapilarla
iliskilendirilmesi gerektigini ortaya koymustur. Ozellikle karmasik denebilecek alanlar,
cesitli deneyimler yasatabilecegi icin cocukluk donemi hafizasini etkilemektedir (Shin ve

Whang, 2017, s.5).

Birg¢ok yazar cocukluklarinin kendine 6zgii olarak algiladiklart mekéanlarin, hem
estetik duygusu hem de tercihlerini etkilediklerini sdylemektedir. Henry Adams yazmis
oldugu otobiyografisinde (1905) c¢ocuklugundaki duygusal zitliklarin asiriligindan ve
duyarliliktan bahsetmistir. Yaz-kis, soguk—sicak, kasaba—kir, hapsetme-6zgiirliik
kavramlarmi c¢ocukluk doneminde yasaminin geg¢mis oldugu iki farkli yer ile
iliskilendirmis ve kis aylarinda yagan kar sonucu olusan diiz ve kasvetli sokaklardan ve
ona gore kural ve disiplinin merkezi olan okulundan bahsetmistir. Diger sehrinde ise,
dogay1 her seyiyle deneyimledigini, dzgiirlestigini, zihninin sekillendigini belirtmis ve

bunlarin yetiskinliginde sahip oldugu fikirleri gelistirmesini sagladigini sdylemistir.
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Hampsey ise tiim bu tasvirleri ve asiriliklar: ¢ocukluk donemindeki zihnin duyarliliginin

fazla olmasi ile iligkilendirmistir (Hampsey, 1993, s.252).

Tuan’a gore bir bebegin mekan ile iliskisi emekleme hareketi ile baslar. Besiginin
disinda ya da annesinden uzakta cesur bir kasif gibi emekleyerek cevrede dolasir ve
buldugu biitiin nesnelere dokunarak, agzina gotiiriir ve tanimaya c¢aligir. Yiriimeye
baslayan bir ¢ocuk ise annesinin c¢evresinde dolasarak cevreyi kesfetmeye calisir.
Ozellikle dis mekanda yapilan ¢alismalar, ¢ocuklarin annelerine yaklasip uzaklasarak, dis
mekan1 kesfettiklerini gostermistir. Zeminde bulunan otlara, tasglara, ¢oplere dokunma,
kenarlara tutunarak ziplama ve engelleri tirmanma egilimleri vardir. Tki — iki bucuk
yaslarinda bir ¢ocuk ise, asagi-yukari, i¢-dis, uzak-yakin, alt-iist, 6n-arka gibi mekansal
zitliklar1 ayirt edebilir hale gelmistir. Kiiciik ¢ocuklar fiziksel 6zelliklerinden dolay1 dis
mekanlar1 kugbakisi gorme sansina pek sahip olmasa da, 5-6 yaslarindaki bir ¢ocuk hava
fotograflarindan gercek deneyimde bilmedikleri ag1 ve goriintiste olsa bile, evleri, yollari,
agagclar1 biiyiik oranda dogru bir sekilde okuyabilmektedir. Tuan bu durumun ¢ocuklarin
oyuncaklarimi kus bakis1 goriip, oynamalarindan kaynaklanabilecegini ifade etmistir

(Tuan,2001,5.19).

2.3. Deneyim Kavrami ve Cocukta Mekan Deneyimi

TDK Biiytik Tiirkce sozliikte deneyim kavrami ‘bir kimsenin belli bir siirede veya
hayat boyu edindigi bilgilerin tamami, tecriibe, eksperyans’’; Webster’in Uluslararasi
Ingilizce sozliigiinde ise ‘bireysel yasami olusturan bilingli olaylarin toplam1> olarak
tanimlanir (http-5; Webster.1959°dan aktaran Erlich,2003,s.1126). Foucault s6zliigline
gore ise, yasam boyu yapilan analizler kisisel deneyimlerden dogar, deneyim kisinin
kendi kendine elde ettigi bir sey olsa bile bagka kisiler ve durumlarla kesistigi anda

zenginlesip, dolu dolu olmaya baglar (Revel, 2012, s.48).

Deneyim sdzciigiiniin Ingilizcesi’nin (experience) Latince deneme, kamit ya da
deney anlamina gelen experiante kelimesinden tiiretildigi anlasilir. Bununla birlikte
Fransizca experience ve Italyanca esperienza ise bilimsel deney anlamina gelir. Martin
Jay “denemek” (expereri) kelimesi ile “tehlike” (periculum) kelimesinin ayni1 kokten
gelmesi sebebiyle deneyim ile tehlike arasinda ortiik bir iliski oldugunu ifade eder.
Deneyim kelimesi bu iligki {izerinden okundugunda; kelimenin anlamin1 badire atlatmak
ve bu badire sonucunda bir seyler 6grenmis olarak ¢ikmak seklinde ifade eder (Jay,2012,

5.28-29),
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Tuan’a gore deneyim, kisinin gercekligini bildigi ve insa ettigi, tiim duyularimi
kapsayan bir terimdir. Deneyim kisinin yasadiklarindan 6grenmesidir, deneyimlemek ise
kisinin alisilmadik ve anlasilmasi gii¢ olana dogru yola ¢ikmasidir. Deneyimler duygu ve
diisiincelerden olusur ve her ikisi de bilmenin yollaridir. Gormek, ¢evresel uyaranlarin
151k araciligiyla anlamli bir akisa doniismesi siirecidir ve doku, koku, tat gibi diger
duyular da mekan deneyimi siireciyle yakindan iligkilidir ve tiim bu duyular mekana
karakter katar. Ancak mekan deneyimi en ¢ok hareket, gorme ve dokunma duyulariyla
saglanir. Tat, koku ve isitme duyular1 tek basina nesne ve mekanlar1 algilamamizi
saglayamasa da, géorme ve dokunma duyusunun mekansallastirici etkisiyle birlikte mekan

deneyimini zenginlestirir (Tuan, 2001, s.8).

Strawson yapmis oldugu calismada deneyimin, deneyim Oznesi tarafindan
gerceklestirildigi ve deneyimci olmadan deneyim kavramindan s6z edilemeyeceginden
bahseder. Descartes ise farkli bir bakis agisiyla, 6znenin deneyim ve farkindaliklarindan
olustugunu ifade eder. Hume ise uyku gibi deneyimin olmadig1 ya da ortadan kaldirildig1
durumlarda; benlik veya 6zne var olmasina ragmen, hicbir benlik ya da 6zneden

bahsedilemeyecegini savunur (Strawson, 2003, s.284).

Piaget’e gore bilgi birbirine bagl iliskiler i¢inde geliserek 6grenilir. Algi, eylem ve
baskalariyla iletisim  bilgiyi gelistirir, doniistlirir ve pekistirir.  Deneyimle
desteklenmeyen bilgi ise soyut kalir ve siirdiirtilemez. Deneyimler olaylarin hizli, derin
ve ¢ok yonlii olarak algilanmasini saglar. Cocuklar ise 6 yasina kadar sadece deneyimler
araciligiyla 6grenir. Cevrelerini tiim viicutlarim1 kullanarak, tim duyulariyla arastirir.
Gardner’a gore mantiksal/matematiksel, dilsel, miizikal, mekansal, bedensel/kinestetik,
kendini tanima ve sosyal olmak {izere yedi farkli zeka vardir. Cevrenin farkli yonleriyle
bu zekalar desteklenir. Mimarlik ise tam bu noktada bi¢gim ve mekan-dil, armoni, melodi,
tempo ve ritim araglariyla yer deneyimi ve duyumlar arasindaki iligkiyi kurar. Mekan
barmdirdig1 6zelliklerle, farkli deneyim katmanlari sunarken ayni zamanda ¢ocuk i¢in
yaratici diislinceyi destekleyerek, yasayarak 6grenme olanagi da olusturur (Day, 2007,

s.4).

Mimari deneyim, mekansal olarak bizi ¢evreleyen mekanlarla ilgili oldugundan
kisisel deneyimlerimizin 6n kosullarimi belirler. Aym1 zamanda kiiltiirel mirasimiza
taniklik ettigi icin aidiyet duygusu verir ve yasadigimiz mekénin aslinda bizim

tarafimizdan tasarlandigi hissettirerek doniistiiriilebilir ve degistirilebilir oldugunu
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gosterir. Ayrica mimari deneyim, duyularimizi ¢evreye agarak, mekan ve formun anlik
olarak deneyimlenmesidir. Ig - dis, sert — yumusak gibi ayrimlarin farkina varmak algry:
tetiklese bile, duyularin tamamini1 uyandirmak i¢in gorselligin yani sira, mekan deneyimi
esnasinda ses ve kokulara odaklanmak da farkli algilar1 harekete gecirir. Bir firinin
oniinden gelen turta kokusunu almak, ya da bir tiinelde saksafon sesi duymak mekani
degistirmiyor olsa da, farkli bir mekan deneyimi yasamay1 miimkiin kilar (Svelle, 2011,

s.19).

Cocuklarin ve yetiskinlerin mekan deneyimleri birbirinden farklidir. Yetiskin
mekanin iglevini bilir ve sonu¢ odaklidir; ¢ocuk i¢in mekdn deneyimi ise biiyiikk bir
duyusal kesif alanidir ve yapacag1 seyler igin gocuga firsatlar sunar. Ornegin duvar ve
korkuluklar yetiskinler i¢in izinsiz girenleri disarida tutmak i¢in varken, ¢cocuklara gore
cingirakli cubuklari veya ziplayan toplari igeride tutmak i¢indir. Ya da yetiskinler odalar
tek bir islevle adlandirirken, ¢ocuklar i¢in bir oda dort kose ve bir merkez olmak tizere
bes farklt mekandan olusabilir (Bkz. Sekil 2.4.a). G6z hizalar yetiskinden farkli oldugu
icin de mekanlar1 ve objeleri farkli dlgekle algilayip, farkli acilarla goriip deneyimlerler

(Bkz. Sekil 2.4.a-b) (Day, 2007, s.5).

Sekil 2.4. (a) Odadaki ¢ocuk alanlari, (b) Masanin yan gériintisii, (c) Masamn iist gértiniisii (Day,2007)

Okuldncesi egitim kurumlarinin bir amaci da; tasarimi ¢ocuklara deneyimler
araciliiyla basit ve yaratici bir sekilde tanitmasidir. Evler insa eden, ¢izen ve boyayan
bir ¢ocuk aslinda yasamin belirli parcalarini pratige dokmiis ve bu sekilde, 6l¢ek, alan ve
renk duyularim1 kazanmig olur. Danimarka’da yapilmis olan bir ¢alismada tasarlanacak
olan ¢ocuk merkezinin planlamasiyla ilgili en 1yi tasarim ifadesini bulmak i¢in ¢ocuklar

ve farkli disiplinlerden olan katilimcilarla gerceklestirilen anket ¢alismasinin sonucunda,
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elde edilen form huni olmustur. Arastirmaci ise ortaya ¢ikan bu sonucu, bir cocugun
diinyay1 okumasindaki ¢ok yonliilige benzetmistir. Ciinkii temel bir form olan huni
cocuga gore, dokmek, bagirmak, teleskop ya da biiyiite¢ olarak ya da lamba veya dans
eden parmaklar i¢in ¢adir olarak kullanilabilir (Bergendal, 2011, s.12). Cocuklarin kendi
yasam deneyimleri ve deneyimlemis olduklar1 farkli mekanlarin diisiinme bi¢imlerini
zenginlestirip, yaraticilik oOzelliklerini bir yetiskine gore c¢ok yonlii kullanmalarini

sagladig ifade edilebilir.
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3. OKULONCESI EGITIMDE DENEYIM KAVRAMI VE DENEYIM
MEKANLARI

Okul 6ncesi donem, ¢ocuklarin gelisim siireclerini tamamladigi, ¢evresini kesfetme
isteginin ve 6grenme hizinin oldukea yiiksek oldugu bir donemdir. Bu donemde kazanilan
yetiler, yasanan deneyimler ve alinan egitim g¢ocugun sahip oldugu potansiyeli
gerceklestirmesinde etkilidir. Giiniimiizde, iilkemizde ve diinyada geleneksel egitim
anlayisinin aksine, birey ve bireyin ihtiyacglarini dikkate alan ve zengin uyaranlar, oyunlar
ve c¢esitli deneyimler aracilifiyla 6grenme siirecini gergeklestiren yaklasimlar
yayginlagsmaya baslamistir. Bu baglamda boliim kapsaminda; okul 6ncesi egitimin tanimi
ve tarihgesi, gliniimiiz okuloncesi egitim sistemini de etkilemekte olan 6ncii diistiniirlerin
alternatif egitim sistemleri, egitim ve 6grenme siirecinde deneyim kavrami ve egitimde
deneyimi temel alan kuramlar ile okul 6ncesi egitim yapisindaki deneyim mekanlar1 ve

iligkileri incelenecektir.

3.1. Okuldncesi egitimin tamimi, kapsami ve 6nemi

Yasamin temellerinin atildig1 ve 6grenme hizinin ¢ok yiiksek oldugu okuléncesi
donemde, cocuklarin kesfetme ve 6grenmeye karsi dogal bir egilimleri vardir. Insan igin
yasam boyu siirecek olan 6grenme siireci dogumdan itibaren baslar ve ¢evreyi kesfedip,
iletisim kurarak anlamlandirma siireci ile devam eder. Bu donemde yasanan olumlu
deneyimler, ¢evre uyaranlarin zenginligi, saglikli bir aile ortami ve okuldncesi egitim
programiyla ¢ocugun kendi potansiyelini gergeklestirmesi ve toplum i¢in iiretici bir birey
olmast hedeflenir (MEB, 2013, s.12; MEB, 2016, s.4). Yasamin sonraki donemlerine
yanstyacak olan, dogumdan baslayip 6 yasina kadar devam eden okul Oncesi egitim
stirecine ait Milli Egitim Bakanlig1 ve Poyraz ve Cift¢i’nin yaptig1 tanimlara agagida yer

verilmistir.

14. Egitim Surasinda okul 6ncesi egitimi, 0-72 ay grubundaki ¢ocuklarin gelisim diizeylerine
ve bireysel Ozelliklerine uygun, zengin, uyarici ve g¢evre imkanlarmi saglayan, onlarin
bedensel, zihinsel, duygusal ve sosyal yonden gelismelerini destekleyen, onlar1 toplumun
kiiltiirel degerleri dogrultusunda en iyi bigimde yonlendiren ve ilkogretime hazirlayan, temel
egitim biitiinliigili icerisimde yer alan bir egitim siireci olarak tanimlanmigtir (MEB,1993’den

aktaran Turasl1,2015,s.2).

Okul 6ncesi egitim; dogumdan ilk okulun baglangicina kadar olan ¢ocukluk yillarini igine
alan, bu yas ¢ocuklarmin bireysel 6zelliklerini ve gelisimsel diizeylerine uygun zengin

uyarici ¢evre imkanlarini saglayan, onlarn tiim gelisimlerini toplumun kiiltiirel degerleri ve
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ozellikleri dogrultusunda en iyi bir bicimde ydnlendiren bir egitim siirecidir (Poyraz ve
Ciftei, 2011, 5.19).

Cesitli tanimlar okul 6ncesi egitimin farkli veya ortak 6zelliklerini ele aliyor olsa
da diinya genelinde okul dncesi egitimin; dogumdan zorunlu egitim siireci baglayana
kadar olan zamani kapsayan, ¢ocugun gelisimini destekleyici ayn1 zamanda bireysel
Ozelliklerine uygun, kendini ifade etmesini ve yaraticiligini ortaya ¢ikarip gelistirmesini
saglayan, belirli bir program kapsaminda ¢esitli etkinlikler iceren, topluma uyum
saglamasint hedefleyen ve ¢ocuga bunlar1 yapabilmesine olanak tanityacak uygun ve
uyarici bir ¢cevre sagladigi konusunda herkes hemfikirdir. Bu baglamda okuldncesi egitim
0-6 yas donemindeki ¢ocuklarin gelisim siireglerinin yani sira, aileleriyle birlikte hizmet

sunan kurum kurulus ve mekanlarla, egitim veren personeli de kapsar (Biber, 2014, 5.28).

Okul o6ncesi donem ¢ocugunun yasami beslenme, temizlik, uyku gibi temel
ihtiyaglar1 dogrultusunda sekillenir ve bu ihtiyaglarin aninda, olmast gerektigi sekilde
karsilanmasi kisinin hayata bakisini, insanlara olan giiven ve giivensizlik duygusunu
olusturur. Okuldncesi egitim ise ¢ocugun toplumsal hayata ge¢is doneminde 6nemli bir
adimdir ve yasina, bireysel Ozelliklerine ve ihtiyaglarma goére verilen egitim ¢ocugu
topluma kazandirir (Giiven ve Azkeskin, 2020, s.13). Egitimin en 6nemli amaglarindan
biri olan ¢ocugun bulundugu ortama dengeli bir sekilde uyumunun gergeklesmesi,
ailelerin yetistirme tarzindan kaynaklanabilecek farkliliklardan etkilenmemeleri ve

egitim esitsizliklerinin ortadan kaldirilmasi agisindan da okuldncesi egitim dnem tasir

(Biber, 2014, s.43).

Erken cocukluk egitimi biligsel beceriler, okula hazirlik ve sosyal ve duygusal
gelisim olmak {izere {ic ana bashiga odaklanir. Yapilan calismalar 1Q seviyesinde
meydana gelen yiikselmeyi kanitliyor olsa da, sonraki donemlerde 6gretmenler i¢in
cocuklarin 6z bakim becerilerinin yeterli olmasi, sosyal ve duyusal gelismeleri, kendini
kontrol etme becerileri, dikkat yetenekleri ve 6grenme hevesleri, bilissel becerilerinin
gelisimi ve gelecek hayattaki basarilari daha 6nemlidir. Ayrica ¢ok s6z edilmiyor olsa da,
okul oncesi kurumlarinda ¢ocuga erken donemde kaliteli bakim saglaniyor olmasi da
gelisime ciddi katki saglar ve erken ¢ocukluk dénemi egitiminin 6nemli hedeflerindendir

(Currie, 2001, s.214).

Okul oncesi egitimde planlanan bir ¢evrede ¢ocuklarin kendi yoneldikleri

aktivitelere katilmalarina izin verilir. Cocuklarin yaslarina uygun olan etkinlikler ve
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O0grenme ortamlar1 dgretmenler tarafindan g¢ocuk gelisimi bilgileriyle planlanip, aktif
kesfetme, deneyimleme ve bagkalariyla iletisim kurma konularinda tegvik edilir.
Cocuklarin 6grenme biciminin dogrudan etkilesim ve karsilasma yoluyla gergeklestigi
John Dewey, Maria Montessori ve Jean Piaget gibi bir¢ok erken ¢ocukluk donemi uzmani
tarafindan desteklenen bir goriistiir. Cocuklara materyal agisindan zengin, uygun
O6grenme ortamlar1 sunmak, ¢ocugun aktiviteye kendisinin baglamasini saglayarak kendi
kendine 6grenmesini tesvik eder ve ¢ocukta basar1 ve gurur duygusu olusturur (Bullock,
1990, s.14). Bu durumda da erken gocukluk déneminde uygun ortamda, okul oncesi
egitimcileri tarafindan verilen egitimin 6nemli oldugu ve ¢ocuklarin gelisimi, basarisi ve

kendine giivenleri konusunda olumlu katkida bulundugu sdylenebilir.

Okul oncesi egitim yapisinin ¢ocuk i¢in ne anlam ifade ettigi konusunda Yildiz
(2003) “1n yaptig1 ¢alismada ¢ocuklara bol aktivite, hareket ve renkli bir ortam sunmasi
acisindan, ¢ocuklarin bu mekanlar1 ‘‘cok eglenceli, ¢cok giizel, arkadaslari ile oyun
oynay1p faaliyet yaptiklar1’’ alanlar olarak tanimladiklari, severek ve eglenerek katilim
sagladiklar1 ifade edilmistir (Turasli, 2015, s. 15). Cocuga sinirsiz oyun ortami saglayan
cocuk Ol¢egine uygun, farkli uyaranlara sahip, cocuga kesfetme ve deneyimleme olanagi
sunan, farkli perspektif algilar1 olan ve renk kullanimi agisindan gelisime ve egitime
uygun, fonksiyonel, estetik, giivenli ve ¢ocuk kimligini yansitacak sekilde tasarlanmis
okuloncesi egitim yapilari, sundugu bu olanaklar dogrultusunda c¢ocugun gelisimini
destekler. Cocugun gorme, dokunma, isitme ve koklama duyularini kullanabilecegi
diizenlemeler sonucunda mekan deneyimini arttirip, farkli beceriler edinip deneyim
kazanmasm saglar (Cukur ve Delice, 2011, s. 32). Ilerleyen dénemlerde algisina,
kisiligine, estetik begenilerine yansiyacak olan bu kazanimlar, okul Oncesi egitim
yapilarinda farkli alg1 ve gelisim siireclerini destekleyecek sekilde tasarlandigindan, bu

mekanlarda alinan okul dncesi egitimin dneminden bir kez daha s6z edebiliriz.

Gecmise bakildiginda dogal cevrenin cocuk i¢in oyun ve fiziksel aktivite alani
oldugu goriiliir. Giinlimiiz yasantisinda ¢ocuklarin doga ile iliskileri gegmise gore biiyiik
oranda kopmus durumdadir. Aslinda yapilandirilmis ve yapilandirilmamis g¢evreleri
deneyimlemek, o mekanlarda zaman gegirip kesfetmek, cocugun hayal giicii ile
O0grenmesini saglarken, fiziksel, biligsel ve sosyal gelisimini olumlu etkiler. Cevre ¢ocuk
i¢in yaratici oyun alanidir. Moore yapmis oldugu calismada oyun ortamlarindaki fiziksel

zenginligin ¢ocuklarin merak ve yaraticiligini destekledigini, Yanes ise karton, kutu,
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oyuncak, kum, su gibi materyallerin yani1 sira fiziksel ¢evrede bulunan doku, form ve
yiiksekliklerin ¢ocuklarin algisin1 gelistirdigini ifade etmistir. Azlina ve Ziilkiflee ise
yapmis olduklar1 ¢aligmada, ¢ocuklarin ekolojik iliskileri 6ziimsemeleri ve sinirsiz oyun
firsatt bulmalar i¢in dogal ¢evre ve yapilandirilmis dis mekan oyun alanlarinin

anaokullarinda bulunmasinin 6neminden bahsetmistir (Azlina ve Ziilkiflee, 2012, s. 276).

Gilinlimiiz kent yasami distlniildiigiinde cocuklarin hareket, kesfetme ve oyun
olanaklarmin ge¢mise gore kisitlandigi, kentlerde giinden giine betonlasma oranlarinin
arttigi ve cocuklarin apartman dairelerinde daha fazla zaman gegirdigi soylenebilir.
Egitim hayatinin baslangic1 sayilabilecek olan okuldncesi egitim yapilari cocuklarin doga
ile bulusabilecegi, gerekli mekdn ve materyallere sahip firsatlar olarak karsimiza
¢ikabilir. Miimkiin oldugunda dogal icerikli ve yerel malzeme ile tasarlanmis, doga ile
iligki kurulabilecek agik mekanlara sahip anaokullarinin ¢ocuk sagligi, ¢evresel deneyim
ve farkindalik, bilgi diizeyleri, deger yargilari, fiziksel ve psikolojik gelisim konularinda

olumlu katki saglayacag ifade edilebilir (Oztiirk ve Bayrak, 2017).

3.2. Okuloncesi egitimin tarihcesi ve alternatif egitim yaklasimlar:

Antik ¢agda aile, erken gocukluk egitiminin merkeziydi. Anneleri ya da zengin
ailelerde dadilar1 tarafindan yetistirilen cocuklar, sosyal hayatla tanistirilip, ahlakli
olmalar1 6gretilirdi. Besik sarkilari, masallar, tanrilarin mit ve efsaneleriyle biiyiliyen
cocuklara, atletizm ve askeri egitimler verilirken, ¢ocuklarin nasil yetistirilecegini
diizenleyen hiikiimler sehir devletlerinin yasalarinda yer alirdi. Atina ve Roma’da
cocuklarin 6grenme araglart ve 6gretim yardimcilart vardir ve oyun ¢ocuk gelisiminin
onemli bir pargasiydi. Cocuklar yaglaria uygun donanim, mobilya ve cinsiyetleriyle ilgili
oyuncaklara sahipti (Lascarides ve Hinitz, 2000, s.3). Yine bu ¢aglarda Sokrates ve Platon
egitime duyduklar ilgiyle, erken déonem cocukluk egitimin 6neminden bahsetmis ve
cocugun bireysel yeteneklerinin 6n plana c¢ikarilmasi igin yapilmasi gerekenleri
tartismistir. Ancak 3 ve 4. Yiizyillarda Hiristiyanligin etkilerinin artmas: ve Roma
imparatorlugunun ¢okiisii ile birlikte kilise ve kurallar1 hakim olmaya baslamis, ortacag
olarak adlandirilan 13 ve 14. Yiizyillarda cocuk 6-7 yaslarina kadar toplumdan uzak
tutularak duygu ve diisiinceleri onemsenmemistir. 15 ve 16. Yiizyillardaki Ronesans ve
Dinsel Reform hareketleri ile birlikte, kilisenin giicli azalmis, aileler i¢in yasam kosullari
tyilesip, aile birimi kiiciilerek ¢ocuk ailenin ilgi odagi haline gelmeye baslamistir. 17

ylzyilda ise ¢ocugun erken donemde egitim almasinin Oneminden, egilim ve
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yeteneklerinin tesvik edilmesi gerektiginden bahsedilmeye baglanmistir (Koksalan, 2014,
S. 76).

18.yy’da Rousseau ‘Emile’ adli eserinde mevcut egitimdeki sert ve olumsuz
tutumlari, ¢cocugun dogal yeteneklerinin yok edilmesini elestirmis; egitimin ¢ocugun
gelisimine uygun olmasini ve ¢ocugun hak ve 6zgiirliikklerini savunmustur. Yasamin ilk
birka¢ yilmin da gelisim acisindan 6nemli olduguna vurgu yapmistir. 19 yy’da ise
Pestolozzi, Froebel, Montessori, Piaget gibi diisiinlir ve egitimciler erken cocukluk
doneminde dair fikir ve diisiincelerini Avrupa’nin ¢esitli lilkelerinde agmis olduklar
okuloncesi egitim kurumlarina aktarmislardir (Koksalan, 2014, s. 78). Calismanin bu
kisminda, giiniimiiz okuldncesi egitim sistemine de etki etmis olan oncii diisliniirlerin

alternatif egitim yaklagimlarindan bahsedilecektir.

3.2.1. Froebel egitim yaklasimi ve ilk anaokulu

Friedrich Froebel, 19. Yy’da egitim araciligiyla toplumda degisimin
saglanabilecegini savunan onde gelen egitimcilerdendir. Frankfurt okulunda Pestalozzi
ile birlikte egitim verip, onun diisiincelerinden etkilenmistir ve gocuk merkezli egitimin
en 6nemli savunucularindandir. Dogdugu iilke olan Almanya’ya dondiigiinde ise, 1840
yilinda ‘cocuk bahgesi (kindergarten)’ (bkz. Gorsel 3.1.) adini1 verdigi ilk anaokulunu

acarak, okuldncesi egitiminin Onciisli olmustur (Scott, 2010, s.7; Koksalan, 2014, s. 79).

Gérsel 3.1. [lk anaokulu, Friedrich Froebel, Almanya (http-5).

Oyunun aylaklik olarak goriildiigii bu donemlerde, oyunun ¢ocuk egitimde énemli

bir gelisim asamasi oldugu fikrini savunmus, tasarladigi Ogretici geometrik blok
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oyuncaklariyla ¢ocuklarin kendi yeteneklerini gelistirmesini saglamistir (Scott, 2010, s.7;
Koksalan, 2014, s. 79). Buna en giizel orneklerden biri ¢gocukluk déneminde annesinin
kendisine verdigi Froebel hediyeleriyle oynayan Frank Lloyd Wright’in bilingaltinin
sekil, doku ve forma uyanmasini saglayan Froebel blok sistemlerinden ‘‘insa edilecek
diizgiin sekilli ak¢aagac bloklarin dokusu bir daha asla parmaklardan ayrilmaz; form

duygu haline gelir *’ s6zleriyle bahsetmesidir (Dudek, 2007, s.11).

Gorsel 3.2. Froebel bloklart ve Froebel bloklariyla oynayan 9 yasinda bir ¢cocuk (Dudek, 2007)

Froebel’in egitim yaklasiminda oyun, ¢ocugun rastgele dogasinin bir {iriiniidiir ve
dogustan gelen bu bilgi, uygun bir sistematik siire¢ esliginde organize bir 6grenme
sistemine doniistiiriilebilir (Dudek, 2007, s.12). Cocuklar yaparak, deneyimleyerek
Ogrenir; ¢ocuga iyi bir dogal ortam sunmak ve anlamli etkinliklerle kesfetme yoluyla
ogrenmelerini saglamak esastir. Bu sistemde ¢ocuklar istedigini yapmakta 6zgiirdiir ve
kendi paltosunu asmak, evcil hayvan beslemek, bahge islerine yardim etmek gibi kendi
kendine yapabilecegi seyleri yapmaya ozellikle tesvik edilmelidir. Cocugun merkeze
alindig1, doga ile iligkili ve oyun odakli bir sistem olan Froebel’in pedagojisi okullara
egitim vermeye gelen egitimciler tarafindan Avrupa ve Amerika’da yayginlastirilarak,
giiniimiiz okuldncesi egitimin temellerini olusturmustur (Scott, 2010, s.7; Koksalan,
2014, s. 79).

3.2.2. Rudolf Steiner ve Waldorf egitim yaklasimi

Waldorf egitim sistemi, 20. Yiizyilin baslarinda ¢cocuklar1 egitmenin yeni bir yolu
olarak ortaya ¢ikmistir. Pedagojinin ana fikri ¢ocugun gelisimine uygun bir miifredat
olusturmak ve ruh, kalp ve el koordinasyonunu saglamaktir. Steiner’a gore her ¢ocuk

icinde gii¢, bilgelik ve cosku tasir; egitimin amaci ise, i¢lerinde yatan bu duygular
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uyandirip gizli yeteneklerini ortaya ¢ikararak, ‘‘hayatlarina amag ve yon verebilen 6zgiir

29

bireyler yetistirmektir >’ (Jolley, 2010, s.8). Steiner d6gretmenlere ruhsal ve fiziksel
ifadeyi 6gretmeye yardimci olmak i¢in sanat, miizik ve hareket odakli bir program
gelistirmistir. Ciinkii ona gore toplumdaki huzursuzluklarin temel sebebi ¢ogunlukla
inanildig1 gibi siyasi ya da ekonomik sorunlar degil, kiiltiirel yoksunluktur (Scott, 2010,
s.8). Bu program kapsaminda Waldorf pedagojisiyle egitilen bir ¢ocugun miizik, dans,
tiyatro, resim, edebiyat gibi dallar1 deneyimlemis, bu deneyimlerden yaptigi ¢ikarimlarla
kendi yolunda ilerleyen entelektiiel ve yasam boyu 6grenme sevgisini gelistirmis bireyler

oldugu ifade edilir (Nance, 2009, s.13).

[Ik Waldorf okulu Almanya Stuttgart’da Waldorf Astoria sigara fabrikas1 miidiirii
Emil Molt’un istegiyle, ¢alisanlarin ¢ocuklar1 i¢in 1919°da Rudolf Steiner tarafindan
kurulmustur. Kurulan bu sistemde egitim biitiinciil bir yaklagimla verilir, bundan dolay1
sistemde nota ve basariya bagli bir siniflandirma yoktur ve dgrenciler ile 6gretmenlerin
paylasarak ve deneyimleyerek birlikte egitim gordiigii bir sistemdir. Diger yaklagimlarda

oldugu gibi Waldorf pedagojisinin de temel ilkeleri vardir (Morrison, 2007, s.29).
Antroposophy

Antroposophy, Steiner’in ‘insanin bilgeliginin incelenmesine’” verdigi isimdir.
Steiner’a gore antroposophic diisiince insanin beden ve ruh hakkinda yeni bir anlayis
kazanmasina izin verebilir ve i¢sel ruhsal ¢alismanin bir yoludur. Ogretmen gergege ve

bilgiye kendini adama yoluyla, 6grencinin giizellige ve gergege olan saygisini uyandirir.
Gelisime Saygi

Pedagoji tamamen ¢ocuklarin gelisim siireclerine ve asamalarina, 6grenme
bicimlerine saygi duymaya dayanir. Cocuklarin bireysel gelisimi 6gretmenlerin miifredati

nasil uygulayacagini belirler.
Eurythmy

Eurythmy, konugma ve miizigi eylem ve jest yoluyla goriiniir kilan, cocuklarin
uyum ve denge duygusu gelistirmelerini saglayan hareket sanatidir. Ritm biitiin ses ve
geometrilerin 6nemli bir bilesenidir. Sistemde c¢ocuklar yeni bir harf veya sekil

ogrenirken, viicutlartyla da benzer sekilleri yorumlayarak yapar ve pekistirirler.
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Hayal giiciinii gelistirmek

Miifredatta yer alan halk masallari, efsaneler, masallar araciligiyla bir¢ok kiiltiiriin
geleneklerini 6grenir. Bu sekilde ¢ok kiiltiirliiliik desteklenirken ayni1 zamanda yaratici

diisiince zenginlestirilip, 6zgiir diislince tesvik edilir.

Waldorf yaklagiminin temelinde ¢ocuklarin sanat araciligiyla egitilmesi vardir.
Sanat; yaraticilig1 destekleyen, hayal giicii ve duygulart harekete gegiren, ¢ocugun beden
ve ruhunun bir arada bilyiimesini saglayan 6nemli bir unsurdur (Bassamtabar, 2018, s.14).
Ogrenme, hayal giiciine bagh yaratic1 bir siirectir ve sanatsal unsurlarla miifredatin her
noktas: desteklenir. Ogrenme duyular ve fiziksel aktivitelerle gerceklestigi igin,
ogretmenlerle birlikte dogadaki unsurlar kesfedilir, siniflarda olusturan doga masalariyla
mevsim gecislerine vurgular yapilir, cocuklarin dogal dongiiyli fark etmeleri saglanir.
Dersler belirli bir siireyi kapsayan, sanatsal ve entelektiiel faaliyetler arasinda hareket

eden etkilesimli ve canli bir zamandir (Morrison, 2007, s.32).

Steiner, egitim yapisinin doga ve cevresiyle uyumlu olmasi gerektigine inanir.
Kendi tasarlamis oldugu yapilar da bu diislincesine uygun olacak sekilde oldukca
heykelsidir. Dikdortgen formlarin insan zihnini dogrusallastirdigini, dairesel formlarin
daha yiiksek ve manevi duygular1 uyandirdigini ifade eder. Ozellikle okul yapilarinda
tipk1 ¢cocugun diisiinme ve gelisim siiregleri gibi, kiigiik yas grubu siniflarinin ana rahmi
gibi dairesel ve kapsayici, yas bliyiidiikce daha kdseli hale gelmesi gerektigini ifade eder
(bkz. Gorsel 3.2.a). Farkli yas grubu ve islevlere hizmet eden bu smiflar ise merkezi bir
etkinlik alaninin etrafinda yer alir (bkz. Gorsel 3.2.b). Her ne kadar mimarlik egitimi
almamis olsa da tasarlamis oldugu Gottenhaum (bkz. Gorsel 3.2.c) binasi ifade etmis

oldugu tasarim anlayisini yansitir (Jolley, 2010, s.10; Song ve Jung, 2017, s.27).
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Gorsel 3.3. (a) Waldorf okulu sinif formlari (b) Waldorf okulu sinif yerlesimleri (c) Ikinci Gottenhaum
binast (Song ve Jung, 2017; Jolley, 2010)
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Steiner’a gore kiiclik cocuklar tiim cevrelerini kendi iclerinde yeniden yaratir.
Bundan dolay1 ¢ocugun i¢inde bulundugu mekanlar 6nemlidir ve form, renk, doku olarak
cocugun gelisimini desteklemelidir (Bassamtabar, 2018, s.14). Siniflarda genel olarak
Rudolf Steiner’n renk teorisine uygun olarak, Lazure boyama teknigi ile cocuklarin hayal
giiclinii gelistirmek i¢in turuncu, sari, yesil, mavi, menekse ve mor renkler uygulanir.
Erken yas gruplarinda genel olarak kayis1 ve kirmizi tonlar1 uygulanirken, smif
biiylidiik¢e kullanilan renkler parlaklagir. Bu sekilde siniflar arasi kopukluk ortadan
kaldirilip, organik bir bag olusturulur ve bu mimari mekanlar her ¢ocuk i¢in yeni bir

O6grenme deneyimi olabilir (Song ve Jung, 2017, 5.28).

Gorsel 3.4. Waldorf okullar: i¢ mekan ornekleri (Bassamtabar, 2018)

Waldorf anaokullarinda egitici oyuncaklar ya da oyuncak olarak adlandirilabilecek
nesneler ¢ok azdir; teknolojinin getirmis oldugu tahtalar, bilgisayarlar ve donanim
tirtinleri ise hi¢bir zaman bulunmaz ve kullanilmaz. Okul bu haliyle ziyaretgileri lizerinde
19. Yiizyildan kalma bir etki olusturur. Okul egitici oyuncak ve bu teknolojilerin
bulundugu alanlarla degil, anaokulu odalar1 ve okul ¢evresiyle anlam kazanir. Cocuklarin
her birinin kendi yolunu bulmasi beklenir. Bu da yetiskinleri gozlemleyip, onlara yardim
etmeleriyle baslar. Kalaslar ve kiitiikler kullanarak birlikte ev ve kopriiler insa edebilir,
yiin ve kumas pargalariyla kendi oyuncaklarini yapabilirler. Cogunlukla pamuklu olan bu
bezler, dogal bitki renkleriyle boyanabilir ve ¢ocuklarin elinde her tiirlii oyuncaga
doniisebilir. Okulda mevcut bulunan oyuncaklarin ise tam olarak yapilandirilmamis

olmast istenir. Cocuk oyuncagi bitirmek i¢in hayal giiciinii kullanip, aktif olacaktir.
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Tahteravalli ve salincak gibi oyuncaklar ise ¢ocuklar i¢in hem sosyallesme firsati, hem

de denge kavramini kesfettikleri objelerdir (Schwartz, 2014).

Gorsel 3.5. Waldorf yaklasimi egitim materyalleri (Jolley, 2010; Kaya ve Giindiiz, 2015; http-T)

3.2.3. Maria Montessori ve Montessori egitim yaklasimi

Bir doktor ve antropolog olan Maria Montessori ¢ocuklarin nasil grendiklerine
odaklandiginda, yasa gore tanimlanabilecek farkli gelisim evrelerine sahip oldugunu
gdérmiistiir. Cocugun gelisim diizeyine uygun bir egitim aldiginda, toplumun daha uyumlu
olacagina inanan Montessori; Froebel’in ¢ocuk merkezli egitim yaklagimini benimsemis
ve cocugun kendi kendini yonetip, kendi ihtiyaclarini en iyi kendisinin bildigini
sOyleyerek ¢ocuklara i¢sel benligini bulurken yardimei olmak i¢in Montessori egitim
yaklasimini tasarlamistir.  1907°de ise Roma’da fakir bir bolgede yer alan konut
projesinde ‘‘Casa de Bambini (Cocuk Evi)’’ ismini verdigi ¢ocuk merkezini acarak,
cocuklara kendi belirledikleri hizda, becerilerini gelistirmeyi 6gretmeye odaklanmistir

(Scott, 2010, s.10).

Montessori yaklasiminda 6grenme ortaminin ¢ocugun gelisim diizeyine uygun
olmasi, soyut kavramlarin ve pratik becerilerin 6ziimsenebilmesi icin fiziksel aktiviteler
ve cesitli kavramlarin tanitilmasi i¢in kendi kendini diizelten yaratici egitim materyali
kullanim1 nemlidir. Ogrenciler 1-2 yas, 2-6 yas, 6-12 yas araliginda gruplara ayrilirlar
ve kesif, yonlendirme, diizen, tekrar, soyutlama ve iletisim igeren etkinliklerle dgrenir
(Nance, 2009, s.9). Montessori’ye gore ¢ocuklar uygulamalar araciligiyla kendi kendine
Ogrenir, deneyim yoluyla diinyayr ve ¢evreyi anlayip algilar. Anaokullar1 g¢ocuk
merkezlidir, oyun temelli bir 6grenme felsefesi vardir, cocuk sinifin bir pargasidir ve

O0grenmek istedigi siray1 6zgiirce segebilir (Code, 2017, 38).

Montessori yaklasiminda 6grenme ve fiziksel hareket arasinda iliski vardir. Bu

iliski temizlik, atistirmalik hazirlama, bitki sulama gibi pratik yasam becerileriyle
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gelistirilir. Cocuklara secenekler sunulur ve ilgi alanlarina gore secim yapma firsati
verilir. Sinifta demokratik bir 6grenme ortami vardir, her cocuk istedigi seyi 6grenme
hakkina sahiptir, bundan dolay1 da 6diil sistemi bulunmaz. Cocuklar birlikte ¢alisarak,
birlikte Ogrenebilirler, g¢evre ile dogrudan kurduklar1 etkilesimle kendi 6grenme
deneyimlerini gelistirirler. Ogretmen ve ¢ocuklar arasinda saygili ve demokratik bir iliski
vardir, siniflarin fiziksel organizasyonunu ise konu materyalleriyle belirlenmis,
kiitiiphane, mutfak, bilim, sanat, pratik yasam ve duyusal alan gibi alanlar olusturur

(Code, 2017, 39).

Montessori siniflart mekansal olarak farkli halilarla ve ¢ok sayida rafla tanimlanan,
cocuklarin se¢mis oldugu materyal ile farkli etkinlige baslayabilecegi, kiigiik
boliimlerden olusur. Hangi materyalle ¢alisacagini segen cocuk, ulasabilecegi yiikseklikte
yapilmis olan raftan materyali alarak etkinligi gergeklestirir. Etkinlik tamamlandiginda
ise materyali yine kendisi ait oldugu rafa yerlestirerek bitirir. Tipki bir evin odalar1 gibi
farkli 6zellik ve biiytikliiklere sahip olan bu kii¢iik etkinlik alanlar, birlestiginde bir biitiin
olan sinif mekadnint olusturur (Hendricks, 2007, s.4). Geleneksel dikdortgen planh
smiflarda o6grenciler 6gretmene dogru konumlanir ve 6gretmen odakli tek yonli bilgi
aktarimi1 s6z konusudur. Bunun yaninda eklemlenmis alanlardan olusan planlar; farkl
birey ve gruplarin bir arada, dikkatleri dagilmadan birden fazla etkinlik yapabilecekleri
alan sunar. Ogretmen odak olmaktan ¢ikar, gretmenin sadece smifi kontrol edip her
noktasina hakim olabilecegi O0grenme merkezleri olusur (Bkz. Sekil 3.1. a-b-c)

(Hertzberger, 2008, s.24).

Sekil 3.1. Geleneksel sinif diizeni (a), Eklemlenmis sinif diizeni (b-c) (Hertzberger, 2008, s.24).
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Montessori okullarindaki egitim materyalleri dokunma, duyma, ses gibi farkli
duyulara hitap edecek zenginlikte tasarlanmis 6zel nesnelerdir. Renk ve doku agisindan
zengin, nicelik ve 6lgek olarak biiyiiktiir. Form ve iliskiler agisindan da, serbest oyunu
tesvik eden, ¢esitli kompozisyonlar olusturmaya uygun olan Froebel bloklar1 kullanilir.
(Hendricks, 2007, s.5). Egitim ortamlar1 ise, bir yerden bagka bir yere yliriime, tepsi ve
sandalye tasima, misafir karsilama, 6z bakim becerilerini 6grenme gibi temel pratik
yasam etkinliklerini desteklemeyi hedefler. Egitim materyalleri, cocuklarin duyularina
hitap eden renk ve oranlarda ¢ekicidir. Cocuklarin hata yapip yapmadiklarin1 gérmek
lizerine tasarlanmistir ve materyallerde o konuya 6zel tek bir dlgiit sabit tutulur. Bu
materyallerin asil amaci ise, cocuklarin duyularini egitmek, gozlem ve gorsel ayirt etme
giiclerini arttirmak, diisiince, siniflandirma ve organize etme yetisini gelistirmek ve
cocuklart okuma ve yazmaya alistirmaktir. Asagidaki goérselde duyusal egitim
materyallerinden olan ayni sekil, doku ve renge sahip pembe kule, farkli yiikseklik ve
genislikte on bloktan olusan kahverengi merdiven, cesitli boyutlarda deliklere sahip dort
farkli ahsap blok ve silindirlere yer verilmistir (Morrison, 2007, s.9).

Gorsel 3.6. Montessori egitim materyalleri (Morrison, 2007, s.9).

2.3.4. Loris Malaguzzi ve Reggio Emilia yaklasimi

Reggio Emilia egitim yaklasimu, italya’nin Reggio Emilia kasabasinda 1963 yilinda
bir pedegog olan Loris Malaguzzi danismanliginda ii¢ ayliktan 6 yasa kadar olan
cocularla ilgili uygulamalar yapan bir program olarak hayata gecmistir. Temelleri yine
Italya’da 1940larda kadin hareketleri olarak kurulan ‘Halk Anaokullari’na dayanmaktadir
ve program Loris Malaguzzi’nin yenilikgi fikirleri kapsaminda geliserek, uluslararasi bir
yaklagim haline gelmistir (Morrison, 2007, s.22; Scott, 2010, s.12). Bu yaklasimda

cocuklarin duyulacak sesi oldugu inanci benimsenmistir. Cocuklarin kendi egitim
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siireglerinin aktif katilimeist oldugu, cocuk merkezli bir sistemdir. Ogretmenlerin rolii
ise, ¢ocuklarin aktif, yapici ve yaratict 6grenme siireglerini destekleyip, tesvik etmektir
(Scott, 2010, 5.12). Scott (2010) katildig1 bir seminer sonrasi egitim yaklagimini, egitimin
bir hak oldugu ve bu hakkin ¢ocugun potansiyelini tanimak ile iliskilendigi, her gocugun
kendi deneyiminin kahramani olmaya hakki oldugu, egitimin sosyal bir faaliyet olup;
okulun paylastigi, kesfettigi, icat ettigi ve katildigi bir mekan oldugu, ¢ocuklarin kendi
fikir ve bakis agilarini gelistirmelerinin 6nemli oldugu ve Reggio Emilia yaklagiminin her

¢ocugu ve ifadelerini goriiniir kilmay1 hedefledigi ciimleleriyle 6zetlemistir.

Reggio Emilia yaklagiminda ¢ocuklar, aile, Ogretmenler, diger ¢ocuklar,
bulunduklar1 ¢evre ve toplum ile iliskilenerek Ogrenir. Bundan dolayr mekanlar
cocuklarin tiger beser kisilik kiiciik gruplar halinde birbirleriyle iletisime ge¢cmelerine
olanak saglayacak sekilde tasarlanir. Her bir ¢ocugun kendine has onlarca ifade sekli
vardir. Cocuklar kendi zaman algilar1 ve kisisel ritimleri dahilinde, kendilerini hem
bireysel olarak hem de toplum i¢inde farkli sekillerde ifade ederler. Program bu siirecleri
kesintiye ugratmaz ve farkli ortamlar olusturarak desteklemeye Ozen gosterir. Her
merkezin bir birakma ve teslim alma saati vardir, bu saatler iginde ¢ocuk istedigi
aktiviteyi ozglirce gerceklestirebilir. Bu aktivite ise genelde, her sabah gergeklestirilen
sabah toplatisinda belirlenip giin boyunca siirdiiriiliir. Disar1 ¢ikma siireci ise belirli
zamanlarda toplu olarak gergeklestirilir. Cocuklar kendi basinda diisiiniip hareket etmekte
Ozgiirdiir, ortam toplu ¢alisma ve diyalog kurmaya uygundur, oyun ise bir ¢calisma bi¢imi
olup mekan; ayni anda laboratuvar, ¢alisma odasi, sanat at6lyesi ve oyun odasi dlgiitlerini
karsilar. Reggio Emilia 6gretmenlerine gore kisilik, ¢evre ile iletisime gecerek gelisir,
nesneler aslinda nesne degil etkilesime girilecek 6znelerdir ve mekanlar siirekli degisim

ve evrim gegirirler (Morrison, 2007, s.25; Scott, 2010, s.14).

Reggio Emilia egitimcileri mekandan sosyal etkilesimi, kesfetmeyi ve 6grenmeyi
destekleyen bir ‘kap’ olarak bahseder ve bu mekan deneyime, yapici 6grenmeye olanak
saglayan uyaranlarla yiikliidiir. Egitim yapilar1 ‘meydan’ olarak isimlendirilen aydinlik
bir merkezi mekan ile ¢ocuklar1 ve ziyaretcileri karsilayarak, herkesi bu mekana dahil
eder. Italyan sehirlerindeki ana meydanlarin temsili olan bu alan, her tiirlii karsilagsmanin,
tartismanin, etkilesimin ve iletisimin yeri oldugu icin siniflar1 genisletmekten daha fazla
isleve sahiptir. Malaguzzi’ye gore meydan igindeki nesneler tarafindan kismen

yapilandirilan bir gegittir; ¢ocuklarin yiiriimelerine, oyalanmalarina ve giin i¢indeki akisa
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izin verir (Gandini, 1998, s. 164). Atolye adi verilen stiidyo ise, ge¢misteki proje ve
deneyimlerin kayitlarini igeren, zengin kaynak ve materyallere sahip mekanlardir. Biiyiik
atOlyelerin yanisira her sinifta mini atolye adi verilen kii¢lik alanlar kuruludur ve aslinda
secilen her tiirlii materyalin uygulama alani bir atolye haline gelir. Reggio Emilia
egitimcileri ¢esitli medyalarin ya da sanatin kullanimini egitim siirecinin ayrilmaz pargasi
olarak goriirler (Morrison, 2007, s.25). Asagidaki gorsellerde ise, Diana okul plani (a) ,
seffaf boliicii ile ayrilmis farkli mekanlarda birbirleri ile iliski kuran ¢ocuklar1 (b) ve

ornek bir Reggio Emilia at6lyesini gérmekteyiz (Bkz. Gorsel. 3.7.) (Gandini, 1998).
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Gorsel 3.7. Diana okul plani (a), farkli mekdnlarda birbirleriyle iligki kuran ¢ocuklar (b), Reggio Emilia
atolyesi ornegi (c) (Gandini, 1998).

Regio Emilia yaklasiminda, ¢ocuklar farkli medya ve materyallerden yararlanarak
diisinme ve Ogrenme temsilleri olustururlar. Yapilan calismalarin belgelenerek
saklanmasi, hem siireci velilere aktarmak hem de gelisimi takip etmek agisindan
onemlidir. Miifredat, siire¢ icerisinde O6grenci Ogretmen iliskisiyle ortaya g¢ikar ve
uygulanir. Olusturulan projeler birka¢ giin ile birka¢ ay arasinda zaman alabilir
(Morrison, 2007, s.27). Atolyede her birinin kendine 6zel kimligi, amaci ve farkli
olasikliklar1 olan materyaller ¢ocuk deneyimlerini ve olasiliklart arttirmak i¢in kullanilir.
Tamami dogal ve kaliteli malzemeden yapilmis olan bu 6grenme materyalleri, degisim
ve doniisiime agik olmasiin yanisira, ihtiyaglara gére o6gretmenler tarafindan siirekli
giincellenir. Atdlyenin ortasinda yer alan agik raflarda ¢ocuklarin kullanmasi i¢in onlara
sunulan tel, ¢igek, cubuk, yaprak, ahsap parcalar, metal seritler ve boncuklar ¢cocuklara
hem karmasayi, hem de tamamlandiginda aslinda kontrastlardan olusan iliski ve uyumu
hissettirir. Bunlarin yaninda deneyimi zenginlestirmek amagli ¢ok sayida kagit, ¢esitli

boya kalemleri ve boya malzemeleri, kil ve seramik malzemeler, kumaslar ve dokuma
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malzemeleri de atélyede bulunur. Ayrica atdlyede bulunan bilgisayar, tarayici, yazici gibi
teknolojik materyaller ve dijital ylizeyler araciligiyla etkinlikler ve deneyimler teknolojik
bir altyap1 platdormunda da zenginlestirilmeye calisilir (Schwall, 2005, s. 22) . Asagidaki
gorselde de Reggio Emilia atdlyelerinde yer alan gesitli 6grenme materyallerine yer

verilmistir (Bkz. Gorsel 3.8.).

Gorsel 3.8. Reggio Emilia yaklagimi egitim materyali ornekleri (Schwall, 2005, s. 22)

3.3. Egitimde Yasayarak Ogrenme ve Deneyim Kavrami

TDK Biiyiik Tiirkce sozliikte 6grenme, “bilgi edinmek, bellemek, beceri kazanmak
ve haber almak”; Cambridge Sozliigiinde ise “ yeni bir konu veya aktivitede bilgi veya
beceri kazanmak, davranig seklinizi degistirmeniz gerektigini anlamaya baslamak ve
bilmediginiz gergeklerin veya bilgilerin size sdylenmesi” olarak tanimlanir (http-8 ve
http-9). Ogrenme kavramu iizerine ¢alisma yapmis pek ¢ok egitim bilimcisi ve teorisyen
bulunsa da, 6grenme kavraminin tam ve kesin bir tanimin1 yapmak pek de kolay degildir.
John Dewey, Jean Piaget, David Kolb gibi kavram lizerine detayli arastirmalar1 bulunan
egitim bilimcilerinin ve teorisyenlerin de arastirmalar1 incelendiginde her birinin
birbirinden farkli tanimlamalar yaptig1 goriiliir. Ciinkii 6grenme kavrami, uzmanlarin
konuyu ele alis ve degerlendirme bicimlerine gore degisir. Bununla birlikte 6grenme
kavraminin igerigine yonelik ortak bazi unsurlar mevcuttur. Shuell bu ortak unsurlar
tizerinden O0grenme kavramini sdyle birlestirir; “0grenme davranista veya belirli bir
sekilde davranma kapasitesinde uygulama veya diger deneyim bicimlerinden
kayanaklanan kalic1 degisikliktir.” Tam da bu noktada 6grenmede deneyim kavrami 6n
plana ¢ikar (Dilci, 2014, s.11). Yasanan olaylar ve tekrarlar sonucunda insan
davraniglarinda meydana gelen kalici degisimler olarak da tanimlanabilen 6grenme

kavraminin temelinde, bireyin biiylime ve yetiskinlige gelme siireci boyunca g¢evresine
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adapte olmasini, ihtiyaglarini kargilamasini ve sonucunda da yasamini siirdiirebilmesini

saglayan deneyimlerin oldugu ifade edilebilir.

Ogrenme kavrami iizerine yapilan farkli tanimlamalar gesitli dgrenme teorilerini
beraberinde getirir. Ogrenme siirecini agiklayan bu teorilerden s6z ederken, aslinda bu
teorilerin bireylerin 6grenme ihtiyaglari ve bulunduklart ylizyilin gerekliliklerine gore
doniistiigiin; hatta temelde 6grenme teorilerinin her gecen giin yeni yaklasimlarin da
iiretilmesine olanak veren canli bir olgu oldugunu belirtmek gerekir. Bu baglamda 20.
Yizyill’in ilk ceyreginden 21.yiizyil’in baslarina kadar yeni 6grenme teorilerinin
gelistirildigi gozlenir. Davraniscilik 6grenme teorisi, biligselcilik O6grenme teorisi,
yapilandirmaci 6grenme teorisi ve deneyimsel 0grenme teorisi olmak iizere dort ana
baslikta toplanan bu teorilerden en yenisi deneyimleyerek grenme teorisidir. Bu teoriler
her ne kadar 6grenme kavramini birbirinden farkli yonleriyle ele alsalar da temelde

birbirlerini tamamlayan igeriklere sahiptir (Ozdal, 2021, s. 19).

Davranisg¢1 6grenme teorisi, Pavlov, Skinner ve Watson gibi bilim insanlarinin 6ncii
oldugu kuramdir. Kurama gore 0grenme uyari ve davranis arasinda kurulan bag ile
saglanir. Temel faktorler uyaran, tepki ve bu ikili arasindaki iligkidir. Teorisyenler bireyin
davramiglarinda meydan gelen degisiklikler ve uyarici faktorlerle ilgilenir. Ogrenmede
pekistirmenin esas oldugunu savunurlar ve dolayisiyla yaparak 6grenmeyi dnemserler.
Defalarca tekrarlanan bir durum sonucunda davranista meydana gelen olumlu degisiklik
O0grenmeyi beraberinde getirir (Dilci, 2014, s.37). Davranis¢1 6§renme teorisinde uyarici
onemlidir, bundan dolay1 da egitim mekanlarinin ozellikle Ogretmen merkezli

orgiitlendigi gozlenir, bu durumda da mekan tasarimi 6nemli 6l¢iide etkilenir.

Bilissel 6grenme kuramina gére 6grenme gozlemlenebilen bir siireg degildir. Bu
kuramin onciileri Gestalt Okulu psikologlari, Piaget ve Bruner gibi isimlerdir. Onlara
gore ogrenme siireci zihinsel ve igsel bir yolculuk olarak degerlendirilir. Algi, anlama,
diisiince, duyum ve yaratim kavramlar1 bu kuramin iizerinde durdugu kavramlardir.
Ogrenicinin bilgiyi nasil algiladigi, zihninde nasil konumlandirdig: sonugta ise bilginin

geri doniitleri ele alimir. Bu kurama gére 6grenci aktif bir katilmcidir (Ozdal, 2021, s.
25).

Yapilandirmaci 6grenme kurami biligsel 6grenme kurami ile yakindan iliskili bir

sekilde gelisir. Bu teori insanlarin 6grenme siireglerine yonelik gozlem ve aragtirmalara
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Onem verir. Piaget ve Dewey gibi isimler kuramin Onciileri arasindadir. Yapilandirmaci
ogrenme teorisi, deneyim kavramimi onemser. Ogrenmenin mevcut bilgiler ve
deneyimlere baglh gergeklestigini ifade eder. Bilgi, 6grencinin kendi deneyimleri ve
algilar1 dogrultusunda gelistirdigi bir aktor olarak goriiliir. Ogretici, bu noktada davranisci
O0grenme teorisinde oldugu gibi merkezi etken degildir; yalnizca bazi talimatlar vererek
ogrenme siirecini  &grenciye birakir. Ogrenci; zihinsel kesfetme, sorgulama,
iliskilendirme ve sonug¢landirma siirecleri dogrultusunda elde ettigi deneyimler ile gegmis
bilgilerinin tizerine yenilerini ekler. Bu kuram dogrultusunda birey 6grenme hikayesini

hem kendi ge¢misi hem de cevresiyle birlikte var eder (Ozdal, 2021, s. 31-37).

Deneyimsel 6grenme kurami, bireyin 6grenim ve gelisim siireclerinde deneyimi
merkeze alan oOgrenme kuramidir. Kuram, 20. Yiizyil’in O6nde gelen egitim
bilimcilerinden John Dewey, Jean Piaget, Kurt Lewin, William James, Carl Rogers ve
David Allen Kolb gibi uzmanlarin ¢aligmalarina dayanir. Deneyimsel 6grenme kurami,
s0z edilen uzmanlarin 6grenme siirecinde deneyim kavramini ele alis bi¢imlerinin
biitiinsel bir model olarak sunulmasiyla gelistirilir (Kolb ve Kolb, 2005, s. 194). Bu
noktada 1984 yilinda David Allen Kolb tarafindan yayimlanan “Deneyimsel Ogrenme:
Ogrenme ve Gelisimin Kaynagi Olarak Deneyim” kitab: giiniimiizde deneyimsel
o6grenme kuraminin popiiler bir hal almasini saglamigtir. Deneyimsel 6grenme teorisine
gore, katilimcilar aktif konumdadir. Gegmis bilgiler iizerine insa edilecek olan yeni
bilgiler katilimcilarin bireysel deneyimleri dogrultusunda gelisir. Bu noktada uyarici yani
o0gretmenin konumu 6grencilerin sorgulamasini, problem ¢ézmesini, sorumluluk almasini
ve yeni deneyimler elde etmesini saglamaktir. Siire¢ boyunca basar1 ve basariziliklar
yasanabilir ancak sonugta elde edilen bilgi bireyseldir ve gelecekte 6grenilecek bilgilerin

temelini olusturur (Ozdal, 2021, s. 46).

Birbirinden farkli bakis acilar1 ile gelistirilmis 6grenme kavrami ve 6grenme
teorileri incelendiginde deneyim kavraminin bu arastirmalarda Onemli yer tuttugu
gozlenir. Arastirmalar 6zellikle giinlimiize yaklastikca yaparak, yasayarak, tecriibe
ederek 0grenme gibi kavrami igerisine almig ve en sonunda biitlinciil bir model olarak
deneyimleyerek 6grenme terosinin ortaya ¢ikmasini saglamistir. Bu noktada John Dewey
ve David Allen Kolb’nu 6grenme siirecinde deneyim kavramini ele alis bigimleri ve

gelistirdikleri teoriler detayli olarak aktarilacaktir.
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3.3.1. John Dewey’e gore 6grenmede deneyim kavrami
“Gengler ge¢cmisle nasil bir tamsiklik icerisinde olmalidwr ki bu tanisiklik yasanan

simdinin anlastimast i¢in kullanilabilecek bir ara¢ haline gelsin?”
John Dewey

John Dewey’e gore, 6grenme hayat boyu devam eden ve kisinin igglidiilerinin, ilgi
alanlarinin, ¢evresinin ve zihinsel yapisinin merkezde oldugu bir siirectir. Ogrenci
geleneksel 0grenim sistemlerinde pasif konumdadir. Dewey ise 6grencinin aktif bir
sekilde 6grenme siirecine dahil olmasi gerektigini belirtir. Bundan dolay1 da, 6grenme
stirecinin bireysel deneyimlerle ilerletilmesi gerektigini ifade eder. Geleneksel egitim
siirecinde uygulanan yigin ve ezber bilgi sistemini elestirirken ayn1 zamanda yaparak
Ogrenme, tecriilbe etme ve deneyim kavramlarinin da geleneksel yontemlerde yetersiz
kaldigin1 belirtir. Bireysel deneyim ve 6grenci aktifligi eger dogru yonlendirilebilirse ve
bilgi ile iligkilendirilebilirse basarili bir 6grenim siirecinin saglanacagini ifade eder
(Dewey, 2021, s.19). Dewey’in 6grenim siirecinde, deneyim sonucu elde edilen her bilgi
bir diger bilginin alt yapisini olusturur. Dewey, 6grencinin yasayarak aktif bir sekilde
ogrendigi; uyaric1 yani 6gretmenin ise 6grenciyi dogru deneyimlere yonlendirdigi bir

O6grenme slirecini savunur.

Uyarict 1 Uyarici 2 Uyarici 3 Amag

Soaion Gozlem 2 Gozlem 3
1 ;Z ﬁz ’/
Bilgi 1 Bilgi 2 Bilgi 3

Sekil 3.2. Dewey in deneyimsel 6grenme modeli (Kolb, 2015, s.34).

Dewey’in 6grenim sisteminde 6ne ¢ikan diger bir 6nemli unsur da okul, toplum ve
birey arasinda kurulan iligkidir. Dewey’e gore okul toplumsal yasantinin kii¢iik bir modeli
olmalidir, birey de bu kii¢iikk model igerisinde giindelik yasantiyr deneyimlemelidir. Bu

nedenle, Dewey’in okul modelinde giindelik yasantidan kesitler ve hatta belki zorluklar
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mevcuttur. Bu sekilde birey; okuldaki 6grenim siirecinde gilindelik yasantiyr aktif bir
sekilde deneyimleyerek, toplumsal yasantida giiglii bir bicimde var olabilir. Ayrica
uygulanan bu yontem ile kalici 6grenmenin saglanabilmesi ve bireyin sosyallesme
asamalarmi saglikli olarak yasayabilmesi de hedeflenir (Selvi, Sénmez ve Oziidogru,

2014, 5.32)

Egitimin sosyal ve demokratik bir siire¢ oldugunun savunan Dewey’e gore,
okullarda saglanacak ortam &nemlidir. Bu nedenle 1896 yilinda Chicago Universitesinde
bir uygulama okulu kurar. Bu okul deneyim, okul, toplum ve birey kavramlarinin 6ne
ciktig1 bir laboratuvar okuldur. Okulun programinda yontem olarak oyun, arastirma ve
sorgulama, dogal cevre arastirmasi ve bireysel ifade ¢alismalar1 gibi etkinlikler yer alir.
Dewey bu etkinliklerin birer uyarici oldugunu ve 6grencilerin 6nceki bilgilerini uyaracak
bi¢imde organize edilmesi gerektigini belirtir. Boylece birey, hem eski bilgilerinin
lizerine yenilerini deneyimleyerek insa edecek hem de toplumsal hayata hazirlanacaktir
(Power, 1982°den aktaran Selvi, Sénmez ve Oziidogru, 2014, s.26). Bu okul geleneksel
okullara kiyasla hem 6grenim sistemi hem de mekansal anlamda oldukga farkli bir

kurguya sahiptir.

Dewey’in okulunda 6grenme mekanlar1 giindelik yasantinin labarotuvar: gibi igler.
Birey 6grenme siirecini gecirecegi okulda, gercek yasami deneyimler, aragtirma yapar ve
sorun ¢ozer. Bu kapsamda Chicago’daki Labarotuvar okulun programinda yer alan
dokuma, yemek pisirme, el sanatlari, agaclandirma, insa gibi etkinler yer alir. Ayni
zamanda 6grendikleri botanik, kimya, fizik, zooloji bilimlerine yonelik bilgiler sayesinde
de, diger etkinlikler esnasinda olusan sorunlarla yiizleserek ¢oziim bulurlar (Tanner,
1997, s.84). Asagidaki gorselde Dewey labaratuvar okullarinda ¢ocuklarin bina insa ve
dosemesine ait prensipleri 6grendigi, ilgilendikleri islerle ilgili makale yazdiklari, 6gle
yemegi planlayip hazirladiklari, kumas dokuma ve tahil 6giitmeyi 6grendikleri ve botanik

egitimi aldiklar1 mekanlara yer verilmistir.
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Gorsel 3.9. Dewey Laboratuvar Okullar1 deneyimsel egitim mekanlar: (Tanner, 1997, 5.202).

Dewey’in Ogrencinin deneyimine odakli 6grenim modeli, sonraki yillarda
deneyimleyerek Ogrenme teorisinin de temelini olusturacak tiirden bir yaklasimdir.
Bireyin yaparak, yasayarak deneyimleyerek edindigi bilginin ¢ok daha kalic1 oldugu bu
yontemle tespit edilmistir. Glinlimilizde uygulanan egitim modellerinde dahi kabul géren
bu bakis acisi, ¢esitli farkliliklar ile birlikte yilizyila uygun olacak bi¢imde yeniden

sekillendirilmistir.

3.3.2. David Allen Kolb’un deneyimsel 6grenme teorisi

David A. Kolb 6grenmeyi, deneyimin doniistiiriilmesi yoluyla bilginin yaratildigi
siirec olarak tanmimlar. Ogrenme siirecinde deneyimin 6nemine dair calismalar farkli
teorisyenler tarafinda yapilmis olsa bile David A. Kolb deneyimsel 6grenme teorisini
ortaya atarak biitiinciil bir egitim modeli sunar. Kolb; Piaget, Levin ve Dewey’in de
savundugu ogrenme siirecinde bireysel aktiflige ve deneyimlere Onem verir ve
deneyimsel 6grenme teorisini bu kapsamda olusturulur. Deneyimsel 6grenme teorisine
dair amacini ise; bireylerin 6grenme siireclerini agiklayan bir model olugturmanin yani
sira kigisel deneyimlere giivenilmesi ve bu deneyimler sayesinde bireylerin 6grenme
becerisi kazanmalarini saglamak seklinde agiklar (Kolb, 2015, s.53). Asagidaki sekilde

Kolb’a gore deneyimsel 6grenme siirecine yer verilmistir.

43



Somut Deneyim

Deneyim

Aktif Yansitict

Déniistiirmek Deneyim
Deney Gozlem

Kavramak

Soyut

Kavramsallagtirma

Sekil 3.3. Deneyimsel 6grenme dongiisii (Kolb, 2015, s.51).

Deneyimsel 6grenme kuramina gore, 6grenme siireci dort asamali bir dongliden
olusur. Bu dongi, icerisinde deneyimleri barindirir ve her yeni deneyim bir sonraki
deneyimin altyapisin1 olusturan uyarict bir aktordiir. Deneyim ise kisinin bireysel
yolculugu oldugu i¢in, deneyimsel 6grenme siireci bireyin gecmisiyle ve zihniyle iliskili
olarak sekillenir. Kolb deneyimsel 6grenme dongiisiinii somut deneyim, yansitici gézlem,
soyut kavram ve aktif uygulama (gorsel sema) olmak iizere dort asamada tarifler (Kolb,
2015, s.50). Bu dort agsamaya gore, 6grenme siireci somut deneyim-yasant1 ile baslar.
Daha sonra gézlemleme, veri toplama ile devam eder. ilk iki asamada edinilen deneyimler
dogrultusunda analiz ve kavramsallastirma asamasi gergeklesir. Son asamada ise aktif
deneyim sayesinde 0grenme siireci tamamlanacak ve bir sonraki bilginin 6grenilmesi
siirecine gecilecektir (Giilpinar, 2002). Bu noktada aslinda bireysel tecriibe ve kesfe
dayali olan 6grenme siirecinde; farkli uyaranlara sahip, algiyr destekleyecek sekilde
tasarlanmis ¢evrenin dneminden de bahsetmek gerekir. Cocugun yas grubu ve bireysel
ozellikleri dikkate alinarak tasarlanmis, yeterli uyarana ve farkli duyulara hitap edecek
niteliklere sahip mekanlar hem i¢inde bulunulan 6grenme siirecini verimli hale
getirebilecegi, hem de ileriki yasantida edinilmis olan bu bilgilerin kalic1 olmasina olanak

vereceginden soz edilebilir.

3.4. Okuloncesi Egitim Yapisinda Deneyim Mekanlari
Okulodncesi donemde cocuklarin evlerinden sonra en fazla zaman gegirdikleri

mekanlar olan okuldncesi egitim yapisi tasarimlari, cocuklarin gelisim siirecleri, cevre ile
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kurduklar iligkiler, yaraticilik ve hayal giigleri, ileride alacaklari egitim ve saglik
durumlarina kadar bir¢ok degisken {izerinde etkilidir. Tasarlanan bu mekanlar verilen
egitimin igerigi kadar, ¢ocugun egitim siirecini etkilemekte 6nem tasir. Cocugun zaman
gecirdigi bu alanlar, sadece fonksiyonel olmalarmin yanisira, ¢ocugun gelisim ve
beklentilerine uygun, iyi bakim alabilecekleri, farkli aktivitelere ve deneyimlere firsat
saglayan, hayal giiclerini destekleyecek ve aynmi zamanda diger cocuklar ile iletisim

kurabilecekleri alanlara sahip olmalidir.

Yapilmis olan ¢alismalar incelendiginde, 6§renme ortamlarinin dgrenci basarisi
tizerinde etkisi oldugu gozlemlenmistir. Kaliteli 6grenme ortami olarak Ogrenciye
sunulacak ¢ok islevli akiskan ve pedagojiyi destekleyen mekanlar cocugun fiziksel,
biligsel ve sosyal gelisimi tlizerinde etkilidir. Cesitli aragtirmacilarin ‘liglincii 6gretmen’
olarak adlandirdiklar1 bu mekéanlarin; aligkanliklarimizi, inanglarimizi ve degerlerimizi
sekillendirerek diisiinme, hissetme ve hareket etme seklimiz {izerinde etkili oldugu
konusuna ise Cristopher Day dikkat ¢eker. Ozellikle giincel i¢ mekan tasarimlarida Ulusal
Egitim Laboratuvarlar1 (NTL) nin tanimladigi 6grenme piramidi yol gosterici olarak
kullanilabilir (Bkz. Sekil 3.5). Piramidin en biiylik parcalarini, ¢ocuklarin egitim
stirecinde aktif rol oynadigi, birbirleriyle bulusup, etkilesimde bulunarak birbirlerinden
ogrendikleri ve hatta kendi baslarina 6grendikleri alanlar olusturur (Shmis, Kotnik ve

Ustinova, 2014, s. 42).
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Sekil 3.4. Yeni egitim tasariminin temeli olarak 6grenme piramidi (Shmis, Kotnik ve Ustinova, 2014)
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Egitim mekanlar1 glincel pedagojik yaklagimlar1 destekleyen, her ¢ocugun farkli
oldugu ve farkli 6grendigini kabul eden sakin bireysel alanlara; ayn1 zamanda toplu
o0grenmeye ve aktivitelere olanak saglanayan dinamik grup alanlarina sahip olmali ve
mekansal 6grenmeyi tesvik etmelidir. Cocuklarin oynama ve 6grenmelerine katki
saglayacak, esnek, hareketli, cesitli ve zengin 6grenme ortami sunmalidir. Buna paralel
olarak asagidaki sekilde kurumsal tipolojiden, egitim tipolojisine gegis gosterilmistir

(Shmis, Kotnik ve Ustinova, 2014, s. 42).

Sekil 3.5. Kurumsal tipolojiden egitim ortamina gegis (Shmis, Kotnik ve Ustinova, 2014, s. 42)

Gelisim siirecinde her yasin 6zellikleri farkli oldugu gibi mekénsal ihtiyaglar1 da
farklidir. 1-3 yas arasindaki ¢ocuklar, yiirlimeyi 6grendigi andan itibaren kendi alaninda
hizla hareket ederek tiim etkinliklere katilim saglar ve genelde 2 6gretmen tarafindan
kontrol edilirler. Sunulan ortaminsa, giivenli ve tesvik edici olmasinin yanisira yeterince
sicak da hissettirmesi gerekir. Bagimsizligini yeni kazandig1 donemde olan bu ¢ocuklar
icin mekanda, kendi kiyafetlerini degistirebilecekleri, biraz yardimla kendi yemeklerini
yiyebilecekleri uygun dlgiilerde dolap ve masalar yer almalidir. ihtiyac¢ halinde tuvalete
ve uykular1 geldiginde uyuyabilecekleri yatak ya da minderlere yakin olmalidirlar. Bu
dénemde ¢ok hizli hareket etme egilimde olan gocuk igin, yiirlime, kosma, atlama,
ziplama, merdiven ¢ikma gibi becerilerini gelistirebilecegi alanlar, oyunlarda aktif yer
alabilecekleri itip ¢ekmeye uygun tekerlekli oyuncaklar, kesintisiz devam eden sivri
koseleri olmayan mekan ve donat: elemanlari bulunmalidir. Ilerleyen donemlerinde ise
blok ve sosyal oyunlarda yer alip, kendi oyun materyalini secen ¢ocuk i¢in uygun
yukseklikte agik raflarda yer alan oyuncaklar ve 6grenme materyalleri bulunmalidir.
Mekan ise birkac kisinin bir araya gelmesine olanak vermeli, toplu etkinlikler i¢in

doniisebilir olmalidir. Yine bu donemde ziplama, tirmanma gibi aktivitelerin yanisira
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kesif ve etkilesime oldukga izin veren agik mekéanlar, su ve kum gibi dogal malzemeler
ile oynayabilecekleri alanlarin kolay ulasilabilir ve kapali mekandan bakildiginda

goriilebilir olmasi olduk¢a 6nemlidir (GSA, 2003, s. 3-5).

3-5 yas donemi cocuklari ise, kiiciik ve biiylik kas gruplarini kullandig1 kelime
dagarcig1 ve sosyal iliskilerini gelistirdigi donemdedir. Bu iliskileri gelistirecek, aydinlik,
genis alanlara ihtiya¢ duyarlar. Ancak bunun yanisira sessizlie ve uykuya ihtiyag
duyduklarinda kendi baslarina kalabilecekleri 6zel alanlara da ihtiyaglar1 vardir. Yine
daha kiigiik yaslardaki ¢ocuklarla benzer olarak hareket ve fiziksel aktivite alanlarina
ihtiyaglarinin yanisira, sanat becerilerini gelistirebilecekleri, yapboz yapip blok oyunlari
oynayabilecekleri, hikdye anlatabilecekleri, bahgede iiriin yetistirebilecekleri alanlara
ihtiya¢ duyarlar ve acik havada daha fazla zaman gecirip, okul dis1 gezilere ¢ikmak
isterler. Okuldncesi egitim kurumlari da bu ihtiyaglar dogrultusunda tasarlanmali,
cocuklara bireysel ve toplu olarak kullanabilecekleri yeterli kesif, deneyim, hareket ve

Ozgiirliik alan1 sunmalidir (GSA, 2003, s. 3-6).

Yagsami1 oyunlar araciligryla kesfeden cocuk i¢in, deneyim kavraminin 6grenme ve
Ogrenilen bilgilerin sentezlenip hayata dair bakis acis1 olusturma stirecinde oldukga etkili
oldugunu belirtebiliriz. Bu siirecte anaokullarinda, ¢ocuklara tiim duyular: araciligiyla,
kendi kesfedebilecekleri, benimseyip organize edebilecekleri, giivenli ve tesvik edici
ortamlar sunularak kendi deneyimlerini edinmeleri ve diinyay1r tanmiyip bakis acisi
olusturmasi saglanmaya calisilir (Karatag, Kartal ve Kocabas, 2016, s.3; GSA, 2003).
Oncelikle duyulariyla mekani algilayan gocuk, mekani tanir ve daha sonra mekandan
o0grenmeye baslar. Bu anlamda kullanic1 6zelliklerine uygun tasarlanmis mekanin dgretici
ve kapsayici 6zelliginden bahsetmek gerekir. Asagida yer alan sekilde ise ¢ocuk, duyu,

ogrenme ve mekan iliskisine yer verilmistir (Ataci, 2020, s. 32).
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OBRENME MEKANI

Sekil 3.6. Cocuk, duyu, 6grenme ve mekan iliskisi semast (Atact, 2020, s. 32)

Hem mekansal zenginlik sunan, hem de ihtiya¢ duydugu anda 6gretmenin varligiyla
yonlendirilip bilgi edinen ayn1 zamanda da giivende hisseden ¢ocugun, gelisim siirecinin
en hizli yasandigi dénem olan okuldéncesi donemi, anaokullarinda saglikli bir sekilde
tamamlayacagi sOylenebilir. Bu kapsamda, bu boliimde okuldncesi egitim yapilarinda
bulunan deneyim mekanlariin birbirleri ile olan mekansal iligkileri ve tasarim olgiitleri

ile bu mekanlardaki ¢ocuk deneyimleri ile iligkileri incelenecektir.

3.4.1. Ogrenme mekanlar

Ogrenme eyleminin; her birey icin kendine 6zel olan kesfetme, fark etme ve
deneyimleme siireglerinin sonucunda sentezledigi bilgilerle gerceklestigi ve yasam boyu
devam ettigini ifade edebiliriz. Cocukluk donemi ele alindiginda ise, bir cocugun aslinda
bulundugu mekani1 ve ¢evresini siirekli olarak kesfetme halinde oldugunu ve her giin yeni
bireyleri fark edip 6grendigi soylenebilir. Bu durumda, i¢inde bulunmus oldugu her
mekan; kesfetme ve deneyimlemeye olanak sagladigi ve farkli uyaranlara sahip olup
yeterince ilgi ¢ekebildigi takdirde ¢ocuk i¢in 6§renme mekani olarak adlandirilabilir. Bu
boliimde; literatiirde 6grenme mekani basligi altinda sinif, atdlye ve etkinlik alan1 olarak
yer alan birimlerin, iilkemiz ve diinya standartlarina gore belirlenmis, sahip olmasi
gereken nitelikleri, fiziki 6zellikleri ve mekansal iliskilerinden ve bunlarin ¢ocuk duyu ve

deneyimine olan etkilerinden bahsedilecektir.

MEB 2015 egitim yapilar1 asgari tasarim standartlar1 kilavuzunda okuloncesi
egitim yapisinda smif; ¢ocuklarin fiziksel, biligsel ve sosyal gelisimini destekleyecek,

drama, resim, miizik gibi etkinliklere ev sahipligi yapip, bu etkinliklerin materyallerine
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kolayca ulasabildikleri mekan olarak tanimlanir. Yine aym kilavuza gore siniflar
bulundugu iklim bdlgesine gore bina iginde giiney, bat1 ve dogu yonlerinde; yapi i¢cinde
kolay algilanabilecek bir alanda ve zemin katta konumlandirilmalidir. Anaokulu
derslikleri en az 20, en fazla 25 kisilik ve kisi bast en az 2.40 m? olacak sekilde
diizenlenmelidir (MEB, 2015, s.63).

NAEY C? kriterlerine gore ise sinif; her bir cocuk grubunu ve 6gretmenlerini iceren
mimari olarak tanimlanmis alan olarak ifade edilir. Siniflar diger gruplardan kontrollii bir
sekilde gorsel ve akustik baglantiyr istenildigi kadar smirlayacak tam veya kismi
bolmelerle ayrilabilir. Miimkiin oldugunca agik ve ferah olmali, diger smif ya da
koridorlarla baglantili, denetime ve dogal 15181n girmesine olanak vermelidir. Etkinlikler
icin gerekli alanlarin disinda, ¢ocuklarin ve dgretmenlerin kisisel esyalarini, miifredat
malzemelerini ve sarf malzemelerini saklayacak depolama alanlari ile yas grubuna uygun
olarak bebek bakim, temizlik ve depolama alani da igermelidir. Mimari agidansa mutlaka
yiikseltilmis alanlara, asma kat ya da kot farklarina, sinirsiz harekete olanak veren acik
bir plana sahip olmalidir. Sinif i¢inde bulunan alanlar kiigiik ve biiylik gruplara hitap
edecek sekilde tefris elemanlartyla boliinmeli ve bu alanlar farkli etkinlikler i¢in firsatlar

sunmalidir (GSA, 2003, s. 7-5).

\

Goriig Acist

Sekil 3.7. L seklinde simif (Day, 2007, s. 130)

Geleneksel egitim sisteminde siniflarin genel olarak dikdortgen formda oldugunu
sOyleyebiliriz. Ancak yapilan c¢aligmalar dikdortgen sekilli siniflarda 6zellikle grup

caligmalar1 esnasinda, gruplarin birbirlerinin alanlarina ¢ok fazla miidahale ettigini

2 NAEYC: Ulusal Kiigiik Cocuklarm Egitimi Birligi olup, Amerika Birlesik Devletleri’nde erken
cocukluk programlart ve erken gocukluk egitimcileri i¢in egitim veren ortadgretim sonrasit kurumlara
akreditasyon sunan bir organizasyondur.
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gostermistir. Bunun karsiliginda ise kisa ve sisman L seklinde tasarlanan siniflarin, hem
Ogretmenlerin 6grenciyi kontrol etmesini kolaylastirdigi, hem de grup ¢aligmalar1 ve
farkl1 etkinlikler i¢in siniflarin daha verimli bir sekilde boliinebildigini ortaya koymustur
(Bkz. Sekil 3.7.). Psikolojik agidan bakildiginda ise, 6zellikle kiiclik ¢ocuklarda i¢biikey
ve daireye yakin formlarda tasarlanmig mekanlarin kucaklama ve giivenlik hissi
olusturdugu bilinmektedir. Dikdortgenler kurallari olan sert formlardir, bunun yanisira
sinifta olusturulan bir oturma ¢emberi bile grup odakli olma ve herkesin esit oldugu
hissini verir. Her durumda yararlanilacak olan farkli zemin dosemeleri ise, mekana atolye,
etkinlik alan1 ve mutfak gibi farkli islevler verilmesini; bunun sonucunda da ¢ocuklarin
bu mekanlarda yemek pisirme ve temizlik gibi gorevler alarak sorumluluk duygusunu
tanimalarii saglar. Bu sekilde sinif aslinda, hangi gorevin kime ait olduguna birlikte
karar verilen sosyal bir ev ortamina doniisiir ve cocuklar toplu yasanan alanlarda

kendilerine verilen gorevleri yerine getirme bilinci elde etmis olurlar (Day, 2007, s. 130).

Scott’a (2010, s. 37) gore smif sadece genis bir bosluk degil, cocuklarin hareket
ettigi, calistig1, yemek yedigi ve uyudugu ¢ok amagl bir alandir. Bu mekanin bireysel ve
grup etkinliklerine olanak saglayan, kaynaklar agisindan zengin ve farkli biiytikliiklerde
alanlara boliinerek tanimlanmis olmasi gerekir. Ciinkii ¢ok biiyiik ve ¢ok amagli alanlar
kafa karisiklig1 ve giirtiltiiye sebep olurken, kiiciik alanlarsa endise ve stresi arttirir. Sinif
mekanlar1 ayn1 zamanda ¢ocugun diinyasini olusturdugu ve egitim alan1 oldugu i¢in, dis
mekanlarin 6zelliklerini tagimali, yakin ve uzak ¢evrenin ve evrenin kiigiik bir taklidi
niteliginde olup bilgiler vermelidir. Ayrica ¢ocuklart yetiskinlerden ayiran en belirgin
fark fiziksel olarak kiig¢iik olmalaridir. Bundan dolay1 zorluklarla daha kolay basa
cikabileceklerini diisiindiikleri ve giivende hissettikleri kiigiik alanlara dogru cekilirler.
Biiytiik hacimleri kiigiik 6lcekli bilesenlere doniistiiren mobilyalar, kiipler ve saklanma
delikleri ¢ocuklar i¢in bir diinya olusturur ve zamanlarinin ¢ogunu bu tiir alanlarda
gecirmek isterler (Bkz. Gorsel 3.10.). Bunlardan dolay1 sinif i¢lerinde ¢ocuk dlgegine ve
fiziksel 6zelliklerine uygun, bireysel ve grup haline kullanabilecekleri, ¢cocugun kendi
hayal giiciiyle farkli islevlendirip kendi diinyasini kurabilecegi, ayni zamanda 6gretmenin
cocugu gozlemleyebilecegi daha kiiclik mekanlar tasarlamanin 6neminden s6z edilebilir.
Cocuk bu sekilde bireysel alanina sahip olacak, kendini gilivende hissedecek ayni

zamanda da farkli mekan biiytikliiklerini deneyimleme firsat1 bulacaktir.
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Gorsel 3.10. Cocuklar icin tasarlanan kiiciik olgekli mekdnlar (Scott, 2010, 5.62)

Ogrenme mekanlar1 tasarlanirken aslinda sinifta gergeklestirilen etkinlikler ve
yapma bicimleri dikkate alinmalidir. Genelde egitim yontemi olarak tiim sinifin katilim
sagladig1 toplu g¢aligmalar, bireysel ¢alismalar, esli ya da grup calismalari yer alir
(Edwards, 2005, s.67). Bundan dolay:r tasarlanan mekan uygun biiyikliikte olmali,
mobilyalar ve tefris elemanlar1 ise kolay tasinabilir ve doniisebilir olup istenen mekan
biiytikliikleri kolayca elde edilebilmelidir. Ayrica kullanilan donati elemanlart ¢ocuk
antropometrisine uygun ve ergonomik olmali, cocuklarin zorlanmadan istedikleri eylemi
gerceklestirmesine olanak tanimalidir. Cocuklarin ¢evreyi duyular: araciligiyla arastirip,
kesfederek 6grenmesi siirecinde ¢ok fazla uyaranin bulunmasi dikkat dagilmasina sebep
olacagi i¢in; onlarin hayal giiglerini ortaya ¢ikarmasina izin verip yapmakta olduklar
aktiviteye odaklanmalarii saglayacak, ayni zamanda evlerinin uzantistymis gibi
hissettirecek sade, dingin renklerden olusan ve miimkiin oldugunca az donati1 elemaninin
kullanildig1 ortamlar sunulmalidir (Bkz. Gorsel 3.11) (Yanilmaz, Sonmez ve Besir, 2019,
s. 526).

Gorsel 3.11. Maple street anaokulu, Amerika (Yanilmaz, Sénmez ve Begir, 2019, 5. 526)
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Sinifta kullanilacak renk se¢imi ise, ¢ocuklar asir1 uyarip, heyecanlandirmayacak
notr tonlarda olmalidir ve zemin dosemeleri agik renk, miimkiin oldugunca desensiz
tercih edilmelidir. Cocuk kiyafetlerinin yetiskinlere gére daha renkli oldugu ve yaptiklari
sanat eserlerinin smifta sergilendigi g6z Oniine alinacak olursa, c¢ok fazla renk
kullaniminin dogru olmadigi da ifade edilebilir (GSA, 2003, s. 9-2). Sinif mekanlarinin
genis ve ferah hissettirmesi i¢in kullanilan malzeme, renk, 6lgek gibi yiiksek tavanlar ve
pencereler araciligiyla igeri aliman giin 15181 da oldukga etkili oldugu ifade edilebilir. Her
bir kdseye ulasan giin 15181 sayesinde ¢ocuklar hem mekanin genisligini ve yiikseklik
duygusunu algilar, hem de genis pencereler araciligiyla dis ve diger i¢ mekanlar ile iligki
kurmalar: saglanabilir (Bkz. Gorsel 3.12) (Scott, 2010, $.38). Tiim bunlar géz 6niine
alindiginda simif mekanlarinin; genel olarak farkli ytikseklik ve biiyiikliiklere sahip
birimlere boliinmiis olmasi, ¢ok islevli ve kolay hareket ettirilebilir donat1 elemanlarinin
kullanilmasi, farkli aktivite alanlar1 saglarken bireysel ya da grup halinde zaman
gecirilmesine olanak tanimasi, zemin ve tavanda ¢cocuklarin farkli duyularini uyandiracak
kiitle hareketlerinin olmasi, mekanin yeterince 151k aliyor olmasi ve miimkiin oldugunca

sade renklerin kullanilmasi gerektigi ifade edilebilir.

Gorsel 3.12. Yiiksek tavan ve genis pencerelerin mekdana etkisi (Scott, 2010, s.38)

3.4.2. Oyun alanlari

Oyun kavrami TDK’a gore ‘‘yetenek ve zeka gelistirici, belli kurallar1 olan, iy1
vakit gecirmeye yarayan eglence’’, Cambridge sozlligiine gore ise, ‘ ‘insanlarin kurallara
gore oynadigi, genelde biraz beceri gerektiren eglenceli aktivite veya spor’’ olarak
tanimlanmistir (http-10 ve http-11). Suits (1995, s.45) ise oyun oynamayi bir hedef
dogrultusunda ancak bu hedefe ulagsmak i¢in etkili ara¢ ve yontemleri kullanmaksizin,

belirli kurallar ¢ercevesinde yapilan goniillii eylemler olarak tarif eder. Ona goére oyunu
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calismadan ayiran durum; ¢alismadaki amacin belirli hedefe dogru etkili yontemlerle
ilerlenmesi ve hedefe ulagilmasiyken, oyunu kazanmaya gétiirecek yontemlerin kurallarla
kisitlanmis olmasidir. Oyun oynama kavramini ise kisaca ‘ gereksiz engelleri yenmek
i¢cin goniilli bir girisim’” olarak tanimlamistir. Bengsston ise oyunu ‘¢ zihinde ve pratikte
stirekli yaratma eylem igeren, siirekli bir olay *’ olarak ifade etmistir (Hendricks, 2011,

s.7).

Oyun kavrami aslinda hala bilimsel olarak tam kanitlanip anlagilamamis olmasina
ragmen, insanin dogum anindan getirdigi i¢sel bir pargast oldugu sdylenebilir. Ozellikle
geemiste sadece cocuklara ait ve faydasiz bir sey olarak goriilen oyun oynama eyleminin,
giiniimiizde c¢ocukluktan yetiskinlige gecis siirecindeki en iyi egitim ve &grenme
araglarindan oldugu goriilmektedir (Hendricks, 2011, s.7). Engelli ve 6zel ihtiyaglar1 olan
cocuklar da dahil olmak iizere oyun tim g¢ocuklarin aktif olabildigi, diger ¢ocuklarla
sosyal iletisim kurabilecekleri, meydan okuma ve risk alma gibi yasam deneyimi
firsatlarina sahip olduklari, gelisim siire¢lerini destekleyen bir alandir. Kendi ilgi alanina
gbre oynayacagl oyunu, zamani ve mekani segen ¢ocuk; kendi kisiligine, cinsiyetine,
deneyimlerine, bulundugu fiziksel ¢evreye ve etrafindaki yetigkinlerin etkilerine gore
benzersiz oyunlar oynayabilir (Bkz. Sekil 3.8.) (Play England, 2008, s.9 ve Hendricks,
2011, s.11). Farkli ¢esitleriyle cocugun giindelik yasaminda 6n plana ¢ikan oyun, aslinda
hayatinin tamamin1 kapsayan bir eylemdir ve gocuk i¢in is olarak kabul edilir. Bundan
dolayr ¢ocuklarin oyun oynarken zaman gecirdikleri 6zel ve kamusal mekéan

tasarimlarinin giiniimiizde 6nem kazandig ifade edilebilir.

oyun zamanit

fiziksel gevre

\ kisilik

cinsiyet
deneyim ™ yetiskinler

oyuna karsi
kiiltiirel tutumlar

oyun ortami

kisilik

diger ¢ocuk ve

Sekil 3.8. Oyunu etkileyen faktorler (Hendricks, 2011, s.11)
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Oyun odalarinda bulunan kapilarin konumu, odada bulunan oyun alanlarinin
konumlanigini, sirkiilasyon alanlarini ve buna bagli ¢ocuklarin dikkatini etkiler. Karsilikli
iki kapinin sirkiilasyon alani olusuturdugu oyun mekaninda ¢ocuk aniden kimin gecgecegi
merakina kapilir ve kendini giivensiz hissedip dikkati dagilir. Kapilar arasindaki hareket
akisi, mekani mekan olmaktan ¢ikarir (Bkz. Sekil 3.9 (b)). Yaratici oyunun en verimli
oynandig1 alanlar, aslinda sirkiilasyon alanlarinin diginda kalan korunan bolgelerdir. Bu
alanlarin farkl kisi sayilarina gore fazla organize edilmesi verimli oyun alanlarini ortaya
cikarir (Bkz. Sekil 3.9 (b)). Ayrica farkli zemin dosemeleri, tavan yiikseklikleri, alani
bolen raflar, doku ve renk kullanimi ve aydinlatmalar da mekanin daha iyi tanimlanip,

verimli oyun alanina doniismesini saglar (Day, 2007, s. 127).

O
OOH
OOy

r

®

1
O

Sekil 3.9. (a) Kapiyi hareket ettirerek saglanan kullanim alani, (b) kose olasiliklarini arttirmak (Day,
2007, s. 127)

Cocuklar ¢evrelerinde bulunan hayata kisith tecriibeleriyle ve becerilerinin izin
verdigi Ol¢iide dahil olmak isterler. Giinliik yasama dair pratikleri oyun alanlarinda
saglamak, 6rnegin oyun alaninda mutfak tezgahina sahip olmalari, deneyim kazanmalar1
i¢in iyi bir yontemdir. Ayrica hayal giicli ve yaraticiliklarinin genis oldugu bu donemi
desteklemek i¢in, yapt malzemeleri ve blok oyunlarindan faydalanilabilir. Bu noktada
unutulmamasi gereken sey ¢ocuklarin oyun zamanlariin yetiskin zamanina gore degil,
kendi zamanlarina ayarli olmasidir. Bir oyunun baslamasi ve gelismesi dakikalar, saatler
ve hatta gilinler siirebileceginden aslinda c¢ocuklar siirekli toplamalar1 gereken
materyallerle oynamay1 sevmezler. Fiziksel bir tirmanma aracina benzeyen tiirdeki

siislemeler de yaratici oyun ihtiyaglarini tam olarak karsilamaz (Hendricks, 2011, s.65).

54



Bu durumda, mekanda saglanacak farkli zemin, yiizey ve Ortii tasarimlarinin bir ¢ocuk
icin yaratict oyun baslatip, slirdiirebilecegi ve her seferinde farkli islevlendirebilecegi

alanlar oldugunu ifade edebiliriz.

Oyun alanlar1, ¢ocuklarin mevcut ihtiyaglarini karsilayacak sekilde, en fazla oyun
firsat1 sunarak tasarlanmali ve oyunlar arasinda dogal bir akis yakalayacak sekilde
iliskilenmelidir. Denge, esneklik gibi fiziksel koordinasyonu gelistirecek zorlayici
alanlara sahip olurken, ayn1 zamanda giivenlik standartlarina da uygun olmalidir. Farkli
yas grubu ve cinsiyetlere 6zel dengeli bir sekilde dagitilmis alanlar igermelidir. Ayrica
bir oyun alaninda ¢ocuk ne kadar uzun zaman gegiriyorsa, katilim saglayip oyunu
doniistiirebiliyorsa, mekanin sundugu oyun olasiligi ne kadar fazlaysa ve cesitli yas
gruplarima ve grup oyunlarina olanak veriyorsa oyun mekaninin nitelikli oldugu

sOylenebilir (Fanuscu, 1994, s. 148).

Anaokullarinda bulunan oyun alanlan tasarlanirken, mekan kullaniminin aktif
oldugu 1-3 yas ile, 3-6 yas aras1 donemin ihtiyaglar1 g6z oniine alinmalidir. Cocugun o
donemdeki hareket ¢apini olusturan 50-100 metre ile, 100-200 metre mesafeler ve
mekansal stireklilik hem i¢ mekanda hem dis mekanda sunulmaya ¢alisiimalidir. Farkl
sekilleri birlestirip kuleler yapabildikleri kiip odalari, sekil, renk ve boyut algisini
gelistirebilecekleri renkli sokiiliip takilabilir oyuncaklar oyun mekanlarinda yer almalidir.
Ozellikle bahgelerde yer alan oyun alanlarinda yer verilecek su dgesi ve kum havuzlari
da ¢ocugun yaraticilik ve oyun kurma eylemlerinde yapilandirilmamis materyaller olarak
onemli bulunmaktadir. Cocuklarin hayal diinyasin1 gelistirdigi oyun alanlarmin
tasarimlarinin; ayrica ¢ocuk Ol¢egine uygun, korku ve endiseye sebebiyet vermeyecek,
rampa ve merdiven gibi striiktlirel ¢ozlimlerin ¢ocuk i¢in oyuna doniistiigli ve bu sekilde
yasam deneyimi de saglayan, yeterli dogal 151tk ve hava alan, dokunarak kesfetmeye
uygun alanlara sahip, dogal materyallerden olusan, farkli formlarda kii¢iik mekanlarin yer
aldig1 ve cocuklarin dogal 6gelere erisebilmesi kriterlerini saglamasi gerekir (Cukur ve

Delice, 2011, s. 31 ve Oztiirk ve Tayilga, 2021,s. 1230).

3.4.3. Uyku ve dinlenme mekanlari

Dinlenme ve uyku mekanlari, kisisel alan kavraminin olusturuldugu mekanlardir.
Cocuk uyku eylemi esnasinda kendine ait olan yatak ile ya da yere serilmis basit bir kilim
ile alam kisisellestirir ve giivende hisseder. Bu baglamda uyku odalari, ¢ocuklarin rahat

ve giivenli hissetmelerinin saglanmasi gereken mekanlardir (Day, 2007, s. 124).
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MEB’in yaymmladigi Olgiitlere goére uyku ve dinlenme odalari; yapinin zemin
katinda ve yol ya da oyun odasi gibi sesli alanlardan uzak bir noktasinda
konumlandirilmalidir (MEB, 2015, s.63). Bununla birlikte 6gretmenlerin uyku odalarina
gorsel ve isitsel erisilebilirligi uygun olmalidir (Bkz. Sekil 3.10.) (GSA, 2003, s. 7-5).
Uyku odasmin havalandirilmas1 ve aydinlatmasi dogal havalandirma ve giin 15181 ile
saglanmalidir. Uyku saatlerinde karartici sistemler kullanilabilir fakat bu sistemler

O0gretmenlerin gorsel erisilebilirligini engellememelidir (DHS, 2017, s. 37).

Aktivite
alam

Sekil 3.10. Uyku alani mekan iliskisi (GSA, 2003, s. 7-5)

Bagimsiz uyku odasinin bulunmadigr durumlarda, duvar iclerine yerlestirilmis
karyola sistemleri ya da her ¢ocuga ait uyku kilimi kullanilabilir. Bu durumda oyun
odasinin sessiz bir alan1 uyku boliimii olarak belirlenebilir. Ozellikle yas grubuna gore
cocugun istedigi zaman ulasabildigi ve kendine ait olan bir uyku alaninin bulunmasi
onemlidir (Scott, 2010, 5.62). Uyku ve dinlenme alanlarinda ¢ocuklarin uykuya dalmasina
yardimci olacak bir faktdr de miiziktir. Bu baglamda mekanda yatistirict renk ve doku
kullaniminin yaninda ¢ocugun doga icinde oldugunu hissedecegi seslerle uyumasi, onu

sakinlestirecek ve doga ile kurdugu iligkiyi gii¢lendirecektir (http-12).

3.4.4. Giris holii ve sirkiilasyon alanlar

Okul oOncesi egitim yapilarinda giris holli, Ogretmenlerin ebeveynlerin,
ziyaretcilerin ve ¢cocuklarin yapiya girdigi ve ana sirkiilasyona baglantinin saglandigi bir
gecis alanidir. Bu alanlar hem ebeveyn hem de c¢ocuk i¢in rahat, glivenli ve arkadasca
hissettirmesi gereken alanlardir. Bu 0Ozellikler, mekanda kullanilacak malzeme ve

mobilyalar araciligiyla saglanabilir. Ornegin; giris kapisi, bireylere tam goriis saglayacak
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bicimde seffaf kullanilabilir. Bu uygulama sayesinde ¢ocuklarin, siniftaki cocuklari ya da
giristeki insanlar1 gorebiliyor olmasi kaygi diizeyini azaltmaya yardimci olur. Yine ayni
amacla giris holiindeki resepsiyon masasi, cocugun masa arkasindaki gérevliyi rahatlikla

gorebilecegi 6l¢ekte olmalidir.

Giris holli, cocugun ebeveynleri ile vedalastigi, 6gretmeni ile bulustugu,
ayakkabilarim1 ve kiyafetlerini degistirdigi alandir. Bu nedenle mekan, bu eylemlerin
rahatca gerceklestirilebilecegi organizasyonda olmalidir. Binanin ana giris holii dahil,
bahge ya da herhangi bagka bir dis mekana agilan giris holleri, cocuklarin dis ve i¢c mekan
arasindaki gegisine ortam hazirlamalidir. Sicaklik ve 151k farkinin yasanacagi gecis aninda
cocugun bunun farkina varmasi saglanmali ve bu degisime kendini hazirlamasi
gerekmektedir. Bu kapsamda mekan, bir ortii sistemi ile birlikte yar1 acik alan bi¢ciminde

organize edilebilir (GSA, 2003, s.7-1).

Ana sirkiilasyon alanlari, bir yetiskin i¢in yalnizca mekanlar arasi baglanti ya da bir
gecis alanidir. Ancak ¢ocuklar i¢in bu alanlar kisa siireligine de olsa 6zgiir olduklar: fakat
aciklanamaz bir sekilde kosmalarinin yasak oldugu mekanlardir. Aslinda “koridor” olarak
tariflenen mekanlar ¢ocuklarin farkli mekan boyutlarini deneyimledikleri ve farkli sosyal
etkilesimler i¢ine girdikleri alanlardir. Cocugun uzun ve kesintisiz bir koridora girince
gerceklestirdigi kogsma eylemi, daha genis bir alana ulastiginda yavaslar. Bu durum
mekanin ¢ocuk zihninde yarattig1 etkiye bir ornektir (Bkz. Sekil 3.8.). Cocugun bu
koridorlarda kosarken bir diger arkadasi ile ¢arpigsmasi ise onlara bulusma ve etkilesim

an1 saglar (Day, 2007, s. 51).

Hiz Kontrolii

T Yavas
Hiz Kontrolii

Sekil 3.11. Sirkiilasyon mekdnlarinda hizli — yavas ve hiz kontrolii alanlari (Day, 2007, s. 52)
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Sirkiilasyon alanlarinin sokak gibi diislinlilerek diizenlemesi, yol boyunca
duraklamalarin ve yeni kapilarin bulunmasi cocuk ic¢in yeni sosyal firsatlarin
yaratilmasini saglar (Bkz. Sekil 3.9.). Ayrica bu gecis alanlarinda ¢ocugun diger
mekanlar1 (bir siif, galeri boslugundaki sergi, ya da dis mekan) goérebilmesi yani
seffafligin saglanmasi Onemsenir. Bu seffaflik koridorda cocugun g6z hizasina
yerlestirilecek bir pencere ile saglanabilir. Sirkiilasyon alanlarinda kullanilan aydinlatma
sistemi yapay aydinlatma ise, miimkiin oldugunca gizlenmeli ve miimkiinse ¢at1 penceresi
gibi sistemler ile dogal aydinlatma saglanmalidir. Koridor sonunda kullanilacak olan bir
pencere, camli kapt ve cati penceresi ise ¢ocugun psikolojik olarak rahatlamasini
saglayacaktir. Sirkiilasyon alanlarinda olusacak olan tiinel etkisinin azaltilmasi igin
simetrik olmayan smif girisleri ve zemin dokusunun kullanilmasi, uyarict olmayan
renklerin tercih edilmesi Onerilir. Ayrica bu mekanlarda giivenlik amaciyla sivri

koselerden kagiilmalidir (GSA, 2003, s.7-1).

Sekil 3.12. Sirkiilasyon alanlarinda genislemeler ve karsilagma mekdnlar: (Day, 2007, s. 52)

3.4.5. Yeme alanlan

Yemek yeme ve yemek pisirme, gilindelik yasantinin olmazsa olmaz
eylemlerindendir. Okul Oncesi egitim yapilarinda bu eylemlerin gergeklestirildigi
mekanlar ise, bireyleri ev ortaminda hissettiren ve mutfak becerilerinin kazandirildigi
mekanlar arasinda olmalidir (Scott, 2010, s.78). Yemek alanlari, smif igerisinde
yapilabilecek atistirma saatlerinin yaninda; g¢ocuklarin ve Ogretmenlerin tipki aile
evindeki gibi kiiclik gruplar halinde sosyal etkilesim kurabilecegi firsatlar1 olusturan
mekanlardir. Bu nedenle yemek alani bazen sinif i¢erisinde organize edilmis bir masa ya
da ufak bir mutfak nisi olabilirken; bazen de ayr1 bir yemek odasi olabilir (GSA, 2003,

S.7-18). Bagimsiz bir yemek odasi, yapinin merkezi bir noktasinda konumlandirilmali ve
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bu mekandan bahgeye direk ulasim saglanabilmelidir. Ayrica mekanda dogal

havalandirma ve dogal aydinlatma saglanmalidir. (MEB,2015, s. 63)

Yemek alanlar1 cocuklarin mutfak becerilerini kazanmalar1 ve saglikli beslenmeye
yonelik bilgileri kazanabilmeleri bakimindan 6nemli mekéanlardir. Bu kapsamda yemek
odalarinda cocuklar tarafindan kolay erisilebilir, giivenli ve kullanigli mutfak nisleri
saglanmalidir. Cocuklar bu mekanlarda, sandvig¢, salata ve 0gle G&giinlerini
hazirlayabilirler ve boylece basit mutfak islerini 6grenebilirler (Bkz. Sekil 3.10) (Scott,
2010, s.78).

Sekil 3.13. (a) Cocuklarin erisebilecegi mutfak, (b) iki farkli seviyeden ulasilabilir tezgah, (c) tasmabilir
tabure (Day, 2007, s. 191)

Cocuklarin yemek masalar1 ve sandalyeleri, ¢ocuk Olcegine uygun secilmelidir.
Yemek alant eger ki 6grenme mekanin ic¢inde bir bolimde konumlandirilmigsa, bu
mobilyalar hareketli ve aktivite mobilyasina doniistiiriilebilecek sekilde segilmeli ve
yemek alani dogal 1s1k alan, bitkilerle ve doga ile iliski kurulabilecek bir alanda
bulunmalidir. Ayrica yemek ve yemek hazirlama alanlar1 giiniin farkli saatlerinde ya da
mevsimlik kullanilan {irline bagli olarak farkli kokulara sahiptir. Cocuk Ogrenme
stirecinde bu mekanlarda ne kadar vakit gegirirse algilayacagi ve deneyimleyecegi
kokular ve hisler de o kadar farkli olacaktir. Yemegin hangi iiriinlerden ne sekilde elde
edilecegini gozlemlerken ayni zamanda deneyimleyecegi bu kokular, gelecek yasantisi

i¢in hafizasinda yer edecektir (Day, 2007, s. 99).

3.4.6. Islak hacimler
Cocuklarin, oyun ve 6grenme mekanlar1 disinda en ¢ok vakit gecirdikleri alan

olarak 1slak hacimler; okul Oncesi egitim mekanlarinin 6ne c¢ikan ve gerekli
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programlarindandir. Cocuklar, bu mekanlarda yalnizca tuvalet ve banyo egitimi almakla
kalmaz; ayni zamanda viicut fonksiyonlarini algilayip, temizlik kavraminin 6nemi
Ogrenirler (Scott, 2010, s.78). Su elementi ile kurulan iliski baglaminda ¢ocugun deneyim
siireci bu mekanlarda gergeklesirken ¢ocuk, “Su giindelik yasantida nerede kullanilir?,
Temiz su ve pis su nedir?, Su nereden gelir?” gibi sorularin cevaplarini ellerini yikarken

ya da kisisel temizliklerini yaparken 6grenebilir (Day, 2007, s.253).

Milli Egitim Bakanligi’nin egitim yapilar1 asgari tasarim standartlarina gore 1slak
hacimler, cocugun kolay ulasip algilayabilecegi ve 6gretmenin rahat kontrol edebilecegi
bir alanda konumlandirilmalidir. Bununla birlikte uluslararasi standartlara gore ise, her
ogrenme alaninda ¢cocuklar i¢in 6l¢eklendirilmis sinifin giinliik isleyisine yardimei olacak
ek tuvaletler ve lavabolar tavsiye edilir (MEB,2015, s.69; GSA, 2003, s. 7-14). Tuvalet
alanlarinin yemek hazilama ve yeme alanlarindan fiziksel olarak ayr1 konumlandirilmasi
gerektigi ifade edilirken; 6zellikle yemek oncesi saatlerde olusacak yogunlugu dnlemek
amaciyla ek el yikama alanlarinin yemek bdliimleriyle baglantili olarak kullanilabilecegi
belirtilir. Islak hacimlerin yapilar igerisindeki konumunu etkileyen bir faktor ise
havalandirmadir. Bu bolimlerde havalandirma sistemlerine ek olarak miimkiin

oldugunca dogal havalandirma ve giin 15181 kullanilmalidir (GSA, 2003, s. 7-14).

Islak hacimler, cocugun mahremiyet algisinin olugmasma yardimcr olacak
mekanlar oldugu icin ayirici panel ve duvarlarin ya da kapilarin kullanimi 6nemlidir.
Ancak 6gretmenin kontrolii ya da ¢ocugun giivenligi i¢in saglanacak bazi uygulamalar
mevcuttur. Ornegin kapilar i¢ten disa acilmali ve kapilarda kilit sistemi olmamals;
duvarlar ise ¢cocuklarin mahremiyeti ve 6gretmenin kontroliinii saglayacak yiikseklikte
uygulanmalidir. Ayrica tuvalet ve lavabolar, ¢ocuk yiiksekliginde veya cocugun bir
platform ya da basamak yardimiyla ulagabilecegi 6l¢ekte olmalidir. Bu dlgiiler lavabo igin
70 cm yiikseklik, klozet i¢inse 30 cm olarak belirlenmistir (MEB, 2015). Asagidaki
sekilde ise cocuklarin 1slak hacim kullanimi sirasinda ihtiyaglart olan durus alanlar1 ve

yuksekliklere yer verilmistir.
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Sekil 3.14. Cocuklarin lavabolardaki boyutlar1 (Giir ve Zorlu, 2002, s. 297)

Islak hacimler, doku ve malzeme ac¢sindan seramik ve fayans gibi neme dayanikli
ve kolay temizlenebilir liriinlerden olusur. Bu iirlinler, mekanin akustik bakimdan diger
boliimlerden farklilagmasina neden olur. Aslinda ¢ocuklarin su ile oynamaya meyilli
olduklart varsayilirsa, 1slak hacimlerin g¢ocuklar i¢in ilgi ¢ekici mekanlar oldugu
diisiiniilebilir. Ancak s6z konusu malzeme kullanimi mekéanda yankiya sebep olarak
“sertlik” algis1 yarattigi icin cocuklarin ilgisini ¢ekmedigi ifade edilmektedir (Day, 2007,
s.124).

3.4.7. Dis mekanlar

D1s mekandaki oyun alanlar1 ve okul bahgeleri ¢ocuklarin fiziksel ve bilissel
gelisimlerinin -~ saglikli  tamamlanabilmesine katki saglar. Giiniimiiz = egitim
yaklasimlarinda digs mekan ve bahge alanlarinin egitim ve 6grenme araci olarak kullanimi,
yaparak — yasayarak Ogrenme temelinde etkilesimli Ogrenme ortami saglayarak,
cocuklarin doga ile iliskisinin gliglenmesini, dogal deneyim olanag1 ve dogaya yonelik
farkindalik kazanmasini saglamaktadir (Tas¢1, Kaya ve Bektas, 2021, s. 530). Degisen
toplum yasantis1 gbz 6niine alindiginda, ¢ocuklarin agik hava ve doga ile olan iligkisinin
gecmise gore azaldigr ve bu iliskinin egitimlerine olan katkisinin sinirlandigr ifade
edilebilir. Ancak cocuklar okuldncesi egitim yapilarinda ve okul bahgelerinde doga ve
acik hava ile iligki kurma olanagini hala bulabilmektedir. Okuldncesi egitim yapilarinda
tasarlanan bahge alanlari, her cocuk i¢in yeterli alan saglayan, ¢ocuklarin kaba motor
hareketlerini ve fiziksel aktivitelerini arttiracak sekilde tasarlanmis mekanlar olarak

karsimiza ¢ikmaktadir (Dudek, 2007, s.42).
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MEB 2015 egitim yapilar1 asgari tasarim standartlarina gore anaokullarindaki bahge
oyun alani, ¢ocuklarin fiziksel aktivitelerini gerceklestirip, yeteneklerini kesfedecekleri,
ozellikle fiziksel gelisime yardimei olacak mekanlar olarak tanimlanmaktadir. Yine ayni
kilavuza gore, bir egitim alani arazisinin % 50-65’ini yapay ve dogal ¢evre elemanlari
olusturmalidir. Ag¢ik alan ve peyzaj unsurlar1 tasarlanirken, bdlgenin iklimi ve arsanin
yonlenmesi dikkate alinmalidir. Bahge siirekli giines alan bir konumda olmali, oyun ve
etkinlik odalariyla direk iligskilenmelidir. Alan kullanilacak oyun ekipmanlar1 da dikkate
alinarak belirlenmeli ve mutlaka ana bahgeden peyzaj elemanlariyla ayrilmis kum havuzu
ve oyun parki i¢cermelidir (MEB, 2015, s.72). NAEYC kriterlerine gore ise anaokulu
bahgesi, her bir merkezin %50 ¢ocuk kapasitesi sayisina gore, ¢ocuk bagina 7 m? alan
saglamalidir. Bahgenin en az %50’sinin giin boyu giines almasi saglanirken, %25’inin ise
dogal peyzaj elemanlar1 ile golge alan olusturmasi saglanmalidir. Bahge alanlar1 ¢ocuklar
icin agik hava etkinlikleri ve dogal ortam ile iliskilenmelerine olanak saglayip, ¢ocuklara

firsatlar sunarken, ayn1 zamanda giivenlikli olmalidir .

Cocuklarin oyun oynama bicimleri dikkate alindiginda, okul bahgeleri farkli oyun
ve deneyim ortami1 saglayacak bi¢cimde, sadece dogal olarak birakilmis ve dogaya uygun
olarak tasarlanmis alanlar icermelidir. Belirli glivenlik 6nlemleri dahilinde, ¢esitli zorluk
diizeylerine sahip, ¢ocugun risk almasini tesvik edecek nitelikte tasarlanmalidir. Bu
alanlar gocuklarin sosyal gelisimini ve yaratict oyun kurma becerileri gelistirmelerinin
yani sira, kesfetmelerini, duyularmi kullanmalarii, 6grenmelerini ve sorun ¢dzme
becerilerini gelistirmelerini saglamaktadir. Bunlardan dolay1 dis mekanlarda ¢ocuklara,
sadece kosabilecekleri biiyiikk alanlar, tirmanip saklanarak oynayabilecekleri ve
kesfedecekleri tiineller, patikalar ve tepecikler iceren daha zorlu oyun alanlari,
kendilerinin miidahale edip doniistiirebilecegi, dokunabilecegi su ve kum gibi dogal
Ogeleri iceren alanlar, Ogrenebilecekleri sebze bahgeleri ve hayvan barmaklart ve
tamamen kendi haline birakilmis dogal Ggeler ile biiyliik agaclar iceren alanlar
sunulmalidir (Scott, 2010, s.48; Dudek, 2007, s.42). A¢ik mekanlarin ¢ocuklara kendi
yonetebildikleri oyun firsatlar1 sunmasindan dolay1, fiziksel ¢evre ile iliskilendikleri ve
sosyal anlamda diger cocuklarla iletisime gectikleri ve yeterince 6zgiir olabildikleri
alanlar oldugu ifade edilebilir. Bu sekilde ¢ocuklar doga ve fiziksel ¢evrelerini fark eder

ve sosyal yasamin temellerini olugturmus olur.
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Acik oyun alanlarinin tasariminda sert zeminlerin azaltilmasi ve ¢ocuklarin gesitli
bitki ve hayvan tiirleriyle karsilasmalarinin saglanmasinin, biligsel gelisimi arttirip,
yaraticl oyun ve empatiyi tesvik ettigi bilinmektedir. Su ve kum gibi dogal elemanlarla
oynama firsat1 bulan bir ¢ocuk, aslinda kendi oyununu kurup, istedigi sekilde yonlendirip
yonetir ve i¢inde yer alir. Bahge alaninda bahgivanlik isi ile ugrasabilecekleri alan
ayirmak cocuklarin, dogal dongiiyii ve {iriiniin yetisme siirecini goriip benzeri olmayan
bir 6grenme firsat1 bulmalarin1 saglar (Dudek, 2007, s.43). Ekolojinin temel ilkelerini
uygulamal1 olarak Ogrenip, tohumdan iirliniin toplanmasina kadar olan tiim siireci
gbzlemleyen cocugun, verimli bir 6grenme deneyimi i¢inde bulundugu sdylenebilir.
Cocuk bitki yetistirirken gdzlem yapip ve miidahalede bulunurken, ¢evresine ve fiziksel

unsurlara dikkat etmeyi, karar almay1 ve uygulamay1 da 6grenmis olur.
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4. FARKLI EGITiM YAKLASIMINA SAHiP OKULONCESi EGIiTiM
YAPILARINDA DENEYIM MEKANLARININ INCELENMESI

Deneyim kavrami, kisinin duyularini kullanarak yagamasi, 6grenmesi ve farkina
varmasi olarak tanimlanirken; mekan deneyimi ise duyular1 kullanarak mekana dair bir
fikir edinmek olarak tariflenebilir. Cocuklar i¢in deneyim kavrami, bir yetiskine gore
Ogrenme siireciyle ¢ok daha fazla iligkilidir. Hayata dair bakis agisin1 yeni olusturan bir
cocuk, aktif bir sekilde kullandig1 tiim duyulariyla bilgi edinecek, daha sonra bu bilgileri
yorumlayip, kendi goriislerini olusturacaktir. Erken ¢ocukluk déneminde en fazla zaman
gecirilen alanlardan olan okuldncesi egitim yapilarinin da, c¢ocuk deneyimini
desteklemesi beklenmektedir. Calismanin bu boliimiinde okuldncesi egitim yapilarinda
bulunan mekanlarin cocuklar tarafindan nasil deneyimlendigi ve cocuklar i¢in bu

yapilarda 6zel olarak tasarlanan deneyim mekanlar1 incelenecektir.

Farkli egitim pedagojisine sahip okuloncesi egitim yapilarinin, mekan
tasarimlarinin da pedagojilerine uygun olarak sekillendigi ve ¢esitli farkliliklar gosterdigi
goriilmektedir. Calisma kapsaminda okuldncesi egitim yapisi olarak tasarlanmis ve farkli
egitim pedagojisine sahip okullar arasindan belirlenen ve alan ¢alismasi yapilmis olan
Tiirkiye’deki 4 okul ve Finlandiya’da yer alan 1 okul ile, PISA testi sonuglarina gore iist
siralamada yer alan iilkelerden olan Cin, Japonya, Vietnam, Danimarka ve Isvicre’de
deneyim mekani tasarimlari agisindan zengin oldugu belirlenen 5 adet okul dncesi egitim
yapisinda bulunan deneyim mekanlar1 incelenmistir. Calismada Tirkiye’de alternatif
egitim sistemine sahip ve diinyada kendi {ilkesinin okuloncesi egitim yaklagimini
uygulayan okullara yer verilmesinin sebebi ise, cocugu odak alarak egitimde deneyim
kavramlarin1 6nemseyen bu okullarin sahip oldugu farkli egitim yaklagimlarinin, mekana,

mekan tasarimlar1 ve deneyim mekanlarina nasil yansidigini da inceleyebilmektir.

Yapilmis olan literatiir taramas1 sonucunda deneyim kavraminin mimari tasarima
yansimasl, ¢evre uyaranlarin ¢ocukta algi olusturmasi ve mekana saglanan katilim ile

iliskilendirilmis ve mekan analizinde kullanilacak degerlendirme kriterleri;

e Vaziyet plani iligkileri
e Yapi kiitlesi ve mekansal iliskiler
e Yapi malzemeleri

e Ogrenme materyalleri
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olarak dort ana baslikta gruplanmistir. Bu ana bagliklar altinda ise, okullarda bulunan
cocuklarin kullanip deneyimledigi mahaller {izerinden; doga ile iligkileri ve bahge
kullanimlari, plan diizleminde oyun odalar1 ve 6grenme mekanlarinin birbirleriyle, ortak
alanlar ve dis mekanlar ile iliskileri, mekanlar arasindaki gegisler ve esneklik, yiizey
tasarimlari, kiitle ve perspektif algilar1 ile kullanilan yapi malzemeleri ve renklerin
uyaranlar agisindan zenginligi incelenmistir. Her bir projenin kendine has &zellikleri ve
mekan deneyimi iizerine etkileri ayrica aktarilmaya calisilmistir. Okullarin egitim
yaklagimlar1 ile iliskilenen kisimlarda ise, gerceklestirilen ziyaret esnasinda

Ogretmenlerden alinan bilgilerden faydalanilarak analizler gerceklestirilmistir.

4.1. Yasam OKullar1 Anaokulu Deneyim Mekanlarmin incelenmesi

Yasam Okullar1 Anaokulu, Alanya’nin Oba mahallesinde, sehir sinirinin sonlanip,
doganin basladigi bir alanda kurulmus olan Waldorf egitim pedagojisine sahip 12 yillik
bir egitim kampiisiiniin i¢inde yer almaktadir. Okulun amac1 her ¢ocugun potansiyelini
gerceklestirebilecek ortami onlara sunarak, yasayarak ogrenme temelli bir sistemle,
cocukta 6grenme sevgisi olusturmak ve bunun yasam boyu devam etmesini saglamaktir.
Bu baglamda okul yapist ve bahgesinde, cocuklarin bireyselligini ve biitiinliigiinii

destekleyip, farkli duyularina hitap edecek egitim ve 6grenme ortamlari olusturulmustur.

Gorsel 4.1. Alanya Ozel Yasam Okullar: kampiisii (http-13)

Vaziyet plam iliskileri;

Anaokulu boliimiiniin kampiis i¢inde kendine 6zel ayrilmig bahge alaninda,
cogunlukla ahsap malzemeden yapilmis oyun ve tirmanma alanlar1 bulunmaktadir.
Bahgede yer alan kot farkinin 6zellikle oldugu haliyle korunmasinin, ¢ocuklar i¢in
tirmanma ve kayma alanina donustiiriildiigii ve egimli araziyi kendi kendilerine

deneyimleyebildikleri goriilmektedir. Bahge genelinde ise kaplama malzemesi tercih
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edilmemis, olusturulan kum havuzu haricinde dogal ¢imlerden olusan alanlar oldugu gibi
birakilarak, ¢ocuklarin doga ve toprak, ¢cimen, agag, tas gibi dogal malzemeyle olan
iligkilerinin giiclenmesi, yaraticiliklarini gelistirmeleri ve dogal malzemelerden kendi
oyuncaklarini yapip, oyunlarim1 kurmalar1 hedeflenmistir. Alanda yer alan turung
agaclarinin varligi ile, bolgenin iklim 6zellikleri, mevsim gegisleri ve dogal dongiiniin
fark edilerek takip edilmesine olanak verilmistir. Ayrica zaman zaman bahge disinda yer
alan koruluk alana diizenlenen doga gezileriyle, cocuklarin yine doga ile iliskilerinin

arttirilmasi ve ¢evrelerini tanimalar1 hedeflenmektedir.

Gérsel 4.2. Ozel Yasam Okullart Anaokulu ve bahgesi (Kisisel fotograf arsivi,2022)

Yapi kiitlesi ve mekéansal iliskiler;

Konsept olarak ar1 peteginden esinlenerek planlanmis olan iki katli yapi, merkezi
bir mekéana eklemlenmis grup odalarindan olugmaktadir. Grup odalarinin her biri kendi
mutfak tezgahini, oyun ve etkinlik dolaplarini, etkinlik masalarin1 ve oda i¢inde yer alan
bir boliimde uyku alanini barindirmaktadir. Cocuklar Waldorf pedagojisiyle de uyumlu
olacak sekilde, mekan iginde istedikleri aktiviteleri gerceklestirmekte 6zgiirdiir. Grup
odalart i¢cinde bulundurdugu hareketli masa, sandalye ve agik raf sistemleriyle etkinliklere
gore dontisebilir ve sekil alabilir pozisyondadir. Grup odalarmi birbirine baglayan
merkezi mekan hem oyun ve etkinlik alaninin devami niteliginde olup, hem de
sirkiilasyon alani seklinde calismaktadir. Ayrica bu merkezi mekéana eklemlenmis olan

kiitlede giris, vestiyer alan1 ve 1slak hacimler yer almaktadir.
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Sekil 4.1. Ozel Yasam Okullar: mekanlar arasi iliskiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)

Binada, kiitlenin bigimlenisinde etkili olan petek konseptinin tiim mekanlara
yansimasi; Waldorf pedagojisiyle de baglantili olarak erken donemde ¢ocuklara sarip
sarmalama ve giivende hissetme etkisi vermektedir. Ayrica duvar — tavan birlesimlerinde
kullanilan pahli dosemeler de bu hissiyat1 giiclendirmistir. Yine binanin giris kisminda
bulunan galeri boslugu ve bu galeriye agilan yiiksek tavanli vestiyer alani, ¢ocuklarin
binada farkli yiikseklikleri deneyimlemelerini saglamaktadir. Merkezi mekanda
olusturulmus kenarlar1 pahli dikdortgen formdaki galeri boslugu da farkli bir form ve
mekan deneyimi saglarken, asil tasarlanma amaci olan mevsim gegislerini ve gokyiizii
olaylarin1 seyredebilme firsati ile ¢cocuklara dogal dongiiyii, i¢ mekanda da hissetme

olanagi sunmustur.

Gorsel 4.3. Yasam Okullar: Anaokulu giris galeri boslugu, tavanda doga izleme penceresi ve sinif formu
(Kisisel fotograf arsivi,2022)
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Yapinin kiitle tasarimiyla birlikte ortaya ¢ikan farkli formlardaki araliklar, kiitleler
arasindaki farkli mesafeler, i¢ mekan bi¢imlenisi ve galeri bosluklar1 ¢ocuktaki farkli
duyular1 uyarmaktadir. Yer yer daralip genisleyen kiitleler arasindaki araliklar ¢ocuklar
icin oyun ve saklanma alanlar1 olabilmektedir. Ayrica i¢ ve dista deneyimlenen sivri ve
daha genis a¢ili koseler de mekansal zenginlik sunmaktadir. Yas grubuna gore binanin
tist katinin kullaniliyor olmasi, st katta yer alan bir sinifta bulunan asma kat ve merdiven
kullanimi1 ise farkli yiikseklik etkilerini hissetmelerini saglamistir. Binada kullanilan
farkl sekillerdeki pencerelerin, ¢cocuklarin temel geometrik formlari tanimalar1 agisindan

etkili oldugu da soylenebilir.

Gorsel 4.4. Yasam Okullart Anaokulu yapt kiitlesi, pencere ve merdivenler (Kisisel fotograf arsivi,
2022)

Yap1 malzemeleri;

Yap1 malzemesi olarak holde ve 1slak hacimlerde petek seklinde seramik zemin
kaplamasi, grup odalarinda ise ahgsap lamine parke tercih edilmistir. Duvarlar ve
tavanlarda ise al¢1 siva ve boya kullanilmis, pedagojiye uygun olacak sekilde farkli yas
siiflar1 pembe ve yavruagzi tonlarinda boyanmistir. Kullanilan aydinlatma elemanlari

ahsap malzemeden secilmis, yine perde olarak pamuklu tiil ve kumaslar tercih edilmistir.
Ogrenme materyalleri;

Okuldaki tiim 6grenme materyalleri, pedagojinin hedefledigi sekilde tamamen
cocugun vyaraticiligini arttirmaya yonelik yapilandirilmamis dogal malzemelerden
olusmaktadir. Okulda olduk¢a az oyuncak oldugu gézlemlenmistir ve bulunan oyuncaklar

ise, ahsap malzemeden yapilmis tamamlanmamis arabalar, besikler, pamuklu kumastan
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dikilmis ve yiizleri ¢izilmemis bez bebeklerdir. Bunlarin haricinde ¢ocuklarin
oyuncaklarint dogadan kendilerinin bulmasi ve farkli materyallere farkli islevler vererek
yaraticiliklar gelistirmeleri beklenmektedir. Her mevsim i¢in diizenlenen doga masasi,
cocuklarin o mevsimde disaridan bulduklar1 agag, cicek, kozalak, dal, tas gibi dogal
malzemelerle olusturulmaktadir. Ayrica ¢ocuk Olgegine uygun raflarda yer alan sanat
malzemelerine ¢ocuklarin istedigi an ulasip, istedikleri sekilde kullanabilmeleri

hedeflenmektedir.

Gorsel 4.5. Yasam Okullart Anaokulu 6grenme materyalleri (Kisisel fotograf arsivi,2022)

4.2. Renkli Orman Anaokulu Deneyim Mekanlarinin incelenmesi

Renkli Orman Anaokulu, [zmir Yakakdy’de yerlesimin sonlandigi bir dagin yamaci
ile dere arasinda bulunan ve giivenli sinirlarla tanimlanmis bir alana yerlesmistir. Okulda
Reggio Emilia agirlikli karma bir e8itim sistemi uygulanmakta ve her ¢ocugu kendi
O0grenme siirecinin merkezine koyan deneyim ve kesfederek 6grenmeyi desteklemektedir.
Bu anlamda kendilerinin ti¢lincii 6gretmen olarak ifade ettikleri ortam, doga ile i¢ ige ve

miimkiin oldugunca fazla uyaran kullanilarak diizenlenmeye ¢alisilmistir.
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Gorsel 4.6. Renkli Orman Anaokulu ve okul bahgesi (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Vaziyet plam iliskileri;

Renkli Orman Anaokulu konumunun dag yamaci ile dere arasinda ve orman iginde
olmasi sebebiyle, ¢ocuklara doga ile siirekli iliski kurabilecekleri bir egitim ortami
sunmaktadir. Iklime uygun secilmis kiyafetlerle cocuklar siirekli doga gezilerine
¢ikmakta ve dogada bulduklart materyallerle kendi oyunlarin1 kurmaktadir. Bu sekilde
bir laboratuvar gibi dogal yasama tanik olmalari, dogaya kars1 farkindaliklarinin artmasi,
dogal deneyimler araciligiyla dogaya saygili olmalar1 ve kendi yagsamlari ile dogal dongii
arasindaki iliskinin anlagilmasi hedeflenir. Okulun kendi bahge sinirlarinda ise kilit tag
dosenerek sinirlart tanimlanmis alan disinda, c¢ocuklarin zaman gegirecekleri kum
havuzu, ekip dikebilecekleri sebze yetistirme alani, toplanma alani, lavabolar ve yine
dogal materyallerle olusturulmus etkinlik noktalar1 yer alir. Giin sinif meclisinin toplanip,
hangi is ve etkinlikleri yapacaklarimi konusup karar vermeleriyle baglar. Meclis
toplantilarinin ve ¢esitli toplu etkinliklerin yapilmasi i¢in bahge alaninda agag kiitiikleri
ve ahsaplardan olusturulmus toplanma c¢emberi kullanilmaktadir. Ayrica bahgede
bulunan kot farklar1 da, hem ¢ocuklara merdiven kullanimini 6gretirken hem de tirmanma

duvarlarina doniiserek etkinlik alani olusturmustur.

Gorsel 4.7. Renkli Orman Anaokulu bahgesi (Kisisel fotograf arsivi, 2022)
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Yapi kiitlesi ve mekansal iliskiler;

Yapr kiitlesi goz ontine alindiginda, ii¢ farkli genislikteki kiitlenin geriye dogru ii¢
farkli kota oturarak birbirine eklemlendigi goriilmektedir. Binadaki kot ve genislik farkl
ozellikle dis cephede farkli ylizeyler olusturmus, i¢ mekanda ise yan ve iist yiizeylere
acilan serit pencereler ve tepe pencereleri ile 15181n mekana farkli yon ve miktarda girmesi
saglanmigtir. Yapt formuna bakildiginda ise, aslinda ¢ocugun zihninde bulunan ev
imgesine benzedigi ifade edilebilir. Kullanilan besik ¢ati formu i¢ mekanda da
kapatilmamis ve grup odalarindan cati striiktlirii goriilebilir pozisyondadir. Bu da
cocuklarin yap1 elemanlarini tanimasi, striiktiir hakkinda bilgi edinmesi ve farklh
egimlerde yiizeyleri tanimasini saglamaktadir. Farkli kotta bulunan her bir kiitle i¢inde
ikiser grup odasi bulunmakta, bu kiitlelerin birbirine baglandigi noktada ise 1slak
hacimler, sirkiilasyon alani, giris ve vestiyer alani ile kot farklarini birbirine baglayan

merdivenler yer almaktadir.
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Sekil 4.2. Renkli Orman Okullar: mekdnlar arast iliskiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)

Grup odalar1 tek yone egik catili, dikddrtgen plan semasma sahiptir. Iginde
barindirdig1 farkli etkinlik alanlar1 hareketli mobilyalar ve kumaslar araciligiyla
boliinmiistiir. Cat1 formuna uyumlu olacak bigimde agilan farkli genislikteki pencereler,

cocuklara hem disartyr1 gozlem hem de temel geometrik formlar1 tanima firsati
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sunmaktadir. Her bir grup odasi ¢ocuklar i¢in oyun alani, etkinlik alan1 ve uyku odasi
olarak kullanilmaktadir. Kullanilan hareketli mobilya ve boliiciiler sayesinde sinifta
istenilen ebatta mekanlar elde edilebilir. Grup etkinlikleri ve bireysel zaman
gecirebilecekleri kiiciik, biiylik ve doniisebilir alanlar sinif icinde bulunmaktadir. Benzer
sekilde uyku saatlerinde de kenara toplanan mobilyalarin yerini, uyku matlar1 alir.
Pencereden gelinen 151k perdeler araciligiyla engellenir ve aydinlatma elemanlariyla los

bir ortam olusturularak ¢ocuklarin uykuya ge¢cmesi hedeflenmektedir.

Gorsel 4.8. Renkli Orman Anaokulu grup odasi, etkinlik ve uyku alanlar: (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Yap1 malzemeleri;

Yapinin subasman seviyesinde kullanilan tas temeller dis cephede acikca
goriilebilmektedir. Su basman seviyesinin iizeri ise ahsap malzeme ile kaplanip,
pencerelerde gri renkte aliiminyum dograma kullanilmistir. i¢ mekéanda ise ¢at1 mertekleri
dogal ahsaptan birakilmis, duvarlarda ise agik renk boya tercih edilmistir. Zemin
kaplamalar1 1slak hacim ve koridorlarda seramik iken, grup odalar1 ve merdivenlerin
laminant parke kaplandigi goriilmektedir. Yapida kullanilan tiim malzemeler ve
¢ocuklara okul konumunun sunmus oldugu doga iligkisi goz dniine alindiginda, kaya, tas,
toprak, ahsap gibi dogal materyallere giinliik hayatlarindan oldukca asina olan ¢ocuklarin,
bu materyallerin yapida nasil kullanildigini okul binalarinda net olarak gézlemleyebildigi
ifade edilebilir. Aymi sekilde i¢ mekanda kullanilan mobilyalarin farkli renklerde
boyanmis paletler ve ahsaptan yapilmis olmasi, gercek hayat i¢in iyi bir materyal tanima

ve kullanim sekline hakim olma deneyimi olarak yorumlanabilir.
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Gorsel 4.9. Renkli Orman Anaokulu yapr malzemeleri (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Ogrenme materyalleri;

Okulda kullanilmakta olan 6grenme materyallerinin tamaminin dogal ve gergek
malzemelerden olustugu gériilmektedir. Oncelikle okulda oyuncak olmadig1, az miktarda
ahsaptan oyuncak araba, sandalye ve ahsap ve kumas bebek oldugu ifade edilebilir. Temel
yaklasim ¢ocugun dogadan materyal bulmasi ve bunlar1 oyun ve etkinlik araci haline
dontistiirmesidir. Bu yaklasimin sonucu olarak da smiflarda kozalak, agac dallari, farkli
biiylikliikte taslar, yapraklar, kuruyemis kabuklar1 ve rulo kartonlar1 gibi dogal ya da
doniisebilir malzemelerin oyun ve etkinliklerde bolca kullanildigi gézlemlenmistir.
Yapilandirilmamis ve dogal malzeme kullanim1 sonucunda da g¢ocuklarin doga ile
iligkilerinin arttirllmas1 ve yaraticiliklarini  gelistirmesi hedeflenmektedir. Dogal
materyaller disinda ¢ocuklara sunulan farkli kagitlar, boyalar, sanat malzemeleri ve

kumasglarla da ¢cocuklar istedikleri etkinlikleri gerceklestirebilmektedir.

Gorsel 4.10. Renkli Orman Anaokulu 6grenme materyalleri (Kisisel fotograf arsivi, 2022)
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4.3. Montekid Anaokulu Deneyim Mekanlarimin incelenmesi

Montekid Anaokulu izmir’in Sahilevleri mahellesinde, genis bir bahge iginde yer
alan iki katli anaokulu olarak tasarlanmis bir yapida yer almaktadir. Egitim yaklagimi
olarak Montessori pedagojisini benimseyen bu okulda; her ¢cocugun kendine 6zgii olan
Ozellikleri, yine ¢ocuga gore degisen gelisme ve 6grenme hiziyla birlikte gelistirilip 6n
plana cikarilmaya calisilir. 3-6 yas grubundaki cocuklara birlikte verilen egitim ile,
cocuklarin birbirinden 6grenmeleri, sosyallesmeleri, kolay empati kurmalar1 ve farkli yas

gruplarindaki bireylerin birbirine karst daha anlayisli olabilmeleri amaglanir.

Gorsel 4.11. Montekid Anaokulu (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Vaziyet plam iliskileri;

Montekid Anaokulu’nun i¢inde yer aldig1 bahce zemini; okul yapisini ¢evreleyecek
sekilde genis ¢imlendirilmis alan olarak diizenlenmistir. Iklim sartlarmim uygun oldugu
giinlerde, cocuklar 6gleden sonraki etkinlik ve beslenme saatlerini bahcedeki bu alanda
degerlendirirler. Arka bahge boliimiinde ¢imlendirilmis alanin bittigi noktada, kum
zeminden olusan ahsap malzemeden yapilmis tirmanma ve kayma iglevi olan oyun grubu,
cocuklar i¢in hem fiziksel aktivite hem de oyun alani olarak yer alir. Kum zeminin bittigi
yerde baslayan toprak zemin ve agaclik alan ise; ¢ocuklarin doga ile bulustugu, iiriin
yetistirebildigi, meyve toplayabildikleri, hayvan bakabildikleri alanlar bulunmaktadir.
Ozellikle bu béliimiin gocuklarin dogal yasam ile i¢ ige olup, tarrm ve hayvancilii kendi

Olceklerinde deneyimleyebildikleri alanlar oldugu ifade edilebilir.
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Gorsel 4.12. Montekid Anaokulu ve bahgesi (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Yapi kiitlesi ve mekéansal iliskiler;

Yapiya ulagim 6n bahgede yer alan otopark alaninin ardinda bulunan yan bahge
kisminda olusturulmus giris verandasindan saglanmaktadir. Giris holiindeki vestiyer ve
karsilama alaninin ardindan gelen koridor etrafinda, dikddrtgen formda planlanmis olan
grup odalari, 1slak hacimler, ofisler ve yemekhane yer almaktadir. Alt kat ile {ist kat
baglantis1 merdiven araciligryla kurulurken, iist kat planinin da benzer sekilde oldugu
gbzlemlenmistir. Zemin katin bahg¢eye bakan smiflarinda bulunan yere kadar inen
pencereler ile i¢ mekan ve bahge arasindaki gorsel iliski giiclendirilirken, acilabilen bu

pencereler araciligiyla bahgeye ¢ikis da saglanmaktadir.
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Sekil 4.3. Montekid Anaokulu mekdnlar arast iligkiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)

Ogrenme ortami olarak adlandirilabilecek grup odalari, dikdortgen bir mekanin

icinde yer alan hareketli raflarla g¢esitli boliimlere ayrilarak gruplanmistir. Farkli
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etkinliklerin ayn1 anda yapilmasina olanak veren bu durum, ayni zamanda c¢ocuklarin
istedikleri materyallerle ayr1 ayr1 oynayip, ¢esitli c¢alismalar ve etkinlikler
gerceklestirmesini de saglamaktadir. Bina girisinde yer alan vestiyer alaninin, ¢ocuk
Olceginde acik raflar ve askilarla diizenlenmesi ¢ocuklarin esyalarini kolayca goriip,
ulagabilmelerini saglamaktadir. Farkli yas grubundan ¢ocuklar1 barindiran bu okulda 1slak
hacimlerde yer alan lavabolar iki kademede diizenlenerek, her yas grubundan ¢ocugun
kullanimina uygun hale getirilmistir. Wc kabinlerinde ise yan bolmelere gore daha alcak
kapt kullanilarak, ¢ocuklarin goriislerini agip tedirgin olmamalar1 saglanmaya

calisilmigtir.

Gorsel 4.13. Montekid anaokulu grup odalari, vestiyer ve islak hacimleri (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Yap1 malzemeleri;

Yapida kullanilan malzemelere bakildiginda; sinif zeminlerinde ahsap goriiniimlii
seramik malzeme, uyku odalarinda laminat parke ve 1slak hacim ve koridorlarda seramik
kaplama kullanilmistir. Duvarlar genel olarak agik renge boyanmis ve bina iginde tek renk

kullanmilmistir. Kapailar, raflar, masa ve sandalyelerde ise ahsap malzeme tercih edilmistir.

Gorsel 4.14. Montekid Anaokulu yapr malzemeleri ( Kisisel fotograf arsivi, 2022)

76



Ogrenme materyalleri;

Okuldaki 6grenme mekanlari, hareket edebilen ahsaptan yapilmis, acik raf
sistemleri ile daha kiiciik boliimlere ayrilmistir. Ogrenme materyallerinde ise farkli yas
gruplarina uygun Montessori egitim materyalleri kullanilmaktadir. Cesitli kiipler, sayma
boncuklari, farkli bi¢cimdeki ahsap elemanlar, c¢esitli cubuklar, sanat malzemeleri,
diinyay1 tanitan haritalar ve bayraklar bu agik raflarda yer almaktadir. Kullanilan bu
egitim materyalleri aracilifiyla ¢ocuklarin oynayarak toplama, ¢arpma gibi islemleri
O0grenmesi, cevreleri ve diinya hakkinda fikir edinmeleri hedeflenir. Bir bakima
cocuklarin egitim materyalleriyle oynadiklar1 oyunlar aracilifiyla okula hazirlandiklar

da ifade edilebilir.

Gorsel 4.15. Montekid Anaokulu 6grenme materyalleri (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

4.4. Sihirli Bahce Montessori Okulu Deneyim Mekanlarinin incelenmesi

Sihirli Bahge Anaokulu Ankara Birlik mahallesinde, kot farkli olan bir arazi tizerine
kurulmug 2 bodrum kat ve 3 kattan olusan bir anaokulu yapist olarak tasarlanmistir.
Uygulanan Montessori pedagojisiyle birlikte, okulda ¢ocuklarin 6zgiirliiklerini doyasiya
yasamalar1 ve bu baglamda tek bir sinifa bagli kalmadan okulun her mekéanini
kullanabilmeleri hedeflenmistir. Cocuklar haftanin her giinii farklilasan bir program
dahilinde, okulda bulunan spor alanlari, havuz, bahge, dans, ingilizce ve miizik gibi

aktiviteleri farkli mekanlarda gergeklestirmektedir.
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Gorsel 4.16. Sihirli Bahg¢e Montessori Anaokulu (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Vaziyet plam iliskileri;

Okul yapisi Ankara’da sehrin merkezinde bulunan ayrik nizam yapilagsma
kosullarina sahip bir sokakta yer almaktadir. Yapinin 6n bahg¢e mesafesi ¢imlendirilmis
alan ve sert zemin kaplama ile degerlendirilmis olup, giris ve karsilama boliimii ve
yonetici odast ile iligkili olarak kullanilmaktadir. Arazide bulunan kot farkli bodrum
katlarin olugsmasini saglamis olup, binanin arka kisminda bodrum katin iizerinde olusan

teras kismi1 bahge olarak kullanilmaktadir.
Yapu kiitlesi ve mekansal iliskiler;

Yap1 ilk bakista silindir, dikdortgen ve kare gibi temel formlar1 ve beyaz, kirmizi,
sar1 ve mavi renkleri kullanilarak De Stijl tarz1 bir yaklasimla tasarlanmis ve giris katta
geri ¢ekilmis kiitlesiyle cocuklar1 karsilamaktadir. Giris katta, vestiyer, yonetici odast,
giris ve karsilama boliimii ve etkinlik smifi ve 1slak hacimler yer almaktadir. Bu kattan
baslayip, iist katlarda devam eden galeri boslugu ise ¢ocuklar icin farkli yiikseklik
deneyimi sunmaktadir. Galeri boslugundan asagi sarkan farkli renk ve tliggen formdaki
aydinlatma elemanlari, ¢ocuklarin farkli bi¢imlerini tanimalarinda etkili olmaktadir.
Merdiven sahanliginda kullanilmis olan yarim daire form binanin dis cephesinden de net
bir bigimde okunabilmektedir. Ayrica merdiven korkuluklarinda kullanilmis olan farkli
renkteki soyut insan figiirleri de, ¢ocuklarda hareket halinde olsalar da uyaran etki

yapmaktadir.
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Gorsel 4.17. Sihirli Bahge Anaokulu yapt kiitlesi, galeri boslugu ve sirkiilasyon alanlari ( Kigisel fotograf
arsivi, 2022)

Grup odalarinin yer aldigi birinci ve ikinci katta devam eden galeri boslugu
etrafinda olusturulan merkezi bir alan hem grup odalariin agilarak devam ettigi, etkinlik
ve oyun alani olarak kullanilmaktadir. Bu sekilde ¢ocuklarin oyunlar1 kesintiye
ugramazken, mekanlar arasi gecis giiclenmis ve her cocuk istedigi mekani kullanmakta
Ozgir hale gelmistir. Galeri boslugu etrafinda kullanilmis olan dairesel parapetler hem
giivenligi saglamis hem de holde dikdortgen disinda farkli bir form deneyimi sunmustur.
Yine bulanda yer alan silindir formundaki kolon da zemin ve duvar renginden
farklilasarak dikkat gekmektedir. Ayrica merkezi mekan etrafinda olusturulan bir hol ile
merdiven, sirkiilasyon alanlar1 ve 1slak hacimler birbirinden ayristirilmis ama kolay

ulasilabilir pozisyondadir.

Grup Odast
Galeri Boslugu

Islak Hacim

Grup Odas

Merdiven ~
Ofis

Grup Odast

..........................

Sekil 4.4. Sihirli Bahge Montessori Okulu mekanlar arasu iliskiler (Yazar tarafindan iiretilmistir; Kisisel
fotograf arsivi, 2022)
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Grup odalarina bakildiginda L formda planlandigi goriilmektedir. Sinif duvarlarini
cevreleyen c¢ocuk dl¢ceginde acgik raflarda, 6grenme materyalleri yer almaktadir. Ayrica
siifta yer alan cocuk Olgegine uygun mutfak tezgdhinda gercek tabak ve bardaklarin
bulundugu goézlemlenmektedir. Bu sekilde cocuklar gercek yasam deneyimi de yasama
firsat1 bulmaktadir. Grup odalarinda yer alan ahsap masa ve sandalyeler de ¢cocuklarin
istedigi  pozisyona hareket edip, mekan kullanimi1 farkli  biiytlkliiklerde
ayarlanabilmektedir. Siniflarin acildigi ortak alan ve smniflarda kullanilan biiytik

pencereler ise mekani daha ferah hale getirmistir.

Gorsel 4.18. Sihirli Bahge Montessori Okulu grup odasi gorselleri (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Okulun ikinci bodrum katinda yer alan havuz ve spor odasi ¢ocuklara farkli
fiziksel aktivite yapma olanag1 vermektedir. Yine bu katta yer alan konferans salonu ise
drama dersleri ve gosteri alani olarak kullanilmaktadir. Bu mekénlara ulasimi saglayan
holiin dairesel formda planlanmis olmasi farkli bir yiizey algist sunmaktadir. Birinci
bodrum katta ise, okul bahgesi ile iliskili olacak sekilde yemekhane ve uyku odalar1 yer
almaktadir. Bahge olarak kullanilan boliim ikinci bodrum katin tist dosemesi olup, yapay
¢im hali ile kaplanmistir ve plastik malzemeden yapilmis kaydirak, salindan gibi
oyuncaklar bulunmaktadir. Yemekhane alani1 bahgeye bakan pozisyondadir ve ayni
zamanda bahgeye ulasim da yemekhaneden saglanmaktadir. Bu alanda bulunan
pleksiglas malzemeden yapilmis farkli renklerdeki tiggen aydinlatma elemanlarinin ise

cocuklara farkli renk ve formlar1 tanittig1 sGylenebilir.
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Gorsel 4.19. Sihirli Bahge Montessori Okulu havuz, hol, yemekhane ve bahge alant (Kigisel fotograf
arsivi, 2022)

Yap1 malzemeleri;

Okuldaki yap1 malzemeleri incelendiginde zeminde 1slak hacim ve yemekhanelerde
seramik, oyun ve etkinlik alanlarinda ise halifleks tercih edildigi goriilmektedir. Zemin
kaplama malzemeleri ana renklerden olugsmus ve mekana gore farklilasirken, duvarlara
beyaz boya uygulanmigtir. Kullanilmig olan donati elemanlart ve aydinlatma
elemanlarinin ise yine ana renklerden olustugu goriilmektedir. Islak hacimlerde ise yine
cocuklarin duyularina hitap edecek farkli renklerde vitrifiye ve bdliicii panellerin
kullanildig1 goriilmektedir. Etkinlik alanimnin duvarinda yer alan resimde ise mevsimsel
dongili anlatilirken, ¢ocuklar1 sanat ve yaraticiliklarina hitap etmeye calisildig: ifade

edilebilir.

Gorsel 4.20. Sihirli Bah¢e Montessori Okulu malzemeleri (Kisisel fotograf arsivi, 2022)

Ogrenme materyalleri;

Okulda kullanilan 6grenme materyalleri kiiclik yas gruplarina hitap edecek
oyuncaklarla baglayip, daha ileri yas gruplarina uygun ¢esitli oyun ve etkinliklere olanak
saglayan Montessori egitim materyallerinden olusmaktadir. Tim materyallerin

cocuklarin 6grenme ve gelisim siireglerine uygun olarak siralandigi goriilmektedir ve
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cocuklar bu materyallere kolayca ulasabilmektedir. Ahsaptan yapilmis ¢esitli renklerdeki
boncuklarla baslayip, kiipler, silindirler, sayma boncuklari, insan anatomisi, rakamlar ve
harfleri igeren tiim bu materyaller ile c¢ocuklarin okula hazirlik siireclerinin de

tamamlanmaya calisildig1 ifade edilebilir.

Gorsel 4.21. Sihirli Bahg¢e Montessori Okulu 6grenme materyalleri ( Kisisel fotograf arsivi, 2022)

4.5. Painiitty Daycare Centre Deneyim Mekanlarinin incelenmesi

Painiity Daycare Centre Finlandiya’nin Espoo sehrinde yer alan, kuzey yonde
cadde yaninda, glineyde acili U formunda yer alan bahgeyi ¢evreleyen bir yap1 olarak
tasarlanmigtir. Okulda oyun temelli bir egitim yaklasimi uygulanmaktadir ve gocuklara
mevsim sartlarina gore gerekli tedbirleri almak sartiyla her giin bahgede ve dogada oyun
oynama olanagi sunulmaktadir. Okulun giinliilk rutininde c¢esitli etkinlik saatleri
bulunuyor olsa da, genel yaklasim ¢ocuklara ihtiyaclari olan bireysel zamani ve mekani

saglayarak oyun oynayabilmelerini ve kendi istedikleri sekilde giinii degerlendirmelerini

saglayabilmektir.

Gorsel 4.22. Painiity Daycare Centre ve bahgesi (Kisisel fotograf arsivi, 2019, http-14)

Vaziyet plam iliskileri;
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Okulun egitim yaklasimina paralel olarak binada bahge 6nemli yer tutar ve aslinda
sehirden ayrilan steril bir oyun alani olusturur. Oyun ve etkinlik alanlar1 gorsel olarak
bahge ile iliskilidir ancak bahgeye giris ¢ikislar iklim sartlar1 da dikkate alinarak vestiyer
alan1 ve ¢amur odalarindan saglanir. Bahge iklim sartlarindan bagimsiz olarak her
mevsim kullanilmaktadir, bu durumun da ¢ocuklarin yasadiklar1 bolgeyi, iklimi ve dogal
dongiiyii farkedip tanimalari agisindan 6nemli oldugu ifade edilebilir. Okul bahgesi genel
olarak sert zeminden olusmaktadir. Sert zeminin i¢inde tanimlanmis alanlarda genis
cigeklikler de mevcuttur. Cocuklarin doga ile iligkisi ise okul ¢evresinde bulunan koruluk

alanlara yapilan geziler araciligryla gerceklesmektedir.

Gorsel 4.23. Painiity Daycare Centre bahgesi ve ¢evresi (Kisisel fotograf arsini, 2019, http-14)

Yapi kiitlesi ve mekéansal iliskiler;

Yapmin plan1 genis agili U formunda lineer uzayan bir koridor c¢evresine
yerlestirilmis grup odalar1 ve teknik hacimlerden olusmaktadir. Bina genelinde kiiciik ve
biiyiik yas gruplart dikkate alinarak bakim alanlar1 ve oyun alanlar1 ayr bir sekilde
konumlandirilmistir. Her bir grup odast kendi i¢ginde oyun ve etkinlik odasi, spor ve
dinlenme odasi, kiip oyunu odas1 ve sirkiilasyon alanlari ile iligskilenirken, 1slak hacimler
bu mahallere yakin bir noktada bulunmaktadir. Sirkiilasyon alanlarinda olusturulan kirik
form, ¢ocuklarin koridorlardaki hareket hizlarini kontrol etmelerini saglarken, aym

zamanda oyun ve sosyallesme alanlarina dontismiistiir.
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Sekil 4.5. Painiitty Daycare Centre mekdnlar arast iligkiler (Yazar tarafindan tiretilmistir)

Oyun ve etkinlik odalart yas gruplarinin ihtiyaglarina gore yeterli bos alani da
saglayacak bicimde hareketli mobilyalarla diizenlenmistir. Oyun odasindan gegis yapilan
uyku odasinda yataklar dolap i¢lerinde ranza seklinde yer almaktadir. Giin i¢inde kapali
tutulan bu sistem sayesinde bu alan, oyun ve spor alan1 kullanilabilmektedir. Ayrica spor
salonu mevcut olan okulda fiziksel aktivite dnemsendigi i¢in uyku odalarinda da tavandan
sarkan tirmanma ve donme ipleri mevcuttur. Yine bu mekanlara yakin bir konumda
bulunan kiip odalari, egitim yaklagiminda olduk¢a dnemsenmektedir. Biiyiik ve farkli

ebat ve renkteki kiiplerin dizilerek oynanabildigi odalar mevcuttur.

Gorsel 4.24. Painiity Daycare Centre sirkiilasyon alanlari ve kiip odast (kisisel fotograf arsivi, 2019)
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Kiiciik yas gruplarinda bu alanlarin hemen yanlarinda bebek bakim alanlar1 ve
camagirhane bulunurken, biiyiik yas grubu siniflari i¢in bu alanlar sanat odasi ve ofislere
donlismiustiir. Plan semasi olduk¢a akiskan olup, cocuklarin her tiirlii mekan
deneyimlemesine, oyunlarinin kesintisiz bir bicimde devam etmesine olanak

saglamaktadir.

Gorsel 4.25. Painiity Daycare Centre etkinlik, spor ve uyku alanlari (Kisisel fotograf arsivi, 2019)

Yapi kiitlesi dikkate alindiginda iklim sartlarina uygun olacak sekilde korunakli bir
bahgeye sahip oldugu ifade edilebilir. Cocuk 6l¢egi de dikkate alinarak tek katli olarak
insa edilen yapinin genis sagaklariyla bah¢e daha da tanimli hale gelmistir. A¢ili U
formda olusturulan yap1 kiitlesi ¢ocuklar i¢in farkli agilar1 gorme firsatidir. Ayni durum
i¢c mekanlarda da devam etmektedir. Tam dikdortgen formda olan oyun ve uyku
odalarinin a¢ildig1 genisleyip daralan sirkiilasyon alani, ¢cocuklara farkli bir mekan algisi
yasatir. Ayrica farkli biiytikliiklerde yapilmis kiip odalari, oyun ve uyku odasi, sanat
atolyesi ve yemekhane gibi alanlar ¢ocuklarin biiyiikliik ve genislik kavramlarimi fark
etmesini de saglamaktadir. Yapida kullanilan pencereler ise tek ve biiyiik ebatli olup, giin

151811 maksimum diizeyde igeri almay1 hedeflemistir.
Yapi1 malzemeleri;

Yap1 malzemeleri incelendiginde cephe tasariminin o6zellikle renk kullanimi
acisindan oldukea dikkat cekici oldugu sdylenebilir. Yapinin yol cephesi ve sagaklari
renkli metal malzeme ile kaplanirken, bahgeyi ¢ergceveleyen alt kottaki boliimler ve sagak
altlarinda ahsap malzeme kullanilmistir. I¢ mekanda zeminlerde antibakteriyel polivinil
kaplama ve 1slak hacimlerde seramik kaplama uygulanmistir. Tavanlar akustik panel ile

kaplanirken, duvarlarda beyaz boya tercih edilmistir. Zemin, tavan ve duvar
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kaplamalarinin renklerinin gri ve beyazdan olusuyor olmasi oldukca sade ve yorucu
olmayan bir ortam olusturmustur. Hareketli donati elemanlar1 genel anlamda ahsap
tonlarinda tercih edilmistir. Mekanda saglanan renkler ise genelde oyuncaklarda ve

sergilenen etkinlik ¢alismalarinda bulunmaktadir.
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Gorsel 4.26. Painiity Daycare Centre yapi malzemeleri (Kisisel fotograf arsivi, 2019)

Ogrenme materyalleri;

Okulun egitim pedagojisinin oyun agirlikli oldugu dikkate alindiginda, her mekanin
cocuklar i¢in genis oyun alanlar1 ve farkli oyun firsatlar1 sundugu goriilmektedir.
Cesitlenen mekan biyiiklikleri, yap1 kiitlesindeki kirilmalar, hareketli donati
elemanlariyla istenen biiyiikliige gelip kesintisiz oyun ortami saglamaktadir. Biiyiik
mekanlarin agik raf sistemleri ile boliiniirken hem farkli sayida ¢ocuk i¢in oyun ortami
olusturmakta, hem de oyuncak ve Ogrenme materyalleri i¢in ulasilabilir raflar
saglamaktadir. Ogrenme materyallerinin nitelikleri yas grubuna gore degismektedir.
Kiigtik yas gruplarinda renkli oyuncaklar, oyun halilari, zeminde yonlenmeyi saglayacak
el ve ayak izleri ile her bir grup odasinda bulunan koni bi¢cimindeki aynalar dikkat
cekmektedir. Daha biiylik yas gruplarinda ise, ¢ocuklarin istedikleri kisi sayis1 kadar
kendilerine oyun kurabilecekleri daha bos, biiyilk ve sade mekanlarin saglandigi,
O0grenme materyallerinde ise oyuncaklarin yerini sanat malzemeleri, kitap ve fiziksel
aktiviteyi destekleyen jimnastik alanlarinin yer aldigi goriilmektedir. Kiiciik yas
gruplarindan biiyilk yas gruplarina dogru yapilandirilmis oyun materyallerinin
azaltilmasinin, ¢ocuklarin sosyallesmesini ve yaratict oyun kurmalarin1 desteklemek

amaciyla oldugu ifade edilebilir.
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Gorsel 4.27. Painiity Daycare Centre 6grenme materyalleri (Kisisel fotograf arsivi, 2019)

4.6. YueCheng Courtyard Kindergarten Deneyim Mekanlarinin Incelenmesi
YueCheng Courtyard Anaokulu Pekin’de Siheyuan avlu evlerini ¢ergeveleyecek
sekilde insa edilen, gegmis ile gelecek arasinda koprii kurarken ¢ocuklarin rahatga
oynamasi, 6grenmesi ve ilham almasina olanak saglamay1 amaglayan bir anaokulu yapisi
olarak tasarlanmistir. Okulda verilen egitim fiziksel gelisim, sosyal ve duygusal gelisim,
biligsel gelisim, 6grenme becerileri ve sanat ve estetik becerilerin gelistirilmesini
hedefler. Egitim siirecindeki ama¢ ¢ocuklarin, kendine giivenen, yaratici diisiinceye
sahip, saglikli ve hayata pozitif bakan bireyler haline getirmektir. Tim bu anlayigin
sonucunda, YueCheng Courtyard Anaokulu genis acik alan ve avlulariyla ¢ocuklara
fiziksel aktivite alani saglayan, geleneksel konut yapilariyla biitiinleserek kusaklar
arasinda iligki kuran ve cocuklara karmasik donanimlar sunmaktan ziyade 6zgiirliik ve

sevgi hissi sunan bir yap1 olarak tasarlanmistir.

Gorsel 4.28. YueCheng Anaokulu (http-15)
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Vaziyet plani iliskileri;

YueCheng Courtyard Anaokulu bahgesi tarihi yapilart ve mevcut agaclar
cevreleyen, alt kotta bulunan avlular ile merdivenler ve kaydiraklar araciliiyla iliski
kuran dinamik bir yiizey tasarimi olarak ifade edilebilir. Kullanilmis olan canli renkler ve
farkli kotlarda olusturulan tepecikler dogal bir topografya imaj1 olusturmaktadir. Alt katta
bulunan avlularda yer alan agaglar ve tabii zeminler g¢ocuklarin doga ile iligkisini
giiclendirmektedir. Kendileri i¢in tasarlanmig olan esnek, farkli biiyiikliikte bosluklara ve
cesitli genisliklerde kopriilere sahip, alt ve iist kot ile iligkilenen bah¢e alan1 ¢ocuklara
Ozglr ve smirsiz oyun olanagi sunmaktadir. Ayrica yapida kullanilan seffaf genis
yilizeyler hem avlulardan gelen giin 151811 igeri almay1 saglamakta, hem de geleneksel
yapilar ile gorsel iliski kurmaktadir. Bu anlamda kullanilan renkler, farkli yiizey
tasarimlar1 ve modern ile gelenekselin birlestigi bu yapinin ¢ocuklara farkli alg1 ve

deneyimler yasattig1 ifade edilebilir.

Gorsel 4.29. YueCheng Courtyard Anaokulu bahgesi (http-15)

Yap kiitlesi ve mekansal iliskiler;

Alt kotta yash agaclar1 saracak bicimde olusturulan avlular, oyun ve 0grenme
mekanlarina 151k ve dogal havalandirma saglamalarinin yanmisira i¢ ve dig mekan
arasindaki akiskanlig1 da saglamaktadir. Genis seffaf yiizeyler aracilifiyla dis mekanla
olan iliski giiclenmekte, dogal ortam ile gorsel baglant1 saglanmakta hem de oyun ve
etkinlikler akici bir sekilde dis ortama da taginabilmektedir. Cocuklara sinirlari seffaf hale
getirilerek saglanan Ozgiirliik duygusu ile daha rahat hareket etmeleri, kendilerini
kisitlanmis hissetmemeleri ve yaratici diisiincelerini gelistirip bunlar etkinlik ve oyunlara
yansitacaklari sdylenebilir.

88



Islak Hacim " up Odasi
,,,,,,,,,,,,,,

7
Tarihi Doku  /
7

Sekil 4.6. YueCheng Courtyard Kindergarten mekdnlar arasu iliskiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)

Ogrenme ve oyun mekanlarina bakildiginda ise, mekanlarin genel anlamda genis
bosluklar sagladigi ve ¢ocuk 6l¢eginde donati elemanlari, raflar ve boliiciiler araciligiyla
da tanimlandig1 goriilmektedir. Ayrica yapida genis mekanlar ile birlikte daha dar
sirkiilasyon alanlarinin kullanilmis olmasi mekansal zenginlik ve farkli oyun firsatlart
sunmaktadir. Genel anlamda dairesel formlardan olusan ylizeyler ise, mekani akiskan
hale getirirken her noktanin kullanilmasini da saglamaktadir. Ayn1 zamanda tasarlanmig
olan her mekan, ¢ocuklara oyunlarini devam ettirme ve istedikleri bi¢imde doniistiirme

olanagi sunmaktadir.

Gorsel 4.30. YueCheng Courtyard Anaokulu oyun ve égrenme ortamlar: (http-15)
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Yap1 malzemeleri;

Yapida kullanilan malzemeler incelendiginde, bahgedeki ylizey tasariminda
bulunan canli renklerin aksine i¢ mekanda kullanilan yap1 malzemelerinin dogal ahsap
renginde ve oldukca sade oldugu ifade edilebilir. Zeminde kullanilan tek renkli
antibakteriyel vinil kaplama ve iicgen formdan olusan ahsap asma tavan tiim mekanlara
kesintisiz uygulanmistir. Bu da oyun ve etkinlik alanlarim1 sinirsiz hale getirerek,
cocuklara 6zgiirlik saglamaktadir. Ayrica yapida kullanilan genis agikliklar ve boy
pencereler ile dis mekan ve doga iliskisi giiglendirilmis, giin 1518min iceri girisi
kolaylastirilmistir. Bahge alaninda kullanilan tag kaplama, cakil tasi, toprak ve ¢im
zeminler ¢ocuklarin dogal malzeme ile tanismasini ve onlara dokunabilmesini saglarken,
bahgede bulunan agaglar ve ¢esitli bitki tiirleri araciligi ile dogal yasam hakkinda fikir
edinmektedirler. Ayrica yine genis agikliklar ve avlular sayesinde mevsimler ve iklim
hakkinda fikir sahibi olurlar. Aslinda yapinin i¢inde kalmis olan geleneksel konutlar ise
yine ¢ocuklarin farkli malzeme, yap1 bi¢imi, ylizey tasarimi ve renkleri goriip tanimasini

saglamakta ve gecmis ile giiniimiiz arasinda koprii kurulmaktadir.

Gorsel 4.31. YueCheng Courtyard Anaokulu yap: malzemeleri (http-15)

Ogrenme materyalleri;

Kendine giivenen, yaratici saglikli ve pozitif bireyler yetistirmeyi hedefleyen
okulda cocuklara, kendi yeteneklerini fark etmeleri, etkili iletisim kurabilmeleri ve
Ozgiirce oynayarak diinyalarini anlamlandirabilmeleri i¢in genis alanlar sunulmustur. Bu
yapida cocuklar, doga, mekan ve birbirlerinden Ogrenip, c¢esitli oyunlar kurarak
yaraticiklarini gelistirmekte ve diinya ile iliski kurmaktadir. Doga ile kurulan iligki yapida
yer alan avlularda saglanmakta ve bu alanda bulunan aga¢, kum, cakil gibi dogal

malzemeler ve kendi yetistirdikleri bitkiler ile dogal ¢evre gozlenip, d6grenilmektedir.
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Bunlarin yaninda her ¢ocugun bireysel 6zelliklerini kesfedebilmesi iginse, yas gruplarina
gore farklilasan cocuk oOlgcegine uygun agik raflara yerlestirilmis cesitli oyuncaklar,

sanatsal malzemeler, miizik aletleri ve kitaplar yer almaktadir.

4.7. Ko Kindergarten Deneyim Mekanlariin incelenmesi

Ko Kindergarten Matsuyama, Japonya’da gilinimiizde fiziksel aktiviteleri iyice
azalmis cocuklarin fiziksel gelisiminde 6nemli rol oynayan 36 beden hareketini 14 farkl
oyun alaninda gergeklestirebilecekleri ‘Oyunla saglik kazan’ konseptiyle tasarlanmis
olan bir anaokuludur. Bu baglamda gocuklara sunulan mekanlar kosma, ziplama, tutma,
tirmanma gibi fiziksel aktiviteleri desteklerken, mimari anlamda da mekéan zenginligi

sundugu ve farkli mekéansal deneyimlere olanak tanidig1 goriilmektedir.
Vaziyet plam iliskileri;

Ko Kindergarten, birbiriyle iliskili olacak bi¢cimde tasarlanan egitim yapis1 ve
bahgesiyle sehir i¢cinde yer almaktadir. Girigleri hem binadan hem de bahgeden ayr1 ayri
saglanabilen bu yapida, yiiksek duvarlarla sinirlandirilmis bahge alani yapiy1 sehirden
ayirirken, ¢ocuklar igin giivenli fiziksel aktivite ve oyun alani saglamaktadir. Yapr ile
bahge birbiriyle direk iliskili olarak tasarlanmis olup, bahge alani giiniin her aninda
kullanilabilmektedir. Bu mekanda olusturulmus olan dogal ¢imli iki tepecik ise egitim
yaklagimiyla da iligkili olarak ¢ocuklara, tirmanma, saklanma gibi farkli oyun olanaklar

ve fiziksel aktivite alan1 sunmaktadir.

Gorsel 4.32. Ko Kindergarten bahgesi ( http-16)
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Yapu kiitlesi ve mekéansal iliskiler;

Okul yapist iki katli olarak tasarlanmis ve bu katlar genis bir galeri boslugu ile
birbirine baglanmistir. Katlarin kendi i¢glerinde ise fiziksel aktivite alani olarak daha
kiiciik mekanlar; mekanlar ve katlar aras1 gegisleri saglayan bosluk ve yiizey tasarimlari

oldugu goriilmektedir.

MERETT, Qs TR
AT Il PR T

Hl'wlgm 1) jl._gl

Gorsel 4.33. Ko Kindergarten galeri boslugu ( http-16)

Okulun plan1 incelendiginde birbirinden kopuk bigimde ve farkli biiyiikliiklerde
olusturulmus olan mekanlarin holler araciliiyla birbirine baglanarak, galeri bosluguna
acildig1 goriilmektedir. Bu durum mekanlar aras1 gecisi kolaylastirarak, kesintisiz ve

esnek bir oyun ve hareket ortam1 sunmaktadir.

Galeri Boslugu

Sekil 4.7. Ko Kindergarten mekdanlar arasi iligkiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)
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Biiyliik mekanlarin iginde yatay ve diisey diizlemlerle boliinmiis olan alanlar,
labirent etkisi yaratarak aslinda ¢ocuklarin mekan1 olusturan elemanlar ile oynamalarini
ve zaman gecirmelerini saglamaktadir. Bu sekilde farkli mekdn deneyimi yasayan
cocuklar, dar-genis, alcak-yiiksek, sert-yumusak, biiytlik-kiiciik gibi kavramlar hakkinda
bilgi edinmektedir. Ayrica mekanlar arasindaki gegisleri saglayan agikliklarin tiggen,
dikdortgen, daire gibi farkli formlarda olusturulmus olmasi, hem temel formlar hakkinda
fikir edinmelerini, hem de bu formlarin fonksiyon olarak ne sekilde kullanilacaklar

hakkinda bilgi sahibi olmalarini saglamaktadir.

T fﬁnrrm%rmv*"e'

Gorsel 4.34. Ko Kindergarten mekdnlar arast iliski ve gegisler (http-16)

Vestiyer alaninda kullanilmis olan iicgen formda kapilar, cocuklara daha kiigiik bir
mekana girdigini hissettirirken zihinlerindeki ev imgesine atifta bulunur. Ayrica
tasarlanmig olan wc kabinlerinin her biri, ¢ocuklara mekan i¢inde mekan deneyimi
yasatmaktadir. Oyun alanlarinda tasarlanan dairesel gegisler, tirmanma duvarlar1 ve
cocuk Olceginde pencerelere sahip farkli yiizeyler ¢ocuklarin herhengi bir oyuncak
olmaksizin, sadece mekansal dgeler ile oynamalarini ve mekani deneyimlemelerini

saglamaktadir.

Gorsel 4.35. Ko Kindergarten mekdn i¢inde mekdn olusumu ve yiizey tasarimlart ( hitp-16)
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Yap1 malzemeleri;

Kullanilan yap1 malzemeleri incelendiginde ahsap malzemenin farkli boyut ve
renklerde birbirine gecirilerek zemin, duvar ve tavanlarda uygulandig1 goriilmektedir.
Tek bir malzemeyi farkli bicimlerde uygulayarak, sadece dokularla olusturulan mekansal
farklilik, mekanlar aras1 gecislerde dikkat c¢ekici olmaktadir. Tek bir malzemenin
kullanim1 mekanlar1 esnek ve gegirgen hale getirirken, farkli boyutlarda uygulanmis
olmas1 aslinda birbirinden ayirarak farkli mekan deneyimi yasatmaktadir. Ahsap
kullanilmayan yiizeylerin ise duvar ve tavanlarda beyaz birakildig1 goriilmektedir.
Kullanilmis olan genis pencereler ve tepe pencereleri aracilifiyla mekana giin 1s18inin

girisi arttirilirken, kalan aydinlatma sorunu spot aydinlatmalar ile ¢6ziimlenmistir.

Gorsel 4.36. Ko Kindergarten yapi malzemeleri ve kullanim bigimleri ( http-16)

Ogrenme materyalleri;

Okulun egitim yaklagiminin ¢ocuklar i¢in fiziksel aktivitenin arttirilmasi oldugu
dikkate alindiginda, mekéan tasarimlarinin yaninda kullanilmakta olan materyallerin de bu
yaklasimi destekledigi goriilmektedir. Cocuklarin fiziksel gelisimlerini destekleme
amaciyla tasarlanmis, hareketi kisitlamayan biliyilk mekéanlarda bulunan tirmanma
duvarlari, askilar, merdivenler ve kayma cubuklart jimnastik 6grenimi ve spor
aktivitelerinde kullanilmaktadir. Ana temay1 olusturan fiziksel aktivitenin yaninda
programa dahil edilmis olan Ingilizce, sanat, miizik ve okula hazirlik derslerinde ise
cocuklara 6grenme materyali olarak; ¢esitli kagit ve boyalar, sanatsal malzemeler, miizik
aletleri ve kitaplar sunularak bu konularda da gelisip hayata hazirlanmalar

saglanmaktadir.
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4.8. Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten Deneyim Mekanlarinin Incelenmesi

Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten Vietnam’in District 2 bdlgesinde, ¢ocuklar ve
yetigkinler arasindaki etkilesimi arttirmak ve tesvik edici 6grenme ortami olusturmak i¢in
her yastan insanin kesfetmesine olanak taniyan bir mekan olarak tasarlanmistir. Mekan
deneyiminin de cocuk biiyiitmenin ve egitiminin bir parcasi oldugunu vurgulayan
tasarimct, okulun hem ¢ocuklar hem de dgretmenler i¢in ilham verici ve kucaklayici bir

atmosfere sahip oldugunu belirtmektedir.
Vaziyet plam iliskileri;

Yerlesim bolgesinin i¢inde kendi bahgesi olusturularak tasarlanan okula ulagim
caddeye agilan duvar yiizeyleri arasindan gergeklesmektedir. Zemin kat alani oldukca
seffaf planlanmis olup, bahge ile her mekandan iligki kurabilmektedir. Yap1 genelinde
kullanilan yatay ve diisey sirkiilasyon alanlari, rampalar ve kopriiler ile seffaf duvar
yiizeyleri bah¢e ve dis mekan ile iligkiyi giiclendirmektedir. Okulun giris kapisindan
itibaren labirent gibi bir etki olusturarak herkesi iceri davet ettigi ve farkli deneyim

mekanlarinin yaninda, merak uyandiran ve her alan1 kesfedilebilir bir ortam sunmaktadir.

Gorsel 4.37. Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten ve bahgesi (http-17)

Yapu kiitlesi ve mekansal iliskiler;

Yapi, cocuklar i¢in farkli mekansal deneyimler yasatan, farkli agikliklara sahip
eglenceli bir cekirdek etrafinda diiseyde siralanmis oyun odalarit ve diger teknik
alanlardan olugsmaktadir. Cekirdek diiseyde etkili bir sirkiilasyon alani saglarken, dikey

etkilesimi gelistirmektedir.
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Sekil 4.8. Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten mekanlar aras iliskiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)

Oldukga renkli, farkli agikliklara sahip, farkli yonlerde perspektifler sunan diisey
sirkiilasyon alan1 ¢ocuklarin ¢evreye karsi olan duyarliligini ve yaraticiligini arttirmayi
hedeflemektedir. Hareketi arttirmayi hedefleyen bu alan, kesfedilip deneyimlenmeyi

bekleyen bir ¢at1 bahgesi ile sonuglanmaktadir.

Gorsel 4.38. Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten sirkiilasyon alanlari (http-17)

Yiiksek bir enerji potansiyeli tasiyan diisey sirkiilasyon alaninin aksine, oyun ve
etkinlik alanlar1 sakinlestirici bir atmosfere sahiptir. Duvar yiizeylerinde ahsap agik raflar
ve depolama alanlar1 bulunmaktadir. Mekan iginde olusturulan kot farklar1 yine ahsap
malzeme ile yapilmistir. Odalar genel olarak kare ve dikdortgen formda tasarlanmistir.

Farkl1 agilarla birlestirilen bu kiitleler arasinda olusan tiggen mekéanlarsa farkli deneyimler
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yasatmaktadir. Sabit donati elemanlar1 haricinde mekanda tefris eleman1 olmayip, genis

oyun alanlar1 birakilmistir.

Gorsel 4.39. Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten oyun ve etkinlik alanlar (http-17)

Yapi kiitlesi incelendiginde farkli biiytikliikteki dikdortgen mekanlarin bir lego gibi
diisey bir sirkiilasyon aksina farkli agilarla yerlestirildigi goriilmektedir. Aralarda olusan
negatif alanlar ¢ocuklara farkli ag1 ve biyiikliikkteki mekan deneyimi yasatmaktadir.
Kiitleleri birbirine baglayan yatay sirkiilasyon alanlarinda kullanilan rampalar ve teraslar
da kullanilan renkler ve sagladigi farkli perspektiflerle fiziksel hareketi, sosyallesmeyi ve
yaraticiligr desteklemektedir. Oyun ve etkinlik alanlarinda aydinlatma amaciyla
kullanilmis olan dikdoértgen pencereler, sirkiilasyon alanlarinda yerini binay1 olusturan
tugla malzemede olusturulan acikliklara birakmistir. Yatay ve diisey diizlemde
olusturulan farkli sayidaki acikliklardan sizan giin 15181 sirkiilasyon alaninda yasanan

mekan deneyimini sadece aydinlatmaya bagl olarak bagka bir boyuta tagimistir.

Gorsel 4.40. Chuon Chuon Kim 2 Kindergarten yapu kiitlesi ve agikliklar (http-17)
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Yap1 malzemeleri;

Yapi olusturan malzemenin kiitlenin genelinde tugla oldugu goriilmektedir. Farkli
sekillerde ve bosluklu olarak dosenen tugla, hem yapida kendine 6zel bir doku
olusturmus, hem de doseme sirasinda birakilan acgikliklariyla dogal aydinlatma ve
havalandirmay1 desteklemistir. Sirkiilasyon alanlarinda kullanilan canli renkler ise bu
mekanlara ekstra bir hareket katmistir. Bina kullanilan tuglanin ve boyalarin sicak
tonlariyla ¢ocuklarin enerjisine uygun, hareketi ve kesfetmeyi tesvik eden, oyun ve
eglence alanma donlismiistiir. Oyun odalart ve etkinlik alanlar1 ise oldukc¢a sade
birakilmis olup; zeminlerde ve sabit donati alanlarinda ahsap, duvar ve tavanlarda ise

beyaz boya kullanilmistir.
Ogrenme materyalleri;

Egitim yaklagiminin temelinde ¢ocuklarin kendini fark ederek i¢ huzura ve giice
sahip olmast olup, bu durum doga ile kurulan iliski ve sanat etkinlikleriyle
saglanmaktadir. Bundan dolay1 yapida tasarlanmis her mekan doga ve dis mekan ile
gorsel ve fiziksel iliski i¢indedir. Dis mekanlar, bahge, cat1 ve ¢at1 bahgesi ¢cocuklarin
hayal diinyalarin1 gelistirip, kendi hikayelerini yazmalarina tesvik eden mekanlar olarak
kullanilmaktadir. Oyun odalarinda agik raflarda ahsaptan yapilmis, oyuncaklar, kiip ve
bloklar, sayma boncuklar1 yer almaktadir. Yaratici diisincenin desteklenebilmesi i¢in de
glinliilk programda sanat etkinlikleri bulunmakta, cocuklar ¢esitli kagit, kumas ve
ylizeylerde farkli boyalarla hem bireysel hem de grup halinde aktiviteler
gerceklestirmektedir. Bunlarin yani sira belirli zamanlarda gergeklestirilen yemek
pisirme, tiyatro ve drama etkinlikleri ve cesitli geziler ile de gergek yasam hakkinda fikir

edinmeleri saglanmaktadir.

4.9. Frederiksvej Kindergarten Deneyim Mekanlarinin Incelenmesi

Frederiksvej Anaokulu, Danimarka, Frederiksvej’de bulunmaktadir. Okulun
tasarim konsepti olusturulurken, cocuklar i¢in giivenli, eglenceli ve ilham verici olmasina
0zen gosterilmistir. Cocugun goz hizasindan baslayan; ev i¢cinde ev dinamigine dayanan
ve oyun evi kavramini esas alan bir yapr tasarlanmistir. Biytiik kiitlelerin icinde
birbirinden farkli biiyliklik ve islev deneyimlerinin yasanabilecegi i¢c ice gecmis
mekanlar 6ne ¢ikarilmistir. Bu mekanlar1 olusturulurken amag¢ c¢ocugun zihnindeki

sadeligi mimariye yansitmak oldugu i¢in bir ¢ocuk ¢iziminin safligi kullanilmistir. Bu
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baglamda basit ¢cergeve ve pencere detaylari, ¢at1 egimi ve kiitle biciminde ¢ocuklarin ev

imgesinden esinlenilmistir.
Vaziyet plani iliskileri;

Ana konsepti olusturan kurumsal kres anlayisindan ¢ikip, kdy ortami olusturma
cabast; 11 farkl kiiciik ev kiitlesinin birbirinden farkli yonlerde birlestirilerek, acgik
alanlar ve yesil alanlar ile baglanmasiyla ortaya ¢ikmistir. Kiitleler arasindaki oyun
alanlar1, ¢ocuklarin kendi oyun nislerini olusturabilecekleri bireysellesmis alanlar ve kig
bahgeleri sayesinde; akiskan, siirekli ve seffaf mekanlar tasarlanmistir. Cocuk dlgeginde
tasarlanmig ve farkli perspektif ve kiitle algilarina sahip, mevsimsel aktivitelere uygun

cesitlendirilmis bu dis mekanlar cocuklarin 6grenme siireglerini ve yaraticiliklarini

desteklemektedir.

GARDEN K\NDERGARDEN wry

Gorsel 4.41. Frederiksvej Kindergarten bahgesi ve dis mekan iliskileri ( http-18)

Yapi kiitlesi ve mekéansal iliskiler;

Gorsel 4.42. Frederiksvej Kindergarten (http-18)
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Frederiksvej Anaokulu tasarimi, ¢ocuklar igin bireysellestirilmis oyun alanlari
firsat1 sunarken ayni zamanda net bir mekan organizasyonunu da onemser. Farkli
katlardan bulunan, oyun odalari, grup odalari, tuvaletler ve yatak odalar1 atriyumlar ile
birbirine baglanir. Bu sayade c¢alisanlar, ¢ocuklar ve ebeveynler i¢in kiiciik toplanma

alanlar1 kurgulanmis olur ve siirekli, basit ve glivenli bir bina ortaya kondugu sdylenebilir.
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Gorsel 4.43. Frederiksvej Kindergarten kiitle ve plan organizasyonu (http-18)

Yapinin planina bakildiginda farkli boyutlara sahip evlerin, cesitli biiyiikliikte ve
katlarda kiiciik mekanlara boliinerek islevlendirildigi goriilmektedir. Ana bir atrium
etrafinda farkl biiytikliik ve sayilarda oyun odalar1 olusturulmus ve her biri dis mekan ile
iliskilendirilmistir. Bu kiitle tasarimiyla ¢ocuklar farkl yiikseklik ve 6lgekteki hacimleri
taniy1p, deneyimleme firsati bulmaktadirlar. Ayrica mekén iclerinde olusturulan daha
kiigiik alanlar, toplu ya da bireysel zaman gecirme olanaklarina sahiptir. Tasarimda en
basit anlamda kullanilmis olan ¢at1 formu ise, yalin bir kiitle ve farkli form deneyimi

saglamaktadir.

Gorsel 4.44. Frederiksvej Kindergarten atrium ve mekdn icinde mekdn olusumlar: ( http-18)
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Yap1 malzemeleri;

Yapida kullanilan malzeme ve renklerin oldukc¢a sade oldugu soylenebilir. Dis
cephede siyah ve beyaza boyanmis kenet metal kaplamalar tiim duvar ve ¢at1 yiizeyine
birbirinin devami olacak nitelikte uygulanmis ve ¢ocuk zihnindeki ev imgesinin en basit
haline atifta bulunur bigimdedir. I¢ mekanda ise duvarlarda genel anlamda beyaz
kullanilmis, zeminde gri antibakteriyel vinil zemin kaplamalar1 bulunmaktadir. Farkli
form ve ebatlarda duvar ve ¢at1 ylizeyine agilan pencereler ile giin 15181 i¢eri alinmaktadir.
Kullanilan donati elemanlarmin dogal ahsaptan yapilmis ve duvar ylizeylerinde
bulunmaktadir. Okul ortamimin genel anlamda aydinlik ve ferah oldugu, galeri
boslugunun mekéni ¢esitlendirdigi ve mekanlar arasi1 gecislerin akigkan bir oyun ortami
sundugu ve yap1 kiitlesi dikkate alindiginda ¢ocuklarin bir eve ait olma hissine sahip
oldugu gortilse de; galeri boslugunun ¢evresinde tel ile alinmis olan giivenlik tedbirinin

cocukta hissettirecegi mekan deneyimi ve duygusal karsiliginin tartismaya agik oldugu
ifade edilebilir.

Ogrenme materyalleri;

Egitim yaklagiminda ¢ocuklarin fiziksel aktiviteye tesvik edilmesi olan okuldaki
mekan tasarimlari, tirmanma, ziplama ve kosma olanag1 saylayan modiiller halinde olup,
binanm tamami oyun ve dgrenme ortami olarak kullanilmaktadir. Ogrenmenin tesvik
edilmesi ve gelisimin desteklenmesi i¢in tasarlanan, merak uyandiran oyun ortaminda;
cocuklarin motor gelisimlerini destekleyici hareketli mobilya, masa ve banklar
bulunmaktadir. Bu donati elemanlarinin ¢ocuklar tarafindan yaratici oyunlar sirasinda
farkli farkli islevlere doniismesi ve oyun ve Ogrenme materyali haline gelmesi
beklenmektedir. Bunlarin yaninda okulda bulunan 6grenme materyalleri ve oyuncaklar

ise duvar boyunca tasarlanmis acik raf sistemlerinde yer almaktadir.
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Gorsel 4.45. Frederiksvej Kindergarten galeri boslugu ve donati elemanlari (http-18)

4.10. Kindergarten Schonbiihl Deneyim Mekanlarinin incelenmesi

Schénbithl Kindergarten Isvigre’nin Aargou kantonundaki Seon ilgesinde yer
almaktadir. Yap1 dikdortgen formda tek katli olarak tasarlanarak tim mekanlarin dis
mekan ile iliskili olmalar saglanmistir. Disaridan bakan i¢inse da sade ve net bir bakis

sunmaktadir.

™

Gorsel 4.46. Kindergarten Schonbiihl (http-19)

Vaziyet plam iliskileri;

Yap1 arazinin kuzey kisminda yer alan yiiksek kottaki kisimda, 6niindeki karaagag
agaclartyla arasinda belirli bir mesafe birakilarak konumlanmistir. Binaya ana ulasim
otopark alanindan gercgeklesirken, binaya ulagan iki tane daha kavisli patika yol
bulunmaktadir. Yapinin 6n kisminda agaglarin golgesinde kalacak sekilde ¢akilli bir oyun
alan1 ve ahsap oyun ekipmanlar1 bulunmaktadir. Kalan kisimlar ise, ¢imenlik ve ¢icekli
alanlar olarak birakilmistir. Bina konumu ve bahge diizenlemesi incelendiginde peyzaj

diizenlemelerinin dogal malzeme ile yapildig1 ve bahge alanina miimkiin oldugunca az
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miidahale edilerek cocuklarin doga ile iliskisinin kuruldugu goriilmektedir. Okulda
cocuklarin gakil, toprak, ¢im, ¢icek, agag, dal ve yaprak gibi dogal ortam ile rahat iliski
kurabildigi, bireysel ve grup oyunlari i¢cin oyunu kesintiye ugratmayacak biitiinciil dig

mekanlara sahip olduklar1 ifade edilebilir.

Gorsel 4.47. Kindergarten Schonbiihl ve bahgesi (http-19)

Yapi kiitlesi ve mekéansal iliskiler;

Tek katli ve dikdortgen formda planlanmis yapi, modiiler bir sistem kullanilarak
grup odalart ve diger teknik hacimlere boliinerek net bir mekansal diizenleme
sunmaktadir. Ayrica kullanilan modiiler sistem, planda kolay bdliinebilme ve
doniigebilme olanagi da saglamaktadir. Plan diizleminde mekanlarin tamamu tek bir hole
acilarak birbiriyle iliskilendirilmistir. Yapmin iki dig kenarinda ¢dzliimlenen grup
odalarmin {i¢ cephesinin olmasi ise, giin 1s1¢indan miimkiin oldugunca fazla
yararlanilmasini saglamaktadir. Dikdortgen formun tam ortasinda yapilan geri ¢ekme
hareketi ise, dis mekanda sagak altinda bir oyun alani olusturmus, ayni1 zamanda diger

alan ¢Oziimleri bu ylizeyde yapilmistir.

Grup Odast Hol Grup Odast

AN

Bahge

Sekil 4.9. Schénbiihl Kindergarten mekanlar arasi iliskiler (Yazar tarafindan iiretilmistir)
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Grup odalart kendi iglerinde sabit ve hareketli donati elemanlar1 ile farkli
biiyiikliikte mekanlara boliinmiistiir. Ozellikle hareketli mobilyalarla saglanmis olan daha
kiiciik alanlar, istenildiginde tekrar birlestirilebilecek pozisyondadir. Yapimin dig
cephesine bakan depolama alani, devaminda ¢ocuklar i¢in ¢aligma masasina doniisiirken,

oniinde yer alan pencere dis mekan ile gorsel iligki saglamaktadir.

Tastyici sistemin tavanda goriiliiyor olmast ve modiiler bir sistem ile kurulmus yap1
elemanlari, ¢cocuga bina tastyicisi, uzunluk kavramlar1 hakkinda bilgi vermektedir. Cati
egiminin agik birakilmis olmasi ise, oyun odasit ve hol gibi farkli mekanlarindaki
biiyiikliik farklarindan dolay1 farkli mekan ve dlgek deneyimi yasatmaktadir. Oyun odasi
ve acilmis oldugu holiin genisligindeki farklilik ise, c¢ocuklara farkli mekan

biiytikliiklerinin yiikseklik algisini nasil degistirdigini de hissettirmektedir.

Gorsel 4.48. Kindergarten Schonbiihl oyun odalar: ve hol alani (http-19)

Yap1 malzemeleri;

Yap1 betonarme bir kaide lizerine kurulmus ahsap striiktiirden imal edilmistir.
Malzemeler kaplanmadan oldugu gibi birakilmis, disaridan gdzlenebilir haldedir. ig
mekanda da devam eden ahsap duvar yiizeyleri ve ¢ati tastyicilari binada gozlenebilmekte
ve striiktiir sistemi hakkinda bilgi vermektedir. Kullanilan zemin kaplamasi ise tim
mekanlarda ayni sekilde uygulandigindan mekanlar arasi gecisleri giiclendirmektedir.
Yapmin striiktiiriinde okunan modiil sistem benzer sekilde pencere modiillerinde de

okunabilir durumdadir.
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Gorsel 4.49. Kindergarten Schonbiihl yapt malzemeleri (http-19)

Ogrenme materyalleri;

Kullanilan 6grenme materyalleri tamami dogal ahsaptan yapilmis ve duvar ylizeylerinde
bulunan farkl yiiksekliklerde agik ve kapali raflarda yer almaktadir. Kullanilan 6grenme
materyalleri yine ahsap malzemeden yapilmis oyuncaklar, ¢esitli karton ve kagit
malzemelerle olusturulmus ev ve oda maketleri, aga¢ ve arabalar, gesitli ip ve tekstil
tirtinleri, blok oyunlar1 ve cocuklarin ulasabilecegi bicimde kutularda gruplanip agik
raflara yerlestirilmis kagit, boya ve sanat malzemelerinden olusmaktadir. Istedigi
aktiviteyi istedigi zamanda yapmasina olanak tanityan mekan tasarimi sayesinde ¢ocuklar,
cesitli kdselerde oyun oynayabilir, camin Oniinde yer alan masada resim ve ¢izimler

yapabilir, ayn1 anda da dis mekan1 ve dogay1 gézlemleyebilirler.

4.11. Boliim Sonu Degerlendirmesi

Okuloncesi egitim yapilarinda bulunan deneyim mekanlarinin mimari agidan
incelendigi bu boliim kapsaminda, Tiirkiye’de alternatif egitim yaklasimina sahip 6zel
okullardan ve diinyada PISA testi sonuglar1 baz alinarak belirlenen iilkelerden secilmis
okuldncesi egitim yapilart analiz edilmistir. Bu yapilar vaziyet plani iliskileri, yap1
kiitlesi ve mekansal iliskiler, yap1 malzemeleri ve 6grenme materyalleri bagliklar altinda
incelenmis olup, elde edilen bulgular ve okullara gore dagilimlar asagidaki tabloda

aktarilmastir.
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Tablo 4.1. Okullara gére deneyim mekdni analiz kriterleri dagilimi
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Calisma kapsaminda incelenen 6rneklerde tespit edilen kriterler, analiz bagliklarina

gore asagida aktarilmistir.

. Vaziyet plam iliskileri: Okuloncesi egitim yapisi i¢in seg¢ilmis olan
konum, cocuklarin dis mekan ve doga ile iliskisini dogrudan etkilemektedir. Sehrin
disinda doga iginde yer alan ya da sehir iginde yer alip okul bahgesine yliriime
mesafesinde dogal 6geler bulunduran bir konumda yer alan okullarda, ¢ocuklarin her giin
doga ile iliski kurabildigi goriilmiistiir. Dogal 6gelere uzak sayilabilecek konumda yer
alan okullar i¢inse, okul bahgesinin biiyiikliigii ve bahg¢ede tasarlanan alanlar daha 6nemli
hale gelmektedir. D1s mekanda zaman gegirmenin ¢cocugun gelisim siiregleri acisindan
Oonemi goz Oniine alindiginda; okul bahgesinde saglanan diizenlenmis farkli oyunlarin
oynanmasina elverisli, atlama, ziplama, tirmanma gibi fiziksel aktiviteleri destekleyecek
mekanlar, meyve bahcesi ve tarim alani gibi mekanlar, diizenlenmeden birakilmis
cocugun tas, toprak, ot, cimen, ¢al1 ve ¢esitli hayvan tiirlerini gérebilecegi, ayn1 zamanda
Ozgiirce kosup hareket edebilecegi tabii zeminlerin bulunmasinin olduk¢a 6nemli oldugu
ifade edilebilir. Incelenmis olan drneklerde de, dzellikle alternatif egitim yaklasimina
sahip okullarda ve egitim pedagojilerinde, ¢ocuklarin doga ile iligskisini Gnemseyen
ilkelerdeki okuldncesi egitim yapisi tasarimlarinda, doga deneyiminin saglanabilmesi
icin; dogal dgelere yakin konum se¢imi, okul bahgelerinde saglanmis bahgecilik alanlari,
bahge ve dis mekan iliskilerini giiglendirmek i¢inse, zemin katlarda seffaf ve akiskan plan
semalar1 kullanildig1 gozlemlenmistir.

. Yapi kiitlesi ve mekansal iliskiler: Yapilan alan ¢alismasi ve incelenen
ornekler dogrultusunda; ¢ocuklarin bahge ile fiziksel ve gorsel iligkisinin binanin kat
sayist ile iliskili oldugu ifade edilebilir. Tek katl yapilarda simif — bahge arasindaki
iliskiler dogrudan saglanabilirken, birden fazla katl yapilarda bahge ile cogunlukla gorsel
iliski saglanabilmektedir. Bunun yan1 sira, ¢ok katli yapilarda bulunan diisey sirkiilasyon
alanlarinin, daha farkli potansiyellere sahip olabilecegi ve ¢ocuklar i¢in eglence ve oyun
alanlaria dontistip, tist kotlarda farkli perspektiflerle cevreyi gozlem olanagi sundugu da
goriilmektedir.

Okuldncesi yap1 tasariminda, mekan kurgusu ve mekanlar arasindaki iligkilerin
cocuklarin mekan1 kullanma bi¢imini etkiledigi goriilmiistiir. Oyun ve etkinlik
alanlarinda birbirlerine gecislerin bulunmasi, bu gecislerin sirkiilasyon alanlarina
baglandig1 noktalarin duvar ortalarindan saglanmasi, sagir yilizeylerin oyun eyleminin
sirekliligini bozmayacak bicimde dikkatle konumlandirilmasi 6nemlidir. Bundan dolay1
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oyun odalariin daha biiyiik bir merkezi mekana agiliyor olmasi ya da daha dar bir hole
aciliyorsa, bu sirkiilasyon alanmin belirli boliimlerde genisleyerek oyun mekéanina
doniismesi tasarimda 6nemli kriterlerdendir. Bu sekilde mekanlar arasindaki iligkilerin
1yl kuruldugu tasarimlarda, ¢ocuklara sagir yiizeyler ile kisitlanmamis kesintisiz oyun
ortamlar1 sunulabilmektedir. Ayrica mekanin doniisiip farkli etkinliklere ve oyunlara
yeterli alan saglamasi1 da diger onemli kriterlerden biridir. Neredeyse her okulda
kullanilan hareketli mobilyalarla olusturulan béliimler hem kii¢iik hem de daha genis
alanlarin olusmasina imkan tanimakta; bu sekilde ¢ocuklar hem bireysel, hem de grup

halinde kullanabilecekleri oyun ve etkinlik alanlarina sahip olabilmektedir.

Bazi1 anaokullarinin tasariminda kullanilan farkli form ve agilardaki kiitleler, duvar,
doseme ve tasiyict elemanlar farkli duyumlar olusturarak mekan deneyimine katki
saglamigtir. Cesitli form ve bigimleri goren ¢ocuk temel geometrik formlar1 tanirken,
farkli bigimlenen mekanlarin nasil hissettirdigine de asina hale gelmektedir. Hatta bu
araliklar ve agikliklar ¢cocuklar i¢in saklanma ve oyun alanlarina da doniigebilmektedir.
Bu alanlarda ¢ocuklar ayn1 zamanda bazi mekanlarin daha kuralli hissedip, bazilarinin
daha esnek, sicak ve miidahale edilebilir oldugunu deneyimleyebilir. Kiitle tasarimi
anlaminda zengin bakis agis1 ve perspektif sunan yapilarin, fazla uyarana sahip oldugu

icin mekan deneyimi anlaminda daha etkili oldugu da ifade edilebilir.

Bunlarin yaninda, farkli iilkelerde uygulanmakta olan egitim yaklasimlarinin
mekan tasarimlarina da farklilagarak yansidigini ifade etmekte yarar vardir. Egitim
yaklasiminda, erken ¢ocukluk doneminde fiziksel aktivite ve jimnastik gibi sporlari
onemseyen lilkelerdeki orneklerde, mekénlar arasi gecisleri saglayan yatay ve diisey
sirkiilasyon alanlarinin hareketi tesvik edecek bigimde tasarlandigi, atlama, ziplama,
kosma, tirmanma gibi fiziksel aktiviteleri gerceklestirebilecekleri ylizey tasarimlarinin
mekana eklendigi, farkli acilara sahip doseme ylizeylerinin farkli fiziksel aktivite
olanaklar1 olusturdugu, bunlarin yaninda ise spor ve jimnastik yapmalarini saglayacak

genis, bos ve uygun zemin malzemesine sahip mekanlar tasarlandig1 goriilmektedir.

¢ Yapi malzemeleri: Okuldncesi egitim yapilarinda malzeme se¢imlerinin
genel anlamda oyun ve etkinlik odalar ile sirkiilasyon alanlarinda kolay temizlemeye
uygun laminant parke, masif parke ve antibakteriyel polivinil kaplamadan olustugu; 1slak
hacimlerde ise seramik malzeme tercih edildigi goriilmiistiir. Okullarin genelinde oyun

ve etkinlik alanlarinda acik renk duvar boyasi kullanilmis olup sade mekanlar elde
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edilmistir. Baz1 okullarda ise oOzellikle belirli boliimlerde kullanilan canli renklerle
cocuklarin harekete tesvik edildigi goriilmiistiir. Hayatimizin her noktasinda yeri olan
yasadigimiz ¢evredeki malzemelerin cesitliligi ve kullanim bi¢imi, okuldncesi donemde
cevresini yeni tanimaya baslayan cocuklarin gevrelerini tanimalari, hayal giicii ve
yaraticiliklart acisindan oldukca nemlidir. Yapida kullanilan farkli renk ve malzemeler
farkli duyumlar yaratarak mekéan deneyimi iizerinde de etkili olmaktadir. Incelenmis olan
orneklerde yer alan, lizerinde herhangi bir kaplama bulunmayip, ham birakilmis yap1
elemanlar1 ve malzemelerinin, ¢ocuklarin malzeme ve doku tanimalarini ve bunlarin
yapida nasil kullanildigin1 simdiden gozlemlemelerini saglamaktadir. Ozellikle tek bir
malzemenin birden fazla yerde, farkli ac1 ve bigimlerde kullanilmasinin bir anda farkl bir
mekan deneyimi yasattig1 ve farkli kullanimlariyla cocuklarin dikkatini ¢ekeceginden
yaraticilik iizerinde de oldukca etkili oldugu ifade edilebilir. Bunun yaninda ahsap ve
metal gibi farkli doku ve sicakliklara sahip yapi malzemelerinin kullanimi, erken
cocukluk donemindeki Ogrenme siireclerinde olduk¢a Onemli yeri olan dokunma
duyusuna hitap ettigi icin; yalnizca gorerek degil, dokunarak ya da koklayarak da

cocugun yeni kazanim ve deneyimler edinmesini saglayacaktir.

Ogrenme materyalleri: Yapilan literatiir taramas1 ve alan galismasi sirasinda
alinan 6gretmen gorisleri egitimde yar1 yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis materyal
kullaniminin 6nemine dikkat ¢ekmektedir. Alan ¢alismasinda da, ¢ogu okulda kullanilan
ogrenme materyallerinin yar1 yapilandirilmis ya da yapilandirilmamis dogal
malzemelerden olustugu gozlemlenmistir. Bu malzemelerin kullanimiyla ¢cocugun oyun
kurarken daha esnek olabilmesi, materyale miidahale ederek farkli bigimlerde
kullanabilmesi, buldugu herhangi bir malzemeyi kendince islevlendirmesi ya da
dontistiirmesi, bu sekilde de yaraticiklarii gelistirmeleri hedeflenmektedir. Cocuklara
hazir oyuncaklar sunulmadig takdirde, onlar kendi yaratict oyunlarini gelistirebilecekler
ve her tiirlii malzeme ve gerektiginde sadece bulunduklari mekanlar onlar i¢in oyun, oyun
alan1 ve 6grenme materyali olacaktir. Cocuklarin yasaminda en 6nemli yere sahip olan ve
onlar i¢in gergek yasamin bir simiilasyonu olarak kabul edilecek oyun kavrami g6z 6niine
alindiginda; incelenen 6rneklerin bir kisminda sadece mekanin herhangi bir materyale
ihtiya¢ duyulmadan oyun alanina donistiigli goriilmiistiir. Bu sekilde cocuklarin;
mekanin tiim olanaklarini kullanarak kurduklari oyunlar aracilifiyla hem birbirlerinden

hem de mekandan 6grendikleri ifade edilebilir.
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5. SONUC

19.Yy’da ortaya ¢ikip, giiniimiizde ¢ocugun gelisimine ve egitimine sagladigi
katkilarin daha da 6nem kazandig1 okul dncesi egitimi, iilkemizde ve diinya genelinde
yuksek katilim oranlari ile verilmeye devam etmektedir. Okul 6ncesi egitim yaklasimi,
yillar ic¢inde cesitli kuramcilarin goriigleriyle gelisip doniiserek farklilagsmis olsada,
gecmiste ve glinlimiizde ortak nokta, bireyi ve bireysel 6grenme siireclerini merkez aliyor
olmasidir. Ortaya atilan ilk egitim yaklagimlarinda da var oldugu gibi, giinlimiizde
oldukca 6nem kazanan 6grenmede deneyim kavrami ve deneyimsel 6grenme kuramlari
okuldncesi egitime de yansimistir. Yasami ve g¢evresini oyunlar araciligiyla kesfedip
deneyimleyen c¢ocuk i¢in, farkli deneyimler yasatan ve kesintisiz oyun ortami sunan
cevrenin fiziksel, biligsel ve sosyal gelisim asamalarinin tamamlanmasi siirecinde ciddi
rol oynadig: ifade edilmelidir. Bu noktada devreye giren mimarlik disiplini, ¢ocuklara
farkli deneyim olanaklari1 sunan fiziksel ¢evrenin tasarlanmasinda 6nemli yer tutmaktadir.
Calisma kapsaminda, okuloncesi egitim yapist olarak tasarlanmis alternatif egitim
yaklagimina sahip Tiirkiye ve Diinya’dan secilmis okuloncesi egitim yapilarindaki
deneyim mekanlar1 mimari tasarim disiplini kapsaminda incelenerek, okuldncesi egitim

stirecindeki 6nemine dikkat ¢ekilerek, yap1 tasarimlarina katki saglanmast hedeflenmistir.

Okuldncesi egitim yapisi tasariminda kullanict olan ¢ocuk i¢in mekén deneyiminin
artmasi, konum se¢imi ile baglamaktadir. Doga ve dogal dgelere yakin konumda secilen
tasarim alanlari, gocuklarin her giin kolayca doga ile bulusmalarina olanak taniyacagi
i¢in; cocuga ¢evre bilinci kazandirilmasi, yasam becerilerinin gelistirilmesi, karar verme,
problem ¢6zme, bir grubun parcasi olma ve paylasmay1 6grenme ve motor becerilerin
gelisimine katki saglanmasi gibi birgok noktada 6nemli katkilar saglamaktadir. Doga ile
iliski kuran c¢ocuklar; cevrelerini, diinyayi, iklimleri, mevsimleri, bitki ve hayvanlari,
aslinda dogal dongiiyii gbzlemleyip tanidigindan dis diinyadan kopmadan biiylime firsati
bulmaktadir. Ayrica dogada zaman gegiren ¢ocuk, dis ortamdaki dogal materyallerden
kendine oyuncak yapabilir, dogay1 oyun ortamina doniistiirebilir, dis ortamda karsilastig
zorluklara ¢6ziim getirebilir hale gelmektedir. Bu etkilesim ile biiyiimekte olan ¢ocugun;
hem fiziksel ve biligsel gelisim siirecinde, hem de yaraticiliginin gelismesinde dogal

ogelerin oldukga katkida bulundugu ifade edilmelidir.

Okuléncesi egitim yapisinda ¢cocuklarin en fazla zaman gegcirilen yerlerden biri de

okul bahgesidir. Bahce alaninda yeterli alan saglanmali ve fiziksel aktiviteye olanak
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tantyan ¢ocuklarin 6zgiirce kosup oynayabilecegi alanlar olmalidir. Bahgenin bir kismi
tasarlanmis oyun alanlar1 olarak ¢ocuklara sunulurken, bir bolimii de tasarlanmadan
dogal haliyle birakilarak ¢ocuklarin bu ortamda kendi oyunlarimi kurmalarina olanak
taninmalidir. Ayrica okul bahgelerinde ¢ocuklar i¢cin meyve bahgesi, bostan, kum havuzu,
su dgesi gibi farkli alanlarin diizenlenmesi de oyun kurma siiregleri ve yasayarak 6grenme

stireclerine olumlu katkilar saglamaktadir.

Oyun kavraminin ¢ocuk i¢in yasamin kendisi oldugu ve cocuklarin oyunlar
aracilifiyla yasami deneyimledigi dikkate alindiginda, okuldncesi egitim yapisinda
¢ocugun oyununa kesintisiz bir sekilde devam edebilmesine olanak taniyan birbirleri
arasinda akici gegisleri olan esnek mekan tasarimlarima yer vermenin en Onemli
kriterlerden oldugu ifade edilebilir. Bir cocugun oyuna basladig1 nokta ile bitirdigi nokta
arasindaki mesafeyi ve o oyunun ne kadar siirecegini oyunun kurgusuna gore ¢ocuk
belirleyeceginden, mekanin kisitlama getirmiyor olmasi onemlidir. Bundan dolay1
mekanlar arasinda ve sirkiilasyon alanlarindaki akici gegisler, hatta ¢ogu zaman
sirkiilasyon alanlarinin cocuk i¢in oyun mekanina donligmesi mekan tasariminda
onemsenmelidir. Yine bu akicilig1 saglamak i¢in yatay planlanmis yapilarda bahge ile
kurulan iliskinin giiglendirmesi, diiseyde ise sirkiilasyon alanlarinin ¢ocuklar igin fiziksel
aktivite alanlarina doniiserek farkli potansiyeller sunmasi da gocugun 6zgiir hissetmesini

saglayacagindan, yaraticilifini gelistirmesi anlaminda dnemlidir.

Okuloncesi egitim yapilar1 bir ¢ocuga evinden farkli olarak, daha fazla uyarana
sahip olup, her tiirlii algisina hitap etmeyi ve farkli mekan deneyimi yasatmay1 saglayan
yapilar olmalidir. Bu anlamda yapi tasariminda kullanilacak olan farkli geometrik
formlarin bir araya gelislerindeki potansiyeller, ¢esitli geometrik formlara sahip kiitleler,
kiitlelerin birlesme bi¢imleri, bu mekanlar arasinda olusan aralik ve nisler, ¢ocuklarda
birden fazla duyuya hitap ederek, algilama ve yaraticiliklarini gelistirirken, farklilasan
oyun ortami da saglamis olur. Ayni1 amaglarla yapida tasarlanacak galeri bosluklari,
mekan i¢inde olusturulan mekanlar, farkli mekan yiiksekligi kullanimi, kii¢lik ve biiyiik
Olcekli alanlar, farkli ytikseklik ve acilara sahip nis, aralik ve koseler de mekan
deneyimini zenginlestirmektedir. Cocukluk donemindeki mekan deneyimlerinin hafizada
yer ederek ilerleyen yaslarda hatirlandig1 g6z 6niine alindiginda, bu dénemde okuldncesi

egitim yapisinda yaganan olumlu mekan deneyimlerinin, en basta egitime olan bakis agisi,

111



sonrasinda egitim siireci ile baglantili olarak yaraticilik, akademik basari, meslek

secimleri ve yasam tercihlerine kadar pek ¢ok sey iizerinde etkili oldugu ifade edilebilir.

Yapida kullanilan malzeme ve renk cesitliligi, yap1 striiktliriiniin okunabiliyor
olmasi, yap1 malzemelerinin dogal malzemelerden olusuyor ve farkli bigimlerde ve
konumlarda birden fazla sekilde kullaniliyor olmasi c¢ocuklar i¢in 6nemli uyaranlar
oldugu soylenebilir. Yap1 tasariminda uyaranlarin artmasi dikkat cekici olup ilgi
uyandiracagindan, yap1 hakkinda bilgiler vererek mekandan 6grenmeyi de saglamaktadir.
Bundan dolayr yapi malzemelerindeki cesitlilik ve farkli kullanimlarin da egitim

acisindan 6nemli oldugu sdylenebilir.

Dijitallesen ve her seyin sanal ortamda bir simiilasyonunun yasanabildigi ¢agda,
okuloncesi egitim yapilarinda ¢ocuklar1 bu tiir mekan ve materyallerden biraz uzak
tutarak, birey ve bireysel gelisim asamalarini odak alan bir egitim yaklasimi ile
kendilerini taniyip, bireysel 6zelliklerini kesfetmek i¢in saglanacak zaman ve firsatin
oldukca onemli oldugunu ifade edebiliriz. Okuldncesi egitim yapisinda sunulacak
deneyim odakli mekan tasarimlari ise, kendi potansiyellerini kesfetme ve farkli
olasiliklar1 gérme siirecinde ¢ocuklara eslik edecektir. Bundan dolay1 okuldncesi egitim
yapilarinda deneyimi arttirmaya yonelik tasarlanacak mekanlarin sunacagi; dis diinya ve
doga ile iligkiler, farkli alg1 ve perspektifler, ¢esitli mekan deneyimleri ve mekan algilari,
kesintisiz oyun ortamlari ile hem egitim amacli kullanilacagi hem de yaraticilik ve yagam
tercihleri tizerinde etkili olacagi sdylenebilir. Su sonug ¢ikarilabilir ki, bir okul 6ncesi
egitim yapisindaki deneyim mekani tasarimlar1 ve bu sekilde ¢ocuklara sunulan farkli
potansiyeller, egitim yaklasimlartyla iligkilenerek fiziksel, biligsel ve sosyal gelisim ile
egitim ve Ogrenme slreglerine olumlu katkilar saglayarak, ¢ocuklar1 yasama

hazirlayacaktir.
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