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TURKIYE’DE YETISKIN ANIMASYONU VE KOTU KEDI
SERAFETTIN

OZET

Giinlimlizde diinya genelinde gorsel ve isitsel alanin 6nemli bir boliimiinii
olusturan animasyon sektdrii, televizyon, sinema, dijital platformlar ve sosyal
medyanin vazgecilmezi konumuna gelmistir. Ozellikle Amerika Birlesik
Devletleri ve Japonya’nin animasyon sektorii ile ilgili liderligi bilinirken, son
yillar Dogu Asya ve Avrupa’da da Onemli yapimlar gergeklestirilmektedir.
Ulkemizde ise son yillarda baz1  gayretli calismalarm  olustugu
gozlemlenmektedir. Ozellikle TRT Cocuk kanalinin yaym hayatina baslamas: ile
sektdor cezbedici bir duruma gelmistir. Bu dogrultuda calismanin amaci
gelismekte olan animasyon sektoriiniin geldigi son nokta ve yapilan yeni akim
calismalar ile animasyonun sadece cocuklara yonelik olmadigi vurgulanarak
yetiskinlere yonelik animasyon ornekleri lizerinden farklarini ortaya koymak
olarak ifade edilmektedir. Bu amag¢ dogrultusunda elde edilen bulgulardan en
Onemlisi esasen «Animasyon sadece cocuklar icin midir?» sorusunun cevabi
olarak nitelendirilebilecek olan bir «hayir» ile ifade edilmektedir. Animasyon
yalnizca g¢ocuklar icin degil yetiskinlere de yoneliktir. Yetiskin animasyonlari
igerik ve karakter tasarimi bakimindan c¢ocuk animasyonlarina oranla daha

kapsamli yapilmaktadir.

Calismanin konusunu olusturan yetiskin animasyonu ile ilgili de yine
diinyada birgok kiilt yapim siralanabilmektedir. Ulkemizde ise son on yil
degerlendirildiginde Onemli gelismelerin oldugu goriilmektedir. Bu anlamda
yetiskin animasyonunun iilkemizdeki en onemli 6rnegi Kotii Kedi Serafettin
olarak kabul edilmektedir. Koti Koti Kedi Serafettin ¢izgi romandan
canlandirma sinemasina uyarlanan bir film olma o6zelligi tasimaktadir ve bu

anlamda Tirkiye’de bir ilktir.



Anahtar Kelimeler: Cizgi Film, Animasyon, Yetiskin Animasyon, Kotii Kedi

Serafettin
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ADULT ANIMATION IN TURKEY AND THE BAD CAT
SERAFETTIN

ABSTRACT

Today, the animation industry, which is a major part of the visual and
auditory space around the world, has become the essential of television, cinema,
digital platforms and social media. While notably the leadership of the United
States and Japan in the animation industry has been known, important
productions have been made in East Asia and Europe over the past years. In our
country, some efforts have been observed in recent years. The industry has
become tempting, especially when the TRT Child Channel starts broadcasting. In
this respect, the aim of the study is to show the difference between the emerging
animation industry and the new current studies and animation not only for
children, and the examples of animations for adults. Most important of the
findings obtained for this purpose is, “is animation for children only?” it is
expressed by a “no” which can be described as the answer to the question.
Animation is not only for children, but also for adults. Adult animations are more

comprehensive in terms of content and character design than in child animations.

It is also possible to list many cults in the world about adult animation that
is the subject of the study. In our country, significant developments have been
seen when the last decade has been evaluated. In this sense, the most important
example of adult animation in our country is considered The Bad Cat Serafettin.
The Bad Cat Serafettin is a film adapted from comic book to animation cinema

and is a first in Turkey.

Keywords: Cartoon Film, Animation, Adult Animation, The Bad Cat Serafettin
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|. GIRIS

Gec¢misten gilinlimiize insanlarin kendilerini ifade etmek {lizere cesitli
semboller kullandig1 bilinmektedir. Bunlarin en biiyiikk Ornekleri magara
duvarlarina ¢izilmis olan gorsellerdir. Zamanla insanlarin kendilerini ifade
edebilmek icin kullandiklar1 bu semboller, tarihi siire¢ icinde yasanan gelisim ile
birer sanat eseri, estetik ve gorsel bir yap1 olarak kabul edilmektedir. Ozellikle
orta cagda donemin sanatg¢ilarit kendilerini ve ruh hallerini daha iyi ifade eden
diisiincenin temsili veya gorsel olarak sanat yapitlar1 olusturmuslardir. I¢inde
bulunulan s6z konusu bu donemde insanlar herhangi bir olguyu veya diislinceyi
temsil etmenin yani sira ¢esitli sanat akimlar1 ile oldukca genis bir yelpazede

eserler ortaya koymuslardir.

Tarihi siire¢ i¢inde ilerleyen donemlerde gorseller ile teknolojiyi bir arada
kullanarak fotograf sanatinin temellerini atan insanlar, art arda c¢ekilen
fotograflarin arka arkaya izlenmesi ile oraya ¢ikan hareketleri gozlemleyerek
teknolojik gelismelerin de yardimiyla fotograf ve resim sanatinin akimlarini1 daha
da genisleterek duragan resimlerden ve fotograflardan hareketli resim ve
fotograflarin olusturmaya basladig1 ¢izgi film, animasyon ve sinema tiirlerinin

meydana gelmesine ortam hazirlamislardir.

Ozellikle ¢alismanin konusunu olusturan animasyonun temeli teknolojik
araglar ile atilmistir. S6z konusu donemde el ile kontrolii miimkiin olan bu
teknolojik aletler, resimlerin hareket etmesini saglayan ve insanlar ilizerinde
donemin kosullar1 géz Oniinde bulunduruldugunda inanilmaz bir etki birakan
gorsellerin ortaya ¢ikmasii saglamislardir. Ornek vermek gerekirse; dénemin
Disney calismalart animasyon alaninin zemini oldukca gii¢lendirmis ve bu
donemden sonra animasyon bir devinim ig¢inde gelisimini slrdirmiistiir.
Diinyanin hemen hemen her yerine etki etmis olan animasyon sanati, bu tarihten
itibaren kendi i¢inde de ¢esitlilikler géstermeye baglamistir. 2D, 3D veya stop

motion bu donemde ortaya ¢ikmis olan animasyon tiirleridir.



Sinema ile de biitiinlesmesini gergeklestiren animasyon, sadece animasyon
filmlerinde degil, sinema filmlerinde de kendisine onemli bir yer bulmustur.
Donem sinemasinin Ornekleri incelendiginde bilgisayar efektleri heniiz ¢ok
gelisme gostermemis oldugundan bazi efektler film seritleri lizerine kare kare
cizilerek animasyon hareketlerinin elde edilmesine aracilik etmistir. Sinema ile
animasyonun her kesime ulagmasi kolaylasmis olmakla birlikte televizyonun
ortaya ¢ikmasi ile de daha popiiler bir noktaya gelmistir. Televizyonda yer alan
animasyon dizi ve filmleri kisa siire i¢inde yayilarak hemen hemen her iilkede

kendisine yer bulmustur.

Tirkiye’de animasyonun gelisimi incelendiginde ise temeli ¢ok Oncelere
dayansa da animasyon Ozellikle 2000 yilindan sonra yayginlagsma baglamistir.
Cesitli filmlerde karakter olarak ya da bazi giindiiz kusagi dizilen maskotlar1
olarak karsimiza ¢ikmislardir. Buna ek olarak bir donem ana haber biiltenlerin
sonunda Ozellikle siyasilerin hicvedildigi karikatiir animasyonlar da ortaya
cikmustir. 11k yerli animasyon kanali olarak kabul edilebilecek olan TRT Cocuk
ile gelisimini siirdiiren animasyon sektorli, yeni Orneklerin {retimini
siirdiirmiistiir. Ulkede animasyonun kendisine daha saglam temellere dayanan bir
konum elde etmesi ile bir¢ok yerli yapim animasyon dizi ve filmleri c¢ekilmis
olup, sektore oldukca onemli katki sunulmustur. Bu dogrultuda ifade etmek
gerekirse oOzellikle animasyon filmleri, c¢esitli tiir ve konularda birer Oykii
barindiran ve her kesime hitap edebilme 0Ozelligi ile 6zgiin bir sanat olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Uluslararas: pazarlarin yani sira Tirkiye’de de ¢ocuklarin

yaninda yetiskinlere de hitap eden bir¢cok animasyon filmi bulunmaktadir.

Calisma bes bolimden olusmaktadir. Birinci béliimde animasyonun
kavramsal ¢ergevesi iginde animasyonun Onciileri, animasyon teknikleri konulari
ana hatlar1 ile degerlendirilmistir. Bu dogrultuda Sel Animasyon, Rotoskop, Stop
Motion teknikleri degerlendirilmistir. Ikinci boliimde Tiirkiye’de animasyon
konusu incelenmis olup, animasyonun Tiirkiye’deki tarihsel gelisimi
Cumbhuriyet’in ilk donemlerinden giiniimiizde kadar genis bir degerlendirmede
gerceklestirilmistir. Ugiincii boliimde animasyon film tiirleri konusu ana hatlar
ile incelenmis olup, cocuk animasyonu ve yetiskin animasyonu konular1 ifade
edilmistir. Bu dogrultuda yetiskin animasyonun alt bdliimleri olarak kabul edilen

animasyon durum komedisi (Sitcom Animasyon), dram animasyonu ve korku



animasyonu tiirleri incelenmistir. Bunun yani sira bu béliimde diinyada yetiskin
animasyonu konusu da Ornekleri ile degerlendirilmistir. Dordiincii bolimde
Tiirkiye’de yetiskin animasyonu konusu ana hatlar1 ile incelenmistir. Besinci
boliimde ise Tiirkiye’de yetiskin animasyonunun 6nemli bir 6rnegi olan Koti
Kedi Serafettin filmi konusu, yapim siireci ve karakter incelemesi kapsaminda
incelenmis olup, uluslararasi bir yapim olan Fritz The Cat animasyon filmi ile

karsilastirmasi yapilarak benzerlikleri degerlendirilmistir.

A. Arastirmanin Problemi

Animasyon ger¢ek yasamda hareketi olmayan nesnelerin haraketli olduklar1
yanilsamasini meydana getirecek bigimde diizenlenen goriintiiler, hareketler ve
canlandirmalar olarak ifade edilmektedir. Genel anlamda hareketsiz goriintiilerin

hareketli olarak canlandirilmasi animasyon olarak ifade edilmektedir.

Animasyonun tarihsel gelisimi dikkate alindiginda sadece ¢ocuklara ozgii
olarak ifade edilemeyecegini, yetiskinlere yonelik animasyonun da gliniimiizde 6n
planda oldugu goriilebilecektir. Bu dogrultuda yetiskin animasyonu, yetiskinlere
ve hatta genglere yonelik bir animasyon tiirii olarak nitelendirilebilmektedir. Bu
tiir animasyon filmlerinin veya dizilerinin “yetigskin olarak” nitelendirilebilmesi
i¢in miistehcen sahneler, argo kullanimi sansiirlenmemis siddet goriintiileri veya

kara mizah barindirmasi da nedenler arasinda gosterilebilmektedir.

Tarihi siire¢ icinde diinya genelinde bir¢ok iilkede yetiskin animasyonu
oldukca O6nemli bir konumda bulunmustur. Calismada bu {ilkelerdeki yetiskin
animasyonu Ornekleri ayrintili olarak islenmektedir. Diinya genelindeki tilkelerin
yan1 sira Tirkiye’de de Oonemli animasyon Ornekleri verilmis olup, yetigkin
animasyonu ile ilgili 6nemli ¢aligmalarin basinda gelen “Kotii Kedi Serafettin”

animasyon filmi ¢alismanin temelini olusturmaktadir.

Animasyon kavraminin yalnizca c¢ocuklar icin olusturuldugu algisinin
dogrulugunun degerlendirilmesi ile diinyada ve Tiirkiye’de ornekleri bulunan
yetigkin animasyonlarinin incelenip, yerli yapim yetiskin animasyon filmi olan
Kotii Kedi Serafettin’in konu ve karakter bakimindan ele alinarak konuya olan

etkisi gdzlemlenmektedir.



B. Arastirmanin Amaci

Calismanin genel amaci Tiirkiye’de yetiskin animasyonunun gelisiminin
incelenmesidir. Buna ek olarak animasyonun sadece c¢ocuklar igin degil
yetiskinlere de yoOnelik olabileceginin Ornekler ile ifadesidir. Yetiskin
animasyonlarinin mekan, konu ve karakter isleyisi bakimindan daha derin bir

anlatiya sahip olmasi ¢aligmanin gergeklestirilmesinde oncii rol oynamaistir.

Konunun ¢ok daha iyi anlasilabilmesi i¢in animasyon, animasyon teknikleri,
animasyonun diinya genelindeki Oncii isimleri ve calismalarinin ana hatlar1 ile
degerlendirmeleri gerceklestirilmis olup, animasyon tiirleri ve diinyadaki dnemli
ornekleri hakkinda bilgiler paylasilmistir. Bunun yani sira Tiirkiye’de animasyon
sektoriiniin gelistigi gozlemlenirken yetiskinlere yonelik animasyon &rnekleri

tizerine akademik bir ¢aligmanin bulunmadig1 gériilmiistiir.

C. Arastirmanin Onemi

Calisma Tiirkiye’de animasyonun sadece ¢ocuklara yonelik bir «gizgi film»
algisindan cikarilip, yetiskinlere yonelik de olabilecegini ifade etmektedir. Bu
dogrultuda ¢alismanin temelini olusturan iilkemizdeki en O6nemli Orneklerden
birisi olarak ifade edilebilecek olan “Kotii Kedi Serafettin” filminin, ¢ekildigi
dénemde iilkenin en biiyiik animasyon stiidyosunda hazirlanmas1 ve Biilent Ustiin
gibi bir ¢izerin elinden ¢ikarak sinemaya uyarlanmasi ve Kot Kedi Serafettin
Oorneginin ¢izgi romandan canlandirmaya geciste Onemli argiiman olmasi

arastirmanin onemini ortaya koymaktadir.

D. Arastirmanin Yontemi

Calismada genel tarama ve derleme yontemi kullanilmis olup, ¢aligmanin
konusu ile ilgili kaynaklar taranmis ve incelenerek ¢alisma olusturulmustur.
Calismada konu ile ilgili yazili kaynaklar1 kiitliphane arsivlerinden, ulusal tez

merkezinden ve indekslerde taranan dergilerden elde edilmistir.

Ornek olarak calisma iginde yer alan animasyonlar ile ilgili internet
kaynaklarina da bagvurulmustur. Konu ile ilgili animasyon filmleri incelenmis

roportajlar okunmustur.



I1. ANIMASYONUN KAVRAMSAL CERCEVESI

A. Animasyonun Tanim ve Tarihgesi

Tarihi siire¢ i¢inde insanlar sosyal bir varlik olmalari nedeniyle hep bir
iletisim halinde olma istegi ve kendilerini ifade etme gereksinimi iginde
bulunmuslardir. ilk ¢aglarda magaralarin duvarlarina isledikleri gorseller ile orta
cagdan itibaren ise sanatsal aktivitelerde anlatmak istedikleri olgu ve diisiinceleri
giinlimilizde teknolojinin de yardimiyla ¢esitli metotlarla aktarmaktadirlar. Bu
metotlardan bir tanesi de animasyon olarak kabul edilebilmektedir. Animasyon,
gercekte hareketi bulunmayan goriintii ya da nesnelerin hareketli veya canli
olduklar: yanilsamasint olusturacak sekilde diizenlenen goriintiiler olarak ifade
edilebilir (Hiinerli, 2000: 546). Animasyon, teknik olarak incelendiginde ise
sayisal veya analog duragan resimlerin art arda siralanmasiyla olusturulan ve
hareket yanilsamasi olusturan islemdir (Kirik ve Kozan, 2015: 294-295). Bir
baska ifadeyle animasyon hareketsiz goriintiileri hareketliymis gibi olusturma
islemidir. Cizgi filmleri de igine alacak sekilde el veya bilgisayar yardimiyla
gorsellestirme metoduyla olusturulan iiriinlere animasyon denilmektedir
(Akkaya, 2011: 3). Genel bir ifade ile animasyon énceleri resimlerin arka arkaya
dizilmesi ile hareketlendirilen sonrasinda ise bilgisayar ortamina tasinan bir¢ok
veni teknik ile devam eden ve séz konusu duragan nesnelerin hareketlendirilmesi

islemi olarak ifade edilen metottur (Y1lmaz, 2019: 3).

Animasyonun temelini tek tek kareler biciminde filme c¢ekilen goriintiilerin
bir siireklilik icinde gdsterilmesi ilkesi olusturmaktadir. Onceki boliimde de ifade
edildigi iizere hareketsiz nesnelere hareketliymis gibi yanilsama kazandirma
teknigi animasyonun en temel unsurudur (Akkaya, 2011: 3). Geg¢misten
gilinlimiize tarihi siire¢ icinde incelendiginde animasyon eski ¢aglardan bugiine
magaralardan ve devinimsel gorsellerin ardindan optik oyuncaklarla ilerlemistir.
Diger tiim sanat dallar1 gibi animasyonda teknolojinin getirdigi gelisim ve bu
gelisime bagl olarak devem eden degisim siire¢lerine uyum saglayarak oldukca

ilerlemistir. Teknolojinin olanaklart sorunsuzca kullanilsa ddhi animasyon,
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tasarimcilardan  animasyon  sanat¢ilarina  kadar  bir ekip isi olarak

surdiiriilmektedir (Erkan, 2021: 3-5).

Animasyon belirli bir hedefi neticelendirmeye yonelik binlerce yillik
gecmisi bulunan bir yenigag sanati olarak ifade edilebilir. Animasyon
diisiincesinin ise dogada goézlemlenen hareketli nesnelerin merakli insanlarca
onceleri magara duvarina kaydedilerek basgladigi bilinmektedir (Kozan, 2015: 6-
7). Sonrasinda ise nesnelerin ¢izgilerle canlandirilarak ya da stop motion
tekniginde oldugu gibi kiiciik hareketlerle cansiz nesnelerin canlandirilmasi
seklinde ortaya ¢ikmaktadir. Tiim bunlarin yani sira giiniimiizde ti¢ boyutlu metot
ile once “story board’lart ¢izilip takiben bilgisayar ortaminda programlar
araciligiyla modellendikten sonra bilgisayar ortaminda da canlandirilmaktadir

(Oztiitiincii, 2018: 4).

Insanlar ilk giinlerinden itibaren nesneleri resmetme gayreti iginde
bulunmuslardir. Dogal yasamda hareketli olan nesneler magara duvarlarina
hareketsiz olarak resmedilmistir (Oztiitiincii, 2018: 5). Sonralar1 ise Altamira
Magarasinda Ornekleri goriillen hareket kazandirma ¢abasi iginde olunan

gorsellere de rastlanmistir.

Sekil 1. Hareketli Sekiz Bacakli Domuz Betimlemesi

Kaynak: https://www.abc.es/play/cine/noticias/abci-cavernicola-encendio-
chispa-cine-cuevas-altamira-201707060235 _noticia.html  (Erisim: 05.04.2021
19:20)
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Insanlar tarihin ilk anlarindan itibaren dogada bulunan canlilarin
hareketlerini gozlemlemis ve biiylik ¢abalar ile duvarlar {izerine resmetmeye
calismislardir. Bazi hayvan resimlerinin iist iiste ¢izilmesiyle hareket yansimasi
verilmeye calisildigr goriilmektedir. Bu silireclerden evirilip gliniimiize gelen
animasyon, hareketi ger¢cekmis gibi yansitan optik aletlerden bilgisayar diizenine
kadar gelmistir (Oztiitiincii, 2018: 5). Bu dogrultuda kameranin icadindan &nce
hareketlilik algisi vererek s6z konusu bu aletlerin baslicalarini incelemek yararli

olacaktir.

e Biiyiilii Fener (Magic Lantern): Giiniimiizde kullanilan slayt
makinesi ve projeksiyon sistemlerinin Onciisii olarak kabul edilen
“Biiyiilii Fener”, 17. Yiizyilda Cizvit rahibi Athannsius Kirchner
tarafindan icat edilmistir. Teknik olarak caligma prensibi camin
iizerine boyanmis resimlerin 151k vasitasiyla perde veya duvara
yansitilmasi1 olarak ifade edilebilir. “Biiyiilii Fener” séz konusu
donemlerde ozellikle egitim amach olarak veya sahnelerdeki
illiizyon oyunlarimin  sergilenmesi amaciyla kullanilmaktadir

(Goktepe, 2015: 11-12).

Sekil 2. Biiyiilii Fener

Kaynak: (Goktepe, 2015: 12)

“Biyiilii Fener”in kesfinin sinemanin dogumuna yol actig1 bilinmektedir.
Ardisik goriintiiler tizerine kurulu olan “Biiyiilii Fener”, sinemanin oldugu gibi
animasyonunda temel kesiflerinden birisi olarak kabul edilmektedir (Smith, 2003:
21).



Gaspar Schoott tarafindan “Biiyiilii Fener”in yatay diizlemde goriintiileri
yansitma modelini dairesel bir platforma tagiyarak cok daha hizli bir bicimde
yansitilmasint  saglamistir. 1736  yilinda ise Hollandali Pieter Van
Musschenbroek, yel degirmenlerini tasvir ettigi resimde etkiyi bir iist seviyeye
cikararak hareket yanilsamasi verdigi de bilinmektedir (Kozan, 2015: 35).
“Biiyiilii Fener” hizla gelistirilirken 17. Yiizytlin sonunda Johannes Zahn, tizerine
cam slaytlarin yapistirildigi ve hareket yanilsamasinit verebilen bir doner disk ile
gosteri gerceklestirmistir (Tiirker, 2011: 228). Johannes Zahn’in gelistirdigi bu
metot ile eglence sektorii onemli bir asama kaydetmis ve bu metot ile tiyatro
sahnelerinde uzun zaman boyunca gosterilerin gerceklestirilmesine olanak

saglamistir (Oztiitiincii, 2018: 10).

e Thaumatrope: Biiyiilii ip anlamina da gelen “Thaumatrope”, 1825
yilinda John Ayrton Paris tarafindan icat edilmistir. Faden’in

(2011) calismasinda ifade edildigi gibi;

Doktor John Ayrton Paris’in goérme kusuru olanlart gozlemlemek igin
kullandigr bu alet her iki yaninda birer ¢izimin yer aldigi yanlardan iplikler ile
tutturulmus kiictik daire biciminde disk ve bu diskin el ile dondiiriilmesi ile

hareket yanilsamasi1 meydana getirdigi ifade edilebilir

Sekil 3. Thaumatrope

Kaynak: https://www.bilimset.com/product-page/thaumatrope-setleri-basit-
kesirler (Erigim: 11.04.2021 18:00)



https://www.bilimset.com/product-page/thaumatrope-setleri-basit-kesirler
https://www.bilimset.com/product-page/thaumatrope-setleri-basit-kesirler

Soz

konusu donemin ¢ocuklarinin oyuncagi durumuna evirilen

“Thaumatrope”, felsefi oyuncak olarak da adlandirilmistir. Felsefe ve oyuncagin

birlikte kullanilmast olagan bir durum olarak felsefi oyuncaklar bilimsel

calismalarda ve duygularin gelistirilmesinde kullanilmistir (Kilig, 2008: 185-

185).

Phenakistiscope: Yunanca’da gbéz aldatmacasi anlamina gelen
“phenakistoscope” 1831 yilinda Belgikal1 Joseph Plateu tarafindan
icat edilmistir. Glinlimiizdeki ¢izgi film ve animasyonun baslangic
noktas1 kabul edilen “phenakistoscope” iki boyutlu sekilde
calismaktadir. “Phenakistoscope” en yalin ifade ile bir diskin
merkezi ¢evresine esit bir bicimde ¢izilen goriintiilerden
olusmaktadir. Alet bir aynamin oniine yerlestirilerek izleyicinin
valnizca bir kareyi gérmesi saglanmaktadir. Sonrasinda ise
yuvarlak ve iki boyutlu olan disk dondiiriiliir ve sira sira ¢izilmig
olan  karelerdeki  goriintii sanki hareket ediyormus  gibi

gortinmektedir ( Taylor, 2012: 94).

Kaynak:

Sekil 4. Phenakistoscope

https://aykutcevik.wordpress.com/2019/12/09/hareketli -

goruntunun-tarihi/ (Erisim: 11.04.2021 18:00)

“Phenakistiscope”, 19. yiizyil i¢inde popiilaritesini oldukga arttirmis olan

bir eglence aleti olarak karsimiza ¢ikmaktadir. Popiilaritesinin en onemli nedeni
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ise bir kopegin kogsmasini, bir atin atlayisini veya akrobatin hareketlerini
defalarca izlemeye olanak vermesi olarak ifade edilebilir (Hiinerli, 2005: 11).
“Phénakistiscope” bir duvara ya da perdeye yansitilmamistir ancak buna ragmen
iretim bandina girmeyi basarmistir. Doneminde goriintii {iretimi esnasinda
kullanilan gorseller, fotograf degil sanat¢ilarin el c¢iziminden olusmaktaydi.
Hareket belirten bu ¢izimler, animasyonun baslangicinin sinemadan once

gergeklestiginin kaniti olarak kabul edilmektedir (Dogramaci, 2011: 13).

e Zoetrope: “Zoetrope” de duragan resimleri hareket halindeymis
gibi gosteren bir alet olarak ifade edilebilir. Ustii agik, silindir
seklinde olan ve i¢ kisminda bir silindir daha bulunan aletin i¢
kismindaki silindirine sirasi ile farkli resimlerin eklenmesi ve dis
kisimdaki silindire pencereler agilmasi ile olusmaktadir. I¢ kisimda
bulunan ikinci silindir belirli bir hizda hareket ettirildiginde kafes
gorevini goren dis silindirdeki aletin icinde olan resimlerdeki
nesnelerin hareket halinde oldugu gériilmektedir. [lk “Zoetrope”
180 yilinda Cinliler tarafindan kullanilmistir. Yunan dilinde ise
“hayat ¢emberi” anlamina gelmektedir (Goktepe, 2015: 14).

Sekil 5. Zoetrope

Kaynak: (Goktepe, 2015: 15)
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Cinlilerin “fantazileri goriinlir kilan boru” adini taktiklar1 “Zoetrope”

modern olarak 1834 yilinda Ingiltere’de William George Horner tarafindan icat

edilmistir. 1860’11 yillardan itibaren ise Amerika Birlesik Devletleri’nde popiiler

hale gelmistir (O’Hara, 2011: 5). Merkezinden destekli ve bir destegin donmesi

icin tasarlanmis olan bir tambur olarak ifade edilen “Zoetrope” (Kilig, 2008:

188) kesfi ile Horner, birden fazla izleyici i¢in aynaya gereksinim duymadan

hareketli goriintiiler olusturan ilk kisi olarak kabul edilmektedir.

Flipbook: ilk olarak 1868 yilinda John Barnes Linnet tarafindan
icat edilen Flipbook, ¢izgi film ve animasyonun temel
prensiplerinin kullanilmasi metodu ile ¢alismaktadir. Art arda
defter yapraklar1 sirasina benzer sekilde siralanan ¢izim veya
gorsellerden olugmaktadir. Geleneksel karton ¢izgi film yapim
tekniginin temelini olusturan bu sistemin giliniimiizde de halen
kirtasiyelerde, alisveris magazalarinda  satilmakta oldugu

goriilmektedir (Goktepe, 2015: 16)

Sekil 6. Flipbook

Kaynak: https://www.pinterest.co.uk/pin/573575702538049992/  (Erisim:
12.04.2021 23:20)
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Sinema ve animasyondan bagimsiz olarak basit icatlar arasinda gosterilen

“flipbook”,

kamera veya mercege gereksinim duymadan sadece el ile

olusturulabilmektedir (Erkan, 2021: 16). Okullardaki égrencilerin defterlerinin

kenarina ¢izdigi resimleri defter yapraklarini el ile hizli bir sekilde dondiirmesi

ile de olugabilmektedir (Williams, 2001: 15).

Praxinoscope: Fransiz Emile Reynaud tarafindan 1880 yilinda icat
edilmistir. “Zoetrope”un daha basit ve gelismis bir versiyonu
olarak da kabul edilmektedir. Praxinoscope pargali aynalar ve
resim bandindan olusmaktadir. Dairesel bir zemin iizerine resim
bandi ve bu resim bandinin orta kisminin iizerine de 10 koseli
parcalt ayna grubunun yerlestirilmesi ile olugsmaktadir. S6z konusu
parcali ayna sayisi ile resim bandindaki resim sayist ayni olmak

durumundadir. Diizenek hizli bir sekilde dondiiriildiigiinde aynaya

yvansiyan resimlerin hizli gecisi ile hareket gériintiisii yansimasi

olusturmaktadir (Goktepe, 2015: 16).

j—"(_ T E e 1
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Kaynak:

Sekil 7. Praxinoscope

https://chroniclesofanimation.wordpress.com/2013/03/12/charles-

emile-reynaud-the-praxinoscope/ (Erisim: 18.04.2021 22:20)

Yukaridaki boliimlerde ifade edilen tiim aletleri icinde bulunduklar

donemlerde insanlar tirkiitiicii olarak gorebiliyorlardi.
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Mucizevi icatlar olarak goriilen bu aletler herkeste biiyiik hayranlik
uyanmasina neden olmaktaydi. Bu hayranlik dogrultusunda bir¢ok yeni teknik ve

animasyon teknikleri de gelisme olanagi bulmugtur (Erkan, 2021: 18).

B. Animasyonun Onciileri

Animasyonun tarihi gelisimi incelendiginde sinemanin dogusu ile
animasyon da gelistigi goriilmektedir. Sinemanin hareketli biiyiisiine kendini
kaptiran déonemin sanat¢ilart bu alanla ilgili ¢esitli ¢alismalar yaparak karikatiir
karakterlerini hareketlendirip, canlandirma sinemasini yani animasyonun temelini
olusturmuslardir. Animasyon sektorii ile ilgili ilk ¢alismalar1 yapan sanatgilar ise

donemlerinin iinlii karikatiiristleri olarak 6n plana ¢ikmaktadirlar.

1. James Stuart Blackton

James Stuart Blackton Melies’in izinden giderek canlandirma sinemasina
bliyiik katkilarda bulunmustur. 1900 yilinda yaptigi “Biiyiili Cizim” (The
Enchanted Drawing) filmi icerisinde animasyon ilkelerini tasisa da ilk animasyon
ornegi olarak kabul edilmemistir. 1906 yilinda ise yaptig1 “Giiliing Yiizlerin
Mizahi Durumlari” (Humorous Phase of Funny Faces) adli film, tarihteki ilk
animasyon film Ornegi olarak kabul edilmektedir. Blackton, s6z konusu bu
animasyon filmi ile stop-motion animasyon tarzini kullanmis ve kendinden sonra

gelecek birgok sanatgiya yol gostermistir (Balaban, 2007: 34).

2. Emile Cohl

Sinemanin oOnclilerinden biri olarak kabul edilen Emile Cohl 17 Agustos
1908 yilinda “Fantasmagorie” filmi ile ilk geleneksel (elle ¢izim) animasyon film
ornegini gerceklestirmistir. Cohl, Onceleri Andre Gill ile karikatiir c¢alismalari
yapmis, yirmi y1l boyunca karikatiir ile ilgilenen sanat¢t 6nce bir film sirketinde
senaristlik daha sonra ise Blackton’un ¢alismalarindan etkilenerek ilk filmi olan
“Fantasmagorie” i¢in ¢alismalara baslamustir. Iki y1l boyunca 6n hazirlik yaparak
filmin taslaklarini tamamlamis olan sanat¢i1, iki bin ¢izim ve ii¢ dakikadan olusan
filmi, tek resimli ¢evrim islemini oldugu gibi uygulayarak ilk ilkel canli resim
filmini ger¢eklestirmistir. Tek ¢cevrimli film teknigini kullanarak kahramanlarina

bagimsiz bir devinim kazandirmaya calismistir. Cohl resimleri filme ¢ekmeden
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once, saydam olmayan kartonlara ¢izmistir (Hiinerli, 2005: 15). 1908-1910 yillar1
arasinda yetmisten fazla film {tretmistir. Cohl filmlerinde yalin bir ¢izgi
kullanmaktadir. Nesnelerin birbirine donlismesine izin vererek ve mantik neden

sonug iliskisine dayanmayan bir yap1 kurmustur (Balaban, 2007: 35).

3. Winsor McCay

Winsoe McCay, Amerika’da karikatiir ¢izimleri ile ilgilenen bir sanatgi
olarak 6n plana ¢ikmistir. Hem siyasi igerikli hem de resimli Oykiiler anlatan
karikatiir calismalar1 gerceklestiren McCay, ayn1 zamanda hareketli eskizlerle
izleyiciyi eglendiren bir vodvil sanatgisidir. McCay 1911 yilinda yine kendisine
ait olan resimli Oykiilerden biri olan “Kiiclik Nemo” (Little Nemo) dizisinin ¢izgi
filmini yapmistir. Filmde resimli oykii dizisinin karakterlerini kullanmistir. Bu

film ayrica ilk renkli animasyon filmi olarak da bilinmektedir (Medin, 2017: 5).

Sekil 8. “Kiiciik Nemo” Filmi Gorseli

Kaynak: https://hyperallergic.com/129119/faster-than-sound-color-in-the-
age-of-silent-film/ (Erisim: 22.04.2021 15:20)

1914 yilinda yaptigr “Dinozor Gertie” (Dinasaur Gertie) filmi ise ilk
karakter canlandirmasi yapilan animasyon filmi olarak bilinmektedir. McCay
filmlerinde gergekgiligi ©n planda tutmaktadir. Insanlarin, objelerin ve

hayvanlarin formlar1 gercege yakin islenmistir.

Winsor McCay, animasyonu bir sanat olarak goren ve bu fikri ortaya atan
ilk kisi olarak ifade edilebilir. McCay 1918 yilinda yaptigi “The Sinking of the

Lusitania” filmi yapilan en uzun animasyon olma 6zelligini tasimaktadir.
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4. John Randolph Bray ve Earl Hurd

Amerikali Unli karikatiirist ve animatér olan John Randolph Bray,
gerceklestirdigi calismalarla animasyon endiistrisinin ticari potansiyelini ortaya
cikarmistir. Bray, biiyiik emek isteyen animasyon sektorii i¢in kullanilan yogun
is glicli ve zamani erkenden fark ederek, bu sorunlarin 6niine gegmek i¢in bir
¢Ozlim aramaya baslamistir. Meslektaglarinin aksine Bray, animasyon sektoriiniin
ticari yOniine onem vermis ve bu nedenle iiretim hizimi arttirmaya yarayan

aragtirmalar ger¢eklestirmistir.

1914 yilinda bir diger animator sanatgisi Earl Hurd ise John Rondolph Bray
ile Bray Stiidyolarin1 kurmuslardir. Hurd ve Bray 1914 yilinda animasyonun
temel yontemlerinden biri olan sel animasyon teknigini bulmuslardir. Bu teknik
sayesinde animasyon lretim hizi yar1 yariya artmis kullanilan emek ve efor ise

yar1 yartya azalmistir (Goktepe, 2015: 48).

5. Pat Sullivan

Avustralya’ll film yapimcisi ve karikatiirist olan Pat Sullvian, ilk animasyon
karakteri olarak kabul edilen Felix’i 1919 yilinda tasarlamistir. Felix the Cat adi
ile yaymnlanan dizi  bes dakikalik boliimlerden olusmaktadir. O ddnem
sinemasinda heniiz ses olmadigi i¢in Felix sessiz animasyon olarak

yayinlanmistir.

6. Max, Lou ve Dave Fleischer (Fleischer Kardesler)

Avustralyalt ¢izgi roman ressami olan Max Fleischer animasyon
caligmalarina 1921 yilinda baslamistir. “Miirekkep Hokkasindan Cikma” (Out of
the Inkwell) ilk animasyon ¢aligsmasidir. Fleischer oykiilerini anlatirken Amerikan
toplumunun sorunlarini sarkastik bir dil ile ele almaktadir. Amerikan toplumum
gozii pek ve atilgan oldugu taktirde kendine bir yer edinebilir diisiincesini

elestirmektedir (Balaban, 2007: 40).

Fleischer kardeslerin basarilarin1 yakaladiklari asil animasyon dizisi ise
gemici Temel Reis (Popeye)’dir (Hiinerli, 2005: 18). Amerikan sinemasini ve
Hollywood yildizlarini elestirmek amaci ile tasarladiklar1 bir diger karakter ise
Betty Boop’dur. Betty Boop karakteri diinya capinda taninmistir. Bu karakter

Holywood sinemasinin yarattigi cinsellik sagan yildizlarin bir yansimasidir.
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Max Fleischer’in animasyon diinyasina katmis oldugu en biiyiik yenilik ise
elle ¢cizimde olusacak hatalarin Oniine gegcmek maksadiyla icat ettikleri hareket
takibi (rotoskop) teknigidir. Patentini aldiklar1 bu icat animasyonda yeni bir

doniim noktasi olmustur.

7. Walt Disney

1901 yilinda Illinois Chicago’da diinyaya gelen Walter Ellas Disney,
animasyonun en bliyiik Onciilerinden birisi olarak kabul edilmektedir. 1920’1
yillarda Kansas City de karikatiirist olarak ¢alisan Disney ¢alistig1 reklam ajansi
ile animasyon yasamina girmistir. 1923 yilinda Kansas City’den Hollywood’a
gecerek ilk animasyon stiidyosunu kurmustur. O yil Disney ilk animasyon isi olan

“Alice Cizgi Film Diinyasinda” (Alice in Cartoonland) dizisini yayinlamistir.
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Sekil 9. Mickey Mouse Karakteri

Kaynak: https://www.akmmall.com/?product_id=90295927 34  (Erisim:
17.05.2021 18:20)

Karikatiirist olan Disney daha sonra kendisi gibi usta bir animat6r olan Ub
Iwerks ile Walt Disney’in meshur karakteri Mickey Mouse’u yaratmistir. Mickey
Mouse’un iiretiminden sonra Iwerks ve Disney, insans1 hayvan formunda bir¢ok
karakter tasarlamistir. Bu karakterlerin bircogu ise derin karakter yapilar ile

Amerikan toplumunda bir diisiince ya da insan yapisini temsil etmektedir.

Disney, animasyon yapimlarinda bircok konuda oncii olmustur. Ilk sesli
animasyon, ilk tam renkli animasyon ve ilk uzun metraj animasyon filmi bunlarin

birka¢ Ornegidir. Gergekeilige oldukca fazla 6nem veren Disney abartinin her
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tirliisinden kaginmaya ¢alisarak c¢alismalarinda daha gercek¢i bir tutum
sergilemislerdir. Gergekgciligi saglamak i¢in derinlik ve hareket yumusakligina
onem verilmistir. Disney karakterlerini tasarlarken ¢izilen karakterler i¢in belirli
bir agirlik merkezi olusturup, karakterleri fizik yasalarina uygun olarak
tasarlamiglardir. Karakterlere daha fazla derinlik katmak i¢in renklendirme
islemlerinde sulu boyadan, yagli boyaya gec¢is yapmislardir. Bu sayede daha
dokulu ve tok tonlar elde ederek daha gercekei karakterlere ulasmislardir. Disney,
genel olarak her zaman cocuklar icin film yapmadigini, yast alti da olsa altmigs
altida olsa herkesin icindeki ¢ocuk i¢in film yaptigini ifade etmektedir (Chen,
2021: 17).

Walt Disney Stiidyolar1 yaptiklar1 animasyonlarla izleyicilerin begenilerini
toplasa da ¢izimlerinde ve animasyonlarinda birtakim teknik sikintilar ve
kisitlamalar oldugunu disiindiikleri i¢in heniiz tam istedikleri noktaya
ulasamamislardir. Bu sebepten otiirli, Los Angeles’da bulunan “Don Graham of
the Chouinard Art Institute” de animatorlerin kendilerini gelistirmeleri icin
siiflar kurularak egitimler aldirilmigtir. Animasyon ¢izimi iizerine kurulan bu
siniflarda animatdrler birbirleri ile etkilesime gecerek fikirlerini paylasmislar,
animatorler karakter animasyonu iizerine g¢esitli denemeler ve arastirmalar
yapmiglardir. Bu simiflardaki animatorlerin birbiri ile yaptiklart beyin firtinasi
sonucu giliniimiizde bile hala kabul gdéren ve Disney’in animasyon diinyasina
kattig1 prensipler burada ortaya ¢ikmistir. Disney Stiidyolarinda c¢alisan
animasyon sanatgilar1 Frank Thomas ve Ollie Johnston, 1981 yilinda
yayinladiklart “The Illusion of Disney Animation” (Disneyin Animasyon
[lizyonu) adli kitaplarinda “Animasyonun 12 Prensibi” olarak amilan bu

prensiplerden bahsetmistirler. Bunlar kisaca su sekilde siralanabilmektedir:

e Squash and Stretch (Sikmak ve Germek): S6z konusu bu ilke,
nesnelerin kendi hiz, ivme agirlik ve kitlelerini vurgulamak icin
uzamalarim1 ya da daralmalarin1 ifade etmektedir. Animasyon
karakterlerinde de kullanilan bu teknik, karakterlere daha dinamik

ve estetik bir hareket sunmaktadir.

e Anticipation (Hareketi Ta