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OZET

OYUNLASTIRILMIS TERS YUZ SINIF MODELININ iLKOKUL
OGRENCILERININ ELESTIiREL DUSUNME EGIiLIMLERINE, PROBLEM COZME
BECERILERINE VE FEN OGRENME MOTiVASYONLARINA ETKIiSININ
INCELENMESI

Egitim, bireyin yasam kalitesini arttirmasinda 6énemli bir rol oynamaktadir. Dogumdan itibaren
diizensiz olarak baglayan Ogrenme silireci okul ortamlarinda planli bir yapiya biiriliniir.
Egitimciler, 6grenciler i¢in kalici 6grenmeler hedeflemektedir. Bu baglamda bireyin kalici
ogrenmeler gerceklestirebilmelerine etki edecek Ogrenme modelleri lizerine ¢alismalar
gelistirmektedirler. Egitimcilerin bu dogrultuda uyguladiklart modellerden biri olan
oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli, sinif igerisinde anlatilan konunun siif disina aktarilmasi
ve smif disinda verilen 6dev ve etkinliklerin sinif igerisine tasinmast seklindedir. Bu
arastirmanin amaci oyunlastirilmis ters yiiz smif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel
diistinme egilimlerine, problem ¢ézme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisini
incelemektir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden ontest — sontest kontrol gruplu yari
deneysel desen tercih edilmistir. Mersin ili Akdeniz il¢esinde yer alan bir devlet ilkokulunun
3.smif 6grencileri bu arastirmanin ¢alisma grubunu olusturmustur. Arastirma 3.sinif Fen
Bilimleri dersi &gretim programi c¢ercevesinde “Maddeyi Taniyalim” iinitesine yonelik
hazirlanan 6 etkinlik ile yiiriitiilmiistiir. Bu dogrultuda uygulama stireci 6 hafta siirmiistiir.
Arastirmanin veri toplama araclarmi; ilkokul Ogrencileri I¢in Elestirel Diisiinme Egilimleri
Olgegi, Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar Igin Problem Cézme Envanteri ve Fen Ogrenme
Motivasyon Olgegi olusturmustur. Toplanan veriler non-parametrik testlerden Mann Whitney
U testi ile analiz edilerek bulgular elde edilmistir. Bulgular neticesinde ontest sonuglar1 dikkate
alindiginda her iki grup icin anlamli bir fark bulunamamuigtir. Sontest sonuglar1 incelendiginde
ogrencilerin elestirel diisinme egilimlerinde, problem ¢dzme becerilerinde ve fen 6grenme
motivasyonlarinda anlaml farklar tespit edilmistir. Bu durum deney grubu lehine ve olumlu
diizeydedir. Sonug¢ olarak oyunlastirilmis ters yiiz simif modelinin ilkokul 6grencilerinin
elestirel diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina
olumlu etki ettigi goriilmiistiir.

Anahtar Kkelimeler: Oyunlastirma, Ters Yiiz Egitim, elestirel diisiinme, problem ¢6zme,
motivasyon
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ABSTRACT

INVESTIGATION OF THE EFFECT OF THE GAMED REVERSE CLASSROOM
MODEL ON PRIMARY SCHOOL STUDENTS' CRITICAL THINKING
TENDENCIES, PROBLEM SOLVING SKILLS AND SCIENCE LEARNING
MOTIVATIONS

Education plays an important role in improving an individual's quality of life. The learning
process, which starts irregularly from birth, takes on a planned structure in school environments.
Educators aim for permanent learning for students. In this context, they are developing studies
on learning models that will affect the individual's ability to achieve permanent learning. The
gamified flipped classroom model, which is one of the models applied by the educators in this
direction, is to transfer the subject explained in the classroom outside the classroom and to carry
the homework and activities given outside the classroom into the classroom. The aim of this
research is to examine the effect of the gamified flipped classroom model on the critical thinking
dispositions, problem solving skills and science learning motivations of primary school
students. In the research, quasi-experimental design with pretest-posttest control group was
preferred from the quantitative research methods. The 3rd grade students of a public primary
school in the Akdeniz district of Mersin constituted the study group of this research. The
research was carried out with 6 activities prepared for the "Let's Get to Know Matter" unit
within the framework of the 3rd grade Science course curriculum. Accordingly, the
implementation process took 6 weeks. Data collection tools of the research; Critical Thinking
Tendency Scale for Primary School Students, Problem Solving Inventory for Primary School
Children and Science Learning Motivation Scale were created. The collected data were
analyzed with the Mann Whitney U test, one of the non-parametric tests, and the findings were
obtained. As a result of the findings, no significant difference was found for both groups when
the pretest results were taken into account. When the posttest results were examined, significant
differences were found in students' critical thinking dispositions, problem solving skills and
motivation to learn science. This situation is in favor of the experimental group and is at a
positive level. As a result, it was seen that the gamified flipped classroom model had a positive
effect on primary school students' critical thinking disposition, problem solving skills and
science learning motivation.

Keywords: Gamification, Flipped Education, critical thinking, problem solving, motivation
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TESEKKUR

Ogrenmek, omiir denen yolda yaptigimiz uzun bir yolculuktur. Bu yolculukta kimi
zaman &grenen oluruz, kimi zaman da 6greten. Ogrenen olarak ¢iktifim bu yolda 6gretmen
olabilme sansi elde edenlerdenim. Meslegimi icra ederken 6nemli gérdiiglim hususlardan biri
sudur; iyl bir 6gretmen olabilmek ancak caliskan ve gelismek isteyen bir 6grenci olmakla
mimkiindiir. Bu diisiinceyle 6grencilige doniis yaptigim yiiksek lisans siirecini nihayete
erdirmenin gururu ve heyecani igerisindeyim. Ogrenim yolculugumun bu duraginda destegini
ve tecriibesini benden esirgemeyen ¢ok degerli tez danismanim Sayin Dog. Dr. Fuat Serkan
SAY’a ¢ok tesekkiir ediyorum.

Katildigim yiiksek lisans derslerinde bilgi ve birikimlerini bizlere aktararak
gelisimimize katki sunan tiim 6gretmenlerimize tesekkiir ediyorum. Tez ¢alismamin uygulama
siirecini ylriittiiglim Ogrencilerime igten duygularimla tesekkiir ediyorum. Tez savunmama
katilarak kiymetli tecriibelerini ve tespitlerini benimle paylasan degerli jiiri tiyelerimiz Prof. Dr.
Liitfi UREDI ve Dog. Dr. Fatih Serdar YILDIRIM’a ¢ok tesekkiir ediyorum.

“Ogretmen oldun hala bitmedi mi bu okuma isi” diyerek kocaman giiliimsemesiyle bana
takilan ve tliim basarilarimda benimle iftihar edip gururlanan canim babam Orhan Gazi
KEKILLI’ye dualarimla tesekkiir ediyorum. Maddi manevi desteklerini yiiregimde hissettigim
anacigim Fatma Kekilli, bir arkadas bildigim ablam Miijgan UCAS, hem meslektasim hem
abim S.Ahmet UCAS ve kardesim Yunus Emre UCAS’ a tesekkiir ediyorum.

Yiiksek lisans egitimime baslama siirecinden mezuniyetime kadar enerjisi, motivasyonu
ve tecrlibesi ile hep yanimda olan meslektasim, 6gretmenim, dostum ve daha Gtesi bu uzun
yolda hep yanimda yer alacak olan Bilim Uzmani1 Nermin BOLUK ’e ¢ok tesekkiir ediyorum.
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BOLUM 1
GIRIS

Bu arastirmada, oyunlastirilmis ters yiliz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel
diisiinme egilimlerine, problem ¢dzme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisi
incelenmistir. Bu boliimde problem durumu, aragtirmanin amaci ve énemi, arastirma problemi,

sayiltilar, sinirhiliklar ve tanimlar yer almaktadir.
1.1. Problem Durumu

Egitimin varlig1 insanligin baslangici ile paralellik gdstermektedir. Egitim giinlimiizdeki
mana ve diizeyine ulagsana kadar sayisiz degisime ugramistir. Bu degisimler bazen ¢evresine
etki ederek gelismeleri tetiklemis, bazen de ¢evresinde meydana gelen biiylimelerden
etkilenerek gelisim gostermistir. Bu siire¢ giiniimiizde de varligini siirdiirmektedir ve yagsam
devam ettik¢e egitim de ayn1 6nemde devam edecektir (Ozmen & Ekiz, 2013).

Insanlik ile ortaya ¢ikan egitimin tanimlanmas1 bulundugu cagin ihtiyaglarina gore
farklilik gostermektedir. Onceleri temel yasam ihtiyaclari dogrultusunda sekillenen egitim,
sanayilesme ve teknolojik gelismeler ile birlikte baska bir boyut kazanmistir. Egitim, en basit
tanimu ile kiginin davranis ve yeteneklerinde beklenen degisimi ve gelisimi meydana getirme
siirecidir (Ayas, 2013). Bahsedilen siire¢ okul ya da genglik ¢ag1 gibi dar bir zaman diliminden
ziyade, bireyin diinyaya gelisiyle baglayan ve tiim yasamina yayilan ¢ok genis bir zamani
kapsamaktadir (Gokgoz, 2014). Bu zaman igerisinde birey, dncelikle kendini ¢evresine kabul
ettirme daha sonrasinda kabul géren toplum igerisinde bir rol edinme ve sahip oldugu bireysel
yeteneklerini gelistirme ¢abasi igerisindedir. Verilen bu miicadelenin hedefe ulasmasi ise ancak
egitimle miimkiindiir.

Egitim, her seyden 6nce bireyin kendisi i¢cin 6nemli bir gerekliliktir. Birey sahip oldugu
bilgiyi, beceriyi, diisiince bigimini ve bedenini egiterek bir iist seviyeye ¢ikarir. Sonrasinda elde
ettigi birikimi birey; toplumdaki roliinii belirlemede, kendisine bir yasam bi¢imi olusturmada
olumlu sekilde yansitir. Toplum ile etkilesim i¢inde olan birey i¢in bu durum saglikli bir ¢evre,
kaliteli ve anlaml1 bir hayat ile iyi bir gelecek anlami tasimaktadir (Charyyeva, 2020).

Degisimin her alanda hiz kazandig1 ¢agimizda pek ¢ok iilke bu hiza ayak uydurmak,
cagin gerisinde kalmamak adina gerekli onlemleri almakta ve bu dogrultuda planlamalar
yapmaktadirlar. Gelismis ve de gelismekte olan birgok iilke bu siirecin egitimle miimkiin
olabilecegini bilerek erken yaslarda ¢ocuklarin egitimine yatirim yapmaktadirlar (Fidan &

Baykul, 1994). Ailede baslayan ve bireyin dogdugu cevre ile sekillenen egitim, okul ortaminda
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formal bir yapiya biiriintir. Cocuk, okul araciligi ile diizensiz egitimden sistematik bir egitim
ortamina gegis yapar.

Okul, egitim Ogretim faaliyetlerinin uygulandigi formal binalardir. Diger binalardan
farkli olarak bir sistem igerisinde calisan bir yapidir. Bu yap1 igerisindeki kisi ve kisiler
yasalarla vazifelerini yerine getirirler (Kdse, 2020). Okullar, ¢ocuklara programli bir sekilde
egitim verme gorevini gerceklestirmektedir. Cocugun sosyal ve duygusal gelisimi ile bilgiye
ulagma, algilama ve elde ettikleri bilgileri yorumlama becerileri lizerinde temel egitim biiyiik
rol oynamaktadir. Tlkokul ¢ocuga; okuma yazma, matematik ve hayat bilgisi gibi temel bilgiler
disinda icinde bulunduklar1 toplumun kiiltiiriinii, geleneklerini ve yasam tarzlarini dogru
gozlemleme yetenegi kazandirmak gibi degerli katkilar sunar. Ayrica ¢ocuklarin bireysel
yeteneklerini ortaya ¢ikararak gelisim gostermesini ve kendi kisiliginin farkina vararak gereken
degeri vermesini saglar (Adigiizel vd., 2016).

Ilkokulda egitim, toplumsal agidan bireyin yurttas statiisiinde iilkesine sunabilecegi
katkinin gelistirilmesi i¢in kanunlar ¢ergevesinde, belirli hedefler dogrultusunda ve bir plan
dahilinde yiiriitiillen c¢aligmalar biitiiniidiir. Kisisel boyutta ise bireyin sahip oldugu
donanimlarin bir biitiin olarak gelisim gdstermesine ve bu donanimlarini en iist seviyede
kullanabilme becerisi kazandirmaya yardimci olan temel egitim kurumlaridir (Korkmaz, 2021).

Ilkokul, okul éncesi egitimden sonraki ilk dért yillik siireci kapsamaktadir. Ulkemizde
bu siire¢ 6grenim ¢agina gelmis bireyler i¢in zorunlu hale getirilmistir. 1739 sayil1 Milli Egitim
Temel Kanunu’nun 2.maddesi kapsaminda Tiirk Milli Egitiminin genel amagclari; Atatiirk’e ve
diisiincelerine bagli, Tirk halkinin degerlerine sahip ¢ikan, yurduna ve yurttaglarina sevgi
besleyen, iilkesine kars1 vazifelerinin farkinda olan bireyler yetistirmek olarak belirtilmektedir.
Ayrica bireyi bedenen, aklen ve de manevi anlamda diizglin kisilikler olarak yetistirmek,
diisiinebilen ve diinyaya bakigina farkli boyutlar kazandirabilen, sorumluluk sahibi, yaratici
kisiler viicuda getirmektir. Bu amaglara ulagmanin ilkeleri ise 2. kisimda ifade edilmistir.
Belirtilen ilkeler arasinda yenilik, gelisme, bilimsel arastirma, teknolojiyi iiretme ve
kullanabilme becerisi ile elestirel diisiinme dikkat cekmektedir (Milli Egitim Bakanligi [MEB],
1973).

Ilkokul dgrencilerinin belirlenen hedeflere ulasabilmesi, egitim-gretim siirecinin daha
basarili olmas1 adina farkli programlar uygulana gelmistir. MEB ¢agin gerekliliklerine cevap
verebilmek, insani degerleri daha da yukarilara ¢ikarmak ve de teknolojik gelismelerin
gerisinde yol almaktan ziyade teknolojinin Onciisii olabilmek adina 2018 yilinda 2023 Egitim

Vizyon Belgesini aciklamistir.
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“Giiglii Yarinlar Igin 2023 Egitim Vizyonu” temel egitim acisindan ele alindiginda,
degisimin temelden miimkiin oldugu gergegiyle daha bir énem arz ettigi vurgulanmaktadir.
Akademik kaygilardan ziyade ¢cocugun 6z benligine dnem veren bir yaklagim 6n plandadir.
Cocugun bir alanda degil her alanda gelisimi ve degisimi dnemsenmektedir. Tiim ¢ocuklarin
bilimsel diisiinme becerileri, yaklasimlari, bilimsel degerleri ve seviyelerini dikkate alan bir
miifredat planlanmaktadir. Uygulama ve tecriibe etmenin merkeze alindigi bu planlamada
ayrica yasam boyu 6grenme diisiincesinden hareketle egitimin siniflarla sinirli kalmayip sinif
disinda da devam ettigi belirtilmektedir. Bu dogrultuda okul ve okul disi mekanlar ile dijital
alanlar, egitim ve 6gretimin ortak paydaslar olarak diisiiniilmektedir (MEB, 2018).

Ogretmenin aktif, 6grencinin pasif oldugu geleneksel egitim programindan dgrencinin
aktif, 6gretmenin ise rehber oldugu yapilandirmaci yaklagim programi egitim sistemimize
girmistir. Bununla beraber teknolojik gelismeler de ayni hizda egitim alaninda kullanilmaya
baslanmistir. Akilli telefonlar, tabletler ve akilli tahtalar egitimin her sathasinda aktif rol
oynamaktadir. Egitimde FATIH projesi ve Egitim Bilisim Ag (EBA) gibi MEB destekli
caligmalar ile egitim ve teknoloji ayrilmaz bir biitiin olusturmustur. Bu gelismeler, derslerin
ogrenci odakli islendigi, 6grenmenin simiflarla sinirlandirilmadigi, 6grencinin sahip oldugu
potansiyeli giin yiizline c¢ikarabilecek teknoloji ile desteklenmis yontemlerin olusmasini
saglamistir (Ozcan, 2021). Ters yiiz sinif modeli, grencinin aktif rol almasi, okul dis1 dgrenme
imkant sunmasi ve Ogrencinin yeteneklerini ortaya koyabilmesi acgisindan teknoloji ile
desteklenmis egitim yontemlerinin ihtiyaglarin1 karsilamak adina ortaya ¢ikmustir.

Ters yiiz edilmis 6grenme (flipped learning) yontemi, 6gretmen ve sinif odakli klasik
egitimin tersi olarak harmanlanmis ( blended ) 6grenmeye karsilik gelir. Klasik egitimde siireg,
teorik bilginin dersliklerde alinarak okul disinda konunun pekistirilmesi seklinde ilerlerken,
ters-yliz edilmis 6grenme yaklasiminda, onceden hazirlanmis ders videolarmin okul diginda
izlenerek teorik bilginin elde edilmesi ve 6gretmen gézetiminde yapilan pekistirme calismalari
ile konunun kavranmasi seklinde siire¢ tamamlanmaktadir (Gorii Dogan, 2015). Flip Learning
Network (FLN) (2014) ters yliz sinif modelinde aranan 6zellikleri soyle belirtmektedir: Esnek
O0grenme ortamlarinin hazirlanarak 6grenciye diledigi zamanda diledigi sekilde ¢caligma imkani
sunulmasi, 6grenme Kkiiltiirii ile 6grencinin aktif kilinmasi, kasith icerik ile 6gretmenlerin
ogretecekleri konu ve sececekleri materyal konusunda dogru adimlar atarak zamani en iist
diizeyde verimli kullanmay1 hedeflemesi, profesyonel egitimci ile ter yiiz egitimin icerigine
uygun olarak Ogrenciyi silirekli gdzlemleyerek gerekli doniitlerin  yapilmasi ve

degerlendirmelerde bulunmasidir (flippedlearning.org).
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Egitimde onem arz eden unsurlardan biri, bilginin kalicilhiginin saglanmasidir. Bu
durum, bireyin tim dikkatini konuya vermesi ile miimkiindiir. Cagimizin en Onemli
sorunlarindan biri de dikkat sorunudur. Ogreticiler, cocugun dikkatini ¢ekebilme adina farkli
yontemlere bagvurmuslardir. Son zamanlarda kullanimi artan alternatif yontemlerden biri de
oyunlastirmadir. Amag¢ O6grenciyi 0grenmeye giidiilemek ve de keyifli 6grenme ortamlari
olusturmaktir. Bu sayede Ogrenci kendi istegiyle 6grenmeye dahil olup kalici 6grenme
gerceklestirecektir. Oyunlastirmanin gerekliligi olarak; ¢ocugun toplulukla iletisimi, hedefe
ulagma, bilgiyi elde etme, rekabet gibi ihtiyaglarini karsilamasi gosterilebilir (Uyar, 2020).

Cocugun aktif olarak yer aldigi ters yiiz edilmis egitim modeli ile ¢gocuklarin eglenceli
oyun diinyasinin egitime dahil edildigi oyunlastirma modeli bir araya getirilerek yeni bir model
olan oyunlastirilmig ters-yiiz sinif modeli ortaya ¢ikmistir (Zauniddin, 2018). Bdyle bir model
ile ¢ocuk, oyunun dikkat c¢ekici 6zelligi ve eglendirici yani ile konuya ilgisini toplayarak ters-
yiiz edilmis sinif modeli aracilifiyla aktif 6grenme ortaminda yer almaktadir.

Fen Bilimleri dersi hayatla i¢ i¢edir bu nedenle 6grencilerden beklenen, karsilastiklar
durumlan bilimle iliskilendirerek yorumlayabilmeleridir. Ayrica karsilasilan bu durumlari
sorgulayabilme, bilimsel yaklagimda bulunma ve karar alma yeteneklerini gelistirme amaci
giidiilmektedir. Ogrencilerin fen ve teknolojiye gereken ilgi ve 6nemi artirmalar1 teknolojik
gelismelerin hayatin her alaninda kendini gosterdigi bu zaman diliminde ayr1 bir degerdedir
(MEB, 2018). Bu denli 6neme sahip Fen Bilimleri dersinde 6grencilerin somutlastirmakta
zorlandiklar1 kavramlarin varligi, derse olan yaklasim ve basar1 diizeylerinde 6grencilere
negatif yonde etki edebilmektedir. Bu olumsuzluklar1 en aza indirmek i¢in 6grencilerin ilgisini
cekebilecek, onlar1 derse giidiileyebilecek ve dgrenciyi aktif kilacak programlar hazirlanmalidir
(Azizoglu & Cetin, 2009). Oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli, MEB’in sinif disinda da
egitimin devam etmesi vizyonunu ve de ¢ocugun oyun ile ilgisini derse vermesini destekleyen
bir model olabilir.

Bu c¢alisma oyunlagtirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul &grencilerinin elestirel
diistinme egilimlerine, problem ¢ézme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlaria etkisini
tespit etmeyi amaglamaktadir. Alanyazin incelendiginde oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli
ile ilgili ¢alismalara rastlanmigtir. Fakat bu ¢alismalarin daha ¢ok ters yiiz sinif modeli iizerine
oldugu, oyunlastirilmis ters yiiz simif modeli iizerine yeterince arastirma yapilmadigi
goriilmektedir. Ayrica az sayidaki bu ¢aligmalarin daha ¢ok ilkogretimin ikinci kademesi ve
lisans diizeyi 0grenci seviyesinde yogunlastigi dikkat ¢cekmektedir. Oyun ¢agindaki ilkokul

ogrencileri lizerinde bu tiir caligmalarin sayica fazlalastirilmasi1 gerekmektedir. Bu ¢alismanin



Umit Gazi UCAS, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2023

alanyazinin eksik olan oyunlastirilmis ters yliz sinif modelinin ilkokul diizeyine etkisini

inceleyerek alana katki sunacag diistintilmektedir.
1.2. Arastirmanin Amaci ve Onemi

Arastirmanin amaci, ilkokul Fen Bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” {initesinin
isleyisinde oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli yontemi uygulanmasinin 6grencilerin; elestirel
diistinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina yonelik
etkisini tespit etmektir.

Hayatin her alaninda ¢agin gerekliligi ile birlikte degisimler gerceklesmektedir. Bu
degisim riizgarindan egitim sistemleri de nasibini almaktadir (Davis & Shade, 1994; Webster,
2001). Ogretmen temelli dgretimden dgrencinin merkeze alindigi bir 6gretim bigimine gegis
yapilarak egitime farkli bir boyut kazandirilmistir. Ogrenciler, pasif olarak yer aldiklari egitim
ortamlarinda daha etkin rol oynamaktadirlar (Cooper & Valentine, 2001; Kertil, 2008). Bununla
birlikte teknolojik gelismelerin egitim ortamlarina entegre edilmesi, Kovid-19 gibi salgin
hastaliklar sonrast daha ¢ok yayginlagan uzaktan egitim ve web 2.0 araclarinin akilli siniflarda
kullanim1 sonucunda egitimciler farkli 6grenme modelleri arayigina girismislerdir. Bu egitim
modelleri arasinda ters yiiz edilmis siif modeli 6n plana ¢ikmaktadir (Unsal, 2018). Bu model,
ogrencinin bilgiyi okul dis1 ortamlarda elde ederek sinif igerisinde daha cok pekistirme ve
degerlendirme etkinlikleri ile siirece aktif katilabildigi bir egitim modelidir (Bergman & Sams,
2012).

Ters yliz edilmis sinif modeli, 6grenciye; konuyu 68renme siirecinde zaman ve mekan
Ozgiirliigli sunmasi, sinif i¢i caligmalarda 6gretmen ve siif arkadaslari ile daha saglikl ve siire
bakimindan daha uzun iletisime gegebilmesi, sorgulama ve diisiinme becerisi kazandirma gibi
avantajlar sunmaktadir (Fulton, 2012). Yapilan arastirmalarda bu modelin; bilgiyi kavrama,
problem ¢6zme ve diistinme yeteneklerini gelistirdigi, bireysel ve grup iletisimine katkida
bulundugu, O6grenen ve Ogreten arasindaki bagi giliclendirdigi ve farkli ortamlarda
kullanilabilecegi  goriilmektedir  (Unsal, 2018). Ogrencilerin  kalict  dgrenmeler
gerceklestirebilmesinde bu modelin etkisi bir¢ok aragtirmaci tarafindan 2000’li yillardan
itibaren daha yakindan incelenmeye baslanmistir (Sakar & Sagir, 2017). Ancak alanyazin
incelendiginde ters yiiz edilmis sinif modelinin ilkokul 6grencileri {izerindeki etkisine yonelik
caligmalarin yetersiz diizeyde olmasi bu arastirmanin 6nemini ortaya koymaktadir.

Ters yliz sinif modelinin, 6grencinin egitim ortamindan uzakta kendini ¢aresiz ve eksik
hissederek konuya karst motive olamamasi gibi olumsuz yanlar1 goriilebilmektedir (Talbert,

2012). Boyle bir olumsuzluk goz oniinde bulundurularak, arastirmada heniiz oyun ¢agindan
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cikmamus ilkokul 6grencilerinin motivasyon diizeylerini daha yukarida tutmak adina ters yiiz
egitim modeline oyunlastirma kavrami dahil edilmistir. Yildiz & Saritag’a (2015) gore
miifredatta yer alan klasik ve tekdiizelesmis program ve etkinliklerin oyunlastirma ile
farklilasabilecegi ve 6grencilerin; merak etme ve keyif alarak 6grenme gereksinimlerini yine
oyunlastirmanin karsilayabilecegi egitimciler tarafindan dikkate alinmalidir.

Alanyazin taramasinda oyunlastirilmig ters yiiz sinif modeline yonelik daha g¢ok
ortaokul, lise ve iiniversite diizeyinde ¢alismalara ulasilmstir. ilkokul diizeyinde Sengiin’iin
(2021) yapmis oldugu c¢alisma harici herhangi bir arastirmaya rastlanmamistir. Bu ¢alismada
oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel diisiinme egilimlerine,
problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina yonelik etkisinin incelenecegi

hususu dikkate alindiginda alanyazinin eksik olan bu yoniine katki sunacagi diistiniilmektedir.
1.3. Arastirma Problemi

Oyunlagtirilmis ters yiiz simif modelinin ilkokul Ogrencilerinin elestirel diisiinme
egilimlerine, problem ¢dzme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisi nedir?
Alt problemler
e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesinde elestirel diisiinme
egilimleri arasinda fark var midir?
e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama oncesinde problem ¢ozme
becerileri arasinda fark var midir?
e Deney ve kontrol grubu Ogrencilerinin uygulama oncesinde derse yonelik
motivasyon diizeyleri arasinda fark var midir?
e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasinda elestirel diisiinme
egilimleri arasinda anlamli bir fark var midir?
e Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama sonrasinda problem ¢6zme
beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?
e Deney ve kontrol grubu o&grencilerinin uygulama sonrasinda derse karsi

motivasyon diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?
1.4. Sayiltilar

Bu arastirmanin sayiltilart su sekilde siralanabilir;
e Ogrenciler kendilerine yoneltilen arastirma sorularma sorumluluk bilincinde doniit

vermislerdir.



Umit Gazi UCAS, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2023

e Uygulama siirecinde deney grubu Ogrencileri; oyunlastirilmig ters yiiz simif modeli
etkinlikleri haricinde herhangi bir ¢alismaya maruz birakilmamaistir.
e Gruplar birbirleri ile aragtirmaya yonelik olumlu ya da olumsuz bir etkilesimde

bulunmamaislardir.
1.5. Simirhhiklar

Arastirma;
e 2022-2023 egitim 6gretim yil1 birinci yariyil,
e Mersin ili Akdeniz merkez ilgesi Hiirriyet Ilkokulu 3.smnif 6grencileri,
e 6 haftalik etkinlikten olusan toplam 18 saatlik ders stireci,
e Fen bilimleri dersi “Maddeyi Taniyalim” {initesi,
e Motivasyon Olgegi, problem ¢dzme beceri Olcegi ve elestirel diisiinme anketinden

olusan veri toplama araclari ile sinirlidir.
1.6. Tanimlar

Ters Yiiz Egitim: Belirli bir zaman sinirlamasi icermeyen video sunumlar1 ve tatbik edilen
etkinlikleri sinif dis1 caligmasi seklinde, siif igerisinde ise etkin ve grup aktivitelerine dayali
problem ¢6zme becerilerini ortaya ¢ikarmaya yonelik calismalarin yer aldigi yeni egitim
yontemidir (Bishop vd., 2013).

Elestirel Diisiinme: Kisilerin belirli bir hedef dogrultusunda ve kisisel farkindaliklar
kapsaminda gergeklestirdikleri, standartlagsmis ve kliselesmis durumlarin yasaklandigi, pesin
hiikiimlerin ve sayiltilarin denendigi, analiz edilerek sentezlendigi ve tiim bunlarin neticesinde
var olan diisiincelere, teorilere ve eylemlere ulasilan zihinsel bir siirectir (Giirkaynak vd., 2003).
Motivasyon: Yaptiklart davraniglarin sonuglarinin farkinda olan birey ya da bireyleri, istendik
hedefler dogrultusunda eylemler gergeklestirmeye yonlendiren kuvvetler biitliintidir (Ergiil,
2005).

Oyunlastirma: Oyun mantigiyla hareket etme, oyun diizeneklerinin, kisilerin giidiilenmesi ve
kendini konuyla biitiinlestirmesine olanak sunmasi baglaminda 6grenme gergeklestirmek
maksadiyla, oyunu meydana getiren temel prensiplerin oyun faaliyetinden uzak etkinliklerde

kullanilmasidir (Deterding vd., 2011; Kapp, 2012).
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BOLUM 2
ARASTIRMANIN KURAMSAL TEMELI VE ILGILi CALISMALAR

2.1.Ters Yiiz Simif Modeli
2.1.1. Ters Yiiz Sinif Modelinin Tanimi

Uluslararast literatiirde “inverted classroom” ve “flipped classroom” olarak adlandirilan
tersyliz stnif modeli, yurti¢i alanyazininda ise “evde ders okulda 6dev modeli”, “dontistiiriilmiis
smif”,” ters yliz edilmis smif”, “ters diiz simif” ve “ ters yiiz sinif” adlarina doniistiiriilerek
faydalamilmistir (Ozcan, 2021). Bu dogrultuda alanyazinda en ¢ok tercih edilen “tersyiiz sinif”
cevirisi bu ¢alismada kullanilmustir.

Tersyiliz siif, geleneksel 6gretimin gergeklestirildigi siniflarin yerini alacak video
iizerinden ders iglenmesi ile ifade edilmektedir (Sams & Bergmann, 2013). Sinif ortaminda
islenecek ders Oncesinde, Ogretmen tarafindan hazirlanmis ders videolarmin Ogrenciye
aktarildig1 bir model olarak belirtilmektedir (Wolff & Chan, 2016). Harmanlanmis 6grenme
gibi tersyiiz sinif modelinde de 6grenmenin anlamlilig1 hedefi vardir. Sinif disinda web igerikli
ogrenme, ders esnasinda ise 0gretmenle etkilesim igerisinde yapilan tersyiiz sinif modelinde
ogrenci, okul disinda zorlandig1 konular1 daha detayli bir bicimde sinif ortaminda bireysel ya
da grup olarak yaptig1 etkinlikler araciligi ile kavrar. Geleneksel egitim siirecinde 6gretmenlerin
konuya hazirlik 6devleri vererek sonrasinda sinif igerisinde detayli 6grenmenin gerceklesmesi,
tersyiiz stmif modeli uygulamasi ile benzesmektedir. Odev ve etkinlikler ile konu anlatimimnin
bir birinin yerini aldig1 bu egitim uygulamasinda, 6grencinin teorik bilgiyi derslik disinda; 6dev
ve etkinlikleri dersliklerde gerceklestirdigi gézlenmektedir (Morin vd., 2013).

“Flipped classroom” ya da “doniistiiriilmiis siniflar” isimleriyle de anilan tersytiz sinif
modelinde Ogrenciler istenilen bilgiyi sinif ortaminda degil okul disinda sinifa gelmeden
ogrenmis olurlar. Ogrenciler, egitmenlerin hazirlamis olduklari ¢alismalari dijital ortamlarda
takip ederek bilgiye ulasirlar. Bu egitim modelinde siire¢ 68renci ile baslar diyebiliriz. Kendi
basina iken O6grencinin anlamakta giiclik cektigi ders konular1 egitmene iletilir. Egitmen
kendisine iletilen sorunlar1 dikkate alarak sinif ortaminda ortak sorun yasayan 6grencileri bir
araya getirir. Benzer problemlerle karsilasan 6grenciler ilk olarak kendi aralarinda ¢6ziim
arayisina girerler. Bu durum 6grenciler arasinda yardimlasarak 6grenme ile problem ¢6zme
yetenegine onemli katkilar sunar (Kong, 2014).

Stone (2012) egitim dncesi verilmek istenen konunun anlatisinin aktarildigi videolarin

Ogrenci tarafindan takip edilerek, dersliklere problem yasadigi noktalar1 tasidigi ve ¢oziim
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aradigr etkin 6grenme modeli olarak ifade etmektedir. Bir bagka ifade ile tersyiiz simif
modelinde egitmen, dijital araglar1 araci kilarak kendisini geri planda tutar ve dgrencilere
diledigi zamanda ve mekanda 6grenme imkani sunar (Ser¢emeli, 2016).

Tersyiiz sinif modelinde 6grenci sinif dis1 ortamlarda diledigi zamanda ve istedigi kadar
konuyu izleyip tekrarlar yapabilmektedir. Ogretmen, smif ortamida konuya anlatmaya
harcayacagl zaman1 0grencilerine birebir ilgi olarak aktarabilir. Bu durum 6gretmen 6grenci

iligkisi agisindan son derece 6nemlidir (Kaya, 2021).
2.1.2. Ters Yiiz Simif Modelinin Ortaya Cikisi

Ters yiiz simif modelinin tarihsel gelisimi ele alindiginda yiiksekogrenim ve K12
(anaokulundan liseye kadar egitim veren okullar) egitimlerinde bu modele rastlanmaktadir.
Tersyliz egitimin baglangic noktasi olarak belirtilen bu egitim ortamlarinda degisik
gereksinimler ve hedefler dogrultusunda modelin tanimlamas1 yapilmistir (Kara, 2016). Ters
yiiz smif modelinin olusumu Cedarville Universitesinde gorevli 6gretim iiyesi J.Wesley
Baker‘in multimedya derslerine yonelik dokiimanlari derslik disinda ddevlendirip, sinif i¢inde
ayrilan siireyi 6grencilerin etkin katilimi i¢in harcanabilecegine dair fakiilte idaresine bu
durumu kabul ettirme ugrasi, 1982 yilina kadar dayanmaktadir (Baker, 2016). 1990 yillarinda
Harward Universitesi profesdrlerinden Eric Mazur ters yiiz simif modelini ¢alismalarinda
kullanmigtir (Missildine vd., 2013). Mazur (1997) “Peer Instruction: A User's Manual” adli
calismasinda egitimin simiftan bagimsiz baslamasi ve smif ortaminda detayli 6grenme
diisiincesine dikkat ¢ekmistir. Boyle bir diisiince modelini gergeklestirmek i¢in adimlar atan
ortaminda gruplandirarak konuya dair sorularla aktif 6grenmeye dahil etmistir (Bruff, 2013).
Daha sonraki siirecte ise (Lage vd., 2000) tersine ¢evrilmis sinif (inverted) adini1 verdikleri ve
geleneksel diizende sinif iginde yer alan siirecin smif digina ¢ikarilmasini 6n géren model
gelistirilmistir. Tersine g¢evrilmis simif modeli geleneksel sinif ortaminda bazi 6grencilerin
ogrenme stillerine karsilik verilememesi sinirliligindan ortaya ¢ikmistir (Smith, 2015).

Yiiksekogrenim sahasinda ortaya ¢ikis1 2000’11 yillarda ilk olarak Amerika’da Miami
Universitesinde ekonomiye giris dersinde dgrencilerin grenme ihtiyaglarina cevap verebilmek
adma gelistirilen “inverted classroom” adin1 verdikleri yeni bir yontem ile olmustur. Ogrenim
goren Ogrencilerin 6grenme farkliliklarina sahip olduklar1 buna istinaden bireye uygun 6grenme
yontemleri gelistirilmesi gerektigi vurgulanmistir. Bu amagla olusturulan ve tersyiiz sinif
modeline karsilik gelen bu yontem dogrultusunda dersler planlanmis ve uygulamaya

konulmustur. Egitmenler tarafindan hazirlanan c¢alismalar 6grencilere video araciligi ile
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aktarilarak derse On calisma ile gelmeleri saglanmistir. Hazirlanmis olarak derse gelen
ogrencilere smif igerisinde aktif caligma etkinlikleri sunularak siire¢ tamamlanmistir. Bu
yontem dogrultusunda yapilan ¢alismalar 6grenci ve egitmenlerce gerekli ilgi ve alakayi
yakalamigtir. Bu yillarda bdylesine detayli planlama ve yogun igerikli tersyliz sinif modelinin
uygulanabilirligi dikkat cekicidir (Lage vd., 2000; Kara, 2006). Tersyiliz simnif modelinin
poptilerlige kavugmasinda Aron Sams ve Jonothan Bergmann liderlik etmistir (Giig, 2017).

Tersyliz sinif modelini ortaya atan ilk calisma; University of Northern Colorado’da
egitmenlik yapan iki kimya 6gretmeninin, ev ¢alismalarin1 yaparken dgrencilerin karsilagtiklar
sorunlara dair Ogretmenlerine daha ¢ok gereksinim duymalarini anlamalariyla siireg
baslamistir. Ogrencilerin 6zel durumlarindan dolay1 derse katilamamalarina ¢dziim bulmak
amaciyla derslerini videolar araciligiyla diledikleri ortamda ve zamanda izlemelerini
saglayarak, siif ortamin1 6grencilerin anlamadiklar1 konular iizerine ¢6ziim yollar1 aramalari
ile baglamistir (Bergman & Sams, 2012). Bu g¢alismalarina ilk olarak “pre-vodcasting” ismini
veren Bergmann ve Sams, teknolojiye kars1 tereddiitleri olan egitimcileri de siirece dahil etmek
icin adini tersine 0gretim (reverse instruction) sekline doniistiirmistiir (Bates vd., 2016). 2011
senesinde TED konusmas1 sirasinda Khan Akademi onciisii Selman Khan bu ydntem icin
“Flipping The Classroom” terimini kullanmis ve o giinden sonra ters yiiz sinif modeli daha fazla
kitleye ulasmistir (Khan, 2011).

Kullanim1 yayginlagan tersyiiz smif modelinin daha fazla egitimci tarafindan
uygulanmasi ve tanitilmasi adina bir sosyal ag olusturulmustur. “ Flipped Learning Network”
adli bu platform sayesinde bir¢ok egitimci karsilikl etkilesim i¢erisinde bulunarak tersyiiz sinif
modeli tecriibelerini birbirine aktarma imkani1 yakalamiglardir. Birgok branstan 6gretmenin
katilm gosterdigi ve yararlandig1 bu agda yaklasik olarak 45 tilkeden 16.000 kadar katilimci
bulunmaktadir (Overmyer, 2013).

2.1.3.Ters Yiiz Simif Modelinin Bilesenleri

Flipped Learning Network(FLN) (2014) sosyal ag grubu, ters yiiz 6grenme modelini
esnek ¢evre, 6grenme kiiltiirii, kasith icerik ve profesyonel egitimci olmak {izere dort temel

bilesen tizerine kurgulamislardir. Bu bilesenler;
Esnek Ogrenme Ortanui

Egitimciler, egitim ortamlarini bastan dizayn ederek 6grencilere bireysel ya da grup
olarak caligabilecekleri zaman ve mekan esnekligi tanirlar (FLN, 2014). Esnek 6grenme ortamt,

egitmene ders iceriginde ve temalar iizerinde 6grencinin arastirma odevleri ve degerlendirme
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siireci i¢in gereksinimleri dogrultusunda planlamalar yapma, istenilen amaca ulasmak i¢in alan

olusturma imkan1 sunmaktadir (Hamdan vd., 2013).
Ogrenme Kiiltiirii

Klasik 6grenme modelinde bilgi aktarimii 6gretmen yapmaktadir. Tersyiiz simif
modelinde ise dgretmen rehberliginde dgrenci bilgiye kendisi ulasir. Ogrencinin etkin oldugu
bu modelde smif ortamlari daha detayli 6grenmelere sahne olur (FLN, 2014). Ogrenciler, kendi
baslarina bilgiye ulasarak 6grenme siirecinde etkin rol alirlar. Ogretmen bu siiregte bilgi aktaran
olmaktan ¢ok Ogrenciye yon veren, bilgiyi kendisinin elde etmesini saglayan bir konumda
durmaktadir (Sengiin, 2021). Konularin sinif ortamindan tasinarak, sinifta gegirilen siirecin
daha ¢ok grup aktiviteleri ve konuyu tartisma seklinde degerlendirildigi ters yiiz sinif modelinde
ogrenme kiiltiirli 6grencinin etkin 6gretmenin rehber oldugu bir anlayisa yonelmistir (Lambert,

2012).
Amach Icerik

Geleneksel 6gretimlerde 6gretmen konu anlatiminin ardindan 6grencilere ev ¢alismalari
vermektedir. Sonraki siiregte 6grencilerin konuyu anlayip anlamadigini kontrol edemeden ve
siireci tartisamadan program sikisikligindan dolayr yeni konuya gecis yapmak durumunda
kalmaktadir. Sistemsel degisimler gerceklesmedigi siirece bu tiir durumlarla karsilagsmak
kacinilmazdir. Ters yiiz sinif modeli bu tiir sorunlara kars1 6grencinin, evde konuya hakim olup
smif ortaminda 6gretmen ile birebir daha fazla zaman gecirme imkani yakalamasi ve akranlari
ile etkilesim i¢inde konuyu 6ziimsemesine firsat sunmaktadir (Noora vd., 2013). Amagli igerik,
Ogretmenin Ogrenciye kavratmak istedigi konularin hangisinin dogrudan &gretilmesi
gerektigine ve video igeriklerinin 6grenciye yonelik daha iyi nasil hazirlanabilecegine karar
vermesi ile ilgilidir (Tétreault, 2006). Egiticiler her 6grencinin sahip oldugu donanima gore
uygun icerikler hazirlayarak bireysel 6grenmelerine uygun diizeyde yontemler belirlerler (FLN,
2014). Ogrencinin yararlanacagi videolarin belirlenmesi ya da olusturulmas: bir
odevlendirmeden ¢ok 6grencinin dogrudan Ogrenmesini saglayan bir ters yiiz simif modeli

aracidir (Bergmann & Sams, 2012).
Profesyonel Egitimci

Egitmenler, 6grencileri her daim izleyerek ihtiya¢ duyduklar1 anda geri bildirimlerde
bulunurlar. Ogrencileri ile sik1 bir bag icerisindedirler. Ayrica elestiriye agik ve hosgorii
sahibidirler (FLN, 2014). Ters yliz sinif modelinin son bileseni, tema akisini gergeklestirebilen,

projelere yonelik 6grenme etkinlikleri olusturabilen ve 6grencilere rehberlik hizmeti sunabilen
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profesyonel egitimcilerdir (Hamdan vd., 2013). Dersin igerigine ve hedeflerine yonelik
videolarin belirlenmesi, olusturulmasi ve ogrencilerin simif disinda 6grendikleri bilgileri
aktivitelere yansitip ¢oziimleyebilecekleri birbiri ile iligkili etkinliklerin dizayni agisindan,

ogretmenin yonlendiriciligi ve de bilgi birikimi biiyiik 6nem tasimaktadir (Tétreault, 2006).
2.1.4.Tersyiiz Stmf Modelinde Ogretmen ve Ogrencinin Rolii

Ogretmen geleneksel egitim veren smif ortaminda &grenciye bilgi akisi saglayan
konumundadir. Kendine 6zgii 6grenme sekillerine sahip bireylere egitim ara¢ geregleri
hazirlamakla gorevlidirler. Ogretmen, program dahilindeki siire igerisinde &grencilere
caligmalar verir, 6grencilerin yoneltmis olduklar1 sorulara ¢6zliim yollar1 gosterir ve konuyu
kavramalarina yonelik etkinlikler sunar. Sonrasinda dgrencilere ev ¢aligmalar1 verir. Verilen
caligmalar1 takip ederek geri doniitler vermek her zaman miimkiin olmadig: i¢in saglikli bir
ogrenim gerceklesmemektedir (Brown, 2016).

Ters yiiz smif modelinde basarili bir egitim siireci gergeklesebilmesi i¢cin hem
ogretmenlere hem de 6grencilere 6nemli gorevler diismektedir. Ters yiiz siniflarda 6gretmen ve
ogrencilerden beklenen caligmalar geleneksel egitime gore farkli olabilmektedir. Ders i¢i ve
ders dis1 olarak yerine getirilmesi gereken sorumluluklar bu modelde yer almaktadir. Egitimci,
ogrencilere konuyu aktaran degil de daha ¢ok onlara yon veren, 6grenciyi aktif kilan, zorlandigi
durumlarda destek olan ve geri bildirimler yapabilen bir yapida olmalidir (Bates vd., 2017).

Hutchings ve Quinney (2015) ters yiiz sinif modelinde basariya ulasmanin anahtari
olarak 6gretmenlerin kendini merkezden alarak Ggrenciyi yerlestirmesini gostermektedir.
Kendisini geri plana alarak 6grencisini daha iyi gozlemleme sansi elde eden 6gretmen, her
ogrencisinin sahip oldugu farkli donanimlar1 gérme ve onlarin birbirleriyle arasindaki sosyal
iliskileri daha iyi anlama ve sonug olarak daha saglam bag kurma imkan1 yakalar (Goodwin &
Miller, 2013).

Egitmenin kontroliinde ders ortamlarinda etkinliklerini arkadas gruplar1 ya da bireysel
olarak yiiriiten Ogrenciler bdyle bir ¢alisma ortaminda birlikte 6grenme gercgeklestirerek
sosyallesme adina olumlu bir hava yakalarlar. Boylesi ortamlarda yaraticiliklar1 ve de farkli
ogrenme stilleri gelisim gosterir. Ogrencinin aktif 6grenmenin iginde oldugu ters yiiz smif
modelinde 6grenci, kendini daha 1yi taniyarak, gelisime agik, akranlariyla iletisime gegebilen,
diisinme giicii yiiksek ve anlamli dgrenme gerceklestirebilen bireye doniisecektir (Ozcan,
2021).

Ters yiiz sinif modelinde 6grenciden beklenen sorumluluk, elde ettikleri bilgiyi

yasantisina aktarabilmeleridir. Bu durum 6grenciyi ders ici aktivitelerde her zaman etkin kilar.
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Donanimlarinin bilincinde olan 6grenciler, gerceklestirmek istedikleri amacglar dogrultusunda
ogrenme siireclerini  kontrol altinda tutarlar. Ogrenme siirecini en verimli sekilde

degerlendirerek anlamli 6grenme gergeklestirirler (Pintrich, 2000).
2.1.5. Tersyiiz Simif Modelinin Avantajlari

Tim 6gretim metotlarinda oldugu gibi ters yiiz sinif modelinin de uygulanmasinin arti
ve eksi yanlar1 mevcuttur. Bu ¢aligmada ters yiiz sinif modelinin 6gretmen ve 6grenci agisindan
avantajlar1 ve dezavantajlarina deginilecektir.

Ters yiiz sinif modelinin bugiinlere gelmesine biiylik katki sunan Bergmann & Sams
(2012) modelin gerekliligini sdyle siralamaktadir;

e Ters yiiz simif modeli teknoloji ¢ag1 cocuklariyla iletisime gegmeye olanak tanir

e Giinlimiiziin mesgul 6grencilerine dersleri kagirmamalar1 ve takip etmeleri noktasinda

destek saglar
e Ogrenmekte zorlanan dgrencilere katki sunar
e  Ogrenmek istedigi konuyu diledigi zaman ve diledigi kadar izlemeye olanak tanir
e Egitmen ve 6grenci arasindaki koordinasyonu gii¢lendirir
e Ogretmenin dgrencisini tiim yonleri ile tanima imkan1 sunar
e Ogrencilerin akranlariyla etkilesimini gelistirir
e Ogrenci ebeveynleri ile etkilesime farkli boyut kazandirir
e Ders ortamini daha agik hale getirir

Ters yliz sinif modeli aktif katilim, grupla 6grenme, problem odakli 6§renme ve proje
tabanli 6grenmeyi biinyesinde barindirmaktadir. Her Ogrenci kendi &grenme kabiliyeti
cergevesinde 6grenme gerceklestirir ve elde ettigi bilgiyi sinif ortaminda arkadaslarina aktarir.
Bu durum geleneksel egitim ortamlarinda kisitlanan 6grenciye biiylik fayda saglamaktadir.
Egiticiler bu modelde dgrencilerle daha fazla ilgilenme sansi elde etmektedir. Ogretmenin
hazirlamig oldugu etkinlikler, bireysel ya da grup calismalar seklinde yapilarak 6grencilerin
birgok becerisine olumlu katki saglamaktadir. Ters yiiz sinif modelinin en dikkat ¢ekici yant,

ogrencilerin farkli 6grenme stillerinin farkina varilmasidir (Zappe vd., 2009).
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Ogrencilerin kendi istekleri dogrultusunda ders videolarini tekrarlar yaparak izlemesine
imkan saglayan bu model ayrica 0gretmen ac¢isindan sinif ortaminda zaman hakimiyeti
saglamaktadir. Ogrenci Ogretmen etkilesimi daha yiiksek seviyede gdzlemlenmektedir.
Ogrencinin aktif oldugu bu siiregte rehber konumundaki 6gretmen her dgrencinin kendi
o0grenme sorumlulugunu iistlenmesine ve gelistirmesine destek olmaktadir (Kaman, 2020).
Ters yiiz sinif modelinin baska bir avantaji ise, bazi nedenlerle derse katilim gdsteremeyen
ogrencilerin aktarilan ders iceriklerinden mahrum kalmamasi, diger akranlarina yetismesine
olanak tanimasidir (Sharpe, 2016).

Ayrica Fulton (2012) ters yliz sinif modelinin avantajlarini su sekilde belirtmistir;

v' Ogrenciler konuyu anlama beceresine gore ¢alismalarina yon verir,

v' Evde yapilmasi istenilen gorevlerin simmif ortamina getirilmesi ile &gretmen,
ogrencilerinin hangi konularda zorlandiklar1 ve 6grenmede nasil bir yol izledikleri

hakkinda fikir sahibi olurlar,
v Smuf iginde planlanmis zaman dilimi daha etkin kullanilir,
v’ Egitici, 6grencilerindeki olumlu degisimi daha ¢abuk farkeder,

v’ Teknoloji kullaniminin 6nemi ve gerekliligi bu modelde gozlemlenmektedir.
2.1.6. Tersyiiz Simif Modelinin Dezavantajlar:

Ters yliz egitim modelinin avantajlariyla birlikte dezavantajlar1 da yer almaktadir. Video
iizerinden Ogrenciye aktarilan igeriklerin diisiik standartlarda kaydedilmis olmasi ve bu
iceriklerin 0grenci tarafindan ders dncesi zamanda yeterince takip edilmemesi bu modelin eksi
yanlarindandir (Milman, 2012). Uygulama asamasinda kolayliklar saglasa da bu modelin
iceriginde baz1 dezavantajli noktalar mevcuttur. Bu noktalardan ilki video olusturma siirecidir.
Egiticinin 6nemli vaktini bu siirece harcamasi beklenmektedir. Olusturulan videolar 6grencinin
ihtiyag duydugu sayida olmalidir. Ogrencilerin ilgisini cekecek diizeyde icerikle donatilmayan
videolar, 6grencinin derse ilgisizligi ile sonuglanmaktadir. Ayrica klasik egitim ortamindan
gelen 6grenciler bu yeni 6gretim modeline adapte olmakta giicliik ¢cekebilirler (Talbert, 2012).

Aragtirmalar neticesinde modelin dezavantajli yonleri su sekilde siralanabilir (Jenkins,
2012; Duerdan, 2013; Miller, 2012).

» Olusturulan ders videolarinin 6grenciler tarafindan istenilen diizeyde takip

edilmesinin yeterince denetlenememesi,
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» Kendi basina 6grenme zorlugu ¢eken dgrencilerin bu yontemin uygulanmasinda

problem yasamasi,

» Teknolojik arag gereglerin ve de giiglii internet aginin ters yiiz sinif modelinin

uygulama stirecindeki gerekliligi,

» Geleneksel dgretime gore yiiksek maliyet isteyen teknolojik donanima duyulan

ihtiyac,

» Baglantida ve de teknik ara¢ gereglerde yasanan aksakliklar sonucu 6grenmede

kopukluklar olmas1 ve bunun sonucunda 6grenme giicliigii ¢cekilmesi,

» Ders igerigi olusturulurken Ogrencinin fikirlerinin goéz ardi1 edilmesi gibi

dezavantajlar bulunmaktadir.
2.2.0yunlastirma Modeli

Insanlarin keyifli zaman gegirmek adina yaptiklari etkinlikler olarak adlandirilan oyun,
insanlarin dikkatlerini toplamak ve de davranislarina katki sunmak adina kullanilan 6nemli bir
yoldur (Matsimoto, 2012). Oyunlarin insanlar1 eglendirme, bir konuya ilgisini toplama ve
sorunlara ¢oziim iiretme becerisi gelistirme gibi olumlu etkisinden s6z edilebilir (Arkiin-
Kocadere & Caglar, 2015). Keyifli zaman gecirme aktiviteleri olarak bakilan oyun, zamanla
bircok sektor tarafindan farkli amaglarla kullanilmistir. Cocugun basrolde yer aldigi egitim
ortamlarinda da oyunlardan yararlanilmistir. Burada bahsi gegen oyun sadece keyif alma amaci
glitmemektedir. Oyunu Ogrencinin ilgisini 6grenmeye ¢ekmek amacli kullanan egitimciler,
daha ¢ok oyunlastirma kavramini tercih etmektedirler (Sengiin, 2021).

Oyunlastirma; 6grenciyi derse adapte edebilmek i¢in video oyun unsurlarinin
kullannmidir (Deterding vd., 2011). Oyun unsurlari, oyun mekanikleri ve oyun dinamikleri
olarak ikiye ayrilmistir. Ogrencileri giidiileyen ddiiller, rozetler ve puanlar oyun mekanikleri
olarak adlandirilirken, oyuncularin birbirleriyle etkilesimleri, oyun igerisindeki seviyeleri ve
oyunlardan elde ettikleri ¢ikarimlar oyun dinamikleri olarak ifade edilmektedir (Zichermann &
Cunningham, 2011). Oyun tasarimlarinda kullanilan yontemler oyun dis1 sahalarda da
kullanilabilmektedir. Oyunlastirma, ters yiiz sinif modeli yontemine biiyiik bir katki sunabilir.
Ayrica boyle bir yontem daha once denenmis egitim yontemlerine istiinliik saglayabilir
(Matsimoto, 2016).

Oyunlagtirma, 6grenciyi egitim siirecine siiriikleyerek amaglanan hedefe eglenerek

varmalarin1 saglamaktadir. Diger bir deyisle oyun, 6grenci ile 6grenme arasinda bir kopri
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gorevi gormektedir (Hung, 2018). Derslerde olusturulan sinif i¢i rekabet ortamlari, sergilenmek
tizere segilen 6grenci ¢alismalari, okuma yazmaya gegenlere verilen belgeler ve takilan rozetler
aslinda oyunlastirmanin uzun zamandir egitim ile i¢ ice olduguna birer ornektir (Argiin-
Kocadere & Samur, 2016).

Dinamikler, mekanikler ve de bilesenler egitimde oyunlastirmayr meydana getiren {i¢
temel elemandir (Werbach & Hunter, 2012). Bu elemanlarin ilki olan dinamikler; oyun dizayn
etmede kilit rol oynayan unsurlari biinyesinde barindiran yapidir. Oyuncunun yapmasi gereken
tercihleri ifade eden kisitlamalar, oyunu igsellestirmemizi saglayan duygular, her zaman
bizlerde ilgi uyandiran giiglii hikayeler, duraganliktan uzak gelisime acik ilerlemeler ve sosyal
varlik olan insanin oyun ¢ergevesinde kurdugu iligkiler oyuna ruh katan dinamiklerin en 6nemli
unsurlaridir (Berber, 2018).

Mekanikler, meydana getirilen tasarima dahil olan bireylerin bu siirecte aktif olmasi,
yapilan aksiyonun siireklilik icermesi, yeni bireylerin siirece dahil olmasina katki sunmasi ve
devamlilik ilkesini gerceklestiren elemandir (Kim, 2015). Oyunculari birbirleriyle miicadeleye
giidiileyen meydan okuma, oyuna heyecan ve renk katan sans faktorii, kazanma ve kaybetme
duygusunu i¢ i¢e barindiran yarigma, oyuncular arasinda bir bag kurduran isbirligi, dogru yolda
olup olmadigimizi ve yaptigimiz hatalarin neler oldugunu anlayip dogruya daha hizli
ulasmamizi saglayan geri bildirim, bizlerden istenilen seyleri yapabilmemize olanak taniyan
kaynak edinme, oyuncular i¢in en biiyiik 6neme sahip ddiiller, ticari faaliyetler, bir cok oyunun
vazgecilmezi olan sira ve herkesten dnce hedefe varmayi, en ¢ok 0diil toplamay: ifade eden
kazanma durumu sayabilecegimiz oyun mekaniklerinden bazilaridir (Berber, 2018).

Bilesenler igerisinde oyunculari oyun igerisinde tanimlayan avatarlar, basarinin
yansimasi olarak adlandirilan rozetler, oyuncuyu sistemde tutmak amagli yapilan koleksiyonlar,
oyuncuya deneyim kazandiran g¢atigmalar, oyunlarda en sik karsilastigimiz puanlar, oyun
icerisindeki konumumuz hakkinda bilgi sunan liderlik tablosu, oyun tecriibemizi yansitan
seviye ve oyuncuya en basindan itibaren yliklenmis olan gérev yer almaktadir (Berber, 2018).
Bu bilesenlerin, 6grencilerin derslere karsi dikkatlerini toplamada, 6grenme siirecine aktif
olarak dahil olmalarinda ve sahip olduklar1 enerjiyi 6grenme alaninda kullanabilmeleri yoniinde

etkili oldugu savunulmaktadir (Zainuddin, 2020).
2.2.1.0yunlastirilmis Ters Yiiz Stmf Modeli

Oyunlastirilmig ters yliz sinif terimi, oyunlastirma kavramu ile ters yiiz sinif 6gretiminin
bir araya gelmesi ile olusturulmustur. Oyun temelli egitim ve oyunlastirma, egitimde yenilik¢i

ogretim modellerindendir. Genellikle bu iki kavram karistirilmaktadir, oysaki her iki kavramin
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da agiklamalarina bakildiginda degisik yonlere sahip olduklar1 goriilebilecektir. Oyun temelli
ogrenme, bir konuyu kavramaya dair istenilen hedeflere ulasmak adina yapilan ¢alismalarin
oyun ile donatilmasidir. Oyun temelli 6grenmede, bireyler oyunlar sayesinde Ogrenme
gerceklestirir (Marcos vd., 2016). Oyunlastirma ve tersyiiz sinif modeli birlikte egitim ortamina
entegre edilerek Ogrencilerin 6grenme diirtiileri daha iist seviyelere c¢ikarilabilir (Sarikaya,
2017).

Oyunlastirilmig ters yiiz sinif modelinde 6grenci sadece derse gelmeden dnce hazirlanan
video igerigini izlemekle yetinmez, On hazirlik videolar: ile birlikte 6§retmenin hazirlamis
oldugu oyunlastirma etkinliklerini yapar ve 6grenciden bu agsamay1 gecerek odiilleri toplamalari
istenmektedir (Zainuddin, 2018). Derse sinif disinda yaptig1 calismalar ve izledigi videolarla
hazirlanarak gelen 6grenciler, 6gretmen tarafindan soru-cevap ya da beyin firtinasi yontemleri
uygulanarak konunun animsanmasi saglanir. Oyunlastirma yontemi siirece dahil edilerek
keyifli etkinliklerle 6grenci derste aktif kilinir. Sonucunda 6grenci yaptigi etkinlik ve ¢caligsmalar
sonucunda farkli sekillerde odiillendirilir. Her iki yontem sayesinde ogrenciler diledikleri
zaman araliginda 6grenme gergeklestirir ve bireysel 6grenme farkindaligi kazanirlar (Tarhan,
2019).

Oyunlagtirilmis tersyliz sinif modelinde ilk hedef 6grencilerin derse olan ilgisinin
artmasina ve diistinme becerilerini en iist seviyeye ¢ikarmaya etki edebilecek oyun bilesenlerini
kullanabilmektir (Zainuddin, 2018). Derse bireysel olarak hazirlanip gelen 6grenciyi ders ici
etkinlikler sonucunda degerlendirme puanlar1 verilebilir. Bu puanlama bireysel olarak ya da
grup olarak yapilabilir (Hanus & Fox, 2018). Sonraki siiregte 6grenci puanlar1 yaptiklari
caligmalar dogrultusunda artirilabilir. Tiim bu puanlama sisteminin sonucunda dgrencilere rozet
gibi odiiller verilerek basarilart desteklenebilir. Odiil alan ogrencilerin smifta yapilan
calismalara katiliminda artis saglanabilir (Ozkan & Samur, 2017).

Ters yiiz sinif modelinde 6n hazirlik yaparak sinifa gelmek durumunda olan 6grenciler
iizerlerinde baski hissedebilir. Bireysel ¢alisma azmi diisiik 6grencilerde olumsuz bir hava
olusabilir. Bu durum 6grencide adaptasyon kayb1 meydana getirebilir. Kaliteli hazirlanmig bir
oyunlastirilmig ters yiiz sinif modeli bu baglamda kaybolan dikkati tekrar caligmaya ¢ekmek
adina etkili olabilir (Sengiin, 2021).
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2.3. Ilgili Cahsmalar
2.3.1. Oyunlastirilmis Ters Yiiz Simif Modeli fle Tlgili Yurt I¢i Cahsmalar

Alsancak Sarikaya ( 2017), ¢alismasinda oyunlastirilmis tersyiliz sinif modeli iizerine
ogrencilerin yorumlarin1 arastirmustir. Ahi Evran Universitesinde 1.smifa giden 47 lisans
ogrencisi ile yiirlittiigii ¢alismada karma arastirma yontemi tercih edilmistir. Yapilan ¢alisma
neticesinde ters yiiz smif modelinin oyunlagtirma ile desteklenmesini Ogrenciler olumlu
bulmustur. Ayrica bu yontem ile derse karsi kendilerini daha hazir hissettiklerini, etkinliklerde
daha aktif yer aldiklarini, eglenceli smif ortami olusturduklarini, birbirleriyle etkin iletisim
kurarak yliksek motivasyona ulastiklarini belirtmislerdir. Elde edilen bulgular neticesinde bu
modelin egitimde kullaniminin 6grencilere yarar saglayabilecegi 6n goriilmektedir.

Asiksoy (2018), calismasinda oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin lisans
ogrencilerinin fizik-2 dersinde motivasyonlarini nasil etkiledigini, 6grenme basarilarina olan
katkisin1 ve algilama diizeyine olan etkisini ele almistir. Deneysel desenin yararlanildigi
arastirmada deney grubu ters yiiz sinif modelinin oyunlastirilmis sekliyle, kontrol grubu ise
sadece ters yiiz sinif modeli ile 6grenim goérmiislerdir. Bulgularin analizi neticesinde deney
grubu 6grencilerinin motivasyon ve 6grenmeye yonelik kazanimlarinin kontrol grubundan daha
yiiksek oldugu goriilmiistiir. Ayrica Ogrenciler oyunlastirmayla yiiriitiilen ters yiliz siif
modeline yonelik olumlu fikirler ortaya koymuslardir. Oyun dinamiklerinin egitimde
kullaniminin 6gretim gorevlileri ve egitmenlere olumlu olarak katki saglayacagi belirtilmistir.

Hasan vd. (2018), arastirmalarinda ters g¢evrilmis sinif modelinin oyunlagtirma ile
desteklenerek kodlama egitimine yonelik tutum ve goriislere etkisini incelemislerdir. 14 hafta
siiren ¢alismada karma yontem modelinden yararlanilmistir. Arastirmanin ¢aligma grubunu
Yakin Dogu Universitesi dgrencileri olusturmustur. Tutum 6lgedi Ontest-sontest olarak
uygulanmig ve yart yapilandirilmis goriisme formlar araciligiyla veriler toplanmis ve
ogrenciler, oyunlastirma ve ters yiiz sinif modeli ile hem motivasyonlarinin yiiksek oldugunu
hem de ders i¢i etkinliklerde birbirleriyle olan miicadele giiciiniin arttigini ifade etmislerdir.

Fidan Tarhan (2019), yiiksek lisans tezinde oyunlastirma ve ters yliz Ogrenme
yonteminin 5.sinif 6grencilerinin egitimlerine etkisini arastirmistir. Calismada karma arastirma
yonteminden yararlanilmigtir. 2018-2019 aras1 6grenim doneminde Balikesir’de yer alan bir
ortaokulda egitim alan 5.simif 6grencileri ile bu calisma yiirtitiilmiistiir. Aragtirma neticesinde
toplanan veriler analiz edilmis ve bu analiz neticesinde uygulanan modelin 6grencilerin basari

fark puanlarinin olumlu yénde deney grubu lehine farklilastig1 tespit edilmistir. Nitel veri
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sonuglart agisindan Ogrenci yorumlar1 dikkate alindiginda, modelin olumlu bulundugu
gorilmiistir.

Kog¢ Deniz (2019), doktora tezi ¢aligmasinda ters yiliz sinif modelinde oyunlara ve
etkinliklere yer vermenin Ogrencilerin basarilarina, problemleri ¢6zebilme ve yansitici
diisiinebilme yeteneklerine etkisi arastirilmistir. Calismada karma yontem deseninden
acimlayict sirali desen tercih edilmistir. Kontrol gruplu ontest-sontest deneysel desen ile
caligmanin nicel verileri toplanmistir. Eylem arastirmasi deseni araciligtyla nitel boyutu ele
almmastir. Sivas’ta 6grenim goren ortaokul 6.sinif 6grencileri arastirmanin ¢alisma grubunu
olusturmustur. 2 deney grubu ve bir kontrol grubu olusturularak ¢alisma yriitiilmustiir. Her bir
gruba farkli bir ¢aligma uygulanmistir. Nicel verilere yonelik elde edilen bulgular neticesinde;
oyunlastirilmis ve etkinliklerle desteklenmis ters yiiz sinif modelinin 6grenci bagarisina katki
sundugu sonucuna ulagilmistir. Ayrica ters yiiz sinif modelinin etkinliklerle gii¢clendirilmesi
ogrencilerin matematik dersinde problem ¢ozebilme yeteneklerine anlamli katki sundugu fakat
oyun ile desteklenmis sinif 6grencilerinin ve geleneksel programin uygulandigi gruba ait
ogrencilerin problem ¢dzme becerilerinde herhangi bir degisim gézlenmemistir. Bunun yaninda
oyun ve etkinliklere yer verilen ters yiiz smmf modelinin 6grencilerin yansitici
diistinebilmelerine etkisi olumlu bulunmustur.

Pehlivan (2020), aragtirmasinda doniistiiriilmiis smif modelinde, oyunlastirma
ogelerinin kullaniminin 9.simif Matematik dersi kiimeler konusunda 6grencilerin akademik
basar1 ile giidiilenme ve 6grenme stratejilerine olan etkisini incelemeyi hedeflemistir. 2019-
2020 egitim 6gretim donemi Aydin ili Efeler ilgesinde bir meslek lisesinde iki farkli subede
Ogrenim goren 9.sinifa ait toplam 38 6grenci ile yiiriitiilen ¢alisma toplam 5 hafta stirmiistiir.
Arastirma deseni olarak ontest — sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen tercih edilmistir.
Verilerin analizinde non-parametrik testlerden Mann-Whitney U ve Wilcoxon testlerinden
yararlanilmigtir. Calisma sonucunda elde edilen bulgularda deney ve kontrol grubu
ogrencilerinin akademik basar1 ve giidiilenme seviyelerinde anlamli farkliliklara ulagilmamastir.
Ogrenme stratejileri agisindan bulgular incelendiginde elestirel diisiinme ve akran isbirligi alt
boyutlarinda deney grubu lehine anlamli farklar elde edilmistir.

Ekici (2021), calismasinda oyunlastirilmis ters yiiz edilmis siif modeline yonelik
sistemli bir inceleme gergeklestirmistir. Toplamda bir¢cok egitim arastirmalar1 yapilabilen
sitelerden 22 makale incelemeye tabi tutulmustur. Yapilan incelemeler sonucunda bulgular
genel olarak ters yliz edilmis siniflarda oyunlastirma etkinlikleri kullaniminin, bireylerde daha
fazla glidiilenme, calismalarda daha belirgin yer alma ve yiiksek diizeyde basarim elde edilmesi

hususunda 6nemli katkilar sundugunu gostermistir.
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Sengiin (2021), Yiiksek lisans tezi calismasinda oyunlastirilmis ters yiliz sinif modelinin
ilkokul 6grencilerinin sosyal bilgiler dersine yonelik motivasyonlarina ve okudugunu anlama
becerilerine etkisini incelemistir. Arastirma deseni olarak Ontest- sontest kontrol gruplu nicel
arastirma deseni tercih edilmistir. 4.sinfa devam eden 32 6grenci arastirmanin ¢alisma grubunu
temsil etmistir. 6 haftalik ¢alisma sonucunda toplanan veriler analiz edilmis ve oyunlastiriimig
ters yiiz sinif modelinin deney grubu 6grencilerinin okuduklarin1 anlama becerisini olumlu
yonde etkiledigi sonucuna ulagilmistir. Motivasyon agisindan sonuclar degerlendirildiginde
uygulanan modelin 6grencilere herhangi bir etki etmedigi tespit edilmistir.

Balci (2023), yiiksek lisans tezi ¢alismasinda ters yiiz sinif modelinin oyunlastirma ile
harmanlanarak ortaokul 6grencilerinin bilisim teknolojileri ve yazilim dersi algoritma konusuna
yonelik akademik basarilarina etkisi ve goriisleri ele alinmistir. Karma desen yonteminin
kullanildig1 bu arastirma; Tokat ili Merkez il¢esinde bir devlet okulunda 6.sinifta 6grenim goren
22 deney grubu 22 kontrol grubu olmak iizere toplamda 44 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. 4 hafta
stiren ¢caligsmada Ontest - sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desen kullanilmigtir. Nicel veriler
her iki gruptan uygulama Oncesi ve sonrasinda es zamanli olarak “ Algoritma Bagar1 Testi”
araciligiyla toplanmistir. Toplanan veriler IBM SPSS Statistic Programi ile analiz edilmistir.
Nicel verileri desteklemek maksadiyla yar1 yapilandirilmis goriisme formuyla nitel veriler elde
edilmistir. icerik analizi yontemiyle toplanan nitel veriler analiz edilmistir. Analiz sonucunda
deney grubu lehine olumlu bir fark oldugu neticesine varilmistir. Nitel veri analizine yonelik
deney grubu 6grencileri, oyunlastirmayla desteklenmis ters yiiz sinif modeli uygulamasini
keyifli ve 6gretici bulduklarin1 ifade ederken yasanan teknik sorunlar ve yetersiz alt yapi
sonucunda video izleme siirecinde sorunlar yasadiklarini belirtmislerdir. Kontrol grubu
ogrencileri ise 6dev yapmakta giicliik ¢ektiklerini ve sinif i¢i zamanin etkinliklere yonelik
yetersiz kaldigini ifade etmislerdir.

Yurti¢i ¢alismalar dikkate alindiginda yapilan arastirmalarin biiyilk cogunlugunun
ortaokul, lise ve liniversite diizeyi 6grenci gruplari lizerinde gerceklestirildigi goriilmektedir.
Yalnizca Sengiin (2021), arastirmasinda ilkokul diizeyi 6grencileriyle birlikte ¢aligmistir.
Ayrica bahsi gegen calismalar; oyunlastirilmig ters yiiz sinif modelinin 6grenci basarisina,
okudugunu anlama becerisine, yansitici diisiinmeye, problem ¢6zme becerilerine, 6grenme
stratejilerine, motivasyonlarina ve Ogrenci goriislerine etkisini ele almiglardir. Alanyazin
incelendiginde ilkokul &grencileri iizerinde oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin etkisini
arastiran ¢aligmalarin yetersiz kaldigr goriilmiistiir. Ayrica oyunlastirilmig ters yiiz sif
modelinin 6grencilerin elestirel diistinme becerilerine etkisini inceleyen bir calismaya

rastlanmamistir. Bu ¢alismanin alanyazinin bu yoniine katki1 sunacag diistiniilmektedir.
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2.3.2. Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinif Modeli ile Tlgili Yurt Disi1 Calismalar:

Matsumoto (2016), arastirmasinda ters yiiz edilmis siniflarda oyunlagtirmanin tecriibe
edilmesi tlizerinde durmustur. Japonya’da yiiriitiilen bu ¢aligmaya ortaokulda 6grenim goren
178 6grenci katilmistir. Oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin 6grencilere ne tiir katkilar
sundugunu gorebilmek adina Ingilizce dersi alan dgrencilerle deneysel ¢alismalar uygulanarak
cesitli anketler toplanmistir. Toplanan verilerin analizi sonucunda oyunlastirma etkinliklerinin
ters yiiz siniflarda kullanilarak yiliksek diizeyde 6grenme saglanmasi adina 6grencilerin sahip
olduklar1 donanimlara da 6nem verilmesi gerektigi belirtilmistir.

Huang vd. (2018), arastirmalarinda ters yiiz sinifin oyunlastirma ile zenginlestirilerek
lisans diizeyi 6grencilerin davranigsal ve biligsel katilimlarina yonelik etkisini incelemislerdir.
Yapilan inceleme sonucunda deney grubu 6grencilerin sinif i¢i ve siif disi ¢alismalart kontrol
grubuna gore daha fazla sayida G6grenciyle ve istenilen zamanda yaptiklar1 gorilmiistir.
Arastirmanin diisiinme boyutu agisindan deney grubu 6grencileri diger gruba gore list diizey
ciktilar elde etmislerdir. Ayrica oyunlastirilmis ters yliz sinif modeli uygulanan 6grenciler son
test uygulamasinda digerlerine nazaran daha yiiksek puan toplamaistir.

Hung (2018), yiirlitmiis oldugu bu arastirma ile ters yiiz sinif modelini oyunlastirma ile
destekleyerek oyun merkezli dgrenim gereglerinden faydalanmay:r hedeflemistir. Universite
ogrencileriyle gergeklestirilen bu ¢alismada deney ve kontrol grubu olusturularak veriler
toplanmistir. Veriler analiz edilmis ve sonug olarak ters yiiz sinif modelinin oyunlastirilmig
etkinliklerle zenginlestirilmesinin Ingilizce egitimi alan dgrencilere olumlu katki sundugu tespit
edilmistir. Ayrica derse kars1 6grencilerin glidiilenmesi ve ders dncesi olumsuz 6n yargilardan
styrilmalart adina olumlu etkisi oldugu goriilmiistiir.

Zainuddin (2018), calismasinda 6grencilerin 6grenme verimlilikleri ve derse olan
giidilenmelerine yonelik oyunlastirma ve ters yiiz simif modelinin etkisini aragtirmistir.
Ortaokul 6grencileriyle yiiriitmiis oldugu bu calismada karma yontem tercih edilmistir. Caligsma
sonucu veriler toplanmig ve analiz edilerek, 6grencilerin sinif disinda kendi baglarina
ogrenmeyi gergeklestirmelerine olumlu katki sundugu sonucuna ulasilmistir. Bunun yaninda
ogrencilerin dijital becerilerini, bireysel 6grenme yeteneklerini ve internetin dogru ve verimli
kullanim1 konular ile birlikte elestirel diisiinebilmeyi de ilerletebilece§i manasi ¢ikarilabilir.
Ayrica bu modeli kullanan 6grencilerin birbirleriyle daha saglikli iletisime gectikleri ve derse
olan ilgilerinin yiiksek oldugu goriilmiistiir.

Sailer & Sailer (2020), Ters yiiz sinif modeli ile oyunlagtirma modeline arastirmalarinda

yer vermislerdir. On test son test deneysel desen modelinin tercih edildigi bu calisma,
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yiiksekogrenimde egitim goren 205 Ogrenci ile birlikte yiirlitiilmiistiir. Calisma sonunda
toplanan verilerin analizleri neticesinde ulasilan bulgulara dikkat edildiginde ders ici
caligmalarda kullanilan oyunlastirma modelinin Ogrenciler iizerinde motivasyonel ve
birbirleriyle insani iliskiler agisindan olumlu etki sundugu goriilmiistiir.

Parra-Gonzales vd. (2020), arastirmalarinda Oyunlastirma ve ters yliz sinif modellerinin
etkisini incelemek adina bir vaka ¢alismasi yliriitmiiglerdir. Ortaokul 6grencileriyle deneysel
olarak gergeklestirilen bu calisma sonucunda her iki modelin de 6grencilerin 6grenme
siireclerinde, basarilarinda ve sevklerinde gelismeye etken oldugu tespit edilmistir. Ayrica
ogrenciler lizerinde Olgiilen tiim boyutlarin 6nceki caligmalara kiyasla artis gosterdigi
gozlenmistir.

Sanchez vd. (2020), arastirmalarinda Ispanyol Dili Edebiyat: dersinde oyunlastirma ve
ters yiiz 6grenmeyi bir arada kullanarak etkililigini, ters yliz 6grenmenin tek basina kullanimina
kars1 analiz etmeyi hedeflemistir. Bu dogrultuda nicel veriler toplamaya yonelik yar1 deneysel
bir tasarim uygulanmistir. Arastirmanin drneklemini Giiney Ispanya’daki bir egitim merkezinin
orta dgretiminin 4. Yilindaki 60 6grenci olusturmaktadir. Ogrenciler deney ve kontrol grubu
seklinde iki calisma grubuna ayrilmigtir. Veriler onaylanmis bir anket araciligiyla toplanmastir.
Elde edilen verilerin analizi neticesinde oyunlastirmanin ters yiiz edilmis 6grenmede ¢esitli
akademik gostergelerde gelismelere etki ettigi bulgusuna ulagilmistir. Ters yiiz 6grenmenin
siif i¢i caligmalarinda oyunlastirilmis etkinliklerin, Ogrencilerin motivasyonunu,
ogretmenlerle etkilesimini ve 6grencilerin birbirleriyle etkilesimini olumlu yonde gelistirdigi
sonucunu elde etmislerdir.

Gomez-Carrasco vd. (2020), ¢alismalarinda 6gretmen egitiminde ters yiiz sinif ve
oyunlagtirmanin motivasyon ve O0grenme algis1 lizerindeki etkisini incelemislerdir. Murcia
Universitesi’nde vyiiriitiilen c¢alismada veriler alg1 anketleriyle toplanmistir. Sonug¢ olarak
oyunlastirma ve ters yiiz sinif modelinin motivasyon, 6grenme ve ylriitiilen plan iizerinde
olumlu anlamda gozle goriiliir bir etkisi oldugu goriilmiistiir. Bununla birlikte sinif gruplar ve
cinsiyet arasindaki birtakim degisik durumlar miizakere edilerek modelin eksik yonlerine
dikkat ¢ekilmistir.

Zou (2020), calismasinda Oyunlastirilmis Ters Yiiz Sinifa dair egitmenlerin ve ilkokul
ogrencilerinin algilarim arastirmistir. Ogretmen ve ilkokul 6grencileriyle 1 yil boyunca
yiiriitiilen bu aragtirmada; ders i¢i izlenimler, goériismeler, 6gretmenlerin ve O6grencilerin
kendilerini degerlendirmelerine yonelik veriler toplanarak analiz edilmistir. Elde edilen

bulgular sonucunda oyunlastirmayla desteklenmis sinifin motivasyona ve derste aktif olarak
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yer almaya, ileri diizey 6grenme yeteneklerine ve kendine glivenme gibi konularda iistiinliik
sagladig1 konusunda fikir birligi olusmustur.

Durrani vd. (2022), yiiriitmiis olduklar1 ¢calismada geleneksel sinif 6grenimine karsi
oyunlastirilmig ters ¢evrilmis sinif modelinin isletme egitiminde hangi yaklasimin daha etkili
oldugunu arastirmayr amaglamiglardir. Birlesik Arap Emirlikleri’ndeki bir {iniversitede 6
haftalik kurs sunumunda iki farkli lisans grubu gézlemlenmistir. 105 6grenciden olusan deney
ve kontrol grubuna ait 6grencilerden veriler ¢evrimigi bir anket araciligiyla toplanarak her iki
grup Ogrencileriyle odak grup goriismeleri gerceklestirilmistir. Analiz sonucglarinda
oyunlastirilmig ters g¢evrilmis simif modelinin teknolojinin karmasikligi, gorev yonelimi,
ogrenci istiraki, 6grenci hosnutlugu, bilgi ve 6grenmeye yonelik motivasyonu bakimindan daha
verimli oldugu goriisiine varilmistir. Her iki yaklasim arasinda 6grenci beceri gelisimi
bakimindan kiiciik farklar tespit edilmistir. Kontrol grubu, algilanan igerik alaka diizeyi
sebebiyle deney grubu 6grencilerinden daha basarili kurs 6grenme ¢iktilarina ulasmislardir. Bu
calisma, liniversite 6gretim gorevlilerinin ve dgrenme gelistirme birimlerinin karma §grenme
yaklagimlariin kullaniminin daha uygun olacagina yonelik kanitlar sunmaktadir.

Lui-Kwan & Chung-Kwan (2022), arastirmalarinda oyunlastirma ve ters yiiz edilmis
sinifin siirdiiriilebilir 6grenme tiizerindeki 6grenci kazanimi ve katilimi iizerine etkisini
incelemislerdir. Calisma grubunu Cin’de lisansiistii 6grenciler olusturmustur. Toplam 10
haftalik bir uygulama siireci sonucunda karma yontem tercih edilerek veriler nitel ve nicel
olarak toplanmis ve analiz edilmistir. Bulgular incelendiginde oyunlastirilmis geleneksel
siniflarin 6grenci basarisini yiikselttigi ve oyunlastirilmis ters yiiz siniflarin 6grencilerin derse
aktif olarak katilimlarini olumlu olarak artirdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica sinif izlenim
raporlar1 ve dgrencilerle yapilan bireysel goriismeler sonucunda oyunlagtirmanin hem ters yiiz
edilmis siniflarda hem de geleneksel siniflarda kovid-19 siirecinde siirdiiriilebilir 6§renmeye
olumlu katki sundugu goriilmiistiir.

Smith vd. (2022), arastirmalarinda ters yiiz edilmis siniflarda oyunlagtirma ve oyun
modeline yonelik sistemli bir inceleme yliriitmiistiir. Elde ettigi arastirma sonuglarina gore
oyunlastirma ve ters yiiz sinif modelinin akademik bagarimlari agisindan 6grencilere olumlu
katki sundugu goriilmiistiir. Bununla birlikte ters ¢evrilmis siiflarda ders igi etkinliklerin ders

dis1 etkinliklerine oranla daha ¢ok tercih edildigi sonucuna varilmistir.

Yapilan yurt disi ¢aligmalara bakildiginda lisans diizeyi 6grenciler ile ydiriitiilen
arastirmalarin biliylik bir ¢ogunlugu olusturdugu goriilmektedir. Bununla birlikte lise ve

ortaokul diizeyinde dgrencilerle yapilmis ¢alismalar da mevcuttur. ilkokul diizeyinde Zou’nun
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(2020) yapmis oldugu c¢alisma harici baska bir caligmaya ulagilamamistir. Aragtirmacilarin daha
cok oyunlagtirilmig ters yliz siif modelinin etkisinin incelenmesi ve diger Ogretim
yontemleriyle karsilagtirilmasi iizerine ¢caligmalar yaptiklar goriilmektedir. Ayrica 6grencilerin
modele yonelik algilari, tutumlari, 6grenmeye yonelik algilari, 6grenci kazanim ve katilimlari,
bilissel ve davranigsal katilimlar1 ve motivasyonlar1 iizerinde siklikla durulmaktadir.
Ulasilabilen yurt dist ¢aligmalar g6z oniinde bulunduruldugunda ilkokul diizeyi 6grencilerle
yiiriitiilen caligmalarin yetersizligi ve oyunlastirilmis ters yiliz sinif modelinin 6grencilerin
elestirel diisiinme becerileri ve problem c¢ozme becerileri gibi bir¢cok iilkenin egitim
programlarinda bireylere kazandirmak istedikleri becerilere yonelik etkisini arastiran ¢ok az
caligmaya rastlanmistir. Bu caligmanin alanyazinin eksik kalan bu yoniine katki sunacagi

distintilmektedi
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BOLUM 3
YONTEM

Bu boéliimde calismanin yontemi, katilimcilari, veri toplama araglari, verilerin
toplanmasi ve verilerin analizinde kullanilan istatistiksel yontemler hakkinda agiklamalar yer

almaktadir.
3.1. Arastirmanin Yontemi

Bu aragtirmada ilkokul ii¢iincii sinif fen bilimleri dersi “Maddeyi Tantyalim” initesinin
oyunlastirilmis ters yliz sinif modeli uygulanarak islenmesinin; 6grencilerin elestirel diisiinme
egilimlerine, problem c¢6zme becerilerine ve fen Ogrenme motivasyonlarina etkisinin
incelenmesi hedeflenmistir. Calisma bu amag¢ dogrultusunda nicel arastirma yontemlerinden
Ontest — sontest deney ve kontrol gruplu yar1 deneysel arastirma deseniyle yiiriitiilmiistiir.
Deney grubunu, arastirmacinin sinif 6gretmenligini yaptigi 3.smif 6grencileri olusturmaktadir.
Kontrol grubunu ise deney grubunu olusturan 6grenci diizeyine yakin ayni1 okulun diger 3.sinif
subelerinden biri olusturmaktadir. Ekiz’e (2020) gore kontrol ve deney gruplarinin birbiriyle
ayn1 yapida olmasiin miimkiin olmadig1 durumlarda yar1 deneysel model kullaniimaktadir.

Calismada oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli ile derslerin islendigi grup deney, 2022-
2023 MEB miifredatina uygun etkinliklerle sinif ortaminda ders isleyen 6grenciler ise kontrol
grubunu olusturmaktadir. Aragtirmanin deneysel deseni Tablo 1’de verilmistir.

Tablo 1 Arastirmanin Deneysel Deseni

Grup On Test Uygulama Son Test
Elestirel Diisiinme Oyunlastirilmis Elestirel Diisiinme
Egilimleri Ol¢egi(EDEOQ) ters yiiz simf Egilimleri
Problem C6zme modeli Olgegi(EDEO)
Deney Envanteri(CPCE) uygulanarak fen Problem Cozme
Grubu Fen Ogrenme bilimleri dersinin Envanteri(CPCE)
Motivasyon islenmesi Fen Ogrenme
Olgegi(FOMO) Motivasyon
Olgegi(FOMO)
Elestirel Diistinme Miifredata uygun Elestirel Diistinme
Egilimleri Olgegi(EDEO)  sinif ortaminda Egilimleri
Problem Cozme fen bilimleri Olgegi(EDEO)
Kontrol Envanteri(CPCE) dersinin islenmesi Problem C6zme
Grubu Fen Ogrenme Envanteri(CPCE)
Motivasyon Fen Ogrenme
Olgegi(FOMO) Motivasyon
Olgegi(FOMO
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3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2022-2023 egitim 6gretim yili 1.doneminde Mersin ili
Akdeniz ilgesinde bulunan bir devlet ilkokulunun iki farkli subesinde 6grenim goren iiclincii
sinif 6grencileri olusturmustur. Deney grubu; aragtirmacinin siif 6gretmenligini yiirtittigi 3.
siniflardan bir subeye ait 6grencilerden olusurken, kontrol grubu i¢in ise okulun 3. smif
Ogretmenleri arasindan goniilliiliikk esas1 ¢ercevesinde kolay ulasilabilir 6rneklem deseni
uygulanmistir. Goniillii 6gretmenlerin siiflarina ontest uygulanmis, deney grubu 6grenci
verilerine en yakin sonuca sahip olan sube kontrol grubu olarak belirlenmistir. Hem deney

grubu hem de kontrol grubu dersleri arastirmaci tarafindan yiriitiilmustiir.
3.3. Veri Toplama Araclar

Arastirmada veri toplama araglar1 olarak 6grencilerin deneysel siire¢ dncesi ve sonrasi
elestirel diisiinme egilimlerini belirlemek amaciyla “Ilkokul Ogrencileri i¢in Elestirel Diisiinme
Egilimleri Olgegi” kullanilmistir. Bununla beraber uygulanan deneysel ¢alisma dncesinde ve
sonrasinda fen bilimleri dersinde 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini 6lgmeye yonelik
“Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar Igin Problem Cézme Envanteri” uygulanmustir. Ilgili
Olceklere dair kapsamli bilgiler alt basliklarda verilmistir. Son olarak fen bilimleri dersine karsi
deneysel siire¢ sonras1 dgrencilerin motivasyonlarmi 6l¢gmek igin  Fen Ogrenme Motivasyon

Olgegi” kullanilmistir.
3.3.1. Ilkokul Ogrencileri i¢in Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi

Ogrencilerin elestirel diisiinme egilimlerini dlgmeye yonelik; Ulugmar & Akar (2021)
tarafindan gelistirilen “Ilkokul Ogrencileri igin Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi” dort
boyuttan meydana gelen 18 maddelik dortlii likert tipinde Olgme araci kullanilmistir.
Arastirmada bu 06l¢egin tercih edilme nedenleri arasinda; dlgekte yer alan maddelerin ilkokul
Ogrencilerinin seviyesine uygun olmasi, arastirmanin problem ciimlesini biitiinlemesi,
gecerlilik ve gilivenilirlik puanlarinin ¢alismaya uygun aralikta yer almasi gosterilebilir.
Agimlayici faktor analizi yontemine bagvurulan bu 6lgekte yontemin uygunlugunu belirlemeye
yonelik KMO ve Barlett kiiresellik testleri uygulanmistir. Uygulama sonucunda KMO testinin
(.823) ve Barlett testinin (967,096; p<.00) oldugu belirtilmistir. Bu sonuglar neticesinde KMO
testinin .70’in ilizerinde olmas1 AFA i¢in uygun oldugu, Barlett kiiresellik testi sonucuna

bakildiginda da testin anlamli oldugu belirtilmektedir. Sonrasinda Varimax Dik Dondiirme
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teknigi uygulanarak maddeler 9999 tekrarlamali bigimde dondiiriilmiistiir. 32 maddeden
meydana gelen taslak dlgek, yapilan analiz sonucunda 18 maddeye diistiriilmiistiir.

Faktor analizi neticesinde Olgegin yapist dort faktor altinda bir araya gelmistir.
Bunlardan; ilk faktor “agik fikirlilik”, ikinci faktér “ merak”, {clincii faktor
sorgulama/siiphecilik” ve son faktor ise “nesnellik” seklinde isimlendirilmistir. Ulugiar &
Akar (2021) olgegin giivenirlik analizi i¢in Cronbach alfa katsayisindan yararlanmiglardir.
Analiz sonucunda maddelerin toplam korelasyonlarinin .250’in iizerinde oldugu ve Cronbach
alfa katsayilarinin .60’1n iizerinde yer aldig1 belirtilmistir. Bu sonuglardan 6lgegin giivenilir

yapida oldugu sdylenebilir. Ulugiar & Akar’a (2021) gore elestirel diisiinme egilimleri 6lcegi,

ilkokul 3. ve 4. Simif 6grencileri acisindan gegerli ve giivenilir bir 6l¢ektir.
3.3.2. Ilkégretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem Cézme Envanteri

Serin vd. (2010) tarafindan gelistirilen “Ilkdgretim Diizeyindeki Cocuklar i¢in Problem
Cozme Envanteri (CPCE)” ; aragtirmada oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin
problem ¢dzme becerisine etkisini 6lgmek amaciyla kullanilmistir. Olgme aracinin yapi
gegerliligini test etmek amaciyla temel bilesenler analizi kullanilmistir. CPCE’nin hangi alt
yapilardan meydana geldigini tespit etmek adina agimlayici faktor analizi tercih edilmistir.
Faktor analizi uygulanmadan KMO ve Barlett testleri oncelikli olarak yapilmistir.
Gergeklestirilen testler sonucunda KMO degerinin 0.85 ve Barlett testinin (x2 =3512; p<0.000)
anlamli degerde oldugu gézlenmistir.

Baslangicta 64 maddenin yer aldig1 6l¢ekten faktor yiikii degeri 0.50 ve iistii degere
sahip olmayan 23 madde c¢ikarilarak 41 madde elde edilmistir. Elde edilen 41 maddeye
tekrardan faktor analizi uygulanmis ve dondiiriilmiis bilesenler analizinde yiik degerlerinin
binisik oldugu goriilen 17 madde Slgekten ¢ikarilmistir. Son haliyle 6lgek 24 madde olarak
belirlenmistir. Uygulanan agimlayici faktor analizi sonucunda CPCE’nin 3 faktérden meydana
geldigi goriilmiistiir. Faktor dondiirme uygulamasinin ardindan; ilk faktor 12, ikinci faktor 7 ve
ticiincti faktér 5 maddeden olugmustur. 3 faktorlii 6lgegin dogrulugunu belirlemek adina
dogrulayic1 faktor analizi uygulanmistir. Uygulanan DFA testinin sonucunda; y*=621.05,
df=249, y*/df=2.49, RMSEA=.051, NNFI=.87, CFI=.90, GFI=.92 ve AGFI=.90 degerlerine
ulagilmistir. Serin vd.’e (2010) gére uyum indeksleri degerlerinin istenilen diizeyde oldugu
sadece NNFI i¢in .87 degeri diger tiim degerlerle bir biitiin olarak ele alindiginda modelin veri
uygunlugunun kabul edilebilir oldugu dile getirilebilir.

Olgekte yer alan 3 faktorden ilkine “problem ¢6zme becerisine giiven”, ikincisine “6z

denetim” ve iigiinciisiine “kaginma” adlar1 verilmistir. Olgegin i¢ tutarlilik dl¢iim sonucu; 1.
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faktor icin 0.741 (p<0.001) 2. faktor i¢in 0.679 (p<0.001) ve 3. faktor i¢in 0.478 (p<0.001)
seklindedir. Bu durum 6lcegin i¢ tutarliliginin yiiksek ve yapi gecerliliginin var oldugu sonucu
cikarmaktadir.

CPCE 5’11 likert tipinde 1-5 arasi puanlanan 24 maddelik degerlendirme oOlgegidir.
Olgegin puan ranj1 24-120°dir. Olgegin giivenirligi Cronbach alfa giivenirlik kat sayis
hesaplanarak belirlenmistir.  Giivenirlik kat sayist (0.80) olarak hesaplanmistir.
Biiyiikoztiirk(2006)’ya gore gilivenirlik kat sayisinin 0.70 ve tizeri sonuglarda ¢ikmasi 6lgegi
giivenilir kilmaktadir. Bu durumda CPCE Olgegi giivenilir bir dlgektir. Serin vd.’e (2010) gére
CPCE’den ilkdgretim Ogrencilerinin problem ¢6zme becerilerini tespit etmeye yonelik

uygulanan deneysel calismalarda arastirmacilarin yararlanabilecegi diisiiniilmektedir.
3.3.3. Fen Ogrenme Motivasyon Olcegi

Aragtirmada 6grencilerin derse karst motivasyonlarini 6lgmek amaci ile Isin vd.’nin
(2020) orjinalinden Tiirk¢e’ye uyarlamis olduklar1 “ Fen Ogrenme Motivasyon Olcegi” tercih
edilmistir. Orijinal ad1 “Science Motivation Questionnaire 2” olan 6l¢ek Glynn vd. (2011)
tarafindan gelistirilmistir. 25 maddelik orijinal 6l¢ek, Tiirkge ¢evirisinde 22’ye indirilmistir.
Orijinal ve Tiirkge dlgeklerin her ikisinde de faktor analizi neticesinde 5 alt boyut belirlenmistir.
Orneklem biiyiikliigiinii belirlemeye yonelik Kaiser-Meyer-Olkin( KMO) ve &rneklemin
normal dagilimini tespit etmeye yonelik Barlett’s analizleri kullanilmigtir. KMO degeri 0.868
ve Bartlett testi sonucu ¥2 3296.80 (p<.05) seklinde tespit edilmistir. Elde edilen sonuglar
dahilinde Orneklemin istenilen biiylikliikte ve normal dagilimda oldugu saptanmustir.
Ag¢imlayict Faktor Analizi(AFA) sonucunda madde 16, madde 12 ve madde 5 ol¢ekten
cikarilmigtir. Diger bir yandan uygulanan AFA ile 6l¢egin 5 faktdrden meydana geldigi faktor
cizgi grafigi ve faktdr yiik degerleri ile desteklenmistir. Tespit edilen 5 faktor; Igsel
Motivasyon, Kariyer Motivasyonu, Oz yeterlilik, Not Motivasyonu ve Oz kararlilik seklinde
alt faktdrlere ayrilmistir. Fen Egitiminde Motivasyon Olgegi giivenirlik analizi icin Alfa
(Cronbach Alpha Coefficient) testi uygulanmstir. Olgegin i¢ tutarlilik katsayis1 0=.838 olarak
belirlenmis ve giivenilir bir 6l¢ek oldugu sonucuna varilmistir. Uygulanan testler ve yapilan
analizler neticesinde Ism vd.’e (2020) gore Fen Egitiminde Motivasyon Olgegi’'nden
Tiirkiye’deki 6grencilerin fen dersine yonelik motivasyon diizeylerini ve ¢esitlerini tespit etmek
maksadiyla gegerli ve giivenilir bir Olgek olarak arastirmalarda yararlanilabilecegi

diistiniilmektedir.
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3.4. Veri Toplama Siireci

Arastirmanin bu bdliimiinde uygulama 6ncesi, uygulama asamasi ve uygulama sonrast
yapilan islem ve etkinlikler aciklanmistir. Detayli bir sekilde aktarilan caligmalarin,

arastirmanin anlasilirhgina katki sunacagi diistiniilmektedir.
3.4.1.Uygulama Oncesi

Arastirma 2022-2023 egitim 6gretim y1lt Mersin ili Akdeniz ilgesinde yer alan bir devlet
ilkokulunda uygulanmistir. Uygulama i¢in okulun 3. smif subelerinden aragtirmacinin sinif
ogretmenligini yuriittiigii sube deney grubu, Ontest sonuclarina gore deney grubuna es deger
olan sube kontrol grubu olarak belirlenmistir. Ogretmen degiskeni gdz dniinde tutularak kontrol
grubu ders takibi yine arastirmaci 6gretmen tarafindan yiiriitilmistiir. Uygulama Fen Bilimleri
dersi “Maddeyi Taniyalim” {initesini kapsayan 6 haftalik siirecte tamamlanmistir.

Oncelikle her iki gruba 6n testler uygulanmistir. Deney grubu ile arastirmaci tarafindan
hazirlanan 6 etkinlik c¢ergevesinde dersler islenmesi planlanmistir. Bu etkinlikler;
oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli formatina uygun olarak aragtirmaci tarafindan hazirlanan
konu anlatim videolarin1 igermektedir. Bu videolar Ogrencilere Whatsapp uygulamasi
iizerinden ve EBA( Egitim, Bilisim Agi1) iizerinden ulastirilmasi planlanmistir. Videoyu
acmakta sorun yasayabilecek ya da videoyu izleyebilecek teknolojik donanima sahip olmayan
ogrenciler goz onilinde bulundurularak video igeriginin Word belgesi seklinde ¢iktisi alinarak
ogrencilere dagitilmasi planlanmustir. Ogrenciler simif dis1 ortamlarda bu videolar: diledikleri
zaman araliginda izleyerek simif ortamina gelmeleri istenmistir. Simif ortaminda ise
ogrencilerin, arastirmaci tarafindan hazirlanan oyunlastirilmis etkinliklerle 6grencilerin
ogrenilen bilgileri degerlendirmesi ve pekistirmesi saglanmistir. Kontrol grubunda ise siireg,
MEB Fen Bilimleri dersi miifredatina uygun olarak simif ortaminda geleneksel yontemle
yiritiilmistiir.

Uygulamanin son agamasinda deney ve kontrol grubuna son testlerin uygulanmasi
planlanmistir. Arastirmaci tarafindan gerekli izinlerin alindig1 6l¢ekler 6grenciye uygulanarak;
oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel diisiinme egilimlerine,
problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisinin gézlemlenmesi

hedeflenmistir.
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3.4.2.Uygulama Asamasi

13

Deney grubunda Maddeyi Taniyalim” iinitesine ait kazanimlar goz Oniinde
bulundurularak 6grencilerin elestirel diisiinme egilimi, problem ¢ézme becerisi ve derse karsi
motivasyonlarina etkisini gozlemlemek amaciyla dersler oyunlastirilmig ters yiiz sinif
modeliyle yiiriitiilmiistiir. Kontrol grubunda ise “Maddeyi Taniyalim” {initesine ait kazanimlar
arastirmact kontroliinde klasik yontemle MEB Fen Bilimleri dersi miifredatina uygun olarak
yiirtitiilmiistiir. Her iki gruba da her hafta ayn1 kazanimlar iizerinden etkinlikler yapilmis ve de
dersler islenmistir. Her hangi bir sorunla karsilagilmadan planlanan 6 haftalik siirecte es zamanl
olarak hedeflenen kazanimlar dogrultusunda uygulamalar tamamlanmistir.

Oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinde hedeflenen durum, 6grencilerin miifredatta bir
kazanima yonelik ayrilan siire¢te hem konuya hakim olma hem de kapsamli etkinlikler
yapabilmeye imkan tanimamasi gibi olumsuzluklara ¢6ziim iiretmektir. Bu kapsamda sinif
ortaminda kazanima ait zaman diliminin biiyiik bolimiinii kullandigimiz konuyu 6grenme
asamasini siif disina tasiyarak hem 6grenciye daha genis 6grenme siireci taninmakta hem de
smif icerisinde 6grenci-0gretmen etkilesimini artirarak daha fazla etkinlik yapilabilmektedir.
Deney grubuna yonelik planlanan ders etkinlikleri bu durum dikkate alinarak planlanmistir. 6
haftay1 kapsayan siirecte her haftaya ait kazanima uygun ders etkinlik plani olusturulmustur.

Hazirlanan haftalik ders etkinlik planlar1 asagida kapsamli bir sekilde agiklanmustir.
1. Hafta:

Sinif Dist Uygulamalar

Smif dis1 uygulamalarda 6grencilerden, MEB tarafindan dagitilan Fen Bilimleri ders
kitabindan ilgili kazanima yonelik konu bagliklar1 ve bilgilendirme metinlerini okumalari
istenir. Ayrica arastirmaci tarafindan Learningapps programinda hazirlanan yonergeli konu
videosunu izleyerek konu tekrarlar1 yapmalar1 beklenir. Bununla birlikte EBA {izerinden konu
ile ilgili videolar 6grencilerle paylasilir. Paylasilan videolara ulasma sorunu yasayabilecek ya
da videoyu agmaya yonelik yeterli teknik donanim ya da araca sahip olmayan Ogrencilere
yonelik videoda yer alan anlatim ve etkinliklere ait pdf formatinda ¢iktilar alinarak ilgili
ogrencilere verilir. Ogrencilerin ders konusunu smif disinda ne derece ¢alisip okuduklarmi
tespit etmeye yonelik sorulan klasik sorularin yanitlarin1 defterlerine not etmeleri istenir. Ayrica
ogrendiklerini pekistirmeleri ve smif ortamina daha hazir gelebilmeleri i¢in Learningapps
programinda hazirlanan egitici oyunu oynamalar istenir. Oyunlar1 tamamlayan 6grencilere
smif i¢i zamani daha verimli kullanabilmek adina Whatsapp uygulamasi iizerinden gerekli

doniitler verilir.
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Sumif Ici Uygulamalar

Benim Sunumum Oyunu: Ogrencilerden ders kitaplarindan ve de izledikleri videolardan
ogrendikleri konuya yonelik hazirlamis olduklari sunumlart sirasiyla sinifta gorsel desteklerle
gerceklestirirler. Her 6grencinin sunumunun sonunda sununun arti ve eksi yonleri sinifca
tartigilir ve sunum yapan arkadasinin adini defterlerine not ederek 1-10 arasi puanlamast istenir.
Sinifin tamami siras1 geldik¢e sunumlarini yaparak puanlamalar tamamlanir. Daha sonra
ogrencilerin olusturduklar1 puanlama listeleri toplanir. Tahtaya 6grencilerin adlar1 yazilarak
aldiklar1 puanlar isimlerinin altina not edilir. Tiim sinifin puanlamasi tahtada ilgili isimler altina
not edildikten sonra puanlar toplanir ve bu sekilde sinifin lider panosu olusturulur. Siralamada
ilk bese giren sunumlar sinif panosuna asilarak ddiillendirilir ve o hafta boyunca sergilenir.

Kelime [liskilendiriyorum: Ogrencilerden defterlerine alt alta on defa “madde”
sOzcligiinii yazmalari istenir. Yazdiklart her s6zciigiin karsisina sirali noktalar koydurulur. Daha
sonra Ogrencilerden verilen siire igerisinde bu sdzciigiin kendilerinde cagrisim yaptig
kelimeleri noktali bosluklara yazmalari istenir. Siire bitmeden on sozciigii de tamamlayan
ogrencilerin ekleme yaparak kelime iliskilendirmeye devam edebilecegi belirtilir. Ogretmenin
komutuyla 6grenciler iki dakikalik siire i¢erisinde iligskilendirdikleri s6zctikleri yazmaya baglar.
Belirtilen siire tamamlandiginda 6gretmen kalemleri birakmalarini ister. Sirasi ile 68renciler
yazdiklar sozciikleri sinifa sesli bir gsekilde okur. Dogru ve hatali olanlar sinif¢a belirlenerek
yapmis olduklari dogrular kadar puan alirlar. Bu sekilde tiim simif yazdiklarini paylasarak
puanlarini alirlar. Puanlama tablosunda ilk {ige giren 6grenciler alkislanarak odiillendirilir.

Karikatiir Ciziyorum Etkinligi: Ogrencilerden Maddeyi Taniyalim konusu ile ilgili
karikatiir ¢izmeleri istenir. Cizdikleri karikatiirlere konusma balonlar1 ekleyerek Maddeyi
Taniyalim konusuna dair ifadeler yazmalar1 istenir. Tamamlanan ¢alismalar 6grenci tarafindan
sinifta sergilenir. Sergilenen c¢alismalarin artt ve eksi yonleri simifta tartigilir. Sonucunda

karikatiirler yarigtirilarak en begenilen ilk ii¢ karikatiir alkiglanarak sinif panosunda sergilenir.
2. Hafta:

Swnif Disi Etkinlikler

Smif dis1 uygulamalarda 6grencilerden, MEB tarafindan dagitilan Fen Bilimleri ders
kitabindan ilgili kazanima yonelik konu bagliklar1 ve bilgilendirme metinlerini okumalari
istenir. Ayrica arastirmaci tarafindan Learningapps programinda hazirlanan yonergeli konu
videosunu izleyerek konu tekrarlar1 yapmalari beklenir. Bununla birlikte EBA {izerinden konu
ile ilgili videolar 6grencilerle paylasilir. Paylasilan videolara ulasma sorunu yasayabilecek ya

da videoyu agmaya yonelik yeterli teknik donanim ya da araca sahip olmayan &grencilere
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yonelik videoda yer alan anlatim ve etkinliklere ait pdf formatinda ciktilar alinarak ilgili
ogrencilere verilir. Ogrencilerin ders konusunu sinif disinda ne derece ¢alisip okuduklarini
tespit etmeye yonelik sorulan klasik sorularin yanitlarinit defterlerine not etmeleri istenir.
Bununla birlikte 06gretmenin hazirlayip WhatsApp uygulamasi {izerinden paylastigi
Learningapps programinda hazirlamis oldugu Maddeyi Niteleyen Ozellikler konusu ile ilgili
eslestirme etkinligini yapar. Sinif i¢i etkinliklerine hazirlik olarak &gretmenin istedigi 12x15
boyutlarinda kesilmis kartlara maddeyi niteleyen ozelliklere ait sozciikler yazarak sinifa
getirmeleri istenir.

Ben Bunu Biliyorum: Ogrencilerin smif dis1 etkinlik olarak hazirlayip getirdikleri
maddeyi niteleyen 6zellikler yazili kartlar incelenir. Sonrasinda Class Dojo adli programda ikili
gruplar olusturulur. Olusturulan grup tiyeleri hazirlamis olduklar1 kartlar1 6gretmen tarafindan
sinif Oniine getirilen sira iizerine tek tek dizer. Ogretmen, sdyleyecegi ii¢ sdzciige ait dzelliklerin
yazili oldugu kartlar1 8grencilerin toplayarak havaya kaldirmasini ister. Ogretmen {ic madde
ismini sesli bir sekilde sOyleyerek “basla” komutu verir. Verilen komutla 6grenciler hizli bir
sekilde duyduklar1 maddeleri niteleyen sozciik kartlarini toplayarak havaya kaldirir.
Yarigmacilardan birinin kartlar1 havaya kaldirarak “bitti” sozciiglinii soylemesi ile diger
yarigmaci da kartlarin1 havaya kaldirmak zorundadir. Daha sonra 6gretmen kartlar ilk havaya
kaldiran 6grencinin sozciiklerini sesli bir sekilde sinifa okur. Tiim Ogrencilerle 6gretmenin
sOylemis oldugu maddeyi niteleyen ozellikler belirlenir. Kartlarinda en fazla dogru 6zellik
bulunan 6grenci bir st tura secilir. Egitlik durumunda kart1 erken havaya kaldiran 6grenci
kazanmig sayilir. Tiim eslesmeler bu sekilde yaristirildiktan sonra bir iist tur da madde sayisi
artirilir. Elemeler sonucunda siif sampiyonu belirlenir. ilk {ige kalan 6grenciler alkislanarak
odillendirilir.

Zihin Haritas: Yapiyorum: Ogrencilerden 6grendikleri konu ile ilgili zihin haritasi
yapmalari istenir. Yaptiklar1 zihin haritasin1 arkadaglari ile paylasir. Yapilan ¢alismanin arti
eksi yonleri smifca tartisilir ve Ogrenciler tarafindan en c¢ok begenilen calismalar simif
panosunda sergilenir.

Oyunla Ogreniyorum: Ogretmen Wordwall adli egitici oyun igerikleri hazirlama
programinda yer alan dogru-yanlis segenekli soru hazirlama alaninda sorulari hazirlar.
Hazirlanan sorular gokyiizii fonunda ugan ucagin kuyruguna bagli alan iizerinde ekrana gelir.
Ugagin hemen altinda yer alan dogru-yanlis secenekleri arasindan birini 6grenci isaretler.
Dogru yanit verildiginde ucak hareket ederek ekrandan kaybolur. Hemen arkasindan bagka bir
ucakla diger sorular ekrana sira ile gelir. Yanlis cevaplamada ise oyun yeniden baglatilarak

siire¢ devam eder. Yarigma, sinif igerisinde kura yontemi ile karisik olarak tahtaya g¢ikan
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ogrencilerin akilli tahtada sorular1 cevaplayarak dogru yanit vermesi ile ilerler. Her dogru puan

olarak not edilir. Bu sekilde en ¢ok dogruya ulasan 6grenci sinif lideri olur.
3. Hafta:

Sinif Dist Etkinlikler

Ogrenciler ders kitaplarinda konu ile ilgili sayfalar1 okur. Ogretmenin LearningApps
sitesinde hazirlamis oldugu video igerigini izler. Bununla birlikte EBA {izerinden 6gretmenin
gonderdigi konu videolarini izleyerek etkinlikleri yapar. Ayrica gretmenin vermis oldugu acik
uclu sorularin yanitini1 defterine not eder. Son olarak Chatterpix programinda evde bulunan
deterjan ya da temizlik malzemeleri gibi sagligimiz ve duyu organlarimiz i¢in tehlike olusturan
maddelerin fotografi ¢ekilerek viicudumuza verecegi zararlar hakkinda bu fotograf program

tizerinden konusturulur ve 6gretmene gonderilir.

Swnif I¢i Etkinlikler

Kendimi Koruyorum Etkinligi: Bu etkinlikte dgrenciler siralarinda oturur. Ogretmen
daha 6nceden hazirlamis oldugu duyu organlarimiza zarar verebilecek maddelere ait sozciik ve
climleleri sirayla okuyacagini ifade eder. Sonrasinda dgrencilerden duyduklari maddelerin
hangi duyu organimiza zarar verebilecegini tahmin etmeleri ve ilgili duyu organin eliyle
kapatmalari istenir. Ogretmen maddeleri sirayla okumaya baslar ve dgrenciler ilgili duyu
organlarini1 kapatmaya calisir. Hatali duyu organini kapatan ya da kapatmakta geciken
ogrenciler oyundan ¢ikarilir. Siire¢ hizlandirilarak ya da 6gretmenin arka arkaya liger madde
sOylemesi ile devam eder. Bu durum smif sampiyonu belirlenene kadar tekrar eder. Sinifta
dereceye giren ogrenciler alkislatilir ve oyun oynarken neler hissettikleri lizerine konusularak
etkinlik sonlandirilir.

Konusturuyorum, Egleniyorum, Ogreniyorum:  Ogrencilerden ders dis1 etkinlik
caligmalarinda hazirlamalar1 istenen ChatterPix videolar1 6gretmene gonderilir. ChatterPix
programi, fotograf ya da resimler iizerine Ogrencinin ses kaydi alarak ilgili resmi
konusturmasina olanak saglar. Ogretmen, dgrencilerin daha énceden gondermis oldugu bu
caligma videolarini akilli tahta {izerinden yayinlayarak sinifa izletir. Her ¢aligma tizerine gerekli
tartismalar yapilarak ¢alismayi hazirlayan 6grenciye yonelik puanlar verilir. Ilgili puanlar not
almir. Bu siire¢ diger Ogrenciler icinde tekrar edere en yiiksek puani alan Ogrenciler

odiullendirilir.
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4. Hafta:

Swnif Disi Etkinlikler

Ogrenciler ilgili konuya ait béliimii ders kitaplarindan okuyarak arastirir. Arastirmaci
tarafindan yoneltilen sorularin yanitlarini defterlerine not eder. Learningapps programi
iizerinden arastirmacinin hazirlamis oldugu konu anlatim ve etkinlik iceren videoyu izler ve
gerekli notlar1 defterine alir. Son olarak 6gretmenin sinif i¢i etkinlikte kullanmak {izere istemis
oldugu giivenlik 6nlemi almamizi gerektiren maddelere ait sembolleri i¢eren bilgi kartlarini

hazirlar.
Swnif Ici Etkinlikler

Sembolleri Taniyorum Giivenlik Onlemimi Aliyorum: Ogrenciler evde hazirlamis
olduklar1 giivenlik énlemi gerektiren maddelere ait sembol kartlarini ¢ikarir. Ogretmen Class
Dojo programindan yararlanarak simifi ikiserli olarak eslestirir. Eslesen Ogrenciler sira ile
tahtaya ¢ikarak kartlarin1 68retmenin 6nceden hazirlamis oldugu alana karsilikli olarak dizer.
Ogretmen iiger sembol ad1 sdyler. Ogrenciler komutla en hizli sekilde duyduklar adlara ait
sembolleri toplar ve havaya kaldirir. Ogretmen ilk bitiren dgrencinin kartlarin sinifa gdstererek
dogru ve yanlis olanlar1 tiim sinif ile konusarak belirler. Dogru sayisi fazla olan 6grenci o turu
kazanir. Esitlik durumunda en erken kartlar1 toplayarak havaya kaldiran 6grenci kazanmis
sayilir. Bu sekilde ii¢ oyun iizerinden ikisini kazanan &grenci bir iist tura yilikselir. Oyun bu
sekilde tiim eslesmeler tamamlanana kadar devam eder. Bir {ist tura ¢ikan 6grenciler yeniden
eslestirilir. Bu turda 6gretmen beser sembol ad1 sdyler. Ogrenciler aklinda tutmaya calisarak
ilgili sembol kartlarin1 toplayarak havaya kaldirir. Siire¢ bu sekilde simif sampiyonunu

belirleyene kadar devam eder. Sinifta dereceye giren dgrenciler ddiillendirilir.

Sekil 1 Sembolleri tantyorum giivenlik onlemimi aliyorum etkinlik érnegi
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5. Hafta:
Swnif Disi Etkinlikler

Arastirmacinin EBA platformunda paylastigi Maddenin Halleri ile ilgili konu videosunu
izler. Arastirmacinin Learningapps programi lizerinden Maddenin Halleri ile ilgili hazirlamig
oldugu etkinligi yapar. Ayrica Wordart sitesinde konuya ait kavramlardan kelime bulutu

olusturarak arastirmaci ile paylasir ve gerekli doniitleri alir.

Swnif Ici Etkinlikler

Hangi Haldeyim Etkinligi: Arastirmacinin daha 6nceden hazirlamis oldugu {izerinde
kati, siv1 ve gaz yazili kagitlar1 arastirmaci okul bahgesinin ¢esitli yerlerine daginik sekilde
yerlestirir. Ogrenciler arasindan ikiserli eslestirme yaparak arka arkaya sira olmalarini saglar.
Eslesen 6grenciler arastirmacinin belirledigi ¢izgide hazir olarak bekler. Arastirmaci ii¢ madde
ad1 soyler. Ogrenciler arastirmacinin sdyledigi madde adlarmi aklinda tutar. Arastirmacinin
komutuyla yaris baslar. Ogrenciler aklinda tuttugu maddeler hangi halde ise bahgede
arastirmacinin yerlestirdigi maddenin halleri yazili kagitlarina sirasiyla dokunarak baglama
noktasina geri doner. En erken ve hatasiz olarak yaris1 tamamlayan 6grenci bir iist tura ¢ikar.
Tiim eslesmeler tamamlanana kadar yarisma siirdiiriiliir. Ikinci turda madde sayis1 bese
¢ikarilarak oyun zorlastirilir. Oyun, siif sampiyonu belirlenene kadar devam ettirilir. 1k {ice
giren 6grenciler odiillendirilir.

Zihin Haritasi Ciziyorum: Ogrenciler Maddenin Halleri konusunda 6grenmis olduklari
kavramlara yonelik zihin haritasi gizerler. Ogrencilerden zihin haritasini tamamlayanlar tahtaya
¢ikarak ¢izimini siifla paylasir. Arkadaslari olumlu ya da olumsuz déniitler verir. Ogrencilerin
caligmalar1 {izerine tartigmalar yapilarak puanlama yapilir. Tim smuf ¢alismalar
degerlendirildikten sonra yapilan puanlamalar toplanarak lider tablosu olusturulur. Dereceye

giren O0grenciler ddiillendirilerek ¢calismalar1 sinif panosunda sergilenir.
T S i _

2, 1
-, . 1 13
| e

Sekil 2 Zihin haritasi ¢iziyorum etkinlik 6rnegi
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6. Hafta:
Sinif Dist Etkinlikler

Ogrenciler ders kitaplarinda ilgili konu metnini okur ve defterlerine not alir. Arastirmaci
tarafindan Learningapps programinda hazirlanan Maddenin Halleri konusuna ait ders

etkinligini yapar.
Swnif Ici Etkinlikler

Kutuyu A¢ryorum Sorumu Coziiyorum Etkinligi: Bu etkinlikte 6grenciler arastirmacinin
Wordwall sitesinde hazirlamis oldugu Maddenin Halleri konusuna yonelik egitsel oyunu oynar.
Bu oyunda ekrana gelen 1-27 arast kutudan diledigi kutuyu secer. Se¢mis oldugu kutu
icerisinden ¢ikan ¢oktan se¢meli gorsel soruyu yanitlar. Her dogru yanit verdigi kutu cevaba ait
gorselle sabitlenir. Yarigsmaci bu sekilde diledigi say1 kutusunu acarak karsisina ¢ikan sorulari
yanitlar. Yanlis cevabi isaretlediginde yarismayi tamamlamis olur. Dogru cevapladigi kutular
sayilarak skor tablosuna not edilir. Yarigsma tiim simif yarisana kadar siirdiiriiliir. Yarigma

sonunda skor tablosunda en yiiksek dogruya ulasan 6grenciler odiillendirilir.

Sekil 3 Kutuyu agryorum sorumu ¢oziiyorum etkinlik 6rnegi

Bilgi Yarismasi Etkinligi: Bu etkinlikte arastirmaci Flipquiz programi {izerinde
Maddeyi Tamiyalim iinitesine yonelik bilgi yarigmasi hazirlar. Playfactile sitesi iizerinden
hazirlanan bu etkinlikte ilk olarak konu basliklar1 belirlenir. Arastirmact, linite kazanimlarina
yonelik olarak; “Bes duyu organimiz”, “Maddeyi niteleyen 6zellikler”, “Viicudumuz i¢in
zararli maddeler”, ““ Giivenlik 6nlemleri” ve “Maddenin halleri” basliklarini belirlemistir. Bu
bagliklar altinda zorluk derecesine gore 100°den 500°e kadar bes adet puanlarin yer aldigi
icerisinde sorularin yer aldig1 kutular yer almaktadir. Sinifta akilli tahta ekranina bu tablo

yansitildiktan sonra sinif bes gruba ayrilir. Her grubun program flizerinde yer alan grup
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gorsellerinden birini se¢meleri istenir. Tiim gruplarin gorselleri belirlendikten sonra kendi
aralarinda bir grup yazmani seg¢meleri istenir. Her grup yazmanina bos bir kagit verilir.
Yarigmaya baslamadan once kurallar tiim gruplara sesli olarak agiklanir. Her grubun sirayla
diledikleri kategoriden diledikleri puanda bir soru se¢meleri istenir. Soru agildiginda
belirlenen siire i¢erisinde soru, grup icerisinde tartisilarak cevap yazman tarafindan kagida
not edilir. Siire doldugunda tiim gruplarin yazdiklar1 cevabi havaya kaldirmalari istenir.
Ekranda sorunun cevabi agilarak dogru yanitlayan gruplara agilan soru kutusuna ait puan
kadar puan eklenir. Soruya yanlis cevap veren gruplara puan verilmez. Sadece soruyu segen
gruptan bilemedigi soruya ait puan kadar ceza puani silinir. Tiim gruplar esit sekilde soru
secer. Cevap kagidini siire bittikten sonra kaldiran gruplarin yaniti gegersiz sayilir. Bu
kurallar gercevesinde tiim soru kutulari agildiktan sonra her grubun aldigi puanlar ekranda
karsilastirilir. Yarisma sonlandirilarak lider grup belirlenir. Kazanan grup tahtaya ¢ikarilarak

alkislatilarak tebrik edilir.

maddenin halleri

vapeein  AYARREEL | sEemww  mEBdERk Sk
AW L == v W \.’ W W N v WU N

320G $200 %$200 $200
368 = 200. 300. 300
H 400. 400

$5Q0 $500

Sekil 4 Bilgi yarismas: etkinlik 6rnegi

Hikdye Yazvyyorum Etkinligi: Bu etkinlikte arastirmaci 6grencilere maddenin kat1, s1vi
ve gaz halinde bulunabilen suyu konu alan bir hikdye yazmalar istenir. Suyun, maddenin
hangi hallerinde hangi isimle yer aldigini belirterek ve hikdye unsurlarina dikkat ederek bir
hikaye olusturmasi 6grenciden beklenir. Hikdyesini tamamlayan Ogrenciler tahtada sinif
arkadaslarina hikayesini okur. Okunan hikaye iizerine simif ortaminda geri bildirimler
yapilarak bir puan verilir. Tiim sinif hik@yesini paylastiktan sonra verilen puanlar toplanarak

lider tablosu olusturulur. Dereceye giren hikayeler alkislanarak sinif panosunda sergilenir.
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Sekil 5 Hikdye yazryorum etkinlik ornegi

3.4.3.Uygulama Sonrasi

Deney ve kontrol grubu o6grencileriyle yiiriitiilen 6 haftalik calismalar sonucunda
ogrencilere Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi, Cocuklar Igin Problem C6zme Becerileri
Olgegi ve Fen Ogrenme Motivasyon Olgegi uygulanarak sontest ¢aligmasi tamamlanmustir.

Elde edilen veriler, veri analiz paket programina aktarilmistir.
3.5. Verilerin Analizi

Deney ve kontrol grubu 6grencilerine yonelik dntest ve sontest asamalarinda uygulanan
Olceklerden elde edilen veriler, ilgili veri analiz paket programi kullanilarak analiz edilmistir.
Arastirmaya uygun bir veri analiz yontemi belirlenirken ¢alismanin 6rneklem biiytikliigii goz
oniinde bulundurulmustur. Deney ve kontrol grubu 6grencilerine uygulanan ontest ve sontest
verilerini karsilastirmaya yonelik 6rneklem grubu 30’un altinda olmasindan dolay1 parametrik
olmayan bir karsilastirma testi olan Mann-Whitney U testi uygulanmustir.

Karsilagtirma yapilacak calisma gruplarinda yer alan 68renci sayilarinin az olmasi ve
elde edilen puanlarin dagilimlarimin  normal olmamasi gibi etkenler g6z Oniinde
bulunduruldugunda iliskisiz o6rneklemlere yonelik t testi uygulanamayabilir. Bdylesi
durumlarda non-parametrik karsilastirma testlerinden olan Mann-Whitney U testi kullanilabilir

(Can, 2019; Biiytikoztiirk, 2019).
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BOLUM 4
BULGULAR

Bu boliimde, oyunlagtirilmis tersyiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel
diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisinin
incelenmesine yonelik elde edilen bulgulara yer verilmistir. Verilerin analizinde non-
parametrik testlerden biri olan Mann-Whitney U testi kullanilmistir. Elde edilen bulgular,

aragtirmanin alt problemleri dogrultusunda olusturulan tablolar igerisinde asagida sunulmustur.

4.1. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama Oncesinde Elestirel Diisiinme

Egilimleri Olcegi Ontest Sonuclarina iliskin Bulgular

Caligmanin birinci alt problemi “Deney ve kontrol grubu &grencilerinin uygulama
oncesinde elestirel diistinme egilimleri arasinda fark var midir?” seklinde belirlenmistir.
Belirtilen probleme yénelik “Elestirel Diisiinme Egilimleri Olgegi” 6n test olarak deney ve
kontrol grubu Ogrencilerine uygulanmistir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin elestirel
diistinme egilimleri 6l¢eginden aldiklar1 6n test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglart
Tablo 2’de verilmistir.

Tablo 2 Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin elestirel diisiinme egilimleri ol¢eginden
aldiklar: 6n test puanlarimin Mann Whitney U testi sonuglart

Sira Sira
Grup n Ortalamasi Toplami1 U p

Alt Boyut 1 Deney 20 21,10 422,00 188.,0 , 743
Kontrol 20 19,90 398,00

Alt Boyut 2 Deney 20 20,15 403,00 193,0 ,848
Kontrol 20 20,85 417,00

Alt Boyut 3 Deney 20 20,18 403,50 193,5 ,859
Kontrol 20 20,83 416,50

Alt Boyut 4 Deney 20 20,40 408,00 198 ,956
Kontrol 20 20,60 412,00

Olgek Toplam Deney 20 20,65 413,00 197 ,935
Kontrol 20 20,35 407,00

Alt Boyut 1: Olgunluk ve Acik Fikirlilik
Alt Boyut 2: Dikkatli Olma ve Siiphecilik
Alt Boyut 3: Meraklilik ve Sorgulama

Alt Boyut 4: Yanlilik / Nesnellik

Olgek Toplam: Elestirel Diisiinme Egilimi

Tablo 2’de yer alan veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de O6l¢egin
toplaminda deney ve kontrol gruplari arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. (

Ua1=188, Uarx=193, Uaz=193,5, Uas=198, Ur=197 ve p>.05). Bu kosullarda p degeri 0,05’ten
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biliyiik olmasindan dolayr sira ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark gozlenmemistir. Yani
uygulama oncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin elestirel diisiinme egilim seviyeleri

istatistiksel olarak birbirlerine denktir.

4.2.Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama Sonrasinda Elestirel Diisiinme

Egilimleri Olcegi Sontest Sonuclarina Iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii alt problem cilimlesi, “Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin
uygulama sonrasinda elestirel diisiinme egilimleri arasinda anlamli bir fark var midir?” olarak
belirlenmistir. Bu problem climlesinden yola ¢ikarak 6grencilere “Elestirel Diisiinme Egilimleri
Olgegi” uygulanmistir. Uygulama sonrasinda deney ve kontrol grubu dgrencilerinin elestirel
diistinme egilimleri 6lgeginden aldiklar1 son test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglari
Tablo 3’de verilmistir.

Tablo 3 Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin elestirel diisiinme egilimleri ol¢eginden
aldiklari son test puanlarimin Mann Whitney U testi sonuglart

Sira Sira
Grup n Ortalamasi Toplami U P

Alt Boyut 1 Deney 20 24,83 496,50 113,5 ,018
Kontrol 20 16,18 323,50

Alt Boyut 2 Deney 20 26,55 531,00 79 ,001
Kontrol 20 14,45 289,00

Alt Boyut 3 Deney 20 24,15 483,00 127 ,046
Kontrol 20 16,85 337,00

Alt Boyut 4 Deney 20 24,98 499,50 110,5 ,015
Kontrol 20 16,03 320,50

Olgek Toplam Deney 20 28,65 573,00 37 ,000
Kontrol 20 12,35 247,00

Alt Boyut 1: Olgunluk ve Ag¢ik Fikirlilik
Alt Boyut 2: Dikkatli Olma ve Siiphecilik
Alt Boyut 3: Meraklilik ve Sorgulama
Alt Boyut 4: Yanlilik / Nesnellik

Olgek: Elestirel Diisiinme Egilimi

Tablo 3’de bulunan veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de o6lgegin
toplaminda deney ve kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir. (
Ua1=113,5, Ua2=79, Ua3z=127, Uas=110,5, Ut=37 ve p<.05). Sira ortalamalar1 incelendiginde
bu farkin deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu durumda yapilan uygulama 6grencilerin
elestirel diistinme egilimlerini olumlu yonde etkilemistir. Sonug olarak sira ortalamalar dikkate
alindiginda, oyunlastirilmis ters yiiz sinif modeli programina dahil olan 6grencilerin, geleneksel

egitim yoluyla 6grenme programina katilan 6grencilere gore elestirel diistinme egilimlerinin
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daha yiiksek oldugu gozlenmektedir. Uygulama siirecinde smif i¢i etkinliklerden 6grenci
sunumlari, karikatiir ¢izimleri, zihin haritasi olusturma, kelime iligkilendirme ve Chatterpix
programinda yapilan calismalar neticesinde Ogrencilerle olusturulan tartisma ortamlari ve
sonrasinda Ogrenci ¢aligsmalarina yonelik gergeklestirilen soru-cevap yonteminin 6grencilerin

elestirel diisiinme becerilerini gelistirdigi diisiiniilebilir.

4.3. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama Oncesi Problem Cézme

Becerileri Envanteri Ontest Sonuclarina iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci alt problemi, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
oncesinde problem ¢6zme becerileri arasinda fark var midir?” seklindedir. Bu problem
climlesine yonelik 6grencilere, “Problem Cézme Becerileri Envanteri” 6l¢egi uygulanmaistir.
Elde edilen verilerden yola ¢ikarak deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢dzme
Olceginden aldiklar1 6n test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglar1 asagida Tablo 4’de
verilmistir.

Tablo 4 Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin problem ¢ozme olgeginden aldiklar: on test
puanlarimin Mann Whitney U testi sonuglar

Sira
Grup n Ortalamasi Sira Toplami U p
Alt Boyut 1 Deney 20 21,20 424,00 186,0 ,702
Kontrol 20 19,80 396,00
Alt Boyut 2 Deney 20 20,13 402,50 192,5 ,839
Kontrol 20 20,88 417,50
Alt Boyut 3 Deney 20 20,20 404,00 194,0 ,870
Kontrol 20 20,80 416,00
Olgek Toplam  Deney 20 20,50 410,00 200,0 1,000
Kontrol 20 20,50 410,00

Alt Boyut 1: Problem C6zme Becerisine Giiven
Alt Boyut 2: Oz Denetim

Alt Boyut 3: Kaginma

Olgek Toplam: Problem Cozme

Oz denetim ve Kaginma alt faktdrleri dlgek geregi ters kodlanmustir. Tablo 4°de yer alan
veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de 6l¢egin toplaminda deney ve kontrol gruplari
arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. ( Ua1=186,0, Uax=192,5, Ua3=194,0,
Ur=200,0 ve p>.05). Elde edilen veriler dikkate alindiginda uygulama 6ncesinde deney ve
kontrol grubu Ogrencilerinin problem ¢6zme yeterlilik seviyelerinin istatistiksel olarak

birbirlerine denk oldugu goriilmektedir.
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4.4.Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama Sonrasi Problem Cézme

Becerileri Envanteri Sontest Sonuclarna iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci alt problemi, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
sonrasinda problem ¢ozme beceri diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?” seklinde
belirtilmistir. Probleme yonelik ogrencilere “ Problem Coézme Becerileri Envanteri”
uygulanmigtir. Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin problem ¢ézme Slgeginden aldiklart son
test puanlarinin Mann Whitney U testi sonuglar1 Tablo 5’te verilmistir.

Tablo 5 Deney ve kontrol grubu égrencilerinin problem ¢ozme olgeginden aldiklar: son test
puanlarmmin Mann Whitney U testi sonuglart

Sira
Grup n Ortalamasi Sira Toplami U p
Alt Boyut 1  Deney 20 24,98 499,50 110,5 ,015
Kontrol 20 16,03 320,50
Alt Boyut 2  Deney 20 24,25 485,00 125,0 ,040
Kontrol 20 16,75 335,00
Alt Boyut 3 Deney 20 24,65 493,00 117,0 ,023
Kontrol 20 16,35 327,00
Olgek Deney 20 26,68 533,50 76,5 ,001
Toplam Kontrol 20 14,33 286,50

Alt Boyut 1: Problem C6zme Becerisine Giiven
Alt Boyut 2: Oz Denetim

Alt Boyut 3: Kaginma

Olgek Toplam: Problem Cozme

Oz denetim ve Kaginma alt faktorleri dlgek geregi ters kodlanmustir. Tablo 5°te
gosterilen veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de 6l¢egin toplaminda deney ve
kontrol gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilhik vardir. ( Ua1=110,5,
Ua2=125,0, Uaz=117,0, Ur=76,5 ve p<.05). Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda bu farkin
deney grubu lehine oldugu goriilmektedir. Bu durum, yapilan uygulamanin 6grencilerin
problem ¢ozme yeterliliklerini olumlu yonde etkiledigini gostermektedir. Boyle bir sonucun
ortaya ¢cikmasinda ¢ocugun sinif dis1 ortamda bilgiye ulasmak adina karsilastigir sorunlarin
istesinden gelmek igin iiretmis oldugu ¢6ziim yollar1 ile oyunlastirilmis etkinlik esnasinda
miicadele verdigi rakibine {iistlinliik kurma cabasiyla karsisina ¢ikan zaman sorunu gibi
durumlara yonelik ¢6zlim iiretme ¢abasinin 6grencide problem ¢dzme becerisini olumlu yonde

etkiledigi diistiniilmektedir.
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4.5. Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama Oncesi Fen Ogrenme

Motivasyon Olcegi Ontest Sonuclarina fliskin Bulgular

Caligmanin tciincii alt problemi, “Deney ve kontrol grubu dgrencilerinin uygulama
oncesinde derse yonelik motivasyon diizeyleri arasinda fark var midir?” bi¢imindedir. Bu
problem ciimlesine yonelik dgrencilere “Fen Ogrenme Motivasyon Olgegi” uygulanmistir.
Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6l¢eginden aldiklart 6n test puanlarinin
Mann Whitney U testi sonuglar1 agagida Tablo 6’da verilmistir.

Tablo 6 Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin motivasyon ol¢eginden aldiklar: on test
puanlarimin Mann Whitney U testi sonuglart

Sira
Grup n Ortalamasi Sira Toplami U p
Alt Deney 20 21,05 421,00 189,0 ,762
Boyut 1 Kontrol 20 19,95 399,00
Alt Deney 20 23,33 466,50 143,5 ,122
Boyut 2 Kontrol 20 17,68 353,50
Alt Deney 20 21,35 427,00 183,0 ,640
Boyut 3 Kontrol 20 19,65 393,00
Alt Deney 20 21,00 420,00 190,0 , 784
Boyut 4 Kontrol 20 20,00 400,00
Alt Deney 20 19,38 387,50 177,5 ,538
Boyut 5 Kontrol 20 21,63 432,50
Olgek Deney 20 21,13 422,50 187,5 , 735
Toplam Kontrol 20 19,88 397,50

Alt Boyut 1: I¢sel motivasyon
Alt Boyut 2: Kariyer motivasyonu
Alt Boyut 3: Oz kararlilik

Alt Boyut 4:0z yeterlilik

Alt Boyut 5: Not motivasyonu
Olgek Toplam: Motivasyon

Tablo 6’da yer alan veriler incelendiginde hem alt boyutlarda hem de Olgegin
toplaminda deney ve kontrol gruplar1 arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. (
Ua1=189,0, Uax=143,5, Ua3=183,0, Uas=190,0, Uas=177,5, Ur=187,5 ve p>.05). Yani
uygulama 6ncesinde deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon seviyeleri istatistiksel
olarak birbirlerine denktir. Sira ortalamalar1 dikkate alindiginda ise deney grubu 6grencilerinin

kontrol grubu 6grencilerine gore motivasyonlarinin daha yiiksek oldugu goriilmektedir.
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4.6.Deney ve Kontrol Grubu Ogrencilerinin Uygulama Sonras1 Fen Ogrenme

Motivasyon Olcegi Sontest Sonuclarma iliskin Bulgular

Bu calismada altinct alt problem, “Deney ve kontrol grubu 6grencilerinin uygulama
sonrasinda derse kars1 motivasyon diizeyleri arasinda anlamli bir fark var midir?” seklindedir.
Bu problem ciimlesine iliskin dgrencilere “Fen Ogrenme Motivasyon Ol¢egi” uygulanmistir.
Uygulama sonucunda deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon 6l¢eginden aldiklari
sontest puanlarinin Mann Whitney U testi sonuclar1 agagida Tablo 7°de verilmistir.

Tablo 7 Deney ve kontrol grubu ogrencilerinin motivasyon olceginden aldiklar: sontest
puanlarimin Mann Whitney U testi sonuglart

Grup n Sira Ortalamast  Sira Toplami U p

Alt Boyut 1 Deney 20 27,15 543,00 67,0 ,000
Kontrol 20 13,85 277,00

Alt Boyut 2 Deney 20 20,30 406,00 196,0 913
Kontrol 20 20,70 414,00

Alt Boyut 3 Deney 20 27,05 541,00 69,0 ,000
Kontrol 20 13,95 279,00

Alt Boyut 4 Deney 20 22,60 452,00 158,0 ,251
Kontrol 20 18,40 368,00

Alt Boyut 5 Deney 20 25,63 512,50 97,5 ,005
Kontrol 20 15,38 307,50

Olgek Toplam  Deney 20 26,38 527,50 82,5 ,001
Kontrol 20 14,63 292,50

Alt Boyut 1: I¢sel motivasyon
Alt Boyut 2: Kariyer motivasyonu
Alt Boyut 3: Oz kararlilik

Alt Boyut 4:0z yeterlilik

Alt Boyut 5: Not motivasyonu
Olgek Toplam: Motivasyon

Tablo 7°de yer alan veriler incelendiginde 2. Ve 4. alt boyutlarda deney ve kontrol
gruplar arasinda istatistiksel olarak anlamli bir farklilik yoktur. ( Uax=196,0, Uas=158,0 ve
p>.05). 1. 3. Ve 5. alt boyutlarda ve dlgegin toplaminda deney ve kontrol gruplart arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik vardir. (Ua1=67,0, Ua3=69,0, Uas=97,5, Ur=82,5 ve
p<.05). Sira ortalamalar1 gz 6niinde bulunduruldugunda bu farkin deney grubu lehine oldugu
goriilmektedir. Sonug olarak yapilan uygulama, 6grencilerin 1.3.5. alt boyutun isimlerini ve
genel motivasyonlarin1 olumlu yonde etkilerken 2. Ve 4. Alt boyutlarin isimlerine etki
etmemistir. Bu bulgu, oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin derse karsi
motivasyonlarini pozitif yonde etkiledigini gosterir. Bu duruma etken olarak ilgili alt boyutlar
dikkate alindiginda oyunlagtirmada yer alan lider tablosu ve 6diil gibi oyun bilesenlerinin oyun

caginda yer alan 6grencilerin motivasyonu iizerinde etkisi oldugu diisiintilebilir.

44



Umit Gazi UCAS, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2023

BOLUM 5
TARTISMA

Bu aragtirma, oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel
diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina etkisini
incelemeyi amaclamistir. Arastirma desenini, deneysel arastirma yontemlerinden dntest-sontest
kontrol gruplu yar1 deneysel desen olusturmustur. Calisma, 2022-2023 egitim 6gretim yilinda
Mersin ili Akdeniz ilgesinde yer alan bir devlet ilkokulunda 3.siniflarda 6grenim goren 20
deney grubu, 20 kontrol grubu olmak iizere toplam 40 6grenci ile yiiriitiilmiistiir. Arastirmaya
yonelik uygulama 6 hafta siirmiistiir. Veriler; elestirel diisiinme egilimleri 6lgegi, problem
cozme becerileri envanteri ve fen O0grenme motivasyon Ol¢egi araciligiyla toplanmistir.
Ogrencilere uygulanan dntest-sontest sonuglarindan elde edilen puanlar dikkate alinarak veriler
analiz edilmistir.

Aragtirmanin basinda deney ve kontrol grubu oOgrencilerinin elestirel diisiinme
egilimlerini 6lgmeye yonelik uygulanan ontest sonuglar1 analiz edildiginde her iki grup arasinda
istatistiksel olarak anlamli bir fark bulunamamustir. Sontest sonuglar1 dikkate alindiginda deney
grubu lehine olumlu bir artis gozlemlenmistir. Alanyazin incelendiginde oyunlastirilmis tersyiiz
sinif modelinin elestirel diisiinme becerilerine yonelik etkisini inceleyen ¢ok az sayida
caligmaya ulasilmistir. Bu c¢alismalardan biri olan Pehlivan (2020), 9.smmif 6grencileriyle
yiriitmiis oldugu c¢alismada oyunlastirmanin doniistiiriilmiis siniflarda deney grubu
ogrencilerinin elestirel diisiinme becerilerini olumlu yonde arttirdigini  gézlemlemistir.
Oyunlastirma ve ters yiiz edilmis sinif modelinin etkisini ayr1 ayr ele alan ¢alismalar dikkate
alindiginda ise ; Oz (2022), ortaokul 6grencileri ile yiiriitmiis oldugu calismasinda ters yiiz siif
modelinin farkli sosyo-ekonomik diizeydeki 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine olumlu
diizeyde katki sagladigini, Dehghanzadeh & Jafaraghaee (2018), hemsirelik 6grencileriyle
gerceklestirdikleri calismalarinda ters cevrilmis smifin  6grencilerin  elestirel diistinme
egilimleri lizerinde olumlu etki ettigini, Kurnianto vd. (2019), ilkokul 6grencileri ile yaptiklar
caligmada tersyiiz sinif modelinin 6grencilerin elestirel diistinme becerilerini gelistirmede etkili
oldugunu, Etemadfar vd., (2020), iranli ingilizce 6grenen 6grencilerle yiiriittiikleri ¢calismada
ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin elestirel diistinme becerilerini olumlu anlamda etkiledigini,
Huang & Yeh (2017), gazetecilik O0grencileri ile yiiriitmiis olduklari ¢alismada anlamli
oyunlastirmanin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini 6nemli o6l¢iide gelistirdigini,
Asigigan vd. (2021), 3. ve 4. Smif 6grencileriyle yaptiklari ¢alismada oyunlastirilmis STEM

etkinliklerinin elestirel diisiinme becerilerine anlamli farklar kattigini tespit etmislerdir. Tiim
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bu 6rnek calismalar arastirma sonucumuzu destekler niteliktedir. Bunun yaninda Saunders
(2014), lise 6grencileriyle yaptig1 ¢aligmada matematik dersine yonelik uygulanan ters yiiz sinif
modelinin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerine olumlu bir katkisinin olmadig1 sonucuna
ulagmustir.

Problem ¢6zme becerilerine yonelik uygulanan ontest sonucglarina bakildiginda deney
ve kontrol gruplarinda yer alan 6grencilerin problem ¢ézme yeterliliklerinin istatistiksel olarak
birbirine denk olduklart goriilmiistiir. Sontest uygulamasinda ise hem alt boyutlarda hem de
Olcegin genelinde anlamli bir fark oldugu ve bu farkin deney grubu lehine gergeklestigi analiz
edilmistir. Bayrak & Ko¢ Akran (2020), lisans 0Ogrencileriyle yiiriitmiis olduklar
caligmalarinda, Kog¢ Deniz (2019), ortaokul 6.sinif 6grencileriyle yiiriittiikleri ¢aligmanin nitel
boyutunda, oyunlastirilmis ters yiiz siif modelinin 6grencilerin problem ¢dzme becerilerini
olumlu yonde artirdigi sonucuna ulagmiglardir. Parra-Gonzalez vd. (2021), Beden Egitimi
alaninda ilkogretim, ortadgretim ve bakalorya kademelerine yonelik en etkili metodolojiyi
belirlemek i¢in yiirlitmiis olduklar1 c¢alismalarinda o6zellikle ilkogretim ve ortadgretim
kademesinde yer alan 6grencilerin oyunlagtirma ve ters yiiz 6grenme metodolojilerinin problem
¢ozme becerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna ulagsmislardir. Oyunlastirma ve ters yliz
sinif modelinin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerine yonelik etkisinin ayr1 ayri ele alindig
caligmalarda ise; Lin (2019), Tayvan’da bir iiniversitede yazilim miihendisleri ile yiirlitmiis
oldugu calismasinda ters yiiz simf modelinin, Ozer (2017), ilkokul 4.smf &grencileriyle
yiiriittiigii alismasinda ciddi oyunlarmn, Gelen & Ozer (2010), ilkdgretim 5.simif dgrencilerinin
matematik dersine yonelik oyunlastirmanin, Asigigan vd. (2021), oyunlastirilmis STEM
etkinliklerinin ilkokul 6grencilerinin problem ¢6zme becerilerine iliskin olumlu katki
sundugunu tespit etmislerdir. Bu ¢alismalar arastirmay1 destekler niteliktedir.

Motivasyon diizeylerini 6l¢gmeye yonelik uygulanan 6ntest sonuglar1 dikkate alindiginda
deney grubunda yer alan 6grencilerin, kontrol grubundaki &grencilere gore daha yiiksek
motivasyona sahip oldugu gozlemlenmistir. Yine sontest sonuglar1 analiz edildiginde deney
grubu lehine olumlu bir motivasyon artis1 gériilmektedir. Bu durum oyunlastirilmis ters yiiz
sinif modelinin 6grencilerin motivasyonlarina olumlu anlamda etki ettigi sonucunu ¢ikarmaistir.
Huang vd. (2018), ¢alismalarindan elde edilen bulgular dogrultusunda oyunlastirilmis ters yiiz
sinif modelinin, GoémezCarrasco vd. (2019), yiiksekokul 6grencilerinin, Durrani & Kamal
(2021), farkli boliimlerde Ogrenim goren lisans Ogrencileriyle yiiriittiigli harmanlanmis
O0grenme yontemleri ve oyunlagtirma modelini birlikte kullandig1 ¢alismasinda 6grencilerin,
Zainuddin (2018), bu modelin ortaokul 6grencilerinin, Hasan vd. (2018), Bilgisayar ve Ogretim

Teknolojileri Ogretmenligi Béliimlerinde dgrenim goren dgrencilerle yiiriittiigii oyunlastirma
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destekli ters yiiz sinif modelinin 6grencilerin, Alsancak Sirakaya (2017), lisans 6grencileriyle
Bilgisayar II dersi kapsaminda yiiriittiikkleri calismada modelin 6grencilerin, Asiksoy (2018)
fizik 2 dersi alan 61 lisans 6grencisi ile yiirlitmiis oldugu ¢alismada oyunlastirilmis ters yiiz
sinif modeli ile dgrencilerin, Pozo Sanchez vd. (2020), Giiney Ispanya’da ortadgrenim gdren
60 oOgrenci ile yiirlttikleri ¢alismada Ogrencilerin ters yliz egitim modelinin simf i¢i
caligmalarinda oyunlastirilmis etkinliklerin motivasyonu gelistirdigi sonucuna varmislardir.
Bahsi gecen ¢aligmalarin, yiiriitiilen bu arastirmanin 6grenci motivasyonuna yonelik elde edilen
sonuglarini destekler nitelikte oldugu goriilmektedir.

Oyunlagtirilmis ters yliz smif modelinin motivasyon iizerinde etkisinin olmadig
sonucuna ulasan calismalar da yer almaktadir. Senglin (2021), ilkokul &grencileriyle
gerceklestirdigi caligmasinda ve Sahin (2021), ortaokul 6grencileriyle yiiriittiigii calismasinda,
Tagkin (2020), oOnlisans Ogrencileriyle yiiriittiigli calismasinda, Pehlivan (2020), lise
ogrencileriyle yiirtittiigii calismasinda, oyunlagtirma destekli Ters Yiiz Simif Modelinin
motivasyona etkisini incelemisler ve modelin 6grencilerin motivasyonlarina iliskin anlamli bir
etki olugturmadigi sonucuna varmiglardir. Yine Eray (2022), 8.sinif dgrencileriyle yliriittigii
oyunlastirma tabanli etkinliklerin deney ve kontrol grubu 6grencilerinin motivasyon puanlari

arasinda anlamli bir fark olusturmadigini ifade etmistir.
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BOLUM 6
SONUC VE ONERILER

Sonug itibariyle; Oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin ilkokul 3.sinif 6grencilerinin

elestirel diistinme becerilerini gelistirdigi, problem ¢6zme becerilerini arttirdig1 ve derse olan

motivasyonlaria olumlu katki sundugu goriilmiistiir. Alanyazinda yer alan 6rnek ¢alismalar da

uygulanan modelin 6grenciye olumlu etkisini destekler niteliktedir. Pandemi doneminde

yasanan uzaktan egitim siireci ve ilkokul diizeyi 6grencilerin oyuna yaklasimlari goz oniinde

bulunduruldugunda oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin 6gretimde etkin bir model olarak

kullanimi kaginilmazdir.

Oneriler;

v

Oyun dinamiklerinin oyun c¢agindaki ilkokul Ogrencilerinin egitim ve Ogretimine
uyarlanarak tiim derslerde ve konularda kullanilmas1 6nerilmektedir,

Oyunlastirilmis ters yiiz sinif modelinin olmazsa olmazlarindan teknolojik alt yapinin
gelistirilerek 6grenci kullanimina sunulmasi saglanabilir,

Oyunlastirmanin hem smif i¢i hem de siif dist etkinliklere uygulanarak 6grenciler
iizerindeki etkisi incelenebilir,

Ilkokul 3.s1n1f 6grencileri ile yiiriitiilen bu ¢alisma ilkokul diizeyindeki tiim siiflar i¢in
uygulanarak etkisi incelenebilir,

Bu calismada oyunlastirilmis ters yliz sinif modelinin ilkokul 6grencilerinin elestirel
diisiinme egilimlerine, problem ¢6zme becerilerine ve fen 6grenme motivasyonlarina
etkisi incelenmistir. Bu modelin tutum, akademik basari, 6z-yeterlilik gibi farkl
degiskenler lizerindeki etkisi arastirilabilir,

Calismada cinsiyet degiskeni goz Oniinde bulundurulmamistir. Ayni degiskenler
cinsiyet acisindan yeniden degerlendirilebilir,

Arastirma modelinin etkisi 6§retmen ve veli agisindan ele alinabilir,

Sadece nicel boyutta ele alinan verilerin nitel boyutta ya da karma yontemle
arastirilabilir,

2023 Egitim-Ogretim Vizyonunda yer alan Dijital becerileri gelistirme hedefi
cercevesinde dgretmenlere, oyunlastirma ve ters yiiz siif modeli i¢in ders igerikleri
hazirlayabilmek adina hizmet i¢i egitimlerde web 2.0 araglar1 kurslar1 yayginlastirilarak

tiim 0gretmenlerin gelisimi desteklenebilir.
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EK 5- ETKINLIKLER

1.HAFTA
BOLUM I
ETKINLIK ADI: BENIM SUNUMUM
Dersin Adi Fen Bilimleri
Simif 3.smif
Unite MADDEYI TANIYALIM
Maddeyi Niteleyen Ozellikler (Maddeyi Niteleyen Temel
Konu - :
Ozellikler)
Onerilen Siire 40+40+40 dakika
BOLUM II
. ) Bes duyu organini kullanarak maddeyi
Ogrenci Kazamimlari / Hedef ve niteleyen temel dzellikleri agiklar.
Davranmislar
Ogretme-Ogrenme-Yontem ve .
Teknikleri EgeT Oyug
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Aracg, Kitap, kallm, defigiBoya, akilh tahta
Gerecler ve Kaynakca
Ogrenme Alam Smif dis1, sinif igi

Sinif Dis1 Calismalar

Sinif i¢ci Calismalar

Ogrenciler ders kitaplarindaki metinleri okur.

Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders videosunu izler.
https://learningapps.org/watch?v=proht74ac22

EBA iizerinden gonderilen konu anlatim videosunu izler.

Arastirmaci tarafindan istenen gorsel sunum ddevini hazirlar.

Aragtirmaci tarafindan hazirlanmis sorularin yanitlarini defterine not eder.
Arastirmaci tarafindan Learningapps programinda hazirlanan Maddeyi Niteleyen
Ozellikler konusuna ait eslestirme etkinligini yapar.

Smif dis1 caligmalarin degerlendirilmesi yapilir.

“SUNUM YAPIYORUM?” etkinligi yapilir.

SUNUM YAPIYORUM ETKINLIK YONERGESI

Ogrenciler hazirlamis olduklari gérsel sunumlari tahtaya sirayla gikarak
arkadaslarina sunum yaparlar.

Ogrenciler sunumunu dinlediklerini arkadaslarinin isimlerini defterlerine not ederek
1-10 aras1 puan verirler.

Bu durum tiim sinif sunumlarini tamamlayana kadar devam eder.

Sunum tamamlandiginda 6grencilerden tek tek arkadaslarina verdikleri puanlar
listesi toplanir.

Listelerde yer alan 6grencilerin tiim puanlar1 hesaplanir.

Sunumlar sonrasinda basar1 puanlari verilerek dereceye giren gorsel sunumlar
panoda sergilenir.

Ogrenciler KELIME ILISKILENDIRIYORUM etkinligine katilir.

KELIME [LISKILENDIRIYORUM ETKINLIK YONERGESI]

Ogretmen dgrencilerden defterlerine “madde” sézciigiinii alt alta on defa yazmalarmi
ister.
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e Ogretmen, kendilerine iki dakikalik bir zaman dilimi verecegini belirtir.

e Verilen zaman diliminde yazdiklar1 s6zciige dair zihninde olusan ¢agrisimlari
karsilarina yazmalari istenir.

e Belirlenen siire icerisinde daha fazla sdzciik yazmak isteyen 6grencilere alt kisma
ekleme yaparak yazmaya devam edebilecekleri hatirlatilir.

e Belirtilen siire tamamlandiginda 6grencilerden kalemleri birakmalar ve ellerini
baglamalari istenir.

e Sonrasinda her d6grenci sirayla yazdig kelimeleri sinifa sesli bir sekilde okur.

e Ogretmen okunan sozciikleri sinif ile birlikte tartisarak dogru yazilan sozciikleri
belirleyerek skor tablosuna not eder.

e Tiim sinif bu sekilde dinlenerek verdikleri dogru yanitlar skor tablosuna yazilir.

e Yarigma sonunda dereceye giren dgrenciler alkislatilir.

e Ogrenciler KARIKATUR CIZIYORUM etkinligine katilir.
KARIKATUR CIZIYORUM ETKINLIK YONERGESI

e Ogrencilerden eglenceli karikatiir ¢izmeleri istenir.

e Karikatiirlere konugsma balonlarina “maddeyi tantyalim” {initesi ile ilgili ifadeler
yazmalar1 istenir.

e Tamamlanan karikatiirler sinifta sergilenir.

e Sergilenen karikatiirler iizerine sinifca art1 eksi yonleri tartisilarak puanlamalar

yapilir.
e Puanlama sonucunda dereceye giren karikatiirler alkislatilarak sinif panosunda
sergilenir.
BOLUM 111

+« Sif dis1 ¢alismalarda verilen
sorularin yanitlar1 kontrol
edilerek degerlendirme yapilir.
% Smifi¢i galigmalarda

Olcme-Degerlendirme
¢ Sinif dis1 ¢aligmalarina yonelik

degerlendirme . ..
N . . 1 gerceklestirilen gorsel sunuma
« Smifi¢i ¢alismalarina yonelik .1
- . yonelik sinifca yapilan
degerlendirme g
puanlama dogrultusunda
degerlendirme yapilir.
Siif Ogretmeni Okul Miidiirii
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2.HAFTA
BOLUM I
ETKINLIK ADI: BEN BUNU BiLIYORUM
Dersin Ad1 Fen Bilimleri
Simif 3.smf
Unite MADDEYI TANIYALIM
Maddeyi Niteleyen Ozellikler (Maddeyi Niteleyen Temel
Konu w
Ozellikler)
Onerilen Siire 40+40+40 dakika
BOLUM II
. . Bes duyu organini kullanarak maddeyi
Ogrenci Kazamimlar1/ Hedef ve niteleyen temel dzellikleri agiklar.
Davranislar
Ogretme-Ogrenme-Yontem ve .
Teknikleri Egitsel Oyun
Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arag, . ol
Geregler ve Kaynakea Kitap, kalem, defter, bilgisayar
Ogrenme Alam Sinif dist, siifici

Sinif Dis1 Calismalar
e Ogrenciler ders notlari tekrar eder.

e Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders videosunu izler.

e https://learningapps.org/watch?v=proht74ac22

e Arastirmaci tarafindan istenen kartlar1 hazirlar.

e Arastirmaci tarafindan hazirlanmis sorularin yanitlarin1 defterine not eder.

e Arastirmaci tarafindan Learningapps programinda hazirlanmis Maddeyi Niteleyen
Ozellikler konusu ile alakal1 eslestirme egitsel oyunu oynar.

e https://learningapps.org/display?v=ph51ndaaa22

Siif ici Calismalar
e Smif dis1 ¢aligmalarin degerlendirilmesi yapilir.

e Ogrenciler hazirlamis olduklari kartlar1 sinif arkadaslariyla paylasr.
e Ogrencilerin hazirladiklar kartlarla “BEN BUNU BiLIYORUM” oyunu oynanur.

BEN BUNU BILIYORUM OYUNU YONERGESI

e Smif tahtas1 Oniine iki 6grenci sirast konur.

e Srira iizerine 6grencilerin hazirladiklar1 maddeyi niteleyen 6zellikler kartlari dizilir.

e Ogretmen grencilere karisik olarak madde adlar1 soyler.

e Ogrenciler elleri arkada 6gretmenin sdyledigi maddeye ait dzellikleri belirten kartlari
sira lizerinden toplayarak havaya kaldirir.

e Ogretmen toplam bes madde ad1 sdyleyerek 6grencilerin dogru ve hizli bir sekilde
sOyledigi maddeyi niteleyen ozellikleri havaya kaldirmalarini ister.
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Maddeyi niteleyen 6zellikleri arkadagindan once toplayip havaya kaldiran 6grenci o
sOzciige ait puani alir.

Ogretmenin sdyledigi bes maddenin 6zelliklerinden {igiinii arkadasindan 6nce
toplayan 6grenci yarismay1 kazanir.

Ogretmen yarismay1 kazanan dgrencileri birbirleriyle tekrar eslestirerek sinif
birincisini belirler.

ZIHIN HARITASI YAPIYORUM etkinligine katilir.

ZIHIN HARITASI YAPIYORUM ETKINLIK YONERGES]

Ogrenciler derste dgrendikleri kavramlara yonelik zihin haritasi olusturur.
Olusturulan zihin haritalar1 siifta sergilenir.

Arkadaglari tarafindan en ¢ok begenilen zihin haritasi ¢izimleri alkiglatilir ve panoya
asilir.

OYUNLA OGRENIYORUM etkinligine katilir.

OYUNLA OGRENIYORUM ETKINLIK YONERGESI

Ogretmen Wordwall egitsel oyun icerikleri hazirlanan platformda dogru-yanlis cevap
iceriginde konu ile ilgili sorular hazirlar.

Ogretmenin hazirlamis oldugu dijital egitsel oyunu oynar.
https://wordwall.net/play/35317/222/238

En fazla dogruya ulasan 6grenciler sinifca ddiillendirilir.

BOLUM I1I
«» Smif dis1 ¢calismalarda verilen
Ol¢me-Degerlendirme sorularm yanitlar1 kontrol
% Sinif dis1 ¢alismalarina yonelik edilerek degerlendirme yapilir.
degerlendirme «» Smifi¢i ¢alismalarda
«» Sinif i¢i ¢aligmalarina yonelik gergeklestirilen oyunda elde
degerlendirme ettikleri basarilar
dogrultusunda degerlendirme
yapilir.
Simf Ogretmeni Okul Miidiirii
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L 3.HAFTA
BOLUMI
ETKINLIK ADI: KENDiIMi KORUYORUM
Dersin Adi Fen Bilimleri
Simif 3.smif
Unite MADDEYI TANIYALIM
Konu Maddeyi Niteleyen C")zel!'ikler (Maddelere.Dokunma, Onlar1 Tatma
Ve Koklamanin Canli Viicuduna Verecegi Zararlar)
Onerilen Siire 40+40+40 dakika
BOLUM II

Ogrenci Kazamimlar: / Hedef ve
Davranislar

Bazi1 maddelere dokunma, bakma, onlar1 tatma
ve koklamanin canli viicuduna zarar
verebilecegini tartisir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Egitsel Oyun

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Aracg,
Gerecler ve Kaynakca

Kitap, kalem, defter, akilli tahta

Ogrenme Alam

Sinif disi1, sinif i¢i

Sinif Dis1 Calismalar

hazirlayarak 6gretmene gonderir.

Sinif i¢ci Calismalar

oynar.

e Ogrenciler ders kitaplarinda ilgili konu metnini okur ve defterlerine not alir
e Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders videosunu izler.

e https://learningapps.org/watch?v=psnc601g522

e Arastirmaci tarafindan hazirlanmis sorularin yanitlarin1 defterine not eder.

e Ogrenciler chatterpix programinda dgretmenin istemis oldugu konuya yonelik video
e Ogretmenin hazirlamis oldugu etkinlik ¢alismasin1 yapar.

e https://learningapps.org/watch?v=ph51ndaaa22

e Smif dis1 caligmalarin degerlendirilmesi yapilir.

e Ogrenciler 6gretmenin hazirlamis oldugu “Kendimi Koruyorum” egitsel oyununu

KENDIMI KORUYORUM OYUNU YONERGESI

e Ogrenciler sirada oturur.
okuyacagini belirtir.

etmelerini ister.

e Ogretmen bes duyu organimiza zarar verebilecek maddelere yonelik ciimleler
e Ogrencilerden, okudugu ciimlenin hangi duyu orgami ile alakali oldugunu tahmin

e Ogretmen, dgrencilerden ilgili duyu organlarim elleriyle kapatmasini ister.
e Ogretmen dnceden hazirlamis oldugu ciimleleri sinifa sirasiyla okur.
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Ogrenciler, dgretmenin okudugu ciimlelerin hangi duyu organima zarar verecegini
tahmin ederek elleriyle ilgili duyu organin gizler.

Hatali duyu organini gizleyen 6grenciler oyundan ¢ikarilir.

Son 6grenci kalana kadar durum tekrarlanir ve sinif sampiyonu alkislatilir.
KONUSTURUYORUM, EGLENIYORUM, OGRENIYORUM etkinligine katilir.
KONUSTURUYORUM  EGLENIYORUM  OGRENIYORUM  ETKINLiK
YONERGESI

Ogrencilerin evde hazirlayip géndermis olduklar1 Chatterpix videolar: sinif¢a izlenir.
Hazirlanan videolarin gorselleri ve verilen mesaj lizerine sinifca tartisilip konusulur.
Tartisma ve konugsmalar sonucunda o videoya yonelik puanlamalar yapilir.

Puanlama sonucunda dereceye giren videolar tekrar izlenerek hazirlayan 6grenciler
odillendirilir.

BOLUM III

Ol¢me-Degerlendirme sorularin yanitlar1 kontrol

% Sinif dis1 galigmalarda verilen

% Sinif dis1 galigmalarina yonelik edilerek degerlendirme yapilir.
degerlendirme

X/
°

Sinif i¢i calismalarda

% Sinif i¢i galismalarina yonelik gergeklestirilen oyunda elde

degerlendirme ettikleri basarilar
dogrultusunda degerlendirme

yapilir.

Siif Ogretmeni Okul Miidiirii
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4.HAFTA
BOLUM 1
ETKINLIK ADI: SORUMLULUKLARIMIN FARKINDAYIM
Dersin Ad1 Fen Bilimleri
Simif 3.smnif
Unite MADDEYI TANIYALIM
Maddeyi Niteleyen Ozellikler (Maddelerle Calisirken Alinacak
Konu .. I .
Glivenlik Onlemleri)
Onerilen Siire 40+40+40 dakika
BOLUM II
Bireysel olarak veya gruplar halinde ¢aligirken
Ogrenci Kazanimlar1 / Hedef ve gerekli giivenlik tedbirlerini almada sorumluluk
Davramslar ustlenir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve

Teknikleri Egitsel Oyun

Kullanilan Egitim Teknolojileri-Arac, Kitap, kalem, defter, akill tahta
Geregler ve Kaynakea

Ogrenme Alam Sinif dist, smif ici

Sinif Dis1 Calismalar

Sinif ici Calismalar

Ogrenciler ders kitaplarinda ilgili konu metnini okur ve defterlerine not alir
Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders videosunu izler.
https://learningapps.org/watch?v=pphozycot22

Arastirmaci tarafindan hazirlanmis sorularin yanitlarini defterine not eder.

Ogretmenin istedigi giivenlik 6nlemi almamiz1 gerektiren maddelere ait sembolleri
igeren bilgi kartlarin1 hazirlar.

SORUMLULUKLARIMIN FARKINDAYIM ETKINLIK YONERGESI

Sinif dis1 caligmalarin degerlendirilmesi yapilir.

Ogrenciler dgretmenin hazirlamis oldugu “SORUMLULUKLARIMIN
FARKINDAYIM?” etkinligine katilir.

Ogrenciler gretmenin hazirlamis oldugu oyunlastirilmis etkinlige katilir.
https://learningapps.org/view 15639090

Etkinlige katilan 6grenciler yukarida verilen linkte 6gretmen tarafindan hazirlanmig
yarigma etkinligini tamamlar.

Ogrenciler basarilar1 dogrultusunda sinif siralamasina tabi tutulur.

Ik 10’a girebilen dgrencilerin isimleri sinif panosunda sergilenir.

SEMBOLLERI TANIYORUM GUVENLIK ONLEMIMI ALIYORUM etkinligine
katilir.

SEMBOLLERI TANIYORUM GUVENLIK ONLEMIMI ALTYORUM ETKINLIK
YONERGESI
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Ogrenciler evde hazirladiklar1 giivenlik 5nlemi alinmas1 gerektiren maddelere yonelik
sembol kartlarini sira iizerine koyar.

Ogretmen smifi classdojo programi iizerinden ikiserli gruplara ayirarak eslestirme
yapar.

Eslesen Ogrenciler tahtaya g¢ikarak kartlarmi ogretmenin gosterdigi alanda tek tek
Ontiine dizer.

Ogretmen ii¢ sembol ad1 soyler.

Ogrenciler komutla beraber 6gretmenin adini1 sdyledigi sembol kartlarini arkadasindan
once toplayarak havaya kaldirir.

Bu sekilde li¢ oyunun ikisini kazanan 6grenci bir iist tura ¢ikar.

Tiim sinif ilk karsilagmalarini tamamladiktan sonra kazananlar kendi arasinda yeniden
yarisir.

I1k iige kalan dgrenciler simfa alkislatilarak édiillendirilir.

BOLUM III

Ol¢me-Degerlendirme

% Sinif dis1 galigmalarda verilen
sorularin yanitlar1 kontrol

% Sinif dis1 galismalarina yonelik edilerek degerlendirme yapilir.

degerlendirme

X/
L X4

Sinif i¢i calismalarda

% Smifici ¢aligmalarina yonelik gergeklestirilen oyunda elde

degerlendirme ettikleri basarilar
dogrultusunda degerlendirme
yapilir.
Simif Ogretmeni Okul Miidiirii
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o 5.HAFTA
BOLUM I

ETKINLIK ADI: HANGI HALDEYIM ?

Dersin Ad1 Fen Bilimleri

Simf 3.smif

Unite MADDEYI TANIYALIM

Konu Maddenin Halleri(Kati, Sivi, Gaz)

Onerilen Siire 40+40+40 dakika
BOLUM II

Ogrenci Kazamimlari / Hedef ve
Davranislar

Cevresindeki Maddeleri, Hallerine Gore
Siniflandirir.

Ogretme-Ogrenme-Yontem ve
Teknikleri

Egitsel Oyun

Kullanmilan Egitim Teknolojileri-Arac,
Gerecler ve Kaynakca

Kitap, kalem, defter, boya kalemi, akilli tahta

Ogrenme Alam

Sinif dis1, sinif i¢i

Sinif Dis1 Calismalar
e Ogrenciler ders kitaplarinda ilgili

caligmalarini yapar.

Sinif i¢ci Calismalar

katilir.

e Bahcenin farkli noktalarina bu ka

hallerine sirasiyla dokunarak basl

e Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders etkinligini yapar.
e https://learningapps.org/16201455

e EBA ilizerinden aragtirmaci tarafindan gonderilen ders videolarini izleyerek etkinlik

e Wordart sitesinde Maddenin Halleri ile ilgili kavramlar kullanarak kelime bulutu
olusturmalar1 ve arastirmaci ile paylagmalari istenir.

e Smif dis1 caligmalarin degerlendirilmesi yapilir.

e Ogrenciler 6gretmenin hazirlamis oldugu “HANGI HALDEYIM ?” etkinligine

HANGI HALDEYIM ? ETKINLIK YONERGESI
e Ogrenciler 6gretmenin hazirlamis oldugu oyunlastirilmis etkinlige katilir.
e Ogretmen okul bahgesine ii¢ farkl1 kagida maddenin kat1, s1v1 ve gaz hallerini yazar.

e Ogrencileri ikiserli gruplara ayirir.

e Ogretmen dgrencilere yiiksek sesle ii¢ madde isimleri sdyler.

e Ogrenciler duyduklart madde hangi halde ise o madde halinin yazili oldugu kagitlara
sirasiyla dokunarak baslangic¢ noktasina geri doner.

e Kagitlara dokunarak en hizli doniis yapan 6grenci bir tist tura yiikselir.

e Kazanan Ogrenciler tekrar eslestirilerek arastirmaci tarafindan verilen bes maddenin

e Sampiyon olan dgrenci alkiglatilarak oyun farkli kelimelerle yeniden tekrarlanir.
e Ogrenciler ZIHIN HARITASI CiZIYORUM etkinligine katilir.

konu metnini okur ve defterlerine not alir

Sitlar1 okunacak sekilde yerlestirir.

angi¢ noktasina geri doner.
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ZIHIN HARITASI CIZIYORUM ETKINLIK YONERGESI]

e Ogrencilerden yeni 6grendikleri Maddenin Halleri konusuyla ilgili zihin haritalari
olusturmalar istenir.

e Ogrenciler Maddeyi Taniyalim konusunda &grendikleri kavramlarla kendi zihin
haritasini olusturur.

e Olusturduklari zihin haritalarini sinifta sergiler.

e Puanlama yapilarak dereceye giren zihin haritalari sinif panosuna asilir.

BOLUM III

% Sinif dis1 galigmalarda verilen
sorularin yanitlar1 kontrol

Ol¢me-Degerlendirme . .
edilerek degerlendirme yapilir.

% Sinif dis1 ¢aligmalarina yonelik
degerlendirme

X/
°

Sinif i¢i calismalarda
gerceklestirilen oyunda elde

% Smifi¢i ¢aligmalarina yonelik YR
ettikleri basarilar

degerlendirme )
dogrultusunda degerlendirme
yapilir.
Siif Ogretmeni Okul Miidiirii
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6.HAFTA
BOLUM I
ETKINLIK ADI: BUYUK ODUL
Dersin Adi Fen Bilimleri
Simif 3.smif
Unite MADDEYI TANIYALIM
Konu Maddenin Halleri(Kati, Sivi, Gaz)
Onerilen Siire 40+40+40 dakika
BOLUM II
. Cevresindeki Maddeleri, Hallerine Gore
Ogrenci Kazanimlar: / Hedef ve Siniflandirir.
Davranislar
Ogretme-Ogrenme-Yontem ve ..
Teknikleri Egitsel Oyun
Kullamilan Egitim Teknolojileri-Arac, Kitapflalem, defier, akilldant
Gerecler ve Kaynakca
Ogrenme Alam Sinif dis1, sinifici

Sinif Dis1 Calismalar
e Ogrenciler ders kitaplarinda ilgili konu metnini okur ve defterlerine not alir

e Arastirmaci tarafindan hazirlanan ders etkinligini yapar.
e https://learningapps.org/16248312
e Arastirmaci tarafindan hazirlanmis sorularin yanitlarin1 defterine not eder.

Siif ici Cahsmalar
e Smif dis1 caligmalarin degerlendirilmesi yapilir.

e Ogretmenin hazirlamis oldugu “Kutuyu Ag¢iyorum Sorumu Coziiyorum
Etkinligi’icerisinde yer alan dijital egitsel oyunu oynanir.

e https://wordwall.net/tr/resource/42177691/maddenin-halleri

e Ogrenciler akilli tahta iizerinden ekrana acilan oyunlastirilmis etkinlige kura
yontemiyle katilir.

e Ogrencilerin yaptiklar1 dogru sayis1 puan tablosuna yazilir.
e Aldiklar1 puanlar dogrultusunda lider tablosu olusturulur.

e Illk iice girenler sinifa alkislatilir.

BILGI YARISMASI ETKINLIK YONERGESI
e Ogrenciler gretmenin hazirlamis oldugu oyunlastirilmis etkinlige katilir.

yarigmast hazirlar.
e https://www.playfactile.com/ld23tvilc5/play
e Ogrenciler beserli gruplara ayrilarak kendi grup adlarini gretmene belirtirler.
e (Ogretmen kura ile bir grup secerek yarismay1 baslatir.

e Ogrenciler 6gretmenin hazirlamis oldugu “BILGI YARISMASI” etkinlige katilir.

e Ogretmen daha onceden “flipquiz” programi iizerinde Ogrencilere puanli bilgi
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e Ogrenciler kendi aralarinda belirledikleri kategoriden zorluk derecesine gore
puanlanmig sorunun agilmasini ister.

e Ogrenciler actird1g1 sorunun cevabini dogru bilir ise o soru puani1 kadar puan alur.

e Ogrenciler soruya yanlis yanit verirse soru puani kadar puan eksiltilir.

e Tiim gruplar cevaplarini yazili olarak ve tiim sinifin gérecegi sekilde ayn1 anda havaya
kaldirir.

e (Cevab1 dogru olan tiim gruplar soru puanini hanesine yazdirir.

e Sadece siras1 gelerek soruyu segen grup yanlis cevap verdiginde ceza puani alir.

e Diger gruplarin yanlis cevaplarinda herhangi bir puan diisiilmez.

e Sorularin tamami agildiginda en yiiksek puani toplayan grup birinci olur.

e Ogrenciler HIKAYE YAZIYORUM etkinligine katilir.
HIKAYE YAZIYORUM ETKINLIK YONERGESI

e Ogretmen Ogrencilerden suyun kati, sivi ve gaz hallerinde olusunu
hikayelestirmelerini ister.

e Ogrenciler maddenin kati, siv1 ve gaz halinde oldugunu goz oniinde bulundurarak
kendi hikayesinde bu konuyu su iizerinden anlatir.

e Yazmis oldugu hikayeyi sinifa yiiksek sesle okur.

e Arkadaglarinin oylamalar1 ile en ¢ok begenilen hikayeler alkiglanarak sinifta

sergilenir.
BOLUM III
% Sinif dis1 galigmalarda verilen
Ol¢me-Degerlendirme sorularin yanitlar1 kontrol
¢ Sinif dis1 galigmalarina yonelik edilerek degerlendirme yapilir.
degerlendirme % Sinif i¢i galigmalarda
«» Sinif i¢i ¢aligmalarina yonelik gergeklestirilen oyunda elde
degerlendirme ettikleri basarilar
dogrultusunda degerlendirme
yapilir.
Siif Ogretmeni Okul Miidiirii

70



Umit Gazi UCAS, Yiiksek Lisans Tezi, Egitim Bilimleri Enstitiisii, Mersin Universitesi, 2023

EK 6- OLCEKLER

Elestirel Diisiinme Egilimleri Olcegi

ELESTIREL DUSUNME

Higbir
Zaman

Bazen

Cogu
Zaman

Her Zaman

Olgunluk ve Acik Fikirlilik

()

()

11- Yanls oldugunu diigiindiigiim bir
davranig goriirsem, o kisiyi suglamadan
once, bu davranisin nedenini anlamaya
caligirim.

18- Bana yanlis gelse bile karsimdaki
kisinin s6ylediklerini dinler ve anlamaya
calisirim.

20- Bir konuda yanl (tarafli) bir bilgi
duydugumda, o konuyu farkli kaynaklardan
da arastirir ve 6grenmeye calisirim.

25- Arkadasimin bir konuda benden farkli
bir diislincesini duydugum zaman, kendimi
arkadagimin yerine koyarak onu anlamaya
calisirim.

Dikkatli olma ve Siiphecilik

3-Her gordiigiime veya duyduguma
inanmam. Dogru olup olmadigimdan siiphe
ederim.

Or: Arkadasim bana birisi hakkinda bir sey
soylediginde acaba soyledikleri dogru mu
diye diisiiniir ve arastirtrim.

7- Ogrendigim bir bilginin kaynaginim
(kitap, televizyon, internet vb.)
dogrulugundan siiphe ederim.

12- Konusan veya tartigsanlarin sézlerinde
birbiri ile ¢elisen (bir sdyledigi ile diger
sOyledigi farkli olan) s6zleri var mi1 diye
dikkat ederim.

Ornegin “okulun ve ¢evremizin temiz
olmasina dikkat ederim” diyen birinin, bir
arkadas yere ¢op attiginda “birak
gorevliler temizlesin” demesi gibi.

23- Bir kimsenin bir sdyledigiyle
davraniglart uyumlu mu diye dikkat ederim.
(6rnegin bir arkadasim 6nce okulu ¢ok
sevdigini soyliiyor, baska bir zaman “keske
okul hi¢ olmasa” diyor)
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26- Bir kimsenin sOylediklerinde iistii
kapali-imal1 bir anlam var mi1 diye dikkat
ederim.

Meraklilik ve Sorgulama

5- Merakli bir insan oldugumu
sOyleyebilirim.

13- Arkadaslarim, ailem, 6gretmenim
merakl1 bir insan oldugumu soyler.

14- Bir bilgiyi duydugumda hemen
inanmam. Bu bilgiyi veren kisi veya kaynak
konunun uzmani m1 degil mi diye
sorgularim.

Orn. Internetten saghgimizla ilgili bir konu
hakkinda arastirma yaparken bazi bilgiler
buldum. Bu bilgiyi veren kigi saglik uzmani
(doktor) mi, degil mi? Buna bakarim.

21-Reklam ve tanitim amagli yayinlarin
veya saticilarin sdylediklerinin dogru olup
olmadigini sorgularim.

32- Bir arkadas veya tanidigim hakkinda bir
kimse bir bilgi getirdiginde bu bilgiyi
nereden 0grendigini sorgularim.

Yanlilik / Nesnellik

15- iki arkadasim tartistiginda yakin
arkadasimin hakli oldugunu diisiintiriim.

16-Sevdigim insanlarin
diistincelerinin dogru oldugunu
diistiniiriim.

24- Annem veya babam bir arkadasi ile
tartigsa, anne-babamin hakli oldugunu
diistiniiriim.

28- Bir konuda arkadaslarimla tartistigim
zaman hakli oldugumu diistintiriim.
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Cocuklar icin Problem C6zme Envanteri

Cocuklar Icin Problem Cézme Envanteri Hi¢ bir | Ender | Arada | Sik | Her
zaman | olarak | sirada [ sik | zaman

| Sorunlarimdan kagma yerine sorunumu
¢Ozmeye caligirim
Ne zaman sorun yagasam i¢gimde hep bir

2 karamsarlik olur ve kendimi kolay kolay
toplayamam.

3 Karsima sorunlar ¢iktiginda sakin olmaya
caligirim.

4 Kafama bir seyler takildiginda sinirli olurum
ve istemedigim sozler sOylerim.

5 Yasadigim problemlerin herkesin basina
gelebilecegine inanirim.

6 Bagima bir problem geldiginde ¢abucak
tiziiliiriim.

7 Sorun yasadigimda onu ¢6zmek i¢in buldugum
¢Ozlim yolu ige yarayana kadar vazgegmem.
Sorun yasadigimda uzun siire etkisinden

8
kurtulamam.

9 Sorunlarim oldugunda hep kendi kendime
sorular sorarim ve ¢oziim yollar ararim.

10 Sorunlarimi ¢d6zemedigim zaman her seyden
sogurum.

1 Karsilastigim sorunlardan kurtulmak igin
vazge¢cmeden biitiin ¢6ziim yollarini denerim.

12 Sorun yasadigimda kendimi kolay kolay derse
veremenm.

13 Oncelikle sorunlarimin neden kaynaklandigini
bulmaya ¢aligirim.

14 Arkadaslarimla sorun yasadigimda konusmak
yerine kavga ederim.

15 Sorunlardan kagmak yerine ige yarayan bir
¢Oziim yolu bulana kadar ugragirim.

16 Is ve sorumluluklarimdan kagmak icin bir cok
bahane uydururum.

17 Sorunlar karsisinda oldukga sabirl ve kararli
davranirim.
Bir sorunum oldugunda ne yaparsam yapayim

18 | ¢dziilmeyecegini diigtintiriim.
Sorunlarimi ¢dzemedigimde zamanlarda

19 | ailemden ya da arkadaslarimdan yardim
isterim.
Sorunlarimi ¢6zme konusunda genellikle

20 A
basaril1 degilimdir.

1 Sorunlarim karsisinda genellikle yaratici ve
etkili ¢6ziim yollar1 bulurum.

73
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2 Sorunlarim oldugunda kiigiik cocuk gibi
davranmak beni rahatlatir.

73 Bir sorunla karsilastigimda tiim ¢6ziim yolarimi
diisiinerek ¢o6zecegime inanirim.

24 Bir sorunum oldugunda ¢6ziim yollar1 aramak
yerine her seyi oluruna birakirim.
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Fen Egitiminde Motivasyon Olcegi

KESINLIKLE
KATILIYORUM
KATILIYORUM
KARARSIZIM

KATILMIYORUM
KATILMIYORUM

KESINLIKLE

1- Ogrendigim fen bilimleri yasantimla iliskilidir.

2- Fen smavlarinda diger 6grencilerden daha basarili
olmak isterim.

3- Fen bilimlerini 6grenmek ilgingtir.

4- Fen bilimlerinden iyi bir not almak benim i¢in
onemlidir.

5- Fen bilimlerini 6grenebilmek icin gerekli cabay1
gosteririm.

6- Fen bilimlerini 1yi 6§renmemi saglayacak
yontemler kullanirim.

7- Fen bilimlerini 6grenmek 1iyi bir is bulmamda
yardimci olacak.

8- Fen bilimlerinden en yiiksek notu almam
Onemlidir.

9- Fen sinavlarinda basarili olacagim konusunda
kendime giivenirim.

10- Fen bilimlerini bilmek bana kariyer avantaji
saglayacak.

11- Fen bilimlerini 6grenmek i¢in ¢ok zaman
harcarim.

12- Fen bilimlerini anlamak kariyerimde bana yarar
saglar.

13- Fen deneylerinde ve projelerinde basarili
olacagim konusunda kendime giivenirim.

14-Fen bilimleri bilgi ve becerilerinde
uzmanlasabilece§ime inanirim.

15- Fen bilimlerindeki buluslar hakkinda
merakliyimdir.

16- Fen bilimlerinden en yiiksek notu alabilecegime
inanirim.

17- Fen bilimlerinden alacagim not beni diisiindiiriir.

18- Fen bilimlerini anlayabilecegimden eminim.
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KATILIYORUM
KATILIYORUM
KARARSIZIM

KESINLIKLE

KATILMIYORUM
KATILMIYORUM

KESINLIKLE

19- Fen bilimlerini 6grenmek i¢in ¢ok ¢aligirim.

20- Fen bilimlerini kapsayan bir kariyerim olacak.

21- Fen smavlar1 ve deneylerinde yiiksek puan almak
benim i¢in Onemlidir.

22- Fen bilimleri problem ¢6zme becerilerini
kariyerimde kullanacagim.
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