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OZET
TV PROGRAMLARININ SUNUMUNDA ARTIRILMIS
GERCEKLIK TEKNOLOJiSININ KULLANIM ORNEKLERI

Talip TAS
Yiiksek Lisans Tezi

FIRAT UNIVERSITESI
Sosyal Bilimleri Enstitiisii
ILETiSiM BILIMLERi ANA BIiLiM DALI
fletisim Bilimleri Programi

Mart 2022, Sayfa: X + 52

Gilinlimiiz diinyasinda teknolojinin her gegen giin gelismesi insanlar1 bir¢ok teknolojik alet kullanimina
stiriiklemigtir. Bu baglamda gelisen ve gelisime agik bulunan artirilmis gergeklik teknolojisinin televizyon
programlarina katkisi, programlarin sunum sekillerinde yasanan degisim ve sanal nesneler ile birlikte olusan
etkilesimli hikdye anlatimina odaklanarak, artirilmis gergeklik teknolojisiyle {iretilmis televizyon
programlarinin 6rnekleri bu tezin ¢ikig noktasini ve konusunu olugturmaktadir.

Aragtirmanin evreni, gliniimiizde yogun bir sekilde kullanilmaya baglanilan artirilmis gerceklik
teknolojisidir. Ciinkii secilen evren ne kadar giincel ve gelisime acik olursa incelemeler o kadar verimli bir hal
almig olacaktir. Arastirmanin Orneklemini ise “Olgiit Ornekleme” yoluyla secilen artirilmis gergeklik
teknolojisinin teknik olarak uygulanabildigi ‘haber programi, haber biilteni, spor biilteni, hava ve yol program’
tiirleri olusturmaktadir. Nitel bir ¢alisma yiiriitiildiigii i¢in veri toplama araci olarak literatiirde daha 6nceden
var olan g¢alismalar incelenmis ve mevcut ¢alismalardan farkli olarak televizyon programlarinda kullanilan
artirillmig gergeklik teknolojisi 6rnekleri ¢goziimlemeler yoluyla analiz edilmistir.

Aragtirmada elde edilen sonuglara gore, artirilmig gerceklik teknolojisi kullanan televizyon
programlarinin sunum sekillerinde degisimlerin meydana geldigi, televizyon programlarinda sesli bir sekilde
yapilan sunumlarin gorseller ile canlandirmalari yapilarak anlatimin desteklendigi, bu teknolojiyle birlikte
program sunucularmin sanal nesneler ile etkilesimde bulundugu, program sunucularmin program sunumlari
esnasinda bu teknoloji ile liretilen sanal nesnelere tepkiler vererek program sunumunu gerceklestirdigi ve bu
durumun da gergeklik hissiyati uyandirdigi ve bu teknolojiyle olusturulan sanal nesnelerin veya grafiklerin
televizyon programlarinda kullanilmasi, sunucu tarafindan sunulan bilgilerin anlasilirligint kolaylastirdigi

tespit edilmistir.

Anahtar Kelimeler: Artirilmis Gergeklik, Sanal Gergeklik, Yayincilik Teknolojileri, Televizyon

Programlar1



ABSTRACT

The Samples of Usage of Augmented
Reality Technologies on Presentations of
TV Programs
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In today's world, the development of technology day by day has led people to use many technological
tools. In this context, the contribution of the augmented reality technology, which is developed and open to
development, to television programs, the change in the presentation of the programs, and the examples of
television programs produced with augmented reality technology by focusing on interactive storytelling with
virtual objects constitute the starting point and subject of this thesis.

The universe of the research is the augmented reality technology, which is being used intensively today.
Because the more up-to-date and open to development the selected universe is, the more productive the
investigations will be. The sample of the research, on the other hand, consists of the types of 'news program,
news bulletin, sports bulletin, weather and road program' in which the augmented reality technology selected
through "criteria sampling" can be applied technically. As a qualitative study was conducted, previous studies
in the literature were examined as a data collection tool and, unlike existing studies, the examples of augmented
reality technology used in television programs were analyzed through analysis.

According to the results obtained in the research, changes occur in the presentation styles of television
programs using augmented reality technology, the presentations made in television programs are animated with
visuals and the narration is supported, with this technology, the program presenters interact with virtual objects,
the program presenters use this technology during the program presentations. It has been determined that the
presentation of the program by reacting to the virtual objects produced by the presenter creates a sense of reality
and the use of virtual objects or graphics created with this technology in television programs facilitates the
understanding of the information presented by the presenter.

Keywords: Augmented Reality, Virtual Reality, Broadcasting Technologies, Television Programs
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1. GIRiS

Her gecen giin bir yenisiyle karsilagtigimiz teknolojik gelismeler igin yayncilik sektorii adeta
bir vitrin olmaktadir. Hig sliphesiz ki bu gelismelerden en ¢ok dikkat ¢ekenlerden biri de yeni medya
teknolojileriyle birlikte televizyon programlarinin sunumlarini etkilesimli bir hale getiren artirilmis
gerceklik teknolojisidir. Artirillmis gerceklik, ger¢ek diinya ile sanal diinya arasinda baglanti
olusturarak, her iki tiirdeki nesneler arasinda es zamanl etkilesimin ortaya ¢iktig1 yeni nesil teknoloji
olarak karsimiza ¢ikmaktadir (Azuma, 1997). Yeni medya teknolojileriyle gelisen etkilesimli hikaye
anlatimi, insanlarin habere ulagma isteklerinde degisimlerin meydana gelmesine neden olmustur. Bu
dogrultuda medya kuruluslar1 eski sistemlerden vazgegerek haber sunumunda yeni teknolojik
imkanlar1 kullanma yoluna bagvurmustur. Haberi izlemek ya da okumak yerine haberde gelisen olay1
yasamanin cazibesi, artirtlmis gerceklik teknolojisinin bu alanda uygulanmaya baglanmasinin itici
giicii olmugtur. Gergek zamanl olarak fiziki diinyada, sanal ve gergek nesnelerin biitlinlestirilmesiyle
olusan artirilmig gergeklik teknolojisi, kullanici igin katilime1 bir deneyim olusturmay1 amaglamigtir
(Yondem ve Karadag, 2018: 22). Sanal ortamlarda olusturulan nesnelerin veya goriintiilerin gercek
zamanlt bir sekilde fiziksel mekanlar ile birlestirilmesi iglemi insanlarin bircogunun dikkatini ve
ilgisini ¢ekecek tiirden bir gelismedir. Giinlimiizde artirilmis gerceklik teknolojisi televizyon diginda
mimarlik ve insaat, egitim, oyun, medikal, askeri ve savunma, miizecilik ve spor gibi bir¢ok kullanim
alanina sahiptir.

Yazi, kagit, gazete, televizyon, sinema gibi doneminde biiyiik iletisim kolaylig1 ve hizi sunan
geleneksel medya teknolojileri artik insanlarin ihtiyaglarini karsilama konusunda yeni medyanin
imkanlar1 goz 6niinde tutuldugunda yetersiz kalmaktadir. internet ve bilgisayar sistemleriyle birlikte
yasanan dijital déniisiim yeni bir dénemin kapilarini agnustir. iletisim olgusu, yeni medyayla farkli
bir yapiya bilirlinmiistiir. Yeni medyanin etkisiyle degisime ugrayan igerik iiretim ve tiiketim
stirecleri, medya kuruluslarin1 da bu duruma ayak uydurma arayisina siiriiklemistir. Bu arayislar
kapsaminda bagvurulan yollardan biri de hi¢ siiphesiz ki artirilmis gerceklik teknolojisi olmustur
(Yondem ve Karadag, 2018: 23).

Arastirmada artirilmis gerceklik teknolojisinin dogusu ve kullanimi kisaca ele alinirken, bu
teknoloji ile olusturulan televizyon programi yayilariin ne tip imkanlara sahip oldugunu géstermek
amaglanmigtir. Bu ¢aligsma kapsaminda artirilmis gergeklik teknolojisinin televizyon programlarinda
uygulama ornekleri incelenerek, ¢oziimleme yoluna gidilmeye ¢aligilmigtir.

Yukarida belirtilen amaglara istinaden arastirma toplam alt1 farkli boliimden olugmaktadir.

Birinci boliimde, arastirmanin giris kismi yer almaktadir.

Ikinci béliimde, arastirmanin metodoloji kismina yani arastirmanin dnemi, varsayimlari, evren
ve drneklemi, kapsam ve sinirliliklari, veri toplama ve verilerin analizi bagliklarina yer verilmistir.

Arastirmamizin evrenini artirilmis gerceklik teknolojisi olusturmus, 6rneklemini ise “amacl
orneklem” (Patton, 2015: 265) tiirlerinden biri olan “6l¢iit 6rnekleme” yoluyla segilen, artirilmis
gerceklik teknolojisinin teknik olarak uygulanabildigi ‘haber programi, haber biilteni, spor biilteni
ve hava ve yol programi’ olusturmaktadir. Arastirma sayilan program tiirleri ile sinirlandirilmagtir.

Ugiincii boliimde, literatiir taramasina dayali olarak televizyon teknolojisinin kisa tarihgesine ve
artirllmig gerceklik teknolojisiyle yakindan alakali televizyon program tiirlerine yer verilmistir.

Dordiincti bolimde, artirllmis gerceklik teknolojisinin kavramsal ve tarihsel boyutuna yer
verilmistir. Devaminda artirilmis gerceklik teknolojisinin goriintilleme ortamlari, takip metotlari,

kullanim amaglari, sanallik ile olan karsilastirilmasi, ulasacagi ongoriilen boyutlari, uygulama
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alanlar1 ve artirilmig gergeklik teknolojisine yonelik yapilan bazi alan arastirmasi bulgulari {izerine
yer verilerek boliim sonlandirilmistir.

Besinci boliimiinde, televizyon programlarinda artirilmis gergeklik teknolojisinin teknik olarak
uygulandig1 érnekler incelenmistir.

Altinct boliimde ise artirilmis gergeklik teknolojisinin televizyon programlarinda kullanimi

kapsaminda sonug belirtilmistir.



2. ARASTIRMANIN METODOLOJISI

2.1. Arastirmanin Onemi

Glniimiiz diinyasinda, teknolojinin gelisim gostermesiyle birlikte kitle iletisim araglarimin
sunum tarzlarinda ve isleyislerinde degisimlerin oldugu gézlemlenmektedir. Bu gelismelerden en
cok etkilenen kitle iletisim araglarindan biri olan televizyon, artirilmig gergeklik teknolojisiyle
birlikte TV programlarimin sunumlarim etkilesimli bir hale getirmistir. Artirillmis gerceklik, gercek
zamanlh bir sekilde gergek ve sanalin etkilesimiyle olusan yeni nesil teknoloji olarak kargimiza
cikmaktadir. Etkilesimli hikaye anlatiminin, yeni medya teknolojileriyle birlikte gelisim gdstermesi,
insanlarin bilgiye ulasma isteklerinde degisimlere gitmesine neden olmustur. Bu dogrultuda medya
kuruluslari, yeni teknolojik imkanlar1 kullanarak TV program sunumlarinda degisimlere gitmeyi
tercih etmiglerdir. Bir TV programimi pasif olarak izlemek yerine, programda yasanan olay1
yasamanin cazibesi TV programlarinda, artirilmis gerg¢eklik teknolojisi kullanilmasiyla saglanmaistir.
Boylelikle artirllmis gergeklik teknolojisi yavas yavas iletisim ¢aligmalariin ilgi alanina girmeyi
basarmistir. Artirilmig gergeklik teknolojisi alanina yonelik cesitli ¢aligmalar mevcuttur. TV
programlarinda, artirilmis gergeklik teknolojisi kullanimi iizerine ¢ok fazla ¢alisma olmamasi, bu

calismay1 6nemli kilarak literatiire katki saglayacag diisiiniilmektedir.

2.2. Arastirmanin Varsayimlari

Televizyon programlarinda artirllmis gergeklik teknolojisinin  kullanimini incelemeyi
amaglayan bu ¢aligmanin varsayimlari sunlardir;

1. Artirilmis gergeklik teknolojisiyle birlikte televizyon programlariin sunum sekillerinde
degisimler meydana gelmistir.

2. Artinlmig gergeklik teknolojisiyle birlikte televizyon programlarinda, sesli bir sekilde
sunulan sunumlar gorseller ile canlandirilarak anlatimi desteklemistir.

3. Artinlmis gergeklik teknolojisi program sunuculari ile etkilesimde bulunmaktadir.

4. Artirilmig gerceklik teknolojisi program sunumlarina gerceklik hissiyati katmistir.

5. Artirilmig gergeklik teknolojisiyle birlikte televizyon programlarinda sanal nesnelerin veya
sanal grafiklerin kullanilmasi, sunulan bilgilerin anlasilirligini kolaylastirmaktadir.

2.3. Arastirmanin Evren ve Orneklemi

Aragtirmanin  evrenini, giiniimiizde televizyon programlarinda yogun bir sekilde
kargilagtigimiz artirilmig gergeklik teknolojisi olusturmaktadir. Teknolojinin gelisiminin siirekli
olmasi ve kitle iletisim araglarindan biri olan televizyonun da gelisim ve degisime agik olmasi g6z
Oniline alinmustir.

Aragtirmanin 6rneklemini “amacli 6rneklem” (Patton, 2015: 265) tiirlerinden biri olan “6lgiit
ornekleme” yoluyla se¢ilen artirilmig gergeklik teknolojisinin teknik olarak uygulanabildigi ‘haber
programi, haber biilteni, spor biilteni, hava ve yol program’ tiirleri olugturmaktadir.

Amagcli 6rneklem, “bilgi agisindan zengin vakalari, dogasi ve 6zii itibariyle arastirma sorusunu
aydmlatacak durumlari, stratejik olarak se¢mek ic¢in kullanilir (Patton, 2015: 265). Nitekim
calismamizda, biitlin televizyon programlari arasindan sadece artirilmig gergeklik teknolojisinin
teknik olarak uygulanabildigi; haber programi, haber biilteni, spor biilteni, hava ve yol program

tiirleri secilmistir.



Olgiit orneklem, arastirmaya konu olacak ornekleme belli bir kistasin getirilmesiyle
olusturulur. Hangi olay, kisi ya da durumlarin ¢alisilacagina arastirmaci kendi karar verir ve ol¢iitii
kendisi belirler. Olgiit rnekleme kullanilan aragtirmalarda gézlem birimleri belli niteliklere sahip
kisiler, olaylar ya da durumlardan olusturulabilir. Olgiit rneklemenin mant1§1, dnceden belirlenmis
bir ol¢iitii karsilayan tiim durumlan gézden gegirmek ve incelemek, boylece 6l¢iit durumlarini 6l¢iitii
gostermeyenler ile agikca (veya Ortiik olarak) karsilastirmaktir (Patton, 2015: 281). Dolayisiyla, bu
caligmada Olgiit olarak, artirilmis gergeklik teknolojisinin teknik olarak uygulanabildigi televizyon
programlar1 belirlenmis ve bu dlgiitleri saglayan televizyon programlari 6rneklem olarak segilmistir.

2.4. Arastirmanin Kapsam ve Simirhiliklar:

Arastirma, artirilmis gergeklik teknolojisinin televizyon programlarinda kullanim alanini
kapsamaktadir. Bundan otiirii televizyon programlarinda artirilmis gergeklik teknolojisinin teknik
olarak uygulanabildigi haber biilteni, haber programi, spor biilteni, hava ve yol durumu program

tiirleri ile siirli tutulmustur.

2.5. Veri Toplama ve Verilerin Analizi

Veri toplama araci olarak nitel bir ¢alisma oldugu i¢in literatiirde daha 6nceden var olan
artirllmis gergeklik teknolojisi konusundaki ¢alismalar incelenerek artirilmig gerceklik teknolojisinin
kullanildig1 haber biilteni, haber programi, spor biilteni, hava ve yol durumu program tiirlerinden
orneklerle analiz edilmistir.



3. YAYINCILIK TEKNOLOJILERIi VE TELEVIZYON

3.1. Televizyon Teknolojisi

20. yiizyilin baglarindan itibaren kitle iletisim araglarindan biri olarak yerini alan televizyon,
en popiiler kitle iletisim araci olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Bunun nedeni ise televizyonun ayni anda
hem goze hem de kulaga hitap edebilmesinden kaynaklanmaktadir. Televizyon; haber verici, egitici,
eglendirici gibi bircok dzelligini izleyici kitlesine aktarmaktadir (Kirik, 2010: 21). Bundan 6tiirii
bir¢ok televizyon program tiirii mevcuttur. En dnemlisi ise bu programlar ile devaml bir sekilde

izleyici kitlesine mesaj gonderimini saglamaktadir.

3.1.1. Televizyonun Kisa Tarihcesi

20. ylizyilin baslarinda Yunanca uzak anlamindaki ‘tele’ ve Latince gdérmek anlamindaki
‘visio’ sdzciiklerinin birlesimiyle tiiretilmistir. Bundan 6tiirii televizyon ‘uzaktakini gérme’ anlamina
gelmektedir (Kirik, 2010: 21). Tiirk Dil Kurumu’na gore televizyonun anlami “Vericiden iletilen
dalgalarin goriintii, ses olarak goriilmesini ve duyulmasini saglayan aygit, televizyon alicisi.” olarak
tanimlanmustir (tdk.gov.tr). Televizyonun en yaygin olarak kullanilan tanimi “Gériintii ve goriintiiyle
ilgili seslerin bir vericiden iletilen elektromanyetik dalgalar halinde yayilmasini ve televizyon
alicilari sayesinde yeniden goriintiilenmesini saglayan kitle iletisim aracidir.” (Grolier International
Americana, 1993: 250). 1900 yilinda Rus Bilim adam1 Konstantin Perskyi Fransa’nin Paris sehrinde
gerceklestirilen kongrede televizyon kelimesini kullanmistir (Mamus, 2021: 7).

20. yiizyilin ilk ¢eyreginde diinyay1 kasip kavuran bir iletisim araci olan radyo, sadece kulaga
hitap ettigi icin popiilerligini kaybederek yerini hem kulaga hem de géze ayni anda hitap eden
televizyona birakmistir. Televizyonun ¢ok hizli bir sekilde iletisim araglari arasinda popiiler olmasi
televizyonun gorselliginden kaynaklanmaktadir.

Sekil 1. J.L. Baird ilk Televizyon modeli (Mamus, 2021: 7)
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Televizyonun temeli 1860 yilinda pantelgraf isimli cihaza dayanmaktadir. Televizyonun
ortaya ¢ikisinda Rignoux ve Fournier adl1 iki Fransiz fizik¢inin deneyleri etkili olmustur. Ik deneyler
bu iki Fransiz fizik¢i tarafindan gergeklestirilmistir. Ardindan Isko¢ miihendis John Logie Baird
tarafindan 1923 yilinda televizyonun icad1 gerceklestirilmistir. 11k icat edilen televizyon ¢ok ilkel bir
yapiya sahipti bu ylizden televizyonu siirekli gelistirme ¢abasi s6z konusu olmustur. 1926 yilinda ilk
icat edilen televizyona istinaden ¢ok daha iyi bir islevsellige sahip olan televizyonun ilk 6rnekleri
gelisim gostermistir. 1927, 1928 ve bu yillardan sonra gelen yillarda televizyon yayinciligi
baglamistir. 1930°1u yillarda ise artik televizyon elektronik bir egya olarak satilmaya baslanmistir.
1937 yilina kadar televizyon mekanik bir sistem iizerinden yayinlara devam etmistir. Sonralarda ise
daha ¢ok gelismis televizyonlarin ortaya ¢ikmasiyla farkli bir boyut kazanmistir (Oskay, 1971).

1939 yilinda New York Diinya Fuari ve bazi spor miisabakalar televizyonlar iizerinden
yayilanmaya baglamistir. 1941 yilinda A.B.D. ’de televizyonlar yayima baglamistir. Televizyon
yayincilik tarihi bu sayede baslamistir. 1954 yillarinda ilk tecimsel renkli televizyon yayilar1 A.B.D.
’de baglamigtir (Aziz, 1981: 14).

Tiirkiye’de televizyon yaymeciligma yonelik ilk calisma, 1949 yilinda Istanbul Teknik
Universitesi tarafindan Yiiksek Frekans Teknigi Bilim Dali grencilerine uygulamali egitim vermek
amaciyla yayima baslamstir. Istanbul Teknik Universitesi Elektrik Fakiiltesi Yiiksek Frekans Teknigi
bilim dali baskani Prof. Dr. Mustafa Santur ’un baslattig1 caligmalar Tiirkiye’de televizyon
yaymciliginin baslangicit konumundadir. Philips firmast ile anlasarak 24 Ocak 1952 tarihinde iTU
Taskisla Binasi’na Tiirkiye’nin ilk verici anteni yerlestirilerek test yayinlarina baslanmistir (Kirik,
2010: 25-26). 1950 yillarindan sonraysa televizyon kitle iletisim araglarinin vazgecilmezi haline
gelmistir. Giiniimiizde insanlarin biiyiik bir boliimiiniin harcadig1 aktivite konumundadir.

1971 yilinda Karsiyaka Spor — Istanbul Spor arasinda oynanan karsilasma Tiirk televizyon
tarihinde ilk canli spor yayimi olarak kayda gecmistir. TRT ilk renkli yaymini 1976 yilinda
gergeklestirmigtir. 1984 yilinda tiimii ile renkli yayima gegen TRT 1, 2,3,4, TRT INT, TRT TURK,
TRT GAP olmak iizere yedi televizyon kanali mevcuttur. 1990 yilinda ilk olarak Star 1 ile baglayan
ve Kanal 6, ATV, Kanal D ile devam eden Tiirk televizyon yaymciligina 1999 yilinda CNN ortakli
CNN Tiirk’te katilmistir. Televizyon kanallarindaki artis kurumlarin kendilerini ifade etmesine,
tanitmasina olanak saglayarak, tiiketim kiiltiiriiniin hakim olmasini gerektirmistir (Seyhan, 2012: 28).

Gilinliimiizde televizyon ¢ok onemli bir yapiya sahiptir. Televizyon, insanlarin yagamlarindan
koparamayacagi, hemen hemen her evde bir tane bulunan kitle iletisim arac1 konumuna gelmistir.
Insanlarin diisiince yapisimi, olaylara bakis acisimi etkileyebilecek bir arag halindedir. Insanlarin
giyinig bi¢imi, yasam tarzlari, diisiince yapilar1 gibi bir¢ok konu izledikleri programlar ile paralel
hale gelmistir (Karaboga, 2007: 25-34).

3.1.2. Televizyon Program Tiirleri

Televizyon kanallari, teknolojinin de gelismesiyle birlikte devamli bir sekilde artis gosteren
hedef kitlelerine daha iyi ortam olusturabilmek ve rekabet ortaminda daha yiiksek gelirler elde
edebilmek i¢in bircok program tiirleri ortaya ¢ikarmislardir. Kanallar arasindaki rekabet ortami1 hem
reklam verene hem de izleyiciye karsi ¢esitli sorumluluklarin alinmasina neden olmustur. Kanallarda
yer alan program tiirleri insanlarin ilgisine ve begenisine gore sekillendirilmiglerdir.

Televizyon programlarinda izleyici kitlesi genellikle; bilgilenmek, merak tatmini, eglendirici

unsurlar, yasanilan deneyimler, agk, nefret, kin, tutku, mucizelere inanmak, bagkalarinin hatalarini



gormek, oyalanmak, kendine model aramak, 6zdeslestirmek, kotiileri eylemde gérmek gibi konulari
izlemek isterler (Uslu 2006: 8-9).

Televizyon programlarinda yayinlanan igerikler, tiirlere ayrilarak izleyici kitlesine hitap
etmektedirler. Teknolojinin gelismesi ve televizyon kanallariin bollugu kanallarin farkl tiirlerde
programlar iiretmesine sebep olmustur. Bu tiirler; haber, giincel programlar, kiiltiir programlari,
egitim programlari, ger¢cek yasamlar, drama, eglence programlari, cocuk programlari, ticari iletigim
ve tanitim programlari seklindedir (RTUK, 2014) . Ancak gerek 6rneklemimiz gerekse tezimiz
kapsaminda artirilmig gergeklik teknolojisi biitiin televizyon program tiirlerinde kullanilmadigindan
otiirli sadece artirllmig gergeklik teknolojisi kullanilarak olusturulan ve haber ana bagliginin alt
basliklarinda yer alan haber biilteni, haber programlari, spor biiltenleri ve hava ve yol durumuna yer

verilmistir.

3.1.2.1. Haber

Kamuoyunu dogru bir sekilde bilgilendirmek amaciyla ve nesnel bir bakis agisiyla izleyici ve
dinleyicilere iletilen giincel, toplumsal, ekonomik, siyasal, kiiltiirel ve benzeri olay, konu ve
gelismelerin sunuldugu program tiirii olarak karsimiza ¢ikmaktadir (RTUK, 2014: 11). Haber icerikli
yaymcilarin timiiniin amact haberi en dogru ve en giivenilir kaynaklardan izleyici kitlesine
aktarmaktir (Seyhan, 2012: 31). Diinyanin neresine gidersek gidelim haber amacgh programlar ile
kargilagsmamiz miimkiindiir.

Haber kategorisi i¢inde, haber biilteni, haber programlari, spor biiltenleri, hava ve yol
durumlar1 ve ekonomi biiltenlerini icermektedir (RTUK, 2014: 11).

3.1.2.1.1. Haber Biilteni

Haber biiltenleri, kamuoyunun bilgi edinme ihtiyacini karsilamak amaciyla, giincel, toplumsal,
siyasal, kiiltiirel, ekonomik olay konu ve gelismelerin, basin ve yaym meslek ilkeleri uyarinca,
dogruluk ve ¢abukluk ilkesine uygun olarak izlenip, derlenerek, izleyici veya dinleyicilere, olagan
dis1 durumlar hari¢ diizenli olarak, belirli saatlerde sunuldugu program tiirii olarak karsimiza
cikmaktadir (RTUK, 2014: 11).

Haber biiltenlerinde genellikle diinyada ve bulundugumuz iilkede neler olduguyla ilgili
haberler yer alir. Bundan 6tiirii genis bir izleyici kitlesine sahiptir. Bu program tiiriinde giincel olaylar
dile getirildiginden otiirii ok yogun tempoya ve degisken konulara sahiptir.

Bu program tiiriinde siirekli bir sekilde giincellik s6z konusu oldugu i¢in genellikle canli yayin
yoluna bagvuruldugu goriiliir (Uslu, 2006: 9).

3.1.2.1.2. Haber Programlari

Haber Programlari, kamuoyunun bilgi edinme ihtiyacini karsilamak amaciyla olay, konu ve
geligmeleri ayrintilari ile ele alan ve degerlendiren program tiiriidiir. Genellikle belli bir yayimn plani
s6z konusudur. Olagan dis1 bir durum s6z konusu olmadikg¢a yayin giinii, saati ve programin siiresi
onceden olusturulan plana gére devam eder (RTUK, 2014: 11).

Haber Programlari, genellikle biiltenler icinde deginilen aktiialite, siyaset, ekonomi gibi ¢esitli
konularin daha genis ve daha detayli bir sekilde aktarildigi programlar, haftanin ekonomik
olaylarinin tartisildigi yapimlar, giinliik gazetelerin okunup yorumlandigi program tiirii olarak
karsimiza ¢ikar (RTUK, 2014: 11).



Haber biiltenlerine gore program siiresi daha uzundur. Bundan &tiirii konular en ince
ayrintilarina kadar islenebilir, konuyla alakali kisiler ile konusulabilir, tartisilabilir, konu ile ilgili
uzman gorliglerden bilgi alinabilir, konu ile ilgili alakali dosyalar veya 6zel dosyalar agilabilir (Uslu,
2006:9) .

3.1.2.1.3. Spor Biiltenleri

Spor biiltenleri, diinyada ve Tiirkiye’de her tiirlii spor daliyla ilgili yasanan gelismelerin
aktarildig1 program tiiriidiir (RTUK, 2014: 12).

Spor biiltenlerini iki ana baglik altinda incelememiz miimkiindiir. Bunlar; "Spor Haber
Programlar1" ve "Spor Magazin Programlar1" seklindedir (Uslu, 2006: 9).

3.1.2.1.3.1. Spor Haber Programlari

Spor haber programlari, spor ile ilgili yasanan olaylar1 hedef kitlesine aktarmakla yiikiimlii
olan programlardir. Bu tiir programlarin igerigini genellikle spor editdrii ve programin yapimcisinin
sectigi spor dallar1 kapsar. Bundan 6tiirii yapimcilar en ¢ok hedef kitleye sahip spor dallarini bu tiir
programlara dahil ederler (Uslu, 2006: 9). Ulkemizde futbol diger spor dallarma gére daha gok
izleyici kitlesine sahiptir (https://boboscope.com/icerik/dunyanin-en-cok-izlenen-ilk-5-spor-dali).
Bundan 6tiiri diger spor dallarina oranla, spor haber programlarinin birgogunun futbol ile alakali
oldugunu séylemek yanlig olmaz.

Izleyici kitlesi her seyden once bir futbol miisabakasmin sonuglarmi 6grenmek ister. Ardindan
maglari iyi veya kot fark etmeksizin 6zet gegmelerini ve magta 6n plana gikan oyuncular1 kimler
oldugunu 6grenmek isterler. Bu programlari, bu tiir konusmalarin gegtigi icerikler olusturur (Uslu,
2006: 10).

3.1.2.1.3.2. Spor Magazin Programlari

Spor magazin programlarinin igerigini, belli bir giinde veya saatte oynanmis maglarin 6zetleri
ya da canli yaymlar1 olusturur. Spor magazin programlari hemen hemen her kanalda
yayinlanmaktadir. Spor magazin programlarinda &zellikle spor alaninda uzman kisilerin ekranlara
cikarak, maglari yorumlamasi ve taktiksel anlamda takimlarin veya sporcularin artt veya eksi
yonlerini beyan ederek onerilerde bulunmasi bu programlarin izleyici sayisim1 ve bu programlara

olan ilginin artirmasina neden olmustur (Uslu, 2006: 10).

3.1.2.1.4. Hava ve Yol Durumu

Hava ve yol durumu programlari, Meteoroloji Genel Miidiirliigii’nden ve uydudan alinan
veriler 1s1831inda genel izleyici kitlesinin bilgilenmesi ve Onlem almasi amaciyla hava sicaklik
tahminlerinin, riizgdr hizi ve yonii, denizlerdeki sicaklik ve nem orani bilgilerinin verildigi;
Karayollar1 Genel Miidiirliigii’'nden alinan ¢aligma yapilan ve kapatilan yollarin bilgilerinin yer aldig1
program tiiridiir (RTUK, 2014: 12).


https://boboscope.com/icerik/dunyanin-en-cok-izlenen-ilk-5-spor-dali

4. ARTIRILMIS GERCEKLIK TEKNOLOJISI

4.1. Artirilmis Gerceklik Teknolojisinin Kavramsal Cercevesi

“Literatiirde artirdmiy gerceklik, “Artirilmis Gergeklik” (Yimaz, 2008; Koroglu, 2012),
“Eklenmis Gergeklik” (Ozer vd., 2012), “Zenginlestirilmis Gerg¢eklik”(Bostanci, 2011) ya da
“Genigletilmis Ger¢eklik” (Orhan ve Karaman, 2011) olarak adlandirilabilmektedir. Alanyazin
incelendiginde bu kavramlar arasinda en ¢ok tercih edilenin “Artirdmis Gergeklik” oldugu
gortilmektedir (Koroglu, 2012;Ercan, 2010; Cavdaroglu, 2013; Abdiisselam ve Karal, 2012).”
(Karal ve Abdiisselam, 2015: 153).

Artirilmis gerceklik teknolojisiyle ilgili birgok tanim bulunmaktadir. Bir tanima gore artirilmig
gergeklik (AR) teknolojisi ses, video, grafik veya GPS verileri gibi bilgisayar tarafindan iiretilip
duyusal girdi ile artirilip canlandirilan nesnelerin gergek diinya ortamiyla birlestirilmesiyle
olusturulan yeni bir algi ortaminin canli, dogrudan ya da dolayli bir goriiniimidiir
(https://www.endustri40.com/artirilmis-gerceklik-augmented-reality/).

Artirilmis gergeklik kavrami ilk kez Roland Azuma tarafindan adlandirilmistir (Yengin ve
Bayrak, 2018: 69). Azuma’ya gore artirilmig gerceklik (augmented reality), gercek ve sanali
birlestirerek, gercek zamanli etkilesim ve ii¢ boyutlu goriintileme imkani saglayan teknolojik
sistemlerdir (1997: 356). Buradan hareketle artirilmis gerceklik teknolojisi herhangi bir olayin veya
durumun daha iyi, daha net ve daha gercekei bir sekilde sunulmasini saglayan énemli bir teknolojik
gelismedir.

Erbas ve Demirer’e gore artirilmig gerceklik, fiziksel diinya iizerine deneyimi gelistirmek
amaciyla sanal nesneler yerlestirilerek, gercek ve sanal nesnelerin birlesiminden olusan ortamlardir
(2014:9).

Gonzato, Arcila ve Crespin’nun yapmis oldugu tanimlamaya gore artirilmig gergeklik, gercek
diinya goriintiileri lizerine metin, ses, resim gibi ek bilgilerin eklenmesi ile canli goriintiiniin bir
parcastymus hissini verdiren teknolojidir (Igten ve Bal, 2017: 402). Bu tanima gore artirilmis
gerceklik teknolojisi, daha etkili bir iletisim, etkilesim ve canli bir gériiniim sunmak icin ¢esitli ek
bilgilerin ger¢ek zamanli bir sekilde eklenerek sunulmasi iglevidir.

Milgram ve Kishino’ya gore artirilmis gerceklik gergek diinya nesneleri yerine dijital ortam
diriinlerinin kullanildig1 gergeklik ortamidir (1994: 1322).

~— HARMANLANMI$ GERGEKLIK — |

l—.
GERGEK ARTTIRILMIS ARTTIRILMIS SANAL
ORTAM GERGEKLIK SANALLIK ORTAM

GERGEKLIK-SANALLIK DUZLEMI

Sekil 2. Milgram ve Kishino’nun gergeklik-sanallik diizlemi (Milgram ve Kishino, 1994)
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Sekil 2’deki gerceklik-sanallik diizlemi incelendiginde ger¢ek ortama ne kadar ¢ok sanallik
katilirsa okun ydniiniin o kadar ¢ok saga dogru ilerledigini goriilmektedir. Gergek ortama sanalligin
cok katilmas1 demek gergekle olan baglantinin kaybolarak sanalliga dogru ilerlemesi demektir. Bu
durumda da arttirilmis gergeklik kaybolmaktadir. Buradan hareketle arttirilmis gergekligin agiga
cikmasini istiyorsak gerceklik ve sanalligin dengeli kullanilmasi gerekmektedir.

Yondem ve Karadag’a gore artirllmis gergeklik, tamamen yeni olusturulan sanal bir ortam
olmayip i¢inde bulundugumuz gerceklige sanal nesneleri ekleyerek gerceklige farkli bir boyut
kazandirilmasi islevidir. (2019: 23).

Ozarslan’a gore artirilmis gerceklik, bir kamera ya da goriintiileme cihaz1 araciligiyla
cogunlukla gémiili bir hedefi okuyup sanal olarak bilgisayarda {iretilen goriintii ve fiziksel diinyanin
goriintlisiiniin yazilimsal olarak bir araya getirilmesiyle olugmaktadir (2011: 727). Bir baska
sdyleminde ise Ozarslan arttirilmus gergekligi “Fiziksel diinyamin sanal ile ger¢ek zamanli olarak
biitiinlestirilerek ayni kadrajda bulunmasini hedefleyen uygulamalardr. Bu uygulamalar “’gercek’’
ile “sanal’’in bir araya gelerek etkilesime girmesini saglayan adimlardir.’”’ diye ifade etmistir
(2011: 726).

Literatiirdeki biitiin bu tanimlar incelendiginde artirilmis gergekligin, sanal ve gercegin gercek
zamanli bir sekilde fiziksel diinyada birlesmesiyle meydana geldigini sdylemek dogru olur.
Artirilmig gergeklik teknolojisi ile gergekligin farkli bir boyut kazandigi, bu teknoloji sayesinde
gercekligin daha net, daha anlagilir ve daha gergekei bir sekilde sunuldugunu séylemek yanlis olmaz.

4.2. Artirllmis Gergeklik Teknolojisinin Tarihsel Cercevesi

Artirilmis gergeklik kavraminin tarihsel gelisimi incelendiginde 1901 yilina kadar gidilmesi
gerekmektedir. 11k defa 1901 yilinda Amerikali yazar Lyman Frank Baum tarafindan kaleme alinan
“The Master Key’’ adli eserinde Daemon’un Rob’a verdigi gozliikk seti ile ¢ikar. Bu gozliik
insanlarin var olan karakterlerini gosterici bir dzellige sahiptir. Gozliigli takan kisi karsilastigi her
insanin nasil bir karakter yapisina sahip oldugunu, alin bolgelerinde beliren harf ile anlamaktadir
(Baum, 1901: 36). lyiler ‘g’ harfi, kétiiler ‘e’ harfi, bilge biri ‘w’ harfi, aptal biri ‘f harfi, cinler ‘k’
harfi, zalimler ise ‘c’ harfi ile gosterilecektir. Boylece Rob, karsisina ¢ikan her insanin gercek
karakterini bir bakisla bilecektir (https://www.gutenberg.org/files/436/436-h/436-h.htm). Bu
karakteri aciga cikaran gozliiklere geriye doniip baktigimizda, artirilmis gerceklik teknolojisinin
cihazlarinda goriilebilen 6zelliklerin erken habercisi oldugu sdylenebilir.

Artirilmis gergeklik alaninda ilk somut calisma, Amerikali sinematografi uzmani ve mucit
Morton Heilig tarafindan 1957 yilinda gelistirilen “’Sensorama’’ isimli simiilatér cihazidir. Heilig
1962 yilinda bu cihazi sergilemek igin 5 kisa film tiretmis ve gelistirdigi ’Sensorama’’ adli simiilator
cihazinda gosterime sunmustur. Bu cihaz stereo ses sistemi, stereoskopik renkli ekran, koku
yayicilar, fanlar ve hareketli sandalye iceren mekanik bir cihaz konumundadir. Bu cihaz artirilmig
gerceklik teknolojisinin somut bir baglangici olarak kabul edilmektedir (Altinpulluk ve Kesim, 2015:
3).
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Sekil 3. Sensorama isimli artirilmis gergeklik uygulama teknolojisi
(https://www historyofinformation.com/image.php?id=2078)

1968 yilinda bilgisayar grafik uzmani Ivan Sutherland basa takilarak kullanilan bir cihaz
dretmistir. ‘Demokles’in Kilic1’ ismini alan bu cihaz, iki boyutlu halde bulunan nesnelerin
goriintiilerini tic boyutlu algis1 olusturarak kullanicilara sunmustur. Bu cihaz ile birlikte Ivan
Sutherland, ii¢ boyutlu artirilmig gergeklik sisteminin olusturucusu olarak yerini almigtir (Kiiniigen
ve Demirci, 2021: 89).

Sekil 4. Demokles’in Kilict isimli artirilmig gerceklik uygulama teknolojisi
(https://cdn.britannica.com/s:690x388.c:crop/27/93227-050-70720E06/display-device-Ivan-Sutherland-
Harvard-University-1967.ipg)
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Myron Kruger 1974 yilinda ‘Videoplace’ isminde yapay gergeklik laboratuvari olusturmustur.
Bu laboratuvar kullanicilarin sanal objelerle iletisim kurmasini saglamay1 amaglamistir (Egiiz, 2021:
46). Videoplace sistemi, kullanicilarin golgeleriyle ayr1 odada bulunan kullanicilarin birbiriyle

iletisime ge¢mesini saglayan bir sistemdir.

Katilimc @ —>

Video
Projektori

Sanal Cevre

Sekil 5. Videoplace isimli artirilmis gergeklik uygulama teknolojisi
(https://aboutmyronkrueger.weebly.com/uploads/6/0/1/0/60100283/433291802.GIF)

1990’larin basinda Tom Caudell ve David Mizell’in Boeing firmasi icin gelistirmeye
basladiklar1 HUDset isimli artirilmis gerceklik uygulama teknolojisi, basa takilan dijital
goriintiileyici araciligiyla is¢ilerin ve teknisyenlerin, ugaklardaki kablo baglantilarinin dogru bir
sekilde yapilmasina yonelik kilavuz olmuslardir (Sung, 2011).

Yiiksek pardaklik
WideaTidplari

lzim Béluad
Qptik

EBel Kablosu
Bigisayarm Monte

m  oesli Kornut
Girigi

Sekil 6. HUDset isimli artirilmig gerceklik uygulama teknolojisi
(https://miro.medium.com/max/700/0*zeKiSHIrOIwWRKOs.jpg)
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1992 yilinda ‘Artirilmis Gergeklik® kavrami Thomas Caudell ve David Mizell tarafindan
adlandirilmistir. Bu nedenle ‘artirilmis gergeklik’ teriminin isim babasi olarak kabul edilirler (Egiiz,
2021: 46).

1992 yilinda yasanan bir diger gelisme ise Louise Rosenberg tarafindan, A.B.D. Hava
Kuvvetleri Armstrong Laboratuvari’nda olusturulan ’Virtual Fixture’ adiyla bilinen cihazdir
(Kamacioglu, 2018: 23). Bu cihaz artirilmis gerceklik alaninda ilk islevsel sistem olarak kabul edilir.

VIRTUAL FIXTURES

Sekil 7. Virtual Fixture isimli artirilmug gergeklik uygulama teknolojisi (Ipek, 2020)

1997 yilinda Ronald T. Azuma alana dair 6nemli calismalar ortaya koyarak alanyazina kabul
goren tanimlar ortaya ¢ikarmistir (Egiiz, 2021: 46).

1999 yilinda Hirokazu Kato adindaki profesor “ARToolKit” isimli uygulamayi ortaya
cikarmistir. Bu uygulama gercek ve sanal goriintiilerin birlesmesini saglayan, birbirlerine ekleyen bir
artirllmig gergeklik uygulamasidir. Bu uygulama insanlara, sanal nesneler ile etkilesime ge¢cme
yetenegi kazandirmay1 amaglamigtir (Sung, 2011).

(Webcam)
Capteur

NMarqueur

Sekil 8. ARToolKit isimli artirilmis ger¢eklik uygulama teknolojisi
(https://www.researchgate.net/profile/MahmoudHaydar/publication/281357543/figure/fig9/AS:99764681048
4746@1614868943960/La-technologie-ARToolkit.png)
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NASA 1999 yilinda, X-38 uzay araci i¢in hibrit bir sentetik goriis sistemi yaratti. Sistem, test
ucuslar sirasinda daha iyi navigasyon saglamaya yardimci olmak i¢in AR teknolojisini kulland1
(Giigli, 2021: 17) .

Sekil 9. Harita verilerini dogrudan pilotun ekraninda goriintiileyen bir artirilmis gerceklik 6rnegi (Giicli,
2021: 17)

Yillar ilerledikce artirilmis gergeklik teknolojilerinde yasanan gelismeler siirekli olarak
ilerleme kaydetmeye devam etmistir. 2000’li yillarin baginda Bruce H. Thomas ve arkadaglar
‘ARQuake’ adl1 ilk kisisel artirilmis oyununu gelistirilmistir (Icten ve Bal, 2017: 403).

Sekil 10. Bruce Thomas tarafindan kurulan ilk AR oyunu ARQuake (Giiglii, 2021: 18)
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2000’11 yillarda mobil cihazlara yonelik ¢aligmalara hiz verilmistir. 2004 yilinda Mdhring,
Lessig ve Bimber tarafindan cep telefonlarinca kullanilan ilk video tabanli artirilmis gerceklik
uygulamas gelistirilmistir (Egiliz, 2021: 46).

-
Horker B 52
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Sekil 11. ARQuake isimli artirilmig gergeklik uygulama teknolojisi (M6hring vd., 2004)

‘Wikitude’ uygulamasi 2008 yilinda Mobilizy firmas: tarafindan dort kisilik bir ekip ile
gelistirilen bir uygulamadir. Bu uygulama goriis ve konum bazli artirilmis gergeklik uygulamasi
olarak kabul gérmektedir (Bilici, 2015: 85).

D wikitude

See more.

Sekil 12. Wikitude isimli artirilmig gergeklik uygulama teknolojisi
(https://pbs.twimg.com/media/CNQO7paUEAEV SyU?format=jpg&name=4096x4096)
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Patti Maes ve Pranav Mistry tarafindan 2009 yilinda ortaya ¢ikarilan SixthSense teknolojisi,
fiziksel diinyay: dijital bilgilerle zenginlestiren ve bu bilgilerle etkilesimde bulunmak i¢in dogal el
hareketlerini kullanmamiza olanak taniyan giyilebilir bir hareket arabirimidir (Giiglii, 2021: 18).

Sekil 13. Patti Maes ve Pranav Mistry tarafindan gelistirilen SixthSense AR bulusu (Giiglii, 2021: 19)

2011 yilinda Google firmasi, artirilmis gergeklik teknolojisi alanina ¢ok biiyiik yatirimlar
yaparak Google Glass adindaki artirilmis gerceklik gozliiklerini piyasaya siirmistiir (Egtiz, 2021:
46). Google Glass gozliiklerinin en 6nemli 6zellikleri; goriintiilii gorligme yapmasi, ses yardimiyla
fotograf ve video kaydi yapmasi, kablosuz ag vasitasiyla sorulan veya yoneltilen sorulara Google
arama motoruyla cevap verebilmesidir (https://www.google.com/glass/start/).

Sekil 14. Google Glass isimli artirilmis gergeklik uygulama teknolojisi (https:/shiftdelete.net/google-glass-
enterprise-edition-2-tanitildi)

16


https://www.google.com/glass/start/
https://shiftdelete.net/google-glass-enterprise-edition-2-tanitildi
https://shiftdelete.net/google-glass-enterprise-edition-2-tanitildi

2015 yilinda Microsoft firmasi tarafindan HoloLens adli gozliik piyasaya siiriilmiistiir. Bu
gozligin en etkileyici 6zelligi ise hologramlarin olusturulmasina olanak saglamasidir. Gozliik
yiiksek kalitede goriintiiler elde edebilmek amaciyla iizerine entegre edilmis holografi isleme
iinitesine (HPU) ve islemciye sahiptir (Altinpulluk ve Kesim, 2015). HoloLens gozliikler, jest ve
ses gibi etkenlere duyarli bir yapidadir. Gozlik kullanict ile cihaz arasindaki etkilesimin en {ist
seviyeye ¢ikmasi i¢in ¢aligmaktadir. Ayrica bilgisayar ve telefon gibi cihazlarla uyumlu bir sekilde
caligsabilmektedir. Bu anlamda HoloLens gozliigii ile kullanici arasindaki etkilesim, olduk¢a dinamik
ve yliksek veri aligverisi seklinde siirmektedir (Yengin ve Bayrak, 2018: 65).

Sekil 15. Hololens isimli artirilmig gergeklik uygulama teknolojisi
(https://www.robotsepeti.com/microsoft-hololens-2-arttirilmis-sanal-gerceklik-icin-akilli-gozluk)

2017 yilinda, reklam ve pazarlama alanina yapilan artirilmig gerceklik uygulamalari 6n plana
cikmaya baslamistir. Bu alanda IKEA firmasi1 IKEA Place adinda artirilmis gergeklik uygulamasini
yaymlamistir. Bu uygulama sayesinde miisterilerin, gercek anlamda satin alma islemini
gerceklestirmeden Once ev dekor seceneklerini sanal olarak 6n izlemelerine olanak tanimaktadir
(Giigli, 2021: 20).

Sekil 16. Ikea Place uygulamasi (https://teknofesor.com/wp-content/uploads/2019/06/ikea-place-
uygulamasi.jpg)
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Guniimiizde artirilmig gergeklik teknolojileri iizerine bir¢ok gelisme yasanmaktadir ve
yasanan her gelisme artirilmig gergeklik teknolojisini giinlilk yasantimizin bir parcasi haline
getirmektedir.

4.3. Artirllmis Gerceklik Teknolojilerinin Goriintilleme Ortamlar:

Artirilmis gerceklik teknolojilerinin goriintiileme ortamlarmi iki ayr1 kategoride incelemek
miimkiindiir. Bu kategoriler optik tabanli sistemler ve video tabanli sistemler diye adlandirilir.
Kategorilere ayrilan bu teknolojiler, gergek ile sanal diinyanin iist iiste bindirilerek olusturulmasiyla
ortaya c¢ikan artirtlmig gergeklik teknolojisinin sahnelendigi yerin izlendigi platformlardir (Y6ndem
ve Karadag, 2019: 28) .

Artinlmis Gergeklik

Gordntuleme
Ortamlan

|

Optik Tabanh Video Tabanh
Sistemler Sistemler

Monitor, televizyon Telefon, tablet ve
istege bagh Oculus, video kameraya bagh
Vuzyx, Oled Moverio bilgisayar

GoogleGlass, Recon,
Meta ve Laster

Sekil 17. Artirtlmis gergeklik goriintiileme ortamlart semasi (Yondem ve Karadag, 2019: 28)

Optik tabanli sistemlere baktigimizda, basa takilabilen cihazlar ve gozliiklerin gergeklikten
kopmayarak sanal nesneler vasitasiyla kullanicilara yansitilmasidir. Optik tabanli sistemlere
GoogleGlass, Recon, Laster gibi gozliikler 6rnek olarak sunulabilir (Yondem ve Karadag, 2019: 28).

Sekil 18. Optik tabanli artirilmig gergeklik teknolojisi (Azuma, 1997)



Video tabanli sistemlerde ise video kamera yardimiyla gercek diinyanin goriintiisiinii, sanal
monitdrlere yansitmak veya aktarmak amaglanmaktadir. Video tabanli artinlmis gergeklik
uygulamasi, optik tabanl sistemlere gore daha basarili bir yapiya sahiptir. Bu sistemin iki farkli
caligma prensibi vardir. Birinci ¢alisma prensibi, bulunulan gerceklikteki goriintiilerin kamerayla
cekilerek dijital ortamda olusturulan sanal nesnelerle birlestirilmesidir. Dolayisiyla izleyen kisi
ekrana baktiginda ger¢ek goriintiilerle sanal nesnelerin birlestigini deneyimlemektedir (Yondem ve
Karadag, 2019: 29). Video tabanl sistemlerde, kamerali mobil cihazlar, tabletler, bilgisayarlar veya
giyilebilir cihazlar kullanilmaktadir.

Monitde Gaxkisk (stege bagh)

Takipgi
<_m e

/
| s— | ‘
Komwmlar Video Kameralar
Georgok Dimya
Videosu
L Y
Gérintd Barloy
Oreticl m-l i
Gdrdntiferd

Sekil 19. Video tabanl artirilmis gergeklik teknolojisi (Azuma, 1997)

Video tabanli uygulamalarin bir diger calisma yontemi ise monitor tabanli artirilmis gergeklik
prensibidir. Bu monitor tabanli artirilmis gergeklik prensibine drnek verecek olursak, barkod veya
kare kod uygulamalar1 yardimiyla kagidin iistiinde olmayan sanal nesnelerin kamerali telefon veya
tablet vasitasiyla ekranda belirmesidir (Yondem ve Karadag, 2019: 29-30).

Sekil 20. Monitor tabanl artirilmis gergeklik uygulamasiin uygulanis bi¢imi (Y6ndem ve Karadag, 2019:
30)
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Optik ve video tabanli sistemlere ek olarak, artirllmis gergeklik teknolojisi 3 sekilde

gruplandirilmigtir. Bunlar; basa giyilen artirilmig gerceklik sistemleri, el ile tutulan artirilmig

gerceklik sistemleri ve mekansal artirilmig gerceklik sistemleridir (Salk, 2018: 26).

Tablo 1. Donanimina ve konumuna gore artirilmis gergeklik sistemleri (Bozyer, 2019: 21)

Basa Giyilen AG El ile Tutulan AG Melkiinsal AG
Sistemleri Sistemleri Sistemleri
Alall gbzlikler, o Optik hologramlar,
. . Giinimiizde
Optik-Gérme AG Lensler (Hololens. . . saydam ekranlar
. . kullamlan bar drnegi .
Sistemleri Epson BT300, Meta ctur (WayRay Navion,
2) yoktur- Kokpit Ekranlari vb)
. Tablet bilgisavarlar, .
Video-Girme AG | SG Gozliklen (HTC Eisay Momnitorler, akilli aynalar
Sistemleri Vive Pro vb.) cep telefonlan, cep (FX Miron)
istemleri o vb. bilgisayarlar
Projeksiyonlu Basa takilan Giiniimiizde LED projektirler,
Doérudan Girme projekidrler kullanilan bir 6rnegi |  hologram projektorler
AG Sistemleri (Reflest) yoktur (Hyperysn)

Basa giyilen artirnlmis gergeklik gostericileri, en yaygin halde kullanilan gostericilerden bir

tanesidir. Bozyer’e gore basa giyilebilen artirilmis gerceklik gostericileri sisteminde, sanal gortintii
gercek diinyadan gelen goriinti ile farkli yaklagimlarla birlestirilerek artirlmis gorintii
olusturulmaktadir (2019: 21) . Bu gostericilere akilli gozliikler, lensler, basa takilan projektorler
ornek verilebilir.

Sekil 21. Basa giyilebilen artirtlmis gergeklik gostericisi (HoloLens) (https://augmentit.ch/wp-
content/uploads/2020/03/hololens-2-mit-hand-1-730x410.jpg)

El ile tutulan artirllmis gergeklik gostericileri, genellikle mobil cihazlar oldugu i¢in basa

takilan arttirilmis gerceklik gostericilerine gore daha alternatif konumdadirlar. El ile tutulan artirilmig
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gerceklik gostericilerine tablet, cep telefonu, cep bilgisayarlar1 ve diziistii bilgisayarlar 6rnek
verilebilir (Egiiz, 2021: 61).

Sekil 22. El ile tutulan artirilmig gergeklik gostericisi
(https://www.mediaclick.com.tr/uploads/2020/05/artirilmis-gerceklik-kullanan-7-marka-endustri40.jpg)

Bozyer’e gore mekansal artirilmig gerceklik sistemleri, (spatial augmented reality — SAR)
insanlardan bagimsiz olarak kurgulanmis ve tasarlanmis AG sistemleridir. Bu sistemde kameralar
yardimiyla alinan goriintiiler, bilgisayar ortaminda sanal nesneler ile biitiinlestirilerek artirilmig
gerceklik goriintiileri haline getirilir. Bu sistemde kullanicilarin artirilmis gergeklik gdriintiistinii
olusturan cihazlarla dogrudan temasi s6z konusu degildir (2019: 26).

Sekil 23. Mekansal artirilmis gergeklik sistemleri (Akilli Ayna) (https://www.techinside.com/wp-
content/uploads/2018/01/Virtual Fitting Room-730x480.jpg )
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4.4. Artirilmis Gergeklik Takip Metotlar

Gergek diinyay1 algilamak igin ve artirilmig gergeklik sisteminin verimli bir sekilde
kullanilmasi i¢in ii¢ temel bilesenden s6z etmek gerekir. Bozyer’e gore bunlar; gergek diinyayi
algilamak i¢in kullanilan sensorler, sanal goriintiileri gergek diinya goriintiisii iizerine ekleme
islemini yapacak olan islemci ve son olarak artirilmis goriintiiyli kullanicilara sunacak olan ekran
veya monitdrlerdir (2019: 29).

Bozyer’e gore artirilmis gergeklik takip metotlarini iki ayr1 baslik altinda incelemek gerekir.
Gorme tabanli takip metodu ve sensor ve modiil tabanli takip metodu seklindedir (2019: 30).

4.4.1. Sensor ve Modiil Tabanh Takip Metodu

Sensor tabanli takip sistemlerinde, mekanik sensorler, manyetik sensorler, atalet, akustik ya
da optik sensorler kullanilmaktadir. Bu sensorlerin avantajlar ve dezavantajlar s6z konusudur.
Bozyer’e gore gliniimiizde AG uygulamalarinin gelistirilmesinde kullanilan tablet bilgisayarlar, cep
telefonlari, akilli gozliikler vb. cihazlar ¢evrenin ve konumun daha kolay algilanabilmesi i¢in birgok
sensOr ile donatilmis olarak piyasaya siiriilmektedirler (2019: 30). Bu sensorler mobil uygulamalarda
kamera seklinde karsimiza g¢ikar. Sensorlerin asil amaci ger¢ek diinya nesnelerinin yonleri ve
konumlar1 hakkinda bilgi toplamaktir. Artirtlmis gergeklik yazilimlari yardimiyla bu kameralar
kullanilarak igerikler olusturulur.

Sekil 24. Kamera sensorleri kullanarak 6l¢giimii yapilan yerin takip edilmesi sistemi (Bozyer, 2019: 77)

4.4.2. GPS Tabanh Takip Metodu

GPS, uzayda bulunan uydulardan olusan biiylik bir ag navigasyon sistemidir. GPS, konum
takibinin yapilmasini saglayan bir teknolojidir. GPS konum bilgisi, hiz 61¢iim modiilii gibi 6zellikleri
desteklemektedir ve uygulamalarla uyumlu bir sekilde ¢alismaktadir (Kamacioglu, 2018: 30) .
Bundan dolayi siirekli tercih edilen sistemlerden biridir. GPS teknolojisi, ¢ok rahat bir sekilde akilli
telefon ve tabletlerde kullanilmaktadir. Mobil iletisim araglarinda genellikle yol, yon bulma ve
turistlik amacgli kullanilmaktadir. Wikitude AR, Bippar, Junaio ve Layer gibi uygulamalar
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navigasyon amagli kullanilir. Wikitude AR uygulamasi, Wikipedia ve Qype icerigine entegre ¢aligan

konuma dayali mobil seyahat rehberidir (Egiiz, 2021: 79).

Sekil 25. Wikitude AR gezi rehberi (https://www.geeky-gadgets.com/wp-content/uploads/2011/06/Wikitude-
Android.jpg)

GPS tabanli takip metodu, son dénemlerde karsimiza mobil oyun sektdriinde de siirekli bi
sekilde ¢ikmaktadir. Pokemon GO, Jurassic World, Ghostbusters World bunlardan birkagidir (Egiiz,
2021: 79).

Sekil 26. Pokemon Go uygulamasi (https:/digitalreport.com.tr/wp-content/uploads/2019/12/pokemon-go-

augmented-reality.jpg)
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4.4.3. Goriintii Tabanh Takip Metodu

Goriintii  tabanli artirillmig gerceklik teknolojisi hem ulagilabilirlik agisindan hem de
kullanilabilirlik acisindan artirilmig gergeklik uygulamalar: bakimindan en ¢ok tercih edilen takip
metodudur. Imaj isleme metodu kullanarak kamera pozunu gercek mekana gére hesaplar. Bozyer’e
gore kameranin i¢ginde yer alan kamera modiillerinde 15181 algilamaya yarayan sensorler bulunur ve
neredeyse her cihazda (goriintiilii islem gerceklestirebilecek cep telefonlari, tabletler, laptoplar,
saatler, akilli gozliikler vs.) kullanilan teknolojilerdir (2019: 32). Giinlimiizde 6rneklerini ¢okga
gormek miimkiindiir. QR kodlari, goriintii takip metodunun en ¢ok kullanilan 6rneklerinden biridir.
Birgok tablet ve akilli telefon uygulamalarinda QR kod tarama mevcuttur.

Goriintii tabanl takip metodunu iki ana baglik alinda incelemek miimkiindiir. Bunlar; isaretgi
kullanilan takip metodu ve isaret¢i kullanilmayan takip metodu seklindedir (Bozyer, 2019: 32).

4.4.3.1. Isaretci Kullanilan Takip Metodu

Bozyer isaretci kullamilan takip sistemini sdyle aciklamaktadir; Isaretci olarak yiiksek
¢Oziiniirliiklii bir sekil veya resim kullanilir ve AG goriintiisiiniin bu nesne ile eslestirilir. Bilgisayarli
gorme algoritmalari ile isaretciler tanimlanarak her isaretci ile eslestirilmis olan dijital nesne ekrana
yansitilarak gergeklik algisi artirilmaktadir. Isaretci kullanilan takip metotlar1 ile kameralar, dijital
nesnelerin konumunu ve yoniinii belirleyebilmektedirler (2019: 32).

kamearadan video
akrsl
iFaretcier
_| - _| -
mrecy] IS irmajo el Ta
& dvakh carcaes Foarurricerir

refcikarnn kameraya gine

porkyon ve aryantosyonu hesoplons

artmnlres sahne

Sekil 27. Isaretci bazli takip sistemlerinin ¢aligma prensibi (Sahin, 2015: 12)

Sekil 28°de ise geometrik ve QR kod kullanilan mobil artirilmis gerceklik uygulamalarinin
caligma sistemi gosterilmektedir.

24



Sekil 28. (Sol) Geometrik isaret¢i (Sag) QR Kod kullanilan igaretci

4.4.3.2. Isaret¢ci Kullamlmayan Takip Metodu

Isaret¢i kullanmayan sistemler isaret¢i kullanan sistemlerden daha farkli bir algoritmaya
sahiptir. Isaretci kullanan sistemler belli bir noktaya odaklanarak artirilmis gergeklik teknolojisini
ortaya ¢ikarir. Mesela bir QR koda veya geometrik bir sekle odaklanarak ortaya cikabilir. Isaretci
kullanmayan sistemlerde ise belli bir odak s6z konusu degildir. Ciinkii odak noktasi ¢ok genis bir
yapiya sahiptir. Bir anda birden ¢ok nesneye odaklanarak takibinin gergeklestirilmesi gerekir.
Artirilmig gergeklik makyaj uygulamasinda dudak, géz, gézalti, yanak, kirpik ve kaglarin ayn1 anda,
ayr bir sekilde takibi gergeklestirilerek, farkl irtinleri her bir bélgeye ayr1 ayr1 uygulanmis sekilde
tek bir panel lizerinden gostermesi soz konusu olabilir. Bu ve bunun gibi bircok uygulama i¢in
kullanilacak takip sistemi, isaret¢i bazli takip sistemlerinden ¢ok daha farkli bir algoritma yapisina
sahip olmalidir (Egiiz, 2021: 84) . Isaret¢i kullanmayan sistemler, isaretci kullanan sistemlere gore
daha zor bir kullanima sahiptir.

Egiiz Tablo 2’de isaret¢i kullanan ve isaret¢i kullanmayan takip sistemlerinin metot, pozisyon
dogrulugu, stabilite ve donanim destegi acisindan karsilagtirilmasini aktarmistir (2021: 89) .

Tablo 2. Isaretci kullanan ve kullanmayan takip sistemlerinin metot, pozisyon dogrulugu, stabilite ve
donanim destegi agisindan karsilastirilmas: (Egiiz, 2021: 89)

Karsilastirma Isaretci Kullanan Takip Isaretci Kullanmayan Takip
Noktasi Sistemleri Sistemleri
Metot e Isaretci (marker) e Konumlandirma teknolojisi ve
o Artirilmis gerceklik gelistirme jiroskop
kitleri kullanimi yaygindir. o Artirlmis gerceklik  gelistirme
kitleri kullanimi yaygin degildir.
Pozisyon o Yiiksektir. o Azdrr.
Dogrulugu e Parlaklik  belirleyici  bir | ¢ Konumlandirma teknolojisi
faktordiir. belirleyici bir faktordiir.
Stabilite o Azdir. e Yiiksektir.
e Isaretci ve yazilim odaklidir. ¢ Konumlandirma teknolojisi ve
jiroskop odaklidir.
Donamim Destegi | o Masaiistii e Masaiistii destegi genelde yoktur.
e Mobil e Mobil
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Sekil 29°da ise isaret¢i kullanmayan takip sisteminin kullanimi, Denealer mobil artirilmig
gercgeklik uygulamasi tizerinde 6rneklendirilmistir.

Sekil 29. Denealar mobil artirilmis gerceklik uygulamasi kullanimi (Egiiz, 2021: 90)

4.5. Artirllmis Gergekligin Kullanim Amaclar

Artirilmis gerceklik sanal nesneleri gergek mekanlara empoze ederek ilerleyen bir teknolojidir.
Artirtlmig gerceklik teknolojisi egitimde eglenerek 6grenmek, sporda hakem hatalarmi en aza
indirgemek, mimaride iki boyutlu gorseli canlandirarak ii¢ boyutlu hale getirip iyi bir sunum araci
haline getirmek, yon bulmaya yardime1 olmak, bir iiriinii en iyi sekilde tanitma araci olmak, medikal
alanlarda deneyim kazandirmak, pazarlama stratejilerini farkli boyutlara ulastirmak, zaman ve
mekan kavramini minimize etmek, bir olayi, bir gorseli veya yeri ortama kazandirdigi ekstra
bilgilerle zenginlestirerek daha anlasilir hale getirmek, bir durumu tespit etmek, ¢oklu algisal dikkat
icin en iyi ve yeni zemini olusturmak, dikkatleri ¢cekmek, farkli bakis agilar1 gelistirmek (mobilya
yerlestirme, duvar boyama gibi), daha etkilesimli reklamlar yapmak, bilinmeyen bir ortam hakkinda
ya da film hakkinda deneyim edinmek, halkla iliskilerde hedef kitleye farkli yaklasimlar sunmak ve
yenilikgi triinler gelistirmek gibi amaglarla artirilmis ¢ag, artirilmig insan, artirilmis kent ve kentli
kavramlarina dogru evirilen egitimden sanata, halk sagligindan hukuka, askeriyeden astronomiye,
medikalden spora gibi bir¢ok alanda kullanim amaci bulunmaktadir. Bu amaglar dogrultusunda ve
gelisen teknolojiyle birlikte insanlarin yasaminda meydana gelen degisimlere gore yon almaya
devam edecektir (Atasoy, 2018; King, 2016; Kipper ve Rampolla, 2012; Hughes, 2014; Bozyer,
2019; Giileg, 2019; Egiliz, 2021).

4.6. Arttirilmis Gergeklik ile Sanal Gergekligin Karsilastirilmasi

Arttirllmis gerceklik (augmented reality) kavrami ve sanal gergeklik (virtual reality) kavrami
stirekli birbiri ile karigtirilan kavramlar olmusturlar. Sanal ger¢eklik kavrami tamamen bilgisayar
ortaminda gergeklesen bir diinyadir. Insanlar sanal gercekligin icine girdigi andan itibaren gergek
diinya ile iliskisi tamamen yok olur. Sanal ger¢eklik, ger¢ek diinya ile iletisimin tamamen yok oldugu
bir diinyadir. Artirilmig gerceklik ise higbir zaman gercek diinya ile iletisimini koparmadan,
baglantisin1 kesmeden veri veya goriintiilerin gergek diinya goriintiilerine eklenmesiyle ilerleyen bir
ortamdir.
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Tablo 3. Artirilmis gergeklik ve sanal gercekligin karsilagtirmasi (Rosli vd., 2010; aktaran Atasoy, 2018: 85)

Farklihklar Artirtlms Gerceklik Sanal Gerceklik
Cevre Hem gercek hem de sanal objeler es | Etkinlik, gercek dilnyanin yerine
zamanl olarak ayni gercek cevre | tamamen sanal diinyada gerceklesir.
tizerinde bir araya gelir.
Kullamier | Kullanicinin sanal objelerle etrafini | Kullanict yalmzca sanal diinyayl
Goriisii cevreleyen gercek diinyayr gormesine | gorir.
1Zin verir.
Saghk Kullanic1 beyni gercek diinya ile sanal | Insan beyni sanal ve gergeklik arasinda
Konularn | resimlerin iist {iste kondugu fikrini | ayrim yapamadifindan, yol tutmasi
kabullendiginden yol tutmast olarak | olarak bilinen bulantiya ve agir bas
bilinen problem ¢oziilmiistiir. agrilarma sebep olur.
Giivenlik | Kullanic1 gercek diinya ile etkilesimi | Kullanici tamamen sanal diinya icinde
devam ettifinden rahattir ve kendini | oldugundan huzursuz ve giivensiz
emniyette hisseder. hissetmektedir.

4.7. Artirllmis Gergekligin Ulasacagi Ongoriilen Boyutlar

Her alanda oldugu gibi artirilmis gergeklik teknolojisinin de yararlari oldugu gibi zararlarinin

da olmasi1 s6z konusudur. Her teknolojide oldugu gibi artirilmis gergeklik teknolojisinde de

ongoriilen ve 6ngoriilmeyen sonuglar s6z konusudur (Egiiz, 2021: 103).

4.7.1. Artinlmis Gergeklik Teknolojisinde Ongoriilen Faydalar

e Gergek diinyaya iligkin yeni algilar olusturur ve gelistirir.

o Kisisel bilgi ve tecriibeyi artirarak kavramsal yanilgilar1 diizeltir.

e Egitici bir yapis1 vardir.

o Kigisel tecriibe kazandirir.

e Insanlarm hayal giiciinii gelistirir.

e Gergek ve sanal ortamlarda bilgisayarlar tarafindan {iretilenler arasindaki ¢izgiyi

bulaniklastirir.

e Giinliik gorevleri daha kolay ve daha hizli yapmamizi saglar.

e Navigasyon ve konum odakli yetenekler saglar.

e Her an, her yerde bilgiye erisim saglar.

e Insanlarm motivasyonlarinin artmasini saglar.

e Uygulamalarin ilgi ¢ekici olmasini saglar.

e Iginde bulundugumuz diinya hakkindaki bilginin etkilesimli olmasmi ve dijital olarak

yonetilebilir bir hale gelmesini saglar.

e AG kullanan oyunlar kullaniciya daha gergek¢i bir deneyim sunarak oyundan alinacak

hazzi en iist seviyede sunar.
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e Sosyal etkilesim baglant1 olasiligini artirir.

e Normalde mevcut olmayan daha fazla bilgi ile mevcut gerceklik zenginlestirilir.

e Zaman ve mekan kavramlariin 6tesindedir.

o Elestirel bir sekilde diisiinme ve her hangi bir problem ile karsilasildiginda bu problemi
¢ozme yetilerine katkida bulunur.

e Soyut olan kavramlar1 somut hale getirir.

e Yeni ve farkli 6grenme sekilleri ortaya koyarak gelisimine fayda saglar.

e Konulara gorsellik katarak anlagilmasini kolaylastirir. (Atasoy, 2018: 89; Munnerley vd.,
2012; Demirezen, 2019: 9; Egiiz, 2021: 104-105; King, 2016; Somytirek, 2014: 72).

4.7.2. Artirllmis Gergeklik Teknolojisinde Ongoriilen Zararlar

e Spam ve giivenlik sorunu s6z konusudur.

o Gizlilik eksikligi s6z konusudur. Kisisel haklarin ve mahremiyetin korunabilmesi igin
herhangi bir tedbir s6z konusu degildir.

e Bazi donanimlar olduk¢a maliyetlidir.

o Kigisel alan ihlali s6z konusu olabilir.

e Hacklenebilirlik artis gosterebilir.

e AQG’yi gelistirmek olduk¢a maliyetlidir.

e AG ortamlar arasinda (Wikitude AR ve Layar AR tarayicisi gibi) veri taginabilirliginin
olmamasi1 deneyimlerin paylagilamamasina yol acar nitekim bu ¢ok biiyiik bir eksiklik
olarak kabul edilir.

e AG kisiyi sosyallikten bireysellige ¢ekebilir

e “Insanlar kendi goriintii icerik katmanlarin1 gelistirebilir. Bu agik olma durumu bilgi
karmasasina yol agar.”

e Bazi artinlmig ger¢eklik uygulamalari genis fiziksel alanlarin kaplanmasina sebep olabilir.

e Bazi kullanim alanlar1 mevcut yasalarimizin ihlaline yol agabilir. (Atasoy, 2018: 89;

Hilken vd., 2017; King, 2016; Egiiz, 2021: 105).

4.8. Artirilmis Gergeklik Uygulama Alanlar

Teknolojide her gecen giin yasanan gelismeler ile birlikte artirilmig gerceklik teknolojisinin
gelisimi de siirekli ivme kazanmaktadir. Diinyamiza deger katabilmek adina artirilmis gergeklik
uygulamalar1 birgok farkli alanda uygulanmis ve gelistirilmistir. Bu uygulama alanlarinin bagini
oyun ve eglence sektorii, tip ve saglik sektorii, endiistri, egitim, savunma sanayi, turizm ve gezi,
mimarlik ve ingaat sektorili, ulasim gibi farkli alanlar kapsamaktadir. Bu alanlar iizerine bir¢ok
artinnlmig gerceklik uygulamasi gelistirilmistir. Buradan da anlasilacag: {lizere artirilmig gergeklik
teknolojisi neredeyse hayatimizin her aninda bulunan bir teknoloji haline gelmektedir. Cakal ve
Eymirli artirillmis gergeklik uygulamalarini canlandirilmis QR kodlari olarak tanimlamaktadir (2012:
4). Bu QR kodlar bir cihazin kamerasi yardimiyla okutularak karsimiza bazen bir miizede bulunan
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tarihi karakter, bazen yoniimiizii bulmaya yardimei olan bir uygulama, bazen ise bir 3B bina tasarimi
olarak kargimiza ¢ikmaktadir.

Geligsmekte olan teknoloji sayesinde artirilmis gerceklik teknolojisinin cebimize kadar indigini
sOylemek yanlis olmaz. Mobil cihazlarda 6zellikle tablet, akilli telefon, akilli saat ve gdzliiklerde ¢ok
aktif bir sekilde bu teknoloji kullanilmaktadir. Bu cihazlar vasitastyla “GPS modiilii ve yiikseklik,
yakinlik gibi sensérler mobil AR uygulamalari daha kolay gerceklestirilebilmektedir. Akilli
telefonlarda spor, oyunlar ve eglenirken 6grenme, kiiltiirel miras ve turizm, tip, egitim, pazarlama

olmak iizere bes alanda daha ¢ok AG uygulamasimin gelistirildigi ifade edilmektedir.” (Adhani ve
Rambli, 2012; aktaran Bozyer, 2019: 46).

4.8.1. Mimarhk ve insaat Alaninda Kullanim

Eskiden mimari ¢izimler el ile 2B ¢izimler seklinde yapilmaktaydi. Gelisen teknolojiyle
birlikte bilgisayarlarin ortaya ¢ikmasi 3B modellemeler yapan dijital yazilimlarin ortaya ¢ikmasina
neden olmus ve el ile yapilan ¢izimler neredeyse son bulmustur. Bilgisayar teknolojisi ile birlikte
karmasik bir yaprya sahip olan ¢izimler ve bir¢ok katmandan meydana gelen projeler artik artirilmis
gerceklik teknolojisiyle birlikte ¢ok farkli boyutlara ulasmistir. Ayn1 anda hem gercek diinya
izerinde projeleri konumlandirabilmek hem de proje ile ilgili yapilan degisimleri aninda gérmek
artirllmis gergeklik teknolojisi ile miimkiin hale gelmistir. Bu teknoloji sayesinde birgok mimar 2B
cizimleri birakarak 3B tasarimlara ge¢mistir (Egiliz, 2021: 168-169).

2010 yilinda Konigsberger Vannucchi mimarlik firmasi tarafindan tasarlanan ve sunulan proje
en biiyiikk marker yani igaret¢i kullanilarak tasarlanan artirilmis gerceklik uygulamasi olarak
Guinness rekorlar kitabinda yerini almistir (Bilici, 2015: 54).
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Sekil 30. AG teknolojisi ile gorsellestirilen Connection projesi
(https://i.ytimg.com/vi/8arET3gnNxM/maxresdefault.jpg)

Avusturyali ELK firmasi artiritlmis gerceklik teknolojisini kullanmistir. Tablet, akilli telefon
ya da kameras1 olan bir cihaz yardimi ile duvarlar1 hareket ettirmis ve miisterilerin ihtiyaglari
dogrultusunda alacaklar1 prefabrik evlerini tasarlama imkani sunmuslardir. Boylelikle miisteriler
kendi ihtiyaglart dogrultusunda tasarladiklar1 prefabrik evleri siparis verebilecek duruma
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gelmislerdir (Kamacioglu, 2018: 39). Boylelikle artirilmis gergeklik teknolojisi firma ve miisteri

arasinda daha saglikli bir iletigimin olugsmasina olanak saglamistir.

F—

Sekil 31. ELK tarafindan sunulan LOOFT-AR uygulamas (https://www.augment.com/portfolio-items/elk/)

4.8.2. Egitim Alaninda Kullanim

Artirilmig gergekligin siirekli olarak kullanima sunuldugu bir diger alan ise egitimdir. Egitim
seviyesinin hemen hemen her anina uygun sekilde gelistirilmis artirilmis ger¢eklik uygulamalar
mevcuttur. Tlkokul egitiminde kullamilabilecek dijital hikdye anlatma uygulamasi ZooBrust veya
anatomi egitimi i¢in Cleveland Clinic’in Microsoft ile baglattig1 isbirligi buna 6rnek teskil etmektedir
(Sahin, 2015: 19-20).

Sekil 32. Egitim amagl artirilmis gerceklik uygulamalarina 6rnek olarak ZooBurst
(https://images.fastcompany.com/upload/zooburstup.jpg)

Cleveland Clinic’in Microsoft ile gelistirdigi artirilmig gergeklik uygulamas: HoloLens,
anatomi egitiminde yer alan Ogrencilerin tiim yapiy1 3 boyutlu goriintilleme ve gercek zamanlh
sekilde etkilesime gegme sansi1 tanimaktadir (Sahin, 2015: 20).

30


https://www.augment.com/portfolio-items/elk/
https://images.fastcompany.com/upload/zooburstup.jpg

Sekil 33. Cleveland Clinic’in Microsoft ile gelistirdigi Anatomi egitiminde kullanilan AG Sistemi (Sahin,
2015: 20)

‘The Magic Book’ uygulamasi ARToolKit kiitiiphanesi kullanilarak olusturulan ilk
uygulamalardan biri olarak kabul edilir. Bu uygulamada artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak
gergek kitap sayfalarinin iizerine sanal nesneler yerlestirilmistir (Billinghurst, Kato ve Poupyrev,
2001). “MEBAR, BBC Civilisations AR, Bilim ve Teknik AR, Bilim Cocuk AR, Merakli Minik AR,
Camlica Cocuk AR, Mondly AR(Yabanci Dil Ogretimi), Math Ninja AR, AR Moon ve PTT AR
basta olmak iizere Viicudumuz, Hayvanlar, Uzay, Doga, Dinazorlar, Uzay temali birgok mobil
uygulama Tiirkiye dijital magazalarinda yer almaktadir” (Egiiz, 2021:156).

e

Sekil 34. Mobil artirilmis gerceklik teknolojisinin kitapdaki animasyon (Bozyer, 2019: 48)

4.8.3. Oyun Alaninda Kullanimi

Artirilmis  gerceklik teknolojisi mobil oyunlarda oldukca yaygindir. Artirilmis gergeklik
teknolojisi oyunlarda kullanicilara eglenceli zaman gegirme ve farkli deneyimler yasama sansi
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tanimaktadir. Bu nedende &tiirii birgok firma sahibi oyunlarda bu teknolojiyi kullanma taraftaridirlar.
“Giiniimiizde AG oyunlar1 genellikle eski ve koklii oyunlarm sanal ortamlardan ger¢ek hayatin
icerisine dahil edilmesi seklinde ortaya ¢ikmaktadir. ARQuake, iinlii nisanci oyunu olan Quake’i
artirllmis gergeklik versiyonu olarak ilk ¢ikan AG oyunlarindan birisidir” (Thomas, Demczuk,
Piekarski, Hepworth ve Gunther, 1998; Piekarski ve Thomas, 2003; aktaran Bozyer, 2019: 52).
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Sekil 35. ARQuake oyun uygulamasi

(https://cdn.cloudflare.steamstatic.com/steam/apps/2310/ss_b7d9bbc1036fe011e076eb70d57cfc6251863a4c.
1920x1080.jpg?t=1629481608)

Quake oyunu “Baga takilan bir gozliik ve ates etmek ve etkilesim i¢in kullanilan plastik temsili
bir tabanca ile ger¢ek diinya igerisinde beliren dijital rakiplerle miicadele edilmektedir.” (Bozyer,
2019: 52).

2016 yilinin temmuz ayinda Niantic tarafindan gelistirilen Pokemon Go mobil oyunu ile
birlikte artirilmis gerceklik teknolojisi tecriibe edinmistir. Pokemon Go mobil oyunu Android ve I10S
tabanl bir artirilmis gergeklik oyunudur. Pokemon Go oyunu “ger¢ek diinyadaki konumunuz igin
telefonunuzun GPS' ini ve Oniiniizde gordiigiiniiz seylerin {izerine yerlestirilen serin goriiniimlii
Pokemon'u ekranda ortaya ¢ikarmak icin giliclendirilmis gerceklikle caligmaktadir.” (Kamacioglu,
2018: 47).

Sekil 36. Pokemon Go oyun uygulamasi (https://betr.org/wp-content/uploads/2019/05/pokemon_go_ar.jpeg)
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4.8.4. Medikal Alaninda Kullanimi

Artirilmis gergeklik teknolojisi medikal alaninda doktorlar esliginde egitim verme amaciyla,
ameliyat amaciyla, izleme ve goriintileme amaciyla, tedavi amaciyla ve benzeri birgok kritik
noktalarda artinlmis gergeklik teknolojisinden yararlanilmaktadir. Medikal alaninda kullanilan
artirllmis  gerceklik teknolojisi kullanicilara bilginin yaninda bir de tecriibe yiiklemesi
gerceklestirmektedir(Egiiz, 2021: 159). Medikal alaninda basa giyilen artirllmis gerceklik
teknolojileri daha etkin kullanilmaktadir.

Sekil 37. Medikal alanda artirilmig gergeklik teknolojisi kullanimina bir drnek
(https://lifeofmedical.com/tipta-artirilmis-gerceklik/)

4.8.5. Askeri ve Savunma Alaninda Kullanimi

1960’11 yillarda Sutherland tarafindan ilk basa giyilebilen artirilmig gergeklik sistemi olan
‘Demokles’in Kilic1’ A.B.D. Savunma Bakanlig1 ileri Arastirma Projeleri Ajansi Defense Advanced
Research Projects Agency (DARPA) tarafindan desteklenmistir. Cakal ve Eymirli ye gore artirilmig
gerceklik teknolojisinin ortaya ¢ikmasi da HUD (Head-up display) ile olmustur. Bu teknoloji savas
ucag pilotlarinin kokpitte karsilarindaki ekranlarda ve piyadelerin kullandig1 kasklara entegre
edilmis olan gozliikler ile kullanilmaya baslanmistir. 1992°de Tom Caudell Airbus’larin kablolarinin
yerlestirilmesi i¢in bir teknoloji gelistirmistir. Bu teknoloji ile beraber de "Augmented Reality"
terimini ortaya atmistir (2012: 4).

Her iilke i¢in savunma sanayi ¢ok dnemli bir konumda yer almaktadir. Artirilmig gergeklik
teknolojisinin en gelismis drneklerinden biri F-35 kullanan pilotlar i¢in gelistirilen kasklardir. Bu
kasklarin iginde pilotlarin iglerini kolaylastirici hiz, istikamet, irtifa, hedef hakkinda bilgiler ve acil
durumlar yer almaktadir. Dagitilmis Agiklikli Sistemi (Distributed Aperture System - DAS), ugagin
govde kisminin alt1 farkli noktasia yerlestirilen kizil 6tesi HUD’a yansitarak pilotun gece veya
giindiiz fark etmeksizin 360 derece goriintii alabilmesini saglamaktadir (STM Think Tech, 2019: 4).
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Sekil 38. Askeri diizeyde artirilmis gergeklik teknolojisi (iarm_reentry frame 04 d.png (470x263)
(wordpress.com))

4.8.6. Miizecilik Alaninda Kullanimi

Son donemlerde iilkemizde artirllmis gergeklik teknolojisinin en yaygin olarak kullanima
acildig1 alanlardan biri de miize sergileme sistemleridir. Ulkemizde giinden giine uygulama sayis1
artmaktadir. Bir artirilmis gergeklik miizesinde amag; kameralar yardimiyla kaydedilmis videolarin
kullanicilara yansitilarak, sanal nesnelerin ger¢ek alanda varmis etkisi olusturabilmesidir. Corum
Arkeoloji Miizesi i¢in sanal ortamlarda iiretilen ‘Savas Arabasi Simiilatorii’ ayni sekilde Hattusas
Antik Kenti’nde gezi, 3 boyutlu vazo incelemesi ve tun¢ ¢agi donemini yansitan yerlesim yeri ve
objelerinin incelenmesi miizecilik alaninda artirilmis gergeklik teknolojisine 6rnek teskil etmektedir
(Coskun, 2017: 68).

Sekil 39. Sakip Sabanci Miizesi artirilmis gerceklik 6rnegi (http://www.arox.net/sakip-sabanci-muzesi.html)
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Ozellikle bilgi ve iletisim teknolojilerinin ziyaretci deneyimine etkisi agisindan bakildiginda
giiniimiiz miizecilik faaliyetlerinde;

e Basit ekranlarda yer alan veya duvara yansitilan video sunumlari,

e  Ziyaretgilere sesli rehberler, video projeksiyonlart ve diger yontemlerle rehberli
sunumlar,

e  Miizenin koleksiyonlar1 hakkinda bilgiler igeren etkilesimli navigasyon noktalar1 ve
egitim programlart,

e Interaktif ve inovatif deneyimler ile dogrudan yaratma ve iiretme firsat1 veren araglar
kullanilmasi miizelerin topluma sundugu hizmetlerden bir kaci olarak karsimiza

cikmaktadir (Pop ve Borza, 2016; aktaran Akkog ve Coskun, 2019: 2519).

4.8.7. Spor Alaninda Kullanimi

Egiiz’e gore spor miisabakalar1 esnasinda yaymnci kuruluslarin naklen yayinlarin {izerine
ekledigi bircok nesne (skor tablosu, zaman gostergesi, oyuncu degisikliklerinin gdsterildigi banner
vb. bilgilendirme ekran/seritleri) artirilmig gergeklik teknolojisinin bir 6rnegi olarak kabul edilebilir
(2021: 165). Video hakem sistemi, spor alaninda kullanilan en yeni artirilmis gerceklik
sistemlerinden biridir. VAR sistemi 2016 yilinda ilk olarak Fransa-Italya hazirlik maginda
kullanilmigtir. Resmi olarak ise ilk kez 2017 FIFA Konfederasyonlar Kupasinda kullanilmistir.
Video hakem sistemi, bir futbol karsilagmas1 sirasinda saha diginda bulunun bir odada birgok ekran
ve farkli agilardan kayit yapan kameralar vasitasiyla karsilasmanin her yoniiyle takip edildigi bir
sistemdir. Bu odalarda hakem ve teknik elamanlar bulunmaktadir. Bu odalarda bulunan kisiler
hakemin net gérmedigi veya kacirdig1 pozisyonlar1 yorumlayarak hakemin en dogru karar1 almasina
yardimei olmaktadirlar (https://wmaraci.com/nedir/var). VAR sistemi ger¢ek goriintiilerin listiine

sanal ¢izgiler eklenerek veya sanal nesneler eklenerek olusan bir artirilmig gergeklik teknolojisidir.
Karsimiza ofsayt pozisyonlarinda ve top gol cizgisini gegti mi seklinde ¢ikmaktadir.

Fenerbahce - Ofsayt Fenerbahge - Ofsayt

Sekil 40. VAR sisteminde ofsayt ¢izgisi uygulamasi
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4.9. Artirllms Gergeklik Teknolojisine iliskin Mevcut Calismalar

Artirilmis gergeklik teknolojisiyle ilgili ¢esitli alanlarda yapilmis ¢aligmalar bulunmaktadir.
Literatiirde artinlmis gerceklik, zenginlestirilmis gerceklik, eklenmis gerceklik, genisletilmis
gerceklik gibi kavramlar halinde karsimiza ¢ikan calismalarin bir kismina asagida yer verilmistir.

Ekin Beran Egiiz (2021) ¢ Yakinsama Kavrami Baglaminda Artirilmis Gergeklik
Uygulamalar1 ve Kullanic1 Deneyimi Uzerine Bir Arastirma’ adli ¢alismasinda artirilmis gergeklik
teknolojisini, yakinsama kavrami baglaminda ele almig, artirilmis gergeklik teknolojisinin mobil
kullanim alanlarma ve kullanim sekillerine odaklanmigtir. Arastirmanin teorik boliimiinde,
yakinsama kavramini ve artirilmis gergeklik teknolojisini incelemistir. Calisma kapsaminda mobil
artirillmig  gergeklik uygulamalarinin = kullanicilar tarafindan nasil algilandigin1  6grenmek
amaglanmigtir. Calismamiz bu noktada Egiiz’liin ¢aligmasindan farklilagmaktadir. Caligmamiz
televizyon programlarinda kullanilan artirilmig gergeklik teknolojisi tizerine yogunlasmaktadir.

Telat Yondem ve Gokmen Hakan Karadag’in (2018: 22-44) ‘Artirllmis Gergeklikle Degisen
Haber Sunumu’ adli ¢alismasinda gelisen teknolojinin de etkisiyle geleneksel haber sunumlarinda
yasanan degisimler iizerine yogunlagmistir. Calismada teorik olarak artirilmis gerceklik teknolojisi
ele alimmigtir. Artirilmig gergeklik teknolojisiyle iiretilmis haberler 6grencilere izletilmis ve bunlarin
izleyiciler tarafindan nasil algilandigi tespit edilmistir. Yondem ve Karadag calismasinda veri
toplama araci olarak nitel arastirma yontemlerinden biri olan odak grup goriismesini kullanmaistir.
Calismamizda veri toplama araci olarak literatiirde daha onceden var olan artirilmis gerceklik
teknolojisi konusundaki ¢aligmalar incelenerek artirilmig gerceklik teknolojisinin kullanildigi haber
biilteni, haber programi, spor biilteni, hava ve yol durumu programi drnekleri ¢oziimlemeler yoluyla
analiz edilecektir. Bu noktada ¢alismamiz Yondem ve Karadag’in ¢alismasindan farklilagmaktadir.

Semih Salk (2018) ‘Turist Rehberlerinin Artirilmis Gergeklik Uygulamalarina Algilarin
Belirlenmesi’ adli ¢aligmasinda turist rehberlerinin artirilirmis gerceklik teknolojisiyle {liretilen
uygulamalara yonelik algilariin belirlenmesi amaglanmistir. Arastirmanin teorik boliimiinde; turist
rehberligi kavrami ve artirilmig gergeklik teknolojisi ele alinmistir. Salk turist rehberlerine yonelik
bir ¢caligma ytiriitiirken biz televizyon programlarina yonelik bir ¢aligma yiiriitmekteyiz. Bu noktada
caligmamiz Salk’in ¢aligmasindan farklilagmaktadir.

Ibrahim Taner Akko¢ ve Engin Coskun (2019: 2513-2535) ‘Artinlmis Gergeklik
Teknolojisinin Miizecilik Faaliyetlerine Uygulanmasi: Eskisehir’de Modern Miize Ziyaretgilerine
Yonelik Bir Arastirma’ adli ¢alismasinda modern miize uygulamalarinin gelistirilmesi i¢in miize
ziyaretcilerinin artirilmis gerceklik teknolojisi kullanimi konusunda gereksinimlerini arastirmak ve
bu gereksinimleri ortaya ¢ikararak alana yonelik detayli bir i¢gérii saglamayr amaclamaktadir.
Arastirmanin teorik boliimiinde; artirilmis gergeklik teknolojisine ve modern miizecilik kavrami
tizerine yogunlagilmistir. Akko¢ ve Coskun, artirilmis gergekligin modern miizecilik alaninda
kullanimi iizerine yogunlagirken bizim c¢alismamiz artirilmig gercekligin televizyon programlari
tizerinde kullanimina yogunlagsmistir. Bu noktada ¢alismamiz Akko¢ ve Coskun’un ¢aligmasindan
farklilagmaktadir.

Gozde Agca ve Selda Kozbek¢i Ayranpmnar (2021: 1-15) ‘Moda Sektoriinde Artirilmig
Gergeklik ve Sanal Gergeklik’ adli ¢aligmasinda artirilmis ve sanal gergeklik teknolojilerinin moda
endiistrisi ve moda trendleri ile giincel etkilesimleri incelenmis ve bunun beraberinde moda
endiistrisinde kullanilan artirilmig gerceklik ve sanal gergeklik uygulamalarinin tasarim, iiretim,
pazarlama ve reklamcilik siiregleri lizerindeki etkisini arastirmistir. Arastirmanin teorik bdliimiinde;
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sanal gerceklik ve artirilmig gergekligin moda ve ‘gerceklik’ iligkisi {izerine yogunlagmistir. Bu
noktada caligmamiz Agca ve Kozbekgi Ayranpinar’in ¢alismasindan farklilagmaktadir.

Miicahit Yildirnrm (2021: 861-874) ‘Sanal Mekéanda Kiiltir Cografyast Caligmalari ve
Artirllmis  Gergeklik Teknolojisinin Kullanilmasi” adli c¢alismasinda sanal mekéanda artirilmis
gerceklik teknolojisinin kullanilarak kiiltiirel cografya ¢alismalarinin yapilmasi gerekliligi {izerine
dikkati ¢ekmeyi ve bu alanda kiiltiirel cografya calismalarinda bir farkindalik olusturmay1
amaclamaktadir. Calismamiz televizyon programlarinda artirilmis gergeklik uygulamalariin
kullanimina y6nelik bir ¢aligma oldugundan Yildirim’in ¢alismasindan farklilagmaktadir.

Betiil Ozkaya (2021: 578-611) ‘Tiiketici Yonlii Satis Gelistirme Calismalarinda Artirilmis
Gergeklik Kullanimi® adli ¢aligmasinda artirilmis gergeklik uygulamalarinin tiiketici yonli satig
gelistirme c¢aligmalarina dahil edilmesi durumunda konu ile ilgili farkindalik olusturmayi ve
firmalara saglayacagi olas1 getirileri degerlendirmeyi amaglamistir. Bu calisma, artirilmig
gercekligin satis gelistirme alanina yogunlasarak bu alana 6rnek olabilecek markalarin mobil
artirilmis gergeklik reklamlarini barindirmistir. Bu noktada ¢alismamiz Ozkaya’nin ¢alismasindan
farklilagmaktadir.

Biisra Kamacioglu (2018) ‘Interaktif Bir Alan Olan Artirilmis Gergeklik Teknolojisi ve
Uygulama Ornegi’ adli ¢alismasinda 10-15 senelik gegmisi olan interaktif tasarim ile artirilmis
gergeklik teknolojisi iligkisinden yola ¢ikarak iletisim olusturmak, bilgiyi sunmak ve isleyicilerden
bir tecriibe olarak olusturulan bilginin algilanmasidir. Interaktif tasarim kavrami aracilityla yeni bir
kavram olan artirilmis gergeklik alanini tanimlama, diger ilgili disiplinlerle iliski kurma, iglevsellik
ve kullanilabilirlik durumunu ortaya koyarak 6zellikle tasarim alanindaki ¢alismalara yeni bir kap1
acmak amaclanmistir. Kamacioglu artirtlmis gergekligi, bir uygulama 6regi olarak ‘Surname-i
Vehbi Minyatiirlerinin’ canlandirilmasi {izerinden gerceklestirmistir. Bu noktada c¢alismamiz
Kamacioglu’nun ¢alismasindan farklilasmaktadir.

Yukarida inceledigimiz ¢alismalara bakildiginda artirilmis gerceklik teknolojisinin, miizecilik
alanindan turizm alanina, haber sunumundan moda sektoriine, satis gelistirme c¢alismalarindan
kullanict deneyimi iizerine kadar birgok alaninda calisildigi goriilmektedir. Tez konumuzu diger
caligmalardan farkl kilan nokta artirilmig gergeklik teknolojisinin teknik olarak uygulanabildigi TV
program tiirleri lizerine yonelmesidir. Caligma kapsaminda artirilmig gerceklik teknolojisinin teknik
olarak uygulanabildigi TV program o6rnekleri inceleneceginden 6tiirii TV nin kisa tarihsel gelisimi,
TV program tiirleri, artirilmis gerceklik teknolojisinin tarihsel gelisimi, goriintiilleme ortamlari, takip

metotlar1 ve uygulama alanlarina yakindan bakmamiz ¢alismamiz i¢in faydali olacaktir.
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5. BULGULAR VE TARTISMA

5.1. Artirilmis Gergeklik Teknolojisinin Televizyon Programlarinda Kullanim
Ornekleri

Artirilmig gergekligin televizyon programlarinda ¢alisma sekli veya prensibi 6zel sensorler ile
donatilmis olan kameralarin, sunumu yapan kisiyi gercek zamanli bir gsekilde takip etmesiyle
gerceklesir. Stiidyo greenbox yani yesil perde diye tabir ettigimiz bir yapiya getirilmektedir. Bu
sistemlerde artirilmig gerceklik teknolojilerinin kullanilmasi i¢in Avid Brainstorm, ChyronHego,
Ross, Ventuz, Vizrt gibi yayin motorlar1 gerekmektedir. Daha 6nceden sanal ortamlarda olusturulan
3 boyutlu sanal nesneler gerceklik iizerine eklenerek program sunumu yapilir. Bu islemlerin
uygulanmasi sistemine, video tabanli artirllmis gergeklik teknolojisi denilmektedir. Bazen ise
greenbox teknolojisi kullanilmadan artirilmig gergeklik iglemi gergeklesebilmektedir. Bu durumlarda
fiziki bir stiidyo igerisinde bilgilendirme amaciyla olusturulan sanal nesneler katmanlar vasitasiyla
yerlestirilmektedir (Yondem ve Karadag, 2018: 32-33).

Yondem ve Karadag’a gore artirilmis gergeklik yoluyla olusturulan stiidyolar 6zel sanal
materyaller ile donatilip, gergeklik ile birlestirilerek daha etkilesimli bir deneyim olustururlar (2018:
32).
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Sekil 41. Sol taraftaki gorsel Greenbox ortamindaki stiidyo — sag taraftaki gorsel video tabanli artirilmig
gerceklik teknolojisiyle olusturulan stiidyo
(https://www.youtube.com/watch?v=5iUEODIO0l0&list=WL &index=1&t=202s)

Ilk defa artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak iiretilen haber sunumu Columbia
Universitesi Yeni Medya Merkezi tarafindan yapilmistir. 1997 yilinda New York’ta Aziz Patrick
Gini’nde, escinsel dernek fiyelerinin gegit torenine katilmamalart nedeniyle ortaya c¢ikan
protestolarda polisin birgok sayida gostericiyi gozaltina aldigi goriintiiler 360 derece video ¢ekimi
yapilarak ekranlara yansitilmistir. 1968 yilinda Columbia Universitesi’nde ortaya ¢ikan &grenci
ayaklanmasi da videolar, gercek goriintiiler ve ses kayitlart kullanilarak artirilmis gerceklik
teknolojisi kullanilarak yeniden canlandirilmistir (Pérez Seijo, 2017: 114) .

Televizyon programlarinda artirilmis gergeklik teknolojisine bagvurarak sunum yoluna giden
kuruluslar arasinda The Weather Channel, USA Today, Boston Globe, New York Times, France 2,
Al Arabiya, BBC, Wall Street Journal, Financial Times, El Cezire, Dplay ve MetroTV gibi kanallar
yer almistir.
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5.1.1. The Weather Channel Kanal Artirllmis Gergeklik Ornegi

The Weather Cahannel kanalinin bir¢ok program sunumunda artirilmig gergeklik teknolojisine
rastlamak miimkiindiir.

Sekil 42, video tabanli artirllmis gergeklik teknolojisi ile olusturulan bir hava programi
ornegidir. Geleneksel bir televizyon programi sunumu gibi baslayan program, artirilmis gergeklik
teknolojisinin eklenmesiyle birlikte geleneksel sunumun {istiine katarak ilerlemektedir. Sunucu
programi sunmaya basladigi andan itibaren hava durumu programi gercekligi yansitmaya
baglamigtir. Sunucu dondurmadan bahsettigi anda dondurma aracinin stiidyonun i¢inden gegmesi,
sunucu ile artirllmig gerceklik teknolojisiyle olusturulan sanal nesnenin etkilesimde oldugunu
gosterebilmektedir. Ardindan sunucu hava olaylarindan bahsederken bir anda stiidyo igerisine
yildirim diismesi ve sunucunun korkarak kendini korumaya ge¢mesi gergekten stiidyonun igerisine
yildirim diistiigii hissiyatin1 vermektedir. Bu programda artirilmig gercekligin temelinde yer alan
sanal nesnelerin fiziki bir hissiyat uyandirmasi 6zelligi gozlemlenmistir. Program ilerledikce
sunucunun ifade ettigi sayisal bilgilere karsilik olarak, sanal nesneler katmanlar vasitastyla programa
yerlestirilmis ve anlatim1 destekleme yolunu gidilmistir. Boylelikle sanal nesnelerin veya grafiklerin
kullanilmasiyla birlikte verilen sayisal veriler, programda bahsedilen simsegin siddetini pekistirerek
hava durumu programinin anlasilirligini kolaylastirmaktadir.
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Sekil 42. Video tabanl artirilmis gerceklik teknolojisi ile sunumu yapilan yildirim diigmesi ani
(https://www.youtube.com/watch?v=mcH7rtbUzWE&list=PLdfwYbBZdpvWLVH7xZRCg3uH6Ungh69We
&index=10)

Video tabanli artirilmis gergeklik teknolojisi geleneksel sunum yontemlerinin dstiine ek
olarak, bilgilendirme amaciyla olusturulan sanal nesneler katmanlar vasitasiyla yerlestirip, hava
durumu programlarinin daha iyi algilanabilmesi i¢in kullanilabilir. The Weather Channel kanali
stirekli olarak bu yonteme bagvurmustur. Sekil 43’de ki stlidyo greenbox teknolojisi kullanilarak
olusturulmus bir stiidyodur. Eskiden sadece ses kullanilarak ya da stiidyo igerisinde bulunan bir
ekrandan yardim alinarak sunulan hava durumu programlari artirilmis gerceklik teknolojisinin
kullanilmasiyla birlikte ¢ok farkli boyutlar kazanmustir. Sekil 43°de ki 6rnekte de goriindiigii iizere
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stiidyo igerisine, program sunucusunun sunumuna gore sanal nesneler veya grafikler yerlestirilerek
hava durumu programi sunulmaya basglar. Bu yerlestirilen sanal nesnelerin programin sunucusuyla
etkilesimli bir sekilde hareket etmesi gerekmektedir. Bu etkilesimi saglamak igin 6zel sensorler ile
donatilmis olan kameralar, program sunucusunu gercek zamanl bir sekilde takip ederek program
sunumu gergeklesir.

Katmanlar vasitasiyla stiidyo igerisine yerlestirilen sanal nesneler, hem programlarin
sunumlarinda degisimler meydana getirmis hem sadece sesli bir sekilde sunulan sunumlar1 gérseller
ile canlandirmig hem de sunucunun sunumuna gore sekillenen sanal nesneler, sunulan hava durumu

olaylarinin anlasilirligint kolaylagtirmistir.

Sekil 43. Video tabanl artirllmig gergeklik teknolojisi ile sunumu yapilan hava durumu programi
(https://www.youtube.com/watch?v=Zmay82cgGlw&list=RDCMUCGTUbwceCMibvpbd2NalP7A&index=

1)

Sekil 44’de ki hava durumu programinda ise bir firtina dalgasinin gelebilecegini, bu dalga ile
sellerin olusabilecegini ve bunlara goére insanlarin nasil bir sekilde onlemler almasi gerektigi
konusunda bilgilendirmeler yapilmistir. Program sunucusunun sunumuna gore sekillenen sanal
nesneler, program sunucusu ile etkilesimli bir sekilde ilerlemektedir. Sunucu firtina dalgasindan
bahsederken olusan seller ile birlikte arabanin ve g¢evredeki nesnelerin suyun iginde yiizerek
ilerlemesi artirilmis gercekligin temelinde var olan sanal nesnelerin fiziki bir hissiyat uyandirmasi
ozelligine ornek teskil etmektedir. Ayrica yasanabilecek sel felaketinde suyun yiikseklik derecesine
gore neler ile karsi karsiya kalinabilecegi, artirilmig gerceklik teknolojisiyle olusturulan sanal
nesneler vasitasiyla net bir sekilde sunulmus ve bu da hava olaymin anlasilirhigini kolaylagtirmistir.
Sunucunun sesli bir sekilde ifade ettigi sel felaketinin ger¢eklesme ihtimali de gorseller ile

canlandirmalar yaptirilarak programin anlatimi desteklenmistir.
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Sekil 44. Firtina dalgas1 konusunda insanlari bilgilendiren video tabanli artirilmis gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=x7mt2gJx5b0)

Sekil 45°de ki hava durumu programinda, giin i¢inde yasanan hava olaylarinin etkisiyle orman
yanginlarinin nasil hizli bir sekilde yayildigini gostermektedir. Sunucu programi sunarken katmanlar
vasitasiyla ekrana yerlestirilen sanal nesneler sunulan bilgileri daha anlasilir kilmaktadir. Sunucunun
sunumuna gore gorsellerin canlandirilmasi, anlatimi desteklemistir. Yanginin basladigi anda ekranda
goriinen geyigin hizla o bolgeden uzaklagmasi da programa gerceklik hissiyati katmistir.

Sekil 45. Video tabanl artirilmis gergeklik teknolojisi ile sunumu yapilan orman yanginlari
(https://www.youtube.com/watch?v=9Eprn WrMNpw&t=34s)
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The Weather Channel'da yaymlanan America's Morning Headquarters adli sabah programu,
kar yagismnin devam ettigi ve durdugu zamandan sonraki siire¢lerde insanlarin arag kullanimi
esnasinda nelere dikkat etmesi gerektigini artirilmis gerceklik teknolojisine bagvurarak anlatmistir.
Program sunucusu ile etkilesimli bir sekilde hareket eden araglar stiidyo icerisine girerek artirilmis
gercekligin temelinde var olan sanal nesnelerin fiziki bir hissiyat uyandirmasi 6zelligine 6rnek teskil
etmektedir. Sunucunun sunumu ile etkilesimli bir sekilde araglarin hareket etmesi anlatimi destekler
niteliktedir. Kar yagdiktan sonra aracin iizerinde bulunan buz kiitlesinin temizlenmesi gerektigini ve
temizlendikten sonra yola ¢ikilmasi gerektigini aksi takdirde hizlanan aracin {izerinde bulunan buz
kiitlesinin kayarak kazaya sebebiyet verebilecegi sanal nesneler vasitasiyla yansitilarak stiriiciiler
bilgilendirilmigtir. Sadece sesli sunum yapmak yerine canlandirma yoluna gidilmesi sunulan

bilgilerin daha net bir sekilde anlagilmasini saglamustir.

Sekil 46. Artirilmis gerceklik teknolojisi kullanilarak sunulan hava ve yol programi
(https://www.youtube.com/watch?v=CGadxiR1qY 0&list=PLdfwYbBZdpvWLVH7xZRCg3uH6Unqh69We
&index=37)

5.1.2. El Cezire Kanah Artirllmis Gergeklik Ornegi

El Cezire Ingiltere kanali Kudiis hakkinda bilgilerin aktarildig1 haber biilteninde video tabanl
artirlmis gergeklik teknolojisi kullanimina bagvurmustur. Bu haber biilteni sunumunda, eskiden
kullanilan 2 boyutlu goriintiilerin aksine artirilmig gerceklik teknolojisiyle sanal ortamlarda
tasarlanmis 3 boyutlu gorsel icerikler kullanilmigtir. Haber biilteninde sunucu kutsal topraklar Kudiis
hakkinda bilgiler aktarirken canli olarak da Kudiis’iin artirilmis gerceklik teknolojisi ile tiretilmis
olan tasarimi ekranlara yansimaktadir. Boylelikle izleyiciler sunucunun anlattigi bdlgelerin
gorilintlisiinii artirilmig gergeklik teknolojisi yoluyla iiretilmis 3 boyutlu haritadan gorebilmektedir.
Sanal nesnelerin kullanilmasi aktarilan bilginin daha kolay anlasilmasini saglamistir. Sunucu Kudiis
topraklarindan bahsederken sunucu ile birlikte sanal haritanin da hareketlenmesi, sunucu ile sanal
nesnenin bir etkilesim halinde oldugunu géstermektedir.
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Sekil 47. El Cezire Ingiltere kanalinda yayinlanan video tabanli artirilmis gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=2mk0TkZ2YY c&t=94s)

5.1.3. Al Arabiya Kanah Artirllmis Gerceklik Ornegi

Al Arabiya kanali Amazon Yagmur Omanlarindaki yanginlar hakkinda bilgiler sunarken,
video tabanli artinnlmis gergeklik teknolojisine basvurmustur. Sunucunun sunumlariyla birlikte
degisen Amazon Ormani goriintiileri anlatimi destekler niteliktedir. Ayrica sunucunun sunumuyla
birlikte ekrana yansiyan sanal nesneler, sunulan bilgilerin daha net bir sekilde anlasilmasina olanak

tanimistir.

Sekil 48. Al Arabiya kanalinda yayinlanan video tabanlt artirilmig gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=sjpOFxTAFk&list=PLdfwYbBZdpvWLVH7xZRCg3uH6Ungh69We&i

ndex=42)

5.1.4. BBC Kanah Artirilmis Gergeklik C)rnegi

BBC kanal1 2020 yilinda gerceklesen A.B.D. segimleri i¢in hazirladigi haber programinda,
video tabanli artirilmig gergeklik teknolojisine bagvurmustur. Stiidyo ortaminda gelisen program,
katmanlar vasitasiyla eklenen sanal grafikler seklinde gergeklesmistir. Bu artirilmis gergeklik TV
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programinda sunucu bir yandan insanlara se¢im sonuglart hakkinda bilgiler verilirken bir yandan da
istatistiksel veriler izleyicilere sanal katmanlar vasitasiyla sunulmustur. Sanal katmanlar vasitasiyla
sunulan haber programinda, sanal grafiklerin hangi eyalette hangi baskanin secildigini géstermesi,

sunulan bilgilerin daha net bir sekilde anlasilmasini saglamstir.

Sekil 49. BBC kanalinda yaymlanan video tabanli artirilmig gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=XIrMa2c YNk8)

5.1.5. A HABER Kanah Artirilmis Gerg¢eklik (")rnegi

A Haber kanali tarafindan gerceklestirilen programda, KOVID-19 test sonuglar1 hakkinda
istatistiksel veriler artirllmis gerceklik teknolojisi yoluyla izleyicilere aktarilmistir. Bu haber
sunumunda video tabanli artirillmis gergeklik teknolojisi katmanlar yoluyla stiidyo igerisine
yerlestirilmistir. Stiidyo icerisinde beliren diinya haritasinda hangi iilkede ka¢ vaka oldugu ve
KOVID-19 siirecinde yasanan &liim sayilar1 sanal katmanlar vasitastyla izleyicilere yansitilmustir.
Bu katmanlarin kullanilmasiyla sunulan istatiksel bilgeler programin daha rahat anlasilmasi

saglanmstir.
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Sekil 50. A Haber kanalinda yayinlanan video tabanli artirilmig gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=Z1EHExOpcgU&list=PLdfwYbBZdpvWLVH7xZRCg3uH6Ungh69We
&index=43)
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5.1.6. France 2 Kanah Artirllmis Gergceklik Ornegi

France 2 min ‘Journal de 20 Heures’ adli programinda yayinlanan Avustralya'daki orman
yanginlartyla miicadelenin zorluklari, video tabanli artirilmis gergeklik teknolojisi kullanilarak
izleyicilere li¢ boyutlu goriintiiler seklinde aktarilmistir. Program sunucusunun sunumuna gore {i¢
boyutlu goriintiilerin degisim gostermesi, sesli sunumlarin gorseller ile canlandirilarak anlatimi
destekledigini gostermektedir. Sanal katmanlar vasitasiyla izleyicilere sayisal bilgilerin aktarilmasi
sunulan bilgilerin daha net bir gsekilde anlagilmasini saglamistir.

Sekil 51. France 2 kanalinda yayinlanan video tabanl artirilmis gerceklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=Toqb6]CPly4&list=PLGYkvKal6mFDI9H-

XcqC85W210daSLz0EI&index=23)

5.1.7. TGRT Haber Kanah Artirilmis Gerg¢eklik ()rnegi

TGRT Haber kanali tarafindan yapilan haberde, Suriye’de teror orgiitlerine karsit kullanilan
savag ekipmanlarinin stiidyoya girmesi bir artirilmis gerceklik 6rnegidir. Geleneksel bir haber
sunumu gibi baslayarak ilerleyen haber, artirilmig gergeklik teknolojisi kullanilarak ilerlemistir. Bu
haberde F-16 savas ucagi stiidyoya girdigi andan itibaren sunucu artirilmis gerceklik teknolojisine
gore hareket etmektedir. F-16 savas ucaginin bomba atmasiyla sunucunun irkilmesi ve Firtina
Obiisii’niin bombalama islemini gergeklestirdigi anda ortaya ¢ikan dumandan etkilenerek oksiirmeye
baslamasi haberde gerceklik hissi uyandirmig ve sunumun izleyiciye ge¢gmesini saglamistir. Haberin

basindan sununa kadar sunucunun sanal nesneler ile etkilesimi s6z konusu olmustur.
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Sekil 52. TGRT Haber tarafindan gergeklestirilen video tabanli artirilmig gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=_Idy0QizevNg)

5.1.8. Dplay Kanali Artirllmis Gergeklik Ornegi

Dplay kanali, futbol ile ilgili programlarmi sunarken artirilmis gergeklik teknolojisine
bagvurmustur. Bu spor programinda dnceden hazirlanan sanal nesneler veya sanal grafikler
katmanlar yoluyla programda yer almistir. Sunucu herhangi bir sporcu hakkinda istatistiksel
verilerden bahsederken televizyon baginda programi izleyenler i¢in hem futbolcunun sanal goriintiisii
hem de istatiksel verileri katmanlar vasitasiyla ekranda yer almstir. Istatistiksel verilerin artirilmis
gerceklik teknolojisiyle birlikte sanal katmanlar halinde verilmesi, sporcu hakkinda sunulan
bilgilerin daha net bir sekilde anlagilmasini saglamistir. Sunucu mag hakkinda yorumlarini iletirken
magin 0zet goriintiilerinin katmanlar vasitasiyla yansitilmasi da bir artirnllmis gergeklik teknolojisi
Ornegidir.
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Sekil 53. Dplay kanalinda yayinlanan video tabanli artirilmig gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=Y-aQ2jCeGp4&list=PLGYkvKal6mFD9H-
XcqC85W210dasSLz0El&index=46)
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5.1.9. MetroTV Kanah Artirllmis Gerceklik Ornegi

MetroTV kanali Diinya Kupasimi analiz ederken artirilmig gergeklik teknolojisine
basvurmustur. Artirtlmis gerceklik teknolojisi kullanilarak olusturulan futbol sahasi stiidyo igerisine
yerlestirilmis ve Diinya Kupasi’nin 6nemli anlar1 analiz edilmistir. Sunucular, bir tepe kamerasi
yardimiyla olugsumlar1 vurgulamalarina ve istatistiklerle etkilesim kurmalarina olanak taniyan bir
dokunmatik ara yiiz kullanilmistir. Dokunmatik ara yiiz, sunumu gerceklestiren sunucular tarafindan
hareket ettirildikce, futbol sahasinin igerisinde bulunan sanal sporcularin da hareketi s6z konusu
olmustur. Bu artirilmig gerceklik teknolojisiyle birlikte sanal sporcular, sunucular tarafindan hareket
ettirilerek mag i¢inde yasanan pozisyonlarin daha net anlatilmasina olanak saglamstir.
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Sekil 54. MetroTV kanalinda yayinlanan video tabanli artirilmig gergeklik teknolojisi
(https://www.youtube.com/watch?v=wQ72KxzBFpk&list=PLdfwYbBZdpvWLVH7xZRCg3uH6Ungh69We
&index=46)
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6. SONUC

Bu ¢alismanin odak noktasi, yeni medya teknolojileriyle gelisen ve halen siirekli bir sekilde
gelisim gosteren artirilmig gergeklik teknolojisidir. Etkilesimli hikdye anlatimiyla birlikte artirilmis
gerceklik teknolojisinin televizyon program tiirlerinde nasil bir sekilde karsimiza ¢iktiklari, program
sunuculari ile nasil bir etkilesim halinde olduklar1 gézlemlenmistir. Calisma kapsaminda artirilmis
gerceklik teknolojisinin teknik olarak uygulandigi haber biiltenleri, haber programlari, spor biilteni,
hava ve yol durumu programlarinin artirilmis gergeklik teknolojisiyle kullanimi ele alinmis ve
ornekler tizerinden agiklanmustir.

Arastirmada elde edilen bulgulara gore; artirilmis gerceklik teknolojisi yolu ile olusturulan
programlarin sunumlarinda, sesli sunumlar gorseller ile beslenerek veya sanal nesneler ile
canlandirilarak anlatimin desteklendigi tespit edilmistir.

Arastirmada elde edilen bulgulara gore; artirilmig gergeklik teknolojisi ile olusturulan haber
sunumlarinin programa gergeklik hissiyati kattig1 tespit edilmistir. Ayrica katmanlar vasitasiyla
yerlestirilen sanal nesneler veya grafiklerin sunucunun anlattig1 bilgileri daha anlagilir kildig: tespit
edilmistir.

Artirillmis gergeklik teknolojisinin televizyon program tiirlerinde kullanilmastyla birlikte
program sunum tarzlarinda degisimlerin meydana geldigi yani program sunucularinin da bu
uygulamalara gerektiginde karsilik verdigi gozlemlenmis olup program sunumlarmin siradan
sunumlarin aksine daha etkilesimli bir hale geldigi tespit edilmistir. Ayn1 zamanda gergeklik hissini
artiran bu uygulamalarda sunucularin anlik tepkileri de s6z konusu olmustur. Bu bakimdan Y6ndem
ve Karadag, 2018 ile benzer sonuglara ulasilmistir.

Sanal nesnelerin ger¢ek zamanli bir sekilde gercek ile i¢ ice gegerek televizyon program
tirlerinde kullanilmasiyla birlikte artirilmig gergeklik teknolojisinin gorevini yerine getirdigi
gdzlemlenmistir.

Yukarida belirttigimiz sonuclara da dayanarak ¢alismamizi olusturan;

Artirilmis  gerceklik teknolojisiyle birlikte televizyon programlarinin sunum sekillerinde
degisimler meydana gelmistir.

Artirilmis gergeklik teknolojisiyle birlikte televizyon programlarinda sesli bir sekilde sunulan
sunumlar gorseller ile canlandirilarak anlatimi desteklemistir.

Artirilmig gergeklik teknolojisi program sunuculari ile etkilesimde bulunmaktadir.

Artirilmig gergeklik teknolojisi program sunumlarina gerceklik hissiyati katmistir.

Artirillmig gerceklik teknolojisiyle birlikte televizyon programlarinda sanal nesnelerin veya
sanal grafiklerin kullanilmasi, sunulan bilgilerin anlasilirlhigini kolaylastirmaktadir.

varsayimlarin dogrulandig1 goriilmektedir. Alandaki akademik c¢aligmalar incelendiginde
artirtlmis gerceklik teknolojisinin hala bakir bir yapida bulundugu, bu ¢alismanin artirilmis gerceklik
teknolojisinin televizyon programlarinda kullanimi agisindan akademik siirece katki saglayabilecegi

diistiniilmektedir.
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