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Oz

Bu arastirma ilkokul diizeyinde olan beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programindaki
kazanimlar1 biligsel, duyussal ve psikomotor taksonomilere gore ¢oziimlemek amaciyla
gerceklestirilmistir. Nitel arastirma kriterleri tasiyan ¢aligmada 6gretim programindaki
kazanimlar1 ¢oziimlemek adina dokiiman incelemesi yontemi uygulanmistir. Caligmanin
dokiimanm1 2018’de Milli Egitim Bakanlifinca yaymlanan Beden Egitimi ve Oyun dersi
Ogretim programidir. Bu kapsamda programdaki 106 adet kazanim bilissel acidan
yenilenmis Bloom taksonomisi, duyussal a¢idan Krathwohl taksonomisi ve psikomotor
acidan Simpson taksonomisi kullanilarak dokiiman analizine gore analiz edilmistir. Ortaya
cikan bulgulara gore kazanimlarm zihinsel siiregler bakimmdan c¢ogunlukla anlama
diizeyinde, bilgi boyutu yoniiyle ise ¢ogunlukla kavramsal bilgi boyutunda bulundugu
belirlenmistir. Duyugsal kazanimlarin ise biiylik bir boliimiiniin tepkide bulunma ve deger
verme kategorilerinde yer aldigi goriiliitken psikomotor kazanimlarmnsa cogunlukla
mekaniklesme ve karmasik disa vuruk faaliyet basamaklarinda oldugu tespit edilmistir. Bu
sonuglar 15181nda 2018 Beden Egitimi ve Oyun Dersi 6 gretim programindaki kazanimlarin
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bilissel, duyussal ve psikomotor alanlarin alt basamaklarma goére homojen bir dagilim
sergilemedigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler : Beden Egitimi ve Spor, Ogretim Programi, Kazanim, Yenilenmis
Bloom Taksonomisi, Taksonomi
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ABSTRACT

This research was carried out in order to analyze the objectives in the physical education
and game curriculum used at primary school level according to cognitive, affective and
psychomotor taxonomies. In the study, which has qualitative research criteria, document
analysis method was applied in order to analyze the objectives in the curriculum. The
document of the study is the Physical Education and Game course curriculum published by
the Ministry of National Education in 2018. 106 objectives in the curriculum were
analyzed according to document analysis using within the framework of revised Bloom
taxonomy from a cognitive perspective, Krathwohl's taxonomy from an affective
perspective and Simpson's taxonomy from a psychomotor perspective. According to the
findings, it has been determined that the objectives are mostly in understand level in terms
of cognitive processes dimension, and mostly in conceptual knowledge in terms of
knowledge dimension. While it is seen that most of the affective objectives are in the
categories of responding and valuing, it has been determined that the psychomotor
objectives are mostly in the steps of mechanization and complex overt response. In the
light of these results, it was determined that the objectives in the 2018 Physical Education
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and Game Course Curriculum did not show a homogeneous distribution according to the
sub-steps of cognitive, affective and psychomotor domains.

Key Words : Physical Education and Sports, Curriculum, Objectives, Revised Bloom
Taxonomy, Taxonomy
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BOLUM I

GIRIS

Arastirmaya ait problem durumuna, arastrmanmn O6nemine, sinirhiliklarina, amacina,

varsayimlara ve 6nemli oldugu diisiiniilen tanimlara iligskin aciklamalara yer verilmistir.

1.1.Problem Durumu

Bireyleri birbirlerinden farkli kilan niteliklerinden biride barindirdig:i yiiksek seviyede
ogrenebilme kabiliyetidir (Birgin, 2016). GUnumuze kadar egitim kavrami adina kavramin
icerisinde bulundurdugu farkli boyutlarda g6z Oniine almarak cesitli agilardan
nitelendirmeler yapilmistir (Ocak, 2020, s. 3). Egitim, bireyde var olan bedensel ve
zihinsel kabiliyetleri belirli amaglar dogrultusunda gelistirerek bireye sahip olmadigi yeni
bilgi ve kabiliyetler kazandirilmas: i¢in uygulanan etkinliklerin tamami olarak ifade
edilmektedir (Akyuz, 2020). Ertik (2013)’e gore ise yasantilardan istifade edilerek
davraniglarda 6ngorulen degisimleri olusturma siirecini yansitan kavram egitim olarak

adlandirilir.

Son yillarda giiniimiize dogru artarak gelen bilgi birikiminin de etkisiyle biitlin diinyada
hem sosyo-ekonomik alanda hem de bilim ve teknoloji alaninda hizli bir atilim

yasanmugtir. Yeryiiziinde yasanan bu hizli atilimlar 1s18inda bilginin iiretiminde, bilgiye
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erigme yollarinda ve bilginin artis hizinda da kayda deger degisiklikler meydana gelmistir
(Gedikoglu, 2005). Diinyada farkli alanlarda yasanan gelismelerinde etkisiyle gundelik
yasantilarda degisme ve farklilasma baslamistir. Giinlik yasantida ortaya ¢ikan
degisikliklerde yeni talepleri beraberinde getirmistir. S6z konusu yeni talepler 1siginda

egitim programlar1 alanina konu olan ¢aligmalarda etkilenmistir (Demirel, 2020).

Yasadigimiz ¢ag icerisinde medeniyetler gelisimlerini en iyi bigimde siirdiirebilmek adina
bireylerini icinde bulunan ¢ag ile bas edebilecek sekilde yetistirmeyi hedeflemektedirler.
Bu amag dogrultusunda bireylerin gerekli bigcimde yetistirilebilmesi i¢inde devletler egitim
programlarindan yararlanmaktadirlar (Filiz & Yildirim, 2019). Egitim programlari
ulkelerin ve kurumlarin istedigi egitim ¢iktilarin1 kazandirmay1 hedefleyen biitiin amagli
etkinlikleri i¢inde barmdirir (Varis, 1997, s. 13-14). Programlar, igerisinde barindirdigi ve
birbirleriyle arasinda dinamik bir yap1 bulunan hedef, igerik, egitim ve smama durumlar1
Ogeleriyle birlikte bir biitiin olustururlar (Demirel, 2020). Programlarin iginde yer alan ve
programin bitiminde yetistirilenler tarafindan kazanilmas: 6ngorulen nitelikler hedef olarak
tamimlanmaktadir (Tekin, 2009, s. 11). Egitilenlere siire¢ boyunca planlanan igerigin
islenmesinde, smif igerisinde ise kosulacak Ogretim yontem ve tekniklerinin
belirlenmesinde, egitilenlerin 6grenme yasantilarmin yapilandiriimasinda bununla birlikte
smama durumlarini tasarlamaya kaynak icermesi sebebiyle hedefler oldukga énem bir yer

tutmaktadir (Anderson & Krathwohl, 2001, s. 3-12).

Egitimde hedefleri vazgecilmez kilan bir 6zellikte hedeflerin programimn geride kalan g
ogesi i¢in ¢ikis noktasi gorevi gormesidir (Bumen, 2006). Hedeflerin; egitim programlari
ve Ogretim programlarmimn biitiinliigii i¢erisinde kayda deger bir alana sahip olmasi, sinama
materyallerinin hazirlanmasinda kaynak olarak goriilmesinin de getirdigi bakis agisiyla
beraber hedefleri smiflandirmaya, diizenlemeye yonelik sistemlerde gelistirilmeye
baslanmistir. Egitimsel hedefleri smiflandirma sistemi olusturma fikri 1948 senesinde
Boston’da Amerikan Psikoloji Dernegi’nin resmi olmayan bir toplantisinda glindeme

gelmistir (Bloom, 1956, s. 4). Taksonomi, var olan amaglarn agamalilik iligkisiyle en
2



somut olandan en soyut olana gibi belirli iliskilere gore organize edilmesini saglayan yapi
olarak tanimlanmaktadir (Sonmez, 2020; Tutkun & Okay, 2012). Egitimsel taksonominin,
ayni egitimsel amaglarm Olclilmesinde ve egitim kurumlari arasinda smav Ggelerin
paylasilmasini rahat bir sekilde gergeklestirmeyi saglayacak bir yOntem olarak
gelistirilmesi distiniilmiistir (Krathwohl, 2002). Programin i¢ine yerlestirilen sayica fazla
olan hedeflerle bas edebilmek, hedefleri belirlenen niteliklere gore semalandirmak,
hedeflerin ifadesi sirasinda yasanan belirsizlik problemini ¢6ziime kavusturmak (Anderson
vd., 2021, s. 6) ve hedef climlelerinin onu okuyanlar tarafindan olabildigince ayn1 anlama
gelecek bicimde anlasilmasi (Gezer, Sahin, Siinkiir ve Meral, 2014) hedefleri

smiflandirmak i¢in duyulan ihtiyacin sebepleri arasinda yer almaktadir.

Benjamin Bloom, olusturulmasini planladigi taksonominin senelik olarak yapilan genel
smavlarin olusturulmasindaki gilicliigli biiylik 0Olgiide hafifletecegini  diistinmiistiir.
Benjamin Bloom, diisiincesinde ona yardimci olmalar1 adina Amerika’nin ¢esitli
universitelerinde gorev alan ve benzer sorunlar1 tecriibeleyen 6lgme ve degerlendirme
alaninda uzmanlardan olusan bir grup olusturmustur. Takvimler 1956 yilin1 gosterdiginde
grubun yillar i¢ginde gerceklestirdikleri toplantilar ve yaptiklar1 ¢alismalar sonucunda
ortaya ‘’Taxonomy of Educational Objectives: The Classification of Educational Goals.
Handbook 1: Cognitive Domain’’ adli eser ¢ikmistir. Eserde yaymlanan smiflandirma ise
orijinal taksonomi ismiyle alan yazindaki yerini almistir (Krathwohl, 2002; Kégce, Aydin

ve Yildiz, 2009).

Egitimsel taksonomisinin temel amaci iletisimi kolaylastirmaktir (Bloom, 1956, s. 10).
Anderson vd. (2021)’a gore egitimde hedefleri smiflandirmanin egiticiler agisindan

avantajlar1 agagidaki gibidir:

e Siniflandirma yapmak belirli bir konuya 6zgii yazilmis olan hedeflerle bu konuyu
ogretirken kullanilan etkinliklerin arasindaki uyumun veya uyumsuzlugun rahat bir sekilde

fark edilebilmesine olanak saglar.



e Hedefleri smiflandirmak 6gretmenlere egitimin ic¢indeki olasiliklarin genel bir

gorundmdand sunar.

e Hedefleri siniflandirmak ogretmenlere bilgi birikimiyle zihinsel strecler arasindaki

iliskiye buttincil olarak bakabilme imkani verir.

e Hedefleri siniflandirmak egitimcilere degerlendirmeye yonelik soru hazirlama isleminde

kolaylik getirmektedir.

e Hedefleri smiflandirmak, egitimcilerin hedefleri 6grenci boyutundan inceleyebilmelerine

izin verir.

e Smiflandirma yapmak egitim bilimleri disiplini icinde yer alan fazla sayidaki farkli

kavramlarm daha kolay bir sekilde anlagilmasina firsat verir.

Egitimde hedefler ii¢ alanda smiflandirilmaktadir. Biligsel alan, diisiinme siirecini
inceleyerek biligsel 6grenmeler ve biligsel yetilerin gelistirilmesini kapsayan alan olarak
tamimlanmaktadir (Hoque, 2016). Bilissel alan1 siniflandirma amaci igeren taksonomilere
Solo ve Bloom taksonomileri 6rnek olarak gosterilmektedir (Ari, 2013). Duyussal alan;
motivasyon, hisler, degerler gibi duygusal ozelliklerin 6n planda oldugu alan olarak
karsimiza ¢ikmaktadir (Hoque, 2016). Duyussal alanin siniflandirilmasma yonelik olan
taksonomilere ise Krathwohl taksonomisi érnek olarak gosterilmektedir (S6nmez, 2020).
Son olarak psikomotor alan motorsal becerilerden faydalanmayr ve onlarin
koordinasyonunu kapsayan alan olarak ifade edilmektedir (Hoque, 2016). Psikomotor alani
smiflandirma amaci iceren taksonomilere baktigimizda ise Simpson ve Harrow’un
taksonomileri karsimiza ¢ikmaktadir (S6nmez, 2020). Beden egitimi ve spor dersleri,
icerdigi hareketler sayesinde ogrencilere hareket etme yoluyla psikomotor boyuttaki bilgi
ve kabiliyetleri kazandiracak 6nemli derslerden biri olarak goriilmektedir. Diger yandan
ders kazandirdig1 psikomotor yetilerin yaninda 6grencileri zihinsel 6grenmeler ve duyussal
kazanimlarla da destekleyerek egitimde gesitliligi artrmaktadir. Ogrencilerde zihinsel,
duyussal ve psikomotor olarak her alanda biitiinciil bir gelisimi hedefleyen beden egitimi
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ve spor dersleri ilkogretimin ilk kademelerinden baslayarak planli bir sekilde
uygulanmaktadir (Unlii & Aydos, 2007). Beden egitimi; kuvvetli beden, iyi bir saglik ile
karakter gelisimi vurgusuylada var olan egitim sistemleri i¢erisinde énemli bir yere sahiptir

(Mili, 2016).

Uygulamada olan egitim sisteminin vatandaslarimiza kazandirmayi amacladigi nitelikler
Milli Egitim Temel Kanununda (1973) ifade edilmistir. Milli Egitim Temel Kanununda yer
alan genel hedeflere gore her vatandasin fiziki, ahlaki ve zihinsel agidan saglikli birer
vatandas olarak yetismeleri hedeflenmistir. Belirtilen amag¢ dogrultusunda bedensel,
ahlaksal ve ruhsal olarak saglikli nesilleri yetistirmek ve onlara hayatlar1 boyunca
stirdiirebilecekleri spor aligkanligini kazandirmak icin okullarda beden egitimi dersleri
verilmektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2018). Beden egitimi dersi 6grencilerin var olan
hareket yetilerini gercek potansiyellerine yiikseltirken bir taraftan da o6grencilerin
sosyallesmelerine katki saglamaktadir. S6z konusu dersin amaclarmin gergeklestirilmesi
adina Ogrenci, Ogretmen, beden egitimi O6gretim programmnin uyum i¢inde olmasi

gerekmektedir (Kangalgil, Hinik ve Demirhan, 2006).

Ogretim hizmetini istenilen amaglar dogrultusunda gerceklestirebilmek igin Ogretim
programindaki kazanimlarin amaca uygun bir sekilde hazirlanmast gerekmektedir
(Zorluoglu vd., 2016). Kazanimlarinin ig¢inde bulunulan ¢agin gereksinimlerini
karsilayacak sekilde modern, islevsel taksonomiler kullanilarak hazirlanmasi ve
incelenmesi  gerekirken, istenilmeyen bir durumla karsilasildigindaysa eksiklerin
giderilmesi 6nem arz etmektedir (Dursun, 2021). Programin olumlu yonde gelistirilmesi
eksiklerin ve yanliglarin giderilerek alan yazindaki giincel ¢alismalarin takip edilmesi ile
mumkin olmaktadir. Eksik ve yanliglarn giderilmesi i¢in programlari arastirmak,
glncellemek ve degerlendirmek gerekmektedir (Demirhan vd., 2008). Egitim programi
tizerinde gerceklestirilen cabalar program (zerinde daha gergekgci kararlarin alimmasini,

daha nitelikli programlarin ortaya ¢ikarilarak programim genelinde islevselliginde artmasini



beraberinde getirecektir. Tiim bunlar birlestiginde ise ortaya yeni zamanimn taleplerini

karsilayacak modern 6gretim programlar: ¢ikabilmektedir (Demirtas, 2017).

Yukaridaki bilgiler dogrultusunda her derste oldugu gibi beden egitimi ve oyun dersinin
Ogretim programi lizerinde yapilacak olan ¢aligmalarda ileriki ¢aligmalarda kaynak olarak
kullanilmak tizere onem tasimaktadir. Ac¢iklanmaya calisilan gerekceler cercevesinde
ilkokul beden egitimi ve oyun dersi O6gretim programinda yer alan kazanimlarin biligsel,
duyussal ve psikomotor alana gore dagilimlarinin incelenmesinin onemli oldugu

diistiniilmektedir.

1.2.Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci 2018 yilinda yayimlanan ilkokul beden egitimi ve oyun dersi 6gretim
programinda yer alan kazanimlarin bilissel, duyussal ve psikomotor alan taksonomilerine
gore incelenerek bu kazanimlarm s6z konusu taksonomilere gore nasil bir dagilim
sergilediklerinin  belirlenmesidir. Arastirmada belirlenen genel amag cercevesinde

asagidaki soruya yanit aranmistir:

-Ilkokul beden egitimi ve oyun Ogretim programmda yer alan 1, 2, 3 ve 4. smifa ait
kazanimlar biligsel alanda yenilenmis Bloom taksonomisine, duyussal alanda Krathwohl
taksonomisine, psikomotor alanda Simpson taksonomisine gore nasil bir dagilim

gostermektedir?

1.3.Arastirmanin Onemi

Insanlarin kendileriyle birlikte giiniimiiz diinyasim1 anlayarak zamanm onlardan istedigi
kabiliyetleri elde etmelerini saglayacak en faydali yontemlerden biri egitim olarak
karsimiza ¢ikmaktadir. Egitim ve Ogretimin amaglarini gerceklestirme yolunda egitim
kurumlar: tarafindan 6grencilere gosterilen dersler ile bu derslerin sahip oldugu icerikler

etkin bir rol oynamaktadir (Filiz & Baysal, 2019). Okullarda 6grencilere verilen derslerden
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biri olan beden egitimi ve spor dersi saglikla iliskili bir ders olarak goriilmektedir. Beden
egitimi dersinde dogas1 geregi i¢inde barindirdig1 viicut hareketleriyle psikomotor gelisim
artirilirken yaratilan zenginlestirilmis 6grenme ortamlar1 ile 6grencilerin sosyal ve biligsel
ihtiyaglarida karsilanmaktadir (Birinci, Korkmaz ve Oztiirk, 2020). Alan yazin
incelendiginde iilkemizde farkli derslere ait 6gretim programlarmi (Celik, Kul ve Uzun,
2018; Unsal & Korkmaz, 2017), ¢esitli derslere ait yazili sinav sorularini (Arseven, Simsek
ve Guden, 2016; Ayvaci & Tiirkdogan, 2010) ve ders kitaplarinda yer alan etkinlikleri
(Gokdemir, Aydasgil ve Unal, 2021) taksonomik acidan incelemeye ydnelik olan
calismalarin bulundugu goriilmektedir. Ulkemizde cesitli alanlarda yapilan ¢alismalara
ragmen beden egitimi Ogretim programlarinda yer alan kazanimlar1 taksonomik agidan
inceleme amaci giiden ¢alismalarin olduk¢a az oldugu goriilmektedir. Ugras ve Aral (2018)
yaptiklar1 ¢alismada ortaokul beden egitimi dersi 6gretim programinda yer alan
kazanimlar1 yenilenmis Bloom taksonomisine gore irdelemislerdir. Giillii, Arslan, Gorgiit
ve Ugras (2011) ise calismalarinda ilkogretim beden egitimi dersi kazanimlarmi
cozimlerken Yiirekli (2019) c¢alismasinda ortadgretim beden egitimi ve spor dersi
kazanimlarini Bloom taksonomisine gore analiz etmistir. Yapilan c¢alismalar
incelendiginde ilkokul beden egitimi ve oyun dersi 6§retim programini taksonomik agidan
inceleyen bir calismaya rastlanmamustir. Bu durumdan hareketle beden egitimi ve oyun
dersi 6gretim programmin farkl taksonomilere gore incelenmesi gerek literatiire verecegi
katki gerekse alandaki bir boslugu doldurmasi bakimindan onemlidir. Ayrica arastirma
uzerinden elde edilecek bulgulardan programda tespit edilen eksikliklerin giderilmesinde
ve ileride beden egitimi ve oyun dersiyle ilgili gergeklestirilecek olan program gelistirme

calismalarinda yararlanilmasi agisindan da arastrmanin 6nemli oldugu diisiiniilmektedir.

1.4.Smirhhiklar

Arastirmada var olan smirliliklar asagida belirtilmistir:



1. Arastirma Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan 2018 yilinda uygulanmaya baslanan ilkokul

beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programi ile smirlandirilmastir.

2. Programda yer alan kazanimlarin biligsel agidan incelenmesi yalnizca yenilenmis Bloom

taksonomisi ile sinirlandirilmistir.

3. Programda yer alan kazanimlarin duyussal agidan incelenmesi yalnizca Krathwohl

taksonomisi ile siirlandirilmastir.

4. Programda yer alan kazanimlarin psikomotor agidan incelenmesi yalnizca Simpson

taksonomisi ile siirlandirilmastir.

1.5.Varsayimlar

Arastirma kapsaminda ele aliman 2018 beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programi
icindeki tiim kazanimlarin biligsel, duyussal ve psikomotor olarak dogru alanla
iliskilendirilip sonrasinda s6z konusu alanla ilgili taksonominin en uygun basamagina

yerlestirildigi varsayilmistir.

1.6. Tanimlar

Beden Egitimi: Bireyin viicudunda var olan potansiyel enerjiyi bilimsel bir sekilde
kullanarak zihin, viicut ve kas fonksiyonlarmi gelistiren genellikle rekabet icermeden

yapilan calismalarla organizmayi egitmek olarak tanimlanmaktadir (isler, 2012, s. 75).

Program Gelistirme: Istenilen hedeflere erismek icin elestirel bir yaklasimla birlikte
mevcut programm devamli Olarak yenilenmesini, giincel tutulmasini ve gelistirilmesini

kapsayan siirectir (Varig, 1997, s. 15-18).

Ogretim Program: Egitim programmin iginde bir alana 6zgii olarak grenme ve dgretmeye

konu olan tiim ¢aligmalari i¢inde barindiran programdir (Varis, 1997, s. 13-14).



Egitim Programi: Art arda gelen Ogretim kademelerinin amaglarmi tanimlayan,
programdaki konu listelerini ana hatlariyla 6zetleyen, sinif i¢erisindeki yonergelere rehber
olan ve okulun 6grenciler i¢in planladigi akademik, sporsal, sosyal biitiin ¢aligmalari

kapsayan programdir (Posner, 2004, s. 12).

Egitsel Hedef: Egitimsel siire¢ler kullanilarak 6grencilerin diisiince ve davraniglarinda

ortaya ¢ikmasi istenen degisikliklerdir (Bloom, 1956, s. 26).






BOLUM II

KURAMSAL CERCEVE

2.1.Bloom Taksonomisi

Amerikal1 bir egitim psikologu olan Benjamin Bloom, egitim sistemindeki her 6grencinin
birbirinden farkl algiya ve 6grenme kapasitesine sahip oldugunu, 6grencilere yeterli imkan
ve zaman sunuldugu takdirde her Ogrencinin Ogrenebilecegini diisiinmiistiir. Bloom,
Chicago Universitesi Smav Kurulu (yesi olarak ¢alismalarina baslamis ve tam dgrenme
olarak anilan modeliyle birlikte egitsel kazanimlarin smiflandirilmasi konulu ¢aligmalara

katk1 saglamistir (Bloom, 2016; Eisner, 2000).

Egitsel amaglar adina bilissel alana hitap eden ilk diizenleme girisimi 1940’11 senelerde
kendini gdstermeye baslamistir. Yil 1956°da genel olarak Bloom taksonomisi ismiyle
anilan ortak bir ¢aligma iirtinii dogmustur (Huitt, 2011). Egitimcilerden olusan grubun
ortak Urtint zihinsel strecleri betimleme amaci tagimaktadir. Yaymlanan ¢alisma, zihinsel
alan icinde yer alan alt1 biiylik siniflamayr icermektedir. Bunlar temel diizeyde bilgi,
kavrama ve uygulamadan olugmaktadir. Geriye kalanlar analiz, sentez ve degerlendirme
olarak biligsel ileri diizeylere dogru devam etmektedir (Erginer, 2021). Taksonomideki
seviyelendirme daha az zor olandan daha zora giden bir bigimde insa edilmistir (Ozgelik,
2013). Taksonomi sunuldugundan beri egitim bilimleri disiplininde ¢okg¢a kullanilmistir

(Filiz & Yildirim, 2019).
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2.1.1.Bloom Taksonomisinin Bilissel Alan Basamaklar

Taksonomi, icerisinde bulunan dizeyler art arda gelecek bigimde tasarlanmigtir. Tasarimin
amaci1 oOgrencilerin ileri dizeydeki hedeflere ulasmadan once bulundugu asamada
ustalagsmasini  gerektirmektedir. Tasarimdaki temel diislince egiticilerin 6gretmek
istediklerini ortak bir diizenlemeyle ifade edebilmelerine yardimct olabilmektir (Tutkun &
Okay, 2012). Bloom’a gore bilissel basamaklar bilgi, kavrama, uygulama, analiz, sentez ve

degerlendirme olarak alt1 basamaktan olugsmaktadir (Ar1, 2011).

Bilgi basamagi, zihinsel siireglerin ilk adimini temsil etmektedir (Birgin, 2016). Bilgi
seviyesi; fikirleri, materyalleri hatirlamay1 ya da tanimay1 vurgulayan davranislari igerir.
Kisilerden orijinal 6grenme durumu esnasindaki zihninde depolanan davranisa yakin bir
davranig ortaya koymasi beklenmektedir (Bloom, 1956). Birey, mantigini bilerek gordiigii
bir cismin, olgunun vasiflarin1 sayabilir. Kisi kendisine ogretilenleri degistirmeden,

yorumunu katmadan ezbere bigimde aktarabilir (S6nmez, 2020).

Taksonomi igerisinde genel olarak en genis dinamige sahip olan basamaklardan biri
kavrama basamagidir. Kavrama, s6zel veya s6zel olmayan bicimde iletisimin var oldugu
anlarda yer almaktadir (Bloom, 1956). Bireyler ge¢mis 6grenmelerini temel alarak kendine
ait yorumlarin1 aktarabilir, tablo okuyabilir veya kendisine verilenler tzerinde yordama
yapabilir. Kavrama basamagi, kendi iginde tige ayrilir (S6nmez, 2020). Cevirme
boyutunda, birey kendisine sunulanlar1 kendisinden istenilen formda uygun sekilde ifade
edebilir. Yorumlama kisminda, 6grenci sunulan durumu kendi mantiksal dayanaklari
cercevesinde diizenleyerek onu degisik acilardan ifade eder. Oteleme sirecinde, birey
belirtilen durumun ileriye doniik etkileri veya gelecekte sahip olacagi uzantilar1 hakkinda

tahmin yuritebilir (Ozcelik, 2013).

Uygulama kategorisi, karsilagilan sorunu agmak adma 6grenilenlerin ise kosulmasini igerir
(Ar, 2011). Birey problemi basarmak i¢in yararlanacagi prensipleri ve veri kaynagini secer

(Huitt, 2011). Onceden gdérmedigi bir problemle yiizlestigindeyse bireyden yeni olani
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anlayabilmesi beklenir. Bireyler uygulama kategorisindeki iglemleri yaparken de onceki
seviyelerde edindigi bilgi kazanimlarindan faydalanirlar. Hesaplama, ¢zme gibi ifadeler

bu basamakla i¢ icedir (Ocak, 2020, s. 75).

Analiz kategorisi bir materyali onu meydana getiren kisimlarina kadar indirgemeyi, onu
organize eden bolimler arasindaki iliskiyi fark etmeyi vurgulamaktadir. Analiz, bu
asamaya kadar gecilen basamaklarda uygulananlardan daha ileri seviyede bir beceri
gerektirir (Bloom, 1956). Analizde ¢6ziimlenen bir soru, bir ifade bir kanit veya bir
varsayim olabilmektedir (Huitt, 2011). Analiz sirecinde c¢okca tlmevarim ile
tumdengelimden faydalanilirken 6grenciler siiregte farkli alanlar arasindaki dinamikleri

ayirt edebilir, ¢ikarimlar yapabilirler (Birgin, 2016).

Sentez kategorisinde agik¢a daha Onceden Ornegine rastlanmayan yeni yapilar ortaya
c¢ikarilmaktadir (Ozgelik, 2013). S6z konusu yapilarin ortaya ¢ikmasmda dnceki tecriibeler
yeniden kombine edilmekte, yeni materyaller insa edilmektedir. Ogrenciler teorik
cergevenin ¢izdigi sinirlarin digina kendilerini ¢ikarabilmektedir (Bloom, 1956). Sentez
islemi esnasinda bireyden diistincelerini yoneterek ana temasi ondan ¢ikan 6zgiin bir teori,

performans, plan veya bir ¢6ziim yolu tretmesi beklenir (Birgin, 2016).

Degerlendirme; bir is, ¢6ziim ya da metodun vyeterliligi hakkinda karara varmaktir.
Degerlendirme, amacini gergeklestirirken i¢ ve dis kriterler kullanmaktadir (Tan, 2014).
Icerdigi kriterler sayesinde degerlendirme daha dogru daha ekonomik ve daha yeterli hale
getirilmektedir. Degerlendirme basamagi, geride kalan seviyelerin her birinden bazi

pargalari iginde barindirabilecegi i¢in en sonda yer almaktadir (Bloom, 1956).

2.2.Yenilenmis Bloom Taksonomisi

Orijinal taksonominin gincellenmesine dair iki temel sebepten biri, egitim camiasinin
orijinal taksonominin paylasildig1 asil kitaba olan dikkatini yeniden odaklamak ve

taksonominin yalniz tarihsel bir dokiimandan ziyade doneminin Otesine gecen bir kaynak
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olarak kabul edilmesini vurgulamaktir. Clinkii taksonomideki ¢ogu fikrin egitsel sorunlarla
ilgili girisimler adma degerli olabilecegi diisiiniilmektedir. ikinci temel sebep ise genel
cergevedeki yeni diislince ve yonelimleri taksonominin igine dahil edebilmektir (Anderson
& Krathwohl, 2001). Siniflamanin diinyaya sunuldugu tarihten itibaren gerek Amerika
gerek diinya toplumlarinda sayisiz degismeler yasanmistir. Ayrica egitimsel kuramlarda da
yasanan degisimler ¢agdas bilgiyle taksonomiyi harmanlamayi gerektirmistir (Blmen,
2006). Taksonominin uygulanmasindaki sinirliliklart ve zayifliklar1 gidermek adma da bir
diizenleme ihtiyacini hissedilmisticr (Amer, 2006). Literatiirde orijinal taksonominin

guncellenmesiyle ilgili sebepler asagidaki sekildedir:
a) Degisen zamanla birlikte yapilandirmaci yaklasimin etkisinin artmasi (Birgin, 2016)

b) Degerlendirme ve sentez semalarindaki ¢eliski konusunda net bir uzlasiya varilamamasi

(Birgin, 2016)
c) Egitimde bireyselligin artis hizina yeteri kadar hitap edememesi (Tutkun & Okay, 2012)

d) Hedef davranmiglarin kategoriler arasinda kesismedigin varsayilmasi. Cilinkii 6zgiin
taksonomide daha ilerdeki basamaklarda ustalasildiginda daha alttaki zihinsel sireclerin

kazanimlarinda zaten ustalasildigi anlayismi bulunmaktadir (Amer, 2006).

e) Birikimli smiflamanm egitim bilimleri disiplininde var olan konu alanlarmin timiini

aciklamadaki islevselliginin yeterli olmadiginin diistintilmesi (Ar1, 2011).

2.2.1.Yenilenmis Bloom Taksonomisinin Yapisi

Revize edilen siniflamada olan degismeler {i¢ baslik altinda ele alinmistir. Bunlar vurgu,
terim ve yapida meydana gelen degismelerdir (Forehand, 2010). Vurgudaki degismeler
“degerlendirme, program Ve Ogretim’’® olmak {izere {i¢ bashginda birbirleriye
koordinasyonun olabildigince yiiksek olmasini ifade etmektedir (Tutkun, Demirtas, Arslan

ve Erdogan, 2015). Orijinal taksonomide uygulama yonergelerinin agiklama miktarinin
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oldukga smirlt oldugu disiiniildiigiinden yeni taksonominin uygulamasi gergeklestirilirken
istenen ana cerceve detayli bir bigimde agiklanmaya calisilmistir. Bununla birlikte
taksonomi ilkokuldan Gniversiteye butiin kademelerde ¢alisan egiticiler i¢in daha kullanish
hale getirilmistir (Anderson vd., 2021, s. 349-351). ilk taksonomi énemli 6lclide Universite
seviyesini hedeflemisken yenilenen siniflandirmada ilk ve ortaokul dizeyini 6rnekleyici
aciklamalara da yer verilmistir. Son olarak orijinal taksonomi c¢ogunlukla alt1 biiyiik
basamagin {izerinde dururken yenilenmis siniflama bu temel basamaklarin altinda ortaya

¢ikan alt kategorilere de odaklanmaktadir (Bumen, 2006).

Egitsel hedefler gosterilirken egitilenden beklenenler ad-fiil iliskisinde ifade edilmektedir
(Amer, 2006). Terimlerdeki degisikliklere bakildiginda ad-fiil iligkisini saglamak adina
yenilenen smiflamada kategoriler fiil formlariyla yeniden etiketlenmistir (Ocak, 2020).
Hedef ifadelerinin egiticiler tarafindan fiilleri vurgulanarak kullanilmasindan da
faydalanarak isim ve fiil formlar1 yer degistirmistir. Fiiller etiketlendirilirken ait oldugu
kategorinin teorik boyunu yansitmasina ve dgretmenlerin yillik planlarinda yaygin olarak
kullandiklar1 formda olmasina dikkat edilmistir. Alt1 ana basamagin 1956’da yayimlanan
orijinal eserde stlirekli vurgulanmasi insanlarm bilgi alt kategorilerini goz ardi etmelerine
sebep oldugundan bilgi formlar1 yeniden sekillendirilmistir (Anderson & Krathwohl, 2001,
S. 265-266).

Yapida meydana gelen degisikliklere gelindiginde ise, yeni bir boyut olan bilgi boyutunun
belirlenmesine bilissel boyutta eklenince ortaya iki boyutlu bir yap1 ¢ikmustir (Forehand,
2010). Bloom siniflamasindaki birikerek giden yapi, boliimler arasi ¢akismama prensibi
tizerine kuruldugundan alti Kkategorinin smirlar1 rastgele bigimde ayrilabilmekteydi.
Yenilenmig smiflamanin en 6nemli farkliliklarindan biri de egiticilerin kullandiklar1 dille
adapte olmak adina karmasik yargilara karsi kesigsmelere, binisiklige misaade etmesidir.
Bu sebeple kati, esnek olmayan bir hiyerarsi kullanilmamistir (Anderson vd., 2021, s. 354-

355). Eski ve yeni taksonomi arasindaki bazi farklar asagida Sekil 1’de gosterilmistir.
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Yaratma

Degerlendirme
Degerlendirme
Analiz Cozumleme
Uygulama Uygulama
Kavrama Anlama
Bilgi Hatirlama
Isim Formu (Orijinal Taksonomi) Fiil Formu (Yenilenmis Taksonomi)

Sekil 1.Yenilenmis taksonomideki degisimler. Anderson, L. W., & Krathwohl, D. R. (Ed.).
(2001). A taxonomy for learning, teaching, and assessing: A revision of Bloom's taxonomy
of educational objectives. New York: Longman

2.2.2.Bilgi Boyutu

Ogretim programlarida egitsel hedeflerin iliskili oldugu konu alaniyla ilgili olarak smif
kademelerine gore bilgi boyutlarindaki hedeflerin sayisal degerleri degismekte, bazi bilgi
formlarmin digerlerinden fazla olmasi gerekebilmektedir. Bu agidan bilgi boyutunun farkl
smif kademeleri ve farkli dersler igin kullanigh olacag: ifade edilmistir. Bilgi boyutu dort

farkli bilgi formundan meydana gelmektedir (Anderson & Krathwohl, 2001, s. 38-39).

2.2.2.1.0lgusal Bilgi

Olgusal bilgi, uzmanlarm kendi bilim disiplinleri hakkinda iletisim kurarken
yararlandiklar1 temel unsurlar1 icerirken onlar1 sistematik bir bi¢imde diizenler. Temel
unsurlar alanin 6nemli bilgilerinin iletiminde, aktariminda kullanilan herhangi bir simge
icerebilir (Anderson vd., 2021: 58-61). Olgusal bilgi tlrl kisilerin problemleri ele alirken
veya egitim aldiklar1 boliimle ilgili elde etmeleri zorunlu olan elzem bilgileri de
kapsamaktadir (Ilhan & Giilersoy, 2019). Olgusal bilgi, iki alt bilgi icermektedir (Filiz &

Baysal, 2019). Terimler bilgisi, hitap ettigi alanin temel bilim dili olarak gosterilen
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bilgilerini kapsar. Pek cok olayda akademisyenler temel dili kullanmazsa konu
uzmanlarmida alandaki problemler iizerine tartigmalari zor bir hale gelebilmektedir
(Demirel, 2020). ikinci bilgi formu dokimanlar, kritik olaylar, alanda biyiik ¢alismalar:
olan kisiler, déniim noktasi sayilan 6zel yerler hakkindaki detaylar1 iceren ézel ayrintt ve
ogelerin bilgisidir (Radmehr & Drake, 2017). Ayrint1 ve dgelerin bilgisi; alanla ilgili
bilinmesinin 6nemli olduguna inanilan tarihleri, bulgulari, veri kaynaklarini kapsamasi

bakimindan alandaki ortak dili yansitan terimler bilgisinden ayrilmaktadir (Anderson vd.,

2021, s. 61)

2.2.2.2.Kavramsal Bilgi

Kavramsal bilgi, bilginin daha kompleks bicimde organize edilmis tdrlerini ve bunlar
arasindaki iliskileri kapsamaktadir (Pickard, 2007). Bireylerin belirli konu basliklarmni,
disiplini ne sekilde yapilandirdigini gosterirken bir yandan da ¢esitli bilgi parcalarmin
birbirleriyle olan baglarin1 anlamlandirmaya Yyarayan sistematik dizenlemeleri

kapsamaktadir. Kavramsal bilgi, U¢ alt bilgi icermektedir (Anderson vd., 2021).

Swmiflamalar ve siniflarin bilgisi; farkli bilim dallarinda kullanilan o dala 6zgu boélimleri,
smiflandirmalar1 kapsar (Radmehr & Drake, 2017). Bilim alani igindeki bilgi birikimi
ilerledikce uzmanlar bilgiyi daha sistemli hale getirmek i¢in smiflar bilgisinden
faydalanirlar. Buradaki bilgiler gbzlem ve deneylerin ¢iktilarindan 6te c¢ogunlukla
uzmanlarin ortak uzlasilar1 ve islevsellikleri sonucunda belirlenirler (Demirel, 2020).
Bilginin dogru kategorilere dogru bicimde simiflandirilmasi alandaki uzmanlagmanin
gostergelerindendir. Egitimsel agidan bakildiginda 6grenciler 6grenmek istedikleri konu
iizerinde yogunlastikca smiflanmis bilginin degeri daha agik bicimde anlasilmaktadir

(Anderson & Krathwohl, 2001, s. 49-50).

Ilke ve genellemeler bilgisi; simiflanan bilgilerin 6z ve kolay anlasilir bigcimde sunulmasina

olanak saglayarak detayli bilgilerin, gozlemlerin ve olgularm kisaltilmig, &zetlenmis

16



formlarinit igerirler (Anderson vd., 2021). Bir disiplini tanimlamada (S6nmez, 2020),
gerceklestirilecek davranigsa dair uygun yontemi belirlemede veya sonuglar hakkinda

tahmin yiiriitmede kullanilmaktadir (Ozgelik, 2013).

Kuram, model ve yapt bilgisi; karmasikligm yiiksek oldugu bir konu alanmni, problemi
aciklamaya iligkin mantiksal dayanaklara sahip olan goriisleri ve iliskilerin bilgisini igerir

(Ozgelik, 2013).

2.2.2.3.Islemsel Bilgi

Gergeklestirilecek islemin i¢cindeki yonergelerin nasil yapilacagini anlatan bilgi formudur
(Celik vd., 2018). Islemsel bilgi, genel olarak birbiri ardina takip edilmesi gereken spesifik
bir sira igerir. Islem sirasi bir beceri, prosediir ya da kriter olabilmektedir (Laddha, Lokare,
Kiwelekar, & Netak, 2021). Kavramsal ve olgusal bilgi gesitlerinde daha ¢ok bilginin ne
olduguna vurgu yapilirken islemsel bilgi bilginin nasil gerceklestigine dair vurgu yapmasi
bakimindan onlardan farklilik gostermektedir ve kendi i¢inde {i¢ basamaga ayrilmaktadir

(Anderson & Krathwohl, 2001):

Konuya 6zel beceri ve algoritmalar bilgisi: Sonuca varmak i¢in kullanilan teorik yolun
genel olarak degismeyen bir sonuca ¢iktig1 durumlari igerir (Radmehr & Drake, 2017).
Bireyin islem sirasini kullanarak islemi gergeklestirmesi degil sadece yapilmasi gereken
siray1 teorik olarak bilip bilmedigi dikkate alinmaktadir (Anderson & Krathwohl, 2001).
Konuya 6zel teknik ve yontem bilgisi; algoritma ve beceri bilgisinin aksine takip edilmesi
gereken genel gecer bilimsel basamaklarin ardindan ortaya degisebilen, sabit olmayan
sonuglarin ¢ikabildigi bilgi turidur. Uygun islemlerin ne zaman kullanilacaginin bilgisi:
Ogrenciden beklenen kazanilan islemsel bilgi birikimini dogru zamanda kullanmayla ilgili
Olgutleri bilmesidir. Sonuca erismek adma gerekli islemler bilgisine sahip olunmasinin
yaninda problem durumlarinda dogru Olgitlerden ne zaman faydalanilacagininda

bilinmesini gerektirmektedir (Anderson vd., 2021, s. 69-70).
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2.2.2.4.Ust Bilissel Bilgi

Kisinin, kendi diigiinme yetisi Ustlindeki farkindaligina iliskin bilgidir (Pickard, 2007).
Orijinal taksonominin sunuldugundan sonraki yillarda bireylerin kendi 6grenmelerinden
sorumlu oldugu anlayis1 hakim olmaya baslamistir. Piaget’in yaninda Vigotsky’inin de
goriislerini temel alan yaklagimlardaki gelismelerle birlikte anlayis vurgulanmaya devam
etmistir. Teorisel bakis agilar1 goz oniine alinmaksizin 6grenenlerin kendilerine ait diisiince
stireci ve bilme yetileri hakkinda bir bilgiye sahip olmalar1 gerektigi arastirmacilarin
iizerinde genel olarak anlasmaya vardiklar1 bir durumdur (Pintrich, 2002). Ust bilis
farkindaligi sayesinde bireylerin 6grenme slreclerini daha kolay yodnetebilecekleri
diistiniilmistiir (Filiz & Yildirim, 2019). Yenilenmis taksonomide istbilis bilgisinin genel

cercevesi U¢ alt bilgi iizerinde olusturulmustur:

Stratejik bilgi, 6grenebilme ve diisiinme iizerine yayginca goriilen yaklasimlar: ifade
etmektedir. Her an gegerli miikemmel bir stratejik bilgi anlayisi olmaksizin burada
bahsedilen bilgi kisinin i¢ginde bulundugu gorevden bilim disiplinine farklilik gosterebilir
(Pintrich, 2002). Baglam ve kosullarla iligkili zihinsel gOrevlerin bilgisi: Bireyler farkli
ogrenme ve diisiinme yaklasimlar1 sahip olduklar: i¢in bu bilgi farkli bilissel stratejilerin
uygun zamanda ve nasil dogru bir sekilde kullanilacagina dair bireylerin sahip oldugu
bilgileri kapsar (Radmehr & Drake, 2017). Islemler bilgisi, tam bir dgrenme icin yeterli
olamayabilmektedir. Ogrencilerin, genel stratejileri nasil yiritebileceklerine dair
bilgilerinin de gelismesi gerekmektedir. Ogrenilen farkli stratejilerin tiimiinii herhangi bir
durum i¢inde ayni anda kullanmak gerekmeyebilir. Ogrencilere farkli kosullar altinda en
uygun stratejik bilgiyi bulmanin yollarmin da &gretilmesi 6nem arz etmektedir (Anderson
vd., 2021, s. 74-75). Kendi kendisi hakkinda bilgi; bireyin kendi dogasma, zihinsel
ogrenme yetisine dair kuvvetli ve zayif yanlarmdan haberdar olusunu kapsar. Ogrencinin
bilis yeterliliklerine dair bilgisi Ust bilissel bilginin kayda deger Ozellikleri arasinda

gosterilmektedir. Ogrencinin sahip oldugu biligsel nitelikleri ne derece sisirilmemis ve
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dogru degerlendirebildigide kendi kendisi hakkindaki bilgi tiirlinde ayr1 bir Onem
kazanmaktadir (Anderson & Krathwohl, 2001, s. 59-60).

2.2.3.Bilissel Siirecler

Yenilenmis taksonomi zihinsel siirecleri ifade eden alt1 farkli grup icermektedir.

2.2.3.1.Hatirlama

Gereken bilginin bellekten bulunup getirilmesi durumudur. Tanmimayla birlikte animsama
eylemlerini iginde barindirir (Tutkun vd., 2015). Hatirlamada bellekten geri ¢agirilmasi
istenen 6ge, taksonomideki bilgi boyutundan herhangi bir bilgiyi ya da bu bilgilerin bazi
birlesimlerini kapsayabilmektedir. Biitiin siniflama iginde en temelde olan bu sireci
yoklamak i¢in 6grenenden ona &gretileni hemen hemen benzer sartlar altinda tanimlamasi,
animsamasi beklenir (Anderson vd., 2021). Hatirlama siireci, zorlayici bilgi iceren metinler

tizerinde anlamli 6grenme saglayabilmek i¢in gerekli olan temel siirectir (Mayer, 2002).

Hatirlama kategorisi, iki alt siire¢ icermektedir. Tanima, verilen bilgi ile bellekte yer alan
bilginin karsilastirilma surecini ifade eder. Burada birey verilen bilginin es veya ¢ok denk
bir formunu hafizasinda yoklamaktadir. Daha once karsilagilmamis bir bilgi verildiginde
ise birey bunun oOnceden sahip oldugu bilgilerle eslesip eslesmedigini kontrol eder.
Ammsama, istenildigi takdirde bilginin bellekteki uzantisinin tekrardan geri ¢agrilmasidir

(Demirel, 2020).

2.2.3.2.Anlama

Egitimde s6z konusu bilginin transferi oldugunda taksonominin odagi geride kalan bes
kategoriye dogru kaymaktadir. Egitim kurumlarinda bilginin transferinin temel alindigi

egitimsel hedefleri vurgulama noktasinda en genis kategorinin anlama olabilecegi

19



diistiniilmektedir (Anderson & Krathwohl, 2001, s. 70). Anlama stirecinde grafiksel veya
sozel farkli bigimlerde sunulan verilerden anlamlandirma yapilabilmektedir (Ari, 2011).
Anlama duzeyindeki birey harita okuma, doniistirme, tablo yorumlama gibi farkl
becerileri sergileyebilmektedir (Birgin, 2016). Anlama basamagi, Yyedi alt sireg

barindirmaktadir (Demirel, 2020):

Yorumlama, kisinin sunulan bir bilgiyi baska bir formda kendince ifade edebilmesidir.
Yorumlama grafikten kelimelere, sayilardan ctimlelere, resimlerden ctimlelere, cimleden
cimleye ¢ok farkli bicimde olabilmektedir (Anderson vd., 2021). Ornekleme; sunulan
ilkeye, 6geye uyacak onu belirtici 6zel bir durum, misal verilebildigi siirectir. Siniflama,
unsurun veya bilgi pargasinin hedef kategoriye ait olup olmadigini tanimay1 kapsar. Ayrica
bir bashga yerlestirme, kategorilendirme de bu bashgin iginde yer alir (Ocak, 2020, s. 78).
Smiflama yapmak, drneklemenin biitiinciil bir tamamlayicisidir. Orneklemede genel olan
verilip 0zel bir 6rnek istenirken smiflamada 6zel olarak verilenlerin ana hatlar etrafinda

belirli cergevede toplanmasi istenmektedir (Anderson vd., 2021, s. 94).

Ozetleme, verilen bilgilerin toparlanmasini ya da verilen genel bir konunun 6ziinii ifade
edebilecek cumleler kurabilmeyi icermektedir. Sonu¢ ¢itkarma, siralanmis 6rneklerin ya da
cumlelerin icinden istenilen orlntlye erisebilmek olarak tanimlanmaktadir. Sonug ¢ikarma

islemi esnasinda karsilastirmalardan faydalanilir (Demirel, 2020).

Verilen problemler veya olaylar arasindaki zitliklari, uyumlari, eslesmeleri bulma iglemine
karsilastirma denir. Karsilastrma bir unsurun iginde bir bire ayni nitelige yonelik
olabilecegi gibi bagka konular veya nesneler arasinda da gergeklesebilmektedir (Anderson
& Krathwohl, 2001, s. 75.). Verilen durum igindeki neden-sonug iliskilerini sunabilme ve
durum iginde yasanan olast degisikliklerin uzantilari nasil degistirebilecegini ifade

edebilme, agiklama surecini olusturur (Radmehr & Drake, 2018).
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2.2.3.3.Uygulama

Problemin i¢inden ¢ikmak veya alistirmalar1 gerceklestirmek adina ise kosulan metotlar1
kullanabilmeyi yansitir. Uygulama boyutu, islemsel bilgi ile sik1 bir baglant1 igerisindedir.
Taniminda belirtilen alistirma kavrami bireylerin daha Oncesinden tanmigik olduklart
islemleri kapsamaktadir. Problemler ise kisilerin ilk olarak hangi ¢ozim yoluna
yonleneceklerini kesin olarak bilmedikleri gorevleri kapsamaktadir (Mayer, 2002).
Uygulama boyutunda basarilacak islemler Ogrenci i¢in tamidik gorevler oldugu zaman
ogrenenlerden ¢ogunlukla tercih edecegi islemsel bilgiyi bilmesi beklenmektedir.
Sonrasinda ise az bir fikir yiriitme sonucu dgrenciden gorevi yapmasi beklenir. Uygulama,

iki alt strecten olugsmaktadir (Anderson vd., 2021):

Yapma, bireylerin benzerini icra ettikleri gorevle yiz yize geldikleri zaman gerekli
metotlar1 zorlanmadan uygulayabilmeleridir. Benzer, aliskin olunan sartlar gogunlukla
dogru islemsel bilginin se¢imine yonelik ipuglar1 icermektedir. Yapma, ¢cogunlukla takip
edilmesi gereken sabit bir algoritma ya da islemler dogrulukla icra edildiginde yanitin

baslangigta belli oldugu durumlar1 icermektedir (Anderson vd., 2021).

Yararlanma, bireylerin bilmedikleri senaryolara karsi uygun yontemi belirlemelerini ve
uygulamalarini icermektedir (Radmehr & Drake, 2018). Yararlanma boyutunda kullanma,
secme devreye girdigi i¢in yararlanma taksonomideki diger strecler ilede siki1 bir yakinlik
icermektedir. Ciinkii bireyin asina olmadig1 durumda ilerlemek adina bir¢ok prosediirden
birini segmesi i¢in problem olabildigince tam bir bigimde anlamas1 beklenmektedir. Ayrica
onceden karsilasilmayan gorevlerdeki problemlerin ig¢inden ¢ikabilmek igin birey hangi
prosediirden faydalanacagini hizhi bir sekilde bulamayabilir (Demirel, 2020). Ogrencinin
tercih ettigi prosediir problem durumuna uymayabilir ve bazi uyarlamalar yapilmasina
ihtiya¢ duyulabilir. Yararlanma islemi esnasinda yaratma ile anlama kategorilerinin de
stirece dahil olabildikleri gorilebilmektedir. Uyarlamalar icin anlama ile yaratma zihinsel

stregleri kullanilabilmektedir (Anderson & Krathwohl, 2001).
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2.2.3.4.Coziimleme

Buttnin, meydana getirildigi kisimlarla arasindaki iliskiyi gorebilmeyi ve derinlemesine
irdelemeyi ifade eder (Kégce vd., 2009). Coziimlemede, 6grenciden temalar arasi iliskileri
ve bunlarin arkasindaki kuramlar1 saptamasi, oriintiileri farkli pargalara ayristirabilmesi
beklenebilmektedir (Birgin, 2016). Cozimleme yapabilme icerisinde gerektirdigi cesitli
niteliklerle birlikte kendisine gore bir alt siniflamada bulunan anlama ve {istiinde yer alan
degerlendirme ve yaratma ile siki bir iliski igermektedir (Anderson vd., 2021). Anderson
vd. (2021)’a gore bireylerin ¢béziimlemeyi Ogrenebilmeleri i¢in asagidaki becerilerin

ilerletilmesi 6nerilmektedir:
a. Farkl diisiinceleri ayirt edebilme
b. Bir durumun sonuglarini, onu destekleyen ve ona karsi ¢ikan fikirlerle iliskilendirme

c. Ifade etmek istedigi net bir bicimde olmayan varsayimlarm anlatmak istediklerini

atfettiklerini bulma
d. Baglantili materyalleri baglantisizlardan ayirma
e. Metinin amaglarini yansitan destekleyici fikirler bulma.

Coziimleme altinda ti¢ alt slre¢ barindirmaktadir. Bunlardan ilki ayristrmadir. Ayristirma,
bir konunun bilesenlerini 6nemlerine gore irdeleyebilmeyi icermektedir. Birey bilginin
onemli olan ve olmayan uzantilar1 (izerine yogunlasir ve onlar1 belirler (Mayer, 2002).
Ayristrmanin anlama basamagindan belirleyici farki ise ayristrmanin daha biiyiik ve
kompleks bilgi kisimlarinin yer aldig: icerikleri 6nem ve iliskisel agidan Karsilastirmada

kullanilmasidir (Anderson & Krathwohl, 2001, s. 80).

Cozumlemede yer alan bir diger alt boyut orgutlemedir. Orgltleme, birbirini tutan
yapilarin nigin uyum iginde durabildiklerini anlayabilmek olarak tanimlanir. Orgutleme
boyutundaki birey, kendisine gosterilen bilgi pargalar1 arasindaki tutarli ve sistemli

uzantilar1 bulabilir (Demirel, 2020). Coziimlemenin son alt boyutunu irdeleme olusturur.
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Irdeleme; kesinlik icermeyen imalarmn, atfetmelerin, kasith olarak ifade edilmeyenlerin
fark edebilmesidir. Irdeleme, kisinin yaziy1 kurgulayanm niyetini saptayabilmesidir.
Irdelemeyi yorumlamadan ayiran ise bireyin irdeleme siirecindeki saptamalari
gerceklestirebilmesi i¢in temel bir anlama isleminden ¢ok daha yuksek bir bilis seviyesine

sahip olmasinin gerekmesidir (Anderson & Krathwohl, 2001).

2.2.3.5.Degerlendirme

Kriterleri temel alarak bir yargiya erisme seklinde ifade edilmektedir (Tutkun vd., 2015).
Kriterlerin yapilandirilmast igin genellikle kalite, vasiflar ve etkiler dikkate alinir
(Anderson & Krathwohl, 2001). Degerlendirme kategorisi, igerisinde kontrol etme ve
elestiriyi barmdirirken yapilan her yargilamanin bir degerlendirmeye yonelik olmadigina
dikkat cekilmektedir (Demirel, 2020). Taksonomideki zihinsel boyutlar icerisinde karar
vermenin farkli formlarmi tutabilmektedir. Degerlendirmeyi taksonominin geri kalan
zihinsel siireglerindeki karar vermelerden ayiran farksa degerlendirme siirecinin dnceden
tanimlanan olabildigince tam ve net Kriterlere gore yirittlmesidir. Degerlendirme, iki alt

stire¢ icermektedir (Anderson vd., 2021):

Denetleme; bir ¢ikt1 ya da performans i¢indeki yanilgilar1 bulmak, yapilmasi gerekenden
farkli bicimde yapilan islemler hakkinda bir kaniya varmak olarak tanimlanir. Birey verilen
ciktilarin baslangigta ifade edilenleri ne sekilde dogruladigini izlemektedir (Yildirim,
2022).

Elestirme; performansin veya prosedirin temel alinan dissal gerekgeler, dayanaklar
yoluyla irdelenmesini ifade eder (Radmehr & Drake, 2018). Ogrencinin belirlenmis
normlarla bir Urtnin Uzerinde liyakatli bir kaniya varmasi 6rnek olarak gosterilebilir.

Elestirme boyutun merkezinde elestirel diisiince yatmaktadir (Mayer, 2002).
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2.2.3.6.Yaratma

Islevsellik olusturma amaciyla cesitli bilesen ve unsurlarm bir araya getirilerek yenilikgi
bir bigimin ortaya konmasidir (Forehand, 2010). Bir bilissel yeterliligin yaratma olarak
smiflandirilmast igin Ogrencilerin zihinsel siireglerini organize ederek ortaya 6nceden
olmadig1 bilinen bir plan veya yap1 sunmalari gerekmektedir (Anderson vd., 2021). Revize
smiflamanin en istiinde yer alan boyut, pek ¢cok durumda dnceki 6grenmelerle koordine
icermektedir. Taksonominin geride kalan siireglerinde 6grenciler sunulan biitiiniin pargasi
halinde veriler tlizerinde islem yirutirken yaratmada pek cok kaynaktan bilgi edinen
ogrenci bunlar1 6nceden edindikleri ile harmanlayarak yeni iiriin insa eder. Yaratma kendi

icinde li¢ asamaya ayrilmaktadir (Anderson & Krathwohl, 2001):

Bunlardan ilki olusturmadir. Olusturmada; bireyden sorunu asmak adma yenilikgi,
alternatif denenceler gelistirmesi beklenmektedir. Birey sure¢ igcinde farkli diistinmenin
merkeze alindig1 yaratict diisiinmeyi ise kosarak Onceki bilgileri ve mevcut teoriler

esliginde smuirlar1 ve kisitlamalar1 asmaktadir (Mayer, 2002).

Ikinci asama olan Planlama; duruma yonelik alisilagelenden 6te diizenlenen bir islemler
takimi, yol haritas1 olarak tanimlanmaktadir (S6nmez, 2020). Yol haritasi, 6grencinin
neleri yapacagii tek tek gdsteren bir liste degil aksine ¢oziim siirecinde dikkat edilecek alt
gorevleri ve ana hatlar1 belirtir. Egitim sirasinda uzmanlarm, ogretmenlerin hedefleri
yazarken genel olarak yaratma siirecinde planlamay1 gelistirecek hedefleri atladiklar1 onun
yerine daha ¢ok sonugta ortaya ¢ikan iiriin {izerine odaklandiklar1 gorulebilmektedir

(Anderson vd., 2021, s. 114).

Uretme, yaratma siirecinin son alt kategorisidir. Uretme asamasinda bireylere amaclar

siralandiktan sonra bu amaclara islevsel bicimde hizmet edecek fonksiyonel bir iiriin inga

etmeleri beklenmektedir (Mayer, 2002).
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2.3.Krathwohl Duyussal Alan Taksonomisi

Biligsel alan tlizerinde yapilan siniflandirma ¢aligmalarinin biiyiik bir yanki uyandirmasi ve
egitimde kullanim alanmin artmast duyussal alan iginde smiflama girisimlerinin
hizlanmasina sebep olmustur. Duyussal taksonominin gelistirildigi zamanda onu
destekleyecek literatiir caligmalar1 son derece kisith sekilde bulundugundan arastirmacilar
duyussal taksonomiyi olustururken zorluk c¢ekmislerdir. Elde edilen sonuglarin ardindan
taksonomi David Krathwohl, Benjamin Bloom ve Bertram Masia tarafindan yazilan
“Taxonomy of educational objectives, The classification of educational goals, Handbook
Il: Affective domain’’ adli eserde yaymlanmistir (Krathwohl, Bloom & Massia, 1964).
Duyussal alan taksonomisi; igsellestirmeler, psikolojik durumlar, begeniler, istekler,
gudilenme vb. kapsamaktadir. Duyussal alan taksonomisinde bes diizey yer almaktadir

(Hoque, 2016).

2.3.1.Alma

Alma, duyussal alanin ilk basamagini temsil etmektedir. Alma basamaginda 6grenenden
belirli uyaricilarin varhigini algilayabilmesi, etrafindakilere yonelik dikkat icinde olmasi
beklenmektedir (Tan, 2014). Taksonomide bir adimin basarilmasi ilerideki daha biyuk bir
kazanim icin belirleyici olacagimdan 6gretmenlerin planlamalar1 sirasinda alma basamagi
onemli olmaktadir. Alma basamagi icerisinde ii¢ farkl alt kategoriyi bulundurmaktadir.
Farkindalik, duyussal alanin en temelinde bulunur. Farkindaligin temelinde uyarani fark
edis yatmaktadir (Krathwohl vd., 1964). Almaya a¢iklik; uyarani 6n yargisiz, notr bicimde
ele almaktir. Kontrolli ve secici dikkatte, birey dikkat dagitict uyaricilarm bulunmasina

karsin tercih ettigi uyariciya dikkatini yonlendirebilmektedir (Ertlrk, 2013).
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2.3.2.Tepkide Bulunma

Kisi fark edisin Otesini gecerek aktif olarak uyaranla bilfiil ilgilenmektedir. Tepkide
bulunma, ti¢ alt kategoriye ayrilmaktadir (Ocak, 2020, s. 83). Tepkide uysallikta, kisi
davranis1 baglatana kadar agikga bir gonulliluk durumu hakim degildir. Birey yapilmasi
gereken ise karsi net bir itiraz ortaya koymaz bir baska deyisle agik¢a direnmez, itaat eder
olarak bir uygulayis s6z konusudur. Tepkide isteklilikte, goniilliilik esasli davraniglara
se¢im dogrultusunda makul katilim vardir. Bir onceki seviyede gosterilen isteksizligin
yerine kisinin kendi segimleri 6n plana ¢ikmaktadir (Krathwohl vd., 1964). Tepkide doyum
temasinin temelinde genel olarak zevk alma, eglenme, doyum elde etme gibi duygusal

bilesenler mevcuttur (Tan, 2014).

2.3.3.Deger Verme

Deger verme, tutum ve inanglara iliskin sergilenen tutarl tepkileri icermektedir (Borich,
2017). Deger verme, ¢ alt kategoriye ayrilmaktadir. Degeri kabullenme kategorisinde
birey bir degeri dnemseyerck ona bir dereceye kadar tutarli duyussal tepkiler sergilerken
degeri yegleme basamaginda ise birey bir degere iliskin zamanini1 ayirarak onu {istiin
tutmaktadir. Degere adanma dlzeyinde birey degere karsi derin bir Ozdeslesmislik
sergileyebilmekte ve degeri takip etmek adina gesitli fedakarliklarda bulunarak imkanlarini

harcayabilmektedir (S6nmez, 2020).

2.3.4.0rgutleme

Birey, art arda bir bigimde degerleri i¢sellestirdikge birden fazla deger ortaya ¢ikmaktadir.
Yeni ve eski degerleri iceren bu durumu irdeleyerek onlardan kisisel, yeni bir deger sistemi
meydana ¢ikartmak &rgiitleme olarak tammmlanmaktadr (Fer, 2011, s. 195). Orgitleme

basamagindaki 6grenci ilkeli bir kararlilik edinmistir ve kendine has prensipler insa ederek
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bunlar1 hayatma uygular (Erginer, 2021). Orgutleme, iki alt kategori icermektedir. Degerin
kavramsallastirilmast; birey hem soyutlama hem de kavramsallastirma stregleri sayesinde
kendine gore yeni, zenginlestirilmis anlamlar insa etmektedir. Soyutlama strecinde
siradanliklar, farkliliklar ¢oziimlenmektedir (Krathwohl vd., 1964). Deger sistemi
orgutlenmesi; karmasik ve farkli degerlerin bir araya getirilmesini, bir araya getirilen
degerlerin tutarlilik iliskilerine gore diizenlenmesini kapsamaktadir. Bu islem kendine has

bir deger sisteminin sentezi ile sonu¢lanmaktadir (Tan, 2014).

2.3.5.Kisilik Haline Getirme

Kisilik haline getirme basamagmdaki davraniglar celiskilerden armik olarak kiginin
kendine 6zgu karakteristik niteliklerini yansitmaktadir. Ortaya konulan biitiin davraniglarin
kiginin deger sistemiyle bir tutarlilik géstermesi beklenmektedir (Borich, 2017). Bireyin
diinya goriisii, yasamdaki amaci gibi konular1 igeren kisilik haline getirme basamagi;
duyussal alan taksonomisinin en istiinde yer almaktadir (Gozutok, 2011). Kisilik haline
getirme dizeyindeki egitsel kazanimlarin formal egitim ile kazandirilmas: zorlu bir hal
alabilmektedir. Duyussal taksonominin en yiliksek kademesinde bilissel ve duyussal
slregler oldukga yogun bir is birligi igerisinde yer almaktadir. Kisilik haline getirme, iKki alt

kategoriden olusmaktadir (Krathwohl vd., 1964).

Genellenmis ortintii, deger ve tutumlarin belirli zamanlarda igsel tutarlilik olarak
gosterilmesidir (Ertiirk, 2013). Kisiler tarafindan belirli olgu ya da durumlara karsi benzer
tepkiler verilebilmektedir. Genellenmis oOriintii siirecinde kisiler etrafi kendi deger

sistemlerine gére yorumlayarak ona uygun davranabilmektedirler (S6nmez, 2020).

Karakter haline getirme duyussal alanin zirvesinde yer alir. Bireyin hayata dair
diigiinceleri, hayat felsefesi bu kategori kapsamindadir. Karakter haline getirme
dizeyindeki hedefler genellenmis oriintiideki hedeflere gore ¢ok daha genis kapsamlidir.

Karakter haline getirme kapsamina alinan hedefler, 6gretim sirasinda 6grenciler tarafindan
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her zaman dogrudan sergilenmese bile programlarda dgretmenlerin amaclarmin bir pargasi

olarak yer almalidir (Krathwohl vd., 1964).

2.4.Simpson Psikomotor Alan Taksonomisi

Fiziksel fonksiyonlari, refleksif hareketleri iceren psikomotor hedefler 1970’11 yillara kadar
acik ve net bir bigimde smiflandirilamamistir (Hoque, 2016). Duyussal ve bilissel alanin
smiflandirilmasinin  ardindan egitimsel hedefleri acgiklamada psikomotor davranislarin
ifade edilmesine yonelik bir eksiklik hissedilmistir. Psikomotor alanda yapilmasi istenen
hareketlerin biligsel ve duyussal gereksinimlerinin yaninda yiiksek derece teknik, fiziksel
yetenek ve beceri istemesi psikomotor hedefleride siniflandirilma sistemlerine yonelik
caligmalar1 beraberinde getirmistir. Psikomotor alandaki kazanimlarin tanimlanmasina
iliskin taksonomi 1966 yilinda Illinois Universitesinden Elizabeth Jane Simpson tarafindan
olusturulmustur (Simpson, 1966). Psikomotor taksonomideki hedefler bilginin fiziksel
olarak kodlanmasiyla ilgilidir. Ayrica dogustan otonom olarak verilen tepkiler ve
reflekslerde psikomotor smiflamanin kapsamima alinmistir. Psikomotor alan taksonomisi

yedi basamaktan olusmaktadir (Hoque, 2016).

2.4.1.Algilama

Motor davraniglarin uygulanmasina yonelik ilk adimi olusturmaktadwr. Kisiden burada
duyu organlarmi kullanarak eylemleri, hareketler arasi iligkileri izlemesi, algilamasi
beklenmektedir. Algilama, motor hareketin isleme ge¢mesi i¢in gerekli ancak tek basina

tam anlamiyla yeterli degildir (Erturk, 2013, s. 75; Ocak, 2020).

Algilama, ti¢ alt kategoriye ayrilmaktadir. Duyusal uyariima: Birey var olan faktorleri tek
veya daha ¢ok duyu organiyla saptamaktadir. [saret secme, gorevi yeterli derece

uygulamak i¢in 6zel olarak hangi isarete yanit verileceginin bilinmesi olarak ifade
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edilmektedir. Caligmakta olan bir makinenin ¢ikardig1 sesten bozuk pargayi tanimlama bu
basamaga Ornektir. Cevirme, bireyin bir eylem esnasinda algisini psikomotor hareketiyle
bagdastirabilmesi ifade eder (Simpson, 1966). Beden egitimi dersinde Ogrencinin
Ogretmeni 1sinma hareketlerini gdsterirken onu dikkatlice izlemesi, basketbol miisabakasi
esnasinda antrendriin gosterdigi el isaretlerinden yola ¢ikarak oyuncularm hangi hicum
setinin oynanacagini anlamalar1 algilama basamagindaki davraniglara 6rnek gosterilebilir

(A. Pulur, kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022).

2.4.2.Kurulus

Belirlenen hareket formunu gergeklestirmeye yonelik olarak viicudun ayarlanmasini
kapsamaktadir. Ayarlama psikomotor, duyussal veya zihinsel olarak {i¢ farkli bigimde
gerceklesmektedir. Zihinsel kurulus, motor fiili gerceklestirmek {izere zihnin hazir
olmasini ifade etmektedir. Fiziksel kurulus, eyleme dair vicudun anatomik olarak uygun
bi¢imde konumlandirilmasini yansitmaktadir. Duyussal kurulus, psikomotor harekete
iliskin bireyin sahip oldugu tutumsal hazir bulunuslugudur (Ertlrk, 2013). Kosu yarismdan
once sirasiyla 1sinma yapma, uygun ekipmanlar1 giyme, miisabaka alanma gelerek viicudu
postlrel olarak uygun hale getirme ve kendini yarisa giidiileme bu siirecteki davraniglara

bir 6rnek sergilemektedir (A. Pulur, kisisel iletisim, Eylil 28, 2022).

2.4.3.Kilavuzla Yapma

Kilavuzla yapma, kompleks becerilerin gelisiminin baslangi¢ asamasidir. Karmagsik
hareketlerin bir uzmanm yol gostericiligi esliginde yonergeler dogrultusunda temel

asamalarmim yapilmasini, tekrar edilmesini kapsamaktadir (Fer, 2011).

Kilavuzla yapma kategorisi, iki alt basamaga ayrilmaktadir. Taklit, bagka bir bireyin ortaya

koydugu performansi dogrudan tekrarlamay1 icermektedir. (Simpson, 1966, s. 28). Beden
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egitimi  dersinde Ogretmenin  gdsterdigi halk oyunu figiirlerini  Ogrencilerin
ogretmenlerinden gordiikleri sekilde aynen tekrar etmeleri taklit basamagma Ornek
gosterilebilir (A. Pulur, kisisel iletisim, Eylil 28, 2022). Deneme ve yanilma, istenen
hareket formu agiga ¢ikana kadar cesitli gerekgelere dayali iglemlerin denenerek sonuca
ulagilmasini icermektedir (Ertiirk, 2013, s. 78). Kendi i¢in en iyi penalt1 atis stilini bulmak
isteyen 6grencinin ayak i¢i, ayak i¢-iistii, ayak {istii ve ayak dis1 gibi vurus tekniklerini
deneyerek kendine en uygun olan vurusu belirmesi deneme ve yanilma basamagina 6rnek

gosterilebilmektedir (A. Pulur, kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022).

2.4.4.Mekaniklesme

Ogrenilen bir hareketin aliskanlik haline doniismesidir. Mekaniklesme basamagina ulagmis
bir birey psikomotor hareketi giivenle icra edebilecek durumdadir. Birey, psikomotor
eylemleri kendi basma yapabilecek yeterlilige erismistir ve hareketi belirli bir derecede
ortaya koyabilmektedir (Erginer, 2021). Beden egitimi dersinde 6gretmeninden futbolda
sut ¢ekme teknigini 6grenen bir 68rencinin okulda, giindelik yasaminda futbol oynarken
kendi basina sut atabilmesi mekaniklesme basamagmna Ornek gosterilebilir (A. Pulur,

kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022).

2.4.5.Karmasik Disa Vuruk Faaliyet

Bireyden karmasik olarak gosterilen hareket modellerini ustalikla icra edebilmesi
beklenmektedir. Birey, yiksek bir beceri kapasitesine ulasmistir. Karmasik hareketler
bireyler tarafindan kolayca ve etkili bir bicimde olabildigince diisiik enerjiyi harcanarak,
olabildigince kisa siirede icra edilir (Borich, 2017).

Karmagik disa vuruk faaliyet, iki kategoriye ayrilmaktadir. Kararsiziigin giderilmesi,
bireylerin zihninde var olan hareket siralamasinin tereddiit gdosterilmeden uygulanmasini
ifade eder. Otomatik uygulama; birey yuksek derece beceri, kas koordinasyonu isteyen
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motor hareketleri biiyiikk bir ustalikla uygulayabilmektedir (Simpson, 1966, s. 29-30).
Olimpik bir ylizme sporcusunun serbest, kelebek, kurbagalama ile sirtiistii olmak tizere
tiim ylizme stillerini en az hata ile ylizebilmesi karmagik digsa vuruk tepki basamagindaki

psikomotor davranisa 6rnek gosterilebilir (A. Pulur, kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022).

2.4.6.Uyum

Psikomotor taksonominin uyum basamagindaki bir birey kazandigi motor becerileri yeni
tanigtig1 hareket becerilerine karsi adapte edebilmektedir (Tan, 2014). Uyarlama esnasinda
yeni olan psikomotor beceri ¢ok ugras vermeden bir-iki deneme ardindan
yapilabilmektedir (Tataroglu, 2011). Tenis dersinde forehand ve backhand vuruslarini
O0grenen Ogrencinin badminton dersinde gdosterilen forehand ve backhand vuruslarini
zorlanmadan yapabilmesi uyum basamagindaki psikomotor davraniga 6rnek gosterilebilir

(A. Pulur, kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022).

2.4.7.Yaratma

Psikomotor taksonominin tepesinde yer alan bu basamakta benzeri olmayan bir hareket
modeli icat etmek veya yeni bir psikomotor hareket anlayisi ortaya ¢ikartma yer alir
(Begam & Tholappan, 2018; Tan, 2014). Futbolcu Antonin Panenka’nin kendi adi ile
anilan “’penanka penaltis1’’, futbolcu Johan Cruyff’un adiyla anilan “’Cruyff doniisii”’,
cimnastik sporcusu Ibrahim Colak’a ait “’Colak hareketi’” yaratma basamagindaki

psikomotor hareketlere drnek gosterilebilir (A. Pulur, kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022).

2.5.11gili Arastirmalar

Taksonomilerin yer aldig1 c¢alismalara bakildigi zaman smavlarm ve Ogretim

programlarinin analizinden ders kitaplarindaki icerik ve etkinliklerin incelenmesine kadar
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¢ok genis bir ¢alisma alanmin oldugu goriilmektedir (Ekinci ve Bal, 2019; Eroglu & Kuzu,
2014; Gokdemir vd., 2021; Unsal & Korkmaz, 2017). Taksonomilerle ilgili arastirmalar bu

bolimde agiklanmaktadir.

Biligsel alana yonelik farkli arastirmacilar tarafindan gesitli isimlerle bir¢ok smiflama
girisimi bulunmasina ragmen ¢alismalarda siklikla yenilenmis bloom taksonomisinin tercih
edildigi gorilmektedir (Ari, 2013). Lee, Kim ve Yoon (2015) arastirmalarinda iki farkli
ulkenin ilkokul fen bilimleri 6gretim programlarini igerdikleri biligsel amaglara gore
karsilagtrmiglardir. Gerek Kore gerekse Singapur’un bu derse ait programlarinda zihinsel
siireglerde agirlikli olarak anlamaya, bilgi tiiriinde ise kavramsal bilgiye agirlik verdikleri
goriilmiistiir. Iki devletinde ilkokul fen bilimleri kazanimlarinda ¢dziimleme ve Otesindeki
kazanim sayismin olduk¢a az oldugu goriliirken iist bilise hitap eden bir kazanimin
olmadig1 goriilmektedir. Wei ve Ou (2019) calismalarinda Makao, Tayvan, Cin ve Hong
Kong’un fen bilimleri 6gretim programlarini ele almiglardir. Dort farkli bélgenin ortaokul
fen bilimleri 6gretim programininda ortak olarak kavramsal bilginin agirlikta oldugu
bulunurken Cin, Makao ve Tayvan’in fen bilimleri programini meydana getiren
hedeflerinin biiyiik bir bolimiiniin hatirlama diizeyine ait oldugu gézlemlenirken Hong
Kong tarafinda ise hedeflerin agwrhiginin daha c¢ok anlama seviyesinde yer aldigi
vurgulanmustir. Kacovsky vd. (2021) yaptiklar1 arastrmada Cek Cumhuriyeti, Estonya,
Polanya ve Slovenya olarak dort farkli devletin ortadgretim matematik ve bilim igerikli
Ogretim programlarini irdelemislerdir. Yapilan irdeleme sonucunda dort iilkenin matematik
ve bilim konular1 {izerindeki zihinsel hedefleri arasinda Onemli bir farklilik
bulunamamstir. Ulkelerin fizik, cografya, kimya ve biyoloji gibi bilim derslerine ait
ogretim programlarindaki amaglarda daha ¢ok kavramsal bilgi tirt yer bulurken matematik

hedeflerinde ise daha ¢ok islemsel bilginin oldugu bulunmustur.

Unsal ve Korkmaz (2017) yaptiklar1 arastrmada 2009 yilinda yayinlanan 11. smif felsefe
Ogretim programini ele almiglardir. Yapilan incelemeyle birlikte tiim programin %84’ tiniin

zihinsel, kalan %16’lik dilimin ise duyussal 6zellikli kazanimlardan meydana geldigi
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bulunurken psikomotor alan adina higbir kazanim programda tespit edilmemistir. Ayrica
calismada duyussal niteliklere hitap eden kazanimlarin tamammin alma basamagina ait
oldugu ifade edilmistir. Benzer bir ¢alismay1 Cil, Kuzu ve Simsek (2019) 2018 ortadgretim
matematik Ogretim programi kazanimlari lizerinde gerceklestirmislerdir. Bu kapsamda
programda yer bulan kazanimlarin daha ¢ok islemsel bilgi etrafinda sekillendirildigi
goriilmiistiir. Ust bilissel diizeyde bilgi igeren hicbir kazanimm programda yer bulamamasi

dikkat cekici olarak ifade edilmistir.

Yolcu (2019) yaptig1 ¢alismada 2017 yilinda yayinlanan ilkokul fen bilimleri dersinin
kazanimlarini konu olarak almistir. Calismada 3. ve 4. simif kazanimlar1 ¢oziimlenmistir.
Aragtirma sonucunda dersin kazanimlarmin oldukca yuksek bir ¢ogunlukla kavramsal bilgi
icerdigi saptanirken en az iist biligsel bilgi icerdigi saptanmistir. Ayrica zihinsel kisimda
bitin kazanimlarin %43 {iniin anlama basamagiyla iliskili oldugu ifade edilmistir. Karip
(2019a, 2019b) yaptig1 calismalarda 2018 yilinda yayinlanan ilkokul ve ortadgretim gorsel
sanatlar ogretim programindaki kazanimlar1 ele almustir. Ilkokul kademesindeki
kazanimlarin %78’inin zihinsel %21’inin duyussal oldugu belirlenirken psikomotor alana
ait bir kazanima programda rastlanmamustir. Ortadgretimde ise kazanimlarin buyik bir
kismmin biligsel oldugu goriiliirken psikomotor kazanimlara bu programda da yer
verilmedigi tespit edilmistir. Karip (2019a, 2019b) ¢alismalarinda 1, 4, 11. ve 12. simf
dizeyinlerinde degerlendirme seviyesiyle ilgili kazanimlarin sayica az olmasinin goze

carpan bir eksiklik oldugunu vurgulamistir.

Ekinci ve Bal (2019) 2018 Liseye Gegis Smavinda yer alan metamatik sorularini
irdeledikleri caligmada s6z konusu yilin matematik smav sorularinin %90 islemsel ve %10
kavramsal bilgi icerdigini saptamislardir. Olgusal ve iist biligsel bilgiyi yoklayan sorulara
bu smavda rastlanmamistir. Benzer sekilde smav sorular1 zihinsel boyutta yalnizca analiz
ve uygulama seviyelerini yoklamaktayken taksonominin diger basamaklarini 0lgmeyi

hedefleyen sorularin bu siavda yer almadig1 saptanmustur.

33



Hamurcu ve EKinci (2020) ise 2019 senesinde yaymlanan 5. smif Ingilizce 6gretim
programini degerlendirmislerdir. Caligmada 6gretim programinda dinleme becerisi ile ilgili
kazanimlarin anlama, konugma becerisi ile ilgili kazanimlarin uygulama, okuma ve anlama
becerisi ile ilgili kazanimlarin anlama duzeyi agirlikli kazanimlardan olustugu tespit
edilmistir. Programda degerlendirme, ¢oziimleme ve yaratma boyutlarina gerekli 6nemin
verilerek kazanimmlarm ¢esitlendirilmesi gerektigi belirtilmistir. Elmas vd. (2020)
yaptiklar1 arastirmada Tiirkiye, Finlandiya ve Cekya gibi farkli devletlerin ortadgretim
kimya Ogretim programlarimi ¢oziimlemislerdir. Arastirmada Tiirkiye’de 127 kazanimla
stirdurilen programin Cekya ve Finlandiya 6gretim programlarina gére daha fazla kazanim

icerdigi ve programin daha karmasik, detayci oldugu belirtilmistir.

2020 senesinde gercgeklestirilen Liseye Gegis Siavindaki Tiirk¢e sorularini biligsel agidan
inceleyen bir aragtirmada ise sorularin hatirlama,uygulama ve anlama gibi agag1 diizeylerde
yer aldig1 tespit edilmistir. Calismada, sonraki sinavlar i¢in hazirlanacak Tiirk¢e sorularinin
alt ve st diizey bilissel becerilere sayica dengeli bigcimde dagitilmasi gerektigi onerilmistir
(Gokdemir vd., 2021). Yilmaz, Askar, Yildiz ve Sonmez (2021) arastirmalarinda 2013
okul Oncesi Ogretim programini revize edilmis bloom taksonomisi yoluyla
degerlendirmislerdir. Arastirmacilar yaptiklar1 g¢alismada zihinsel agidan programin
uygulama ve anlama boyutu yoniiyle baskin oldugunu saptarlarken programda yaratmaya
en az diizeyde yer verildigini bulmuslardir. Yilmaz vd. (2021) program kazanimlarmin

biitiin alanlara dengeli olarak dagitilmasini 6nermislerdir.

Gillii vd. (2011) ilkdgretim birinci ve ikinci kademelerini igine alan ilkogretim beden
egitimi Ogretim programini ¢alismalarinda degerlendirmislerdir. Bulgulara gére hem
birinci hem ikinci kademe beden egitimi programinda sayica icerisinde en ¢ok kazanim
barindiran alan duyussal alan olurken ardindan zihinsel alan gelmekte ve bunu en son
sirada icerisinde en az kazanimin yer aldigi psikomotor alan takip etmektedir. Calisgmada
ilkogretim beden egitimi 6gretim programlarinda psikomotor alana ydnelik kazanimlarin

diger alanlara gore daha az sayida oldugu tespit edilmistir. Ugras ve Aral (2018)
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gerceklestirdikleri arastirmada 2018 ortaokul beden egitimi 6gretim programi iizerinde
calismislardir. Calismada programda yer alan 122 kazanim irdelemislerdir. Ogretim
programimnin %39’unu zihinsel kazanimlarin olusturdugu goézlemlenirken geriye kalan
boliimiin ise duyussal ve psikomotor kazanimlar arasinda esit sekilde paylasildig:
gozlemlenmistir. Ayrica programdaki kazanimlarin yarisinim islemler bilgisine ait oldugu

belirtilirken olgular bilgisi ise programda en az verilen bilgi ¢esidi olmustur.
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BOLUM I11

YONTEM

IIkokul beden egitimi ve oyun dgretim programi kazamimlarinm farkli taksonomilere gore
degerlendirilmesine yonelik arastirma yontemine, ornekleme, veri toplama ve verilerin

analizine dair bilgiler yer almaktadir.

3.1.Arastirmanin Yontemi

Arastrmamizda ilkokul beden egitimi ve oyun dersi Ogretim programinin farkli
taksonomilere gore incelenmesinin  gerceklestirilebilmesi i¢cin  nitel arastirma
yaklagimlarindan dokiiman incelemesi yontemi kullanilmistir. Nitel arastirma yaklagimi,
arastrmanin merkezine alman durumlarin veya arastirilan dokiimanin kendi kosullar1
cercevesinde incelenmesine imkan saglayan arastirma siirecini ifade etmektedir (Yildirim
& Simsek, 2008). Arastirma konularini ve konular arasi etkilesimleri insan bakis agistyla
irdeleyebilmek ve tanimlayabilmek nitel arastirmanin sundugu firsatlar arasinda yer
almaktadir (Sigri, 2021). Dokiman incelemesi yéntemi, ¢ozimlenmesi istenen durumla
ilgili verileri bulunduran yazili kaynaklarin irdelenmesini icermektedir (Yildirim &

Simsek, 2008).
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Aragtirmada beden egitimi ve oyun dersi Ogretim programmin icerisinde bulunan
kazanimlar1 derinlemesine bir bigimde irdeleyip ¢6zUmlemek icin nitel arastirma
desenlerinden durum calismasi deseni kullanilmistir. Durum ¢alismalari, tizerinde durdugu
konuyu saglam gerekgelere dayandirarak olabildigince agik ve ayrintili sekilde
¢oziimlemeyi amaglamaktadir (Yildirim & Simsek, 2008, s. 77). Durum g¢aligmasinin
konusu bir program bir insan veya bir yasanmislik olabilmektedir. Durum ¢alismalarinda
epeyce smirlandirilmig bir veri kaynagi lizerinde calisildigindan bu yOniiyle de tarama
calismalarindan ayrilik gostermektedir. Arastirma deseni, odaklandig1 olayin dinamiklerini

derinlemesine bir sekilde anlamaya firsat vermektedir (Sigr1, 2021, s. 160-162).

3.2. Arastirmanin Orneklemi

Arastirmada veri kaynagini 2018 yilinda Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan uygulanmaya
koyulan ve ilkokul 1, 2, 3 ve 4. siniflar1 igine alan Beden Egitimi ve Oyun Dersi Ogretim
Programi olusturmaktadir. Ogretim programi igerisinde 106 adet kazanim bulunmaktadir.
1. smifa ait 24 kazanim, 2. sinifa ait 28 kazanim, 3. sinifa ait 29 kazanim ve 4. smifa ait 25
kazanim Ogretim programinda yer almaktadir. Tablo 1’de Ogretim programindaki
kazanimlarin siniflara gére dagilimi verilmistir:

Tablo 1

Beden Egitimi ve Oyun Dersi Ogretim Programi Kazanimlarimin Simiflara Gore Dagilimi

Ogretim

Programi Siif Diizeyleri Kazanim Sayilar1
g 1. Simf 24
;50 g 2. Smf 28
§ 2 3. Smif 29
= 4. Smf 25
Toplam 106

Milli  Egitim Bakanligy, (2018). Beden Egitimi  ve Oyun Ogretim  Programu.
http://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?PID=443 sayfasindan erigilmistir.
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3.3. Verilerin Toplanmasi

Aragtirmada kullanilan dokliman incelemesi yontemi bes adimda gergeklestirilmektedir.
Birinci adimda dokiimana erisme, ikinci adimda dokiimanin orijinalliginin onaylanmasi,
ticlinci adimda dokiimani anlama, dordiincii adimda verilerin analizi ve besinci adimda
verilerin kullanilmasi olarak sralanir (Sigri, 2021; Yiddirim & Simsek, 2008). Yapilan

dokiiman incelemesi esnasinda asagidaki siralama takip edilmistir:

1) Dokiimana Erisme: 2018 Beden Egitimi ve Oyun Ogretim Programm (Milli Egitim
Bakanligi, 2018) Milli Egitim Bakanligi Talim ve Terbiye Kurulu Baskanligi resmi

internet sayfasinda yayimlanan 6gretim programlarindan elde edilmistir.

2) Dokiimanin Orijinalliginin Onaylanmasi: Beden egitimi ve oyun dersi Ogretim
programinin yazili olarak yer aldigi dokiiman Milli Egitim Bakanliginin resmi internet

sayfasindan temin edildigi i¢in orijinaldir.

3) Dokiiman1 Anlama: Arastirmaya konu olan 6gretim programu igerisindeki kazanimlar
oncelikle ders kodu, ait oldugu sinifin numarasi, bulundugu 6grenme alani numarasi,
bulundugu alt 6grenme alani numarasi ve son olarak kazanim numarasimi da icerecek
sekilde swralanmistir. Arastirmanin veri kaynagini olusturan dokiimanda yer alan
kazanimlar1 ¢Ozimlemek i¢in bilissel alana hitap eden kazanimlar adina Anderson ve
Krathwohl’iin (2001) “’Yenilenmis Bloom Taksonomisi’’, duyussal alana hitap eden
kazanimlar adina Krathwohl vd. (1964) tarafindan gelistirilen taksonomi, psikomotor
alana hitap eden kazanimlar adma Simpson taksonomisi kullanilmistir. Siralanan
kazanimlar, arastirmacilar tarafindan bilissel, duyussal veya psikomotor agidan ait oldugu

diisiiniilen alanin taksonomi tablosuna kodlanmustir.

4) Verilerin Analizi: Dokiimanin i¢erisinden toplanan verileri analiz etmek i¢in dokiiman

analizinden faydalanilmistir.

5) Verilerin Kullanimi: Arastirma kapsaminda kullanilan beden egitimi ve oyun gretim

programi Milli Egitim Bakanligir Talim ve Terbiye Kurulu Bagkanliginin resmi internet
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sayfasinda herkese agik bir erisime sahiptir. Bu nedenle verilerin kullanilmasinda herhangi

bir kisi veya kuruma bir zarar gelmeyecektir.

3.4. Verilerin Analizi

Arastirmada toplanan verileri analiz etmek i¢in dokiiman analizi teknigi kullanilmistir.
Doklimanlar; otobiyografi, arsiv kayitlari, resmi yazilar gibi farkli bigimindeki veri
kaynaklaridir. Arastirma kapsaminda ¢6ziimlenmesi yapilacak olan dokiimana, calisma
baglamadan 6nce veya ¢alisma esnasinda ulasilabilir (S1gr1, 2021, s. 248). Dokliman analizi
dort asamada uygulanir. Birinci asamada analizi yapilacak olan veri kaynagindan 6rneklem
belirleme, ikinci asamada kategorilerin olusturulmasi, tiglincii asamada analiz biriminin
saptanmas1 ve dordiincii asamada sayisallastirma yapilmasi seklindedir (Sigr1,2021, s. 256;
Yildirim & Simsek, 2008, s. 197). Calisma esnasinda yapilan dokiiman analizi asagidaki

sekilde gerceklestirilmistir:

1) Analizi Yapilacak Olan Veri Kaynagmdan Orneklem Belirleme: Orneklemin veri
kaynag1 igerisinden belirlenmesi yapilirken 6l¢iit 6rnekleme anlayisindan yararlanilmistir.
Olgiit 6rnekleme, amacgli drnekleme yontemleri kapsamindadir. Arastirmacilar dokiimanin

icinde kriterleri karsilayan biitiin veriler tizerinde ¢alisirlar (Yildirim & Simsek, 2008).

2) Kategorilerin  Olusturulmasi: 2018 Beden Egitimi ve Oyun Ogretim Programi
kazanimlarinin hangi taksonomi ile iliskilendirilecegi Ogretim programinin tamami

incelenerek gergeklestirilmistir.

3) Analiz Biriminin Saptanmasi: Calismanin analiz birimini 6gretim programu i¢inde yer

alan kazanimlar olusturmaktadir.

4) Sayisallagtirma: 2018 Beden Egitimi ve Oyun &gretim programindaki 106 adet
kazanim, hi¢cbir kazanim disarida kalmayacak bicimde arastirmacilar tarafindan

kodlanmistir. Birbirinden bagimsiz olarak tek tek kodlanan 106 kazanim, bilissel alana ait
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olanlar i¢in yenilenmis Bloom taksonomisi tablosuna kodlanmistir. Kazanimlar duyussal
alana yonelikse duyussal alan taksonomisi tablosuna kodlanmistir. Son olarak psikomotor
alana ait olan kazanimlar ise arastirmacilar tarafindan Simpson taksonomisi tablosuna
kodlanmistir. Unsal ve Korkmaz (2017)’mn belirttigi {izere kazanimlarin kodlanmasi
sliresince, kazanimlar yalnizca icerdikleri eylem sozciiklerine gore degil ayni1 zamanda

kazanim ciimlesinin biitiiniinde yapilan vurgu da dikkate alinarak kodlanmistir.

Kazanimlara ait bazi1 6zellikler asagida Sekil 2°de gosterilmistir.

Dersin kodu

Siuuf diizey1 Alt 0grenme alani

‘ | |
BO, (1) (1JLJ(1]

Ogrenme alani

Kazanim numarasi

Sekil 2. Kazanimlarin 6zellikleri. Milli Egitim Bakanligi, (2018). Beden egitimi ve oyun
dersi égretim programi. http://mufredat.meb.gov.tr/ProgramDetay.aspx?P1D=443
sayfasidan erisilmistir.

Ogretim programinda ifade edilen kazammlarm taksonomilere yerlestirilmesi igin
oncelikle kazanimdaki fiil ve ad ifadeleri tespit edilmektedir (Anderson vd., 2021, s. 40).
Kazanimdaki fiil ve ad, kazanimmn hangi zihinsel kategori ve hangi bilgi turiyle
iliskilendirilecegi hakkinda fikir vermektedir. Ogretim prograninda yer alan bir kazanimin

“Yenilenmis Bloom Taksonomisine’” gore analizinin bir 6rnegi su sekildedir (Anderson &

Krathwohl, 2001, s. 30-34):

Ogretim programinda 3. smifa ait olan kazanimlardan biri ’B0O.3.2.2.3. Oyun ve fiziki
etkinliklerde dikkat edilmesi gereken hijyen ilkelerini nedenleriyle agiklar.”” seklindedir.
Bu kazanimdaki fiilin “’agiklamak’” s6zciigii oldugu tespit edilmistir. Fiil so6zciigii burada,
kazanimm alt1 zihinsel Kkategoriden hangisine ait oldugunu belirlemeye yardimci

olmaktadir. Agiklama eyleminde Ogrenciden duruma ait neden sonug iliskilerini ifade
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edebilmesi beklenmektedir ve bu eylem anlama kategorisi ile iliskilendirilmektedir
(Anderson vd., 2021). Kazanimm isim bdlimi “oyun ve fiziki etkinliklerde dikkat
edilmesi gereken hijyen ilkeleri>’dir. Isim boliimii kazanimm hangi bilgi boyutuyla
iliskilendirilecegine yardimci olmaktadir. Konu alanmna iligkin ilke ve genellemelere ait
bilgiler, kavramsal bilgi icerisinde yer almaktadir (Anderson vd., 2021). Bu sebepten
dolay1 kazanim kavramsal bilgi basamagiyla iligskilendirilmistir. Sonrasinda s6z konusu
kazanim, anlama ve kavramsal bilginin kesistigi boliimlere isaretlenmistir.

Tablo 2

Bilissel Alana Ait Kazanimlara Gére Kodlama Ornegi

Kazanm Bilgi Boyutu Biligsel Siire¢ Boyutlari
o

5 _ 3 & = £ % _

© S Q= < < © = 9 =

%] © @ = —_— e =— e — =

S EW C S S 3 = 9 ©

2 s L B & < > © ) <

O ¥ &2 9D T <« O O A >

BO.3.2.2.3. Oyun ve fiziki
etkinliklerde dikkat edilmesi X
gereken hijyen ilkelerini
nedenleriyle agiklar.

X

Ogretim programmda bulunan kazanimlar1 bilissel alana gore smiflamak icin yararlanilan

yardimei1 ifadeler asagida Sekil 3’de gosterilmistir.
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H Hatirlama - Yorumlama | j<  Problem | Analizetme | | Yargiya —  Yaratma
cbzme varma
- Sonucu o - = y
Isaret etme Kestirme Yapma L Ayirt ctme Karar verme Uretme
= Soyleme = Tahmin etme = Hazirlama || Parcalara ! ispat etme = Tasarlama
ayirma
= GoOsterme = Ornek verme = Uygulama n fliskileri | irdeleme =1 Gelistirme
belirleme
=| Tanimlama = Aciklama = Hesaplama | Degerlendirme
==  Saptama
= Altini gizme = Ozetleme
= Listeleme

Sekil 3. Bilissel alana yonelik yardimei ifadeler. Demirel, O. (2020). Egitimde program
gelistirme kuramdan uygulamaya. Ankara: Pegem Akademi

Ogretim programinda yer alan kazanimlarin Krathwohl vd. (1964) tarafindan gelistirilen

duyussal alan taksonomisine yerlestirilmesinin bir 6rnegi su sekildedir:

Ogretim programinda 3. sinifa ait olan kazanimlardan biri <°B0O.3.2.2.11 Oyun ve fizikKi
etkinliklerde basariyi tebrik eder.”” seklindedir. SOnmez (2020)’in belirttigi sekilde ‘’Deger
verme basamaginda, kisinin uyaricilara karsi nasil bir tepkide bulunacagi kestirilebilir.
Tutum, inang ve degerler bu basamagin kapsami igindedir. Deger verme basamagindaki
hedef ciimlesinin sonuna diiskiinliik, takdir edis, kendini veris gibi ifadeler getirilmelidir.”’
(s. 107). Kazanim, deger verme basamag ile iligskilendirilmistir. Duyussal alana ait

kazanimlara iligkin kodlama 6rnegi Tablo 3’de gosterilmistir.
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Tablo 3

Duyussal Alana Ait Kazanimlara Goére Kodlama Ornegi

Duyussal Alan
) (]
Kazanim 3 E 8 CE
E o2 o0 > BE
— LS () s - @
< 2o A O O
BO.3.2.2.11 Oyun ve fiziki etkinliklerde basariy1 tebrik eder. X

Ogretim programindaki kazanimlar1 duyussal alana gore smiflandirmak igin yararlanilan

yardimci1 ifadeler Sekil 4’de gdsterilmistir.

Tepkide - - Karakter Haline

= Ayirma =|  Onaylama = Takdir etme Deger sistemine | Aliskanlik haline
katma getirme
= Secici Dikkat u Razi olma = Kendini adama =' Formiile etme |_| Davranis kriteri
yapma
={ Kontrol etme P Degeri .
= GOnulli olma = kabul%enme | Kararli olma || Karakter haline
getirme
= Farkinda olma = Istekli olma Ker(;fiine is = Kargilagtirma L Her zaman
eainme yapma
= Uysal davranma = Diiskiin olma

Sekil 4. Duyussal alana yonelik yardimer ifadeler. Demirel, O. (2020). Egitimde program
gelistirme kuramdan uygulamaya. Ankara: Pegem Akademi; Sénmez, V. (2020). Program
gelistirmede ogretmen elkitabi. Ankara: Ani

Ogretim programinda yer alan psikomotor kazanmmlarin Simpson taksonomisine
yerlestirilmesinin bir 6rnegi su sekildedir:
Ogretim programinda 3. smifa ait olan kazanimlardan biri °BO.3.1.1.2. Yer degistirme

hareketlerini viicut, alan farkindalig1 ve hareket iliskilerini kullanarak artan bir dogrulukla
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yapar.”’ seklindedir. Kazanimda Ogrencinin yer degistirme hareketlerini kendi basma
yapabilir duruma geldigi; viicut, alan farkindaligi veya hareket iligkileriyle birlikte
hareketlerin daha karmasik formlarin1 giderek daha iyi sekilde sergileyebildigi ifade
edilmektedir (A. Pulur, kisisel iletisim, Eyliil 28, 2022). Simpson (1966)’1n belirttigi tizere
“’Karmasik disa vuruk faaliyet basamagindaki birey; karmasik, bilesik hareket modellerini
diizglince ve etkili bir sekilde uygulayabilmektedir.”” (s. 29). Kazanim, karmasik disa
vuruk faaliyet basamagina kodlanmistir. Psikomotor alana ait kazanimlara iliskin kodlama
ornegi Tablo 4’de gosterilmistir.

Tablo 4

Psikomotor Alana Ait Kazamimlara Gore Kodlama Ornegi

Psikomotor Alan

£
g £ 28
-~ T2
Kazanim g - %’ =~ i :_g <
s = = = I e
= > 2 g ES E =B
B S5 8 3 2 3 £
-~ S = s 5 > <
< N4 M = Ms 5 >
BO.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan
farkindalig1 ve hareket iliskilerini kullanarak artan X

bir dogrulukla yapar.

Ogretim programindaki kazanimlar1 psikomotor alana gore smiflandirmak i¢in yararlanilan

yardimei1 ifadeler Sekil 5°de gosterilmistir.
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Algilama
Sezme Idrak etme Hareketle baglanti kurma

Kurulus
Hareketi gosterme Harekete hazir olma Viicudu 1sitma Viicudu hazirlama

|¢

Kilavuzla Yapma
Rehber esliginde yapma Taklit etme Birlikte yapma Model alma

|¢

|¢

Mekaniklesme
Duzgiin yapma Kendi bagina yapma

|¢

Karmagsik Disa Vuruk Faaliyet

Kusursuz yapma Ustalikla yapma Kolaylikla yapma
Uyum
Hareketi uyarlama Hareketi adapte etme

|¢

Yaratma
Yeni hareket retme Hareket yontemi gelistirme

Sekil 5. Psikomotor alana yonelik yardimei ifadeler. Borich, D. G. (2017). Etkili 6gretim
yontemleri: arastirma temelli uygulama (M. Bahaddin Acat, Cev.). Ankara: Nobel;
Erginer, E. (2021). Ogretim ilke ve yontemleri: uygulamali bir ¢calisma. Ankara: Pegem
Akademi

3.5. Giivenirligin Saglanmasi

Arastirmada kazanimlarm Dbiligsel, duyussal ve psikomotor olarak dogru alanla
iliskilendirilip iliskilendirilmedigine yonelik giivenirligi belirlemek adina uzman goriisiine
basvurulmustur. Nitel 06zellikli ¢alismalarda tamamen tarafsiz olan bir kodlama
gerceklestirilmesi guc olabilmektedir. Giigliigli asabilmek adina farkli kodlayicilarin denk,
ayni verilere yonelik kodlamalar1 6nem arz etmektedir. Kodlayicilar arasindaki benzerlik

ylzdesi nitel galismalarda giivenirligi temsil etmektedir (Baltaci, 2017).

Kodlama konusunda iiniversitede 10 y1l ve iizerinde ders verme tecriibesi bulunan dgretim
tyelerinden <’Egitim Programlar1 ve Ogretim’’ alaninda uzman olan bir akademisyenin ve

“Beden Egitimi ve Spor’ alaninda uzman olan bes akademisyenin goriislerinden
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faydalanilmistir. Akademisyenlere, icerisinde 2018 beden egitimi ve oyun &gretim
programina ait 106 kazanimin tamamiyla birlikte biligsel, duyussal ve psikomotor davranig
kategorilerinin ayr1 ayri yer aldigi 3 farkli kodlama tablosu verilmistir. Sonrasinda
akademisyenlerden kendilerine verilen bu listeleri kullanarak her kazanim bagimsiz olacak
ve higbir kazanim ag¢ikta kalmayacak bicimde kazanimlar1 uygun goérdiikleri taksonomiye
kodlamalar1 istenmistir. Kodlamalarin sonlandirilmasinin ardindan arastirmacinin kendi
kodlamalariyla akademisyenlerin kodlamalar1 karsilastirilmis ve kazanimlar {izerinde
tartigilarak ortak bir goriise ulasilmaya c¢alisilmistir. Bunun sonucunda kazanimlar
ustundeki “’goriis birligi>” ve “’goriis ayriligr’” sayilari tespit edilmis olup ’g6riis ayriligr’’
durumundaki kazanimlar adina “Egitim Programlar1 ve Ogretim> alanindaki bir
uzmandan tekrar goriis almarak bu kazanimlar bir sonuca baglanarak arastirmanin
giivenirligi hesaplanmistir. Giivenirligin hesaplamasinda Miles ve Huberman’m (1994)
guvenirlik formalunden ©’[Glivenirlik= Goris birligi / (Goriis birligi + Goriis ayriligi)]”’
yararlanilmis ve giivenirlik %88,67 [94/(94+12)] olarak belirlenmistir. Formile gore ic
tutarhiligin saglanmasi admna kodlayicilar arasindaki uyumun en az %80 olmasi

gerekmektedir (Baltaci, 2017).
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BOLUM IV

BULGULAR

Calismada yapilan dokiiman analizi sonucunda ilkokul beden egitimi ve oyun dersi
ogretim programindaki kazanimlarin taksonomiler i¢cindeki dagilimlarina iligkin bulgular

yer almaktadir.

4.1. 1. Simf Kazamimlarinin Analizine iliskin Bulgular

1. smif kazanimlarinin biligsel alanda yenilenmis Bloom taksonomisine gore dagilimi

asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 5

1.Smftaki Biligsel Kazanimlarin Yenilenmis Bloom Taksonomisine Gore Dagilimi

Bilgi Boyutu
Bilissel Siireg Toplam
Boyutu Olgusal Bilgi Kavramsal Bilgi Islemsel Bilgi Ust Biligsel Bilgi
f %
) BO.1.1.2.1. Viicut béliimlerinin hareketlerini tanimlar. ) BO.1.1.3.2. Oyunda kullanilan basit
Hatirlama BO.1.2.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklere katilrken sagligini korumak stratejilerl tanimlar. 3 375
ve giivenligi i¢in dikkat etmesi gereken unsurlari sdyler.
) BO.1.1.2.3. Verilen bir dizi hareketi, temel hareket beceri i i
gruplarindan uygun olanla iligkilendirir.
BO.1.2.2.1. Saglik ile oyun ve fiziki etkinlikler arasindaki iliskiyi
aciklar.
Anlama 4 50
BO.1.2.2.2. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken viicudunda
meydana gelen degisiklikleri agiklar.
BO.1.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel gli¢ ve becerilerin
farkli olabilecegini agiklar.
Uvaul i BO.1.1.3.1. Temel hareketleri yaparken
ygulama ) . dengesini saglamak i¢in stratejiler gelistirir. 1 12,5
Coziimleme i - - -
Degerlendirme i - - -
Yaratma i - - -
E f 6 - 2 8
Qo -
o
= % 75 - 25 100
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Tablo 5’de yer alan verilerde 1. smif diizeyinde yer alan biligsel kazanimlarin hangi bilissel
sireg ve bilgi boyutunda yer aldiklar1 goriilmektedir. Ogretim programinda 1. smif
dizeyinde 8 bilissel kazanimin var oldugu tespit edilmistir. 8 kazanimin biligsel slrecler
yonuyle genel dagilimlarma bakildiginda ise bilissel kazanimlarin %350’sinin anlama,
%37,5’inin  hatirlama ve %12,5’inin uygulama basamagi diizeyinde yer aldig1
belirlenmistir. Yaratma, ¢oziimleme ve degerlendirme basamaklarinda herhangi bir

kazanim belirlenememistir.

Tablo 5 bilgi boyutu agisindan degerlendirildiginde ise 1. smiftaki biligsel kazanimlarin
%75’nin kavramsal ve %25’inin st biligsel bilgi i¢erdigi bulunmustur. Olgusal bilgi veya

islemsel bilgi i¢eren bir kazanima 1. smif diizeyinde rastlanmamustir.

1. smf kazanimlarmin Krathwohl taksonomisine gore dagilimi asagidaki tabloda
gosterilmistir.
Tablo 6

1.8wmiftaki Duyussal Kazanimlarin Krathwohl Taksonomisine Gore Dagilimi

Duyussal Alan

0,
Boyutlar: Kazanim f %
Alma BO.1.1.2.2. Kisisel ve genel alanini fark eder. 1 14,28
] BO.1.2.2.6. Glivenli alanlarda oynar.
Tepkide

Bulunma  BO.1.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinlikler sirasinda gesitli iletisim 2 28,57
becerileri gosterir.

Deger Verme BO.1.2.3.1. Bayram, kutlama ve térenlere katilir. 1 14,28

Orgitleme - - -

BO.1.2.1.1. Oyun ve fiziki etkinliklere diizenli olarak katilir.
BO.1.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken dengeli ve

Klsclahk_Hahne diizenli beslenme aligkanlig1 sergiler. 3 42,87
etirme
BO.1.2.25. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken temizlik
aligkanliklar sergiler.
Toplam 7 100
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Tablo 6 incelendiginde ilkokul kademesinde uygulanan beden egitimi ve oyun dersi

ogretim programmin 1. smif dizeyinde 7 adet duyussal kazanim igerdigi goriilmektedir.

Duyussal kazanimlarin taksonomi icerisindeki dagilimlarma gelindiginde; duyussal

kazanimlarin  %42,87’sinin  kisilik haline getirme, %28,57°sinin tepkide bulunma,

%14,28’inin alma ve %14,28’inin deger verme duzeyinde bulundugu goriilmektedir.

Orgiitleme basamaginda bir kazanim 1. smifta yer almamaktadir.

1. smif kazanimlarinin Simpson taksonomisine gore dagilimi asagidaki tabloda
gosterilmistir.
Tablo 7
1.Smiftaki Psikomotor Kazanimlarin Simpson Taksonomisine Gére Dagilimi
Alan Boyuttan Karad %
Algilama -
Kurulus -
Kilavuzla i
Yapma
BO.1.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini yapar.
BO.1.1.1.2. Dengeleme hareketlerini yapar.
BO.1.1.1.3. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri yapar.
BO.1.1.1.4. iki ve daha fazla hareket becerisini iceren basit
kuralli oyunlar oynar.
Mekaniklesme ~BO.1.1.1.5. Ritim ve miizik esliginde hareket eder. 100
BO.1.1.2.4. Oyunu belirlenen kurallara gore oynar.
BO.1.2.1.2. Simif disinda oyunlar oynar.
B0O.1.2.3.2. Kiiltiiriimiize ait basit ritimli halk danslar1 adimlarin
yapar.
BO.1.2.3.3. Geleneksel ¢cocuk oyunlarimi oynar.
Karmasik Disa i
Vuruk Faaliyet
Uyum -
Yaratma -
Toplam 100
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Tablo 7°ye gore 6gretim programinda 1. sinifta 9 tane psikomotor kazanim bulundugu
belirlenmistir. Psikomotor kazanimlarin dagilimlarma bakildiginda kazanimlarin
tamaminin  mekaniklesme basamaginda bulundugu tespit edilirken psikomotor

taksonominin diger boyutlarinda herhangi bir kazanima rastlanmamustur.

l.sinif kazanimlarinin biligsel, duyussal ve psikomotor alanlar agisindan genel

dagilimlarina iligkin bilgi Sekil 6°’da gdsterilmistir.

Psikomotor
Kazanimlar

38%

Sekil 6. 1. Simif kazanimlarinin genel dagilimlari

1smif kazanimlarmin alanlara gore genel dagilimlari incelendiginde kazanimlarin
%38’inin psikomotor, %33’lniin biligsel ve %29’unun duyussal alana ait oldugu

bulunmustur.

4.2. 2. Simif Kazanmimlarinin Analizine iliskin Bulgular

2. smif kazanimlarmmn biligsel alanda yenilenmis Bloom taksonomisine gdre dagilimi

asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 8

2.Siniftaki Bilissel Kazanmimlarin Yenilenmis Bloom Taksonomisine Gére Dagilimi

Bilgi Boyutu
Bilissel Siireg |
. .. Toplam
Boyutu Oé%:‘gsi"" Kavramsal Bilgi islemsel Bilgi Ust Bilissel Bilgi P
f %
BO.2.1.2.1. Temel hareket becerilerini
Hatirlama ) - uygularken hareketin teknigine ait 6zellikleri - 1 10
soyler.
BO.2.1.2.2. Viicut boliimlerinin hareketlerini agiklar. ~ BO.2.1.2.3. Efor kavramina gore viicudunun BO.2.2.2.1. Saglikli olmak i¢in oyun
B0.2.2.2.2. Fiziksel uyeunlugu olusturan kavramlar: nasil hareket edecegini agiklar. ve ﬁ21.151. §tk1n11klere neden katilmasi
gerektigini aciklar.
aciklar.
. - e BO.2.2.2.7. Oyun  ve  fiziki
BO.Z.%.%(.?{(. oyu? ve fmg' .?.tkllnlllkler lle fiziksel etkinliklerde kendisi ve baskalari
Anlama - Uyguniuk kavramiar arasinda tski kurar. arasindaki benzerlik ve farkliliklar 8 80
BO.2.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken agiklar.
sagligim  korumak igin dikkat etmesi gereken
unsurlar agiklar.
BO.2.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
kendisi i¢in giivenlik riski olugturan unsurlari agiklar.
Uygulama - - - BO.2.1.3.1. Oyunda basit stratejileri 1 10
ve taktikleri kullanur.
Coziimleme - - - - - -
Degerlendirme - - - - - -
Yaratma - - - - N N
5 f ) 5 2 3 10
Qo
o
= % - 50 20 30 100
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Tablo 8’deki veriler 1s1ginda 2. smifta 10 adet biligsel kazanim bulundugu goriilmektedir.
Kazanimlarin biligsel siirecler agisindan genel dagilimlarina bakildiginda biligsel
kazanimlarin %80’inin anlama, %10’unun hatirlama ve %10’unun uygulama basamaginda
oldugu gortiliirken yaratma, degerlendirme ve ¢oziimleme basamaklarinda bir kazanim yer

almamaktadir.

Tablo 8 bilgi boyutu agisindan ele alindiginda ise 2. smifta bilissel kazanimlarin
%50’sinin  kavramsal, %30’unun st biligsel ve %?20°sinin iglemsel bilgi icerdigi

gOrulmektedir. 2. smif diizeyinde olgusal bilgi iceren bir kazanim yer almamaktadir.

2. smif kazanmmlarinin Krathwohl taksonomisine gore dagilimi asagidaki tabloda
gosterilmistir.
Tablo 9

2.8Swmiftaki Duyugsal Kazanmimlarin Krathwohl Taksonomisine Gore Dagilimi

Duyussal Alan Kazanim f %
Boyutlar1
Alma ) - -
BO.2.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde guvenlik riski
olusturmayan davraniglar sergiler.
gfﬁ'ﬂrii BO.2.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligine dayali

davramiglar gosterir. 3 42,86
BO.2.2.3.1. Bayram, kutlama ve torenlere istekle katilir.

BO.2.2.1.2. Fiziksel uygunlugu destekleyici oyun ve fiziki
etkinliklere katilir.

BO.2.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel farkliliklara
kars1 duyarlilik gosterir. 3 4286

BO.2.2.2.10. Dogada oyun ve fiziki etkinliklere katilirken
cevreye duyarhilik gosterir.

Deger Verme

Orgiitleme -~ - -
Kisilik Haline B0O.2.2.1.1. Cevresindeki imkanlar1 kullanarak oyun ve fiziki 1 14928
Getirme etkinliklere diizenli olarak katilir. '

Toplam 7 100
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Ogretim programinda 2. smifta 7 duyussal kazanim oldugu belirlenmistir. Duyussal
kazanimlarin  %42,86’s1 tepkide bulunma, %42,86’s1 deger verme ve %14,28°1 kisilik
haline getirme diizeyindeki kazanimlardan olugsmaktadir. 2. sinifta alma ve orgitleme

basamaklarinda kazanim bulunmamaktadir.

2. smf kazanimlarinin Simpson taksonomisine gore dagilimi asagidaki tabloda
gosterilmistir.

Tablo 10

2.8wmniftaki Psikomotor Kazanmimlarin Simpson Taksonomisine Gore Dagilimi

Psikomotor f

9
Alan Boyutlar1 Kazaly %
Algilama - -
Kurulus - -
Kilavuzla ) )
Yapma
BO.2.1.1.8. Verilen ritim ve miizige uygun hareket eder.
BO.2.1.1.9. Temel ve birlestirilmis hareket becerilerini igeren basit
Mekaniklegme ~ <Urallt oyunlar oynar. 4 36,36
BO.2.2.3.2. Kiiltiiriimiize ait basit ritimli dans adimlarini yapar.
BO.2.2.3.3. Geleneksel ¢ocuk oyunlarini oynar.
BO.2.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan bir dogrulukla yapar.
BO.2.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve
hareket iligkilerini kullanarak yapar.
BO.2.1.1.3. Dengeleme hareketlerini artan bir dogrulukla yapar.
BO.2.1.1.4. Dengeleme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket
Karmasik Disa  iliskilerini kullanarak yapar. 2 6364
Vuruk Faaliyet BO.2.1.1.5. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri artan bir dogrulukla ,
yapar.
BO.2.1.1.6. Nesne kontrolii gereken hareketleri alan, efor farkindaligi ve
hareket iligkilerini kullanarak yapar.
BO.2.1.1.7. iki ve daha fazla hareket becerisini birlestirerek artan
dogrulukla uygular.
Uyum - -
Yaratma - -
Toplam 11 100
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Ogretim programinda 2. sinifta 11 adet psikomotor kazanimin bulundugu belirlenmistir.
Psikomotor kazanimlarin %63,64’tiniin karmasik disa vuruk faaliyet %36,36’smin ise
mekaniklesme basamagi diizeyinde bulundugu tespit edilmistir. 2. smf dizeyinde
algilama, uyum, kilavuzla yapma, yaratma ve kurulus basamaklarinda herhangi bir

psikomotor kazanim bulunmamaktadir.

2. smif kazanimmlarinin biligsel, duyussal ve psikomotor alanlar agisindan genel

dagilimlarina iligkin bilgi Sekil 7°de gdsterilmistir.

Psikomotor
Kazanimlar

39%

Sekil 7. 2. Smif kazanimlarinin genel dagilimlar

2. smif kazanimlarmin alanlara genel dagilimlari incelendiginde kazanimlarm %39’u

psikomotor, %36°s1 biligsel ve %25 inin duyussal alana ait oldugu bulunmustur.

4.3. 3. Simif Kazanimlarinin Analizine iliskin Bulgular

3. smf kazanmmlarmin biligsel alanda yenilenmis Bloom taksonomisine gore dagilimi

asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 11

3.Suuftaki Biligsel Kazanimlarin Yenilenmis Bloom Taksonomisine Gére Dagilimi

Bilgi Boyutu
Bilissel Siireg
Boyutu Olgusal I : L . L Toplam
Bilgi Kavramsal Bilgi Islemsel Bilgi Ust Biligsel Bilgi — %
Hatirlama - - B - B
BO.3.2.2.1. Saglikla ilgili fiziksel uygunlugu BO.3.2.2.2. Oyun ve fiziki etkinlikler BO.3.1.3.1. Oyun ve fiziki etkinliklerde
gelistiren ilkeleri agiklar. oncesinde, sirasinda ve sonrasinda beslenmenin ~ kullamlabilecek basit stratejileri  ve
BO.3.2.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklerde dikkat nasil olmasi gerektigini aciklar. taktikleri agiklar.
edilmesi gereken hijyen ilkelerini nedenleriyle
aciklar
Anlama - o 66,67
BO.3.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklerde uygun
kiyafet kullanmanin 6nemini agiklar.
B0O.3.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklerde kendisi
ve arkadaslart icin giivenlik riski olusturan
unsurlari nedenleriyle aciklar.
- - BO.3.2.2.13. Aktif ve saglikli hayat davranisi i
Uygulama gelistirmek i¢in cesitli teknolojileri kullanir. 1111
Coziimleme - - i i -
BO.3.1.2.1. Oyun ve fiziki etkinliklerde )
Degerlendirme ) ) arkadasinin performansini gozlemleyerek geri 11,11
bildirim verir.
) ) ) BO.3.2.2.12. Oyunlarda karsilastig
Yaratma problemlere ¢oziimler 6nerir. 11,11
g f - 4 3 2
g
= % - 44,44 33,33 22,22 100

56



Tablo 11°de yer alan bilgiler incelendiginde 6gretim programinda 3. siif seviyesinde 9
adet biligsel kazanim oldugu gorilmektedir. 9 kazanimin bilissel boyuttaki genel
dagilimlar1 ele alindiginda biligsel kazanimlarin %66,67’sinin anlama, %11,11’inin
uygulama, %11,11’inin degerlendirme ve %11,11’inin yaratma basamaginda yer aldigi
bulunmustur. 3. smifta hatirlama ve ¢oziimleme basamaklarinda herhangi bir kazanim

bulunmamaktadir.

3. smifta bulunan biligsel kazanimlar bilgi boyutu yoniyle incelendiginde kazanimlarin
%44,44inlin kavramsal bilgi, %33,33’liniin islemsel bilgi ve %22,22’sinin st biligsel
bilgi icerdigi belirlenmistir. 3. smf diizeyinde olgusal bilgi igeren bir kazanim tespit
edilememigstir. 3. sinif kazanimlarinin Krathwohl taksonomisine gore dagilimi asagidaki
tabloda gosterilmistir.

Tablo 12

3.Smftaki Duyussal Kazanimlarin Krathwohl Taksonomisine Gére Dagilimi

Duyussal Alan

9
Boyutlar Kazanim f %
Alma ) - -
BO.3.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklere katilimda sagligini koruma
] davranislar sergiler.
Tepkide o
Bulunma BO.3.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde 6z glivenle hareket eder. 3 3333
BO.3.2.2.10. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi becerileri gelistirir.
BO.3.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinliklerde giivenligi i¢in sorumluluk alir.
BO.3.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde bireysel farkliliklara saygi
Deger Verme gosterir.
BO.3.2.2.11. Oyun ve fiziki etkinliklerde basariy1 tebrik eder. 4 4444

BO.3.2.3.1. Bayram, kutlama ve térenler i¢in hazirlik yapar.

Orgutleme - - -

BO.3.2.1.1. Segtigi oyun ve fiziki etkinliklere diizenli olarak katilir.

Kisilik Haline  B0.32.1.2. Fiziksel uygunlugunu destekleyici oyun ve fiziki 2 22,22
Getirme etkinliklere diizenli olarak katilir.

Toplam 9 100
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Ogretim programinda yer alan 3. siif kazanimlar1 duyussal agidan incelendiginde bu smif
dizeyinde 9 duyussal kazanimin oldugu belirlenmistir. 9 duyussal kazanimin Krathwohl
taksonomisi igerisindeki dagilimlarina bakildiginda kazanimlarin %44,44’inlin deger
verme, 9%33,3’liniin tepkide bulunma ve %?22,22’sinin kisilik haline getirme
basamaklarinda yer aldigi goriilmektedir. 3. smifta alma ve oOrgiitleme basamaklarin

herhangi bir duyussal kazanim yer almamaktadir.

3. sinif kazanimlarinimn Simpson taksonomisine gore dagilimi Tablo 13’de gosterilmistir.

Tablo 13

3.Sinmiftaki Psikomotor Kazanimlarin Simpson Taksonomisine Gére Dagilimi

Psikomotor f

9
Alan Boyutlari prazamis %

Algilama - -

Kurulus - - -

Kilavuzla -
Yapma

BO.3.1.1.5. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri gelistirir.

BO.3.1.3.2. Oyun ve fiziki etkinliklerde basit stratejileri ve taktikleri
Mekaniklesme ~ Uygular. 4 36,36
BO.3.2.3.2. Basit ritimli yoresel halk danslar yapar.

BO.3.2.3.3. Sectigi geleneksel ¢ocuk oyunlarini arkadaglarina oynatir.

BO.3.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan ¢eviklikle yapar.

BO.3.1.1.2. Yer degistirme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve
hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.3.1.1.3. Cesitli nesnelerin iizerinde dengeleme hareketlerini yapar.
Karmagik Disa

. BO.3.1.1.4. Dengeleme hareketlerini viicut, alan farkindaligi ve hareket 6 54,55
Vuruk Faaliyet

iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar.

BO.3.1.1.6. Nesne kontrolii gerektiren hareketleri alan, efor farkindaligi
ve hareket iligkilerini kullanarak artan bir dogrulukla yapar

BO.3.1.1.8. Basit kuralli oyunlar1 artan bir dogrulukla oynar.

Uyum - -
Yaratma BO.3.1.1.7. Sectigi miizige uygun koreografi olusturur. 1 9,09
Toplam 11 100
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3. smifta psikomotor kazanimlarin dagilimma bakildiginda 11 adet psikomotor kazanim
bulundugu goriilmektedir. Psikomotor kazanimlarin Simpson taksonomisi i¢indeki genel
dagilimlar1 incelendiginde kazanimlarin %54,55’inin karmasik disa vuruk faaliyet,
%36,36’sinin mekaniklesme ve %9,09’unun yaratma basamagi diizeyinde yer aldig1 tespit
edilmistir. 3. siif seviyesinde algilama, kurulus, uyum ve kilavuzla yapma basamaklarinda

herhangi bir psikomotor kazanim yer almamaktadir.

3.smif kazanimlarinmm bilissel, duyussal ve psikomotor alanlar agisindan genel

dagilimlarina iligkin bilgi Sekil 8’de gdsterilmistir.

Psikomotor
Kazanimlar

38%

Sekil 8. 3. Smif kazanimlarinin genel dagilimlar1

3. smif kazanimlarmin alanlara gére genel dagilimlari incelendiginde kazanimlarin
%38’inin psikomotor, %31’nin biligsel ve %31’inin duyugsal alana ait olduklar

bulunmustur.

4.4. 4. Siif Kazamimlarinin Analizine iliskin Bulgular

4. smif kazanimlarinin biligsel alanda yenilenmis bloom taksonomisine gore dagilimi

asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 14

4.Swniftaki Bilissel Kazanimlarin Yenilenmis Bloom Taksonomisine Gore Dagilimi

Bilgi Boyutu
Bilissel Siireg
Boyutu . ..
v Olgusal Bilgi Kavramsal Bilgi islemsel Bilgi Ust Bilissel Bilgi Toplam
f %
BO.4.1.2.2. Oynadizt oyunlarin icindeki hareket
becerilerini tanimlar.
Hatirlama - - - 28,57
BO.4.2.3.4. Uluslararasi miisabakalarda basarili olmus
TUrk sporcularini aragtirir.
Anlama ) ) ) ) -
BO.4.2.2.2. Saglhigin korumak i¢in glinlik ve haftalik
beslenme listesi hazirlar.
Uygulama ) - - 28,57
BO.4.2.2.9. Oyun ve fiziki etkinliklerde karsilagtigs
problemleri ¢ozer.
Coztimleme - N N
5 _ ) } } BO.4.1.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklerde kendisinin ve
Degerlendirme arkadaglarinin performanslarini degerlendirir. 14,29
BO.4.1.3.1. Cesitli stratejileri ve taktikleri kullanarak
oyunlar tasarlar.
Yaratma B - - 28,57
BO.4.2.2.1. Fiziksel uygunlugunu gelistirecek uygun
programlar tasarlar.
E i 2 ] ) ]
Qo
o
= % 28,57 - - 71,43 100
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Tablo 14’e gore 4. sinif beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programinda 7 adet bilissel
kazanim oldugu goriilmektedir. 7 kazanimin biligsel boyutlardaki genel dagilimlarina
bakildiginda biligsel kazanimlarin %28,57’sinin hatirlama, %28,57’sinin uygulama,
%28,57’sinin yaratma ve %14,29’unun degerlendirme diizeyinde oldugu belirlenmistir. 4.

sinifta ¢cozimleme, anlama basamaginda herhangi bir biligsel kazanim yer almamustir.

4. sinftaki biligsel kazanimlar bilgi boyutu yoniiyle ele alindiginda kazanimlarin %71,43’1
uist biligsel bilgi, %28,57’sinin ise olgusal bilgi icerdigi belirlenmistir. Bu sinif diizeyinde

kavramsal ve islemsel bilgi iceren herhangi bir kazanim tespit edilememistir.

4. smif kazammlarinin Krathwohl taksonomisine gore dagilimi asagidaki tabloda
gosterilmistir.
Tablo 15

4.Simiftaki Duyussal Kazanimlarin Krathwohl Taksonomisine Gére Dagilimi

Duyussal Alan

Boyutlar! Kazamm f %
Alma - -
BO.4.2.2.3. Oyun ve fiziki etkinliklere uygun spor kiyafetiyle
Tepkide katilir.

Bulunma BO.4.2.2.5. Oyun ve fiziki etkinliklerde zamanini etkili kullanir. 3 3750
BO.4.2.2.7. Oyun ve fiziki etkinliklerde is birligi yapar.

BO.4.2.2.4. Oyun ve fiziki etkinliklerde kendinin ve
baskalarinin giivenligiyle ilgili sorumluluk alir.

BO.4.2.2.6. Oyun ve fiziki etkinliklerde cevreye duyarlilik

Deger Verme gosterir.

BO.4.2.2.8. Oyun ve fiziki etkinliklerde adil oyun anlayis1 4 50
sergiler

B0O.4.2.3.1. Bayram, kutlama ve térenlerde sorumluluk alir.

Orgiitleme - -
Kisilik Haline B0O.4.2.1.1. Okul disinda oyun ve fiziki etkinliklere diizenli
. 1 12,5
Getirme olarak katilir.
Toplam 8 100
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Ogretim programinda 4. smnifta 8 adet duyussal kazanimin yer aldigi goriilmektedir.
Duyugsal kazanimlarin Krathwohl taksonomisi igerisindeki genel dagilimlar1 ele
alindiginda duyussal kazanimlarin %50’sinin deger verme, %37,5’inin tepkide bulunma ve
%12,5’inin kisilik haline getirme basamaginda yer aldig1 belirlenirken alma ve 6rgutleme

basamaklarinda duyussal bir kazanim bulunamamustir.

4. smif kazanimlarmin Simpson taksonomisine gére dagilimi Tablo 16°de gosterilmistir.

Tablo 16

4.Smftaki Psikomotor Kazanimlarin Simpson Taksonomisine Gére Dagilimi

Psikomotor o
Alan Boyutlari Kazanim f v

Algilama - -

Kurulus - -

Kilavuzla
Yapma

BO.4.1.1.5. Kuralli takim oyunlar1 oynar.

BO.4.1.3.2. Cesitli stratejileri ve taktikleri kullanarak tasarladigi
Mekaniklesme oyunlari arkadaglariyla oynar.

3 30
BO.4.2.3.3. Kiiltiiriimiize ve diger kiiltiirlere ait ¢ocuk oyunlarini
oynar.
BO.4.1.1.1. Yer degistirme hareketlerini artan kuvvet, hiz ve
ceviklikle yapar
BO.4.1.1.2. Oyunlarda dengeleme gerektiren hareketleri etkili
kullanr.
BO.4.1.1.3. Oyunlarda nesne kontrolii gerektiren hareketleri
Karmagtk Diga  etkili kullanr.
Vuruk Faaliyet B0 .4.1.2.1. Hareket becerileri ile ilgili kavramlari yerinde
kullanir. 6 60
BO.4.2.1.2. Fiziksel uygunlugunu gelistirmek i¢in hazirladigi
programlari uygular.
B0O.4.2.3.2. Kiiltiiriimiize ve diger kiiltiirlere ait halk danslarini
yapar.
Uyum - -
Yaratma B0O.4.1.1.4. Ozgiin, danslar yapar. 1 10
Toplam 10 100
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Ogretim programmda 4. smif diizeyinde 10 adet psikomotor kazanim bulundugu
gorulmektedir. 10 adet psikomotor kazanimin Simpson taksonomisi igerisindeki genel
dagilimlarina bakildiginda psikomotor kazanimlarin %60’ karmasik disa vuruk
faaliyet, %30’unun mekaniklesme ve %10’unun yaratma basamaginda bulundugu
gOrilmektedir. 4. smif diizeyinde algilama, kurulus, kilavuzla yapma ve uyum

basamaklarinda yer alan herhangi bir psikomotor kazanim tespit edilememistir.

4.smf kazanimlarmin biligsel, duyussal ve psikomotor alanlar agisindan genel

dagilimlarina iligkin bilgi Sekil 9°da gdsterilmistir

Psikomotor
Kazanimlar

40%

Sekil 9. 4. Smif kazanimlarinin genel dagilimlar1

4.simif kazamimlarinin alanlara goére genel dagilimlar1 incelendiginde kazanimlarin
%40’min psikomotor, %32’sinin duyussal ve %28’inin biligsel alana ait olduklar1

bulunmustur.

4.5. Beden Egitimi ve Oyun Dersi Ogretim Programinin Analizine iliskin Genel

Bulgular

Ogretim programinda 1, 2, 3 ve 4. simiflarda yer alan kazanimlar bir arada bir btin olarak
degerlendirildiginde kazanimlarin biligsel ag¢idan yenilenmis bloom taksonomisi iginde

dagilimma gore ortaya ¢ikan bulgular asagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 17

Beden Egitimi ve Oyun Dersi Ogretim Programi Kazanimlarinn Yenilenmis Bloom
Taksonomisine Géore Genel Dagilimi

o . Bilgi Boyutu
Bilissel Siireg . .
Boyutu Olgusal Kavramsal Islemsel  Ust Biligsel — Toplam
Bilgi Bilgi Bilgi Bilgi
f % f % f % f % f %
Hatirlama 2 588 2 588 1 294 1 294 6 17,65
Anlama - - 13 38,24 2 588 3 8,82 18 52,94
Uygulama - - - - 1 294 4 11,76 5 1471
Coziimleme - - - - - - - - - -
Degerlendirme - - - 1 294 1 294 2 5,88
Yaratma - - - - - - 3 882 3 882
Toplam 2 588 15 44,12 5 14,71 12 3529 34 100

Tablo 14°de yer alan bilgiler incelendiginde beden egitimi ve oyun dgretim programinin
tamaminda toplam 34 adet bilissel kazanimin mevcut oldugu goriilmektedir. Bu 34 bilissel
kazanimin yenilenmis bloom taksonomisi igerisindeki genel dagilimina bakildiginda
kazanimlarin %52,94’linlin anlama, %17,65’inin hatirlama, %14,71’inin uygulama,
%38,82’sinin yaratma ve %5,88’inin ise degerlendirme basamaginda oldugu belirlenmistir.
Bununla birlikte 6gretim programinda ¢Oziimleme basamagma ait bilissel kazanima

rastlanmamustir.

Beden egitimi ve oyun 6gretim programindaki bilissel kazanimlar icerdikleri bilgi boyutu
agisindan incelendiginde ise biligsel kazanimlarin %44,12°i kavramsal bilgi, %35,29°u {ist

bilissel bilgi, %14,71°1 islemsel bilgi ve %5,88’inin olgusal bilgi igerdigi tespit edilmistir.

Ogretim programinda 1, 2, 3 ve 4. smiflarda yer alan kazanimlar bir arada bir biitiin olarak
degerlendirildiginde kazanimlarin duyussal yonden Krathwohl taksonomisi iginde

dagilimma iligkin ortaya ¢ikan bulgular agagidaki tabloda verilmistir.
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Tablo 18

Beden Egitimi ve Oyun Dersi Ogretim Programi Kazanimlarinin Krathwohl
Taksonomisine Géore Genel Dagilimi

Duyussal Alan Boyutlar1 f %
Alma 1 3,23
Tepkide Bulunma 11 35,48
Deger Verme 12 38,71
Orglitleme - -
Kisilik Haline Getirme 7 22,58
Toplam 31 100

Tablo 18’e goére Ogretim programmin tamaminda toplam 31 adet duyussal kazanim
bulundugu goriilmektedir. Bu duyussal kazanimlarin Krathwohl taksonomisi i¢cindeki genel
dagilimlar1 incelendiginde duyussal kazanimlarin %38,71°1 deger verme basamaginda,
%35,48’1 tepkide bulunma basamaginda, %22,58’1 kisilik haline getirme basamaginda ve
%3,23’ii alma basamaginda bulunmaktadir. Ogretim programinda duyussal ydnden

orgiitleme basamaginda bulunan herhangi bir kazanima rastlanmamustir.

Tablo 19

Beden Egitimi ve Oyun Dersi Ogretim Programi Kazanimlarinin Simpson Taksonomisine
Gore Genel Dagilimi

Psikomotor Alan Boyutlar f %

Algilama - -

Kurulus - -

Kilavuzla Yapma - -

Mekaniklesme 20 48,78
Karmasgik Disa Vuruk Faaliyet 19 46,34
Uyum - -
Yaratma 2 4,88
Toplam 41 100
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Tablo 19 incelendiginde beden egitimi ve oyun dgretim programinin tamaminda toplam 41
adet psikomotor kazanimm yer aldigi goriilmektedir. Bu kazanimlarm Simpson
taksonomisi icerisindeki genel dagilimina bakildiginda psikomotor kazanimlarin %48,78’1
mekaniklesme basamaginda, %46,34’(i karmasik disa vuruk faaliyet basamaginda, %4,88’1
yaratma basamaginda yer almaktadir. Algilama, kurulug, uyum ve kilavuzla yapma

basamaklarinda herhangi bir psikomotor kazanim programda yer almamustir.

Ilkokul beden egitimi ve oyun Ogretim programinda yer alan biitiin kazanmimlar ele
alindiginda program kazanimlarinin biligsel, duyussal ve psikomotor alanlara gore genel

dagilimina iliskin bulgular Sekil 10’da gosterilmistir.

Psikomotor
Kazanimlar
39%

Sekil 10. Beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programi kazanimlarmin alanlara genel
dagilimlar1

Beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programinindaki 106 kazanimin %39 unu psikomotor
kazanimlar, %32’sini  biligsel kazanimlar ve %29’unu duyussal kazanimlar

olusturmaktadir.
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BOLUM V

TARTISMA, SONUC VE ONERILER

5.1.Tartisma

Aragtirmamizda beden egitimi ve oyun dersi 6gretim programinda bulunan kazanimlar
bilissel, duyussal ve psikomotor alandaki farkli taksonomiler kullanilarak incelenmistir.
Arastirma kapsaminda elde edilen bulgular bu béliimde alanyazindaki mevuct ¢alismalar

cercevesinde tartisiimistir.

Yenilenmis bloom taksonomisinden yararlanilarak gerceklestirilen ¢oziimlemelerin
1s181inda 0gretim programinda en fazla bilissel kazanimin anlama basamaginda (%52,94)
yer aldigi belirlenirken en az sayida biligsel kazanimin ise degerlendirme (%5,88)
basamaginda bulundugu tespit edilmistir. Ayrica Ogretim programinda c¢oziimleme
basamaginda herhangi bir kazanim yer almamistir. Biligsel kazanimlarin yarisinin anlama
diizeyinde oldugu bilgisi de g6z Oniine alindiginda beden egitimi ve oyun Ogretim
programindaki biligsel kazanimlarmin daha ¢ok alt diizey biligsel sureglerden meydana
geldigi soylenebilir. 2018’de yaymnlanan 5, 6, 7 ve 8. siif dizeylerini kapsayan beden
egitimi ve spor Ogretim programindaki kazanimlarin ¢éziimlendigi bir ¢alismada bilissel
kazanimlarin en ¢ok anlama basamaginda yer aldig1 bulunmustur (Ugras & Aral, 2018). Bu
durumda her iki ¢aliyma sonucununda benzerlik gosterdigi goriilmektedir. Hayat bilgisi

dersi iizerinde gergeklestirdikleri bir ¢alismada ise Giillithan ve Bekiroglu (2022) 2018
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tarihli programda {iglincti sinif diizeyinde biligsel agidan en fazla kazanimin %48 ile
anlama basamagi diizeyinde bulundugunu, kazanimlarin biligsel a¢idan daha ¢ok alt
diizeyde kaldigmi ve (st seviye biligsel kazanimlarin yeterli sayida olmadigi sonucunu
ortaya koymuslardir. Bunun yaninda Hamurcu ve Ekinci’nin (2020) 5. smnuf Ingilizce,
Aslan ve Atik’in (2018) 2017 ilkokul Tirkce 6gretim programlarmni taksonomi kullanarak
analiz ettikleri arastirmalarda 6gretim programlarinin bilissel siiregler agisindan anlama
basamagi agirlikli olduguna yonelik sonuglar bulunmaktadir. Farkli derslerin dgretim
programlar1 lizerinde gergeklestirilen arastirmalardan elde edilen sonuglarin  bu

arastirmanin bulgularini destekledigi sdylenebilir.

Beden egitimi ve oyun Ogretim programindaki tiim biligsel kazanimlar gbéz Oniinde
bulunduruldugunda bilissel kazanimlarin %8,82’sinin yaratma, %5,88’inin degerlendirme
basamaginda yer aldig1 gorilirken ¢Oziimleme basamaginda ise kazanim
bulunmamaktadir. Buradan hareketle iist diizeyde bilissel siire¢ igeren kazanimlara 6gretim
programinda az sayida yer ayrildigi gorilmektedir. Arastirmamizin sonuglari, Karagul ve
Oral’in (2020) 2018 orta6gretim Fransizca programinda Al.l. ile Al.2. seviyelerindeki
kazanimlar1 irdeledikleri ¢alismalarinda ¢Oziimleme, yaratma ve degerlendirme
basamaklarinda az sayida kazanimin bulunduguna iliskin ¢alisma sonuglariyla ve Aslan ve
Atik’in (2018) 2015 ilkokul Tiirkge Ogretim programininda bilissel agidan Ust diizey
basamaklarda yeterli sayida kazanim olmadigina iliskin ¢alisma sonuglariyla paralellik
gOstermektedir. Milli Egitim Bakanligi (2018) Ogretim programlarinin salt bilgiyi
vermekten Ote bilgiden islevsel sekilde faydalanma siirecinde yol gosterici olmasi, elestirel
bakabilme becerisi kazandirma, ortaya ¢ikan problemleri asmak adina iist seviye biligsel
yeteneklerin kullanilmasini saglama gibi amaglarmin oldugunu ifade etmistir. Milli Egitim
Bakanliginin amagclar: diisiiniildiigiinde beden egitimi ve oyun 6gretim programindaki st
dizey biligsel basamaklardaki kazanim sayismimn artmasi gerektigi soylenebilir. Aktan
(2020) 2018 ilkokul matematik Ogretim programi kazanimlarini ¢odziimlediginde
kazanimlarin %7’sinin yaratma ve %3’liniin degerlendirme basamaginda bulundugunu
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tespit etmistir. Calisma sonucunda programin st seviyede zihinsel diisiinme kapasitesini
gelistirme adma yeterli olamayabilecegini ve iist seviye bilissel kazanimlarin programda

daha ¢ok yer almasini dnermistir.

Yenilenen taksonominin bir diger boyutunu olusturan bilgi boyutu agisindan ele
alindiginda biligsel alandaki kazanimlarin agirlikli sekilde kavramsal ve iist bilissel bilgi
diizeyinde oldugu gorulurken olgusal bilgi igeren kazanimlara programda en az yer
verildigi tespit edilmistir. Kazanimlarin bazi bilgi boyutlarinda yogunlasmasmdan dolay1
bilgi tiirleri agisindan Ogretim programinin dengeli bir dagilim gostermemesinin bir
eksiklik olusturabilecegi sOylenebilir. Benzer sonuglara Yolcu’nun (2019) 2017 fen
bilimleri 6gretim programimi ¢6ziimledigi ¢alismasinda da ulastigi goriilmiistiir. Yolcu’nun
(2019) ¢alismasinda ilkokul kademelerinde kavramsal bilgi igeren kazanimlarin sayica en
fazla (%72) oldugu tespit edilirken olgusal bilgiyle iliskili kazanimlarin ise az bir sayida
(%6) programda yer aldig1 bulunmustur. Yolcu (2019) kazanimlarmn bu sekilde bir alt bilgi
boyutunda birikmesini eksiklik seklinde degerlendirerek dagilimin daha homejen olmasi

gerektigini ifade etmistir.

Calismada one ¢ikan bagka bir bulgu 6gretim programinda islemsel bilgi altinda yer alan
kazanimlarin az sayida olmasidir. Bir teknigin veya becerinin ne sekilde uygulanip
gergeklestirilecegine iliskin bilgiler islemsel bilginin kapsaminda kabul edilmektedir.
Kisilerin bir brangin sahip oldugu kendine has islemsel bilgilerden en uygun zamanda
faydalanabilmeleride bu bilgi tiiriiniin kapsaminda yer almaktadir (Anderson & Krathwohl,
2001). Beden egitimi dersleri, dogas1 geregi barmndirdigi dinamiklerle birlikte sporlarla
iligkili becerileri 6grenmeyi, bunlari oyunlarin igerisinde kullanabilmeyi icermektedir
(Milli Egitim Bakanligi, 2018). Ders hedeflerini gergeklestirmek admna fiziksel hareketleri
kullanmaktadir (Unli & Aydos, 2007). Psikomotor becerilerin oldukca fazla bir bicimde
kullanildig1 bir ders icin islemsel bilginin énemli oldugu sdylenebilir. Islemsel bilgiyi
iceren kazanimlara az sayida yer verilmeside Ogretim programi agisindan bir eksiklik

olarak diistiniilmektedir.
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Biligsel basamaklar ve bilgi trleri bir arada ele alindiginda kazanimlarin en fazla (%38,24)
kavramsal bilgi/anlama basamagi kesisiminde yer aldigi tespit edilmistir. Literatlr
incelendiginde 2018 tarihli 10. siif cografya, ortadgretim kimya ve sosyal bilgiler
derslerine ait Ogretim programlar1 {lizerinde yiiriitillen calismalarda da programlardaki
kazanimlarin yogun olarak kavramsal bilgi/anlama basamagi kesigiminde bulunduguna
dair sonuclar mevcuttur (Ayyildiz, Aydin ve Nakiboglu, 2019; Filiz & Baysal, 2019; ilhan
& Gillersoy, 2019). Alan yazin sonucunda farkli derslerin 6gretim programlariyla beden

egitimi ve oyun 6gretim programiin biligsel agidan benzerlik gdsterdigi sdylenebilir.

Kazanmmlar duyussal taksonomiye gore ¢oziimlendiginde duyussal kazanimlarin en fazla
deger verme (%38,71) ve tepkide bulunma (%35,48) basamaklarinda bulundugu en az ise
alma (%3,23) basamaginda bulundugu belirlenmistir. Diger bir ifadeyle deger verme ve
tepkide bulunma dlzeylerindeki kazanimlarin programdaki tiim duyussal kazanimlarin
%74,19’unu meydana getirdigi goriilmektedir. Kazanimlarin duyussal taksonomi igerisinde
sadece belirli basamaklarda yogunlasmasinin, diger basamaklarda az veya hicbir
kazanimin bulunmamasmin program adma bir eksiklik oldugu sdylenebilir. Duyussal
kazanimlarin bu sekilde bir dagilim gostermesinin beden egitimi ve sporla iligkili derslere
kars1 O6grencilerin tutumlarmida etkileyebilecegi diisiiniilmektedir. Karip (2019b) gorsel
sanatlar dersindeki duyussal kazanimlarin agirlikli bigimde deger verme diizeyinde
bulundugu ve bu durumun kazanimlarin taksonomik dagilimlarinda bir dengesizlik
meydana getirdigini ifade etmistir. Unsal ve Korkmaz (2017) felsefe dersi kazanimlarini
¢oziimlemislerdir. Calisma sonucunda 11. smiftaki duyussal kazanimlarin tamaminin alma
diizeyinde bulundugu belirlenmistir. Ayrica biitiin duyussal kazanimlarin taksonominin tek
bir basamaginda toplanmasinin dgrencilerin felsefe adma iyi yonde tutum gelistirmelerini
zorlastirabilecegi ifade edilmektedir. Yapilan iki ¢alismanin sonucununda arastirmamizin

bulgularin1 benzer sekilde destekledigi soylenebilir.

Aragtirmamizda psikomotor kazanmmlarin psikomotor taksonomi icerisindeki dagilimlari

ele alindiginda kazanimlarin olduk¢a biiylik bir bdliimiiniin mekaniklesme (%48,78) ve
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karmasik disa vuruk faaliyet (%46,34) basamaklarinda oldugu gorilmektedir. Bagka bir
deyisle psikomotor kazanimlarin neredeyse tamamina yakinimnin bu iki basamak tizerinde
bulundugu soylenebilir. Yedi farkl alt diizeye sahip olan psikomotor taksonomi igerisinde,
kazanimlarin genel olarak iki basamakta toplanmasi psikomotor kazanimlarin kendi iginde
dengesiz bir dagilima sahip oldugunu gostermektedir. Sonucun kazanimlar belirlenirken

ayrmtiya dikkat edilmediginden kaynaklandig1 s6ylenebilir.

Calismaya konu olan beden egitimi ve oyun dersi dgrencilerden sporsal etkinliklerde
strateji ve taktikleri kullanabilmelerini, branslarin temel becerilerini gosterebilmelerini,
fiziki uygunluklarmi artirici hareketlerde bulunmalarin1i ve ritim, hareketlilik gibi
becerilerininde gelismesini beklemektedir (Milli Egitim Bakanligi, 2018). S6z konusu
amagclarin gesitliligi dogrultusunda psikomotor taksonominin her basamagma dengeli bir
sekilde dagilmis olan kazanimlar ile amaglarin 68rencilere daha kolay kazandirilabilecegi

diistiniilmektedir.

Smif seviyeleri kendi iglerinde karsilastirildiginda bilissel kazanimlarin 1. smifta %50
anlama, 2. simifta %80 anlama ve 3. smifta %66,67 anlama basamaginda yer aldig:
goriilmektedir. Buna karsim 4. smifta anlama basamaginda hicbir kazanim
bulunmamaktadir. Bu durum program i¢in bir eksiklik olarak degerlendirilebilir. Benzer
sonuclara Karip (2019a) ilkokul kademesinde okutulmakta olan derslerden goérsel sanatlar
dersiyle ilgili arasgtrmasinda da erigmistir. 1, 2 ve 3. smf gorsel sanatlar dersinde
kazanimlarin yogunlastigi basamaklardan bir tanesininde anlama basamagi oldugu
belirlenmistir. Calismanmn bu yonuyle ilkokul gorsel sanatlar ile beden egitimi 6gretim

programlarinin benzerlik gosterdigi s6ylenebilir.

Ortaya ¢ikan bir diger bulguya gore 6gretim programinda 1. ve 2. smifta Ust seviye biligsel
kazanimlara yer verilmedigi tespit edilmistir. Ancak 3. ve 4. smiflara gelindiginde ise
yaratma gibi Ust seviye basamaklara yer verildigi goriilmektedir. Ogretim &geleri

planlanirken 6grencilerin hazirbulunuslugu, gerekli onkosul beceriler, konularin zorluk
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dereceleri ve konularin kendi arasindaki dinamikleri dikkate alinir (Tan, 2014, s. 90). Bu

Ozelliklerin dikkate alinmasi siniflar arasinda goriilen bu farkliligin sebebi olabilir.

Duyussal alan agisindan bakildiginda 1. smifta Orgiitleme haric diger duyussal alt
basamaklarda kazanim bulundugu goriilmektedir. Buna karsin 2, 3 ve 4. smiflarda ise
duyussal kazanimlar sadece tepkide bulunma, deger verme ve kisilik haline getirme
basamaklarinda bulunmaktadir. Psikomotor alanda ise 1. smiftaki kazanimlarin tamami
mekaniklesme basamagindayken 2, 3 ve 4. smiflarda psikomotor kazanimlarin
mekaniklesme, yaratma ve karmasik disa vuruk faaliyet olarak yalnizca 3 basamakta
toplandig1 diger basamaklarda kazanim bulunmadigi belirlenmistir. Psikomotor becerinin
daha 1yi1 bir sekilde 6gretilmesi adina algilama, kurulus ve kilavuzla yapma basamaklarinda
kazanim bulunmadan, kazanimlarm direkt olarak mekaniklesme basamagindan
baslamasmin 6gretim programi igin eksiklik olusturabilecegi diisiinilmektedir. Clnki
Tan’a (2014) gbre “’6gretim faaliyetleri diizenlenirken konular, somuttan soyuta, basitten
karmasiga, bilinenden bilinmeye, yakindan uzaga, kii¢iik adimlarla ve asama asama

sunulmalidir.”” (s. 120).

Beden egitimi ve oyun programindaki biitiin kazanimlarin taksonomiler igerisindeki genel
dagilimlarmna bakildiginda programin %39 psikomotor, %32 biligsel ve %29 duyussal
kazanimlardan meydana geldigi goriilmektedir. Arastirmadaki uzman Kkisilere gore,
psikomotor hareketlerin yogun bigimde kullanildigi bir dersin 6gretim programi adina
kazanimlarin dagilimmimn dengeli olabilecegi ifade edilmistir. Literatire gére Ugras ve
Aral’'m (2018) “2018 ortaokul beden egitimi ve spor dersi Ogretim programini’’
coziimledikleri calismada programm %39,34 bilissel, %30,33 duyussal ve %30,33
psikomotor kazanim igerdigi sonucuna ulasilmistir. Calismada en fazla kazanimin bilissel
alanda oldugu belirlenmistir. Programlardaki biligsel ve psikomotor alanlarm dagilim
oranlar1 agisindan ¢alisma sonuglarmin Ortiismedigi goriilmektedir. Buradan hareketle
farkli kademelerde okutulan beden egitimi derslerinin 0gretim programlar1 arasinda

bilissel, duyussal ve psikomotor alanlarin dagilimlarinda farkliliklarin oldugu sdylenebilir.
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5.2. Sonug

Kazanimlarin analizleriye birlikte ortaya ¢ikan bulgulara dayali sekilde ortaya konabilecek

sonuglar asagida verilmistir.

1. siiftaki 24 kazanimindan 9’u (%38) psikomotor, 8’1 (%33) bilissel, 7’si (%29) duyussal
kazanimlardan olusmaktadir. 1. sinifta yer alan biligsel kazanimlarin tamaminimn alt seviye
bilissel kategorilerde yer aldigi1 ve iist seviye bilissel kategorilerdeyse higbir kazanimin
olmadig1 gozlenmistir. Bilgi boyutu agisindansa 8 biligsel kazanimin 6’°s1 (%75) kavramsal
ve 2’si (%25) istbiligsel bilgi diizeyken diger bilgi alt boyutlarinda hi¢gbir kazanima
rastlanmamistir.  Biligsel kazanimmlarin yaris1 anlama diizeyindeyken baz1 biligsel
basamaklarda higbir kazanimin yer almamasi, psikomotor kazanimlarm ise tamami
mekaniklesme basamaginda toplanirken psikomotor taksonominin  geri  kalan
basamaklarinda hi¢gbir kazanim bulunmamasindan dolayr 1. simifta kazanimmlarin

taksonomik olarak dengeli dagilima sahip olmadigi sonucuna ulasilmistir.

2. smiftaki 28 kazanimin 11°1 (%39) psikomotor, 10°u (%36) biligsel ve 7’si (%25)
duyussal kazanimdan olusmaktadir. 2. simif bilissel kazanimlarinda 1. smifa benzer sekilde
tamaminin alt seviye bilissel kategorilerde oldugu goriilirken bilissel kazanimlarinda
%80’inin anlama diizeyinde yer aldig1 tespit edilmistir. Bilgi boyutu agisindan ise biligsel
kazanimlarin yarisinin kavramsal bilgi diizeyinde oldugu ve olgusal bilgi diizeyinde ise
kazanim bulunmadigi gozlenmistir. 2. smiftaki duyussal kazanimlarin %85,72’sinin
tepkide bulunma ve deger verme olmak iizere iki basamakta toplandigi1 gézlenmistir. Diger
taraftan kisilik haline getirme diizeyinde sadece bir kazanim yer alirken alma ve drgiitleme
dizeylerinde ise herhangi bir kazanima rastlanmamistir. Psikomotor alanda da
kazanimlarin benzer bir dagilima sahip oldugu goézlenmistir. Psikomotor kazanimlarin
%63,64’1 karmasik disa vuruk faaliyet, %36,36’smin ise mekaniklesme diizeyinde oldugu
belirlenirken kalan bes psikomotor basamakta ise kazanim tesipt edilememistir. 2. Smiftaki

kazanimlarin dagilimlarina bakildiginda biligsel, duyussal ve psikomotor kazanimlarin
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yiksek bir oranda belli basamaklarda toplandigi goriildiigiinden kazanimlarin 2. sinif

dizeyinde dengeli dagitiminin géz ardi edildigi sonucuna varilmistir.

3. smuftaki 29 kazanimin 11°1 (%38) psikomotor, 9’u (%31) bilissel ve 9’u (%31) duyussal
kazanimdan olusmaktadir. 3. siif biligsel kazanimlarin biiylik bir bolimiiniin (%66,67)
anlama diizeyinde yer aldigi belirlenirken hatirlama dizeyinde ise hicbir kazanim
bulunamamuistir. 2. sinifa benzer sekilde bilissel kazanimlar bilgi boyutu agisindan bu sinif
diizeyinde de en ¢ok (%44,44) kavramsal bilgi duzeyindeyken olgusal bilgiye yonelik
herhangi bir kazanima rastlanmamaistir. Duyussal kazanimlarin 4’1 (%44,44) deger verme,
3’1 (%33,33) tepkide bulunma ve 2’si (%22,22) kisilik haline getirme diizeylerinde
bulunmaktadir. Alma ve oOrgiitleme dizeylerinde kazanim tespit edilememistir.
Psikomotor kazanimlarin ise 6’s1 (%54,55) karmasik disa vuruk faaliyet, 4’i (%36,36)
mekaniklesme ve 1’1 (%9,09) yaratma diizeyinde yer alirken psikomotor taksonomideki
diger basamaklarda herhangi bir psikomotor kazanim bulunmadigindan 3. simif

kazanimlarinin dengeli bir dagilim gostermedigi sonucuna ulagilmistir.

4. smiftaki 25 kazanimin 10’u (%40) psikomotor, 8’1 (%32) duyussal ve 7’si (%28) biligsel
kazanimlardan meydana gelmektedir. 4. smifta diger smiflardan farkli olarak anlama
diizeyinde higbir kazanim olmadig1 gozlenmistir. Bilissel kazanimlar en ¢ok (% 71,43) Ust
bilissel bilgi tiiriinde bulunmaktadir. Ancak kavramsal ve islemsel bilgi i¢eren kazanimlara
bu smifta yer verilmemistir. Duyussal kazanimlarin yaris1 deger verme diizeyinde yer
alirken 4. smifta alma ve orgitleme diizeylerinde bulunan bir kazanima rastlanmamustir.
Psikomotor kazanimlar ise 3. sinifa benzer bir dagilim gostermektedir. Kazanimlarin 6’s1
(%60) karmasik disa vuruk faaliyet, 3’0 (%30) mekaniklesme ve 1’1 (%10) yaratma
diizeyindedir. Psikomotor taksonominin geri kalan basamaklarinda ise herhangi bir
kazanima rastlanmadigindan 4. sinif kazanimlarininda dengeli bir dagilim gdstermedigi

belirlenmistir.
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Arastirma sonuglarina gore beden egitimi ve oyun dersi Ogretim programindaki
kazanimlarin biligsel, duyussal ve psikomotor alanlara gore genel olarak dengeli bir
dagilim gosterdigi ancak kazanimlarin alanlarin alt basamaklarina dengesiz bir sekilde

dagildig1 sonucuna ulagilmistir.

5.3. Oneriler

Calismada ortaya konulan sonuglar 151¢inda bir sonraki Ogretim programinin

hazirlanmasina yonelik olarak onerilerde bulunulmustur.

¢ Beden egitimi ve oyun 6gretim programi gelistirilirken kazanimlar bilissel, duyussal ve

psikomotor alanlardaki taksonomiler g6z 6niinde bulundurularak hazirlanmalidir.

¢ 2018 Beden Egitimi ve Oyun dersi Ogretim programi kazanimlar1 Universitede
akademisyen olarak gorev yapan ve ‘’Egitim Programlar1’® ve “’Beden Egitimi ve Spor®’

alanlarinda caligmalar1 bulunan daha fazla uzmandan goriis alinarak degerlendirilebilir.

e Programdaki kazanimlar hazirlanirken kazanimlar spor dalinin, konunun 6zellikleride
dikkate alinarak bilissel, duyussal ve psikomotor alan taksonomilerinde bulunan alt
basamaklara dengeli bir bigimde dagitilmali, kazanimlarin ¢ogunlugunun herhangi bir alt

basamakta toplanmamasina dikkat edilmelidir.

e Biligsel kazanimlar hazirlanirken 6grencilerin yas ve gelisim 6zellikleride géz Oniinde
bulundurularak alt ve {ist diizey bilissel siireclerdeki kazanimlar arasinda denge saglanmali,

iist diizey biligsel kazanimlara programda yer verilmelidir.
e Islemsel bilgi iceren kazanimlarin programdaki sayis1 artirilabilir.

e Beden egitimi ve oyun dersi 0gretim programindaki kazanimlarin hazirlanma siirecinde
iilkemizde farkli cografi bolgelerde ve farkli hizmet bolgelerinde, alanlarinda gdrev yapan
5-10 wyillik ogretmenlik tecriibesi bulunan smif Ogretmenlerinin  goriislerinden

yararlanilabilir.
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e Beden egitimi ve oyun dersi dgretim programindaki kazanimlarm ders surecindeki
yansimalar1 ve kazanimlarin kazandirilmasi siirecinde yasananlar ilgili olarak sahada aktif

olarak calisan akademik uzmanlarin ve smif 6gretmenlerin goriisleri arastirilabilir.
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Egitimi ve Oyun Dersi (1-4. Smiflar) Ogretim Programn ile ilgili olarak dokiiman incelemesi talebine
iligkin ilgi (a)'da kayitli yazi ve ekleri Bagkanligimizca incelenmistir.

S6z konusu program "Ilkokul Beden Egitimi ve Oyun Dersi (1-4. Smuflar) Ogretim Program"
olarak Talim ve Terbiye Kurulu’nun 12.09.2018 tarihli 124 sayili Kurul Karan ile onaylanmis ve Eyliil
2018 tarihli 2732 sayili Tebligler Dergisi’nde yayimlanarak yiirtirliige girmistir. Yapilan incelemede tez
oneri basliginda yer alan program adimin 124 sayili Kurul Kararma uygun olmadigina, tez onerisinin
iceriginde yer alan "1.4 Smrhiliklar" ve "1.5 Varsayumlar" boliimlerinde program admin "ilkogretim"
olarak ifade edildigine rastlanilmigtir.

Bahse konu programin “Bloom, Krathwohl ve Simpson Taksonomileri"ne gore incelenmesinde
herhangi bir sakinca goriilmemistir.

Tlaveten ilgi (b)'de kayitli Kanunun 7. maddesinde "Hak sahibinin rizastysa umuma arzedilen bir
eser alenilesmis sayilir.” hilkmii yer almakta olup 33 ve 35. maddelerde de iktibas yapilmasi ile ilgili
esaslar belirlenmistir.

Bilgilerinizi ve geregini rica ederim.

Bakan a.
Talim ve Terbiye Kurulu Bagkan1

Ek:
Tebligler Dergisi Eyliil 2018 - 2732 (1 Sayfa)
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