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Tezin Bash@ : Okul Oncesi Cocuklarda Yaratict Drama Etkinliklerinin Problem
Cozme Becerilerine Etkisi
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Bu arastirma, okul dncesi donem cocuklarinda yaratici drama etkinliklerinin problem
¢ozme becerilerine etkisini incelemeyi amaglamaktadir. Calisma, on-test ve son-test
deney-kontrol gruplu yar1 deneysel desen olarak yapilandirilmigtir. Aragtirmanin
calisma grubunu 2022-2023 egitim-dgretim yili giiz yariyilinda Istanbul ili
Kiiciikgekmece ilgesinde iki farkli anaokuluna devam eden 40’1 deney grubu ve 40’1
kontrol grubu olmak {izere toplam 80 Ogrenci olusturmaktadir. Arastirmaci
tarafindan bes adet yaratici drama etkinligi tasarlanmistir. Deney ve kontrol grubuna
Ontest ve son-test olarak Wally Sosyal Problem Cozme Testi (WSPCT)
uygulanmistir. Deney grubundaki 6grencilerin bir hafta siireyle gelistirilen yaratici
drama etkinliklerine katilmalarindan sonra her iki gruba da tekrar Wally Sosyal
Problem Coézme Testi (WSPCT) uygulanmistir. Arastirmada yaratici drama
etkinliginin 6grencinin problem ¢6zme becerisini yiikselttigi sonucuna varilmistir.

Anahtar kelimeler: Yaratict drama, problem ¢6zme becerisi, okul Oncesi

ogrencileri.
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ABSTRACT

Thesis Title  : The Effect of Creative Drama Activities on Problem Solving Skills
in Preschool Children

Author : Pmar FELEK

Supervisor . Associate Prof. Dr. Sitheyla BOZKURT BALCI

Department : Department of Educational Sciences

Thesis Type  : Master’s Thesis
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The research aims to examine the effect of creative drama activities on problem
solving skills in preschool children. The structure of the study consists of two groups
as a quasi-experimental design and the comparison of the pre-test and post-test. The
study group of the research consists of a total of 80 students, 40 in the experimental
group and 40 in the control group, who attend two different kindergartens in Istanbul
province Kiigiikgekmece in the fall semester of the 2022-2023 academic year. Five
creative drama activities were designed by the researcher. The Wally Social Problem
Solving Test (WSPPT) was administered to the experimental and control groups as a
pre-test. Students in the experimental group were allowed to participate in creative
drama activities developed for a week. WSPPT was applied again as a post-test to the
experimental group participating in creative drama activities and the control group
not participating in any activity. In the study, it was concluded that the creative
drama activity increased the student's problem solving skills.

Keywords: creative drama, problem solving skills, preschool students.
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1. GIRIS
1.1. Problem Durumu

Cocugun diinyasinda birgok farkli bigim ve tiirde fantezi mevcuttur. Ciinkii bazen
cocuklarin yasamlar1 gerceklik ve fantezi arasinda dalgalanir. Cocuk yas aldik¢a
hayal giicii belirgin sekilde degisir. Cocugun diinyasinda hayal giicliniin roli,
oyunlarinda iyi goriilebilir. Cocugun hayali oyunlara yonelik arzusu, ¢ocugun bazen
sembolik bir durumu orijinaline tercih etmesine neden olur. Yaratici oyunlarin
terapotik (tedavi edici) roliine ek olarak -sosyal biiylime, benlik saygist ve ¢ocugun
konusma giiciindeki biiylime dahil olmak {izere- kisiligin farkli ydnlerinin
gelisiminde Onemli bir etkisi vardir (Ghasempour ve Mozafar, 2020). Ayrica
cocuklarin hayal giiciinii beslemek, 6zellikle zihinsel gelisimde, yaraticilifin giiciinii

ve sanatsal yeteneklerini beslemede énemlidir.

Bireylerin elestirel diisiinme becerisine sahip olabilmeleri i¢in problem ¢6zme
becerilerinin gelistirilmesi gerekmektedir (Abaan ve Altintoprak, 2005). Bu nedenle

problem ¢6zme becerisi en ¢ok okullarda kazandirilmaktadir.

Piaget bakis acisina gore, 2 ila 7 yas grubundaki ¢ocuklar, biiylime segregasyon
evrelerinin operasyon Oncesi evresi donemi kabul edilmektedir. Cocuklar bu noktada,
sembolleri ve imgeleri kullanarak diisiinmeyi 6grenirler, ancak diisiinceleri diizensiz
ve mantiksizdir. Diisiinceleri yetigskinlerden ¢ok farklidir. Cocuk bu asamada en
kiigiik ayrintiya dikkat ederler. Cocuk bu asamada aktif oldugunda, bilissel becerileri
hizli bir sekilde gelisir. Ayrica Piaget, cocuklarin bu asamada dil gibi sembolleri
ogrendigini ve 6grenme i¢in en iy1 yasin 2 ila 4 yas oldugunu bulmustur (Kol, 2011).
Operasyonlar oncesi sembolik fonksiyon donem olarak adlandirilan bu doénemde,
semboller yardimiyla ¢ocuk, yakin g¢evresiyle ve olaylarla ilgilenir; fade etme
yetenegi gelisir. Sembolik oyunlar oynar. Ogretmenler i¢in en iyi ydntem, cocuklarin
davraniglarinin bagkalarini nasil etkiledigini anlamalari i¢in cocugun sosyal beceriler
kazanmasina yardimci olmaktir. Bunu yapmanin en iyi yolu bir kukla gosterisi veya
cocugu bir oyunda belli bir role sokmaktir. Cocuklar 6grenmede aktif olduklarinda,
normalden daha fazlasin1 Ogrenirler. Bu yastaki cocuklara sosyal becerileri
O0gretmenin en etkili yolu, sanatsal etkinlik ve oyundur. Yaratict drama etkinliklerine

katilmak, yaraticiligin, zekanin ve merakin gelismesine katki saglar. Ayrica



Ogrencilere sorgulama, farkindalik olusturma ve giiglerini gelistirme imkan1 saglar

(Annarella, 2000).

Yaratic1 drama, ¢ocugun vizyonunu genisletir, kendini tanimasini ve kendi kisiligini,
kisiliginin gii¢lii ve zayif noktalarini, dilsel ve motor yeteneklerini ve ozel ilgi
alanlarin1 kesfetmesini saglar. Duygularini, fikirlerini ve diislincelerini kontrol etme
yetenegini gelistirmesi uzun siirmez ve fikirlerini kendiliginden, hizli ve uygun

sekilde ifade etmeyi ve iletmeyi 6grenir (Celik, Kok ve Yazar 2007).

Drama, ¢ocuklarin yaraticiligini ve hayal giiciinii gelistiren bir 6grenme siirecidir.
Cocuga 6grenme siireciyle ilgili is birligi (Aslan, 2008), sosyal beceriler (Gékbulut
ve Okten, 2015), sosyal ve duygusal gelisim (Giiltekin, 2014), iletisim becerileri
(Akoguz, 2002), iliskileri siirdiirme becerileri (Gokbulut ve Okten, 2015) ve 6z
kontrol (Kara ve Cam, 2007) sorumluluk, 6zgiiven ve empati yapma becerileri
kazandirmaktadir. Drama, c¢ocuklarin duygularini ve beden kullanimlarini
tanimalarini saglamakta ve aktif katilim ve oyun yoluyla gercek yasam senaryolari
hakkinda bilgi edinme firsati sunmaktadir. Bu baglamda drama, okul Oncesi
Ogrencilerine problem ¢ozme becerileri kazandirmak ic¢in kullanilabilir. Ancak, bu
yontemin etkililigi konusunda okul 6ncesi c¢ocuklarla yapilmisg smirli arastirma

vardir.

Literatiirde drama ile ilgili bir¢ok ¢alisma bulunmaktadir (Bodur ve Yurtseven, 2021;
San, 2019; Yilmaz, 2010). Yaratict drama agirlikli etkinliklerin 6grencilerin
tutumlarmi gelistirmede geleneksel 6gretim yontemlerine gore daha etkili oldugu;
arastirmaya katilan Ogrencilerin  problem ¢6zme becerilerini  68rendikleri

aragtirmacilar tarafindan ifade edilmektedir (Aykag ve Sahin, 2018).

Yaratict drama, arastirma, grup problem ¢dzme ve yaratict diigiinme gibi becerileri
ogretmektedir. Sonuglardan ziyade Ogrenme siireclerine odaklanir ve mevcut
miifredatlarin degisen 6grenci ilgi ve becerilerine vurgu yapmasi igin esneklik sunar.
Yaratic1 drama -taklitten ¢ocugun hayal giiciinden bir eylem gerce§i yaratmaya
kadar- cocuklarin kendi i¢ diinyalarimi agiga ¢ikarmalart ve ifade etmeleri, ayni
zamanda diisiincelerini ve dillerini gelistirmeleri i¢cin 6nemli bir aragtir (Giliven,
2006). Bu beceriler, arastirmacilara ve 6gretmenlere gore degerlerin etkili bir sekilde

Ogretilmesiyle yakindan iligkilidir. Okul 6ncesi 6gretmenlerinin deger gelisimi icin



drama ve rol yapma gibi hayal giicline ve yaraticiliga dayali etkinlikleri tercih ettigi

bulunmustur (Tiirkoglu, 2019).

Insanlar, toplu yasamda birtakim sorunlarla karsilasilmaktadir. Sorun, iizerine gelen
ve yolunu tikayan bir durum, kisinin arzu ettigi bir amacin mevcut giiclii yonleri
tizerine gelen zorluklardir (Bingham, 2004). Problem ¢6zme, istenilen amaca yonelik
olarak cesitli etkili ve faydali ara¢ ve davranis olanaklarindan se¢im yapmak ve onu
kullanmak; bircok eylem alternatifini belirleyip degerlendiren ve secilen eylemi
uygulayan asamalar biitiinii olarak (Deniz, 2004); karsilasilan giicliikleri istenilen
ama¢ dogrultusunda ¢dzmek i¢in bir dizi ¢abayi gerektiren bir terimdir (Bingham,
2004). Demirtag ve Donmez’e (2008) gore problem ¢6zme, problemin
hissedilmesinden baglayip bilissel yeteneklerin duyussal ve davranigsal yonlerinin

oldugu ¢oziime kadar deneyimlenen karmasik bir terimdir (Demirtas ve Donmez,

2008).

Problemler, basit bir se¢im yapilmasini gerektiren bir zorluk olabilecegi gibi, pek cok
kompleks durumlar i¢ine alan ve ¢ozlilmediginde insanin hayatinda olumsuzluklari
etkileyerek bir probleme de yol agabilir (Arslan, 2005). Bir problemle karsilastiginda
birey, sorunun ¢6ziimii i¢in bir dizi ¢aba icine girer. Bu ¢abalar sonucunda kisi
sorunlar1 basarili bir sekilde ¢cozerse duygusal olarak kendini iyi hisseder ve sorunlari
pratikte ¢ozmeyi 6grenebilir. Problemleri bagarili bir sekilde ¢ozemeyen kisiler ise,
problemin zorluklarinin bir sonucu olarak duygusal problemler yasar ve ego algilari
diiser (Hoxha ve Surucu, 2015). Problemlerini etkili bir sekilde ¢6zemeyenler, diger
insanlara gore daha ¢cok duygu dolu problemler yasar, yardim almadan problemlerini
cozemez digerlerine gore daha doyumsuz ve daha az ego algisina sahip olur;
baskalarinin beklentilerini ve niyetlerini anlamakta zorlanir ve digerlerinden fazlaca
endise duyar; kaygi yiikli, glivende hissetmeyen ve hassasliklari da asir1 olan
bireyler olurlar. Sorunlarmi etkin bir sekilde ¢ézebilenler, olumlu problem ¢6zme 6z
degerlendirmelerine sahiptir. Bunun disinda problem ¢6zme becerilerini olumlu

degerlendirenler, problemlerini etkili bir sekilde ¢ézebilmektedir (Ferah, 2000).

Problemlerin ¢6ziimii problemin tipine ve karmasikligina gore degismektedir. Bu
karmasik ve farkli sorunu ¢6zmede farkli bilgi kaynaklarindan yararlanilir

(Ciiceloglu, 2004). Genelde bu tiir 6ncesinde yapilmis uygulamalarda, otorite figiirii;



kisi tecriibesi ve bilimdir. Bilim, problem ¢6zmenin insanlara iliskin genel, giivenilir

ve en etkili verilere dayanmasini saglar (Karasar, 2009).

Ozellikle sosyal ve bilissel gelisimde basarili okul dncesi ve anaokulu egitiminin
ayrilmaz bir pargasi olan oyunun veya dramatik oyunun bir ge¢misi vardir. Serbest
dramatik oyun, ¢ocuklarin “hayal giicline dayali sosyal rol oynama” ile ilgilidir ve
sosyodramatik oyun olarak da adlandirilir (Elias ve Laura, 2002). Bu oyun tiirii
genellikle 6grenciler tarafindan baslatilir ve ¢ogu zaman yetiskin rehberligini
icermez. 1960’larda Sara Smilansky, kiiciik cocuklarin katildigi oyun tiirlerini
tanimlamaya baglamis ve ¢ocugun yasina ve olgunlasmasina karsilik gelen islevsel,
yapici, dramatik veya taklitlerle oyunlar ve kuralli olan oyunlar ile birlikte dort oyun
tiiri tanimlanistir (Furman, 2000). ilk ikisi kiiciik cocuklarda ve top yuvarlama gibi
nesneleri kasith olarak kullanmalarinda gelisir. Oyunun {i¢iincii seviyesinde diyalog,
karakterizasyon ve yaratict oyun baslar. Ayrica, 6zellikle 6grenme giicligii ¢eken
cocuklarda diger g¢ocuklarla serbest veya yonlendirilmis sosyo dramatik oyunda
gecirilen zaman ile dil performanslari arasindaki dogrudan bir iligkisi bulundugu
belirtilmistir. Smilansky’nin ¢aligmasi, erken egitimde oyunun Onemini ve
kullanimin1 ve onun calismalar1 iizerine insa edilen bircok c¢alismay1 harekete
gecirmistir (Levy, Charles ve Koorland, 1992). Smilansky’nin ¢aligmasi, ¢cocuklarin
oyun yoluyla 6grenmesini igeren arastirmalarda birincil kaynak olmaya devam
etmektedir. Onun oyun yapist ve niteleyicileri, ¢ogu gozlemin ve nicel verinin

dayandig1 yap1 olmaya devam etmektedir.

Cocuklarin akranlariyla paylastigi etkinlikler, bilissel gelisimlerinde merkezi bir rol
oynar. Akran etkilesimleri sirasinda ¢ocuklar yeni beceriler 6grenir, zorlu durumlarla
yiizlesmek i¢in birbirlerini motive eder ve mevcut yeteneklerini uygulamada
birbirlerine yardimer olurlar. Ogretmenler is birlikgi etkilesimleri derslere dahil eder
ve akran etkilesimlerini tesvik eden siniflar elestirel diisiinmeyi, tartigmay1 ve bilgi
degisimini tesvik edebilir (Engle, 2006). Isbirliginin 6zel bir tiirii, hem bireylerin is
birliginin hem de problem ¢dzme becerilerinin koordineli kullanimini igeren, iki
cocuk harici bir sorunu ¢ézmek icin birlikte calistiginda is birlikli problem ¢6zmedir.
Okul cagindaki c¢ocuklar icin bu etkilesimler, problemler hakkinda daha fazla
O0grenmeye ve gorevlerdeki performansa katkida bulunabilir (Brownell ve Ramani,
ve 2014).



Erken c¢ocukluk egitimi, ¢ocuklarin optimal olarak biiylimesi ve geligsmesi i¢in temel
bir giic olarak bir egitim hizmetidir. Bu asamada, ¢cocuklarin gelisimi tiim yonleriyle
hizla nitelik kazanir. Erken ¢ocukluk evresinde ¢ocuklar, fiziksel, psikolojik, sosyal
veya ruhsal olarak ve ayrica ¢evreden alinan uyarilara karst duyarlidir (Dyah ve

Setiawati , 2019).

Cocugun kiiciik yasindan beri sahip oldugu tiim yeteneklerin anlasilmast ve
gelistirilmesi onemlidir. Cocuklarin gelecekleri adina 6nemi yiiksek yeteneklerden
birisi de biligsel beceridir. Biligsel beceri, 6grenme ve problem ¢dzme, mantiksal
diisiinme ve sembolik diisiinme olmak iizere 3 diisiinme alanindan olusur (Koyuncu
Sahin ve Akman, 2018). Cogu arastirmact biligsel beceriyi sayma etkinligi yoluyla
arastirir. Bu arastirmalar sadece sayisal biligsel beceriyle alakalidir. Bundan dolay1
problem ¢ozme becerilerinin de erken c¢ocukluktan itibaren arastirilmasi ve
gelistirilmesi  6nemlidir (Baki ve Karatas, 2013). Problem ¢dzmenin analiz,
yorumlama, muhakeme, tahmin, degerlendirme ve yansitma gibi ¢esitli siirecleri

iceren dnemli bir yasam becerisi olarak degerlendirilebilecegi ortaya konmustur.

Problem ¢6zme becerisi sadece yetigkinler tarafindan kullanilmaz, ayn1 zamanda
cocuklarin biliylime ve gelisme evrelerinde problem ¢6zme becerisinin temelini
olusturmak da 6nemlidir. Sulasamono (2012) da problem ¢6zme becerisinin egitimde

onemli bir 6grenme sonucu olan bir 6grenme siireci ile sonu¢landigini belirtmektedir.

Okul oncesi donem c¢ocuklarinda problem ¢6zme becerisi dnemli bir beceridir.
Bunun nedeni ¢ocuklarin problem ¢ozebildiklerinde mantikli, elestirel ve sistematik
diisiinme yetenegini de olusturabilmeleridir. Izzaty (2010), arastirmasinda okul
oncesi donem icinde problem ¢6zme becerileri ile ilgili iic neden oldugunu
eklemektedir. Bu nedenler: (1) ¢atismayla yiizlesmede kendini ayarlamanin iglevini
etkilemek, (2) bu yeterlilikleri olusturmak i¢in olumlu ve siirekli tekrar yapmak ve
(3) muhtemelen arkadaslarla olan iliskiyi etkileyen olumlu problem ¢ozmektir.
Cocuklarin karsilastigt sorunlar hemen ¢oziilmeli veya yanitlanmalidir. Cogu
durumda, yetiskinler genellikle cocuklar1 tarafindan ¢6ziilmesi gereken soruna
kendilerini dahil eder. Ancak ¢ocuklarin karsilastigi problemler ne olursa olsun, -
kiiciik seyler bile olsa- ¢ocugun problem ¢ézmedeki becerisini gelistirmede dnemli

bir firsat olabilir.



Cocuklarin karsilagabilecegi sorun veya catisma, yetiskinlerin karsilagtigi sorundan
farklidir. Giingor’e gore sorun; kafayr yoran, insan aklina meydan okuyucu ve ayrica
kanaati belirsiz hale getiren seylerdir. Ozellikle okulda cocuklarin siklikla
karsilastiklar1 problem yasantilari, arkadaglariyla oyuncak kapma gibi farkl
yenilikteki oyunlar1 6grenirken zorlanma seklindedir (Giingor, 2021).

Jean Piaget’nin 6grenme kurami, ¢ocuklarin nasil derinlemesine diigiindiiklerini ve
problem ¢6zme meselesi de iginde bulunmak suretiyle bilgileri hakkinda nasil bir
kavram olusturduklarini agiklayan bilissel gelisim ile ilgilidir. Cocuklarin bilissel
becerilerinin sosyal etkilesim yoluyla desteklendigini ve gelistirildigini belirten
Vygotsky gibi bagka bir teorisyenin goriisii de dikkate alinarak, sadece ¢ocuklarin
zekd gelistiricisi olarak kullanmaktadir. Cocuklar kendi sorularina gore cevabi
bulduklarinda ilgili bilissel yap1 siirekli olarak gelisir (Aral ve Unal, 2014).
Ogretmen ve velinin rolii, yirminci yiizyilda problem ¢dzme becerisini agiklamaya ve

ogretmeye dikkatlerini yoneltmektir (Kaya vd., 2017).

Sorunlar1 ¢dzme yetenegi, bir soruna ¢6ziim bulmada bir firsattir. Meraki yiiksek
yaratict bir ¢ocuk olmak ve giinliik deneyimler cocuga sorunlari ¢ézme firsati
vermektedir. Cocuklar giinliik yasamdaki problemlerin bazi yollarla kolayca
¢oziilebilecegini anladiklarinda problem ¢6zme yetenekleri gelismektedir (Aral ve
Unal, 2014).

McLennan (2012) tarafindan yapilmis arastirmada, siirekli ve diizenli yapilabilecek
problemlerin ¢oziimiinde sanatin kullanilmasinin ¢ocuklarin uzun 6miirlii diistinen
bireyler olmalarina yardimci olabilecegi bulunmustur. Bingham (2004) problem
¢ozmedeki  becerisine sahip ¢ocuklarin  sahip olduklar1  firsati  nasil
degerlendirdiklerini, karsilastiklar1  giicliikleri ¢6zmek icin farkli ¢oziimler
bulduklarim1 ve bir konuda tahminde bulunduklarini goriir. Problem ¢ézmedeki
becerisine sahip ¢ocuklarin sahip olduklar1 firsatt nasil degerlendirdiklerini,
karsilastiklar1 glicliikleri ¢ozmek icin farkli ¢oziimler bulduklarini ve bir konuda
tahminde bulunduklarini goriirler. Cocuklar belirli bir konuya olan ilgilerini ve
dikkatlerini uzun silire korurlar, ayrica ayrintilar1 ve hatalarimi fark ederler

(McLennan, 2012).

Bir baska arastirma, ¢cocugun problem ¢ozme becerisini okul Oncesi donemden

itibaren kazandigin1 ve ¢ocugun problem ¢6zmedeki becerisini gelistirmede deneye
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dayali egitim programlarinin uygulanabilecegini gostermektedir (Aral ve Unal,

2014).

Problemleri anlama, problemi ¢6zmek i¢in potansiyel plan yapma, planit uygulama,
problemleri yansitma ve sahip olduklar1 planlar1 gergeklestirmeyi igeren adim adim
eylem plan1 kullanan ¢ocuklara geleneksel problem ¢dzme stratejisi 6Zretilmistir. Bu
stire¢ cocuklar icin faydali olabilecek bir model sunsa da, ¢ocuklarin ¢esitli bakig
acilarmi, duygularini ve deneyimlerini birlestiren bir durumda tam belirsizligi
dikkate almaz. iman (2013) da ¢ocuklarin sorunlar1 ¢dzmede kullandiklar1 ydntemin,
sorunlarla ger¢ekten yiizlesmekten daha 6nemli oldugunu belirtmektedir. Bu ¢alisma,
oncelikle yaratici dramayi incelemekte, ardindan yaratici dramanin c¢ocuklar
tizerindeki problem ¢6zme becerilerine olan etkisine odaklanmaktadir. Bu ¢alisma
icin cevaplanacak soru su sekildedir: Okul Oncesi ¢ocuklarda yaratict dramanin

problem ¢6ziimiine etkisi var midir?

Bireyler gilinlik hayatlarinda bircok problemle karsilagir ve bu problemlere gesitli
¢oziimler ararlar. Oztiirk ve Korkmaz’a (2020) gére problem c¢dzme becerileri
kisiden kisiye degiskenlik gosterebilir. Bireylerin karsilastiklart  problemler
karsisinda etkili ¢oziimler tretebilmeleri i¢cin problem ¢6zme becerilerine sahip

olmalari ve bu becerilerini kullanmalarinin saglanmasi gerektigi soylenmistir.

Arastirma sonucunda yaratict drama etkinliklerinin siniflar1 daha zengin hale
getirebilecegi, Ogrencilerin  yaraticiliklarini,  problem ¢6zme  becerilerini
gelistirebilecegi ve Ogrenme siirecinde dogrudan yer aldiklart icin daha c¢ok
hoslanacaklar1 dersler tasarlamak icin Onemli bir yaklasim saglayacagi ortaya

konmaya caligilacaktir.
1.2. Arastirmanin Amaci

Arastirmanin amaci, okul dncesi 6grencilerinin problem ¢dzme becerilerini artiracak
yaratici drama etkinlikleri gelistirmenin 6grencilerin problem ¢6zme becerilerini ne
kadar etkilediginin ortaya cikarilmasidir. Bu sayede gelistirilen yaratici drama

etkinliklerinin program gelistirme ¢aligmalarinda kullanilabilecegi 6ngoriilmektedir.
1.3. Arastirmanin Onemi

Bireyler giinliik hayatlarinda bir¢ok problemle karsilasir ve bu problemlere cesitli

coziimler ararlar. Problem ¢6zme becerileri kisiden kisiye degiskenlik gdsterebilir.



Bireylerin karsilagtiklar1 problemler karsisinda etkili ¢ozlimler iiretebilmeleri igin
problem ¢6zme becerilerine sahip olmalari ve bu becerilerini kullanmalarinin
saglanmas1 ve bu becerilerin kazandirilmasi 6nemlidir. Yaratici drama etkinliklerinin
siniflar1 daha zengin hale getirebilecegi, 68rencilerin yaraticiliklarini, problem ¢6zme
becerilerini gelistirebilecegi ve 6grenme siirecinde dogrudan yer aldiklart i¢in daha
cok hoslanacaklart dersler tasarlamak i¢in 6nemli bir yaklasim saglayacagi i¢in bu

arastirmanin onemini ortaya koymaktadir.
1.4. Arastirma Problemleri

Okul oncesi ¢ocuklarda, yaratici drama etkinliklerinin problem ¢6zme becerilerine

etkisinin incelendigi bu arastirmada asagidaki hipotezler test edilmistir:

Hipotez 1. Deney ve kontrol gruplarinin yaratict drama etkinliklerinin problem
¢Oozme becerisine etkisinde sontest puanlar1 arasinda anlamli fark vardir.

Hipotez 2. Deney grubunun yaratic1 drama etkinliklerinin problem ¢ézme becerileri
Olcegi Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli farklilik vardir.

Hipotez 3. Kontrol grubunun yaratict drama etkinliklerinin problem ¢dzme becerileri
Olcegi Ontest ve sontest puanlari arasinda anlamli farklilik yoktur.

Hipotez 4. Deney ve kontrol gruplarimin yaratict drama etkinliklerinin problem
cozme becerileri Ol¢egi toplam puan ve alt Olgek (yetiskine yonelik
problemler ve akranlara yonelik problemler) sontest puanlar1 arasinda
anlamli fark vardir.

Hipotez 5. Deney ve kontrol gruplarinin yaratici drama etkinliklerinin problem
cozme becerileri Ol¢egi toplam puan ve alt Olgek (yetiskine yonelik
problemler ve akranlara yonelik problemler) Ontest puanlari arasinda
anlamli fark vardir.

Hipotez 6. Deney grubunun sontestinin yaratict drama etkinliklerinin problem ¢6zme
becerileri 6l¢egi toplam puan ve alt 6lgek (yetiskine yonelik problemler ve
akranlara yonelik problemler) puanlar1 ile cinsiyetleri arasinda anlamli

fark vardir.
1.5. Stmirhliklar

Bu arastirma 2022-2023 egitim Ogretim donemindeki Kiigiikcekmece Kartaltepe

Anaokulu ve Penyeliiks Hasan Giirel Anaokulunda alinan verilerle sinirlidir.



1.6. Tanimlar

Arastirma konusuyla ilgili tanimlar agagida verilmistir.

Okul oncesi egitim: Istege gore olup ayn1 zamanda zorunlu ilkdgretim cagma
gelmemis 36-72 ay grubu ¢ocuk egitimidir. Kurumlar; bagimsiz anaokulu ve uygun
sartlardaki Orgiin ve yaygin egitim kurumlarinda anaokulu sinifi seklinde de
bulunmaktadir (Baran, Yildirim ve Yilmaz, 2007)

Yaratict drama: Bireyin sosyal becerilerini gelistiren, iletisimini kuvvetlendiren,
bilissel ve duygusal ag¢idan kendini gelistirmesine katki sunan bir etkinliktir. Bir
diger oOzelligi ise kisiye empati yeteneklerini kazandirabilmek ve kisinin
cevresindekilere karst duyarliligimi gelistirmesini saglamaktadir. Drama egitiminde
yaratict slirecin sonunda kisinin gizil yetenegini kesfetmesi, kendini tanimasi,
verimliligini artirmasi, zevkine gore calisabilmesi ve toplum yararina isleri
yapabilecegi duruma gelmesi hedeflenmektedir. Bu sayede kisi, 6zgiiveni artmis,
takim ¢aligmasina uygun, demokrasiye inanan insan haline gelir (MEB, 2013).
Problem: Bireyin i¢sel ya da digsal zorlanmalara tepki vermede giigliik ¢ekmesidir
(Polat, 2008).

Problem c¢ozme: Etkili ¢6ziim yollarinin ortaya konmasi sonucunda, uygun
olabilecek ¢oziim yolunu se¢me ve karar verme gibi kapsamli biligsel ve davranigsal

stirectir (Morgan, 1999).



2. BOLUM
KAVRAMSAL CERCEVE

Bu boliimde problem ¢6zme becerisi, yaratict drama ve okul 6ncesi egitim ile ilgili

kavramlarin bilgisi verilmektedir.

2.1. Problem C6zme Becerileri
Problem ¢6zme becerileri baghigi altinda problem kavrami ile problem ¢6zme

becerilerine ait kavramlar incelenmistir.
2.1.1. Problem Kavramm

Kisinin karsilasmis oldugu, ¢6zmesi gerekli ve ¢6ziim yollarinin hemen bilinmedigi
bir durumu tanimlar. Bu tanima gore, bir duruma “sorun” deniyorsa, onu ¢ézmek i¢in
bir meydan okuma olmas1 gerektigini gostermektedir (Krulik ve Posamentier, 1998).
Coziim biliniyorsa, herhangi bir “sorun” olmaz. Ogrencinin problem ¢dziilmesinde

konular ve yontemler arasindaki iliskileri diistinmeli ve bulmalidir.

Alistirma ve problem arasindaki fark, alistirmanin hemen ¢o6ziilebilen bir soru
olmasidir. Bir aligtirmay1 ¢ozerken, kisinin belirli teknikleri uygulamasina veya
kullanilacak teknikleri segme konusunda kafa yormasma gerek yoktur. Ote yandan,
bir problemi ¢ézmek i¢in, mantikli yaklasimdan once diisiinme becerileri ve beceri
gerekir (Zeitz, 1999). Belirli bir problem tiiriiniin bir kez kullanilmas1 gerekir; bir
problem birden fazla kullanilirsa alistirma haline gelir. Yeni 6grenilen bilgilerin
sorgulanmasin1 ve kullanilmasii gerektiren bir soru, ogrenciler bununla ilk kez
karsilastyorsa sorun olabilir (Ozalkan, 2010). Bu ¢alismada 6nemi ve anlami ile
“problem” aciklandiktan sonra “problem ¢6zme” agiklamasi yer almaktadir. Problem
¢ozme, problemin kendisi icin gerekli gibi goriinse de, problem ¢dzmeden s6z

edilmeden once problem anlasilmalidir.
2.1.2.  Problem Cézme Becerileri

Problem ¢6zme, yaniti olmayan bir durumla basa ¢ikmak olarak agiklanmaktadir.
Milli Egitim Bakanligi da lise matematik miifredatinda problem ¢ézmeyi ifade
etmektedir. Problem ¢6zmenin belirli bir konu veya problem ¢6zme algoritmasi
olmadig1 belirtilmektedir; meydan okuma kullanarak bir soruna ¢6ziim bulma siireci

olarak tanimlanmalidir (MEB, 2005).



Ozkaya (2002), problem ¢dzmenin daha 6nce dgrenilen gérevleri aktarmanin bir
islevi olarak gorildiigiinii belirtmektedir. Kisi o konuyla ilgili bir problemi ¢6zmek
istiyorsa konuyu iyi bilmelidir. Ancak 6grencilerin problemleri ¢6zmek i¢in aymi
veya benzer seyleri yapma egiliminde oldugundan bahsedilmektedir. Bu aslinda
problem ¢dzmek degildir. Ogretmenler genellikle ¢ok sayida drnekle problem ¢ézme

stratejilerinin tekrarin1 yapmayi tercih ederler.

Ogrenciler dgretmen tarafindan motive edilmelidir, dgrencilerin dgretmen yardimi
olmadan basarili problem c¢oziicii olamayacaklar1 sdylenmektedir. Bir Ogretmen,
ogrencilerine problem ¢ozme etkinlikleri yapma konusunda rehberlik etmelidir.
Ancak 6grencilerin problem ¢dzme siirecine katilmalar1 gerektigini one stiriilmistiir.
Ogrencileri problemleri ¢ézmeye tesvik etmek icin ilging problemler kullanmak
tavsiye edilir. Ogrencilere yardimci olmak veya rehberlik etmek, tiim siireci onlar
adia yapmak degildir. Problem ¢dzmenin bir siire¢ oldugu ve 6grencilerin bu siireci

bilmeleri ve ona gére yapmalari gerektigi unutulmamalidir (Ozalkan, 2010).

Bourne ve Dominowski (1994) Dewey’in problem ¢6zme adimlarini analiz etmistir.

Calismaya gore problem ¢dzme icin Dewey’in bes adimi vardi:

1. Problemin zorlugunu anlamak

2. Problem yeri ve tanimi

3. Alternatif ¢6ziime ait formiil

4. Coziim bulmada en optimal yolun se¢ilmesi

5. Secilmis ¢6ziimde olasiliklarin test edilmesi

Problem ¢6zme basamaklar1 lizerine bir¢ok arastirma olmasina ragmen, kullanilan
basamaklar arasinda bazi farkliliklar bulunmaktadir. Bu bulugsal yontemleri analiz
ettikten sonra, i¢inde bircok adim bulunan bir bulussal yontemi kullanmaya karar

verirler.

2.2. Yaratic1 Drama
Yaratict drama bagligi altinda dramanin tanimi yapilmis, yaratict drama kavrami
aciklanmig, yaratici dramanin yararlari ile birlikte dramanin ¢ocuk gelisimindeki

Onemi incelenmistir.
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2.2.1. Dramanin Tanimi

19. ve 20. yiizyilda drama, bir tiyatro bigimi olarak Aristoteles¢i tanimint agmistir.
Drama olgusunun ve o6zellikle dramanin egitimin bir parca olarak ele alinmasi,
Ogrencinin kendisini hayali bir konumda tasvir etmesinin istendigi bir etkinlik olarak
ele almasi ya da baska bir kisiyi hayali bir durumda tasvir etmesi tiyatro
gosterilerinin kapsami disinda kullanilmakta ya da daha dogrusu kullanildig1 kabul
edilmekteyken, uygulamali drama veya uygulamali tiyatro terimi kullanilmistir
(Taylor, 2006). Bu tiir uygulamali drama Ornekleri drama terapisinde, topluluk
tiyatrosunda, egitimde drama, hapishane tiyatrosunda vb. goriilmektedir. Dramanin
egitimde kullanimi ile ilgili olarak, gelisen durumu tanimlamaya calisan cesitli
uygulama katmanlar1 ve ¢esitli terimler olmustur. Anahtar terimlerden biri siireg
dramasidir. Anderson, siire¢ dramasini temelde dogaglama rol oynama olan bir
tiyatro tiirii olarak tanimlamaktadir. Epizodiktir ve dogrusal olmayan anlatiya girer.
Ayrica rol oynamay1 bir hikdyeden hareket etmekten anlatiya yaklasiyormus gibi
davranmaya kaydirdigini belirtmektedir (Anderson ve Dunn, 2013).

Bu dramanin egitim baglaminda ve okullarda kullanimina odaklanildiginda, bu
alandaki drama kavraminin ve terminolojisinin incelenmesi gerekmektedir. Ozbek

(2014) okullarda dramaya yonelik ii¢ ana yaklasim tanimlamaktadir:

Birincisi dramay1 bir sanat formu olarak kabul eder ve yaratici drama olarak anlasilir.
Buna gore, amaglar1 her ¢cocuga kendini ifade etmesi igin bir yol vermek, yaratici
hayal giiciine rehberlik etmek, kontrollii duygusal ¢ikis saglamak, ona iyi tutumlar ve
takdirler olusturmada yardimci olmak ve ona sosyal 1s birligi i¢inde biiylime firsatlar

vermektir.

Ikinci yaklasim, dramayi siireg dramasi veya egitimde dramayr “genelleme ve
baglant1 kurma yoluyla daha genis bir anlayisin gelistirilmesine yol acabilecek™ bir
O0grenme ortami olarak odaklanan drama olarak tanimlamaktadir. Egitimde drama ya
da siire¢ dramasi “etkilesimli 6grenme deneyimi” sunmaktadir (Ozbek, 2014).
Yaratict drama ile siire¢ dramasi arasindaki temel fark, birincisinin daha kisisel
gelisim odakli olmasinda goriiliirken, siire¢ dramasmin 6gretme ve Ogrenmede

kullanilabilecek uygulamali metodolojiye odaklanmasidir.

Biitiinlestirici yaklagim olarak bilinen tigiincii yaklasim, yukarida belirtilen iki
yaklasimi yeniden birlestirmeye ¢alismaktadir. Biitiinlestirici yaklagimla dramanin
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sadece kisisel gelisimi degil ayn1 zamanda segilen miifredat hedeflerini de kapsamast
beklenir. Burada, bir miifredat arac1 ya da miifredat hedeflerini gergeklestirmenin
uygulanabilir araglar1 olarak drama i¢in net bir ayrim yapmaktadir (Prchlik, 2017, s.
10).

2.2.2. Yaratict Drama Kavram

Sabit bir metin kullanilmadan, klasik performanslarin belirlenim ve formalitesinin
Otesinde, dogaglamalar, katilim ve grup etkinlikleri yardimiyla daha ozgilir bir
performans tiiriine odaklanan bir drama sistemidir. Cocukla calismanin asamali
stirecine odaklanan yaratici drama, sonuca odaklanmaktan kaginir. Yaratict dramanin
amaci profesyonel tiyatrolar i¢in oyuncu yetistirmek degildir. Dramanin egitimde
kullanilmasinin temel amaci, egitime ve hazirliga odaklanmaktir. Bu sekilde egitim
siirecinde grup tiiyeleriyle sempati ve is birligi yapma siireci hem egitim hem de

egitim yonlerine sahip olabilir (Mccasline, 2011).

Sanata dayali drama “rol yapma”, hareket, dogaglama (kendini ve digerlerini kabul
etme) ve benzerlikleri ve farkliliklar1 anlamaya yol acan katilim, ¢ocuklar: yaratici
entelektiiel kapasitelerini kullanarak diinyaya yapict bir sekilde maruz kalmaya
hazirlar. Bohm’a gore bdyle bir deneyim yasayan ¢ocuklar, ger¢cek hayattaki olaylar
arasindaki ayrimlar1 daha iyi anlayabilir ve bilinmeyenden korkma ve hatalarin
toplumda {iiretken aktorler haline gelme olasili§i asamasindan gecebilir, ancak
yalnizca kurallara bagli kalarak. asamali siire¢ yaratic1 drama yapisin1 yonetir, bu tiir
yetenekler ¢ocukta ortaya ¢ikmaktadir (Bohm, 2002). Beceriden dnce siire¢ vardir.
Stireg, oyuncunun performansta kullanilacak becerileri kesfettigi yoldur. Tek bir
siire¢c yoktur. Dogru kosullar i¢in dogru siireci bulmak aslinda bir beceridir (Harp,

2009).

Yaratict drama kendi bilesenlerine, 6gelerine sahip farkli bir sanat alanidir. Aym
zamanda egitimde ve sanat egitiminde bir yontem ve basli basina bir derstir. Yaratici
dramanin bilesenlerini agiklamak i¢in kavramin tanimindan yola c¢ikmakta yarar
goriilmektedir. Yaratict drama, tiyatro ile i¢ ice gecmis, tiyatronun hem kuramsal
hem de uygulamali ¢aligsmalarinin tiimiinden yararlanan bir egitim, kiiltiir ve sanat
alanidir. Ozellikle tiyatronun dogaclama, rol oynama gibi tekniklerinden dogrudan
yararlanan yaratict drama , kurgusal yapilandirmasini(canlandirmayi) bu iki temel

teknik tizerine kurar (Adigiizel, 2006).
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2.2.2.1. Yaraticihk

Yaraticilik, insanin temel ve yapici niteliklerinden biridir. 19. ylizyilin sonlarinda ve
20. yiizyilin baslarinda yaraticilik kavrami yeni bir sekilde ele alinmistir. O zamana
kadar yaraticilik, dogaiistii bir giligten kaynaklanan bir tiir olagandis1 ve olaganiistii
yetenekti. Pek ¢ok arastirmadan sonra, bugiin yaraticilik artik olagandisi bireylere
0zgli dogaiistii bir giic degil, kosullar uygunsa tiim insanlarin gelisebilecegi
potansiyel bir yetenektir. Yaraticilifin ve gelistirilmesi giinlimiizde ¢ok énemlidir ve
hemen hemen tiim toplumlarda iizerinde durulmaktadir. Hayatta kalmak icin
¢ocuklarda yaraticiligi tesvik etmek gerekmektedir. Bunun nedeni ise bu stres ve
psikolojik problemler diinyasinda yaraticiliktan baska miicadele bulunmamasidir

(Ghasempour ve Mozafar , 2020).

Psikolojik acidan “yaraticilik”, baska bir seyden benzersiz bir sey yaratmak anlamina
gelir. Bagka bir deyisle yaraticilik, bir fenomeni artirmak veya azaltmak; onu
dontistirmek veya bagka fenomenler, nesneler veya seylerle birlestirmek anlamina
gelmektedir. Bu nedenle, yaraticilik benzersiz ve yaratici olan zihinsel bir siirectir.
Psikoloji ve egitim arastirmalari, ¢cocukluk yaraticiliginin baslangicinin okul 6ncesi
yasta oldugunu gostermektedir. Bu yasta, cocuklarin diisiinme ve uygulama arasinda
yeni bir iliski ortaya c¢ikar ve ¢ocuk, ¢evresindeki ¢evrenin harikalarin1 anlamaya
calisir. Bu Ogrenme ve tanima daha ¢ok pratik deneyim yoluyla gerceklesir

(Yesilyurt, 2020).

Son yillarda, yaraticiligin hem egitilebilecegini hem de beslenebilecegini gdsteren,
yaraticilik ilizerine ¢cok sayida arastirma yapilmistir. Yaratici diisiinmeyi 6grenme ve
ogretme konusunda on bes yili askin deneyim, yaraticiligin ogretilebilecegine dair
kanitlar gordiigiinii sOyleyen arastirmacilar mevcuttur (Sabet Moghaddam ve
Bahramian, 2011). Drama, ¢ocukluk yaraticiligmnin gelisim alanlarindan biridir.
Duygulan ifade etmenin ve anlamanin bir yolu olarak dramayi1 kullanmak birgok
davranig bozuklugunu 6nleyebilir. Bu, insanlarin kaygi duymadan diisiinmesi ve yeni

fikirler yaratmasi ve yaraticiligr gelistirmesi i¢in kosullar yaratir.
2.2.2.2. Yaraticilhk ve Drama

Tiyatro egitimi (drama) hala nispeten yeni bir bilim alanidir, bu nedenle ¢ocuklarin
yaraticiligimi gelistirme alaninda tiyatro egitimini (drama) etkileyen unsurlar1 ve
faktorleri kavramsallastirmaya agik bir ihtiyag vardir. Yaratict tiyatro egitimi
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ortaminda ¢ocuklar zengin deneyimlere maruz birakilir ve 6grenmedeki aktif rolleri
teyit edilir. Etkilesim, 6grenmeyi kolektif bir faaliyete doniistiiren 6grenme siirecinin
onemli bir pargasidir. Yaratict ortam, ¢ocugun hayal giiciini ve igsel
motivasyonlarii giiclendirir ve kolektif yaraticiligin gelismesini saglar. Cocuklarda
yaraticilik gelisimi iki diizeyde ele alinmalidir. Birincisi bireysel yaraticilik, ardindan

tiim ¢ocuklarin birbirleriyle grup yaraticiligidir (Sali, 2019).
2.2.2.3. Kolektif Yaraticihk

Yaraticilik alanindaki arastirmacilar bu konuyu iki kategoride inceler: Bireysel
yaklasim: Yaratic1 insanlarin yaratict fikirlerini ve stireclerini inceledikleri yerdir.
Sosyokiiltiirel yaklasim: Cevrelerinin ayrilmaz bir pargasi olarak insan fikirlerine ve

zihniyetlerine giivenmektir (Sawyer, 2012).

Yaraticilik mutlaka bireysel bir nitelik ve yetenek degildir, ancak kolektif bir nitelige
de sahip olabilir. Grup yaraticiligmin etkilesimli ve diyalektik yonii vardir. Ancak
yaratict insanlar ¢evrelerindeki sosyal ve Kkiiltiirel ¢evreye bagli olsalar bile,
yaraticiliklar1 (yaratict bireyler) yine de kolektif is temelli yaraticilik siirecinden

farklidir. Grup yaraticilifinda yaratici fikirler grup is birliginin sonucudur.

Kurtzberg (2005), grup yaraticiligi caligmasinin genellikle grubun yaratict
potansiyelini belirleme girisimini igerdigine isaret etmektedir. Grup potansiyeli,
gruptakilerin becerilerine bagli oldugundan, ¢ogu calisma, bireysel potansiyel ile
grup yaraticiligi arasindaki iligkiyi kesfetmeyi amaclamistir. Drama siireci, grupta
yer alan iiyeler arasindaki yaratici iliskilerin ve diislince ve eylem aligverisinin
sonucudur. Yaraticilik, yaratict disiplini ve giicii azaltirken giivenli ve acik bir

ortamda gelisir (Kurtzberg, 2005).

Arastirmalar, kolektif yapilar1 nedeniyle grup yaraticiligmin yeni fikirlerin
yaratilmasina ve yenilenmesine dair duyarliligin fazla oldugunu gostermektedir. Bir
tiyenin fikir grubu bagska bir liyenin fikrine yol acabildiginde, yeni yeniliklerin ortaya
cikma olasilig1 ortaya cikacaktir. Sosyal etkilesim, yaratici siirecin etkili bir faktorii
olarak kabul edilir. Drama sadece sosyal becerilerin gelismesini saglamakla kalmaz,

ayni zamanda grup ve birey icindeki is birligi ve destek duygusunu da gelistirir.

Oyunda kurgusal roller, zaman ve mekan, ¢ocuklarin kendileri ve diger katilimcilarla

estetik bir sekilde alg1 aligverisinde bulunmalarina yardimer olur. Helsinki
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Universitesi 6gretmen yetistirme grubu tarafindan 2016 yilinda “Drama Egitiminde
Yaraticiligr Destekleme™ baslikli disiplinler arasi konferans (Gelecegin Akademisi)
diizenlenmis ve drama geleneksel 6gretmen merkezli 68retimin yerini alacak sekilde

ele alinmistir (Lehtonena, 2016).

Cocuklarin yaraticiligin1 destekleyen en onemli faktorden birisi, dgretmenle ve
cocukla etkilesimi ile yakindan baglantili olan sinifin olumlu atmosferidir. Boyle bir
iliskide bir egitmenin varlig1 gereklidir. Varlik, olagan sosyal rolii terk etmek, tam
odaklanma ve sif dramatik etkilesimine katilim anlamina gelir (Can ve Kilig,

2019).

Arastirmalar ayrica cocuklar1 aktif, bagimsiz olmaya, fikirleri ve gorisleri
ifadelendirmeye istekli hale getiren ortamlarin yaraticiligin yaratilmasinda ve
desteklenmesinde c¢ok etkili oldugunun ortaya ¢ikarilmasi olmustur. Arastirmacinin
diger aragtirmasina gore, dramada yaratici 6grenme ortamlar1 alt1 farkli faktérden

olusmaktadir:

Dramanin “giivenlik duygusunun” gelisiminde rol model olarak egitmen, 6§renme
kosullar1, katilime1 6grenme, ¢cocuk merkezli 6grenme, zaman kullaniminda esneklik
ve oyun benzeri hareketler 6nemli bir rol oynar. Cocuklarin takimlarma ve
egitmenlerine giivenmeleri gerekir. Bir gruba ait olmak, onlarin 6zgiivenlerini ve

dolayisiyla 6grenme ve baskalarin1 destekleme becerilerini etkiler (Lehtonena, 2016).

Tiyatronun insan1 daha fazla tanimasini1 ve anlamasini saglayan benzersiz 6zellikleri

arasinda:

1. Esneklik: Hafizaya ve hayal giiciine, 6zgiir ve sinirsiz hareketin 6zgiirce, gegmise

ve gelecege oynama yetenegi ve giicii saglar (Anilar1 ve hayalleri serbest birakir).

2. Ikilik Yaratmak: Sahneye c¢ikan konuda Kkarakterin izlemesini saglayan

ozelliklerden biridir.

3. Biyiitme Karakteristik: Her seyi abartir ve her seyi goriiniir kilar ve bizim
gorlistimiizden daha kiiciik veya daha uzak bir bicimde kagmayan seyleri gérmemizi

saglar.

4. Terapistin Ozel Islevi oynamak, goérmek ve dinlemektir. Bakma, kendini gérme ve
kendi kendine konusma ve dinlemedir. Kendini diisinme ve bu nedenle insan

davranigini yansitan aksiyon dramadir (Pill, 2007).
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Ote yandan, arastirmacilar, drama diisiinme ve hafiza olusumu egitiminin yan1 sira
duygusal ifadenin diislincenin esnekligini onemli oOl¢iide artirdigina ve bilinci,

yaraticilig1 ve 6z bilinci harekete gecirdigine inanmaktadir (Jensen, 2004).
2.2.3. Yaratici Dramanin Yararlari

Yaratict siire¢ ve bilimsel yontemdeki Ortlisme, hem sanatsal hem de bilimsel
kavramlari iceren bir 6grenme deneyimi saglamaktadir. Nichols ve Stephens (2013)
kendi uzmanlik alanlar1 disinda egitim veren bir egitimcinin kendilerini rahatlik
alanlarinin disinda hissedebilecegini belirtmis ve tam entegre dersler gelistirirken ana
derslerin 6gretmenleriyle miizik, drama ve gorsel sanatlar ogretenler arasindaki is

birligini tesvik etmektedir.

Hendrix ve arkadaslar1 (2012) yaratict drama i¢in bir bilim zenginlestirme
programina entegrasyonunun, ilkdgretim 6grencilerinin ses fizigi ve gilines enetjisi
konusundaki anlayislarini nasil gelistirdigini incelemistir. Calisma ayn1 zamanda, iyi
bilinen bir fen sorgulama programinin bir uzantisi olarak yaratict dramanin dahil
edilmesiyle 6grencilerin fene yonelik tutumlarinin gelistirilip gelistirilemeyecegini
belirlemeye caligsmistir. Nicel veri analizi, yaratici drama dahil edilerek fen dgretilen
ogrencilerin, yaratict drama dahil edilmeden 6gretilen kontrol grubundaki 6grencilere
gore fen igerigini daha iyi anladiklarmi ortaya cikarilmistir. Iki grubun hepsi de,
arastirma oOncesinden sonrasina bilim tutumlarinda hafif bir diislis gostermistir.
Degisiklik zayif kalsa da, istatistiki olarak anlamlilik ortaya ¢ikmistir. Dolayisiyla
yaratici drama, igerik anlayisini artirmis, ancak dgrencilerin fene yonelik tutumlarin

iyilestirmemistir.

Rosler (2008) 5.smif sosyal bilgiler dersi i¢inde ders kitabindan ziyade ogrencilere
Ogretimin odagini degistirmek i¢in siire¢ dramasini kullanmistir. Her ders konusu
icin bir drama bahanesi bulmustur. Ornegin, Boston Cay Partisi ¢alismalar1 icin,
bahane bir 6grencinin Kral olmasi ve birka¢ 6grencinin Boston olaylarini bildirmek
i¢in Ingiltere'ye donen Ingiliz askerleri olmasiydi. Ogrencilerin olusturdugu sahneler,
bilgiyi uygun kelime dagarcigiyla birlikte metni olugturmustur. Sinifta video ve ses
kayit cihazlari kurulmus ve 6gretmen drama oturumlarint yaziya geg¢irmis ve her
siirec drama oturumundan sonra farkli bir 6grenciyle goriigmiistiir. Ogretmen,
Ogrencilerin elestirel diisiinme sergiledikleri, okuyucular olarak biiyiidiikleri ve

kendilerinden farkli insanlarla empati kurduklar1 igin smifin1 “canli” olarak
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tammlamistir. Ogretmen, beklentiler dgrenilene kadar ilk ayin kolay olmadigini

kabul etmis, ancak daha sonra siiregte dramanin kullanimina devam etmistir.

Yaratic1 drama etkinliklerinde, 6grenci katilimi iyilestirilmis, is birligi gelistirilmis
ve smif ortami zenginlestirilmistir. Tiim dersler basarili degildir. Bazen kontrolii
stirdiirmek i¢in 6gretmen bir rol iistlenir, bazen de 6gretmen 6grenci olarak katilime1
olur. Haklarindan mahrum birakilan 6grenciler de 6grenmeye dahil olarak ve disiplin
problemleriyle ugrasmaya gidecek olan smif zamanindan tasarruf etmislerdir.
Dogacglamalar, 6grencilerin daha zor icerik alani ders kitab1 pasajlarini anlamasina ve
bunlarla baglanti kurmasina yardimci olacak arka plan bilgisi olarak hizmet etmistir.
Bu sosyal bilgiler dersindeki siire¢ dramasi, 6gretmenin denemesi icin sekiz yilini
almis, smifin tiim beklentileri anlamasini saglamak icin bir ay siirmiistiir. Tiim
dersler sorunsuz ge¢memistir. Ancak sonuglar olumlu ¢ikmis ve cok cesitli

Ogrencilere ulagmak i¢in etkili olan durumuna gelmektedir (Rosler, 2008).

Batdi ve Batdi (2015) yaratic1 drama konusuyla akademik basar1 arasindaki iligkiyi
incelerken 2000-2014 yillar1 arasinda gergeklestirilen 40 ¢alismay1 gézden gegirerek
bir metaanaliz gerceklestirmistir. Nicel ve nitel calismalar1 gdozden gecirmisler ve
yaratict dramayla yapilan etkinliklerin akademik basar1 iizerinde 6nemli bir etkisi
oldugunu bulmuslardir. Biligsel olmayan bulgulardan bazilari, yaratici dramanin
o0grenmeye kars1 bir sevgi duygusuyla sonuglanmasi olmustur. Yaraticilik ve elestirel
diisiinme becerileri, tutum, 6grenme ortami ve siireci ile birlikte sosyal, biligsel ve
duyussal alanlarda etkili sonuglar elde edilmistir. Yaratict dramanin etkili 6grenme
i¢in giiclii bir 6gretim teknigi oldugu ve smifta kullanimin genis kapsamli ve eklektik

olmast i¢in etkileri oldugu bulunmustur.
2.2.4. Dramanin Onemi

Yaratict drama; 6grencilerin yazili bir metne bagvurmadan kendi 6zgiin fikirlerine,
yaratict kesiflerine ve konu hakkindaki bilgilerine gore olusturduklari eylem
durumlari, dogaclamalar ve animasyonlardir. Yaratict drama ile ilgili bu tanima gore,
dramanin 6grenciyi merkeze alarak 6grenme siirecinde 6grenciyi aktif hale getirmesi,
Ogretmenin siire¢ icerisinde rehber roliinii oynamasii saglamasi ve Ogrencilerin
sunumlar yapmasina olanak saglamasidir denilebilir. Yaparak ve deneyimleyerek
siirec boyunca olusturulan iiriinlerin gorsel-isitsel, dokunsal ve duyussal tim

o6grenme alanlarmi kullanarak kalicilik saglar (Tombak, 2014 ). Bu sayede 6grenme
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kalitesi, 6grenme ilkeleri agisindan giiclenmekte ve saglikli hale gelmektedir. Drama
calismalar1 veya uygulamalari, katilimcilara ¢esitli sosyal rolleri ve sosyal sorunlari
inceleme firsat1 verir. Farkli toplumsal sorunlarin canlandirilmasi, bireylerin toplumu
ve toplum igindeki iliskileri daha iyi anlamalarin1 saglar (Onder, 2006). Bu
etkilesimler sirasinda problemlerin ¢oziimleri de incelenir ve katilimcilar problem
¢ozmeye yonelik ¢alismalardan deneyim kazanirlar. Iste bu noktada dramanin
egitime katkis1 sadece 6grenmeyi 0gretmeye yonelik degil, ayn1 zamanda egitmeye

yoneliktir.
2.2.5. Dramanin Cocuk Gelisimine Etkisi
2.2.5.1. Dramanin Psikomotor Gelisimine Etkisi

Okul 6ncesindeki cocuklarda, giinliik yasamlar1 i¢inde kendi durumlarini etkilemis
tiim olaylar1 her zaman sdze dokemeyebilirler. Bazi durumlarda oyunlarinda viicut
hareketleriyle korkularini, kaygilarini, {ziintiilerini veya mutluluk duygularim
rahatlikla ifade edebilirler. Yaratict drama, g¢ocuklarmm duygu ve diisiincelerini
hareketleriyle ifade etmelerine olanak sagladig i¢in rahatlatici bir etkiye sahiptir.
Drama etkinliklerinde 6zellikle yaratici hareketler ve danslar duygularin bedensel
olarak ifade edilmesini sagladig i¢in bu ag¢idan O6nemlidir (Yazar, Celik ve Kok,

2007).

Ogrenci gozlemledigi ve yasadigi olaylar1 drama saatinde farkli rollerle
canlandirirken; huzursuzluklarmi, kaygilarini, korkularini, sevinglerini, 6zlemlerini
cesitli viicut hareketleriyle dile getirmeye calisir (Akyol, 2003). Daha 6nce 6grendigi
burulma, donme gibi temel hareket becerileri daha sonraki drama g¢alismalariyla
gelistirilir. Boylece bireyin becerilerinin gelismesinde kendi viicudunun 6zelliklerini

tanimasina ve kullanmasina yardimci olur.
2.2.5.2. Dramanin Bilissel Gelisime Etkisi

Drama etkinliklerinde ¢ocuklar diistindiiklerini hayata doniistiiriirler. Cocuklar farkli
yasamlar1 boyunca farkli ¢ézlimler liretme firsat1 elde ederler. Drama, ¢cocuga kendi
hareketleri araciligiyla zengin deneyimler sundugu i¢in zihinsel gelisimine katkida
bulunur (Karakaya, 2007). Cocuk bu yolla kendini bagkasinin yerine koyarak gercek
hayatta yapamadig1 olay1 hayal gii¢leriyle kullanip yeniden deneyimler.
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Hayal giicii bir zihinsel canlandirma eylemidir. Cocuk bir nesneyi hayal ederek
zihinsel islemler yaparak goriinmeyen bir varlig1 hissetmeye, dokunmaya, tatmaya ve
koklamaya c¢alisir. Bu zihinsel bir egzersizdir. Cocuklar drama etkinliklerinde
kendilerine sunulan giinliik yasamla ilgili sorunlar1 farkl sekillerde tekrar deneyimler
(Maden, 2010). Boylece problem ¢dzme becerileri desteklenmekte ve olaylara farkl

bakis agilari gelistirilmesi saglanmaktadir.
2.2.5.3. Dramanin Sosyal-Duygusal Gelisime Etkisi

Basta arkadaslar1 olmak iizere ¢evresindekilerle olan iliskileri ¢ocugun
sosyallesmesinde son derece dnemlidir. Grup i¢inde is birligi, paylasim, baskasina
saygili olmay1 vb. 6grenmektedir. Drama, tanimi1 geregi sosyallesmeyi de biinyesinde

barindirmaktadir (Akyol, 2003).

Dramadaki grup calismalarinda duyarlilik, birbirlerini kabul etmek ve ortamdaki
durumlara gore paylagsmalar1 6gretmektedir. Bu sekilde birey gerek kendisi gerekse
de baskasina kars1 bir giiven duygusu gelistirir. Drama sayesinde ¢ocuk, farkli sosyal
farkliliga ragmen beraber oynamanin ve basarmanin zevkini yasamakta, bu sayede is
birligi yapma becerileri gelismektedir (Geng, 2005). Cocuk hayatinda dile
getiremedigi sorunlarin gruptaki diger kisiler tarafindan da yasandigini anlar ve
bagkalarmin farkli sorunlarin1 dinleyip kendisini ifadelendirerek, bagkasini basarili

bir sekilde anlamay1 ve empati kurmay1 gelistirir.
2.2.5.4. Dramanin Dil Gelisine Etkisi

Vygotsky’nin diislince ve dil hakkindaki goriisii, konusma ve diisiince bicimindeki
dilin bir gocugun zihinsel gelisiminde birbirine bagl oldugudur. Ogrencilerin, yazma
oncesi sirasinda yaratict drama etkinligi gibi anlamli diyaloglara girmeleri i¢in ne
kadar fazla firsat saglanirsa, dil ve bilissel gelisim potansiyeli o kadar biiyiik olur
(Erdener, 2009). Yaratic1 drama genellikle diyalog gerektirir. Sahneler, katilimcilar
arasindaki konusma alisverisine baglidir ve bunun iizerine kuruludur. Ogrenciler

aktif ve 1s birligi icinde dil 6§renimine katilirlar.

Aragtirmalar, yaratici dramada bulunan diyalog aligverisinin kisisel olma egiliminde
oldugunu ve konusmaciyr tanimlayabildigini gostermektedir. Dramada, ytliksek
oranda bilgilendirici konusmanin oldugu geleneksel sinif tartismalarina kiyasla daha

yiiksek oranda etkilesimli ve ifade edici konugma oldugunu 6ne siiriilmektedir.
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Etkilesimsel konusma, insanlarla aligverise odaklanmak ve disavurumcu konusma,
diisiince ve duygularin ifade etmeye odaklanmak olarak, bilgilendirici konugma ise
somut bilgilere odaklanmak olarak tanimlanmistir. Arastirmaci, ¢ocuklarin dramada
gerek duygusunu gerekse de diisiincesini bir araya getirebildiklerini ve bunun bilissel
olarak daha zengin konugmalar sagladigi sonucuna varmistir (Cormack, 2003).
Ayrica, drama deneyiminde iiretilen ifade edici dil, ¢ocuklara cogu sinif aktivitesinde
en yaygin bi¢im olan bilgilendirici dilden daha fazla soyut diisiinme firsati sunar.
Sozli dil, yazinin gelisimi i¢in bir “tohum yatagi” olarak goriildiigiinden ve
konusma, sonraki yazi i¢in yaratict drama hazirlik alistirmasinda yer aldigindan,

biligsel ve dil gelisimi muhtemelen 6grencilere yansiyacaktir.

2.3. Okul Oncesi Egitim
Okul oncesi egitim bagligi altinda okul Oncesi egitim tanimi, tarihgesi, egitimdeki
Ooneminin yani sira okul Oncesi egitimde yaratict dramanin etkinlikleri olarak

problem ¢6zme becerilerinin gretilmesi konular1 incelenmistir.
2.3.1. Okul Oncesi Egitimin Tanim

Topluluklar, bir iilkenin varolusunda en Onemli faktordiir, bu nedenle toplulugu
olusturan kisilerin tiirti, nitelikleri ve 6zellikleri de 6nemlidir. Gerekli tiim bilgi ve
becerilerle donatilmis olarak dogmayiz, bu nedenle ¢ocukluk yillarinda yeni 6grenme
firsatlar1 saglayan ortamlar, bir ¢ocugun gelecekteki basarisi i¢in ¢ok 6nemlidir. Pek
cok arastirmaciya gore, bir ¢ocugun gelisimindeki erken yaslar, cocugun zekasinin,
kisiliginin ve sosyal davraniglarinin olusumunda hayati derecede 6nemli kabul
edilmektedir (MEB, 2013). Arastirmalar, yapilan egitimin, gelisimin ilk yillarindaki
cocuklarda uzun stireli etkileri oldugunu kanitlamakta ve arastirmacilar bu donemde
egitim kalitesinin onemini Ozellikle vurgulamaktadir. Okul Oncesi egitimin temel
amaci, ¢cocugun dogumu ile barindirdig1r birikimi en iist seviyeye ¢ikarmaktir, bu
nedenle anaokulu (kres) cocuklara en iyi organize edilmis oyun ortamini saglayan
kurumdur. Okul 6ncesi donemde ¢ocuklar toplu yasamanin kurallarini 6grenir,
yardimlagsma ve is birligine yonelik bir tutum gelistirirler. Bu arada ¢ocuk kendi
haklarim1 korumayi1 Ogrenirken paylasmayir ve bagkalarinin 6zgiirliiklerini ihlal
etmemeyi de 6grenir (Tombak, 2014 ). Cagdas egitim sisteminin ilk basamagi olan
okul dncesi egitim, ¢cocuklara 6zgiiven kazandirmay1 amaglayan bir egitim programi

sunmakta, bu nedenle okul Oncesi egitim, egitim sistemi i¢inde Onemli bir yer
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tutmakta ve bu egitim sirasinda c¢ocuklarin gelisim &zellikleri, kisisel ¢ocuklarin
fiziksel, duygusal, dilsel, sosyal ve =zihinsel gelisimlerini saglikli bir sekilde
gerceklestirmeleri i¢in farkliliklar ve yetenekler dikkate alinmaktadir. Okul oncesi
egitim ayn1 zamanda olumlu bir kisiligin temellerini atmay1 amaglar ve ¢ocuklarin

yaratici yonlerini ortaya ¢ikarmayl amaglamaktadir.

Okul Oncesi egitim donemi, c¢ocugun ilk 36-72 aymi ve c¢ocufun ilkdgretime
baslamasina kadar olan donemi kapsar. Okul Oncesi egitim c¢ocuklarin ileriki
hayatlarinda 6nemli bir rol oynar ve bu donemde ¢ocugun fiziksel, psikomotor,
sosyal-duygusal, zihinsel ve dilsel gelisimi biiyiik 6l¢iide tamamlanarak kisiligi
olusur. Yine bu donemde c¢ocuklar siirekli degismektedir. Bu nedenle, erken yaslarda
cocuklarin saglikli bir ortamda yasamalar1 ve biiylimeleri 6énemlidir. Okul Oncesi
egitimin ¢ocuklara, ailelere ve topluma bir¢ok faydasi bulunmaktadir. Cocugun en
hizl1 biiyiidiigii donem 0-6 yas yani erken ¢cocukluk donemidir. Beyin yapilarinin ve
fonksiyonlarmin olusumunun iicte ikisi 0-4 yas arasinda tamamlanir. Bloom ve
arkadaslarinin 17 yasindaki bireylerin IQ seviyesini 6lgerek yaptiklari bir aragtirmaya
gore zekanin %50’si hamilelik ile 4 yas arasinda, %30°u 4 ile 8 yas arasinda ve
sadece %20’si 8 ile 17 yaslar arasinda olugmaktadir (MEB, 2013). Erken ¢ocukluk
doneminde yasananlar, beynin isleyisinde belirleyici ya da belirleyicidir. Okul 6ncesi
egitim, sosyal ve duygusal gelisimi destekleyerek yetiskinlerin daha tretken ve
verimli olmalarin1 saglar. Ayrica yetiskinlerin potansiyellerini tam olarak

kullanabilmelerini saglar.
2.3.2. Okul Oncesi Egitimin Onemi

Cocuklar once harekete dayali eylemlerle 6grenirler. Hem okul 6ncesi egitimde hem
de ilkogretimin ilk yillarinda ¢ocuklarin hareket ve dokunma yoluyla 6grenmeyi
tercih ettikleri bilinmektedir. Bununla birlikte, geleneksel okullar ¢ocuklari gérme ve
isitme yoluyla, yani gorsel-isitsel bir sekilde egitmeye odaklanir. Boyle bir egitim
cocuklarin gelisim gereksinimlerine uygun degildir, cilinkii tek bir 6grenme ve
ogretme kanali yoktur ve cocuklarin ¢ok yonlii gelisimleri desteklenmelidir. Bu

gereklilik gelisimsel egitimin ilkelerinden biridir (Akman ve Erden, 1997).

Cocuklarin potansiyellerini gergeklestirmelerinin ve toplumun {iretken bireyleri
olmalarinin yolunu agar. Okul 6ncesi donemde beyin ¢ok hizli gelistigi igin ¢evresel

etkilere en acgik oldugu donemdir. Bu baglamda c¢evre, cocuklarin gelisimini ve
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O6grenme motivasyonunu derinden etkiler. Bir ¢cocugun ne kadar kesfedebildigi, neleri
Ogrenebildigi ve ne kadar hizli 6grenebildigi, i¢inde bulundugu ortamin ne kadar

destekleyici oldugu ve cocuga ne gibi firsatlar sunuldugu ile yakindan ilgilidir
(MEB, 2013).

Cocuklarin saglikli bir sekilde biiyliylip gelisebilmeleri ve 6grenmeye karsi olumlu
tutum gelistirebilmeleri i¢in ¢ocuklara yetenekli biligsel uyaranlarin sunuldugu bir
ortam yaratmamiz gerekir. Burada c¢ocuklarin bagimsizligi da desteklenmelidir.
Biitiin bunlar ancak saglikli bir aile ortamiyla ve kaliteli bir okul Oncesi egitimle

mumkiindiir.
2.3.3. Yaratict Drama Etkinlikleri

Drama, bireyi aktif kilan, kisinin biligsel, duyussal, dinamik ve sosyal yonlerini
etkileyen bir alandir. Drama, icerigi ile bireyin zevk almasini saglayan, estetik
yoniinli gelistiren niteliklere sahiptir. Egitsel drama hareket, duyu, dil ve iletisim,
diisiince ve duygunun sentezidir (Onder, 2012). Ogrenme, yakindan uzaga, basitten
karmasiga, yaparak ve yasayarak yapildiginda kalict héle gelir. Arastirma bulgulari,
zaman sabit tutularak insanlarin okuduklarinin %10’unu, duyduklarmin %20’sini,
gordiiklerinin %30’ unu, goriip isittiklerinin %50’sini hem gortip isittiklerinin hem de
yaptiklarinin - %90°m1  hatirladiklarim1 — gdstermektedir.  Ogrenmelerimizin = %1’
tadarak, %1,5’1 dokunarak, %3,5’1 koklayarak, %11°1 duyarak ve %83’ii gorerek
gerceklesmektedir. Drama, ¢ocugun siirece dahil olmasini, yapmasini, yasamasini,
hissetmesini, uygulamasin1 ve diigiinmesini sagladig1 i¢in en etkili Ogretim
yontemlerinden biridir. Oyunlar, bir ¢ocugun hayatinin vazgecilmez bir pargasidir.
Cocuklar hayati, kurallar1 ve daha bir¢ok seyi dogal bir sekilde oyunlar araciligiyla
Ogrenirler. Drama, ¢ocugun dogasinda oyunlar araciligiyla var olur. Bir oyun siirecini
de iceren drama ile ¢ocuklar kendilerini daha rahat ifade etme sans1 yakalarlar. Hem
kalict hem de islevsel oOgrenmenin gerceklesmesinde etkili olan drama
uygulamalarina yonelik ¢aligmalara bakildiginda, o6zellikle algi gelistirmede
kaginilmaz olan diger tiim yontemlere gore daha verimli oldugu goriilmektedir

(Onder, 2006).

Ogrenme, bilginin ezberlenmesi ve egitsel degeri olanlarin anlamlarina gore
parcalara ayrilmasi, kavranmasi ve igsellestirilmesidir. Bir cocugun en iyi 6grenme

tarzinin ¢aligma yoluyla, ¢alisma i¢inde oldugu diisiiniiliirse, yaparak ve yasayarak
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O0grenme teorisi biiylikk Onem tagimaktadir (Tombak, 2014 ). Yaratict drama,
cocuklarin yazili bir metne bagl kalmaksizin kendi 6zgiin diisiincelerine, yaratici
bulgularma ve bilgilerine dayali olarak olusturduklart eylem durumlar,
dogaglamalar, animasyonlardir. Bu tanimdan hareketle dramanin 68reneni merkeze
yerlestirdigini, 6grenme siirecinde onu aktif kildigini, 6gretmeni rehber konumunda
tuttugunu, isitsel, gorsel, tim Ogrenme alanlarmin etkin olmasint sagladiginm
s0ylemek miimkiindiir. Stiregte yaratilan, dokunsal ve duyussal iirtinler kullanilarak,
yaparak ve yasayarak kalic1 hale getirilir. Bu sayede 6grenmenin kalitesi, 6grenme

ilkeleri agisindan daha giiclii ve saglikli hale gelmektedir.

Drama, ¢ocugu merkeze alarak 6grenme siirecinde aktif olmasini saglar. Aktif
O6grenmenin gergeklestigi drama yoluyla ¢ocuklar yaratici, elestirel, cok boyutlu ve
Ozglr distlinebilmekte, biligsel, sosyal, duyussal ve psikomotor gelisim
gosterebilmekte, eglenebilmekte, empati kurabilmekte, bilgilerini uygulayabilmekte
ve igbirlik¢i becerilerini gelistirebilmektedir. Bir grubun iiyesi olmak, ¢ocuklarin
kendilerini de toplumun birer liyesi olarak gormelerini, dolayisiyla toplumun

degerlerinin farkina varmalarini saglar (Ulutas, 2011).
2.3.4. Problem Cozme Becerileri

Okul oncesi egitim, ¢ocuklarin uzun vadede daha tiretken, daha yaratic1 ve problem
¢ozmede daha yetenekli olmalarini saglamakla kalmaz, ayn1 zamanda sosyal olarak
cocuklarin oyuncaklarin1 ve biiyliklerin ilgi alanlarin1 paylasmayi O6grenmelerini
saglayarak konugmayr 6grenmelerini saglar. Ayrica akranlariyla iliskilerinde ortaya
¢ikan sorunlara ve anlagmazliklara ¢6ziim bulmayi 6grenirler ve diger ¢ocuklarin
haklarina da saygi gostermeyi Ogrenirler. Tiim bunlar, cocuklarin gelecekteki
yasamlarinda, ortaya c¢ikan tiim sorunlara ¢oziim bulmalarina yardimci olacak
problem ¢ozme becerilerini gelistirmelerine yardimci olacaktir. Duygusal olarak
cocuklarin kendi gorevlerini ya da c¢alismalarini yapmalari, kendi problemlerine
kendi ¢ozlimlerini bulmalar1 ve bazi kararlar1 kendi baglarina almalar1 6zgiivenlerini
gelistirir ve yiikseltir (MEB, 2013). Cocuklarin hem anne babalarindan uzak
kalabileceklerini hem de anne babalarinin yoklugunda kendilerine bakabileceklerini
fark etmeleri, ¢ocuklarin 6zgiiven ve bagimsizlik duygularinin artmasinin yani sira
kendini teselli etme ve dikkat dagitma becerilerinin gelismesine de yardimci

olacaktir.
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Drama etkinlikleri, katilimcilara gesitli sosyal rolleri ve sorunlari inceleme firsati
verir. Farkli toplumsal sorunlar yaratmak, bireylerin toplumu ve toplumsal iliskileri
daha iyi anlamalarini saglar. Bu etkilesimler sirasinda problemlerin ¢6ziim bigimleri
de incelenmekte, bodylece katilimcilar problem c¢ozmeye yonelik c¢alismalardan
deneyim kazanmaktadirlar (Onder, 2012). Cocuklar dramada hayali bir diinya
yaratmak icin gercek diinyadaki bilgi ve deneyimlerini kullanirlar ve tasarladiklari
dramada rolleri ve durumlar1 tanimlarken iligkileri ve olaylar1 incelemeyi 6grenirler.
Bunlarin yani1 sira ¢ocuklar iistlendikleri rollerle 6zdeslesir, iliskileri ve olaylari
inceler. Bunun sonucunda ¢ocuklarin kendilerini ifade etmeleri, baskalarina karsi
duyarli olmalart ve grupla birlikte bir seyler yapmalari desteklenmektedir. Bu
nedenle dramanin katkis1 sadece O6grenmeye ve Ogretmeye degil, ayni zamanda

yetistirmeye de yoneliktir.

Cocuklar ayrica okul Oncesi egitimde toplum i¢inde yasamanin sinirlarini ve
kurallarimi 6grenirler. Fiziksel olarak diizenli aktiviteler nedeniyle ¢ocuklarda ince
motor beceriler gelisir. Bunun yani sira ¢ocuklar kosma, ziplama, firlatma ve
tirmanma gibi kaba motor fonksiyonlarin1 da kullanir ve gelistirir. Zihinsel olarak
cocuklar nesneleri eslestirme, siralama ve siniflandirma, 6lgme, gozlemleme ve yeni
fikirler iiretme gibi matematiksel ve bilimsel beceriler kazanirlar. Animasyon, taklit
ve hayali oyunlar hayal giicliniin gelisimine yardimci olur ve arkadaglarla ve
ogretmenle konugmak dil becerilerini gelistirir (Tombak, 2014 ). Kitaplar1 gézden
gecirmek, resim yapmak ve ¢izim yapmak gibi etkinlikler, erken okuma ve yazma
becerilerinin gelismesine yardimei olur. Bunun disinda okul 6ncesi dénemde yapilan
etkinlikler dikkat ve odaklanma gerektirir ve bu da beynin bu fonksiyonlarinin

gelismesine yardimci olur.
2.3.5. Okul Oncesi Dénemde Egitim Araci Olarak Dramadan Yararlanma

Egitimde dramanin kullanim amaglari, ¢ocuklarin yaslarina, goreli durumlarina ve
liderin amaglarina gore degismektedir. Bu farkliliklara ragmen, yastan, kosullardan
ve hedeflerden etkilenmeyen genel amaglar vardir. Bunlar arasinda dnemli goriilenler
su sekildedir: Duygularin saglikli bir sekilde ifade edilmesini saglanmasi; ¢ocuklarin
yaratict hayal giiclerinin gelistirilmesi; c¢ocuklara bagimsiz diistinmeleri ve
ifadelendirmeleri sans1 verilmesi; ¢ocuklarin sosyal farkindaliklarini ve is birlikli

calisma bilincini gelistirmektir (Bayram, 1999). Drama etkinliklerinden beklenen
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kazanimlardan bazilart; farkli yagantilar1 tanimak, farkli rollere biiriinerek farkli olay
ve durumlarda deneyim kazanmak, hayati ¢ok yonlii algilama ve arastirma, yaparak

ve yasayarak 0grenme iradesinin gelismesini saglamak olarak siralanabilir (Akyol,

2003).

Okul oncesi egitimde cocuklarin biligsel gelisimini saglamanin yolu, etkili ve
Ogrenen merkezli bir program, tiim duyular1 uyaranlarla dolu bir ortam ve ¢ocugun
biligsel gelisim siirecine uyarlanmis, olumlu etkilesimi gerceklestiren bir egitimciden
gecer. Okul Oncesi egitimde drama ve dramatik etkinlikler ¢ocugun tiim gelisim
alanlartyla baglantili olarak biligsel gelisimini olumlu yonde etkiler (Akin, 2002).
Drama, ¢ocugun taklit ve hayal kurma becerilerinin gelismesini saglar; etkinlikler
sirasinda verilen yonergelerin anlasilmasini ve daha sonra hatirlanmasini saglayarak

alg1 ve hafizanin, dikkat ve konsantrasyonun gelismesini saglar.

Okul oncesi egitimde drama etkinlikleri ve drama, cocuklara dili aktif olarak
kullanma ve dili bir sozli iletisim araci olarak gelistirme firsatlar1 sunar. Dramada

ritim, tempo ve vurgu etkinlikleri de kullanilir ve gelistirilir.

Sosyal, duygusal gelisim, bireyin kendini ve duygularimi tanimasi, Ozgliven,
bagimsizlik, inisiyatif ve basari duygusu kazanarak saglikli bir kimlige ulagmasi ve
toplumla uyum i¢inde yagama siireci olarak tanimlanabilir. Bireyin kisilik gelisimi ve
sosyallesmesinin temeli okul oOncesi donemde baglamaktadir. Dramadaki rol
etkinlikleri ¢ocugun empati becerilerinin gelismesine yardimci olur. Dramatik
etkinlikler, duygularin ifade edilmesine ve kontrol edilmesine yardimci olur,
kesfedilmemis duygular1 harekete gecirir ve bazen olumsuz duygular1 bosaltmaya
yardimc1 olur (Tombak, 2014 ). Etkinliklerde yer almak ¢ocugun 6zgiivenini artirir.
Psikomotor gelisim, fiziksel biiyiime ve santral sinir sisteminin gelisimine paralel
olarak organizmanin istemli aktivite kazanmasi motor gelisimin Onemli bir
boyutudur. Drama etkinlikleri ile ¢ocuk viicudunu 6grenir ve miizik veya ritim
esliginde viicudunun c¢esitli bolgelerini hareket ettirmeyi, yiirlimeyi, kosmayu,
ziplamayi, cesitli adimlar atmayi, emeklemeyi, tirmanmayi vb. 6grenir. Drama
etkinliklerine katilan ¢ocuklarin sadece bakmasi, duymasi, tatmasi veya koklamasi
yeterli degildir. Bakarken gormek, dokunurken hissetmek ve farkinda olmak gerekir.

Cocuklarin estetik kapasiteleri bu sekilde gelisir. Ayrica ¢ocuklar viicutlarin1 daha iyi
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tanima firsati buldukga, viicut boliimlerinin gorevlerini ve bakimlarini nasil

yapacaklarinin farkina varmakta ve 6z bakim becerilerini gelistirmektedir.
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3. YONTEM

Bu boliim i¢inde arastirma yontemi, ¢alisma grubu, veri toplama araclari, uygulama,

veri toplama siireci ve veri analiz bilgileri hakkinda bilgi verilmistir.

3.1. Arastirmanin Modeli

Bu arastirmada nicel arastirma yontemi kullanilmistir. Arastirma, bagimsiz
degiskenlerin (yaratict drama etkinlikleri), bagimli degiskenler (problem ¢ozme
becerisi) tlizerindeki etkilerini ortaya ¢ikarmasi agisindan bakildiginda; deneysel bir
modeldir. Bu model, oOntest-sontest karsilagtirma gruplu yar1 deneysel desen
kullanilarak  gergeklestirilmistir. Ontest-sontest ~ karsilastirma  gruplu  desen,
katilimcilarin deneysel arastirmanin Oncesinde ve sonrasinda, bagimli degisken ile
ilgili 6l¢lime tabi tutulmasidir (Karasar, 2009, s. 87). Bu modelde katilimcilar, deney

ve karsilagtirma grubu olmak iizere iki gruba ayrilmaktadir.

3.2. Arastirmanin Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2022-2023 egitim o6gretim yili giiz doneminde
Istanbul ilinin Kiigiikgekmece ilgesinde iki farkli anaokulu sinifina devam eden
homojen yapida 40 6grenci deney grubu ve 40 6grenci kontrol grubu olmak iizere

toplam 80 6grenci olusturmaktadir.

Asagidaki tablo 3.1°de g¢alisma grubundaki yoneticilerin demografik 6zellikleri

sunulmustur.

Tablo 3.1. Calisma Grubunun Demografik Ozellikleri

Degisken/Grup Deney Kontrol Toplam
Cinsiyet f % f % f %
Erkek 40 50.0 40 50.0 80 50.0
Kiz 40 50.0 40 50.0 80 50.0

Tablo 3.1. incelendigi zaman deney ve kontrol grubu katilimcilarin kiz ve erkek esit

oldugu sonucuna varilmaktadir.

3.3. Veri Toplama Araclari

Aragtirmaci 60-72 ay c¢ocuklarina yonelik bes ayri etkinlik tasarlamistir. Tasarlana
etkinlerden ilk “Merhaba-Nasilsin” isimli etkinliktir. Bu etkinlikte 6grenciler,
kendini yaratic1 yollarla ifade edebilmeyi; duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin

yollarla ifade edebilmeyi ve dinlediklerini drama yoluyla sergileyebildikleri



kazamimlar1 icin tasarlanmistir. Ikinci etkinlik “Degisik Suratlar” isimli etkinliktir.
Bu etkinlikte 6grenciler, kendini yaratici yollarla ifade edebilmeyi ve ayni durumun
farkl1 kisilerde farklt hisler yaratacagimi fark edebilme kazanimlar1 igin

tasarlanmistir.

Ugiincii etkinlik “Alayci Fil” isimli etkinliktir. Bu etkinlikte 6grenciler, empatik
stirecleri deneyimlemeyi ve dinlediklerini drama yoluyla sergileyebilme kazanimlari
i¢in tasarlanmistir. Dordiincii etkinlik “Konusmak Giizeldir” isimli etkinliktir. Bu
etkinlikte 6grenciler, dinlediklerini drama yoluyla sergileme ve arkadaslariyla is
birligi yapabilme kazanimlar i¢in tasarlanmistir. Son etkinlik ise “Paylasalim”
isimli etkinliktir. Bu etkinlikte 6grenciler, dinlediklerini drama yoluyla sergileme ve

paylagmanin 6nemini kavrayan kazanimlari i¢in tasarlanmastir.

Etkinliklerin tasariminda daha Once drama konusunda alinan egitimlerden
yararlanilmistir. Ayrica genis bir literatiir taramasi da yapilmistir. Bu etkinliklerin
tasarlanmasindaki amag, 60-72 ay aralifindaki Ogrencilere problem c¢ozebilme
becerilerini kazandirmaktir. Bu etkinlikleri Okul Oncesi Egitim Programindaki
problem ¢ozme becerileri kazanimlar1 dikkate alarak arastirmaci tarafindan
hazirlanmistir. Hazirlanan etkinlikler uzaman goriisii alindiktan sonra son hali

verilmistir. Etkinlikler asagida sirayla yer almaktadir.

ETKINLIK 1: MERHABA - NASILSIN?
KAZANIMLAR:
- Kendini yaratici yollarla ifade eder.
- Duygu, diisiince ve hayallerini 6zgiin yollarla ifade eder.
- Dinlediklerini drama yoluyla sergiler.

ISINMA: Cocuklarin ilgisini ¢ekecek hareketli bir miizik esliginde ve miizigin
ritmine gore smif icerisinde serbest sekilde hareket etmeleri istenir. Miizik
duraklatildiginda en yakinmindaki ¢ocukla “ Merhaba, nasilsin!” geklinde
selamlagmalar1 istenir. Daha sonra bu selamlagmalar, en sevdigin arkadasinla
selamlasir gibi, aileden biriyle selamlasir gibi, Ogretmeninle selamlasir gibi

selamlagma seklinde cesitlendirilir. Egitmen bir siire sonra bu karsilagsmalarin farkli
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duygularla, 6rnegin; grubun bir kisminin iizglin bir kisminin mutlu davranarak

canlandirilmasini ister.

CANLANDIRMA: Cocuklarla birlikte ¢gember seklinde oturulur, egitmen bugiin
kendilerini nasil hissettikleri hakkinda sohbet eder. Sonra herkes ayaga kalkar ve
cember seklinde sinifta yiirtimeleri istenir. Egitmen bu yiirliylisiin bugiin evden okula
gelirkenki ylirliylis oldugunu sdyler ve bu sekilde hayal etmelerini ister. Etraflarinda
dikkatlerini ¢eken bir seyin seklini almalarini ister. Egitmen tip dediginde herkesin
donmasini ister, canlandirma esnasinda karisiklik olmamasi i¢in ¢ocuklarin ne olarak
dondugunu not ederek karakter dagilimimi yapar. Mahalleye yeni tasinmis bir
cocugun davraniglart veya mahalleye yeni taginmis bir ¢ocuga karsi davranislarin 6n
planda oldugu Merhaba-Nasilsin? adli canlandirmaya gecilir. Canlandirmada,
Oornegin agac olarak dondugunu sdyleyen cocuk aga¢ karakterini alir, egitmen o
agacin mahalleye yeni dikilmis bir aga¢ oldugunu ve diger karakterlerle tanismasini
ister. Egitmen, rolleri degistirerek ¢ocuklarin tamaminin mahalleye yeni gelen birer

karakter olmasini saglayarak canlandirmay1 tamamlar.

DEGERLENDIRME: Cocuklarla yine ¢ember seklinde oturulur, kendilerini nasil
hissettikleri ile ilgili sohbet edilir. Cocuklara, ne yasadiklari, canlandirma esnasinda
giicliik cekip ¢ekmedikleri sorulur. Bir yere yeni tasindigimizda arkadas edinme ve

¢evremizle olan iletisimimiz hakkinda sohbet edilir.

ETKINLIK 2: DEGIiSiK SURATLAR
KAZANIMLAR:
- Kendini yaratici yollarla ifade eder.
-Ayni durumun farkli kisilerde farkli hisler yaratacagini fark eder.

ISINMA: Cocuklarla birlikte ¢ember seklinde oturulur, egitmen cocuklara resim
cizebilecekleri kalem ve kagit verir. Onlardan, kagitlara mutlu veya iizgiin surat
cizmelerini ister. Daha sonra egitmende ¢embere dahil olur ve bir duygu durumunu
yapar ve sagma doner, sagindaki ¢ocuk ayn yiiz ifadesini alip o da sagma doner ve
sirasiyla cember tamamlanana kadar ¢ocuklar aynisini yapar, egitmene tekrar sira
geldiginde egitmen duyguyu degistirerek oyuna devam eder. 6 ana duygu (korku,

mutluluk, Giziintii, hayret, tiksinti, 6fke) bitene kadar oyun oynanir.
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CANLANDIRMA: Dersten 0nce tizerinde;

1- Arkadasin oyuncagini seninle paylagmuiyor,

2- Annen sana ¢ok sevdigin bir hediye almas,

3- Kaza sonucu haliya ¢ay doktiin,

4- Arkadagina vermek istedigin sandvi¢ bozulmus hem de
kokuyor,

5- Arkadasin yanindan gegerken yanliglikla sana ¢arpti,

6- Bugiin senin dogum giinlinmiis, siirpriz.

Yazili kiigiik kagitlar hazirlanir. Her ¢ocuk i¢in dort adet kagit hazirlandigindan

emin olunur.

Dersin baslangicinda her ¢ocuga dort tane kagit sectirilir. Sonra onlara segtikleri bu
kagitlarda yazan olaylar1 canlandirmasi istenir. Cocuktan canlandirma sonundaki yiiz

ifadesiyle donmasi istenir. Kagitlar bitene kadar oyun oynanir.

DEGERLENDIRME: Cocuklarla ¢ember seklinde oturulur. Cocuklara, “Ne zaman
mutlu olursun?”, “ Seni ne 6fkelendirir?”, “ En son ne zaman korktun?”, “Hangi
durumlarda iziliirsiin?”, gibi sorular sorarak her ogrenci ile sohbet edilir.
“Duygularimizi nasil kullaniniz? “Hangi durumlarda duygularimiz degisir acaba?”
“Duygularimiz1 kontrol altina alabilir miyiz, almali miy1z?” “Duygular olmasaydi

iletisimimiz nasil olurdu?” gibi sorulara cevap aranir.
ETKINLIK 3: ALAYCI FiL
KAZANIMLAR:
- Empatik siire¢leri deneyimler.
- Dinlediklerini drama yoluyla sergiler.

ISINMA: Cocuklarla birlikte ¢ember seklinde oturulur, egitmen bugiin kendilerini
nasil hissettikleri hakkinda sohbet eder. Sonra herkes ayaga kalkar ve c¢ember
seklinde sinifta yiliriimeleri istenir. Yiriirken simdi hayvanat bahgesine geldiklerini
ve her tarafta degisik hayvanlarin oldugu soylenir. Cocuklardan hayali olarak
gordiikleri hayvanlarin neler oldugu sorulur. Daha sonra ¢ocuklarin bu hayvanlar

taklit etmeleri istenir.

Ardindan “Alayc1 Fil” hikayesi okunur.
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“Alayci fil” Hikayesi:

Iri ciissesi, clissesine oranla incecik kuyrugu, kocaman kulakli ve upuzun burunlu fil
kendinden emin ve vurdumduymaz bir tavirla sicak Afrika ormanlarinda dolasiyor ve

Oniine gelen biitiin hayvanlarla alay ediyordu.

Filin bu davraniglarindan hoslanmayan orman hayvanlar1 onu gordiigiinde hizla
yanindan uzaklasiyordu. Yine giinlerden bir giin sicaktan bunalan fil nehrin kenarina

su icmeye giderken bir zebra ile karsilasir ve zebraya:

“He hee zebra ¢izgilerin ¢ok komik,” der. Zebra onun bu alayct huyunu bildigi i¢in

cevap bile vermeden yanindan uzaklagir.

Alayci tavirlarina devam eden fil, karsidan gelen fareyi sdyle bir siizdiikten sonra
“Heyy fare kiigiiciik boyunla ne geziyorsun koca ormanda, ¢ekil ayagimin altindan
ezerim haa!” deyip giiler. Fare ona c¢ok kizsa da huyunu bildigi i¢in sadece “hithhh”

yapar ve hemen bir delige girer.

Kendi kendine kahkaha ata ata yoluna devam eden fil suyun yanina varir. Nehrin
kenarindan su igmeye ¢alisan ziirafay1 goriir ve onun uzun boynu ve benekli viicudu
ile “heyy ziiroo, benekli ziiroo, sirik ziiroo” diyerek dalga gecer. Ziirafa hi¢ aldiris

etmeden suyunu i¢ip agaglarin yiiksek dallarindaki yapraklar1 yiyerek uzaklasir.

Bir siire sonra ¢ok susamis olan kartal nehirden su igmeye gelir. Bunu goren fil
“heyy kartal bu gagalarla nasil su i¢iyorsun, cok yamuk oglum bunlar” diyerek alay

eder. Cok sinirlenen kartal “Gortirsiin sen” deyip kanatlarini ¢irparak ugar gider.

Kartal orman hayvanlar1 ile goriisiir ve hep birlikte file bir ders vermeye karar
verirler. Nehirden donen filin Oniinii keserler. Zebra: “arkadaslar filin kuyruguna
bakin minicik,” der ve giilerler. Fare “Aaa kulagi da kocaman {istelik yelken gibi de
sallantyor,” der ve yine giilerler. Ziirafa: “Arkadaslar arkadaslar su filin gdvdesine
bakin yemek yiye yiye dombili olmus,” der. Kartal, arkadaslar asil siz burnuna bakin
itfaiye hortumu gibi kocaman. Pardon fil kardes yanginlara gidiyor musunuz? Nani
nani...” Fil bu duruma ¢ok sinirlenir, arkadaglarin1 daha 6nce hi¢ boyle gérmedigi
icin de sasirir. Birden aklina daha once arkadaslariyla alay etmesi gelir ve alay

etmenin ¢ok kotii bir sey oldugunu anlar.
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CANLANDIRMA: Masal cocuklara okunur ve her bir ¢ocuk istedigi masal
karakterini secer. Hikayede konu edilen olayr dramatizasyon yoOntemiyle

canlandirmalar1 soylenir.

DEGERLENDIRME: Cocuklarla ¢ember olusturulur. Dinledikleri hikdye hakkinda
ve canlandirdiklar1 hayvanlar hakkinda sohbet edilir. Cocuklara, “Siz de fil gibi bir
baskasiyla alay ettiniz mi, neden?”, “Sizle alay eden birisi oldu mu, ne hissettiniz?”,
“Alay etmek-edilmek nasil bir duygu?”, “Bu masalin sonunu degistirmek istesek

sonu nasil olurdu?” sorular1 yoneltilir.
ETKINLIK 4: KONUSMAK GUZELDIR

ARAC-GERECLER: Meyve kartlari, oyuncak, kalem, defter, burusmus kagit
pargasi, kiyafet vb.

KAZANIMLAR:
- Dinlediklerini drama yoluyla sergiler.
- Arkadaglaryla is birligi yapar.

ISINMA: Cocuklarla birlikte ¢ember seklinde oturulur, egitmen bugiin kendilerini
nasil hissettikleri hakkinda sohbet eder. Sonra herkes ayaga kalkar egitmen ¢emberin
ortasia gecer. Egitmen pandomim yaparak bir meyve yer, ¢ocuklara hangi meyveyi
yedigini sorar. Sonra ¢ocuklar da sirasiyla pantomim yontemini kullanarak birer tane

meyve yer, diger cocuklar tahmin eder.

CANLANDIRMA: Egitmen ¢ocuklara bir oyun oynayacaklarini sdyler. Oyuna

baslamadan 6nce meyve resimleri olan kagitlardan birer tane segtirir.

Egitmen, daha dnceden oyuncak, kalem, defter, burusmus kagit parcasi, kiyafet vb.
materyalleri koydugu tahtanin oldugu bdliime (gurupta bulunan meyve adlarindan

ikisini sdyleyerek) iki tane meyve ¢iksin der (Ornek: elma ve kiraz).

Egitmen, oyunun bu bdliimiiniin konusmadan oynanacagini herkesin sessizce

izlemesini soyler.

Egitmen: (Elmanin kulagma fisildayarak) simdi kirazin yanina gideceksin ve hig
konusmadan ondan en sevdigin oyuncagmi isteyeceksin, (kirazin kulagina

fisildayarak) sen arkadan bir oyuncak sec¢ip onunla oynayacaksin, elma gelip hi¢
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konusmadan sana bir seyler anlatacak sen de hi¢ konugsmadan onun anlattiklarindan

ne anliyorsan onu yapacaksin der.
Ayni oyun roller degistirilerek tekrar oynanir.

ARA DEGERLENDIRME: Egitmen, ¢ocuklara oynanan oyun hakkinda goriislerini
sorar. Oyunlarin sessiz ve sesli oynanmasi arasindaki farklar sorulur. Yasanan

zorluklarin neler oldugu sorulur.

CANLANDIRMA: Egitmen, simdi tahtaya erik, muz, ¢ilek ve portakal ¢iksin der.
Onlarin yanma gidip (sessizce) ¢ocuklar hi¢ ses ¢ikarmadan ve konusmadan yag
satarim bal satarim oynayacaksiniz, mandalina gelip size bir davranista bulunacak
hi¢ konugmadan onun yaptigina karsilik siz de bir davranista bulunun der. Onlar
oynamaya basladiginda mandalinay1 cagirip kulagina fisildayarak, simdi gidip hig
konusmadan onlarla birlikte oynamak istedigini anlatacaksin der. Ayni oyun roller

degistirilerek tekrar oynanir.
Grupta bulunan biitiin ¢ocuklarin oyunu oynamasi saglandiktan sonra,

egitmen, simdi bastan bashiyoruz, elma ve kiraz tahtaya c¢iksin ayni oyunlarin1 bu
sefer konusarak oynasinlar bakalim, der. Diger oyun guruplar1 da bu sekilde

konusarak oynadiktan sonra canlandirma sonlandirilir.

DEGERLENDIRME: Cocuklarla ¢ember seklinde oturulur. Oynadiklart oyun
hakkinda diistinceleri sorulur. Konugsmadan ve konusarak oynanan oyunlar arasindaki
farklarin neler oldugu sorulur. Istemek, paylasmak, dahil olmak, gruba almak gibi

konular hakkinda sorular sorularak ¢ocuklarin bu konular1 pekistirmeleri saglanir.

ETKINLIK 5: PAYLASALIM
KAZANIMLAR:
- Dinlediklerini drama yoluyla sergiler.
- Paylagsmanin 6nemini kavrarlar.

ISINMA: Cocuklarla birlikte ¢cember seklinde oturulur, egitmen bugiin kendilerini
nasil hissettikleri hakkinda sohbet eder. Sonra herkes ayaga kalkar, egitmen

¢cemberin ortasindan ¢ikar. Egitmen, pandomim yontemiyle kek yapacaklarini sdyler
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ve her komutumla birlikte sizde malzemeleri hazirlayacaksiniz der. Once yumurtalari
kiriyoruz, seker koyuyoruz, siit koyuyoruz, yag koyuyoruz, vanilin koyuyoruz, un
koyuyoruz, kabartma tozu koyuyoruz (burada egitmen sadece komut verir) simdi

kanistirtyoruz, karistir, karistir, karistir, kek kalibina dokiiyoruz ve firina siiriiyoruz.

Egitmen cocuklara c¢ok calistiklarini ve acikmis olduklarint sdyler, bu arada
hazirlamig olduklart kekin de pistigini belirtir. Egitmen sinifi ikiserli gruplara ayirir.
Siifin ortasina bir masa ve iki sandalye koyar. Masanin iistiinde bir tabak vardir.
Tabaga bir dilim kek koyar. Egitmen birinci gruba ¢ok a¢ olduklarini hatta agliktan
bayilmak {izere olduklarini sdyler, simdi yemek saati dedigimde birinci grup gelip
yemegini yiyecek, der ve c¢ocuklarin tabaktaki bir dilim keki paylasip
paylagmayacaklarin1 gozlemler. Ayni oyun roller degistirilerek tekrar oynanir. Tiim

gruplar bitene kadar oyun oynanir.

CANLANDIRMA: Egitmen sinifi beserli guruplara ayirir. Birinci guruba tahtaya
¢ikmalarin1 soyler. Onlara, iki bitki uzmani, hayvan uzmani, rehber ve soforden
olusan bir gurup arastirmaci olduklarin1 ve sehrin ¢ok uzagindaki ormana giderek bir
bitki tiirlinii aragtiracaklarini sdyler. Kendi aralarinda rol paylagimi yapmalarini ister.
5 dakika hazirlanma siiresi tanir. Dogaclama oyun oynanir. Cocuklar, oyunun
ormandaki arastirma boliimiinii oynadiklart sirada egitmen onlara simdi ¢ok acikmis
olduklarmi ve yemek zamani oldugunu sdyler. Soforiin gidip arabadan yiyecekleri
getirmesini ister. Sofor arabadan yiyecekleri aldii esnada egitmen yanliglikla {i¢

kisilik yemek almig olduklarini sdyleyerek oyunu devam ettirir.

Egitmen, ikinci guruba tahtaya ¢ikmalarini sdyler. Onlara, iki balik uzmani, deniz
bilimci, yon gosterici ve kayik¢idan olusan bir gurup arastirmact olduklarini soyler. 5
kisilik bir kayikla denize agilacaklarini ve baliklarla ilgili arastirma yapacaklarimi
sOyler. Kendi aralarinda rol paylasimi yapmalarin ister. 5 dakika hazirlanma stiresi
tanir. Dogaglama oyun oynanir. Cocuklar, oyunun denizin ortasindaki arastirma
boliimiinii oynadiklari sirada egitmen onlara simdi ¢ok acikmis olduklarini ve yemek
zamani oldugunu sdyler. Kayik¢inin yemekleri ¢ikardigi esnada egitmen yanlislikla

dort kisilik yemek almis olduklarini sdyleyerek oyunu devam ettirir.

Egitmen, tglincii guruba tahtaya ¢ikmalarini sdyler. Onlara, iki arkeolog, jeolog,
harita miithendisi ve kazicidan olusan bir grup arastirmaci olduklarin1 ve sehrin ¢ok

uzagindaki tepeye tirmanarak binlerce yil Once yasamis bir medeniyetin izlerini
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arayacaklarmi soyler. Kendi aralarinda rol paylasimi yapmalarini ister. 5 dakika
hazirlanma stiresi tanir. Dogaclama oyun oynanir. Cocuklar, oyunun tepedeki
arastirma boliimiinii oynadiklar1 sirada egitmen onlara simdi ¢ok acikmis olduklarini
ve yemek zamani oldugunu sdyler. Herkesin kendi yemegini getirmis oldugunu ama

kazicinin yemek almay1 unutmus oldugunu sdyleyerek oyunu devam ettirir.

Egitmen, dordiincii guruba tahtaya ¢ikmalarini sdyler. Onlara, araba fabrikasinda
calisan miidiir, motor miihendisi, tasarimci, bilgisayar miihendisi ve kaporta ustasi
olduklarim1i ve bir araba iireteceklerini soyler. Kendi aralarinda rol paylasimi
yapmalarint ister. 5 dakika hazirlanma siiresi tanir. Dogaglama oyun oynanir.
Cocuklar, oyunun araci tasarlayip montajin1 yaptiklart bolimii oynadiklar1 sirada
egitmen onlara simdi ¢cok acikmis olduklarini ve yemek zamani oldugunu sdyler.
Fabrikanin yemekhanesine gitmelerini sdyler. Yemekhanede bir siirii ¢esit ve bolca
yemek oldugunu herkesin istedigi kadar yemek alabilecegini sdyleyerek oyunu

devam ettirir.

DEGERLENDIRME: Cocuklarla ¢ember seklinde oturulur. Oynadiklar1 oyun

hakkinda diistinceleri sorulur. Neden paylasmaliy1z? Sorusuna cevap aranir.

Aragtirmada Ogretmenlerinden elde edilen verilerle ¢alisma grubundaki ¢ocuklarin
problem ¢6zme beceri diizeyleri incelenmistir. Bu amagla, arastirmaya katilan
cocuklarin ve ailelerinin demografik bilgilerine ulagmak i¢in “Kisisel Bilgi Formu”
(Ek 1) kullanilmigtir. Ayrica 6rneklem grubundaki tiim ¢ocuklarin problem ¢6zme
becerilerini degerlendirmek amaciyla Spivak-Shure (1985)’in Okul Oncesi Problem
Cozme Testi ile Rubin-Krasnor’un (1986) testi birlestirilerek Dereli-iman’n (2013)
Tiirk¢eye uyarlamis oldugu Wally Sosyal Problem C6zme Testi 6lgek kullanilmastir.
Bu 6l¢egin giivenirlik katsayisi .79 ve aralikli tekrar korelasyonu .95°tir. 15 sorunun
tek boyutta bulundugu testin agikladigi toplam varyans % 36.17 bulunmustur
(Y1lmaz, 2012).

Olgek, ¢ocuklarm sosyal problem ¢dzme becerilerinin hem niteligini hem de
niceligini 6lgmek igin tasarlanmustir. Olgek, 15 farkli hipotetik yetiskin ve cocuk
problem durumunu igeren resimli dykiilerden meydana gelmektedir (Ek 4). Olgekte
cocuklara toplumsal sorunlarla ilgili 6ykiiler sunulmakta ve her bir sorunu kendi

sozciikleriyle yanitlamaktadirlar. Cocuklarin varsayimsal problem durumlarina
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¢Oziimleri, Olgegin 100 prososyal ve antisosyal davranis kategorisiyle

karsilastirilmaktadir.

Olgek, akran sorunlarin1 ve yetiskin sorunlarii icermektedir. Bu alt boyutlar sosyal
problem ¢6zme becerilerinde ayr1 ayr1 veya toplam puan olarak incelenebilir. I¢
tutarlilik katsayis1 Cronbach Alpfa degeri prososyal ¢oziim kategorileri i¢in .65 ve
antisosyal ¢oziim kategorileri icin .64’tiir. Olgcegin yap1 gegerligi Wally Cocuk
Sosyal Problem C6zme Dedektiflik Oyunu Olgegi ve Rubin ve Krasnor’s Cocuk
Sosyal Problem Cozme Olgegi ile test edilmistir. Prososyal stratejiler arasindaki
korelasyon katsayis1 (r=.60) ve antisosyal stratejiler arasindaki korelasyon katsayisi
(r=50) bulunmustur (Dereli-iman, 2013). Toplanan verilerin analizinde &lgegin

Cronbach Alpfa degeri .83 ¢ikmustir.

Olgege ait iki faktdr olan ve 15 maddeden olusan dlgegin 1. faktoriinde yetiskine ait
problemler (2., 3., 5., 6. ve 12. Maddeler) , ikinci boyutunda Akranlara Yonelik
Problemler (1., 4., 7., 8., 9., 10., 11, 13, 14. ve 15. maddeler) olarak
isimlendirilmistir.

Olgegin Uygulanmasi: Resimdeki varsayimsal problem durumu ¢ocuklara sirayla 15
farkli resim gosterilerek anlatilir ve cocuklara “Resimdeki ¢ocugun yerinde siz
olsaydiniz ne yapardiniz ya da sdylerdiniz?” sorusu sorulur. Resimdeki problemi
¢Ozmesi istenir. Cocuklar her problem durumu icin birden ¢ok cevap vermeye tesvik
edilir. Arastirmact her problem i¢in g¢ocuklarin cevaplarini yazar. Daha sonra
cocuklarin trettikleri ¢ozlimleri Olcegin kategorileri ile karsilastirarak kodlarlar.
Cocuklarin her problem durumu i¢in trettikleri ¢éziimler toplum yanlis1 tepki ise 1
puan, antisosyal tepki ise 0 puan verilmektedir. Cocuklarin 6lgekten aldiklar yiiksek
puanlar sosyal sorunlari olumlu ¢ozdiiklerini, diisiik puanlar ise olumsuz sosyal

sorunlar1 ¢ozdiiklerini gostermektedir.

3.4. Veri Analizi

Verilerin Analizi Deney ve kontrol grubundaki, yaratici drama etkinliklerinin
problem ¢6zme becerilerine etkisini 6lgmek ic¢in kullanilan 6lgek caligmalarinin
basinda Ontest ve calisma bitiminde sontest olarak gerceklestirilmistir. SPSS
programiyla analiz yapilmis ve bagimsiz oérneklem T-testi kullanilmistir. Arastirma

6l¢eginde Tabachnick ve Fidell’in belirtigi carpiklik ve basiklik i¢in deger olarak
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+1.5 ile -1.5 arasindakilerde parametrik test oldugunu kabul olacagmi ifade
etmektedir (Tabachnick ve Fidell, 2013). Tablo 3.2’de verilerin normallik testi
yapilmis ve carpiklik ve basiklik degerlerinin +1.5 ile -1.5 arasinda oldugu,

dolayisiyla parametrik testlerin yapilmasina karar verilmistir.

Tablo 3.2. Normallik Varsayim Testi

Carpiklik Basiklik
n Min  Maks. Ort  Ss Istatistik SO istatistik o
Hata Hata
Yetigkine
Yonelik 80 .00 355 1.23 -.63 19 -.25 .38 160
Problemler
Akranlara 80
Yonelik .00 5.08 2.33 -.07 19 -.66 .38 160
Problemler
Genel 80 .00 8.63 3.25 -.32 19 -.54 .38 160
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4. BULGULAR

Asagidaki tablo 4.1°de katilimcilarin ontest puanlarinin betimsel istatistik bilgileri

bulunmaktadir.

Tablo 4.1. Ontest Grubu Betimsel Istatistikler

Grup Bilgisi n X S.S.
Yaratict Drama Deney Grubu 40 7.95 3.08
Kontrol Grubu 40 7.93 2.48

p<.05

Yukaridaki tabloda ontest kontrol grubunun ortalamasi 7.93 ve standart sapmasi 2.48
oldugu ve deney grubunun Ontest puanlar ise ortalamasi 7,95 ve standart sapmasi
3.98 oldugu; deney grubu Ontest ortalamasinin kontrol grubuna gore daha diisiik

oldugu goriilmektedir.

Asagidaki tablo 4.2°de katilimcilarin sontest puanlarinin betimsel istatistik bilgileri

bulunmaktadir.

Tablo 4.2. Sontest Grubu Betimsel Istatistikler

Grup Bilgisi n X S.s.
Yaratic1 Drama Deney Grubu 40 10.48 2.98
Kontrol Grubu 40 8.18 2.73

p<.05

Yukaridaki tablo 4.2°de sontest kontrol grubunun 8,18+2,73 ortalamaya sahip oldugu
ve deney grubunun sontest puanlar ise 10,48+2,98 ortalamaya sahip oldugu; deney

grubu sontest ortalamasinin kontrol grubuna gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.1. Birinci Hipoteze iliskin Bulgular
Arastirmanin birinci hipotezinde, deney ve kontrol gruplarinin yaratict drama
etkinliklerinin problem c¢ozme becerilerine etkisinde sontest puanlari arasinda

anlamli fark vardir sorusunun cevap i¢in asagidaki Tablo 4.3te analiz yapilmistir.



Tablo 4.3. Katilimeilarin Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Cézme Becerileri
Olgegi Sontest Puanlarina Gore Karsilastirilmasi

Grup Bilgisi N X S.S. t df p
Sontest Deney Grubu 40 10.48 2.98
Kontrol Grubu 40 8.18 2.73

3.603 78 .001*

*p<.05

Bagimsiz orneklem t testi, Katilimcilarin Deney ve Kontrol gruplarinin Problem
Cozme Becerileri Olgegi sontest puanlar1 farklarini  ortaya koymak igin
kullanilmistir. Analiz sonucunda, deney grubundaki katilimcilar (X=10.48, Ss=2.98)
ve Kontrol grubundaki katilimcilar (X=8,18, Ss=2,73) gruplari arasinda istatistiksel
olarak anlamli bir fark bulunmustur (t(78)= 3,603, p=.001, p<.05). Bu sonuglara
gore, deney grubundaki katilimecilarin (X=10.48) sontest puanlarinin kontrol
grubundaki katilimcilara (X=8.18) gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir. Fark

istatistiksel olarak anlamlidir.

Diger bir ifade ile yaratici1 drama etkinlikleri ¢ocuklarin problem ¢dzme becerilerine

katkis1 oldugunu ortaya koymaktadir.

4.2. Ikinci Hipoteze iliskin Bulgular

Aragtirmanin ikinci hipotezinde, Deney Grubunun Problem Cézme Becerileri Olgegi
Ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var midir sorusunun cevabi i¢in
Tablo 4.4’te analiz yapilmstir.

Tablo 4.4. Katilimcilarin Deney Grubunun Problem Cézme Becerileri Olgegi Ontest
ve Sontest Puanlarina Gore Karsilastirilmasi

Grup Bilgisi N X S.S. t df p

Deney Grubu  Ontest 40 7.95 3.98

Sontest 10 1048 293 3209 78  .002%

*p<.05

Bagimsiz orneklem t testi, Katilimcilarin Deney Grubunun Problem Co6zme
Becerileri Olgegi ontest ve sontest puanlari farklarmi ortaya koymak igin
kullanilmistir. Analiz sonucunda, deney grubunun Ontestindeki katilimcilarin puan
toplam1 (X=7,95, Ss=3,98) ve deney grubunun sontestindeki katilimcilarin puan
toplam1  (X=10,48, Ss=2,98) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmustur (tze) = -3,209, p=,002, p<.05). Bu sonuglara gore, deney grubunun

ontestindeki katilimcilarin puan toplami (X=7,95) deney grubunun sontestindeki
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puan toplamlarma (X=10,48) gore daha diisikk oldugu goriilmektedir. Fark

istatistiksel olarak anlamlidir.

Diger bir ifade ile deney grubunda, yaratici dram etkinlikleri ¢ocuklarin problem

¢ozme becerilerine katkis1 oldugunu ortaya koymaktadir.

4.3. Uciincii Hipoteze Tliskin Bulgular
Arastirmanin {igiincii hipotezinde, Kontrol Grubunun Problem Coézme Becerileri
Olgegi ontest ve sontest puanlar1 arasinda anlamli farklilik var muidir sorusunun

cevabi icin asagidaki Tablo 4.5’te analiz yapilmistir.

Tablo 4.5. Katilmcilarin Kontrol Grubunun Problem C6zme Becerileri Olgegi
Ontest ve Sontest Puanlarina Gore Karsilagtirilmasi

Grup Bilgisi  n X S.S. t df p

Kontrol Grubu  Ontest Grubu 40 7.93 2.48

SontestGrubu 40 818 273 4 18 069

p<.05

Bagimsiz orneklem t testi, Katilimcilarin Kontrol Grubunun Problem Cozme
Becerileri Olgegi oOntest ve sontest puanlari farklarmi ortaya koymak icin
kullanilmistir. Analiz sonucunda, Kontrol grubunun ontestindeki katilimcilarin puan
toplam1 (X=7,93, Ss=2,48) ve Kontrol grubunun sontestindeki katilimcilarin puan
toplam1  (X=8,18, Ss=2,73) arasinda istatistiksel olarak anlamli bir fark
bulunmamustir (t7g) = -,429, p=,669, p<.05). Bu sonuglara gore, Kontrol grubunun 6n
testindeki  katilimecilarin  puan toplamlarinin  (X=7,93) Kontrol grubunun
sontestindeki puanlara (X=8,18) gore daha yiiksek olmasma ragmen fark anlamli

degildir.

Diger bir ifade ile kontrol grubunda, yaratict dram etkinlikleri yapilmadigi igin
cocuklarin problem ¢6zme becerilerine herhangi bir katkisinin olmadigi ortaya
cikmaktadir.

4.4. Dordiincii Hipoteze iliskin Bulgular

Arastirmanin dordiincii hipotezinde, Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Cézme

Becerileri Olgegi toplam puan ve alt dlgek (yetiskine yonelik problemler ve akranlara
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yonelik problemler) sontest puanlari arasinda anlamli fark var midir sorusunun

cevabi i¢in asagidaki Tablo 4.6’da analiz yapilmistir.

Tablo 4.6. Katilimcilarin Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Cozme Becerileri
Olgegi Toplam Puan ve Alt Olgek Sontest Puanlarina Gére Karsilastirilmasi

Grup Bilgisi  n X S.S. t df p
Yetiskine Deney Grubu 40 4.15 .83 257
Yonelik Kontrol 40 3.55 1.22 "0 68.947 .012*

Problemler Grubu
Akranlara Deney Grubu 40 6.33 2.44 3.5

Y o6nelik Kontrol 40 4.63 1.82 3 72.121 .001*
Problemler Grubu

Genel Olgek  Deney Grubu 40 10.48 2.98 3.60

Kontrol 40 8.18 2.73 78 .001*
Grubu

*p<.05

Bagimsiz orneklem t testi, Katilimcilarin Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem
Cozme Becerileri Olgegi toplam puan ve alt dlgek sontest puanlar1 farklarii ortaya
koymak i¢in kullanilmistir. Analiz sonucunda, deney grubunun hem Problem C6zme
Becerileri Olgegi toplam puani hem de alt 6lgek test puanlarmin kontrol grubundaki

katilimcilara gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

4.5. Besinci Hipoteze iliskin Bulgular

Arastirmanin besinci hipotezinde, Deney ve Kontrol gruplarinin Problem C6zme
Becerileri Olgegi toplam puan ve alt dlgek (vetiskine yonelik problemler ve akranlara
yonelik problemler) dntest puanlari arasinda anlamli fark var midir sorusunun cevabi
icin asagidaki Tablo 4.7’de analiz yapilmustir.

Tablo 4.7. Katilimcilarin Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Cézme Becerileri
Olgegi Toplam Puan ve Alt Olgek Ontest Puanlarina Gore Karsilastiriimasi

Grup Bilgisi n X S.S. t df p
Yetiskine Deney Grubu 40 3.08 1.38
Y onelik Kontrol 40 3.43 1.19 -1.210 78 .230

Problemler Grubu
Akranlara Deney Grubu 40 4.88 2.82

Y 6nelik Kontrol 40 450 1.62 729 62.135 .469
Problemler Grubu
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Genel Olcek  Deney Grubu 40 7.95 3.99

Kontrol 40 7.93 2.48 .034 65.325 973
Grubu

p<.05

Bagimsiz orneklem t testi, Katilimcilarin Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem
Cozme Becerileri Olgegi toplam puan ve alt dlcek Ontest puanlari farklarimi ortaya
koymak i¢in kullanilmistir. Analiz sonucunda, hem alt boyutlar olan Akranlara
Yonelik Problemler Alt Boyutu ve Yetiskine Yonelik Problemler Alt Boyutu hem de
Olcek geneli istatistiki olarak anlamli ¢ikmamustir.

Diger yandan Ontestlerde bu anlamli olmamasi durumu hem deney hem de kontrol

grubunun ayn1 sartlarda arastirmaya basladigini da gostermektedir.

4.6. Altine1 Hipoteze iliskin Bulgular

Arastirmanin altinct hipotezinde, deney grubunun son testinin Problem Codzme
Becerileri Olgegi toplam puan ve alt dlgek (yetiskine ydnelik problemler ve akranlara
yonelik problemler) puanlart ile cinsiyetleri arasinda anlamli fark var midir
sorusunun cevabi i¢in Tablo 4.8’de asagidaki analiz yapilmistir.

Tablo 4.8. Katilimcilarin Deney Grubunun Son Testinin Problem C6ézme Becerileri
Olgegi Toplam Puan ve Alt Olgek Puanlarmin Cinsiyete Gore Karsilastiriimasi

Grup

Bilgisi X S.S. t df p
Yetiskine Yonelik K1z 20 4.05 94
Problemler Erkek 20 495 72 - 755 3542 456
Akranlara Yonelik Kiz 20 5.50 2.61 .
Problemler Erkek 20 715 201 #4838 .03l
Genel Olgek Kiz 20 9.55 3.24

Erkek 20 1140 244 2042 38 048"

p<.05

Bagimsiz orneklem t testi, Katilimcilarin Deney Grubunun Sontest Gruplarinin
Cinsiyete Gore Problem C6zme Becerileri Olgegi toplam puan ve alt 6lgek sontest
puanlart farklarini ortaya koymak ic¢in kullanilmistir. Analiz sonucunda, deney
grubunun sontest puanlarina gore yetiskinlere yonelik problemler alt boyutunda
erkeklerin problem ¢ozme becerileri ortalamalari daha yliksek olmasina ragmen

herhangi bir farklilik ¢itkmamigtir. Ancak akranlara yonelik problemler alt boyutunda
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ve Olgek genelinde erkeklerin problem ¢6zme beceri ortalamalar1 kiz 6grencilerden

daha iyi ¢ikmistir. Fark anlamlidir.

4.7. Arastirma Sorularimin Degerlendirilmesi

Asagidaki tablo 4.9°da arastirma sorularinin degerlendirmeleri yer almaktadir.

Tablo 4.9. Arastirma Sorularinin Degerlendirilmesi

No Arastirma sorusu ve aciklamasi

1  Deney ve kontrol gruplarinin yaratict drama etkinliklerinin problem ¢ézme
becerilerine etkisinde sontest puanlar1 arasinda anlamli fark vardir.

Fark istatistiksel olarak anlamlidir. Diger bir ifade ile yaratici drama
etkinlikleri ¢ocuklarin problem ¢d6zme becerilerine katkisi oldugunu ortaya
koymaktadir.

2 Deney Grubunun Problem C6zme Becerileri Olgegi 6ntest ve sontest puanlari
arasinda anlamli farklilik vardir.

Fark istatistiksel olarak anlamlidir. Diger bir ifade ile deney grubunda,
yaratict dram etkinlikleri ¢ocuklarin problem ¢dzme becerilerine katkisi
oldugunu ortaya koymaktadir.

3 Kontrol Grubunun Problem Cozme Becerileri Olgegi ontest ve sontest
puanlar1 arasinda anlamli farklilik yoktur.

Diger bir ifade ile kontrol grubunda, yaratici dram etkinlikleri yapilmadig:
icin ¢ocuklarin problem ¢dzme becerilerine herhangi bir katkisinin olmadig:
ortaya ¢ikmaktadir.

4  Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Cézme Becerileri Olgegi toplam puan
ve alt dlgek (yetiskine yonelik problemler ve akranlara yonelik problemler)
sontest puanlar1 arasinda anlamh fark vardir.

Analiz sonucunda, deney grubunun hem Problem C6zme Becerileri Olgegi
toplam puani hem de alt Olgek test puanlarinin kontrol grubundaki
katilimcilara gore daha yiiksek oldugu goriilmektedir.

5  Deney ve Kontrol Gruplarinin Problem Cézme Becerileri Olgegi toplam puan
ve alt dlgek (yetigkine yonelik problemler ve akranlara yonelik problemler)
On test puanlari arasinda anlamli fark vardir.

Analiz sonucunda, hem alt boyutlar olan Akranlara Yo6nelik Problemler alt
boyutu ve Yetigkine Yonelik Problemler alt boyutu hem de 6lgek geneli
istatistiki olarak anlamli ¢itkmamustir.

Diger yandan oOntestlerde bu anlamli olmamasi: durumu hem deney hem de
kontrol grubunun ayni sartlarda arastirmaya basladigini da gostermektedir.

6  Deney grubunun sontestinin Problem C6zme Becerileri Olgegi toplam puan
ve alt dlgek (yetigkine yonelik problemler ve akranlara yonelik problemler)
puanlari ile cinsiyetleri arasinda anlamli fark vardir.
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Analiz sonucunda, deney grubunun sontest puanlarma gore yetiskinlere
yonelik problemler alt boyutunda erkeklerin problem ¢6zme becerileri
ortalamalar1 daha yiiksek olmasina ragmen herhangi bir farklilik ¢itkmamastir.
Ancak akranlara yonelik problemler alt boyutunda ve Olgek genelinde
erkeklerin problem ¢6zme beceri ortalamalar1 kiz &grencilerden daha iyi
¢ikmistir. Fark anlamlidir.
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5. SONUC, TARTISMA ve ONERILER

Bu calismanin temel amaci, yaratict drama egitiminin okul Oncesi c¢ocuklarda
problem ¢dzme becerileri iizerindeki etkisini arastirmaktir. Ogrencilerin problem
¢ozme becerilerine iliskin algilarin1 gézlemlemek ve degerlendirmek iizere Wally
Cocuk Sosyal Problem Cézme Dedektif Oyun Olgegi ile Rubin ve Krasnor’un Cocuk
Sosyal Problem C6zme 6lgegi ile 3 hafta boyunca hem 6ncesi hem de sonrasi yaratici
drama egitimi verilmistir. Sonug¢ olarak 6grencilerin problem ¢6zme envanterinden
aldiklar1 Ontest ve sontest puan ortalamalari arasinda anlamli farkliliklar

bulunmustur.

Calismada deney grubunun problem ¢ézme envanteri Ontest ortalamasi etkinliklerden
sonra alinan sontest puanlarinin ortalamasi incelendiginde sontest puanlarinin arttigi
ortaya ¢cikmistir. Problem ¢6zme envanterinden alinan yiiksek puanlar, 6grencilerin
bireysel olarak problem ¢6zme becerileri acisindan Ontest sonuglarina gore
kendilerini yetersiz olarak algiladiklarin1 gdstermektedir. Ancak deneysel siirecten
sonra Ogrencilerin puanlarinin yiikselmesi yaratict drama egitiminin &grencilerin
problem ¢6zme becerileri agisindan kendilerini yeterli gormelerine yol agtigini
gostermektedir. Literatiirde benzer nitelikteki diger bir¢cok calisma karsilastirilabilir

sonuglar ortaya koymustur.

Ornegin Innes, Moss ve Smigel (2001) yaptiklar1 galismada yaratict drama siirecine
katilan ¢ocuklarin elestirel diisinme ve problem ¢6zme becerilerinin gelistigi
sonucuna varmiglardir. Danner (2003) baska bir ¢alismasinda dramanin ¢ocuklarin
problem ¢6zme becerilerini de gelistirdigi sonucuna varmistir. Yine Koseoglu (2006)
cografya ogretiminde 9. sinif 6grencilerine problem ¢ézme stratejisi olarak dramanin
kullanilmasimin diger metotlara gére daha iyi sonuglar verdigini ve Ogrencilerde
bilginin kaliciligin1 olumlu yonde etkiledigini bulmustur. Ayrica Catterall (2007)
calismasinda dramanin akranlarin ¢atigma durumlarina gore Ogrencilerin problem
¢ozme Dbecerilerini olumlu yonde etkiledigi sonucuna varmistir. Ancak,
Sel¢ioglu’nun (2008) drama egitiminin ilkogretim yiiksekokulu &grencilerinin
problem ¢6zme becerileri iizerindeki etkisini arastirdigi karsit bir calismada ise
Ogrencilerin Ontest ve sontest puan ortalamalar1 arasinda anlamli bir fark

bulunmamustir.



Yaratici1 drama etkinliginin problem c¢ozmeye katkisi arastirmada ortaya ¢ikmuistir.
Diger yandan Udeani ve Adeyoma’nin (2011) ogretmenlerin problem ¢6zme
becerileri ile d6grencilerinin akademik basarilar1 arasinda pozitif bir iliski oldugunu
ortaya koyan calismasinin bulgulariyla birlestiginde Ogretmenlere ve Ogretmen
adaylarina yaratict drama egitimi verilmesinin 6gretmenlik yapacaklar1 6grencilerin
problem ¢6zme becerilerini gelistirecegi ve akademik basarilarin1 artiracagi

sOylenebilir.

Ogretmenlerin geleneksel 6gretim ydntemleri disinda baska ydntem ve tekniklerin de
oldugunu fark etmeleri 6nemlidir (Ak¢adag, 2010). Literatiirdeki diger ¢alismalarla
birlikte bu calismanin da dramanin ilkdgretim oOgrencilerinin problem ¢dzme
becerileri tizerindeki olumlu etkisini ortaya koyarak bu olguya katkida bulundugu
sOylenebilir. Yaratici drama tekniginin, diger arastirmalarda da ortaya konuldugu
gibi (Demirel ve Yagci, 2011), bireyin ifade etme ve iletisim becerilerinin yani sira

problem ¢6zme becerisini de artirdig1 sdylenebilir.

Bulgulara gore c¢ocuklarin cinsiyetin akran i¢in sosyal problem ¢ézme ve yetiskin
icin sosyal problem ¢ézme alt boyutlarini etkilemedigi ortaya ¢ikmistir. Cinsiyetin
cocuklar i¢in sosyal problem ¢6zme alt boyutlarini etkilememesi kiz ve erkek
cocuklarin sosyal problem ¢6zme becerilerini Olgebilen bir 0Olgek oldugunu
gostermektedir. Dinger ve Gilineysu (1999) 5 yas cocuklarinin kisileraras1 problem
¢ozme puanlarmin ve kisilerarast problem ¢ézmede kullandiklar1 kategori sayisinin
cinsiyete gore farklilik gostermedigini bulmuslardir. Dinger (1995), anaokuluna
devam eden 5 yasindaki c¢ocuklarin cinsiyetinin, akranlarla 1ilgili problem
durumlarina egitim Oncesi ve sonrasit verilen ¢ozim sayisi ve kategorileri ile
cocuklara verilen ¢oziim sayis1 ve kategorileri etkilemedigini bulmustur. Drugli
(2006) 4-8 yas arasi ¢ocuklarin Wally Cocuk Sosyal Problem Cozme Dedektiflik
Oyun Testi puan ortalamalarinin cinsiyete gore farklilik gostermedigini bulmustur.
Literatiirde yer alan arastirmalara ait sonuglar, bizim arastirma bulgularimizla

benzerlik gostermektedir.

Yaraticilik, yeni fikirler iiretmek degil, smiflar arast iligkiler kurarak bilginin
sentezini yapmak veya yeni bir kompozisyon olusturabilme giicii olarak
tanimlanmaktadir (Ulgen ve Emel, 1991, s. 117). Scott, Leritz ve Mumford (2004),

yaratict diistinmenin Ozellikle yaratict problem ¢6zme programi uygulandiginda
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basarili olabilecegini 6ne slirmektedir. Puccio ve Murdock (2001), yaratici
diistinmenin yaraticilik ve yaratict problem ¢ézme teknikleri ile gelistirilebilecegini

savunmaktadir.

Sonug olarak Yaraticit Drama Dersi alan 6grencilerin problemin ilk asamasinda
zorlandiklarin1 ancak daha sonra problemin yapilandirilmasinda ve ¢éziimiinde daha

yaratici hale geldiklerini sdyleyebiliriz.

Asagida aragtirmacilara, uygulamacilara ve politika yapicilara Oneriler yer

almaktadir.

Arastirmacilara;

O
°o

Arastirma segili Milli Egitim Bakanligi’na bagl okuldncesi kurumlarinda
yapilarak sonug bu aragtirma bulgulariyla karsilastirilabilir.

Arastirma, Tirkiye’nin yedi bolgesindeki 6zel okullarda ve devlet okullarinda
yapilabilir.

Aragtirma Sosyoekonomik durumu degiskeni de dahil edilerek arastirma
farkli bolgelerde yapilabilir

K72
°o

O
°o

Uygulamacilara:

Ogretmen adaylarma yaratict drama egitimi verilmesinin dgretmenlik yapacaklari
Ogrencilerin problem c¢ozme becerilerini gelistirecegi ve akademik basarilarim

artiracagi sOylenebilir.

Politika Gelistiricilere;

% Yaratici drama egitimi modelinin planlanmasi, farkli yas gruplarina gore

programlarin tasarlanmasi ve yayginlastirilmasi saglanabilir.

% Yaratici drama ile problem ¢ézme modelini okul terki yasayan bolge ve

okullarda uygulanmas1 saglanabilir.

48



KAYNAKCA

Abaan, S. ve Altintoprak, A. (2005). Hemsirelerde problem ¢6zme becerileri: 6z

degerlendirme sonuglarinin analizi. Hacettepe Universitesi Hemsirelik
Fakiiltesi Dergisi, 62-76.

Adigiizel,. O. (2006). Yaratict drama kavrami, bilesenleri ve asamalar1. Yaratici
Drama Dergisi, 17-31

Akcadag, T. (2010 ). The training needs of teachers concerning methods &
techniques and assessment & evaluation in the primary school curriculum.
Bilig , 29-50.

Akin, Y. (2002). Alt1 yas grubu cocuklarinda bagkasinin bakis agisin1 alma yetisi
izerinde egitici drama programinin ve aile tutumlarinin ekisinin incelenmesi.
(Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi). Istanbul: Marmara Universitesi Egitim
Bilimleri Estitiisii.

Akoguz, M. (2002). Iletisim becerilerinin gelistirilmesinde yaratict dramanin etkisi.
(Yayimlanmamus Yiiksek Lisans Tezi) Ankara Universitesi Egitim Bilimleri
Enstitiisii.

Akyol, A. K. (2003). Drama ve dramanin énemi. Gazi Universitesi Arsiv, 179- 192,

Anderson, M.and Dunn, J. (2013). How drama activates learning: contemporary
research and practice. London: Bloomsbury.

Annarella, A. .. (2000). Using creative drama in the writing and reading process. u.s
department of education office of educational. Research and Improvement
Educational Resources Information Center, 445-458.

Arslan, C. (2005). Kisilerarast ¢atisma ¢ozme ve problem ¢ozme yaklagimlarinin
yiikleme karmagsikligi agisindan incelenmesi. Konya: Selguk University.

Aslan, E. (2008). Drama temelli sosyal beceri egitiminin 6 yas ¢ocuklarinin sosyal
iligkiler ve isbirligi davramslarma etkisi. (Yayimlanmanug Yiiksek Lisans
Tezi), Adnan Menderes Universitesi, Sosyal Bilimler Enstitiisii.

Baran, M., Yilmaz , A. ve Yildirim, M. (2007). Okul 6ncesi egitimin énemi ve okul
Oncesi egitim yapilarindaki kullanict gereksinimleri Diyarbakir huzurevleri
anaokulu 6rnegi. D.U.Ziya Gékalp Egitim Fakiiltesi Dergisi, 27-44.

Batdi, V. and Batdi, H. (2015). Effect of creative drama on academic achievement: A
meta-analytic and thematic analysis. Educational Sciences: Theory &
Practice, 1459-1470.

Bayram, E. (1999). llkégretim drama 1 (6gretmenler icin). Ankara: Milli Egitim
Bakanlig1 Yayinlari.

49


http://adudspace.adu.edu.tr:8080/jspui/browse?type=author&value=Adnan+Menderes+%C3%9Cniversitesi%2C+Sosyal+Bilimler+Enstit%C3%BCs%C3%BC%2C+%C4%B0lk%C3%B6%C4%9Fretim+Anabilim+Dal%C4%B1

Bingham, A. (2004). Cocuklarda problem c¢ézme yeteneklerinin gelistirilmesi .
Istanbul: MEB Yayinlari.

Bodur, Z. ve Yurtseven, N. (2021). Ingilizce dersinde ubd temelli yaratici drama
etkinliklerinin O6grenciler lizerindeki yansimalarinin incelenmesi. Yasadik¢ca
Egitim, 88-103.

Bohm, D. (2002). About creativity. Tehran: Office of Cultural Researches.

Bourne, J. L. and Dominowski, R. (1994). History of research on thinking and
problem solving. thinking and problem solving handbook perception and
cognition.

Can, E. ve Kilig, S. (2019). Okul 6ncesi egitim: temel sorunlar ve ¢oziim Onerileri.
Milli Egitim, 483-519.

Catterall, J. (2007). Enhancing peer conflict resolution skills through drama: an
experimental study. Research in Drama Education. 12(2), 163- 178.

Cormack, R. (2003). Reative drama in the writing process: the impact on elementary
students’ short stories . York: The University Of Northern British Columbia.

Ciiceloglu, D. (2004). Insan ve davranis:. Istanbul: Remzi.

Danner, S. (2003). Prevention through performance: Creative drama enrichment
program for arts school students. (Ph.D Thesis). Green State University.

Demirel, O. ve Yagci, E. (2011). Teaching principles and methods for anatolian high
schools. Ankara: MEB.

Demirtag, H. ve Donmez, B. (2008). Ortadgretimde gorev yapan Ogretmenlerin
problem ¢6zme becerilerine iligskin algilar1. Inénii Universite Egitim Fakiiltesi
Dergisi, 177-198.

Deniz, M. (2004). Universite dgrencilerinin karar vermede 6z saygi, karar verme
stilleri ve problem ¢dzme becerileri arasindaki iligkinin incelenmesi iizerine
bir aragtirma. Eurasian Journal of Educational Research, 23-35.

Dereli-Iman, E. (2013). Cocuklar igin sosyal problem ¢dzme &lgegi’nin 6 yas grubu
icin Tirkiye uyarlamasi ve okul Oncesi davranis problemleri ile sosyal
problem ¢ozme becerileri arasindaki iliskiler. Kuram ve Uygulamada Egitim
Bilimleri, 479-498 .

Dinger, C. (1995). Anaokuluna devam eden 5 yas grubu c¢ocuklarina kisilerarast
problem  ¢ozme  becerilerinin  kazandirilmasinda  egitimin  etkisinin
incelenmesi. (Yayimlanmamis Doktora Tezi). Ankara: Hacettepe Universitesi,
Saglik Bilimleri Enstitiisii.

50



Dinger, C. ve Giineysu, S. (1999). The effect of problem solving training on the
categories used by children in solving their interpersonal problems with peers
and mothers and permanence of this training. presented at the 9th Europe.
Poster paper.

Drugli, M. B. (2006). Young children treated because of ODD/ CD: Conduct
problems and social competence in day-care and school settings.
Unpublished doctoral dissertation. Norwegian University of Science and
Technology.

Dyah, A. D. and Setiawati , F. (2019). The problem solving skills in kindergarten
student based on the stages of problem solving. Jurnal Obsesi: Jurnal
Pendidikan Anak Usia Dini, 274-282.

Elias, C. and Laura, E. (2002). Self-Regulation in young children: 1s there a role for
sociodramatic play? Early Childhood Quarterly , 216-238.

Engle, R. (2006). Framing interactions to foster generative learning: a situative
explanation of transfer in a community of learners classroom. Journal of the
Learning Sciences, 451-498.

Erden, M. ve Akman, Y. (1997). Egitim psikolojisi gelisim-6grenme-ogretme.
Ankara: Arkadas Yaymevi.

Erdener, E. (2009). Iletisim 2003/18 Vygotsky’nin diisiince ve dil gelisimi {izerine
goriigleri: Piaget’e elestirel bir bakis. Tiirk Egitim Bilimleri Dergisi, 85-103 .

Ferah, D. (2000). Kara harp okulu dgrencilerinin problem ¢ozme becerilerini
algilamalarimin ve problem ¢ozme yaklasim bigimlerinin cinsiyet, sinif,
akademik basart ve liderlik yapma agisindan incelenmesi. Ankara: Hacettepe
Universitesi.

Furman, L. (2000). In support of drama in early childhood education, again. Early
Childhood Education Journal, 173-178.

Geng, H. N. (2005 ). Egitimde drama ve/veya dramada egitim . KKEFD, 90-106.
Ghasempour, A. and Mozafar , F. (2020). The role of creative drama in creativity
development of children aged 5 to 7 years. International Journal for Modern

Trends in Science and Technology, 01-11.

Giiltekin, D. (2014). Yaratict drama egitiminin 60-72 aylik cocuklarin sosyal-
duygusal gelisimine etkisi (Malatya ili ornegi). Malatya.

Giingor, C. (2021). Ebeveynlerin ¢ocuklariin egitim ve 0gretiminde karsilagtiklari
sorunlar . Journal of Social Sciences And Education, 4 (1) , 137-157

51



Giiven, 1. (2006). Okul &ncesi donemde toplumsal yasam becerilerinin
kazandirilmasinda yaratict dramanin kullanimi. Yaratict Drama Dergisi, 99-
115.

Hair, J. F., Black, W. C., Babin, B. J., Anderson, R. E. and Tatham, R. L. (2013).
Multivariate data analysis. Boston: Pearson Education Limited.

Harp, J. (2009). Collection of perspectives on acting. Dynamics of Acting, Methods
and Process.

Hendrix, R., Eick, C. and Shannon, D. (2012). The integration of creative drama in
an inquiry-based elementary program: The effect on student attitude and
conceptual learning. Journal of Science Teacher Education, 823-846.

Hoxha, G. and Surucu, A. (2015). Examination of the problem solving skills of
university students in albania and turkey in terms of various variables.
Participatory Educational Research (PER), 14-27.

Iman, E. D. (2013). The social problem solving questionnaire: evaluation of
psychometric properties among turkish primary school students. Eurasian
Journal of Educational Research, 97-116.

Innes, M., Moss, T. and Smigel, H. (2001). What do the children say? the importance
of students voice. Research in Drama Education, 6(2), 207-221.

Izzaty, R. E. (2010). Pemecahan masalah sosial sebagai faktor dalam pendidikan
karakter anak usia dini. Jurnal Psikologi, 156-170.

Jensen, E. (2004). Brain and education. Tehran: Madrese Publications.
Kara, Y. ve Cam, F. (2007). Yaratict drama yonteminin bazi sosyal becerilerin
kazandirilmasina etkisi. Hacettepe Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi,

145-155.

Karakaya, N. (2007). TIkogretimde drama ve 6rnek bir uygulama . GU, Gazi Egitim
Fakiiltesi Dergisi, 103-1309.

Karasar, N. (2009). Bilimsel arastirma yontemi. Ankara: Nobel.

Karatas, I. ve Baki, A. (2013). The effect of learning environments based on problem
solving on students’ achievements of problem solving. International
Electronic Journal of Elementary Education, 249-267.

Kaya, M., Tadeu, P., Sahrang, U., Arslan, S. ve Demir, S. (2017). An Investigation of
problem solving skills in preschool education. Sakarya University Journal of
Education , 498-514 .

Kol, S. (2011). Erken c¢ocuklukta biligsel gelisim ve dil gelisimi. Sakarya
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi. 1-21

52



Koyuncu Sahin , M. ve Akman, Berrin. (2018). Erken ¢ocukluk doneminde diisiinme
becerilerinin gelisimi. Milli Egitim. 5-21

Koseoglu, 1. (2006). Using Dramatization as a problem solving strategy in
geographein (master thesis). Marmara University Education Science
Institute.

Krulik, S. and Posamentier, A. (1998). Problem solving strategies for effcient and
elegant solutions. Corwin Press I.

Kurtzberg, T. (2005). Feeling creative, being creative: an empirical study of diversity
and creativity in teams. Creativity Research Journal, 51-65.

Lehtonena, A. (2016). Department of teacher education university of helsinki.
Helsinki: University of Helsinki.

Levy, A. K., Charles, H. and Koorland, M. A. (1992). Sociodramatic play as a
method for enhancing the language performance of kindergarten age students.
Early Childhood Research Quarterly, 245-262.

Maden, S. (2010). Tiirkce 6gretiminde drama ydnteminin gerekliligi. Tiibar, S03-
520.

Mccasline, N. (2011). Creative drama. Tehran : Tehran Namayesh Publication.

McLennan, D. M. (2012). Using sociodrama to help young children problem solve. .
Early Childhood Education Journal, 482-489.

MEB. (2005). Milli Egitim Bakanlhigi orta ogretim matematik miifredati. Ankara:
Talim Terbiye Kurulu.

MEB. (2013). Milli Egitim Bakanhgi. okuloncesi egitim programi (pre-school
educational program). Ankara.

Morgan, C. T. (1999). Psikolojiye giris. Ankara: Meteksan Yayinlari.

Nichols, A. and Stephens, A. (2013). The scientific method and the creative process:
Implications for the k-6 classroom. Journal for Learning through the Arts, 1-
12.

Okten, K. ve Gokbulut, O. O. (2015). Yaratict drama ydntemiyle okul 6ncesi
cocuklarmin iliski baslatma ve siirdiirebilme becerilerinin gelistirilmesi.
Yaratict Drama Dergisi, 165-174.

Onder, A. (2006). Egitici drama uygulamalarinin alt1 yas ¢ocuklarinin kendilik algis1

tizerindeki etkisi (the effect of educational drama on the self-perception of
six-year-old children). Kazim Karabekir Egitim Fakiiltesi Dergisi.

53



Onder, A. (2012). Okuléncesi ¢ocuklart icin egitici drama uygulamalari. Istanbul:
Morpa Kiiltiir yayinlari.

Ozalkan, B. E. (2010). The effects of problem solving on the topic of functions on
problem solving performance, attitude toward problem solving and
mathematics . Ankara: METU.

Ozbek, G. (2014). Drama in education: key conceptual features. Journal Of
Contemporary Educational Studies.

Ozkaya, S. (2002). Investigation of tenth grade students " problem solving strategies
ingeometry. Ankara: METU.

Oztiirk, C. ve Korkmaz, O. (2020). Teknoloji destekli yaratict drama etkinliklerinin
Ogrencilerin sosyal bilgiler dersine doniik tutumlarina ve problem ¢dzme
becerilerine etkisi. Yaratict Drama Dergisi, 1-18.

Pill, J. (2007). Drama as therapy. New York: Practice and Research Roulade.

sosyo-demografik ozellikleri ve diisiinme ihtiyacina gore problem ¢ozme
becerilerinin incelenmesi. Adana: Cukurova Universitesi Sosyal Bilimler
Enstitiisii .

Prchlik, B. M. (2017). Utilization of drama techniques in motivating EFL students to
read english course-book texts. Brno: Masaryk University Brno.

Puccio, G. J. and Murdock, M. C. (2001). Creative thinking: an essential life skill.
alexandria: Association for Supervision and Curriculum Development.

Ramani, G. B. and Brownell, C. (2014). Preschoolers’ cooperative problem solving:
Integrating play and problem solving. Journal of Early Childhood Research,
92-108.

Rosler, B. (2008). Process drama in one fifth-grade social studies class. Social
Studies, 265-272.

SabetMoghaddam, M. and Bahramian, P. (2011). Creativity development. Isfahan:
People's Culture.

Sal1, G. (2019). Coguklarda yaraticiligin gelisimine iliskin boylamsal bir arastirma.
Bolu Abant Izzet Baysal Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 1574-1589.

San, I. (2019). Egitimde yaratici drama. Ankara University Journal of Faculty of
Educational Sciences (JFES), 573-582 .

Sawyer, R. K. (2012). Explaining creativity: The science of human innovation.
American Psychological Association.

54



Scott, G., Leitz, L. and Mumford, M. D. (2004). The effectiveness of creativity
training: a quantative review. Creativity Research Journal, 16(4), 361.

Selgioglu, E. D. (2008). Effect of creative drama on the problem-solving skills of
student can- didates of classroom teaching. Ankara: Ankara University.

Sulasamono, B. S. (2012). Problem solving: signifikansi, pengertian, dan ragamnya.
Satya Widya, 155-166.

Sahin, B. ve Ayka¢ , M. (2018). Yaratict drama yOnteminin dgretmen adaylarinin
rgatematik temel becerileri’ne iliskin goriisleri {izerindeki etkisi. Mersin
Universitesi Egitim Fakiiltesi Dergisi, 14(3), 896-911.

Tabachnick, B. and Fidell, L. (2013). Using multivariate statistics. Boston : Pearson.

Taylor, P. (2006). Applied Theatre/Drama: a debate, Research in Drama Education.
The Journal of Applied Theatre and Performance, 90-95.

Tombak, A. (2014 ). Importance of drama mn pre-school education. ScienceDirect,
372-379.

Tiirkoglu, B. (2019). Okul oOncesi Ogretmenlerinin ve Ogretmen adaylarin
perspektifinden okul Oncesi donemde drama etkinlikleri. Yaratici Drama
Dergisi, 137-160.

Udeani, U. and Adeyemo, S. A. (2011). The relationship among teachers problem-
solving abilities, student’s learning styles and students achievement in
biology. International Journal of Educational Research and Technology,
2(1), 82-87.

Ulutag, A. (2011). Okul6ncesi donemde drama ve oyunun onemi. Adiyaman
Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Dergisi, 4(6).

Ulgen, G. ve Emel, F. (1991). Cocuk gelisimi. Istanbul: Milli Egitim Basimevi.

Unal, M. ve Aral, N. (2014). An mvestigation on the effects of experiment based
education program on six years olds’ problem solving skills. Education and
Science, 279-291.

Yazar, A., Celik, M. ve Kok, M. (2007). Okul 6ncesi egitimde yaratict dramanin
¢ocugun gelisim alanlariaetkisi. Kkefd, 16-23.

Yesilyurt, E. (2020). Yaraticilik ve yaratict diisiinme: tiim boyut ve paydaslariyla
kapsayici bir derleme ¢alismasi. Uluslararasi Toplum Arastirmalari Dergisi-
International Journal of Society Researches, 3876-3915.

Yilmaz, E. N. (2010). Ilkdgretim okullarinda yaratict drama ydnteminin gorsel

sanatlar egitiminde kullanilmasimin erisi, tutum ve kahcilifa etkisi: meram
ilkdgretim okulu 6rnegi. Idil, 148-168.

55



Zeitz, P. (1999). The art and craft of problem solving. John Wiley & Sons Inc.

56



EKLER

Ek-1 : Kisisel Bilgi Formu

Ogrencinin

Cinsiveti :
Anne Meslegi :
Baba Meslegi :

Ek-2 : Wally Sosyal Problem Coézme Testi

Incredible Zis
Years

Wally Sosyal Problem Cizme Testi (Wally Social Problem Solving Test)

Spivak-Shure (1985) un Preschool Problem-Solving Test ile Rubin-Krasnor (1986) un Child
Social Problem-Solving Test'in birlesiminden olusturulmustur. Test “The Incredible Years™
projesi kapsaminda Carolyn Webster Stratton tarafindan derlenmistir. Testte gocuklara
varsayimsal problem durumlan anlatan renklen-dirilmis 15 resim géstenilir ve béwle bir
problemle karsilastuiklannda “ne waparsin™ diye somulur. Cocugun sdyledigl dawvramislar
prososyal ve prososyal olmayvan olarak gruplandimlir. Her prososyal davranmis icin 1 puan,
prososyal olmayan davrams icin ise 0 puan verilir. Wally Soswyal Problem Cézme Testi kiz ve
erkek cocuklar igin ayn resim kartlanndan olusmaktadir (www incredibleyears. com). Test™in
Kr 20 givenirlik katsayisi .79 ve testin aralikl tekran korelasyon katsayisy ise 95 dir. On bes
sorunun tek faktdr albinda toplandi@n testte, bu tek faktériin Glgege 1liskin varyans: aciklama
orant % 36_17 dir { Yilmaz, 201 2).

Wally Sosval Problem Ciirme Testi Kod 1 istesi

1- Arkadasin reddi

8B R R R R

Medenini sormak - 1

Tekrar sormak - 1

Soeel olarak savunmalk - 1

Hichir sey vapmamak - (0

Olumsuz duygularini ifade etmek — O
Olumlu duygularim ifade etmek — 1
Y almz oynmamak — 0

Advernatif aktivite bulmak — 1
Advernatif kisi bulmak — 1

Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — 0
Acrarlamak, elestirmek — 0

Kisive fiziksel olumsuz etk — O
Soazlia sekilde reddetmek — O
Yetigkinden vardim istemek — 1
Memnun etmek, kibar olmak — 1

2-Wazoyvu kirmak

Kabul, gergegi stylemek - 1
Ovziir dilemek - 1

3-Ordasina giinderme

A

e Ozir dilemek - 1
Tekrar sormak - 1
Sizel olarak savunmak - 1
Uwymak, raz olmak — 1
Zarar verici misilleme vapmak — 0
Oyun oynamak — 1
Kendini kontrol etmeye ¢galigmak — 1
MNedenini, bahanesimi aciklamak — 1
Clumsuz duygulanm ifade etmek — 0
Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — O
Aczarlamak, elestirmek — 0
Yetigkinden yvardim istemek — 1
Aday etmek, isim takmak — 0
Beklemek, kabul etmek — 1
Bagumalk, ¢ighk atmak, tepinmek — 0
Kibar olmak — 1

uldaki ¢ocuk alay ediyor
Hozel olarak savunmak - 1
Farklh uygun stratejiler belirlemek -1

-
» Inkar etmek, yvalan soylemek — O Reddedilme duygulanm ifade etmek— 0
» Medenini, bahanesini agiklamalk — 1 Gz ardr etmek — 1
* Reddedilme duygulanm ifade etmek— 0 Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — 0
e Kendi basina onarmakiamir etmek Azarlamak, elestirmdk — 0

fonarmaya yvardim etmek — 1 Kigiyve fiziksel olumsuz etki — O
= HKamh gizlemek — 0 Bagkasim cezalandirmak — 0
- Terk etmek, ¢ekip gitmek, kagmak — 0 Yetigsin @mralindan cezalandinlmak — 0
= EKendini ceralandirmak — 1 Yetigkinden yvardim istemek — 1
» Yetiskin tarafindan cezalandinlmak — 0 Alday etmek, isim takmak — 0
* Yerine baskasim koyvmak — 1 Tehdit etmek, mecbur etmek — 0
= Yetiskinden yvardim istemek — 1 Baginmak, ¢iglik atmak, tepinmek — 0
* Spontane sGzlii anlatim — 1 Kibarca stylemek — 1

@ 8 F & 8 B B F B BB B R RTE R RE RN

Bagka bir gev, kavram dig1 — 0

This measure has not had the back-translation checking reguired of our IY iranslated measures. Please be cantious aboul its use
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S-Magazradan oyuncak alma

Tekrar sormak, tekrar denemek < 1
Uymak, raz olmak — 1

Yetiskinin otoritesine karst koymak,
reddetmek — 0

Farkh uygun stratejiler belirlemek -1
Olumsuz duygulanm ifade etmek - 0
Alternatif nesne bulmak — 1

Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — 0
Kisive fiziksel olumsuz etki =0
Baskasini cezalandirmak —

Kendim cezalandirmak - 1

Yetisin tarafindan cezalandinlmak = 0
Cocukian yardim istemek — 1

Calmak - 0

Beklemek, kabul etmek -1

Bagirmak, ¢qiglik atmak, tepinmek — 0
Kendim savunmak — 1

Memnun etmek, kibar olmak — 1

G-Pantolonunu yirtmak

Kabul, gergegi stylemek — 1

Ovziir dilemek — 1

Ertelemek - 0

inkar etmek, valan soylemek — D
MNedenini, bahanesini aciklamak < 1
Olumsuz duygulanm ifade etmek — 0
Kendi basina onarmaktamir  etmek
fonarmaya yardim etmek — 1

Yerine baskasim kovmak - 1
Yetiskinden yvardim istemek — 1
Spontane sozli anlatim - 1

Memnun etmek, kibar olmak - 1
Cevap yok. bilmivorum — 0

T-Bebekle oynamak

Sozel olarak savunmak - 1

Kendini kontrol etmeve calismak — 1
Olumsuz duygulanm ifade etmek — 0
Mesne kapmak, almak — 0

Gioz ards etmek - 1

Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — 0
Aczarlamak, elestirmek — ()

Baskasim cezalandirmak — 0

Kisive fiziksel olumsuz etki — 0
Yetigkinden vardim istemek - 1

Allay etmek, 15im takmak — 0

Tehdit etmek, mecbir etmek — 0
Bagirmak, ¢iglik atmak, tepinmek — 0
Kendim savunmak — 1

Kibar olmak - 1

Baska bir gey, kavram digi - 0

8-Orvun alamnda valnz

Tekrar sormak - |

Stizel olarak savunmak — |

Larar verici misilleme vapmak - 0
Ovvun oynamak — 1

Highir sey vapmamak — ()

Olumsuz duygulanm ifade etmek - 0
Alternatf aktivite bulmak — 1
Alternatif kisi bulmak - 1

Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — 0
Azarlamak, elestirmek - ()

Oneri sunmak veya vardim etmek — 1
Kigiye fiziksel olumsuz etki — O
Yetigkinden vardim istemek - 1
Tehdit etmek, mechur etmek — 0
Beklemek, kabul etmek - 1

Kibar olmak - 1

Cevap yok. bilmiyorum — 0

F-Kavip kek

58

Cezalandinlmasim
etmek-1

Tekrar sormak - 1
Sozel olarak savunmak - |

Farkl uygun stratejiler belirlemek -1
Olumsuz duygulanm ifade etmek - 0
Biraz daha almak veya yapmak - 1
Kanmin gizlemek (nesne) — 0
Azarlamak/elestirmek = 0

Kigiye fiziksel olumsuz etki — 0
Baskasim cezalandirmak — (0
Yetigkinden yardim istemek - 1

Alay etme, isim takma, igneleme — 0
Tehdit etmek/mecbhur etmek - 0
Bagirmak/oighk atmak Tepinmek — 0
Baskatuhaf - 0

Cevap yok!"bilmivorum -

istemnek, talep



li-Maketin kirillmas:

#  Ozir dilemek - 1

« Sozel olarak savunmak - 1

o  Farar verici misilleme vapmak - 0

«  Kendim kontrol etmeve ¢aligmak - 1

«  Olumsuz duyegularim ifade etmek — 0

o Alternatif nesne bulmak - 1

# Kendi basina onarmak/amir etmek
veya yapmak/onarmaya vardim etmek—
1

*  MNesne kapmak/almak — 0

»  Azarlamak, elestirmek =0

+  Anlasma vapmak — 1

«  Kisiyve liziksel olumsuz etki =0

« Yetiskinden yardim istemek - 1

+  Spontane s6zli anlatim — 1

»  Tehdit etmek, mecbur etmek =0

« Bagirmak, ¢ighk atmak, tepinmek - 0

«  Kibarolmak -1

11-Pizza

»  Kendiicin istemek =0

+« Farkh uygun stratejiler beliflemek — 1

o Olumsuz duygulanm ifade etmek — O

«  Alternatif nesne bulmak - 1

«  Comerthk/afTedicilik - 1

« Biraz daha almak veva yapmak — 1

» Sanza birakmak/sorumluluk almama-1

+  Bazkasimn pavlasmasim istemek — 1

« Yetiskinden yvardim istemek - 1

« Paylagmak - 1

*  Bagirmak, gifhk atmak, tepinmek — 0

« Kibar olmak - 1

+ Hepsini kendi icin istemek — 0

12-Ogretmeni kuzds

& & & & & & & & & & & & & & & &

Ovziir dilemek - 1

Uymak, raz olmak — 1

Ertelemek — 0

Yetiskinin otoritesine kars: kovmak — 0
MNedenini / bahanesim aciklamak < 1
Olumsuz duygulanm ifade etmek — 0
Terk etmek, ¢ekip gitmek, kagmak — 0
Kisiye fiziksel olumsuz etki - 0
Baskasim cezalandirmak — 0

Kendim cezalandinmak - 1

Yetiskin tarafindan cezalandinlmak < 0
Yetskinden vardim istemek — 1

Uzak durmak/kacinmak - 0

Bagirmak, ¢ilik atmak, tepinmek — 0
Kibar olmak - 1

Cevap yok/"bilmiyvorum - 0

CThe Incredible Years

13-Cocuk ona varuyver

Sozel olarak savunmak - 1

Farkli uygun stratejiler belirlemek — 1
Olumsuz duygularin ifade etmek - 0
Gz ardi etmek — 1

Terk etmek, cekip gitmek, kagmak — 0
Kigive fiziksel olumsuz etki — 0
Bagkasim cezalandirmak -0
Yetskinden yvardim istemek — 1
Tehdit etmek/mecbur etmek — 0
Beklemek, kabul eimek - 1

Kibar olmak — 1

14- Bisiklete binmek

Kendi icin istemek =0

Alternatl nesne bulmak — 1
Paylasmak — 1

Sansa birakmak/sorumluluk almamak -
1

Farkl uygun stratejiler belirflemek - 1
Olumsuz duygularin ifade etmek — 0
Cioz ardn etmek - 1

Terk etmek, cekip giimek, kagmak — 0
Kigive fiziksel olumsuz etk — 0
Bagkasim cezalandirmak =0
Yetiskinden vardim istemek — 1
Tehdit etmek/mecbur etmek — 0
Bagirmak, ¢iglik atmak, tepinmek — 0
Beklemek, kabul etmek — 1

Kibar olmak — 1

15-Tamsma
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Siizel olarak savunmak - 1

Zarar verici misilleme yvapmak — 0
Ovvun oynamak < 1

Yalmz oyvnamak - 0

Highir sey vapmamak — 0

Sozli gekilde reddetmek - 0
Olumsuz duygularn ifade etmek - 0
Olumlu duygulanm ifade etmek — 1
Alternatif kisi bulmak < 1

Terk etmek, ¢ekip gitmek, kagmak — 0
Azarlamak, elestirmek — 0

Oneri sunmak veya vardim etmek — 1
Yetiskinden vardim istemek — 1
Tehdit etmek, mecbur etmek — 0
Beklemek, kabul etmek - 1

Kibar olmak - 1

Cevap yob, bilmiyorum — 0

Riigvet vermek — 0

www incredibleyears. com



WALLY SOSYAL PROBLEM COZME TESTI (ERKEK COCUK FORMU)
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1- BIR ARKADASINLA OYNAMAK ISTIYORSUN AMA O SENINLE OYNAMAK ISTEMIYOR. NE YAPARSIN?
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2-DIVELIM ‘KI-ANNENIN-EN-COK-SEVDIGI-VAZOYU KIRDIN.-NE-YAPARSIN?

62



3-FARZET Ki KIZ KARDESIN SENINLE ALAY ETMEYE BASLADI VE SEN DE ONUNLA ALAY ETTIN. SONRA
ANNEN (BABAN) CEZA OLARAK SENI ODANA GONDERDI NE YAPARSIN?
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4-DIVELIM Ki OKULDAKI BiR COCUK SENINLE SUREKLI ALAY EDIYOR. NE YAPARSIN?

5-DIYELIM Ki SEN OYUNCAK DUKKANINDAKI BIiR OYUNCAGI ALMAYI COK ISTIYORSUN FAKAT BABAN
ONU ALMANA IZIN VERMIYOR. NE YAPARSIN?
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6-DIYELIM Ki ANNENIN OZEL BiR GUNDE GIYMEN ICIN ALDIGI YENI PANTOLONUNU YIRTTIN. NE
YAPARSIN?
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7-DIYELIM Ki BiR COCUK, BEBEKLERLE OYNADIGIN ICIN SANA BEBEK DIYOR. NE YAPARSIN?
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S-FARZET KI YALNIZSIN VE OYUN ALANINDAKI DIGER COCUKLARLA OYNAMAK ISTIYORSUN. NE

YAPARSIN?
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9_DIYELIM Ki DAHA SONRA YEMEK ICIN SAKLADIGIN KEKIN BIRDENBIRE KIZ ORTADAN KAYBOLDU
KARSESININ AGZINDA KEK PARCALARI VAR. NE YAPARSIN?
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10-DIVELIM KI KARDESIN IKi HAFTADIR YAPMAK ICIN UGRASTIGIN MAKETI KIRDL NE YAPARSIN?
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11-FARZET Ki BIR PARCA PiZZA KALDI VE HEM SEN HEM DE KARDESIN ONU YEMEK ISTIYORSUNUZ.
NE YAPARSIN?
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12-DIYELIM Ki BAHCEDEN SINIFA ZAMANINDA DONMEDIGIN ICIN OGRETMENIN SANA COK KIZDI. NE
YAPARSIN?
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13-DIYELIM Ki SENDEN COK KUCUK BIR COCUK SANA VURMAYA BASLADL NE YAPARSIN?
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14-DIYELIM Ki BIR COCUK UZUN SUREDIR BISIKLETE BINIYOR VE SENDE BISIKLETE BINMEK
ISTIYORSUN. NE YAPARSIN?
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15- DIYELIM Ki MAHALLENIZE YENI TASINMIS BIR COCUKLA TANISMAK ISTIYORSUN. NE YAPARSIN?
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WALLY SOSYAL PROBLEM COZME TESTI (KIZ COCUK FORMU)
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1- BIR ARKADASINLA OYNAMAK ISTIYORSUN AMA O SENINLE OYNAMAK ISTEMIYOR. NE YAPARSIN?




2-DIYELIM Ki ANNENIN EN COK SEVDIGI VAZOYU KIRDIN. NE YAPARSIN?

..‘ﬁ .‘



3-FARZET Ki KIZ KARDESIN SENINLE ALAY ETMEYE BASLADI VE SEN DE ONUNLA ALAY ETTIN. SONRA
ANNEN (BABAN) CEZA OLARAK SENI ODANA GONDERDI NE YAPARSIN?




4-DIYELIM Ki OKULDAKI BIR COCUK SENINLE SUREKLI ALAY EDIYOR. NE YAPARSIN?

/;-;u\\\

)
dummy:




5-DIYELIM Ki SEN OYUNCAK DUKKANINDAKI BIR OYUNCAGI ALMAYI COK ISTIYORSUN FAKAT BABAN
ONU ALMANA iZIN VERMIYOR. NE YAPARSIN?

STORE

-'. rs A %




6-DIYELIM Ki ANNENIN OZEL BIR GUNDE GIYMEN ICIN ALDIGI YENI PANTOLONUNU YIRTTIN. NE
YAPARSIN?




7-DIYELIM Ki BIR COCUK, BEBEKLERLE OYNADIGIN ICIN SANA BEBEK DIYOR. NE YAPARSIN?

\

U




8-FARZET Ki YALNIZSIN VE OYUN ALANINDAKI DIGER COCUKLARLA OYNAMAK ISTIYORSUN. NE




9-DIVELIM Ki DAHA SONRA YEMEK ICIN SAKLADIGIN KEKIN BIRDEN BIRE ORTADAN KAYBOLDU VE
KIZ KARSESININ AGZINDA KEK PARCALARI VAR. NE YAPARSIN?




10-DIYELIM Ki KARDESIN IKi HAFTADIR YAPMAK ICIN UGRASTIGIN MAKETI KIRDL NE YAPARSIN?




11-FARZET Ki BIR PARCA PIZZA KALDI VE HEM SEN HEM DE KARDESIN ONU YEMEK ISTIYORSUNUZ.
NE [YAPARSIN?




r

12-DIYELIM Ki BAHCEDEN SINIFA ZAMANINDA DONMEDIGIN iICIN OGRETMENIN SANA COK KIZDI. NE

YAPARSIN




13-DIYELIM KI SENDEN COK KUCUK BIR COCUK SANA VURMAYA BASLADIL NE YAPARSIN?




14-DIYELIM Ki BIR COCUK UZUN SUREDIR BISIKLETE BINIYOR VE SENDE BISIKLETE BINMEK
ISTIVORSUN.NE YAPARSIN?
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15- DIYELIM Ki MAHALLENIZE YENI TASINMIS BIR COCUKLA TANISMAK ISTIYORSUN. NE YAPARSIN?
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EK-3 : Arastirma ve/veya Etik Kurul izinleri

T.C:
ISTANBUL VALILIGI
i1 Milli Egitim Midiirligi

Sayr  : E-59090411-44-71780990 08.03.2023
Konu : Anket ve Arastirma izni (Pinar FELEK)

CANKIRI KARATEKIN UNIVERSITEST REKTORLUGUNE
(Sosyal Bilimler Enstitiisit Midiirlagii)

flgi  :a)Yenilik ve Egitim Teknolojileri Genel Miidiirliigiiniin 21.01.2020 tarihli ve 2020/2 sayili genelgesi.
b) Valilik Makaminin 07.03.2023 tarihli ve E-59090411-20-71665355 sayili oluru.

Valilik Makaminin Anket ve Arastirma izni konulu ilgi (b) oluru ve kullanilmast uygun gériilen dlgme
araglaninin Miidirligiimiizce miihiirlenen 6rnekleri ekte gonderilmistir.

Ilgi (a) genelgenin 28. maddesinde; "Arastirma uygulama izni alan kamu kurum ve kuruluslari, uluslararasi
kuruluslar, Giniversiteler, sivil toplum kuruluslar ve aragtirmacilar tamamladiklar: bilimsel arastirma ile ilgili sonug
raporlariny, izni aldiklar: ilgili birime caligma bitiminden itibaren 30 giin icerisinde gondereceklerdir." ifadesi yer
almaktadir.

Olur geregince islem yapilmast ve arastirma sonu¢ raporunun ckte sunulan drnege gore Mudiirligiimiiz
Strateji Gelistirme Subesine gonderilmesi hususlarinda geregini arz ederim.

Hiiseyin AYDIN
i1 Milli Egitim Midiirii a.
Il Miidiir Yardimcist
Ek:
I- Valilik Oluru (1 Sayfa)
2- Rapor Ornegi
3- Olgekler
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Cocugunuzun katilacag bu ¢aligma, “Okul 6ncesi gocuklarda yaratici drama etkinliklerinin pro
gbzme beceri lizerine etkisi” adiyla, 24.02.2023-01.05.2023 tarihleri arasinda yapilacak bir
aragtirma uygulamasidir.

Aragtirmanin Hedefi: Okul &ncesi ¢ocuklarda yaratici drama etkinliklerinin problem
¢Ozme becerilerine etkisini incelemektir.

Aragtirma Uygulamasi: Anket / Goriisme / Gozlem seklindedir.

Aragirma  T.C. Milli Egitim Bakanh@r’nin ve okul yonetiminin de izni ile
gergeklesmektedir. Aragtirma uygulamasina  kaulim tamamiyla goniillillik esasina dayals
olmaktadir. Cocugunuz galismaya katiip katilmamakta ozgiirdiir. Arastirma ¢ocugunuz igin
herhangi bir istenmeyen etki ya da risk tasimamaktadir. Cocugunuzun katilimi tamamen sizin
isteginize baghdir, reddedebilir ya da herhangi bir agamasinda aynlabilirsiniz. Arastirmaya
katilmamama veya aragtirmadan ayrilma durumunda &grencilerin akademik basarilari, okul ve
ogretmenleriyle olan iliskileri etkilemeyecektir.

Caligmada Ogrencilerden kimlik belirleyici higbir bilgi istenmemektedir. Cevaplar
tamamiyla gizli tutulacak ve sadece arastirmacilar tarafindan degerlendirilecektir.

Uygulamalar, genel olarak kigisel rahatsizlik verecek sorular ve durumlar igermemektedir,
Ancak, katihm sirasinda sorulardan ya da herhangi baska bir nedenden gocugunuz kendisini
rahatsiz hissederse cevaplama isini yarida birakip ¢ikmakta 6zgiirdiir, Bu durumda rahatsizligin
giderilmesi igin gereken yardim saglanacaktir. Cocugunuz ¢alismaya katildiktan sonra istedigi an
vazgegebilir. Boyle bir durumda veri toplama aracimi uygulayan kisiye, ¢ahismayi
tamamlamayacagim sdylemesi yeterli olacaktir. Anket galismasina katilmamak ya da katildiktan
sonra vazgegmek cocugunuza higbir sorumluluk getirmeyecektir.

Onay vermeden nce sormak istediginiz herhangi bir konu varsa sormaktan gekinmeyiniz.
Caligma bittikten sonra bizlere telefon veya e-posta ile ulagarak soru sorabilir, sonuglar hakkinda
bilgi isteyebilirsiniz. Saygilarimizla,

( Aragtirmaci : Pinar FELEK ]
ﬁdisi bulundugum smifi numaralr égrencisi \
NPT e in yukarida agtklanan aragtirmaya katlmasina izin veriyorum.

(Liitfen formu imzaladiktan sonra ¢ocugunuzla okula geri gnderiniz*).

isim-Soyisim Imza:

Veli Adi-Soyad: :

Telefon Numarasi : j
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T.C.
GCANKIRI KARATEKIN UNIVERSITESI

ETIK KURUL DEGERLENDIRME FORMU

28

pinar felek

Arastirmamin Bash:
Ozerine etkisi

Okul dncesi cocuklarda yaratio drama etkinliklerinin problem ¢ozme beceri

Karar Tarihi: 08-11-2022

Kurul Gordsi:

Kabul Edilmistir. Arastirmanin/Projenin uygulanabilirligi konusunda bilimsel
arastirmalar etifi agisindan bir sakinca yoktur.

SONUC: Kabul Edilmistir. Arastrmanin/Projenin uygulanabilirligi konusunda bilimsel arasurmalar etigi agisindan bir

sakinca yoktur.

Baskan Baskan Yardimeisi
Prof. Dr ibrahim CIFTCI Doc. Dr. ilknur GOL
imza iMZA
Uye Uye
Dag. Dr. Erciment Neset Dizdar Dog. Dr. Sinan BULUT
imza iMZA
Uye Uye
Dag. Dr. Sati Dil Prof. Dr. Azize Serap TUNCER
imza iMZA
Uye Uye
Dac. Dr. Serhat Sirekbasan Dr. Ogr. Uyesi Ozlem Bulantekin DUZALAN
imza imza
Uye Uye
Dr. Ogr. Uyesi Songil Sahin Dr. Ofr. Uyesi Basak KARASU
imza imza
Uye Uye
Dr. Ogr. Uyesi Nihan Feyman GOK Dr. Ogr. Uyesi Meltem Yaziol GULAY
iMmza iMZA
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OZGECMIS

KISISEL BILGILER

Ad1 Soyadi

Pinar Felek

Dogum Yeri

Dogum Tarihi

LiSANS EGIiTiM BILGILERI

Universite ISTANBUL UNIVERSITESI, AUZEF, COCUK GELISIMI
INONU UNIVERSITESI, iIBF, ISLETME
GAZI UNIVERSITESI, PEDEGOJIK FORMASYON
EGITIMI

IS DENEYIMI

Calistig1 Kurum MEB

Gérevi/Pozisyonu | OKUL ONCESI OGRETMENI

Tecribe Stuiresi 5YIL

KATILDIGI
Kurslar Uygulamali tiyatro, Yaratict Drama, Pantomim, Masal
Anlaticilig1 egitmen egitimi,
Projeler 2021 eTwinnig (Ulusal Kalite Odiilii)
ILETISIM
| Adres
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