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YUKSEK LiSANS TEZI

FEN BiLIMLERIi OGRETMENLERINE YONELIK SOSYO-BIiLiMSEL
KONULARIN OGRETIMIiNDE DiJiTAL HIKAYE KULLANIMINA iLiSKiN
MESLEKI GELISIM PROGRAMININ HAZIRLANMASI VE
DEGERLENDIRILMESI

MELIKE KEREK
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MATEMATIK VE FEN BILIMLERI }EGiTiMi ANABILIM DALI
FEN BILGISI EGIiTiMi o
DANISMAN:DOC. DR. NURHAN OZTURK

Bu calismada fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik sosyo-bilimsel konularin 6gretiminde dijital
hikdye kullanimma iligkin mesleki gelisim programinin hazirlanmasi ve degerlendirilmesi
amaglanmigtir Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Sinop ili ve
ilgelerinde bulunan ortaokullarda gérev yapan 9 (8 kadmn, 1 erkek) fen bilimleri 6gretmeni
olugturmaktadir. Arastirmada nitel arastirma desenlerinden durum c¢alismasi ydntemi
kullanilmistir. Aragtirmanin veri kaynagint Web 2.0 Araglart Soru Formu, Sosyo-Bilimsel
Konulara Yonelik Anlayis Formu, Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi, Dijital Hikaye
Destekli Ogretim Siirecine Yénelik Goriis Formu, Mesleki Gelisim Programi Degerlendirme
Formu ve alan notlar1 olugturmaktadir. Arastirmanin veri toplama araglari arastirmaci tarafindan
gelistirilmistir. Arastirmada kullanilan veri toplama araglarindan elde edilen veriler icerik
analizi ve betimsel analiz ile analiz edilmistir. Arastirma sonunda fen bilimleri dgretmenleri
cogunlukla sosyo-bilimsel konularin fen programinda yer almasini olumlu bulduklarini diger
fen bilimleri konularindan farkli olarak sosyo-bilimsel konularin 6grencilerde farkli bakis agilart
kazandirarak problem c¢ozebilme yeteneklerini gelistirebildiklerini, elestirel diisiinme, karar
verme ve tartisma becerilerinin gelisimini arttiracagini diigiindiikleri belirlenmistir. Fen bilimleri
Ogretmenleri sosyo-bilimsel konularin dijital hikayelerin sinif i¢i kullaniminin 6grenci agisindan
dikkat ¢ekici, aktif katilimi saglayan ve birgok becerinin olumlu ydnde gelismesine olanak
taniyan tarafina vurgu yaparken; 6grenciler agisindan teknoloji bagimliligi, uygulamanin zaman
almasi gibi nedenlerle ise zayif yonlerine dikkat ¢ekmislerdir. Arastirma sonuglar1 genel olarak
degerlendirildiginde dijital hikayelerin sosyo-bilimsel konularin 6gretiminde kullanilmasinin
Ogrenci ve 6gretmen agisindan etkili olacagi sonucuna ulasilmustir.

ANAHTAR KELIMELER: Sosyo-bilimsel konular; Dijital hikiye; Web 2.0 araglari; Fen
bilimleri 6gretmeni
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ABSTRACT

MASTER’S THESIS

PREPARATION AND EVALUATION OF A PROFESSIONAL
DEVELOPMENT PROGRAM FOR SCIENCE TEACHERS ON THE USE OF
DIGITAL STORIES IN TEACHING SOCIO-SCIENTIFIC ISSUES

MELIKE KEREK

SINOP UNIVERSITY INSTITUE OF SCIENCE
DEPARTMENT OF MATHEMATICS AND SCIENCE EDUCATION
SCIENCE EDUCATION
SUPERVISOR:ASSOC. PROF. DR. NURHAN OZTURK

In this study, it was aimed to prepare and evaluate the professional development program on the
use of digital stories in the teaching of socio-scientific issues for science teachers. The study
group of the research consists of 9 science teachers (8 female, 1 male) working in Sinop
province and its districts between the 2020-2021 academic year. The case study design, which is
a qualitative research designs, was adopted in the study. The data source of the study consisted
of Web 2.0 Tools Questionnaire, Understanding Form for Socio-Scientific Issues, Digital Story
Evaluation Rubric, View Form for the Teaching Process with Digital Story, Professional
Development Program Evaluation Form and field notes. The data collection tools of the study
were developed by the researcher. The data obtained from the data collection tools used in the
study were analyzed by content analysis and descriptive analysis. At the end of the research, it
was determined that the science teachers mostly found the inclusion of Socio-Scientific Issues
(SSls) in the science program positive, and that, unlike other science subjects, they thought that
SSls could improve students problem solving skills by gaining different perspectives and would
increase the development of critical thinking, decision making and discussion skills. While the
science teachers emphasized the classroom use of SSls, digital stories, which attract the
attention of the students, ensure their active participation, and enable the positive development
of many skills, on the other hand they also mentioned the negative aspects such as the students
technology addiction and the time- consuming application. When the result of the research were
evaluated in general, it was concluded that the use of digital stories in the teaching of socio-
scientific issues would be effective for students and teachers.

KEYWORDS: Socio-Scientific Issues; Digital Story; Web 2.0 Technology; Science Teacher
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1. GIRIS
Bu boliimde arastirmaya ait; “Problem durumu”, “Arastirmanin Amaci”, “Arastirmanin

Onemi”, “Problem Ciimlesi”, “Arastirmanin Sinirhliklar1” ve “Arastirmanin

Varsayimlar1” alt bagliklar ele alinmistir.

1.1.Problem Durumu

21.yiizy1l bilim ve teknoloji agisindan gelisim ve degisimi gerekli kilmaktadir. Nitekim
bilim ve teknolojiyi egitimin i¢ine entegre edebilen {lilkeler gelismis iilkeler olarak
simiflandirilmaktadir (Yolagiden, 2017). Herhangi bir yerde meydana gelen bir olay
bilgiye ulasma kanallarinin ¢esitlilik géstermesi ile birlikte Diinya’nin her yerinden ¢ok
hizli bir sekilde duyulmakta ve gorsel, isitsel destekli medya kaynaklari daha ¢ok
gindemimizde yer almaktadir. Nitekim bireyler, evde, iste, okulda, yolda, kafede ve
daha bircok ortamda teknolojiyi etkin kullanmaktadirlar. Dolayisiyla merak edilen
bir¢ok giincel konuya aninda ulagilmakta ve merak edilen sorular teknoloji araciligi ile
cevap bulmaktadir. Zira 2l.yiizy1l, teknolojiyi kullanan, arastiran, bilginin
dogrulugunun teyidinde farkli kaynaklara bagvuran, bilgi, medya, teknoloji ve dijital
okuryazar oOzellikler gosteren birey olma zorunlulugunu getirmistir. Gilinlimiiz
kosullarima ayak uyduracak nitelikli bireylerin yetistirilmesinde Ogretim programlari
hedeflenen dijital ¢ag profiline erismektir. Bu baglamda belirlenen hedefe ulasmada
iilkemiz Ogretim programlarinin bireysel farkliliklarina bakilmadan tiim 6grencilerin
fen okuryazari bireyler olarak yetismesi (MEB, 2005; 2013; 2018) vizyonunun
gerceklesmesinin onemli oldugu diisiiniilmektedir. Miller’e (1983) gore fen okuryazar
birey, giinliik ¢ikan gazete ve dergileri okumada ihtiya¢ duyulan bilimsel kavramlari
okuyup anlayabilen ve fen ve teknoloji ile ilgili tartismalarin farkinda olarak konuyu
degerlendirebilen bireylerdir. Milli Egitim Bakanligi’nin [MEB] (2018) fen okuryazar
birey taniminda, bilgiyi, merak ettigi konuyu aragtiran, farkli kaynaklar ile sorgulayan,
farkli bakis acilar1 ile konuyu degerlendiren ve diislinebilen, problem ¢ozen, karar
veren, toplum sorunlarinin farkinda olan, dikkat ve denge becerilerine sahip birey olarak
hep 6grenme istegi ile hareket eden birey olmanin énemi vurgulanmistir (MEB, 2005;
2013; 2018). Tim bu becerilere ve yeterliliklere sahip bireylerin fen okuryazar birey
olarak yetistirilmesinde, bilim ile toplum arasinda 6nemli baglam niteligi tagiyan sosyo-
bilimsel konularin (SBK) destekleyici 6zelligine dikkat ¢ekilmistir (Chang vd., 2010;
Oztiirk ve Erabdan, 2018; Oztiirk vd., 2017; Sadler, 2004b; Zeidler vd., 2002; Zeidler
vd., 2005; Zeidler ve Sadler, 2011).



SBK, bilimle baglantili olan acik uglu, ¢ok yénlii ve tartismali konulardir. Uzerinde fikir
birligine varmak ve bu konulara ¢oziim getirmek zordur. Ancak bu konular kisilerin
yasanmig deneyimleri ile bilim arasinda 6nemli baglam niteligi tasimaktadir (Sadler,
2011). Nitekim SBK sadece belirli alanlarda uzmanliklar1 olan bilim insanlarmi ya da
aragtirmacilart degil tiim insanlar1 ilgilendiren ve toplumlarin dikkatini c¢eken
konulardir. Bu konulara iklim degisikligi, gen miihendisligi, alternatif enerji kok hiicre
arastirmalar1 gibi birgok bilimsel, toplumu ilgilendiren, tartismali konu 6rnek verilebilir
(Zeidler vd., 2002). SBK, bilimsel igerige sahip, toplum ve birey ag¢isindan bir se¢im
yapma gerekliligi olusturan; politik taraftan ise yerel, ulusal ve kiiresel acidan
degerlendirilebilen; deger ve etik boyutlarin1 géz oniine alarak fayda ve risk analizi

yapma egilimi yasatan ve giindemde sikilikla yer alan konulardir (Ratcliffe ve Grace,
2003).

Fen bilimleri egitiminde fen okuryazar1 bireyler yetistirmenin birincil Oncelik
olusturdugu varsayildiginda, 6grencilerin fen okuryazarligini arttirmanin bir yolunun
farkli boyutlara sahip olan SBK iizerinde diisiinme becerilerini ve 6grencilerin SBK ile
ilgili farkl goriisler kazanabilmelerini saglamak oldugu diisiiniilmektedir (Raveendran
ve Chunawala, 2013). Nitekim bu farkindaligi saglamak, 6grencilerin farkli goriisleri
degerlendirip, analiz ederek siirecte etkin olmalar1 ile miimkiin olmaktadir.
Ogretmenlere ise Ogrencilerin bu konulardan haberdar olmalari ve &ziimsemeleri,
konuya egilim gostererek bilingli vatandag olmalar1 siirecinde biiyiik gorevler
diismektedir (Sadler, 2004a). Ogretmenler bu kazanimlar1 verebilmek amaciyla
SBK’nin smif i¢i 6gretiminde farkli uygulamalara basvurmaktadirlar. Zira ders igi
ogretimde kullanilan yontem cesitliligi, 6grencileri sosyo-bilimsel konulara yonelik
merak  uyandirmada,  konuyu  bir diinya  vatandasi sorumlulugunda
degerlendirebilmelerinde ve bu konular iizerinden tartisma siirecine dahil olmalarinda

aktif olmalaria olumlu katkilar saglayacaktir.

Alan yazin tarandiginda SBK’nin sinif i¢i 6gretiminde birbirinden farkli yontem, teknik
ve aracglara bagvuruldugu goriilmektedir. Alanyazin tarandiginda yapilan ¢aligmalarda;
argiimantasyon (Erdogan vd., 2017; Evren Yapicioglu ve Kaptan, 2018; Zeidler ve
Nichols, 2009), problem senaryolar1 (Carson ve Dawson 2016; Zeidler ve Nichols,
2009), kavram karikatiirleri (Evren-Yapicioglu, 2018; Evren Yapicioglu ve Kaptan,
2018; Ulker Hanger, 2019), kiiciik grup ve simf i¢i tartismalar (Cansiz, 2014; Kutluca,
2016), goriis gelistirme teknigi (Oztiirk ve Tiirkdz, 2019), medya (Oztiirk vd., 2017;



Oztiirk ve Erabdan, 2018; Tiirkoz ve Oztiirk, 2019; Tiirkoz ve Oztiirk 2020; Oztiirk vd.,
2021), dijital hikaye (Oztiirk ve Bozkurt Altan, 2018; Robin, 2008b) gibi yéntem,

teknik ve aracglara vurgu yapildigi belirlenmistir.

Farkli yontem, teknik ve araglarla destekli bir 6gretim siirecinin 6grencilerin SBK ile
ilgili farkindalik kazanmalarmna, farkli argiiman icerikleri iiretmelerine ve nitelikli bir
karar verme siireci yasamalarina olanak taniyacagi diisiiniilmektedir. Bu baglamda
Ogretmenlere yonelik hazirlanan bir mesleki gelisim programi ile; smif igi
uygulamalarda etkin rol iistlenen ve bu konularin ¢ogunlukla ilk elden aktaricilar1 olan
Ogretmenlerin gliniimiiz yeni teknolojileri siiflarina tagimalar1 ve teknoloji kullanimi

acisindan deneyim kazanmalar1 hedeflenmistir.

Mevcut ¢alismada SBK 6gretiminin sinif i¢i uygulamalarinda kullanilmak tizere Web
2.0 araglar1 tercih edilmistir. Arastirmanin uygulama siirecinde dijital icerik okuma,
olusturma/iiretme ve paylagsma hedeflenmistir. Hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin
bilgi ve igerik olusturmalarina firsat sunan dijital hikayelerin (Taskin Ekici ve Ekici,
2021); SBK 6gretiminde fen bilimleri 6gretmenlerinin derslerini geleneksel 6grenme ve
O0gretme slirecinden wuzaklagtirarak etkin bir 0Ogrenme ortami olusturacaklar
diistiniilmektedir (Ekici, 2021). Bu dogrultuda fen bilimleri 6gretmenlerinin bu
konularin 6gretimine yonelik mesleki gelisim programina katilmalarinin, kendilerine
dijital hikdye hazirlama ve uygulama deneyimi kazandirma hedefinin énemli oldugu
diistiniilmektedir. Nitekim mesleki gelisimin temelinde dgretmenlerin 6grenmesi, nasil
Ogrenecegini Ogrenmesi ve Ogrencilerinin gelisimi i¢in bilgilerini uygulamaya

dontistiirmesi oldugu anlayisi yer almaktadir (Avalos, 2011).

1.2. Arastirmanin Amaci
Fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik sosyo-bilimsel konularin 6gretiminde dijital
hikdye kullanimina iligkin mesleki gelisim programinin  hazirlanmasi  ve

degerlendirilmesi amaglanmaistir.

1.3. Arastirmanin Onemi

Gegmisten gilinlimiize bakildiginda, bilim toplumun ihtiyaclart ile gelisim gdstermis,
toplum da bilimsel gelismelerden etkilenmistir. Dolasiyla bu karsilikli etkilesim ve
bilimle ilgili konulardaki degisim giinliik hayatimizda ¢ok fazla fark edilmis, bu durum
da bireyler tarafindan birtakim konularda ikilem ve tartisma olusturmustur (Topgu,

2019). Ulkemizde fen bilimleri dersi 6gretim programlari incelendiinde 6nemini



koruyan, programlardaki yeri ve Onemine sikca vurgu yapilan kavram fen
okuryazarligidir. Fen okuryazari birey yasadigi ¢evreyi dogru algilayan ve merak eden,
toplumu ilgilendiren konularda tartisan, elestirel diisiinme becerilerine sahip, analitik
diisiinebilen ve karar verirken bilimsel siire¢ becerilerini kullanabilen bireydir.
Gliniimiizde fen okuryazarligini1 desteklemek i¢in toplumda yer alan bilimsel tartismali
konular olan sosyo-bilimsel konularin &nemli bir konu oldugu belirtilmektedir
(Karaman, 2019; Oztiirk ve Erabdan, 2018; Oztiirk vd., 2017). SBK, dogasindan
kaynakl1 olarak acik uglu, kesin bir cevabi olmayan ve lizerine tartisma gerektiren ve
birden ¢ok bakis agisindan bakilabilen konular olarak tanimlanmaktadir (Sadler, 2004a).
SBK giindelik hayatin i¢inden toplumu dogrudan ilgilendiren konulardir. SBK’nin
kazandirdig1 becerileri gelistirerek yetisen bir bireyin, topluma kars1 sorumluluk bilinci
ile ililke gelecegini etkileyen kararlar almada etkin rol iistlenmesi beklenmektedir. Bu
nedenle 6grencilere bu kazanimlar1 saglayacak, sosyo-bilimsel konularin 6gretimi ve
smif i¢i uygulamalarina yer verecek nitelikli 6gretmenlere ihtiya¢ duyulmaktadir.
SBK’nin dgretiminde kullanilan yontem, teknik ve araglar ile 6grencilerin derse karsi
dikkat, motivasyon ve ilgisi artar, farkli bakis agilarindan ele alinan konular ile siniftaki
biitin grencilerin  katilimi saglamr (Ulker Hanger, 2019). Ozellikle bilgi ve
teknolojilerin iginde dogan ve gelisen yeni neslin bireyleri i¢in SBK dgretiminde Web
2.0 araclarinin kullanimi, konularin dijital hikayelerle sunumu ve paylasimi fen
okuryazar birey Ozelliklerinin edinilmesinde etkili olacagi diislinlilmektedir. Nitekim
SBK’nin dogru anlagilmasi ve dogru bi¢imde dijital hikdyeye yansitilmasi, bu konular
ile 1lgili karar verme siirecinde bilingli ve fen okuryazar birey olmaya katkilar1 olacagi

sOylenebilir.

SBK’nin smif i¢i uygulamalarinda son yillarda teknolojinin siklikla déhil edildigini
sOylemek yanlis olmayacaktir. Hatta dijital hikyenin giinliik hayatta etkin kullanimu ile
ilgili olarak tiim bireyler i¢in zorunluluk teskil ettigi dahi sdylenebilir. Dijital igerik
tiretmenin en onemli 6rneklerinde biri olan Web 2.0 araglar: ile dijital hikaye tasarimu,
teknolojinin fen dgretimine entegrasyonunu saglamasi bakimindan 6nemli bir baglam
olusturmaktadir. Dijital hikayelerin SBK o6gretiminde etkili bi¢cimde kullanilmasi;
teknolojinin SBK’ye entegre edilmesini gerekli kilmaktadir (Papugcu Akis, 2022).
Yapilan calismalarin SBK’nin smif i¢i uygulamalarina yonelik nasil 6gretilmesine
cevap aramada smirli kaldigt (Topgu, 2019); bundan dolay mevcut arastirma

bulgularinin  SBK  6gretiminde kullanilacak bir 6gretim araci Onerisi sunmasi



bakimindan da anlamli oldugu diisiiniilmektedir. Bu bakimdan hazirlanan mesleki
gelisim programinin alan yazindaki 6nemli bir agig1 kapatacaginin diisiiniilmesi,

arastirmanin amacina ulasmada etkili bir adim olarak goriilmektedir.

SBK 6gretiminde hazirlanan dijital hikdyelerde ¢oklu medya araglarinin (ses, goriinti,
miizik gibi) kullaniminin ve konunun hikayelestirilerek bir senaryo ¢ercevesinde
sunumu ve igeriklerin SBK ¢ercevesinde yapilandirilmasinin; bir yandan dgretmenlere
siif i¢i uygulamalara teknoloji entegrasyonu konusunda bilgi ve deneyim saglarken;
diger taraftan 6gretmenlerin SBK anlayislarinin olusmasina yonelik katki saglayacagi
on gorilmektedir. Baska bir agidan, bu uygulamalarla ders igeriklerini edinen
ogrencilerin, SBK’nin o6zellikleri hakkinda bilgi sahibi olmalart ve dijital hikaye
basamaklarina uygun igerikler olusturmalar1 konusunda da uygulamaya doniik
calismalar yapma firsati agsindan olumlu edinimler ile teknolojinin smiflara farkli

acidan entegrasyonu konusunda da deneyimler elde edecekleri diigiiniilmektedir.

Bu dogrultuda mevcut arastirmada fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik sosyo-bilimsel
konularin 6gretiminde dijital hikdye kullanimina iliskin mesleki gelisim programinin
hazirlanmas1 ve degerlendirilmesi neticesinde dgretmenlerin SBK 6gretiminde dijital
hikdye hazirlama ve uygulama deneyimlerinin paylasilmasinin benzer arastirma

yapacak arastirmacilar i¢in 6nemli fikirler verecegi diistiniilmektedir.

1.4. Problem Cimlesi

Arastirmanin problemi “Fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik sosyo-bilimsel konularin
ogretiminde dijital hikdye kullanimina iliskin mesleki gelisim programinin hazirlanmasi
ve degerlendirilmesi nasildir?” seklindedir. Ayrica asagidaki alt problemlere cevap

aranmistir.

Alt problemler

v Fen bilimleri G6gretmenlerinin  dijital hikdyelerinin SBK baglaminda
degerlendirilmesi nasildir?

v" Fen bilimleri 6gretmenlerinin dijital hikaye ile gerceklestirilen 6gretim siirecine
yonelik gortisleri nasildir?

v  Fen bilimleri 6gretmenlerinin  mesleki gelisim  programina  yo6nelik

degerlendirmeleri nasildir?



1.5. Arastirmanin Simirhihiklar:
e Arastirmanin c¢alisma grubu 2020- 2021 egitim 6gretim yilinda Sinop ilinde
gorev yapan fen bilimleri 6gretmeni ile sinirlandirilmistir.
e Aragtirmanin uygulama siireci, haftada 2.5 saat ( bkz. sayfa 52-55 ) olmak iizere
dort haftada toplam 10 saat ile yapilan 3 saatlik (her bir 6gretmen igin 20
dakikalik oturumlar) yar1 yapilandirilmig goriismelerle toplamda 13 saat (5

hafta) olmak iizere sinirlandirilmastir.

1.6. Arastirmanin Varsayimlari

e Fen bilgisi 0gretmenlerinin uygulama siireci igerisinde yapilan etkinliklere
goniillii bigimde katilim gosterdikleri varsayilmistir.

e Veri toplama araglarinin hazirlanma siirecinde goriislerine bagvurulan uzman
kisilerin goriislerinin gecerli ve giivenilir oldugu varsayilmistir.

e Fen bilimleri 6gretmenlerinin uygulama siiresi boyunca kullanilan veri toplama
araclarina diirtist ve goniillii olarak cevaplar verdikleri varsayillmistir.

e Dijital Hikdye Hazirlama Rubrigi’'nde SBK ve dijital hikdye hazirlama

basamaklarinin aragtirmanin amacini karsiladigi varsayilmistir.



2. GENEL BILGILER

2.1.Fen Bilimleri Dersi Ogretim Program ve Sosyo-Bilimsel Konular

Tiirkiye’de fen 6gretim programlarindan son {igiiniin genel ¢ergevesinin ortak bir vizyon
vurgusu ile yapilandinldigi gériilmektedir. 2005 Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim
Programi, 2013 ve 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programlari incelendiginde ii¢
programin da ortak olarak vizyonunun fen okuryazar birey yetistirmek oldugu
vurgulanmaktadir. Fen okuryazar1 bireyler, aragtirma yapabilen, sorgulayan, etkin ve
0zglin kararlar verebilen, problem ¢6zebilen, 6zgiivenli olan, grup igerisinde ¢aligabilen,
etkili iletisim kurabilen, siirekli 6grenmeye agik; fen bilimlerine iliskin bilgi, beceri,
pozitif tutum, alg1 ve degere sahip, fen bilimlerinin teknoloji, toplum ve ¢evreyle olan
iliskisine yonelik anlayisa sahip bireyler olarak tanimlanmistir (MEB, 2005; 2013;
2018). 2005 Fen ve Teknoloji Dersi Ogretim Programi Ogrenme alanlar1 ve
kazandirilmak istenen beceriler; fenin toplum ve gevreyle iliskilendirilmesi, fen ve
teknolojinin dogasinin anlasilmasi, programin temel amaci olarak belirlenmistir (MEB,
2005). incelenen programda bireylerin fen ve teknolojiyle ilgili sosyal, ekonomik, etik
degerleri, kisisel saglik ve ¢evre sorunlarini fark etmeleri, bunlarla ilgili sorumluluk
tasimalari, bilingli kararlar vermelerini saglamak ve kisisel kararlar verirken uygun
bilimsel siire¢ becerilerini kullanmalar1 amaglanmistir (MEB, 2005). 2013 Fen Bilimleri
Dersi Ogretim Programi’nda bir dnceki programda yer alan Fen-Teknoloji-Toplum-
Cevre (FTTC) 6grenme alam1 vurgusu korunmakla birlikte 2005 fen bilimleri dersi
Ogretim programindan farkli olarak temel amaglarinda “sosyo-bilimsel konulari
kullanarak bilimsel diisiinme aliskanliklarint gelistirmek” yer almaktadir (MEB, 2013).
Bahsedilen temel amag¢ 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programi’nda “Sosyo
bilimsel konulart kullanarak muhakeme yetenegi, bilimsel diisiinme aliskanliklar: ve
karar verme becerileri gelistirmek.” olarak degistirilmistir (MEB, 2018). 2018 fen
bilimleri dersi 0gretim programinda bireylerin toplum ve g¢evre boyutlar1 arasindaki
iligskiyi, etkilesimi fark ederek; toplum, ekonomi ve dogal kaynaklara yonelik
stirdiirtilebilir kalkinma bilincinin olugsmasi ve bu dogrultuda bu konularla ilgili karar
verebilmeleri amacglanmistir (MEB, 2018). 2013 Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programi’nin “Fen-Teknoloji-Toplum-Cevre” ve 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim
Programi’nin  “Fen-Miihendislik-Teknoloji-Toplum-Cevre”  6grenme  alanlarinin
iceriginde yer alan “Sosyo-Bilimsel Konular” programda dikkat cekilen amaglarin
karsilanmasinda 6nem tasimaktadir (MEB, 2013; MEB, 2018). Nitekim fen, teknoloji,

toplum ve ¢evre arasinda bulunan iligkiyi agiklayan en giincel kavramlardan biri sosyo-



bilimsel konulardir (Topgu, 2019). Programin d6grenme alanlar1 goz Oniine alindiginda
SBK dahil oldugu 6grenme alanlarinda teknoloji vurgusu dikkat ¢ekmektedir. Bu
baglamda SBK’nin yer edindigi o6zellikle bilim ve toplum boyutlarinin teknoloji
entegrasyonu ile biitiinlesmesi, SBK 6gretiminde 6ne cikan etkili bir disiplin olarak
diisiiniilebilir. 2013 ve 2018 Fen Bilimleri Dersi Ogretim Programlari ve SBK’nin

programlarin genel amaclarma dahil edilmesine iligkin bilgiler Sekil 2.1° de

acgiklanmustir.
o — \ o — \
2013 Fen Bilimleri Dersi 2018 Fen Bilimleri Dersi
Ogretim Programi Ogretim Program
Fen okuryazarligi, FTTC Fen okuryazarhig, FTTC vurgusu
bagliklar1 aynen kalmustir. kalmugtir.
( SBK Fen-Miihendislik-Teknoloji-
FTTC oOgrenme alammin| [ [Cevre 0Ogrenme alaninda yer
| |icinde SBK ayn1 bashk almustir.
olarak verilmistir.
b (Programin ozel amagclarinda
a “SBK’y1  kullanarak muhakeme
'l')rogre'imm temel amaglarinda yetenegi, bilimsel diisiinme
SBK'y1 kullanarak bilimsel | L{a)gkanliklart  ve karar  verme
— disiinme aliskanliklarini becerilerini  gelistirmek”  olarak
gelistirmek." belirtilmistir. \belirtilmistir
A

Sekil 2.1 2013 ve 2018 Fen bilimleri dersi 6gretim programlar1 genel amaglari

SBK, kesin dogrulari olmayan, acik uglu cevaplar1 olan ve feni temel alarak bilimle
iligki icerisinde olan toplumsal konulardir (Topgu, 2019). Diger bir degisle bu konular
bilimselligi i¢erisinde barindiran sosyal ikilemleri temsil eder. Kok hiicre ¢alismalari, ,
klonlama, kiiresel 1sinma, alternatif yakitlar, GDO (Genetigi Degistirilmis
Organizmalar), genom projesi, hidroelektrik santralleri, niikleer enerji santralleri, organ
bagist gibi konular toplumu yakindan ilgilendirmekte, bireyleri karar vermeye
yonlendirmekte ve ikileme diisiirmektedir. (Kiling vd., 2012; Oztiirk ve Yenilmez
Tiirkoglu, 2018; Oztiirk vd., 2017; Sadler, 2004a; Sadler ve Donnelly, 2006; Topcu vd.,
2010; Topgu vd., 2014; Tiirkéz, 2019; Ulker Hanger, 2019). Toplumun yakindan
ilgilendiren SBK 6grencilere farkli bakis acilarindan diisiinme tecriibesi saglamalarina,
konu ile ilgili diisiinmelerine ve giinliik hayatta da kullanabilecekleri birgok konu

hakkinda fikir sahibi olmalarina firsat sunmaktadir (Sadler, 2011). Nitekim SBK



karmagik, bireylerde ikilem yaratabilen, agik uglu, basit ve tek bir ¢oziimii olmayan

tartismal1 konulardir (Sadler, 2004a).

SBK’yi degerlendiren bireyler bu konularla ilgili ikileme diiserler ve dolasiyla aragtirma
ve sorgulamaya yonelirler. SBK’yi arastiran ve sorgulayan bireyler konuya ekonomik,
politik, sosyal, ahlaki ve etik gibi birgok boyutlardan degerlendirerek olaylara elestirel
bir bakis agis1 ile bakabilir ve bilingli kararlar verebilirler (Nuhoglu, 2014). SBK’nin
¢ok boyutlu yapist ile birlikte bireylerin karar verme siireglerine etkin katilimlari,
toplumun sorunlarina genis bir perspektiften bakabilen bireyler yetismesine katki
saglamaktadir. SBK, hem bilimi hem toplumsal konular1 igeren farkli bakis acilarina
sahip, ¢ogunlukla sonuca varma siirecinde belli diizeyde ahlaki diisiince gerektiren ve
birden fazla yanitinin bulundugu ¢6ziilmeyi bekleyen problemlerdir (Zeidler ve Nichols,
2009). SBK’nin agik uclu olmasi tek alternatifin olmadigini gosterir. Alternatifleri
degerlendirirken bireyler karar verme siireclerini kullanir ve yasarlar. Yaratict diistinme
becerisiyle birey karar verme siirecinde se¢im yaparak gerekli alternatifleri iiretir,
elestirel diistinme becerisi ile secilen alternatifleri degerlendirir (Gologlu, 2009).
Dolasiyla SBK, siirekli degisen ve gelisen diinyada fen okuryazar ozelliklerin
kazandirilmasinda 6nem arz etmektedir (Chang ve Chiu, 2008; Zeidler vd., 2005). SBK
ile karsilagan bireyler problemleri farkli boyutlarda degerlendirebilir, degerlendirme
yaparken karar verme becerisini ise kosabilir ve bu sayede iist diizey diislinme
becerilerinin olumlu bi¢cimde gelisimi gergeklesebilir. Dolayisiyla bireylerin SBK’nin
dogasini anlamalar1 ve ¢ok boyutlu yapisini fark etmeleri noktasinda, 6gretmenler sinif

icinde farkli yontem, teknik ve araclarla destekli bir 68retim siireci planlayabilirler.

2.2.S0syo-Bilimsel Konularin Ogretiminde Kullanilan Yéntem, Teknik ve Araclar
Gilinlimiiz diinyasinda yasayan bireyleri sorumluluk sahibi, bilingli, bilimden
uzaklasmadan toplumun sorunlariyla ilgilenebilen ve toplumdaki roliinii iistlenen
bireyler olarak yetistirebilmek i¢in sosyo-bilimsel konular: fen dersine entegre etmek
temel amaclardandir (Driver vd., 2000; Kolsta, 2001; Sadler, 2004a; Sadler ve Zeidler,
2004).

SBK’nin smif i¢i uygulamalar1 &grenciyi arasgtirma ve sorgulamaya yonlendiren,
diisiindiiren, tartisma ortami kurabilen ve Ogrenciler arasindaki etkilesimi artiran
yontem ve teknikler olmalidir. Alan yazinda yapilan calismalarda sosyo-bilimsel
konularin 6gretiminde argiimantasyon (Erdogan vd., 2017; Evren Yapicioglu ve

Kaptan, 2018; Zeidler ve Nichols, 2009), problem senaryolar1 (Carson ve Dawson 2016;



Zeidler ve Nichols, 2009), kavram karikatiirleri (Evren-Yapicioglu, 2018; Evren
Yapicioglu ve Kaptan, 2018; Ulker Hanger, 2019), ikilem kartlar1 (Evren Yapicioglu,
2016), kiiciik grup ve smif i¢i tartismalar (Cansiz, 2014; Kutluca, 2016; Oztiirk ve
Yenilmez Tiirkoglu, 2018), goriis gelistirme teknigi (Oztiirk ve Tiirkoz, 2019), medya
(Oztiirk vd., 2017; Oztiitk ve Erabdan, 2018; Tiirkoz ve Oztiirk, 2019; Tiirkdoz ve
Oztiirk 2020; Oztiirk vd., 2021), dijital hikaye (Oztiirk ve Bozkurt Altan, 2018; Robin,
2008b) gibi yontem, teknik ve araglar kullanilmistir. Bu baglamda sosyo-bilimsel
konularin 6gretiminde siklikla kullanilan yontem, teknik ve araglar su sekildedir:

v Argilimantasyon
Problem senaryolar1
Kavram karikatiirleri
Ikilem kartlar1
Kiiciik grup ve smif i¢i tartigmalar
Gortis gelistirme teknigi
Medya (gazete, sosyal medya araglari...)
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Dijital hikaye

Son yillarda teknolojinin hayatimizda daha da etkin olmasi ile birlikte sosyo-bilimsel
konularin 6gretiminde sosyal medya araglari, videolar, bloglar, moodle 6grenme
ortamlari, modelleme araglari, dijital oyunlar, artirtlmis gergeklik uygulamalari, sanal
gerceklik, dijital haritalama araglar1 ve cografi mekansal teknolojiler, dijital hikaye
hazirlama araglar1 gibi bir¢ok farkli teknoloji kullanilmaktadir (Oziidogru ve Delen,
2022).

2.2.1. Dijital hikaye

Caglar boyunca, insanlarin siirekli bir sey anlatma ihtiyaci ile birlikte ortaya ¢ikan
kavram hikdaye anlatimi kavrami olmustur. Gii¢li bir hikdye anlaticisi, giinliik hayatin
gercekligini dinleyicinin hayal giicline baglar. Anlaticinin, hikdyenin sunum bi¢iminin
dinleyiciyi etkilemesi goriintii ve ses etkilesimi ile dikkat cekici hale gelmektedir
(Foley, 2013). Giiniimiizde Dijital Hikdye (DH) olarak da bilinen hikdye anlatimi egitim
ortamlarinda sozlii bir iletisim aract olarak kullanilmaktadir ve zamanla gelisim
gostermistir  (Olur, 2021). Nitekim dijital teknolojinin hizla gelisim gosterdigi
giinlimiizde dijital iletisim araglarinin kullanimiyla birlikte hikayeler, hikaye igerikleri

poplilerlik kazanmistir. Bireyler ¢oklu araglarin g¢esitlilik gostermesi ve dijital
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teknolojilerinin hizla gelismesi neticesinde, teknoloji destegi ile hikdye anlatimina
yonelmistir. BOylece hikaye anlatiminin yenilenmesi sonucunda gelismis yollarla

birlikte okuryazarlik kavramina da destek oldugu goriilmektedir (Foley, 2013).

Metin, dijital grafikler, ¢esitli yazilimlar, miizik, video, kayit altina alinmis sesler bir
araya getirilmesi yoluyla ve belirli bir bilgiyi sunmak olusturulan hikayeler dijital
hikaye olarak tanimlamaktadir (Robin, 2008a). DH, kisilerin bireysel yaraticiliklari ile
ortaya koyduklar1 benzersiz hikayeleri baskalarmin da hayal giiclinii yakalayacak
sekilde anlatmalarini igermektedir (Hartley ve McWilliam, 2009). DH siireci yazma
asamasi ile baglar ki bu kisim en 6nemli kisimdir, sonrasinda teknoloji siirece dahil
edilerek bir dizi 6grenme deneyimi saglar (Jakes ve Brennan, 2005). DH igerikleri ile
gerceklestirilen Ogretim siireci, Ogretmenlerin teknolojiyi simiflarinda verimli bir
bicimde kullanmalariin 6niindeki bazi engelleri asmalarina yardimei olmak amaciyla
yapilandirilmistir. DH hazirlama siirecinde konu belirleme, arastirma yapma, senaryo
yazma ve ilging hikdyeler olusturma gibi bircok asamada yaratici diisiinme soz
konusudur. Dijital hikayelere ¢oklu araglardan metin, video, ses, grafik, miizik gibi
tirler bir araya getirilerek olusturulur ve paylasimi saglanir (Robin, 2008a). DH son
yillarda fen egitimi alaninda siklikla kullanilmaya baslanmistir (Hung vd., 2012).
Giiniimiiz bireylerinden beklenen teknolojiyi etkin kullanan, etkili iletisim becerilerine
sahip, problem c¢6zen, sorgulama temelli bir anlayisa sahip fen okuryazar birey
olmalaridir. Siniflarda dijital hikayenin 6gretim siirecine entegre edilmesi dgrencilerin
bircok temel ve lst diizey becerilerinin gelisimine katki saglamaktadir. Bu yontemin
siifta birgok konuda kullanimma iligkin 6gretmenlerin yeterlik kazanmalar1 6nemli
goriilmektedir (Orhan Goksiin ve Giirsoy, 2022). Ogretmen tarafindan gelistirilen
icerikler ve dijital hikayeler, bir hikayede yer ver verilen konular hakkinda yapilan
tartigmay1 daha kolay; soyut veya kavramsal icerigi daha anlagilir hale getirmenin bir
yolu olarak da kullanilabilir. Pek ¢ok 6gretmen ¢oklu araglar derslerine entegre etmede
goriintli, ses ve video Ogelerini dahil ederek ogrencilerinin ilgisini ¢ekmenin yollarim
aragtirmakla ilgilenmektedir (Robin, 2008b). Dijital hikdye o6gretmenlerin giiniimiiz
smiflarinda kullanabilecekleri giiglii bir ara¢ saglayabilir (Robin, 2008b; Tiba vd.,
2015). Dijital hikaye iceriklerinin sinif ortamina basarili bi¢cimde aktarilmasinda
O0gretmen, Ogrenci ve c¢evrenin birbirini tamamlayic1 rol tistlenmeleri O6nemlidir

(Oziidogru, 2021).
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2.3. Sosyo-Bilimsel Konular ve Dijital Hikdye Olusturma
Fen egitiminde Ogrencilere sosyo-bilimsel konularin 6gretilmesi kadar bu konularin
nasil 6gretildigi de 6nem arz etmektedir. Cagimizin 6grencilerine SBK 6gretiminde,
onlar1 sinifta aktif kilacak, derse karsi motivasyonlarini artiracak, dikkatlerini ¢ekecek,
gerekli olan bilgiye ulasirken arastirma yaparak sorgulamalarina imkan saglayacak ve
karar verme becerilerini gelistirecek smif i¢i uygulamalara yer verilmesi gerektigi
disiiniilmektedir. Her gegen giin gelisen, ¢esitlenen bilgi teknolojilerinin ve beraberinde
kiiresel bilginin artmasiyla beraber, egitim iizerine inceleme yapan arastirmacilar
egitimin teknoloji ile desteklenmesi konusunda daha ¢ok durmaya baslamistir. Son
zamanlarda egitim alaninda kullanimi yayginlasmig dijital hikayeler; teknoloji
kullanimiyla birlikte klasik hikdye anlatiminin disina ¢ikan bir yontem halini almaktadir
(Norman, 2011).
Dijital hikaye ile ilgili literatiirde yapilan arastirmalar incelendiginde, sinif i¢i 6gretim
ortamlarinda fen egitimi (Hung vd., 2012) iizerine yapilan calismalarin aktif oldugu
goriilmektedir. Alan yazindaki calismalardan elde edilen sonuglar dijital hikaye ile
hazirlanan 6gretim siirecinin 6grencilerin akademik basarilarin1 (Barrett, 2006; Hung
vd., 2012; Kahraman, 2013; Yang ve Wu, 2012), derse kars1 istekli olma durumlarini
(Dogan, 2012; Hathorn, 2005; Hung vd., 2012; Kahraman, 2013; Robin, 2006; Sadik,
2008; Trent, 2012), problem ¢ozme Kkabiliyetlerini (Hung vd., 2012), yaratict diistinme
becerilerini (Wu ve Yang, 2008) pozitif acidan etkiledigi goriilmektedir. Ogrenme-
Ogretme siirecinde bireysel, proje tabanli ve isbirlik¢i 6grenmeyi destekleyen dijital
hikayeler, egitim ortamlarina katkida bulunan bir ara¢ olarak goriilmektedir (Sadik
2008; Sylvester ve Greenidge, 2009). Nitekim egitim programlarinin genelinde bir
egitim araci olarak dijital hikayeler kullanilmaktadir (Di Blas ve Paolini, 2013; Ohler,
2013; Robin, 2008a; Sadik, 2008). Dijital hikayelere egitim programlarinda yer
verilmesinin amaglarin1 Van Gils (2005) su sekilde siralamaktadir:

o Derste cesitlilik saglamak,

o Ogrenme kabiliyetlerini bireysellestirmek,

o Gilinlik hayat tecriibelerini her bireyin biitcesine uygun sekilde

edinebilmek,
o Ogrenme-dgretme aktivitelerine  ogrencilerin  etkin  bir  sekilde
katilmalarini saglamak (Van Gils, 2005).

Ogrencilerin giinliik hayatta tecriibe elde etmeleri i¢in giiniimiiz teknoloji ¢aginda ¢oklu

medya ve aktif katilim ile desteklenen ve sosyal bir baglama oturtulmus olan 6grenme-
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ogretme etkinlikleri tasarlanmalidir (McLoughlin ve Lee, 2010). Nitekim 6grencilere
ogrenme ortaminda dijital hikayeler olusturmak, dijital medya tasarlayarak teknoloji
yoluyla 6grenme imkani saglamaktadir (Buckingham, 2007). Bu baglamda bakildiginda
ise dijital hikayelerin 6grenme ortaminda kullanimi giliniimiiziin ihtiyaglarin1 da
karsilamaktadir. Dolayistyla Ogrencilere bilgileri anlamli bir sekilde O6grenebilme
imkan1 sunmaktadir. Ayrica 0grencilere diisiinme i¢in yeni yollar1 kesfetme firsati
saglamaktadir (Haglaman, 2017). Dijital hikaye her yas ve sinif seviyesindeki 6grenciler
icin giiclii bir egitim araci olabilir. Dijital hikaye olusturulmasina katilan 6grenciler,
fikirlerini organize etmeyi, soru sormayi, goriig bildirmeyi ve anlati kurmay1 d6grenerek
gelismis iletisim becerilerini gelistirirler. Calismalarin1 akranlariyla paylasma firsati
bulan 6grenciler, kendilerinin ve diger 6grencilerin ¢alismalarini elestirme konusunda
da degerli deneyimler kazanabilirler (Robin, 2016).

Bir hikdyenin temel amaci paylasilmasi istenen fikri karsi tarafa olabildigince
anlagilabilir sekilde sunmaktir. Dijital hikayelerde de fikrin karsidaki bireylere net bir
bicimde ulastirilmasi ve ortaya kaliteli bir iirlin ¢ikarilabilmesi i¢in bazi temel 6geleri
icermesi gerekmektedir. Morra (2014) dijital hikaye olusturmanin sistemsel bir diizende
(1) Bir fikirle baslama, (2) Arastirma/Kesif/Ogrenme, (3) Yazma/Senaryo, (4) Gérsel
Senaryo Taslagi/Plan (5) Gorsel, Video ve Seslerin Olusturulmasi ve Toplanmasi, (6)
Birlestirme, (7) Paylasma ve (8) Yansitma ve doniit olmak tiizere sekiz boyuttan
olustugunu ifade etmektedir. Bu boyutlarda dijital hikdye olusturacak bireyler birincil
olarak bir fikir belirtmelidirler. Anlatacaklar1 hikdyenin kurgu ya da ger¢ek olmasina
karar vermelidirler. Karar verme asamasi tamamladiginda tercih edilen konu ile ilgili
aragtirma yapmalidirlar. Bu siire¢ dijital hikayede islenecek konunun &grenilmesine de
yararli olacaktir. Arastirma siireci sona erdiginde tasarlanacak hikdyenin senaryosu
yazilmaya baglanmaktadir. Senaryo yazimi agsamasi tamamlandiinda dijital hikayenin
gorsel senaryo diizeni olusturulmaktadir. Bu asamada birey senaryoya ses ve gorseller
eslestirerek, kullanmak istedigi ses ve gorsellere karar vermektedir. Bu asama
tamamlandiginda gorsel senaryo taslaginda karar verilen ses ve gorsellerin bir arada
kullanilmasma baglanir, kullanilacak ses ve gorseller bireyler tarafindan da
hazirlanabilir. Daha sonra birlestirme asamasi yani dijital hikdyenin olusturulma
asamasi1 gelmektedir. Bireyler tasarladiklari dijital hikayeleri paylagmaktadir. Siirecin
son asamasinda bireyler hem kendi c¢aligsmalarin1 hem de diger bireylerin ¢aligsmalarini
degerlendirmektedir (Morra, 2014). Morra’ya (2014) ait dijital hikdye olusturma siireg

agsamalar1 Sekil 2.2.°de verilmistir.
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Sekil 2.2 Dijital hikaye olusturma agamalari

DH olusturma asamalarini farkli basliklarla ele alan Jakes ve Brennan (2005) ise, (1)
Yazma, (2) Senaryo, (3) Gorsel Senaryo Taslagi, (4) Coklu Ortam Kaynaklarinin
Tespiti, (5) Dijital Hikdyenin Olusturulmasi ve (6) Paylasma olmak {izere alti asama
belirlemistir. Birinci asama yazma siirecinde 6grenciler bir¢ok hikayeyi taslak olarak
yazmaktadir Yazma asamasinda hikdyenin temel bir konusu olduguna dikkat
edilmektedir. Senaryo asamasi hikdayede var olan temel bilesenlerin siizgegten ge¢mis
halidir. Gdrsel senaryo asamasinda Ogrenciler dijital hikayelerinin  akigini
tasarlamaktadir. Coklu ortam kaynaklarimin tespitinde Kkisiler dijital hikayelerinde
kullanacaklar1 gorsel, video, ses ve efektler ile ilgili arastirma yapmaktadirlar. Bu
asamada kisilerin kullanacagi ¢oklu ortam kaynaklari kendilerine ait olabilir. Son iki
asamada ise kisiler dijital hikayelerini c¢esitli teknolojik ara¢ gere¢ kullanarak
tasarlamakta ve paylasmaktadir. Paylasim asamasi bu siirecin en kiymetli asamasi
olarak 6n plana ¢ikmaktadir. Smif ortaminda dijital hikayelerin paylagimi kisilerin
birbirini daha iyi tanimalarina faydali olmaktadir. Jakes ve Brennan (2005)’ e ait dijital

hikaye olusturma asamalar1 Sekil 2.3.’de verilmistir.

14



— Yazma

> p
— Senaryo Gelistirme

L

r

— Gorsel Senaryo Taslagi

.

Sinifta f —
Uygulama — Coklu Ortam Kaynaklarinin Tespiti

.

Bilgisayar

N
J
R
J
R
J
‘[ Olusturma Ji Laboratuvar
/‘ Uygulamasi
~[ Paylasma }—
47

Sekil 2.3 Dijital hikdye olusturma asamalar1

Miizik, ses, resim, fotograf gibi cesitli ¢oklu ortam kaynaklari ile desteklenerek yazilmis
hikayeler anlatilmak istenen konunun mesajin1 daha net ortaya koymaktadir.

S6z konusu Jakes ve Brennan (2005)’in 6ne siirdiigli asamalarin kisa agiklamalari, her
bir agamada atilmasi gereken adimlar1 da igerecek sekilde asagida verilmistir:

Yazma Asamasi: Dijital hikdyelemenin birinci asamasidir. Belirlenen konu igerigi ile
ilgili kurgu veya gergek hayatindan i¢inden konunun hikayelestirilerek yazilmasidir.
Hikayeyi yazarken bir konu belirlenmeli, bu konunun &gretim programinda var olan
konulardan seg¢ilmesi faydali olacaktir. Secilen konunun &grencilere deneyim
kazanabilmeleri agisindan faydali olmasi igin etkin bir konunun segilmesi gerekir. Etkili
bir dijital hikdyelemenin tasarlanmasinda ses ve 6n plana ¢ikarilacak vurgular da 6nem
arz etmektedir.

Senaryolastirma: Yazma asamasi tamamlandiktan sonra senaryolastirma asamasina
gecilebilir. Bu agsama hikayenin konusuna ve aktarilmak istenen mesaja uygun resim,
ses, miizik, video, animasyon gibi ¢oklu ortam kaynaklarinin se¢iminin yapilmasidir.
Hikaye Tahtas1 Olusturma: Bu adimda DH’nin sirali bir sekilde ilerlemesi igin
planlama yapilir. Segilen gorsellerin senaryoda kullanilacagi yerinin Karar verilmesidir
Coklu ortam kaynaklarinin hikdye panosunda konumunun belirlendigi yOnetim

asamasidir. Bireyler tarafindan tasarlanmasi zor olabilen bir asamadir.
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Coklu Ortam Araclarinin Kullammmi: Bir 6nceki agamada yerleri belirlenen ¢oklu
ortam kaynaklarmnin, birey tarafindan bilgisayar, ses kayit cihazi, kamera, fotograf
makinesi vb. araglar ile internetten elde ettigi araglarin tasarlandigi asamadir.

Dijital Hikayeyi Olusturma: DH senaryosu dikkate alinarak hikdye panosunun
olusturulmas1 ve hikayede kullanilacak ¢oklu araglarin secilmesiyle belirlenen
programlarda birlestirme isleminin yapilmasidir.

Paylasma: Dijital hikdye asamalarinin 6nemli ve son asamasidir. Faklart medya araglari
ile paylasabilme imkani1 sunulan dijital hikdyenin 6grenme ortaminda materyal olarak
kullanilmaya baslandig1 asamadir. Internet baglantisinin oldugu her yerde telefon, tablet

veya bilgisayar araciligi ile icerige baglanma imkani vardir.

2.4. Dijital Hikdye Olusturmada Kullamilan Web 2.0 Araclar

Web 2.0 araglar1 6grencilerin sadece igerikleri ve hazir bilgiyi okuyan degil, onlarin
bilgileri ve icerikleri kendilerinin olusturabilecegi araglardir. Web 2.0 araclarinin siifta
basaril bir sekilde kullanildiginda 6grenciler derse katilim, sosyal iletisim, bilgi liretme,
bilgi paylasma, zamani verimli kullanma, isbirlikli 6grenme ve doniit saglama
becerilerini gelistirebilirler (Ferdig, 2007; Serrat ve Rubio, 2012). Web 2.0 araclar
geleneksel 6gretim yontemleri ile karsilastirildiginda 6grencilerin aktif oldugu ve derse

kars1 daha fazla giidiileyerek yaratici tirlinler ortaya koymalarimi saglamaktadir (Bush ve

Hall, 2011).

Web 2.0 araclar dijital icerik olusturma, icerikleri degerlendirme, analiz yapma, smif
icinde uygulama, anlama ve hatirlama amaciyla kullanilmaktadir. Yeni nesile uyum
saglayan Web 2.0 araclari ile ogrencilerin kendi bilgilerini yapilandirabilecegi bir
anlayisa gecilmektedir (Yilmaz, 2022). Boylece fen okuryazari yetistirilmesi amaglanan
ogrenciler iiretken, sinif i¢inde etkin, yaratici, medya ve teknoloji okuryazar: gibi birgok
21.ylizy1l becerilerine sahip olma hedefi ile iireten/liretken kimlik kazanacaklardir. Bu
baglamda bir yandan toplumda tartisilan bilimsel konularin farkinda olan 6grenciler, bir

yandan da bu farkindalig1 igeriklerle daha genis kitlelere ulagtirma imkan1 bulacaklardir.

Web 2.0 araglarinin kullanildigi egitim ortaminda Ogrenciler etkili iletisim kurabilir,
yapilandirmaci 6grenme ile daha aktif katilim saglar, tist diizey diisiinme becerilerini
kullanir, 6grencilerin sorumluluk alma bilingleri artar ve kendi yarattiklart bilgi ile
kalict 6grenmeyi saglayabilirler. SBK’nin sinif i¢i 6gretiminde Web 2.0 aracglarn
kullanan 6gretmenler farkli aktivite ve programlar sayesinde sinifa canlilik getirirler,

daha giincel ve islevsel igerikler kullanirlar, 6gretim siirecini degerlendirme ¢esitliligi
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artar, sosyo-ekonomik diizeyleri farkli olan 6grencilerin bulundugu siniflarda zaman ve
mekan konusunda o&zgiirlesebilirler (Oztiirk, 2021). Ancak DH icerigi olusturma
teknolojiyi kullanmaktan daha fazlasidir. Oncelikle dijital hikaye bir iletisim,
entegrasyon ve hayal giicii aracidir. Bir baska deyisle yaratici diisiinme ile analitik

diisiinmenin kesisimini ifade etmektedir (Malita ve Martin, 2010).

Ogrencileri Web 2.0 araglari ile bulusturan dgretmenlerin Web 2.0 araglar1 bakimindan
donanimli olmasi ve bu araglar1 sinif i¢inde etkin kullanmalar1 6grencilerde beklenen
hedeflere ulasmada 6nemli bir koprii gorevi gorecegi diisliniilmektedir. Bu bakimdan
sayist her gegen giin artan bu araglar genis bir havuza sahip oldugundan dolay1 sinif i¢i
uygulamalarinda kullanacak olan &gretmenler i¢in araclarin siniflandirmasini yapmak
onem arz etmektedir. Sosyal mecralarda paylagim yapabilmek i¢in de kullanilan, pano,
ses efekti, video, bloglar, wikiler, web uygulamalar1 ve web siteleri, podcastler, sanal
ortamlar, video paylasim araglari, animasyon Web 2.0 araclari Ornekleridir. Hem
Ogretmenler hem Ogrenciler i¢in uygun olan Web 2.0 araglar1 ¢ogunlukla iicretsiz ya da
uygulama i¢in lcretlendirme istenmektedir. Arastirmacinin yapmis oldugu literatiir
taramast ve web sayfalarinin incelenmesi neticesinde, SBK = &gretiminde
kullanilabilecegi diisiiniillen Web 2.0 araglari analiz edilmistir. Yapilan arastirmalar
neticesinde SBK 0Ogretiminde kullanilabilecegi diisiiniilen araglar Tablo 2.1.°de
sunulmustur.

Tablo 2.1 Sosyo-bilimsel konularin &gretiminde kullanilmasi 6nerilen web 2.0

uygulamalari
Tiirkee dil Uygulama ad1 Lisans iicreti One cikan bzellikler
destegi
Var Microsoft photo Ucretsiz Resim ve fotograflar tizerinde
story 3 dijital hikayenin olusturulmasi
Yok Wordart Ucretli ve Kelime bulutlar1 olusturma
Ucretsiz
Yok Voki Ucretli ve iicretsiz | Karakter olusturma animasyon
hazirlama
Yok Edpuzzle Ucretsiz Video ve miizik araglari olusturma
Yok Storyjumper Ucretli ve | Animasyonlu kitap olusturma
Ucretsiz
Yok Storybird Ucretli ve | Sesli ve animasyonlu hikaye kitab1
Ucretsiz olusturma
Yok Powtoon Ucretli ve Animasyon hazirlama
Ucretsiz
Var Canva Ucretli ve iicretsiz | Fotograf ve resim araglart
Var Audacity Ucretsiz Ses isleme
Var Storyboard that Ucretli ve iicretsiz | Kavram haritas1 araclari
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Tablo 2.1.°de goriildiglii gibi farkli kullanim alanlarinda birden fazla uygulama
mevcuttur. SBK’nin sinif i¢i uygulamalarinda Web 2.0 teknolojisi kullanacak olan
Ogretmenlerin  Ogretecekleri konuya ve kazamimlara uygun bigimde bir arag
belirlemeleri konunun 6gretimi agisindan kolaylik saglayacaktir. Tabloda ¢ok sayida
SBK 0gretimi i¢in uygun araclar bulunmaktadir. Mevcut ¢aligmada Tablo 2.1." de
bulunan simiflandirmaya gore fen bilimleri dersi SBK &gretiminde kullanilmak {izere
canva, powtoon, storyboard that ve storybird araglari tercih edilmistir. Belirtilen
araclarin secilmesinde, uygulamanin islevsel olmasi, iicretsiz erisim izninin olmasi,
gorsel 6geler bakiminda igerigin zengin olmasi ve arastirmacinin bu araglarla ilgili
detayl bilgiye sahip olmasi gerekgeleri dncelikli olmustur. Bilgi ve iletisim teknolojileri
icerisinde dogan, biiyilyen ve egitim goren yeni nesli teknolojiden uzakta tutmak
anlamsiz ve etkisiz olacaktir. Tam tersine Ogrencileri teknolojiden uzaklastirmadan,
giinliik yasamdan, egitim ve Ogretiminde icine entegre ederek kullanmak 6nem arz
etmektedir. Dolayisiyla 6grencileri teknoloji okuryazari bireyler olarak yetistirebilmek
i¢in dijital igerik olusturabilme siirecini de kazanabilmeleri gerekir (Oztiirk, 2021).
Nitekim Web 2.0 araglarini bilen ve dijital hikayeler olusturabilen 6grenciler teknolojiyi
egitim ve 6gretim i¢in kullanarak bilgi ile ders siireci i¢in gerekli materyali kendileri de

olusturma firsat1 bulacaktir.
Dijital hikaye olusturmada kullanilan araglar sirasi ile sunulmustur:
Canva

Canva, kullanicilarin uygulama igeriginde bulunan hazir sablonlardaki resimleri ve
efektleri kullanarak ya da kisisel fotograflarini ekleyerek video, sunum, afis, poster,
dergi, davetiye, sosyal medya gorseli vs. hazirlayabildigi web aracidir (Canva, 2021).
Uygulamaya iiye olarak sinirlamasi olan igeriklerden de yararlanilabilir. Uygulamaya
iilye olmak iicretsizdir uygulama i¢i icretlendirmeler bazi icerik ve sablonlarda
mevcuttur. Canvanin SBK 0gretiminde gerek afis tasarlama, karikatiir olusturma
gerekse dev gazete ve benzeri igerikler hazirlamada etkili bir uygulama oldugu
disiiniilmektedir. Hazirlanan igerikler gesitli indirme secenekleri ile istenilen dosyaya

ticretsiz indirilebilir. Basili ya da ¢evrimici bigimde kullanma se¢enegi bulunmaktadir.
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Sekil 2.4 Canva uygulamasi. Erisim: 01.05.2023 https://www.canva.com/tr_tr/
Powtoon

Powtoon, kullanicilarin egitim, is, eglence ve kisisel kullanim gibi farkli alanlarda
kullanim amaciyla animasyon ve etkileyici sunum hazirlayabildigi bir web 2.0 aracidir.
Uygulamayr kullanmak i¢in tyelik gereklidir, iiyelik {icretsizdir ve uygulama igi
ticretlendirme gerekebilir. Powtoon ile kullanicilar web sitesi icerisinde var olan hazir
sablon ve animasyonlara ek olarak kendi hazirladiklar sayfalar ile de eglenceli ve
egitici animasyonlar hazirlayabilirler (Powtoon, 2021). Kullanicilar hazirlanan
animasyonlara istenilen karakteri, yazi metnini, efektleri, i¢-dis mekan araglarini, ses ve
videolar1 ekleyebilirler. Hareketli ve farkli gorsellerin olmasma imkan taniyan bu

uygulama ile O&grencilerin dikkatini ¢ekmesi ve motivasyonlarimi yiikseltmesi

amagclanmistir.
- "
@ Animated Explainer < MEET JOHN {3
(& Whiteboard Video
Presentation
5 Marketing Video
£ Branded Character
©+®  Screen & Cam Recording
B  infographics
TJ  Video From PowerPoint

Sekil 2.5 Powtoon uygulamasi. Erisim: 01.05.2023 https://www.powtoon.com/tr_tr/

Storyboard that

Storyboard that bir grafik diizenleyicidir. Storyboardlar, her derste kullanilabilecek
ozellikte olup; bilgileri gorsel sekilde sunmayr saglamaktadir. Uygulamada hiicreler
bulunur ve belli hiicre sayisina kadar iicretsiz erisimi mevcuttur. Hiicre sayisi
kullanicinin istegine gbre arttirmak icin iiye olmak gereklidir. Uygulama ici

ticretlendirme talep edilebilir. Olusturulmasi hedeflenen hikaye icin hiicrelere istenilen
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karakter, efektler, hazir mekan sablonlar1 ve konusma balonlar1 eklenebilir. SBK
Ogretimi i¢in uygun goriilen storyboard that uygulamasi giindelik hayatin iginde var
olan bir problemin farkli bakis acilarindan ve boyutlardan 6grencilere aktarimi igin

uygun ve etkili bir uygulamadir.

¥ Storyboord Keyakise  Fyatandrms Sonybosrdlanm Gy yapmak

Dijital

hikaye

I R L R R Y

anlatimi

Sekil 2.6 Storyboard That uygulamasi. Erisim: 01.05.2023
https://www.storyboardthat.com/tr_tr/

Storybird

Storybird uygulamasi her yasa uygun olarak bir hikdye olusturma programi olup;
yazarlik, yaratict diisiinme, hayal giiciinii kullanma, problemi anlama ve probleme
¢ozilim bulma gibi becerilerini gelistirecekleri bir uygulamadir. Uygulama iginde yazilan
hikayeler yazilip istege gore paylasildiginda platformdaki diger katilimcilar tarafindan
paylasilan hikaye goriilebilir ve yorum yapilmasina aciktir. Boylelikle 6grenciler sadece
smif i¢ci uygulama ve Ogrenmeyle smirli kalmayip farkli bireylerin yazdigi dijital
hikayeleri gorerek ve kendi yazdiklari hikayeleri paylasarak farkli bakis acilar

kazanabilirler.

Sekil 2.7 Storybird uygulamasi. Erigim: 01.05.2023 https://www.storybird.com/tr_tr/

Story jumper

Story Jumper bir web sitesi iizerinden dijital hikayeler olusturma imkani veren bir
platformdur. Story Jumper uygulamasi; genis kullanim firsati vererek tasarlanmak

istenen hikayelerde kullanmak iizere kullanicilarina karakterler, nesneler ve resimler
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sunmaktadir. Bu uygulama ile dijital hikaye planlanan sekilde kurgulanabilir ve igerik
olusturulabilir. Uygulama, kisinin kendi hazirladigi ve baskalari tarafindan hazirlanan
hikayelere ulasma ve okuma imkéan1 sunmaktadir. Story Jumper’in diger kitap olusturma
uygulamalarindan farki ise seslendirme yapmaya firsat sunmasi ve sesli hikayeler

olusturulmasina yonelik ¢oklu araclarin bulunmasidir.

“’: parlak bir gelecek

Sekil 2.8 Storyjumper uygulamasi. Erigim: 01.05.2023 https://www.storyjumper.com/tr_tr/
Audacity

Audacity, birgok platformda caligabilen {icretsiz, kullanimi kolay, degisik dilleri
destekleyen birgok izli sesleri diizenleyen ve kaydeden bir uygulamadir. Canli ses kayd:
yapabilir; Sesler kesilebilir, yapistirilabilir ve karistirip birbirine eklenebilir Bir kaydin

hiz1 ya da tonu degistirebilir.

Audacity,

INDIRMEK

Sekil 2.9 Audacity uygulamasi. Erisim: 01.05.2023 https://www.audacity.com/tr_tr/

Microsoft photo story

Microsoft Photo Story, kullanicilarin dijital fotograflardan kendi gorsel hikayelerini
olusturmalarina izin veren licretsiz bir uygulamadir. Microsoft Photo Story, bir fotograf
sunum programidir. Slayt gosterileri olusturur. Microsoft Photo Story, dijital
fotograflariniz1 pencereye siiriiklemenizi, istediginiz gibi dlizenlemenizi ve resimleri tek

bir tiklamayla kirpmaniz1 veya déndiirmenizi saglar. Ozel ayarlar disinda, daha iyi bir
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slayt gosterisi yapabilmeniz i¢in ses miizikleri veya 6zel otomatik olarak olusturulmusg
miizik ve diger 6zel efektler de saglar. Resim fotograflar iizerinde dijital hikaye

olusturma imkani saglar.

Sekil 2.10 Microsoft Photo Story uygulamasi. Erisim: 01.05.2023
https://www.microsoftphotostory.com/tr_tr/

Voki

Ogretmenler ve dgrenciler icin hazirlanan uygulama ile ¢oklu araglar kullanilarak (ses,
fotograf, video...) olusturulan animasyon programidir. Dijital hikaye ile 6gretim
stirecinde etkin bir bicimde kullanilabilecek olan bu uygulamada ogrenciler ve

ogretmenler farkli karakterlere kendi hikayelerini olusturarak paylasabilirler.

VOKI HANGOUT'LARI

SOSYAL OGRENMENIN SEST

* Sosyal ve Sexgisel
» Etkileyici va Iybirtikci

* Glgtendirici ve Eglencell
* Givenli ve Glivenli

TRY IT - IT'S FREE |

> WATCH THE VIDEO

YARATICH

Sekil 2.11 Voki uygulamasi. Erigim: 01.05.2023 https://www.voki.com/tr_tr/

2.5. Mesleki Gelisim

Fen ve matematik iceriginde onemli bir bilgi birikimi olusturmayr amaglayan mesleki
gelisim, basit bir "planla ve uygula" gorevinden daha ¢ok profesyonel olarak uzman
kisilerce gergeklestirilen, Ogretmenlerin yeni bilgi ve beceriler edinirken gectikleri
gelisim agamalarinin farkinda olmayr da gerekli kilmaktadir (Mundry ve Loucks-
Horsley, 1999).
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Yasam devam ettigi siirece Ogrenmenin alt siireci olarak da mesleki gelisim
tanimlanmaktadir (El¢icek, 2016). Bu kavram, hizmet i¢i egitim, personel gelistirme,
kariyer gelistirme, insan kaynaklar1 gelistirme gibi kavramlarin gelismesiyle siirekli
gelismis ve degismistir. Mesleki gelisim ve mesleki egitim kavrami ge¢mis yillarda
hizmet i¢i egitim olarak da tanimlanmaktadir ve zaman gegtik¢e nihai halini almistir.
Belli siirelerde geleneksel bakis agisinda oldugu gibi bireylere verilen seminer anlayisi
yerine; yeni bakis acisina gore, bireyin merkezde oldugu, uzun bir zaman diliminde
calisma imkani ile 6grenme tecriibeleri seklinde bir degisim s6z konusudur (Biimen,

2012).

Mesleki gelisimin tanimi ile ilgili farkli bakis agilari olmakta birlikte ortak bir karara
varilabilmektedir. Mesleki gelisim {izerine caligmalar yapan Guskey’e gore mesleki
gelisim okuldaki bir¢ok yeniligin ve degisimin temel aracidir, hem &6grencileri
gelistirmek hem de egitimcilerin mesleki bilgi, beceri ve bakis acgilarint gelistirmek
amaciyla diizenlenen siire¢ ve aktiviteler olarak tanimlanmistir (Guskey, 2000).
Villegas-Reimers (2003) mesleki gelisimi, 6gretmenlerin 6gretmenlige hazirlik agamasi
ile baslayan ve mesleklerinin sonuna kadar devam eden bir siire¢ olarak ifade
etmektedir. Hassel (1999) mesleki gelisimi, 0gretmenlerin gereksinim duyduklar
becerilerin ve yeteneklerinin iyilestirilmesi ve o6grenciler icin iyi sonuglarin ortaya

¢ikarilmasina yonelik kendilerini gelistirdikleri siire¢ olarak tanimlamaktadir.

Mesleki gelisim, 6gretmenin bilgi, beceri ve uzmanhigimi gelistirmek iizere tasarlanan,
yasam1 boyunca dahil oldugu tiim etkinlikleri igerecek sekilde genis bir kapsamda ele
almmaktadir (Can, 2019). Ogretmenlere yonelik mesleki gelisimin hedefleri;
ogretmenlerin egitim anlayisini zenginlestirmek, 6gretim yontemlerini ve teknolojilerini
kullanma becerilerini gelistirmek, teorik bilgilerini artirmak ve gilincellemek, mesleki
sayginlik ve doyumlarint artirmak, mesleklerinde ylikselmelerine yardim etmek,
calistiklari1  okulun gelisimine katkida bulunmalarina olanak saglamak olarak

belirtilmektedir (Ozer, 2008).

Mesleki gelisimle ilgili tanimlar incelendiginde mesleki gelisimin oncelikle dgretmen
icin gelisme ve degisim gdsterme siireci oldugu, 6gretmenin istedigi bilgi ve becerileri
kazanma cabalarin1 sergiledigi siire¢ olarak one ¢ikmaktadir (Elgicek, 2016). Nitekim
mesleki gelisimin Ogretmene bilgi ve beceriler kazandirmakla beraber bu bilgi ve

becerilerin 6grenme ortamina ve 6grenci gelisimine ve davraniglarina yansimasinin
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genel hedeflerinden oldugu sdylenmektedir. Alan yazin incelendiginde mesleki
gelisimle 1ilgili tamimlarin ortak noktalar1 Ozetle; Ogretmenin mesleki anlamda
gereksinim duydugu bilgi ve becerileri kazanmasidir. Nitekim bu bilgi ve becerileri
O0grenci Ogrenmesine ve davraniglarina yansitmasi mesleki gelisimin 6gretmene

sagladig katkilardandir.
2.5.1. Mesleki gelisimin amaclar ve o6zellikleri

Mesleki gelisimin birincil amaci, Ogretmenin gelismesidir. Ogretmenin Ogretme
tecriibesi, becerisi, yeniliklerden haberdar olmasi ve birden fazla yoniiyle degismesi
kendisini gelistirmesidir. Mesleki gelisimin en 6nemli hedeflerinden birisi, 6grencinin
Ogretim ortaminda en iyi sekilde 6grenmesini saglamak, 6grenmesini iyilestirmesini ve
bu konunun Onemini her kosulda vurgulamaktir. Yapilan arastirmalar sonucunda
mesleki gelisim etkinliklerinin sonuglar1 6gretmenin meslegi i¢cin motivasyonunun Ve
ogrenme siireglerine olan bagliliginin artirdigini  gostermektedir (Hunzicker, 2010;
[igan, 2013). Mesleki gelisime yonelik calismalar, dgretmenler arasinda mesleki
isbirligi ve etkilesimi artirarak Ogretmenin is doyumunu artirmakla birlikte, olusan
olumlu ortamin etkisiyle ogretmenin etkin bir sekilde meslegini icra etmesini de

saglamaktadir (Martson, 2010)

Mayer (2003) mesleki gelisim calismalartyla ilgili sunlar1 ifade etmektedir (Akt.
Abazaoglu, 2014):

e Okul saati sonrasinda mesleki gelisim etkinlikleri planlamak,

e Kisa stireli ve siklikla gergeklesen egitimler sunmak,

e Ogretmenlere mesleki gelisim etkinliklerine katilmalar1 igin kii¢iik maddi
destekler saglayarak tesvik etmek,

¢ Yaz doneminde mesleki gelisim etkinlikleri sunmak,

e Mesleki gelisim etkinlikleri i¢in uzaktan egitim firsatlar1 saglamak.
2.5.2. Mesleki gelisim modelleri

Tiirkiye’de mesleki gelisim programlar1 kurs ya da seminer programi seklinde
ogretmenlerle  gergeklestirilmektedir (Biimen vd., 2012). Mesleki gelisim
programlarinin hazirlanmasinda ve uygulanmasinda farkli modeller benimsenebilir.

Nitekim alan yazin tarandiginda bir¢ok mesleki gelisim modeli ile karsilasilmaktadir
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(Guskey, 2000; Lieberman ve Wilkins, 2006; Sparks ve Loucks-Horsley, 1989;
Wallace, 1991). Mevcut arastirmada dgretmenlere yonelik mesleki gelisim modellerini
ortaya koyan Guskey (2000) ve Sparks ve Loucks-Horsley (1989) mesleki gelisim

modellerine yer verilmis ve modellerin kapsami Sekil 2.14.’de gosterilmistir.

__|Rehberli Bireysel Gelisim
Modeli

|| Gozlem/Degerlendirme
Modeli

Gelistirme/ilerletme
Stirecine Katilim Modeli

Egitim (kurs) Modeli

Arastirma/Inceleme
Modeli

Mesleki Gelisim Modelleri

—  Danigmanlik Modeli

— Calisma Gruplart Modeli

Sekil 2.12 Mesleki gelisim modeli. (Guskey, 2000; Sparks ve Loucks-Horsley, 1989)
Mesleki gelisim modellerinin basamaklari sirasi ile agiklanmistir.

2.5.2.1. Rehberlik bireysel gelisim modeli

Bu model kapsaminda 6gretmenler birgok seyi kendi kendilerine 6grenirler. Mesleki
yayinlar1 okurlar, meslektaslariyla tartisirlar ve diger faaliyetlerin yani sira yeni 6gretim
stratejilerini denerler. Ogretmenler kendilerini gelistireceklerini diisiindiikleri 6grenme
etkinliklerini planlarlar. Ilgi duyduklari, ihtiyag duyduklar1 alanlarda seminer, galistay,

baska okulda etkinlige katilim gibi benzer 6grenme programlarina katilirlar.

2.5.2.2. Gozlem/degerlendirme modeli

Bir¢ok 6grenme firsati saglayan bu model akran koclugu, klinik danigman ve 6gretmen
degerlendirme gibi farkli isimlerle de belirtilmektedir. Gozlem/degerlendirme
modelinde 6gretmenlere yonelik gozlem yapildiktan sonra sinif i¢i performanslar ile

ilgili geri bildirimin saglanmasini kapsamaktadir.
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2.5.2.3. Gelistirme/ilerletme siirecine katilim modeli

Bu modelde kisiler bir problemle karsilagtiklarinda daha iyi 6grenme saglayacaklarina
yonelik vurgu dikkat cekmektedir. Ogretmenler birgok agidan kendini gelistirme imkani
bulurlar. Bunlar program gelistirme, problem ¢o6ziimiine yonelik proje ya da
komitelerde gorev alma, okuma, tartisma, egitim ve/veya deneme ve hata yaparak

kendilerini gelistirebileceklerini savunmaktadir.

2.5.2.4. Egitim (kurs) modeli

Ogretmemelere bireysel ya da grup seklinde, bilgi ve becerilerinin gelismesinin
saglamak amaciyla egitim Onderliginde egitim verilen geleneksel bir modeldir.
:Modelin etkili olabilmesi i¢in Ogretmenlerin egitim sonrast siniflarda danismanlik

yapilmasi ve izlenmesi geri bildirim agisindan 6nem tasimaktadir.

2.5.2.5. Arastirma modeli

Bireysel veya oOrgiitsel bicimde bir problemin c¢oziimiine yonelik plan yapilarak
arastirma siirecinin takip edilmesini kapsayan bir eylem arastirmasina benzeyen ve

ogretmenin kendi 6gretiminde degisikliklere gitmesine dayali bir modeldir.

2.5.2.6. Damismanhk modeli

Bu modelde deneyimi ve basarili bir 6gretmen ile kendisinden daha az basar1 gosteren
bir egitimci arkadasi ile beraber calismasi 6n plandadir. Modelde mesleki hedefler,
yaklasimlar tartigilir ve 6gretim siirecine yonelik etkili uygulamalar hakkinda gortisler

belirlenerek paylasilir.

2.5.2.7. Calisma gruplar1 modeli

Bu modelde bir problemin ¢6ziimiine iliskin tiim okul personeli siirece katilim gosterir.
Bu sayede probleme ¢o6ziim bulmak amaciyla tiim c¢aligmalar isbirligi iginde
planlanabilir ve calismalarda degisikliklere gidilebilir. Modelin etkili olabilmesi ¢aligma
gruplar arasindaki igbirligi ile konuya odaklanmis ve kendi aralarinda organize olmus

caligma gruplarinin varligina baghdir.

Ogretmenlerin mesleki gereksinimlerinin temelini olusturan 6geler arasinda egitim
kalitesindeki beklentilerin degismesi, toplum ihtiyaclarinin degismesi, bilgi ve iletisim

teknolojilerinde meydana gelen degisimler ve ogrenci profilindeki degisimler
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gosterilmektedir (Odabasi ve Eristi, 2009). Bu unsurlar ile detayli, kapsamli ve nitelikli
mesleki gelisim etkinliklerinin 6gretmenler i¢in ¢ok Onemli oldugu anlasilmaktadir

(Giimiis, 2021).

2.6. Ilgili Arastirmalar

Horzum (2010), yiiriitmiis oldugu “Ogretmenlerin Web 2.0 Arac¢larindan Haberdarhig,
Kullamm Sikliklart ve Amaglarinin Cegitli Degiskenler A¢isindan Incelenmesi” isimli
caligmasini, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan yiirtitiilen hizmet i¢i egitim kursuna
katilan toplam 183 Ogretmen ile yliriitmistiir. Veri toplama araci olarak kullanilan
anketin analizine gore 08retmenlerin Facebook, MSN, Wikipedia ve video paylasim
sitelerinden haberdar olduklar1 ve bunlar1 kullandiklart sonucuna ulasilmistir. Bunun
yaninda Ogretmenler Web Glnliikleri ve Podcast araglarinin varligindan haberleri
olmadigi i¢in hi¢ kullanmadiklarini belirtmislerdir. Brang 06gretmenlerinin  web
araglarmin varligindan daha ¢ok haberdar oldugu tespit edilmistir. Yine 6gretmenlerin
bildikleri web araclarmni iletisim, eglence ve bilgi edinmek amaciyla kullandiklari

sonucuna ulagilmistir.

Castaneda (2013), “Lise 4. Swuufta Ogrenim Géren Osrencilerin Dijital Hikdye
Olusturma Deneyimlerini Inceleme” adli caligmasinda ogrencilerin dijital hikaye
olusturma deneyimlerini belirlemeyi amaglamistir. Arastirma veri toplama araci olarak
anketler, yar1 yapilandirilmis goriismeler, gozlem ve giinliikler kullanilmistir.
Ogrenciler uygulama siirecinde dijital hikayelerini iMovie yazilimmi kullanarak
olusturmuslardir. Arastirma sonunda, 6grencilerin bakis acilarinda epistemolojik a¢idan
degisim yasandig1 ve dil ve teknoloji disinda dijital hikdye olusturma siirecine daha

hakim olduklar1 belirlenmistir.

Niemi vd. (2014), “21. Yiizyil Becerileri Cercevesinde Dijital Hikdye Olusturmanin
Elektronik Ortamda Ogrenmeyi Saglamak” adli ¢alismalarinda 21. yiizy1l becerileri
gergevesinde dijital hikdye olusturmanin elektronik ortamda GOgrenmeyi nasil
saglayacagini aragtirmiglardir. Arastirmaya Finlandiya, Yunanistan, Amerika Birlesik
Devletleri’nin Kaliforniya eyaletinden 319 6grenci ve 28 6gretmen katilim gostermistir.
Katilimcilarin  dijital hikaye anlatimini nasil degerlendirdikleri ve bu anlatimin
Ogrencilere nasil katkis1 olduguna yonelik goriisleri Ogrenilmek istenmektedir.
Ogrenciler Finlandiya, Yunanistan ve Kaliforniya’da ortaklasa iiretilmis video

hikayelerini olusturmak ve paylasmak i¢cin MoViE platformunu kullanmistir. Arastirma
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sonunda ogrencilerin hikayelerini olusturmalarindan zevk aldiklar1 ve ¢aligmalarina ¢ok
fazla 1ilgi duyduklari belirtilmistir. Arastirmacilar tarafindan katilimcilarin dijital

hikayelerini olustururken 21. yiizyil becerilerinin bir¢cogunu dgrendikleri belirtilmistir.

Tiba vd. (2015), “Digital storytelling as a tool for teaching: Perceptions of pre-service
teachers” isimli ¢alismalarinda iiniversitede 6grenim goéren 0gretmen adaylarina dijital
hikaye anlatim1 ve 6gretim siireclerine dahil edebilme konusunda egitim verilmistir. Bu
calismanin amaci, dijital hikaye anlatiminin 6gretim siirecine olumlu katkilari hakkinda
deneyim kazanmak ve Ogretmen adaylarmin hizmet i¢i uygulama sirasinda dijital
hikaye anlatimim1 entegre etmede karsilarina ¢ikabilecek olumsuz faktorleri
belirlemektir. Calisma grubu 50 Ogretmen adayindan olusmaktadir. Caligmada
Ogretmenler odak grup goriismeler icin bes gruba ayrilmistir ve nitel arastirma
yapilmistir. Veriler analizi sonucunda ogretmen adaylarinin dijital hikaye anlatminin
ogrencileri derse kars1 isteklendirme, 6grencilerin kendilerini ifade edebilmeyi saglama,
isbirlikgi 6grenmeyi saglama konusunda faydali oldugu gériisiindedir. Ogretmen
adaylari, miifredatin kisithi olmasi nedeniyle kaynak bakimindan yetersiz oldugunu,
zaman eksikliginin hizmet ic¢i egitim sirasinda dijital hikaye anlatiminin G6gretim
siirecine olumsuz yonleri oldugu goriisiindedir. Dijital hikaye anlatiminin 6gretmen
adaylar1 tarafindan benimsenmesini ve Ogretim siirecine entegre edilmesini tesvik

edecek faktorler arasinda bir denge olusturmasi tavsiye edilmistir.

Torun (2016), “6. Sumif Fen Bilimleri Dersi Hiicre Konusunda Dijital Ovykii
Kullamimimin Etkisinin Anlatim Yonteminin Etkisi ile Karsilastirarak Ogrenci Basarist
Uzerine Hangisinin Daha Etkili Oldugunu Inceleme” konulu ¢alismada karma ydntem
kullanmigtir.  Arastirmanin  sonucunda, derste dijital hikayelerin kullanimi ile
ogrencilerin akademik basarilar1 ve bilimsel siire¢ becerileri diizeylerinde olumlu yonde
artis oldugu belirlenmigtir. Anlatim yOnteminin ve dijital hikdye destekli Ogretim
stirecinin 6grencilerin fene yonelik olumlu tutum gelistirmede etkili oldugu sonucuna

varilmistir.

Karatas vd. (2016), “Tarih Ogretmeni Adaylarinin Ogretim Ortamlarinda Dijital
Hikaye Anlatimi Etkinliginin Kullanimina Yénelik Gériisleri” adli ¢aligmalarinda tarih
Ogretmeni adaylarinin Ogretim ortamlarinda dijital hikdye anlatimi etkinliginin
kullanilmasia yonelik goriislerini belirlemeyi amaglamiglardir. Arastirmanin c¢alisma

grubunu tarih egitimi anabilim dalinda 6grenim goren 2.sinif dgrencileri olusturmustur.
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Arastirmada Oncelikle 6gretmen adaylarina dijital hikaye anlatimina yonelik teorik bilgi
verilmis ve storyboard that uygulamasi tamtilmistir. Ogretmen adaylaridan
belirledikleri konuyla ilgili senaryo yazmalar1 ve bu senaryoya gore dijital hikayelerini
olusturmalar1 istenmistir. Arastirma sonunda, dijital hikayenin 6gretim siirecinde
kullanilmasinin 6grenci katilimi, motivasyon ve yaratici diistinme becerisini gelistirmesi

bakimindan 6nemli avantajlar sagladig tespit edilmistir.

Ulum (2017), “Yedinci Sinif Ogrencilerinin Fen Bilimleri Konularinda Dijital Oykii
Hazirlama Deneyimleri” konulu ¢alismada fen bilimleri dersinde &grencilere dijital
Oyki hazirlatarak, yasadiklar1 deneyimleri belirlemek amacglanmistir. Arastirma 7.sinifta
O0grenim goren 23 Ogrenci ile yiirltilmistiir. Arastirmada durum c¢alismast deseni
kullanilmistir. Arastirma sonunda Ogrencilerin dijital Oykiiyle konular1 daha iyi
ogrendikleri, 6grenmelerinin daha kalic1 olacagini diisiindiikleri, arastirma becerilerini
gelistirdikleri ve eglenerek o&grendikleri sonucuna ulasilmistir. Ogrencilerin  dykii
panosu olusturma ve dijital hikayeyi yapilandirmalarinda eglendikleri, mutlu olduklari

ve 1yi hissettikleri tespit edilmistir.

Oztiirk ve Bozkurt Altan (2018), “Fen Bilgisi Ogretmen Adaylarimin Sosyo-Bilimsel
Konularin  Ogretimi  Uzerine Hesaplamali Diisiinme Deneyimi: Dijital Hikdye
Tasarumi” adli ¢aligmalarinda, fen bilimleri 6gretmen adaylarinin dijital hikaye
tasarlama ve uygulama siireclerinin degerlendirilmesi ile ortaokul Ogrencilerinin
argiiman kalitelerinin belirlenmesi amaclanmistir. Arastirmada durum c¢alismast deseni
kullanilmistir. Arastirmaya 17 fen bilgisi dgretmen adayr katilim gdstermis. Ogretmen
adaylar1 farkli SBK ile ilgili Web 2.0 araci (Powtoon, Storyboard ve ToonDoo)
kullanarak dijital hikayeler olusturmuslardir. Dijital hikayelerini ortaokul 6grencilerinin
fen derslerine entegre eden Ogretmen adaylar siireci kendileri yiiriitmiislerdir.
Uygulama siirecine 16 ortaokul 6grencisi katilim gostermistir. Ogrenciler hazir gidalar,
GDO, klonlama, grip asis1 ve niikleer santral konularinda dijital hikayelerle yiiriitiilen
ders siireci sonunda argiimanlarini 6ne slirmislerdir. Arastirmanin verileri siirekli
karsilastirmali analiz ve icerik analizi teknikleri ile analiz edilmistir. Arastirima
sonunda, 0gretmen adaylarinin dijital hikaye olusturma asamasinin kendilerine olumlu
yonde deneyim sagladigi, siirecte 6grencilerle hazirladiklar: igerikleri paylagsmalar1 ve
ders stireci yliriitmelerinin kendilerine mesleki agidan katki sagladigi ve dgrencilerin

argliman kalitelerinde olumlu bigimde gelisme kaydedildigi belirlenmistir.
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Ulum ve Ercan Yalman (2018), “Fen Bilimleri Dersinde Dijital Hikdaye Hazirlamanin
Ders Bagsarisi Diisiik ve Bilgisayarla Fazla Vakit Gegiren Ogrenciler Uzerindeki

’

Etkisinin /ncelenmesi” adli ¢alismada, Fen ve Teknoloji dersinde proje ddevi olarak
verilen dijital hikdye hazirlamanin, bilgisayarla fazla vakit gegiren ve ders basarisi
diisiik 6grenciler lizerindeki etkisini incelemek i¢in yapilmistir. Dolayisiyla 6zellikle
ders basaris1 diigiik ve bilgisayarla fazla vakit geciren 6grencileri dijital hikaye yoluyla
egitime tekrar entegre etme, derse karsi istek ve motivasyonlar1 artirma, ve proje ddevi
hazirlama konusunda farkli bakis agilar1 kanabilmeleri amaclanmistir. Ogrencilerden
proje ddevi olarak 8. Siif dgretim programinin konusu olan enerji kaynaklart konusu
ile ilgili dijital hikaye hazirlamalar1 istenmistir. Caligmada nitel arastirma desenlerinden
eylem arastirmasina yapilmistir. Calisma grubunu, 8 tane sekizinci smif
olusturmaktadir. Caligmada veri toplama araci olarak yar1 yapilandirilmis goriisme ve
basar1 testi kullanilmigtir. Caligmanin veri analizlerine gore 6grencilerin genel olarak
dijital hikayeye kars1 istekli oldugu, siiregte eglenerek Ogrenme sagladiklari ve
cogunlukla 6grencilerin fen dersine karsi ilgilerinin olumlu yonde arttig1 goriilmiistiir.

Basar1 testi sonuglarina gore calisma sonucunda &grencilerin enerji kaynaklari

konusundaki kavram ve kazanim seviyelerinde artis oldugu goriilmiistiir.

Akbaba (2019), “Fen Ogretiminde Web 2.0 Uygulamalarimin Ogrencilerin Fen
Bilimleri Dersine ve Teknoloji Kullamimina Yonelik Tutumlarina FEtkisi” adh
caligmasinda fen bilimleri dersinin teknoloji destekli olarak yiirlitilmesinin ve
gerceklestirilen Web 2.0 uygulamalarinin ortaokul 6. smif 6grencilerinin fene ve
teknolojiye yonelik tutumlarina etkisinin olup olmadigini belirlemeyi amaglamigtir.
Aragtirma bir yatili bolge ortaokulunun 6.smifinda 6grenim goren 48 Ogrenci ile
yiritilmiistiir. Arastirmada nicel arastirma yontemlerinden 6n test-son test kontrol
gruplu yar1 deneysel desen kullanilmistir. Arastirma sonunda Web 2.0 uygulamalar1 ile
yiriitiilen fen Ogretiminin O6grencilerin derse ve teknoloji kullanimina yo6nelik

tutumlaria olumlu etki yaptig1 sonucuna ulasilmistir.

Ozipek (2019), “Padlet Uygulamasimn Ogrencilerin Akademik Basarilar: ile
Teknolojive ve Tiirk¢e Dersine Karst Tutumlarina Etkisi” konulu c¢alismasini, bir
ortaokulda 6grenim goren 8. sinifta 6grenim gérmekte olan 37 dgrenci ile yiirlitmiistiir.
Arastirmanin amaci, 8. sinif Tiirk¢e dersinde Padlet uygulamasi ile hazirlanan dijital
pano etkinliklerinin 6grencilerin akademik basarilart ile teknolojiye ve Tiirk¢e dersine

karst tutumlarina etkisini ortaya c¢ikarmaktir. Arastirma sonunda derste Padlet
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uygulamasi ile hazirlanan etkinliklerin 6grencilerin Tiirkge dersindeki akademik
basarilarinda, teknoloji kullaniminda ve Tiirkge dersine yonelik tutumlarinda
istatistiksel olarak anlamli bir farklilik olusturmadigi tespit edilmistir. Arastirma
bulgular1 incelendiginde 0&grencilerin  Tiitkge dersinde padlet uygulamasinin
kullanimindan memnun olduklart ve bu uygulamayi kullanmaya devam etmek

istedikleri sonucuna varilmastir.

Ertan Ozen (2020), “Dijital hikdye olusturmamin ortaokul 7. sinif Ggrencilerinin
yvaratici diigiinme becerisine katkisi” adli ¢alismasinda dijital hikdye olusturmanin
ortaokul 7. simnif 6grencilerinin yaratic1 diisiinme becerisine katkisini ortaya koymayi
amaglamistir. Aragtirma bir devlet okulunda, 7. simif 6grencileri ile gergeklestirilmistir.
19 hafta siiren aragtirmada Ogrenciler kodlama yoluyla dort dijital hikaye
olusturmuslardir. Arasgtirma sonunda ilk uygulama ve son uygulamada yapilan
Olctimlerde; akicilik, 6zgiinliik, hayal giicii, analitik diistinme, farkli bakis agisi, medya
unsurlar1 ve igerik boyutlarinda gelismeler oldugu goriilmiistiir. Benzer sekilde kalicilik
testi puan ortalamasinda artig oldugu belirlenmistir. Arastirma sonunda dijital hikaye ile
smif icerisinde 6grenci etkilesimleri geligsmis, 6grencilerin dijital hikaye olusturma

stirecine katilma istekleri artmistir.

Seckin Kapucu ve Yurtseven Avci (2020), “The Digital Story of Science: Experiences
of Pre-Service Science Teachers” isimli ¢aligmalarinda fen bilgisi 6gretmen adaylar
tarafindan hazirlanan dijital hikayelerin niteliginin incelenmesi ve 6gretmen adaylarinin
kesif, hikaye olusturma ve dijital ortama aktarma asamalarinda bilimsel kavramlar,
bilimsel bilginin o6zellikleri ve bilimsel bilgiye ulagsma yollar1 ile elde ettikleri
deneyimlerin derinlemesine arastirilmasini amacglamiglardir. Arastirmada durum
calismast deseni kullanilmistir. Calisma grubunun belirlenmesinde amacli 6rnekleme
yontemlerinden 0l¢iit 6rnekleme yontemi kullanilmistir. Arastirma Tiirkiye’de bir devlet
tiniversitesinde Ogrenim goéren 3. smif 36 fen bilgisi Ogretmen adayr ile
gerceklestirilmistir. Arastirma sonunda oOgretmen adaylarmin hazirladiklar dijital
hikayelerinin yiiksek diizeyde kaliteli oldugu sonucuna varilmistir.  Ogretmen
adaylarinin dijital hikayelerinde bilimsel bilgiyi kullandiklart ve bilimsel bilginin

Ozelliklerini dijital hikaye senaryosu hazirlama siirecine de aktardiklar1 tespit edilmistir.

Can, (2021), “Fen Bilimleri Dersinde Web 2.0 Destekli Kavramsal Karikatiir

Kullaniminin Akademik Bagsart ve Tutuma Etkisi” konulu c¢alismasini bir ortaokulda
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Ogrenim goren 30 Ogrenci ile ylirlitmiistiir. Arastirmanin amaci fen bilimleri dersinde
Web 2.0 destekli kavramsal karikatiir kullaniminin akademik basar1 ve derse yonelik
tutuma etkisinin arastirilip Web 2.0 destekli kavramsal karikatlir kullanimina iliskin
Ogrenci goriislerini tespit etmektir. Arastirma nicel ve nitel yontemin aymi anda
kullanildig1 karma desen yontemi ile yapilmistir. Arastirmanin nicel modeli Ontest-
sontest kontrol gruplu yar1 deneysel desendir. Nitel boliimde ise yart yapilandirilmig
gorisme formu ile Ogrencilerin uygulamaya iliskin goriisleri alinmistir. Arastirma
verilerinin analizine gore deney ve kontrol grubu sontest basar1 ve tutum puanlarinin
deney grubunun lehine anlamli farklilik gosterdigi sonucuna ulasilmistir. Ayrica
ogrenciler yar1 yapilandirilmig goriisme formunda Web 2.0 destekli kavramsal
karikatiirlerin gorsellerle desteklenmesinin ilgilerini ¢ektigini ve &grenmelerini

kolaylastirdigini belirtmislerdir.

Giirsoy (2021), “Digital Storytelling: Developing 21st Century Skills in Science

’

Education” isimli c¢alismalarinda fen bilgisi 6gretmen adaylarina dijital hikaye
hazirlama deneyimi saglama ve 6gretmen adaylarinin dijital hikayelerle ilgili goriislerini
belirlemeyi amaglamislardir. Arastirmada karma yontemlerden es zamanli paralel desen
benimsenmistir. Arastirma sonunda dijital hikaye anlatimimin 6gretmen adaylarinin
21.yiizy1l becerileri ilizerinde olumlu yonde etkisinin oldugu sonucuna varilmistir.
Ogretmen adaylarmin dijital hikaye anlatimini anlamli ve kalict 6grenme saglamast,
eglenceli ve motive edici olmast sebepleri ile avantajli bulduklari; zaman almasi ve
teknolojik alt bilgi gerektirmesi sebeplerinden ise dezavantajli bulduklart tespit
edilmistir. Dijital hikaye senaryosu olusturma, goriintli, video ve fotograflarin
bulunmas1 ve kayit olusturma siirecinde zorlandiklar1 ancak genel anlamda dijital

hikayenin fen 6gretiminde kullanilmasinin 6nemli olduguna yonelik goriis bildirdikleri

belirlenmistir.

Kurtoglu (2021), “Web 2.0 Araglart Yoluyla Kelime Ogretimi: Kahoot! ve Quizlet
Karsilastirmas:” konulu ¢alismasini, 7.smifta 6grenim goérmekte olan goren 29 dgrenci
ile yiirlitmiistiir. Arastirmaci, Web 2.0 araclarmin 7.smmif 0Ogrencilerinin kelime
ogrenimleri iizerinde bir etkisinin olup olmadigini bulmay1 amaglamaktadir. Arastirma
nicel ve nitel arastirmanin birlikte kullanildig1 karma aragtirma yontemi ile yapilmistir.
Nicel veriler On test son test, nitel veriler ise yar1 yapilandirilmis gériigme formu ile elde
edilmistir. 5 hafta siiren ¢alismada Kahoot! ve Quizlet’ in 7.simif 6grencilerinin kelime

ogrenmelerine olumlu etki yaptig1 tespit edilmistir.
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Oziidogru (2021), “Ogretmenlerin Bakis Acisiyla Egitimde Dijital Oykiileme” isimli
caligmalarinda Ogretmenlerin egitim siirecinde dijital hikaye kullanimlarina yonelik
gorlislerini  belirlemeyi  amaglamistir.  Arastirmada durum c¢alismast  deseni
benimsenmistir. Arastirmanin g¢alisma grubunu hizmet i¢i egitime katilan ve devlet
okullarinda gorev yapan 38 Ogretmen olusturmaktadir. Arastirmanin uygulama
stirecinde Ogretmenlere ilk olarak dijital hikaye anlatimina yonelik egitim (dijital
hikayenin tanimi, tarihgesi, bilesenleri, tiirleri, asamalari, egitim ortaminda kullaniminin
onemi) verilmistir. Ogretmenlere dijital hikaye olusturabilecekleri uygulamalar
anlatilmis ve oOrnek dijital hikdye paylagimi yapilmigtir. Arastirma sonunda,
ogretmenlerin derslerde dijital hikaye kullaniminin 6grenciler agisindan konuyu daha
kolay 6grenmelerine, 6grencilerin eglenerek dgrenmesine, toplumsal konulara yonelik
farkindalik olusturmalarina firsat sunacagina yonelik goriis bildirdikleri sonucuna

varilmstir.

Giil (2022), “Giines, Diinya ve Ay Unitesinde Web 2.0 Aracglariyla Desteklenen
Cevrimici Egitimin Ortaokul 5. Sinif Ogrencilerinin Kavramsal Basarilarina, Fen
Bilimleri Dersine Iliskin Tutum ve Oz Diizenleme Algilarina Etkisi” konulu ¢alismasini
bir devlet ortaokulunda 6grenim goren 12 6g8renci ile gergeklestirmistir. Arastirmanin
amac1 ¢evrimici egitimde kullanilan Web 2.0 araglarinin ortaokul 5. sinif 6grencilerinin
kavramsal bagarilarina, fen bilimleri dersine yonelik tutumlarina ve 6z diizenleme
algilarna etkisini incelemektir. Bu amaca ulagsmak i¢in karma arastirma yontemlerinden
yakinsayan paralel desen modeli kullanilmistir. Nitel ve nicel verilerin analizinde
Glines, Diinya ve Ay tinitesi kapsaminda Web 2.0 araclariyla desteklenen ¢evrimigi
egitimin ogrencilerin basari, tutum ve 6z diizenleme algilar: {izerinde olumlu yonde etki

yaptig1 tespit edilmistir.

Hacioglu (2022), “Sosyobilimsel Konularda Argiimantasyona Dayali Ogretimin
Etkileri: GDO Ornegi” konulu ¢alismada SBK nin fen dgretimi ve 6grenimi {izerindeki
onemli rolii géz Oniline alinarak, bu calisma fen bilimleri derslerinde SBK’nin
Ogretilmesinde arglimantasyon siirecinden faydalanma ve argiimantasyonun Ogrenciler
tizerinde etkisini ortaya c¢ikarmaylr amaglamaktadir. Arastirmada nicel arastirma
yontemlerinden On-test, son-test kontrol gruplu yart deneysel desen modeli
kullanilmistir. Caligma 2021-2022 egitim-0gretim yili gliz doneminde Orta Anadolu’da
bir devlet okulunda 6grenim gérmekte olan iki sekizinci sinif ile gergeklestirilmistir.

Deney (N=19) ve kontrol (N=20) gruplar1 basit seckisiz 6rnekleme yontemi ile
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belirlenmistir. Verilerin elde edilmesinde dort boliimden olusan bir 6lgme araci
kullanilmistir.  Arasgtirma sonuglarina goére deney grubu Ogrencilerinin, SBK
tutumlarinda, olumlu ve anlamli bir degisimin oldugu goriilmiistir. Bu degisim
SBK’den hoslanma ve SBK’ye yonelik kaygi faktorlerinde meydana gelmistir. Deney
ve kontrol grubu son test tutum puanlari karsilastirildiginda ise deney grubu 6grenci
puanlari lehine (SBK’ye yonelik kaygi, SBK’den hoslanma ve SBK’nin yarar ve 6nemi)

bir farkin olustugu goriilmustiir.

Orhan Goksiin ve Giirsoy (2022), “Digital Storytelling in Science Teacher Education:
Evaluation of Digital Stories” isimli ¢alismalarinda fen bilgisi 6gretmen adaylarinin
dijital Oykiileme becerilerini gelistirmeyi amaglamislardir. Bu amag ¢ergevesinde
Ogretmen adaylarinin dijital hikayeleri planlama, igerik, diizen, 6ykii yapis1 ve teknoloji
kullanma durumlarina gore degerlendirilmistir. Arastirmanin ¢alisma grubunu 50 fen
bilgisi 0gretmen adayr olusturmaktadir. Arastirmanin uygulama siirecinde ilk 6nce
dijital hikaye nedir ve ne i¢in kullanilir, dijital hikayenin fayda ve sinirlhiliklar1 nelerdir
sorularina cevap aranmustir. Senaryo olusturma kisminda ise Ogretmen adaylarin
senaryo olusturma siireci anlatilmis, gorsel diizenleme ve olusturma (ComicLife,
Toondoo, Pixton), ses diizenleme (AudioStudio, AudioTrimmer) ve storyboard
olusturma (Powtoon, Canva) ile ilgili teknolojiyi kullanacaklari temel becerilerin
kazandirilmasi saglanmistir. Arastirmada 46 dijital O6ykii bir rubrik aracili ile
degerlendirilmis ve analiz edilmistir. Arastirma sonunda 6gretmen adaylarinin teknoloji
kullanim1 agisindan orta diizeyde dijital hikayeler olusturduklar1 belirlenmistir.
Degerlendirmede kullanilan boyutlar agisindan en yiiksek diizeyin icerik boyutunda
oldugu tespit edilmistir.
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3. YONTEM

Bu boliimde aragtirmanin modeli, ¢alisma grubu, arastirma plani, veri toplama araglari,
uygulama siireci, verilerin analizi, aragtirmanin gecerlik ve giivenirlik kanitlar ile etik

basliklarina yer verilmistir.

2.1. Arastirmanin Modeli

Fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik sosyo-bilimsel konularin 6gretiminde dijital
hikdye kullanimma iligkin mesleki gelisim programimin hazirlanmast  ve
degerlendirilmesinin amaclandigt bu calismada nitel arastirma metodolojisi esas
almmistir.  Nitel arastirmanin temel O6zelligi bireylerin olgular1 sosyal diinyalariyla
etkilesimleri icinde nasil insa ettigi {izerine yogunlasmasidir (Canbaz ve Oz, 2018).
Mevcut calismada Ogretmenlerin tiim uygulama siireci boyunca gozlemleri, goriisleri
ayrintili bir bicimde tasvir edilmeye ¢alisilmistir. Bu durum, calismada nitel arastirma
metodolojisinin benimsenmesini 6nemli kilmaktadir. Dolayisiyla nitel arastirmayi
yapilan gozlem, gorlisme ve dokiimanlar aracilifiyla veri toplama ydntemlerinin
kullanildig1, olgularin bireylerin kendi ¢evresinde biitiiniiyle ve gergcegi yansitan bir
sekilde sunulmasiyla nitel bir silirecin gozlemlendigi arastirma olarak agiklamak
mimkiindiir (Yildirim ve Simsek, 2021).

Calismada nitel arastirma desenlerinden durum ¢alismasi deseni benimsenmistir.
Durum c¢aligmasi, “nasil” ve “ni¢in” sorularini temel alan, giincel bir olguyu gergek
hayattaki baglamiyla inceleyen ampirik bir arastirmadir (Yin, 2003). Dolasiyla durum
calismasi, arastirmaciya bir olaya iligkin girisimde bulunmadan detayli bir inceleme,
anlama ve birey ve toplum tizerindeki tesirlerine iliskin sonuca varma olanagi sunan
bir yontemdir (Akar, 2016). Mevcut c¢aligmada Sinop ilinde bulunan ortaokullarda
gbrev yapan fen bilimleri 6gretmenleri biitiinciil bir yaklasim ile ele alinmistir. Durum
caligmas1 miilakat, anket, gbzlem, dokiiman gibi veri toplama araglarinin biitliniiyle
ilgilenmektedir ve bu kaynaklar dogrultusunda mevcut konu ile ilgili detayli
degerlendirme firsat: sunmaktadir (Cepni, 2009). Arastirmanin uygulama plani detayl

bicimde Sekil 3.1.’de sunulmustur:
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manlama \

* Arastirma probleminin belirlenmesi

+ilgili calismalar/ alan yazin taranmasi

*SBK 6gretimine dijital igerik hazirlama ve uygulama siirecleri mesleki gelisim programinin
hazirlanmasi

* Aragtirmanin nitel aragtirma deseni, durum ¢aligsmasi uygunluguna karar verilmesi

*Veri kaynaklarinim belirlenmesi

* Verilerin nasil analiz edileceginin belirlenmesi

Katilimcilarin belirlenmesi

*Veri toplama araglarinin uygulanmasi ve katilimcilarin 6zelliklerinin belirlenmesi (Web 2.0 araclari
goriis formu)

= J

4 )
Uygulama

* Veri toplama araglarimin uygulanmasi

*Mesleki gelisim programi

*Web 2.0 araglari soru formu

* Sosyo-bilimsel konulara yonelik anlayis formu

+Dijital hikaye degerlendirme rubrigi

+Dijital hikaye ile gergeklestirilen 6gretim siirecine yonelik goriis formu
*Mesleki gelisim programi degerlendirme soru formu

* Verilerin analiz edilmesi ve degerlendirilmesi

- J

Degerlendirme

*Raporlagtirma
»Sunma

Sekil 3.1 Uygulama plani

3.2. Calisma Grubu

Arastirmanin ¢alisma grubunu, 2020-2021 egitim-6gretim yilinda Sinop ili ve tiim
ilcelerinde bulunan ortaokullarda gorev yapan 9 (8 kadin, 1 erkek) fen bilimleri
ogretmeni olusturmaktadir. Arastirmada ¢alisma grubu belirlenirken rastgele olmayan
ornekleme ¢esitlerinden amagli 6rnekleme yontemi temel alinmistir. Amaclh 6rnekleme
yontemine arastirmanin amaci dogrultusunda derinlemesine arastirma yapmak ig¢in
belirli 6zelliklere sahip bir veya daha fazla 6zel durumla calisilmak istendiginde
bagvurulur (Biiyiikoztiirk vd., 2010). Arastirmaya katilan katilimcilarin segilmesinde

amacli O0rnekleme yontemlerinden uygun ornekleme yonteminden faydalanilmistir.
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Uygun Ornekleme tam anlamiyla var olan, elde edilmesi zor olmayan ve hizli olan

unsurlara dayanir (Patton, 2014).

Calisma grubunu uygulama Oncesinde daha yakindan tanmimak amaciyla bazi
Ozelliklerine vurgu yapilmistir. Calisma grubunun genel profillerine iliskin bulgular

strast ile sunulmustur:
3.2.1. Cahsma grubunun genel profillerine iliskin bulgular

3.2.1.1. Demografik ozellikler

Aragtirmaya katilan fen bilimleri 6gretmenlerinin cinsiyeti, kidem yili1 ve derse girilen
simif diizeyi bakimindan demografik 6zelliklerine iliskin veriler arastirma siirecindeki

Tablo 3.1.’de gosterilmistir.

Tablo 3.1 Katilimeilarin demografik 6zelliklerine iliskin bilgiler

Ogretmen Cinsiyet Kidem Yih Derse Girilen

Numaralar Sinif Diizeyi
01 Kadin 16 ve lizeri 5-6-7-8
02 Kadin 0-5 yil 6
03 Kadin 6-10 y1l 5-6-7-8
04 Erkek 0-5 yil 5-6-7-8
05 Kadin 16 ve lizeri 5-7-8
06 Kadin 11-15 yil 6-8
07 Kadin 0-5 yil 5
08 Kadin 6-10 y1l 6-8
09 Kadin 6-10 yil 5-6-7-8

Tablo 3.1’¢ gore arastirmaya katilan Ogretmenlerin tamamina yakii (f=8) kadin
ogretmenlerden olusmaktadir. Ogretmenlerin mesleki kidem yili 16 ve iizeri olan
Ogretmen sayisi iki 6gretmen, 6-10 y1l olan ii¢ 6gretmen, 0-5 yil olan ii¢ 6gretmen ve
11-15 yil olan bir 6gretmen oldugu goriilmektedir. Aragtirmaya katilan dgretmenlerin 8.
siif (n=7) , 6.smif (n=7), 7. simf (n=5) ve 5. smif (n=6) diizeylerinde derse girdikleri
goriilmektedir. Calisma grubunun derse girdigi smif diizeyr bakimindan demografik
ozelliklerine iligkin verilere bagvurulmasinin nedeni, uygulama siirecinde 6gretmenlerin
dijital igeriklerini olusturacaklar1 konunun ortak bir simif diizeyinin belirlenmek
istenmesidir. Ayrica demografik ozelliklerin belirlenmesi aragtirmaci ve egitmenin
calisma grubunu tanimalari; verilerin toplanma asamasinda gergeklestirilecek olan
mesleki gelisim program siirecine yonelik degerlendirme yapabilmeleri bakimindan

onemli oldugu diistiniilmektedir.
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3.2.1.2. Fen bilimleri 6@retmenlerinin takip ettikleri bilimsel yaynlar ve bilimsel
arastirma yaparken basvurdugu kaynaklar

Arastirmaya katilan fen bilimleri &gretmenlerinin takip ettikleri bilimsel yayinlar

Ozelliklerine iliskin veriler arastirma siirecindeki Sekil 3.2” de verilmistir.

Takip Edilen Bilimsel Yayin

m Evet (Bilim Teknik, Bilim Cocuk Dergileri gibi) ® Hayir

Sekil 3.2 Aragtirmaya katilan 6gretmenlerin takip ettikleri bilimsel yayinlar

Sekil 3.2’ye gore bilimsel yayin takip eden 6gretmenlerin en fazla (f=7) bilim teknik ve
bilim ¢ocuk dergileri oldugu goriilmektedir. Hi¢ bilimsel yaymn takip etmeyen (f=2)
Ogretmenler ise yayin takip etmediklerini belirtmislerdir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin,
bilimsel arastirma yaparken basvurdugu kaynaklara iliskin bulgular Tablo 3.2’de

verilmigtir.

Tablo 3.2 Fen bilimleri dgretmenlerinin bilimsel arastirma yaparken basvurduklar

kaynaklar
Tema Kod f
Medya Gazete 4
Televizyon 2
Kisisel Deneyim 2
Bilgi 1
Bilimsel Makale 6
Dergi 2
Kitap 1
Internet Egitim sayfalari 7
Cevre Ogrenci tecriibeleri 1
Ogretmen 1

Tablo 3.2°ye gore dgretmenler bilimsel aragtirma siire¢lerinde medyadaki gazete (f=4)
ve televizyondan (f=2) edindikleri bilgiler, kisisel deneyim (f=2) ve (f=1) bilgileriyle de

Ogretim siirecine katkida bulunmuslardir. Sadece kendi deneyimleriyle degil
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Ogrencilerinin (f=1) ve cevrelerindeki meslektaglarinin tecriibelerini, makale (f=6),
dergi (f=2) ve egitim sayfalarin1 (f=7) kaynak olarak kullandiklarini belirtmislerdir.
3.2.1.4. Fen bilimleri 6gretmenlerinin simflarinda kullandiklar1 web 2.0 araclar:
Arastirmaya katilan fen bilimleri dgretmenlerinin siniflarinda kullandiklar1 Web 2.0
araglarina iligkin veriler Web 2.0 Araglart Soru Formu (EK-2) ile elde edilmistir.
Sorulan sorular ile Ogretmenlerin smiflarinda kullandigi web 2.0 araglarinin neler
oldugu sorusuna cevap aranmistir. Bu dogrultuda fen bilimleri 6gretmenlerinin

smiflarinda yer verdikleri Web 2.0 araglarina iligkin bulgular Tablo 3.3’te verilmistir.

Tablo 3.3 Katilimcilarin siniflarinda yer verdikleri Web 2.0 araglari

Tema Kod

Kahoot

Quizizz

Wordart

Flipgrid

Web 2.0 Araglari Wordwall

Sosyal medya araglari
Scratch

Padlet

Socrative

Zoom

RRrRrRR RPN N W]

Ogretmenlerle yapilan gériisme sonucunda 6gretmenlerin 7’sinin siniflarinda Web 2.0
aract kullandiklar1 belirlenmistir. Tablo 3.3’e gore Ogretmenlerin smiflarinda yer
verdikleri Web 2.0 araglart ¢cogunlukla Kahoot (f=3), Quizizz (f=2) ve Wordart’tir
(f=2). Ogretmenlerin siiflarinda farklt Web 2.0 araglarmi kullandiklar1 goriilmektedir.
SBK o6gretiminde Web 2.0 araglarinin kullanilma durumuna yoénelik sorulan sondada
Ogretmenlerin bu konularin 6gretiminde Web 2.0 araglarimi  kullanmadiklari
belirlenmistir. Bu bulgu sosyo-bilimsel konularin 06gretiminde dijital hikayenin
kullanimina yonelik hazirlanan mesleki gelisim programinin 6nemli ¢iktilar1 olacagin
diistindiirmiistiir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin mesleki gelisim programi oncesinde SBK’nin farkinda

olma durumlari belirlenmeye ¢aligilmistir.

3.2.1.5. Fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK anlayislarina iliskin bulgular
Arastirmada fen bilimleri 6gretmenlerinin (n=9) SBK ile ilgili anlayislarinin

belirlenmesi amaciyla Google form aracilii ile goriisme gerceklestirilmistir. Bu
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dogrultuda fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK’nin dogasina ve SBK 0Ogretiminde
smiflarinda  kullandiklar1 yontem ve tekniklere iliskin goriisleri belirlenmeye
calistimistir. Boylece oOgretmenlerle gergeklestirilen mesleki gelisim programi

oncesinde On goriisleri ile konuya dair anlayislar1 belirlenmistir.

Fen bilimleri o6gretmenlerinin SBK’nin dogasmma yonelik goriislerini iceren
bulgular

Arastirmada fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK hakkinda 6n goriisleri alinmistir. Fen
bilimleri 6gretmenlerinin SBK’nin dogasina yonelik goriislerini iceren kod, frekans ve

ornek ifadeler Tablo 3.4’te verilmistir.

Tablo 3.4 Sosyo-bilimsel konularin dogasi

Tema Kod f | Ornek ifadeler
. u . 9 | “Cok boyutla bakmamiz gereken konular.”
Cok yonlii bakisa sahip\cok boyutlu (03)

6 | “Diger fen konular1 daha net sonuglar verirken
sosyal bilimsel konular daha toplumsal konulari
ele aldigt icin doneme gore gecerliligi
degisiklik gosterebilir.”(02)

5 | “Bu problemler giiniimiizii ve gelecegimizi

Stiirekli degisim gosteren

Giinee] etkileyecek giincel konulardir.”(O1)
.. .. .. 5 | “Kisiden kisiye degisiklik gosterebiliyor, 6znel
;B'f Kisiye gore degisen konulardir.”(04)
ogast 4 | “Daha fazla diisiinmeye sevk ediyor dolayisiyla

Karar verme siireci yasatan L T
v urect yas karar verme becerisi gelistiriyor.” (O9)

Bilimsel 3 | “Bilimsel konulardir.” (O5)

3 | “Diger fen konular1 biraz daha net oluyor
dogrulugunu &6grenci ¢ok savunmuyor. Fakat
sosyo-bilimsel konular tartigmaya acik konular
oluyor.” (05)

Tartigmaya agik

Tablo 3.4’e gore SBK’nin ¢ok boyutlu yapiya sahip oldugunu ve bireylerde ¢ok yonlii
bakis acist  olusturdugunu savunan Ogretmenlerin  (f=9) c¢ogunlukta oldugu
goriilmektedir. Ogretmenlerin SBK’nin sabit kalmayip zamanla degismekte ve gelisim
gostermekte oldugunu (f=6), giindelik hayatin i¢inden giincel konular oldugunu (f=5),
cevabin kisiden kisiye degistigini (f=5), karar verme becerisine katki sagladigini (f=4),
bilimsel tarafinin oldugunu (f=3) ve tartismaya ac¢ik konular oldugunu (f=3)
savunmuslardir.

Ornek ifadelerde Ogretmenlerin sinif ici &gretimlerinde SBK’ye degindikleri ve
SBK’nin dogasinin farkinda olduklar1 tespit edilmistir. Nitekim arastirmacilarin
gdzlemleri ve alan notlari verileri destekler niteliktedir. Ornegin O7 uygulama siirecinde

arastirmacilarin teorik sunumu esnasinda “bu konular tartismali konular o nedenle
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swmiflarda  kullanmak faydali  oluyor” ifadesinde tartigmali konular vurgusu
goriilmektedir. Katilimcilardan dordii uygulama stlirecinde SBK’nin giincel konular
oldugunu ve SBK o6gretimini etkili bir sekilde gergeklestirerek ¢agimiz 6grencilerinin
dikkatlerini ¢ekecegini ve kalic1 6grenmeyi saglayabileceklerini ifade etmislerdir.

Fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK’nin 06zelliklerini tasvir eden ifadeleri SBK’nin

dogasina yonelik anlayisa sahip odlugunu gostermektedir.

SBK 6gretiminde kullanilan yontem ve tekniklere iliskin goriisleri iceren bulgular

Fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK 6gretiminde siniflarinda kullandiklar1 yontem ve

tekniklere iliskin bulgular Tablo 3.5’te verilmistir.

Tablo 3.5. SBK &gretiminde kullanilan yontem ve teknikler

Tema Kod f | Ornek ifadeler
Ornek olay\senaryo 8 | Ornek olay yontemini kullaninca etkili
olabiliyor.(O1)
Tartisma 7 | Smifta tartisma ortami kuruyorum.(03)
Diiz anlatim 3 | Diiz anlatim yapryorum.(O8)
Dramal\rol oynama 3 | SBK ogretiminde drama  yOntemini
kullanilabilir. (O5)
Yontem ve Teknikler Soru-cevap 3 | Ben genellikle soru-cevap yapmayi tercih
ederim. (06)
Beyin firtinasi 2 | Beyin firtinasi etkili oluyor.(O2
Alt1 sapka 2 | Bir defasinda alti sapka teknigini
kullanmistim. (04)
Miinazara 2 | Miinazara teknigi ile SBK islemistim. (09)
Balik kil¢ig1 1 | Balik kilgig1 teknigi ile anlatmistim.
Anlamalar1 kolaylast: ve etkili oldu.(07)
Tereyag1 ekmek 1 | Tereyagi ekmek teknigi de
kullanilabilir.(07)

Tablo 3.5’°e¢ gore O6gretmenlerin SBK 6gretiminde siniflarinda en ¢ok kullandiklar
yontem ve teknikler ornek olay\senaryo (f=8) ve tartigma yontemi (f=7) oldugu
belirlenmistir. Sunum (f=3), drama (f=3) ve soru-cevap (f=3) gibi yontem ve teknikleri
de SBK 6gretiminin sinif i¢i uygulamalarinda kullandiklari tespit edilmistir. Tablo 3.5
ile ilgili 6rnek 6gretmen gorisleri su sekildedir:

“...0rnek olay olabilir beyin firtinasi olabilir panel zit panel olabilir ciinkii konu
tartisma ortamina ¢ok uygun... Ornegin ¢ocuklarla biyoteknoloji konusunda ¢ekirdeksiz
tiztimii konusmustuk. Siz olsaydiniz hangi 1slah ¢alismasint yapardiniz ve bu ¢alisma da
hangi meyve ve sebzelerdeki ozellikleri bir araya getirirdiniz? Hatta ornek olarak
kutuplarda yasayan bir baligin soguga dayaniklilik geninin domatese aktarilmasini da

ornek vermistim. Bende ¢ocuklara bu ornegi verip sizde kendiniz bir genetik miihendisi
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oldugunuzu diistiniin bu konuda arastirmalar yapin ve bir iiriin ortaya ¢ikarabilirsiniz
resmini ¢izebilirsiniz ve daha sonrasinda da ortaya ¢ikacak olumlu olumsuz durumlart
rapor haline getiriniz seklinde bir proje gérevi vermistim.”(O8)

Ogretmenlerin  SBK 6gretiminde siniflarinda birgok farkli yontem ve teknikler
kullandiklar1 gériilmektedir. Ogretmenler ydntem ve teknikler ile anlatilan ders
iceriginin kalic1 6grenmeyi destekledigini savunmaktadirlar. Uzaktan egitim siireci de
dahil olmak tizere SBK 0gretimine yonelik bircok yontem ve teknige basvurduklari
belirlenmistir. Bununla birlikte arastirmaci alan notlarina bakildiginda 8. sinif diizeyinin
derslerine giren Ogretmenlerin miifredat programi ve zaman kisithligi nedeniyle
smiflarinda  SBK  6gretimine detayli bir sekilde yontem ve tekniklerle yer
veremediklerini uygulama siirecinde vurguladiklari tespit edilmistir. Ornegin O9 “Daha
fazla zamanimiz olmali. Sekizinci siniflar ile farkl yontem ve teknikleri siniflarimizda
uygulayabilelim.” seklinde goriis bildirmistir. Siiregte bu konuyla ilgili goriisiinii ifade
eden iki 6gretmen aciklamalari su sekildedir:

“...Sekizlerde sinava yonelik ¢alismalar oldugu icin ¢ok fazla yer veremiyoruz ama
besler veya alt gruplarda senaryo canlandirma gibi yontem ve tekniklerle SBKye yer
veriyorum, daha rahat oluyor.” (09)

“... Ama LGS ye yonelik oldugumuz icin ¢ok da iizerinde duramadigimizi hissettim
ben.” (O35

Genel olarak Ozetlemek gerekirse fen bilimleri dgretmenlerinin siniflarinda farkli
yontem ve tekniklere bagvurduklar1 goriilmektedir. Derslerde SBK 6gretiminde 6rnek

olay/senaryo ve tartisma yontemlerinin cogunlukla kullanildig1 belirlenmistir.
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3.2. Dijital Hikdye Temelinde Hazirlanan Mesleki Gelisim Program

Arastirmanin mesleki gelisim programinin kapsami detayli bigimde Sekil 3.3’te

sunulmustur:

Gerekli izinlerin alinmast

Mesleki gelisim programinin
ogretmenlere duyurulmasi ve
basvurularinin alinmas (10 giin siire
verilmistir)

Katilimeilarm belirlenmesi ( 3 giin)

Katilimeilarin dijital hikaye
olusturmaya yonelik ve programa
yonelik on goriiglerinin alinmast

Mesleki geligim programinin son
haline getirilmesi

1. hafta:
SBK hakkinda teorik bilgilendirme
Web 2.0 uygulamalari prezi sunum
(2,5 saat)

2. hafta:

Dijital hikaye ve dijital hikaye
olustuma basamaklar teorik

Ogretmenlerin dijital hikaye
senaryolari olusturmak i¢in sectikleri
SBK'leri bildirmeleri (2 giin),

Dijital icerik olusturmalar1 ( canva ,

3. hafta:

Ogretmenlerin olusturdugu dijital
hikaye 6rneklerinin sunulmast,
degerlendirilmesi, yorumlanmasi

Ogretmenlerin sectikleri SBK ile
Canva uygulamasindan igerik
hazirlamasi

Arastirmacilarmn geri doniitleri
(WhatsApp)

Hazirlanan dijital igerikleri
siniflarinda uygulayan 6gretmenlerin
goriislerinin alinmasi
Ornek uygulama: Plastik kullanimi
panaosu

(2,5 saat)

bilgilendirme powtoon, story board that ve Web 2.0 araci: Canva uygulamasi
ornek dijital igerikler storybird ile) (4 giin) detayli sunulmasi ( biyoteknoloji ile
(2,5 saat) Arastirmacilarin geri doniitleri ilgili drnek)
(WhatsApp) (2,5 saat)
4.hafta:
5. hafta:

Ogretmenler ile bireysel gériismeler
yapilarak program siirecinin
degerlendirilmesi

(3 saat)

Sekil 3.3 Mesleki gelisim programi uygulama stireci

Sekil 3.3’e gore aragtirmanin uygulama siireci Sinop ilinde bulunan ortaokullarda gérev

yapmakta olan fen bilimleri Ogretmenleri ile yapilan “Dijital Hikdye Temelinde

Hazirlanan Mesleki Gelisim Program1” kapsaminda dijital igerik hazirlama ve siniflarda

uygulama siireglerinden (soru formlari, yazili ve bireysel gériisme) olusmaktadir. ilk

olarak Sinop Milli Egitim Midirligi ile gerekli goriigmeler (izin, duyuru gibi)
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yapilmis. Olgme araclar ile ilgili Sinop Universitesi Insan Arastirmalari ve Etik
Kurul’dan onay almmistir. Sinop ili merkez ve tiim ilgelerinde Milli Egitim
Miidiirliiklerine egitimin amaci, igerigi ve uygulama siireci ile ilgili bilgilerin yer aldigi
yazi ulastirnlmistir. Fen bilimleri 6gretmenlerinin egitime basvuru siiresi olarak
kendilerine 10 giin siire verilmistir. 10 giiniin sonunda egitime basvuran dgretmenlere
tek tek ulagilmis ve egitime katilmak isteyen 6gretmenlerin kesin listesi belirlenmistir.
Egitime kesin katilim gosterecek 6gretmenlerle kolay ve hizli iletisim kurmak amaciyla
sosyal medya lizerinden (WhatsApp) grup kurularak kendileri ile iletisime gecilmistir.
Etkinlik programi hazirlandiktan sonra program giin ve saatleri Ogretmenlere
duyurulmustur.

Arastirmanin uygulama siireci, haftada 2,5 saat olmak iizere dort haftada toplam 10 saat
ile yapilan 3 saatlik (her bir 6gretmen i¢in 20 dakikalik oturumlar) yar1 yapilandirilmig
goriismelerle (1 hafta) toplamda 13 saat (5 hafta) olmak iizere gercgeklestirilmistir.
Program, Zoom ¢evrimigi araci ile yuriitilmiistiir. Uygulama kapsamina dahil olan her
ogretmen ile es zamanli bir egitim siireci izlenmistir. Ogretmenlere teorik olarak SBK
ve Web 2.0 araglar1 hakkinda bilgilendirme yapilmistir. Mesleki gelisim programi
kapsaminda 6gretmenlerin  SBK  0gretiminde kullanabilecekleri dijital hikayeler
olusturmalar1 ve siniflarinda 6gretim siirecinde kullanmalar1 hedeflenmistir.

Mesleki gelisim programin uygulama siirecine iliskin 6rnek gorseller Sekil 3.4’te

sunulmustur:

Sosyo-bilimsel Konular Nedir? Ogretmen Ozellikleri

[
Gergek hayata iliskili

ligit SBK'ye agina olmass,

SBK ile fighi alan bilgisine sahip oimas!

Dijital Hikaye?

Dijital medya bilesenleri Nedir?'in 6tesine gecmek Ne olabilir? i sorgulamak!

Dijital ¢ag birevden ne beklivor?

v Igbirligi yapma
v Tletigim kurma

Fotograf, grafik v Hesaplamali diigiinme
v Yaraticihk

E—— v Elestirel diisiinme

v Problem ¢dzme

7
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Dijital Hikaye Olusturma Asamalar

Sekil 3.4 Mesleki gelisim programi uygulama stirecine iliskin gorseller

Mesleki gelisim programin uygulama siirecine iliskin 6gretmenlerden birinin dijital

hikdye yazma basamaklar1 agsamasinda olusturdugu calisma 6rnegi asagida Sekil 3.5’te

sunulmustur.
Dijital i¢erigimi Olusturuyorum: Uzay Arastirmalari ve Uzay Kirliligi
> Ogrencileri bilgilendirme amagl bir kamu spotu/dijital hikdye hazirlamak istiyorsunuz.
»  Kamu spotu/dijital hikdye hazirlamak i¢in Web 2.0 araci Powtoon\Storyboard That\Canva\Storybird kullanacaksimiz.
>  Dijital iceriginizi hazirlama asamalarini detayl bicimde yaziniz.

Uzay arastirmalar1 17. yiizyilda teleskopun icat edilmesiyle baslayarak hiz kesmeden giiniimiize
kadar gelmistir ve hala giines sistemini arastirmak, gezegenlerin yapisini 6grenmek, diinya disindaki
yasam olasiliklarini arastirmak, meteoroloji, haberlesme, fizik, kimya, biyoloji, tip ve endiistri gibi
alanlarda 6nemli katkilar saglanmasi amaciyla devam etmektedir. Diinya’nin yoriingesinde donen ve
Adim 1 | Yazma artik bir islevi olmayan, insan yapimi cisimlerin tamami uzay enkazi olarak adlandirilir. Bu enkazin
yarattig1 kirlilige ise uzay kirliligi denir. Uzay kirliliginin ilk adimi, 1957 yilinda ilk uzay aracinin
uzaya gonderilmesi ile atilmistir. Uzay kirliliginin temel sebepleri, gorevini tamamlamis uydularin,
roketlerin yakit tanklarmmn ve firlatma sonrast dagilan roket parcalarinin yoriingede kalmasidir. Bu
atiklar ise meteorlarla ve diger uydularla ¢arpisarak daha da kiigiik pargalara bolinmektedir. Uzay
enkazi igerisinde saatte 28.000 km’den fazla siiratle dolanan parcalar, uzay istasyonlarina ve insanl
uzay araglarina zarar verebilirler.

Uluslararasi uzay istasyonunda goérevli 3 astronot uzay araglariyla Diinya’ya doniis yolundadir.
Astronotlarimizin isimleri Ayse, Mert ve Deniz’dir. Uzay’dan Diinya’ya doniisleri sirasinda
Adim 2 | Senaryolastirma | uzaydaki atiklari gormiislerdir ve bu atiklar1 daha iyi gérebilmek igin rotalarmi degistirip, biraz
uzaklagmiglardir. Bu sirada kendi aralarinda uzay kirliligiyle ilgili bilgilendirici konugmalar
yapmaktadirlar. Daha sonra diinyaya donerlerken uzay kirliligi ile ilgili yapilan bir ¢alismaya denk
gelmislerdir. Bu konuyu biraz elestirip, yollarina devam ederek Diinya’ya ulagmiglardir.

Hikdyenin Adi: EVE DONUS (Sayfa No:1)
Hikayeyi Olusturan Bireyin Adi: Ayse, Mert, Deniz Sayfa No:2

Sahne 1: Astronotlarimiz Ayse, Mert ve Deniz Uzay Istasyonundan dénmektedirler.
Deniz: Oley eve doniis baglasin. Sayfa No:3

Sahne 2: Astronot Mert: Bu ¢opler diinyamiz igin biiyiik bir tehdit, uzay istasyonundayken bu
¢opler yiiziinden ti¢ acil manevra yapmak zorunda kaldik. Sayfa No:4

Sahne 3:Astronot Ayse: (Uzun zamandir uzay istasyonunda gérev almakta olan bir astronottur)

Adm 3 | Hikdye Tahtast |y i biray uzaktan bakalim. Sayfa No:5

Olusturma
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Sahne 4: Astronot Ayse: Bu ¢oplerin tiimii son 40 yilda olustu, diinyanin etrafinda ve farkli
yoriingelerde donen, artik herhangi bir islevi olmayan, insan yapimi cisimlerin tiimii uzay kirliligini
olusturdu. Sayfa No:6

Sahne 5:Astronot Mert : (Uzay ¢oplerini toplamaya galisan bir uzay araci gérmiistiir) Bu yolla uzay
¢oplerini toplayabileceklerini hi¢ sanmiyorum. Sayfa No:7

Sahne 6: Astronot Ayse: Uzaya insanlar tarafindan gonderilen cisimler uzay kirliligine sebep
olmakta ama ayni zamanda insanlara birgok faydasi da bulunmaktadir. Sayfa No:8

Sahne 7:Astronot Ayse: Uzay arastirmalari ve uzaya atilan uydular sayesinde, bilimsel
arastirmalarda ilerleme kaydetmekteyiz. Uydular1 hava durumlarimi 6grenmede, askeri alanlarda,
iletisim araglarimizin ¢aligmasi gibi birgok alanda kullanmaktayiz. Sayfa No:9

Sahne 8: Astronot Ayse( ¢ocuklara):Uzay kirliligi ile ilgili sizin fikriniz nedir?

Adim 4 | Coklu Ortam
Araclarimin
Kullanim

Kullandigim program/lar: Powtoon

Kullandigim sesler: Ayse, Mert ve Deniz i¢in uygun insan sesleri eklendi.

Kullandigim gorseller:

internet gorselleri: Uzay gemisi, uzay kirliligi, diinya ve uzay istasyonu bulunan gorseller.

Adim 5 | Dijital  Hikiye
Olusturma

Powtoon kullanilarak bir dijital hikdye olusturuldu. Gérseller birlestirilip, ses eklenerek animasyon
haline getirilmeye ¢alisild.
https://www.powtoon.com/c/bpCcwTHKNW6/1/m

Adim 6 | Paylasma

YouTube

Sekil 3.5 Hazirlanan 03¢ ait 6rnek dijital hikdye senaryosu

3.1.1. Mesleki gelisim programinin birinci haftasi

Programin birinci haftasindaki 2,5 saatlik SBK anlayislarinin belirlenmesi, SBK’nin

smif i¢i uygulamalar1 ve Web 2.0 uygulamalari egitimi i¢erigi Tablo 3.6’da verilmistir.

Tablo 3.6 Mesleki gelisim programinin birinci haftasi

(15 dakika)

Teorik Icerik
(30 dakika)

Teorik igerik
(30 dakika)

Teorik igerik- prezi
(30 dk)

Teorik igerik
(30 dk)

Tartisma
(15 dakika)

Tanigsma ve Form
e SBK’ye yonelik goriis formu
SBK hakkinda temel bilgi- teorik icerik
e SBK nedir?
e SBK’nin 6grenci ve dgretmene katkilari
e SBK’nin bireyin karar verme siirecine etkileri
e SBK ve 6gretim siireci
SBK ve Fen Programi
e SBK’nin fen 6gretim siirecine katkilari
SBK’nin 6gretim siirecinde siniflarda kullanilan yontem ve teknikler
Web 2.0 uygulamalar1
e  Web 2.0 uygulamalari nedir?
e  Web 2.0 uygulamalarinin 6gretmene, 6grenciye ve smif ortami
acisindan degerlendirilmesi
Web 2.0 uygulamalarina 6rnekler\ uygulamalarin detayli anlatilmasi
Storyboard that
Story bird
Powtoon
Canva
Web 2.0 uygulamalar1 hakkinda yorum
e Ogretmenler ile sunulan Web 2.0 uygulamalari hakkinda olumlu ve
olumsuz yonleri hakkinda tartisma
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Tablo 3.6’ya bakildiginda birinci hafta ilk olarak oOgretmenler ile tanisilmistir.
Ogretmenlerin SBK ve Web 2.0 araglarma yonelik 6n goriisleri alindiktan sonra
arastirmact ve egitmen tarafindan Ogretmenlere SBK’nin Ogrencilere katkilari,
Ogrencilerin karar verme siirecine etkileri, SBK ve Ogretim siireci basliklarina
deginilmistir. Ogretmenlerin de goriislerinin alinmasiyla beraber Web 2.0 uygulamalari
ve dijital icerik tiretebilme konusuna deginmek ve bilgilendirme yapmak i¢in egitmen
ve arastirmaci tarafindan Ogretmenlere prezi sunum programinda hazirlanmis igerik

sunulmustur (https://prezi.com/p/ypizvygn_six/web-20-araclari/).

Arastirmact tarafindan sunumda Web 2.0 uygulamalarina ornekler verilmis ve
ogretmenlerin 6zellikle DH olusturabilecekleri araglar (stoyboard that, canva, storybird

ve powtoon) lizerinde durulmustur.

3.3.2. Mesleki gelisim programunin ikinci haftasi

Mesleki gelisim programinin ikinci haftasit DH ve O6rnek senaryolar paylasimina iliskin

igerikler sunulmustur. Program igerigine yonelik bilgiler Tablo 3.7’de belirtilmistir.

Tablo 3.7 Mesleki gelisim programinin ikinci haftasi

Teorik igerik DH hakkinda temel bilgi- teorik icerik
(60 dk) e DH nedir?
e DH kullanimin 6gretim siirecine katkilar
DH olusturma basamaklari

e Yazma
e Kurgu
e Senaryo olusturma
e Kurgu
e  Coklu medya kullanim
Ornek uygulama-1 Ornek dijital hikdye incelemesi
(45 dk) e Ornek uygulamanin sunulmasi
e Ornek uygulamanin tartisiimasi
Ornek uygulama-2 Ornek dijital hikaye: Uzay kirliligi
(30 dk) e  Ornek uygulamanin sunulmasi
e  Ornek uygulamanin tartisilmasi
Tartigma DH ile yorum
(115 dakika) e Ogretmenlerin DH ve olusturma basamaklari ile ilgili tartismalar

e  Opretmenlerden 6rnek DH olusturmalar istenmesi

Programin ikinci haftasinda ilk olarak egitmen ve arastirmaci tarafindan DH ve DH
olusturma basamaklar1 sunulmus ve Ornekler iizerinden igerik olusturma asamalari
irdelenmistir. Ogretmenlerden bir sonraki haftaya kadar &rnek bir DH senaryosu

olusturmalart istenmistir. Ogretmenlerin olusturmayr dusiindiikleri dijital igerik

senaryolar ile ilgili sosyal medyada (WhatsApp grubu) i¢inde tartisilmistir. Senaryo
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basliklarina yer verme, her basgligin igerigin uygunlugu, SBK’nin dogasini yansitma gibi
bir takim kriterler dikkate alinmis ve oOrnek dijital icerik senaryolar paylasilmistir.
Ogretmenlere drnek olarak canva uygulamasi ile hazirlanmis drnekler gosterilmis ve
ogretmenlerden de sectikleri bir sosyo-bilimsel konu ile ilgili canva ile kavram
karikatiirii hazirlamalar1 istenmistir. Buradaki amag, temel bigcimde dijital igerik
olusturma deneyimi kazanmalarini saglamaktir. Ogretmenlerden iceriklerle ilgili geri

bildirim yine grup iizerinden d6gretmenlere iletilmistir.
3.3.3. Mesleki gelisim programinin iigiincii haftasi

Mesleki gelisim programinin iiglincli haftast 6gretmenlerin hazirlamis olduklari dijital

icerikler tizerine yapilandirilmigtir. Programa ait bilgiler Tablo 3.8’de sunulmustur:

Tablo 3.8 Mesleki gelisim programinin ii¢iincii haftasi

Siire Egitim icerigi
Tartisma Ogretmenlerin dijital icerik 6rnekleri
(120 dakika) e Ogretmenlerin hazirladiklar dijital igerik rneklerinin sunumu
Degerlendirme Degerlendirme- yorumlama
(30 dakika) e Dijital hikaye ile gergeklestirilen 6gretim siirecine yonelik goriis
formu

e Dijital hikdye degerlendirme rubrigi

Siirecin  ticlincii  haftasina  6gretmenlerin olusturdugu dijital hikaye orneklerinin
sunumlart iizerinden degerlendirmeler yapilmistir. Degerlendirme siirecine egitmen,
aragtirmaci ve Ogretmenler katilmiglardir. Dijital hikayelerle ilgili geri bildirim
saglanmis ve sonraki hafta i¢cin onerilerde bulunulmustur.

Ogretmenlerin son hafta gerceklestirilecek uygulama igerigine iliskin SBK igerikli
dijital hikayelerini olusturmalari i¢in Web 2.0 araglarindan canva, storybird, storyboard
that ve powtoon uygulamalarindan birini sectikleri belirlenmistir. Bir sonraki hafta
uygulamada senaryolarin dijital ortama aktarilmasina yonelik (farkli Web 2.0 araglari
kullanilarak dijital hikayelerin olusturulmasi) SBK igerikli dijital hikayelerini

olusturmalar1 ve sunmalarina yonelik planlama yapilmustir.
3.34. Mesleki gelisim programmnin dordiincii haftasi

Mesleki gelisim programimin son haftasinda dijital hikdyelerin paylagimi ve
degerlendirilmesine yonelik uygulama gerceklestirilmistir. Program iceriginin iliskin

bilgiler Tablo 3.9’da sunulmustur:
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Tablo 3.9. Mesleki gelisim programinin dérdiincii haftasi

| Siire Egitim icerigi
Tartisma Ogretmenlerin dijital igerik érnekleri
(45 dk) e Canva uygulamasi ile hazirlanan kavram karikatiirlerinin
sunumu
o Dijital hikaye ile gerceklestirilen dgretim siirecine yonelik
goriis formu
e Dijital hikaye degerlendirme rubrigi
Grup Calismasi Ornek dijital hikdye senaryosu: plastik kullanimi
(90 dk) e  Zoom iizerinden ii¢ kisilik gruplara ayrilma

e Padlet uygulamasinin sunulmasi
e Padlet uygulamasi ile hazirlanmig dijital hikdyenin sunulmasi
e Ogretmenlerin senaryoyu farkli boyutlardan degerlendirmesi
ve goriislerini panoya eklemesi
e  Gruplarin tekrara bir araya gelmesi
e Degerlendirme ve yorumlama
Degerlendirme Form

(15 dk) e  Mesleki gelisim programi degerlendirme soru formu

Dordiincti haftada 6gretmenlerin siniflarinda kullanmak {izere hazirladiklar: dijital
hikayelerle ilgili goriislerine basvurulmustur. Sonrasinda 6gretmenlerin, bir haftalik
stire icerisinde olusturduklar1 dijital hikayelerini gruptaki diger Ogretmenlerle
paylasmalar1 saglanmistir. Ogretmenlerin hazirladiklar:  dijital igeriklerin, ilgili
kazanimi karsilama durumu ve igerigin sinifta uygulanabilirligi tartisilmistir. Dijital
hikdye degerlendirme rubrigi ile degerlendirilmistir. Ogretmenlerin hazirladiklar DH

ornekleri su sekildedir:

BIYOTEKNOLOTT

Uzay araglarive
uydulardan
geriye kalan bozi

Bunlar nedir
ogretmenim?

O3’¢ ait dijital hikaye O5’¢ ait dijital hikaye
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Chapter 2
uzaya yolculuk
A Storybird
BIR UZAY HIKAYESI
Elif ve Mete uzaya gideceklenni icin ¢ok heyecanliydi
Yolculuk giinii nihayet gelmisti. Her ikisi de uzay
Bv zesk mekiginde verini aldi ve yolculuk basladi. Cok
heyecanliydilar ciinkii bu onlarnn ilk uzay yolculuguydu.
Nihayet uzayla ilgili merak ettikleri her seyi 6greneceklerdi.

Hlustrated by Geri sayim basladi 3.2.1 ve kalkisss.
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Sekil 3.6 Ogretmenlere ait dijital hikdye 6rnekleri

Orneklerde fen bilimleri dgretmenlerinin biyoteknolojiye uzay kirliligi ile ilgili canva,
pawtoon, storyboard that ve story jumper uygulamalarini kullandiklart ve dijital
hikayelerini hazirladiklar1 goriilmektedir. Ogretmenler hazirladiklar dijital hikayeleri
siiflarinda uygulamis ve ulasilan bulgular1 da paylasmiglardir. Arastirmaya katilan
O7’nin &grencileri ile gergeklestirdigi uygulama siirecine ait 6rnek gorseller Sekil

3.7’de sunulmustur:
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Sekil 3.7 Ogrencilerin dijital hikAye hazirlama siirecine ait fotograflar

Sekil 3.7°de ©6grenciler fen bilimleri Ogretmenleri O7°nin uygulama siirecinde
kendilerine gostermis oldugu uygulamalar ile biyoteknoloji SBK ile ilgili dijital
hikayeler hazirlamislar ve igeriklerini arkadaslari ile paylagmislardir.

Uygulamanin son kalan zaman diliminde 6gretmenler zoom araci {lizerinden ii¢ gruba
ayrilmis; egitmen ve arastirmaci tarafindan padlet uygulamasi {izerinden diizenlenen
plastik kullanimi panosunda bulunan video, fotograf, gazete haberi ve makale kesitleri
gibi 6rnekler sunulmustur. Ogretmenlerden her bir grupta plastik kullanimi konusunu
bilim, teknoloji, ekonomi ve c¢evre gibi farkli boyutlardan degerlendirmeleri
istenmigtir. Buradaki amag ise 6gretmenlerin siiregte SBK ile ilgili edindikleri bilgi ve
deneyimlerini 6rnek bir uygulamaya yansitmalari, boylece SBK’nin ¢ok boyutlu
yapisina yonelik farkindalik olusturmalar1 ve her boyutla ilgili goriislerini sunmalari
hedeflenmistir. Uygulama bitiminde Ogretmenler, arastirmaci ve egitmen mesleki
gelisim programina yonelik degerlendirmeler yapmis ve dgretmenler siirece yonelik

degerlendirme formunda goriislerini belirtmislerdir.

3.3.5. Mesleki gelisim programinin besinci haftasi

Uygulama siirecine zoom iizerinden egitmen, arastirmaci ve goriismeyi goniillii olarak
kabul eden (8 kadm, 1 erkek) dgretmenler ile devam edilmistir. Ogretmenlerin uygun
oldugu zaman dilimlerinde 6gretmen, egitmen ve arastirmaci ile ortalama 20 dakika
stiren yar1 yapilandirilmis gériismeler gergeklestirilmistir Her bir 6gretmen ile uygun

giin ve saat belirlenmis ve mesleki gelisim programinin olumlu ve olumsuz yonleriyle
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degerlendirilmesi istenilmistir. Elde edilen verilerin analizleriyle birlikte uygulama

stireci tamamlanmustir.

3.4. Egitmen Rolii

Programin hazirlanmasinda ve uygulanmasinda bir devlet iiniversitesinde gérev yapan,
SBK egitimi ile ilgili ulusal ve uluslararasi dergilerde yayinlanmis makaleleri, gesitli
kurumlarca desteklenmis projeleri bulunan, daha once farkli illerde Ogretmenlere
yonelik SBK dogasi anlayislari, dijital hikaye hazirlama egitimi vermis olan bir 6gretim
liyesi egitmen olarak gorev almistir. Egitmen, ogretmenlere mesleki gelisim egitimleri
vermis, Ogretmenlerin hazirladiklar igerikleri inceleyerek ve uygulamalarina yonelik
deneyim paylasimlarini dikkate alarak katilimcilara doniitler vermistir. Uygulama
siirecine yoOnelik gozlemleri ve alan notlar1 arastirma bulgularinin sunumunda

destekleyici rol listlenmistir.

3.5. Arastirmaci Rolii

Arastirmaci, 2015 yilindan itibaren lisans ve yiiksek lisans egitim siirecinde SBK
egitimi ile ilgili caligmalar yiriitmektedir. SBK egitimi ile ilgili bircok seminer ve
atdlye calismalarma, hizmet ici egitimlere katilmis; TUBITAK tarafindan desteklenen
ulusal projelerde SBK igerikli etkinliklerde egitmen ve atdlye lideri olarak gorevler
almistir. Arastirmaci, Dijital Hikdye Destekli Mesleki Gelisim Programi’nin
planlamasinda egitmen ile ¢alismis, siirecin yiiriitilmesi, 6gretmenler ile iletisimin
saglanmasi gibi hususlarda gorev almistir. Tiim egitim siirecine katilim saglamistir.
Ogretmenlerin simif i¢i uygulamalarmi gdzlemlemis, gdzlem formunu doldurmus,

goriisme ve alan notlarini tutmustur.

3.6. Veri Toplama Araglar1 ve Verilerin Analizi

Fen bilimler1 6gretmenlerine yonelik mesleki gelisim programinin hazirlanmasi ve
uygulanmasi, uygulanan mesleki gelisim programimin 6gretmenlerin sosyo-bilimsel
konularla ilgili dijital hikaye hazirlama ve uygulama deneyimleri baglaminda
degerlendirilmesinin amacglandigi bu ¢aligmada nitel metodoloji esas alinmigtir.
Aragtirma verileri nitel veri toplama araglar ile elde edilmistir. Veri toplama araglari
arastirmact ve danisman tarafindan gelistirilmis ve fen egitimi alaninda iki uzmanin
goriisii ile nihai halini almistir. Veri analiz siirecinde her &gretmene bir numara

verilerek adlandirma yapilmistir; Ogretmen 1 icin O1, Ogretmen 2 igin O2 gibi...
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Veriler Oncelikle arastirmaci ve danigman tarafindan ayri zamanlarda analiz edilerek;
kod ve kategoriler belirlenmistir. Bu islem tiim veri kaynaklarindan elde edilen veriler
igin saglanmistir. Arastirmaci ve danisman belli araliklarla bir araya gelerek kod ve
kategorileri karsilastirmis; ayrisilan durumlarda kodlar ve kategoriler {izerinde uzlasi
saglayincaya kadar fikir aligverisinde bulunmuslardir. Analiz neticesinde kod ile
kategoriler agik bicimde belirtilmistir.

Katilimcilarin uygulama oncesinde genel profillerinin belirlenmesinde kullanilan veri

toplama araglar1 ve veri analiz tiirti Tablo 3.10’da sunulmustur:

Tablo 3.10 Katilimcilarin genel profillerinin belirlenmesinde kullanilan veri toplama

araglar1 ve veri analiz teknikleri

Veri toplama Araclari Verilerin analizi
v" Web 2.0 Araglar1 Soru Formu v Icerik analizi
v SBK’ye Yonelik Anlayis Formu v Icerik analizi

Katilimeilarin genel profillerinin belirlenmesinde “Web 2.0 Araglart Soru Formu” ve
“SBK’ye Yonelik Anlayis Formu” kullanilmis ve veri kaynaklarindan elde edilen
veriler icerik analizine tabi tutulmustur. Elde edilen verilerin analiz siirecine SBK’ye
Yonelik Anlayis Formu’ na verilen cevaplara yonelik 6rnek kod, kategori ve katilimci
ifadeleri Tablo 3.11’de sunulmustur:

Tablo 3.11 Arastirma verilerinden elde edilen tema, kod ve 6rnek ifade

Tema Kod Ornek ifade

SBK dogasi Cok yonli bakisa | “Birden fazla bakis agisiyla bakilabilir bu
sahip\¢ok boyutlu konulara”(0O4)

Arastirmanin alt problemleri, ilgili veri toplama araglar1 ve verilerin analizine yonelik
bilgiler Tablo 3.12’de sunulmustur:
Tablo 3.12 Arastirmanin alt problemleri, ilgili veri toplama araglart ve verilerin

analizine yonelik bilgiler

Arastirma Alt Problemleri Veri Toplama Araclarn1 | Veri  Analiz
Teknikleri
Fen bilimleri 0gretmenlerinin  dijital | Dijital Hikaye | Betimsel
hikayelerinin SBK baglaminda | Degerlendirme Rubrigi | analiz
degerlendirilmesi nasildir? Dijital Hikaye ile | Icerik analizi

Gergeklestirilen Ogretim
Siirecine Yonelik Goriis
Formu (Yarn
yapilandirilmig
gorlismeler)
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Fen bilimleri 6gretmenlerinin dijital hikaye | Dijital Hikaye ile | Icerik analiz
tabanli 6gretim siirecine yonelik goriisleri | Gergeklestirilen Ogretim | Siirekli

nasildir? Stirecine Yonelik Gorlis | karsilastirmali
Formu (Yar | analiz
yapilandirilmig
goriismeler)

Arastirmact ve egitmen
alan notlar1

Fen bilimleri &gretmenlerinin  mesleki | Mesleki Gelisim | Icerik analiz
gelisim programina yonelik | Programi Degerlendirme | Siirekli
degerlendirmeleri nasildir? Formu (padlet) karsilastirmali
Arastirmac1 ve Egitmen | analiz
Alan Notlari

Tablo 3.12 incelendiginde uygulama siirecinde veri toplama araglar1 olarak “Dijital
Hikaye Degerlendirme Rubrigi”, “Dijital Hikaye ile Gergeklestirilen Ogretim Siirecine
Yonelik Gortis Formu”, Mesleki Gelisim Programi Degerlendirme Soru Formu” ve
alan notlar1 kullamilmistir. “Dijital Hikdye Degerlendirme Rubrigi” ile elde edilen
veriler, 6gretmenlerin hazirlamis odluklari dijital igerikler betimsel analiz teknigi ile
analiz edilmistir. Betimsel analiz, kavramsal ¢ercevenin agik bir sekilde belli oldugu
durumlarda kullanilan bir analiz tiiriidiir (Yildirim ve Simsek, 2021). Bu aragtirmada
DH senaryolarinin analiz edilme siirecinde betimsel analizden faydalanilmis, 6gretmen
adaylarinin DH’nin belli ¢ercevede degerlendirilmesi ve sunulmasi saglanmistir.
“Dijital Hikaye ile Gergeklestirilen Ogretim Siirecine Y&nelik Goriis Formu”, Mesleki
Gelisim Programi Degerlendirme Soru Formu” ve alan notlar1 ile elde edilen veriler ise
igerik analizine ve siirekli karsilastirmali analize tabi tutulmustur. Elde edilen verilerin
analiz silirecine yonelik Ornek kod, kategori ve katilimeci ifadeleri Tablo 3.13’te

sunulmustur:

Tablo 3.13 Arastirma verilerinden elde edilen tema, kod ve 6rnek ifade

Tema Kod Ornek ifade
Gigcli Yonler | Dikkat Cekici | “Dijital hikdyeler 6grencilerin dikkatini ¢ok ¢ekiyor”
(03)

Asagida arastirmanin biitliniinde kullanilan veri toplama araclari sirasi ile agiklanmistir:
3.6.1. Web 2.0 araclan soru formu

Web 2..0 Araglart Soru Formu’nda fen bilimleri 6gretmenlerinin sosyo-bilimsel

konularin  6gretiminde Web 2.0 araglarim1  kullanma durumlar1 belirlenmeye
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calisilmigtir. Formda siiflarinda kullandiklart Web 2.0 araglari sorulmustur. Form

arastirmaci tarafindan hazirlanmstir.
3.6.2. Sosyo-bilimsel konulara yonelik anlayis formu

Fen bilimleri 6gretmenlerinin fen bilimleri dersi 6gretimi ve 6gretim programinda yer
alan sosyo-bilimsel konularla ilgili anlayislarint belirlemek amaciyla olusturulan form
iki uzmandan goriisiine sunulmustur. Uzmanlardan gelen Oneriler dogrultusunda form
nihai halini almistir. Form iki boliimden olusmaktadir. Ilk bolim katilimcilarin
demografik oOzelliklerini belirlemek; ikinci boliim ise SBK’ye yonelik anlayislarini
belirlemek amaciyla olusturulmustur. Formun ilk boliimiinde yer alan sorular, fen
bilimleri 6gretmenlerinin demografik 6zelliklerini (cinsiyet, kidem yili, derse girdigi
siif diizeyi, takip ettigi bilimsel yayin) belirlemek amaci ile katilimcilara sorulmustur.
Fen bilimleri 6gretmenleri ile yiiriitiilen anlayis formunda (i), sosyo-bilimsel konular ile
ilgili Dbilgileri (ii), sosyo-bilimsel konularin 6zellikleri (iii), sosyo-bilimsel konu

ogretirken kullandiklar1 yontem ve teknikler basliklarina cevap aranmustir.

3.6.3. Dijital hikaye degerlendirme rubrigi

Fen bilimleri 6gretmenlerinin uygulama siirecinde tasarladiklar1 dijital hikayeleri
degerlendirmek amaciyla hazirlanan formda, arastirmaya katilan Ogretmenlerin
olusturduklart igerikler dijital hikdye senaryo basamaklarina ve SBK 6zelliklerine gore
simif igi uygulama &ncesi degerlendirilmistir. Ogretmenlerin dijital hikaye senaryolari
Jakes ve Brennan’in (2005) onerdigi (i) yazma, (ii) senaryo olusturma, (iii) kurgu, (iv)
coklu medya kullanimi ve (v) dijital hikaye olusturma basamaklarina gore; icerikte
SBK’yi sunus bi¢cimi bakimindan: Topc¢u (2017)’nun one silirdiigii (1) tartigma, (ii)
ikilem olusturma, (iii) acik uglu cevap ve (iv) toplumsal-bilimsel 6zelliklerine gore

degerlendirme yapilmistir.

3.6.4. Dijital hikaye ile gerceklestirilen 6gretim siirecine yonelik goriis formu

Fen bilimleri 6gretmenlerinin siniflarinda sosyo-bilimsel konularin 6gretiminde dijital
hikaye kullanmalarina yonelik, (i) 6gretim siirecinin gii¢lii yanlari, (i1) 68retim siirecinin
zay1f yanlari, (iii) 6gretim siirecine iliskin oneriler hakkinda goriislerini almak amaciyla
yart yapilandirilmis goriismeler gerceklestirilmistir. Goriisme formu, arastirmact ve
egitmen tarafindan hazirlanmis ve fen egitimi alaninda iki uzmanin goriisii alinarak

olusturulmustur. Belirlenen ana basliklar ger¢evesinde 0gretmenlere soru ve sondalar
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yoneltilmistir. Goriismeden 6nce her bir katilimci ile glin ve saat planlamas1 yapilmis ve
ilgili giin ve saate Zoom araci lzerinden gorliismeler gerceklestirilmistir. Yari
yapilandirilmig goriismeler her katilimer ile ortalama 15-20 dakika kadar siirmiistiir.
Goriismeye uygulama siirecindeki tiim 6gretmenler katilim gostermistir. Fen bilimleri
Ogretmenlerinin sorulara verdikleri cevaplar dogrultusunda daha detayli bilgi almak,
sorular1 daha anlasilir kilmak amaciyla sondalara bagvurulmustur (Neden? Acar

misiniz? Ne tiir? gibi).
3.6.5. Mesleki Gelisim Programm Degerlendirme Formu

Fen bilimleri 6gretmenlerinin katilmis olduklari mesleki gelisim programi siirecine
yonelik goriislerini almak amaciyla sorular yonlendirilmistir. Ogretmenlere (i) mesleki
gelisim program siirecinin kendilerine kisisel ve mesleki agidan katkilari (ii) mesleki
gelisim programindan edindikleri temel bilgi ve kavramlarin sinif i¢i uygulanabilirligine
iligkin gortisleri (iii) mesleki gelisim programi siirecine yonelik gorisleri alinmistir.
Ogretmenlerin mesleki gelisim programu siirecini hem kendileri hem de 6grencileri

tarafindan degerlendirmeleri istenmistir.

3.6.6. Alan notlar

Arastirmanin uygulama siireci boyunca veri kaynagi olarak gozlem notlarina da
bagvurulmugtur. Nitel arastirmalarda gozlem, sayisal ifadelerden ziyade arastirmaya
konu olan olay, olgu ya da durumun derinlemesine incelenmesi, detayli ve ayrintili
aciklamalara ve tanimlar yapmaya yonlendirmektedir (Yildirim ve Simsek, 2021). Bir
gozlem siirecinde kaydedilen notlar, kayitlar ve yazili olarak olusturulan goézlem
belgeleri alan notlarini olusturur (Merriam, 2013). Nitel arastirmalarda yapilan gozlem,
davraniglarin dogrudan goézlenebilmesine imkan saglamaktadir, dolayisiyla bir veri
kaynag1 seklini almaktadir (Ozen ve Yalgin, 2013). Arastirmada tiim uygulama siireci
(icerik olusturma, calisma grubu, goriismeler vs.) arastirmaci ve bir fen egitimi uzmant
tarafindan gozlemlenmis ve biitiin uygulama siireci uzaktan egitim ile gergeklestigi i¢in
kamera kaydina alinmistir. Dolasiyla gozlem verilerini ¢oziimlemek, betimlemek ve
uygulama siirecini gozlemleyerek analizini yapabilmek planli ve sistemli hale
dontigmiistiir. Bircok nitel arastirmada gozlem ve goriisme birlikte kullanilmakta,
bdylece siirecte elde edilen verilerin giivenirliinin birden fazla yontemle saglanmasi
bakimindan Onemli goriilmektedir (Yildirnm ve Simsek, 2021). Arastirmanin

giivenirliginin arttirilmas1 amaciyla arastirmact ve fen egitimi uzmani tiim uygulama
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stirecinde gozlem yapmis, gozlem sonrasinda katilimcilar ile bireysel goriismeler
gerceklestirerek veriler alinan gozlem notlar ile biitiinlesik bicimde yorumlanmustir.
Stiregte alinan notlar veri analiz sirasinda ve verileri yorumlamada uygulama siirecine

katki saglamistir.

3.7. Arastirmanin Gegerlik ve Giivenirligi

Gegerlik ve giivenirlik kavramlari, aragtirmanin genel kavramsal c¢ercevesinin
olusturulmasindan, verilerin toplanmasi, verilerin analizi ve yorumlanmasi siirecine
kadar ¢alismanin her boliimiinii ilgilendiren kavramlardir (Merriam, 2009). Gegerlik ve

giivenirlik kavramlar1 ayrintili bigimde siras1 ile sunulmustur:
3.7.1. Gegerlik

I¢ gecerlik veya diger bir deyisle inanilirhik arastirmadan elde edilen bulgularin dis
diinyadaki gergekligi yansitma durumu ile ilgilidir. Bir calismanin i¢ gegerligini
arttirmanin en etkili yolu tiggenleme (farkli veri kaynaklari) teknigidir (Merriam, 2009).
Bu arastirmada veri toplama siirecinde 6gretmenlerden elde edilen 9 goriisme, gozlem
ve dokiiman incelemesi ile tiggenleme teknigine basvurulmustur. Arastirma verilerinin
analizinde icerik analizi ve siirekli karsilastirmali analiz tekniklerine basvurulmustur.
Bu sekilde analiz cesitliligi ile i¢ gegerlik saglanmaya calisilmistir. Arastirmaya
aragtirmact ve egitmen katilimu ile siirecle ilgili gozlem yapilmasi saglanmis ve alan
notlar1 tutulmustur; bu durum i¢ gecerlik agisindan énemli goriilmiistiir. Arastirmadan
elde edilen verilerin analiz siirecinde tema ve kod belirlemede arastirmaci ve egitmenin
veri analizleri arasinda tutarlilik belirlenmeye calisilmistir. Arastirmaci ve egitmen
analizde ters disiilen ya da farkli degerlendirilen tema ve kodlarla ilgili yeniden
degerlendirme yapmis ve i¢ gecerligi saglamaya calismislardir. Fikir ayriliklarinin
oldugu durumlarda ii¢lincii bir uzmana basvurulmustur.

Dis gegerlik arastirmadan elde edilen sonuclarin ne kadar genellenebilir oldugu ve
calisma grubu ile arastirmanin gerceklestigi ortamin ayrintili bicimde tasvir edilmesi ile
ilgilidir (Merriam, 2009). Dis gegerligi saglamak amaciyla calisma siireci ve
katilimcilarla ilgili detayli bilgilere yer verilmis; alan notlar1 ile katilimer goriislerinden
dogrudan alintilarin bir uyum iginde tamamlayici sekilde sunumu yapilmigtir. Ayrica
katilimcilarla yapilan yar1 yapilandirilmis goriigmelerden elde edilen ifadeler ile de

arastirma bulgular1 desteklenmeye ve bu sekilde gecerlik saglanmaya ¢alisilmistir.
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3.7.2. Giivenirlik

Arastirmanin giivenirliginin saglanmasinda bir fen egitimi alan uzmani tarafindan
gbzlem yapilmis ve alan notlar1 alinarak tiim siirecin gozlenmesi ve degerlendirilmesi
saglanmistir (Creswell, 2013).

Arastirmanin veri kaynaklarinda ve veri analizinde ¢esitlemeye gidilmesi ile analizin iki
farkli arastirmaci tarafindan yapilmasi aragtirmanin giivenirliginin saglanmasinda
onemli goriilmiistiir. Iki arastirmacinin veri analizinde kod ve kategorilerde uyumlu olan
analizlerle ayrisilan analizler karsilastirilarak goriis birligi saglanmaya calisilmistir.
Ayrisilan durumlarda fen egitimi alan uzmanindan goriis alinmistir, bu durumun
giivenirligin saglanmasi bakimindan 6nemli oldugu diistiniilmektedir.

Arastirmada haftalik uygulamalar gergeklestirildikten sonra incelenen dijital hikaye
olusturma basamaklari, 6rnek web 2.0 uygulamalar1 ve dijital hikayelerde anlagilmayan
birimler hakkinda goriislere bagvurulmustur. Arastirmada kullanilan veri toplama
araclarindan elde edilen veriler yeterli diizeye gelene kadar cesitli analiz yontemi ile
analiz edilerek veriler arastirmact ve uzman esliginde sunulmustur. Arastirmaci
tarafindan siire¢ esnasinda 6n yargilardan uzak durulmus ve Ogretmenlerin ara ara
konularla ilgili sorduklart sorulara herhangi bir yonlendirmede bulunmayacak sekilde
kisisel degerlere yer vermeden cevaplar verilmistir. Calismanin tamaminda elde edilen
verilere iliskin herhangi bir diisiinceyi dahil etmeden/bulunmadan veriler oldugu sekilde

net ve yanlissiz bir bigimde sunulmasina ise ¢alismanin genelinde 6nem verilmistir.

3.8. Etik

Aragtirmada etik yaklasima uygun hareket edilmeye calisilmistir. Arastirmanin
katilimcilara arastirma ile ilgili detayli ve silirecin nasil islenecegi konusunda bilgi
verilmistir. Katilimeilarin  rizasi olmadan bilgilerinin paylasilmayacagi, tim veri
kaynaklarindan elde edilen goriislerin arastirmaci, danisman ve kendi aralarinda
kalacagi taahhiidii verilmistir. Arastirmanin bulgularinda yer verilen goriislerin sadece
kod (01, O2 gibi) ile verilecegi bilgisi katilimcilara agiklanmistir. Siirecte yapilan her
goriisme icin katilimcr rizasi alinmig, goniilliiliik esasina gore siirece katilim gdsteren

ogretmenlerle etkin bir siire¢ islenmistir.
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4. BULGULAR

Fen bilimleri 6gretmenlerine yonelik mesleki gelisim programinin hazirlanmasi ve
uygulanmasi, uygulanan mesleki gelisim programinin 6gretmenlerin sosyo-bilimsel
konularla ilgili dijital hikdye hazirlama ve uygulama deneyimleri baglaminda
degerlendirilmesi amaglanmistir. Arastirmanin bu bdliimiinde uygulama siirecine
baslamadan, uygulama silirecinde ve uygulama sonunda O&gretmenlerle yapilan

goriismeler ve alan notlarindan elde edilen bulgular sirasi ile sunulmustur:

4.1. Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Dijital Hikayelerinin SBK Baglaminda

Degerlendirilmesine Iliskin Bulgular

Ogretmenlerin hazirladiklart dijital hikdye senaryolari se¢gmis olduklart kazanim
dogrultusunda senaryo basamaklari ve SBK o6zelliklerini karsilama durumuna gore
degerlendirilmistir. Ogretmenlerin dijital hikaye iceriklerinin degerlendirilmesine iliskin

bilgiler Tablo 4.1’de sunulmustur:

Tablo 4.1 Ogretmenlerin dijital hikAyelerinin senaryo ve SBK baglaminda

degerlendirilmesi
Senaryo SBK Dogasi
=
< i <
= > > & > X
5| oS E | 5 TE |SE | E = g | 8 S 2.
g > & = o = = £ g g E > 2 g
5| § S5 g =5 | ZE z z S5 | 2 = E
o | & = > 5 = = = > T Z % < s g3
QO > % = X = = g = = < = = = = .ﬁ >
) o X =0 A~ &= S = B <
o a -y
<
Ol + + + + + + + - + +
02 + + + + + + + + + +
O3 + + + + + + - - + +
04 + + + + + + + + + +
05 + + + + + + + + + +
06 + + + + + + + + + +
O7 + + + + + + + + + +
08 + + + + + - + + + +
09 + + + + + + + + + +

Tablo 4.1°de oOgretmenlerin dijital hikayelerinin iki boyutta degerlendirildigi
sunulmustur. Degerlendirmenin ilk boyutunda Jakes ve Brennan, (2005)’nin 6ne
siirdiigii dijital hikdye basamaklar1 olan yazma, senaryo olusturma, kurgu, coklu medya
kullanimi, dijital hikaye olusturma ve paylagsma basliklari; ikinci boyutunda ise
SBK’nin tartismali, ikilemli, agik uglu ve birden gok bakis agisi igerikli (Sadler, 2004a)

basliklart esas almmustir. Ogretmenlerden bir tanesi (O8) disinda hepsinin dijital
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hikayelerini olusturmadan Once senaryo yazma kriterlerini tamamladiklar1 tespit
edilmistir. O8’in sadece paylasma béliimiinde teknoloji acisindan sorun yasadig
belirlenmistir. Ogretmenlerin segtikleri konularm her biri SBK dogasina uyan toplumda
tartistlan  bilimsel konulardan olusmaktadir ayni zamanda tim Ggretmenlerin
belirledikleri SBK agik uglu cevap vermeye uygundur ve birden ¢ok bakis agisini da
icermektedir. Dijital hikdye degerlendirme rubrigi incelendiginde O1 ve O3’iin dijital
hikayelerinde yer alan SBK bireyde ikilem olusturmamakta, konunun farkli bakis agilari
icerdigi anlasilmamaktadir. Bununla birlikte O3 olusturdugu dijital hikdyesinde tartisma
ortami olusturma da yeterli Onciilleri saglamamigtir. DH degerlendirme rubrigi ile
ogretmenlerin olusturduklart igerikler dijital hikdye senaryo basamaklarina ve SBK
ozelliklerine gore bir biitlin olarak ele alimmistir. Genel olarak degerlendirmek
gerekirse, Ogretmenlerin neredeyse tamaminin DH igeriklerinden dijital hikaye

senaryolarini1 amaca uygun bigimde hazirladiklar1 yorumu yapilabilir.

4.7. Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Dijital Hikidye Tabanh Ogretim Siirecine

Yonelik Goriislerini iceren Bulgular

Arastirmanin uygulama siirecinde arastirmaya katilan ve DH tasarlayan fen bilimleri
ogretmenlerinin (f=9) SBK ile ilgili hazirladiklar1 igerikler hakkinda goriisleri
alimmistir. Bu dogrultuda o6gretmenlerin SBK igerikli dijital hikayelerin &gretim
stirecinde gii¢lii, zayif yonlerine ve Onerilerine iliskin bulgular asagida sirasiyla

verilmistir.
4.7.1. SBK égretim siirecinde dijital hikiyelerin kullaniminin giiclii yonlerine iliskin
goriisleri iceren bulgular

Fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK 6gretim siirecinde dijital hikayelerin kullanmalariin
giiclii yonlerine iliskin goriislerini igeren bulgular Tablo 4.2°de sunulmustur.

Tablo 4.2 SBK 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin giiglii yonleri

Tema Kod f | Ogretmenler
Dikkat ¢ekici 8 | 01, 02, 04, 05, 06, 07,

. 08, 09

= Motivasyon\aktif katilim 6 | 02,03,04, 06, 07, 08

§ Teknoloji okuryazarligi 6 | 01,03, 04, 06, 07, 09

= . Farkli kaynak taramasi/arastirma | 4 04, 06, 07, 08

= | 2 [ Sorumluluk alma 4 101,06, 07,09

© ,?0 Tartisma 4 | 02,03, 06,09

‘© | Farklihk\zenginlik 3 | 01,03, 05
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Tablo 4.2’nin devami

Tema Kod f | Ogretmenler
SBK’yi fark etme 3 | 02,04, 08
Yaparak-yasayarak 6grenme 3 | 01,03, 07
Karar verme 3 | 02, 06,08
Yaraticilik 3 | 01, 04,05

— | Hayal giicii 2 107,08,09
i )i Senaryo yazma 2 107,09

% ‘© | Girisimcilik 2 | 07,08

S ——

?" Elestirel diisiinme 2 | 04,05

T:'“ Etkin iletisim 1 |07

© Ogrenci diizeyine uygun 1 |06
Soyut diistinme becerisi 1|03
Detayl1 anlatim olanagi 2 | 01,09

g Detayli arastirma 2 | 05,06
)g'.o Yaraticilik 2 107,08
= Degerlendirme 1|02

Tablo 4.2°ye gore SBK ogretiminde dijital hikdye kullaniminin 6grenci agisindan en
giiclii yoniinti dijital hikayelerin dikkat g¢ekici (f=8) olmasi acisindan degerlendiren
Ogretmenler aynt zamanda Ogrencilerin motivasyonunu artirarak aktif katihm (f=6)
olanagma firsat sunmasina da deginmislerdir. Ogretmenler dijital hikayelerle 6gretim
siirecinin  Ogrencilerin teknoloji okuryazari olmalarimi destekledigini (f=6) ifade
etmislerdir. Ornek dgretmen goriisleri su sekildedir:

Coklu acidan bakmalarini sagliyor bir tartisma ortami elestirel diigiinmeyi sagliyor
daha sonra arkadagslariyla ortamda daha saygili olmayr saglyyor bence daha sonra
yaratict diisiinmelerini saglayacak. ”(03)

“Yaratici olmalarini saglar.”(O5)

“Karar verme becerilerinde ¢ok etkili oldugunu diigiiniiyorum. FElestirel diisiinme
sorgulama arastirma gibi becerileri gelistirdigini diistiniiyorum. En o6nemlisi fen
okuryazarligini gelistiriyor.”(04)

“Dijital hikdye de yaraticiliklarim gelistirecegini diigiiniiyordum.”(0O8)

“Tartisma yetenekleri kesinlikle gelisir. Hayal giicii gelisir. ”(06)
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“Medya okuryazarligi zaten gelisiyor oradan dogru arastirirken ¢ok yonlii olmalart
gerekiyor hani bir degil birden fazla zaten ben hep ogrencilere diyorum siz bir konu
lizerine arastirma yaparken bir¢ok seyi arastiriyorsunuz bir¢ok seyi ogrenmiyorsunuz
sadece bizim dedigimizi degil arastirirken karsimiza farkli farkli konular ¢ikyyor ve
onlart da ogrenmis olursunuz diye Simdi ¢ocuk orada o seyleri kullanirken mesela
senaryo yazacak ama nasil bir sey yazabilirim haberlere bakiyor iste konuya bakiyor
aslinda dolayli olarak orada da oyle yani hazirlamadan bile yani konu yazsa bir giris
vapmus oluyor e hazirlarken de hatta grupla hazirlatigimiz da daha bir faydali oluyor
hem grupla isbirligi de yapmis oluyorlar hem birbirinin diisiincelerini de onemsemis
oluyorlar bazi ogrenciler c¢iinkii ¢ok bencil oluyor hem orada paylasmayr da
ogreniyorlar iletisim giicleniyor orada ¢ok sey égrendiklerini diisiiniiyorum.”(02)

“Tek diizeylikten sadece ¢ocuklar degil biz bile sikiliyoruz. Teknolojik oyunlar ve
etkinlerle ders anlatmak daha etkili hale geliyor.”(O1)

“...¢ocuklarin normal bir sunum yerine ya da bir test sorusu gormek yerine oyle kendi
vasitlarinla yani yas gruplarina uygun bir karakterlerle ¢izgi film tarzinda bu konular
ogrenmede daha kolay yani daha fayda saghyor...”(07)

Ogretmen goriislerine de bakildiginda SBK igerikli dijital hikayelerin dgretim siirecinde
kullanilmasmin Ggrencilerde birden fazla beceri\becerilerin  gelismesine katki
saglayacag diisiiniilmektedir. Arastirmaci alan notlarma bakildiginda O1 * cagimizin
ogrencilerine onlarin dikkatini ¢ekecek dijital hikdye ile SBK gibi tartismali bir konuyu
anlattigimizda hem anlatilmak istenilen konu ¢ok iyi anlasiliyor hem de ¢ocuklarin
iletisimi giicleniyor” ifadeleri ile dijital hikdye kullanimin 6grencilerin iletisimini
giiglendirdigi yoniinde goriisleri ve O9 “...teknolojiyi egitim alamnda da dogru

’

kullanmayt ogreniyorlar, ¢ok faydali buluyorum.” ifadeleri ile teknoloji okuryazari

birey yetistirmeye katki sagladigi seklinde birkag 6rnek ifade destekler niteliktedir.

4.7.2. SBK 6gretim siirecinde dijital hikayelerin kullaniminin zayif yonlerine iliskin

goriisleri iceren bulgular

Fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK 6gretim siirecinde dijital hikayelerin kullaniminin

zay1f yonlerine iligkin goriislerini igeren bulgular Tablo 4.3’te sunulmustur.

63



Tablo 4.3 SBK o6gretiminde dijital hikaye kullaniminin zayif yonleri

Ana Tema Alttema | Kod f | Ogretmenler
Internet\bilgisayar yetersizligi 4 | 01,08, 05,
Ogrenci Teknoloji bagimlilig 3 | 04,02,06
Zaman almasi 1103
Zay1f Yonleri [letisim 1|05
Ogretmen | Ogretmen tecriibesi 3 107,08, 09
Zaman almast 1 |03,
Okul dis1 galisma gerekliligi 1 |05
Program | Miifredattaki zaman yetersizligi | 3 | 03, 05, 09

Tablo 4.3’te 6gretmenlere gore web 2.0 teknolojileri destekli SBK 6gretim siirecinin
ogrenciler agisindan en zayif yonii internet\bilgisayar yetersizligi (f=4) oldugu
goriilmektedir. Her 0&grencinin bilgisayara sahip olmadigim1 ya da internet
baglantilarinin olamayacagini diistinen 6gretmenler ayni zamanda Ogrencilerinin web
2.0 teknolojilerini kullanirken teknolojiyi olumsuz yonde kullanirlarsa teknoloji
bagimlist (f=3) olabileceklerini diisinmektedirler. Bununla ilgili 6rnegin O4 “...Ama
teknoloji bagimliligina yoneltebilir. Cocuklar siirekli zaten teknoloji basindalar. Belki
bu konular1 direk teknolojiyle degil de yaparak ve yasayarak ogretmek daha
faydalidir.” seklinde ifade etmistir. Web 2.0 teknolojileri destekli SBK &gretim
siirecinin dgrencilerin iletisimini olumsuz ydnde etkileyecegini diisiinen O5’in ifadeleri

I3

su sekildedir “...birbirleri ile iletisim kurmuyorlar...”. Diger 6rnek 6gretmen goriisleri
asagida verilmistir.

“Cocuklar teknolojiyi kullanmayr bilmeyen arkadaslarina acimasiz davraniyorlar.
Sosyo ekonomik diizeyden dolayr her ¢ocuk ayni imkdna sahip olmuyor. Teknolojiyi
bilmeyen cocuklar ¢ekiniyor. Tahtaya kalkinca yanhs yapmaktan korkuyorlar”(O1)
“Teknolojiye ulasamamak zayif yonii olabilir”(08)

“Cocugu diigiindiigiimde en biiyiik problem ne olabilir internet gerekiyor, internet
problemi olabilir baska aklima gelen tablet kullanma bilgisayar kullanmada
olabilir... ”(05)

Ogretmen agisindan zayif yonlere bakildiginda dgretmenlerin tecriibesi (f=3) ve okul
dis1 calisma gerekliligi (f=1) verileri elde edilmistir. Web 2.0 teknolojilerini uygulamak
icin miifredatta yeterli zamanin olmadigini diisiinen Ogretmenlerde vardir (f=3). Bu
durumlarla ilgili 6rnek 6gretmen goriisleri su sekildedir:

“hazirlamak i¢in vakit almasi, yabanci dilde olmasi, bazi uygulamalarin iicretli

olmasi... Ciinkii hani ilk kez kullanacak bir insan gergekten emek harcamasi gerekiyor
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ki énce bir anlamamiz lazim ondan sonra kurguluyoruz senaryo yaziyoruz ama onunla
ilgili seyleri arayip bulmak gercekten zaman gerektiriyor...” (02)

“Zayif yon olarak zaman diyebiliriz...” (03)

“Ogretmen acisindan da is yiikii olacaktir. Etkinlik ve konu hazirlamaya calismak
ogretmen icin ayrica bir zaman planlama gerektiriyor...”(03)

“...aradigimizda sinirli erigim veriyor yani ¢ok fazla sey bulamryorum video bulamiyor
onunla ilgili ¢cok icerik bulamiyoruz... ”(07)

Arastirmaci gdzlem notlarma bakildiginda O4 “...giiclii yanlarimin yamnda bence zayif
vanlart da var c¢iinkii herkes esit imkanlara sahip degil ayrica ilgisini ¢ekmeyen

’

ogrenciler de olabilir.” seklinde goriislerini bildirmistir. Ayrica 06 “ Teknoloji
kullanmakta ¢ok zorlanan biriyim. Evet, ugraswrsam yapabilirim fakat benim ¢ok
zamammi alwr.” seklindeki goriigleri SBK 6gretiminde dijital hikdye kullanimin zayif

yonlerini destekler niteliktedir.

4.7.3. SBK 6gretiminde dijital hikdyenin kullanimu ile ilgili 6nerilere iliskin goriisleri iceren

bulgular

Fen bilimleri 6gretmenlerinin SBK 6gretiminde dijital hikayenin uygulanabilirligi ile

ilgili dnerilere iliskin bulgular tablo 4.4°te verilmistir.

Tablo 4.4 SBK &gretiminde dijital hikayenin uygulanabilirligi ile ilgili oneriler

Anatema | Alttema | Kod f | Ogretmenler
Tanitim 2 01,02
Ogrenci | yapilmali
Oneriler Rehber kilavuz 1 09
Ders saati |9 | O1, 02,03, 04, 05, 06, 07, 08, 09
arttirtlmali
Ogretmen | Rehber kilavuz |3 | 04, 06, O9
Seminer 2 | 05,06

Tablo 4.4’¢ gore 6gretmenler Web 2.0 araglari/dijital hikayelerin dgrencilere egitim
Ogretim yil1 basinda detayli anlatilip tanmitim yapilmasimi (f=2) ve Web 2.0 araglarinda
dijital hikaye hazirlama basamaklarma iligkin gorsel kitapgiklar (f=1) dagitilmasini
onermektedirler. Ogretmenler kendileri acisindan degerlendirdiklerinde miifredattaki
fen bilimleri derslerinin ders saatinin arttirilmasi dolasiyla SBK &gretiminde dijital

hikayelerin kullanilmasi i¢in uygun zamanin yaratilmasini ve gerekirse bunun i¢in ayri
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bir se¢meli ders olusturulmasini (f=4) Onermektedirler. Bu durumla ilgili 6rnek
Ogretmen goriisleri su sekildedir:
“Cocuklara bu uygulamalar: tamtirsak grup calismalart yapabiliriz. Ozellikle bilim
uygulamalart derslerinde ¢alismalar yapiliyor. Gorsel kitapgik hazirlyyorlar. Bu yiizden
egitim teknolojileri bence bu dersi daha ¢ok destekliyor. Se¢meli bir ders oldugu icin
ogrenci kendini o derste daha rahat hissediyor. Birde normal ders miifredati
uygulamamiz gerekmedigi icin zaman konusunda kisitli olmuyoruz.” (O1)
“...donemin basinda ya da bu ara tatillerde 2 haftalik falan seminerler hani olabilir yiiz
yiize 6gretmenlere yonelik hani gergekten artik teknoloji ¢cagindayiz ¢ocuklar daha ¢ok
rahat ulasabiliyor artik iyi aktarian degil farklt yontemlerle aktarmak gerekiyor.
Bunlart bilmemiz lazim.” (02)
“kullanilacak yontemin belirlenip ¢ocuklara ne yonerge verilecek onlarin belli olmasi
gerekiyor is Ogretmende bitiyor ogrencinin anlayacagi sekilde olmasi gerekiyor
onlarinda programlar: bilmesi gerek” (09)
Uygulama siirecine katilan 6gretmenler verilen egitimin yiiz yiize gerceklestirilmesinin
daha etkili ve kalict oldugunu énermektedirler (f=2) O3 bu konu ile ilgili goriislerini su
sekilde ifade etmistir “Egitim yiiz yiize olursa kalict ve giizel olur.” Bununla birlikte O5
uygulama siirecinin ¢ok faydal1 gectigini ifade emektedir. Ornek ifadesi su sekildedir:
“Eksik yan ¢ok bulamadim. Faydali oldugunu diigiiniiyorum. Daha once de seminere
katilmistim. Onlara gore daha faydali seminerdi ¢iinkii ¢ok kisa kisa bilgiler verilmisti.
Ama sizin ¢alismanizda detayli anlatildigr i¢in ve uygulama yapildigi icin ¢ok
faydalandim...”
4.8. Ogretmenlerin Mesleki Gelisim Programimin Degerlendirilmesine Yonelik
Goriislerini Iceren Bulgular
Fen bilimleri 6gretmenlerinin mesleki gelisim programina yonelik goriisleri, program
stirecini kendileri ve dgrencileri acisindan degerlendirmeleri, edindikleri temel bilgi ve
kavramlarin smif igi uygulanabilirligi ag¢isindan goriisleri ve program siiresince
zorlandig1 yonleri degerlendirmeleri ve program siirecine iliskin Onerilerini elde etmek
icin mesleki gelisim programi degerlendirme formu ile elde edilen veriler sirasiyla

verilmistir.

4.8.1. Mesleki gelisim programinin 6gretmene mesleki acidan katkilan

Mesleki gelisim programinin 6gretmenlere katkilar1 yoniinden degerlendirilmesine

yonelik 6gretmenler ii¢ boyuta dikkat ¢ekmistir:
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Farkli Web
2.0 araglar
tamma

Deneyim
saglama

SBK ve
dijital hikaye
hazirlama

farkindalig

Mesleki katkilar

Sekil 4.1 Programin 6gretmenlere katkilar

Sekil 4.1.’de fen bilimleri 6gretmenleri mesleki gelisim programinin kendilerine
deneyim saglama, yeni Web 2.0 araclarini tanima ve SBK 6gretiminde DH hazirlama ve
smif i¢i uygulama farkindaliginin olduguna dikkat ¢cekmislerdir. Arastirmacinin Padlet
Web 2.0 araci lizerinden 6gretmenlere sordugu sorular ve dgretmen cevaplari sirasi ile

sunulmustur:

Arastirmaci: Mesleki gelisim program siirecinin sizlere (kisisel ve mesleki agidan) ne

gibi katkilar1 olmustur? Aciklaymiz.

Ol1: “Programda hem Web 2.0 hem SBK ile ilgili ornekler sunarak yeni seyler

’

ogrendim ve mesleki acidan deneyim kazanmuis oldum.’

02: “Kendi acimdan cok faydali oldu. Web 2.0 araglarini tamdim ve bu konularin
ogretiminde rahatlikla kullanabilecegimi gordiim, kullanimlarini daha iyi anladim.

Bilmedigim Web 2.0 araglarini tanimis oldum.”

03:“Burada ogrendigimiz  uygulamalar:  hem simiflarimizda  egitim  materyali
hazirlayarak kullanabilecegiz hem de ogrencilerimize dgreterek bu konular
ogrenmelerini ve teknoloji kullanmalarina yonelik fayda saglayacagiz. Bu bakimdan

deneyim oldu”

04: Oczellikle SBK ile web 2.0 araglarm kullanarak hazirladigimiz video ve
karikatiirleri sinif icerisinde uygulama firsatim oldu ve bununla ilgili ¢cok giizel doniigler

aldim.

05: Osgrendigim uygulamalar ve dijital hikdye hazirlama basamaklar: sayesinde artik
kendimi fen bilimleri ogretiminde [SBK] daha giivende hissediyorum. Giiniimiiz

teknolojisine ayak uydurmus bir 6gretmen ogrencilerin dilinden daha iyi anlayabilir.
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06: Web 2.0 araclarim 6grenmek ogrencilere daha fazla yaklasmami teknolojinin
aslinda faydali kullanabilecegini hem ogrencilere gosterme hem de kendime yeterlilik
katma imkant oldu. Onlar agisindan ¢ok eglenceliydi. Konuyu daha kalici

ogrendiklerini ve yeni Web araglari i¢in hevesli olduklarint gérdiim.

07: “Farkli Web 2.0 araglarini ve bunlari SBK ogretiminde dijital hikayeye entegre
etmede biiyiik katkilar: oldu. Farkli dijital araglart fen égretiminde kullanma uzaktan

egitim siirecinde biiyiik katkilari oldu.”

08: Ogrencilerin derse dikkatini ¢ekme ve ders boyunca aktif katihmlarini saglamak
icin sosyo-bilimsel konular ve ogrencilerin iist diizey bilgilerinin sahip olmasi gereken
ozelliklerinin onemini fark ettim. Yeni tecriibeler edinme ve meslekteki arkadaglarimla
uygulamalardaki tecriibelerini paylasmada ¢ok etili oldu. Ozellikle Web 2.0 araglarin
kullanmayr  bilmiyordum. SBK icerikli hazirladigumiz dijital hikdyeleri uygulama
yaptigimizdan suan kendime giivenim geldi. Hem kendim hem de ogrencilerimle SBK

icerikli Web 2.0 ara¢larini kullanarak dijital hikayeler hazirlayacagiz.

09: “Ogrencilerin derse dikkatini ¢ekme ve aktif katilimlar: icin SBK ekseninde dijital
hikayelerin SBK ogretimindeki énemini fark ettim. Diger ogretmen arkadaslarimla
paylasim yapma, degisik web 2.0 araglarini SBK 'de kullanma, dijital hikaye olusturma
gibi bir ¢ok acgidan bana bu egitimin ¢ok sey kattigini, deneyim sagladigini

diigtiniiyorum.”

4.8.2. Mesleki gelisim programinda edinilen bilgi ve kavramlarmm smif ici uygulanabilirligi

Ogretmenlerin mesleki gelisim programinda edinilen bilgi ve kavramlarin siif ici

uygulanabilirligini kendileri ve 6grencileri agisindan 2 boyutta degerlendirmislerdir:

[ Ogretmen

agisindan

Ogrenci
acisindan

Sekil 4.2 Programin degerlendirme boyutlari
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Fen bilimleri 6gretmenlerinin mesleki gelisim programi kapsaminda gerek dijital hikaye
ve kapsami gerekse de SBK ve kapsamina iligskin edindikleri tiim bilgi ve kavramlari
siif i¢cinde uygulama siireclerini kendileri ve Ogrencileri agisindan ele almislardir.
Ogretmenler dgrenci agisindan; dijital hikdye hazirlanmasinda kullanilan Web 2.0
araglari ile ilgili edindikleri bilgileri uygulamaya aktarabileceklerine ve konular1 ele
alirken elestirel bakma, tartigma gibi becerileri ise kosacaklarina yonelik goriis
bildirmislerdir. Ogretmen agisindan (kendileri) ise; farkli Web 2.0 araglarini siniflarda
kullanma, sosyo-bilimsel konularin 6gretiminde dijital hikdye kullanma, dijital igerik
hazirlama acilarindan smif i¢i uygulanabilirligine olumlu yonden baktiklar: tespit
edilmistir. Arastirmaci ve Ogretmenler arasinda padlet iizerinden gergeklestirilen

diyalog su sekildedir:

Arastirmaci: Mesleki gelisim programindan edindiginiz temel bilgi ve kavramlarin

siif i¢i uygulanabilirligine iligkin goriisleriniz nelerdir?

Ol: “Ozellikle web 2.0 uygulamalarinin yeni nesil ogrencilere hitap etmesi agisindan
sosyo-bilimsel konularin ogretiminde smiflarda uygulanmast gerektigini anlamig
oldum.”

02: “Ozellikle uzaktan &gretim siirecinde kullanacagimiz dijital araglar, web 2.0
araglart bu donemde agir1 kullamisl ve dikkat ¢ekici oldu, sinifi tartisma ortamina
stirtikleme bu konulara farkli agilardan bakma iist bilissel faaliyetleri agiga ¢ikarma
konusunda sinif icerisinde konularin daha verimli ve anlasilir olacagini diigiiniiyorum”
03: “simflarimda ogrendigim dijital icerikleri hazirlayip kullanacagim.

O4: “Web 2.0 araglarini konularin 6gretiminde dijital hikdyeler hazirlayarak sinif ici
ve uzaktan egitimde rahatlikla uygulanabilecegini diisiiniiyorum.”

O5: “Web 2.0 uygulamalar: iizerinde c¢alisarak onlari yeni kusaklarda uygulamak
cocuklarin dikkatini ileri diizeyde cezbeder. Bu konu giizel oldu. Tabi ki SBK ’nin
programda daha aktif kullanilmasi da faydal olacaktir diye diisiiniiyorum.”

O6: “Programdaki derslerimizde de siklikla konustugumuz ve ogrendigim igin ¢ok
mutlu oldugum web 2.0 araglarinin hem uzaktan egitimde hem de yiiz yiize egitimde
kullanmilabilecegini  diisiiniiyorum. Bu araglarin, ogrencilere alternatif ogrenme
firsatlart  sunacagini, o6grenme hizlarina gorve farklilagtirmalar yapilabilecegini
gordiim.”

07:“ Ogrendigimiz web 2.0 araclarimn disinda da yeni araclarin olabilecegini ve

’

bunlarin da kesfedilmeyi bekledigini gérdiim.’
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08: “Sinif icinde ogrendigim 3 tane web aracimi uyguladim ve ogrencilerime sosyo-
bilimsel konularda nasil kullanacaklarini ogretmeye ¢alisttim. Onlar da Web 2.0
araclart ile hikayeler olusturdular. Ogrenciler bu konularin ozelliklerini 6grenip,
konuya elestirel yaklastilar”

09: “Ogrendigim bilgilerin ve uygulamalarin simf ortaminda rahat bir sekilde
uygulanabilecegini diisiiniiyorum. Ozellikle derse ilgisi az olan égrencileri derse motive
edici olacaktir. Tartisma ortami ile konuya baska ac¢ilardan da bakabilecekler.
Osrenciler teknoloji alaninda ¢ok meraklilar o yiizden web 2.0 araglarimi kullanmada
istekli olacaklardir.”

Ogretmenlerin mesleki gelisim programimdan edindigi bilgi ve kavramlarin sinif igi
uygulanabilirligine iliskin goriislerini degerlendirildiginde hepsinin 6ncelikle olumlu
goriisleri oldugu goriilmektedir. Ogretmenler edindikleri bilgileri ve yeni kavramlari
simiflarinda  kullanacaklarim1i  ve Ogrencileri i¢cin de ¢ok etkileyici olacagini
diistinmektedirler. Kavram ve bilgilerin sinif i¢i 6gretime uygun oldugu ve derse karsi
isteksiz olan dgrencilerin dikkatlerini ¢ekebileceklerini diisiinmektedirler. Ogretmenler
mesleki gelisim programinda edinilen bilgi ve kavramlarin kendilerine yeni bir bakis
acist kattigini1 vurgulamaktadirlar. Bu yeni bakis acisi ile 6grencilerin daha istekli, aktif,

diisiinen ve sorgulayan bireyler olabileceklerini diisiinmektedirler.
4.8.3. Mesleki gelisim programina yonelik oneriler

Fen bilimleri 6gretmenlerinin mesleki gelisim programina yonelik goriisleri olup
olmadig1 sorulmus; programin yapisi, igerigi, sunumuna dair 6gretmenlerden herhangi
bir oneri gelmemistir. Ancak 6gretmenlerden programin stireklilik arz etmesine yonelik
birtakim Oneriler gelmistir. Arastirmaci ve Ogretmenler arasinda gecen diyalog su
sekildedir:

Arastirmaci: Mesleki gelisim programi siirecine yonelik goriisleriniz var midir? Varsa

nelerdir?

02: “Giizel bir programdi, katildigim igin kendimi sansh hissediyorum. Yeni seyler
ogrenmek her zaman dikkatimi ¢ekmigtir. Tesekkiirler.”

03: “Bu egitimde olmaktan hocalarimla ve ziimrelerimle tamismaktan dolayi cok
mutluyum. Bu grubun Sinop'ta Fen Bilimi Ogretimi konusunda miithis bir paylasim ve
isbirligi platformu olacagin diistiniiyorum. Whatsapp grubumuzun ornek ¢alismalarin

paylasimimin devamliligy icin kullanima devam etmesini oneriyorum.”

O4: “Faydali bir program oldugunu diisiiniiyorum...”
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O5: “Benim icin ¢ok verimliydi...”
O7: “Uzaktan olmasina ragmen gayet dinamik ve eglenceliydi, devam etmesini

’

dilerim...’

’

O08: “Cok faydali ve keyifli bir egitimdi, tekrarimin olmasini isterim.’
09: “Yiiz yiize olursa katilmay: diisiiniiriim.”

Ogretmenlerin mesleki gelisim programina ydnelik olumlu gériisleri oldugu ve dneri
olarak ise program devamma yonelik vurgu yaptiklar1 goriilmektedir. Ogretmenlerin
Onerileri dikkate alinarak olusturulan WhatsApp grubu aktif bir bicimde agik
bulunmakta ve oOgretmenlerle zaman zaman smif i¢i uygulama Orneklerine dair
paylagimlar alinmakta ve paylasim yapilmaktadir. Bu baglamda mesleki gelisim
programinda edinilen bilgi ve tecriibelerin paylasim siirekliliginin saglanmasi ve sinif
i¢ci SBK ogretiminde dijital hikayelerin hazirlanmasina yonelik 6rneklerin paylagilmasi

ile programin etkililigine yonelik aragtirmacida ve egitmende olumlu diisiinceler

olusturmaktadir.
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5. TARTISMA VE SONUC

Bu boliimde arastirma siiresince toplanan verilerin analizi ile alt problemler i¢in elde

edilen sonuglar hem birbirleri ile hem de ilgili alan yazin ile tartigilarak sunulmustur.

5.1. Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Dijital HikAyelerinin SBK Baglaminda

Degerlendirilmesine Iliskin Sonuglar

Ogretmenlerin mesleki gelisim programi siirecinde hazirladiklar1 dijital hikaye
senaryolar1 se¢mis olduklar1 kazanim dogrultusunda senaryo basamaklar1 ve SBK
ozelliklerini karsilama durumuna gore degerlendirilmistir. Arastirmact tarafindan
Ogretmenlerin hazirladiklar: dijital hikaye senaryolari, “Dijital Hikdyelerinin Senaryo ve
SBK Baglaminda Degerlendirilmesi Rubrigi” ile incelenmis alan notlar1 tutulmus,
Ogretmenlerle goriismeler yapilmistir. Elde bulgular ekseninde asagidaki sonuglara

ulasiimistir.

Uygulama siiresince 6gretmenler dijital hikdye hazirlama asamalarinda se¢mis olduklari
kazanim dogrultusunda bireysel olarak caligsmislardir. Calisma grubundaki her 6gretmen
dijital hikdye hazirlama siirecine aktif katilim saglamistir. Dolasiyla 6gretmenlerin
derslerinde dijital hikdye kullanmaya egilimli olduklar1 ve dijital hikdye yazarak
kendilerini teknoloji kullanimi ile siif i¢i 6gretimde cesitlilik saglama konusunda
gelistireceklerini diislindiikleri tespit edilmistir. Alan yazin taramasinda, Yilmaz vd.,
(2017) 6gretmenler tarafindan diizenlenecek olan dijital hikayelerin, 6gretmenlerimizin
teknolojiyi, pedagojiyi ve igerik bilgisini kullanarak teknolojiyi kendi simiflarinda
yaptiklar1 tasarimlara entegre etmelerinde 6nemli rol oynayacagini tespit etmislerdir.
Ogretmenlerin dijital hikdyelerini senaryo basamaklar1 ve SBK baglaminda hazirlamaya
O0zen gosterdikleri goriilmiistiir. Senaryo kisminda yazma, senaryo olusturma, kurgu,
coklu medya kullanimi ve dijital hikdye olusturma boliimlerini 68retmenlerin tamami
basar1 ile tamamlamistir; paylagsma boliimiinde Ogretmenlerden bir tanesi zorluk
yasamis ve paylasim gergeklestirememistir. Ogretmenin gerekge olarak teknolojiyi tam
anlamiyla kullanamadigr ve heniiz dijital icerik {iretme konusunda kendisini

gelistiremedigini ifade ettigi tespit edilmistir.

Dijital hikdye hazirlama siirecinin ikinci boyutunda ise senaryo igerikleri, SBK’nin
tartismali, ikilemli, a¢ik uglu ve toplumsal bilimsel igerikli basliklar1 esas alinarak
incelenmistir. Ogretmenlerinin tamaminin SBK hakkinda hem toplumu hem de bilimi

ilgilendiren konular oldugu ve SBK’nin agik uglu cevaplara sahip oldugu konusuna
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hakim olduklari tespit edilmistir. Dijital hikayelerinde 6gretmenlerden bir tanesi icerikte
ikilem olusturamamistir. Bunun nedeni olarak, 6gretmenin dijital hikdyesinde SBK’yi
farkli bakis agilarindan degerlendirmemis olmasi ve kendi fikirlerini de dijital hikayeye
yansitmis olmasindan kaynakli oldugu belirlenmistir. Ratcliffe ve Grace (2003)
caligmalarinda SBK’yi, genellikle bilimsel bilgi sinirlarinda, bilimsel temele sahip
konular olarak ifade etmislerdir. Dolayisiyla SBK’ler iliskili oldugu konularla birlikte
sunulan, risk ve degerlerin etkilestigi olumlu ve olumsuz analizlere yer veren
konulardir. Dijital hikayelerinde Ogretmenlerden bir tanesi de tartisma ortami
olugturamamistir. Bunun nedeni ise Ogretmenin ifadelerini karsit iki goriisii de
destekleyici ifadeleri anlasilir bir sekilde kullanmamasi olarak tespit edilmistir. Sadler
ve Zeidler, (2005) tarafindan yapilan ¢alismada, SBK toplumu ve bilimi ilgilendiren,
fen bilimlerini ana temel alan, tartismali olan ve toplumda karsit diisiincelere ve
anlagmazliklara yol agan konular olarak tanimlanmistir. Nitekim bu konularda kesin bir
yargiya varmanin olasi olmadigi tespit edilmistir. Normann (2011), dijital bir hikayenin
izleyicinin dikkatini ¢ekmesi i¢in, hikdyenin sonunda ¢oziilmeyi bekleyen bir soru
eklemekte fayda olduguna dikkat ¢cekmistir. Bu dogrultuda hikédyelere yerlestirilen ve
tizerine tartigilmas: hedeflenen bir sorunun SBK ile ilgili anlayislarinin edinmesine

katk1 saglayacagi diigiiniilmektedir.

Ogretmenlerin ilk gelistirdikleri dijital hikayelerde cesitli eksiklikler tespit edilmis ve
ogretmenlere sosyal medya aracilif1 ile doniitler verilmistir. Ogretmenlerin ¢ogunlukla
dijital hikayelerini yazma asamasimi bitirdikten sonra paylasma ve ¢oklu medya
kullaniminda zorlandiklar1 tespit edilmistir. Arastirmaci tarafindan verilen doniitler ile
eksikliklerin giderildigi ve tiim 6gretmenlerin dijital hikdye yazma konusunda senaryo
olusturmadan igerik olusturma siireci ve paylasma da dahil yeterli kabul edilecek
diizeyde olduklar1 tespit edilmistir. Dijital hikdye yazma asamasini tamamlayan
ogretmenler ¢oklu medya kullanimimin hikdye yazmayi kolaylastirdigini ve anlatimi
zenginlestirdigini belirtmislerdir. Moradi ve Chen (2019), 6gretmenlerin 6grencilerin
bakis agilarin1 kendilerine has bir sekilde tanimlamalarini saglamak igin dijital hikaye
etkinliklerinden faydalanabileceklerini  belirtmislerdir. Mevcut arastirmada da
Ogretmenler hem kendileri hem de 6grencileri icin farkli bakis agilar1 kazandiklarini

ifade etmislerdir.
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5.2. Fen Bilimleri Ogretmenlerinin Dijital Hikdye Tabanh Ogretim Siirecine

Yonelik Goriislerine iliskin Sonugclar

Mesleki gelisim programi uygulama siirecinin ilerleyen asamalarinda arastirmaya
katilan ve dijital hikaye tasarlayan fen bilimleri 6gretmenlerine “Dijital Hikdaye Destekli
Osretim Siirecine Yonelik Goriis Formu” yonlendirilmis, 6gretmenlerin SBK ile ilgili
hazirladiklar igerikler hakkinda goriisleri alinmistir. Bu dogrultuda 6gretmenlerin SBK
icerikli dijital hikayelerin 6gretim siirecinde giiclii, zayif yonlerine ve Onerilerine iliskin

bulgulara gore elde edilen sonuglar tespit edilerek asagidaki sonuglara ulagilmistir.

Ogretmenler SBK 6gretiminde dijital hikdye kullanimini 6gretmen ve dgrenci agisindan
giiglii yonlerini ayr1 ayr1 degerlendirmislerdir. Ogretmen agisindan degerlendirildiginde
SBK 6gretiminde dijital hikaye kullaniminin 6gretmenlerin detayli anlatim ve aragtirma
olanagi artabilecegini, degerlendirme ¢esitliligi kazandirdigt ve yaraticiliklarini
gelistirdiklerini diisiindiikleri tespit edilmistir. Ogretmenler kullanilan Web 2.0 araglari
ile de cagin Ogrencilerine uyum saglayabileceklerini diisiinmektedirler. Nitekim
Ogretmenlerin mesleki gelisim programina katilmalarindaki baslica amaclardan bir
tanesinin de Ogrencileri ile daha fazla etkilesimde bulunabilmeleri oldugu tespit
edilmistir. Yilmaz vd. (2017)’e gore giinimiiz kosullarinda toplumumuzun her
bireyinde oldugu gibi, her 6gretmenin bilgisayari, video ¢ekme, ses kaydetme o6zelligi
olan cihazlar1 mevcut oldugu diisiiniilmektedir. Bu cihazlar1 kullanarak elde edecekleri
coklu ortam kaynaklari, kendi bilgisayarlarina kuracaklar1 programlarla ya da internet
tizerinden c¢esitli cevrimigi sitelerle metin, ses, video, resim vb. dijital hikayeleme tiriinii
tasarlama basamaklarina gore bir araya getirerek 6gretim programina uygun e-igerik

hazirlayip, kullanabilirler.

SBK ogretiminde dijital hikdye kullanimimi O6grenci agisindan gii¢lii  yonleri
degerlendirildiginde dijital hikayelerin dikkat cekici olmasi agisindan degerlendiren
Ogretmenler ayn1 zamanda 6grencilerin motivasyonunu artirarak aktif katilim olanagina
firsat sunmasina da deginmislerdir. Ogretmenler dijital hikayelerle 6gretim siirecinin
ogrencilerin teknoloji okuryazari olmalarim1 destekledigini ifade etmislerdir. Ulum ve
Ercan Yalman (2020), fen bilimleri dersinde 7. smif Ogrencilerinin dijital hikaye
hazirlama kabiliyetlerini belirlemeyi hedefledikleri arastirmalarinda Ggrencilerle
yaptiklar1 goriisme sonucu dijital hikdye olusturma basamaklarindan biri olan yazma
asamasinda Ogrencilerin pozitif goriisler ifade ettigini ve bu siiregte 6grencilerin keyif

aldiklarm belirtmislerdir. Oziidogru (2021) &gretmenlerin dijital hikayenin egitimde
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kullanilmasiin degerlendirmelerine iligkin ¢aligmalarinda, dijital hikaye anlatimi ile
gerceklestirilen deste Ogrencilerin derse motivasyon sagladigi ve eglenceli 6grenme
ortami  olusturdugunu belirtmistir. Bununla birlikte dijital hikdye anlatiminin
Ogrencilerin birden fazla duyu organina hitap ettigi, diisiinme ve yaraticilik becerileri ile
teknolojik becerileri gelistirdigi sonucuna varmistir. Ayrica Oziidogru, dijital hikAyenin
toplumsal konularla ilgili farkindalik olusturmada kullanilabilecegine dikkat ¢ekmistir.
Ciral1 (2014), dijital hikaye tasarlamanin 6grencilerin gorsel hafiza sinirlarina ve yazma
yeteneklerine yonelik etkisini arastirdigi yiiksek lisans tezinde dijital hikayeler ile
Ogrencilerin yazma becerilerinde anlamli bir farklilik olustugunu belirtmistir. Sylvester
ve Greenidge (2009) tarafindan geleneksel okuryazarligi iceren caligmalarda sorun
yasayan Ogrencilerin, dijital hikdye olusturma gibi yeni okuryazarliklardan
yararlanmasinin derse kars1 istek ve dikkatin artirabilecegini ve geleneksel okuryazarlik
yeteneklerini artirabilecegini ifade etmistir. Bunun yani sira Smeda vd. (2014), dijital
hikdye olusturma yontemi ile &grenci katilmini ve Ogrenmelerini artirmayi
hedefledikleri arastirmalarinda arastirmacilar tarafindan yapilan gézlem sonuglarina
gore Ogrencilerin teknik konularda birbirlerine yardimci oldugu, gruplar arasinda is
birliginin goriildigii ve aralarindaki etkilesimin arttig1 belirtilmistir. Literatiir
incelendiginde c¢alisma grubundaki 6gretmenlerin SBK ogretiminde dijital hikaye
kullanimin 6grenciler acisindan giiclii yonleri destekler nitelikte arastirmalar oldugu
tespit edilmistir. Dolayisiyla 6gretmenler dijital hikdye kullanimin 6grencilerine egitim

ve Ogretim alaninda katkilar1 olacagini diisiindiikleri tespit edilmistir.

Ogretmenler SBK 6gretim siirecinde dijital hikayelerin kullaniminin zayif yonlerine
iliskin goriislerini 68retmen agisindan degerlendiklerinde deneyim eksikliginden
kaynaklandigi, dijital igerikleri hazirlamalari i¢in fazla zaman ayirmalar ve okul disinda
da caligmalar1 gerektigini vurgulamiglardir. Pamuk vd. (2013) calismalarinda dijital
hikdye kullanimmin zayif yonlerinin smif yonetimi, yaziliminin kullaniimasi
konusundaki yasanabilecek olumsuzluklar, materyalin eksik olmasi, teknik kisitlamalar,
hizmet i¢i egitimin yetersiz kalmasi ve yeterli teknik destegin saglanamamasi oldugunu
tespit etmislerdir. Dolayistyla 6gretmenlerin dijital igerikleri hem olusturma hem sinif
ici Ogretim slirecine entegre etme konusunda zorlanabileceklerini savunduklari da
goriilmektedir. Oziidogru (2021) calismasinda dgretmenlerin dijital hikdye olusturmada
teknik bir takim alt yap1 sorunlarinin yasandigina dikkat ¢cekmistir. Mevcut arastirma

bulgulart incelendiginde ogretmenlerden bir kagi da simif i¢i uygulamalar ve igerik
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hazirlama siiregleri ig¢in yeterli zaman verildiginde zayif yonlerin en aza
indirgenebilecegini de diisiinmektedirler. Cevresel faktorler (bilgisayar kullanimi, ¢oklu
medya kullanimi gibi) konusunda zorluk yasayan 6gretmenlerin ise arastirmaci, uzman
ve meslektaglar1 ile goriismeler yaparak onlarin da tavsiyeleri neticesinde siireg
icerisinde alternatif ¢oziimler buldugu ve bazi zorluklar astiklari tespit edilmistir.
Ornegin bilgisayar kullanimini ¢ok ileri seviye de olmayan dgretmenler zorlandiklari
yerlerde meslektaslarina ve arastirmaciya damismis ve fikir  aligverisinde

bulunmuslardir.

SBK 0Ogretim siirecinde dijital hikayelerin kullaniminin zayif yonlerine iliskin
gorlslerini 6grenci agisindan degerlendirildiginde her 6grencinin bilgisayara sahip
olmadigin1 ya da internet baglantilarinin olamayacagini diisiinen 6gretmenler ayni
zamanda 6grencilerinin web 2.0 teknolojilerini kullanirken teknolojiyi olumsuz yonde
kullanirlarsa teknoloji bagimlist olabileceklerini diistinmektedirler. Nguyen (2011),
dijital hikaye etkinlikleri siirecini inceledigi doktora tezinde ¢alisma grubunun her
birinin teknoloji konusunda Kkarsilastigi sikintilardan dolayr zorluk yasadigini
belirtmistir. Sweeney Burt (2014), teknolojinin egitime dahil edilmesinde dijital
hikdyenin yerini arastirdigi calismasinda elde ettigi gbézlem sonuglarina gore
ogrencilerin hikdye yazma, hikaye tahtasi olusturma ve teknik konularda olumsuzluklar

yasadig1 belirtilmistir.

Ogretmenlerinin  SBK  dgretiminde dijital hikdyenin uygulanabilirligini 6grenciler
agisindan degerlendirdiklerinde dijital hikayelerin Ogrencilere egitim Ogretim yili
basinda detayli anlatilip tanitim yapilmasini, dijital hikdye hazirlama basamaklaria
iliskin gorsel kitapgiklar dagitilmasini onermektedirler. Ogretmenler kendileri agisindan
degerlendirdiklerinde miifredattaki fen bilimleri derslerinin ders saatinin arttirilmasi
dolastyla SBK Ogretiminde dijital hikayelerin kullanilmasi i¢in uygun zamanin
yaratilmasint ve gerekirse bunun ic¢in ayr1 bir se¢meli ders olusturulmasini
onermektedirler. Haslaman (2017) 6gretmen adaylariyla gergeklestirdigi ¢alismanin,

hizmet i¢i 6gretmen egitimi programlarinda yer almasini 6nerdigi tespit edilmistir.

5.3.0gretmenlerin Mesleki Gelisim Programmmin Degerlendirilmesine Yénelik

Goriislerine iliskin Sonuclar

Ogretmenlerin mesleki gelisim programina yonelik goriisleri, program siirecini kendileri

ve dgrencileri agisindan degerlendirmeleri, edindikleri temel bilgi ve kavramlarin sinif

76



ici uygulanabilirligi agisindan goriisleri ve program siiresince zorlandigi yonleri
degerlendirmeleri ve program siirecine iligkin Onerilerini elde etmek igin “Mesleki
Geligsim Programi Degerlendirme Formu” verilmis ve elde edilen bulgulardan yola

¢ikarak sonuclara ulasilmistir.

Ogretmenler mesleki gelisim programinin kendilerine deneyim saglama, yeni Web 2.0
araclarini tanima ve SBK 0gretiminde dijital hikdye hazirlama ve smif i¢i uygulama
farkindaliginin olduguna dikkat ¢cekmislerdir. Ogretmenlerin mesleki gelisim programi
ile ilgili SBK ile ilgili yeni o6rnekler 6grenmek, mesleki acidan deneyim elde etmek,
Web 2.0 araglarmi tanimak, SBK oOgretiminde dijital hikdye kullanmak, giiniimiiz
teknolojisine ayak uydurmak, 6grencilerin dilinden daha 1yi anlamak, 6grencilerin derse
kars1 dikkatini ¢ekmek, ders boyunca aktif katilimlarin1 saglamak, SBK ile 6grencilerin
sahip olabilecegi yeterlilikleri fark etmek, yeni tecriibeler edinmek ve meslektaslari ile

tecriibe paylasmak konusunda faydali oldugunu diisiindiikleri tespit edilmistir.

Ogretmenlerin mesleki gelisim programinda edinilen bilgi ve kavramlarin smif igi
uygulanabilirligini kendileri ve 6grencileri agisindan degerlendirdiginde kullanisli ve
dikkat cekici olmasi, hem uzaktan hem yiliz yiize egitimde kullanilabilir olmasi
acisindan faydali bulduklar1 tespit edilmistir. Ogretmenlerin tamamimin mesleki gelisim
program siirecinde deginilen bilgi ve kavramlar1 siifta uygulanabilirligi agisindan hem
kendileri icin hem oOgrencileri icin degerlendirmislerdir. Ogretmenlerden bir tanesi
mesleki gelisim programi siirecinde olusturdugu dijital hikayeyi 6grencilerine sunmus,
ogrencilerinin tepkilerini ve ders gozlemlerini arastirmaciya ve meslektaglarina
anlatmistir. Mesleki gelisim programinda Ogretmenlerin de disiinceleri gibi SBK
ogretiminde dijital hikaye kullanimi 6grencilerin dikkatini ¢ekmis ve dgrenciler derse
kars1 daha istekli hale gelmistir. Nitekim Oziidogru (2021)’nun c¢alismasinda dijital
hikdye anlatimmin konuyu rahatlikla 6gretme imkani sagladigi, 6grencilere eglenerek
ogrenme firsat1 verebilece8i, sosyal konularda farkindalik olusturmak igin
kullanilabilecegi yoniinde firsatlar sundugunu belirtmistir. Engelleyici faktor olarak ise
teknolojik altyap1 eksikligi ile karsilasilabilecegi gibi goriisler belirttigi tespit edilmistir.
Ogretmenlerin mesleki gelisim programimi faydali bulduklari ve siirecin en basindan
sonuna kadar ¢alismalara goniillii olarak aktif katildiklar1 tespit edilmistir. Ogretmenler
mesleki gelisim programinda Ogrendikleri bilgi ve kavramlar1 siniflarinda da

uygulayacaklarim sdylemislerdir. Ogretmenlerin SBK 6gretimi, dijital hikdye olusturma
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ve SBK Ogretiminde dijital hikdye kullanimina yonelik baska mesleki gelisim

programlarina da katilim saglamakta istekli olduklar1 tespit edilmistir.
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6. ONERILER

v SBK 0Ogretiminde kullanilacak yontem-teknikler ile dijital hikdye olusturma
konusunda uzun siireli, egitim-0gretim siirecine yayilmis ve uygulamali egitim
programlari uygulanmasinin bu c¢alismanin sonuclarindan ¢ikarilan 6énemli bir Oneri
oldugu diisiiniilmektedir. Milli Egitim Bakanligi’nin hizmet i¢i egitim programlarini bu
dogrultuda diizenlemesi onerilebilir.

v Bu calismada mesleki gelisim programi ¢evrimigi olarak gergeklestirilmistir.
Caligmaya katilan 6gretmenlerinde goriislerinden yola ¢ikilarak yine ayni kapsamda bir
programin yiiz ylize de gergeklestirilmesi onerilebilir.

v Ogretmenlere ozellikle dijital hikdye hazirlanmasi siirecinde ek siire tanmnmasi
Ogretmenlerin ortaya koydugu lriinlerde hem kalite artisina neden olabilir hem de
Ogretmenlerin ilgili konuyu daha iyi arastirabilmesine firsat taniyabilir.

v SBK’nin uygulama o6rnekleri fen bilimleri dersi 6gretim programia eklenebilir
dolayisiyla gesitlilik saglanabilir.

v' Hem ogretmenlere hem Ogrencilere dijital hikdye olusturma basamaklar ile ilgili
egitimler verilebilir.

v SBK 6gretiminin gergeklesmesi icin bu kazanimlara ayrilan ders saatlerinin sayisi
arttirilabilir.

v' Fen bilimleri dersi 6gretim programinda da SBK vurgusu yapildigi ve SBK’ nin
ogrencilere ogretiminin énemli oldugu g6z onilinde bulunduruldugunda dijital hikaye
yazma basamaklar1 fen bilimleri ders kitaplarinda yer verilebilir ya da bu tarz igerikler

ve ornek etkinler icin ek kaynak tasarlanabilir.
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EKLER

EK-1: Sosyo-Bilimsel Konulara Yonelik Anlayis Formu

1.

10.

11.

Bilimsel bir konu 6rnegi verebilir misiniz? Bilimsel konular tartismali olabilir

mi? Nasil?

Tartismali bilimsel konularin tek dogru cevabi var mudir? Kisiden kisiye
farklilik gosterir mi? agiklayiniz.

Bilimsel konular1 tartigmali yapan 6zellikler nelerdir?

Sosyo-bilimsel konular hakkinda ne biliyorsunuz? Ornek verir misiniz?
Sosyo-bilimsel konularin  diger fen konularindan farki nedir? Ne
diisiiniiyorsunuz?

Sosyo-bilimsel konularin 6gretimine sinifinizda yer veriyor musunuz? Hangi
yontem ve tekniklerle?

Ogrencilerinizi sosyo-bilimsel konularin dgretim siirecine dahil ediyor
musunuz? Nas1l?

Bu konularin 6gretilmesi 6grenciye fayda saglar mi1? Ne diisliniiyorsunuz?
Sosyo-bilimsel konularin fen bilimleri dersi 6gretim programinda yer almasini
nasil degerlendiriyorsunuz?

Sosyo-bilimsel konularin sinif i¢i dgretim siireci sonrast dgrencilerin hangi
becerilerinin gelistigini/gelisecegini diisiiniiyorsunuz?

Sosyo-bilimsel konular temelli bu egitimden beklentileriniz nelerdir?
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EK-2: Web 2.0 Araglar1 Soru Formu

1. Smiflarinizda Web 2.0 araglarini kullantyor musunuz?

2. Siniflarinizda hangi Web 2.0 araglarini kullantyorsunuz?

3. Fen Dbilimleri dersinde hangi konu/konularda Web 2.0 araglarim
kullaniyorsunuz?

4, Web 2.0 araglarmin smif i¢i 6gretim siirecinde kullaniminin 6grenciler agisindan
olumlu ve olumsuz yanlari nelerdir?

5. Web 2.0 araglarinin kullaniminda o6grencilerde hangi beceri/becerilerin one
ciktigini diisiiniiyorsunuz?

6. Web 2.0 destekli sosyo-bilimsel konular temelli bu egitimden beklentileriniz

nelerdir?
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EK-3: Dijital Hikaye ile Gergeklestirilen Ogretim Siirecine Y6nelik Gériis Formu

Etkinlik ad1:

1- Dijital hikaye destekli sosyo-bilimsel konularin 6gretim siireci hakkinda ne
diisiiniirsiiniiz? ~ Ogretim  program1  kapsaminda  dgrencilere  hangi
kavram\kavramlara dikkat ¢ekilir?

2- Sizce dijital hikaye destekli sosyo-bilimsel konularin 6gretim siirecinin giiglii
(6grencinin dikkatini ¢ekme, tartisma ortami olusturma, motive etme, dikkat
cekme gibi...) ve zayif yonleri ( hazirlanma zorlugu, tartisma siirecinin yonetimi
gibi) neler olabilir?

3- Dijital hikayenin sinif i¢i uygulanabilirligi agisindan onerileriniz var mi1? Var ise

nelerdir?
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EK-4:

Mesleki Gelisim Programi Degerlendirme Soru Formu

Mesleki gelisim program siirecinin sizlere (kisisel ve mesleki acidan) ne gibi
katkilart olmustur? Agiklayimiz.

Mesleki gelisim programindan edindiginiz temel bilgi ve kavramlarin sinif igi
uygulanabilirligine iliskin goriisleriniz nelerdir?

Mesleki gelisim programi siirecine yonelik goriisleriniz var muidir? Varsa

nelerdir?
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EK-5: Dijital Igerik Hazirlama Asamalar1

» Kamu

) Dijital icerigimi Olusturuyorum
» Ogrencileri bilgilendirme amaglh bir kamu spotu/dijital hikaye hazirlamak istiyorsunuz.

spotu/dijital  hikaye

hazirlamak icin Web 2.0

That\Canva\Storybird kullanacaksimz.

Dijital Igeriginizi hazirlama asamalarini detayli bicimde yazimz.

aract  Powtoon\Storyboard

Yazma

Adim 2

Senaryolastirma

Hikaye Tahtasi
Olusturma

Hikayenin Ad:

Hikayeyi Olusturan Bireyin Adi:

Sayfa No:

Sahne 1:

Sayfa No:

Sahne 2:

Sayfa No:

Sahne 3:

Sayfa No:

Sahne 4:

Sayfa No:

Sahne 5:

Sayfa No:

Sahne 6:

Sayfa No:

Sahne 7:

Sayfa No:

Sahne 8

Sayfa No:
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Admm 4

Coklu Ortam
Araclarimin Kullanimi

Kullandigim program/lar:

Kullandigim sesler:

Kullandigim gorseller:

Dijital Hikaye
Olusturma

Admm 6

Paylasma
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EK-6: Arastirma Izni

T.C
SINOP VALILIGH
1 Milli Egium Modarkiage
Sayr | E-25072426-51.05-24381934 19.04 2021
Koou : Fen Egnuninde Yend Yaklasunlar
Sentifika Program:
SINOP UNIVERSITES] REXKTORLOGUNE

ligs :Sinop Universites: ile Midodnemiz Ansinda Imzalasan Egitmde Ishistigi Prosokote

llimiz geselindeki fen bilimlen Ofretmenlerioe yooelik “Fea Egitiminde Yenl Yaklasimbar
konubs efinme diyag duyulmaksmdie. Sinop Ceiversitesi Cocuk Egitimi Arastema ve Uygnlama
Merkezi ile Sorekli Egitim Uygalama ve Amsurma Merken ishirdigiyle 22 Mays - 12 Haziran 2021
wrihlerinde hafia sosden olmek Gzere ilg prowkol kspsammda "Fen Egitinuede Yess Yaklasimlar®
gevrinigl seatifika progeaan dizealenmesi hususenda,

Gereini arz ederim.
Escan YILDIZ
Milli Egitins Madart
Ek: Kursiyer Kanhime: Lissesi
ol powd! b st itis b (vensmbois
Adnes B M T W Aros Ihtre Sotias Bk Dogrdiss Adve bipe wos sedige pe
s e I K BAYRA

Tedokon Mo 00060 260 54 18 Uves : O B
b Pt g s v o Litirnst A MY i S g % P a2 19

[p—y—vve—g— - [P R DT TR N e ——
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Ek-7: Etik Kurul Onay1

TL
sivor ONIVERsTTES]
INSAN ARASTIRMALARI ETIK KURULU

Insan Arsgtermalan £k Kurulu Yooetim Kurslu Kararian

Toplant Turiki Toplant: Sav Karar Ssoms
25 42.2020 T 202023

Sinop Owiversitesi bnsan Arsgtirmalan Erik Kersds Yoaetim Kurslu De. Oy, Oyes| Abdullah
Nuri DICLE beskanhi@imds 25.02.2020 trihinde 12,0013 00 saatheri ancvesda Eitim Fekiihesi Toplans
Sakoauads toplanarak ssaladaki karaeien almogte,

KARAR NO:2020123

Omiversitemlz Egtion Faklliesi Ofretim Elemens Dr. Ogr. Oyesi Nurbas OZTURK ‘oo
14,02 2020 teribinde Rekitelih Makamma veedigi dilekgeos ile Sigili pieilide

Dniversitemiz Egitim Fakihesi Ofretim Elemane Dr, Ofr. Oyesl Nurhen OZTURK. Abinya
Alsaddn Keykabat Oniversitest Egitim Fakiihesi 0gretim elemani Dr. Ogr Oyesi Avye YENRMEZ
TORKOGLU, Oiversitemiz Egitim Fakthesi Ogpetim Elemanmt Dr. O Oyesi Esn BOZKURT
ALTAN. Yoksek Lisans Ogrencisi Melike KEREK ve Y lksek Lises Ogrescisi Enes CETIN "in “Fen

WWJKMW:F«WIWW
Incelemmesi ve Yesarliklerinin Geligrorilmeri ™ baghkl galigmasis ve galiymasinds kullanacads aaida
MMW(I)WMWMMquWMwn
ammhmmmmumwonimh-wm
WmeownanmWFﬁhww
Elemani Dr. Ofr. Oyesi Nurhan OZTORK "¢ biliemnek dzere Rekioriik Makamina acana oybirligs S
karar verikdi.
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T.C.
SiNOP UNIVERSITESI
INSAN ARASTIRMALARI ETIK KURULU

insan Arastrmalan Etik Kurulu Yonetim Kurulu Kararlan

[ Toplant Tarihi Toplant Sayist Karur Savist
25.02.2020 02 2020123
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OZGECMIS

Kisisel Bilgiler

Ad Soyadi: Melike KEREK

Uyrugu: T.C.

Egitim Bilgileri

Lisans: Sinop Universitesi/ Fen Bilgisi Ogretmenligi/2019
Yiiksek lisans: Sinop Universitesi/ Fen Bilimleri Enstitiisii- Fen Bilgisi Egitimi

Is Deneyimi
Eyliil 2020 Sinop EMC Fen Bilimleri Kurs\ Fen Bilimleri Ogretmeni

Eyliil 2022 Sinop Sehit Halil Ozdogru Ortaokulu/Fen Bilimleri Ogretmeni
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