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COCUK OYUN ALANLARININ KULLANICI BEKLENTILERI ACISINDAN
IRDELENMESIi: ANTAKYA ORNEGI, HATAY

(YUKSEK LiSANS TEZi)
Burcu DONMEZ
OZET

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin rahatlayip enerji atabilecekleri, oyun gereksinimlerini
karsilayabilecegi, deneyip yanilarak kendi kendine veya grup halinde Ogrenebilecegdi,
Ogrenirken gelisimine katkida bulunacagi i¢ veya dis mekanlardir. Hizla yapilasan
kentlerde cocuklarin oyun mekanlarinin azaldigi, var olan alanlarin c¢ocuklarin ilgisini
cekmekten uzak tasarlandigi, artan teknoloji ile cocuklarin bilgisayar basinda, teknoloji ile
i¢ ige bir ¢ocukluk doneminden gegmesine neden oldugu goriilmektedir. Teknolojinin bu
sekilde kullanimi teknoloji bagimliligina neden olurken ¢ocuklar ice kapanik bir gelisim
gostermekte ve kendisini iyi ifade edemeyen bireylere dontismektedir. Toplumlarin saglikli
gelisimi ¢ocukluk donemi gelisimi ile dogru orantilidir. Oyun ¢ocugun beslenme, bakim
gibi en temel ihtiyacidir. Bu durum oyun alanlarinin planlama ve tasarimini 6nemli hale

getirmektedir.

Bu noktadan hareketle ¢aligma Hatay ili Antakya il¢esinde se¢ilmis gocuk oyun alanlarinin
planlama ve tasarimini, c¢ocuklarin isteklerine gore degerlendirmek amaciyla
gerceklestirilmistir. Bu amagla oncelikle 0-6 ve 6-12 yas grubu c¢ocuklara anket
uygulanarak c¢ocuklarin oyun alanlarindan beklentileri belirlenmistir. Daha sonra ¢ocuk
oyun alanlariin planlama ve tasariminin ¢ocuklarin beklentilerine cevap verip vermedigi
degerlendirilmistir. Calisma sonucunda ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuklarin istekleri olan
¢im zemin, zihinsel ve sosyal gelisimi saglayacak oyun donatilar1 ve bisiklet yolu gibi
beklentilerini karsilamadigi belirlenmistir. Oyun alanlarinin ¢ocuklar i¢in c¢ekiciligini

artirmak iizere oneriler gelistirilmistir.
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Peyzaj Mimarligi Anabilim Dali, Agustos / 2019
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EXAMINATION OF CHILDREN’S PLAYGROUNDS IN TERMS OF
CHILDREN’S WISHES: ANTAKYA SAMPLE, HATAY
(MASTER'S THESIS)

Burcu DONMEZ
ABSTRACT

Children's playgrounds are indoors or outdoors where children can relax and spend energy,
meet game needs, try and learn by themselves or in groups, and contribute to their
development while learning. It is seen that the existing areas where children's play spaces
are diminishing rapidly in structured cities are designed far from attracting the attention of
children, and with the increasing technology, it causes children to go through a childhood
at the computer and intertwined with technology. Using of technology in this way leads to
techno-addict and causes children to develop an introverted development and become
individuals who cannot express themselves well. The healthy development of societies is
directly proportional to the development of childhood. The game is the most basic need of

the child such as nutrition, care. This makes planning and design of playgrounds important.

From this point of view,in this study,the selected provice of Antakya(HATAY) the study
wascarried out in order to evalute the planning and design of children’s playgrounds
according to the wishes of the children. For this purpose, first of all, 0-6 and 6-12 age
group children were surveyed and their expectations from playgrounds were determined.
Then, it was evaluated whether the planning and design of children's playgrounds meet the
expectations of the children's playgrounds. As a result of the study, it was determined that
the children's playgrounds did not meet the expectations of the children such as grass
ground, play equipment and bicycle path that would provide mental and social
development. Suggestions have been developed to increase the attractiveness of

playgrounds for children.

Key Words: Children Playground, Child requests, Questionnaire, Antakya, Hatay
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1. GIRIS

Cocuklarin en iyi 6grenme araglarindan biri, oyundur. Oyun ve ¢ocuk oyun alanlari
cocugun fiziksel, zihinsel ve sosyal gelisimini tamamladiklar1 alanlardir. Cocuklarin
gelisimlerini saglikli bir sekilde tamamlamalar1 toplum sagligi, refah1 ve diizeni agisindan
onemlidir. Bu durum c¢ocuk oyun alanlarinin tasarimimi ¢ok daha Onemli hale
getirmektedir. Toplumun yapitast olan ¢ocuklarin dogumdan ergenlige kadar bir¢ok

yonden gelisimini destekleyen temel yapitasi oyundur.

Cocuklarin temel gereksinimleri kadar 6nemli olan oyunun ¢ocuga katkisi oldukca
fazladir. Oyun ile kaslar1 gelisir, el-goz-diger organ koordinasyonu artar, motor becerileri
gelisir, gevre ve toplum iligkisi artar, deneme-yanilma ile 6grenir, sorumluluk bilinci artar,
isbirligi ve paylasmay1 6grenir, empati yetisi artar, arkadaslarini tanima becerisi kazanir

(Ulug, 2007; Kohler ve Strain, 1993; Smilansky, 1990).

Cocugun her anlamda kisisel veya psikolojik yonden kendini gelistirerek, kargisina
¢ikan sorunlara kendi kendine bir ¢6ziim Onerisi sunmalidir. Cocuk ‘risk’ kavraminin
anlamin bilerek, risk almay1 6grenmelidir. Bireylerin olusturdugu toplumlarin dengeli ve
saglikli olmasi i¢in ¢ocukluk donemini kaliteli bir sekilde tamamlanmasi gerekmektedir.
Kaliteli bir cocukluk dénemi kisilik olusmasinda temel yapi tasidir. Oyun oynayan ¢ocuk,
motor ve dil becerisi gelistirir, fazla depolanan enerjiyi disar1 atarak rahatlar, kimseden
ogrenemeyecegi kurallar ve bilgileri deneme- yanilma yoluyla 6grenerek deneyim kazanir.
Yasamsal degerler olan beslenme, barinma, egitim, saglik gibi oyun da ideal bir biyiime
cag1 i¢in hayati bir 6neme sahiptir. Nitelikli oyunlarla biiyliyen ¢ocuklarin, problem ¢ézme
konusunda esnek bir mantiga sahip oldugu ve daha iyi sosyal iliskiler kurabildigi bir
gercektir (Coskun, 2015).

Diinyada cocuklarin oyun aktiviteleri i¢in ayirdiklar1 zaman dilimi 0-3 aydan
baglayarak okul Oncesi donem ile dogru orantili olarak hizla artar iken ilkokul egitimi
baslayip 7-10 yaslarindan sonra bu zaman dilimi ters orantili olarak azalmaktadir (Biihler
ve Hetzer, 1935).

Cocugun biiylime evresinde onemli bir yere sahip olan oyun, agik ve kapali
alanlarda uygulanmaktadir. Cocuk yasi ilerledikge, biraz daha grup halinde oynayarak
sosyallesmeyi tercih eder. 3-4 yasindan itibaren birlikte oynayip, paylasmay1 6grenirler.
Cocuklar bu sayede acik yesil alanlarda oyun oynamaya yonelmektedirler. Hizli

kentlesmeden dolay1 acik yesil alanlarda dogal oyun alami yok denecek kadar aza
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indirilerek, beton yapilarin arasinda daha teknolojiye bagimli bir ortam sunulmustur. Dort
tarafi beton yi1gin1 olan cocuk, televizyon ve bilgisayara yonlendirilerek acik alanlardan

uzaklastirilmustir (Oztiirk, 2001).

Glinimiiz ¢ocuklarinin cep telefonu, televizyon (TV), bilgisayar oyunlar1 gibi
stiriikleyici teknolojik bagimliliklar1 olugmaktadir. Fikirleri, goriisleri ve kendine has

duruslar1 olmayan ¢ocuklarin olusturdugu toplumlar gerilemeye mahkGmdur.

Tiirkiye’de kaliteli ve saglikli ¢evrenin belirtisi olan agik yesil alanlar ve gocuk
oyun alanlar1 hi¢ 6zen gosterilmeyen ihmal edilen alanlar arasindadir. Tiirkiye’de ¢esitli
kentlerde ¢ocuk oyun alanlarinin biiyiiklik yoniinden ¢ok yetersiz oldugu saptanmistir
(Tiirkan ve Onder, 2011; Sisman ve Ozyavuz, 2010; Y1ilmaz ve Bulut, 2003). Tiirkiye’de
cocuk oyun alanlarmin giivenli olmadigint ve saglik kosullar1 bakimindan sorunlar
yasandigini tespit etmislerdir. (A¢ik ve digerleri, 2004; Hepcan ve digerleri, 2001; Bulut ve
Kiligaslan, 2009) Sehirlerde ¢ocuklarin kendi kendilerine veya gruplar halinde oynamasina
sosyal-kiiltiirel ozellikleri bulunan peyzaj tasarim ve uygulamalart bulunmamaktadir

(Oymen Giir ve Zorlu, 2002; Yilmaz ve Bulut, 2002).

Giderek artan carpik kentlesmeden dolayr g¢ocuklarin oyun oynayacagi alanlarin

hizla azaldig1 ve sorun haline geldigi tespit edilmistir (Cigek, 1993).

Acik yesil alanlarda bulunan ¢ocuk oyunlarina olan talep hem ebeveyn hem de
cocuklar tarafindan giinden giline azalmaktadir. Bu durum, ¢ocuk oyun alanlarinin ilgi
cekici olmamasi, giivenli olmamasi, yakin olmamasi ve ¢ocuklarin teknoloji bagimlilig

gibi nedenlerle agiklanabilmektedir.

Cocuk psikolojisi konusunda uzman kisilerin ortak diislincesi; acik alanlardan
yoksun kapali mekéanlarda oyun oynamak ¢ocuklarin sosyal, fiziksel ve zihinsel gelisimini
negatif yonde etkiledigi seklindedir. Bundan dolayr NSPCC (Cocuklar1 Siddetten Koruma
Ulusal Birligi) vb. kurum ve yerel yonetim basta olmak {iizere ilgili tiim birimlere
cocuklarin basta giiven olmak iizere peyzaj planlama ve tasarim ilkelerini dikkate alarak iy1
tasarlanmis ¢ocuk oyun alani olusturmalar1 konusunda ¢agrida bulunmaktadir (Simonon,

2000).

Carpik kentlesme ve hizli niifus artisi oyun alanlarimin daralmasina giivenlik
acisindan sorunlu olmasina neden olarak, ¢cocuklar i¢ mekanlarda teknolojiye bagimli vakit
gecirmek zorunda kalmaktadir. Teknolojiye bagimli ¢ocuklarin basta zihinsel, fiziksel ve

sosyal gelisimleri uzun vadede olumsuz yonde etkilenmektedir.
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Oyunun agik yesil alanlarda gerceklestirilmesi ¢ocugun gelisimi agisindan ¢ok
onemlidir. Sehirlesme siirecinde rant amagl say1 olarak fazla olsa bile kullanilabilirlik ve
kalite bakimindan ¢ocuk oyun alanlar1 yapimina dikkat edilmemektedir. Hatay ili de bu
kentlerden biridir. Cocuklar1 dogadan ¢ok uzaklastirmayan yaraticiliklarini gelistiren, farkl

aktivitelere imkan saglayan ¢ocuk oyun alanlarina ihtiyag¢ vardir.

Hatay kent merkezinde Antakya Belediyesine bagli 180 adet park bulunmaktadir.
Bu parklarin 163 tanesinde ¢ocuk oyun alani bulunmaktadir (Anonim, 2019). Hatay kent
merkezinde bulunan toplam alan biiyiikligii 5000 m2’nin {izerinde olan parklarda, ¢ocuk
oyun alanlarinin ¢ocuk isteklerini karsilayip karsilamadigi ve beklentilerle kiyaslandiginda
mevcut durumdaki eksikliklerin tespiti ve sorunlara ¢oziim Onerisi getirmek amaciyla

yiirtitilmustiir.

Hatay ili Antakya il¢esindeki acik yesil alanlarda bulunan ¢ocuk oyun alanlarinin

sayis1 yetersiz ve olanlar da kullanima elverisli degildir ve yeterince ilgi cekmemektedir.
Bu tez calismasi asagidaki varsayimlardan hareketle hazirlanmistir.

Varsayim 1* Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklar i¢in cazip olmamasi nedeni ile teknoloji

¢ocuklari esir almistir.

Varsayim 2* Cocuk oyun alanlar1 cocuklarin istekleri dikkate alinmadan tasarlandigi icin

cekiciliklerini kaybetmistir.
Varsayim 3* Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin istekleri dikkate alinarak planlanmalidir.

Varsayim 4* Cocuklarin oyun alanlarindan beklentileri 6grenilebilir.



2. KURAMSAL TEMELLER

2.1. Cocuk

Cocuk, insanoglunun dogumundan ergenlige ulasincaya kadar yasadigi donemi
kapsar. Cocuklarin yaslari, davranislari, ihtiyaglar1 ve iclerindeki kesfetme duygulari
dikkate alinarak yapilacak olan diizenlemelerde basarinin elde edilmesi daha mantikli ve

kolay olabilir.

Cocukluk donemi genel olarak kiz ¢cocuklarda 10 yas bitimi, erkek ¢cocuklarda 11
yas bitimine kadar siirmektedir. 0-14 aylar arasi bebeklik ¢agi, 15-36 aylar aras1 6zerklik
cagl, 4-6 yaslar arasi bireysellik kazanma ¢agi, 7-11 yas arasi toplumsallagsma ¢agi olarak
devam etmektedir. 0-6 yaslar arasinda ebeveyn gozetiminde yakin mekanlar tercih
edilirken 6 yas bitiminde daha bireysel oynamay1 ve farklt oyun alanlarina yonelmeyi

tercih ederler. (Anonim, 2006).

2.2 Oyun

Oyun, cocuk i¢in zamanmin g¢ogunlugunu harcadigl, eglenerek Ogrendigi ve
gelisimine en onemli katki saglayan bir ugrastir. Ebeveynler i¢in oyun ise, ¢ocuklarin

oyalanirken zaman gegirmesine yardimci, egitici olan olmayan her tiirlii aktivitedir.

Cocuk oynadik¢a duyular keskinlesir, yetenekleri serpilir, becerisi artar. Ciinkii
oyun, ¢cocugun en dogal 6grenme ortamidir. Duyduklarini, gordiiklerini sinayip, denedigi,
ogrendiklerini pekistirdigi bir deney odasidir. Kisacas1 oyun oynayan ¢ocuk kendi kiigiik
diinyasindadir. Oyun, c¢ocugun Ozgiirliigiidiir. Oyun oynayan ¢ocuklarin diinyas:

kendilerine 6zel ve onun 6zgiirliikk alanidir (Yoriikoglu, 2002).

Cocuk oyun yoluyla ebeveynlerini taklit etmektedir. Ebeveynlerin davraniglarini
onlar da oyunlarinda, oyuncaklartyla oynarken gostermektedirler. Cocuklar igin taklit

etmek de bir oyun oynama seklidir (Yoriikoglu 2002).

Oyun, belli bir amaca yonelik olan ya da olmayan, kuralli ya da kuralsiz
gerceklestirilebilen, fakat her durumda gocugun isteyerek ve hoslanarak yer aldigi, fiziksel,
bilimsel, dil, duygusal ve sosyal gelisiminin temeli olan, ger¢ek hayatin bir pargasi ve

cocuk i¢in en etkin dgrenme siireci olarak tanimlanabilir (Y oriikkoglu 2002).



2.2.1. Oyun tipleri

Oyun kavramimi gruplandirmak ya da belli kategorilere ayirmak igin net bir
siniflandirma yoktur. Literatiir {izerinde yapilan taramalarda birbirine yakin ve benzer

birden fazla siniflandirma bulunmaktadir.

2.2.1.1. Fiziksel Gelisime Uygun Oyunlar

Cocuklarin bedensel ve zihinsel gelisimini olumlu olarak etkileyen, enerjilerini
rahatca harcayabilecekleri aktiviteye bagli olan oyunlardir. Gelisim c¢aginda olan
cocuklarin motor becerileri, kas gelisimleri ile beyin fonksiyonlar1 arasinda biitiinliik

olmasini saglar.

Belirli kurallar ¢er¢evesinde oynaniyorsa kuralli, kuralsiz; akisina gore devam eden
oyunsa kuralsiz fiziksel oyunlardir. Basketbol, futbol, tenis vb. oyunlar kuralli belli olan
fiziksel oyunlardir. Paten kaymak, bisiklete binmek, kaydirak veya salincak gibi oyun

elemanlariyla oynamak kuralsiz fiziksel oyunlardir.

2.2.1.2. Sosyal Aktivite Oyunlari

Cocuklarin birbirleriyle etkilesim halinde olarak oynadiklar1 oyunlardir. Cocuklar
her yasta birbirleriyle ve i¢inde bulunduklari ¢evre ile iletisim kurmalarini, bilgi ve kiiltiir
aligverisinde bulunmay1, kuralli olarak oynamalarini saglamaktadir. Ister istemez farkli
ortamlarda bliyliyen farkli sosyal seviyede olan c¢ocuklar1 ahlaki muhakeme kurmayi
ogrenirler. Sek sek, saklambag, evcilik, hirsiz-polis vb. planli ya da plansiz oyunlar bu

gruba girer.

2.2.1.3. Yaratia Fikir Oyunlari

Cocuklarin fikir tiretme, kesfetme konusundaki inanilmaz ve gozle goriiliir giigleri
kesinlikle goz ardi edilemez. Cocuklarin cevresindeki nesneleri yeni seyler iiretmek
icglidiisiiyle oynadiklart oyun tipidir. Bloklarla kuleler olusturma, kumdan kale vb.
mekanlar yapma, kalem ve tebesirlerle figiirler ¢izme vb. oyunlar bu kategoride

degerlendirilebilir.



2.3. Cocuk ve Oyun Arasindaki liski

20 Kasim 1989 tarihinde Birlesmis Milletler Kongresi tarafindan yenilenen Cocuk
Haklar Bildirgesi 31. maddesinde ¢ocuklarin bos zaman ge¢irmeye, dinlenmeye, yaslarina
uygun olarak oyun oynamaya ve Kkiiltiirel ve sanatsal etkinliklere katilmaya haklar
vurgulanmigtir. IPA (International Play Association) diizenledigi toplantilarda ¢ocugun bos
zamani, oyun ve oyun olanaklari konusunda kararlar iiretmistir. Konut bolgelerinde yeterli
oyun ve rekreasyon olanaklari saglamak icin her tilkede yasal dnlemler alinmalidir. Oyun
ve cocuk gelisimi konulart mimarlarin, plancilarin, peyzaj mimarlarinin, egitimcilerin,
hastane personelinin kisacasi meslek yasamlarinda ¢ocukla temas eden her meslegin
egitimine dahil edilmelidir. Hiikiimetler ve yerel yonetimler egitimine, yollar ve parklar
insa etmeye oldugu kadar ¢ocugun okul disi yasaminin kosullarini hazirlamaya da
ciddiyetle egilmelidir. Diinya Cocuk Y1l nedeniyle 1977 yilinda agiklanan Cocuk Oyun
Haklar1 Malta Deklarasyonu’nda, oyunun beslenme, saglik, barinma ve egitimin yani sira
her cocugun gelisim potansiyeli i¢in yasamsal 6nemi oldugu vurgulanmistir (Yilmaz ve

Bulut, 2003).

2.3.1. Oyunun c¢ocuk gelisimine etkisi

Cocuklar i¢in erigkin dénemine adaptasyonu ve yasami 6grenme araci, oyundur.

Cocuklarin fiziksel, sosyal ve zihinsel olarak etkisi mevcuttur.

2.3.1.1. Fiziksel Etkisi

Cocuklarin boy uzunlugu, kilo artisi, kas ve kemik gelisimleri fiziksel biiyiime
olarak tanimlanabilir. Kogmak, ziplamak, atlamak, ylizmek vb. aktiviteleri igeren oyunlar,
fiziksel gelisimini pozitif yonde etkiler. Saglikli bireyler yetismesinde oyunun yeri g¢ok
biiyiik 6neme sahiptir. Cocugun kas ve kemik gelisimini destekleyen oyunlar saglikli

bireyler olarak yetismesini saglar.

2.3.1.2. Sosyal EtkKisi

Oyun oynarken c¢ocuklar kesfeder ve birbiriyle uyum iginde hareket etmeyi
ogrenirler. Belirli gruplar halinde oynanan oyunlarda ise ¢ocuklar toplumda yer edinme,
kendini ifade etme, isbirligi, sorumluk vb. duygular1 kazanmasina yardimci olur. Grup
caligmalarini yliriitiirken bazen liderlik etmeyi, bazen uyum saglamayi, paylagsmayi da

Ogrenecektir.



2.3.1.3. Zihinsel Etkisi

Cocuklarda bakis acisi, hayal giicii gibi oOzellikler ¢ok daha ileri seviyededir.
Ovyunlar sayesinde hayal giiclinli nasil hayata gegirecegini, arzu ve isteklerini belirlemeyi
ve kontrol etmeyi 6grenir. Oyun sayesinde dikkat eksikliginin giderilmesi, bir odak noktasi

olusturabilmeyi, hem kendisiyle hem de dis diinyayla muhakeme etmeyi dgrenirler.

2.4. Cocuk Oyun Alanlar

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklar tarafindan yogun bir sekilde kullanilan, bir ya da
birkac¢ konut yerlesim birimine hizmet edecek, ¢esitli fonksiyonlara cevap verecek sekilde
diizenlenmis aktif rekreasyon alanlaridir. Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin ihtiyaglarina
cevap verecek sekilde olmalidir. 1-1.5 yas grubunda yer alan ¢ocuklardan, kiigiikler igin
oyun alani saglanmasinin yaninda, yetiskinler i¢inde kiigiik ¢apta belirli spor davranislarini

karsilayacak bicimde diizenlenen boliimler igerir (Cetin, 2003).

Cocuk oyun alanlari, cocuklarin rahatca ve gilivenli bir sekilde eglenirken
ogrendikleri oyunlart oynamasi i¢in tasarlanmis 6zel mekanlardir. Toplumun gelecegini
cocuklar olusturmaktadir. Bugiiniin sagliksiz g¢ocuklari, yarinin sagliksiz yetigkinleri
demektir. Cocugun kent mekaninda goz ardi edilmesi, toplum sagliginin gelecegini
tehlikeye atar. Fiziksel gevre tasariminda g¢ocugun da bir kullanici oldugu hatirlanmali,
cocugun gereksinimleri goz oniinde bulundurulmali ve mekéansal algisinin yetigkinlerden
farkli oldugu hatirlanmalidir. Cocugun toplumun saglikli bir bireyi olmasi, sosyo-

ekonomik, kiiltiirel ve fiziksel ¢evre etkilerini yasamasi ile gergeklesir (Cakir, 1997).

Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin kendilerini kesfetmeleri i¢in en 6zel mekanlardir.
Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklara kendi sinirlarini kesfedecek ve kendi diinyalarini yaratacak
bir ¢evre sunarlar. Yaraticiligi tesvik eden bu mekanlar, ¢ocuklarin biligsel, sosyal ve

motor becerilerinin gelisimine olanak saglarlar (Macarthur ve dig., 2000).

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin oyun oynarken kisisel gelisimlerini destekleyen
alanlardir. Cocugun fiziksel ve biligsel gelisiminde biiyiik rol oynar, ¢evresini ve kendisini
tanimasini saglar, konsantrasyon ve sorumluluk duygusunun gelismesine yardimei olur,

toplum i¢inde sosyal iligki kurmasini saglar (Chamberlin, 1998).



2.4.1. Cocuk Oyun Alanlarinin Onemi

Cocuklarin fiziksel aktivitelerin artmasi ve saglikli birey olarak yetismesi i¢in
cocuk oyun alanlarinda gegirdikleri zaman ¢ok degerli ve 6nemlidir. Fiziksel aktiviteyi
arttiracak yardimci alanlardan en Onemlisi ¢ocuk oyun alanlaridir. Son dénemlerde
teknolojiye olan diigkiinliik yasi bebeklik ¢agina inmistir. Artik 1-1,5 yas bebeklerden
baslayan teknoloji diiskiinliigii fiziksel aktiviteyi, kas ve kemik gelisimine destek oyunlarin
oynanma istegini minimum seviyeye indirmistir. Cocuk oyun alanlarina olan arz ve talep
hem ¢ocuklar hem de aileler tarafindan oldukga azalmistir. Bu sebeple ¢ocuk oyun alanlari

ilgi ¢ekici ve fonksiyonel olarak cazip hale getirilmelidir.

Cocuk oyun alanlari, cocuklara oynama imkan1 saglayan nese ve saglik kaynagidir.
Cocuk oyun alanlar1 hem tehlikeli alanlardan uzaklastirir, hem de daha konforlu sekilde

oyun oynama imkani saglar.

Cocuk oyun alanlari, her gecen giin degisen kentlerde, yogun trafige sahip, beton
yigint haline gelmis, yesil alanlardan yoksun mekanlarda ¢ocuklar i¢in giivenli ve huzurlu
ortam olusturmasi agisindan gereklidir. Cocuk bu alanlarda yaraticiligini gelistirerek,
insanlarla iletisim kurarak, yardimlagmayi ve toplum iginde yer almayi Ogrenmekte,
kendilerini hayata hazirlamaktadirlar. Kisacasi ¢cocuk ¢evresiyle tanigmakta ve gelisimini

bu mekanlar sayesinde daha rahat siirdiirmektedir (Bektas, 2003).

Cocuk psikologlarinin ve doktorlarinin ortak kanisi, dig mekandan yoksun, kapali
alanlarda oyun oynamanin ¢ocuklarin zihinsel, fiziksel ve sosyal gelisimlerini olumsuz
yonde etkiledigidir. Bu nedenle Cocuklar1 Siddetten Koruma Ulusal Birligi (NSPCC) gibi
kuruluglar yerel yonetimlere ¢ocuklarin giiven i¢inde oynayabilecekleri, iyi tasarlanmis
park alanlar1 olusturmalar1 ¢agrisinda bulunmaktadirlar (Bulut ve Y1lmaz, 2003).

Almanya’da oyun ve c¢ocuk bahgeleri i¢in 0.5-2.4 m? kisilik bir deger,
Avustralya’da 5000 kisinin yasadigi bir mahallede oyun alani1 olarak 14.000 m?®
onerilmistir. Fransa’da kent i¢i oyun alanlarinda ¢ocuk basina 5 m?’lik alan, serbest oyun

alanlarinda ise cocuk bagina 10 m? ‘lik alan onerilmistir. Ingiltere’de ise ¢ocuk basmna

diisen 6neri oyun alani 24.1 m*dir (Bulut ve Yilmaz, 2003).

Okullarda yer alan c¢ocuk oyun alanlari, ders aralarinda ¢ocuklara ders giinii
stiresince fiziksel ve zihinsel yonden dinamik olabilmeleri i¢in potansiyel firsatlar sunarlar.
Bu konu ile ilgili olarak yapilan caligmada yontem olarak ¢ocuklarin aktivite taramasi igin

gerekli araclar gelistirilerek, bunlar Avustralya’nin kirsal kesiminde yer alan 18 okulda 5-



12 yas grubu 6grencilerin okullar1) ¢ocuklarin hareketli fiziksel aktivitelerini gelistirme ve
hareketli fiziksel aktivite oranlarin1 saptamak i¢in kullanilmistir. 200 6grenci kapasiteli bir
okulda oyun alanlarinin, erkeklerin % 51.4’iiniin, kizlarin ise % 41.6’smin hareketli
fiziksel aktivitelerini gelistirdigi saptanmustir. Yine erkeklerin %14.7’sinin, kizlarin ise
%9.4’liniin oyun alanlarinda hareketli fiziksel aktivitede bulundugu belirlenmistir (Zask ve
dig. 2001; Bulut ve Yilmaz, 2003).

Cocuk Haklar1 Sozlesmesi’nin tanidigi her ¢ocugun bedensel, zihinsel, ruhsal,
ahlaksal ve toplumsal gelismesini saglayacak yeterli yasam hakki standardina, oynama ve
yasina uygun etkinliklerde bulunma, kiiltiirel ve sanatsal yasama serbestce katilma ve
goriiglerini serbestce ifade etme haklarina sahip oldugundan hareketle, temel egitim, saglik
ile rekreasyona yonelik altyap1 ve hizmetlerin, kentlere iliskin standartlarinin kisi basina
m?, say1, vb. artirilmasi, bu altyapt ve hizmetlerinin kent mekaninda yeterli ve esitlikei
dagilimi, halen var olan altyap1 ve hizmetlerin kalitesinin gelistirilmesi ve verimliliklerinin
artirtlmas1 gerekmektedir. Bu altyapilarin ve hizmetlerin gelistirilmesinde zihinsel ve

bedensel Oziirlii ¢ocuklarin gereksinimleri mutlaka gbz Onilinde tutulmalidir (Anonim,

2005).

2.4.2. Cocuk oyun alanlarinin bélgelere faydalar:
Cocuk oyun alanlar1 sadece ¢ocuklara ya da ebeveynlere faydasi degil bulundugu

bolgelere de faydasi bulunmaktadir.
Cocuk oyun alanlarin bolgeye faydalari;

J Bolgenin fiziksel yapisinda denge elemanidir.

. Bolge i¢inde hava akimina olanak saglar.

. Yapilagsmay1 ve bloklagsmay1 onleyerek bolgeye 151k saglar.

. Bolge planlamasinda dogaya ait elemanlarin yer almasini ve doga ile
iliskisini saglar.

. Bolgenin formal yapisinin olusturdugu katiligi yumusatarak organik bir
karakter kazandirir (Akdogan, 1972).

2.5. Literatiir Ozetleri

Akdogan (1972), bes biiyiik sehirde ¢cocuk oyun alanlari, okul bahgeleri ve spor
alanlarinin yeterlikleri ve planlama prensiplerini arastirmak amaciyla yiriitilmustiir.

Calismay1 yiriitiirken detayli literatiir taramasi1 yapmis ve ¢ocuk oyun alanlari, okul



bahgeleri ve spor alanlarinin mevcut durumlarini goézlemlemistir. Caligma sonucunda
okullarin planlanmasinda sadece ag¢ik alan ayirmakla konuya ¢6ziim getirmenin miimkiin
olmadigimi ve ayrilan agik mekanin okulun niteligi, egitim derecesi, sekli, fonksiyonlari,
bulundugu ¢evrenin sosyal karakteri ve rekreasyon imkanlar1 dikkate alinarak planlanmasi
gerektigini savunmustur. Kentlerdeki asir1 yapilagma sonucunda gerek ekolojik gerekse
rekreasyonel katkilar1 nedeniyle acik ve yesil alanlara olan gereksinim daha da arttigini ve
hava Kirliliginin en fazla etkiledigi okullarin yesile gereksinimin daha fazla oldugunu
saptamistir. Acik alanlar kullanigh, rahat ve giizel olmalidir. Yaya, bisiklet, ath trafik
kalibinin diger ¢esit kullanis alanlar1 ile hem esnek hem deginmez bir iliski olmalidir.
Bunlar oturmayi, uzanmayi, topluluklarin bir araya gelmesini, organize oyunlari, serbest
oyunlari, doga elemanlarinin etiidiinli, insanlar1 tanimayr ve kiiltiirel faaliyetleri

kolaylastirmali gibi Oneriler gelistirmistir.

Cengiz (1996), oyun ve ¢ocuk oyun kuramlarimi tartisarak alan arastirmalari
yapmistir. Oyunun temel 6geleri arastirilarak oyunun niteligi iizerine olusturulan kuramlar
irdelendikten sonra bu kuramlar ¢ercevesinde, Karadeniz Eregli’de yapilan alan arastirmasi
sonucunda derlenmis olan ¢ocuk oyunlari ve toplum Kkiiltiirel, sosyal ve ahlaki olarak
incelenerek yorumlanmis ve konuyla ilgili olarak Oneri gelistirmeye ¢alismistir.
Calismanin  sonu¢ boliimiinde de yapilan arastirmada elde edilen bulgularin
degerlendirilmesinden ¢ikan sonuclar Ozetlenerek konuyla ilgili Oneriler gelistirmistir.
Geleneksel ¢ocuk oyunlariin tamaminin bir an 6nce saglikli sekilde derlenmesi, ilkokul
bahgelerinin planli bir oyun ortami haline getirilmeli vb. ¢6ziim Onerileri getirmistir.
Calismada diger bir yaklasim ise hazirlanan planlarin igerigi incelenmistir. Tirkiye’de
bedensel gelisimi i¢in ilkokullarm beden egitimi miifredat programinda (ilkokul Programi
ve Bes Yillik Programi, 1989) geleneksel oyunlara yer verilmekte oldugunu ancak
miifredat programinda yer alan oyunlarin sayisi geleneksel oyunlarimizin zenginligi
yaninda oldukc¢a soniik kalmakta oldugunu ortaya koymustur. Miifredat programinin bu

acidan zenginlestirilmesi gerektigini savunmustur.

Onder ve Memliik (1997), imar planlarin1 degerlendirirken Konya ilinde acik ve
yesil alanlarmin bugiin olan durumu ve bu durumu etkileyen dogal, sosyal ve tarihi
degerlerin ortaya konmasi; bugiin i¢in yeterli ve gelecek icin giivenli acik ve yesil alan
sistemlerine bir arada sunan bir kaynak olarak hazirlanmasi ve bundan sonra ilge ve
mahalle 6lgeginde yapilacak ¢aligmalara onciiliik etmesi de amaglamistir. Belediyeden elde

edilen imar planlarindan yararlanilarak kisi basina diisen yesil alan1 hesaplayarak mevcut
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cocuk oyun alanlarin1 yetersiz bulmustur. Yapilan gozlem ve belediyeden elde edilen
bilgiler 1s18inda Konya kenti Selguklu il¢esi ¢ocuk oyun alanlarmin nicelik ve nitelik
yoniinden incelenmesi yapisal yetersiz oldugu belirlemis, Oneriler gelistirmistir.
Aragtirmada bes boliimde tamamlamistir. Kentsel agik ve yesil alanlarin bugilinkii durumu
ve yeterliligi tespit edilerek, kentin dogal, sosyal Ozellikleri ve kentsel gelisme durumu

aliarak kentin agik ve yesil alan sistemi konusunda makro diizeyde oneriler gelistirmistir.

Aksoy ( 2001), Tiirkiye’de 8 ilde (istanbul, Isparta, Eskisehir, Erzurum, Kayseri,
Ankara, Zonguldak ve Trabzon) ¢ocuk oyun alanlarinin ¢ocuklarin egitim ve beklentilerine
cevap verip vermedigini arastirmak amaci ile gergeklestirilmistir. Tiirkiye’de ¢ocuk basina
diisen metrekare alanin diger iilkelere gore daha az oldugu ortaya g¢ikmistir. Isparta,
Eskisehir, Erzurum, Kayseri, Ankara, Istanbul illerindeki arastirmalarda ¢ocuklarla birebir
anket ve gozlem yapilarak sonuca ulagsmislardir. Calisma sonucunda c¢ocuk oyun
alanlarmin beklentilere cevap vermedigi ve ¢ocuklarin sosyal, duygusal ve zihinsel 6nden
gelisimlerinin olumsuz yonde etkilendigi belirlemis ve oneriler gelistirmistir. Cocuk oyun
alanlarinin 6nemi kavranmali, yerel yonetimlerin bu alanlara gereken O6nemi vermesi,
Ozglin ve nitelikli oyun mekanlarinin sayisinin artirilmasi engelli ¢ocuklar i¢inde oyun
mekanlarinin olusturulmasidir. Saglikli ve tiretken bir gelecek nesil i¢in gerekli olan oyun
alanlarinin 6nemi goz ardi edilme, bitki se¢cimine odakli olunmasin1 ve c¢ocuklarin

kendilerini 6zgiirce ifade edebildigi alanlar olarak tasarlanmasi gibi Oneriler gelistirmistir.

Tekkaya (2001), tasarlanmis gocuk haklarini incelemistir. Yasal haklarla donatilan
¢ocugun ve ¢ocuk oyun alanlarina genel bir bakis agis1 elde etmek amaglanmistir. Calisma
amacina yonelik yontem ise Ankara'da bulunan on bes ¢ocuk oyun alanimmin mevcut
durumlarinin incelenerek, kentin farkli sosyal, kiiltiirel yapidaki kesimlerinden segilen bu
oyun alanlarinin mekansal olarak ve tasarim olgiitleri acisindan incelenmistir. Ankarali
cocuklarin oyun haklarinin kisith olarak karsilandig1 saptanmigtir. Mevcut oyun alanlarinin
sahip olduklar1 olumlu 6zelliklerin korunarak elestirel bir bakisla eksiklerinin giderilmesi

ve daha nitelikli oyun mekénlarina dontistiiriilmesi gerektigi 6nerisi getirilmistir.

Giir (2002), cocuk ve mekan arasindaki iliskiyi incelemistir. Trabzon ilinde yapilan
calisma oldugu arastirmada sokaklarin oyun alanlari i¢in tasidig iistiinliikler iizerinde
durulmustur. Cesitli yasama ve yonetmeliklerde ve g¢evresel kararlar igerisinde ¢ocugun
haklarin1 inceleyerek calismasini siirdiirmiis. Konut, Toplu Konut ve Sosyal Konut
yonetmelik ve standartlari, cocuk oyun alanlari normlarinin yeniden ele alinmasi ve

uygulanmasi gerektigi gergegi iizerinde durmustur.
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Acar (2003), Trabzon kentinde c¢ocuk oyun alanlart kullanicilarinin bitki
tercihlerini arastirmak amaciyla yliriitmiistiir. Calismada kullanicilarin bitki tercihlerini
belirlemek tizere anket uygulanmistir. Cocuk oyun alanlarmin asil kullanicilar1 ¢ocuklar
oldugu ic¢in ¢ocuklarin bitki konusunda ne istediklerini anlamak ve soruna ¢&ziim
getirebilmek icin onlarin bakis acisiyla degerlendirme yapmak gerekir’ fikri arastirmanin
ana hipotezini olusturmaktadir. Arastirmanin amaci, ¢ocuklar goziiyle oyun alanlarinda yer
alan bitkilerin gorsel-islevsel etkilerini arastirarak, bitkilerin 6zellikler renk, doku, forma
acisindan ne tiir 6zelliklerinin tercih edildiginin belirlenmesidir. Ayrica ¢ocuklarla birlikte
ebeveynlerin mevcut bitkilere iliskin goriisleri de alinmistir. Trabzon’da iki ¢ocuk oyun
alaninda degerlendirme yapilmistir. Cocuklarin oyun alanlarinda bitkilendirilmis alanlari
¢ok kullanmadiklar1 sonucuna ulasmustir. Yesil alanlardaki bitkilendirme calismalarina
gerektigi kadar 6nem verilmemis oldugu cocuk oyun alanmi bitkilendirme tasariminda tiir

seciminde ¢ocuklarin isteklerinin dikkate alinmasi gerektigi Onerisi getirmistir.

Bulut ve Yilmaz (2003), Erzurum kentinin, kentsel mekanlarda ¢ocuk oyun
alanlariin planlama ve tasarim ilkeleri yoniinden arastirmistir. Erzurum kentini olusturan
4 bolgede inceleme yapilmustir. 1k olarak cocuk oyun alanlarini kullanan bireylerin yaslar:
ve ¢ocuk oyun alanlarinin durumlari Kent merkezinde, Dadagkent, Yenisehir ve Yildizkent
semtlerinde ele alimmistir. Erzurum kentinde yer alan ¢ocuk oyun alanlari 26093 m2
oldugu belirlenmis ve bu alan ¢ocuk sayisina oranlanarak ¢ocuk basina 0.23m2 oyun
alanmin dustiigii belirlemislerdir. Erzurum kent genelinde imar planina goére 1,8 m2 ¢ocuk
oyun alant planlanmistir. 2002°li yillara gelindiginde bu degerin ancak %1,3 iiniin
gerceklestirilebildigi belirlenmistir. Nitekim yapilan literatiir taramasi sonucu dikkate
alindiginda, diger iilkelerde ortalama olarak ¢ocuk basina 2-5 m2 oyun alani diistiigii g6z
Oniline alinirsa, kentteki cocuk basina diisen 0.23 m2’lik oyun alani degerinin ne kadar

diisiik oldugunu ve kentte bulunan ¢ocuklarin %?2.34’iiniin engelli oldugu belirlemislerdir.

Ozkasap Cakar (2003), izmir sinirlar icerisinde bulunan Bornova ilgesinde ¢ocuk
oyun alanlarinin Peyzaj Mimarlig1 bakimindan uygun olup olmadigini arastirmistir. Karar
verilen 10 ¢ocuk oyun alani igerisinde incelemeler ve gozlemler yapilmistir. Optimal
kosullarin higbirini saglamadigi tasarim ve planlama, giivenlik ve igerdikleri donatilar
bakimindan yetersiz oldugu saptanmistir. Bu yetersizliklere ¢6ziim Onerileri getirilmistir.
Yas gruplaria gore diizenlenmenin olmadigi, oyun elemanlarinin bakimsiz olmasi, ¢ocuk
oyun alaninin zeminin uygun olmamasi, ¢evreleme elemanlarinin olmayisi, gélgeleme

elemanlarinin bulunmayisi, ¢op kutulariin olmamasi vb. donanim ve kullanim sorunlarina
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rastlanmistir. Cocuk oyun alanlarmin eglence merkezi degil de, zoraki planlanmais, tehdit
edici, bikkinlik veren alanlar haline geldigi sonucuna ulasilmistir. Cocuk oyun alani
standartlarinin belirlenmesini ve buna bagli olarak yasal diizenlemelerin olusturulmasi
gerektigini onermistir.

Cetin (2003), amac1 hizl1 biiyiiyen Istanbul icerisinde hizla kaybolan rekreasyon
alanlarmnin ayrilmaz parcasi ¢ocuk oyun alanlarmin Uskiidar ilgesinde &rnek alan olarak
secilen yerde yeterliliklerini, kalitelerini ve kullanim 6zelliklerini saptamay1 hedeflemistir.

149 ¢ocuk oyun alani incelenmistir. Kullanim o6zelliklerini belirlemek amaciyla
ebeveynlere100, 6grencilere 150 soruluk anket diizenlenmistir. Cocuk oyun alanlariin
kotii ve orta 6zellikte olduklari, gerek sayr gerek niifusa orant bakiminda standartlarin ¢ok
altinda oldugu, c¢ocuk basmma diisen m2’nin yetersiz olmasi, yas gruplarina gore
diizenlenmemis olmasi, yerlesim yerleri icinde homojen dagilim olmamasi sorunlari
saptamigtir. Mevcut oyun alanlarinin yeniden diizenlenmesi, donati ve mekan tasarimi
acisindan iyilestirmeye gidilmeli, oyun alaninda giivenlik kavramini bitkilerle saglamali,
bitkisel tasariminda ¢ocuklarin yiyebilecegi ve zehirli olmayan tiirlerde tercih edilmeli

seklinde Oneriler gelistirmistir.

Bal (2005), Zonguldak kenti sinirlart igerisinde yer alan ¢ocuk oyun alanlarinin
durumunun peyzaj mimarligt ilkeleri agisindan degerlendirilerek sorulara ve
uygunsuzluklara ¢6ziim Onerileri getirmistir. Calismada ¢ocugun gelisimi ve mekénla
kuracag iliski dikkate alinarak, okul 6ncesi ve okul ¢agi cocuklarin ev girisinden, ¢ocuk
oyun alanlarina kadar uzanan oyun yerlerinin bilinmesi, mevcut ve gelisme konut
bolgelerinde oyun alanlarinin etkin kullanimin1 saglayacak tasarim kriterlerinin
gelistirilmesini saglamak amaciyla yiiriitiilmiistiir. Zonguldak kentindeki c¢ocuk oyun
alanlarim1 ¢ocuk sayisina oranlayarak ¢ocuk basmna diisen oyun alam1 miktarim
belirlemistir. Tek tek gezdigi cocuk oyun alanlarmin fiziksel durumunu inceleyerek bu
alanlar i¢in ¢Ozlim Onerileri sunmaya caligmistir. Calisma sonucunda parklarda donati
eksikligi, bakim yetersizligi, yas gruplarma gore gruplandirma olmayisi, su ve WC, oyun
alanlarinin say1 yetersizligi, tasarim ve planlama ilkelerine uymamalar1 vb. bir¢ok sorun
saptanmustir. Oneri olarak 0-3, 3-6, 6-12, 12 yas ve iistii cocuklar i¢in olmasi gereken alan
ve oyun ¢esitlerini siralayarak yas gruplarma gore bir diizenleme olmasi gerektigini ve

cocuklarin isteklerinin goz 6niinde bulundurulmasi gerektigini savunmustur.

Cay (2006), cocuklarin ruhsal ve bedensel gelisimini saglikli olarak devam

ettirebilmesi icin ve oyun kalitesini arttirmak amaciyla ¢ocuk oyun alanlari tasarim
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kriterlerini olusturmak amaglanmistir. Cocuklarin ruhsal ve bedensel gelisimini saglikli
olarak siirdiirebilmeleri ve oyun kalitesini arttirilmast i¢in ¢ocuk oyun alanlar1 tasarim ve
olusum kriterlerini saptamaya c¢alismistir. Buna paralel olarak i¢ mekanda ve yakin
cevredeki ¢ocuk oyun konumlari, amaglari, yapilar1 ve igerikleri itibariyle incelenerek,
orneklemlere bu kriterlere uygunluk saptanacaktir. I¢ mekanda ¢ocuklarin oynamasi igin
kiictik alanlar segilerek tek diize oyun elemanlar1 kullanarak ¢ocuklara oyun alani degil
sadece vakit ge¢irme alani olusturmuslardir. D1 mekandaki ¢ocuk oyun alanlari ise i¢
mekandakilerden daha gelismis olsa da yetersiz bliyiikliikte, yeterli bakimi yapilmayan,
yaraticiliktan ¢ok uzak oldugunu tespit etmistir. Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin sadece
vakit gecirebilecegi yerler olarak goriilmemeli, bu alanlarin ¢ocuklarin zihinsel, ruhsal ve
biligsel gelisimine Onemli etki ettigi unutulmamasi gerektigini 6n plana ¢ikarmak
istemistir. Cocuk oyun alani tasarimi bir uzman ekip esliginde tasarlanmali ayrica oyunun

bir diisiinme ve yaratma araci oldugunu bilmek gerektigini savunmustur.

Uz ve Cabuk (2006), Eskisehir de kentsel yesil alanlarin ¢ocuklar agisindan
yeterliligi analiz edilmis analizlerde cografi bilgi sistemleri yayimlar1 kullanilmistir.
Arastirmada ¢ocukluk donemine ait ¢esitli yas gruplar1 dikkate alinarak Eskisehir iline ait
kentsel yesil alanlarin ¢ocuklar agisindan yeterlilikleri Cografi Bilgi Sistemi kullanilarak
analiz edilmistir. Eskisehir kent merkezinde yer alan mahallelerin biiylik bir kisminda
cocuk sayisi, 1131 ve 8277 c¢ocuk niifusu arasinda degismektedir. Kent de Siitliice,
Bahgelievler, Tunali, Yenidogan, Kurtulus, Alanonii, Akarbasi ve Hosnudiye
mahallelerinde ise bu sayi, ¢ocuk oyun alami basina 9028 cocuga kadar c¢ikmaktadir.
Ertugrul Gazi mahallesinde ¢ocuk oyun alani sayisinin digerlerine nazaran fazla oldugu

saptanmuistir.

Ulug (2007), amag¢ olarak ¢ocugun agik havaya, oyuna olan gereksinimi
karsilayabilecek parklarin olusmasini saglamaya calismistir. Kuzey Adana’daki ¢ocuk
oyun alanlarmin materyal ve bitkisel yonden tasarim kriterlerine uyup uymadigim
saptayarak, oyun alanindaki sorunlarin belirlemis ve ¢0zim Onerileri getirmistir.
Calismada veri toplama, analiz, sentez ve sonuca dayali dort agsamali bir aragtirma yontemi
kullanmistir. Analiz agamasinda, oncelikle Kuzey Adana kesiminde 13 mahalleden 27 adet
cocuk oyun alaninda kullanilan otsu ve odunsu bitkiler ile ilgili veriler Seyhan
Belediyesi’'nden alinarak yerinde saptamalar yapmistir. Mevcut ¢ocuk oyun alanlarinda
hangi bitkilerin ne amagla kullanildig1 konusunda saptamalar yaparak bunlar fotograflarla

desteklemistir. Gelecegimizin giivencesi olan ¢ocuklarin 6zellikle bu ¢aglarda psikolojik
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ve bedensel gelisimlerini direk olarak etkileyen bu alanlar agisindan kotii sartlarda oyun
oynadiklarinin tespit edildigi bu c¢aligmada, Avrupa standartlarindan olduk¢a uzak,
minimum sartlarin bile zorlukla saglandigi alanlara mahkim edildigi belirlemistir. Heniiz
yasal bir diizenlemeye sahip olmayan bu alanlar i¢in ¢alismadaki tespit, bundan sonra
¢ocuk oyun alanlar1 konusunda yapilacak calismalar ile 6nce oyun alani standartlarinin
belirlenmesini ve buna bagli olarak yasal diizenlemelerin olusturulmasinin gerekligini

savunmustur.

Tiirkan (2009), Tiirkiye'de bir¢cok biliyiik kentte, ¢ocuklarin oyun ihtiyaglarini
karsilayabilecekleri alanlarin sinirli sayida oldugunu gostermeyi amaglamistir. Balikesir ili
sinirlart igerisindeki ¢ocuk oyun alanlarmi incelemistir. incelenen cocuk oyun alanlari
cocuklarin ve ebeveynlerin isteklerine uygun olmadigini saptamistir. Bu uygunsuzlugun
¢Oziimii olarak tasarlanan ¢ocuk oyun alanlar1 yas gruplarina gore degerlendirmeye
almmali, yas gruplart degistikge istek ve arzularinda degistigini g6z Oniinde
bulundurulmasi gerektigini savunmustur. Calisma alani1 Balikesir kentinde bulunan ¢ocuk
oyun alanlar1 olup, oyun alanlarinin nitelikleri ve nicelikleri yoniinden incelenmis, oneriler
gelistirilmistir. Bu ¢alisma kapsaminda arastirmaci Balikesir kentinde ¢cocuk oyun alanlar
icin s6z konusu olabilecek planlama ve tasarim ilkelerinin ortaya konmasi
amaclanmaktadir. Oyun alanlarinin artik hayatin bir parcasi olarak degerlendirilebilmesi ve
bu alanlara gereken 6nem verilmesi ic¢in Oncelikli is sorumlu yerel yonetimlere peyzaj
mimarlart ile mimarlara, plancilara, egitimcilere, hastane personeline kisacasi meslek
yasamlarinda ¢ocukla temas eden her meslegin egitimine dahil edilmelidir. Hiikiimetler ve
yerel yonetimler egitime, yollar ve parklar insa etmeye oldugu kadar ¢ocugun okul dist
yasaminin kosullarini hazirlamaya da 6nem vermelidirler. Yapilacak tiim oyun alanlarinda
en Oonemli konu g¢ocuk ve cocugun istekleri ile ilgilerinin oldugu unutulmamali ve

standartlara bagli kalarak bu yonde ¢aligmalar yapilmalidir.

Tasc¢1 (2010), cocuklara konut bolgelerindeki sokaklarda oyun oynayabilecegi ayni
zamanda egitici alanlar saglamak, sokaklarin standartlarin iistiinde ve toplumun her
kismina hitap eden sosyal bir alan olmasi igin 6neriler getirilmistir. I¢ mekana bagimli
oyun anlayist ile biiyliyen giiniimiiz cocuklarina, kentlerdeki konut alanlarinda, sokaklarda
giivenli ve siirekli oyun alanlar1 olusturabilmek calisma kapsaminda Oncelikle
amaclananlar arasindadir. Bu amagla literatiir taramasinda giliniimiiz sokaklar1 hakkinda
saptanan sorunlara yer verilmis ve bu sorunlarin ¢oziimlerine yonelik diinyada gelistirilen

¢oziimler incelenmistir. Calisma kapsaminda oncelikle literatiir aragtirmasi ve sonrasinda
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cocuklarla ‘sokak ve oyun’ konulu atdlye caligmalar1 yapilmistir. Literatiir aragtirmasinda
amaglanan, diinyada sokaklarin kamusal bir mekan olarak nasil ele alindiginin incelenmesi
ve trafik kaynakli problemlerin diger iilkelerde nasil ¢oziildiigliniin ele alinmasidir.
Toplanan bilgiler, Tiirkiye’de pek c¢ok sebepten dolay1r yayalar tarafindan &zgiirce
kullanilamayan sokaklara, yaya dostu bir kimlik kazandirmak i¢in yol gostermektedir.
Sokak hakkinda goriislerini almak tizere ¢ocuklarla yiiriitiilen atdlye caligsmalarinda UIA,
CABE, London Play gibi merkezlerin ¢ocuk katilimli organizasyonlar1 6érnek almis ve
cocuk katiliminin 6nemi lizerinde durmustur. Cocuklarin diinyas1 yetiskinlerden farklidir
ve farkli gereksinmeleri vardir. Bu nedenle sokaklarin ¢ocuk goziinden ne ifade ettigini
anlamak ve sokak hakkinda onlarin saptadiklar1 sorunlar1 onlarla tartigsarak ele almak bu
calismanin saglikli bir sonuca ulasmasi acisindan énemli bir gereklilik olarak gérmiistiir.
Yapili cevreyi ¢ocuk dostu hale getiren tlim ¢oziimler toplumun tamama i¢in de ¢ok faydali
oldugunu ve tiim diinyada evrensel bir ¢dziimiin anahtar1 niteliginde degerlendirilmesi
gerektigini planlamacilar ve yoneticiler tarafindan ele alinmasi gibi Onerilerde
bulunmustur. Cocuklar i¢in bir mekan tasarlarken ¢ocuklarin goriislerine 6nem verilmeli,
tim toplum olarak gelecek nesillere giizel bir ¢evre birakabilmek i¢in isbirligi icinde

caligilmasi gerektigini savunmustur.

Yilmaz (2010), cocuk oyun alanlarmin ilkégretim ¢agindaki kullanicilarca
degerlendirilmesi ve tasarim ilkelerinin belirlenmesi amaci ile hazirlanan bu calismada
cocuk gelisimi incelenmis, oncelikle ¢ocuk-oyun, cocuk-mekan iligkileri yapilan literatiir
caligmalar ile arastirilmistir. Ayrica cocuklarin fiziksel ve bilissel gereksinimleri ortaya
konmustur. Konu ile ilgili olarak diinyadan cesitli ¢ocuk oyun alan1 6rnekleri de
irdelemistir. Bu arastirmada Istanbul ili Besiktas ilcesindeki Abbasaga Parki, Kadikdy
ilgesindeki Ozgiirliik Parki, Sariyer ilgesindeki Ozel Yiizyil Isil ilkogretim Okulu ve
Uskiidar ilgesindeki 4. Murat {1k gretim Okulu &rnek alan olarak secilmistir. Secilen 6rnek
alanlar tarihsel siire¢ igerisinde ve giiniimiiz kosullarinda irdelemis, yapilan literatiir
caligmast ve gorsel saptamalarla elde edilen bulgular sonrasinda arastirma alanlarinin
nitelikleri ortaya koymustur. Ornek alanlarda 7-14 yas grubundan her arastirma alaninda
50’ser cocuk olmak {iizere toplam 200 cocuk ile ¢ocuk oyun alanlar ile ilgili anket
caligmas1 gerceklestirmistir. Daha sonra da bu anket verilerinin degerlendirilmesi
yapilmistir. Toplumumuzun gelecegini olusturan cocuklarimizin saghkli bir c¢evrede
yetismesi i¢in onlarin taleplerine ve gereksinimlerine uygun, c¢ocuklar1 sikmayacak, bir

yandan eglendirirken diger yandan egiten, temiz, iyi planlanmig, eglenceli ve giivenli
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cocuk oyun alanlar tasarimi saglanmasi onerisinde bulunmustur. Cocuk oyun alanlarinin
ilkogretim ¢agindaki kullanicilara gore yeterliligi, ¢ocuk oyun alanlarinin tasarim
ilkelerine uygun olup olmadig1 saptanmaya calisilmistir. Toplumun gelecegi ¢ocuklar i¢in
bu alanlar gelecege yatirim olarak diisiiniilerek alan tasarimlari bu kriterde ilerlemesi

gerektigini savunmustur.

Tandogan (2011), kentin ¢ocuk i¢in daha yasanir hale getirilmesi, kentsel mekanda
cocuk dostu bir ¢evrenin olusturulmasi i¢in agik alanlar ile ilgili olarak planlama, tasarim
ve yonetim agisindan gerekli olan kriter ve niteliklerin arastirilmasi amaglanmistir. Bu
dogrultuda kentsel mekanda “Cocuk Dostu Kent” konseptinde kentin ¢ocuk i¢in daha
yasanilir hale gelmesi icin ortaya konan amaglar i¢inde yer alan “kentsel mekanin
tasarimiyla” ilgili amaclar Istanbul’da irdelenmistir. Fatih Ilcesi’ne bagh Kiiciik Ayasofya
Mahallesi, Atasehir Icesi’ne bagli Atasehir Toplu Konut Alani, Basaksehir Ilgesi'ne baglh
Basaksehir Kiptas 5. Etap Salacak Sitesi arastirma alani olarak belirlenmistir. Secilmis
olan 1i¢ yerlesme alaninda ebeveyn ve c¢ocuklarla yapilan anket caligmasi
gerceklestirilmistir. Hem ebeveyn hem ¢ocuk anket sonuglarinda ortak sonug beklentisi
olarak cocuk oyun parklarinin ulasiminin daha giivenli, icerisinde bulunan oyunlarin
cocuklarin fiziksel-sosyal-zihinsel gelisimini destekleyecek nitelikte olmasi, eglendirirken
O0greten modern oyun gruplari, serbest alanlarin olmasi gerektigi ve cocuklar1 yas
gruplarina gore park icerisinde ayrilmasi gerektigini istediklerini gdzlemlemistir. Oneri
olarak “Cocuk Dostu Kent”in Tiirkiye’nin de taraf oldugu Cocuk Haklar1 sdzlesmesi ve
sozlesmenin belirledigi ana ilkelerden biri olan ¢ocugun katilimi ile gergeklestirilmesi
gerekmektedir. Kendileri i¢in yaratilan mekanlarin tasariminda ¢ocuklarin katilim,
cocugun mutlu ve fiziksel, psikolojik olarak saglikli olmasina, dolayisi ile toplum iginde

saglikli, 6zgilivenli ve nitelikli bir birey olmasina yardimei olacagini savunmustur.

Tokso6z (2012), endiistri ve trafik kaynakl kirleticilerin riskleri ile ilgili goriislere
bilimsel bir yaklasim getirmesi ve kirleticilerin ¢ocuklar iizerindeki detayli risk
caligmalarina 6rnek teskil etmesi amaclanmistir. Bu sonuglar kullanilarak, belediyelere
oneriler getirilecek ve dolayisiyla ¢alisma ciktilari toplumun yaralanabilecegi sonuglari
detaylandirmak istemistir. Yaz ve sonbahar donemlerinde 30 ¢ocuk oyun alaninda hava
ornekleri alinmistir. Oyun alanlar1 bulunduklar1 konumlara gbre yol kenari, kentsel ve
kirsal olmak {izere {i¢ grupta toplamistir. Ornekleme islemi i¢in aktif drnekleme metodu
kullanilmis ve toplam 49 UOB (Ugucu Organik Bilesikler) tiirii {izerinden c¢alisma
yiirlitmiistiir. Sonuglara gére toplam UOB (Ucucu Organik Bilesikler) konsantrasyonlar
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yol kenarinda yer alan g¢ocuk parklarinda, kentsel ve kirsal parklardaki degerlerden
yiiksektir. UOB tiirii sayist kirsal parklarda, yol kenar1 ve kentsel parklardakinden daha
azdir. Ayrica birka¢ istisna harig¢, hidrokarbon diizeyleri yazin sonbahara gore daha
diisiiktiir. Aromatik UOB (Ugucu Organik Bilesikler)’ler tiim parklarda yiiksek katkilariyla
(% 62-91) 6nemli bir rol oynamaktadirlar. BTEKS baslica bilesenler olup, toplam UOB
(Ugucu Organik Bilesikler) emisyonlarmin  6nemli  bir miktarimi  (%39-64)
olusturmaktadirlar. BTEKS oranlari, Kocaeli’nde 06l¢iim yapilan yaz ve sonbahar
periyotlarinda c¢ocuk parklarindaki UOB’nin (Ugucu Organik Bilesikler) baslica
kaynaginin tasitlar oldugu sonucuna ulagmistir. 7-14 yas grubu c¢ocuklarin karst karsiya
oldugu risk, 0-6 yas grubuna gore daha fazla, sonbaharda risk oran1 yaza gore daha yiiksek
oldugunu ortaya koymustur. Ayrica en riskli park grubunu, yol kenarinda yer alan parklar
oldugunu bunu sirasiyla kentsel parklar ve kirsal parklar takip etmekte oldugunu
belirlemistir. Oneri olarak; UOB bilesiklerinin (6zellikle benzen) Kocaeli’nde bulunan
cocuk oyun alanlarinda diizenli olarak izlenmesi ihtiyacinin oldugunu, ¢ocuk parklarinda
solunum yoluyla UOB bilesiklerine maruz kalma sonucu olusabilecek saglik riski
degerlendirilmesi yapilmasi faydali olacagini savunmustur. Ayrica, ¢alismadan elde edilen
bu sonuglar, c¢ocuk oyun alanlarinda UOB bilesiklerin kontrol stratejilerinin
belirlenmesinde hem de gelecekte kurulacak oyun alanlarmin  konumlarinin
belirlenmesinde  belediyelere Oneriler getirilebilmesi agisinda  yararli  olacagimi

ongormustiir.

Kusuluoglu (2013), ¢ocuklarin oyun alani ihtiya¢larinin 6neminin vurgulanmasi ve
Kadikoy ilgesinde bulunan kamusal cocuk oyun alanlarin1 nicel ve nitel olarak
degerlendirerek bir ¢ocuk oyun alani envanteri olusturmak amaci ile yiiriitmiistiir. Bu veri
taban1 sadece nitel olarak degil, nicel olarak da bilgi sunmak amaclanmistir. Calisma
literatiir arastirmasi ve alan calismasindan olusmaktadir. Arastirma alani Istanbul’un
onemli ilgelerinden biri olan Kadikoy ilgcesidir. Calisma kapsaminda Kadikdy ilgesinin
fiziksel ve sosyal verileri arastirilmakta, mevcut oyun alanlarinin envanterinin
olusturulmasi i¢in oyun alanlarmin nitel ve nicel verileri degerlendirmistir. Istanbul’un
Kadikdy Belediyesi’ne bagli mevcut cocuk oyun alanlarinin nitel ve nicel acidan
degerlendirilmesi, gézlem, fotograf ve Kadikdy Belediyesi’nden alinan sayisal bilgilerin
degerlendirilmistir. Etki alan1 hesaplama c¢alismasi ac¢isindan inceledigi zaman, 21
mabhallede toplam 62 adet kamusal ¢ocuk oyun alani bulmaktadir. Alansal biiytikliikleri
toplam 19275,51 m? olarak hesaplamustir. Kadikdy Ilgesi’nde yasayan 0-14 yas aras1 cocuk
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sayist 64106°dir. Cocuk basina diismesi gereken oyun alani miktar1 6,5 m? olarak kabul
edilirse, Kadikdy lgesi’nde 415389 m? oyun alani bulmasi gerekmektedir. Bu durumda
396113,49 m? oyun alaninin eksik oldugu gormektedir. Cocuk oyun alan teminindeki
giicliikler de dikkate alinarak etki alanina girmeyen yerlesim alanlarinda bazi sokaklarin
ara¢ trafigine kapatilarak ¢ocuk oyun mekanlar1 seklinde degerlendirilmesini Gnermistir.
Eksik oyun alanlar1 i¢in mevcut park alanlarinda ve mahalle i¢indeki bos alanlardan
yararlanilmasini, oyun elemani cesitliligi acisindan yetersizligi i¢in oyun elemani
secimlerinde ¢ocugun fiziksel, biligsel ve sosyal agidan destekleyecek elemanlara yer
verilmesini, yogun kullanim ve iklim sartlarinin dikkate alinarak elemanlarin dayanikl

malzemelerden secilmesi gibi Oneriler getirmistir.

Sanaslan Senyen (2014), segilen parklardaki ¢ocuk oyun alanlarinda géz oniinde
tutulmas1 gereken giivenlik faktorleri, bu calisma kapsaminda standartlar ¢ercevesinde
degerlendirilerek ortaya konmustur. Bu arastirma ile oyun alani elemanlarina yerinde
gerceklestirilebilen muayene ve deneyleri uygulayarak, elemanlarin standarda uygun ve
aykir1 yonlerini ortaya koymak amacglanmaktadir. Ankara Cankaya ilgcesinde bulunan
rekreasyon amagli kullanilan Inebolu Parki, Fiisun Sayek Parki, Oysekent Doga Parki’nda
bulunan ve aktif olarak kullanilan ¢ocuk oyun elemanlar1 degerlendirilerek art1 ve eksi
sonuclar, eksi olan uygunsuzluklar i¢in nelerden kaynaklandig: tespit edilerek giderilmesi
yoniinde ¢6ziim Onerileri getirilmistir. Son asamada ise saptanan uygunsuzluklarin nasil
giderilebilecegi ve tekrarlanmamasi i¢in neler yapilabilecegi ile ilgili Oneriler
gelistirilmistir. {lgili TSE belgelerinin zorunlu hale getirilmesi ve standart maddelerinin
ithlali durumlarinda cezai yaptirnmlarin uygulanmasi, standartlarin anlasilmasi, standarda
uygun iretim yapilmasi ve bdylelikle uygunsuzluklarin ortadan kaldirilmasi yoniinde

onemli bir adim olacagini 6ngérmiistiir.

Canh (2014), amag olarak ¢ocuklar i¢gin 6zgilirce oynayabilecekleri dogal alanlarin
yaratim slirecini belirlemek ve okuyucuyu dogal oyun alanlarmmin 6nemi ile ilgili
bilgilendirmektir. Yontem {i¢ asamada gerceklesmistir. Yontemin ilk asamasinda ¢ocuk ve
oyunu taniyip, oyunun tarihgesi ile ilgili bilgilere deginilmistir. Yontemin gelisme
boliimiinde ¢ocugun oyuna olan ihtiyaci, mekanlarda kullanilan malzemeler, oyun
alanlariin nitelikleri ile basit ve ¢agdas oyun parklar1 arasindaki farkliliklar incelenmistir.
Yontemin son asamasinda c¢agdas oyun parklarinin diinyadaki oOrnekleri ve tasarim
stirecleri incelenmistir. Gelisen teknolojinin ¢ocuk oyun alanlarina heniiz tam anlamiyla

yansimadigi, ¢agdas c¢ocuk oyun alanlarmmin heniiz sayica fazla olmadigini, diinyada
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orneklerinin olmasina nazaran ililkemizde sayica hala ¢ok yetersiz oldugunu saptamistir.
Oneri olarak iilkenin gelecekleri olan cocuklarmn; gelisimlerinin en &nemli evrelerini
gecirdikleri ¢ocuk oyun alanlar1 peyzaj tasarim ilkeleri ve teknolojiyi dikkate alinarak
tasarlanmali ve ¢ocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin 6zgiirce kendilerini ifade edebilecekleri

alanlardan olugmasi gerektigini savunmustur.

Ballioglu (2015), Aydin kentinde saptanan parklarda ¢ocuk oyun alanlarinin peyzaj
mimarhig disiplini bakimindan yeterliligi arastirmis sorunlara ¢6ziim Onerisi getirmistir.
Cocuk oyun alanlarmin yeterliligini saptamak amaciyla anket diizenlemistir. Aydin
kentinde secilen ¢ocuk oyun alanmin yeterliliginin (halk uzman) saptanmasina yonelik
olarak sosyal arastirma amacli anketler yapilarak arastirilmasi, ¢ocuk oyun alanlarinin
tasarim ilkeleri yoniinden dogru olup olmadigini irdelenmesi, tasarimlarda segilen
bitkilerin tlir se¢iminin dogrulugunu saptayip eksiklikleri ve hatalar1 gidermeye calismak,
dogayla biitiinleserek oyun oynama imkani bulan ¢ocuklarin daha saglikli bireyler olarak
yetismelerine imkan saglayacak ortamlar1 tanimlamak ve Genglik Parki (Aydin Kenti)
orneginde cocuk oyun alanlarinin nasil olmasi gerektigine 11k tutmak amaglamistir. Yerel
yonetimlerin parkin giivenligini saglanmasi dnemle vurgulanmistir. Bunun yani sira oyun
alanlariin en 6nemli kullanicis1 olan ¢ocuklarin istekleri ve ilgilerine yonelik uygulanan
parklar ¢ocuklarin zevkle zaman gecirmek isteyecegi alanlar olacaktir. Yapilan ¢alismada
ebeveynlerin ve uzman kisilerin goriisleri alinmistir. Alan1 en ¢ok kullanan cocuklarin
goriislerinin alinmamas1 eksiklik olup ileride yapilacak olan ¢aligmada ¢ocuklarin

goriislerine de yer verilmesi gerektigini Ongdrmuistiir.

Coskun (2015), c¢ocuk oyun alanlarinda kullanilan oyun elemanlarinin tasarim ve
giivenlik standartlarina  uygunlugunun saptanmasi, oyun alanlarindaki sorunlarin
belirlenmesi ve ¢oziim Onerilerinin getirilmesi amaciyla yiiriitilmistiir. Aragtirma Ankara
ili Yenimahalle ilgesinde bulunan 10 adet parkta yiiriitilmiistiir. Dort agamada gergeklesen
caligma yOntemi literatiir taramasi, alan ¢alismasi ve fotograflama, alan calismasi ile
literatiire dayali sentez ve Oneri olarak tamamlanmistir. Calisma alanlarinda kullanilan
oyun alani elemanlarinin tasarim ve giivenlik standartlarini tam olarak karsilamadigi,
yetersiz, bakimsiz ve ¢ocuklarin fiziksel sosyal ve ruhsal ihtiyaglarina cevap veremeyecek
durumda olduklar1 saptamistir. Her yastan ¢ocugun bu elemanlar kullandiklar1 g6z 6niinde
bulundurulup, onlarin fiziksel ve gelisimsel 6zellikleri dikkate alinarak tasarim yapilmasi

gerekmektedir. Kaliteli ve standartlara uygun oyun alani elemanlar1 elde etmek igin yerel
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yonetimler, tiretici firmalar, denetleyiciler bilinglendirilmeli ve uygunsuzluk durumunda

yaptirim uygulanmasi gerektigini ongdrmiistir.

Ghaneei (2015), temel amaci 6-10 yas arasi g¢ocuklarin okul sonrasi zaman
gecirebilecekleri, ders dis1 aktivitelerini gerceklestirebilecekleri, hareket ve oyun odakli,
doga ile baglantili mekanlar yaratilmasini saglamak ve iginde bulundugumuz dénemde
cocuklarin unuttugu bir oyun alani olan ‘sokak’ kavramini i¢ mekana tasiyarak dogal ama
giivenlikli bir i¢ mekan tasarimi gergeklesmesini saglamaktir. Proje alani, Ortakdy, Aydin
Sitesi i¢inde yer alip, gecmiste sosyal tesis olarak kullanilan bir yapidir. Sosyal tesis
icerisinde planlanan oyunlarin dis mekandaki oyunlar ile 6zdeslesmedigi ve daha siirh
oldugunu bulmustur. Cocuklara sunulan her yenilik ve imkén ileride, saglikli birey
olmalar1 yoniinde onlara yapilmis birer yatirimdir. Oynadiklar: alan ve mekanlarin giivenli
ve 1yi tasarlanmis olmasi onlarin kendilerini degerli hissetmelerine neden olur. Bu
sebeplerden dolay: lilkemizde de bu anlayisin yerlesmesinin, bu anlayigla olusturulacak
cocuk oyun alanlarinin artmasinin; toplumsal gelisime katkisi biiylik onem tagidigini
savunmustur. I¢ mekandaki oyun secmekte dikkatli olmak gerekir ve segerken cocuklarin
her tur degerlerini diistinmek 6nemlidir. Cocuk alanlarin yapilarinda yapim sureci kurali

uygulanmasi gerektigini ongormiistiir.

Pola (2015), amag olarak oncelikle kapsayict tasarimi ve bu yaklasimin ilkelerini
detayli olarak aciklamak, kapsayict tasarimin ¢ocuk oyun alanlarmi ilgilendiren
literatiiriine daha dikkatle egilmek, diinyada, iilkemizde ve o6zellikle Istanbul’da goze
carpan, hem engelli hem engelsiz kisilerin kullanabilecegi basarili kapsayict ¢ocuk oyun
alan1 Orneklerini, bu Orneklerin kapsam ve igerigini kapsayici tasarim yaklasimlar
acisindan karsilastirmali olarak degerlendirmektir. Istanbul’daki ¢ocuk oyun alanlarinin
tasarim 1ilkeleri bakimindan yetersiz oldugu, bedensel ve ortopedik engelli ve engelsiz
cocuklarin birlikte oynayamadiginin farkina varmistir. Anket calismasi ile literatiir
taramasi sentezinden elde edilen veriler neticesinde bazi sonuglar ¢ikarmis ve bu sonuglar
151g8inda engelli ¢ocuklar ve kapsayict ¢ocuk oyun alanlari arasindaki iliski ile ilgili
cikarimlar yapmus, Istanbul’da belirlenen eksiklikler ile ilgili konuya ¢dziim niteliginde
cesitli Oneriler gelistirmistir. Cocuk oyun alan1 tasarimlarinda kapsayici tasarim
yaklagimlarinin dikkate alinmasi ve kapsayici tasarim ilkeleri kapsaminda tasarimlar
yapilmas1 gerektigini boylece hem engelli hem engelsiz ¢ocuklar bir arada oynayabilecek
ve oyun oynama ihtiyaclarin1 karsilayarak saglikli gelisimlerini devam ettirebileceklerini

ongormustiir.
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Muhacir ve Ozalp (2016), c¢ocuk oyun alanlarmin planlama ve tasarimi
asamasinda temel alinmasi 6ngoriilen yeterlilik ve kalite kriterlerinin ve etki derecelerinin
belirlenmesi amacglanmustir. Literatliirdeki arastirmalardan ve wuzman goriislerinden
yararlanarak planlama ve tasarim siireclerine ait temel kriterler ve bu kriterlere iligkin alt
kriterler belirlenmis ve etki dereceleri AHP yontemi kullanilarak tespit edilmeye
calisilmigtir. Sonugta yeterli ve kaliteli bir ¢ocuk oyun alaninin planlama ve tasariminda
hangi kriterlerin temel alinabilece§i ve bu kriterlerin birbirlerine gore etkileri
yorumlamistir. Bu baglamda yeterli ve kaliteli bir ¢cocuk oyun alaninin olusturulmasinda
planlama kriterleri bazinda gilivenlik, erisilebilirlik ve engelli erisimi kriterlerinin, tasarim
kriterleri bazinda ise oyun elemanlarinin malzemesi, bitki varligi ve oyun elemanlarinin
cesidi kriterlerinin  6nemli oldugu tespit edilmistir. Fiziksel planlama ve tasarim
stireglerinin birbirinden farkl siiregler oldugu gergegi ile cocuk oyun alaninin yapilacagi
alanin sahip oldugu mevcut fiziksel kosullar ve yeterliliklerin planlama siireclerine yon
verebilecegi, ayrica tasarimcinin mekani algisi, ¢ocugun beklentileri ya da her ikisinin
perspektifinin de tasarim siireclerine iligkin algiyr ve tasarimi degistirebilecegini one

stirmiistiir.

Acar (2017), ¢ocuk oyun alanlarinda giivenlik kriterinin 6nemini vurgulamak
amaglanmistir. Proje alani Istanbul ili Fatih ilgesinde bulunan secilmis 10 parktir. Bu
calismada yontem olarak her park igin NPSS kriterlerine iliskin formalar doldurulmus,
ebeveyn goriis ve ihtiyaglarini belirlemek amaciyla anket ¢alismasi yapilmistir. Arastirma
kapsaminda; ilcede bulunan mevcut parklarin ihtiyaci karsilayabilecek sayida ve nitelikte
olmadigi, parklarin 6nemli bir kisminin geleneksel ¢ocuk oyun alani oldugu, yas gruplarina
gore ayrilmadigi, uyar1 levhalariin bulunmadigi, engelliler i¢in Findikzade Cukurbostan
ve Carsamba Cukurbostan parki disinda bir ¢calisma yapilmadig goriilmiistiir. Cocuklarin
fiziksel, zihinsel ve ruhsal olarak gelisimine katki saglayacak alanlar parklarda revize
edilmeli, Fatih ilgesindeki ¢ocuk niifusunun fazla olmasindan dolay1 ihtiyag geregi yeni
parklar yapilmali ve bu parklar yapilirken yas gruplarina gore ayrilmali, kullanim levhalari
olmali, engellilere gore 6zel tasarimlar yapilmali ve giivenli oyun gruplart kullanilmali

seklinde Oneriler getirmistir.

Yonez (2017), ¢ocuk parklarin tasarim kriterlerini incelemek, ¢ocuk parklarindaki
giivenlik sorunlarini tespit etmek ve ¢oziim Onermek, cocuk parklariyla ilgili tilkemizde
kullanilan standartlart incelemek ve inceleme sonucunda eksikleri tespit ederek Oneriler

sunmay1 hedeflemistir. Yontem olarak literatiir taramasi1 ve saha arastirmasi kullanmastir.
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Sehirlerde yerel belediyeler ve biiyiliksehir belediyeleri tarafindan iistlenilen ¢ocuk oyun
alan1 olusturma sorumlulugu, gerek tasarim gerekse giivenlik yoniinden birgcok agidan
yeterli olmadigi sonucuna varilmistir. Oyun alaninin kurulabilecegi alan standartlarla
belirlenmeli ve denetlenmeli, standartlarla oyun alaninin olabilecegi minimum kurulum
miktar belirlenmeli, kentler i¢in kisi basina diisecek oyun alani miktar1 belirlenmeli ve
oyun alani ihtiyact bu sayiya gore giderilmeli, oyun alani olusturulurken dogal oyun
ekipmani kullanim sart1 getirilmeli, tilkemizde ¢ocuk oyun alanlarinda yasanan kazalarla

ilgili istatistiklerin hazirlanmas1 gerektigi gibi 6nerilerde bulunmustur.

Danesharasteh (2017), calismada Tebriz Elgoli parkinin ve igerisinde yer alan
cocuk oyun alanlarinin kullanicilar tarafindan nasil degerlendirildiginin ve cocuklarin
sosyal ve fiziksel gelismeleri iizerindeki etkilerinin ortaya c¢ikarilmast amaclamistir.
Literatiir taramasi, alan gézlem notlar1 ve anket calismasi ile ¢alisma yiiriitiilmiistiir. Elgoli
Parki erisilebilirlik agisindan kismen sorunlar icermektedir; Park bir biitlin olarak
cocuklarin sosyal ve fiziksel gelisiminde olumlu etkilere sahiptir, ancak igerisinde yer alan
oyun alanlar1 yetersizlikler barindirmaktadir; Bu durum c¢ocuk gelisimindeki olumlu
etkileri kisitlamakta ve oyun alanlarinin ebeveynler tarafindan az tercih edilmesine neden
oldugu ortaya c¢ikarilmistir. parklarin, engelli ya da engelsiz biitiin yas gurubundaki
insanlarin rahatca erisebilecegi ve kullanabilecegi sekilde diizenlenmesi gerektigini

savunmustur.

Aka (2018), c¢ocuklari sugtan uzak tutmak, sosyallesmelerini saglamak, kusaklar
arasi iletisimi tesis etmek ve saglikli birer birey olarak yetigsmelerini saglamak icin yerel
yonetimlerin bu konuda yaptigi ¢alismalar1 inceleyerek, eksiklikleri saptayarak ¢6ziim
Onerileri sunmay1 amaglamistir. Calisma alani olarak Esenler Belediyesinin ¢aligmalarini
belirlemistir. 2012-2016 yili faaliyet raporlari, stratejik raporlar, resmi internet sitesi
incelemistir. Esenler Belediyesi’nin Tiirkiye’de ilk defa uyguladigi “Cocuk Sokagi ve
Anne Cocuk Kampiisii” ile “Dede-torun Merkezi” uygulamalarinin ¢ocuklarin rahatca
oyun oynamalari ve kusaklar arasi iletisim gibi iki 6nemli sorunun ¢oziimiinde yardimei
oldugu goriilmiistiir. Bu kapsamda belediyeler tarafindan 6zellikle bu iki uygulamanin

ornek alinmasi onerilmistir.

Cor (2018), Istanbul ilgesi Avrupa yakas1 genelindeki yerel yonetimlerin, mevcut
cocuk parki ekipmanlarinin tasarim ve uygulama siireclerinde tasarim pratiginin, mevcut
durumu igerisindeki yerini arastirip, diinya literatiirii igerisinde ¢ocuk oyun parki tasarim

ve lretim siire¢lerini inceleme, Basaksehir semti igerisindeki ¢ocuk oyun alani
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ekipmanlarinin oyun degeri ve tasarim kriterleri agisindan incelemek amaclanmistir.
Literatiir taramas1 ve gozlem calismalari ile galismay1 yiiriitmiistiir. Basaksehir Ilgesi’nde
bulunan 47 adet kamusal ¢ocuk oyun alani, oyun elemani g¢esitliligi ve oyun degeri
agisindan incelemistir. Oyun alanlarinin genelinde “geleneksel oyun elemanlar1”, dért oyun
alaninda ise ¢agdas bir oyun alan ve macera oyun elemanlar1 bulunmaktadir. Basaksehir
ilcesinde mevcut alanlarda geleneksel oyun parklarinin disinda ¢agdas ya da dogal
anlamda oyun degeri yiikksek oyun elemaninin az oldugu gérmiistiir. Oyun elemani
cesitliligi acisindan yetersiz kalan oyun alanlarinda, oyun elemani se¢imlerinde ¢cocugun
fiziksel, biligsel ve sosyal agidan gelisimini destekleyecek elemanlara yer verilmesi

gerektigini savunmustur.
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3. MATERYAL VE METOD

3.1. Materyal

Arastirmanin ana materyalini ¢alisma alani olusturmaktadir. Arastirma alanini
Hatay ilinin merkez il¢esi Antakya merkezdeki ¢ocuk oyun alanlarin1 barindiran 5000
m2’nin lizerindeki parklar olusturmaktadir. Parklarin segiminde her mahalleden en fazla 2
park olmasina 6zen gosterilmistir. Parklarin se¢iminde farklt mahallelerde oturan farkli
sosyo ekonomik ve Kkiiltiirel yapiya sahip cocuk ve ebeveynlerinin isteklerini belirleme
diisiincesi etken olmustur. Arastirma alanmi olarak segilen parklara iliskin veriler Cizelge
1’de yer almaktadir. Toplam 17 adet parkta bu calisma yiiriitiilmiistiir. Aragtirma alani
olarak secilen parklarin kurulus yillar1 1990 6ncesi ile 2017 yillar1 arasinda gerceklesmistir

(Cizelge 3.1). Arastirma alani olarak secilen parklarin konumu Sekil 3.1.’de verilmektedir.

Arastirma alami igerisinde bulunan mevcut donatilar, literatiir taramasinda elde
edilen veriler, TUIK giincel verileri, anket formlar1, parklara ait Antakya Belediyesinden
elde edilen veriler, Nikon Coolpix P510 fotograf makinesi, Google Earth uydu goriintiileri,
IBM SPSS Statics 20, Photoshop CS6, Microsoft Office programlar: arastirmanin yardimci

materyallerini olusturmaktadir.
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PETEK PARKI

SEHIT USUR OLCER PARKI

SEHIT OMER HALIS DEMIR MESIRE
ALANI

ANTAKYA BELEDIYE PARKI

Sekil 3.1. Caligma alan1 konumu
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Cizelge 3.1. Arastirma alan1 olarak secilen parklara iliskin veriler

PARK PARKIN ADI BULUNDUGU KURULUS | TOPLAM PARK
NO ADRES/MAHALLE YILI METRAJI (m2)
ALI RIZA EFENDI 1995
1 CAMLIGI AYHAN BEKLER SOKAK Snces] 5223
ODABASI DERE .
2 KENARI PARKI ODABASI MAHALLESI 2014 5239
NARLICA HACI .
3 KEMAL CIL PARKI NARLICA MAHALLESI 2011 5358
4 PETEK PARKI GAZI MAH. 1997 5473
5 ORHANLI PARKI SOFULAR MAHALLESI 62rloc(()32i 5852
6 DAGLILAR PARKI | URGENPASA MAHALLESI | 2011-2012 5924
5 SEHIT UGUR OLCER | SARAYKENT MAHALLESI 2015 5954
PARKI GOLD SITESI ONU
8 TANISMA PARKI TANISMA MAHALLES] 2018 6263
SEHIT MUSTAFA : :
9 VELMAN PARKI ESENLIK MAHALLES] 2002 6358
AKASYA MAH. 500
10 AKASYA PARKI KONUTLAR PARK] 2006 6646
SEHIT M.ALI ESENTEPE MAH. SELALE
e DEMIRBUKEN PARKI PARKI RO07 7364
12 ODABASI AKASYA ODABAST MAHALLESI 2016 8834
SOKAK PARKI MIGROS KARSISI
SEHIT ALI YILMAZ | ALTINCAY MAHALLESI 1.
e PARKI ETAP TOKI ARKASI 2016 14576
15 TEMMUZ MILLI -
14 iR ADE PARKI KANATLI MAHALLESI 2017 16712
SEHIT BEKIR ALBAS | AKASYA MAH. 3. ETAP
= PARKI TOKI KONUTLARI ARKASI| 2016 19500
SEHIT OMER HALIS TAHTAKOPRU
10| DEMIR MESIRE ALANT MAHALLESI 2017 400000
17 | ANTAKYABELEDIVE | 1oy agapay NaHALLESI | 2% 56770
PARKI oncesi
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3.1.1. Arastirma alamn mevcut durum bilgileri

Antakya ilgesinde yer alan 17 park aragtirma alani olarak sec¢ilmistir. Parklarin
seciminde Antakya il¢esinde yer alan 17 park arastirma alani olarak se¢ilmistir. Parklarin

seciminde biiyiikliik ve konum etken olmustur.

3.1.1.1. Ali Riza Efendi Camh@ Parki; Ayhan Bekler Sokak’ta bulunan Ali Riza Efendi
Camlig1 ¢ocuk oyun alan1 5223 m? parkin igerisinde 120m? biyiikligiindedir (Sekil
3.1.1.1). Parkta gelencksel oyun elemanlarindan salincak, kaydirak ve tahterevalli
bulunmaktadir. Kum =zemindir. Bitkisel tasariminda agirlikli olarak; Pinus nigra,

Euonymus japonicus, Pyracantha coccinea tiirleri tercih edilmistir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.1. Ali Riza Efendi Camlig1 Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.2. Odabasi Dere Kenar1 Parki; Odabasi mahallesinde bulunan Odabasi Dere Kenari
Parki ¢ocuk oyun alan1 5239 m? parkin i¢inde 130 m? biiytikliigiindedir (Sekil 3.1.1.2).
Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve kaydirak bulunmaktadir. Kum
zemindir. Bitkisel tasariminda; Prunus cerasifera pissardii nigra, Laurus nobilis, Pinus

nigra, Pittosporum tobira nana tiirleri tercih edilmistir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.2. Odabas1 Dere Kenar1 Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.3. Narhica Hac1 Kemal Cil Parki; Narlica mahallesinde bulunan Narlica Haci
Kemal Cil Parki gocuk oyun alan1 5358 m? parkin iginde 150 m? biiyiikligiindedir (Sekil
3.1.1.3). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak, kaydirak grubu ve tahterevalli
bulunmaktadir. Kum zemindir. Parkta birkag noktada Robinia pseudoacacia
‘Umbraculifera’ bitki tiirii tercih edilerek oldukca zayif bir bitkisel tasarim yapilmistir
(Anonim, 2019).

Sekil 3.1.3. Narlica Haci1 Kemal Cil Parki Cocuk Oyun Alant
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3.1.1.4. Petek Parki; Gazi mahallesinde bulunan Petek Parki ¢ocuk oyun alani, 5473 m?
parkin iginde 125 m® biyikligindedir (Sekil 3.1.1.4). Parkta geleneksel oyun
elemanlarindan salincak, kaydirak ve tahterevalli bulunmaktadir. Kum zemindir. Pinus
nigra, Arecastrum romanzoffianum bitki tiirleri tercih edilmistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarin
yaninda gelme durumunda beklemesi ve dinlenmesi i¢in park ¢evresinde oturma banklari
bulunmaktadir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.4. Petek Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.5. Orhanh Parki; Sofular mahallesinde bulunan Orhanli Parki ¢ocuk oyun alani
5852 m? parkin iginde 100 m? biiyiikliigiindedir (Sekil 3.1.1.5). Parkta geleneksel oyun
elemanlarindan salincak, kaydirak bulunmaktadir. Kum zemindir. Acer negundo, Pinus
nigra bitki tiirleri tercih edildigi gozlemlenmis ve oldukga zayif bir bitkilendirmenin

oldugu goriilmiistir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.5. Orhanli Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.6. Daghlar Parki; Urgenpasa mahallesinde bulunan Daglilar Parki ¢ocuk oyun alani,
5924 m? parkin i¢inde 140 m? bityiikliigindedir (Sekil 3.1.1.6). Parkta geleneksel oyun
elemanlarindan salincak ve kaydirak gruplar1 bulunmaktadir. Kum zemindir. Arecastrum

romanzoffianum, Acer negundo, Cupressus macrocarpa 'Goldcrest’ bitki tiirleri mevcuttur
(Anonim, 2019).

Sekil 3.1.6. Daglilar Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.7. Sehit Ugur Olcer Parki; Saraykent mahallesinde bulunan Sehit Ugur Olger Park1
cocuk oyun alani, 5954 m? parkin i¢inde 150 m? biiyiikligiindedir (Sekil 3.1.1.7). Parkta
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geleneksel oyun elemanlarindan salincak, kaydirak grubu ve tahterevalliler bulunmaktadir.
Kum zemindir. Chamaerops Excelsa, Robinia pseudoacacia ‘Umbraculifera’, Euonymus

Japonica Aurea bitki tiirleri tercih edilmistir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.7. Sehit Ugur Olger Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.8. Tamisma Parki; Tanisma mahallesinde bulunan Tanisma Parki ¢ocuk oyun alant,
6263m? parkin iginde 120 m?® biiyiikliigiindedir (Sekil 3.1.1.8). Parkta geleneksel oyun
elemanlarindan salincak ve kaydirak grubu bulunmaktadir. Kum zemindir. Laurus nobilis
bitki tiirli tercih edilmistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarin yaninda gelme durumunda beklemesi
ve dinlenmesi durumlar i¢in park g¢evresinde oturma banklar1 bulunmaktadir. Cocuklar
kaydiraktan kayarken kaydiragin bitis noktalar1 ile zemin arasindaki yiiksekligin orantili

olmamasi, ¢ocuklarin kaza yasamasina neden oldugu gézlemlenmistir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.8. Tanisma Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.9. Sehit Mustafa Yelman Parki; Esenlik mahallesinde bulunan Sehit Mustafa
Yelman Parki, cocuk oyun alani 6358m? parkimn iginde 140 m? biiyiikligiindedir (Sekil
3.1.1.9). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak, kaydirak grubu ve tahterevalli
bulunmaktadir. Kum zemindir. Arecastrum romanzoffianum, Laurus nobilis, Pittosporum
tobira bitki tiirleri tercih edilmistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarin yaninda gelme durumunda

beklemesi ve dinlenmesi igin park g¢evresinde oturma banklar1 bulunmaktadir (Anonim,
2019).

Sekil 3.1.9. Sehit Mustafa Yelman Parki Cocuk Oyun Alani
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3.1.1.10. Akasya Parki; Akasya mahallesinde bulunan ¢ocuk oyun alani, 6646 m? parkin
icinde 120 m? biiyiikliigiindedir (Sekil 3.1.1.10). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan
salincak ve kaydirak grubu bulunmaktadir. Kum zemindir. Prunus cerasifera ‘pissardii
nigra’, Acer negundo bitki tirleri tercih edilirken ¢im zemin k&t durumdadir.
Ebeveynlerin ¢ocuklarin yaninda gelme durumunda beklemesi ve dinlenmesi durumlari

i¢in park ¢evresinde oturma banklar1 bulunmaktadir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.10. Akasya Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.11. Sehit Mehmet Ali Demirbiiken Parki; Esentepe mahallesinde bulunan Sehit
Mehmet Ali Demirbitken Parki cocuk oyun alami 7364 m? parkin iginde 120 m?
biiyiikliigiindedir (Sekil 3.1.1.11). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve
kaydirak grubu bulunmaktadir. Kum zemindir. Platanus orientalis, Arecastrum
romanzoffianum, Euonymus japonica bitki tiirleri tercih edilmistir. Ebeveynlerin
cocuklarin yaninda gelme durumunda beklemesi ve dinlenmesi i¢in park cevresinde
oturma banklar1 bulunmaktadir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.11. Sehit Mehmet Ali Demirbiiken Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.12. Odabas1 Akasya Sokak Parki; Odabasi mahallesinde bulunan Odabagi Akaya
Sokak Parki gocuk oyun alani, 8834 m? parkin iginde 120 m? biyiikliigiindedir (Sekil
3.1.1.12). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve kaydirak grubu
bulunmaktadir. Kum zemindir. Eucalyptus globulus, Prunus Cerasifera ‘Pissardii Nigra’,
Acer negundo bitki tiirleri tercih ediliken ¢im zemin olduk¢a bakimsizdir. Ebeveynlerin
cocuklarin yaninda gelme durumunda beklemesi ve dinlenmesi i¢in park ¢evresinde otuma
banklar1 bulunmaktadir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.12. Odabas1 Akasya Sokak Parki Cocuk Oyun Alani
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3.1.1.13. Sehit Ali Yilmaz Parki; Altingay mahallesinde bulunan Sehit Ali Yilmaz Parki
¢ocuk oyun alan1 14576m? parkin iginde 120 m? biyiikliigiindedir (Sekil 3.1.1.13). Parkta
geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve kaydirak grubu bulunmaktadir. Kum zemindir.
Prunus cerasifera ‘Pissardii Nigra’, Acer negundo bitkileri tercih edilmistir. Ebeveynlerin
cocuklarin yaninda gelme durumunda beklemesi ve dinlenmesi i¢in park gevresinde otuma
banklar1 bulunmaktadir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.13. Sehit Ali Yilmaz Parki Cocuk Oyun Alani

3.1.1.14. 15 Temmuz Milli irade Parki; Kanatli mahallesinde bulunan 15 Temmuz Milli
[rade Parki ¢ocuk oyun alani, 16712 m? parkin i¢inde 300 m? biiyiikliigiindedir (Sekil
3.1.1.14). Parkta gelencksel oyun elemanlarindan ziyade daha modern oyun gruplar
kullanilmistir.  Parkta yas gruplarina gore bir diizenleme oldugu saptanmistir. Oyun
gruplar1 yasa gore tercih edilmis 3-6 yas grubu i¢in ayr1 6-12 yas grubu i¢in ayri oyun
gruplari tercih edilmistir (Sekil 3.1.1.15). Pinus sylvestris, Platanus orientalis, Robinia
pseudoacacia umbraculifera, Euonymus japonica, Buxus sempervirens, Cycas revoluta,
Vibirnum tinus, Pyracantha coccinea, Chamaerops excelsa, Prunus cerasifera ‘Pissardii
Nigra’ basta olmak iizere bir¢ok bitki tiirli parkta mevcuttur. Ayrica topiary (budama
sanati) ile olusturulan hayvan ve insan figiirleri bulunmaktadir. Park zemini EPDM kauguk
tercih edilmistir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.15. 15 Temmuz Milli Irade Parki Cocuk Oyun Alan1 (6-12 yas)

3.1.1.15. Sehit Bekir Albas Parki; Akasya mahallesinde bulunan Sehit Bekir Albas Parki
¢ocuk oyun alan1 19500 m? parkn i¢inde 130 m? biiyiikliigiindedir (Sekil 3.1.1.16). Parkta
geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve kaydirak grubu bulunmaktadir. Kum zemindir.
Parkta yas gruplarima gore bir diizenleme oldugu saptanmistir. Oyun gruplar yasa gore
tercih edilmis 0-6 yas grubu icin ayr1 6-12 yas grubu i¢in ayr1 oyun gruplar tercih
edilmistir (Sekil 3.1.1.17). Cupressus macrocarpa Goldcrest, Acer negundo, Pittosporum
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tobira, Euonymus japonica bitki tiirleri tercih edilmistir. Ebeveynlerin ¢ocuklarin yaninda
gelme durumunda beklemesi ve dinlenmesi durumlari i¢in park ¢evresinde otuma banklari

bulunmaktadir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.17. Sehit Bekir Albag Parki Cocuk Oyun Alani (6-12 yas)
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3.1.1.16. Sehit Omer Halisdemir Mesire Alani; Tahtakoprii mahallesinde bulunan Sehit
Omer Halisdemir Mesire Alan1 ¢ocuk oyun alani 400000 m? parkin iginde 200 m?
biiyilikliigiindedir (Sekil 3.1.18). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve
kaydirak grubu bulunmaktadir. Kum zemindir. Pinus sylvestris bitki tiirii agirlikli olan
parkta bitkisel alanlar olduk¢a bakimsizdir (Anonim, 2019).

Sekil 3.1.18. Sehit Omer Halisdemir Mesire Alan1 Parki Cocuk Oyun Alan1 (6-12 yas)

3.1.1.17. Antakya Belediye Parki; Kislasaray mahallesinde bulunan Antakya
Belediye Parki ¢ocuk oyun alani1 56770 m? parkin i¢inde 10000 m? biiytikliigiindedir (
Sekil 3.1.19). Parkta geleneksel oyun elemanlarindan salincak ve kaydirak grubu ve
modern oyun elemanlarindan ahsap oyun grubu, tirmanma duvarlari, ugak goriiniimlii
kaydirak gruplart  bulunmaktadir. Ancak cocuk oyun alanlar1 tek bir yerde
konumlandirilmamistir. Parca parga alanlarda ¢ocuk oyun alanlar1 vardir. Park zemini
EPDM kauguk tercih edilmistir. Acacia cyanophylla, Pinus sylvestris, Arecastrum
romanzoffianum, Robinia pseudoacacia umbraculifera, Euonymus japonica, Buxus
sempervirens, Cycas revoluta, Vibirnum tinus, Pyracantha coccinea, Chamaerops excelsa,
Prunus Cerasifera ‘Pissardii Nigra’ bitki tiirleri tercih edilmis fakat bakimsizliktan ve
kepce vb. araglarin park igerisinde calisirken bitki koklerinin zarar gérmesinden dolay1

¢ogu bitki tiirii kotii durumdadir (Anonim, 2019).
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Sekil 3.1.19. Antakya Belediye Parki Cocuk Oyun Alani

3.2. Metod

Cocuk oyun alanlarinin toplumu olusturan bireylerin gelisiminde 6nemli bir role
sahip oyun alanlarmin tasariminda kullanicilariin goriislerini belirlemek ve oyun
alanlarmm1 bu isteklere gore degerlendirmek amaci ile gergeklestirilmistir. Bu amagla
calisgma 6 asamada gergeklestirilmistir. Caligmanin akig diyagrami Sekil 3.2. de yer

almaktadir.

Calismanin birinci asamasinda ¢ocuk - oyun iliskisi ¢ocuk oyun alanlari ile ilgili
caligmalar ve bu konu ile ilgili literatiir taramas1 gerceklestirilerek calismanin kuramsal
cergevesi olusturulmustur. Calismanin konusuna karar verilmistir. Cocuk oyun alanlari

tasariminda ¢ocuklarin isteklerinin belirlenmesi {izerine ¢alisma kurgulanmastir.

Ikinci asamada gocuklarin isteklerinin nasil dgrenilecegi iizerinde yogunlasilmis ve
ozellikle heniiz konusma becerisi tam kazanmamis kendini ifade etmekte zorlanacag:
diistiniilen okul 6ncesi 0-6 yas grubu icin anket sorularini hazirlayabilmek amaci ile okul

Oncesi ve sinif brans 6gretmenleri ile goriistilerek anket formlar1 hazirlanmistir.

Cocuklarin parklardan ne istediklerini saptamak amaciyla 33 sorudan olusan bir
anket formu 10 uzman esliginde hazirlanmistir. Sorularin igerisinde bilip-bilmedigi
kavramla, cocuklarin hayal diinyasiyla- gercek arasindaki denge, sorulardan sikilip

cevaplamama sorunlar1 dikkate alinmistir. Uzman kisilerin denetiminde ilk 6nce anket

40



formlar1 yiiz ylize uygulanmis ve sorularin islerligi kontrol edilerek, yeniden diizenlenmis

anket formuna son hali verilmistir.

Anket formunu olusturan sorular iki farkli yas grubuna hitap edecek sekilde
hazirlanmis, bu nedenle iki ayr1 anket formu diizenlenmistir. Anket formundaki sorular
cocuklarin demografik ve sosyo-ekonomik 6zellikleri ile ilgili (4 soru), parki kullanma
durumlart ve mevcut durum hakkindaki goriislerini 6grenmek {izere (19 soru) ve
parklardan beklentileri ve istediklerini belirlemek iizere (10 soru) olarak 3 alt bashik
formatinda 33 adet sorudan olusmaktadir. Oyun alanlar ile ilgili istek ve goriislerini
belirlemek iizere hazirlanan sorularda resimlerden yararlanilmistir. Toplamda 9 adet oyun
alan1 fotografi secilmistir. Her 3 oyun alan1 fotografinin ¢ocugun farkli bir gelisimine katk1
gdstermesine dikkat edilmistir. Ornegin su oyunu, cigek resim tahtas1 ve kum oyunu ile
ilgili verilen fotograflar cocuklarin sosyal gelisimlerine, al¢alan-yiikselen tepecikler, boyali
zemin, renkli zemin oyunlan ile ilgili fotograflar ¢ocuklarin zihinsel gelisimlerine ve
tirmanma simidi, ip tirmanma ve ziplama oyunu ile ilgili fotograflar ise fiziksel
gelisimlerini destekleyecek sekilde secilmistir. Oyun alanlarinda kullanilmasini istedikleri
bitki cesitlerini belirlemek iizere hazirlanan soruda da fotograflardan yararlanilmistir.
Cocuklarin bitki olarak ne istedigi, bitkiyi ne i¢in kullanmak istedigini belirlemek amaciyla

7 fotograf secilmistir. Her bir fotograf amaca yonelik olarak secilmistir.

Ugiincii asamada parklarm mevcut durumunu belirlemek amaciyla gdzlem formlari
hazirlanmistir. Gozlem formlarinin igeriginde segilen parklardaki donatilarin durumu, oyun
elemanlarinin durumu, bitkisel tasarim durumu, bakim, zemin doseme vb. tiim alt
basliklarin parklarda olup olmadig1 saptanmak istenmistir. Hazirlanan gézlem formalar1 17

parkta tek tek gezilerek doldurulmustur.

Doérdiincli asamada anket formlar1 uzman kisiler esliginde 0-6 ve 6-12 yas grubu
cocuklara yliz ylize metodu ile uygulanmigtir. Anket formlar1 her yas grubundan 50 ¢ocuk

olmak tizere toplam 100 ¢ocuga uygulanmustir.

Besinci agsamada anket formlarinin SPSS programi kullanilmistir. Anket sorularinin
demografik 6zellikler, parki kullanma durumlar1 ve mevcut durum hakkindaki goriisleri,
cocuklarin parklardan beklentileri ve istedikleri oyun alanm1 ve oyun elemanlari, oyun
alaninda bitki se¢imi ile ilgili goriisleri frekans analizi yontemi ile degerlendirilmistir.
Bagimli olan sorular arasindaki iliskiyi ortaya koymak icin ki-kare (chi-square) analizi

tercih edilmis, yas durumu ve cinsiyet durumuna gore iliskisi belirlenmistir. Ornegin;
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‘erkek c¢ocuklart mi1 parkta daha ¢ok egleniyor yoksa kiz ¢gocuklart mi1?’ sorusunun cevabi

Ki-kare analizi yardimiyla bulunmustur.

Cocuk oyun alanlar1 ve bitki ile ilgili isteklerini belirlemek {izere olusturulan
sorular ise tercih siralamasini dogru belirleyebilmek i¢in frekans analizi ve aritmetik
ortalama kullanilarak bulunmustur. Anket formunda en ¢ok istenen oyundan baslayarak
siralama yapmalar1 istenmis ve her istenen oyunun siralamasi puanini olusturmustur. Oyun
siralamasinda 1 den 9’a kadar olan oyunlarda siralamayla ayni puan atanmistir. Ornegin; 1.
Sirada tercih edene 1 puan, 2. Sirada tercih edene 2 puan, 3 Sirada tercih edene 3 puan, 4.
Sirada tercih edene 4 puan, 5. Sirada tercih edene 5 puan, 6. Sirada tercih edene 6 puan, 7.
Sirada tercih edene 7 puan, 8. Sirada tercih edene 8 puan, 9 Sirada tercih edene 9 puan
verilmigtir. Her sirada tercih eden kisi sayisi ile puan carpilarak ¢ikan sonuglar toplami
bulunmustur. Bulunan toplam deger ankete katilan kisi sayisina boliinerek oyunlarin
aritmetik ortalamasi bulunmustur Aritmetik ortalama degeri en diisiik olan oyun, en ¢ok
istenilen oyun olmustur. Aritmetik ortalama azaldik¢a ¢ocuk oyun parki oyun ¢esidi istegi

artmaktadir (Turan, 2019).

Altinct boliimde ise anketlerin degerlendirme sonuclar1 ile parklardaki mevcut

durum degerlendirilerek sorunlar belirlenmis ve ¢oziim Onerileri getirilmistir.
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43



ARASTIRMANIN YONTEM AKIS SEMASI

LASAMA LITERATUR TARAMAS] | o

Cocuk, Oyvun, Coeuk-0vun iliskizi, Oyvunun ¢ocuk ign dnemi

M=t v 6=12 yirg grrubu gocuklar igin soru hae iramada pedagog
yardim alma

L

v

2A5AMA ANKET SORULARI HAZIRLA WA

O llikle 06 Y as grubu okul Sncesi gocuklann kelime lerin
darfiru anlasiimaz i in deenle seqgilmesi ve totodratlar 1le soru

hazirlama
:

Amket formuna sen halmin wnlmesi 3 alt bashk formatinda 33
adiet som hazrlanmas

Demogratik ve soayo-chonomik deelliklen (4 somu), kullanma
dhumm lar ve meveut durum 19 somu) beklentilen ve isteklen
{10 spru)

JASAMA ANKET U GLILAMA

Anket formlan weman kigiler eslifinde (6 vie 6-12 yas grubu
gocuklam yvike vilze metodu ile uygulama

(LY ."',||"_"'_|."',| _"'_1'1;11i:|.1'|;::1. !l:l [prdegLrAI H]‘l,lﬁnl}‘li‘,l .ﬂ'ﬁﬂ m.ﬂ

4

Frekans Analiz Yok mi

Demapra ik deellkler, park) kullanma durumlan ve mevewt
durum. beklentilen vie isteklen belinmek kin

L

4 ASAMA ANKET SORULARI ANALIZI VE
DEGERLENDIRILMESI

Ri=kare (¢hi 1A

lii

Bl olan somular amsimdaki (hiskiv orayea koymak iin
{yas duruemu ve cmsiyet durumuna gire lhiskia )

4

Frek lizi ve aritmetik 1

isteklermi beliremek tencih simlamasim dofiru belieyebilmek

icin “

Aritmetik ortalamasi defen on disik olan oyun en gok
wlenilen avun olarak deferlendin lmesi

SASAMA SDORUNLARIN 58P TANMAS] VE
ctiziin OnERILER] GETIRILMES]

Anketlerin deferlendimme sonuglan ile parklandaki mevew
durum deferlendinlerck sorunlar belirlenmig ve gelim
tinerileri getir Imigtir.

Sekil 3.3.Yontem Akis Semasi

44




4. ARASTIRMA BULGULARI

Cocuklarin oyun alanlarindan isteklerini belirlemek t{izere gergeklestirilen anketler

SPSS programi ile degerlendirilme sonuglart asagida {i¢ baslik altinda verilmistir.

4.1. Ankete Katilan Cocuklarin Demografik Yapi ve Sosyo Ekonomik Durumlari

Ankete katilan 100 ¢ocuktan % 49’unu erkek Ogrencilerin, % 51’ini kiz
ogrencilerin olusturdugu gézlemlenmistir. Ankete katilan 100 ¢ocuktan % 50’sini 0-6 yas
grubu, % 50’sini 6-12 yas grubu oldugu gozlemlenmistir. Tez ¢alismasinda bu anket
sorusu istege bagl olarak %50 0-6 yas grubu - %50 6-12 yas grubu olacak seklinde
uygulanmistir (Cizelge 4.1).

Cizelge 4.1. Ankete Katilan Cocuklarin Cinsiyet ve Yas Durumu

CINSIYET % Yas arahg %
Erkek 49,0 0-6 yas 50,0
Kiz 51,0 6-12 yas 50,0
1
TOPLAM 100,0 00,0

Ankete katilan c¢ocuklarin anne meslekleri irdelendiginde; % 30’u memur, %]1°1
emekli, %4°1 1s¢i, %48°1 ev hanimi, %17’s1 diger meslek grubudur. Emekli ve is¢i meslek
grubunun, diger mesleklere nazaran daha az oldugu gozlemlenmistir. Ankete katilan
cocuklarin baba meslekleri ise, % 33°ti memur, %3’i emekli, %27’si isci, %4’ issiz ve
%33’1 diger meslek grubundadir. Emekli ve issiz meslek grubu oranlarimin diger
mesleklere oranla daha az oldugu goriilmektedir (Cizelge 4.2). Cocuklara anne-babalarinin
meslek durumlari, ebeveynlerin sosyo ekonomik durumlarini analiz etmek amaci ile

sorulmustur. Ailelerin orta gelir grubunda olduklar1 belirlenmistir.
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Cizelge 4.2. Ankete Katilan Cocuklarin Baba-Anne Meslegi

Baba meslegi % Anne meslegi %
Memur 33,0 Memur 30,0
Emekli 3,0 Emekli 1,0
Isci 27,0 Isci 4,0
Issiz 4,0 Ev Hanimi 48,0
Diger 33,0 Diger 17,0
TOPLAM 100 TOPLAM 100,0

4.2. Cocuklarin Parki Kullanma Durumlari ve Parklarin Mevcut Durum Hakkindaki

Goriisleri

Anket sonuclarina gore g¢ocuklarin %75’ine yakin mesafede park bulundugu,
%25’1nin ise yakin mesafesinde park olmadigi belirlenmistir. Cocuk oyun alanlarinin yakin

mesafede olmasi ¢ocuklarin giivenli bir sekilde ulagabilecekleri konumda olmasinin ifadesi

olarak algilanabilir (Cizelge 4.3).

Cizelge 4.3. Ankete Katilan Cocuklarin Mahallerinde veya Yakin Mesafede Park Olup

Olmadigt
Yakin mesafede park var m? %
Evet, var 75,0
Hayir, yok 25,0
TOPLAM 100,0

Ankete katilan ¢ocuklarin %4’ i hergiin ¢ocuk oyun alaninda vakit ge¢irmektedir.
Cocuklarin %36’s1 sadece hafta sonu oyun alaninda vakit gegirirken, %45°1 haftada 1-2
kez gitmektedir. Cocuklarin %15’inin ise oyun alanlarini hi¢ kullanmadiklar1 saptanmistir.
Ankete katilan cocuklarin %15’inin ¢ocuk oyun alanindan beklentilerini, isteklerini

karsilayamadigi, yeterince ilgi ¢ekici olmamasi gibi nedenlerden dolayr bu alanlar tercih

etmedigi belirlenmistir (Cizelge 4.4).
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Cizelge 4.4. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Gitme Siklig1

Parklara gitme siklig1 %

HER GUN 4,0
HAFTA SONU 36,0
HAFTADA 1-2 45,0
HIC GITMIYORUM 15,0
TOPLAM 100,0

Cocuklar oyun alanlarin1 ¢ok degisik amaglar i¢in kullanmaktadir. Cocuk oyun
alanina arkadaglariyla birlikte vakit gecirip, oynamak i¢in gidenler %41 oraniyla ilk
sirayl olusturmaktadir. Cocuklarin %30’u diger sebeplerden dolayr oyun alanim
tercih etmektedir. Cocuklarin %151 top oyunlar1 oynamak ve paten kaymak igin,
cocuklarin %14’ ise ip atlama, yakantop, istop vb. geleneksel oyunlari oynamak
icin ¢ocuk oyun alanina gittigi belirlenmistir. Cocuklarin oyun alanlarin1 neden
tercih ettigi sorusunun cevaplart serbest oyun alanlarina talebin daha fazla oldugu
sOylenebilir. %30 gibi yliksek bir oranda ¢ocugun, ¢ocuk oyun alanmna diger
sebeplerden dolayr gitmekte oldugu belirlenmistir. Diger sebeplerin igerisinde

kosmak, ¢imlere uzanmak, dinlenmek vb. nedenler vardir (Cizelge 4.5).

Cizelge 4.5. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Neden Gittikleri

Parka neden gidiyorsun? %
Arkadaslarimla disarda oynamaya 41,0
Top oyunlari, paten kayma, satrang oynamak igin 15,0
Ip atlama, yakan top vb. oynamak icin 14,0
Diger 30,0
TOPLAM 100,0

Cocuklarin parka gitme zamanlarinin en fazla 6gle saatleri (12.00-16.00) zaman
diliminde oldugu %60 oraninda , %37’si aksam saatleri (16.00-20.00) zaman diliminde ve
%3, ‘U ise sabah saatlerinde (8.00-12.00) zaman diliminde ¢ocuk oyun alanina gitmekte

oldugu belirlenmistir (Cizelge 4.6).

47



Cizelge 4.6. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Gegirdikleri Zaman Dilimlerinin Orant

Parka ne zaman gidiyorsun? %
Sabah 3,0
Ogle saatleri 60,0
Aksam saatleri 37,0
TOPLAM 100,0

Cocuklarin %31°1 oyun alaninda 2 saat vakit gecirirken en fazla zaman gegirilen
siire oldugu belirlenmistir. Bunu takip eden zaman dilimi ise %28 oranla 3 saat, %20
oranla 1 saat ve %6 oranla 4 saat ve iistii oldugu belirlenmistir. Toplamda 85 gibi bir deger
goriinmesinin sebebi 15 ¢ocuk oyun parkina hi¢ gitmemektedir. Soru 6’da hig gitmiyorum

diyenlerin sayis1 15’ tir (Cizelge 4.7).

Cizelge 4.7. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Ka¢ Saat Vakit Gecirdikleri

%
20,0
1 saat
Parkta kag saat vakit 2 saat 31,0
geciriyorsun? 3 saat 28,0
4 saat ve Ustl 6,0
TOPLAM 85,0

Ankete katilan cocuklarin %356°s1 ailesiyle, %39’u arkadaslariyla, %3’i diger
kisilerle, %2’si ise tek basina gitmek istedigini ifade etmistir. Cocuklarin biiyiik bir
cogunlugunun oyun alanlarina aileleri ile gitmeyi tercih ettikleri belirlenmistir. Bu sonuglar
giivenli ve rahat davranmak i¢in mutlaka parka yaninda biri ile gitmek istedikleri ve

ailelerin bir ¢ocuk i¢in giivende olmak anlamina geldigi seklinde yorumlanabilir (Cizelge

4.8).
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Cizelge 4.8. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Kiminle Gitmek Istedikleri

%
Parka Tek 2,0
kiminle Ailemle 56,0
gitmek Arkadaslarimla 39,0
istersin? Diger 30
TOPLAM 100,0

Ankete katilan cocuklarin  %90’1  parkta eglenirken, %10’u  parkta
eglenememektedir. Parkta eglenemeyen ¢ocuklarin varligi o parkin kalitesinin ve
donaniminin yeterli olmadigin1 gostermektedir. Her c¢ocuk parkta eglenebilmelidir.
Cocuklarin %]15°1 parklarda eglenemedigi i¢in parka gitmeyi tercih etmiyor. Daha ilgi
cekici oyunlarin oldugu bir ¢ocuk oyun alani tasarlanirsa parka gelmeyen cocuklarin parka

gelme istegi artacak seklinde yorumlanabilir (Cizelge 4.9).

Cizelge 4.9. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Eglenip Eglenmedikleri

%
Evet 90,0
Parkta egleniyor
Hayir 10,0
musunuz?
TOPLAM 100,0

Ankete katilan cocuklarin %60’1 serbest oyun alanlarini yeterli bulurken %40°1
yeterli olmadigini ifade etmistir. Cocuk oyun parkinda serbest oyun parki cocuklar

tarafindan ideal biiyiikliikte oldugu ifade edilmistir (Cizelge 4.10).

Cizelge 4.10. Ankete Katilan Cocuklarin Serbest Oyun Alanlar Yeterli Bulup Bulmadig:

%
Yeterli 60,0
Serbest oyun alam Yetersiz 40,0
yeterli mi?
TOPLAM 100,0

Ankete katilan g¢ocuklarin parklarda en sevdigi donati %44 oranla salincaktir.
Cocuklarin %21°1 kaydirak, %17’si tirmanma oyunlari, %11°1 diger oyunlar, %7’si ise
tahterevalli oyununu tercih ettigini ifade etmistir. Cocuklarin tahterevalli oyunu yerine

farkli oyunlar gormek istedikleri sdylenebilir (Cizelge 4.11).
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Cizelge 4.11. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda En Sevdigi Oyuncak

%

Salincak 440

Tahterevalli 7,0

Parkta en sevdigin Kaydirak 21,0
oyuncak hangisidir? Tirmanma 17,0
Diger 11,0
TOPLAM 100,0

Ankete katilan ¢ocuklarin parklarda eksik buldugu donatilar ise %27’si WC, %151
farkli oyun gruplarini, %14’ biifeyi, %13’ standart oyun elemanin, %12’si ¢esmeyi,
%8’1 serbest oyun alanini, %6’°s1 oturma birimini, %5’1 diger eksikliklerin oldugunu ifade
etmistir. Cocuk oyun parklarinda ankete katilanlar cocuklar igin WC, anneler igin

bebeklerin alt degistirme yerlerinin olmamasi ifade edilmistir. (Cizelge 4.12).

Cizelge 4.12. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Eksik Buldugu Donatilar

%
Cesme 12,0

Oturma birimi 6,0
Parklarda wc 27,0
eksik buldugu Serbest oyun alani 8,0
donatilar? Farkli oyun elemani 15,0
Biife 14,0

Diger 5,0

Ankete katilan ¢ocuklarin ¢ocuk oyun parkinda %58’1 kaza gecirmezken, %42’si
kaza gegirmistir. Anket sonucunda kaza gegirenlerin oran1 oldukga yiiksek bir orandir. Bu
oran oyun alanlarinin gilivenlik durumunun gézden gecirilmesi zorunlulugunu ortaya

koymaktadir. (Cizelge 4.13).
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Cizelge 4.13. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Kaza Gegirme Durumu

%
Evet 42,0
Parkta kaza
C e Hayir 58,0
gecirdin mi?
TOPLAM 100,0

Ankete katilan ogrenciler g¢ocuk oyun parklarindaki WC olmadigimi dile
getirmiglerdir. Tiim 6grencilerin %?22’si parklarda WC bulundugunu, %78’1 ise parklarda
WC bulunmadigini ifade etmislerdir. WC diye soruldugunda bebek bakim odasinin
bulundugu, annelerin de ihtiyaclarin1 karsilayabildigi temizlik ihtiyag yeridir. WC
parklarda oldugu zaman genellikle genis metrajli parklarda yapilmaktadir. Boyle olmasi da

kiiciik metrajli parklarda ihtiyaglara cevap vermemektedir (Cizelge 4.14).

Cizelge 4.14. Cocuk Oyun Parklarinda WC Olup Olmadig:

%
Evet 22,0
Parkta WC
Hayir 78,0
var m?
TOPLAM 100,0

Ankete katilan Ogrenciler cocuk oyun alanlarinin bakimini yeterli gérmedikleri
belirlenmistir. Bakimi yeterli bulmayanlar tiim 6grencilerin %66’sin1 kapsarken, %34’ ise
bakimi yeterli bulmustur. Bakim; temizlik, bitki budama, toprak serimi, ilaglama, oturma

birimleri ve oyun gruplarimin tamiri vb. tiim ¢aligmalar1 kapsamaktadir (Cizelge 4.15).

Cizelge 4.15. Cocuk Oyun Parklarinda Bakim Yeterli Olup Olmadig1

%
Parkta Evet 34,0
bakim Hay1r 66,0
yeterli mi? TOPLAM 100,0

4.3. Cocuklarin Parklardan Beklentileri ve Istedikleri Oyun Alam1 ve Oyun

Elemanlar

Cocuklarin oyun alaninda istekleri oyun elemanlari isteklerinin belirlenmesi, bitki
materyali isteklerinin belirlenmesi, malzeme tercihlerinin belirlenmesi olmak iizere 3

baslikta degerlendirilmistir.
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4.3.1. Cocuklarin oyun elemam isteklerinin degerlendirilmesi

Ankete katilan cocuklarin %93’ bisiklete binmek isterken %3’1 bisiklete
binmek istemediklerini ifade ettiler. %89°u bisiklet yolu isterken, %11°i bisiklet yolu
istemediklerini dile getirmislerdir. Cocuklarin%11°1 dogal boliinmiis kisitlama olmayan
yollarda bisiklet siirmek istiyor olabilir (Cizelge 4.16). Cocuklardan bisiklet park yeri
isteyenler %90, bisiklet park yeri istemeyenler %10’dur. Bisiklet park yeri
istemeyenlerin igerisinde parka hi¢c gelmeyen ¢ocuklar da olabilir. Bisiklet park yeri
istemeyenler bisikletlerini bir yere birakmak yerine hep yaninda bulundurmak istiyor

olabilirler (Cizelge 4.17).

Cizelge 4.16. Ankete Katilan Cocuklarin Bisiklet Yolu Istekleri ve Bisiklete Binme

Istekleri
Bisiklete yolu isteyenler % Bisiklete binmek %
isteyenler
Evet 89,0 Evet 93,0
Hayir 11,0 Hayir 7,0
TOPLAM 100,0 TOPLAM 100,0

Cizelge 4.17. Ankete Katilan Cocuklarin Bisiklete Park Yeri Istekleri

%

Bisiklet park Istiyorum 90,0

yeri ister
misin? Istemiyorum 10,0
TOPLAM 100,0

Ankete katilan c¢ocuklarin %68’1 ¢ocuk oyun parklarint kii¢iik bulurken, %32’si
yeterli bulmaktadir (Cizelge 4.18).
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Cizelge 4.18. Ankete Katilan Cocuklarin Parki Biiylik Bulup Bulmadiklari

%

Evet 32,0
Park biiyiik mii?
Hayir 68,0
100,0
TOPLAM

Cocuklarin oyun alanlarinda ne tiir oyun istediklerini belirlemek amaci ile
hazirlanan soruda 9 adet temsili resimler yer almis ve bu resimlerden en c¢ok tercih ettikleri
resimleri siralamalart istenmistir. Bu sorunun cevaplart 3.2 yontem boliimiinde anlatilan

yontem ile degerlendirilerek elde edilen sonuglar asagida verilmistir.

Ankete katilan ¢ocuklarin ¢ocuk oyun parkinda standardin disinda hangi oyunu
istediklerini belirlemek amaciyla anket icerisinde gorseller sunup en cok istediklerinden en
az istediklerine dogru siralama yapmalarimi istendi. Anket sonuclarini degerlendirme
amactyla her istenen oyunun hangi siralamada oldugu baz almmarak puanlama
uygulanmistir. Elde edilen toplam puan frekans toplamina boliinerek aritmetik ortalamasi
bulunmustur. Aritmetik ortalamasima gore en ¢ok istenen oyundan en az istenen oyuna
dogru siralama yapilmistir. Anket sorulari igerisinde 25 numarali soruda en ¢ok arzu edilen
oyundan en az istenilene dogru siralamay1 saptamak i¢in (=oyun sirasi*puan) yapilmistir.
Daha sonra (Puan toplama/ Frekans toplami: Aritmetik ortalama) bulunmustur. Ilk siraya
yerlestirilen oyuna 1 puan, 2.siraya yerlestirilen oyuna 2 puan, 3 siraya yerlestirilen oyuna
3 puan, 4. Siraya yerlestirilen oyuna 4 puan, 5.siraya yerlestirilen oyuna 5 puan, 6. Siraya
yerlestirilen oyuna 6 puan, 7. Siraya yerlestirilen oyuna 7 puan, 8.siraya yerlestirilen oyuna
8 puan, 9.siraya yerlestirilen oyuna 9 puan verilmistir. Her bir oyun i¢in 1 aritmetik
ortalama saptanmistir. Aritmetik ortalamasi degeri en diisiik olan oyun en ¢ok istenilen
oyun olmustur. Aritmetik ortalama azaldik¢a ¢ocuk oyun parki oyun ¢esidi istegi
artmaktadir (Cizelge 4.19a-4.19b-4.19c¢-4.19d-4.19e-4.19f-4.199-4.19h-4.191) (Turan,
2019).

Cocuk oyun alaninda bir akarsu gibi su akarken igerisinde eglenmeyi isteyen
cocuklar bu oyunu ilk tercihe yazan 15kisi, ikinci tercihe yazan 13 kisi, {iglincii tercihe
yazan 9 kisi, dordiincii tercihe yazan 14 kisi, besinci tercihe yazan 9 kisi, altinci tercihe
yazan 11 kisi, yedinci tercihe yazan 9 kisi, sekizinci tercihe yazan 10 kisi, dokuzuncu

tercihe yazan 7 kisi olmak {izere toplam 97 ¢ocuk bu anket sorusunu yanitlarken 3 ¢ocuk
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bu soruya cevap vermemistir. ilk siraya yazan 15 frekansi 1 puan(en ¢ok) ile garpilarak
strastyla, 13*2, 9*%3, 14*4, 9*5,11%*6, 9*7, 10*8, 7*9 seklinde puanlama yapilmistir. Cikan
toplam puan 441°dir. Toplam puan frekans toplamina boliinerek aritmetik ortalamasi

bulunmustur. 441/97=4.55tir. Su oyunun aritmetik ortalamasi 4.55’tir (Cizelge 4.19a).

Cizelge 4.19a) Ankete Katilan Cocuklarin Su Oyunu Istegi

1.Su oyunu- Fiziksel gelisim

Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)

1.tercih 15 15.50 15
2.tercih 13 13.40 26
3.tercih 9 9.30 27
4 tercih 14 14.40 56
5.tercih 9 9.30 45
6.tercih 11 11.30 66
7.tercih 9 9.30 63
8.tercih 10 10.30 80
9.tercih 7 7.00 63
TOPLAM 97 99.80 441

Aritmetik ortalama e

Algalan yiikselen tepecikler oyununu 1. Sirada ¢ocuklarin %10’u tercih ederken,
ikinci sirada ve besinci sirada %15.50°si, 3. Sirada %14.40°1 tercih etmistir. Ayni aritmetik
ortalama islemine sonucuna gore 2 numarali algalan yiikselen tepecikler oyunu aritmetik

ortalamasi 4.61°dir (Cizelge 4.19b).
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Cizelge 4.19b) Ankete Katilan Cocuklarin Algalan Yiikselen Tepecikler Oyunu Istegi

2.Alcalan yiikselen tepecikler- Zihinsel gelisim

Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)

1.tercih 10 10.30 10
2.tercih 15 15.50 30
3.tercih 14 14.40 42
4.tercih 8 8.20 32
5.tercih 15 15.50 75
6.tercih 9 9.30 54
7.tercih 11 11.30 77
8.tercih 8 8.00 64
9.tercih 7 7.00 63
TOPLAM 97 99.50 447

Aritmetik ortalama G

3 numarali boyali zemin oyunu aritmetik ortalamasi 4.33’diir. Boyali zemin

oyununu 1. sirada tercih eden c¢ocuklar tiim ¢ocuklarin %16.5’ini, ikinci ve iicilincii sirada

%15.5’ini, 5. sirada tercih edenler %3.10’u olusturmaktadir. (Cizelge 4.19.c).

Cizelge 4.19c) Ankete Katilan Cocuklarm Boyali Zemin Oyunu Istegi

3.Boyali zemin- Zihinsel gelisim
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 16 16.50 16
2.tercih 15 15.50 30
3.tercih 15 15.50 45
4 tercih 12 12.40 48
5.tercih 3 3.10 15
6.tercih 8 8.20 48
7.tercih 13 13.40 91
8.tercih 8 8.20 64
9.tercih 7 7.20 63
TOPLAM 97 100.00 420
Aritmetik ortalama 4.33

4 numarali tirmanma simidi oyunu aritmetik ortalamasi 5.29’dur. Tirmanma simidi
oyununu 1. sirada tercih eden ¢ocuklar tiim ¢ocuklarin %10’u, ikinci sirada tercih eden
cocuklar tiim cocuklarin %7.20°si ve ugiincii sirada %9.30’u tercih etmistir. Sekizinci

sirada tercih edenler %8.20’sini olusturmaktadir (Cizelge 4.19.d).
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Cizelge 4.19d) Ankete Katilan Cocuklarin Tirmanma Simidi Oyunu Istegi

5 numaral ¢igcek resim tahtasi oyunu aritmetik ortalamasi 5.59’dur. Cigek resim
tahtast oyununu 1. sirada tercih eden ¢ocuklar tiim cocuklarin %5°’1, ikinci sirada tercih

eden ¢ocuklar tiim ¢ocuklarin %10’u ve tiglincii sirada %4.10°u tercih etmistir. Yedinci ve

4. Tirmanma simidi- Fiziksel gelisim
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 10 10.30 10
2.tercih 7 7.20 14
3.tercih 9 9.30 27
4 tercih 12 12.40 48
5.tercih 13 13.40 65
6.tercih 13 13.40 78
7.tercih 9 9.30 63
8.tercih 8 8.20 64
9.tercih 16 16.50 144
TOPLAM 97 100.00 513
Aritmetik ortalama e

sekizinci sirada tercih edenler %10.30’unu olusturmaktadir(Cizelge 4.19.e).

Cizelge 4.19e) Ankete Katilan Cocuklarin Cigek Resim Tahtas1 Oyunu Istegi

5.Cicek resim tahtasi- psikolojik gelisim
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 5 5.20 5
2.tercih 10 10.30 20
3.tercih 4 4.10 12
4.tercih 8 8.20 32
5.tercih 18 18.60 90
6.tercih 15 15.50 90
7.tercih 10 10.30 70
8.tercih 10 10.30 80
9.tercih 14 14.40 126
TOPLAM 94 96.90 525
Aritmetik ortalama 5.5
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6 numarali ip tirmanma oyunu aritmetik ortalamasi 4.62’dir. ip tirmanma oyununu
1. sirada tercih eden gocuklar tiim ¢ocuklarin %12.40°1, ikinci sirada tercih eden ¢ocuklar
tiim ¢ocuklarin %16.50’si ve tigiincii sirada %10.30’u tercih etmistir. Dokuzuncu sirada

tercih edenlerin orani ise %7.20’dir (Cizelge 4.19.1).

Cizelge 4.19f) Ankete Katilan Cocuklarin Ip Tirmanma Oyunu Istegi

6.ip trmanma- fiziksel gelisim
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 12 12.40 12
2.tercih 16 16.50 32
3.tercih 10 10.30 30
4 tercih 13 13.40 52
5.tercih 11 11.30 55
6.tercih 8 8.20 48
7.tercih 11 11.30 77
8.tercih 11 11.30 88
9.tercih 7 7.20 63
TOPLAM 99 101.90 457
Aritmetik ortalama 4.62

7 numarali renkli zemin oyunlar1 oyunu aritmetik ortalamasi 5.21’dir. Renkli zemin
oyunlar1 oyununu 1. sirada tercih eden cocuklar tiim c¢ocuklarin %13.40’1, ikinci sirada
tercih eden ¢ocuklar tiim ¢ocuklarin %7.20’s1 ve {ligiincii sirada %11.30’u tercih etmistir. 8.

sirada tercih edenler %5.20° sini olusturmaktadir. (Cizelge 4.19g).

Cizelge 4.199) Ankete Katilan Cocuklarm Renkli Zemin Oyunlari Oyunu Istegi

7.Renkli zemin oyunlari- zihinsel gelisim

Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 13 13.40 13
2.tercih 7 7.20 14
3.tercih 11 11.30 33
4 tercih 10 10.30 40
5.tercih 9 9.30 45
6.tercih 12 12.40 72
7.tercih 11 11.30 77
8.tercih 5 5.20 40
9.tercih 19 19.60 171

TOPLAM 97 100.00 505
Aritmetik ortalama 5.21
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8 numarali ziplama oyunu aritmetik ortalamasi 5.52’dir. Ziplama oyununu 1. sirada
tercih eden c¢ocuklar tiim cocuklarin %4.10’u, ikinci sirada tercih eden g¢ocuklar tiim
¢ocuklarin %7.20’si ve tuglincii sirada %16.50°s1 tercih etmistir. Birinci sirada tercih

edenler en az orana sahiptir (Cizelge 4.19h).

Cizelge 4.19h) Ankete Katilan Cocuklarin Ziplama Oyunu Istegi

8. Ziplama oyunu - psikolojik gelisim
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 4 4.10 4
2.tercih 7 7.20 14
3.tercih 16 16.50 48
4.tercih 9 9.30 36
5.tercih 10 10.30 50
6.tercih 11 11.30 66
7.tercih 13 13.40 91
8.tercih 17 17.50 136
9.tercih 10 10.30 90
TOPLAM 97 99.90 535
Aritmetik ortalama 5.52

9 numarali kum oyunu aritmetik ortalamasi 5.34’tiir. Kum oyununu 1. sirada tercih
eden c¢ocuklar tiim ¢ocuklarin %12.40’1, ikinci sirada tercih eden ¢ocuklar tiim ¢ocuklarin
%7.20’si ve {iciincii sirada %9.30’u tercih etmistir. ikinci sirada tercih edenler en az orana

sahiptir (Cizelge 4.19.1).

58



Cizelge 4.191) Ankete Katilan Cocuklarin Kum Oyunu Istegi

9. Kum oyunu - psikoloejik gelisim
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 12 12.40 12
2.tercih 7 7.20 14
3.tercih 9 9.30 27
4.tercih 11 11.30 44
5.tercih 9 9.30 45
6.tercih 10 10.30 60
7.tercih 10 10.30 70
8.tercih 15 15.50 120
9.tercih 14 14.40 126
TOPLAM 97 100.00 518
Aritmetik ortalama 5.34

Ankete katilan ¢ocuklarin ¢ocuk oyun parkinda istedikleri oyunlarin siralamasi
hesaplamasinda en diisiik aritmetik ortalamasi olan oyun en fazla istenilen oyundur.
Aritmetik ortalamalar1 su oyunu 4.55, alcalan yiikselen tepecikler 4.61, boyali zemin
oyunu 4.33, tirmanma simidi 5.29, ¢igek resim tahtasi 5.59, ip tirmanma 4.62, renkli zemin
oyunlar1 5.21, ziplama oyunu 5.52, kum oyunu 5.34’tiir. Su oyunu, c¢icek resim tahtasi,
kum oyunu eglenirken sosyal gelisimine katki saglar. Su ¢ocuk i¢in vazgecilmez bir oyun
Ogesidir. Alcalan yiikselen tepecikler, boyali zemin, renkli zemin oyunlar1 ise ¢ocuklarin
oyun oynarken zihinsel diistinme gelisiminin katki saglar. Tirmanma simidi, ip tirmanma

ve ziplama oyunu ise oyun oynarken fiziksel gelisimine katk1 saglar (Cizelge 4.20).
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Cizelge 4.20. Ankete Katilan Cocuklarin Istedikleri Oyun Tipleri Aritmetik Ortalamasi ve

Cocuga Katkisi
Fotografta yer alan oyun alam Mean- Aritmetik Oyunun Cocuga Katkisi
ortalamasi

1- Su oyunu 4.55 Sosyal geligsim

2-Algalan yiikselen tepecikler 4.61 Zihinsel gelisim

3-Boyali zemin 4.33 Zihinsel geligim

4- Tirmanma simidi 5.29 Fiziksel gelisim

5-Cicek resim tahtasi 5.59 Sosyal gelisim

6- Ip irmanma 4,62 Fiziksel gelisim

7- Renkli zemin oyunlari 521 Zihinsel gelisim

8-Ziplama oyunu 5.52 Fiziksel gelisim

9- Kum oyunu 5.34 Sosyal gelisim

Ankete katilan ¢ocuklarin ¢cocuk oyun parkinda istedikleri oyunlarin siralamasi en
diisiik 4.33 aritmetik ortalama ile 3 numarali boyali zemin oyunudur. Cocuklarin renkli ve
farkli oyunlara ilgisi oyunlar1 daha cazip hale getirmektedir. 2. olarak aritmetik ortalama
4.55 ile 1 numarali su oyunu, 3. olarak 4.61 aritmetik ortalama ile 2 numarali al¢alan
yiikselen tepecikler, 4. olarak 4.62 aritmetik ortalama ile 6 numaral1 ip tirmanma oyunudur.
5. olarak 5.21 aritmetik ortalama ile 7 numarali renkli zemin oyunlari, 6. olarak 5.29
aritmetik ortalama ile 4 numarali tirmanma simidi oyunu, 7. olarak 5.34 aritmetik ortalama
ile 9 numarali kum oyunu, 8. olarak 5.52 aritmetik ortalama ile 8 numarali ziplama oyunu,
9. ve son olarak 5.59 aritmetik ortalama ile 5 numarali ¢icek resim tahtast oyunu
istemislerdir. Cocuklarin oyun siralamasi yaparken zihinsel ve psikolojik oyunlar1 daha

cok tercih ettikleri gézlemlenmistir (Cizelge 4.20 - 4.21).
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Cizelge 4.21. Ankete Katilan Cocuklarin Istedikleri Oyun Tipleri Siralamasi

Tercih sirasi Oyun cesidi

Boyali zemin

Su oyunu

Algalan yiikselen tepecikler

Ip tirmanma

Renkli zemin oyunlari

Tirmanma simidi

Kum oyunu

Ziplama oyunu

©| O N| o O Bl Wl N

Cicek resim tahtasi

4.3.2. Cocuklarin Oyun Alaninda Bitki Secimi le Ilgili Goriisleri

Ankete katilan c¢ocuklarin ¢ocuk oyun parkinda istedikleri bitkileri neden
istediklerini bakacak olursak meyvesini yiyebilecegim bitki olsun diyerek ilk siraya yazan
36 kisi, ikinci siraya yazan 18 kisi, ii¢lincii siraya yazan 15 kisi, dordiincii siraya yazan 10
kisi, besinci siraya yazan 7 kisi, altinc1 siraya yazan 10 kisi, yedinci siraya yazan 5 kisidir.
Puanlama yaparken ilk sirada 36*1=36, ikinci sirada 18*2=36, iicilincli sirada 15*3=45,
dordiincii sirada 10*4=40, besinci sirada 7*5=35, altinc1 sirada 10*6=60, yedinci sirada
5%7=35 puandir. Ik siradan son siraya giderken verilen deger arttiralarak puanlama
yapilmigtir. Puanlarin  toplami1 frekans toplamina boliinerek aritmetik ortalamasi
bulunmustur. 287/101= 2.84’tiir (Cizelge 47a). Ayn1 aritmetik ortalama islemine sonucuna
gore dallarina tirmanmak i¢in bitki isteyenlerin aritmetik ortalamasi 3.89, c¢igegini
koparmak i¢in bitki isteyenlerin aritmetik ortalamasi 3.95, ¢icegini sevmek igin bitki
isteyenlerin aritmetik ortalamasi 4.34, saklamba¢ oynamak i¢in kullanabilecegim bitki
isteyenlerin aritmetik ortalamasi 3.67, gdlgesinden yararlanmak icin bitki isteyenlerin
aritmetik ortalamasi 4.94, diger sebeplerden dolay1 bitki isteyenlerin aritmetik ortalamasi
4.38’dir. Aritmetik ortalama azaldik¢a cocuk oyun parkinda istenilen bitki ¢esidi istegi
artmaktadir (Cizelge 4.22a-4.22b-4.22¢-4.22d-4.22e-4.221-4.229).
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Cizelge 4.22a) Ankete Katilan Cocuklarin Meyvelerini Yemek i¢in Bitki Istegi

1.Meyvesini yiyebilecegim bitkiler
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 36 36.00 36
2.tercih 18 18.00 36
3.tercih 15 15.00 45
4.tercih 10 10.00 40
5.tercih 7 9.00 35
6.tercih 10 10.00 60
7.tercih 5 5.00 35
TOPLAM 101 103.00 287
Aritmetik ortalama 2.84

Dallarina tirmanabilecegim bitki olsun diyerek ilk siraya yazan 14 kisi, ikinci siraya
yazan 20 kisi, ticlincii siraya yazan 13 kisi, dordiincii siraya yazan 11 kisi, besinci siraya
yazan 17 kisi, altinct siraya yazan 8 Kkisi, yedinci siraya yazan 17 kisidir. Puanlama
yaparken ilk sirada 14*1=14, ikinci sirada 20*2=40, ii¢lincii sirada 13*3=39, dordiincii
sirada 11*4=44, besinci sirada 17*5=85, altinc1 sirada 8*6=48, yedinci sirada 17*7=119
puandir. 1k siradan son siraya giderken puan artarak puan atanmistir. Puanlarin toplami
frekans toplamina bdliinerek aritmetik toplamasi bulunmustur. 389/100= 3.89°dur (Cizelge
4.22.b).

Cizelge 4.22b)- Ankete Katilan Cocuklarin Dallarma Tirmanmak I¢in Bitki Istegi

2.Dallarina tirmanacagim bitkiler
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 14 14.00 14
2.tercih 20 20.00 40
3.tercih 13 13.00 39
4 tercih 11 11.00 44
5.tercih 17 17.00 85
6.tercih 8 8.00 48
7.tercih 17 17.00 119
TOPLAM 100 100.00 389
Aritmetik ortalama 3.89

Cigegini koparabilecegim bitki olsun diyerek ilk siraya yazan 12 kisi, ikinci siraya
yazan 15 kisi, iiclincii siraya yazan 19 kisi, dordiincii siraya yazan 15 kisi, besinci siraya

yazan 13 kisi, altinci siraya yazan 8 kisi, yedinci siraya yazan 17 kisidir. Puanlama
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yaparken ilk sirada 12*1=12, ikinci sirada 15*2=30, tgilincli sirada 19*3=57, dordiincii
sirada 15*4=60, besinci sirada 13*5=65, altinc1 sirada 8*%6=48, yedinci sirada 17*7=119
puandir. Ilk siradan son siraya giderken puan artarak puan atanmustir. Puanlarin toplami
frekans toplamina boliinerek aritmetik ortalamasi bulunmustur. 391/99= 3.95°tir (Cizelge

4.22.c).

Cizelge 4.22.c)- Ankete Katilan Cocuklarin Cigegini Koparmak I¢in Bitki Istegi

3.Cicegini koparabilecegim bitkiler
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 12 12.00 12
2.tercih 15 15.00 30
3.tercih 19 19.00 57
4. tercih 15 15.00 60
5.tercih 13 13.00 65
6.tercih 8 8.00 48
7.tercih 17 17.00 119
TOPLAM 99 99.00 301
Aritmetik ortalama 3.95

Cigegini sevebilecegim bitki olsun isteginde bulunan ilk siraya yazan 9 kisi, ikinci
siraya yazan 7 kisi, liglincii siraya yazan 14 kisi, dordiincii siraya yazan 23 kisi, besinci
siraya yazan 18 kisi, altinci siraya yazan 16 kisi, yedinci siraya yazan 13 kisidir. Puanlama
yaparken ilk sirada 9*1=9, ikinci sirada 7*2=14, li¢lincii sirada 14*3=42, dordiincii sirada
23*4=92, besinci sirada 18*5=90, altinc1 sirada 16*6=96, yedinci sirada 13*7=91 puandir.
[k siradan son siraya giderken puan artarak puan atanmustir. Puanlarin toplami frekans

toplamina boliinerek aritmetik toplamasi bulunmustur. 434/100= 4.34°tiir (Cizelge 4.22.d).
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Cizelge 4.22d) Ankete Katilan Cocuklarin Cigegini Sevmek I¢in Bitki Istegi

4.Cicegini sevebilecegim bitkiler
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 9 9.00 9
2.tercih 7 7.00 14
3.tercih 14 14.00 42
4.tercih 23 23.00 92
5.tercih 18 18.00 90
6.tercih 16 16.00 96
7.tercih 13 13.00 91
TOPLAM 100 100.00 434
Aritmetik ortalama 4.34

Saklambag oynayabilecegim bitki olsun diyerek ilk siraya yazan 10 kisi, ikinci
siraya yazan 21 kisi, liglincii siraya yazan 14 kisi, dordiincii siraya yazan 22 kisi, besinci
siraya yazan 14 kisi, altinci siraya yazan 15 kisi, yedinci siraya yazan 3 kisidir. Puanlama
yaparken ilk sirada 10*1=10, ikinci sirada 21*2=42, iiclincli sirada 14*3=42, doérdiincii
sirada 22%4=88, besinci sirada 14*5=70, altinci sirada 15*6=90, yedinci sirada 3*7=21
puandir. 1k siradan son siraya giderken puan artarak puan atanmistir. Puanlarin toplami
frekans toplamina boliinerek aritmetik toplamasi bulunmustur. 363/99= 3.67’dir (Cizelge
4.22.e).

Cizelge 4.22e)Ankete Katilan Cocuklarin Saklambag¢ Oynamak i¢in Bitki Istegi

5.Saklambac¢ oynamak i¢in kullanabilecegim bitkiler
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)

1.tercih 10 10.00 10
2.tercih 21 21.00 42
3.tercih 14 14.00 42
4 tercih 22 22.00 88
5.tercih 14 14.00 70
6.tercih 15 15.00 90
7.tercih 3 3.00 21
TOPLAM 99 99.00 363

Aritmetik ortalama 3.67

Golgesinden yararlanabilecegim bitki olsun diyerek ilk siraya yazan 8 kisi, ikinci
siraya yazan 5 kisi, Uiclincii siraya yazan 15 kisi, dordiincii siraya yazan 7 kisi, besinci

siraya yazan 16 Kkisi, altinci siraya yazan 22 Kisi, yedinci siraya yazan 28 kisidir. Puanlama
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yaparken ilk sirada 8*1=8, ikinci sirada 5*2=10, iiciincii sirada 15*3=45, dordiincii sirada
7*4=28, besinci sirada 16*5=80, altinci sirada 22*6=132, yedinci sirada 28*7=196
puandir. Ilk siradan son siraya giderken puan artarak puan atanmustir. Puanlarm toplami
frekans toplamina boliinerek aritmetik toplamasi bulunmustur. 499/101= 4.94’tiir (Cizelge

4.22.f).

Cizelge 4.22f) Ankete katilan Cocuklarin Golgesinden Yararlanmak Igin Bitki Istegi

6. Golgesinden yararlanacagim bitkiler
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 8 8.00 8
2.tercih 5 5.00 10
3.tercih 15 15.00 45
4.tercih 7 7.00 28
5.tercih 16 16.00 80
6.tercih 22 22.00 132
7.tercih 28 28.00 196
TOPLAM 101 101.00 499
Aritmetik ortalama 4.94

Diger sebeplerle kullanabilecegim bitki olsun diyerek ilk siraya yazan 11 kisi,
ikinci siraya yazan 14 kisi, iigiincii siraya yazan 10 kisi, dordiincii siraya yazan 12 kisi,
besinci siraya yazan 17 kisi, altinci siraya yazan 21 kisi, yedinci siraya yazan 17 kisidir.
Puanlama yaparken ilk sirada 11*1=11, ikinci sirada 14*2=28, ii¢lincii sirada 10*3=30,
dordiincii sirada 12*4=48, besinci sirada 17*5=85, altinc1 sirada 21*6=126, yedinci sirada
17*7=119 puandir. Ilk siradan son siraya giderken puan artarak puan atanmistir. Puanlarin
toplam1 frekans toplamina boéliinerek aritmetik toplamasi bulunmustur. 447/10= 4.38’dir

(Cizelge 4.22.9).
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Cizelge 4.22g) Ankete Katilan Cocuklarin Diger Sebepler I¢in Bitki Istegi

7. Diger
Frekans % Puan (Frekans*Talep degeri)
1.tercih 11 11.00 11
2.tercih 14 14.00 28
3.tercih 10 10.00 30
4.tercih 12 12.00 48
5.tercih 17 17.00 85
6.tercih 21 21.00 126
7.tercih 17 17.00 119
TOPLAM 102 102.00 447
Aritmetik ortalama e

Ankete katilan cocuklarin parklarda istedikleri bitkilerin siralama yaptiktan sonra
¢ikan aritmetik ortalamalar1 degerlendirilmistir. Aritmetik ortalamasi en diisiik olan en ¢ok
istenen bitki ¢esididir. Meyvesini yiyebilecekleri bitkilerin aritmetik ortalamasi 2.84,
dallarina tirmanacag bitkilerin aritmetik ortalamasi 3.89, cicegini koparacag: bitkilerin
aritmetik ortalamasi 3.95, cicegini sevebilecegi bitkilerin aritmetik ortalamasi 4.34,
saklambag¢ oynamak i¢in bitki istegi aritmetik ortalamasi 3.67, golgesinden yararlanmak
i¢cin bitki istegi ortalamasi 4.94, diger sebeplerden dolay1 bitki istegi aritmetik ortalamasi
4.38’dir. Ankete katilan cocuklarin en cok istedigi bitki aritmetik ortalamasi 2.84 olan
meyvesini yiyebilecegi bitkiler olmustur. Daha sonra sirasiyla 3.67 aritmetik ortalamasi ile
saklamba¢ oynamak i¢in kullanabilecegim bitkiler, 3.89 aritmetik ortalamasi ile dallarina
tirmanacagim bitkiler, 3.95 aritmetik ortalamasi ile ¢icegini koparabilecegi bitkiler, 4.34
aritmetik ortalamasi ile ¢igegini sevebilecegi bitkiler, 4.38 aritmetik ortalamasi ile diger
sebeplerden istenen bitkiler, 4.94 aritmetik ortalamasi ile gdlgesinden yararlanmak igin
istenilen bitkiler ¢cocuklar tarafindan sirasiyla istenmistir Ankete katilan ¢ocuklarin en ¢ok
istedigi bitki aritmetik ortalamasi 2.84 olan meyvesini yiyebilecegi bitkiler olmustur. Daha
sonra sirastyla 3.67 aritmetik ortalamasi ile saklamba¢ oynamak ic¢in kullanabilecegim
bitkiler, 3.89 aritmetik ortalamasi ile dallarmma tirmanacagim bitkiler, 3.95 aritmetik
ortalamas1 ile ¢icegini koparabilecegi bitkiler, 4.34 aritmetik ortalamasi ile ¢icegini
sevebilecegi bitkiler, 4.38 aritmetik ortalamasi ile diger sebeplerden istenen bitkiler, 4.94
aritmetik ortalamasi ile golgesinden yararlanmak icin istenilen bitkiler ¢cocuklar tarafindan

sirastyla istenmistir (Cizelge 4.23).
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Cizelge 4.23) Ankete Katilan Cocuklarin Istedigi Bitkilerin Tercih Siras1 ve Aritmetik

Ortalamasi
Bitki ¢esidi el Aritmetik ortalama
sirasi
Meyvesini yiyebilecegim bitkiler 1 2.84
Saklambag¢ oynamak icin

kullanabilecegim bitkiler 2 3.67
Dallarina tirmanacagim bitkiler 3 3.89
Cicegini koparabilecegim bitkiler 4 3.95

Cicegini sevebilecegim bitkiler
5 4.34

Diger0,
6 4.38
Golgesinden yararlanacagim bitkiler

7 4.94

4.3.3. Ankete Katilan Cocuklarin Malzeme Tercihleri

Ankete katilan c¢ocuklar en fazla cocuk oyun alaninda zeminin ¢im olmasini
istemistir. Cocuklardan zeminin ¢im olmasini isteyenler %45, kum olmasini isteyenler
%40, EPDM veya kauguk olmasini isteyenler %13, ¢akil olmasin isteyenler ise %2 dir
(Cizelge 4.24).

Cizelge 4.24. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Zemin Istekleri

%
Kum 40,0
) Kauguk 13,0
Zemin
cesitleri Cim 45,0
Cakil 2,0
TOPLAM 100,0

43.4. Ankete Katilan Cocuklarin istedikleri Oyun Alam Cizimlerinin

Degerlendirilmesi

Cocuklarin ‘cocuk oyun alaninmi kendileri yapsalardi nasil yaparlardi’’ sorusunun

cevabin1 6grenmek i¢in ¢ocuklardan asagidaki ¢izimleri yapmalari istenmis ve konusunda
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uzman pedagojik egitim almis kisiler tarafindan (¢cocuk resimlerde ne anlatilmak istiyor)

sorusunun cevabi sozlii goriisme ile neticelendirilmistir.

Cocuk, oyun alaninda kendisini en iyi ifade etme aract stadyum olacagini
diistinmektedir. Dairelerin i¢indeki rakamlar ise futbol formasini temsil ettigi goriiliiyor
(Sekil 4.1a), macerayr seven, macera parklarmma ilgi duyan bir ¢ocuk oldugu
gozlemlenmistir  (Sekil 4.1b), c¢ocuk, oyun alaninda kendisini yeterince Ozgiir
hissedememis ve kirlenmeye karsi tedirgin olmustur. Cesme olmasimi da bu yiizden
istemistir (Sekil 4.1¢), ¢ocuk parklarda yiikseklik, giig, tirmanma, etkinliklerinden keyif
almaktadir. Oyun alanlarinda daha ¢ok bu etkinliklerin yapabilecek donat1 ve alana ihtiyag
duymaktadir (Sekil 4.1d), ¢ocuk tirmanma tarzi etkinlikleri sevdigini belirtmektedir (Sekil
4.1e), ihtiyacimi karsilayabilecek her tiirlii aracin parklarda olmasini istemektedir (Sekil
4.1f), park donatilart disinda Ozgiirce oynayabilecegi bir alanin olmasini da tercih
etmektedir (4.1g), 6zgiirce, iginden geldigi gibi davranabilecegi alanlar1 tercih etmektedir
(Sekil 4.1h), kendini parkta tedirgin eden veya edebilecek seylere karsi kendine bir
gizlenme alani istemektedir (Sekil 4.11), hem oyun alaninda eglenebilecegi hem de sportif
faaliyetleri  gergeklestirebilecegi alan istemektedir (Sekil 4.1i), hem Ozgiirce
oynayabilecegi, hem tirmanarak gii¢ gOsterisi yapabilecegi bir alan istemektedir (Sekil
4.1j), materyale ¢ok fazla ihtiyag duyulmayan genis bos oyun alanlari tercih edilmistir
(Sekil 4.1k), bir parkta olmasi gereken donatilart ¢izip kendi kendine giivenli bir oyun
alan1 olusturmak istemistir (Sekil 4.11), hem spor aktiviteleri hem kendi kendine
rahatlayabilecegi oyun alan1 tercih etmektedir (4.1m), ¢ocuk oyun alanlarini dinlenme yeri
olarak gormektedir (Sekil 4.1n), ¢ocuk oyun alaninda goérdiigii standart salincak ve
tahterevalli istemistir. Hayal giicliniin gelismesi i¢in aktivitelerde bulunmalidir (Sekil
4.10), ¢ocuk oyun alaninda ozgiirce futbol oynayabilmeyi istemistir (Sekil 4.16), ¢ocuk
oyun alaninda donen hareketli oyun donatilarina ihtiyag duymaktadir (Sekil 4.1p), oyun
alaninda futbol sahas1 hayal etmektedir (Sekil 4.1r), oyun alaninda higbir donat1 olmadan
serbest oyun alani istemektedir (Sekil 4.1s), oyun alanini sadece futbol oynamak igin hayal
etmigtir (Sekil 4.1s), oyun alaninda daha ¢ok voleybol oynamak istemektedir (Sekil 4.1t),
0z bakim becerilerinin gelismesinin yaninda fiziksel gelisimine destekleyen oyun tercih
etmektedir (Sekil 4.1u), uzun kaydiraklar ve merdiven istemesi bir olay1 ¢oziimlemek igin
gidis yollarim1 6nemsedigini gostermektedir. Donen ve i¢ ice gecmis oyunlart tercih
etmektedir (Sekil 4.11), standart bir salincak ¢izmesi yeterince oyun alanina ihtiyag

duymadigin1 ve hayal giiciiniin sinirli oldugunu goéstermektedir (Sekil 4.1v), ¢ocuk kendi
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oyuncaklarini parka gotiirerek oynamak istemistir. Materyallere bagimli oldugunu ige

kapanik bir gelisim gosterdigi soylenebilir (Sekil 4.1y) (Sekil 4.1).
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resim calismalari
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4.4. Ankete Katilan Cocuklarin Parki Kullanma Durumlari ve Mevcut Durum
Hakkindaki Goriislerinin Yas ve Cinsiyet Durumuna Gore Degerlendirilmesi

Cocuk oyun alanlarinin kullanimi cinsiyet durumuna goére her giin sikliginda en
fazla %100 oranla erkek ¢ocuklar tarafindan kullanilirken, kiz ¢ocuklar1 her giin sikliginda
kullanmamaktadir. Hafta sonu sikliginda ise en fazla %52.8 oranla kiz ¢ocuklar1 %47.2
oranla erkek ¢ocuklari kullanmaktadir. Haftada 1-2 degisken zaman araligi sikliginda ise
%351.1 oranla kiz ¢ocuklari, %48.9 oranla erkek ¢ocuklar1 kullanmaktadir. Hi¢ gitmiyorum
sikliginda ise %60 oranla kiz ¢ocuklari, %40 oranla erkek ¢ocuklar1 kullanmaktadir. Kiz
gocuklar1 ¢ocuk oyun parklarini haftanin belirli giinleri mutlaka gittiklerini ifade
etmislerdir (Cizelge 4.25).

Cizelge 4.25. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Gitme Sikligi ile Cinsiyet Durumu
Arasidaki liski

Oyun Parkina Gitme Sikhgi

Her giin | Haftasonu | Haftada Hig
1-2 Gitmiyorum
Erkek % 100,0 47,2 48,9 40,0
Cinsiyet
Kiz % 0,0 52,8 51,1 60,0
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Cocuk oyun alani kullanim siklig1 ile yas gruplarina gore degerlendirildiginde her
giin gidenlerin %75’1 6-12 yas grubu, %25’1 0-6 yas grubudur. Hafta sonu gidenlerin
%52.8’1 0-6 yas grubu, %47.2°si 6-12 yas grubudur. Haftada 1- 2 gidenlerin %57.8’1 0-6
yas, %42.2°s1 6-12 yas grubudur. Hi¢ gitmiyorum diyenlerin %73.3’{ 6-12 yas grubu,
%26.7’s1 0-6 yas grubudur. Her giin gidenler ise oldukc¢a diisiiktiir. Cocuklarin her giin
gidebilmesi i¢in daha ilgi ¢ekici olmasi gerekmektedir (Cizelge 4.26).
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Cizelge 4.26. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Gitme Siklig1 ile Yas Durumu Arasindaki

fliski
Oyun parkina gitme sikhi1
Hergiin Haftasonu | Haftada 1-2 Hic
Gitmiyorum
0-6 Yas % 25,0 52,8 57,8 26,7
Yas
6-12 Yas % 75,0 47,2 42,2 73,3
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Cocuk oyun alanina gitme nedeni cinsiyete gore degerlendirildiginde arkadaslariyla
oynamak i¢in giden ¢ocuklarin ¢ogu erkektir. %51.2 oranla en fazla erkek ¢ocuklar, %48.8
oranla kiz ¢ocuklar arkadaslaryla oynamak igin parka gitmektedir. Ip atlama, yakan top,
istop vb. geleneksel oyunlar1 oynamak icin en fazla kiz cocuklari tarafindan tercih
edilmektedir. Cocuklarm %64.3’l kiz ¢ocuklar, %35.7’si erkek ¢ocuklar ip atlama, yakan
top, elim sende vb. oyunlar1 oynamak icin parka gitmektedir. Top oyunlar1 oynamak igin,
paten kayma ve satran¢ oynamak icin gelenlerin ise %53.3’1 erkek ¢ocuklar %46.7’sini
ise kiz ¢ocuklar1 olugturmugtur. Parka diger sebeplerle gelen dgrencilerin cinsiyet oranlari
birbirine ¢ok esittir. % 50’si erkek, %50’si kizdir. Kiz ¢ocuklar daha ¢ok geleneksel
oyunlar tercih ederken erkek ¢ocuklar daha yeni oyunlar tercih etmektedir (Cizelge 4.27).
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Cizelge 4.27. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Gitme Nedenleri ile Cinsiyet liskisi

Cocuk Oyun Parkina Gitme Nedenleri

Arkadaslarimla | Top oyunlar, paten | ip atlama, | Diger

disarda oynamaya | kayma ve satran¢ | yakan top,

oynamak icin elim sende,

istop vb.
oynamak
icin
Erkek % 51,2 53,3 35,7 50,0
Cinsiyet

Kiz % 48,8 46,7 64,3 50,0
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Cocuklarin cinsiyet durumuna gore parkta gecirilen siire degerlendirildiginde 2 saat
ve 3 saat siire gecirenler en fazla kiz ¢ocuklardir. Parkta 2 saat siire gegirenlerin %54.8’i
kiz, %45.2°si erkektir. Cocuk oyun alaninda 3 saat siiresince kalanlarin %57.1°1 kiz,
%42.9’u erkektir. Diger saatlere oranla daha az 1 saat siire gegirenlerin en fazla erkektir.
Parkta 1 saat vakit gegirenlerin %651 erkek, %35°1 kizdir. Parkta 4 saat ve lstli zaman
gecirenlerin %66.7’si erkek, %33.3’1 kizdir. Erkek ¢ocuklarin parkta eglenirse uzun siire
kaldig1 ama parkta ilgi g¢ekici ve yeterince zevk almazsa parki hemen terk ettigini

sOyleyebiliriz. Kiz ¢ocuklarimin daha dakik ve kuralli oyun oynadiklarini sdyleyebiliriz

(Cizelge 4.28).
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Cizelge 4.28. Ankete Katilan Cocuklarm Cocuk Oyun Alaninda Gegirdikleri Siire Ile

Cinsiyet Arasindaki Iliski

Cocuk Oyun Alaninda Gegirdikleri Siire
1 saat 2 saat 3 saat 4 saat ve
iistii
Erkek % 65,0 45,2 42,9 66,7
Cinsiyet
Kiz % 35,0 54,8 57,1 33,3
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Cocuklarin  parkta gegirdikleri siire ile yas durumu arasindaki iligki
degerlendirildiginde 2 ve 3 saat zaman gegirenlerin en fazla 0-6 yas grubudur. Parkta 2 saat
vakit gecirenlerin %67.7°s1 0-6, %32.3’i 6-12 yas grubundadir. Parkta 3 saat vakit
gecirenlerin %64.3’1i 0-6 yas grubu, %35.7’si 6-12 yas grubudur. Parkta 1 saat vakit
gecirenleri %751 7-12, %25°1 0-6 yas grubundadir. Parkta 4 saat ve {istii zaman gegirenleri
%66.7’s1 6-12 yas grubu, %33.3°l 0-6 yas grubundadir. 6-12 yas grubu erkeklerin parkta
ya ¢ok az ya c¢ok fazla kaldigi belirlenmistir. Eger parkta giizel vakit gecirecek kadar
kendilerini iyi hissederlerse uzunca siire parkta kaldiklar1 gozlenmistir. 0-6 yas grubu ise
daha sistematik sekilde parki 2 veya 3 saat gibi zaman dilimlerinde kullanmislardir. 0-6 yas
grubunun tek basmma kendi kendine ¢ok gilivenini saglamayacak olmasi daha c¢ok

ebeveynlerle hareket etmesi de bu siireyi etkilemistir (Cizelge 4.29).
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Cizelge 4.29. Ankete Katilan Cocuklarin Cocuk Oyun Alaninda Gegirdikleri Siire Ile Yas

Arasindaki Tliski
Kag saat vakit gecirdikleri
1 saat 2 saat 3 saat 4 saat ve
iistii
0-6 Yas % 25,0 67,7 64,3 33,3
Yas
6-12 Yas % 75,0 32,3 35,7 66,7
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Ankete katilan cocuklarin parka kiminle gitmek istedikleri ile cinsiyete gore
degerlendirildiginde tek gitmeyi tercih edenler cinsiyete gore degismemektedir. birbirine
esittir. %0’si erkek, %50’si kizlardir. Ailesi ile ¢ocuk oyun parkina gitmek isteyenlerin
%358.9’u kiz, %41.1°1 erkeklerdir. Arkadaglari ile gitmek isteyenlerin % 59°u erkek, %41°1
kizdir. Diger kisilerle gitmeyi tercih edenlerin %66.7’si erkek, %33.3’1 kizdir. Erkek
cocuklarin parklarda daha 6zgiivenli oldugu belirlenmistir. Arkadaslariyla ve diger kisilerle
gitmek isteyenlerin ¢ogu erkektir. Kizlar ise her zaman ailesiyle olmay: tercih ettigi

ailesinin yaninda giivende hissettigi seklinde belirlenmistir (Cizelge 4.30).

Cizelge 4.30. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Gitmek Istedikleri Kisiler ile Cinsiyet
Miskisi

Ankete katilan cocuklarin Parka Gitmek Istedikleri
Kisiler
Tek Ailemle Arkadaslarimla Diger
Erkek % 50,0 41,1 59,0 66,7
Cinsiyet
Kiz % 50,0 58,9 41,0 33,3
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Ankete katilan c¢ocuklarin parka kiminle gitmek istedikleri ile yas iligkisi
degerlendirildiginde ailesi ile gitmek isteyenlerin ¢ogunlukta oldugu belirlenmistir. Ailesi

ile birlikte gitmek isteyenlerin %62.5’1 0-6 yas, %37.5’1 6-12 yas grubundadir. Arkadaslar
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ile birlikte gitmek isteyenlerin %64.1°1 6-12 yas grubu, %35.9’u 0-6 yas grubundadir.
Parka tek gitmeyi isteyenler ise %50 oranla kiz ve erkekler esittir. Diger kisilerle gitmek
isteyenler ise %100l 6-12 yas grubudur. 0-6 yas grubunun ailesine bagliligi, 6-12 yas
grubuna gore biraz daha fazladir. 0-6 yas grubu ailesi ile daha fazla hareket etmek isteyen

yas grubudur (Cizelge 4.31).

Cizelge 4.31. Ankete Katilan Cocuklarin Parka Gitmek Istedikleri Kisiler ile Yas Durumu
Miskisi

Ankete katilan ¢cocuklarin parka kiminle gitmek

istedikleri
Tek Ailemle | Arkadaslarimla Diger
0-6 Yas % 50,0 62,5 35,9 0,0
Yas
6-12 Yas 50,0 37,5 64,1 100,0
%
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0

Ankete katilan g¢ocuklarin parkta eglenip eglenemedikleri ile cinsiyet iligkisi
degerlendirildiginde kizlarin parklarda daha c¢ok eglenebildikleri belirlenmistir. Erkek
cocuklar parktan yeterince memnun degillerdir. Parklarda eglenenlerin %52.2°si kiz iken,
%47.8°1 erkektir. Parklarda egelenemeyenlerin %60°1 erkekler, %40’1 kizdir (Cizelge
4.32).

Cizelge 4.32.. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Eglenip Eglenmedikleri ile Cinsiyet
Miskisi

PARKTA EGLENIYOR MUSUNUZ?
Evet Hayir
Erkek % 47,8 60,0
Cinsiyet
Kiz % 52,2 40,0
TOPLAM
% 100,0 100,0
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Ankete katilan ¢ocuklarin parkta eglenip eglenemedikleri ile yas iliskisi
degerlendirildiginde yas gruplarinin parklarda yakin derecede eglendigi gézlemlenmistir.
Parkta eglenenlerin %53.3’li 0-6, %46.7°si 6-12 yas grubundadir. Parkta eglenemeyen
cocuklarin %80’1 6-12, %?20’si 0-6 yas grubundadir. 6-12 yas grubunun biraz daha
farkindalik seviyeleri yiiksek oldugundan olumsuz elestiri yapabilmektedirler. Bu nedenle

parklarda neden eglenemediklerini ifade edebilirler (Cizelge 4.33).

Cizelge 4.33. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Eglenip Eglenmedikleri ile Yas Iliskisi

PARKTA EGLENiYOR MUSUNUZ?
Evet Hayir
0-6 Yas | % 53,3 20,0
Yas
6-12 Yas | % 46,7 80,0
TOPLAM I % 100,0 100,0

Cizelge 4.34. Ankete Katilan Cocuklarin Serbest Oyun Alanlar1 Yeterliligi ile Cinsiyet liskisi

Serbest oyun alanlar yeterliligi

Yeterli Yetersiz
Erkek % 53,3 425
Cinsiyet
Kiz % 46,7 57,5
TOPLAM % 100,0 100,0

Ankete katilan ¢ocuklarin serbest oyun alanlar1 yeterliligi yas iliskisi
degerlendirildiginde olursak yeterli bulanlarin ¢ogunlugu 0-6 yas grubudur. Serbest oyun
alanlart yeterli bulanlarin %51.7’si 0-6 yas, %48.3’1 6-12 yas grubudur. Serbest oyun
alanlar1 yetersiz bulanlarin ¢gogunlugu 6-12 yas grubudur. Yetersiz bulanlarin %47.5°1 0-6

yas, %52.5’1 6-12 yas grubundadir (Cizelge 4.35).

77



Cizelge 4.35. Ankete Katilan Cocuklarin Serbest Oyun Alanlar1 Yeterliligi Ile

Yas Iliskisi
Serbest oyun alanlari yeterliligi
Yeterli Yetersiz
0-6 Yas % 51,7 47,5
Yas
6-12 Yas % 48,3 52,5
TOPLAM % 100,0 100,0

Ankete katilan c¢ocuklarin parklarda en sevdigi oyuncak ile cinsiyet iliskisi
degerlendirildiginde salincak sevenlerin cogunlugu kizdir. Salincak sevenlerin %65°9 u kiz
iken, %34.1°1 erkektir. Tahterevalli oyunu sevenlerin %57.1°1 kiz, %42.9’u erkektir.
Kaydirak oyununu sevenlerin %61.9’u erkek, %38.1’1 kizdir. Tirmanma oyununu
sevenlerin %64.7’s1 erkek, %35.3’li kizdir. Diger oyun g¢esitlerini ve oyun gruplarini
isteyen cocuklarin %63.6°s1 erkek, %36.4°1 erkektir. Parklarda farkli oyun ve oyun grubu
gormek isteyenlerin ¢ogunlugu erkektir. Parklarda standart oyun gruplarini begenenler ise
kizlardir (Cizelge 4.36).

Cizelge 4.36. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda En Sevdigi Oyuncak ile Cinsiyet
Miskisi

Oyun pakinda en ¢ok sevdiginiz oyuncak
Salincak | Tahterevalli |Kaydirak | Tirmanma | Diger
Erkek % 34,1 42,9 61,9 64,7 63,6
Cinsiyet
Kiz % 65,9 57,1 38,1 35,3 36,4
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0
Ankete katilan ¢ocuklarin parklarda en sevdigi oyuncak ile yas iliskisi

degerlendirildiginde salincak kullananlarin %61.4’i 6-12 yas, %38.6’s1 0-6 yas grubudur.
Tahterevalli oyunun %71.4’0 0-6 yas grubu, %?28.6’s1 6-12 yas grubudur. Kaydirak
oyuncagint %81°1 0-6 yas grubu, %19°u 6-12 yas grubudur. Tirmanma oyunun %64.7’si1 6-
12 yas, %35.3’1i 0-6 yas grubudur. Parklarda normalin disinda oyun grubu goérmek
isteyenlerin %54.5°1 6-12 yas grubu %45.5°’1 0-6 yas grubundadir. Parklarda farkli oyun
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grubu gormek isteyenlerin c¢ogunlugu 6-12 yas grubudur. Mevcut oyun gruplarini

begenenler ise 3-6 yas grubudur (Cizelge 4.37).

Cizelge 4.37. Ankete Katilan Cocuklarm Parklarda En Sevdigi Oyuncak ile Yas Iliskisi

Oyun pakinda en ¢ok sevdiginiz oyuncak
Salincak | Tahterevalli | Kaydirak | Tirmanma | Diger
0-6 Yas % 38,6 71,4 81,0 35,3 45,5
Yas
6-12 Yas % 61,4 28,6 19,0 64,7 54,5
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0

Ankete katilan cocuklarin parklarda eksik buldugu donatilar ile cinsiyet iliskisi

degerlendirildiginde WC eksik bulunanlarin %59.3’1 erkek, %40.7’si kizdir. Farkli oyun

elemanini eksik bulanlarin cinsiyetleri birbirine yakindir.%53.3’1 kiz, %46.7’si erkektir.

Biifeyi eksik bulanlarin %92.9’u kiz, %7.1°1 erkektir. Standart oyun elemanini eksik
bulanlarin %61.5°1 erkek, 9%38.5°1 kizdir. Cesmeyi eksik bulanlarin %58.3’1 kiz, %41.7’si

erkektir. Oturma birimini eksik bulanlarin %83.3°l erkek, %16.7’s1 kizdir. Serbest oyun
alanin1 eksik bulanlarin %62.5°1 kiz, %37.5’1 erkektir. Diger eksikliklerden bahsedenlerin

%380’1 erkek, %20’si kizdir. Kiz ¢ocuklar1 daha ¢ok temizlik ve viicut gereksinimleri i¢in

ihtiyac1 olan donatilar1 eksik bulurken erkekler ise dinlenme ve oyun donatilarini eksik
bulmuslardir (Cizelge 4.38).

Cizelge 4.38. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Eksik Buldugu Donatilar Ile Cinsiyet

Miskisi
Parklarda eksik olan donatilar
Standrt | Cesme |Oturma] WC Serbest | Farkh Biife Diger
oyun birimi oyun oyun
elemam alam1  |elemam
Erkek % 61,5 41,7 83,3 59,3 37,5 46,7 7,1 80,0
Cinsiyet
Kiz % 38,5 58,3 16,7 40,7 62,5 53,3 92,9 20,0
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0
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Ankete katilan c¢ocuklarin parklarda eksik buldugu donatilar ile yas iliskisi
degerlendirildiginde WC eksik bulanlarin %55.6’s1 0-6 yas %44.4°1 6-12 yastir. Standart
oyun elemaninmi eksik bulanlarin %69.2°si 0-6 yas grubu, %30.8’1 6-12 yas grubudur.
Cesmeyi eksik bulanlarin %66.7°si 6-12 yas grubu, %33.3’li 0-6 yas grubudur. Oturma
birimini eksik bulanlarin %66.7’si 6-12 yas grubu, %33.3’li 0-6 yas grubudur. Serbest
oyun alanini eksik bulanlarin %62.5’1 6-12 yas grubu, %37.5’1 0-6 yas grubudur. Farkli
oyun elemanini eksik bulanlarin %60’1 0-6 yas grubu, %40°1 6-12 yas grubudur. Biifeyi
eksik bulanlarin sayist %21.4’0 0-6 yas grubu, %78.6’s1 6-12 yas grubudur. Diger
eksiklikleri dile getirenler %100’ 0-6 yas grubu, %0°1 6-12 yas grubudur. 0-6 yas grubu
cocuk oyun parklarinda daha yenilik¢i ve modern diizenlemeler istedigi, 6-12 yas grubu ise
biraz daha kisisel temizlik ihtiyaclarina yonelik diizenlemelere ihtiya¢ duymaktadir
(Cizelge 4.39).

Cizelge 4.39. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Eksik Buldugu Donatilar ile Yas
Miskisi

Parklarda eksik olan donatilar
Standart Cesme Oturma |WC Serbest Farkh | Biife | Diger
oyun birimi oyun alam | oyun
elemam elemam
0-6 Yas % 69,2 33,3 33,3 55,6 37,5 60,0 21,4 | 100,0
Yas
6-12 Yas % 30,8 66,7 66,7 44 4 62,5 40,0 78,6 0,0
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 ]100,0 100,0 100,0 100,0 | 100,0

Ankete katilan ¢ocuklar igerisinde kaza gecirenlerin cinsiyetleri birbirine yakindir.
Kaza gegirenlerin %50’si erkek, %50’si kizdir. Kaza geg¢irmeyenlerin %51.7’si kiz,
%48.3’1i erkektir. Kaza durumunun cinsiyete bagli olmadigi gozlemlenmistir. Kaza geciren

ve gecirmeyenlerin oranlari birbirine yakindir (Cizelge 4.40).
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Cizelge 4.40. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Kaza Ge¢irme Durumu ile Cinsiyet
Miskisi

Kaza ge¢irdin mi?
Evet Hayir
Erkek % 50,0 48,3
Cinsiyet
Kiz % 50,0 51,7
TOPLAM % 100,0 100,0

Ankete katilan ¢ocuklarin parklarda kaza ge¢irme durumu ile yas iliskisi
degerlendirildiginde kaza gecirmeyenlerin ¢ogunlugu 0-6 yas grubudur. Kaza gegcirenlerin
%64.3°1 0-6 yas grubu, %35.7’s1 6-12 yas grubudur. Kaza gec¢irmeyenlerin %39.7’s1 6-12
yas grubu, %60.3’i 0-6 yas grubudur. Kaza gecirme durumu yas ile dogru orantili oldugu

gozlemlenmistir. C6ziim bulunurken yas gruplarina dikkat edilmelidir (Cizelge 4.41).

Cizelge 4.41. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Kaza Gegirme Durumu ile Yas iliskisi

Kaza gecirdin mi?
Evet Hayir
0-6 Yas % 35,7 60,3
Yas
6-12 Yas % 64,3 39,7
TOPLAM % 100,0 100,0

Ankete katilan cocuklarin parklarda nasil kaza gecirdigi ile cinsiyet iligkisi
degerlendirildiginde c¢ocuklar ¢ocuk oyun parkinda en c¢ok ayag takilip diiserek kaza
gecirmislerdir. Ayagi takilip diisenlerin ¢cogunlugu erkektir. %62.5°1 erkek, %37.5’1 kizdir.
Oyun aletlerinden diisiip kaza yapanlar cinsiyetlerin oranlar1 ve viicudu veya basi oyun
aletlerine sikigarak kaza yapanlarin cinsiyetlerin oranlari birbirine esit ¢ikmigtir. Oyun
aletlerinden diislip kaza yapanlarin ve viicudu veya basit oyun aletlerine sikisarak kaza

yapanlarin %50’si erkek, %50’s1 kizdir. Ar1 veya bocek 1sirmasiyla karsilasanlarin, araba
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carpip trafik kazasi gecirenlerin ve bitki dikenlerin batarak kaza gecirenlerin hepsi kiz olup
erkekler hi¢ bu kazay1 ge¢irmemistir. Ar1 veya bdcek isirmasiyla karsilasanlarin, araba
carpip trafik kazasi gecirenlerin ve bitki dikenlerin batarak kaza gecirenlerin %100’i kiz,
%01 erkeklerdir. Diger cesit kaza yapanlarin cinsiyetlerin oranlar1 da birbirine esittir.
Diger c¢esit kaza yapanlarin %50’si kiz, %50’si erkektir Kaza gecirenlerde cinsiyet

kavramina gore bir farklilik goriilmemistir (Cizelge 4.42).

Cizelge 4.42. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Nasil Kaza Gegirdigi Ile Cinsiyet Iliskisi

Nasil kaza gecirdin?

Oyun |Viicudum | Ayagim Arn Bitki Araba | Diger

aletleri oyun takildi veya | diken- | carpti

arizas1 |aletlerine | diistiim bocek [leri batt1 | trafik

sikist 1sirdl kazasi

gecirdi

m
Erkek % 50,0 50,0 62,50 0,0 0,0 0,0 50,0

Cinsiyet
Kiz % 50,0 50,0 37,50 100,0 | 100,0 100,0 50,0
TOPLAM o 100,0 100,0 100,0 100,0 | 100,0 100,0 100,0
0

Ankete katilan c¢ocuklarin parklarda nasil kaza gecirdigi ile yas iliskisi
degerlendirildiginde oyun aletlerinden diisiip kaza yapanlarin %66.7’si 6-12 yas, %33.3’1
0-6 yastir. Viicudu veya basi oyun aletlerine sikigarak kaza yapanlarin %50’si 0-6 yas
grubu, %50’si 6-12 yas grubudur. Ayagi takilip diisenlerin %68.8’1 6-12 yas, %31.2’si 0-6
yas grubudur. Art veya bocek 1sirmasiyla karsilaganlarin %50’si 0-6 yas grubu, %50’si 6-
12 yas grubudur. Bitki dikenlerin batarak kaza gegirenlerin %100’ 6-12 yas, %0°1 0-6 yas
grubudur. Araba carpip trafik kazasi gecirenlerin %100’ 6-12 yas, %0°1 0-6 yas grubudur.
Diger gesit kaza yapanlarin %50’si kiz, %50’si erkektir. 0-6 yas grubunun ebeveynlerinin
gozetiminde daha ¢ok olmasi kaza gegirme oranlarini diisiirdiigli gozlemlenmistir (Cizelge

4.43).
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Cizelge 4.43. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Nasil Kaza Gegirdigi Ile Yas iliskisi

Nasil kaza ge¢irdin?
Py @z
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0-6 Yas % 33,3 50,0 31,20 50,0 0,0 0,0 50,0
Yas
6-12
% 66,7 50,0 68,80 50,0 100,0 100,0 50,0
Yas
TOPLAM } % 100,0 | 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0

Yeterli biiyiikliikte olmadigimi sdyleyenlerin erkek ve kiz ¢ocuklarin oranlari
birbirine esittir. Parklarin yeterli biiyiiklikkte olmadigimi sdyleyenlerin %50’si erkek,
%350’s1 kizdir. Parklarin yeterli biiytikliikte oldugunu sdyleyenlerin %53.1°1 kiz, % 46.9’u
erkektir. Erkek cocuklarmin futbol, basketbol vb. top oyunlarini ¢ok sevmeleri onlarin
daha genis alanlara ihtiya¢c duydugunu gostermistir (Cizelge 5.44). Parklarin yeterli
bliytiikliikte olmadigin1 sdyleyenlerin %57.4’i 0-6 yas grubu, %42.6’si 6-12 yas grubudur.
Parklarin yeterli biiyiikliikkte oldugunu sdyleyenlerin %65.6’s1 6-12 yas, %34.4°1 0-6 yas
grubundadir. 0-6 yas grubu kesfetmeye daha merakli olmasi biiylik alanlara ihtiyag
duydugunu géstermistir (Cizelge 4.45).
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Cizelge 4.44. Ankete Katilan Cocuklarin Parki Biiyiik Bulup Bulmadiklari ile Cinsiyet

Miskisi
Park biiyiik mii?
Evet Hayir
Erkek % 46,9 50,0
Cinsiyet
Kiz % 53,1 50,0
TOPLAM % 100,0 100,0

Cizelge 4.45. Ankete Katilan Cocuklarin Parki Biiyiik Bulup Bulmadiklar1
fle Yas Iliskisi

Park biiyiik mii?
Evet Hayir
0-6 Yas % 34,4 57,4
Yas
6-12 Yas % 65,6 42,6
TOPLAM % 100,0 100,0

Ankete katilan cocuklarin parkin neden biiylik olmasini istedikleri ile cinsiyet
iligkisi degerlendirildiginde rahat oynamak ve kosmak i¢in diyenlerin %50’s1 kiz, %50’si
erkektir. Diger cocuklara carpmamak icin diyenlerin %58.3’1 erkek, %41.7°si kizdir.
Kalabalik olmamasi icin diyenlerin %54.5°1 kiz, %45.5°1 erkektir. Farkli oyun aletlerinin
olmasi icin genis veya biiyiik olmali diyenlerin %53.3’1 kiz, %46.7’si erkektir. Kiz
cocuklar1 daha sakin bir oyun alani isterken erkekler daha hareketli olduklar1 i¢in kaza

yapip ¢arpismamak i¢in biiyiik cocuk oyun park alani istemektedir (Cizelge 4.46).
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Cizelge 4.46. Ankete Katilan Cocuklarn Parki Neden Biiyiikk Olmasim Istedikleri Ile

Cinsiyet Iliskisi
Park neden biiyiik olmah?
Rahat Kosmak Diger Kalabahk Farkl oyun
oynamak icin cocuklara olmamasi aletlerinin
icin carpama- icin olmasi icin
mak icin
Erkek % 50,0 50,0 58,3 45,5 46,7
Cinsiyet
Kiz % 50,0 50,0 41,7 54,5 53,3
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0

Ankete katilan ¢ocuklarin parkin neden biiyiik olmasini istedikleri ile yas iligkisi
degerlendirildiginde rahat oynamak isteyenlerin %66.7’si 6-12 yas grubu, %33.3’ii 0-6 yas
grubudur. Kosmak i¢in bilylik cocuk oyun parki isteyenlerin %66.7’s1 0-6 yas grubu, %33.3’1i 6-
12 yas grubudur. Diger ¢ocuklara ¢arpmamak icin diyenlerin %66.7’si 0-6 yas grubu, %33.3’i
6-12 yas grubudur. Kalabalik olmamasi i¢in diyenlerin %81.8’1 0-6 yas grubu, %18.’si 6-12 yas
grubudur. Farkli oyun aletlerinin olmasi i¢in genis veya biiyiik olmali diyenlerin %53.3’1 0-6
yas, %46.7’s1 6-12 yas grubudur. Rahat oynamak isteyen oyunlarinin boliinmesini istemeyen 6-
12 yas grubudur. Diger tiim sebeplerden 0-6 yas grubu daha cok ilgisini ¢ekmistir. Parklarin
biiyiik olmasini istemek yas itibariyle en dogal haklaridir (Cizelge 4.47).

Cizelge 4.47. Ankete Katilan Cocuklarm Parki Neden Biiyiikk Olmasim Istedikleri Ile Yas
Miskisi

Park neden biiyiik olmali?
Rahat |Kosmak Diger Kalabahk Farkh oyun
oynamak icin cocuklara | olmamasi i¢in aletlerinin
icin carpama- olmasi icin
mak icin
0-6 Yas % 33,3 66,7 66,7 81,8 53,3
Yas

[6-12 Yas % 66,7 33,3 33,3 18,2 46,7
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0
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Ankete katilan cocuklarin parkta serbest oyun alanlari istemesinin nedeni ile
cinsiyet iligskisi degerlendirildiginde oyun yaratmak icin malzeme olmali diyenlerin
%358.6’s1 erkek, %41.4°1 kizdir. Higbir sey olmasina gerek yok bombos alan olmali
diyenlerin cinsiyet oranlar1 birbirine esittir. %50°s1 kiz, %50’s1 erkektir. Toprak zemin
olmasi yeterli diyenlerin %66.7’si kiz, %33.3’ii erkektir. Kum zemin olmali diyenlerin
%352.9’u erkek, %47.1°1 kizdir. Kuralli bir oyun alani olarak serbest oyun alani olmali
diyenlerin %52.9°u erkek, %47.1°1 kizdir. Bitkilerle ugrasacak serbest oyun alani olmali
diyenlerin %57.9’u kiz, %42.1°1 erkektir. Kiz cocuklarmmin bitki ve toprak islerine
yatkinligi, kurali ve disiplini sevdikleri onlarin serbest oyun alaninda istediklerinde de 6n
plana ¢ikmistir. Erkek ¢ocuklar ise daha yiizeysel ugras gerektirmeyen serbest oyun alani

istemektedirler (Cizelge 4.48).

Cizelge 4.48. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Serbest Oyun Alanlari Neden Olmali ile

Cinsiyet Iliskisi
Serbest oyun alanlar1 neden olmah?
Oyun Hi¢ bir | Toprak Kum Kuralli Bitki
yaratmak sey zemin zemin bir oyun | ugras
icin malzeme | olmasma | yeterli yeterli alam alani
olmah gerek yok
%
Erkek 58,6 50,0 33,3 52,9 52,9 42,1
Cinsiyet
%
Kiz 41,4 50,0 66,7 47,1 47,1 57,9
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0
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Ankete katilan ¢ocuklarin parkta serbest oyun alanlari istemesinin nedeni ile yas

iliskisi degerlendirildiginde oyun yaratmak i¢in malzeme olmali diyenlerin %65.5°1 6-

12 yas, %34.5°1 0-6 yas grubudur. Hicbir sey olmasina gerek yok bombos alan olmali

diyenlerin %100°1 6-12 yas grubudur. Toprak zemin olmasi yeterli diyenlerin %751 0-

6 yas grubu, %25°1 6-12 yas grubudur. Kum zemin olmali diyenlerin %58.8’1 0-6 yas

grubu, %41.2°si 6-12 yas grubudur. Kuralli bir oyun alani olarak serbest oyun alani

olmali diyenlerin %52.9’u 0-6 yas grubu, %47.1’1 6-12 yas grubudur. Bitkilerle

ugrasacak serbest oyun alani olmali diyenlerin %52.6’s1 0-6 yas, %47.4’1 6-12 yas

grubudur. 6-12 yas grubunun yaratici fikirlerini uygulayacag: alanlar istemesi onlarin

zihinsel gelisimini olumlu yonde etkilerken, 0-6 yas grubunun kum, bitki, toprak

istekleri ise heniiz gelismekte olan motor becerilerini olumlu yonde etkileyecektir

(Cizelge 4.49).

Cizelge 4.49. Ankete Katilan Cocuklarin Parkta Serbest Oyun Alanlar1t Neden Olmali

ile Yas Iliskisi
Serbest oyun alanlari neden olmalh?
Oyun Hig bir Toprak Kum Kuralli |Bitki
yaratmak sey zemin zemin bir oyun fugras
icin olmasmna | yeterli yeterli alam alam
malzeme Jgerek yok
olmal
0-6 Yas % 34,5 0,0 75,0 58,8 52,9 52,6
Yas
6-12 Yas % 65,5 100,0 5,0 41,2 47,1 47,4
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0 100,0 J100,0
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Zeminin kum olmasin isteyenlerin %52.5’1 erkek, %47.5’1 kizdir. Zeminin
kauguk (yumusak zemin) olmasini isteyenlerin %61.5°1 kiz, %38.5°1 erkektir. Zeminin
¢im olmasini isteyenlerin %53.3’li kiz, %46.7°si erkektir. Zeminin ¢akil olmasini
isteyenlerin %100’# erkektir. Kiz 6grencilerin zemin konusunda daha bilingli olduklarin
sOyleyebiliriz. Zemin se¢imi yaparken kiz Ogrencilerin fikirlerine daha ¢ok
bagvurulabilir. Erkek ¢ocuklarinin zeminde cakil tas istemeleri bilingli bir cevap kabul
edilemez (Cizelge 4.50). Zeminin kum olmasini isteyenlerin %55°1 0-6 yas grubu, %45°1
6-12 yas grubudur. Zeminin kauguk (yumusak zemin) olmasini isteyenlerin %61.5’1 0-6
yas grubu, %38.5’1 6-12 yas grubudur. Zeminin ¢im olmasini isteyenlerin %55.6’s1 6-12
yas, %44.4’1 0-6 yas grubudur. Zeminin ¢akil olmasini isteyenlerin %1001 erkektir. 6-
12 yag grubunun cakil ve tasa diiskiin oldugu gézlemlenmistir. Her ne kadar ¢im zemin
isteyenlerin ¢ogunlugu 6-12 yas grubu olsa da 0-6 yas grubu daha bilingli istek
yapmaktadir (Cizelge 4.51).

Cizelge 4.50. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Zemin Ne Olmali ile Cinsiyet
Arasidaki Iliski

Zemin cesitleri
Kum Kaucuk (Yumusak zemin) | Cim Cakil
Erkek } % 52,5 38,5 46,7 100,0
Cinsiyet
Kiz |} % 47,5 61,5 53,3 0,0
TOPLAM ! % 100,0 100,0 100,0 100,0

Cizelge 4.51. Ankete Katilan Cocuklarin Parklarda Zemin Ne Olmali ile Yas
Arasindaki Iliski

Zemin cesitleri
Kum Kaucuk(Yumusak Cim Cakil
zemin)
0-6 Yas |} % 55,0 61,5 444 0,0
Yas
6-12 Yas % 45,0 38,5 55,6 100,0
TOPLAM % 100,0 100,0 100,0 100,0
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5. SONUC, TARTISMA VE ONERILER

5.1. Anket Sonug¢larina Gore Cocuk Oyun Alanlarinin Degerlendirilmesi

Bu ¢alisma ¢ocuk oyun alami tasariminda alanin asil kullanicilariin goriislerini
belirlemek ve bu dogrultuda Hatay ili Antakya il¢esindeki ¢ocuk oyun alanlarimi
degerlendirmek amaci ile gergeklestirilmistir. Bu amag¢ dogrultusunda gerceklestirilen

calisma sonucunda elde edilen sonuglar 4 baslik altinda degerlendirilmistir.

5.1.1. Ankete Katilan Cocuklarin Demografik Yapi ve Sosyo-Ekonomik Durumlari

Sonuglari

. Cocuklarin yaris1 0-6 yas grubu yarist 6-12 yas grubu, yarisi 0-6 yas grubu yarisi 6-
12 yas grubudur.

. Anne-babalarinin meslek durumlar1 sorularak ebeveyn sosyal ve maddi durumlari
analiz edilmistir. Anket ¢alismas1 uygulanan 6grencilerin ailelerinin orta gelirli olduklar

gozlemlenmistir.

5.1.2.Ankete Katilan Cocuklarin Parki Kullanma Durumlari ve Mevcut Durum

Hakkindaki Goriisleri Sonu¢lar:

. Cocuklarin %75’inin evinin yakininda, ulasilabilir mesafede ¢ocuk oyun parki

bulunmaktadir.

« Cocuk oyun parklarini en sik kullanma zaman araligi haftada 1-2 kez oldugu
gorilmiistiir.

. Cocuklar parka genelde arkadaslariyla oynamak i¢in gitmek isterken, diger

sebeplerle gidenler ¢cok fazladir. Diger nedenler ise igerisinde kosmak, ¢imlere uzanmak,

dinlenmek vb. olarak yorumlanabilir. Cocuklarin ¢ocuk oyun parkini neden tercih ettigi

sorusunun cevaplarina bakacak olursak en fazla arkadaslari ile top oynamak i¢in en az ise

ip atlama ve yakan top oynamak i¢in gitmek istemektedirler.

. Cocuklar 6gle saatlerinde (12.00-16.00) parka gitmekte ve ortalama 2-3 saat vakit

gecirmeyi tercih ettikleri belirlenmistir.

. Cocuklar parka en cok aileleriyle gitmek istediklerini ifade etmislerdir. Cocuklarin
giivenli ve rahat davranmak icin mutlaka parka yaninda biri ile gitmek istedikleri

belirlenmistir.
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Cocuklar ¢ocuk oyun alanlarinda ve parkin genelinde WC olmadigint ve bakim

yaptlmadigimi ifade etmislerdir. Bu sorunun igeriginin genis olmasindan dolay1 anket

sirasinda ebeveynlerde isteklerini belirtmislerdir. WC diye soruldugunda igerinde bebek

bakim odasinin bulundugu, annelerinde ihtiyaclarin1 karsilayabildigi temizlik ihtiyag

yeridir. WC parklarda oldugu zaman genellikle genis metrajli parklarda yapilmaktadir.

Boyle olmast da kiiglik metrajli parklarda ihtiyaglara cevap vermemektedir. Bakim;

temizlik, bitki budama, toprak serimi, ilaglama, oturma birimleri ve oyun gruplarinin tamiri

vb. tiim ¢alismalar1 kapsamaktadir.

5.1.3.Ankete Katilan Cocuklarin Parklardan Beklentileri ve Istedikleri Oyun Alami ve

Oyun Elemanlar1 Sonuglari

Cocuklarin cogunlugu parklarda bisiklete binmek ve bisiklet park yeri istemektedir.
Cocuklarin ¢ogu parklarin kiiclik oldugunu, parklarin daha biiyiikk olmasini
istemektedirler. Parklarin biiyiilk olmasini istemelerinin en 6nemli nedeni rahat
oynamak icin ve farkli oyun alani ve oyun gruplarinin parklarda olmasi icin
oldugunu belirtmislerdir

Serbest oyun alanlar1 parkin igerisinde birakilan, i¢inde hig¢bir uygulamanin
olmadig1 alanlardir. Cocuklarin kendi oyunlarini olusturmak ve bitkilerle ugragsmak
icin serbest oyun alanlarina parklarda daha fazla alan birakilmasini istemislerdir.
Ankete katilan cocuklarin ¢ocuk oyun parkinda sirasiyla en ¢ok boyali zemin
oyunu, su oyunu, algalan yiikselen tepecikler oyunu, ip tirmanma oyunu, renkli
zemin oyunlari, tirmanma simidi oyunu, kum oyunu, ziplama oyunu ve ¢igek resim
tahtas1 oyunlarini istemislerdir. Su oyunu, c¢igek resim tahtasi, kum oyunu
eglenirken psikolojik gelisimine katki saglar. Alcalan yiikselen tepecikler, boyali
zemin, renkli zemin oyunlar1 ise c¢ocuklarin oyun oynarken zihinsel diisiinme
gelisiminin katki saglar. Tirmanma simidi, ip tirmanma ve ziplama oyunu ise oyun
oynarken fiziksel gelisimine katk1 saglamaktadir.

Cocuklar parklarda sirasiyla meyvesini yiyebilecegi bitkiler, saklamba¢ oynamak
icin  kullanabilecegim bitkiler, dallarina tirmanacagim bitkiler, ¢icegini
koparabilecegim bitkiler, cicegini sevebilecegim bitkiler, diger ve go6lgesinden
yararlanacagim bitkileri gormeyi istemektedirler.

Ankete katilan g¢ocuklar en fazla cocuk oyun alani zemininin ¢im olmasini

istemektedir.
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Ankete katilan cocuklarin kendileri cocuk oyun alaninda nelerin olmasin
istediklerini yazili metin veya resim ¢izerek ifade etmislerdir. Cocuklarin ¢ogu
materyallerin olmadig1 genis bos oyun alanlar isterken diger bir kisim tirmanma
tarz1 gii¢ gerektiren fiziksel gelisime katki saglayacak oyun istediklerini
belirtmislerdir. Futbol, basketbol, voleybol ve tenis sahalarinin oldugu spor alanlari
isteyenlerde vardir. Oyun merkezlerinde gordiikleri gondol, ¢arpisan araba tarzi
oyun isteklerini de belirtmislerdir. Parklarda bulunan standart oyun donatilarini
isteyenler ve kendi oyuncaklariyla parka gotiirerek oynamak isteyen hayal giiciiniin

daha kasitl isteklerde bulunmaktadir.

5.1.4.Ankete Katilan Cocuklarin Parki Kullanma Durumlari ve Mevcut Durum

Hakkindaki Gorislerinin  Yas ve Cinsiyet Durumuna Gore Degerlendirilme

Sonuglari

0-6 yas grubu ile erkek ve kiz cocuklarin esit oranla haftada 1-2 defa ¢ocuk oyun
alanin1 tercih ettikleri belirlenmistir. Ancak parki hi¢ kullanmayan bir kesimde
bulunmaktadir.

6-12 yas grubunun g¢ogunlukla parki tercih etmedigi ve her giin ziyaret edenler ise
oldukca diisiik bir oranda oldugu saptanmaistir.

Kiz ¢ocuklar1 erkek ¢ocuklarina nazaran daha fazla parkta kalma egilimi gostermistir.
Ailesiyle birlikte parka gitmek isteyenlerin ¢ogunlugu kiz ve arkadaslariyla birlikte
gitmek isteyenlerin ¢ogu erkektir. Kiz ¢ocuklarinin dis ortamdan ziyade eve aileye
daha diigkiin oldugu saptanmustir.

6-12 yas grubu kiz ¢ocuklarinin oyun parkinda en sevdigi oyun donatisi salincak ve
kaydirak iken erkek cocuklarinin ¢ocuk oyun alanindan farkli beklentilerinin oldugunu
belirlenmistir.

0-6 yas grubu ki1z ¢cocuklarinin parkta daha ¢ok eglendigi belirlenmistir.

Oyun oynamak, kosup eglenmek vb. aktiviteler i¢in gerekli olan serbest oyun alanlarini
0-6 yas grubu ¢ocuklarin %60°1 yeterli bulurken, yetersiz bulanlarin ¢ogu kiz ve 6-12
yas grubudur.

Ankete katilan ¢ocuklarin parklarda eksik hissettigi ilk li¢ donati sirastyla WC, farkli
oyun eleman1 ve biifedir. 0-6 yas grubu ¢ocuk oyun parklarinda daha yenilik¢i ve
modern diizenlemeler istedigi, 6-12 yas grubu ise biraz daha kisisel temizlik

ihtiyaclaria yonelik diizenlemelere ihtiya¢ duydugu belirlenmistir. Kiz ¢ocuklar1 daha
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cok temizlik ve viicut gereksinimleri i¢in ihtiyaci olan donatilar1 eksik bulurken erkek
cocuklar ise daha ¢ok dinlenmek ve oyun arag gereclerini eksik bulmuslardir

o Cocuklarin %58’i parklarda kaza gecirmemesine nazaran parklarda kaza durumunun
cinsiyete bagli olmadigi ancak yas ile dogru orantili oldugu gézlemlenmistir.

e Cocuklar parkta en cok ayagi takilip diiserek ve oyun aletlerinden dolayr kaza

gecirdikleri saptanmaistir.
5.2. Secilen Cocuk Oyun Alanlarinin Mevcut Durumunun Degerlendirilmesi

Anket sonuglarina gore parklart degerlendirmek iizere gozlem formlari
hazirlanmigtir.  Gozlem formlart anket sonuglarina gore parklarin  durumunu
degerlendirmek tizere hazirlanmistir. Gozlem formunda oyun donatilari, bakim, farkli oyun
donatilari, biiyiikliik, bisiklet yolu, wc, biife, cesme gibi ihtiya¢ donatilari, zemin
malzemesi bitkilendirme bagliklarindan olusmaktadir. Hazirlanan gézlem formlart her park

icin ayr1 ayri gezilerek doldurulmustur.

Aragtirma alani olarak secilen parklarin %88 inde ¢ocuk oyun donatilar1 yeterli
degildir. Cocuk oyun donatilar1 diye bahsedilen geleneksel oyun elemanlar1 salincak,
kaydirak, tahterevalliden olusan oyun gruplaridir. Sadece 15 Temmuz Milli Irade Parkinda
0-6 yas grubu ve 6-12 yas grubu i¢in ayri oyun alanlar1 ve geleneksel oyun donatilarinin
disinda oyun donatilar1 da bulunmaktadir. Sehit Ali Yilmaz Parkinda geleneksel oyun

donatilar1 bulunmaktadir.

Bisiklet yolu parklarin %94’iinde bulunmamaktadir. Sadece 15 Temmuz Milli Irade
Parkinda bisiklet yolu vardir ancak bisiklet park yeri yoktur ( Cizelge 6.1). Oysa
cocuklarin beklenti iginde olduklar1 en 6nemli konulardan biri, bisiklet yolu ve bisiklet

park yeridir.

Biiytikliik kriterinde mevcut durumuna bakildiginda parklarin  %88’1 yeterli
blytikliikte degildir. . En kii¢iik ¢ocuk oyun alaninin 50 m? den kii¢iik olmamasi ve
yerlesim alani biiyiidiikge 250m?- 1000m? olmasi (Bulut ve Yilmaz,2003) kabuliinden
hareketle degerlendirilmistir.15 Temmuz Milli Irade Parki ve Antakya Belediye Parki
biiyiiliigii yeterlidir. Anket sonuglarmma gore ¢ocuklarin %68’i oyun alanlarinin
bliytikliiklerini yetersiz bulduklarini ifade etmislerdir. Bu anket sonucu parklarin mevcut

durumu ile ortiismektedir.
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Parklarin %88’inde farkli oyun donatis1 ve alan1i bulunmamaktadir. Farkli oyun
alan1 olarak bahsedilen oyunlar geleneksel oyun elemanlarinin disindaki oyunlardir.
Cocuklar parklarda ilk sirada zihinsel gelisimi destekleyici oyunlari ikinci sirada fiziksel
gelisimi destekleyici oyunlar1 son olarak sosyal gelisimi destekleyici oyunlar1 ¢cocuk oyun
alanlarinda olmasim ifade etmislerdir. Parklarda mevcut durumda ise fiziksel gelisimi
destekleyici oyunlar vardir. Fiziksel gelisimi destekleyen oyunlarda geleneksel oyun

alanlariyla saglanmaktadir. Cocuklarin istekleriyle mevcut durum oOrtiismemektedir
(Cizelge 6.1)

Parklarin %12’sinde serbest oyun alanlar1 bulunmaktadir. Cocuklarin %60 ise
serbest oyun alanlarinin yeterli oldugunu ifade etmislerdir. %60lik kesim mevcuttaki %12

oranindaki serbest oyun alanini ifade etmis olabilir. ( Cizelge 6.1 )

Kisisel temizlik ve ihtiyaglarin giderilmesi i¢in gerekli olan biife, WC, ¢esme
donatilar parklarin %12’sinde bulunmaktadir. Olanlarinda bakimsizliktan oldukga kirli ve
kullanilamaz durumda oldugu goézlemlenmistir. Cocuklarin parklarda en c¢ok eksikligini
hissettigi donatilar sirastyla WC, farkli oyun elemani ve biifedir. Cocuklarin eksik gordiigii
donatilar ( WC, farkli oyun elemani ve biife) mevcutta ¢gocuk oyun alanlarinda olmamasi
anket cevaplarinin dogrulugunu arttirmigtir (Cizelge 6.1) Cocuklarin temizligi ve mikrop

kapmamasi i¢in bu donanimlarin parklarda zorunlu olarak yapilmasi gerekmektedir.

Parklarin sadece %12 sinin zemininde EPDM malzeme kullanilmistir. Cocuklarin
% 45’inin beklentisi ¢im zemin, %40’1nin beklentisi kum zemindir. Parklarin %88inin
zemininin kum olmast parklarin bir kismmin cocuk beklentilerini karsiladigini

gostermektedir.

Antakya ilgesinde ¢ocuk oyun alanlarinin imar planlarinda yesil alan olarak
birakilan kisimlarda genellikle bu yesil alan igerisinde kenar kisimlarda daire ya da kare
gibi diizenli bir formda oyun ekipmanlarindan salincak, kaydirak, tahterevalli ve tirmanma
merdiveni gibi smirli sayida temel oyun materyallerinin yerlestirilerek olusturuldugu
gozlemlenmistir. Cocuk oyun alanlarinda en sik karsilasilan déseme tipi kauguk olan
EPDM malzeme, kum veya yapay serilen yesil ¢cim halidir. Hareket agisindan basildikca az
darbeye uygun olan EPDM olan kauguk dosemedir.

Parklarin %388’1 bitkisel tasarim konusunda yetersiz oldugu goriilmiistiir. Parklarda
mevcut bitkisel tasarimin ¢ocuk oyun alanlariin smirlar1 disinda tasarlanmistir. Cocuklar

ise parklarda sirasiyla meyvesini yiyebilecegi bitkiler, saklambag¢ oynayabilecegi bitkiler
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ve dallarina tirmanacag bitkiler gormek istediklerini belirtmislerdir. Cocuklarin parklarda

bitki beklentileri mevcut durumla kiyaslayininca yetersiz kalmaigtir.

Parklarin bakiminin mevcut durumu %35.8°1 ¢ok iyi, %35°1 iyi, %17.60°1 orta,
%41°1 ise kotli durumdadir. Bakim, ¢imlerin ve bitkilerin budanmasi, ¢evre temizligi, oyun
gruplarmin saglamlig, bank, ¢6p kutusu vb. donatilarin saglamligi vb. tim isleri
kapsamaktadir. Mevcut durumda parklarin ¢gogunlugunda kopmus salincaklar, yanmig veya
erimis kaydiraklar, e§imi bozulmus tahterevalli, kaydiraktan kaydiktan sonra zeminin ¢ok
alcakta kalmasi, yabani otlarin ¢ocuk oyun alanini sarmasi sorunlari saptanmistir.
Cocuklarin %64°1 parklardaki bakimi yeterli bulmamaktadir. Bu cevaplari ile mevcut

durumun dogrulugu desteklenmistir. Parklar mevcut durumda ¢ok bakimsizdir.
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Cizelge 5.1. Arastirma Alan1 Olarak Segilen Parklarin Gozlem Formlari

Serb. Oyun

Ceg, WC,

Bszklt yolu e = Farkl oyunalam Bife vb. =
var mi? Biyiklik yeterli mi? var i 7 PFEM&E Zem malz | Bitk tas. Balk.
E var m 7

Yok 150 m2/Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kéti
Yok 130 m2/Vsiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Iy
Yok 150 m2/Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kiti
Yok 125 m2/Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Ty
Yok 100 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kiti
Yok 140 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Ty
Yok 150 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Orta Iyi
Yok 120 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Orta
Yok 140 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Orta
Yok 120 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kiti
Yok 120 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kiti
Yok 120 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Iy
Yok 120 m2 Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Iyi
Var 300 m2/ Y WVar / Paten Var Var EPDM Yeterli Cokiyi
Yok 130 m2/Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kiti
Yok 200m2/ Ysiz Yok Yok Yok Kum Yetersiz Kétil
Yok 10000 m2 / Th Var /Trmnma Yok Var EPDM Yetersiz Orta
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Mevcut cocuk oyun alanlari her bakimdan oldukca yetersiz bulunmustur.
Parklardaki salincaklar kopmus ve onarimi yapilmamis, kaydiraklarin ankraji diizgiin
yapilmamis, kaydirak kisimlari insanlar tarafindan ates yakilmis eritilmis ve onarimi
yapilmamis, zeminler her zaman kum ya da cakil olarak olusturulmus, kum ve cakil

seviyesi zemin seviyesinden oldukga diisiiktiir.

Parklarin bitkilendirilmesi olduk¢a zayiftir. WC, annelerin ¢ocuklarm alt
degistirmeleri i¢in bakim odalari, uyar1 levhalari, aydinlatma, g¢esme, sinirlandirma
elemanlari, biife, farkli oyun elemanlari, serbest oyun elemanlari olan parklar yok denecek
kadar azdir. Donat1 elemanlarinin malzeme olarak plastik tercih edilerek saglikli bir iiriin
kullanim1 olmamistir. Cocuklarin isteklerine yanit vermemenin yaninda park kalitesine
gore oldukca diisiik seviyelerdedir. Parklarda yas gruplarina gore bir ayrim yok denecek
kadar azdir. Kiiciik-bliylik tiim cocuklarin ayni alanda oynamalar1 sosyallesmeleri
acisindan olumlu etki olustursa da her ¢ocugun yasina ve karakterine 6zgii oyunlarin

tasarlanmamasi kalitesini diistirmektedir.

Cocuk oyun alanlar1 tasariminda, c¢ocuklarin istek ve beklentilerinin dikkate
alinmasinin 6neminden hareketle, ¢ocuk isteklerini belirlemek ve bu isteklere gdre mevcut
parklar1 degerlendirmek amaci ile gergeklestirilmistir. Calisma sonucunda Hatay ilinde yer
alan arasgtirma alan1 olarak secilen parklarin ¢ocuklarin isteklerini karsilamadigi

belirlenmistir. Yapisal ve bitkisel materyal ile ilgili istekleri ve tercihleri ortaya konmustur.

Cocuk oyun alanlarinin peyzaj mimarligr ilkeleri acisindan degerlendiren
Bal(2005), Ballioglu (2015), Cakar (2003), Cetin (2003) gibi birgok oyun alanlarinin
planlama ve tasariminda ¢ocuklarin isteklerinin 6nemini vurgulamis olmasina ragmen
cocuklarin isteklerini belirleyen az sayida ¢alisma bulunmaktadir. Acar 2003 kullanicilarin
bitki tercihlerinin bitkisel tasarimda dikkate alinmasi gerektigini ortaya koymus ancak
bitkisel tasarim yapilan alanlarin ¢ocuklar tarafindan tercih edilmedigini Saptamistir. Anket
yontemi kullanilan bu ¢alisma ile yontem agisindan benzerlik bulunmasina ragmen bu
calisma yapisal ve bitkisel materyal ile ilgili tercihleri ortaya koymas: agisindan Acar,
2003 den ayrilmaktadir. Acar bu c¢aligma sonucunda c¢ocuklarin bitki konusunda kendi
boylarinda, ¢icekleri olan ve renkli bitki gruplarini, ¢im zemin, lizerine ¢ikacaklar1 ve

meyvelerini yiyecekleri bitkileri tercih ettikleri ortaya konmustur.

Kisakiirek (2018) Kahramanmaras’ta ¢ocuk oyun alanlarinin kullanici isteklerinin

belirledigi ¢alismada alan kullanicisi olarak ¢ocuklarin ebeveynlerine anket uygulamasi
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gerceklestirmistir.  Bu ¢alisma sonucunda alan ger¢ek kullanicilarimin  istek ve
beklentilerinin belirlenmesi igin birebir ¢ocuklara anket uygulamasinin daha dogru
sonuglar igerecegini vurgulamistir. Kisakiirek 2018’¢ gbére daha somut Sonuglara

ulasilmustir.

Ballioglu (2015)’nun ‘Aydin Kenti Orneginde Genglik Parki Cocuk Oyun Alaninin
Yeterliligi Ve Tasarim ilkeleri Yéniinden Incelenmesi’ calismasi ile bu ¢alisma arasinda
izlenen yontem agisindan benzerlikler bulunmakta ancak Ballioglu 2015 uzman ve

ebeveynlerle anket uygularken bu ¢alismada ¢ocuklara uygulanma yonii ile ayrilmaktadir.

Ozgiiner ve Sahin (2009)’in ‘Isparta Kent Merkezindeki Cocuk Oyun Alanlarinin
Mevcut Durumu ve Cocuklarin Bu Alanlara Kargi Davranis Bigimleri’ caligsmasi ile
yontem agisindan bu calisma ile benzerlikleri bulunsa da ‘yiiz yiize anket’” metodunun

sadece 6-12 yas grubu ¢ocuklara uygulanmasi yoniiyle farklilik géstermektedir.

Bu ¢alisma ¢ocuk oyun alanlarmin kullanicilari olan ¢ocuklarin oyun alanlarindan
beklentilerini ortaya koymay: ve bu beklentilere gére mevcut durumun degerlendirmesi
yonil ile 6zgiin bir calismadir. Antakya’da 5000 m ve lizeri parklarda gerceklestirilen ilk

calisma olmasi bu tez ¢alismanin 6zgiin yoniinii olusturmaktadir.

Cocuklar toplumun vazgegilmez bir pargasidir. Toplumu ileri seviyelere tasiyacak
olan giintimiiz ¢ocuklaridir. Toplum ile i¢ ige olan gocuklar i¢in tiim olanaklarimizi ortaya
koyarak saglikli bir gelisim siireci saglanmalidir. Cocuklarin egitimi ilk ailede baslar
okulda devam eder ancak sadece aile ve okulla sinirlandirilmamalidir. Cocuklarin 6grenme
isteklerine en yatkin yer en eglendikleri, arkadaslariyla doyasiya kosup oynadiklar1 ¢ocuk

oyun alanlaridir.

Cocuklarin temel 6grenme aract oyundur. Eglenirken ayni zamanda g¢ocuklara
Ogretici niteliginde olan, cocuklarin fiziksel, psikolojik ve zihinsel gelisimine katki
saglamaktadir. Son donemlerde g¢ocuklarin teknolojiye diiskiinliigii 1-1.5 yaslara kadar
inmistir. Bu nedenlerle ¢ocuklarin teknoloji bagimlis1 icine kapanik bir birey olarak
yetismesinin Oniine gegmek icin agik yesil alanlar1 daha ilgi ¢ekici olmas1 gerekmektedir.
Bu noktadan hareketle ¢gocuk oyun alanlarinin gocuklar i¢in daha cazip hale getirilmesi i¢in

asagidaki oneriler gelistirilmistir.
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Cocuk oyun alanlar1 ¢ocuklarin fazla enerjilerini rahatga harcamalari, benlik
gelisimi, 6zgiiven yeterliligi bakimindan olduk¢a 6nemli bir yere sahiptir. Parklarin asil ve
temel kullanicilart sliphesiz oyun c¢agindaki c¢ocuklardir. Cocuk oyun alanlarmin

tasarlarken ¢ocuklarin da goriisleri dikkate alinmalidir.

Cocuk oyun alanlari, ¢ocuklarin ilgilerini, hayal giiclerini ve biiyilk kas motor
becerilerinin gelisimini destekleyen, cocuklarin rahat¢a hareket etmelerine firsat verecek

sekilde diizenlenmis alanlar olmalidir.

Bu alanlar ¢ocuklarin motor becerilerini ve sosyal gelisimlerini saglayacak sekilde

tasarlanmali, yaratici 6zelliklerini gelistirecek oyun donatilart igermelidir.

Bu alanlarda sanat, agag, ¢amur, kum ve su alanlari, sessiz aktivite alanlari, doga
gozlemleme alanlar1 (hayvanlar, bahce, agac ve calilar), gercek hayat deneyimlerini ve
olaylar1 dramatize etme firsati (oyun araba, araba vb.) gibi c¢esitli boliimler ayrica bu

alanlarda tirmanma aletleri, denge aletleri, top oyun alanlar1 yer almalidir.

Yerel yonetimlerin ¢ocuk oyun alanlarini iginde olsa da olmasa da parklarin
yapiminda ihalelerinde sartlar daha net ve daha kapsamli olmalidir. Ihaleyi kazanan
firmanin isin yapim siirecinde kosullar1 saglamadigi takdirde yaptirnmlar daha agir
olmalidir. Yerel yonetimlerin teknik kadrosunda bulunan uzmanlarin parklari planlayip
tasarlarken konu ile ilgili kabul gérmiis bilimsel yayin ve ¢alismalardan yararlanmalidir.
Cocuklarin isteklerini dikkate alan bilimsel ¢alisma sonug ve onerileri parklarin planlama

ve tasarim siirecine dahil edilmelidir.

Cocuk oyun parklarinda golge elemanlarina ihtiya¢ duyulmaktadir. Golgelikler
tercih edilmelidir. Cocuklar daha modern oyun elemanlar1 ve serbest oyun alanlar ihtiyag

duymaktadir. Bu alanlara parkta yer verilmelidir.

Cocuklarmn fiziksel-zihinsel-psikolojik gelisimlerine yardimeci ve gelisiminde en
etkili oyunlardan biri olan bisiklet slirmek amaciyla bisiklet yollar1 parklarda

bulundurulmalidir.

Oyun alanlar1 sadece materyale bagl olarak diisiiniilmemelidir. Cocuklarin kendi
oyunlarimi yaratabilecekleri serbest oyun alanlar1 ¢ocuklar i¢in kosup enerjisini atmasi bir

gelisim destekleyici aktivite olarak diistiniilmelidir.

Oyun alanlar1 tasarimi yapilirken ¢ocuklarin fiziksel zihinsel ve sosyal gelisimlerini

destekleyecek oyun donatilarinin hepsine yer verilmesine 6zen gosterilmelidir.
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Cocuk beklentilerini dikkate alarak daha modern ve dinamik oyun alanlar1 tasarimi

gelistirilmelidir.

Oyun alanlar1 bitkisel tasariminda ¢ocuklarin doga ile kaynagsmasii Saglayacak
diizenlemeler yapilmalidir. Ornegin ¢im zemin tercih edilmeli dikenli ve bdcek ¢ekmeyen
bitki tiirleri saklambag¢ oynamalarina izin verecek sekilde tasarlanmali, dallarina
tirmanabilecekleri ¢ok boylamayan kiigiik agaclar ve meyvelerini yiyebilecekleri bitkilere
yer verilmelidir. Ornegin; Platanus orientalis, Eleagnus angustifolia, Euonymus japonica,
Fraxinus excelsior, Cercis siliquastrum, Cornus alba sibirica, Actae spicate, Anemone

spp., Malus communis Lam., Citrus reticulata bitki ¢esitleri tercih edilmelidir.

Zemin malzemesi olarak c¢ocuklarin distiigiinde viicutlarina zarar vermeyecek
iriinler tercih edilmelidir. Kimyasal olarak ta ¢ocuklara zarar vermeyecek {iriinler olmasina

6zen gosterilmelidir.

Sonug olarak; toplumun gelecegi olan ¢ocuklarin, biiylime ¢aginda gelisimlerine
onemli katkisit olan oyun ile ¢ocuk oyun alanlarinda kendini en net ifade edebilecegi
alanlar oldugu unutulmamamalidir. Giiniimiizde ¢ocuklarin beklentilerini dikkate alarak
hazirlanmis plan, proje ve yasal diizenlemenin olmamamasi bu ¢alismanin Gnemini
arttirmaktadir. Siirdiiriilebilir, cazip, ilgi c¢ekici, kullanighh oyun alanlarinin hayata
gecirilmesi ancak alan kullanicisi olan g¢ocuklarin beklentilerini dikkate alan plan ve

projeler ile miimkiin olacaktir.
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EKLER

EK.1. 0-6 YAS COCUKLARLA YAPILAN ANKET SORULARI
Soru 1 — CINSIYETINiZ?
a) ERKEK
b) Klz
Soru 2 -YASINIZ?
a) 3-6
b) 7-12
Soru 3- ANNE MESLEGINiZ?
a) Memur
b) Emekli
c) Isci

d) Ev hanum

Soru 4- BABA MESLEGINiZzZ?
a) Memur
b) Emekli
c) Isci

d) Issiz

Soru 5- SIZE YAKIN COCUK OYUN PARKI VAR MI?

a) Evet

b) Hay1r

Soru 6 - COCUK OYUN PARKINA NE SIKLIKLA GiDiYORSUNUZ?
a) HERGUN
b) HAFTA SONU
¢) HAFTADA 1-2

d) HiC GITMiYORUM
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Soru 7-PARKA NEDEN GiDIYORSUN?
a) ARKADASLARIMLA DISARDA OYNAMAYA
b) TOP OYUNLARI, PATEN KAYMA VE SATRANC OYNAMAK iCIN
c) IP ATLAMA, YAKAN TOP, ELIM SENDE, ISTOP vb. OYNAMAK ICIN
d) DIGER
SORU 8- COCUK OYUN PARKINA NE ZAMAN GiDiYORSUN?
a) SABAH
b) OGLE SAATLERI
c) AKSAM SAATLERI
Soru 9 - COCUK OYUN PARKINDA KAC SAAT VAKIT GECiRiYORSUNUZ?
a) COK AZ
by Az
¢) COK
d) COK FAZLA
Soru 10 - COCUK OYUN PARKINI KIMLE GITMEYIi TERCIH EDERSINiZ?
a) TEK
b) AILEMLE
¢) ARKADASLARIMLA
d) DIGER
Soru 11 - COCUK OYUN PARKINDA EGLENiYOR MUSUNUZ?
a) Evet
b) Hayir

Soru 12 - COCUK OYUN PARKINDA GENiS OYUN PARK YERIi ( KOSUP, EGLENMEK
ICiN )YETERLI Mi?

a) Evet

b) Hayir
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Soru 13 - COCUK OYUN PARKINDA EN COK SEVDIGINiZ OYUN GRUBU VEYA
OYUN CESIDi?

a)
b)
c)
d)
€)

SALINCAK
TAHTEREVALLI
KAYDIRAK
TIMANMA

DIGER

Soru 14 — SENCE GITTiGIN COCUK OYUN PARKINDA NE EKSIiKTiR?

a)
b)
c)
d)
€)
f)
9)
h)

Oyun grubu veya oyun ¢esidi

Cesme

Oturmak i¢in sandalye, bank

Wc

Genis oyun yeri

Farkli oyun grubu veya oyun ¢esidi

Market, kantin gibi yiyecek-igecek satig yeri

DIGER ...

Soru 15 - PARKTA KiMINLE OYNAMAK iSTERSIN?

a) FARKLI SINIFTAKILERLE VEYA SENDEN BUYUK YADA KUCUKLERLE
b) AYNI SINIFTAKILERLE VEYA YASITLARINLA

c) ENGELLI COCUKLARLA

d) ANNE VE BABAMLA

Soru 16- COCUK OYUN PARKINDA KAZA GECIRDIN Mi? NASIL?

a)

Evet

b) Hayr

Soru 17- SORU 16°’YA GORE EVET ISE NASIL KAZA GECIRDIN?

a)
b)
c)
d)
€)

Oyun aletleri arizasindan (diistiim, ¢izildi, siyird1 vs.)
Viicudum ve ya kiyafetim oyun aletlerine sikist
Ayagim takildi diistiim

Ar1 veya bocek 1sirdi

Bitkilerin dikenleri batti
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f) Araba carpti trafik kazas1 gegirdim.

Soru 18- COCUK OYUN PARKINDA BiSIKLETE BINMEK iSTER MiSiN?
a) Evet
b) Hayir

Soru 19- COCUK OYUN PARKINDA BiSiKLET SUREBILECEGIN DUZGUN BiR YOL /
ALAN ISTER MIiSIN?

a) Evet
b) Hayir

Soru 20 —- COCUK OYUN PARKINDA BiSIKLETININ KAYBOLUP/ CALINMAMASI
ICIN BiR YER OLMALI MI?

a) Evet
b) Hayir
Soru 21- COCUK OYUN PARKI YETERINCE BUYUK MU?
a) Evet
b) Hayir
Soru 22- SORU 21’¢ GORE HAYIR iSE BUYUK OLMASINI NEDEN iSTERDINiZ?
a) Daha rahat oynamak igin
b) Kosmak i¢in
c) Diger ¢cocuklara gapmamak i¢in
d) Kalabalik oldugu i¢in

e) Farkli oyun aletleri de olmasi igin

Soru 23- COCUK OYUN PARKLARINDAKI FARKLI OYUNCAK/OYUN YERI OLMALI
MI?

a) Evet
b) Hayir

Soru 24- SORU 23’e¢ GORE EVET iSE ASAGIDAKILERDEN HANGIiSiNIN OLMASINI
EN FAZLA ISTERSIN? SIRALAMA YAPAR MISIN ( ORNEK 2-3-1-4-5-6-9-8 GiBI )?
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Soru 25- GENIS OYUN YERIi OLMALI MI?
a) Evet
b) Hayir
Soru 26- SORU 25’E GORE EVET ISE NASIL OLMALIDIR?
a) Oyun yaratmak i¢in pargalar olmali
b) Higcbir sey olmasina gerek yok
c) Toprak bir alan yeterli
d) Kumdan bir alan olmasi yeterli
e) Kuralli bir oyun alant

f) Bitkilerle ugragabilecegimiz bir alan olmali
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SORU 27- OYUN PARKLARINDA EN SEVDiGiN VEYA EN COK OLMASINI
ISTEDIGIiN BITKIiLER ASAGIDAKILERDEN HANGILERIDIR? SIRALAMA YAPAR
MISIN ( ORNEK 2-3-1-4-5-6-7 GIBI )?

Cicegini sevebilecegim Saklambag¢ oynamak igin
bitkiler kullanabilecegim bitkiler

Golgesinden
yararlanabilecegim bitkiler.

Soru 28 — COCUK OYUN PARKINDA CESME VAR MI?
a) Evet

b) Hayr

Soru 29 - COCUK OYUN PARKINDA CESME OLMALI MI?
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a)Evet
b)Hayir
Soru 30 - OYUN OYNADIGIN ALANDA BASTIGIN / KOSTUGUN YER NE OLMALI?
a) Kum
b) Yumusak alan
¢) Cim
d) Cakil
Soru 31 — OYUN PARKLARI HER ZAMAN DUZENLIi TEMIiZ VE SAGLAM MI?
a) Evet
b) Hayir
Soru 32 - OYUN PARKLARINDA WC BULUNUYOR MU?
a) Evet

b) Hayir
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EK.2.6-12 YAS COCUKLARLA YAPILAN ANKET SORULARI
Soru 1 — CINSIYETINiZ?
a) ERKEK
b) Kiz
Soru 2 -YASINIZ?
a) 3-6
b) 7-12
Soru 3- ANNE MESLEGINiZ?
a) Memur
b) Emekli
c) Isci

d) Ev hanim

Soru 4- BABA MESLEGINiZ?
a) Memur
b) Emekli
c) Isci

d) Issiz

Soru 5- SIZE YAKIN COCUK OYUN PARKI VAR MI?

a) Evet

b) Hay1r

Soru 6 - COCUK OYUN PARKINA NE SIKLIKLA GiDiYORSUNUZ?
a) HERGUN
b) HAFTA SONU
¢) HAFTADA 1-2

d) HIC GITMIYORUM
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Soru 7-PARKA NEDEN GIiDIYORSUN?
a) ARKADASLARIMLA DISARDA OYNAMAYA
b) TOP OYUNLARI, PATEN KAYMA VE SATRANC OYNAMAK iCIN
c) IP ATLAMA, YAKAN TOP, ELIM SENDE, ISTOP vb. OYNAMAK iCIN
d) DIGER
SORU 8- COCUK OYUN PARKINA NE ZAMAN GIDIiYORSUN?
a) SABAH (8-12 saatleri arasi)
b) OGLE SAARTLERI (12-16 saatleri aras1)
c) AKSAM SAATLERI (16-20 saatleri aras1)
Soru 9 - COCUK OYUN PARKINDA KAC SAAT VAKIT GECiRiYORSUNUZ?
a) 1saat
b) 2 saat
c) 3saat
d) 4 saat ve iistii
Soru 10 - COCUK OYUN PARKINI KIMLE GITMEYIi TERCIH EDERSINiZ?
a) TEK
b) AILEMLE
c) ARKADASLARIMLA
d) DIGER
Soru 11 - COCUK OYUN PARKINDA EGLENiYOR MUSUNUZ?
a) Evet
b) Hayir
Soru 12 - COCUK OYUN PARKINDA SERBEST OYUN ALANLARI YETERLI Mi?
a) Evet
b) Hayir
Soru 13 - COCUK OYUN PARKINDA EN COK SEVDIiGIiNiZ OYUNCAK?
a) SALINCAK
b) TAHTEREVALLI

c) KAYDIRAK
114



d) TIMANMA
e) DIGER

Soru 14 - SENCE COCUK OYUN PARKLARINDA NELER OLMALIDIR? (HAYAL ET!
Ciz?)

Soru 15 — SENCE GITTIGIN COCUK OYUN PARKINDA NE EKSIiKTiR?
a) Oyun elemani
b) Cesme
¢) Oturma birimi
d Wc
e) Serbest oyun alani
f) Farkli oyun elemani
g) BUFE
h) DIGER
Soru 16 - PARKTA KiIMINLE OYNAMAK IiSTERSIN?

a)  FARKLIYAS GRUBUYLA
b)  AYNIYAS GRUBUYLA

) ENGELLI COCUKLARLA
d)  ANNE VE BABAMLA

Soru 17- COCUK OYUN PARKINDA KAZA GECIRDIN Mi? NASIL?
a) Evet
b) Hayir
Soru 18- SORU 17°YE GORE EVET iSE NASIL KAZA GECIiRDiN?
a) Oyun aletleri arizasindan (diistiim, ¢izildi, styirdi vs.)
b) Viicudum ve ya kiyafetim oyun aletlerine sikisti

C) Ayagim takildi diistiim
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d) Arn veya bocek 1sirdi
e) Bitkilerin dikenleri batti
f) Araba carpti trafik kazas1 gegirdim.
g) Diger...........
Soru 19- COCUK OYUN PARKINDA BiSiIKLETE BINMEK iSTER MIiSIN?
a) Evet
b) Hayir
Soru 20- COCUK OYUN PARKINDA BiSiKLET YOLU OLMASINI ISTER MiSiN?
a) Evet
b) Hayir
Soru 21 - COCUK OYUN PARKINDA BiSIKLET PARK YERi OLMALI MI? NEDEN?
a) Evet
b) Hayir
Soru 22- COCUK OYUN PARKI YETERINCE BUYUK MU?
a) Evet
b) Hayir
Soru 23- SORU 22’ye GORE HAYIR iSE BUYUK OLMASINI NEDEN ISTERDINiZ?
a) Daha rahat oynamak igin
b) Kosmak igin
¢) Diger ¢cocuklara ¢gapmamak igin
d) Kalabalik oldugu igin
e) Farkli oyun aletleri de olmasi igin

Soru 24- COCUK OYUN PARKLARINDAKI FARKLI OYUNCAK/OYUN MEKANI
OLMALI MI?

a) Evet

b) Hayir
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Soru 25- SORU 24’¢ GORE EVET ISE ASAGIDAKILERDEN HANGISININ OLMASINI
EN FAZLA ISTERSIN? SIRALAMA YAPAR MISIN ( ORNEK 2-3-1-4-5-6-9-8 GIiBI )?

Soru 26- SERBEST COCUK OYUN ALANLARI PARKTA OLMALI MI?
a) Evet
b) Hayir
Soru 27- SORU 26’YA GORE EVET iSE NASIL OLMALIDIR?
a) Oyun yaratmak i¢in malzemeler olmali
b) Higbir sey olmasina gerek yok
c) Toprak bir zemin yeterli
d) Kumdan bir alan olmas1 yeterli
e) Kurallar1 ve malzemeleri belirli bir oyun i¢in olusturulmus alan olmali

f) Bitkilerle ugragabilecegimiz bir alan olmali
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SORU 28- OYUN PARKLARINDA EN SEVDIiGiN VEYA EN COK OLMASINI
ISTEDIGIiN BITKIiLER ASAGIDAKILERDEN HANGILERIDIR? SIRALAMA YAPAR
MISIN (ORNEK 2-3-1-4-5-6-7 GIBI )?

Saklambag¢ oynamak i¢in
kullanabilece@im bitkiler

Golgesinden yararlanabilece@im
bitkiler.

Soru 29 - COCUK OYUN PARKINDA CESME VAR MI?
a) Evet

b) Hayir
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Soru 30 - COCUK OYUN PARKINDA CESME OLMALI MI?
a) Evet
b) Hayir
Soru 31 - OYUN OYNADIGIN ZEMIN NE OLMALI?
a) Kum
b) Kauguk
¢) Cim
d) Cakil
Soru 32 - OYUN PARKLARININ BAKIMI YETERLI Mi?
a) Evet
b) Hayir
Soru 33 — OYUN PARKLARININDA WC BULUNUYOR MU?
a) Evet

b) Hayir
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