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ONSOz

Geleneksel yaklasimin en ince ayrmtilariyla islenen ve derin anlamlar tasiyan bu
zarif Ornegi, arastirmalarim boyunca yalnizca bir sanat formiilii olarak degil, ayn1 zamanda
bir diislince bigimi ve bir yasam tarzi olarak da hayatima sirayet etmistir. Bu arastirma
slireci, minyatiir sanatinin dijital diinya ile nasil bir bag kurabilecegini anlamama yardimci
olurken, geleneksel ve modernin kesisim noktasinda yeni bir perspektif kazandirmayi. Bu
arastirma nihayetinde danigsmanligimi kabul edip arastirmalarimda bana yol gdsteren, bilgi
ve birikimiyle yoluma 151k tutan degerli hocam Dr. Ogr. Uyesi Mehmet Remzi DEMIREL’e
sonsuz tesekkiirlerimi sunarim. Savunma jlirime gelerek ¢ok degerli goriisleriyle katki
saglayan Dog. Dr. Umit OZKANLI ve Dr. Ogr. Uyesi. Mehmet Ali GOKDEMIR’ e sonsuz
tesekkiir ederim. Ayrica bana rehberlik eden ve beni yetistiren tiim hocalarima tesekkiir
etmeyi bir bor¢ bilirim. Tez yazim siirecinde uygulama caligmalarina istekle ve hevesle

katilan sevgili 6grencilerime de yaptiklar1 katkilardan dolay1 tesekkiir ederim.
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GORSEL SANATLAR DERSINDE TURK MINYATUR SANATI
DIJITAL CiZiM DENEYIMLERININ INCELENMESI

(Yuksek Lisans Tezi)

OZET

Bu arastirmanin temel amaci geleneksel Tiirk minyatiir sanatiyla dijital sanatin
birlesimini ve bu deneyimlerin 6. smif 6grencilerinin gorsel sanatlar dersine nasil entegre
edilebilecegini arastirmaktadir. Bu arastirma, geleneksel minyatlir sanatinin dijital
teknoloji ile birlestirilerek Ogrencilerin yeni beceriler kazanmasi desteklemek. Bu
arastirmada Nitel arastirma yontemlerinden eylem arastirmasi deseni kullanilarak, bu
yenilik¢i yaklasimin 6grencilerin sanatsal becerilerine, yaraticiliklarma ve derse olan
ilgilerine katkis1 degerlendirilmektedir. Arastirma siirecinde, Ogretim etkinlikleri
gozlemlenmis, elde edilen veriler analiz edilerek silire¢ boyunca iyilestirmeler yapilmistir.
Geleneksel minyatiir sanatinin tarihsel baglami, ince iscilik gerektiren detayli ¢izim
teknikleri ve 6zgiin iislubuyla, dijital ¢izim teknolojileriyle birlestiginde 6grencilere hem
sanatsal hem de teknik beceriler kazandirmay1 amaglayan bir ders igerigi olusturulmustur.
Arastirmada minyatiir sanatinin tarihsel arka plani, karakteristik 6zellikleri, kompozisyon
yapisi Ve renk kullanimi gibi unsurlar dijital ortamda nasil yeniden iiretilebilir ve giiniimiiz
teknolojileriyle bu geleneksel sanat nasil siirdiiriilebilir kilinir sorusuna yanit aranmastir.

Bu arastirmada, 6. smif diizeyindeki O&grencilere yonelik dijital ¢izim
deneyimlerinin, onlarin sanatsal gelisimlerine, yaratici diisiince becerilerine ve teknik
yeterliliklerine nasil katki sagladigma dair kapsamli bir analiz sunulmaktadir. Arastirma
kapsaminda, grencilerin minyatiir sanatin1 dnce geleneksel yontemlerle, ardindan dijital
araglarla deneyimlemeleri saglanmis, her iki yontemin 6grenci iizerinde biraktig: etkiler
gozlemlenmistir. Bu gozlemler dogrultusunda, dijital ¢izim teknolojilerinin &grenciler
uzerindeki olumlu ve olumsuz yonleri belirlenmis, geleneksel sanat formlarmm dijital
ortamda nasil bir evrim gecirdigi irdelenmistir.

Aragtirmanin bulgulari, dijital ¢izim teknolojilerinin dgrencilerin gorsel sanatlar dersine

olan ilgisini artirdigini, yaratici potansiyellerini daha rahat ifade etmelerine olanak
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sagladigimi ve geleneksel sanatin modern yontemlerle 6gretilmesinin bu yas grubundaki
ogrencilere daha gekici geldigini gostermistir. Ayrica, dijital ¢izim araglarmin kullanimimin
ogrencilerin teknik becerilerini hizla gelistirdigi ve bu siirecte 6zgiivenlerini artirdig: tespit
edilmistir. Dijital ¢izim ile geleneksel minyatiir sanatini bulusturan bu yaklasim,
ogrencilere hem sanatsal hem de teknolojik beceriler kazandirarak onlarin ¢ok yonlii
gelisimini desteklemektedir.

Tirk minyatir sanatinin dijital ortama taginmasi, 6grencilerin hem tarihsel sanat formlarini
ogrenmelerini hem de bu formlar1 modern araglarla yeniden yorumlamalarmi
saglamaktadir. Tez, bu baglamda hem sanat egitimi hem de teknoloji entegrasyonu
acisindan 6zgiin bir katki sunmaktadir. Dijital cagda geleneksel sanatlarin 6gretilmesi ve
bu sanatlarin yeni nesillere aktarilmasi konusundaki bu ¢aligma, gorsel sanatlar egitimine

yeni bir bakis agis1 getirmekte ve sanat egitiminin gelecegi i¢in Oneriler sunmaktadir.

Anahtar Kelimeler: Minyatir, Dijital, Teknoloji, Geleneksel, Sanat
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"AN EXAMINATION OF DIiGITAL DRAWING EXPERIENCES IN TURKiSH
MINIATURE ART WITHIN 6TH GRADE VISUAL ARTS LESSONS"

"(Master's Thesis)"

ABSTRACT

The primary aim of this study is to explore the integration of traditional Turkish
miniature art with digital art and investigate how these experiences can be incorporated
into the 6th-grade visual arts curriculum. Using the qualitative research method of action
research, this study evaluates the contributions of this innovative approach to students'
artistic skills, creativity, and engagement in the subject. During the research process,
teaching activities were observed, data collected were analyzed, and improvements were
made throughout the process. A course content was designed to combine the historical
context, detailed craftsmanship, and unique style of traditional miniature art with digital
drawing technologies, aiming to equip students with both artistic and technical skills. The
study addresses questions such as how the historical background, characteristics,
compositional structure, and color usage of miniature art can be reproduced in a digital
environment and how this traditional art can be sustained using contemporary
technologies.

This research presents a comprehensive analysis of how digital drawing
experiences contribute to the artistic development, creative thinking skills, and technical
competencies of 6th-grade students. Students were given the opportunity to experience
miniature art first through traditional methods and then with digital tools, and the effects of
both methods on the students were observed. Based on these observations, the positive and
negative impacts of digital drawing technologies on students were identified, and the

evolution of traditional art forms in digital environments was examined.

The findings reveal that digital drawing technologies increased students' interest in
visual arts classes, enabled them to express their creative potential more freely, and made
traditional art forms more appealing to this age group when taught with modern methods.
Furthermore, the use of digital drawing tools was found to rapidly enhance students'

technical skills and boost their confidence during the process. This approach, which
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bridges digital drawing with traditional miniature art, supports students' holistic
development by equipping them with both artistic and technological skills.

Transferring Turkish miniature art to digital platforms allows students to both learn
about historical art forms and reinterpret them using modern tools. This thesis offers a
unique contribution to both art education and technology integration. In the digital age,
teaching traditional arts and passing them on to new generations is addressed in this study,
bringing a new perspective to visual arts education and providing suggestions for the future
of art education.

Keywords: Miniature, Digital, Technology, Traditional Art
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TURK MINYATUR SANATI DiJITAL CiZiM DENEYIMLERININ 6. SINIF
GORSEL SANATLAR DERSINDE INCELENMESI

1. GIRIS

Bu boliimde; arastirmanin  problem durumu, amaci, Onemi, smirhiliklari,

varsayimlar1 ve tanimlar ile ilgili bilgilere yer verilmistir.
1.1.Problem Durumu

Geleneksel Tiirk minyatiir sanat1, zengin tarihsel ve kiiltiirel ge¢cmisiyle 6nemli bir
sanatsal formdur. Ancak, dijital ¢agin getirdigi yenilikler ve teknoloji, bu geleneksel
sanatin 0gretimi ve uygulanmasinda bazi zorluklar ve firsatlar yaratmaktadir. Bu tezde

asagida belirtilen problemlerin ¢6ziilmesine caligilmistir:

Geleneksel Tirk minyatiir, sanati, modern egitim sistemlerinde yeterince temsil

edilmemektedir.

Ogrencilerin dijital sanat araclarina olan, ilgisi geleneksel sanat formlarna ydnelik

ilgiyi azaltmaktadir.

Gorsel sanatlar derslerinde dijital araglarin yeterince etkin kullanilamamaktadir. Bu

durum 6grenci motivasyonunu olumsuz yénde etkilemektedir.

Geleneksel minyatiir sanatinin, dijital teknolojilerle nasil birlestirilecegine dair

Ogretmenlerin bilgi eksiklikleri bulunmaktadir.

Geleneksel yontemler, Ogrencilerin sanatsal algilarin1 gelistirmeye, disiplinli
calisma aligkanligi kazanmalarina ve kiiltiirel miras1 6grenmelerine katki saglasa da

yeterince desteklenmemektedir.

Dijital sanat deneyimlerinin, d8rencilerin yaraticilik ve teknik becerilerini nasil

etkiledigine dair belirsizlikler bulunmaktadir.

Geleneksel Tirk minyatiir sanatinin, geng nesillere aktarilmasinda zorluklar

yasanmaktadir.

Dijital ¢agda, geleneksel sanatin nasil siirdiiriilebilir hale getirilecegi konusunda

net bir yol haritasi bulunmamaktadir.
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Ogrencilerin geleneksel sanat formlarina olan ilgisizligi sanatsal ifade bicimlerini
kisitlamaktadir. Dijital ¢izim araglarmin kullaniminin 6grenci motivasyonuna etkisi lizerine

yeterli aragtirma yapilmamigtir.

6. smif diizeyindeki O6grencilerin sanatsal gelisimlerine yonelik eksiklikler ve
gelencksel yontemlerle Geleneksel sanat egitiminde kullanilan yontemler, genellikle el
becerisine dayali, sabir ve detay gerektiren teknikleri igermektedir. Minyatiir sanatinda ise
firca ve dogal boyalar kullanilarak ince iscilikle yapilan detayli ¢izimler, perspektifsiz

anlatim ve estetik kompozisyon 6n plandadir

Bu problem durumu, hem geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin egitimdeki yerini
giiclendirmek hem de dijital sanat araglarini kullanarak 6grencilerin sanatsal becerilerini
gelistirmek amaciyla ele alinmaktadir. Arastirma, bu sorunlarmn c¢oziimiine yonelik

stratejiler gelistirmeyi hedeflemekte ve sanat egitimine katki saglamay1 amaclamaktadir.

Tirk minyatiir sanati, Osmanh ve Selguklu donemlerinde gelisen, kiiciik boyutlu
resimlerle tarihi olaylari, giinliik yasami ve saray yagamini tasvir eden bir sanat formudur.
Bu sanat dali, detayli iscilik, renk uyumu ve estetik kompozisyon anlayisi ile taninir. Tiirk
minyatiirleri, el yazmasi eserlerde kullanilan resimleme sanatinin bir uzantisi olarak
dogmus ve zamanla saray atdlyelerinde gelistirilen bir sanat disiplini haline gelmistir

(irepoglu, 2013).

Tirk sanatinda perspektif, klasik anlamda kullanimdan ¢ok, anlatim ve hikayeye
hizmet eden bir anlayisla ele alinir. Sekillerin ve sonuglarin boyutlari, anlatilmasi istenen
olaylarin 6nemine gore degiskenlik gosterir. Bu yaklasim, Bati sanatinda yaygin olan
cizgisel perspektif anlayisindan farklidir. Sanat tarihi Nurhan Atasoy bu konu "Minyatiirde
blyume boyutlari, ger¢ek boyutlariyla degil, anlatimin vurgulanmasi istenen unsurlara gore
belirlenir. Bu da, anlatiya dayali dongiisel bir sanat anlayisinin ortaya ¢ikmasi neden olur."

(Atasoy, 1998)
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1.2.Arastirmanin Amaci

Bu tez, geleneksel Tiirk minyatiir sanati ile dijital sanat teknolojilerinin
entegrasyonunu inceleyerek, 6. simif 6grencilerine yonelik etkili bir gorsel sanatlar 6gretim
programu gelistirmeyi amaglamaktadir. Aragtirma, hem geleneksel Tiirk minyatiir sanatmnin
ozelliklerini hem de dijital sanat teknolojilerinin potansiyelini ele alarak, bu iki alanin nasil
etkili bir sekilde birlestirilebilecegini arastirmaktadir. Bu baglamda, asagidaki alt hedefler

belirlenmistir:
1. Tiirk Minyatiir Sanatinin Tarihsel, Kiiltiirel ve Sanatsal Baglammi Ogretmek

Arastirma, 6grencilerin geleneksel Tiirk minyatiir sanatmin tarihsel, kiiltiirel ve
sanatsal baglamin1 anlamalarin1 saglamay1 hedeflemektedir. Bu amagla, minyatiir sanatmin
tarihsel gelisimi ve kiiltlirel 6nemine dair bilgiler 6grencilerle paylasilacak ve sanatin bu

baglamdaki yeri tartisilacaktir.
2. Minyatiir Sanatmin Karakteristik Ozelliklerini Ogretmek

Ogrencilere, minyatiir sanatmin kompozisyon yapisi, renk kullanimi, detayl iscilik
gibi karakteristik Ozellikleri 6gretilerek, bu sanat formunun 6zgiinliigli vurgulanacaktir.
Ogrencilerin minyatiir sanatin1 yalnizca estetik degil, ayn1 zamanda teknik agidan da

kavramalarmi saglamak amaclanmaktadir.

3. Geleneksel Minyatiir Tekniklerinin Dijital Sanat Araglariyla Uygulama

YOntemlerini Arastirmak

Arastirmanin bir diger alt hedefi, geleneksel minyatiir tekniklerinin dijital sanat
araglartyla nasil uygulanabilecegini incelemektir. Bu siire¢, dijital ¢izim programlar1 ve
araglart kullanarak geleneksel minyatiirlerin dijital ortamda nasil tasarlanabilecegini

arastiracaktir.
4. Dijital Sanat Teknolojilerinin Minyatiir Sanatindaki Roliinii incelemek

Dijital sanat teknolojilerinin minyatiir sanatindaki rolii, detaylarmn ve estetik
unsurlarin yeniden tiretilmesindeki katkilariyla incelenecektir. Bu arastirma, dijital ¢izim ve

grafik tasarim araglarmin minyatiir sanatini nasil doniistiirebilecegini tartisacaktir.
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5. Ogrencilerin Sanatsal Gelisimlerine Katki Saglamak

Arastirma, dijital sanat ve geleneksel minyatiirle etkilesime giren Ogrencilerin
sanatsal gelisimlerine, yaratici diisiinme becerilerine ve teknik yeterliliklerine nasil katki
saglandigmi belirlemeyi amaglamaktadir. Ogrencilerin sanatsal becerilerindeki gelisimi

izleyerek, bu siirecin nasil tesvik edilebilecegi iizerinde durulacaktir.
6. Dijital Sanat Deneyimlerinin Motivasyon Uzerindeki Etkisini Arastirmak

Bu alt hedef, dijital sanat deneyimlerinin Ogrencilerin sanat egitimindeki
motivasyonlarmi nasil artirabilecegini incelemeyi hedeflemektedir. Dijital araglarin
Ogrencilere sanat yapma konusunda daha fazla 06zglrlik ve esneklik sunarak

motivasyonlarina nasil etki ettigini anlamak amaglanacaktir.
7. Tiirk Minyatiir Sanatinin Dijital Diinyada Siirdiiriilebilirligini incelemek

Arastirma, geleneksel Tiirk minyatiir sanatmin dijital diinyada nasil siirdiriilebilir
hale getirilebilecegini inceleyecektir. Bu kapsamda, dijital ortamda Tiirk minyatiiriiniin

korunmasi ve gelistirilmesi i¢in dneriler sunulacaktir.

8. Geleneksel Sanat Formlarinin Dijital Ortamda Yeniden Canlandirilmasi I¢in

Stratejiler Gelistirmek

Bu hedef, geleneksel sanat formlarinin dijital ortamda yeniden canlandirilmasi
amaciyla stratejiler gelistirmeyi kapsamaktadir. Geleneksel Tiirk minyatiiriiniin dijital

platformlarda daha genis bir kitleye ulasmasi i¢in 6nerilen stratejiler sunulacaktir.
9. Sanat Egitiminde Teknoloji Entegrasyonunun Onemini Vurgulamak

Sanat egitiminde teknoloji entegrasyonunun onemi ve potansiyel faydalar1 hakkinda
farkindalik yaratmak arastirmanin bir diger alt hedefidir. Dijital araglarin egitim siire¢lerine
nasil entegre edilebilecegi tartisilacak ve Ogretim yontemlerine olan katkilari

vurgulanacaktur.
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10. Dijital Araglarla Geleneksel Sanati Etkili Ogretme Yntemleri Onerileri Sunmak

Aragtirma, 6gretmenlerin ve dgrencilerin dijital araglar kullanarak geleneksel sanati
daha etkili bir sekilde nasil Ogretebilecegine dair Onerilerde bulunacaktir. Dijital sanat

araclarinin egitimdeki yerini pekistirecek oneriler gelistirilmesi amaglanacaktir.
11. Ogrenme Ortami Gelistirmek

Ogrencilerin geleneksel ve dijital sanat yontemleriyle etkilesimde bulunmalarmi
saglayacak bir 6grenme ortami gelistirmek hedeflenmektedir. Bu ortamda 6grencilerin

yaraticiliklarini 6zgiirce ifade edebilecegi bir yap1 olusturulacaktir.
12. Sanat Egitiminde Yeni Ogretim Stratejileri Gelistirmek

Arastirma sonuglart kullanilarak, sanat egitiminde farkli 6gretim stratejileri ve
uygulamalar1  olusturulacaktir. Bu stratejiler, Ogrencilerin sanatsal becerilerini

gelistirebilecegi yenilik¢i yontemleri igerecektir.

Sonug ve Amag

Bu tez, geleneksel Turk minyatiir sanatinin dijital sanatla entegrasyonunu
arastirarak, gorsel sanatlar egitiminde yenilik¢i bir bakis agis1 sunmay1 hedeflemektedir.
Geleneksel sanatin dijital ortamda nasil yeniden canlandirilabilecegi, bu iki alanin
birlesiminden elde edilecek yaratici sonuglarin 6grencilerin sanatsal ve teknik gelisimleri
iizerindeki etkileri arastirilacaktir. Arastirmanm sonuglari, hem geleneksel Tiirk minyatiir
sanatinin hem de dijital sanatin egitimdeki roliinii gliglendirmeyi ve bu alanlar arasindaki
entegrasyonun egitimde nasil daha etkili bir uygulama alani yaratabilecegini kesfetmeyi

amaclamaktadir.
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1.3.Aragtirmanin Onemi

Bu arastirma, geleneksel Tiirk minyatiir sanatin1 ve dijital sanat teknolojilerini bir
araya getirerek egitimdeki rollerini inceleme ve su alanlarda katki saglama bakimindan

Onem tagimaktadir.

Minyatiir sanatinin dijital ortamda yeniden canlandirilmasi, geleneksel sanatin
modern zamanlarda da degerini korumasimi saglar (Kaya, 2018, s. 45). Arastirmada, gorsel
sanatlar egitimine yenilik¢i bir yaklasim getirerek geleneksel ve dijital sanatin
entegrasyonunu tesvik etmektedir. Dijital araglarin egitimde kullanimi, Ogretim
yontemlerini ¢esitlendirerek ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirir ve derslere
olan ilgilerini artirr (Yilmaz & Demir, 2020, s. 67). Bu arastirma, 6grencilerin hem
sanatsal hem de teknik becerilerini gelistirmeye yonelik etkili bir 6gretim programi Onerir.
Dijital sanat araclari, Ogrencilerin yaraticiliklarmi 6zgiirce ifade etmelerine olanak
tanirken, sanatsal deneyimlerini de cesitlendirir (Oztiirk, 2019, s. 78). Bu siireg,
ogrencilerin ¢ok yonlii bireyler olarak gelisimlerini destekler. Dijital sanat deneyimlerinin,
ogrencilerin sanata olan ilgisini ve 6grenme siireclerine katilimini artirmasi beklenmektedir
(Aydin, 2021, s. 102). Geleneksel yontemlerle yetenegini sergileyemeyen 6grenciler igin
dijital sanat, alternatif bir ifade alani sunar ve katilimi tesvik eder. Arastirma, egitim
sisteminde dijital doniisiim siirecini hizlandirmay1 ve 6gretmenlerin dijital araclar1 daha
etkili kullanabilmesi i¢in bilgi ve stratejiler sunmay1 hedefler (Sen & Kilig, 2022, s. 34).
Bu, hem 6gretmenlerin mesleki yeterliliklerini hem de 6grencilerin teknoloji ile iliskisini
giiclendirebilir.  Gelencksel sanatlarin  dijital ¢agda nasil sirddrllebilir  hale
getirilebilecegine dair ¢ozumler gelistirerek sanat egitiminin gelecegine 1s1k tutmay1
amaclamaktadir. (Dogan, 2020, s. 56). Bu yaklasim, sanat egitimi alanindaki egitimciler

icin degerli bir kaynak niteligindedir.
1.4. Arastirmanin Sinirhliklar

Bu arastirma,2024-2025 yilinda Diyarbakir’m Sur Ilgesine bagl iki ortaokulda
ogrenim goren 6. Smf Ogrencilerini kapsamaktadir. A ve B subelerinden toplam 10
ogrenci katilmistir. Arastirma sadece 6. siif diizeyindeki 0grencilerle gergeklestirilmis,
6. smif seviyesinin se¢ilmesi, 0grencilerin dijital araglara yatkin olmaya basladigi, ayn1
zamanda sanatin geleneksel yonlerini de kesfetmeye agik oldugu bir yas grubu olmasi,
ayrica, bu yas grubunun gorsel sanatlar dersinde teknik beceri kazanimi ve sanata karsi

ilgilerinin artirilmasinin hedeflenmesi de diger 6nemli bir sebeptir. Arastirma yapilan
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okulun kirsal bolgede olmasi, sonuglarin genellenebilirligini sinirlamaktadir. Bu yas
grubu icin elde edilen bulgular, daha biiyiik ya da daha kiiglik yas gruplari tizerinde ayni
etkilere sahip olmayabilir. Ornegin, 6. smif veya lise dgrencilerinin dijital araglarla sanat
iiretme becerileri ve ilgileri farkli olabilir. Ayrica, 6grenci grubu sadece belirli bir okul
veya bolgeyle sinirliysa, diger okullardaki veya bolgelerdeki 6grencilerin farkli sosyo-

kiiltiirel baglamlarda benzer deneyimler yasayacagi garantisi bulunmamaktadir.

1- Zaman Siniri: Arastrmanin belli bir donem boyunca yapilmasi, 6grencilerin uzun
vadeli sanatsal gelisimlerini takip etmeyi zorlastirabilir. Minyatiir sanatini1 ve dijital araglar1
kullanarak yapilan bu tiir uygulamalar, uzun siire devam ettik¢e d6grencilerin becerileri ve
motivasyonlar1 daha farkli gelisebilir. Ancak ¢caligmanin belirli bir zaman araliginda smirl
kalmasi, bu tiir uzun vadeli etkilerin gdzlemlenmesini kisitlamaktadir. Ornegin, arastirma
birka¢ hafta ya da ay slrebilir, ancak daha uzun bir siire i¢inde yapilirsa, 6grencilerin

sanatsal ve teknik gelisimlerinde daha derin degisiklikler gbzlemlenebilir.

2-Teknolojiye Erisim ve Dijital Bilgi Duzeyi: Dijital sanat araglarina erisim, dgrencilerin
ve okullarin teknolojiye sahip olma diizeylerine gore degisiklik gosterebilir. Her 6§rencinin
evinde ya da okulunda bilgisayar, tablet veya diger dijital ¢izim araglarina erisim imkani
olmayabilir. Ayrica, bu araclar1 kullanma konusunda 6grencilerin dijital bilgi diizeyleri
farklilik gosterebilir. Bazi 6grenciler dijital ortamda ¢izim yapmaya daha asina olabilirken,
bazilar1 bu konuda daha az deneyime sahip olabilir. Bu durum, arastirmanin sonuglarini
dogrudan etkileyen bir sinirlilik olarak goriilebilir. Teknolojiye erisimdeki farkliliklar,

ogrencilerin derslerden ne kadar faydalandigimi da degistirebilir.

3-Minyatiir Sanatimin Dijital Ortamda Yeniden Uretiminde Karsilasilan Zorluklar:
Geleneksel Tiirk minyatiir sanati, ince iscilik gerektiren, detayli ve ¢ok hassas bir sanattir.
Bu detaylar1 ve ince c¢izim tekniklerini dijital araclarla yeniden iiretmek her zaman
mimkiin olmayabilir. Dijital teknolojiler her ne kadar gelismis olsa da, geleneksel
minyatiir sanatinin tiim estetik ve teknik 6zelliklerini yansitmakta zorlanabilir. Ornegin, el
yapimi minyatiirlerdeki ince detaylar ve firca darbelerinin dijital araglarla birebir taklit
edilmesi guc olabilir. Bu nedenle, 6grenciler dijital ortamda ¢alisirken, geleneksel

tekniklerin tiim yonlerini 6grenme ve uygulama firsatini kagirabilir.
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4-Ogrencilerin Motivasyon ve Ilgi Diizeyindeki Farkhliklar: Her dgrenci, sanat derslerine
ve dijital araglarla caliymaya ayni diizeyde ilgi gostermeyebilir. Dijital araglar bazi
ogrenciler icin motive edici olabilirken, diger 6grenciler geleneksel yontemlere daha fazla
ilgi duyabilir veya dijital araglar1 zor bulabilir. Bu farkliliklar, derslerin etkisini ve
Ogrencilerin sanatsal gelisimini degistirebilir. Freedman (2003, s. 72), sanat egitiminin
bireysel farkliliklara gore sekillenmesi gerektigini ve her 6grencinin 6grenme siirecinde
farkli materyal ve yontemlere farkli tepkiler verdigini belirtmektedir. Ayrica, 6grencilerin
once geleneksel yontemleri, ardindan dijital yontemleri denemeleri, bu iki farkli yontemi

nasil karsilagtirdiklarmi ve hangi yonteme daha ¢ok ilgi gosterdiklerini etkilemis olabilir.

Oztiirk (2019, s. 84), geleneksel ve dijital sanatin dengeli bir sekilde sunulmasmin,

ogrencilerin 6grenme deneyimlerini zenginlestirdigini vurgulamaktadir.

5-Ogretmenlerin Yeterlilikleri ve Deneyimleri: Arastirmada yer alan 6gretmenlerin dijital
sanat araglar1 ve geleneksel minyatiir sanat1 hakkinda sahip olduklar1 bilgi ve deneyim
dizeyi farklilik gosterebilir. Bu durum, 6grencilerin bu sanati 6grenme siirecini dogrudan
etkileyebilir. Eger 6gretmenler dijital araglar1 kullanma konusunda yeterli egitime sahip
degillerse, bu durum Ogrencilerin bu araglar1 etkili bir sekilde kullanma becerilerini
smirlayabilir. Nitekim, "O0gretmenlerin teknolojik pedagojik alan bilgisi (TPAB)
diizeylerinin, dijital araglarin etkin kullanimimni ve Ogrencilere aktarimini dogrudan
etkiledigi" vurgulanmaktadir (Mishra & Koehler, 2006, s. 102). Ay sekilde, geleneksel
minyatiir sanat1 hakkinda derin bir bilgiye sahip olmayan 6gretmenler, bu sanat formunun
tim estetik ve teknik yoOnlerini Ogrencilere yeterince aktaracak donanima sahip
olmayabilirler. Ayrica, "sanat Ogretmenlerinin gelencksel sanatsal formlara iliskin bilgi

birikimleri, 6grencilerin sanatsal becerilerinin gelisiminde kritik bir rol oynamaktadur™"

(Smith, 2018, s. 45).

6-Arastirma Yonteminin Swnwrhiliklari: Calismada kullanilan veri toplama araglar1 ve
arastrma yontemleri, 6grencilerin sanatsal gelisimini ve dijital sanat deneyimlerini tam
anlamiyla  yansitamayabilir. ~ Ozellikle nitel — arastrma  ydntemlerinin  &znel
degerlendirmelere dayali olmasi, sonuglarn kesinligini sinirlayabilir. Nitekim, "nitel
arastirmalarin dogas1 geregi, elde edilen veriler arastrmacinin yorumlarina baglh olarak
farkli sekillerde anlasilabilir" (Creswell, 2013, s. 215). Ogrencilerin yaratic1 diisiince
becerilerini 6lgmek i¢in kullanilan araglar, her Ogrencinin yaratici potansiyelini ve
gelisimini tam anlamiyla yansitamayabilir. Ayni1 zamanda, "yaraticiligin 6lciilmesinde

kullanilan yOntemler, bireylerin potansiyelini tam anlamiyla aciklayamayabilir ve
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standartlastirilmig araglar her bireyin Ozelliklerini dogru bir sekilde yansitmayabilir"

(Runco, 2007, s. 68).

7-Bu baglamda, nitel verilerin yorumlanmasinda da dikkatli olmak gerekir; ¢linkii bu tiir
veriler Ogrencilerin sanatsal becerilerini veya dijital sanatla etkilesimlerini her zaman

dogru bir sekilde ifade etmeyebilir.

8-Kulturel ve Bolgesel Faktorler: Calismanin gergeklestirildigi okul veya bolge, kilturel
ve sosyo-ekonomik farkliliklar barindiriyor olabilir. Ogrencilerin sanata, teknolojiye ve

egitime erigimleri, bulunduklar1 gevreye gore farklilik gosterebilir. Farkli bolgelerde

yapilan benzer bir arastirma, farkli sonuglar ortaya koyabilir. Bu nedenle, arastirmanin

bulgularmin genellenmesi sirasinda bu faktorlerin dikkate alinmas1 dnemlidir.

9-Dijital Araglarin Kapsamu: Dijital c¢izim teknolojileri hizla gelisiyor ve her yil yeni
aracglar piyasaya siiriiliiyor. Arastirmada kullanilan dijital araglar, teknolojinin mevcut
durumu ile sinirli olabilir. Daha yeni ve gelismis araclar kullanilsaydi, 6grencilerin
deneyimleri ve sonuglar1 farkli olabilirdi. Ayni sekilde, arastirmada kullanilan dijital
araclarin kullanict dostu olup olmamasi da Ogrencilerin bu araglarla etkilesimlerini
etkileyebilir. Bu smirlamalar, arastirmanin bulgularmi degerlendirirken g6z Oniinde
bulundurulmasi gereken dnemli faktorlerdir ve sonuglarin genellenebilirligini belirli l¢tide

smirlandirabilir.
1.5.Arastirmanin Varsayimlar

Arastirmada kullanilan dijital ¢izim teknolojilerinin, geleneksel minyatiir sanatinin
detaylarin1 ve kompozisyon yapisi1 dijital ortamda basarili bir sekilde yeniden
iretebilecegi  varsayilmistir. Dijital araglarin, Ogrencilerin  yaratici  siireclerini
zenginlestirecegi ve teknik becerilerini gelistirecegi kabul edilmistir. 6. sinif 6grencilerinin
dijital ¢izim teknolojilerine olan ilgisinin, geleneksel sanat formlarina yonelik ilgilerini
artiracagl varsayilmistir. Bu varsayim, dijital araclarm kullanimiyla Ogrencilerin sanat
derslerine olan motivasyonlarinin artacagi iizerine kuruludur. Ogrencilerin hem geleneksel
hem de djjital ¢izim tekniklerini 68renerek sanatsal ve teknik yeterliliklerini gelistirecegi

varsayilmistir.

Bu siiregte dijital sanatin 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerine olumlu katki
saglayacagi ve gelecekte dijitallesme yolunda ogrencilerin kendi gelisimlerine katki

sunacag1 ongoriilmiistiir. Gorsel sanatlar 6gretmenlerinin, dijital sanat araglarini kullanarak
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geleneksel sanatlar1 Ggretebilecegi varsayilmistir. Bu varsayim, Ogretmenlerin gerekli
dijital bilgiye sahip oldugu ve bu bilgiyle geleneksel sanati entegre edebilecegi fikrine
dayanmaktadir. Ogretmenlerin bu yeterlilikleri kazanabilmeleri i¢in belli bash arastirmalar
ve incelemeler yapmalar1 gerektigi, bunun da mesleki yeterliliklerini artrma firsati

sundugu ifade edilmektedir (Smith & Johnson, 2020, s. 45).

Ogrencilerin geleneksel Tiirk minyatiir sanat1 hakkinda yeterli kiiltiirel ve tarihsel
farkindaliga sahip olmalar1 ve bu farkindaligi dijital ortamda yeniden diretebilmeleri

varsayillmistir. Bu durum, hem kulturel miras1 korumak hem de geleneksel sanatin dijital

teknolojilerle uyum iginde aktarilmasi acgisindan 6nemlidir (Erdogan, 2019, s. 87). Dijital
teknolojilerin sanat egitimi siirecine entegrasyonunun, Ogrencilerin derse olan ilgisini

artiracag1 ve daha etkin bir 6grenme siireci sunacagi varsayilmaktadir.

Geleneksel yontemlerin digina ¢ikmanin Ogrenciler i¢in yeni bir kesif olarak
algilandig1, bunun da konuya olan meraki artirip ilgiyi canli tuttugu belirtilmistir (Brown,
2021, s. 112). Bu varsayimlar, arastrmanin temel dayanaklarmi olusturmakta ve
ogrencilerin sanatsal gelisimi ile dijital araglarin entegrasyonu {izerine hipotezler ortaya

koymaktadir.
1.6. Tanimlar

Bu boliimde, arastirmada kullanilan temel kavramlarin genis kapsamli tanimlar1 ve ilgili

kaynaklardan yapilan alintilar yer almaktadir.

1-Geleneksel Turk Minyatir Sanati: Geleneksel Tlrk minyatir sanati, 6zellikle Osmanl ve
Selcuklu doénemlerinde gelisen ve el yazmalarini siisleme amaciyla kullanilan, kiigiik
boyutlu resimlerden olusan bir sanat formudur. Minyatiirlerde ayrintili is¢ilik, simetrik
kompozisyonlar ve sembolik renkler dikkat ¢eker. Pers ve Bizans sanatindan etkilenen
Turk minyatiirleri, sanat¢ilarin dogrudan dogay1 gozlemlemek yerine olaylarin 6nemini ve
anlamini vurgulayan anlati odakli bir tarz gelistirdikleri bir gorsel anlatim bi¢imidir.
Minyatiirlerde perspektif kullanimma rastlanmaz; figiirler ve nesneler birbirine yakin
boyutlarda, izleyiciye dogru egilimli sekilde gosterilir. "Minyatiirde objelerin biiyiikligii,
gercek diinyadaki boyutlar: ile degil, anlatinin dnemine gore belirlenir. Bu da minyatiir
sanatinin anlati odakli yapisin1 ortaya koyar" Bati dillerinde bir nesnenin kiiguk
versiyonunu ifade etmek amaciyla kullanilan “minyatiir” kelimesi, “minium” kelimesinden
gelmektedir. Ortacag Avrupa’sinda, el yazmasi eserlerin boliimlerini ayirmak igin ilk

harfleri siislemek bir gelenek olmustur. Bu siislemede, “minium” adi verilen kirmizi bir
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oksit ile boyanarak ilk harf 6n plana ¢ikarilmaktadir (Akdas, 2024 s. 15).

3-Dijital Sanat: Dijital sanat, bilgisayar ve dijital teknolojiler kullanilarak yapilan sanatsal
uretimleri ifade eder. Bu tur sanat Uretiminde grafik tabletler, dijital ¢izim yazilimlar1 ve
fotograf diizenleme programlar1 gibi teknolojiler kullanilir. Dijital sanat, geleneksel sanat
teknikleriyle kiyaslandiginda, hizli iiretim, kolay diizenleme ve c¢oklu platformlarda
paylasilabilme 6zellikleriyle dikkat ¢eker. Modern sanat egitiminde dijital sanat araglari,
ogrencilerin hem teknik becerilerini gelistirmeleri hem de yaratici diisiince kapasitelerini
artirmalar1 i¢in etkili bir arag olarak kullanilmaktadir. "Dijital sanat, geleneksel sanati
yeniden tanimlayarak sanat¢ilara yeni ifade bigimleri ve teknik beceriler kazandirmaktadir"
(Demir, 2015, s. 22).

4-Sanat Egitimi: Sanat egitimi, bireylerin estetik, kiiltiirel ve sanatsal duyarhiliklarini
gelistirmek amaciyla gerceklestirilen bir egitim disiplinidir. Bu egitim, 6grencilere hem
gorsel hem de isitsel beceriler kazandirmay1 hedeflerken, bireyin yaraticiligini artirmay1 ve
sanatsal ifade yeteneklerini gelistirmeyi amaglar. Sanat egitimi siireclerinde hem
geleneksel sanat teknikleri hem de modern dijital araglar kullanilabilir. Sanat egitimi,
ogrencilerin estetik bir bakis agis1 kazanmalarinin yani sira, soyut diisiinme becerilerini de
gelistiren onemli bir siirectir. "Sanat egitimi, 08rencilerin estetik algilarin1 gelistirirken

ayni zamanda yaratici problem ¢dzme becerilerini de guclendirir” (Ering, 2012, s. 63).

5-Dijital Cizim Teknolojileri: Dijital ¢izim teknolojileri, sanat¢ilarm bilgisayar ortaminda
¢izim yapmasma olanak taniyan grafik tabletler ve dijital ¢izim yazilimlar1 gibi aracglar1
ifade eder. Bu araclar, geleneksel ¢izim tekniklerinin dijital ortamda yeniden Uretilmesini
ve diizenlenmesini saglar. Ozellikle egitimde, dijital ¢izim teknolojileri, grencilerin
sanatsal becerilerini hizla gelistirmelerine yardimci olur ve onlar1 yaratici siireclere tesvik
eder. Bu teknolojiler, 6zellikle grafik tasarim, animasyon, dijital illiistrasyon gibi alanlarda
biiylik bir 6nem tasimaktadir. "Dijital ¢izim araglari, Ogrencilerin yaratici siireglerini
hizlandirmakta ve teknik becerilerini artirmada onemli bir rol oynamaktadi" (Ozbek,

2016, s. 78).

6- Yaratici Diigiinme: Yaratic1 diislinme, bireylerin yenilik¢i, 6zgiin ve estetik ¢oziimler
gelistirmesine olanak taniyan bir zihinsel siirectir. Sanat egitimi, yaratict diisiinme
becerilerini gelistirmek icin etkili bir arac¢ olarak kabul edilir. Ogrencilerin sanat yoluyla

yaratic1 diisiinme becerilerini gelistirmesi, onlarin farkli perspektiflerden bakabilme
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yeteneklerini ve problem c¢ozme kapasitelerini artirir. Dijital sanat deneyimleri,
Ogrencilerin yaratici potansiyellerini daha 6zgiirce ifade etmelerine olanak tanir. "Yaratict
diistinme, bireyin sanat yoluyla 6zgiin fikirler gelistirmesini saglayan en onemli zihinsel

stireclerden biridir" (Y1lmaz, 2019, s. 29).

7-Teknik Yeterlilik: Sanat egitimi baglaminda teknik yeterlilik, Ogrencilerin sanat
iiretiminde kullanilan araclar, teknikler ve malzemeler hakkinda yeterli bilgi ve beceriye
sahip olmalarm ifade eder. Ogrencilerin hem geleneksel hem de dijital araglarla
calisabilme yetenekleri, onlarin teknik yeterlilik seviyesini belirler. Ozellikle dijital sanat
araclariyla yapilan ¢aligmalar, 6grencilerin teknik becerilerini hizla gelistirmelerine olanak
tanir. "Teknik yeterlilik, 6grencilerin sanatsal iiretim siirecinde kullanacaklar1 araglar etkili

bir sekilde yonetebilme becerisini igerir" (Acar, 2021, s. 102).

2. KURAMSAL CERCEVE VE ILGILI ARASTIRMALAR

2.1.Kuramsal Cerceve

Bu boliimde Minyatiir konusu ve aragtirma problemine yonelik literatiir taramasina

yer verilmistir.
2.1.1. Ge¢misten GUnumiuze Turk Minyatlr Sanati

Minyatir Nedir?

Minyatiir sanati, kiicik boyutlu, detayli ve ince is¢ilikle hazirlanmis resimlerin
olusturuldugu geleneksel bir sanat dalidir. "Minyatiir" terimi, Latince "minium"
kelimesinden tiliremis olup kiwrmizi kursun oksit anlamma gelir ve ilk olarak el
yazmalarindaki kirmizi renkli bagliklari tanimlamak i¢in kullanilmistir (Kahraman, 2019).
Minyatiirler, genellikle el yazmasi kitaplarin i¢cindeki metinleri desteklemek ve anlatiy
gorsellestirmek amaciyla yapilir. Bu eserlerde belirli bir anlatim dili, estetik anlayis1 ve
sembolik bir dil gelistirilmistir (Oztiirk, 2020).

Minyatiir sanati, Asya, Orta Dogu ve Avrupa’da gelisim gostermistir. Orta Cag
Avrupa'sinda dini kitaplarda sik¢a kullanilmistir. Cin ve Japon kiiltiirlerinde de benzer sanat
formlarma rastlanir (Arslan, 2018). Tiirk-Islam tarihinde minyatiir sanat1, 6zellikle Selguklu
ve Osmanli donemlerinde zirveye ulasmistir. Selcuklu doneminde o6zellikle bilimsel
kitaplarda ve tarihsel eserlerde yer alan minyatiirler, Osmanli doneminde daha ¢ok tarihi
olaylar1 ve saray yasantisini konu almistir (Cetin, 2017). Osmanli doneminde "naks" olarak
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bilinen bu sanat, nakkashanelerde tiretilmistir. Nakkaslar, donemin sanat ortaminda onemli
bir yere sahipti ve genellikle sarayin himayesinde g¢aligirlardi. Osmanli minyatiirlerinde
genellikle padisahlarin seferleri, devletin 6nemli olaylar1 ve saray yasami betimlenmistir. Bu
donemde Nakkas Osman, Levni ve Nigari gibi 6nemli sanat¢ilar yetigmistir (Demir, 2021).
Minyatiir sanatinda 1s1k-golge kullanimi, perspektif anlayisi ve anatomik dogruluk Bati
sanatina gore farklilik gosterir. Geleneksel minyatiirlerde perspektif kurallarma uyulmaz;
mekanlar ve figiirler belirli bir hiyerarsiye gore yerlestirilir. Onemli figiirler ya daha biiyiik
ya da daha detayh cizilerek vurgulanir (Ersoy, 2022). Renkler canli ve parlaktir; gercege
uygunluk aranmadan 6zgiirce kullanilir. Ornegin, kayalar pembe, agaclar mor gibi sira dis1
renklerde betimlenebilir. Detaylar ¢cok 6nemlidir; giysi desenleri, sag telleri, yuz ifadeleri
incelikle islenir (Akyiiz, 2020).Minyatiir sanatinda semboller biiyiikk énem tasir. Ornegin,
hiikiimdarlarin baglarinda bulunan taglar, giic ve kudretin semboliidiir. Cigekler, hayvan
figiirleri ve doga unsurlar1 belirli anlamlar tasir. Renklerin de sembolik anlamlar1 vardir;
kirmiz1 gii¢ ve cesareti, mavi bilgelik ve huzuru simgeler (Yilmaz, 2019).

GUnUmizde minyatiir sanat1 geleneksel bir deger olarak korunmaya devam etmekle birlikte
modern yaklasimlarla da birlesmektedir. Tiirkiye'de Siiheyl Unver'in ¢abalariyla yeniden
canlandirilan bu sanat dali, Arya Kamali, Giinseli Kato, Nusret Colpan gibi sanatgilar
tarafindan ¢agdas yaklasimlarla yorumlanmistir (Sari, 2021). Modern sanatgilar, dijital
tekniklerle minyatiir sanat1 arasinda kopriiler kurarak bu geleneksel formu daha genis bir
kitleye ulastirmaktadir (Oztiirk, 2020).

Minyatiir sanati, sanat tarihi derslerinde ve giizel sanatlar fakiiltelerinde dgretilen bir disiplin
olarak yer alir. Bu sanatin teknikleri, 6grencilere sabirli ¢alisma, detaylara dikkat etme ve
sembollerle diistinme becerileri kazandirir. Ayrica, dijital teknolojilerin gelismesiyle birlikte
dijital minyatiirler iizerinde ¢aligmalar yapilmakta ve yeni nesillere bu sanat aktarilmaktadir
(Kahraman, 2019).

Minyatiir, genellikle ¢ok kiiciik boyutlarda yapilmis ve ayrmtili aralikli resimlerdir. Bu
sanat, Ozellikle kitap Ozetlerinde ve el yazmasi eserlerde yogun olarak kullanildi. Tiirk
sanat1, Islam diinyasinin kadin geleneginden beslenmis olsa da, zaman iginde &zgiin Tiirk
anlayistyla harmanlanmistir (Yilmaz, 2011). Islam oncesi Tiirk yapilari, Orta Asya'da
gbcebe hayati siiren Tiirk erkeklerinin sanatsal geleneklerinden beslenmistir. Bu donemde
resimler genellikle hayvan figiirleri, stilize edilmis semboller ve geleneksel motiflerle
yapilmustir. Erken Tiirk modellerinde, figiirler genellikle taglarda ve ahsaplarda islenmistir.

Bu figiirlerin detaylar1 oldukga sade ve minimaldir, ancak olduk¢a semboliktir
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Tiirkler, islam'1 kabul ettikten sonra, bu gelenekleri daha ¢ok dini metinlerle
birlestirerek maket sanatini gelistirmistir. Gogebe toplumlarin resim yapma gelenegi, daha
sonralari Orta Asya'dan Anadolu'ya ve Osmanli imparatorlugu'na kadar uzanarak
zenginlesti

Selguklu donemi, Tiirk sanatmin 6nemli bir evresidir. Selcuklu doneminde
yapilanlar, el yazmalarinda yer almakta olup, genellikle dini temalar, geometrik desenler
ve soyut figiirler iizerinde yogunlasmistir. Bu donemdeki yapilar, Islam'in daha fazla
sembolik yapitlarmi barindirmis, ancak figiiratif anlatimlar oldukca fazladir.(Kuru, A.
(2005).

Selguklular, Iran'm tasvir geleneginden etkilenmislerdir, ancak maketleri oldukca
sade ve stilize bir bicimde gelistirmislerdir (Oztiirk, 2007). Ayrica Selguklu heykellerinde
¢ok canli renkler kullanilarak islenmis olan geometrik desenler ve hayvan figiirleri dikkat
ceker (Kuru, A. (2005).

Osmanli sanati, hem teknik hem de tematik agidan oldukca zenginlesmistir.
Osmanli donemindeki saraylarda ve 6zellikle padisahlarin kiitiiphanelerinde biiylik bir yer
tutmustur. Bu donemin en 6nemli 6demecileri arasinda Sah Kulu, Levni ve Nakkas Osman
yer alir (Yilmaz, 2011).

Osmanli olusumlarinda genellikle padisahlar, hiikiimdarlarin zaferleri, av sahneleri,
el yazmasi kitaplar ve astronomi gibi bilimsel konular islenmistir. Osmanli saraylarinda
yapilan yapilar, sadece gorsel olarak degil, ayni zamanda donemin kiiltiirel, sosyal ve
politik olarak degistirilmesinde birer belgesel islevi goriiliiyordu (Arslan, M. 2013).

“Osmanli sanatmin zirveye ulastigi, ozellikle 16. ylizyilda, padisah III. Murad
donemiyle birlikte en yuksek noktada ortaya ¢ikti. Bu donemde yapilan yapilar, sadece
estetik acidan gelismeler degil, ayn1 zamanda tarihsel olaylarin anlatildig1 bakis agisiyla
onemli birer belgeselin yapildigi.” (Erdem,2009)

Osmanli programlari, Bati sanatiyla etkilesimler baglamaya basladi ve bu
iletisimler, Orneklerde Bati'daki perspektif anlayismin yer almasma neden oldu (Kuru,
2005).Cumbhuriyet donemiyle birlikte Tiirk sanat1 bir yandan gelenekselleri korurken, diger
yandan Bat1 sanatindan da etkiler alarak modernlesmeye basladi. 20. yilizyilda sanatgilari,
geleneksel sanat1 anlayisin1 modern sanat anlayiglariyla harmanlayarak, doganin kurallarmi

zorladilar (Oztiirk, 2007). Giiniimiizde ise Tiirk sanatcilari, gecmisten gelen gelenekleri
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koruyarak ve gelismis tekniklerle maketlerini yapmaya devam etmektedirler (Yilmaz,
2011).Bu galigmanin kuramsal temelleri, sanat egitimi, dijital sanat ve kiiltiirel mirasin
korunmasi baglamlarinda ele almmustir. Arastirma, sanat egitimi alanindaki pedagojik
yaklagimlar ile dijital teknolojilerin entegrasyonu iizerine yapilan onceki g¢aligmalarla
desteklenmektedir. Ayrica, geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin tarihsel ve sanatsal baglami

da kuramsal ¢er¢evenin onemli bir bileseni olarak ele alinmaktadir.

Sanat Nedir

Sanat, insanin duygu, diisiince, hayal giicii ve estetik algilarini ifade etme bi¢imidir.
Genellikle duygusal ve diisiinsel bir etki yaratmay1 amacglayan, yaratici bir eylem olarak
tanimlanir. Sanat, insanin kendisini ifade etme bi¢imi olarak tarih boyunca farkli formlarda
varlik gdstermistir ve kiiltiirlerin olusumunda, toplumlarin estetik anlayislarinda 6nemli bir
rol oynamustir (Ersoy, 2020). Sanatin kapsami genistir ve resim, heykel, miizik, edebiyat,
dans, tiyatro, sinema gibi birgok disiplini igerir. Her bir disiplin, sanat¢inin i¢ diinyasini,
yasadig1 donemin sosyal, politik ve kiiltiirel 6zelliklerini yansitir. Sanat, kisisel bir ifade
aract oldugu kadar, toplumun bir aynasidir; bireyler arasindaki iletisimi gliclendirir ve
evrensel mesajlar iletebilir (Goksu, 2019). Estetik Islev: Sanat, giizellik arayismin bir
sonucudur. Sanat eserleri estetik bir haz uyandirarak izleyiciye hitap eder (Kara, 2018).

Ifade islevi: Sanatcilar, duygu ve diisiincelerini, igsel diinyalarmi sanat araciliiyla
ifade ederler. Bu, bazen bir tepki, bazen bir hayranlik, bazen de bir sorgulama seklinde
olabilir (Yilmaz, 2021).

Egitsel Islev: Sanat, bireyin hayal giiciinii gelistirir, yaraticihigini besler ve estetik
algisi1 derinlestirir. Ayn1 zamanda tarihsel bilgi birikiminin aktariminda 6nemli bir rol
oynar (Arslan, 2022).

Toplumsal Islev: Sanat, toplumsal olaylari, gelenekleri ve Kkiiltiirel degerleri
yansitarak toplumun ortak bilingaltin1 sekillendirir (Cetin, 2017).

Terapi Islevi: Sanat, bireyler iizerinde rahatlatici, iyilestirici bir etkiye sahip
olabilir. Sanat terapileri, psikolojik sorunlarin ¢6ziminde destekleyici olarak
kullanilmaktadir (Demir, 2020).

Sanatin tarihi, magara resimlerinden baslayarak Antik Yunan heykellerine, Orta
Cag’in dini ikonalarma, Ronesans’in realizmine ve modern ¢agin soyut ifadelerine kadar
uzanan genis bir siiregtir. Her donem, kendi kiiltiirel ve felsefi arka planiyla sanat
anlayigint bigimlendirmistir (Akyiiz, 2019). Sanat felsefesi, "Sanat nedir?" sorusuna yanit

arayan bir disiplindir. Platon, sanati gercekligin bir taklidi olarak goriirken, Aristoteles,
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sanatin insanin dogay1 anlamasi ve yorumlamasi oldugunu savunur. Modern donemde ise
sanat, bireyin 0zgiinliigiinii, duygularin1 ve 6zgilrliigiinii yansitan bir ifade bi¢imi olarak
degerlendirilir (Kahraman, 2021).

Sanat Egitimi Nedir?

Sanat egitimi, bireylerin estetik algilarin1 gelistirmek, yaratici diisiinme becerilerini
desteklemek ve kendilerini sanat yoluyla ifade etmelerini saglamak amaciyla verilen
sistemli bir egitim siirecidir (Arslan, 2021). Sanat egitimi, yalnizca teknik beceriler
kazandirmay1 hedeflemez; ayn1 zamanda bireylerin duyarhiliklarini, elestirel diisiinme
yeteneklerini ve estetik bilincini gliglendirmeyi amaglar (Kahraman, 2020). Sanat egitimi,
gorsel sanatlar, miizik, dans, tiyatro gibi cesitli disiplinleri igerir. Bu disiplinler aracilifiyla
bireyler, duygularini ifade edebilir, kendilerini taniyabilir ve ¢evrelerindeki diinyay1r daha
farkli bir bakis acistyla degerlendirebilirler (Yilmaz, 2019). Ayrica sanat egitimi, bireyin
kiiltiirel degerlerini tanimasini, geleneksel ve cagdas sanat akimlarini1 anlamasini saglar. Bu
da bireylerin kiiltiirel mirasa duyarliligi artirir ve estetik bilincin gelismesine katkida
bulunur (Ersoy, 2022). Yaraticilig1 Gelistirmek: Sanat egitimi, bireylerin yaratici diisiinme
becerilerini gelistirir ve yeni fikirler tiretmelerine olanak tanir (Demir, 2021). Kendini
[fade Etme: Sanat, bireylerin duygu ve diisiincelerini ifade etme bi¢imidir. Bu ifade bigimi,
kisinin 6zgiivenini artirir ve iletisim becerilerini gii¢lendirir (Akyiiz, 2020).

Estetik Duyarhilig1 Gelistirmek: Sanat egitimi, bireylerin estetik degerleri tanimasini
ve ¢evresini estetik bir bakis agisiyla degerlendirmesini saglar (Goksu, 2018).

Elestirel Diisiinme: Sanat egitimi, bireylerin elestirel diisiinme ve analiz yapma
yeteneklerini gelistirir. Sanat eserlerini yorumlamak, analiz etmek ve elestirmek bu siirecin
bir pargasidir (Cetin, 2017).

Duygusal ve Sosyal Geligim: Sanat egitimi, empati duygusunu gelistirir, duygusal
zekay1 besler ve sosyal iletisim becerilerini destekler (Sar1, 2019).

Sanat Egitiminin Y 6ntemleri

Uygulamali Egitim: Resim, heykel, seramik, miizik ve drama gibi uygulamali
cahigmalar yoluyla 6grencilerin dogrudan deneyim kazanmasi saglanir (Oztiirk, 2019).

Teorik Egitim: Sanat tarihi, estetik kuramlar ve sanat elestirisi gibi teorik dersler,
Ogrencilerin sanat1 anlamalarini ve degerlendirmelerini destekler (Kara, 2018).

Dijital Teknolojiler: Dijital sanat uygulamalari, grafik tasarim yazilimlar1 ve dijital
platformlar, sanat egitiminin modern araclar1 olarak kullanilir (Ersoy, 2022).

Sanat egitimi, yalnizca sanatla ilgilenen bireyler i¢in degil, toplumun her kesimi

icin onemlidir. Sanat egitimi, bireylerin duygusal, bilissel ve sosyal gelisimlerine katkida
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bulunarak daha duyarl, yaratici ve elestirel diisiinen bireyler yetismesini saglar
(Kahraman, 2020). Ayrica, sanat egitimi bireylerin 0zgiivenini artirwr, ifade becerilerini

giiclendirir ve kiiltiirel farkindaliklarini gelistirir (Y1lmaz, 2019).

2.1.1.1. Sanat Egitimi ve Pedagojik Yaklasimlar

Sanat egitimi, 6grencilerin estetik duyarliliklarini, yaratici diisiinme becerilerini ve
kiiltiirel farkindaliklarin1 gelistirmede 6nemli bir rol oynamaktadir (Eisner, 2002, s,34).
(Elliot Eisner, 2002) sanat egitiminin Ogrencilerin diinya hakkindaki bilgilerini
genigletmede, problem ¢6zme yeteneklerini giiclendirmede ve estetik algilarini

gelistirmede 6nemli bir ara¢ oldugunu vurgulamaktadir.

Bu baglamda, geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin 6grencilerle bulusturulmasi, hem

estetik bir deneyim hem de kulttrel bir 6grenme firsati sunar (Eisner, 2002, s.56).

Piaget ve Vygotsky'nin biligsel gelisim teorileri de sanat egitiminde Ogrencilerin
gelisim siireglerini anlamada 6nemli bir yere sahiptir. Piaget (1952), cocuklarin soyut
diisiince ve yaratici siireclerinin belirli agamalarda gelistigini 6ne siirerken, Vygotsky (1978)
sosyal etkilesim ve kiiltiirel baglamin 6grenme siireclerinde kritik bir rol oynadigini savunur.
Bu tezde, Ogrencilerin minyatiir sanatim1 once geleneksel yontemlerle, ardindan dijital
araclarla deneyimlemeleri, hem biligsel gelisim hem de yaratici1 surecleri destekleyen bir
O0grenme ortami sunmaktadir. Eisner (2002), sanatin ¢ocuklarm diisiinme becerilerini nasil

gelistirdigi lizerine 6nemli bir analiz sunar.

Sanat, sadece soyut diisiinme becerilerini degil, ayn1 zamanda problem ¢&zme,
elestirel diislinme ve yaraticiliglr da igerir. Eisner, sanatin egitimdeki ¢ok yonlii roliini
vurgulayarak, 6grencilerin zihinsel siireclerini derinlemesine sekillendirdigini belirtir. Bu
baglamda, sanat egitiminde kullanilan geleneksel ve dijital araglar, 6grencilerin biligsel

gelisimini ve yaratici potansiyellerini destekler (Eisner, 2002).

2.1.1.2. Dijital Teknolojilerin Sanat Egitimine Entegrasyonu

Teknolojinin egitim alanindaki kullanimina iliskin teoriler, sanat egitimi i¢inde de
onemli bir yer tutmaktadir. Jonassen (1994), teknolojinin egitime entegrasyonunun,

ogrencilerin bilgiye erisim ve anlamlandirma slreclerini destekledigini belirtir. Ayrica,

dijital teknolojilerle yapilan sanat uygulamalari, 6grencilere yeni yaratici ifade bigimleri
sunarak sanat egitiminin smirlarin1 genigletir (Hobbs, 2010, s. 45). Bu baglamda,

geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin dijital ortamda yeniden iiretilmesi, 6grencilerin hem
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sanat tarihine yonelik farkindaliklarini artirir hem de dijital becerilerini gelistirmelerine
olanak tanir. E-learning ve dijital araglarla yapilan sanat egitimi, dgrencilerin bireysel
Ogrenme siireclerine katki saglarken, ayni zamanda sinif i¢inde daha etkilesimli ve

isbirlik¢i 6grenme deneyimleri sunar. (Anderson, 2008).

Dijital sanat araglarinin, &grencilerin yaratici siireglerini hizlandirdig1 ve teknik
becerilerini gelistirdigi tespit edilmistir (Peppler & Solomou, 2011). Bu nedenle, bu
arastirma dijital araglarin sanatsal ifade {izerindeki etkilerini inceleyerek, geleneksel ve
modern sanat yontemlerinin birlikte kullanilmasmin egitimde nasil bir fayda saglayacagmni
arastirmaktadir. Dijital sanat araglarmin egitimdeki rolii, uluslararasi literatiirde cesitli
teoriler ve yaklagimlar cercevesinde ele almmaktadir. Bu baglamda, STEAM (Bilim,
Teknoloji, Miihendislik, Sanat ve Matematik) yaklasimi, Bloom'un Taksonomisi ve

Vygotsky'nin sosyal 6grenme teorisi onemli bir temel sunmaktadir.

2.1.2. Sanatin Bilim Teknoloji Muhendislik ve Matematik Disiplinlerine Entegre
Edilmesi

STEAM yaklasimi, sanatin STEM (Bilim, Teknoloji, Miihendislik ve Matematik)
disiplinleriyle entegre edilmesini Ongodriir. Bu entegre yaklasim, yaraticilik ve elestirel
diisinme becerilerini gelistirirken 6grencilere disiplinlerarast baglantilar kurma firsati
sunar. Uluslararasi literatiirde, dijital sanat aractyla STEAM uygulamalarinin, 6grencilerin
karmagik problemleri ¢6zme yeteneklerini ve teknolojik becerilerini  gelistirdigi
belirtilmistir (Henriksen, 2014). Ornegin, 6. smuf diizeyinde dijital sanat kullanilarak
gerceklestirilen projeler, 6grencilerin hem teknik hem de sanatsal becerilerini gelistirerek

bu disiplinler arasi sinerjiden yararlandiklarini gdstermektedir.

2.1.2.1. Bloom'un Taksonomisi

Bloom'un Taksonomisi, 0grenme hedeflerinin alt1 seviyede diizenlenmesiyle
ogrencilerin bilgi, anlayis, uygulama, analiz, sentez ve degerlendirme becerilerini
gelistirmeyi amaglar. Dijital sanat egitiminde bu taksonomi, Ogrencilere hem teknik
beceriler hem de estetik diisiinme kazandirmak i¢in uygulanabilir (Anderson & Krathwohl,
2001). Ornegin, 6grenciler 6ncelikle dijital sanat yazilimlarmi grenip bunlar uygularken,
daha sonra yaratic1 eserler tasarlayarak ve bu eserleri degerlendirerek 6grenme surecini
derinlestirirler. Bu yaklagim, bilginin alinip uygulanmasindan daha Otesine gegerek
ogrencilerin elestirel ve analitik diisiinme becerilerini gelistirir.
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2.1.2.2. Vygotsky'nin Sosyal Ogrenme Teorisi

Vygotsky'nin sosyal Ogrenme teorisi, bireylerin Ogrenme siirecinde sosyal
etkilesimlerin 6nemini vurgular. Dijital sanat araciligiyla egitim, 6grencilerin hem bireysel
hem de grup caligmasi yaparak 6grenmesine olanak tanir. Ornegin, bir sinif ortaninda,
ogrenciler dijital sanat projeleri lizerinde birlikte calistiklarinda, fikir aligverisi ve
yardimlasma yoluyla Ogrenme deneyimlerini zenginlestirirler (Vygotsky, 1978).
Vygotsky'nin "yakimsal gelisim alam" kavrami, dijital sanat uygulamalarinin bireysel
yeteneklerin bir adim Gtesine gegerek daha karmasik becerilerin gelistirilmesine olanak

sagladigini one siirmektedir.

2.1.2.3. Uygulama Ornekleri

STEAM tabanli projeler, dijital sanat yazilimlar1 ve geleneksel sanat formlarini
birlestirerek 6grencilerin hem teknik becerilerini hem de yaratict diisiinme yeteneklerini
gelistirir (Bequette & Bequette, 2012).Bloom'un Taksonomisi kullanilarak planlanan dijital
sanat dersleri, ogrencilere dijital ortamda 6grenme, yaratma ve elestirme deneyimleri
sunar. Vygotsky’nin teorisine dayali grup calismasi aktiviteleri, 68rencilerin dijital sanat

projelerinde birlikte 6grenme ve yaratma siireglerini destekler.

Kiiltiirel Mirasin Korunmasi ve Sanat Egitimi: Kiiltiire] mirasin korunmasi, sanat
egitimi yoluyla saglanabilecek onemli bir hedeftir. Geleneksel sanat formlarmin yeni
nesillere aktarilmasi, hem sanat tarihinin hem de kiiltiirel kimliklerin devamliligini saglar
(Smith, 2006). Geleneksel Tiirk minyatiir sanati, bu baglamda Osmanli ve Selcuklu
donemlerinde zirveye ulagmis, tarihsel olaylar1 ve sosyal yasami gorsel bir dil araciligiyla

anlatan énemli bir sanat formudur (Atasoy, 1989).

Minyatiir sanatinin dijital araglar araciligiyla modernize edilmesi, bu sanatin yeni
nesillere aktarilmasinda 6nemli bir kdprii gorevi gdrmektedir (irepoglu, 2013).Smith
(2006), kiiltiirel mirasin dijital ortamda yeniden iretilmesinin, gen¢ nesillerin kulttrel
farkindaligin1 artirmada ve bu miras1 daha genis kitlelere ulagtirmada 6nemli bir yontem
oldugunu belirtir. Bu dogrultuda, arastirma dijital teknolojilerin, geleneksel sanat

formlarini siirdiiriilebilir kilma potansiyelini incelemektedir.

Minyatiir Sanatmn Dijital Ortamda Yeniden Uretilmesi: Geleneksel sanat
formlarinin dijital ortama taginmasi, sanatin evrimi ve sanat egitimindeki yeri iizerine

yapilan tartigmalarda 6nemli bir yer tutmaktadir.
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Tiirk minyatiir sanatinda kullanilan detayli ¢izim teknikleri, renk kullanimi ve
kompozisyon anlayisi, dijital sanat araglariyla yeniden yorumlanarak modern sanat
diinyasina kazandirilmaktadir (Necipoglu, 1996). Ancak, bu siiregte dijital araglarin,
geleneksel tekniklerin tum yonlerini tam olarak yansitamayabilecegi ve bazi estetik

ozelliklerin kaybolabilecegi de goz oniinde bulundurulmahidir (Uzungarsili, 1950).

Dijital sanat teknolojilerinin, 6grencilerin sanatla etkilesimlerini daha motive edici
hale getirdigi ve onlarin yaraticiliklarini gelistirdigi gozlemlenmistir (Peppler & Solomou,

2011).

Bu baglamda, bu arastirma hem geleneksel sanat formlarmnin siirdirilebilir
ogrenme hem de dijital teknolojinin dijitallesmesi, geleneksel sanatlarin modern
teknolojilerle entegrasyonu ve pedagojik olarak sunulmakta oldugu, uluslararasi
calismalarla karsi boliimler, benzer gruplarmm diger kiiltiirlerde de mevcut oldugu

gortlmektedir."( Oztlirk, M. 2020).

2.1.2.4. Uluslararast Karsilastrmalar:

Diinya genelinde, geleneksel sanatlarin dijital platformlara aktarilmasi, sanatin
korunmasi ve genis kitlelere ulasmasi acisindan 6nemli bir adim olmustur. Ozellikle Asya
ve Avrupa'da, geleneksel sanatlarin dijital ortama tasmmmasiyla ilgili projeler
yiriitiilmektedir. Kizilaslan ve Kozlu'ya (2021) gore, "Teknolojik gelismeler, geleneksel

sanatlari korunmasi ve yayginlastirilmasia onemli katkilar saglamaktadir.

Gilintimiizde toplumlar yatirimlarmin biiyiik bir kismini sanatta dijitallesmeye
ayirmistir. Bunu yaparken tabii ki topluma da belli etkiler olmustur. Yildiz (2022),
"Sanatta dijitallesme, kiiltiirel mirasmm korunmasmim yani swra sanata erigimi
demokratiklestirerek, bireylerin sanata katilimini artirmaktadur” ifadeleriyle bu doniisiimiin

toplumsal boyutuna dikkat cekmektedir

Pedagojik Etkiler: Dijitallesme, sanat egitimi ve pedagojik yaklagimlarda da
degisikliklere yol agmustir. Ogrencilerin elestirel diisinme becerilerinin gelistirilmesi i¢in
dijital sanat elestirisi yontemlerinin kullanildig1 ¢alismalar mevcuttur. Ornegin, Sahin ve
Giiven (2023) tarafindan yapilan bir arastirma, pedagojik sanat elestirisinin dgrencilerin

elestirel diisiinme becerilerine olan etkisini incelemistir.
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Calismada, deney grubundaki Ogrencilere pedagojik sanat elestirisi yontemiyle
egitim verilirken, kontrol grubunda geleneksel Ogretim yoOntemleri uygulanmistir.
Arastirma sonucunda, deney grubundaki oOgrencilerin elestirel diisiinme becerilerinde
anlamlt bir artis oldugu ve Ozellikle degerlendirme, yorumlama ve 6z diizenleme
alanlarinda belirgin gelismeler kaydedildigi bulunmustur (Sahin & Giiven, 2023). Bu
bulgular, pedagojik sanat elestirisi yonteminin 6grencilerin elestirel diisiinme becerilerini

gelistirmede etkili bir yaklagim oldugunu ortaya koymaktadir.

2.1.2.5. Turk Minyatur Sanatinin Dijitallesmesi:

Tirk minyatiir sanatmm dijitallesmesi, geleneksel sanatn  korunmasi ve
yayginlastirilmasi agisindan onemli bir adimdir. Dijital platformlar, minyatiir sanatinin

daha genis kitlelere ulagsmasini saglamaktadir. Ayrica, dijital araglar kullanilarak minyatur

sanatinin pedagojik etkileri iizerine caliymalar yapilmaktadir. Tiirk minyatiir sanatmin
dijitallesmesi, diger kiiltiirlerdeki benzer siireglerle paralellik gostermektedir. Dijitallesme,
sanatin korunmasi, yaygimlastirilmas: ve pedagojik etkilerinin incelenmesi agisindan

uluslararasi bir baglama oturtulabilir.

Tirk minyatiir sanatinin dijitallesmesi, geleneksel sanatin korunmasi ve modern
egitim yaklasimlarina uyarlanmasi1 acismdan ©Onemli bir yere sahiptir. Ornegin,
dijitallesmenin sanat pedagojisine etkisi, sanat elestirisi siirec¢lerini de doniistiirmektedir.
Aragtirmalara gore, sanat elestirisi temelli egitimler, Ogrencilerin elestirel diisiinme

becerilerini artirmaktadir (Senel, 2023).

Farkl kiiltiirlerde geleneksel sanatlarmi dijitallestirme yolunda 6nemli adimlar
atildig1 goriilmiistiir Ozellikle Asya sanatinda bunu gormekteyiz. Geleneksel Asya
sanatlarmim dijitallesmesi stireclerinde ise Japonya ve Cin drnekleri 6ne ¢ikmaktadir. Japon
ukiyo-e baskilarinin dijital platformlarda sergilenmesi ve egitim miifredatlarina
entegrasyonu, bu sanat tiiriiniin yeniden kesfedilmesini saglamistir (Ito, 2019). Cin'de ise
geleneksel hat sanatinin sanal gerceklik teknolojileriyle bulusturulmasi, hem teknik hem de
estetik agilardan 6grenciler lizerinde olumlu etkiler yaratmistir (Wang & Li, 2020).Tiirk
minyatiir sanat1 6zelinde, dijitallesme sadece kiiltlirel mirasin korunmasmni degil, aym

zamanda ¢agdas sanat yaklagimlarina entegrasyonu da saglamaktadir (Demir, 2022).
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2.1.3. Turk Minyatur Sanatimin Gelisimi

Tiirk minyatiir sanati, Orta Asya Tiirk devletlerinden baglayarak Selguklu ve
Osmanli donemlerinde gelisen, kendine 6zgii bir estetik anlayisa sahip bir sanat formudur.
Tarih boyunca, Islam diinyasinda yaygin olan kitap siisleme ve resimleme geleneginin bir
pargasi olarak ortaya ¢ikmis ve zamanla farkl kiiltiirel etkilesimlerle sekillenmistir. Tiirk
minyatiir sanati, tarihsel olaylari, glinlik yasam1 ve dini konular1 gorsellestirmek amaciyla

yogun bir sekilde kullanilmistir.

2.1.3.1. Orta Asya ve Selcukluda Minyatiir Sanati

Tiirk minyatiir sanatinin kokenleri Orta Asya’ya dayanmaktadir. Orta Asya'daki
Uygur Tiirkleri, ilk Tirk minyatiir 6rneklerini vermislerdir. 8. ve 9. yiizyillarda Uygurlar
tarafindan yapilan minyatiirler, Budist ve Maniheist dini iceriklerle baglantiliydi ve dini
metinlerin resimlenmesi i¢in kullanilmistir. Bu donemdeki minyatiirlerde, figiirlerin daha
stilize ve soyut bir sekilde resmedildigi goriilmektedir (Atasoy, 1989). Selcuklular
doneminde minyatiir sanati, Iran ve Arap etkisi altinda gelismistir. Selcuklu dénemi
minyatiirlerinde dogu kiiltiirlinlin izleri goriilmekle birlikte, Tiirklerin gd¢ebe kiiltiirtinden
kaynaklanan 6zgtin motifler de bulunur. Bu dénemin dnemli eserlerinden biri 13. yiizyilda
yazilmis olan Varka ve Giilsah adli ask hikayesidir.(Gorsel 1) Bu eserde yer alan
minyatiirler, donemin estetik anlayisin1 ve sanatkrlarinim detayci yaklasimini yansitir

(Karamagarali, 1982).
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Gorsel 1. 13 yiizy1l Varka ve Giilsah Eserinden Minyattr Ornekler
2.1.3.2. Osmanhda Minyatiir Sanati

Osmanli Imparatorlugu doéneminde Tiirk minyatiir sanat1 zirveye ulagmustir.
Osmanli minyatiirli, 6zellikle 16. yiizyilda Kanuni Sultan Siileyman déneminde en parlak

dénemini yasamistir.
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Gorsel 2. Nakkashane’ den bir gorsel.

Bu donemde Topkapi Sarayi'nda '"Nakkashane” adi verilen sanat atdlyeleri
kurulmus ve burada calisan nakkaglar (minyatiir sanatgilari) tarafindan onemli eserler
ortaya konulmustur. (Gorsel 1, Gorsel 2) Osmanli minyatirlerinin temel 6zelliklerinden
biri figiirlerin iki boyutlu ve perspektifin kullanilmamasiyla resmedilmesidir. Bu sayede,

izleyiciye mekanm derinligi yerine olaym bitiinliigli ve detaylar1 sunulur (Necipoglu,
1996).

Gorsel 3. Sultan 111. Ahmed’ in nakkas haneden diigiin alayini seyretmesini gésteren bir minyattr

16 ylizyilda Sultan Siileyman’in seferlerini ve zaferlerini resmeden Siileymanndme

adli eserin minyatiirleri, ddnemin en 6nemli sanat eserlerinden biridir.(Gorsel 4)
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Gorsel 4. Siileyman, 1532-1555 Osmanli- Suleymanname' deki sahnelerden biri .

Bu minyatiirlerde savas sahneleri, padisahin saray hayat1 ve devlet torenleri detayli
bir sekilde resmedilmistir. Ozellikle bu donemde Bat1 sanatindaki perspektif anlayismdan
etkilenmeyen, kendi estetik degerlerini koruyan bir tarz benimsenmistir (Uzuncarsili,

1950).

2.1.3.2.1 18. Yiizyil ve Sonrast Minyatlr Sanan

18 yilizyila gelindiginde, Osmanli minyatiir sanat1 Bat1 resim sanat1 ile daha fazla
etkilesim i¢ine girmeye baslamistir. Bati'dan gelen resim teknikleri ve perspektif anlayisi,
minyatiir sanatin1 da etkilemistir. Bu dénemde "Levni" isminde bir sanat¢i tarafindan
resimler ortaya ¢ikmis,(Gorsel 5) daha gercekci ve batili tarzda figiirler minyatiirlerde yer

almaya baslamistir.

Levni, bu donemin en 6nemli nakkaslarindan biridir ve 6zellikle Surname-i Vehbi
(Gorsel 6)adli eserindeki minyatiirleriyle tanmir. Bu eserde padisahin diizenledigi biiyiik

bir senlik ayrintil bir sekilde resmedilmistir (irepoglu, 2013).

Gorsel 5. Levni
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18.yuzyilin baglarindan itibaren, geleneksel Tiirk minyatiiri modern sanat
akimlartyla harmanlanmaya baslamis ve glinimiizde bu sanat dali dijital teknolojilerle
yeniden yorumlanmistir. Modern Tirk sanatgilari, minyatiir sanatinin  geleneksel
unsurlarin1 koruyarak dijital sanat teknikleriyle yeni eserler iiretmektedir (Necipoglu,
1996). Bu sayede, minyatiir sanat1 kiiltiirel miras olarak korunmakta ve geng nesillere

aktarilmaktadir.

Gorsel 6. III. Ahmet’in dort oglunun siinnet diigiiniinde diizenlenmis senlik,

Surname-i Vehbi den bir 6rnek.

Tiirk minyatiir sanati, Orta Asya'dan Osmanli'ya uzanan uzun bir tarihsel siire¢
icinde gelismistir. Her doneminde farkl kiiltiirel ve estetik etkilerle sekillenen bu sanat
dali, hem tarihsel olaylar1 hem de giinliik yasam1 detayli bir sekilde resmederek kilttrel bir
bellek islevi gérmiistiir. Giiniimiizde dijital teknolojilerin sanatla birlesmesiyle birlikte,

minyatiir sanat1 yeni yorumlara ve yaratici ifadelere agik bir alan haline gelmistir.

2.1.3.2.2. Minyaturin Kavram: ve Kurucusu

Minyatir, kiigiik boyutlu resimlerin genel adidir ve daha ¢ok el yazmas: kitaplarin
stislenmesi i¢in yapilan resimleri tanimlar. Latince "minium" kelimesinden tiiremis olan
minyatiir, baslangigta "kirmizi renkli boya" anlaminda kullanilmistir. Bu boya, antik
donemde el yazmalarinin bas harflerini siislemek i¢in kullanmilmistir. Zamanla bu
stislemeler gelismis, minyatiir sanat1 el yazmalarini resimlemeye yonelik daha kapsamli bir

faaliyet haline gelmistir (Atasoy, 1989).
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Minyatiir sanatinin temel 6zelligi, perspektifin kullanilmamasi ve figiirlerin iki
boyutlu olarak resmedilmesidir(.Gorsel 7) Bu sayede sanat¢ilar, derinlik ve hacim yaratma
kaygis1 olmadan kompozisyonlar olusturabilirler. Minyatiirler genellikle anlatisal bir islev
tasir; tarihsel olaylari, glinliik yasam sahnelerini veya mitolojik hikayeleri gorsellestirmek
icin kullanilirlar. Minyatiir sanatinda, detaylara verilen 6nem ve renklerin canlilig1 dikkat
ceker. Ozellikle figiirlerin giysi, silah ve mimari detaylar1 biiyiik bir titizlikle islenir

(Irepoglu, 2013).

Gorsel 7. Minyatir sanatinda detay yakin perspektif

Kurucusu: Minyatiir sanatinin spesifik bir kurucusu olmamakla birlikte, bu sanat
Islam diinyasinda ve &zellikle Osmanly, iran ve Orta Asya'da gelisim gdstermistir. Tiirk
minyatiir sanati ise, Uygurlar donemine kadar uzanan bir ge¢mise sahiptir. Ilk Tiirk

minyatdrleri, 8. yiizyilda Uygurlar tarafindan tiretilmistir. Uygur minyatirleri, Budist ve

Maniheist dini temalar etrafinda sekillenmis ve zamanla diger kiiltiirel etkilerle doniisiime
ugramistir. Dolayisiyla, belirli bir kurucudan bahsetmek yerine, minyatiir sanatinin ¢esitli
medeniyetler tarafindan gelistirilmis ve aktarilmig bir sanat dali oldugu sdylenebilir

(Karamagarali, 1982).

Selguklu ve Osmanli donemlerinde minyatiir sanatina 6nemli katkilar sunulmustur.
Osmanli Imparatorlugu doneminde ise bu sanat en parlak donemini yasamistir. Osmanli
minyatiiriiniin  0nde gelen sanatgilarindan biri, 16. yiizyilda yasamis olan Nakkas

Osman’dir.
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Nakkas Osman, Osmanli sarayinda ¢alisan ve padisahlarin hayatini, zaferlerini
resmeden Onemli bir sanatgidir. (Gorsel 8)Onun minyatiirleri, Osmanli tarihini resimleyen
en onemli eserlerden bazilarma sahiptir. (Uzungarsili, 1950).Minyatiir sanatinin Islam
diinyasinda gelisimine katki saglayan diger onemli isimler arasinda Iran'dan Behzad ve
Osmanli'dan Levni yer alir. Bu sanatgilar, donemin estetik anlayisina ve minyatir sanatinin

gelisimine biiyiikk  katkilar sunmuglardir. Minyatiir sanatina  katkilar saglarken

minyatiiriinde belli ilkeleri vardir, bu ilkeler dikkate alinmustir.

Gorsel 8. Alim Semseddin Ahmed Karabagi, Seyyid Lokman, Nakkas Osman ve katiplerin meclisi
(Sahname-i Selim Han, 1581)

2.1.3.3. Turk Minyatiriinde ilkeler
Tiirk minyatiir sanati, 6zellikle Osmanli déneminde gelismis ve Islam diinyasmnimn
Oonemli sanat dallarindan biri haline gelmistir. Bu sanat dali, belirli ilkeler dogrultusunda

sekillenmis ve zamanla zengin bir kiiltlirel miras olusturmustur.

Iste Tiirk minyatiiriinde ne ¢ikan temel ilkeler.

2.1.3.3.1. Iki Boyutluluk

Tiirk minyatiir sanat1, Bat1 sanatindaki perspektif anlayisina karsilik iki boyutlu bir
yaklagima sahiptir. Derinlik ve hacim yanilsamasi yaratma amaci giidiilmez. Nesneler,
yiizey ilizerine diiz bir sekilde yerlestirilir ve sahnenin tiim unsurlar1 izleyiciye esit

mesafede gibi resmedilir. (Gorsel 9) Bu, minyatiir sanatinin en belirgin ve ayirt edici

Ozelliklerinden biridir (Atasoy, 1989).
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Gorsel 9.Turk minyatir sanatindan iki boyutlu yaklagimin bir 6rnegi
Anlatimer Tarz

Minyatiir, genellikle belirli bir olay ya da hikayeyi anlatma amaci tasir. Bu
anlatimct islevi nedeniyle minyatiirlerde figiirlerin hareketleri ve ifadeleri onem tasir.
Tarihsel olaylar, savaglar, giinlilk yasam sahneleri ya da mitolojik hikayeler detayli bir
sekilde betimlenir. (Gorsel 10)Her figiir, anlatmin bir parcasidir ve olay akisini izleyiciye

gorsel bir sekilde sunar (Baykal, 1980).

Gorsel 10. Minyatr sanatinin anlatimei tarzini anlatan bir ¢aligma (Sultan Stileyman’in Topkap1
Sarayi’nda ciilusu) (Stileymanname, 1558
2.1.3.3.2. Ayrintiya Verilen Onem

Minyatiirlerde ayrmntilar biiyiik bir titizlikle islenir. Ozellikle figiirlerin giysileri,
mimari detaylar, doga unsurlar1 gibi 6geler ince is¢ilikle tasvir edilir.(Gorsel 11) Her bir
detayin Ozenle resmedilmesi, minyatiir sanatinin sanatgisinin teknik ustalimi yansitir.

Minyatiirlerde ayrintilar, eserin anlamin ve derinligini artirir (Ogel, 1978).
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Gorsel 11. 1582 yilinda yapilmis ve ayrintilart ile dikkat ceken bir eser Minyatir de ayrinti

2.1.3.3.3. Perspektifin Yoklugu

Tirk minyatiiriinde, Bati resmindeki gibi tek noktali perspektif kullanilmaz.
Perspektif yerine, her bir obje ya da figiir kendi Olgeginde, izleyiciye yakinligina ya da
uzakhigma bakilmaksizin yerlestirilir. Bu, sahnenin her 6gesini esit derecede 6nemli
kilar.(Gorsel 12) Minyatirde perspektifin yoklugu, izleyicinin tim kompozisyonu bir

biitiin olarak algilamasii saglar (Irepoglu, 2013).

Gorsel 12. Kanuni Sultan Siileyman', Eyup Sultan Turbesi'nde dua ederken gosteren bir minyatur.
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2.1.3.3.4. Renk Kullaninmu
Minyatire renk vermek amaciyla dogal toprak boya kullanilmistir. Minyatirde

dogal toprak boya, st iiste siiriilen boyalarin karigmasini engelledigi i¢in tercih edilmistir.

 Pignent#ssd

| Pigment#1198

Pigment #1311

Pigment #1830 Pigment #1835

Gorsel 13. Minyat(r sanatinda en ¢ok kullanilan renkler.

Minyatiir sanatinda canli ve parlak renkler tercih edilir.(Gorsel 13) Renklerin
kullanimi, resmin anlatigsal ve estetik degerini artirir. Ozellikle kirmizi, mavi, yesil ve altn
gibi tonlar yaygin olarak kullanilir.(Gorsel 14) Bu renkler, minyatiirlere hem zenginlik
katar hem de figiirler arasindaki hiyerarsiyi belirtir. Genellikle 6nemli figiirler daha parlak
ve zengin renklerle resmedilir (Atasoy, 1989).
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Gorsel 14. Minyatir sanatinda renkleri gésteren bir rnek.

2.1.3.3.5. Zaman ve Mekan Kavrami

Minyatirlerde zaman ve mekan, Bati1 sanatindaki gibi belirli bir gergeklige bagh
olarak gosterilmez. Bir olaymn farkli asamalar1 ayni sahne ig¢inde tasvir edilebilir. (Gorsel
15) Boylece minyatiirler, zamansal bir siireklilikten bagimsiz olarak olaylar1 ayn1 anda
gosterebilir. Mekansal olarak ise, farkli mekanlar tek bir resim igerisinde birlestirilebilir.
(Uzungarsili, 1950).

Gorsel 15. Bu galismada birgok mekanin ayni ylzeyde tasvir edildigini gormekteyiz.

Hiyerarsi ve Figlrlerin Boyutu

Tiirk minyatiiriinde figiirlerin boyutlari, onlarin toplumsal ya da anlatisal 6nemine
gore degisir. Ornegin, padisah gibi dnemli kisilikler daha biiyiik boyutlarda resmedilirken,
halktan ya da siradan figiirler daha kiigiik boyutlarda gosterilir. (Gorsel 16) Bu hiyerarsik
boyutlandirma, figiirler arasindaki statii farkmi vurgular (Ogel, 1978).
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Gorsel 16. Hiyerarsiyi Gosteren Minyatiir Ornegi.

Osmanli minyatiir sanat1 Osmanli saray kiiltliriinii yansitarak el yazmalar1 gibi liks

ogeleri siisleyen genelde Padisah ve diger yliksek mertebelere sunulmus bir sanat seklidir.

2.1.3.3.6. Idealizasyon

Minyatiir sanatinda figlirler ve nesneler idealize edilir. Gergek hayatta var olan
bireylerden ¢ok, ideal tipler resmedilir. Bu nedenle, portreler bile genellikle gergekei degil,
idealize edilmis bir islupla sunulur. (Gorsel 17) Bu idealizasyon, ozellikle Osmanli

minyatiirlerinde saray ve savas sahnelerinde belirgin bir sekilde goriiliir (Atasoy, 1989).

Gorsel 17. Minyatiirde Idealizasyonu en iyi gosteren 6rnek eserlerden bir calisma.
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2.1.4. Minyaturin Sanattaki Yeri

Minyatiir sanati, tarih boyunca farkli kiiltiirlerde varlik géstermis hem islevsel hem
de estetik agidan 6dnemli bir sanat formu olmustur. Kiigiik boyutlu resimler anlamina gelen
"minyatiir", el yazmalarim siislemek, tarihi ve mitolojik olaylar1 anlatmak ve zamanla
bagimsiz bir sanat formu olarak kabul gérmek gibi ¢esitli amagclarla kullanilmigtir. Tiirk
minyatiir sanat1, dzellikle Osmanli déneminde doruk noktasma ulasmis ve islam sanatinmn
onemli bir dali olarak sanat tarihinde yer edinmistir (Arslan, 2015; Kilig, 2018; Oztiirk,
2020; Yildirim, 2016).

2.1.4.1. Islevsel ve Anlatimsal Bir Sanat

Minyatiir sanat1, baslangicta el yazmasi kitaplarin stislenmesi ve iceriklerinin gorsel
olarak desteklenmesi amaciyla gelistirilmistir. Islam diinyasinda, 6zellikle dini metinler,
tarihi kronoloji, (olaylarin tarihinde resmedilmesi veya yazilmasi) edebi eserler ve cografi
kitaplar gibi cesitli eserlerde minyatiirler kullanilarak hikayeler daha kolay anlasilir hale
getirilmistir. Minyatiirlerin detayli ve anlatima dayali yapisi, olaylarin gorsel olarak
aktarilmasinda onemli bir rol oynamistir (Atasoy, 1989). Bu yoOniiyle minyatiir, Bati
sanatindaki tablo anlayisindan farkli olarak, daha ¢ok bir hikaye anlatma araci olarak

kullanilmastir.

2.1.4.2. Estetik Deger

Minyatiir sanatinda estetik degerler, belirli kurallar ve ilkeler dogrultusunda
sekillenmistir. Perspektifin olmadigi, iki boyutlu bir yaklasim ve ayrintilara verilen 6nem,

minyatiir sanatini diger resim tiirlerinden ayiran temel 6zelliklerdir.

Canli renklerin, zengin motiflerin ve dekoratif unsurlarin kullanilmasi,
minyattrlerin estetik gekiciligini artrmustir. Ozellikle Osmanli sarayinda, minyatirler
sadece bir tarih anlatisi degil, ayn1 zamanda saraymn ihtisamimi ve gdrkemini yansitan

birer sanat eseri olarak da goriilmiistiir (Ogel, 1978).

2.1.4.3. Tarihi ve Kulttrel Onemi

Tiirk minyatiir sanati, donemin tarihi, sosyal ve kiiltiirel yasamma 151k tutan 6nemli bir
belgedir. Ozellikle padisahlarin hayati, savaslar, torenler ve giindelik yasam sahneleri gibi

bir¢ok konu, minyatiirlerle detayl bir sekilde resmedilmistir.
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Bu minyatiirler, sanatin yani sira tarih bilimi agisindan da biiylik bir degere sahiptir.
Minyatiirler, tarihsel olaylarin kayit altina alinmasinda ve kiiltlirel mirasin korunmasinda

onemli bir rol oynamstir (Uzungarsil, 1950).

2.1.4.4. Sanatcinin Rolii ve Imzasizlik

Minyatiir sanatinda sanat¢1, Bat1 sanatindaki gibi bireysel kimligi ile one ¢ikmaz.
Minyatiirler genellikle bir atdlyede, toplu bir ¢alisma sonucunda iiretilmistir. Sanatgilar,
anonim kalmay: tercih ederler ve eserlerine imza atmazlar. Bu, Islam sanatinda
bireysellikten ziyade kolektif bir sanat anlayismin hakim oldugunu gosterir (Baykal, 1980).
Ancak bazi usta minyatiirciiler, 6zellikle Osmanli doneminde, sarayda Onemli yerler

edinmis ve adlar1 zamanla sanat tarihinde anilmistir.

2.1.4.5. Bati Sanatindan Farklilig

Bati'daki resim sanatiyla karsilastirildiginda, minyatiir sanatinin kendine 6zgli bir
estetik anlayisa sahip oldugu goriilir. Bati sanatinda Ronesans ile birlikte gelisen
perspektif anlayisi ve derinlik, minyatiir sanatinda yer bulmaz. Minyatiirde, figiirler ve
mekanlar iki boyutlu olarak, {ist iiste ya da yan yana siralanir. Bu, minyatiir sanatinin daha
soyut ve dekoratif bir nitelige sahip olmasina neden olur. Ayrica minyatiirlerde zaman ve
mekan kavrami esnek bir yapiya sahiptir; olaylar ve karakterler ayn1 sahnede bir arada

resmedilebilir (irepoglu, 2013).

2.1.4.6. Modern Sanatta Minyattr

Geleneksel minyatiir sanati, modern sanat diinyasinda da kendine bir yer bulmus ve
bircok sanat¢i, bu eski sanat formunu modernize ederek eserlerine dahil etmistir.
Gunlimuzde, dijital sanatin gelisimi ile birlikte minyatiir sanati da dijital platformlara
tasinmus, geleneksel formlar modern teknolojilerle birlestirilmistir. TUrk minyatlr sanati,
hem geg¢misin bir yansimasi olarak deger gormekte hem de ¢agdas sanatgilar tarafindan

yeniden yorumlanarak sanatta 6nemli bir yer tutmaktadir (Kara, 2010).
2.1.5. Turk Minyatlr Sanatinin Onemli Sanatcilar
2.1.5.1.8ah Kulu (15. Yiizyil )

Sah Kulu, Osmanli minyatiir sanatinin erken donemlerinde 6nemli bir sanat¢i
olarak kabul edilir. Ozellikle Istanbul'daki sarayda calismis ve Osmanli'da minyatiir

sanatmin gelismesine katki saglamistir. Sah Kulu'nun minyatiirleri, ince detaylar1 ve canl
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renk kullanimiyla dikkat ¢eker(Gorsel8). Bu sanatci, saray hayatinin ve onemli kisilerin
portrelerini tasvir etmekle tanmmustir. Eserlerinde, Osmanli saraymda yasanan giinliik

hayatin zarif bir sekilde yansitilmasi, onun stilinin en 6nemli 6zelliklerindendir.

Gorsel 18. Sah Kulu Saz Yolu Gslubundan énemli bir eser.
2.1.5.1. Levni (17. yiizyil) Eserleri: Mukarralar —Silsilename-Surnamei Vehbi

Levni, Osmanli minyatiir sanatinin 17. yiizyildaki en 0nemli isimlerinden biri
olarak kabul edilmektedir. Osmanli saraymda nakkas olarak gorev yapan Levni, 6zellikle

padisah portreleri ve tarihi olaylari resmetmesiyle tanmmistir.

Sanatci, donemin klasik minyatiir tarzin1 gelistirerek daha zengin ve detayl bir
iislup ortaya koymus, bu da Osmanli minyatiir sanatinda bir doniim noktasi olusturmustur.
Ozellikle "Surnamei Vehbi" adli eseri, onun en bilinen yapitlarindan biri olarak &ne
¢ikmaktadir. Bu eser, Osmanh Imparatorlugu'nun tarihini gorsel bir anlatim yoluyla
gelecek nesillere aktarmayr amaglamis ve Levni’nin sanatsal {slubunun en iyi

orneklerinden birini sunmustur (Atasoy, 1989, s. 152).

Levni’nin sanatinda zarif figiirler ve renklerin dikkat ¢ekici bir sekilde kullanima,

onun sanatini diger Osmanli nakkaglarindan ayiran en belirgin 6zelliklerden biri olmustur.

Ozellikle minyatiirlerinde kullanilan yumusak gegisler, dengeli kompozisyonlar ve
sembolik renkler, sanatginin estetik anlayisini yansitmaktadir. Levni, ayrica donemin saray
yasamini, torenlerini ve giindelik hayatini resmederek Osmanli toplumsal yapisinin gorsel

bir dokiimiinii sunmustur.(Gorsel 16)
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Bu baglamda, Levni’nin eserleri sadece birer sanat eseri degil, ayn1 zamanda Osmanli

sosyal yasamina dair birer tarihi belge niteligi tasimaktadir (Kuran, 2010, s. 234).

Levni’nin eserlerinde barok ve rokoko etkilerinin hissedilmesi, onun Avrupa sanat
akimlarindan da ilham aldigin1 géstermektedir. Bu durum, onun sanatmin hem yerel hem
de evrensel bir baglama oturtulmasina olanak tanimistir. Sanat tarihgileri, Levni’nin bu
sentezci yaklasiminin, Osmanli minyatlir sanatinin gelenekten modernlesmeye gecis

stirecinde onemli bir basamak oldugunu ifade etmektedir (Necipoglu, 1996, s. 89).

Levni’nin yarattig1 bu gorkemli eserler, hem Osmanli minyatiir sanatinin gelisimini
gostermesi hem de donemin estetik anlayisini yansitmasi agisindan biiyiik bir oneme
sahiptir. Zarif figlirler ve detayli kompozisyonlar, onun sanatina damgasmni vuran temel
ogelerdir. Buglin Levni’nin eserleri, Topkapt Sarayr Miizesi Koleksiyonu'nda
sergilenmekte olup, hem sanatseverler hem de tarihgiler icin degerli bir kaynak olarak

varligin siirdiirmektedir (Cetin, 2015, s. 192).

Gorsel 19. 17 yuzyil sanatgilarindan Levni den bir drnek.

2.1.5.2. Matrak¢i Nasuh (16. yiizyl)

Matrak¢1r Nasuh, hem minyatiir sanat¢is1 hem de matematik¢i ve askeri stratejist
olarak Osmanli Imparatorlugu’nda énemli bir yere sahip olan cok yonlii bir figurdir.
Sanat¢inin minyatiirlerinde savas sahneleri, tarihi olaylar ve cografi haritalar gercekci bir

sekilde resmedilmistir.
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Bu o6zellikler, onun hem sanatsal hem de bilimsel yoniinii ortaya koymaktadir.
Matrak¢1 Nasuh, 6zellikle Osmanli Imparatorlugu'nun askeri zaferlerini ve padisahlarin
glinlik yagamini tasvir etmesiyle taninmaktadir. Onun eserleri, hareketli figiirlerin

tasvirindeki basarisi ve detaylara verilen 6nemiyle dikkat ¢eker (Atasoy, 1989, s. 176).

Matrak¢t Nasuh’un en onemli eserlerinden biri olan "Siileymanname", Osmanli
Imparatorlugu’nun Kanuni Sultan Siileyman dénemindeki seferlerini ve zaferlerini konu
alir. Bu eserde, savas sahnelerinden sehir planlarina kadar bir¢cok farkli gorsel anlatim yer
almis, bu da Matrak¢i’nin hem sanat¢ilik hem de miihendislik becerilerini sergilemesine
olanak tanimistir.(Gorsel 20) Ozellikle, sefer rotalarmi detayli bir sekilde haritalandirdig
minyatiirler, Osmanli minyatiir sanatinda bir yenilik olarak kabul edilmektedir (Necipoglu,

1996, s. 92).

Sanat¢min eserlerinde cografi detaylarin belirgin bir sekilde yer almasi, onun
haritacilik alanindaki bilgisini de yansitmaktadir. Matrak¢1 Nasuh’un, sehirleri ve yollar1
istten bir perspektifle resmettigi ¢alismalar, Osmanli seferlerini hem sanatsal hem de

tarihsel bir perspektiften ele almaktadir (Kuran, 2010, s. 240).

Gorsel 20. Matrakg1 Nasuh (16. yiizyil).

2.1.5.3. Nedim (18. yiizyil)

Nedim, Osmanli Imparatorlugu'nda 18. yiizyillda yasamis ve ozellikle saray
yasamimi, eglenceleri ve gilinlik yasami betimleyen minyatiirleriyle tanmnmistir.
Eserlerinde, lale devri olarak bilinen donemin zarif yasamini ve gérkemli etkinliklerini
resmetmistir. Nedim’in minyatiirleri, Osmanli toplumunun liksiinii ve estetik anlayigini
gorsellestiren 6nemli Ornekler sunmaktadir. (Gorsel 21) Saray yasami, toplantilar ve

eglenceler gibi temalar onun minyatiirlerinde 6ne ¢ikan konulardir.
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Gorsel 21. Nedim’in Istanbul un hayatmni anlatan minyatiir rnegi

2.1.5.4. Siyah Kalem (14. yiizy1l)

Siyah Kalem, erken Osmanli minyatiir sanatinin en 6nemli isimlerinden biridir.

Gergek¢i ve mistik Ogeleri  Dbirlestiren Siyah Kalem, fantastik sahnelerle

tanmir.(Gorsel22)Eserlerinde, dogaiistii  6geler ve hayal giicii 6n plana c¢ikar.
Minyatiirlerinde sik¢a goriilen fantastik yaratiklar ve biiyiik, abartili figlirler, onu diger
minyatiir sanat¢ilarindan aymran 6zelliklerdir. Siyah Kalem'in eserleri, Osmanli minyatiir

sanatinin erken donemine ait onemli ornekler olarak kabul edilmektedir.

Gorsel 22.Siyah Kalem 14. yiizyl.

2.1.5.5. Tahsine (16. yiizyl)
Tahsine, Osmanli minyatiir sanatinda onemli bir figilirdiir. Sarayda c¢alisan bir

sanat¢1 olan Tahsine, Osmanli donemi minyatlrlerinde ginlik yasami ve tarihi olaylar1 en

ayrintili bigimde resmetmistir.
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Eserlerinde, ozellikle saray yasamini, savas sahnelerini ve onemli torenleri detayli
bir sekilde yansitmistir. Sehname adli eserinde yer alan minyatiirler, onun sanatindaki zarif

detaylar ve derinlik duygusuyla taninir.(Gorsel 23.24)

Gorsel 23. Nakkas Tahsin’e den gorseller.

Tirk minyatur sanatmin en 6nemli temsilcileri, hem sanatsal hem de kiltiirel olarak
Osmanl Imparatorlugu’nu, Selguklu kiiltiiriinii ve Islam diinyasmm estetik anlayisin
gorsel olarak aktarmislardir. Her bir sanat¢inin eserleri, donemin sosyal yapisini, kiiltiirinti

ve estetik degerlerini yansitan 6nemli belgeler niteligindedir.

Minyatiirler, ayn1 zamanda tarihsel olaylar1 ve mitolojik figiirleri detayl bir sekilde
betimleyerek hem sanat1 hem de tarihi koruyan birer miras olarak giiniimiize ulagmistur.

Minyatiirlerin sanat egitimi lizerinde de ciddi etkileri olmustur.
2.2.1lgili Arastirmalar

Bu caligmada, gorsel sanatlar derslerinde dijital teknolojiler ve Tirk minyatlr
sanatinin birlikte ele alinmasmin 6grenciler iizerindeki etkileri incelenmistir. Arastirma
kapsaminda, YOK Ulusal Tez Merkezi, Google Scholar, Dicle Universitesi Merkez
Kitiphanesi, Ankara Millet Kitlphanesi, Science Direct, JSTOR, Google Akademi ve
Ulakbim gibi kaynaklardan faydalanilarak literatiir taramasi1 gerceklestirilmistir.

Incelemeler sonucunda elde edilen calismalar analiz edilmis ve arastirmanin
baglamma uygun Ornekler degerlendirilmistir. Erkan (2018), geleneksel Turk minyatir
sanatinin dijital ortamda yeniden iiretilmesini ele almig ve dijital araclarin geleneksel sanat

iiretim siireglerini hizlandirarak 6grencilere teknik beceri kazandirdigint vurgulamistir.
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Ayrica, “Geleneksel minyatiir sanatinin dijital teknolojilerle yeniden tretilmesi, bu
sanatin gecmisten gunimuize olan yolculugunu modern teknolojiyle harmanlayarak
sunma firsat1 vermektedir” (Erkan, 2018, s. 118). Senel (2020), dijjital teknolojilerin sanat
egitiminde kullanimini ve 6grencilerin yaratici diisiinme becerilerine etkisini inceleyerek,

dijital sanat araglarinin 6grencilerin sanatsal yaraticiliklarini artirdigini ifade etmistir.

Aragtirmasinda, “Dijital teknolojilerin sanat egitimi siirecine dahil edilmesi,
ogrencilerin yaratici diistinme kapasitelerini 6nemli 6l¢iide gelistirmis ve onlarin sanatsal
yaraticiliklarmi daha genis bir yelpazede ifade etmelerine olanak saglamistir” (Senel, 2020,
s. 78). Kurt (2019) ise yapay zekanin sanat egitimindeki roliine odaklanmis, bu araglarin
ogrencilerin estetik karar verme siireglerini destekledigini ve teknik becerilerini
gelistirdigini  belirtmistir. Kurt’un ¢alismasinda, “Yapay zeka teknolojilerinin sanat
egitimine entegrasyonu, Ogrencilerin estetik ve sanatsal karar verme sireclerini daha
derinlemesine ele alabilmelerine olanak tanimaktadir™ (Kurt, 2019, s. 53) ifadesi yer
almigtir. Yilmaz (2021), geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin dijitallesmesini ve bu siirecin

ogrencilere sanatsal bakis acisini genisletme firsati sundugunu tartismas,

“Tiirk minyatiir sanatmin dijital ortamda yeniden iiretilmesi, hem bu sanatin
korunmasi hem de modern sanat egitimine entegre edilmesi agisindan biiylik bir 6nem

tasimaktadir” (Y1lmaz, 2021, s. 40) diyerek bu siirecin 6nemini vurgulamistir.

Son olarak, Ozbek (2016), dijital ¢izim teknolojilerinin sanat egitimindeki yeri
lizerine yaptig1 arastirmasinda, grafik tabletler ve dijital ¢izim yazilimlarinin 6grencilerin
teknik becerilerini artirdigini ve onlarin sanat iretim siireglerini yenilik¢i bir boyuta

tasidigini ifade etmistir.

Ozbek’e gore, “Dijital ¢izim teknolojileri, ogrencilerin teknik becerilerini
artirmakla kalmayip, onlarin sanatsal iiretim siireglerinde yenilik¢i ve yaratic1 diislinme
kapasitelerini de gelistirmektedir” (Ozbek, 2016, s. 95). Bu ¢aligmalar, dijital teknolojilerin
sanat egitiminde kullanimimin hem 6grencilerin yaraticiliklarin1 hem de teknik becerilerini

gelistirme acgisindan 6nemli katkilar sundugunu gostermektedir.
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2.3.GORSEL SANATLAR DERSINDE TURK MINYATUR SANATI
VE DIJITAL CiZiM TEKNIKLERI

Gorsel sanatlar egitimi, 6grencilerin yaraticiligini gelistiren, farkli sanat dallarini tanitan ve

onlara estetik bir bakis ag¢is1 kazandiran 6nemli bir alandir.

Minyatiir sanat1 ise bu kapsamda 6grencilere sunulabilecek, tarihsel ve kiltirel
birikimiyle zengin bir icerik sunan sanat dallarindan biridir. Tlrk minyatir sanati1 gerek
teknik ozellikleri gerekse anlatim bigimiyle, gorsel sanatlar dersinde hem geleneksel hem
de cagdas yaklasimlar cercevesinde islenebilir. Bu sanatin 6gretimi, 6grencilere tarihi,
kiiltiirel ve sanatsal bir perspektif kazandirirken, onlarin el becerilerini ve ayrintilara dikkat

yeteneklerini de gelistirmektedir.

2.3.1.Gorsel Sanatlar Egitiminde Minyatlr Sanatinin Yeri

Minyatiir sanati, gorsel sanatlar derslerinde geleneksel sanatlarin tanitilmasi
acisindan biiyiik bir dneme sahiptir. Ozellikle Tiirk sanat tarihinde dnemli bir yeri olan
minyatlr, hem 6grencilerin kiltirel miras1 tanimasini saglar hem de farkli bir resim teknigi
ogrenmelerine olanak tanir. Bu baglamda, minyatiir sanatinin gorsel sanatlar egitimine
entegre edilmesi, 6grencilerin tarihi donemler hakkinda bilgi edinmesine ve bu bilgileri

sanat yoluyla ifade edebilmesine imkan tanir (Atasoy, 1989).

2.3.2.Minyatir Sanatinin Derslerde Teknik ve Uygulama Detaylart

Bu boliim, geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin dijital araglarla yeniden {iretilmesi
stirecinde kullanilan teknik yontemler ve uygulama sireclerine iliskin ayrmtili bir agiklama
sunmaktadir. Arastirma, hem geleneksel hem de dijital yontemlerin 6gretiminde izlenen

adimlar1 ve bu siiregte karsilasilan teknik detaylar1 ele almaktadir.
2.3.2.1.Geleneksel Minyatir Sanatinin Ogretimi

Kullanilan Materyaller ve Yontemler

Geleneksel Araclar: Fircalar (ince uglu), Dogal toprak boyalar, Parsémen kagidi,

Cesitli kaligrafi ve kontur kalemleri.

Uygulama Asamalari: Ogrencilere dnce minyatiir sanatinm tarihsel ve kiiltiirel baglami
tanitilmistir. Sanatin temel prensipleri (iki boyutluluk, perspektifin yoklugu, renklerin

sembolik kullanimi) a¢iklanmustir.
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Uygulamada, o6grencilerden geleneksel araclarla basit bir kompozisyon olusturmalari

istenmistir.

Karsilasilan Zorluklar: Ince detaylarin ¢izimi igin gereken el becerisi ve sabir, bazi
ogrenciler i¢cin zorlayict olmustur. Dogal boyalarin hazirlanmas1 ve uygulanmasi siireci

zaman almstir.

2.3.2.2.Dijital Minyatir Sanatinin Ogretimi
Kullanilan Dijital Araglar

Donanim: Bilgisayarlar veya tabletler, Dijital kalemler (stylus).Akill tahta Yazilimlar:
Adobe Photoshop: Katman tabanl ¢alisma ve detayli boyama imkani. Procreate: Cizim
araclarinin kolay kullanimi ve hareketli gorseller olusturma secenekleri. Krita: Agik

kaynakli bir yazilim olarak temel ¢izim ve boyama islemleri.

Uygulama Asamalari:

2.3.2.2.1.Taniasm ve Egitim:

Ogrencilere kullanilan dijital yazilimlar tamtilmis ve temel araglarin (firga segimi,
katman olusturma, renk paleti kullanimi) nasil kullanilacag1 agiklanmistir. Dijital ¢izimle
geleneksel ¢izim arasindaki farklar karsilastrmali olarak agiklanmistir. Dijital Minyatiir
Tasarimi:  Ogrenciler, geleneksel ydntemlerle olusturduklar1 kompozisyonlar1 dijital
ortamda yeniden tretmistir. Renk se¢imi, doku olusturma ve dijital araglarla detay ekleme

stirecleri uygulanmaistir.
Karsilasilan Teknik Zorluklar:

Dijital araclar1 kullanma konusunda deneyimi olmayan Ogrencilerin baslangigta
zorlandig1 goriilmiistiir. Grafik tablet ve yazilim uyumlulugu sorunlar1 bazi G&grenci
gruplarinda zaman kaybma neden olmustur. Geleneksel minyatiir sanatinin detayl
isciliginin dijital ortamda yansitilmasi bazi teknik kisitlamalarla karsilasmistir. Geleneksel

ve dijital sanat yontemlerinin karsilagtirmali analiz. (Tablo 1)
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2.3.3.Geleneksel ve Dijital Sanat Yontemlerinin Karsilastirilmast

Tablo 1. Geleneksel ve Dijital Sanat Yéntemlerinin Karsilastirilmasi

Kriter Geleneksel Yontemler Dijital Ydntemler
Arac ve Malzeme Furga, boya, kgt Grafik tablet, yazilim
Zorluk Seviyesi El becerisii gerektirir, detay odaklidr. Teknolojik bilgi gerektirir,

hiz avantaji.

Hata Duizeltebilme Zor ve zaman alici Geri alma ve katman

ozelligi kolaylik saglar.

Zaman YOnetimi Daha uzun suirede tamamlanur. Daha kisa surede

tamamlanabilir.

Ozgiirliik ve Esneklik Geleneksel Kurallara baghdir. Yaraticilik igin daha fazla

ozgtirliik tanr.

2.3.3.4.Teknik ve Estetik Ilkelerin Ogretilmesi

Gorsel sanatlar dersinde minyatiir 6gretilirken, 06zellikle iki boyutlu anlatim,
perspektifsizlik, simetri ve detaylara verilen ©6nem gibi estetik ilkeler (zerinde
durulmalidir. Ogrencilere, geleneksel minyatiirlerde mekanm nasil diizlem iizerine
yayllmadan ifade edildigi ve figiirlerin simetrik bir diizen icinde nasil yerlestirildigi
anlatilmalidir. Bu, 68rencilere farkli bir estetik anlayis1 kazandirirken, yaratici diistinme

becerilerini de destekler (Ogel, 1978).
2.4.Minyaturun Dijital Sanatla Bulusmasi

Gorsel sanatlar dersinde, minyatiir sanatin1 modern dijital tekniklerle birlestirerek
Ogrencilere sunmak, onlarin hem geleneksel hem de c¢agdas teknikleri bir arada
kullanmalarmi saglar. Dijital araclar yardimiyla minyatiir tarzinda ¢izimler yapmak,
ogrencilere yeni bir ifade araci sunar. Ozellikle yapay zeka ve dijital sanat uygulamalar
kullanilarak minyatiir sanatina modern bir dokunus eklenebilir (Kara, 2010). Bu baglamda,
geleneksel sanat1 teknoloji ile birlestiren projeler, 68rencilerin teknik becerilerini artirir ve

sanata olan ilgilerini canli tutar.
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2.5.Minyatur ve Kulturel Kimlik

Gorsel sanatlar dersinde minyatiir sanati, sadece bir sanat teknigi olarak degil, ayni
zamanda kiiltiirel bir kimligin temsilcisi olarak da ele alnabilir. Tiirk minyatiir sanati,
Osmanlt donemindeki tarihi olaylarm, giinliik yasamin ve mitolojik hikayelerin gorsel
olarak ifade edilmesinde kullanilmistir. Bu sanat1 inceleyen dgrenciler, kiiltiirel miras1 ve
gecmisi anlama konusunda derinlemesine bir bakis agis1 kazanir. Ayni zamanda, bu tarihi

perspektif grencilerin sanata bakismi da zenginlestirir (Irepoglu, 2013).
2.6.Minyatur Sanatimin Egitimdeki Katkilar

Minyatiir sanatinin gorsel sanatlar egitiminde kullanilmasi, 6grencilerin bircok
farkli yetenegini gelistirmesine yardimci olur. Minyatiirler, dikkatli ¢alisma, sabir ve
ayrintilara 6zen gosterme gibi Ozelliklerin gelismesine katkida bulunur. Ayrica,
minyaturlerde kullanilan ince ¢izim teknikleri ve renk secimleri, 6grencilerin el becerilerini
gelistirirken, onlarin kompozisyon olusturma yetilerini de artirir. Bu sanati 6grenen
ogrenciler, ayn1 zamanda tarihe ve sanatin evrimine dair bilgi sahibi olur ve kendi sanat

anlayiglarini gelistirme sans1 bulurlar (Baykal, 1980).

2.6.1.0grenciler Icin Uygulamali Minyatiir Calismalar

Gorsel sanatlar dersinde minyatiir sanat1 lizerine uygulamali ¢aligmalar yapmak,
Ogrencilerin sanata daha fazla ilgi duymasmi saglar. Minyatiirlerin detayli yapisi,
Ogrencilerin ince is¢ilik ve sabir gerektiren ¢alismalar yapmalarimi tesvik eder. Geleneksel
yontemlerle yapilan bu uygulamalar, 6grencilerin el-g6z koordinasyonunu gelistirirken
ayn1 zamanda onlarin yaratici diisiinme yetilerini de giiglendirir. Minyatiir yapimi sirasinda
kullanilan kiigik fircalar ve dikkatli ¢izimler, Ogrencilerin sanatla olan baglarini

kuvvetlendirir ve onlarin sanat algisini daha derinlestirir.

2.6.2.Gorsel Sanatlar ve Ogretim Programi

Gorsel sanatlar dersi, Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan olusturulan 6gretim
programi  cergevesinde, Ogrencilerin  sanatsal becerilerini  gelistirmek, estetik
duyarhliklarini artrmak ve onlarin yaratict diisiinme becerilerini desteklemek amaciyla

yuritilmektedir.
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Bu ders, o6grencilere sanatin farkli disiplinlerini tanima, tarihsel sanat akimlarini
anlama ve sanat araciligtyla kendilerini ifade etme becerilerini kazandirmayi hedefler.
Ogrencilere sanatsal siireclerin teorik ve pratik boyutlariyla tanitilmasi, hem sanat tarihine
dair bilgi sahibi olmalarin1 saglar hem de uygulamali c¢aligmalarla el becerilerini

gelistirmelerine yardimci olur.

2.6.2.1.0gretim Programinin Amact

Milli Egitim Bakanligi'nin Gorsel Sanatlar Dersi Ogretim Programi’nin amaci,
ogrencilere sanata dair bilgi kazandirirken, onlarin yaraticiliklarini ve sanatla olan
baglarim1 giiclendirmektir. Bu program, sanat egitimini sadece teknik beceriler {izerinden
degil, ayn1 zamanda 6grencilerin duygusal, sosyal ve biligsel gelisimini destekleyen bir
ara¢ olarak ele alir. Ogrencilerin estetik duyarlilik kazanmalari, farkli kiiltiirel sanat
iirlinlerini tanimalar1 ve bu iriinleri degerlendirebilme becerisi gelistirmeleri amaclanir

(MEB, 2018).

2.6.2.2.0gretim Programimin Icerigi

Gorsel sanatlar 6gretim programi, 68rencilerin sanat tarihinden ¢agdas sanata kadar
genis bir yelpazede bilgi sahibi olmalarmi saglayan kapsamli bir i¢erik sunar. Programda,
resim, heykel, seramik, grafik tasarim gibi farkli sanat dallarina dair teorik ve uygulamal
bilgiler yer alir. Ogrenciler, sanatin farkli disiplinlerini dgrenirken ayn1 zamanda yaratici

stireclere katilarak kendi sanatsal {iretimlerini gerceklestirirler.
Her smif diizeyinde kazanimlar belirlenmis olup, bu kazanimlar 6grencilerin
gelisim seviyelerine gore cesitlenir.

(Tablo 2) Ornegin, ilkokul diizeyinde temel ¢izim ve boyama becerileri 6n planda
iken, ortaokul ve lise dizeylerinde O6grencilerin daha karmasik kompozisyonlar
olusturmalari, farkli teknikleri deneyimlemeleri ve sanat eserlerini analiz edebilmeleri
hedeflenir (MEB, 2018).
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Tablo 2. Gorsel Sanatlar Dersi Ogrenme Alani(MEB ,2022).

BOLUM1
1 Hafta 4.Hafta
2 Sinif 6.Smnif
3 Ogrenme Alany/Unite Ecdadm Yolunda Bir Sanat

Osmanlisanatindaetkinyeriolanminyatiirleriincelervekendibi¢imlendirmede

4 Alt Sgrenme gerleriylecizerekveboyayarakifadeeder.

Alani/Konu
5 Beceriler Gorsel dilin ifadeleri aktarmadaki etkisini agiklamayz bilir.

6 Onerilen Sire
BOLUM?2

o . G.6.3.3.incelenensanateserindekisanatelemanlarivetasarimilkelerininifadele
1 Ogrenci Kazanimlari

riaktarmadakiroltitizerinde durulur.

2.7.Sanat Tarihi Ve Kultirel Sanat Bilinci

Gorsel sanatlar dersinde Ogrencilerin yalnizca uygulamali g¢alismalarla smirl
kalmamasi, ayni zamanda sanat tarihine dair bir perspektif kazanmalar1 Snemlidir.
Ogrencilerin sanat tarihi boyunca gelisen farkli akimlari, sanatcilar ve eserleri tanimalari,
hem kendi sanatsal iiretimlerinde ilham alabilecekleri kaynaklar1 kesfetmelerine hem de
sanatin toplumsal ve kiiltiirel baglamin1 anlamalarma olanak tanir. Milli Egitim
Bakanligi’nin 6gretim programi, bu kapsamda 6grencilerin geleneksel Tiirk sanatlarini,
Ozellikle minyatir, hat, ¢ini gibi sanat dallarmi tanimalarini tesvik eder. Béylece 6grenciler
hem kendi kiiltiirel miraslarini 6grenir hem de sanatin evrensel boyutlarmi kavrayabilirler

(Ersoy, 2016).

2.7.1.Yaranc Diisiinme ve Problem C6zme Becerilerinin Gelistirilmesi
Gorsel sanatlar 6gretim programi, 6grencilerin yaratict diisiinme ve problem ¢ézme

becerilerini gelistirmek amaciyla tasarlanmustir. Sanatsal {iretim siireci, 6grencilerin bir
fikir veya temay1 gorsel olarak ifade etmeleri, ¢esitli teknikleri deneyerek sorunlara yaratici
coziimler bulmalar1 gibi ¢ok yonlii becerileri igerir. Bu siiregte 6grenciler, hem bireysel

hem de grup ¢aligmalar1 yaparak is birligi i¢cinde 6grenmeyi deneyimlerler.
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Ozellikle elestirel diisiinme ve sanatsal yorumlama becerileri, dgrencilerin kendi
caligmalarim ve diger sanat eserlerini analiz ederken gelistirdikleri yetkinliklerdir. Ogretim
programinda yer alan degerlendirme etkinlikleri, Ogrencilerin yaptiklar1 caligmalari
degerlendirirken hem kendilerine hem de bagkalarina yapici bir sekilde elestiri

getirebilmelerini tesvik eder (Barrett, 2012).

2.7.2.Teknolojik Araclar ve Dijital Sanatin Ogretim Programina Entegrasyonu
Gorsel sanatlar 6gretim programi, giinlimiiz teknolojilerini kullanarak 6grencilerin

dijital sanatla tanismalarimi da hedefler. Bilgisayar destekli tasarim, dijital illiistrasyon ve
grafik tasarim gibi ¢agdas sanat uygulamalari, 0grencilerin sanatla olan etkilesimlerini
zenginlestirir. Ozellikle dijital teknolojilerin kullanimi, Ogrencilerin sanatsal {iretim
streglerinde yenilik¢i yontemler gelistirmelerine yardimci olur. Bu sayede, sanat

egitiminde geleneksel ve dijital yontemler bir arada kullanilabilir (Freedman, 2003).

2.7.3.Gorsel Sanatlar ve Disiplinler Aras1 Yaklasimlar

Gorsel sanatlar dersi, diger derslerle disiplinler arast bir yaklasimla da
iliskilendirilebilir. Ornegin, tarih dersinde islenen bir konunun sanatsal bir projeye
dontistiiriilmesi, ya da matematik dersinde geometrik sekillerin sanatsal kompozisyonlarda
kullanilmasi, Ogrencilerin sanata farkli bakis agilariyla yaklagmalarini saglar. Bu tiir
disiplinler arasi ¢aligmalar, 6grencilerin hem akademik hem de sanatsal becerilerini pekistirir
(Marshall, 2010) Bu tiir disiplinler aras1 ¢alismalar sadece Tiirkiye, de gegerli degil, diinyada
da sanat egitiminde farkli modeller olarak kullanilmaktadir.

Sanat, evrensel bir dil olarak kabul edilir ve farkl kiiltiirler arasinda bir koprii gorevi
goriir. Sanat egitimi, Ogrencilere farkli kiiltlirlerin sanatlarmi tanima ve anlama firsati
sunarak kiiltiirler arasi iletisimi tesvik eder. UNESCO gibi uluslararast kuruluslar, sanat
egitiminin toplumlarm kiiltiirel zenginligini ve baris icinde bir arada yasamalarini
destekleyen bir ara¢ oldugunu vurgulamaktadir. Sanat egitimi, bireylerin estetik zevklerini

gelistirmenin yani sira, sosyal ve kiiltiirel farkindaliklarini artirr (UNESCO, 2006).

2.7.4.Sanat Egitimi Modelleri ve Dlnyadaki Yeri

Diinyada sanat egitimi farkli yaklagimlar ve modellerle uygulanmaktadir. Bazi

tilkeler, sanat egitimini miifredata entegre ederken, bazilari ise bu egitimi uzmanlagmis
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sanat okullar1 aracilifiyla sunmaktadir. Ornegin, Finlandiya, Kanada ve Japonya gibi
iilkeler, sanat egitimini erken ¢ocukluk doneminden itibaren miifredatin vazgecilmez bir
pargasi olarak kabul etmektedirler. Bu iilkelerde sanat egitimi, yaraticilig1 ve sanatsal ifade
becerilerini gelistirmeye odaklanir. Ogrencilere sadece resim ve heykel gibi geleneksel
sanatlar O0gretilmez, ayn1 zamanda dijital sanatlar ve ¢agdas sanat pratikleri de tanitilir

(Freedman, 2003).

ABD'de ise sanat egitimi, okul miifredatinin yani sira topluluk merkezleri, miizeler
ve Ozel sanat atOlyeleri aracilifiyla genis bir yelpazede sunulmaktadir. Bu sistem,
ogrencilerin hem akademik hem de bagimsiz olarak sanatsal deneyimlerini
genigletmelerine olanak tanir. Ayrica, sanat egitimi STEM (Science, Technology,
Engineering, and Mathematics) alanlariyla entegre edilerek STEAM (Science, Technology,
Engineering, Arts, and Mathematics) modeline doniistiiriilmiistiir. Bu yaklasim, sanati

bilim ve teknoloji ile birlestirerek disiplinler aras1 6§renmeyi tesvik eder (Marshall, 2014).

2.7.5.Sanatin Toplumsal ve Kultirel Gelisimdeki Yeri

Sanat egitimi, toplumsal ve kiiltlirel gelisim agisindan da 6nemli bir rol oynar.
Birgok iilkede sanat egitimi, bireylerin toplumsal olaylara duyarliliklarini artirarak onlari
aktif vatandaslar haline getirir. Toplumdaki farkli sosyal ve kiiltiirel gruplarm kendilerini
ifade edebilecekleri bir platform sunar ve bu sayede toplumsal uyum ve anlayis1 tesvik
eder. Ozellikle gelismekte olan iilkelerde sanat egitimi, bireylerin sosyal ve ekonomik

hayata katilimlarin1 artiran bir ara¢ olarak gorulmektedir.

Sanat egitimi, yalnizca sanatsal becerilerin gelistirilmesine degil, ayn1 zamanda
bireylerin yaratici diisiinme, problem ¢6zme ve elestirel diisiinme becerilerinin gelisimine

de katkida bulunur.

Bu beceriler, giinlimiiziin hizla degisen diinyasinda bireylerin karsilastiklari
karmasik sorunlarla basa ¢ikabilmeleri i¢in gereklidir. Sanat egitimi, bireylere farklh
diisiinme yollarin1 6greterek onlarin inovatif ¢éziimler gelistirebilmelerine olanak tanir

(Eisner, 2002).
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2.8.Sanat Egitimi Ve Teknoloji

Giiniimiizde dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu, sanat egitiminin
evriminde dnemli bir kilometre tasidir. Dijital sanatlar, fotograf¢ilik, video prodiiksiyonu,
grafik tasarim ve bilgisayar destekli tasarim gibi alanlar, 6grencilerin hem geleneksel hem
de cagdas sanatsal becerileri gelistirmelerine yardimci olur. Teknoloji, sanat egitimine yeni
bir boyut kazandirarak, Ogrencilerin sanati deneyimleme ve yaratma bigimlerini
doniistlirmiistiir.

Diinyanin dort bir yaninda, dijital teknolojiler sanat egitiminde inovasyonu tesvik
eden bir arag olarak kullanilmaktadir (Manovich, 2001).

Bu baglamda, sanat egitiminde teknoloji kullanimi, &grencilere dijital beceriler
kazandirmanin yani sira, onlarin yaratict potansiyellerini kesfetmelerine ve sinirlarmi
genigletmelerine de olanak saglar. Sanat egitimi, geleneksel tekniklerle dijital
teknolojilerin entegrasyonunu saglayarak ogrencilere ¢ok boyutlu bir 6§renme deneyimi

sunar.

2.8.1.Teknolojinin Sanat Egitimindeki Rol

Teknolojinin sanat egitimine entegrasyonu, hem ogretim siireclerini zenginlestiren hem de

Ogrencilerin yaratici potansiyelini artiran 6nemli bir ara¢ olarak One ¢ikmaktadir. Dijital sanat

araclari, ozellikle Ogrencilerin yaraticiliklarini daha 6zgiir bir sekilde ifade etmelerine olanak

tanirken, ayni zamanda teknik beceriler kazanmalarini da saglamaktadir. Senel (2020) teknolojinin,

geleneksel yontemleri tamamlayici bir rol oynayarak Ogrencilerin hem elestirel hem de yaratici

diisiinme becerilerini gelistirdigini belirtmistir.

Bununla birlikte, dijital teknolojiler, sanat egitiminde zaman ve hata diizeltme acisindan da

Oonemli avantajlar sunmaktadir. Necipoglu (1996, s. 89), djjital teknolojilerin, sanat1 daha genis bir

kitleye ulastirma ve geleneksel yontemleri modern yaklasimlarla birlestirme potansiyeline sahip

oldugunu ifade etmektedir. Ancak, bu teknolojilerin geleneksel yontemlerin yerini almaktan ¢ok,

onlar1 destekleyici bir arac olarak kullanilmasmin gerekliligi vurgulanmaktadir.

2.8.2.Dijital Sanat ve Egitim Arasindaki Etkilesim

Dijital sanat, teknolojinin sanat egitimine entegrasyonuyla birlikte hem Ogretim
yontemlerinde hem de Ogrencilerin sanatsal iiretim siireclerinde onemli bir degisim
yaratmistir. Dijital araclar, 6grencilerin yaraticiliklarmi daha 0Ozgirce ifade etmelerine

olanak tanirken, ayni zamanda geleneksel yontemlerin eksik kaldigi bazi teknik imkanlari
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sunmaktadir. Ozellikle grafik tabletler, dijital ¢izim yazilimlar1 ve 3D modelleme araglari,
ogrencilerin modern teknolojilere asinaligini artirirken sanatsal becerilerini gelistirmelerini

saglamaktadir (Atasoy, 1989, s. 152).

Bu etkilesim ayni zamanda Ogrenme siirecinde motivasyonu artirmakta ve
ogrencilerin bireysel yaraticiliklarini desteklemektedir. Freedman (2003, s. 67), dijital
teknolojilerin, sanat egitimine yeni bakis agilar1 kazandirarak hem 6gretmenlerin hem de
ogrencilerin 68renme deneyimlerini zenginlestirdigini belirtmistir. Ancak, bu etkilesim
stirecinde dijital teknolojilerin geleneksel yontemlerin yerine degil, onlar1 tamamlayic1 bir

arac olarak kullanilmasinin 6nemine vurgu yapilmaktadir.

2.8.3.Dijital Sanatin Ogrencilere Katkilar
Dijital sanat, Ogrencilerin hem teknik beceriler hem de yaratict diisiinme

kapasiteleri Uzerinde olumlu etkiler saglamaktadir. Grafik tabletler, dijital ¢izim yazilimlari
ve 3D tasarim araglar1 gibi teknolojiler, Ggrencilerin sanatsal {iretim silireglerini
hizlandirmakta ve onlarin yaratict potansiyellerini 6zgilirce ifade etmelerine olanak
tanimaktadir. Senel (2020), dijital sanatin 6grencilerin 6zgiivenini artirdigi ve bireysel
yaratici siirecleri destekledigini belirtmektedir.

Ayrica, dijital sanat araglar1 sayesinde 6grenciler, hata yapma korkusu olmaksizin
iiretim silireglerini deneyimleyebilir ve geri dontislerle eserlerini gelistirebilir. Necipoglu
(1996, s. 89), dijital sanatin Ozellikle detay odakli calismalarda esneklik saglayarak
ogrencilerin teknik becerilerini gelistirdigini ifade etmektedir. Bu siiregte, 6grencilerin

problem ¢6zme, zaman yonetimi ve disiplinler arasi diisiinme becerileri de guclenmektedir.

2.9.Sanat Egitiminin Kuresel Gelecegi

2.9.1.DlUnya Genelinde Sanat Egitimi
Diinyada sanat egitimi giderek daha fazla 6nem kazanmaktadir. Sanatin bireylerin

kisisel gelisimindeki rolii, toplumsal barisa katkis1 ve kiiltiirel zenginligi koruma misyonu,
sanat egitimine yonelik kuresel ilgiyi artirmigtir. Sanat egitimi, yalnizca sanati bir meslek
olarak secenler i¢in degil, ayn1 zamanda bireylerin kendilerini daha iyi ifade etmeleri ve

diinyaya farkl bir perspektiften bakabilmeleri icin bir arag olarak gorilmektedir.
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2.9.2.UNESCO ve Kiresel Egitim Politikalar

UNESCO ve diger uluslararas1 orgiitler, sanat egitiminin tiim diinya genelinde
yayginlastirilmasini ve gelistirilmesini savunmaktadir.

Sanat egitimi, evrensel bir kiiltiirel mirasin korunmasi ve yeni nesillerin yaratici
diistinme yeteneklerinin gelistirilmesi agisindan biiyiik bir 6neme sahiptir. Sanat, insanligin
ortak dili olarak, kiiltiirel ¢esitliligi kucaklar ve daha baris¢il bir diinya i¢in zemin hazirlar

(UNESCO, 2006).

2.9.3.Kulturel Cesitlilik ve Sanat Egitimi

Sanat egitimi, kiiltiirel ¢esitliligin anlasilmasinda ve farkl kiiltiirlerin sanatsal
degerlerinin tanitilmasinda 6nemli bir aragtir. UNESCO (2006), sanat egitiminin, Kultirler
arasi anlayis1 artirarak bireylerin ortak bir estetik dil gelistirmesine katkida bulundugunu
belirtmistir. Ayrica, farkli kiiltlirlerden esinlenen sanat projeleri, 0Ogrencilerin
yaraticiliklari1  zenginlestirirken, kiiltiirel miras1 6grenme ve aktarma slreclerini

desteklemektedir (Freedman, 2003, s. 45).

3. YONTEM

Bu boliimde, arastirmanin modeli, sliregleri, ¢alisma grubu, ortami, arastirmacinin
rolii, veri toplama teknikleri ve verilerin analizi iizerinde durulacaktir. Arastirmanin bu
asamalarmin her biri, elde edilecek bulgularin giivenilirligi ve gecerliligi acgisindan kritik

dneme sahiptir.

3.1.Arastirmanin Modeli

Bu arastrmanin temel amaci, altinci simif Gorsel Sanatlar dersi miifredatinda yer
alan minyatiir sanatimi dijital teknoloji ile birlestirerek, bu yenilik¢i yaklagimin dgrenciler
iizerindeki etkilerini kapsamli bir sekilde incelemektir. Geleneksel sanat formlarindan biri
olan minyatur sanati, detayl is¢iligi ve estetik degerleriyle gegmisten guntimize énemli bir
kiiltiirel miras tasimaktadir. Ancak giintimiiz 6grencilerinin dijital teknolojilere olan ilgisi
ve bu teknolojilerin egitim sureclerinde giderek artan Onemi, bu sanatin modern
yontemlerle Ogretilmesine yonelik yeni yaklasimlar gelistirilmesini gerektirmektedir.

Aragtirmada, minyatiir sanatinin dijital araglar kullanilarak islenmesinin G6grencilerin
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sanatsal becerilerine, yaraticiliklarina, derse olan ilgilerine ve genel Ogrenme
deneyimlerine nasil bir katki sagladigi arastirilmistir. Bu kapsamda, arastirmada nitel
arastrma yontemlerinden biri olan eylem arastirmasi deseni tercih edilmistir. Eylem
arastirmasi, uygulayicilarin kendi egitim siireglerini aktif bir sekilde degerlendirip
gelistirmelerine olanak taniyan, ¢6ziim odakli bir arastirma yaklagimidir. Bu yontem,
Ogretmenlerin ya da uygulayicilarin, egitim siire¢lerinde karsilagilan sorunlar
gOzlemleyerek ve analiz ederek, bu sorunlara yonelik pratik ¢ozimler Gretmelerini ve
uygulamalarini saglar. Eylem arastrmasmni temel amaci, sadece mevcut durumun
anlasilmasini degil, aynt zamanda bu durumun iyilestirilmesini hedefleyen bir dongiisel
stire¢ yaratmaktir(Yildirim ve Simsek, 2011: 295). Arastirma siirecinde, O6gretmen
tarafindan planlanan ve uygulanan 6gretim etkinlikleri gozlemlenecek, siire¢ boyunca elde
edilen veriler analiz edimis ve elde edilen bulgular dogrultusunda uygulamalar revize
edilerek yeniden uygulanmistir. Bu yontem sayesinde, minyatiir sanatinin dijital teknoloji
ile birlestirilmesi siirecinde hem 6grencilerin bu yenilik¢i yaklasima olan tepkileri hem de

bu yontemle edinilen kazanimlar derinlemesine incelenmis olacaktir.

3.1.1.Nitel Arastirma ve Eylem Arastirmasi

Nitel arastirmalarda izlenen yol genellikle tiimevarim olarak tanimlanir.
Tlimevarim, bireysel gozlemlerden yola ¢ikarak genel sonuglar ¢ikarilmasini saglar.
Aragtirmacinin, ¢alistigr grubun O6zelliklerini, dinamiklerini ve Onceki deneyimlerini
anlamasi, arastirmanin niteligini artirr (Biiyiikoztiirk et al.,2019). Nitel arastirmalar,
katilimcilarin deneyimlerini ve perspektiflerini anlamak igin derinlemesine veri toplama
yontemleri kullanir; bu da arastirmanin icsel gecerliligini saglar. Nitel arastirma siireci,
katilimeilarin se¢imi, veri toplama yontemleri ve goriisme siireci gibi unsurlari igerir. Bu
asamalar, siire¢ igerisinde slirekli olarak degerlendirilir ve ihtiyag¢ duyuldugunda
degisiklikler yapilir (Seggie & Bayyurt, 2021). Patton (2014), nitel arastirmay1 insanlarin
yeteneklerinin ve giiclerinin gozlemlenmesi ve degerlendirilmesi i¢in uygun bir yontem
olarak nitelendirirken, Creswell (2013) nitel arastirmanin daha c¢ok yorumlar iizerine
kurulu oldugunu ve dogal etkilerin degerlendirilmesine olanak tanidigmi belirtmektedir.
Ayrica, nitel arastirmanin sistematik gozlemler ve planlamalar icermesi gerektigi

vurgulanmaktadir (Biiylikoztirk et al., 2019).
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Eylem arastirmasi, Ogretim uygulamalarmin sistematik  bir  bigimde
gozlemlenmesini ve degerlendirilmesini igerir (Johnson, 2019). Uygulayicilar, kendi
egitim siireglerinde karsilastiklarr sorunlar1 belirleyerek bu sorunlarin ¢éziimiine yonelik
adimlar atar. Bu yontem, arastirma ve uygulamanin entegrasyonunu saglamakta ve elde
edilen sonuglarin pratikte uygulanmasini kolaylastirmaktadir (Yildirim & Simsek, 2016).

Eylem arastirmasinin belirli asamalar1 vardir. Bu asamalar, problem belirleme, veri
toplama, veri analizi, eylem plani olusturma, eylemi gergeklestirme ve alternatif eylem
karar verme seklindedir (Yildirim & Simsek, 2016). Eylem arastirmasinda kesin sonuglar
elde etme zorunlulugu yoktur; bu nedenle siire¢ i¢erisindeki dinamiklerin ve etkilesimlerin
nasil gelistigi, sonuglarin iizerindeki etkisiyle birlikte degerlendirilir (Johnson, 2019).
Ayrica, bu yontem, bireylerin gercek yasam deneyimlerini merkeze alarak, insanlarin
eylemlerini kendi bakis agilariyla aciklama firsat1 sunar. Bu baglamda, sanatsal
arastirmalarda da uygulamalarin sistematik bir sekilde yiirtitiilmesi onemli bir yer tutar

(Stringer, 2007).

3.2.Arastirma Sureci

Arastirma siireci, Oncelikle arastirma probleminin tanimlanmasi ile
baslamustir. Bu asamada, altinci siif Gorsel Sanatlar dersinde minyatir sanatinin
dijital teknolojilerle nasil entegre edilecegine dair temel sorular ve ihtiyaglar
belirlenmistir. Daha sonra, dersin igerigi ve uygulanacak Ogretim yontemleri
iizerinde planlama yapilmis, uygulama siirecinde izlenecek asamalar
netlestirilmistir. Bu planlama, hem arastirmanin odak noktasini gii¢clendirmis hem
de veri toplama siirecine rehberlik etmistir. Problem tanimlama asamasini
takiben, ilgili literatiir taramas1 gerceklestirilmistir. Bu tarama sirasinda, minyatur
sanat1, dijital teknolojilerin egitimde kullanimi, eylem arastirmasi yontemi ve
sanatsal pedagojik yaklasimlar iizerine yapilan onceki ¢aligmalar incelenmistir.
Literatiir taramasi, arastirmada kullanilacak veri toplama araglarmin ve sorularinin
olusturulmasina temel teskil etmistir.

Aragtirma sorulari, dgrencilerin 6grenme siireglerini, yaraticiliklarini ve
derse katilimlarmi degerlendirmek {izere yapilandirilmistir. Caliyma grubunun
belirlenmesi, goniillillik esasina dayali bir siiregle gerceklestirilmistir. Altinct
smif Ogrencilerinden olusan c¢alisma grubunun segilmesinde, Ogrencilerin
istekliligi ve arastrma kapsamimda sunulan wuygulamalara aktif katilim
gosterebilecek durumda olmalar1 dikkate alinmistir.
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Katilimcilarin se¢im siireci tamamlandiktan sonra, arastirma siirecine
yonelik etik kurallar dogrultusunda hareket edilmistir. Bu kapsamda,
Universitenin etik kuruluna bagvuru yapilarak etik onay almmis, ardindan il
Milli Egitim Miudirliigii'nden gerekli izinler temin edilmistir (EK-1, EK-2, EK-3
ve EK-4).

Tablo 3. Arastirma Sireci.

ARASTIRMA SURECI

1.Arastirma Probleminin Belirlenmesi
2.Uygulamalarin Belirlenmesi

3.Literatlir Taramasi

4.Veri Toplama Yodntemlerinin Belirlenmesi

5.Arastirma Sorulariin Belirlenmesi

6.Calisma Gurubunun Tespit Edilmesi
7.Gerekli izinlerin Alinmasi
8.Verilerin Toplanmaya Baslanmasi
9.Verilerin Betimsel Analizi
10.Raporlastirma

11. Sonug ve Oneriler

Etik onay ve izin siire¢lerinin tamamlanmasinin ardindan, veri toplama asamasina
gecilmistir. Veri toplama siireci iki asamada gerceklestirilmistir. Ik asamada, dgrencilerin
genel durumunu, ihtiyaglarin1 ve beklentilerini anlamaya yonelik 6n veriler toplanmistir.
Bu asamada anketler, gézlemler ve dgretmen degerlendirme formlar1 kullanilmustir. ikinci
asamada ise, yiiz yiize veri toplama yontemleri uygulanmistir. Ogrencilerin siire¢ boyunca
olusturduklar1 dijital minyatiir calismalari, grup tartigmalari ve yar1 yapilandirimis
goriismeler gibi yontemlerle zenginlestirilmis bir veri seti olusturulmustur. Elde edilen
veriler, nitel analiz yontemleri kullanilarak analiz edilmistir. Bu siiregte, tematik analiz
yontemi benimsenmis ve veriler belirli kategoriler altinda toplanarak detayli bir sekilde
incelenmigtir. Verilerin analizinden elde edilen bulgular, hem Ogrencilerin dijital
teknolojilerle desteklenen minyatiir sanati ¢aligmalarina iliskin goriislerini hem de bu

yaklagimin 6grenme siireglerine katkilarini ortaya koymustur.
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Son olarak, analiz edilen wveriler bir rapor halinde diizenlenmis ve
arastrmanin  sonuglar1 ile Oneriler kismu olusturulmustur. Bu boliimde, arastirma
bulgular1 dogrultusunda hem egitmenlere hem de miifredat diizenleyicilerine yonelik
uygulanabilir 6neriler sunulmustur. Arastirma siireci, bu raporun tamamlanmasiyla sona

ermistir. Tim bu siirecler Tablo.3 de gosterilmistir.

3.2.1.Calisma Grubu

Bu arastrmanin ¢alisma grubunu, 2024-2025 egitim-O0gretim yili igerisinde
Diyarbakir ilinin Sur ilgesine bagl bir kdy ilkokulunun 6. sinifinda 6grenim gdren toplam
10 o6grenci olusturmustur. Arastirma, bu okulun A ve B subelerinde 6grenim goren
ogrencilerle gerceklestirilmistir. Calisma grubunun belirlenmesi sirasinda, mevsimlik is¢i
olarak calistig1 i¢in arastirma siirecine diizenli katilim saglayamayan bir 6grenci ile egitim

yil1 bagindan itibaren devamsizlik gosteren iki 6grenci arastirmanin disinda birakilmastir.

Arastirmaya katilan 6grenciler, 11-12 yas araliginda olup yedi kiz ve ii¢ erkek
ogrenciden olusmaktadir. Katilimcilar, aragtirmaya goniilliiliik esasina gore dahil edilmis
ve katilim siirecinde etik ilkeler gdzetilmistir. Goniilli katilim izin belgeleri EK-5te,
ogrencilerin yaslarimin kiiclik olmasi nedeniyle alinan veli izin belgeleri ise EK-6’te
sunulmustur. Arastirmada, 6grencilerin kimlik bilgileri gizli tutulmus ve her bir katilimciya
rastgele secilen bir rumuz atanmistir. Rumuzlar, minyatiir sanatina atifta bulunacak sekilde
belirlenmis, bu yontemle hem katilimcilarin kimliklerinin korunmasi hem de sanat odakh
bir tematik biitiinlik saglanmistir. Katilimcilarim demografik bilgileri ve rumuzlari,

asagidaki tablo 4’te detayli olarak sunulmaktadir:
Tablo 4 . Calisma Grubu Demografik Bilgileri

Cahsma Grubu Demografik Bilgileri

RUMUZ CINSIYET YAS SUBE KATILIM
Lale Kiz 11 A Gonalli
Gul Kiz 11 B Gonalli
Sumbdl Kiz 11 A Gonalli
Zambak Kiz 13 B Gonalla
Cigdem Kiz 11 A Gonalli
Menekse Kiz 11 B Gonalla
Selvi Erkek 12 A Gonalla
Ardig Erkek 11 B Gonulli
Servi Erkek 11 A Gonalla
Kardelen Kiz 11 B Gonalla
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3.2.1.1.Cahsma grubunun secilmesi

Arastirmanimn yiiriitiildiigii koéy okulu, aragtirmacinin gorev yaptigi kurum olmasi
nedeniyle tercih edilmistir. Bu durum, arastirmanin yiiriitiilmesi sirasinda bir¢ok avantaj
saglamigtir. Arastirmacmin okul ortamimi ve katilimeilarin sosyo-kiiltiirel baglamini
onceden taniyor olmasi, dgrencilerle daha kolay bir iletisim kurulmasimni ve siirecin etkin
bir sekilde planlanmasini miimkiin kilmistir.

Calisma grubunun belirlenmesi sirasinda, amagli 6rnekleme yontemlerinden tipik
durum Orneklemesi tercih edilmistir. Amacgl ornekleme, belirli bir fenomen ya da olgu
hakkinda derinlemesine bilgi edinmek amaciyla bilgi agisindan zengin bireyler ya da
gruplarin se¢ilmesine olanak tanir (Patton, 2014). Tipik durum &rneklemesi, belirli bir
program veya uygulamanin swradan ya da genel Orneklerini inceleyerek bu durumun
karakteristik 6zelliklerini anlamaya caligir (Yildirim & Simsek, 2016).

Bu yontem, genelleme yapmak yerine, incelenen durumun baglamma dair
derinlemesine bilgi saglamay1 hedefler. Arastirmaya katilan g¢alisma grubu, 6. smif
ogrencilerinin dijital teknolojilerle desteklenen minyatiir sanat1 uygulamalar1 {izerindeki
etkilerini incelemek icin uygun bir 6rnek teskil etmektedir. Ogrencilerin secimi, hem
arastirmanin baglamma uygun hem de uygulamanin etkilerini derinlemesine incelemek

icin yeterli ¢esitliligi saglamustir.

3.2.2.Arastirma Ortami

Arastirma, Diyarbakir ilinin Sur ilgesine bagli, 150 haneli ve 650 niifuslu bir
mahallede yer alan bir ortaokulda gerceklestirilmistir. 2024-2025 egitim-6gretim yil1
itibariyle, okulda toplam 500 O&grenci Ogrenim gormekte ve 45 Ogretmen gorev
yapmaktadir. Tek bir binadan olusan okul binasi, 16 derslik kapasitesine sahiptir ve
bodlgedeki en biyuk okul olarak dikkat cekmektedir. Her sinif ikiser veya iicer subeden
olugsmakta olup, genis smnif diizeni ve ferah egitim ortami, 6grencilerin 6grenim siireglerine
olumlu katkilar saglamaktadir. Aragtirma, okulun 6zel olarak tasarlanmis gorsel sanatlar
atolyesinde yiiriitiilmiistiir.(Gorsel 27 ve 28) Bu atdlye, 6grencilerin sanatsal etkinliklerini
gerceklestirmelerine olanak taniyan fiziksel bir altyapiya sahiptir. Gorsel sanatlar dersleri,
okulda gdrev yapan ve ayni zamanda arastirmay1 yuriten arastirmaci tarafindan verilmistir.
Atolyenin yami sira, okulun genis bir bahgesi ve Ogrencilerin yaratici aktivitelerini

destekleyebilecek ¢esitli acik alanlar1 bulunmaktadir.
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Gorsel 24. Gorsel Sanatlar Bahgesi.

Bu dogal ve destekleyici ¢evre, 6grencilerin motivasyonlarini artirmis ve 6grenme
deneyimlerini zenginlestirmistir. Okulun kirsal bir bolgede yer almasi, 6grencilerin
o0grenme siireclerinde ilgi ve motivasyonlarinin daha agik olmasini saglamis ve bu durum
arastrma acgisindan Onemli bir avantaj yaratmistir.(Gorsel 25 ve 26) Dogal ortamin
sundugu dinginlik ve 6grenmeye elverisli atmosfer, 6grencilerin gorsel sanatlar egitimine
yonelik tutumlarini olumlu yonde etkilemistir.

Bununla birlikte, okulda kullanilan egitim materyallerine erisim ve sunulan
olanaklarin ¢esitliligi, arastirmanin tasariminda belirleyici bir unsur olmustur.

Aragtirma stireci, gorsel sanatlar atdlyesinde baglatilmistir. Derslerde, dijital
teknolojiler etkin bir sekilde kullanilmis, tabletler ve akilli tahtalar gibi araglar egitim
materyali olarak degerlendirilmistir. Ancak, okulun ve c¢evredeki koylerin altyap1
eksiklikleri nedeniyle internet erisimi ve bilgisayar kullaniminda baz1 zorluklar
yagsanmistir. Bu sorunlar, sosyal medya ve diger dijital iletisim araglariyla desteklenerek

giderilmeye ¢aligilmstir.
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Arastirma siiresince Ogrencilerin kullanacag: tiim malzeme ve araclar, arastirmaci
tarafindan temin edilmistir. Bu sayede, 6grencilerin esit sartlarda calismalar1 saglanmis ve
materyal eksikliklerinin egitim siirecini olumsuz etkilemesi Onlenmistir. Malzemelerin
arastirmaci tarafindan temin edilmesi, ¢alismanin planli ve sirdiiriilebilir bir sekilde
yiiriitiilmesine katkida bulunmustur.

Arastirmada, dijital teknolojilerin gorsel sanatlar egitimine entegrasyonu iizerinde
durulmustur. Minyatiir sanati, hem geleneksel yontemlerle hem de dijital araglarla
Ogretilmig; bu silirecte Ogrencilerin sanatla ilgili bilgi ve becerileri detayli bir sekilde
incelenmigtir. Ogrencilere saglanan dijital materyaller ve egitim araglari, konunun

kavranmasini kolaylastirmis ve uygulama siirecini desteklemistir.

Aragtirma ortaminda karsilasilan en biiyilik zorluk, dijital teknolojilere olan erisimin
siirli olmasidir. Ozellikle internet baglantis1 ve bilgisayar altyapisindaki eksiklikler,
stirecte belirleyici bir faktér olmustur. Bu smirliliklar, dijital kaynaklarin daha yaratict ve
esnek bir sekilde kullanilmasini gerektirmistir. Arastirma, bu baglamda, sinirli kaynaklarla
etkin bir egitim siireci yiirlitmenin Ornegini sunmustur. Arastrmanin ger¢eklestirildigi

ortamin 6zellikleri Tablo 5’te belirtilmistir.
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Tablo 5. Arastirmanin Gergeklestirildigi Ortamin Ozellikleri

Kategori Detaylar

Okulun Konumu Diyarbakir, Sur ilgesine bagl kirsal bir mahallede yer
almaktadir.

Nifus ve Hane Sayist 150 hane, 650 nifus

Ogrenci Sayist 500 &grenci

Ogretmen Sayisi 45 pgretmen

Okulun Yapisi Tek bina, 16 derslik

Atdlye Gorsel sanatlar icin 6zel tasarlanmis atélye

Arac ve Gerecler Tabletler, akilli tahtalar, sanat malzemeleri arastirmaci

tarafindan temin edilmistir.

Altyap1 Zorluklari Internet erisimi ve bilgisayar kullaniminda

smirhiliklar yaganmustir.

Avantajlar Dogal cevre, genis bahce ve yaratici alanlar; 6grencilerin

motivasyonlarinin yiiksek olmasi.

3.2.3. Arastirmacinin Roll

Arastirmaci, Milli Egitim Bakanligi’'na bagli bir ortaokulda yaklasik yedi yildir
gorsel sanatlar 6gretmeni olarak gorev yapmaktadir. Bu siire zarfinda, hem okul ortamini
hem de Ogrencilerin sosyo-kiiltiirel baglamlarim1 yakindan tanima imkani bulmustur.
Arastirmacinin  gorsel sanatlar egitimi alanindaki uzmanlhigi ve mesleki deneyimi,
Ogrencilerle etkili bir iletisim kurmasmi ve Ogretim siireglerini verimli bir sekilde
yonetmesini saglamistir. Arastirmacmin minyatiir sanatina yonelik 6zel ilgisi, arastirma
konusunun belirlenmesinde etkili olmustur. Gorsel sanatlar ders planinda yer alan minyatur
konusu, arastirmaci tarafindan daha 6nce detayli bir sekilde incelenmis ve sinif ortaminda
denenmistir. Bu siiregte yapilan gozlemler, 6grencilerin minyatiir sanatina olan ilgilerinin
ylksek oldugunu ve bu sanatin yaratici potansiyellerini ortaya ¢ikarmada onemli bir arag
oldugunu gostermistir. Bu 6n gozlemler, arastirmanin temelini olusturan dnemli bir veri

olarak degerlendirilmistir.
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Minyatiiriin arastirma konusu olarak se¢ilmesi, arastirmacinin bireysel ilgisi ile tez
danigmaninin onaymin birlesimiyle gerceklesmistir.

Danigman, minyatiir sanatinin gorsel sanatlar egitimindeki yerinin 6nemine vurgu
yaparak, bu konunun 6grenciler iizerindeki etkilerinin incelenmesinin literatiire degerli
katkilar saglayacagini belirtmistir. Arastirmacinin konuya olan derin ilgisi ve Onceki
deneyimleri, katilimci1-g6zlemei roliinii benimsemesini kolaylastirmig ve arastirma siirecine
Ozgiivenle yaklagsmasini saglamistir.

Arastirmaci, gorev yaptigi okulda uzun yillar boyunca Ogrencilerle birebir
etkilesimde bulunmus, onlarin ilgi alanlarini, 6grenme tarzlarmi ve sosyo-Kiltirel
ozelliklerini yakindan gézlemlemistir. Bu bilgi birikimi, hem arastirmanin planlanmasinda
hem de uygulama siirecinde avantaj saglamistir. Ogrencilerin grenme siireglerine yonelik
derinlemesine bilgi sahibi olmak, arastirmacinin onlar1 motive etmesini ve ihtiyaglarina
uygun yontemler gelistirmesini kolaylastirmistir. Arastirmacmin bu yakin iligkisi, bilimsel
tarafsizlig1 zedelememis; aksine, arastirmanin dogal bir ortamda yiiriitiilmesine olanak
tanimistir. Bu baglamda, arastirmact hem o6gretmen hem de goézlemci olarak ¢ift rol
istlenmistir. Bu ¢ift rol, arastrmanin uygulama asamasinda katilimcilara erisimi
kolaylastirmis ve gozlem stireglerini derinlestirmistir.

Arastirmacinin  okul ve Ogrenciler hakkindaki bilgisi, uygulama silirecinde
karsilagilabilecek zorluklar1 dnceden 6ngdérmesini saglamis ve bu zorluklara karsi etkili
¢oziimler gelistirmesine olanak tammustir. Ornegin, arastirma siirecinde Ogrencilerin
kullanacagi materyallerin temini, smnif yonetimi stratejileri ve dijital teknolojilerin
kullannm1 gibi detaylar, arastrmacinin 6n bilgisi ve deneyimi sayesinde titizlikle
planlanmistir. Bu baglamda, arastirmacimin okulda uzun siire goérev yapmis olmasi, sadece
uygulama kolayligi saglamamis; ayn1 zamanda 6grencilerle giiclii bir bag kurarak onlarin
giivenini kazanmasina da olanak tanimistir. Bu durum, 6grencilerin arastrmaya daha
istekli katilim gdstermelerini saglamis ve arastirmanin bilimsel gecerliligini artrmustir.

Arastirmacinin rolii, bu calismanin basarisinda 6nemli bir yer tutmaktadir. Yillarin
deneyimiyle edindigi bilgi birikimi, 6grencilerle glgli bir etkilesim kurmasini ve aragtirma
stirecini etkili bir sekilde yiiriitmesini saglamistir. Minyatiir sanatma yonelik kisisel ilgisi
ve bu konuda yaptig1 Onceki g¢aligmalar, arastirmanin tasarmmint ve uygulanmasini
yonlendiren temel unsurlar arasinda yer almistir. Bu baglamda, arastirmacinin ¢ift roli,

bilimsel objektifligi koruyarak arastirmaya derinlik ve anlam kazandirmistir.
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3.3.Veri Toplama Teknikleri

Veri toplama siirecinde ¢esitli teknikler kullanilmistir. Bu teknikler arasinda yar1
yapilandirilmis goriismeler, gézlem formlar1 ve 6grenci giinliikleri yer almaktadir.

Yar1 yapilandirilmig goriismeler, 6grencilere minyatiir konusundaki deneyimlerini
ve Ogrenme silireglerini derinlemesine anlama imkani tanimistir. Gozlem formlari, sinif
icindeki etkilesimleri ve 0grenci katilimini izlemek i¢in kullanilmistir. Ayrica, dgrenci
giinliikleri, Ogrencilerin silire¢ boyunca diisiincelerini ve duygularint kaydetmelerini
saglamistir.

Arastirmanin alt amaclarina yonelik daha derinlemesine ve kapsamli bulgulara
ulagmak amaciyla farkl veri toplama yontemleri bir arada kullanilmistir.

Bu yaklasimin temel nedeni, veri ¢esitliligi aracilifiyla daha giivenilir ve tutarl
sonuclarin elde edilmesidir. Birden fazla yontem kullanimi, arastirma problemini farkl
acilardan ele alarak, her bir yontemin smirhiliklarini dengeleyip gugli yonlerini
birlestirerek daha zengin bir analiz saglamaktadir.

Bu bakis agisina gore, yontem c¢esitliligi, arastirmanin karmasikhigini ¢dzmede
onemli bir strateji sunmaktadir (Johnson & Onwuegbuzie, 2004).

Arastirmada, yontem cesitliligi (triangiilasyon) benimsenmis ve farkli veri toplama
teknikleri bir arada kullanilmistir.

Bu strateji, tek bir yontemle smirli kalmadan, veri gesitliligi araciligiyla daha
giivenilir ve tutarli sonuglara ulasmay1 amaglamaktadir. Johnson ve Onwuegbuzie (2004),
yontem c¢esitliliginin, arastirma problemini farkli agilardan ele alarak her bir yontemin
smirliliklarini dengeledigini ve giiclii yonlerini birlestirdigini belirtmektedir.

Bu baglamda, yar1 yapilandirilmig goriismeler, gbézlem formlar1 ve Ogrenci
ginlukleri birlikte kullanilarak, arastirmanin karmasik yapismin daha kapsamli bir sekilde
anlasilmasi hedeflenmistir.

Bu yontemler sayesinde elde edilen veriler, arastirmanin analiz siirecine daha fazla
derinlik kazandrmis ve elde edilen bulgularin gegerliligini artirmustir. Bu cergevede,

arastirmada asagidaki veri toplama teknikleri bir arada kullanilmugtir:
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Gozlem

Yapilandirilmis GOzlem formu
Goriisme
Yar1 Yapilandirilmig Goriisme formu (Odak Grup goriismesi)
Yapilandirilmis goriismeler
Dokumanlar
Yillik ve Gunluk ders planlar
Arastirmaya ait giinliikler
Ses kayitlar, etkinlik Fotograflar
Osrencilerin Minyatiir ¢izim drnekleri

Dijital tasarim cizimleri, Sinifici etkilegsimler
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VERI TOPLAMA TEKNIKLERI

Gozlem

Yapilandirilmamis Gézlem Formu (1. Alt Amac)

Goriisme

Goriisme Formu (1. Alt Amag)

Yar1 Yapilandirilmig Goriisme Formu (2. Alt Amag) Yapilandirilmamis

Dokiman Ve Gorsel-isitsel Materyaller

Ders Planlar1 (1. Alt Amag) Arastirmaci
Ginliikleri (1. Alt Amag) Fotograf Ve

Ses Kayitlar1 (1. Alt Amag) Telefon
Mesajlar1 (2. Alt Amag)

Ogrenci Tasarim Calismalar: (2. Alt Amag)
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3.3.1.Gozlem

Nitel arastrmalarin temel veri toplama yontemlerinden biridir ve arastirmacimnin
inceleme konusu olan olaylari, davranislar1 veya sosyal etkilesimleri dogal ortamlarinda
dikkatlice izleyerek bilgi toplamasini saglar. Gozlem, bir arastirmacinin, katilimcilarin
davraniglari ve etkilesimlerini objektif bir sekilde kaydetmesine olanak tanir.

GOzlem surecinde, arastrmaci genellikle "katilimer" veya "katilimsiz" gozlemci
rolund tstlenebilir. Katilimer gozlemde, arastirmact sadece gozlem yapmakla kalmaz, ayni
zamanda arastirma siirecine aktif olarak katilir ve katilimcilarla etkilesimde bulunur.
Katilimsiz gozlemde ise, arastirmaci disaridan gozlem yapar ve katilimcilarla dogrudan
etkilesime girmez (Yidirim & Simsek, 2016).

Gozlem, nitel arastirmalarda, bireylerin veya gruplarin dogal ortamlarmdaki
davraniglarini ve sosyal etkilesimlerini anlamaya yonelik gicli bir aragtir. Gozlem yoluyla,
arastirmacilar katilimcilarin  bilingli olarak ifade etmedikleri, fakat davraniglarinda
yansittiklar1 diislince, duygu ve tutumlar1 da ortaya c¢ikarabilirler. Bu yoniiyle gozlem,
anket veya miilakat gibi diger veri toplama tekniklerinin 6tesine gecerek, katilimcilarin

sosyal diinyalarini daha derinlemesine kesfetmeye imkan tanir (Patton, 2014).

3.3.2.Goriisme

Gorlisme, nitel arastirmalarda siklikla bagvurulan veri toplama tekniklerinden
biridir. Bu yontem, arastirmaci i¢in dogal bir sekilde ilerleyen ve hizlica gelisen bir siire¢
sunarken, bazi arastirmalarda daha derinlemesine ¢oziimlemeler yapmay1 ve etkili sorular
gelistirmeyi gerektirebilir (Glesne, 2015). Bu ¢alismada ise, arastirmaya yonelik sorularin
kalitesini artirmak amaciyla uzman goriisleri alinmis ve elde edilen sorular, ¢cocuklarin
anlayabilecegi bir dilde yeniden diizenlenmistir.

Gorlisme yontemi, Ozellikle yazili ifade becerileri gelismemis veya yeterli yas
diizeyine ulagsmamis Ogrencilerle yapilan arastirmalarda tercih edilen bir veri toplama
aracidir. Bu teknik, 6grencilerin konuya iliskin algilarmi, verdigi yanitlar1 ve bunlarin
aciklamalarin1 anlamada Onemli bir rol oynar. Arastirmaci, Ogrenciye ac¢ik uglu ve
yorumsuz sorular sormali, 6grenciyi herhangi bir baski altinda hissettirmemelidir. Ayrica,
goriisme siiresi boyunca 6grenci tarafindan sdylenen her sey dikkatle dinlenmeli ve dogru
sekilde kaydedilmelidir. Bu surecin sonunda, arastirmacinin elde ettigi veriler, arastirmanin
amacina uygun sekilde kullanilmali ve arastirilan konu hakkinda derinlemesine bilgi sahibi

olunmalidir (Yazicioglu & Erdogan, 2014).
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Gortisme teknikleri genellikle iic ana kategoride smiflandirilir: yapilandirilmis
goriisme, yar1 yapilandirilmis goriisme ve yapilandirilmamis gorisme (Buyukozturk,

2019). Yar1 yapilandirilmis goriisme teknigi, goriismeciye ve katilimcilara daha
fazla esneklik sunar. Bu teknikte, sorularin siralamasi, ayrilan zaman ve verilen yanitlar
daha serbest bir sekilde sekillenir.

Bu sayede, katilimcilarin konuyu farkli agilardan ele almasina olanak taninir.
Yapilandirilmig gériismeye kiyasla, yar1 yapilandirilmig goriisme teknigi daha zengin bilgi
ve farkli bakis agilar1 saglar (Yi1lmaz & Arik, 2019).

Yart yapilandirilmis gériigme, egitim ortamlarinda genellikle daha uygun goriiliir
cunkd belirli bir formati takip ederken, ayn1 zamanda daha fazla 6zgurlik saglar. Bu tur bir
goriisme siirecinde, arastirmaci goriisme oncesinde katilimciyr yonlendirecek sorulari ve
konu bagliklarint igeren bir form hazirlar. Ardindan, bu formu goniillii katilimcilara
uygular (Sali, 2018).

Yapilandrilmamus goriigme, daha serbest ve esnek bir yapiya sahiptir. Bu goriisme
tiirtinde, sorular Onceden belirlenmemis olup, goériisme siwrasinda spontane olarak
gelisebilir. Genellikle arastirmaci ile katilimci arasinda gézlemler ve sosyal etkilesimlere
dayal1 bir siiregtir (Biiyiikoztiirk, 2019).

Bu aragtirmada ise, hem yar1 yapilandirilmis goériisme hem de yapilandirilmamis
goriisme teknikleri kullanilmistir. Yar1 yapilandirilmig goriisme formundaki sorularin
kapsam gegerliligini saglamak i¢in dort uzman goriisii alimmustir. Uzmanlardan ikisi Dicle
Universitesi, biri Ankara Muzik ve Glizel Sanatlar Universitesinden biri Bitlis Eren
Universitesinden olup tamami Goérsel Sanatlar Egitimi alaninda ¢alisan dgretim
iyelerinden olusmaktadir. Uzman goriisleri dogrultusunda sorunlu maddeler formdan
cikarilmis Yar1 yapilandirilmig goriismelerin icerigi, arastrmanin gegerliligini artwrmak
adina yapilandirilmis goriismeler, odak grup goriismesi seklinde gerceklestirilmistir. Bu tiir
goriismelerde, katilimcilarin birbirlerinin yanitlarin1 duyup, kendi diisiincelerini yeniden
gbzden gecirebilecegi bir ortamda, daha derinlemesine ve diirlist yanitlar almay1
amaclanmistir (Biiytikoztiirk, 2019). Goriismeler, arastirma uygulamasinin yapildig: sinifta
samimi bir ortamda yapilmistir. Bu, 6grencilerin rahat¢a cevap verebilmeleri i¢in dnemli
bir faktordiir. Arastirmaci, goriismeleri akilli cihazi ile sesli kaydolarak almis ve goriisme

dokiimlerini Word dosyasina kaydetmistir.
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Ayrica, ders swrasinda ve fikir liretme asamalarinda yapilan yapilandirilmamis
goriismeler de serbest bir bicimde gerceklesmistir. Bu gorlismeler, arastirmacinin
giinliiklerinde kaydedilmistir. Yani, goriisme siireci dogal bir etkilesimle gelismis,

ogrencilerin fikirlerini 6zgiirce ifade etmelerine olanak tanmmustir.

3.3.3.Dokiiman ve Gorsel-Tsitsel Materyaller

Bu arastirmada kullanilan dokiiman ve gorsel-isitsel materyaller, Ogrencilerin
minyatiir sanat1 ve dijital sanatla ilgili algilarin1 derinlemesine incelemek amaciyla
se¢ilmistir. Minyatlr sanatinin Ornekleri ve dijital sanat tekniklerini gosteren gorseller,
ogrencilerin konuya olan ilgisini artirmak ve Ogrenme siireglerini desteklemek igin
kullanilmistir. Gorsel-isitsel materyallerin egitimde kullanimi, 6grenme siirecini daha
etkilesimli ve verimli hale getirebilmek i¢cin onemli bir ara¢ olarak kabul edilmektedir
(Yildirim & Simsek, 2018).

Yildirim ve Simsek'e (2018) gore, gorsel-isitsel materyaller, 6zellikle sanat egitimi
gibi soyut kavramlari 6grenmeye yonelik derslerde 6nemli bir rol oynamaktadir. Bu
materyaller, 6grencilerin hem gorsel hem de isitsel duyularina hitap ederek, daha gucli bir
O0grenme deneyimi sunar. Ayrica, minyatiir sanatina dair videolar ve dijital tasarim
ornekleri, 6grencilerin farkli sanat dallarin1 bir arada kesfetmelerine olanak saglamistir.
Yildirim ve Simsek (2018), gorsel-isitsel materyallerin egitimdeki etkisini su sekilde
ozetler: "Ogrencilerin 6grenme slreclerine etkilesimli ve ¢ok yonlil katki saglamak, gorsel-

isitsel materyallerin sagladigi en biiyiik avantajlardan biridir" (s. 92).
3.3.3.1.Gunluk Ders Planlamalar

Bu arastirmada uygulanan giinliik ders planlamasi, dort hafta siiresince belirli bir
hedef dogrultusunda 6grencilere minyatiir sanat1 ve dijital sanat iizerine egitim verilmesini
amaglamaktadir. Dersler, 6grencilerin sanatsal yaratim siire¢lerini hem geleneksel hem de
dijital ortamda kesfetmelerini saglamak i¢in tasarlanmistir. Ancak, planlama siirecinde
dikkate almmasi gereken bazi g¢evresel faktorler ve pratik zorluklar vardir. Bu faktorler,
ders planlarmin esnek bir sekilde degistirilmesine ve adaptasyon yapilmasina neden
olabilmektedir. Glinliik ders planlari, baslangicta her hafta i¢in belirli bir konu, aktivite ve
degerlendirme siireci icerecek sekilde diizenlenmistir. Her dersin siiresi, konuya uygun

etkinliklerin kapsami ve 6grenci geri bildirimlerine gore belirlenmistir.
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Ancak, ¢evresel sartlar, 6rnegin siifin teknolojik altyapisindaki aksakliklar, zaman
sinirlamalar1 veya hava kosullar1 gibi dis etkenler nedeniyle ders planlarinda bazen
degisiklikler yapilmasi gerekebilmektedir. Bu tiir degisiklikler, dersin etkinligini ve
Ogrencilerin 6grenme siirecini olumsuz etkilememek amaciyla esnek bir sekilde
yapilmistir. Ornegin, dijital sanatla ilgili derslerde planlanan bazi1 video ve gorsel igerikler,
teknik aksakliklar nedeniyle farkli bir materyal tiiriiyle (6rnegin, fiziksel sanat eserleri)
desteklenmis ya da sinif dig1 bir etkinlikle tamamlanmistir.

Planlamadaki esneklik, 6grencilerin 6grenme deneyimlerini olumsuz etkilememek
icin oldukga 6nemlidir.

Ders planlarinda yapilan degisiklikler, dersin genel hedeflerine ulasma amacini
bozmadan, o6grencilerin 6grenme siireclerini en verimli sekilde destekleyecek sekilde
sekillendirilmistir.

Konu ve Amaglar: Her dersin baslangicinda, 6grencilerin 68renmesi beklenen
konular ve kazanimlar net bir sekilde belirlenmistir. Aktiviteler ve Ydntemler: Minyatir
sanat1 ve dijital sanatla ilgili yaratic1 aktiviteler, 68rencilerin ilgisini ¢ekmeye yonelik
tasarlanmustir.

Ancak, cevresel faktorler nedeniyle yapilan degisiklikler, dersin gelisim siirecine
olumlu katkilar saglamis, 6grencilerin yaratict diisiinme ve problem ¢6zme becerilerini
desteklemek i¢in farkli yontemler kullanilmasima olanak tanmmistir. Ornegin, sinif dis1 bir
etkinlik planlandiginda, 6grenciler gruplar halinde disarida sanat eserleri yaratma firsati
bulmus ve bu siirecte cevreyle etkilesimde bulunmuslardir. Sonu¢ olarak, giinliik ders
planlamas: siirecinde, ¢evresel faktorler ve kosullar g6z 6niinde bulundurularak derslerin
esnek bir sekilde yiiriitiilmesi saglanmis ve O0grencilerin sanatla ilgili yaratici diisiinme

becerilerinin giiglendirilmesi hedeflenmistir.
3.3.3.2. Arastirmaci Gunlukleri

Arastirmaci giinliikleri, nitel arastirmalarda veri toplama siirecinde 6nemli bir arag
olarak kullanilir. Celik, Baykal ve Memur (2020), arastirmaci giinliiklerinin, arastirma
stirecindeki kigisel gézlemleri ve deneyimleri kaydederek, arastirmacinin bakis agisini ve
aragtirma  siirecindeki diisiinsel gelisimini anlamada kritik bir rol oynadigmi
vurgulamaktadirlar. Bu aragtirmada tutulan arastirmaci giinliigi uygulamanin basindan
sonuna kadarki uzun bir siireci kapsamaktadir. Arastirmaci tuttugu giinliigii el yazisi
seklinde ve kisa hatirlatmalar1 not ederek diizenlemistir. Arastirmaci ayrica gézlemlerini,

Ogrenciler ile yaptig1 goriismelerde olusan 6nemli soru ve dnemli noktalar1 giinliiglinde
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belirtmistir. Arastirmacilar, bu giinliikleri kullanarak, o6zellikle katilimcilarla yapilan
goriismeler ve gOzlemler esnasinda karsilastiklar1 zorluklari, etik sorunlar1 ve kendi duygu
durumlarin1 yazarak, arastirma siirecine dair derinlemesine bir farkindalik olustururlar.
Celik, Baykal ve Memur'a (2020) gore, arastirmaci giinliikleri ayni zamanda
arastrmanin seffafligmi artirr ve arastrmacimin siire¢ iginde nasil bir yaklagim
sergiledigini gozler Oniine serer. Bu giinliikler, yalnizca veri toplamanin o&tesinde,
arastirmacimin yontemsel se¢imlerini ve arastirma siirecindeki kararlarmi daha 1yi
anlamaya yonelik bir aractir. Ayrica, arastirmacinin kisisel onyargilarmi fark etmesine

yardimci olabilir, bu da arastirmanin giivenilirligini artirir.

Fotograflar ve Ses Kayitlari

Bu arastirmada, fotograflar ve ses kayitlari, 6grencilerin sanatsal siireglerini daha
derinlemesine anlamak ve veri toplama siirecini zenginlestirmek amaciyla kullanilmistir.
Fotograflar, 6zellikle 6grencilerin yarattigi dijital ve geleneksel sanat eserlerinin gorsel
kanitlarin1 sunmak i¢in tercih edilmistir. Johnson (2015), gorsel materyallerin, 6grencilerin
sanatla ilgili algilarin1 daha acik bir sekilde ortaya koymaya yardimci oldugunu belirtir.
Fotograflar, sanat eserlerinin zaman i¢inde nasil gelistigini ve Ggrencilerin yaratici
siireclerini gorsel olarak kaydetmek i¢in etkili bir aractir. Bu sayede, 6grencilerin sanatsal

iiretim siire¢lerine dair 6nemli veriler elde edilmistir.

< T,

e

Gorsel 26. Ogrenci minyatir incelemeden goriintiiler.

Ses kayitlari, arastirmacimnin 6grencilerle yaptigi gorlismelerin ve ders i¢i
etkilesimlerin kaydedilmesine olanak tanmustir. Sesli kayitlar, 6grencilerin fikirlerini daha
dogal ve diiriist bir sekilde ifade etmelerine olanak verir, ¢linkii yazili ifade becerisi her

Ogrencide esit olmayabilir (Yildirim & Simsek, 2018). Yildirim ve Simsek (2018), ses
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kayitlarinin, 6grenci yorumlarmin ve diisiincelerinin dogrudan ve bozulmamis bir sekilde
toplanmasini sagladigini1 vurgular. Bu teknik, aynit zamanda arastirmacmin katilimcilarin
ses tonlarindaki incelikleri ve duygusal tepkilerini anlamasini kolaylastirir, boylece daha

kapsamli ve dogru veriler elde edilmesine yardimci olur.

Her iki materyal de, 6grencilerin yaraticilik siireclerini anlamada ¢ok yonlii veri
toplama teknikleri olarak énemli bir islev gérmiistiir.

Fotograflar ve ses kayitlari, hem gorsel hem de isitsel wveriler sunarak
arastirmanin  kapsamini genisletmis Vve Ogrencilerin sanatla olan iligkilerini daha

derinlemesine inceleme firsati tanimistir.

3.3.3.3.Veri Toplama Teknikleri: Telefon, WhatsApp Mesajlar ve Dijital Platformlar

Bu arastirmada, telefon goriismeleri ve WhatsApp mesajlasmalar1 gibi dijital
araglar kullanilarak Ogrenci goriisleri toplanmistir. Creswell (2014), dijital iletisim
araglarinin, 6zellikle uzaktan etkilesim gerektiren arastirmalarda veri toplama siirecini daha
erisilebilir ve esnek hale getirdigini belirtmektedir. WhatsApp, O0grencilerin goriislerini
anlik olarak paylagmalarina ve grup etkilesimi ile fikir aligverisinde bulunmalarina olanak
saglamistir. Ayrica, EBA ve MEB platformlar1 da 6grenci verilerinin toplandig1 bir diger
dijital kaynak olmustur. Yildirim ve Simsek (2018), dijital platformlarin, 6zellikle online
egitim siireglerinde, 6grenci geri bildirimlerinin toplanmasinda gelismis bir veri kaynagi
sundugunu vurgulamaktadir. Bu platformlar, 6grencilerin sanatla ilgili diislincelerini ve

performanslarini izlemek i¢in etkili bir ara¢ olarak kullanilmustir.

3.3.4.Minyatiir Sanati ve Ogrenci Tasarim Cahsmalari

Minyatiir sanati, 6grencilerin yaratici diistinme ve estetik algilarin1 gelistirmede etkili bir

ara¢ olarak kullanilmaktadir. Bu arastirmada,

Ogrencilerin minyatiir teknikleriyle yapilan

tasarimlarini inceleyerek, sanatsal siirecin nasil isledigini anlamayr amaglanmistir. Minyatiir,

geleneksel bir sanat formu olmasinin yani sira, ogrencilere detaylara dikkat etme, renk ve

kompozisyon bilgisi gibi sanatsal becerilerini gelistirme firsati sunmaktadir.

Creswell (2014), sanat egitiminin Ogrencilerin yaraticiliklarint ve elestirel diisiinme

becerilerini artirma giiciine sahip oldugunu vurgulamaktadir. Ozellikle minyatiir gibi geleneksel

sanat bicimlerinin, 6grencilerin farkli bakis agilar1 gelistirmelerine ve 6zgiin tasarmmlar ortaya

koymalarma olanak tanidigmi belirtir.
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Bu baglamda, minyatiir sanati, 6grencilere yalnizca teknik beceriler kazandirmakla kalmaz,
ayni zamanda sanati ve kiiltiirii daha derinlemesine anlamalarina da yardimei olur. Ogrenci
tasarimlarinin incelenmesi, onlarin hem teknik hem de yaratici gelisimlerini gérmek agisindan

onemlidir.

Creswell (2014), nitel arastirmalarda katilimcilarin yaratici siireclerini ve 6grenme
deneyimlerini analiz etmenin, arastirmaciya derinlemesine bir anlayis kazandirdigini ifade eder.
Minyatiir sanati iizerinden yapilan tasarimlar, 6grencilerin kendi kiiltiirel miraslar1 ile modern sanat
anlayislarin1 nasil harmanladiklarin1 gosteren somut drnekler sunar. Bu tur

calismalar, ayn1 zamanda Ogrencilerin sanatsal ifade bicimlerini kesfetmelerine ve kisisel

yorumlarini sanat araciligiyla disa vurmalarina olanak tanir.

3.4.Verilerin Toplanmasi
Veri toplama siireci, arastirmanin saglam temellere oturmasini saglamak adma

kapsamli bir sekilde planlannus ve uygulanmustir. ilk asamada, dort haftalik bir siire
boyunca literatiir taramasi gerceklestirilmistir. Bu asamada, geleneksel Tiirk minyatiir
sanat1 ve dijital sanatin egitimde kullanimi iizerine mevcut literatiir detayli bir sekilde
incelenmistir. Inceleme siirecinde, bu iki disiplinin pedagojik baglamdaki entegrasyonu,
ogrencilerin sanatsal ve biligsel gelisimleri {izerindeki etkileri hakkinda bilgi edinilmistir.
Elde edilen bilgiler dogrultusunda, arastirmanin teorik altyapisi olusturulmus ve bu temel
iizerine ders planlar ile veri toplama araglar1 gelistirilmistir. Gelistirilen araclar arasinda
gbdzlem formlari, 6grenci ¢alisma degerlendirme kriterleri ve yar1 yapilandirilmig goriisme
sorular1 yer almustir.

Aragtrmanin uygulama siireci ise dort hafta boyunca planli bir sekilde
yirlitiilmiigtir. Bu siiregte, 6. smif Ogrencileri {izerinde deneysel bir c¢alisma
gerceklestirilmistir. ilk iki hafta boyunca, 6grenciler geleneksel Tiirk minyatiir sanatina ait
temel teknikleri 6grenmis ve bu tekniklerle bireysel ¢alismalar yapmistir. Bu ¢alismalar
sirasinda, 6grencilerin malzeme kullanimi, ¢izim teknikleri ve kompozisyon olusturma
becerileri gozlemlenmistir. Gozlemler srasinda Ogrencilerin  6grenme  siireglerinde
karsilastiklar1 zorluklar ve bu zorluklar1 asma ydntemleri not edilmistir. Ayrica,
Ogrencilerin yaratici diislinme becerilerinde meydana gelen degisimlere dair ipuglar1 elde
edilebilmistir.

Sonraki iki haftalik siirecte ise dijital ¢izim araclarmin kullanimi {izerine
odaklamlmstir. Ogrencilere, dijital ¢izim araclarmmn temel islevleri 6gretilmis ve bu

araclar kullanilarak dijital minyatiir calismalar1 yapmalar1 saglanmigtir. Bu siiregte,
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ogrencilerin dijital araclar1 kullanma hizlari, hata yapma oranlari, yaraticilik diizeyleri ve
geleneksel tekniklerle karsilastirildiginda gosterdikleri gelisim gozlemlenmistir. Ayrica,
ogrencilerin dijital araglara kars1 gelistirdikleri tutumlar ve bu araglarin yaratici siireclerini

nasil etkiledigi tizerine veriler toplanmustir.

Uygulama silireci boyunca toplanan veriler, gozlemler, Ogrenci g¢aligmalarinin
degerlendirilmesi ve yar1 yapilandirilmis goriismeler araciligiyla elde edilmistir. G6zlem
formlari, 6grencilerin ders esnasindaki davranislarmi ve performanslarini sistematik bir

sekilde kayit altina almak i¢in kullanilmastir.

Ogrenci c¢alismalari, belirlenen degerlendirme kriterlerine gore analiz edilerek,
geleneksel ve dijital minyatiir tekniklerindeki gelisim seviyeleri karsilagtirilmistir.
Gorilismeler ise Ogrencilerin siire¢ hakkindaki diisiincelerini, zorluklar1 ve bu siirecte
edindikleri kazanimlar1 anlamak amaciyla gerceklestirilmistir. Elde edilen tiim veriler,
detayl bir sekilde arsivlenmis ve analiz siireci i¢in hazir hale getirilmistir.

Veri arsivleme siirecinde, tiim gézlem notlar1 ve goriisme kayitlar1 dijital ortamda
saklanmig, O0grenci caligmalarinin fotograflar1 ve dijital dosyalar1 diizenli bir sekilde
smiflandirilmistir. Bu sistematik yaklasim sayesinde, arastirmanin herhangi bir asamasinda
gozden kacan detaylarmm yeniden incelenmesi miimkiin kilmmustir. Verilerin analiz
edilmesi sirasinda, hem nicel hem de nitel analiz yontemleri kullanilarak sonuglarin
giivenilirligi ve gegerliligi artirilmistir. Bu sure¢, arastirmanin bulgularini daha kapsamli ve

saglam bir sekilde sunabilmek adina titizlikle yliriitilmiistiir

3.5.Verilerin Analizi
Bu arastirmada, gozlem, goriisme, dokiiman analizi ve gorsel-isitsel kayitlar

araciligiyla toplanan veriler, betimsel analiz yontemiyle degerlendirilmistir. Betimsel analiz,
verileri Onceden belirlenmis temalar dogrultusunda diizenleyerek okuyucularm veriyi
dogrudan anlamasina olanak tanir (Yildirim ve Simsek, 2018). Bu yontem, 6grenci
deneyimlerinin geleneksel ve dijital minyatiir sanatina yonelik etkilerini 6zgiin bir anlatimla
sunma amacimiza uygun bir ¢erceve saglamistir.

Arastirma siirecinde gergeklestirilen smif i¢i goézlemler, dgrencilerin geleneksel ve
dijital sanat uygulamalar1 sirasinda sergiledikleri davranislari sistematik olarak incelemeye
olanak tanidi. Yildirim ve Simsek’e (2018) gore gozlem verileri, katilimcilarin dogal

davraniglarmi kayit altina alarak siireci dogrudan yansitmak i¢in gii¢lii bir aractir.
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Bu baglamda, dort haftalik slire¢ boyunca 6grencilerin hem geleneksel hem de dijital
teknikleri kullanma becerilerindeki gelisimleri gdzlemlenmis ve analiz edilmistir.

Ogrencilerin minyatiir sanatina dair deneyimlerini ve diisiincelerini anlamak
amaciyla yari yapilandirilmis goriismeler yapilmistir. Betimsel analizle diizenlenen bu
goriismeler, her bir 6grencinin sanatsal gelisimi, yaratici diislince siirecleri ve dijital sanat
araglarma karsi tutumlarini ortaya koymustur. Yildirim ve Simsek (2018), betimsel analizde
goriisme verilerinin kullanimi ile katilimcilarin bakis acgisini detaylica aktarmanin arastirma
sonuclarint  giiglendirdigini  belirtmektedir. Bu dogrultuda, goriismeler araciligiyla
ogrencilerin geleneksel ve dijital minyatiir deneyimlerine dair 6zgiin yorumlar1 analiz
edilmistir.

Calisma slresince ogrencilerin dijital ve geleneksel yontemlerle Urettikleri minyatur
caligmalari, dokiiman analizi kapsaminda degerlendirilmistir. Yildirim ve Simsek’in (2018)
vurguladig1 gibi, dokiiman analizi, verilerin daha derin bir baglamda incelenmesine ve
katilimecilarin  irettikleri materyallere dayali anlamli sonuglar ¢ikarilmasma katki
saglamaktadir. Bu analizde, 6grencilerin her iki tiir minyatiir ¢calismasi karsilastirilmais,
gorsel-isitsel kayitlar ise dijital sanat araglarina yonelik tutumlariyla ilgili ayrintili bilgileri
sunmustur.

Betimsel analiz sirecinde, elde edilen veriler belirlenen temalara gore
siiflandirilmistir. 11k olarak, dgrencilerin geleneksel minyatiir sanati uygulamalarmndaki
stregleri, ardindan dijital araglarla yaptiklar1 calismalar analiz edilmistir. Yildirim ve
Simsek’in (2018) belirttigi iizere, betimsel analiz veriyi derinlemesine anlamay1 saglayan bir
¢ergeve sunar ve bu arastirmada da 6grenci deneyimlerini bitlncul olarak ele almak icin bu
yontemin uygun oldugu sonucuna varilmistir. Bu analiz siireci sonunda elde edilen bulgular,
Ogrencilerin sanatsal gelisimleri ve teknik yeterlilikleri iizerine genis bir perspektif
sunmustur. Elde edilen veriler dogrultusunda, dijital ve geleneksel sanatin biitiinlesik olarak
Ogretilmesinin 6grencilerin sanatsal farkindaliklarini ve teknik becerilerini nasil gelistirdigi

betimlenmistir.

4.BULGULAR VE YORUMLAR

Bu bolimde arastirmanin alt amaglarma yonelik bulgular ve yorumlara yer

verilmistir

4.1.Tiirk Minyatiir Sanat1 Dijital Cizim Deneyimlerinin 6. Sinif Gorsel Sanatlar Dersinde

Isleme Siireci
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Tirk Minyatiir Sanati Dijital Cizim Deneyimlerinin 6. Sinmif Gorsel Sanatlar
Dersinde isleme Siireci” gergevesinde olusturulan bu boliim, birinci alt amac1 icermektedir.
Birinci alt amaca ulagmak icin veri toplama araglarindan; yapilandiriimamis gézlem formu,
yapilandirilmamig goriisme formu, ders planlari, arastirmaci giinliikleri, fotograf ve ses

kayitlar1 ile 6grenci ¢alismalar1 kullantilmistir.

Bu bolumde elde edilen verilerin incelenmesi ile (“Fark etme”), “Geleneksel ile
Dijitali Birlestirme (Tasarlama)ve Yeni cizimleri Kesfetme olmak {lizere ii¢ tema
belirlenmistir. (“Kesfet”) temasi da “Minyatiiriin Tarihsel ve Kiiltiirel Baglami™ ile
“Minyatiiriin Sanatsal Ozellikleri” olmak iizere iki alt temada ele almmustir., grencilerin
geleneksel Tiirk minyatiir sanatin1 dijital ¢izim deneyimi ile nasil birlestirdigini ve bu
birlesimin onlarin sanatsal gelisimine etkilerini incelemektir. Arastirmanin birincil alt
amaci, 0grencilerin geleneksel minyatiir sanatmi fark etmeleri, dijital ile bu gelenegi nasil
tasarlayabileceklerini kesfetmeleri ve yeni ¢izimlerle yaratici siireglerini gelistirmeleridir.
Veri toplama siireci, yapilandirilmamis goriismeler, gézlem formlari, ses kayitlar1 ve
fotograflardan olusan bir yontemle gergeklestirilmistir. Bu veriler, 6grencilerin geleneksel
minyatiir sanati ile dijital sanat arasindaki iligkileri nasil kurduklarini, hangi teknikleri ve

yaklagimlar1 kullandiklarini anlamamiza olanak tanimaistir.

GORSEL SANATLAR DERSINDE MINYATUR KONUSUNU ISLEME SURECI

2. TASARLAMA

Geleneksel Minyatiir Sanatin1 Fark Etme: Ogrencilerin geleneksel Tiirk minyatiir
sanatini tanima siirecinde, minyatiir sanatinin detayli ve sembolizmle yiikli yapismi fark
ettikleri gozlemlenmistir.  Yapilandirilmamis  goériismelerde  6grenciler, geleneksel
minyatiirlerin ince ¢izim detaylar1 ve renk kullanimiyla ilgili farkindalik gelistirdiklerini
belirtmiglerdir. Ayrica, bu minyatiirlerdeki tarihsel ve kiiltiirel 6geler, onlarin sanata bakig

acilarm1 daha derinlestirmistir. Fotograflarla belgelenen bu goézlemler, Ogrencilerin
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geleneksel sanatla ilgili Onceki bilgilerinin, dijital ortamda nasil daha belirgin hale
geldigini gostermektedir.

Geleneksel ile Dijitali Birlestirme (Tasarlama): Dijital ¢izim uygulamalari,
geleneksel minyatiir sanatini dijital araglarla yeniden tasarlama siirecinde 6grencilerin yeni

yaratici yollar kesfetmelerine olanak saglamistir.

Gozlem formlarinda, 6grencilerin geleneksel minyatiirlerdeki unsurlar1 (6rnegin,
desenler, figurler, kompozisyonlar) dijital ortamda yeniden Uretme cabasi, onlarin dijital
sanat becerilerini gelistirmelerine yardime1
olmustur. Ses kayitlarinda, 6grenciler dijital ortamda c¢alismanin, geleneksel tekniklere
nazaran daha hizli ve esnek bir sekilde denemeler yapmalarini sagladigini ifade etmislerdir.
Bu durum, dijital araglarin geleneksel minyatiir sanatinin yeniden yorumlanmasinda

onemli bir rol oynadigini ortaya koymaktadir.

Yeni Cizimlerle Kesfetme: Ogrenciler, dijital araglar ile geleneksel minyatiir
sanatmi birlestirdiklerinde, 6zgiin ve yaratici ¢izimler ortaya koymuslardir. Bu siiregte
ogrenciler, geleneksel minyatiirlerdeki sembolizmi ve estetik anlayisim1 dijital diinyaya
aktarirken yeni teknikler gelistirmislerdir. Elde edilen dijital ¢izimler, 6grencilerin hem
teknik becerilerinin hem de sanatsal yaraticiliklarmin gelistigini  gostermektedir.
Fotograflar ve ses kayitlari, 68rencilerin bu yaratici siirecin nasil bir parcasi olduklarini ve
yeni ¢izimlerde nasil farkl stratejiler kullandiklarini belgelemektedir. Arastirma ortaminda
karsilasilan en biiyiik zorluk, dijital teknolojilere olan erisimin smirli olmasidir. Ozellikle
internet baglantis1 ve bilgisayar altyapisindaki eksiklikler, siiregte belirleyici bir faktor

olmustur.
Ik Ders

Arastirmact "Bugiin, eski ve ¢ok 6zel bir sanat dali olan Tiirk minyatiir sanati ile
tanigacagliz ve bu sanati dijital diinyada nasil yeniden canlandirabilecegimizi
kesfedecegiz." seklinde kisa bir agiklama ile kisa bir bilgi verdi. Bu giris asamasi,
ogrencilere hem teorik bir bilgi temeli sunar hem de dijital sanatla yapacaklari
uygulamalara hazirlik saglar. Yapilacak etkinlikler giinliik planlara uygun sekilde

yapimustir.
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Tablo 6. 1. Hafta Plani: Minyatr ile Tanigma

Dersin Bolumu Zaman ACIKLAMA
(dakika)
Giris 10 Ogrencilere "Minyatlr sanat: nedir?" sorusu
sorulacak.

Tirk minyatur sanatnin tarihgesi hakkinda kisa bir

video izlenecek.
Sunum 20 Turk minyatlr sanatinin ~ karakteristik
ozellikleri:

kompozisyon yapist, renk kullanimi, detayli iscilik.

Unlii minyatiir rnekleri {izerinden tartisma yapilacak.
Uygulama 20 Ogrenciler, geleneksel minyatiir sanatindan ilham
alarak,

kendi minyatir tasarimlarini kagit Uzerinde
cizecekler. Renk secimleri hakkinda grup ¢aligmasi

yapilacak.

4.1.1.Birinci Hafta Minyatur ile Tamisma

Ogrenciler smifa girip yerlerine yerlesirken, Arastirmaci tahtaya biiyiik harflerle
“GELENEKSEL TURK MINYATUR SANATI” yaziyorum. Ogrencilerin ilgisini cekmek

icin Yiiziimde heyecanl bir giilimsemeyle onlarin dikkatini ¢cekmeye ¢alistyorum.

Arastirmaci: “Cocuklar, bugiin size bambaska bir diinyadan bahsedecegim. Belki
daha oénce hi¢ karsilagsmadiginiz, ama eminim ¢ok seveceginiz bir sanatla tanisacagiz.

Sizce ‘minyatiir’ ne demek olabilir?” diye arastirmaci soruyor soruyorum.
Bir an smifta sessizlik oluyor, sonra bir 6grenci cesaretle parmagmi kaldiriyor:

sumbiil: “Ogretmenim, bunlar parmak evler ve parmak insanlar mi diyelim ya da

kiictik bir sey demek olabilir mi?”

Basimi sallayip giiliimsiiyorum. “Harika bir baslangi¢c! Evet, ‘minyatiir’ gercekten de
kiigiik anlamina geliyor. Ama bu sanat sadece kiiciik boyutlu ¢izimlerle ilgili degil. Ayni1
zamanda ¢ok ama cok detayli, incelikle islenmis bir diinyadan bahsediyoruz. ”Tam bu

sirada arka siralardan biri merakla lafa giriyor:

Kardelen: “Peki hocam, neden boyle kiiciik kiigiik yapmislar? Biiyiik ¢izmek daha
kolay olmaz muiydi?” Hocam eski insanlarin gozlerinde mercek mi vardi. Ya da onlarin g6z

bebeklerimi biiyiiktii ¢ok sagkinim.

Arastirmact Gulerek tahtaya dondii.. ..
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“Haklismiz, biiyiik c¢izmek daha kolay olurdu. Ama eski zamanlarda fotograf
makineleri ya da kameralar yoktu. Insanlar, padisahlarin hayatini, savaslari, saraylarda
olup bitenleri ya da giinliik yasami anlatmak icin boyle detayli minyatiirler yapardi. Yani

aslinda bu sanat, Osmanli doneminde bir tiir hikdye anlatma araciydi.”
Bir bagkas1 hemen atiliyor:

Lale: “E ama hocam, ben bazi minyatiirlere baktim, her sey ayni boyda. Hatta bir
adamin kafasi evden bile daha biiyiiktii. O adam o eve nasil sigiyor. Ne insanlar biiyiik, ne

evler kiigiik. Neden boyle yapmiglar ki?”

Arastirmact  “Cok  dikkatlisiniz! Iste bu minyatir sanatinn en Onemli
Ozelliklerinden biri. Minyatirlerde Bati sanatindaki gibi bir perspektif kullanilmaz. Her sey
diz bir yuzeyde cizilir, derinlik ya da uzaklik hissi verilmez. Ciinkii minyatiir sanatgisi, her

seyi esit sekilde goOstermek isterdi.

Onemli olan, detaylar1 vurgulamakti; bir insanmn ylzindeki cizgilerden bir

padisahin kaftanindaki desenlere kadar...”Bu noktada smiftan bir ses daha yiikseliyor:

Cigdem :“Hocam, peki bu resimleri yapmak uzun stirtiyor muydu? Cok zor gibi
goriiniiyor. Bunu bagarabilir miyim? Fakat denemeden bunu bilemem denemek

basarmanin yarisidir.

Arastirmact “Evet, ¢ok haklisiniz,” diye cevap verdi. “Minyatiir yapmak biiyiik
sabir ve dikkat isterdi. Sanatcilar, Nakkas hane denilen atdlyelerde calisirdi. Ilk olarak,
ince uglu firgalarla figiirlerin ana hatlar1 ¢izilirdi. Sonra kat kat renkler eklenir, her bir
detay 6zenle islenirdi. Bir minyatiirii tamamlamak bazen haftalar, bazen aylar siirerdi!

Ogrencilerden birkac1 hayretle birbirine bakiyor. I¢lerinden biri,
Ardig: “Hocam, biz de yapabilir miyiz? Cok merak ettim!” diyor.

Arastirmact onlara doniiyor. “Elbette yapabilirsiniz! Bugiin sizinle kendi
minyatiirlerinizi gizecegiz. Ama once hayal giicliniizii ¢alisgtirmamiz lazim. Simdi hepiniz
gozlerinizi kapatin. Bir padisahin sarayinda oldugunuzu ya da eski bir pazarda dolastiginizi
diisliniin. Gozlerinizin 6niine neler geliyor? Kiyafetler, desenler, insanlar, renkler... Hayal
ettiginiz her detay1 zihninizde iyice canlandirin. Cocuklar heyecanla gozlerini kapatiyor.
Bazilar1 hafifce giiliiyor, kimisi arkadaglarina bakmadan duramiyor. Ama birka¢ saniye
icinde smif sessizlesiyor. Simdi gozlerinizi agm,” diyorum. “Hayal ettiklerinizi kagidiniza

aktarmaya baslaym. Her detaya dikkat edin; kiyafetlerin kivrimlarmi, renklerin canliliging,
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yiizlerdeki ifadeleri diisliniin. "Cocuklar hemen kagit ve kalemlerine sariliyor. Arada bir

yanima gelip sorular soruyorlar:
Selvi: “Hocam, sag¢lart boyle mi yapsam yoksa daha kisa mi?”
Servi: “Ogretmenim, padisahin kaftanina nasil desen ekleyecegim?”
Zambak: “Hocam, benim pazarima kedi koydum, olur mu?”

Arastirmaci hepsine tek tek cevap veriyor. “Tabii ki olur! Minyatiirde hayal

"7

giiclinlin smir1 yok. Sen o kediyi orada gordiiysen, ¢izmen lazim

Bir siire sonra smifta haril haril ¢izim yapan c¢ocuklarin arasinda dolasan
arastirmaci. Bazilar1 padisahin tahtta oturdugu sahneler ¢izerken, bazilar1 saray bahgelerini

resmetmis. Arka siralardan biri, eski bir pazar yerindeki insan kalabaligini ¢izmis.

Her biri Kendi diinyasin1 yaratmug! Dersin sonunda tiim ¢izimlere birlikte

bakiyoruz. “Cocuklar, bugiin neler hissettiniz? Minyatiir ¢cizmek nasildi1?” diye soruyorum.
Menekse: “Hocam, kendimi sanki Osmanli’da gibi hissettim!” diyor.
Gul: “Cok detay var, yapmak ¢ok zor ama eglenceli!” diye ekliyor.

Son olarak arastirmaci sifa doniip s0yle dedi. Bugiin harika bir baslangic yaptik.
Minyatiir sanatin1 hem tarihi hem de sanatsal yonleriyle tanidik. Ama bu sadece ilk adim.
Bir sonraki dersimizde, bu geleneksel sanati dijital araclarla nasil birlestirecegimizi
gorecegiz. Dijital minyatiir yapmaya hazir olun! Bu sozlerle arastirmaci dersi bitiriyor.
Cocuklarin gozlerindeki heyecan ve mutluluk, bu sanatin onlara nasil ilham verdigini

gormek benim icin paha bigilemez bir an oluyor.

Tablo 7. 2. Hafta Plani: Dijital Sanat Araglari ile Tanisma

Dersin Bolumi Zaman (dakika) ACIKLAMA
Giris 10 Dijital sanat nedir? Soru-cevap etkinligi yapilacak.
Sunum 20 Dijital ¢izim programi (6rnegin, Procreate veya

Photoshop) tanitilacak. Temel araglarin (firga,
renk

paleti, katman) kullanimu gosterilecek.
Uygulama 30 Ogrenciler, dijital ¢izim prograninda basit bir

minyatlr tasarimi yapacaklar. Her 6grencinin
kendi
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bilgisayarinda galismasi saglanacak.

4.1.2.Ikinci Hafta: Dijital Sanat Araclari ile Tamsma

Bu haftaki dersimizde, 6grencilerle dijital sanat araglarmni tanittim ve onlarm bu
araglar1 kullanarak sanat liretme becerilerini gelistirmelerine rehberlik ettigim bir deneyim
yasandi. Dijital sanat1 ve geleneksel sanatla birlesme potansiyelini kesfetmek, hem benim

hem de 6grenciler i¢in heyecan vericiydi.

Arastirmac1 derse biiylik bir giiliimsemeyle smifa girmistir, “Cocuklar, hic
bilgisayar ekraninda resim yaptiniz m?” diye sorarak baslamustir. Once bir sessizlik oldu,

ardindan bir 6grenci,

Sumbil: “Hocam, Paintte karalamistim, ama onun sayilir mi?” diye esprili bir
sekilde yanit verdi. Bu cevap kahkahalara sebep oldu ve boylece gilizel bir baslangi¢
yaptik.

Dijital Sanat Nedir?

Konuyu derinlestirmek icin, “Peki, dijital sanat dedigimiz sey sizce tam olarak
nedir?” diye sorduk. Bazi o6grenciler “Bilgisayarla yapilan resim” derken, bir digeri

heyecanla atilarak,

Lale: “Telefon uygulamalarinda ¢izilen seyler mi?” diye sordu. Bu noktada, dijital
sanatin yalnizca ¢izimden ibaret olmadigini, grafik tasarim, animasyon, fotograf

manipiilasyonu ve 3D tasarim gibi bir¢ok dali oldugunu 6grencilere anlatildi.

Bir 6grenci derin bir diisiinceyle, Giil: “Hocam, dijitalde ¢izim yapmak zor olmali,
clinkii kalemi tutamiyoruz, degil mi?” dedi. Giilimseyerek, “Aslinda biraz aliskanlik
meselesi. Kalemi kagitta tutmaya aligkiniz ama dijitalde de benzer sekilde dokunmatik

ekran ya da grafik tablet kullantyoruz. Ilk basta biraz tuhaf gelse de el alistyor,” demistik

Dijital sanat programini tanitirken katmanlarm 6nemini anlatirken, bir 6grenciden

beklenmedik bir yorum geldi:

Zambak: “Hocam, bu katmanlar tost gibi mi? Ust Uiste koyuyoruz ama arada peynir
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va da sucuk var gibi diisiinebilir miyiz?” Giilerek, “Evet, tam da dyle! Ama burada peynir
yerine farkli renkler, cizgiler ya da detaylar koyuyoruz,” . Bu agiklama, kavrami hemen

anlamalarmi saglanmistir.

Programin firga araglarmni tanitirken Selvi, “Hocam, bu fir¢alar biiyiiciiniin degnegi
gibi, bir dokunuyorsun, her sey siiper oluyor,” demistir. Bu yorum hem beni hem de diger
ogrencileri gildirmiisti. Ancak hemen ekledim: “Tabii ki isin blyUsu sizde; ¢unku hangi

detaylar1 ekleyeceginize ve renkleri nasil bir araya getireceginize siz karar veriyorsunuz

Ogrencilere basit bir dijital minyatir ¢alismas1 yapmalar1 igin rehberlik ettim. Herkes kendi
bilgisayarinda minyatiir sanatia 6zgii bir sehir manzarasi ya da hayali bir sahne ¢izmek

icin ¢caligmaya bagladi.

Menekse, firga kalinliklarmi ayarlamakta zorlaninca “Hocam, bu fir¢a ya ¢op gibi
kalin ya da sag teli gibi ince oluyor, arasi yok mu?” diye sikayet etti. Bu esprili sikayete,
“Firganin gizli ayarlar1 var, hemen sana gostereyim,” diyerek arastirmaci 6grencinin

sorununu ¢Ozmuistiir

Cigdem, “Hocam, bu dijital programin ‘geri alma’ ozelligi hayat kurtarryyor!
Kagitta yanlis cizersek, silgiyle mahvediyoruz,” dedi. Bu g6zlem Uzerine, dijital sanatin

teknik avantajlarini ve hata yapmaktan korkmamalarini vurgulamistir.
Baz1 6grenciler dijital sanatla ilgili cok yaratic1 ve ilging sorular sormuslardir. Ornegin:

Servi: “Hocam, minyatirdeki insanlar neden bu kadar minik? Dev gibi ¢izemiyor

muyuz?”’

Aragtirmact “Minyatiir sanatinda dev insanlar ¢izilmez ¢iinkii sanat¢1 her seyi esit
boyutta yaparak olaylarin ya da mekanlarin bir hikdye gibi goriinmesini istemistir. Ama

sen dev bir padisah ¢izmek istersen, kendi minyatiir tarzini yaratabilirsin!” demistir

Zambak: “Bu ¢izim programinda her sey ¢ok duizgun oluyor, bu biraz hile gibi degil

mi?”

Aragtirmact “Dijitalde ¢izgiler biraz daha diizgilin gdriinebilir ama bu senin yaratict
dokunuslarini engellemez. Diizgiin ya da dagmnik ¢izmek tamamen senin tercihin! Unutma,

sanat senin kendi hikdyeni anlatma seklindir ”demistir

Ardig: “Hocam, bu kadar katman yapinca arada kaybolmuyorsunuz mu?”
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Aragtirmact “Kayboluyorum ama her zaman bir ‘geri alma’ ya da katman kapatma

diigmesi var! Dijital sanatin en giizel yani bu ”demistir.

Dersin sonunda 6grenciler ¢alismalariyla ilgili diigiincelerini paylastilar. Cigdem
“Bilgisayarda ¢izim yapmak basta zor ama sonra sanki bilgisayar elimiz oluyor,” diyerek

dijital sanata hizla uyum sagladigini soyledi.

Kardelen: “Hocam, kdgittaki gibi bir his vermiyor ama renkleri degistirmek ¢ok
eglenceli,” diyerek dijitalin avantajlarma vurgu yaptir. Stimbiil: sanki siire akip gidiyor, ne
kadar hizli etkinlik bitti. Aragtirmact son olarak, 6grencilere “Bugiin 6grendiklerinizi bir
kenara yazin; ¢iinkii gelecek dersimizde, bu teknikleri daha da gelistirip harika dijital

minyatiirler yaratacagiz!” demistir.

Bu ders, dijital sanatla tanmismalar1 ve geleneksel sanati dijital ortamda yeniden
kesfetmeleri i¢in harika bir baslangic olmustur. Ogrencilerin merakli sorular1 ve yaratic

calismalari, bu yontemin ne kadar etkili oldugunu bir kez daha kanitlamistir.

Tablo 8. 3. Hafta Plani: Geleneksel ve Dijital Sanatin Birlestirilmesi

Dersin Bolumu Zaman (dakika) ACIKLAMA

Giris 10 Ogrencilerle geleneksel ve dijital sanat
arasindaki
iliski tartisilacak.

Sunum 20 Ogrenciler, dnceki haftalarda yaptiklar1 geleneksel

minyatiir tasarimlarim1 dijital ortamda yeniden
yaratacaklar. Renk kullanimi ve detay isciligi
uzerine

pratik yapmalari tesvik edilecek.
Uygulama 20 Ogrenciler, yaptiklar1 ¢alismalar1 smifla
paylasacak

ve geri bildirim alacaklar.

4.1.3.Uguincli Hafta: Geleneksel ve Dijital Sanatin Birlestirilmesi

Bu haftaki dersin temel amaci, geleneksel minyatiir sanatindaki teknikleri dijital
ortamda uygulamayr Ogretmek ve Ogrencilere bu iki disiplini birlestirme deneyimi
yasatmaktir. Boylelikle 6grenciler, hem geleneksel hem de dijital teknikleri bir arada

kullanarak yaratic1 siireglerini genisletebileceklerini fark edebileceklerdir.

Aragtirmaci etkinlige “Geleneksel sanat ve dijital sanat bir arada nasil olabilir?”
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sorusuyla baslanmistir. Bu soru dgrencilerde merak uyandirdi. Kimileri “ikisi ¢cok farkli
degil mi?” diye sorgularken, digerleri “Sanat sonugta ayn1 sanat, bir farki olur mu ki?” gibi
yorumlar yapmustir. Bu noktada, geleneksel sanatin tarihsel ve el is¢iligine dayali bir siireg
sundugunu, dijital sanatin ise hiz, diizenleme kolayligi ve smirsiz yaraticilik gibi
avantajlar1 oldugunu agiklamistir. Her iki yontemin de kendine has zorluklari ve
guzellikleri olduguna deginerek, bu derste bu iki disiplini birlestirme konusunda deneyim
kazanacaklarini sdylemistir. Baz1 68rencilerin yorumlar1 ve sorular1 bu tartigsmaya oldukga

renk katmistir
Zambak “Geleneksel cizimler dijitale nas:l gegiyor? Hepsi aynt mi oluyor?”

Arastirmact “Geleneksel bir tasarimin aynisini dijital ortamda olusturabilmistir,
ancak dijitalde bazen farkli araclar kullanildigindan detaylarda kiiclik degisiklikler olabilir.

Ama her iki ortam da kendi 6zglinliigiini tagimstir.”
Lale: “Dijitalde yapilan geleneksel bir minyattr, gercek mi sayilir?”

Arastirmaci  “Elbette  sayilir! Onemli olan, kullandiginiz tekniklerin  ve

yaraticihigimizin eserde nasil ortaya ¢iktigidir. Dijital ya da geleneksel, her ikisi de birer

sanatsal ifade bicimidir diye ifade etmistir ve ekledi” her ikisi de sizin 6zglin ¢alismalariniz

ile ortaya ¢ikiyor.

Cigdem: “Peki hocam, dijitalde geri alma var diye daha mi kolay oluyor? Yoksa
sadece tembel isi mi bu?” diyerek esprili bir sekilde konuyu ele almistir Giilerek, “Geri
alma bir avantaj, ama dijitalde de ince detaylarla ¢calismak oldukc¢a zordur. Bu ylizden

dijital de tembellik kabul edilmez, merak etme!” diye yanit vermistir.

Arastirmact gecmis haftalarda yaptiklar1 geleneksel minyatiir tasarimlarini dijital
ortamda yeniden olusturma gorevini vermistir. Bu siiregte, minyatiir sanatinda kullanilan
detaylara ve renklere dikkat etmeleri gerektigini bir kez daha hatirlatmistir. Firga segimleri,

renk paleti kullanim1 ve katman tekniklerini tekrar gozden gecirilmistir.

Arastirmact bazi Ggrencilerin, dijital fircalar1 kontrol etmekte baslangicta
zorlanmistir. “Hocam, bu fir¢a kalem gibi degil, ¢ok hizli kayiyor!” diyen bir dgrencinin
sikintisini, firca ayarlarini detaylica gostererek ¢ozmiistiir. Diger yandan, “Geri alma ve
katman kullanimi olmasa bu kadar detayli ¢alisamazdim,” diyen bir Ogrenci dijital

araglarm avantajint hemen fark etmistir.

Menekse: “Renkleri daha canli mi yapmaliyiz, yoksa pastel mi birakmaliyiz?”
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Arastirmact “Minyatiirlerde genellikle canli ve parlak renkler kullanilmigtir. Ama
burada kendi yaraticiligmizi konusturabilirsiniz. Onemli olan kompozisyonun biitiinliigiinii

bozmamaniz” demistir.

Kardelen “Hocam, daglar: giziyorum ama hep yamuk oluyor, dijitalde bu normal

midir?”

Aragtirmact “Evet, baslarda biraz kontrol zor gelebilir. Firca hassasiyetini
ayarlayarak ya da yavas ¢izerek daha diizgiin hatlar elde edebilirsin. Ama biraz da dogal

olsun, sanatin 6zgiinliigli buradan gelir demistir !”

Calismalar tamamlandiktan sonra, 6grenciler tasarimlarini sinifta sunmustur. Her
biri, dijital ortamda yeniden yarattiklar1 geleneksel minyatiirlerini gosterdi ve hangi

teknikleri nasil kullandiklarini anlatmislardir.

Ardig, dag ve bulut figiirlerini katmanlar halinde ¢izerek harika bir doga
manzarast olusturmustu. “Daglari ¢izmek i¢cin 5 farkli katman actim hocam, yoksa siirekli

karistyordu,” diyerek deneyimlerini paylagmustir.

Selvi, saray figiiriinii ince fircalarla detaylandirmis ve renk gecislerinde altin sarisint one
ctkarnuistir. Calismasint sunarken, “Gelenekselde elim yoruluyordu ama burada daha ¢ok

g6zlm yoruldu,” demistir.

Dersin sonunda ogrencilerle kisa bir degerlendirme sohbeti yapilmistir. Cogu,
dijital sanatin sagladigi hiz ve diizenleme kolayligmi sevmis olsa da, geleneksel ¢izimin

dokusunun ve hissinin farkli oldugunu dile getirilmistir.

Servi “Hocam, dijitalde ¢izmek daha kolay gibi ama gelenekseldeki hatalar sanki
resme ayri bir ruh katiyordu,” diyerek iki yontem arasindaki farki giizel bir sekilde
ozetlemigtir. Bir digeri ise, ‘“Dijitalde ¢ok hizli ilerliyoruz ama bence daha dikkatli

olmamiz gerekiyor, ¢iinkii baz1 detaylar ¢ok kolay kayboluyor,” diyerek gozlem yapmustir.

Aragtirmac1 bu ders, 0grencilerin hem geleneksel hem de dijital sanat1 bir arada
kullanarak yaraticiliklarini gelistirmelerine ve farkli bir deneyim yasamalarina olanak
saglamigtir. Geleneksel minyatlir sanatmin detayli isciligi ile dijital sanatin teknik
kolayliklarin1 harmanlamak, Ogrencilerin yeni bir bakis acist kazanmasma yardimei
olmustur. Ozellikle detaylara dikkat etmeyi &grenen Ogrenciler, bu iki yontemin

birlesiminden dogan yenilik¢i sanat anlayisini kesfetmekten oldukea keyif almiglardir.
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Tablo 9. 4. Hafta Plani: Degerlendirme ve Sergi Hazirhig

Dersin Boliumu

Giris

Sunum

Uygulama

Zaman

(dakika)
10

30

20

ACIKLAMA

Dersin  hedefleri ve G&grenilenler hakkinda kisa
bir

degerlendirme yapilacak.

Ogrenciler, olusturduklar1 dijital ve geleneksel eserleri

sergilemek igin hazirlik yapacaklar. Eserlerin dijital

ortamda

sunumu icin uygun formatlar hakkinda bilgi verilecek.
Ogrenciler, eserlerini sunacak ve diger dgrencilerden geri

bildirim alacaklar. Etkinlik sonunda sanat egitiminin her
derste 6grencilerin katilimi ve yaratici diislince becerilerini

gelistirmelerine yonelik etkinlikler diizenlenecek.

Dersler arasinda ogrencilerin  bireysel ¢aligmalarini

gelistirebilecekleri zamanlar ayarlanabilir.

Dijital sanat uygulamalarinda Ogretmenlerin rehberligi,
Ogrencilerin programlar: etkili bir sekilde kullanmalarini

saglamada 6nemli olacak.

Bu plan, 6grencilerin hem geleneksel hem de dijital sanat
konusunda bilgi edinmelerini, becerilerini gelistirmelerini
ve

yaraticiliklarini ortaya koymalarini hedefliyor.

4.1.4.DOrdunci Hafta: Degerlendirme ve Sergi Hazirhg

Arastirmact bu haftaki ders, 6grencilerin Onceki haftalarda o6grendiklerini ve

iirettiklerini bir araya getirmeleri, ¢aligmalarmi paylagmalar1 ve O6grendikleri {izerinden

kendi gelisimlerini degerlendirmeleri iizerine kurulmustur. Ogrencilerin, geleneksel ve

dijital sanat tekniklerini harmanladiklar1 eserleri sunmalari, birbirlerinden ilham almalar:

ve yaratici diislincelerini gelistirmeleri hedeflenmistir. Ayn1 zamanda bu siire¢, onlara bir

sanat¢inin kendi eserini sunarken yasadigi heyecani ve sorumlulugu deneyimleme firsati

sunmustur.

Arastirmact dersin basinda, son haftalarda 6grendiklerini hatirlamalar1 ve sanatla

kurduklar1 iliskiyi degerlendirmeleri i¢in kisa bir konusma yapmistir. "Geleneksel
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minyatir sanatin1 6grenip dijital araglarla calismak sizde ne gibi etkiler yaratmistir?" diye

sormustur. Bu soru iizerine o6grencilerden oldukga igten ve dikkat cekici yorumlar
almmustir. Stimbiil, "Eskiden resim sadece kagitta olur santyordum ama artik bilgisayarda
da sanat yapilabilecegini anladim," diyerek yeni bir bakis agis1 kazandigini ifade etmistir.
Gul ise, "Dijitalde ¢izim yaparken aslinda her adimda farkli seyler denemek ¢ok
eglenceliydi; hi¢ hata yapmaktan korkmadan ilerleyebiliyordum," demistir. Ogrencilerin
dijital sanatin sundugu 6zgirliigii kesfetmeleri ve bunun yaraticiliklarina nasil katkida
bulundugunu fark etmeleri, bu siiregte onlarin sanata dair yeni fikirler gelistirdigini

gostermistir

Zambak: "Minyatirdeki detaylart yapmak ¢ok zaman aliyor ama dijitalde bazi
seyler daha kolay olmustur. Hem daha hizli ¢izim yapabildim hem de farkli renkleri hemen

denenmistir.”

Selvi: "Ilk basta dijitalde cizmek zor geldi ama artik daha rahatim. Katmanlar
sayesinde her detayr ayri ayrt yapabildim, bu giizel oldu. “ded;.

Kardelen: "Bence hem geleneksel hem de dijital sanat farkli duygular yaratiyor.
Dijitalde biraz daha teknik ama eglenceli, gelenekselde ise her ¢izgi daha o6zel gibi

hissediyorum.” dedi.

Ogrenciler, sergi i¢in hem geleneksel hem de dijital ortamda Urettikleri eserleri bir
araya getirmistir. Arastirmact dijital calismalar1 sergilemek i¢in uygun formatlar
konusunda bilgi verilmistir. Ekran goriintiisii alma, ¢Oziinlirlii§ii ayarlama gibi teknik
detaylar1 kisaca anlatmistir. Bu adimlar, 6grencilerin dijital sanatin sunum gerekliliklerine
dair temel bilgiler edinmelerini saglamistir Her 68renci, sergiye koyacagi calismay1 6zenle
secmistir; bazilar1 detayli dijital cizimlerini sergilemek isterken bazilar1 geleneksel
minyatirlerini daha ¢ok begendiklerini ifade edilmistir. Boylece, eserlerini bir araya

getirirken, sanatsal tercihlerinin olugsmaya basladigini gézlemlenmistir.

Ogrenciler hazirlk yaparken, herkes birbirinin ¢aligmalarina bakarak, fikir
aligverisinde bulunmustur. Bazilar1 arkadaslarinin ¢alismalarint goriince kendi eserlerine
ufak dokunuslar eklemeye karar vermistir. Bir 6grenci, "Sunu biraz daha renklendirsem iyi
olur," diyerek kendi ¢caligmasina elestirel bir bakis getirmistir. Diger 6grenciler de ona fikir
vererek kuglk bir tartisma ortami olustururmustur. Bu, 6grencilerin sanata dair elestirel

diistinme Dbecerilerini  gelistirdigi gibi, sergiyi bir is birligi ve paylasim alanina
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doniistiirmiistiir. Hocam biz ilk bu minyatiirii yaparken hi¢ umudum yoktu ama simdi
harika isler ¢ikardigimizi goriyorum demek ki bir insan isterse her seyi 6grenirmis bir
de ilk donem minyatiir sanatgilarinda bu teknoloji olsaydi neler yapardilar. Sergi sirasinda
her Ogrenci, eserini tiim sinifa sundu. Kimi 6grenciler eserlerinin anlamini, siirecte
karsilastiklar1 zorluklar1t ve elde ettikleri sonuglar1 anlatirken, digerleri eserin nasil
olustuguna dair kisa agiklamalar yaptir. Ogrencilerin birbirlerinden gelen geri bildirimleri

dikkatle dinledigini ve verilen Onerileri ilgiyle karsiladigini gézlemlenmistir.

Selvi: "Dijitalde daha hizli ¢izim yapabildim ama geleneksel minyatiirde daha ¢ok
emek verdim. Dijital ¢izim, bence daha rahat ama geleneksel ¢izim kadar Ozel
hissettirmiyor."

Zambak: "Benim c¢izimimde saray detayr var ve dijitalde bunu yaparken ¢ok
eglendim. Katmanlarla ¢aliymak ¢ok kolay oldu ama kdgitta ¢izerken bu kadar diizgiin

yapamryorum."

Menekse “Fur¢alarin farkliligi ¢ok giizel Gelenekselde tek tip firca var ama
dijitalde her tarll fircayr secebiliyorum. Dijitalde daha ¢ok segcenek var gibi.”

Kardelen: Ashinda soyle diisiindiim malzeme tasarrufu ve vakit tasarrufu olarak
dijital daha mantikli gelenekselde gel boyalar: hazirla kagida dokiildii birileri degdi
calisma batt1 gibi seyler yok.

Arastirmac1 Ogrencilerin geri bildirimlerinde, eserin duygusal etkisini ya da teknik
yonlerini ele alan igten yorumlar yaptiklar1 gozlemlemistir. Bir 6grenci, smif arkadasmin
dijital ¢izimindeki detaylara ovgii yaparak, "Bu c¢izimdeki renk gegisleri ¢ok hos, keske
ben de o kadar renk uyumunu yakalayabilsem," demistir. Bir diger 6grenci ise kendi
calismasma dair "Renkleri daha canli yapabilirim ama gelenekselde bu kadar parlak

renkler bulamiyorum," diyerek renk se¢eneklerinin dnemini vurgulamustir.

Arastirmaci, etkinlik sonunda, sanat egitiminin, bireylerin kendilerini ifade etme ve
yaraticiliklarmi gelistirme becerilerindeki rolii {izerine bir tartisma yapmustir. Ogrenciler,
sanat derslerinin onlara Ozgilir bir alan sundugunu ve yaratici diisiincelerini
paylasabilmeleri icin firsatlar sundugunu belirtmislerdir. Lale, "Sanat dersi, bence diger
derslerden farkli. Burada ne yaparsak yapalim yanhs degil, kendi fikrimizi ortaya

koyabiliyoruz," diyerek sanatin 6zgiirlestirici yoniinii vurgulamustir.

Ardig, "Sanat sayesinde stresimi atabiliyorum; sanki baska bir diinyaya gidiyorum

cizerken," diyerek sanatin rahatlatici ve zihinsel olarak olumlu etkilerini paylasmistir..
101



102

Bu yorumlar, 6grencilerin sanatin kisisel gelisimlerine nasil katki sundugunu ve
Ozguvenlerini artirdigini géstermesi agisindan kiymetlidir. Arastirmaci 6grencilerin yaratici
stireglerini paylagsmalarina ve sanata dair bireysel diisiincelerini daha derinlemesine ifade
etmelerine olanak tanimisti. Hem geleneksel hem de dijital sanatin birlikte
degerlendirildigi bu ders, 6grencilerin kendilerini daha iyi tanimalarina, birbirlerinden
ilham almalarina ve sanatin duygusal derinligini kesfetmelerine katki saglamistir. Ayrica
ogrencilerin sanata dair sahip olduklar1 goriislerin derinlestigini ve sanata olan ilgilerinin

giiclendigi gozlemlenmistir.

Arastirmaci, sanat1 bir ifade araci olarak benimseyen, yaratici diigiincelerini
sergileyen ve sanat yoluyla kendilerini daha iyi taniyan 68renciler yetistirme amacimiza
yonelik oldukc¢a verimli gegmistir.

4.2.Gorsel Sanatlar Dersinde Yapilan Minyatiir Cahsmalarin Ogrencilerin Yaratim ve
Uretim Siireclerine Katkisi

Bu arastirmada, 6. smif diizeyindeki Ogrencilerle Tiirk minyatiir sanatinin ele
almmastyla hem geleneksel hem de modern yaklagimlarla bu sanat dalin1 deneyimlemeleri
hedeflenmistir. Tirk minyatiir sanati, estetik degerleri, detaylara verdigi 6nem ve anlati

odakl1 yapisiyla 6grenciler i¢in hem sanatsal hem de kiiltiirel bir 6§renme araci sunmustur.

Etkinlik kapsaminda, Ogrencilerin 6nce minyatiir sanatmnin temel prensiplerini
anlamalarini saglanmistir.

Ogrenciler, minyatiirlerin iki boyutlu bir anlayisa sahip oldugunu, detaylara biiyiik
onem verildigini ve renklerin anlatimda sembolik bir anlam tasidigmi 6grenmislerdir. Bu
bilgiler 1s18inda, minyatiirlerde yer alan dogal motifler, tarihi olaylar ve sosyal yasam
sahneleri iizerine gézlem ve tartismalar yapilmistir

Ogrencilere, herhangi bir tasarim sinirlamasi koymadan minyatiir sanatinm estetik
anlayismi  kendi yaraticiliklariyla birlestirebilecekleri  projeler gelistirme firsati
sunulmustur. Kimi 6grenciler doga temali minyatiirler tasarlarken, kimileri saray yasamini
ve geleneksel Osmanli torenlerini resmetmeye calismistir. Bu siirecte, 6grenciler hem
klasik ¢izim araclar1 hem de dijital araglar kullanarak ¢alismalar yapmistir. Dijital ortamda
caligmak, onlarm bu sanatin  modern diinyada nasil  yorumlanabilecegini
deneyimlemelerine olanak taninmustir.

Bu uygulamalar, 6grencilerin hem geleneksel sanat formlarini anlamalarina hem de
yaratic1 diislinme becerilerini gelistirmelerine katki saglamistir. Minyatiir sanatinin
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detaycilig1 ve simgesel anlatimi, onlarin sabir, gézlem ve ifade becerilerini pekistirmistir.
Ayn1 zamanda 6grenciler dijital ¢izim araglarini kullanarak geleneksel bir sanati modern
bir yaklagimla yorumlama firsat1 bulmustur.

Aragtirmada, O6grencilerin biiyiik bir kismmin minyatiir sanatin1 uygularken hem
keyif aldigin1 hem de bu sanat dalina karsi ilgilerinin arttigin1 gézlemlenmistir Minyatiir
sanatinin, tarih ve kiiltiirle harmanlanmis estetik yapisi, onlarin sanatsal ifade bi¢imlerini
zenginlestirmistir.

Bu ¢alismanin, minyatiir sanatinin hem modern egitim siireglerine hem de genc
nesillerin  yaratict potansiyeline degerli katkilar sagladigi Ornek  gorsellerde

gorulebilmektedir.

Uygulama 1

.
(o

*
&

Gorsel 27. Dijital ve Geleneksel.

Gorsel 27, Giil’tin ¢aliymasi. Minyatiir sanatindan esinlenerek bir diigiin sahnesi
resmedilmistir.

Bu ¢alisma, 6. sinif 68rencilerinin geleneksel Tiirk minyatiir sanatina dayali olarak
dijital ortamda gerceklestirdikleri yaratici bir uygulamadir. Calismada minyatiir sanatinin
ozelliklerinden biri olan hikaye anlatimi1 ve figiir yogunlugu &ne ¢ikmaktadir. Ogrenci,
minyatiir sanatinda sik¢a rastlanan toplumsal bir olayi, yani diiglin sahnesini temel alarak

kompozisyonunu olusturmustur. Figiirlerin birbirine bagli ve diizenli bir sekilde
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siralanmasi, minyatiir sanatinin kompozisyon anlayisma uygun bir bicimde islenmistir.
Renk kullanimi agisindan ise canli ve ¢esitli tonlarin tercih edilmesi, hem geleneksel hem
de modern bir yaklagim1 yansitmaktadir.

Ozellikle, diigiin ¢adir1 ve figiirlerin kiyafetlerinde kullanilan desen ve renkler,
geleneksel Tirk kiiltliriinii ¢agristirirken, dijital araglarin sagladigi temiz ¢izgiler ve
simetrik formlar, modern bir dokunus katmaktadir.

Ogrencinin, hem geleneksel minyatiir sanatim hem de dijital araglar1 ilk defa
kullanmasma ragmen bu kadar uyumlu ve anlamli bir kompozisyon olusturmasi,
sanatsal ve teknik becerilerinin gelisiminde 6nemli bir agama kaydettigini gostermektedir.
Bu c¢alisma, 6grencinin tarihi ve kiiltiirel 6geleri ¢agdas bir ifade bigcimiyle birlestirme
potansiyelini ortaya koymaktadwr. Bu gorsel, tezin, bulgular ve yorum kisminda
ogrencilerin dijital teknolojilerle geleneksel sanati nasil birlestirebildiklerine dair giiglii bir
ornek olarak yer alacaktir. Ayrica, 6grencilerin kendi kiltirel degerlerini kesfetmeleri ve
yaratici bir sekilde ifade etmeleri agisindan 6nemli bir 6grenme deneyimini yansitmaktadir.

Gul konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir

Gul:

“Bu ¢alismay1 yaparken, arada tableti birakip bir mola verdim, ¢iinkii hem heyecanlantyor
hem de biraz bunalyyordum. (Evet, sanat¢ilar da mola verir!) Diigiin sahnesi segtim ¢tinkii
hem neseli hem de ¢ok renkli. Diigiin ¢adirimi ¢izerken biraz icimden, ‘Biraz daha desen
yapayim, daha da goz alsin!’ dedim. Ama sonra, bir yerden sonra ¢izimler o kadar
detayland: ki kendi kendime “Giil, bir dur artik bu makine sanati sinirsiz bir diinya !”
demek zorunda kaldim. Figiirlerin yiizlerini ¢izerken hepsine farkl ifadeler verdim.

Kimi heyecanl, kimi sanki pastayr gozliiyor! Bu c¢alismayr bitirince ¢ok gururlandim,
cunkl hem eskiyi hem yeniyi birlestirmek bana ¢ok ilging geldi.

Hem tarihimizden bir sey 6grendim hem de teknolojiyi nasil yaratict kullanabilecegimi
gordiim. (Ama itiraf edeyim, ¢adirin ¢izgilerini diiz yapmak beni biraz zorladi!)Bence bu
diigiin sahnesi, sadece bir resim degil; i¢inde hikayeler, renkler ve biraz da benim komik
ruh halim var. Bunu yaparken hem eglendim hem de bir sanat¢i olarak kendimi biraz daha
ciddiye almaya basladim. Ama fazla da ciddiye almayayim, c¢iinkii sanatta eglenmek en

onemlisi!"
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Uygulama 2

éé

Gorsel 28. Dijital ve Geleneksel.

Gorsel 28, Siimbiil’ iin ¢calismasi. Tiirk Osmanli eglence sahnesinden yola ¢ikarak yapilan
bir calisma

Bu calisma incelendiginde adeta dijital minyatiir sanatinda bir “festival havas1”
estigi hissedilmektedir. Ogrenci, minyatiir sanatma 6zgii detay zenginligini ve hikaye
anlatimini dijital bir sélenle birlestirmistir Ortaya ¢ikan bu sahnede bir yanda miizik, bir
yanda dans, hatta arkada ¢aymi almis sohbet eden bir grup bulunmaktadir. Bu resim bir
mahalle diigiiniiniin modern yorumudur. Ust tarafta asili duran objeler, adeta "bu festivalin
enerjisi goklere kadar ¢ikmis" dedirtmektedir. Kim bilir, belki de bu spirallerin birinde
dans eden bir sinek vardir; gérmesek de hissediyoruz! Calgicilar, klasik enstriimanlarla
coskuyu koriikliiyor; keman calan figiiriin yogunlugu o kadar hissediliyor ki yay sanki
dijital ortamda bir milim 6teye kagsa kirillacak gibidir. Sag taraftaki kiiciik sahne ise tam
bir merak konusudur: Orada bir nikdh mu kiyiliyor yoksa mahalle radyosu 6diil mi
dagitiyor, pek emin olamiyoruz ama herkes mutlu goriiniyor. Masadaki oturanlar ise "bize
yemek getirin" der gibi beklemektedir. Arka plandaki sari, kirmizi ve mavi tonlar da bu
sahneyi enerji dolu bir sanat eserine doniistiirmiistiir. Bu ¢aligma hem djijital ortamim hem
de 6grencinin hayal giiciiniin siirsizligin1 géstermektedir. Minyatiir sanatinin detayciligina
modern espri anlayis1 katilmis, ortaya hem keyifli hem de anlam dolu bir eser ¢ikmistir.
“Geleneksel minyatiir sanatinda bdyle bir sahne olsaydi, Osmanli saraymnda kahkahalar

yikselirdi!” Stimbul konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir.

Sumbl:
“Bu ¢alismayr yaparken kendimi bir Osmanli nakkasi gibi hissettim ama fir¢a yerine

tablet kullandim. "Minyatiir yapryorum, diigiin sahnesi ¢izeyim de herkes eglensin,' dedim.

Sonucta diigiin, eglencenin krali, degil mi? Once sahneyi kafamda canlandirdim. Dedim
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ki, 'Burada mutlaka bir ¢algict grubu olacak, yoksa diigiin olmaz!" ashinda Diyarbakir
halayr daha iyi olurdu ama neyse: Calgicilart ¢izerken keman ¢alan bir figiire o kadar
odaklandim ki, kemanmi c¢alarken yay kirilacak gibi hissettim. Arkadaki figiirleri
verlestirirken de ‘Herkesi ayri bir hikdye ekledim ° dedim. Bakin, o masadakiler kesinlikle
‘Ne zaman yemek gelecek?’ diye bekliyorlar. Bir de arka plan: yaparken renkleri patlattim!
Sart, kirmizi, mavi—ne varsa kullandim. Annem ¢alismayr goriince ‘Bu diigiin ¢ok neseli
olmus, keske bizi de ¢agirsaydin,’ dedi. Giiliistiik ama sonra dedim ki, ‘Bu is ciddi bir
sanat eseri oldu.” Ciinkii hem Osmanli 'min detaylarini hem de dijitalin simetrisini bir araya

getirdim. Calismay: bitirince ¢cok mutlu oldum.

Dedim ki, 'Stimbiil, sen tarihle moderni karistirmayr basardin!' Bu arada bir sir
vereyim: O ¢algicilarin arasinda gizli bir DJ de var ama dikkatle bakmaniz lazim! Bu
calismayr yaparken hem eglendim hem de yeni seyler ogrendim. Sanirim sanat¢t olmak

boyle bir sey: Hem yaratiyor hem de kendi diinyamzi eglendiriyorsunuz!".

Uygulama 3

Gorsel 29. Dijital ve Geleneksel.
Gorsel 29. Zambak’ in minyatlr saray calismast

Bu ¢alisma, 6grencimin hem geleneksel hem de dijital teknikleri kullanarak ortaya

cikardigi yaratici bir caligmadir.

Ogrenci, ilk olarak geleneksel bir yontemle, kagit iizerinde bir Tiirk minyatiir evi

taslagi olusturmustur. Ardindan bu c¢izimini dijital ortamda
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renklendirerek ve detaylandirarak modern bir dokunusla zenginlestirmistir. Sonug, hem
geleneksel Tiirk mimarisini yansitan bir kompozisyon olmustur. Calismada, Tiirk minyatiir
evlerine 6zgili kubbe, kemerli pencereler ve ince desen detaylari dikkat ¢cekmektedirBu
unsurlar, 6grencinin geleneksel Tiirk sanatina dair giiclii bir farkindaliga sahip oldugunu
gostermektedir. Bahgedeki cicekler, patika yol ve c¢evredeki renkli 6geler ise, ¢aligmaya
masals1 ve sicak bir atmosfer katmaktadir. Ozellikle 6grencinin renk segimleri oldukga
cesur ve yaraticidir; toprak tonlar1 ile canli renklerin uyumu, hem ge¢gmisin nostaljisini hem

de gelecegin enerjisini yansitmaktadir.

Bu ¢alismanin teze dahil edilmesinin sebebi, Ogrencinin geleneksel sanat formlarim
ogrenirken aym1 zamanda dijital teknolojileri nasil etkin bir sekilde kullanabildigini
goOstermesidir. Hem teknik becerilerini hem de hayal giiclinii gelistirdigi bu siire¢, bir
Ogrencinin sanat egitimiyle neler basarabileceginin somut bir kanitidir. Bu eser, sanatsal ve
kiiltlirel mirasin modern araglarla nasil yeniden hayat bulabilecegini gérmek acisindan ¢ok

kiymetlidir. Zambak konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir.

Zambak:

“Bu ¢alismaya baslarken dnce kagit iistiinde minyatiir bir evi ¢izmeye basladim.
Ama olay burada bitmedi! Dedim ki, 'Zambak, bu evi dijitalde bir de renklendir, yoksa
eksik kalir." Akilli tahtadan ve bahgeye ¢icekler, ¢atilara desenler ekledim. Calisirken en
cok eglendigim kisim, minik bir patika yolu ¢izmek oldu.

O yolu o kadar sisledim ki, sanki ¢izime bir tavsan girip oradan hop hop
ziplayarak gececek gibi duruyor. Renk segimi yaparken biraz cesurdum, itiraf edeyim.
Toprak tonlaryla basladim ama bir baktim elim canli renklere gidiyor.

Bahgeye mavi bir kus kondurdum, pencereleri turkuaz yaptim. E tabi gicekler de
sar1 ve kirmizi! Bir yandan ¢izerken bir yandan 'Bu renkleri Osmanli sarayina gosterseler
kesin 'Bravo Zambak, tam bir sanat¢isin!" derlerdi,’ diye diisiiniip giildiim.

Calismayr bitirdigimde ¢ok mutlu oldum ¢iinkii ortaya ¢itkan ev tam hayalimdeki
gibi olmugtu. Hem eskiye saygili hem de yepyeni! Dedim ki, 'Anne biraz bekle.

Bu ¢alismayr yaparken hem ge¢misin izlerini kegfettim hem de gelecegin araglarini
kullandim. Yani, minyatiirle dijitali birlestirmenin ne kadar havali olabilecegini

gosterdim.”
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Zambak, yaklasik 7 aydir bu okulda egitim gormektedir. Ailesi ekonomik sartlardan
dolay1 Istanbul’dan bu bdlgeye goc etmek zorunda kalmistir. Ogrencinin egitim gretime
ge¢ baglamasindan dolay1 yasitlarina gore algist ve motor becerileri diger dgrencilerden

daha iyi bir seviyededir.

Uygulama 4

Gorsel 30. Dijital ve Geleneksel.
Cigdem ‘in Gorsel ¢alismasi Ev ve Agag

Bu ¢alisma gozlemlendiginde, 6grencinin hem geleneksel minyatiir sanatina hem de
modern dijital ¢izim tekniklerine olan ilgisini ve becerisini yansittig1 fark edilmektedir.
Geleneksel yontemle olusturulan desenlerde, cizgilerin incelikle islendigini ve renklerin
dengeli bir sekilde dagitildigi goriilmektedir. Ozellikle catmin kirmizi desenleri ve binanmn
turkuaz tonu, 6grencinin geleneksel minyatiirlerdeki renk kullanimina ne kadar dikkat
ettigini ortaya koymaktadir. Dijital versiyonda ise ¢izgilerin daha net oldugu ve 6grencinin
dijital araclar1 etkili bir sekilde kullanarak esere derinlik katmaya c¢alistig
gozlemlenmektedir. Caligma, hem geleneksel hem de modern teknikleri birlestirerek
gecmisle gelecegi bulusturmaktadir. Ogrenci, bu siiregte yalnizca bir eseri yeniden
yaratmakla kalmamis, ayn1 zamanda bu iki yontemin birbirini nasil destekledigini anlamis
gibi goriinmektedir. Bu da yaratic1 diisiinme, gozlem yetenegi ve teknik becerilerin
birlesimini oldukga iyi bir sekilde sergilemekte ve tez i¢in oldukg¢a anlamli ve ilgi ¢ekici

bir drnek olusturmaktadir. Cigdem konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir:

Cigdem:

“Bu ¢alismayr yaparken kendimi hem saray nakkashanesinde ¢alisan bir sanat¢i gibi

hissettim. Ilk 6nce kagit iistiinde Tiirk minyatiir evini cizerken, 'Bu ¢atimin kirmizi desenleri
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sarayima yakisir mi?' diye diisiindiim. Sonra dijital tableti elime alinca isler daha da
eglenceli hale geldi! Turkuaz tonlarini segerken dedim ki, 'Bu binaya biraz canlilik katmak
sart!" Bahgeye ¢icekler eklerken de 'Burada bir tavsan kosuyor olsa ne giizel olurdu,' diye
hayal kurdum.

Cizgileri tabletle ¢ekerken igin kolayligim fark edip biraz havaya girdim, ama yine
de 'Minyatir yapmak sabir isiymis,' demeden duramadim. Sonugta ortaya ¢ikan eser tam
hayalimdeki gibi oldu! Gelenekselle dijitali birlestirdim ve kendimi adeta gelecegin
sanatgisi gibi hissettim. Kim bilir, belki bir giin bu evi gercek hayatta da yaparim!"

Uygulama 5

s 0 &°

Gorsel 31. Dijital ve Geleneksel.

Kardelen’ nin Gorsel ¢alismast

Gorselde sade, simetrik ve net bir estetik bulunmaktadir. Bu, 6grencilerin biiytik
ihtimalle dikkatlerini uzun siire bir konuya yogunlastirdiklarini ve temel hatlariyla sekiller
iizerinde calistiklarin1 géstermektedir. Cizim sirasinda ¢ocuklarin basit formlarla ¢alisarak

isin karmasikligin1 minimize etmeye calistiklar1 goriilmektedir. Ornegin, evin diiz ve
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simetrik c¢izgileri, 6grencilerin daha rahat bir bigcimde yapilandirabilecegi tiirdendir. Bu,
onlarin bir yandan detaylar1 anlamaya calisirken, bir yandan da hata yapmaktan ¢ekinerek
minimaliz bir yaklasim benimsediklerini gosterebilmektedir. Gorselde kullanilan canli
renkler (kirmizi, mavi, yesil) cocuklarin enerji ve heyecanini yansitmaktadir. Bu durum
ogrencilerin Ozellikle dijital ortamda ¢aligmalarinin verdigi rahatlikla, renk se¢imini daha
ozgiir bir sekilde yaptiklarmi gostermektedir. Ogrenciler geleneksel ¢izim sirasinda daha
smirli renk segenekleri kullanmis olabilirler. Ancak dijital ortamda renk paletini deneme ve
"geri al" Ozelligini kullanarak hata riskini bertaraf etmeleri mumkundur. Dijital ¢izim
sirasinda bir grup Ogrenci farkli renk kombinasyonlarin1i denemis ve bu da onlarin
kendilerini daha 6zgiir hissetmelerine yol agmistir. Calismada, evin penceresi, kapist ve
catis1 gibi 6geler net bir sekilde tanimlanmistir. Bunun yam sira dis detaylar (agac,
bulutlar) dengeyi saglamaktadir. Bu durum &grencilerin bir plan dogrultusunda
ilerlediklerini ve kompozisyonlarini tamamlamadan 6nce diisiindiiklerini gostermektedir.
Ogrencilerin  6nce temel formu (ev) ¢izdigi ve ardindan detaylarla siisledigi
gozlemlenebilir. Ogrenciler, muhtemelen dijital ortamda egriyi diizeltme, ¢izim araglarini
kullanma ve hatalar1 hizlica diizeltme becerileri kazanmustir. Ozellikle c¢izim hatalarini
dizeltebildikleri icin daha rahat ve Ozgiivenli bir sekilde ¢izim yapmis olabilirler.
Calismada kullanilan sade ama sicak tasarim, ¢ocuklarin neseli ve enerjik ruh hallerini
yansitiyor olabilir. Ev ve aga¢ gibi 6gelerin se¢imi, doga ve yuva fikrinin ¢ocuklarin
zihninde bir huzur kaynagi oldugunu diisiindiirebilir. Ogrenciler biiyiik ihtimalle nce
kendilerini rahat hissettikleri bir tema se¢mis ve bunu sanatsal bir sekilde aktarmistir. Bu,
onlarin “ne ¢izmek istiyorum?” sorusuna verdikleri igten bir yanit gibi gdériinmektedir.
Ogrenciler muhtemelen cizim yaparken gevrelerindeki diger arkadaslarinm ¢alismalarmna
bakmis ve kendi eserlerini onlarla karsilastirmis olabilir. Bu durum 6zellikle ortak
calismalarda oOgrencilerin birbirlerinden etkilenmesiyle sonug¢lanan benzer unsurlarin
ortaya ¢ikmasmi saglamig olabilir (6rnegin catinin sekli veya agacin durusu). Gruplar
halinde ¢alisiliyorsa, 6grenciler birbirlerinden ilham alarak hatalarini diizeltmis ve daha iyi

sonuglar ¢ikarmis olabilirler. Kardelen, konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir:

Kardelen:

“Bu ¢alismayr yaparken igcimden c¢izerken biraz eglenmeden olmaz,' dedim ve
basladim! Ilk olarak evin temel sekillerini cizdim. Yani, bir kare bir ticgen ve hop, ev hazir!

Tabi bu kadar kolay olmad, ¢iinkii ¢atimin diizgiin olmasini saglamaya ¢alisirken bir ara
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Catyr yamuk yaptim, ama sag olsun dijital ortamda 'geri al" diigmesi imdadima yetisti!
Sonra renk segimine gegtim. Dedim ki, 'Bu ev ne kadar sicak gériiniirse o kadar giizel
olur!” Kirmizi ¢atyyr patlattim, yesil agaclart ekledim, gékyiiziine de mavi bir ton verdim.
Bir ara 'Bu bulutlar biraz daha yuvarlak olsa daha mi tatl olur?' diye diisiindiim ve hemen
sekillerle oynamaya basladim. Dijital ¢izim yaparken en ¢ok hosuma giden sey, yanlis
yvaptigimi diisiindiigiimde hemen diizeltebilmek oldu. Bu beni daha cesur yapti, hatta bir
ara bulutlarin igine gizli bir giiliiciik ¢cizmeyi bile diigiindiim ama sonra vazgegtim, ¢iinkii
biraz gizemli birakmak istedim. Calismayr bitirdigimde baktim ki ev hem basit hem de

. . ”»
sevimli olmus.

Uygulama 6

Gorsel 32. Dijital ve Geleneksel.
Ardi¢ ‘i gorsel calismast

Bu gorsel, Ogrencilerin hayal giiclini ve sembolik diisiinme becerilerini ortaya
koymaktadir. Ay ve yildizlar gibi gokyiizii temalari, huzur ve masals1 bir atmosfer
yaratmay1 amaglamis olabilir. Bulutlarin yumusak c¢izgileri ile aym parlak ve detayl
dokusu arasida bir kontrastlik olugturulmustur. Ayrica, yildizlarin ince iplerle asilmis gibi
betimlenmesi Ogrencilerin 6zgiinliik arayisinda oldugunu ve ¢izimlerine narin bir estetik
kattigin1 gostermektedir. Dijital ortamda ya da geleneksel yontemlerle yapilmis olabilecek

bu calismada, renklerin sadeligi ve diizenli kompozisyon, ¢izim swrasinda dikkatli bir
111



112

planlama yapildigimmi disiindiirmektedir. Yildizlarin altin rengi ile aymm mavi tonlar,
ogrencilerin renk se¢imiyle duygusal bir denge kurdugunu gdstermektedir. Bu, basit bir
cizimin duygusal ve gorsel bir etki yaratabilecegini kanitlayan yaratict bir 6rnektir. Ardig

konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir:

Ardig:
“Dedim ki, 'Neden bir ay ve yildizlarla masalsi bir sahne yaratmayayim?' Once ayi

cizdim, ama o klasik diiz ay degil, biraz siislenmis olsun istedim. Ona mavi tonlar
eklerken, sanki 'Beni geceye stk versin yap!' diye fisildryordu. Sonra yildizlara gectim.
Onlar ¢izerken dedim ki, 'Bu yildizlar sadece parlamasin, biraz eglenceli olsun.' Ince
iplerle asilyymis gibi goriinmelerini sagladim. Béylece sanki yildizlar gokyiiziine degil de
bir riiya odasina aitmis gibi durdu. Bulutlar: ¢izerken yumusak ¢izgiler kullandim ¢iinkii
bulutlar sakin olmali. Yoksa ayin keyfi kacar! Renk secerken altin sarisi ve maviyle
oynadim. Altin yildizlar, mavi ay ise geceyi serinletiyor gibiydi. Yildizlarin parlamasini
saglamak i¢in biraz daha dikkatle ¢alistm c¢iinkii ay bana 'Yildizlar benim sahnemin
stisleri, giizel olsunlar!' der gibi bakiyordu. Bu c¢alismayr yaparken ¢ok eglendim. Ay
¢izerken 'Bu gece biraz daha parlak oldu!" dedim, yildizlar: eklerken de 'Acaba bir yildiz

bana dogru diiser mi?' diye icimden giildiim. Sonugta, ortaya giizel bir resim ¢ikti. ”

Uygulama 7

Gorsel 33. Dijital ve Geleneksel.
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Menekse 'nin gorsel ¢alismasi

Minyatiir sanatinda oldugu gibi bu c¢aligmada da figiirler dogrudan bir tema
etrafinda diizenlenip sade bir kompozisyon olusturulmustur. Giinesin giilimseyen yiizii,
kiigiik ev ve simetrik yerlestirilmis agaclar, sicak bir doga sahnesini anlatmaktadir. Bu,
minyatiirlerde sikga goriilen, izleyiciyi hikdyenin i¢cine ¢eken sembolik bir diizenlemeyi
andirmaktadir. Canli renkler ve kontrastin kullanimi, minyatiir sanatmin dikkat ¢ekici renk
paletiyle benzerlik gostermektedir. Sari, yesil, kirmizi ve mavi tonlari, sahneyi hem sade
hem de ilgi ¢ekici kilarken, izleyiciye nese ve mutluluk hissi vermektedir. Minyatir
sanatinda oldugu gibi bu calismada da detaylar abartidan uzak ve semboliktir. Giines,
doganin bir iyimserlik sembolii olarak betimlenmis, agaglar ve ev yasami simgeleyen temel
unsurlar olarak sunulmustur. Detaylarda asirtya kagmadan minimal bir yaklasimla derinlik
yaratilmistir.

Calismada, geleneksel minyatiiriin iki boyutlu diizen anlayisi modern bir estetikle
bulusturulmustur. Ozellikle figiirlerin birbirinden bagimsiz ama bir bitinliik icerisinde
yerlestirilmesi, minyatiirlerde goriilen perspektif yerine “hikdye anlatma onceligi “ne
dayanir.

Dijital ortamda gerceklestirilen bu c¢alismada Ogrenciler, geleneksel sanatin
Ozelliklerini modern araglarla yorumlamislardir. Giinesin yiiz ifadesi gibi yaratici detaylar,
ogrencinin kendi kisisel yorumunu katarak minyatiir sanatina bir nese ve mizah unsuru
ekledigini gostermektedir. Calismanin simetrik diizeni, minyatiirlerin gorsel dengesini
cagristirmaktadir. Iki agacm esit sekilde yerlestirilmesi ve evin merkezi bir konumda
sunulmasi, izleyicinin goziinli ana unsurlara yonlendirmektedir. Bu diizenleme, minyatiir
sanatindaki “her sey birbiriyle uyumludur” anlayisini dijital tasarimla birlestirmistir. Bu
calisma, 0grencilerin geleneksel minyatiir sanatini temel alarak modern estetik anlayislarini
gelistirdiklerini gostermektedir. Yalin semboller, canli renkler ve dijital araglarla yaratilan
kompozisyon, hem sanat tarihiyle baglanti kurmakta hem de ¢ocuklarin kendi sanatsal
ifadelerini ortaya koymalarina olanak saglamaktadir. Minyatiir sanatina dayali bu tiir
calismalar, kiiltiirel birikimi modern araglarla yorumlamak i¢in etkili bir 6grenme yontemi

olarak degerlendirilebilir. Menekse konu hakkinda sunlar1 dile getirmistir
Menekse:

“'Bir sahne olusturayim ama hem sade hem de neseli olsun.' Sonra giinesi ¢izerken

'‘Bu giines biraz giiliimsesin, yoksa sikict olur," dedim ve yiiziine kocaman bir giiliiciik
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ekledim. Giines o kadar mutlu oldu ki sanki benimle sohbet edecek gibi duruyor! Ev
¢iziminde 'Simdi bu evi tam ortaya koyayim da herkes goziinii ona dikiversin,' dedim.
Agaclart ¢izerken de esit mesafede olmalarina dikkat ettim. Ama igin komik kismi, bir
agacin yapraklarim biraz fazla yuvarlak yapinca kendimi pizza ¢izer gibi hissettim. (Ag
degildim ama yine de camim ¢ekti!) Renkleri se¢cmek en eglenceli kismiydi. Sart giinesi
patlattim, kirmizi bir ¢ati ekledim, yesil agaglart da kondurdum. Her renk birbirine
baglaninca sahne sanki ‘bak bana, neselen’ diyor gibiydi. Cizim sirasinda dijital ortamin
kolayliklar1 sayesinde her seyi diizeltmek ¢ok hosuma gitti. Yanls yaparsam hemen
diizeltiyordum, bu yiizden 'Hata yapsam da sorun yok!' diyerek rahat ¢alistim. Calismayt
bitirdigimde dedim ki, 'Menekse, sen bu isi ¢ozmiissiin!" Hem eglendim hem de bir sanat¢i
gibi hissettim. Simdi bu sahneye bakan herkesin giiliimsedigini hayal ediyorum, ¢iinkii

giines bile giiliiyor!"”

Uygulama 8

Gorsel 34. Dijital ve Geleneksel.
Selvi’nin Gorsel Calismast

Ogrenciler, geleneksel Tiirk minyatiir sanatma 6zgi stilize ve sembolik ¢izim
anlayisini dijital tasarim araglartyla sadelestirerek yorumlamislardir. Ozellikle agaglarm ve
giinesin simetrik, basit ama etkili formlari, minyatiir sanatinin temel prensiplerinden olan
yalinlik ve dengeye vurgu yapmaktadir. Calismada kullanilan parlak renk paleti, hem
dikkat cekici hem de modern bir estetik anlayisini yansitmaktadir. Renklerin se¢imi ve
uyumu, O6grencilerin hem geleneksel sanatin gorsel dengesine hem de dijital tasarimin
grafiksel oOzelliklerine uyum saglayabildiklerini gdéstermektedir. Eserde, geleneksel
minyatiir sanatinin detaylara olan hassasiyeti ve dijital sanatin diiz hatlar1 bir arada basarili

bir sekilde kullanilmistir. Bu durum 6grencilerin her iki disiplinin de temel tekniklerini
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kavradiklarini ve bu teknikleri yaratict bir sekilde birlestirme becerisine sahip olduklarini

ortaya koymaktadir.

Geleneksel yontemle baslayan ve dijital platformda sonlanan bu siireg, 6grencilerin
hem teknik becerilerini gelistirdigini hem de yaratict ifade olanaklarini artirdigin
gostermektedir. Ozellikle dijital ortamda calismanin sagladig1 tekrar yapabilme ve kolayca

diizenleme imkani, 6grencilerin d6zgiivenini artirmis olabilir.

Bu tiir ¢calismalar, hem geleneksel Tiirk sanatina olan farkindalig1 artirmakta hem
de dijjital teknolojilerin sanatsal {iretim silirecine nasil biitiinlesmis edilebilecegini
gostermektedir. Calismani sonuglari, 6grencilerin yaratici diisiinme, problem ¢6zme ve
sanatsal ifade becerilerinde 6nemli bir gelisim sergilediklerini kanitlamaktadir. Selvi konu

hakkinda sunlar1 dile getirmistir

Selvi:

“Ben minyatiir yapmayt ¢ok sevdim! Ciinkii bu c¢alisma hem hayal glclimi
kullanmami saglad: hem de yeni seyler ogrenmemi. Ilk basta Ogretmenimiz minyatiir
sanatimin nasil yapildigint ve eskiden insanlarin bu ¢izimlerle hikayeler anlattigint anlattt.
Cok etkileyiciydi! Cizimimde agaglar, giines ve bir minyatiir bahgesi yaptim. Agaglart ve
glinesi biraz sade tuttum ¢iinkii minyatiirlerde her sey c¢ok diizenli ve sakin gériiniiyor.
Minyatiirlerdeki gibi, aga¢lar: ve giinesi ayni boyda yaptim ki denge bozulmasin. Simetrik
olsun diye her iki tarafa da esit seyler koydum.

Renkler kismi ise en eglendigim yerdi! Parlak renkler kullanmay: segtim ¢iinkii
minyatiirlerde renkler ¢ok onemli. Baktiginizda hemen dikkat cekiyor ve insamin igini
agryor. Renkleri secerken hem minyatiir gibi olsun istedim hem de biraz kendi tarzimi
kattim. Sonra, dijital ortamda ¢alismayt denedim. Bu benim igin tamamen yeni bir seydi!
Tablette c¢alisirken c¢izim yapmak biraz kolayd: c¢iinkii yanhs yaptigimda hemen geri

alabiliyordum.

Ogretmenimiz ~ bize nasil diizgiin ~ ¢izim  yapilacagini  ve renkleri nasil
diizenleyecegimizi gosterdi. Dijital ¢izimde her sey daha net ve canli goriiniiyordu. Bu
yiizden ¢alismami daha modern bir hale getirebildim. Benim en ¢ok hosuma giden sey, hem

geleneksel hem de dijital yontemleri bir arada 6grenmek oldu.

115



116

Eskiden insanlarin minyatiirlerle nasil hikdyeler anlattigini hayal ettim ve simdi
bunu tabletle yapabilmek cok heyecan vericiydi. Ogrendiklerim sayesinde daha giizel
seyler yapabilecegimi diistiniiyorum. Minyatiir sanatini modern bir sekilde yorumlamak

¢ok eglenceli bir deneyimdi!”

Selvi, Hatay’dan bu okula deprem sonrasi gelmistir, yasitlarindan 16 ay daha
buyuktir. Geldigi okulda robotik kodlama egitimi aldig1 i¢in dijital uygulamalarda diger

ogrencilere oranla daha 1yi bir diizeydedir.
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Uygulama 9

Gorsel 35. Dijital ve Geleneksel.
Lale’nin ¢calismasi

Bu calisma, Ogrencilerin sanat tarihi ve dijital teknolojiler arasinda bir koprii
kurarak her iki alanda da beceriler gelistirdigini gostermektedir. Oncelikle, geleneksel
¢izim asamasinda 6grencilerin minyatiir sanatina 6zgii detaylara odaklanmasi, dikkat ve
sabir gibi becerilerini gelistirmistir. Eserin renk ve kompozisyon dengesi, onlarin estetik
duyarhliklarmin ve geleneksel sanat anlayisina olan hakimiyetlerinin arttigini1 isaret
etmektedir. Dijital ortamda ¢izim asamasina gecildiginde ise 6grenciler, teknolojiye adapte
olma ve dijital araglar1 yaratic1 bir sekilde kullanma becerisi gdstermislerdir. Ozellikle
eserin ¢izgisel sadeligi ve modern bir estetik anlayisi, geleneksel ve ¢agdasin basarili bir
sekilde harmanlandigini ortaya koymaktadir. Bu sliregte 0grencilerin yaraticiliklarini dijital
araglarla ifade etme konusunda daha Ozgiivenli hale geldikleri gdézlemlenmistir. Sonug
olarak, bu calisma hem oOgrencilerin geleneksel Tiirk minyatiir sanatina olan ilgilerini
artrmig hem de dijital sanat becerilerini gelistirmistir. Ayrica, onlarin sanatsal ifade ve
teknik beceri alanlarinda ¢ok yonlii bir ilerleme kaydettikleri sdylenebilir. Bu tiir
uygulamalarin 6grencilerin sanat egitimi siirecindeki diislinsel ve teknik kapasitelerini

artirdigina dair 6nemli bir kanit sunmaktadir.
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Bu yorum, tezinize 6grencilerin sanatsal gelisimini ve yaratici siireclerini analiz
etmek icin giiglii bir katki saglayabilir Bu arastirma, geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin
dijital teknolojilerle entegrasyonunu ve bu deneyimlerin 6. smif gorsel sanatlar
derslerinde nasil uygulanabilecegini incelemistir.

Calismanin sonuglari, 6grencilerin sanatsal ve teknik becerilerini gelistirmelerine
katki saglayan dnemli bulgular ortaya koymustur. Lale isimli 6grenci konu hakkinda

sunlar1 dile getirmistir.

Lale:

“Iik olarak, kagidi éniime aldim ve dedim ki, '"Minyatiir sanatinda detay ¢ok onemli,
hadi bakalim, sabwrli ol!" Cizerken biraz zorlandim ama o minicik detaylar ortaya ¢ikinca
kendime, 'Vay be!" dedim. Sonra dijital ortama gectim. Orada isler daha eglenceli oldu
clinkii ‘geri al’ diigmesi benim en yakin arkadasim oldu! Cizgiler yamuk olunca hemen
diizelttim, renkleri secerken de ‘Bu mavi ay mi daha giizel olur, yoksa sart yudizlar mi?’
diye denemeler yaptuim. Dijital araglart kullanmak o kadar keyifliydi ki, bir ara ¢izim
yapmayt birakip tabletle oynamaya bile basladim. En¢ok hosuma giden sey, eski ve yeniyi
birlestirmekti. Hem minyatiiriin sabiwr isteyen detaylarint hem de dijital ortamin hizini bir

araya getirince ortaya sahane bir sey ¢ikti.”

Uygulama 10

Gorsel 36. Dijital ve Geleneksel.

Servi’nin GOrsel Calismasi
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Bu eser, 0grencinin el emegi ile kagit ve renkli kalemler kullanarak olusturdugu bir
kompozisyondur. Calismada bir pazar ya da acgik hava satigi temasi islenmistir. Cizimde
meyveler, kiyafetler, agaclar ve bir satig arabasi gibi unsurlar yer almaktadir. Arkada plan,
mavi renk ile renklendirilmis, bu da agik bir hava sahnesini yansitmistir. Geleneksel
minyaturlerde sikca gorulen planli yerlesim ve betimleme stili burada da
hissedilmektedir. Figiiratif unsurlar olduk¢a sade ve semboliktir; detaylar ayrintiya
inilmeden verilmis ancak kompozisyon i¢indeki anlamlar1 net bir sekilde algilanabilmistir.
Geleneksel minyatiir sanatindaki perspektif algisina benzer bir sekilde, burada da 6gelerin
boyutlar1 birbirine oranla degil, anlamlarina gore diizenlenmistir. Ogrencinin bu ¢alismada
minyatiir sanatinin temel unsurlarini anlamis oldugu goriilmektedir Dijital ¢aligmada,
semboller daha rafine ve net bir sekilde ¢izilmistir, bu da dijital medyanin sundugu teknik
kolayliklarin bir gostergesidir. Bu resimde yine kiyafetler, meyveler, aga¢c ve arag gibi
unsurlar yer almaktadir, ancak dijital ortamda sunulan detaylar daha keskin ve diizenlidir.
Cizimde renkler canli bir sekilde islenmis, 68eler daha estetik bir biitiinliik olusturacak
sekilde yerlestirilmistir. Gelenekselden farkli olarak, bu c¢alisma modern bir dokunus
tasimaktadir. Minyatiir sanatinin temelindeki simgesel anlatim korunmus, ancak teknoloji
ile yeniden sekillendirilmistir. Minyatiirlerdeki simetrik ve dengeli duzen, bu dijital
calismada da kendini goOstermistir. Dijital araglarin kullanimi konusunda 6grencinin
yonlendirildigi ve modern teknolojinin geleneksel sanatin anlatim giiciinii pekistirmek i¢in
nasil kullanilabilecegi konusunda bilgileri iyi bir sekilde anlamistr Bu iki ¢alisma,
minyatiir sanatinin ¢agdas bir egitim ortaminda nasil yeniden yorumlanabilecegine dair
basarili bir 6rnek sunmaktadir. Geleneksel ve dijital yontemlerin birlikte degerlendirilmesi,
ogrencilere hem tarihsel bir baglam hem de modern bir ifade araci sunar. Servi minyatiir

konusu hakkindaki diisiincelerini su sekilde anlatmistir:

Servi:

"Bu resmi yaparken cok heyecanlandim c¢iinkii hem renkli kalemlerle hem de
tabletle ¢alismak benim igin ¢ok farkl bir deneyimdi. Once égretmenimiz bize minyatiir
sanatinin ne oldugunu anlatti. Eskiden insanlarin bu ¢izimleri nasil yaptigini ve renkleri
nasil kullandiklarint 6grenmek ¢ok ilgingti. Sonra bize kendi minyatiiriimiizii yapmamiz
gerektigini soyledi. Kagitla basladim. Kendi pazart hayal ettim: Meyveler, kiyafetler ve bir
araba koydum ¢iinkii pazar yerlerinde bunlar ¢cok oluyor. Her seyi once ¢ok biiyiik ¢izmeyi

diigtindiim ama 6gretmenimiz, 'Minyatiirlerde nesnelerin biiyiikliigii onemine gore degisir'
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dedi. O yilzden onemli seyleri daha biiyiik, digerlerini kii¢iik yaptim. Renkli kalemlerle
calisirken biraz zorlandim ¢iinkii bazi ¢izgileri diizgiin yapmak zorundaydim, ama sonunda
guzel oldu. Sonra tabletle ¢calismaya basladik.

Ik basta biraz zor geldi cunki tabletin. Kalemini nasi tutacagimi tam
bilemedim. Ama ogretmenimiz, katmanlar ve ¢izim araglarim kullanmayr ogretti. Bu ¢ok
hosuma gitti  ¢linkii  yanlis yaptigimda geri alabiliyordum. Renkleri daha canli
yapabiliyordum ve her sey daha net goriintiyordu. Tablette her seyi diizenlemek ¢ok kolayd.
Hatta meyveleri daha parlak yapmay: 6grendim! Bu ¢alismayr yaparken égrendigim en
onemli sey, eski ve yeni yontemlerin birlesince ¢ok giizel isler ¢ikarabilecegi oldu. Hem

minyatiir sanatini 6grendim hem de Akilli tahtada ¢izim yapmay kesfettim.

5.TARTISMA

Bu boliim, geleneksel Tiirk minyatiir sanati ile dijital sanat teknolojilerinin 6. smif
gorsel sanatlar dersine entegrasyonu sonucunda elde edilen bulgularin, mevcut literatiirle
karsilagtirilmasmi  ve  bu  bulgularm  daha  genellestirilebilir  bir  baglamda
degerlendirilmesini icermektedir. Arastirma, ¢esitli boyutlarda 6grenci davranislari,
O0gretim yontemleri, sanat-egitim teknoloji entegrasyonu ve kiiltiirel mirasin korunmasi
acisindan onemli ¢ikarimlar sunmaktadir. Bu arastirma, dijital sanat teknolojilerinin gorsel
sanatlar egitimindeki 6nemini ve etkisini net bir sekilde ortaya koymustur. Dijital sanat,
ozellikle 6. smif diizeyindeki 6grenciler i¢in hem 6gretim siirecini kolaylastirict hem de
Ogrencilerin sanata olan ilgisini artirici bir arag olarak 6ne ¢ikmistir. Dijital ortamda ¢izim
yapma siiregleri, 6grencilerin teknik becerilerini hizla gelistirmelerine olanak tanimis, ayn1
zamanda yaratici fikirlerini daha 6zgur ve esnek bir sekilde ifade etmelerini saglamistir.
Bu durum, 6zellikle dijital araglarla calisma sirasinda dgrencilerin daha motive olduklar1 ve
Ogrenme siirecine daha etkin bir sekilde katildiklar1 gézlemlenmistir. Dijital teknolojilerin
sundugu "hata geri alma", "katmanlarla ¢alisma" ve "zengin renk paletleri" gibi avantajlar,
Ogrencilerin gorsel sanatlar dersine dair korkularii azaltmis, onlar1 daha cesur denemelere
tesvik etmistir. Ornegin, bir dgrencinin dijital ortamda detayli bir minyatiir tasarimmi
sifirdan olusturup daha sonra bu tasarimi ¢esitli varyasyonlarla yeniden isleyebilmesi, hem
zamandan tasarruf saglamis hem de silire¢ boyunca yaratict 6zgiirliigiinii artirmigtir. Bu
bulgular, Senel (2020) ve Ozbek’in (2016) dijital sanatin egitime yenilik¢i ve motive edici

bir ara¢ sundugu yonindeki ¢alismalariyla tutarlilik gostermektedir. Ancak, bu avantajlarin
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yaninda, dijital araglarm sinirliliklar1 da dikkate alinmalidir. Ozellikle geleneksel minyatiir
sanatinin sabir gerektiren detay odakli yapisi, dijital ortamda tam anlamiyla
yansitilamamaktadir. Geleneksel yontemlerin dogasina 6zgii olan "ellerle boya hazirlama",
"kagit dokusu Gizerinde ¢alisma" ve "ince firga darbelerinin estetik degeri" gibi 6zelliklerin,
dijital teknolojilerle birebir karsilanamamasi, bazi Ogrencilerde geleneksel tekniklere
yonelik ilgiyi azaltmistr. Bu durum, Demir (2022) gibi arastirmacilarin dijital
teknolojilerin geleneksel tekniklerin yerine gegmekten ziyade, onlar1 tamamlayici bir rol
oynadig1 yoniindeki gorislerini desteklemektedir. Ayrica, dijital araglarla ¢alismanin
getirdigi "kolaylik" hissi, baz1 6grencilerde geleneksel yontemlerin degerini gz ardi etme
egilimini de beraberinde getirmistir. Bu durum, egitim siirecinde, hem dijital hem de
geleneksel yontemlerin dengeli bir sekilde islenmesi gerektigini gdstermektedir.
Geleneksel tekniklerin 6gretilmesinde, Ogrencilere sabir, disiplin ve ince iscilik gibi
beceriler kazandirmak amaclanirken, dijital yontemler ise yaraticilik ve hiz acisindan
stireci destekleyici bir unsur olarak kullanilmahdir. Dijital teknolojiler ayrica grup
calismalar1 ve is birligini artirmada Onemli bir rol oynamustir. Ogrenciler, dijital
platformlar araciligiyla fikir alisverisinde bulunmus, grup projelerinde es zamanlh olarak
calisabilmistir. Bu da onlarin hem sosyal becerilerini hem de yaratici siireclerde is birligi
yeteneklerini  gelistirmistir. Bu bulgular, ayrica UNESCO’nun sanat egitiminin
dijitallesmeyle desteklenerek ogrenci merkezli bir hale getirilmesi gerektigine dair
raporlartyla da uyum i¢indedir (UNESCO, 2006).

Dijital sanat teknolojilerinin egitimdeki etkisi, 6grencilere hem teknik beceriler kazandirmak
hem de yaraticiliklarin1 dzgiirce ifade edebilme firsat1 sunmakla sinirli degildir. Ogrenciler, dijital
araglar sayesinde geleneksel sanatin Gtesinde daha yenilik¢i ve 0zgiin eserler yaratma imkani
bulmaktadirlar. Bu siire¢, 6grencilerin hem dijital okuryazarliklarini artirmalarma yardime1 olmakta
hem de problem ¢6zme, elestirel diistinme gibi Onemli beceriler gelistirmelerine olanak
saglamaktadir. Calismalar, dijital teknolojilerin sanat egitiminde 6grencilerin yaraticiliklarini daha
acik bir sekilde ortaya koymalarmma firsat tanidigini1 gostermektedir (Kurt, 2019). Ayrica, dijital
ortamda yapilan caligmalarda, Ogrencilerin daha hizli geri bildirim alabilmeleri, 6grenme
stireclerinde daha etkin bir katilim sagladiklar1 gozlemlenmistir (Kara, 2020).

Dijital sanat teknolojilerinin geleneksel sanat teknikleriyle entegrasyonu, 6grencilerin
sanatsal yeteneklerini hem geleneksel hem de dijital platformlarda gelistirmelerini saglamaktadir.
Dijital sanat araclari, 6zellikle 6grencilerin geleneksel minyatiir sanatin1 6grenirken, bu teknikleri
hizli bir sekilde dijital ortamda yeniden iiretmelerine olanak tanimaktadir. Bu siire¢, geleneksel

tekniklerin 6grenciler tarafindan dogru bir sekilde anlasilmasmma ve uygulanmasina yardimci
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olurken, ayn1 zamanda dijital teknolojilerin sundugu hiz ve esneklik sayesinde daha yaratic1 ve
0zgiin projeler ortaya ¢ikmaktadir (Yildiz & Simsek, 2020). Bununla birlikte, geleneksel tekniklerin
ogretiminde Ogrencilerin sabir, detaycilik ve ince is¢ilik gibi beceriler kazanmalar1 gerektigi de
vurgulanmaktadir (Demir, 2022).

Sanat egitiminde dijital teknolojilerin entegrasyonu, sadece yeni ifade bigimlerinin
yaratilmasina olanak saglamakla kalmaz, ayni zamanda O&grencilerin kiiltirel ve tarihsel
baglamlarda daha derin bir anlayis gelistirmelerine yardimci olur. Dijital araglar, geleneksel sanat
tekniklerini modernize ederek daha genis bir kitleye ulastirilmasmi saglamaktadir. Bu siirec,
ogrencilere hem kiiltiirel mirasin korunmasina katki saglama firsat1 sunar hem de onlar1 ¢agdas
sanat anlayisina uygun sekilde egitir. Dijital sanat teknolojileri, 6grencilere geleneksel sanatin
teknik ve estetik yonlerini dgrettikten sonra, ayni sanat formlarmi dijital platformlarda yeniden
yaratmalarmna olanak saglar (Birkett, 2018). Bu, sanatin geleneksel degerlerinin korunmasinda ve
cagdas diinyanin gereksinimlerine uygun sekilde yeniden yorumlanmasinda Kritik bir rol
oynamaktadir (Lundgren, 2017).

Geleneksel sanatlarin  dijital ortamda korunmasi, kiiltiirel mirasin modern ¢agin
gereksinimlerine uygun sekilde aktarilmasini saglamaktadir. Tiirk minyatiir sanat1 gibi kiiltiirel
miras, dijital sanat teknolojileri sayesinde genis kitlelere ulasabilmekte ve dijital platformlar
iizerinden daha fazla kisiye tanitilmaktadir. Dijital sanat araclari, geleneksel sanat eserlerinin tam
anlamiyla korunmasima olanak tanirken, bu eserlerin yeniden yorumlanmasina da imkan verir. Bu
stireg, 0grencilere hem kiiltlirel bir miras1 6grenme hem de cagdas sanat anlayisina uygun sekilde
yaratict yorumlar gelistirme firsat1 sunmaktadir (Smith, 2006). Bu baglamda, dijital teknolojiler
kiiltiirel miras1 sadece korumakla kalmaz, ayn1 zamanda bu miras1 yeni nesillere tanitmak icin etkili
bir ara¢ olarak islev goriir (Ahmet & Giiler, 2019).

Dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu, Ogrencilerin hem geleneksel hem de
dijital sanat alanlarmnda giiglii bir temel olusturmasina olanak tammaktadir. Ogrenciler, dijital sanat
araglar1 sayesinde geleneksel sanat formlarmi modernize edebilmekte ve yenilik¢i projeler ortaya
koyabilmektedirler. Dijital sanat egitimine olanak taniyan yazilimlar ve araglar, Ogrencilerin
yalnizca teknik becerilerini degil, ayn1 zamanda yaratic1 ve elestirel diislinme becerilerini de
gelistirmelerine katki saglamaktadir. Bu, 6grencilerin sanata olan ilgilerini artirirken ayn1 zamanda
onlara daha genis bir yaraticilik alan1 sunmaktadir (Senel, 2020; Ozbek, 2016). Bu siireg, dijital ve
geleneksel sanat yontemlerinin birlikte caligmasiyla Ogrencilerin yaratic1 diisiinme becerilerini

gelistirmelerini saglayan yenilik¢i bir yontem olarak one ¢ikmaktadir.

Sonu¢ olarak, dijital teknolojiler sanat egitiminde gii¢lii bir ara¢ olarak One
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cikmakla birlikte, geleneksel tekniklerle birlikte kullanilmali ve her iki yOontemin
Ogrencilerin bireysel ihtiyaclarin1 karsilayacak sekilde dengeli bir sekilde sunulmasi
saglanmalidir. Bu yaklasim, hem kiiltiirel mirasin korunmasini hem de teknolojinin
egitimde etkin bir sekilde kullanilmasini destekleyecektir.

Arastirma bulgulari, gelencksel ve dijital sanat yoOntemlerinin bir arada
uygulanmasmin 6grenciler icin ¢ok yonlii bir 6grenme deneyimi sundugunu ortaya
koymustur. Geleneksel yontemler, tarihi ve kiiltiirel baglamlarin aktarilmasinda egsiz bir
rol oynarken, dijital sanat teknolojileri yenilik¢i yaklagimlar ve hiz avantajlar1 ile one
cikmistir. Bu yontemlerin birlikte kullanilmasi, 6grencilerin yaratici siireglerinde hem
tarthsel derinligi hem de modern teknolojilerin esnekligini bir arada deneyimlemelerine
olanak tanmuistir. Senel’in (2020) vurguladigi gibi, bu tiir bir biitiinlesik yaklasim,
ogrencilerin yaratici diisiinme becerilerini desteklerken, ayni1 zamanda -elestirel bir
perspektif gelistirmelerine katki saglamaktadir.

Geleneksel ve dijital sanatin entegrasyonu, ayni zamanda bireysel farkliliklarin ve
ilgi alanlarinin kesfedilmesi agisindan Oonemli bir firsat sunmaktadir. Bazi 6grenciler
geleneksel sanatin sabir ve detay odakli yapismi benimseyip bu alanda yogunlasirken,
digerleri dijital sanatin sundugu hizli geri bildirim ve smirsiz deneme olanaklarindan daha
fazla yararlanabilmistir. Ornegin, geleneksel minyatiir tekniklerini kullanarak olusturulan
tasarimlar, dijital ortamda renk diizenlemeleri, 151k efektleri ve doku eklemeleriyle yeniden
yorumlanmustir. Bu stire¢, hem bireysel yaraticiligi desteklemis hem de grup ¢alismalarina
olanak tanimuistir.

Bununla birlikte, geleneksel ve dijital yontemlerin birlikte kullanilmasinda, iki
yontemin birbirini desteklemesi kadar dengelemesinin de 6nemli oldugu goriilmiistiir.
Geleneksel sanatin degerleri ve estetik ilkeleri, dijital sanatin getirdigi hiz ve pratiklik ile
biitiinlesirken, egitim siirecinde bu iki yaklagimin esit agirlikla islenmesi gerekliligi ortaya
cikmustir. Bu baglamda, geleneksel yontemler kulttirel bir mirasin yasatilmasini saglarken,
dijital araglar 6grencilerin bu miras1 ¢agdas bir perspektifle yeniden yorumlamalarina
olanak tanimistir. Geleneksel Tiirk minyatiir sanati, zengin tarihsel baglami ve benzersiz
estetik degerleriyle kiiltiirel mirasin 6nemli bir temsilcisidir. Arastirma, bu sanatmn dijital
ortamda yeniden iretilmesinin, Ogrencilerde tarih bilinci ve kiltirel farkindalik
olusturdugunu ortaya koymustur. Ozellikle dgrenciler, geleneksel sanatin detayli yapisini
inceleyerek hem tarihsel bilgilerini pekistirmis hem de bu bilgileri yaratict ¢aligmalarinda
uygulamustir.

Dijital sanat teknolojilerinin, kiiltiirel mirasin modern ¢agin gerekliliklerine uygun
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olarak korunmasi ve yeniden yorumlanmasi siirecine katki sagladigi gézlemlenmistir. Bu
bulgu, Smith’in (2006) dijjitallestirmenin, geng¢ nesillerin tarihsel farkindalik
gelistirmesinde oynadigi rolii vurgulayan ¢aligmalariyla uyum i¢indedir. Dijital ortamda
yapilan bu caligmalarin, geleneksel minyatiir sanatinin estetik ve teknik detaylarini yeni bir
nesle aktarmakta etkili oldugu goriilmiistiir. Ornegin, dgrenciler, geleneksel el isciligi
tekniklerini dijital araglarla yeniden canlandirmis, boylece hem ge¢misin estetik degerlerini
o0grenmis hem de bu degerleri ¢agdas yorumlarla birlestirmistir. Bununla birlikte, dijital
teknolojilerin geleneksel sanatin bazi 6zelliklerini tam anlamiyla yansitmakta yetersiz
kalabilecegi de dikkat cekmistir. Ornegin, el is¢iliginin inceligi, kagit dokusunun hissi ve
boyanin yiizeyde biraktigi etki gibi unsurlar, dijital ortamda tamamen taklit edilememistir.
Bu eksiklikler, Necipoglu’nun (1996) geleneksel sanatin dijitallesme siirecinde karsilastigi
zorluklara dikkat ¢eken goriislerini desteklemektedir. Dijital teknolojiler, geleneksel sanat1
tamamlayict bir ara¢ olarak kullanildiginda etkili olabilir; ancak bu teknolojilerin,
geleneksel sanatin yerine ge¢cmesi durumunda bazi estetik ve teknik kayiplarin
yasanabilecegi unutulmamalidir. Ornegin, geleneksel sanatin gerektirdigi sabir, detaycilik
ve el isciligi becerileri, dijital araglarla daha hizli ve kolay bir sekilde elde edilebilse de bu
stireg, 6grencilerin sabir ve detaylara verilen 6nemi 6grenme firsatin1 sinirlayabilir. Buna
karsim, dijital sanat teknolojilerinin kiiltiirel mirasin genis kitlelere ulastirilmasinda 6nemli
bir rol oynadig1 da goriilmistiir. Geleneksel Tiirk minyatiir sanatinin dijital sergiler, sanal
miizeler ve online egitim materyalleri araciligiyla yaygimlastirilmasi, bu sanatin daha genis
bir izleyici kitlesine ulasmasina olanak tanimistir. Bu, geng nesillerin geleneksel sanatla
tanigsmasi ve bu mirasi yasatmasi agisindan biiyiik bir firsat sunmaktadir. Geleneksel ve
dijital sanatin bir arada kullanimi, Tiirk minyatiir sanatinin kiiltiirel miras olarak
korunmasinda ve modern cagm ihtiyaclarina uygun sekilde yeniden yorumlanmasinda
giiclii bir yontem sunmaktadir. Ancak, bu siirecte her iki yaklasimim dengeli bir sekilde ele
alinmasi, hem teknik hem de estetik degerlerin korunmasi agisindan kritik bir dneme
sahiptir. Arastirma, dijital sanat teknolojilerinin etkili bir sekilde kullanilabilmesi i¢in
Ogretmenlerin bilgi ve becerilerinin kritik bir 6neme sahip oldugunu agik¢a ortaya
koymustur. Dijital sanat araglarinin egitimde etkin kullanimi, yalnizca bu teknolojilerin
varligina degil, ayn1 zamanda 68retmenlerin bu araglari nasil kullandigina da baghdir.
Ogretmenler, dijital teknolojilerin egitimde nasil entegre edilecegi konusunda yeterli bilgi
ve deneyime sahip olduklarinda, grencilerin 6grenme siireglerini daha verimli ve etkili bir
sekilde yonlendirebilmektedir. Teknolojiye Uyum ve Egitim Gerekliligi Bazi

ogretmenlerin dijital teknolojilere uyum saglama konusunda zorlandig1 gozlemlenmistir.
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Bu durum, 6zellikle geleneksel yontemlere daha agina olan 6gretmenler i¢in belirgin bir
sorun olarak ortaya ¢ikmustir. Ogretmenlerin teknolojik beceri eksikligi, dijital araclarin
egitimde tam potansiyeliyle kullanilmasmi engelleyebilir ve 0&grencilerin 6grenme
deneyimlerini smirlandirabilir. Ornegin, dgretmenlerin dijital ¢izim yazilimlarni veya
grafik tabletleri kullanma konusundaki deneyimsizlikleri, 6grencilerin bu araclar
O0grenmelerinde bir engel olusturabilir. Bu baglamda, Kurt'un (2019) 6gretmen egitim
programlarinin dnemine dikkat ¢eken ¢alismasi, bu bulgularla uyum igindedir.

Ogretmenler, dijital sanat teknolojilerinin smif ortamina entegrasyonunda
yonlendirici ve destekleyici bir role sahiptir. Ogrenciler, dgretmenlerinin rehberliginde
yeni araclar1 kesfederken, bu siirecte aldiklar1 yonlendirme ve geri bildirimler 6grenme
deneyimlerini biiyiik 6lglide sekillendirir. Dijital araglar1 etkili bir sekilde kullanan
ogretmenlerin, Ogrencilerin yaraticiliklarini artirdigi, onlarin daha 6zgiin ve yenilikci
projeler Uretmelerine olanak sagladigi gozlemlenmistir. Bunun yani sira, teknolojinin
sagladig1 "hata geri alma" veya "katmanlarla ¢alisma" gibi 6zelliklerin 6gretmen tarafindan
tanitilmasi, 6grencilerin hem teknik becerilerinde hem de 6zgilivenlerinde belirgin bir artisa
yol agmustir.

Dijital sanat teknolojilerinin egitime entegrasyonu siirecinde, 6gretmenlerin siirekli
olarak egitim almasi ve desteklenmesi gerektigi vurgulanmaktadir. EZitim kurumlarinin,
ogretmenlere dijital araglar1 tanitmak ve bu araglarin pedagojik kullanimini 6gretmek igin
diizenli atolye caligmalari, seminerler ve ¢cevrimigi egitim programlar: sunmasi onemli bir
ihtiya¢ olarak one c¢ikmaktadir. Bu tiir programlar, 6gretmenlerin dijital becerilerini
artirmanin yani sira, teknolojiyi sinif ortaminda yaratici bir sekilde nasil kullanacaklarina
dair stratejiler gelistirmelerine de yardimci olabilir.

Zorluklar ve Firsatlar Bununla birlikte, dijital teknolojilerin egitimde kullanima,
sadece teknik bilgiyle smirli kalmamaktadir. Ogretmenlerin, dijital araglari miifredat
hedefleriyle uyumlu bir sekilde entegre edebilmeleri, pedagojik becerilerini dijital
becerilerle birlestirebilmelerine baghdir. Ornegin, dijital sanat teknolojileri, gorsel sanatlar
derslerinde geleneksel yontemleri destekleyici bir ara¢ olarak kullanilabilir. Ancak, bu
entegrasyon sirasinda, dgretmenlerin Ogrencilerin bireysel farkliliklarini dikkate alarak
uygun dgrenme stratejileri gelistirmesi gerekmektedir. Arastirma ayrica, teknolojiyi etkin
kullanan 6gretmenlerin, 6grencilerin yalnizca teknik becerilerini degil, ayn1 zamanda
yaratic1 ve elestirel diisiinme becerilerini de gelistirdigini gostermistir. Bu tiir bir yaklagim,
ogrencilerin yalnizca araglar1 kullanma konusunda degil, ayn1 zamanda bu araglar1 anlamli

ve yaratict bir sekilde kullanma konusunda da 6zgiiven kazanmalarmi saglamaktadir.
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Aragtirma, dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonunun gelecek agisindan biiyiik
bir potansiyel tagidigini1 ortaya koymustur. Teknolojinin sanat egitimine dahil edilmesi,
Ogrencilerin yaratici diisiinme, problem ¢ozme ve estetik bakis agis1 gelistirme stireglerini
desteklemenin yani sira, onlarin gelecegin yaratici bireyleri olarak yetismelerine katki
saglamaktadir. Dijital araclar ve teknikler, sanat egitiminin kapsamini genisleterek
ogrencilere geleneksel sanat anlayisinin 6tesinde yeni ifade bigimleri sunmaktadir.

Dijital Teknolojilerin Sanat Egitimi Uzerindeki Etkisi Dijital teknolojiler, sanat
egitiminde hem pedagojik hem de uygulamali siireclerde devrim yaratma potansiyeline
sahiptir. Ogrenciler, dijital ¢izim, grafik tasarim, 3D modelleme ve animasyon gibi araglar1
kullanarak sanatin geleneksel sinirlarini asmakta ve kendi yaraticiliklarini 6zgurce ifade
etmektedir. Bu durum, 6grencilere yalnizca teknik beceriler kazandirmakla kalmayip, aym
zamanda dijital ¢agin gerektirdigi elestirel diistinme ve teknoloji okuryazarhigi gibi
becerileri de gelistirme firsati sunmaktadir. Ornegin, dijital teknolojilerin kullanimi
sayesinde Ogrenciler, geleneksel olarak zaman alic1 olan siiregleri daha hizli ve etkili bir
sekilde gergeklestirebilmekte, ayni zamanda hatalar1 geri alarak veya varyasyonlar
iizerinde calisarak 0Ozgiin eserler iiretebilmektedir. Bu, Ozellikle gen¢ kusaklarm
teknolojiye yatkinligimi sanat egitimine entegre etmek i¢cin 6nemli bir firsat sunmaktadir.

Aragtirmanm bir diger 6nemli bulgusu, geleneksel ve dijital sanat yontemlerinin
birbirini tamamlayici bir sekilde kullanilmasi gerektigidir. Geleneksel yontemler, tarihsel
ve kiiltiirel baglamin aktarilmasinda kritik bir rol oynarken, dijital sanatin yenilik¢i ve
esnek yapisi, yaratici siiregleri hizlandirmak ve zenginlestirmek i¢in giiglii bir aragtir.
Ancak, bu iki yontemin dengeli bir sekilde islenmesi gerekliligi vurgulanmaktadir. Dijital
teknolojilerin geleneksel sanatin degerlerini goélgede birakma riski goéz Oniinde
bulundurulmali, bu nedenle egitim programlar1 her iki yaklagimi esit agirhikta icermelidir.
Ogrenciler, hem geleneksel tekniklerin sabir ve disiplin gerektiren dogasmi égrenmeli hem
de dijital araglarla yaratici ifade yollarini kesfetmelidir. Bu denge, 6grencilerin sanatin hem
tarihsel baglamini anlamalarmi hem de modern diinyada karsilagacaklar: yaratici zorluklara
hazirlanmasini saglayacaktir.

Dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu, gelecegin  Ogretim
programlarinin ~ yenilikgi  bir sekilde tasarlanmasmi  gerektirmektedir. Ogretim
programlarinimn, dijital teknolojiler ve geleneksel yontemler arasinda kopriiler kurarak gok
yonlii bir 6grenme deneyimi sunmasi hedeflenmelidir. Bu, yalnizca sanatsal becerileri
degil, aynm1 zamanda dijital okuryazarligi, problem ¢d6zme yeteneklerini ve disiplinler arasi

diisiinme becerilerini de gelistirecektir. Ornegin, STEAM (Science, Technology,
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Engineering, Arts, Mathematics) yaklasimi, sanatin teknoloji ile birlestirilmesini tesvik
eden disiplinler arasi bir model olarak 6ne ¢ikmaktadir. Bu tiir bir modelin benimsenmesi,
sanat egitiminde teknolojinin etkin kullanimin1 artirabilir ve 6grencilerin hem sanatsal hem
de teknolojik becerilerini gelistirmelerine yardimci olabilir.

Dijital teknolojilerin sanat egitimine entegrasyonu, ayni zamanda kiiltiirel mirasin
korunmasi ve yeni nesillere aktarilmasi agisindan da buyuk bir 6nem tasimaktadir.
Ozellikle geleneksel Tirk minyatiir sanat1 gibi zengin tarihsel ve estetik degerlere sahip
sanatlarin dijital ortamda yeniden iiretilmesi, bu mirasin yasatilmasini ve diinya genelinde
tanitilmasin1  saglamaktadir. Bu, gen¢ nesillerin hem kendi kiiltiirel kimliklerini
anlamalarina hem de evrensel sanatsal degerlere katkida bulunmalarima olanak
tanimaktadir.

Teknoloji, sanat egitimini doniistiirme potansiyeline sahip olsa da bu siirecin
karsilasabilecegi zorluklar goz ardi edilmemelidir. Ozellikle teknolojinin egitimde asir1
kullanimi, 6grencilerin geleneksel tekniklerin inceliklerini 6grenme firsatini sinirlayabilir.
Bu nedenle, teknolojinin bir ara¢ oldugu, ancak sanatin Ozilinlin 6grencilerin yaratici

ifadelerinde ve estetik duyarhliklarinda yattigi unutulmamaldir.

6.SONUCLAR
Bu arastirma kapsaminda, geleneksel Tiirk minyatiir sanatmin dijital teknolojilerle

nasil birlestirilebilecegi ve bu birlesimin 6. sinif gorsel sanatlar dersine entegrasyonu ele
almmistir. Siire¢ boyunca, 06grencilerin hem geleneksel hem de dijital teknikleri
deneyimlemeleri saglanmis, bu durum onlarm estetik ve teknik becerilerinde belirgin bir
gelisim ortaya koymustur.

Ogrencilerin oncelikle Tiirk minyatiir sanatimn tarihsel baglami, kompozisyon
yapist ve renk kullanimi gibi temel 6zelliklerini 6grenmeleri, ardindan dijital araglarla bu
geleneksel sanat1 yeniden yorumlamalar1 saglanmistir. i1k asamalarda dgrenciler, minyatiir
sanatina ve dijital araglara yoOnelik smirlt bilgiye sahip olduklarindan, siirecin
baslangicinda yogun rehberlik yapilmasi gerekmistir. Ancak siire¢ ilerledikce dgrenciler
dijital araglara daha fazla hakimiyet kazanmis, 6zgiin ve yaratici eserler {iretebilmislerdir.

Dijital araglarin kullanilabilirligi ve dgrencilerin bireysel teknik bilgi dlizeyi slrecin
isleyisini etkileyen faktorler arasinda olmustur. Derslerde, dijital teknolojilerle desteklenen
uygulamalarin 6grencilerin ilgisini artirdigi, yaratici diisiince kapasitelerini gelistirdigi ve

minyatiir sanatinin modern baglamda anlagilmasini kolaylastirdig1 gézlemlenmistir.
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Aragtirmanim bir diger alt amact olan dgrencilerin sanatsal ve teknik becerilerine
katki saglama hedefi biiyiik 6lgiide basarili olmustur. Ogrenciler, hem geleneksel minyatiir
sanatint hem de dijital teknikleri kullanarak anlamli eserler olusturmus ve bu siiregte
yaraticiliklarii daha 6zgiirce ifade etmislerdir.

Tiirk minyatiir sanatmin dijitallestirilmesi stireci, 6grencilerin kiiltiirel miraslarina
karst duyarlilk gelistirmelerine yardimer olmustur. Ogrenciler, geleneksel sanatlarin
modern baglamda yeniden yorumlanabilecegi fikrini benimsemis ve bu siire¢ onlarin
estetik algilarinin derinlesmesine katkida bulunmustur. Bununla birlikte, baz1 6grencilerin,
teknik  becerilerinin  baslangigta yetersiz olmasi nedeniyle hazir sablonlardan
yararlandiklar1 veya taklit eserler iirettikleri goriilmiistiir. Bu durum, daha fazla uygulama

stiresine ve rehberlige olan ihtiyaci vurgulamaktadir.

7.ONERILER
Sanat Egitiminde Dijitallesmenin Gelistirilmesi: Gorsel sanatlar derslerinde dijital

araglarm etkin kullanimini artirmak amaciyla, 6gretmenler i¢in dijital sanat teknolojileri
iizerine Ozel egitimler diizenlenmelidir. Bu egitimler, geleneksel sanat formlarinin
dijitallestirilmesine yonelik bilgi ve becerileri kapsamalidir.

Doga ve Geleneksel Sanat Baglantis:: Ogrencilerin minyatiir sanatin1 6grenme
stirecinde, doga gozlemi gibi dis mekan etkinlikleri diizenlenebilir. Bu uygulamalar,
minyatiir sanatinin ¢evresel unsurlarla iliskilendirilmesine olanak taniyabilir.

Ogrenme Siiresinin Genisletilmesi: Tiirk minyatiir sanat1 ve dijital ¢izim araglarinm
Ogretimine ayrilan siirenin artirilmasi 6nerilir. Bu siire, 6grencilerin hem geleneksel sanatin
estetik Ozelliklerini anlamalar1 hem de dijital araglar1 etkin bir sekilde kullanmalar1 igin
onemlidir.

Disiplinler Aras1 Yaklagimlar: Gorsel sanatlar dersine ek olarak, minyatiir sanatinin
dijitallestirilmesi, tarih, teknoloji ve tasarim gibi farkli disiplinlerle entegre edilerek daha
kapsamli bir egitim modeli sunulabilir.

Kiiltiirel Mirasin  Korunmasi: Dijital platformlarda sergi ve yarigmalar
diizenlenerek, geleneksel sanatlarm modern teknolojiyle bulusmas: daha genis kitlelere
tanitilabilir.

Sanat Egitiminde Uzun Donemli Calismalar: Geleneksel ve dijital sanatlarin
entegrasyonu iizerine yapilacak arastirmalarin kapsami genisletilerek, farkli yas gruplarma
ve egitim diizeylerine yonelik etkiler arastirilabilir.

Dijital Araglarin Pedagojik Etkisi: Dijital sanat araglarmnin, d6grencilerin yaraticilik,
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problem ¢6zme ve teknik becerileri Uzerindeki etkilerini 6lgmek amaciyla daha kapsamli
calismalar yapilabilir.

Egitim Materyalleri Gelistirilmesi: Ogretmenler ve oOgrenciler igin, geleneksel
sanatlarin dijitallestirilmesi siirecine rehberlik edecek 6zel materyaller ve kaynak kitaplar
hazirlanabilir.

Uluslararast Yaklasimlar: Farkli kiiltiirlerde geleneksel sanatlarin dijitallestirilmesi
stirecine yonelik calismalar incelenerek, bu deneyimlerden elde edilen veriler Tiirk sanat
egitimine entegre edilebilir.

Bu oneriler, arastirma sonuglarinin sanat egitimine somut katkilar sunmasini ve
geleneksel sanatlarin modern baglamda siirdiiriilebilirligini artirmayi1 hedeflemektedir.
Yeni Teknolojilerin Entegrasyonu: Artirilmis gerceklik (AR) ve sanal gergeklik (VR) gibi
yeni teknolojilerin minyatiir sanatina entegre edilerek Ogrencilere sunulmasinin etkileri

arastirilabilir.
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