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ETiK BEYANI

Tez Yazim Kurallarina uygun olarak hazirladigim bu tez calismasinda; tez iginde
sundugum verileri, bilgileri ve dokiimanlar1 akademik ve etik kurallar ¢er¢evesinde elde
ettigimi, tiim bilgi, belge, degerlendirme ve sonuglari bilimsel etik ve ahlak kurallaria
uygun olarak sundugumu, tez ¢aligmasinda yararlandigim eserlerin tiimiine uygun atifta
bulunarak kaynak gosterdigimi, kullanilan verilerde herhangi bir degisiklik yapmadigimi,
bu tezde sundugum c¢alismanin 6zgiin oldugunu, bildirir, aksi bir durumda aleyhime

dogabilecek tiim hak kayiplarini kabullendigimi beyan ederim.

Cansu PIR
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OZET

MUZIK
ORTAOKUL MUZiK OGRETMENLERININ WEB 2.0 ARACLARINI
KULLANMA DURUMLARININ INCELENMESI

Cansu PiR

Teknolojinin hizli gelisimiyle karsimiza ¢ikan yenilik ve degisimler, yasantimizin her alaninda
oldugu gibi egitim-0gretim siireclerini de etkilemistir. 21. yiizy1l becerileri ¢ergevesiyle birlikte
iilkemizde 6gretim programlari yenilenmis ve ¢agin gereksinimi olan teknoloji ile internetin
egitime entegre edilmesi amaglanmistir. Bu degisim siirecinde, 6grencilerin bilgiye erisimde aktif
rol iistlenmeleri; 6gretmenlerin ise bu siiregte 6grencilere rehberlik ederek 6grenme deneyimlerini
yonlendirmeleri beklenmektedir. Degisen bu dinamiklerle birlikte, "egitim teknolojileri" bagligi
altinda c¢esitli araglar ve uygulamalar gelistirilmis; Ogretmenlerin, geleneksel Ogretim
yontemlerinin yani sira bu teknolojileri de egitim siirecinde kullanmalar1 6ngdriilmistiir.
Ulkemizde bu déniisime uyum saglamak amaciyla baslatilan FATIH Projesi, teknoloji ve
internetin sinif ortamlarinda aktif olarak kullanilmasini saglamistir. Ayrica, egitim-0gretim
stirecine teknolojik bir destek sunan EBA platformu hem 6gretmenlere hem de 6grencilere nemli
katkilar saglamaktadir. Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan desteklenen egitim teknolojileri
sayesinde, derslerde kullanilabilecek web araglar1 ve uygulamalar, interaktif tahtalarla entegre
edilerek sinif ortaminda daha etkin bir sekilde uygulanmaya baslanmistir. Bu baglamda, 6ne ¢ikan
araclardan biri de Web 2.0 teknolojileridir. Web 2.0 araglari, bireylere igerik olusturma, paylagsma
ve igbirlik¢i yapiya olanak sagladigi icin egitim-0gretim siirecinde kullanimi 6gretmen ve
Ogrenciye avantaj saglamaktadir. Yenilikci egitim teknolojilerinden olan Web 2.0 araglarinin,
ders ortamina zengin icerik sunmasiyla geleneksel Ogretim yontemlerine ek Ogretmenlerin
yararlandigi 6nemli web tabanli kaynaklar arasinda yer aldigi sdylenebilir. Web 2.0 araglari,
egitim ortaminda bir¢ok farkli kullanim alani sunmaktadir. Bu dogrultuda, 6gretmenin Web 2.0
araclarmin egitime sagladigi olanaklar1 benimsemesi ve ders siirecinde aktif kullanmasi
onemlidir. Bu baglamda, 6gretmenin egitimde firsat esitliligi ilkesini benimseyerek dgrencilere
rehberlik etmesine ve 6grencilerin bu teknolojilerle tanigip aktif bir sekilde kullanmalarina olanak
saglamaktadir. Bu arastirmada, Altinordu ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araclarmi
kullanma durumlarinin incelenmesi hedeflenmistir. Arastirma, nitel arastirma yontemlerinden
durum c¢alisma deseni modeline gore olusturulmustur. Calisma grubu amaghi 6rnekleme
yontemlerinden kolay ulasilabilir durum 6rneklemesine gore olusturulmustur. Veriler, aragtirmaci
tarafindan hazirlanan yar1 yapilandirmali goriisme formu ile elde edilmistir. Uzman goriisleri
almarak hazirlanan yar yapilandirmis goriisme formu alti sorudan olusturulmus 6gretmenlere
uygulanirken dgretmenlerin bilgileri dahilinde ses kaydi alinmistir. Veri analizinde, betimsel ve
icerik analizi birlikte kullanilmigtir. Elde edilen veriler sonucunda, miizik 6gretmenlerinin Web
2.0 araglariyla ilgili bilgi diizeylerinin yeterli olmadig1 belirlenmistir. Ogretmenlerin, derslerinde
genellikle giinliik yasantilarinda asina olduklari araglari tercih ettikleri ve yeni igerik tiretmek
yerine hazir igerikler sunan araclari kullandiklar1 goriilmektedir. Ozellikle, bu araglarn kendi
branglarinda nasil etkili sekilde kullanilabilecegine dair bilgi eksikligi dikkat ¢ekmektedir.
Ayrica, okul ortamlarinin teknolojik altyapisi ve ag baglanti yeterlilik diizeyleri 6gretmenlerin
Web 2.0 araglarini etkili sekilde kullanma stireglerini dogrudan etkilemektedir. Bununla birlikte,
yliksek sinif mevcutlar1 ve sinirli ders siireleri de, dgretmenlerin bu araglar1 verimli sekilde
kullanmalarini zorlastiran temel faktorler arasinda yer aldigi belirlenmistir.

Anahtar Kelimeler: Miizik Egitimi, Miizik Ogretmenleri, Web 2.0 Araglar1
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ABSTRACT

MUSIC

THE ANALYSIS OF SECONDARY SCHOOL MUSIC TEACHERS' USE OF
WEB 2.0 TOOLS

Cansu PiR

The innovations and changes that we encounter with the rapid development of technology have
affected every aspect of our lives also the education-training processes . With the framework of
21st century skills, the curriculum in our country has been renewed and it aimed to integrate
technology,which is the need of our age, and the internet into the education. In this process of
change, students are expected to take an active role in accessing information; teachers are
expected to direct their students’ learning experiences by guiding them. With these changing
dynamics, various tools and applications have been developed under the title of "educational
technologies"; it is foreseen that teachers will use these technologies in the education process
along with traditional teaching methods. The FATIH Project, which was initiated in our country
to comply with this transformation, has ensured that technology and the internet are actively used
in classroom environments. Also, the EBA platform, which provides technological support to the
education-training process, provides significant contributions to both teachers and students.
Through educational technologies supported by the Ministry of National Education, web tools
and applications that can be used in lessons have been integrated with interactive boards and have
begun to be implemented more effectively in the classroom environment. In this regard, one of
the prominent tools is Web 2.0 technologies. As Web 2.0 tools allow individuals to create, share
and collaborate in content, their use in the education-training process provides advantages to
teachers and students.It can be said that Web 2.0 tools, which are innovative educational
technologies, are among the important web- based resources that teachers use in addition to
traditional teaching methods by providing rich content to the course environment. Web 2.0 tools
offer many different areas of use in the educational environment. In this respect, it is important
for the teacher to adopt the opportunities provided by Web 2.0 tools in education and to use them
actively in the course process. In this context, it allows the teacher to guide students by adopting
the principle of equal opportunity in education and to allow students to become acquainted with
these technologies and use them actively. In this study, it was aimed to examine the usage of Web
2.0 tools by music teachers in secondary schools in Altordu. The research was created according
to the case study design model from one of qualitative research methods. The study group was
created according to the easily accessible case sampling from purposeful sampling methods. The
data was obtained with a semi-structured interview form prepared by the researcher. The semi-
structured interview form, prepared by taking expert opinions, was composed of six questions and
was applied to the teachers, and a voice recording was made with the teachers' knowledge. In the
data analysis, descriptive and content analysis were used together. As a result of the data obtained,
it was determined that the knowledge level of music teachers about Web 2.0 tools was not
sufficient. It is observed that teachers generally prefer the tools they are familiar with in their
daily lives and use tools that provide ready-made content instead of producing new content. In
particular, the lack of information about how to use these tools effectively in their own branches
is striking. In addition, the technological infrastructure and network connection adequacy levels
of school environments directly affect teachers' effective use of Web 2.0 tools. In addition, it has
been determined that high numbers of students in classes and limited lesson times are among the
main factors that make it difficult for teachers to use these tools efficiently.

Key Words : Music Education, Music Teachers, Web 2.0 Tools
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1. GIRIS

Teknolojinin gelisimi ve internet aginin yayginlasmasi, yagsamin her alaninda oldugu gibi
egitim alaninda da birgok yenilik ve avantajlar1 karsimiza ¢ikarmistir. Bu baglamda,
internetin; teknolojik araclarla bilgiye hizli ulasmasi, bilgiyi ¢ok yonlii aktarabilmesi ve
her zaman ulagilabilen bilgi kaynagi olma gibi 6zellikleri, egitim-6gretim alanindaki
sagladig1 avantajlardan birkag1 oldugu sdylenebilir. Internet, bireylerin hayatina yeni bir
yon verirken egitim-0gretim siireclerinde farkli ihtiyaglarin ortaya g¢ikmasina ortam
hazirlamistir. Egitim-6gretim siirecinde; interaktif etkilesim yapabilme, sanal gergeklikle
anlatilan konulara ¢evrimic¢i durumda deneyimleyebilme ve cevrimigi platformda is
birligi yapabilme gibi ihtiyaclar, hizli gelisen teknolojiye uyum saglamaya ¢alismalarina

ornek verilebilir.

Gelisen teknolojinin; bilgiye ulagma yontemini, hizin1 ve bilgiyi aktarma yontemlerini
degistirerek egitim-6gretim siirecini de etkiledigi soylenebilir(Akpinar,2003). Bu
gelismelerle birlikte iilkemizde de degisim ve yeniliklere uyum saglayan Ogretim
programlar1 olusturularak uygulanmaya baglanmistir. Bu degisimle, 6grencilerin bilgiye
ulagsmasinda etkin, dgretmenin ise bu siiregte 6grenciye yol gosterici konumda olmasi
hedeflenmistir. Ayrica 21.yy. beceri ve yeterlilikleriyle donatilmis degisen bu
programlarla teknoloji ve internetin smnif ortaminda aktif kullanilmasi gerektigi
belirtilmistir. Ogretmenler, ¢agin gereksinimi olan teknoloji ve interneti, geleneksel
Ogretim yontemlerinin yaninda, 68rencilere ¢evrimici ortamda konu anlatimi, etkinlikler,
projeler ve yarismalar gibi ders ortamina kullanarak sinif ortamina entegre etmeye
caligmaktadirlar. Egitim teknolojileri, cevrimigi ortamda yenilik¢i ¢alismalar olusturmayi
ve bilgiye ulasmada sinirliliklar1 ortadan kaldirmay: amaglamaktadir. Bu kapsamda yer
alan web araglari, egitimi destekleyen teknolojik gelismelerden biridir. Ikinci nesil web
Ogrenci arasinda is birligi becerisini, bilgi ve fikir aligverisini destekleyen web araci

olarak tanimlanabilir(Blannin, 2015; Bay ve Bademci, 2022; Horzum, 2010).

Egitim alaninda Web 2.0 araglarinin, diger derslerde oldugu gibi, miizik derslerinde de
etkin bir sekilde kullanildigi sdylenebilir. Miizik Ogretmenlerinin ders igeriklerini
aktarirken Web 2.0 araglarini kullanmalari, sinif ortamina hareketlilik kazandirmanin
yani sira, olusturulan iiriinlerin internet lizerinden takip edilebilmesine ve giincel, islevsel

igerikler iretilmesine olanak saglamaktadir. Ogrenciler agisindan degerlendirildiginde

1



ise, Web 2.0 araclartyla sunulan igerigin bircok duyu organina hitap etmesi, bilginin
kaliciligimi artirarak ogrencilerin daha aktif ve zinde olmalarina katki saglamaktadir.
Ayrica, bu araglarin, ogrencilerin akranlariyla is birligi yapma ve problem ¢ézme
becerilerini gelistirme siireclerine destek oldugu diisiiniilmektedir. Ogrenme ortamlarinda
Ogrencilerin aktif katilimin1 tesvik eden Web 2.0 araglari, sunduklar firsatlar ve kullanim
kolayliklar1 sayesinde 6grenci ve d6gretmenlere ihtiya¢ duyduklari destegi saglamaktadir.

(Elmas & Geban,2012).

Yasadigimiz 21.yiizyilda bireylerin, degisen diinya kosullarina uyum saglayabilmeleri
icin kazanmasi gereken beceriler vardir. Bu beceriler, 21.ylizy1l becerileri olarak
adlandirilmakta ve birgok basamagi kapsamaktadir. Bu alanlar arasinda egitim ve sanat
basamagi da bulunmaktadir. 21. ylizy1l becerileri, bilgi ve beceriye ek miizik ve miizik
egitiminde performansi, miizikal algilamayir da destekledigi sdylenebilir. Diger bir
ifadeyle beceri ile bilginin birlestigi bir olgu oldugu ifade edilebilir. (Dede, 2010).
21.ytlizyilda bilgi, beceri ve performansin internet ortaminda birlesmesine yardimei olan
Web2.0 araclarinin, miizik egitiminde hedeflenen becerilerin kavranmasinda destekleyici

internet araglarindan biri oldugu sdylenebilir.

[Than (2004), bu yiizy1lda 6gretmenlerin, hedeflenen becerilerin gelistirilmesini ve egitim
ithtiyaglarimi1 destekleyen teknolojileri etkili bir sekilde kullanmalari; aktaracaklar
konulara tam anlamiyla hakim olmalari, uygun 6gretim yontemlerini segmeleri ve yeterli
bilgi birikimine sahip olmalarmin gerekliligi ifade edilmistir. Bu baglamda, miizik
ogretmenlerinin gelisen ve degisen miizik teknolojilerini takip etmeleri, aktarilan icerigin
cok yonlii bir sekilde (video, oyun, proje vb.) teknoloji ile desteklemeleri, evrensel miizik
yontemlerini ¢gevrimici ortamda dgrencilere tanitip deneyim kazanmalarini destekleyerek
ogrencileri miizik derslerinde aktif tutmalar1 bu ylizyilda miizik 6gretmenlerinde olmasi
beklenen becerilerdir. Ogrencilerden ise teknolojiyi aktif kullanan ve gelisimini takip
eden, miizikal icerigi hisseden, miizikal gelisimin farkinda olan, yaratici, hayat boyu
O0grenmeyi amaclayan, basarili ve miizikal anlamda nitelikli 68renciler olmalari, bu
ylizyilda 6grencilerde olmasi beklenen becerilere O6rnek verilebilir(Bay ve Bademci,

2022).

Ulagilabilen literatiir taramas1 sonucunda, Web 2.0 araglariyla ilgili birgok arastirmaya
ulasilmig fakat ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma durumlarinin
incelenmesi hakkinda bir ¢alismaya rastlanmamistir. Bu nedenle ¢alismanin, bu alana

0zgiin bir arastirma olacag diistiniilmektedir.

2



1.1

Problem Ciimlesi

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma durumlar1 nedir?

1.2

Alt Problemler

Arastirmaya iligkin alt problemler asagida belirtilmistir;

1-

1.3

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin, gorsel ve isitsel tasarim amaclhi Web2.0

aracglarim1 kullanma durumu nedir?

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin, etkilesim saglayan Web 2.0 ara¢larini kullanma

durumu nedir?

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin, ¢cevrimici(online) sinif ve degerlendirme amacl

Web 2.0 araglarini kullanma durumu nedir ?

Ortaokul miizik 6gretmenleri, dersin amaglarina gore hangi Web 2.0 araclarimi

kullanmaktadir?

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin, Web 2.0 araglarini kullanma ya da kullanmama

nedenleri nedir?

Arastirmanin Amaci

Egitim-0gretimde teknoloji, bircok bransta yaygin olarak kullanilmakta olup, miizik

derslerinde de 6nemli bir rol oynamaktadir. 21. yilizy1l becerilerinin temel bir gerekliligi

olan egitimde teknoloji kullaniminin, egitim-6gretim stirecinin hem etkili hem de verimli

bir sekilde yiiriitiilmesine destek olacag: diisiiniilmektedir. Bu dogrultuda, Milli Egitim

Bakanlig: tarafindan hazirlanan ve 2024-2025 egitim-0gretim yili itibartyla uygulamaya

konulan Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli, egitimde teknolojinin daha aktif kullanimini

tesvik etmekte ve yonlendirmektedir. Ayrica, ¢cevrim i¢i kaynaklara erisim ve iletisim

imkan1 saglayan EBA uygulamasi da ogretmenler ve Ogrencilere bu siirecte destek

saglamaktadir.

Egitim teknolojilerinden biri olan Web 2.0 araclarinin, ortaokul miizik 6gretmenleri

tarafindan kullanma durumlarinin incelenmesi bu ¢alismanin amacini olusturmaktadir.



1.4  Arastrmanin Onemi

Literatiir taramasi yapildiginda, Web 2.0 araglarinin kullanimi {izerine arastirmalara
rastlanilmig fakat Web 2.0 araclarinin miizik Ogretmenleri tarafindan kullanim
durumlarinin incelenmesi tiizerine bir ¢aligmaya rastlanilmamistir. Derslerde miizik
Ogretmeninin Web 2.0 araglarini aktif kullanmasi; ders igeriginin zenginlesmesine,
giincel ve islevsel icerik olusturmasina olanak saglayabilir. Bunun yaninda miizik
O0gretmenlerinin derslerinde Web 2.0 teknolojisinden yararlanmasi, 6grencilerin miizige
kars1 ilgisini ve motivasyonunu da artirdigi sdylenebilir. Yenilik¢i ve yaraticilig
destekleyen egitim teknolojilerinden biri olan Web 2.0 araglarmin, Ogretmenlerin
cevrimici ortamda bilgi aktarmalarina, her kosulda 6grencileriyle iletisim kurmalarina ve
Ogrencilerin miizik yeteneklerini kesfetmeleri adina bilgi paylagimi yapmalarina olanak
sagladig1 soOylenebilir. Ayrica bu arastirma, miizik ogretmenlerinin Web 2.0
teknolojilerinin egitimdeki yerini anlamalarina, bu teknolojilere yonelik ihtiyaglarini
belirlemelerine ve bu yenilik¢i yontemi ne kadar benimsediklerini ortaya koymaya
yardimci olacag diisiiniilmektedir. Dolayisiyla, ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web 2.0

araglarini kullanma durumlarinin incelenmesi bu arastirmay1 6nemli kilmaktadir.

1.5  Varsaymmlar/Sayiltilar
e Arastirma i¢in ulagilan kaynaklarin yeterli oldugu,
e Kullanilan yontemin; aragtirmanin igerigine ve konusuna uygun oldugu,

e Hazirlanan goriisme formunun, arastirma konusu i¢in uygun veri toplama yontemi

oldugu,
e Gorligme yapilan katilimeilarin, goriisme sorularina verdikleri cevaplarinda
gergcek ve samimi oldugu varsayilmistir.
1.6  Smrhhklar

Bu arastirma, Ordu Ili Altmordu Ilgesinde ortaokul kademesinde gorev yapan miizik
O0gretmenleriyle, bu 6gretmenlerle yapilan goriismeler ve kaynak olabilecek tez, makale,

dergi, web kaynaklari, kitaplar ile sinirli tutulmustur.



1.7  llgili Arastirmalar
Ulasilabilen literatiir taramasinda;

Kayar, S.(2019). A Study On The Most Commonly Used Web 2.0 Tools Among Turkish
High School Teachers Of English adli yiiksek lisans tezinde; Tiirk okullarinda lise
kademesinde gorev yapan Ingilizce dgretmenlerinin, yeni teknolojik ortamlarda yollarini
bulmalarina yardimc1 olabilecek Web 2.0 araglarini belirlemek ve bu araglarin kullanimi
sonucunda ortaya ¢ikan avantajlar ile dezavantajlara iliskin algilarini incelemeyi
amagclamistir. Arastirma sonuglarina gore, Web 2.0 araclarnin Ingilizce 6gretiminde
kullanilmasmin, O6gretmenler tarafindan en sik vurgulanan avantajlart arasinda
ogrencilerin motive edilmesi, derslere katilimlarinin artirilmasi ve 6grenciler arasindaki
etkilesimin giiclendirilmesi yer almaktadir. Bununla birlikte, en sik dile getirilen
dezavantajlar ise bu araglarin zaman alic1 olmasi, internet baglantisi gerektirmesi ve sinif

yonetiminde zorluklara yol agmasi olarak belirtilmistir.

Ozbal, (2017). Yazma Becerisinin Gelistirilmesinde Web 2.0 araglarmin Kullanilmast,
adl ytiksek lisans tezinde; yeni Tiirkce dersi (1-8. siniflar) 6gretim programinda, 7. sinif
se¢meli yazma ve yazarlik dersi kapsaminda 6grencilerin yazma becerilerini gelistirmek
amaciyla Web 2.0 araglariin kullanimi 6ne ¢ikarilmistir. Calismanin sonuglari, Web 2.0
araglariyla gerceklestirilen dil bilgisi egitiminde, 6grencilerin hatalar1 azaltmaya 6zen
gosterdiklerini ve birbirlerinin ¢alismalarini elestirel bir sekilde degerlendirerek hatalari
diizeltme egilimi gosterdiklerini ortaya koymustur. Bu siirecte, teknolojinin sagladigi
olanaklarin hem yazma becerilerinin gelisimine hem de 1is birligi ortaminin

olusturulmasina katki sagladigi gézlemlenmistir.

Yermeydan Ugur, B.(2017). Egitim Fakiiltesi Ogretim Elemanlarinin Egitimde Web 2.0
ile Ilgili Iletisimlerin Teknoloji Kabul ve Kullanimi Birlestirilmis Model Cergevesinde
Incelenmesi adl1 doktora calismasinda; egitim-6gretim siireclerinde Web 2.0 araglarinin
hangi diizeyde ve hangi amaclarla kullanildigini; kullanim sirasinda karsilasilan
ongoriilen sorunlar1 ve 6gretim elemanlarinin bu araglara yonelik tutumlarimi etkileyen
faktorleri nicel yontemlerle incelemeyi hedeflemektedir. Arastirma bulgularina gore,
cinsiyet, yas, unvan, kidem ve anadal gibi demografik degiskenlerin Web 2.0 araglarini
kullanim siklig1 lizerinde anlamli bir etkisi bulunmamistir. Ancak, performans beklentisi,
caba beklentisi, kaygi, tutum, niyet ve Web 2.0 araglarinin kullanimina yonelik 6z saygi

gibi psikolojik ve davranigsal unsurlarin bu siirecte belirleyici oldugu tespit edilmistir.



Calismanin sonuglart dogrultusunda, 6gretim elemanlarinin karsilastiklart teknik
sorunlarin ¢oziimiine yonelik destek birimlerinin kurulmasi veya mevcut destek
sistemlerinin iyilestirilmesi ile hizmet i¢i egitim programlarinin gelistirilmesi

onerilmektedir.

Kiral, N.Z. (2024). Web 2.0 Araglariyla Sosyal Bilgiler Ogretmen Adaylarinin Ogretim
Teknolojileri Becerilerinin Gelistirilmesine Yonelik Bir Uygulama adli yiiksek lisans
tezinde, sosyal bilgiler 6gretmen adaylarinin, 6gretim teknolojileriyle ilgili bilgi, beceri
ve deneyim kazanmalarini saglamak amaciyla 'Sosyal Bilgiler Ogretiminde Ornek Web
2.0 Araglart' egitimi uygulanmistir. Bu arastirma, Ogretmen adaylarmin egitim
stirecindeki deneyimlerini ve goriislerini degerlendirmeyi hedeflemektedir. Arastirma
sonuglarina gore, 6gretmen adaylar1t Web 2.0 araglarini kullanma konusunda baglangigta
cekimser yaklasmis, bunun temel sebepleri arasinda teknolojik yatkinliklarmin diisiik
olmas1 ve siirl bilgiye sahip olmalar1 yer almistir. Ancak egitim programi sonrasinda,
adaylarin bu c¢ekimserligi geride birakarak Web 2.0 araglarmin ders igeriklerini
zenginlestirmedeki roliinti vurguladiklar1 gézlemlenmistir. Ayrica, bu araclari teknolojik
cagin gereklerine uyum saglamakla iliskilendirmislerdir. Bununla birlikte, 6gretmen
adaylarinin bireysel kesif siireclerinde zorluk yasadigi; ekonomik sorunlar, yabanci dil
yetersizligi, teknik problemler ve deneyim eksikligi gibi engellerle karsilastiklari

belirlenmistir.

Maragh, S., & Degirmencioglu, L. (2023). Miizik Egitiminde Web 2.0 Araglarinin
Kullanimi: Ogrenci Motivasyonu Uzerindeki Etkiler, adli makalesinde; ortaokul miizik
derslerinde Web 2.0 araglarmin kullaniminin, 6grencilerin miizik dersine yonelik
motivasyonlar: iizerindeki etkilerini belirlemeyi amaglamaktadir. Arastirma sonuglari,
miizik derslerinin islenisinde Web 2.0 araglarmin kullanilmasinin, 6grencilerin
motivasyon seviyelerini olumlu ydnde etkiledigini ortaya koymustur. Bu bulgular,
teknoloji destekli 6gretim yoOntemlerinin, miizik egitimi baglaminda 6grenci ilgisini

artirmada etkili bir ara¢ olarak degerlendirilebilecegini gdstermektedir.

Altunkaynak, S., & Sarikaya, M. (2024). Ilkdgretim 5. Sinif Miizik Derslerinde Web 2.0
Kullanimmin Ogrencilerin Basar1 ve Tutumlarina Etkisi: Learningapps Ornegi adli
makalesinde, Web 2.0 araglarindan biri olan LearningApps platformunun, 5. siif
diizeyinde miizik egitimindeki etkilerini incelemeyi amaclamaktadir. Arastirma
kapsaminda, notalarin yerleri, notalarin degerleri ve ritim kaliplar1 gibi konular

LearningApps platformu kullanilarak iglenmistir. Aragtirma sonuglari, bu platformun
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kullaniminin, 6grencilerin akademik basarilarin1 ve miizik dersine yonelik tutumlarinm

olumlu yonde etkiledigini ortaya koymustur.

Senol Sakin, A. (2023). Opinions of Music Education Department Students on Web 2.0
Tools: The Case of Bursa Uludag University adli makalesinde; miizik egitimi boliimii
ogrencilerinin Web 2.0 araglarina yonelik alg1 ve goriislerini belirlemeyi amaglamaktadir.
Arastirma bulgularina gore, 6grencilerin Web 2.0 araglarina yonelik algilarinin genelde
yuksek oldugu tespit edilmistir. Bununla birlikte, 6grencilerin uzaktan egitim siirecinde
Web 2.0 araglarini1 daha sik kullandiklari, ancak yiiz yiize egitimde bu araglara yeterince
yer verilmedigi sonucuna ulasilmistir. Elde edilen veriler, Web 2.0 araglarinin yiiz yiize
egitimde daha genis c¢apta kullanilmasi gerektigini ortaya koymaktadir. Ayrica,
Ogrencilerle yapilan goriismeler, miizik egitimi alaninda arag-gereg, program ve
uygulamalara duyulan ihtiyaci vurgulamaktadir. Bu bulgular, miizik egitiminde teknoloji

entegrasyonunun gerekliligine isaret etmektedir.

Cakan Uzunkavak & Giil (2022). The Contribution Of The Activities Prepared With Web
2.0 Technologies To The Level Of Learning adli makalesinde, miizik dersinde ses
olusturma konusuna yonelik Web 2.0 araglariyla hazirlanan etkinliklerin 6grencilerin
O0grenme diizeylerine katkisini degerlendirmeyi amacglamistir. Arastirma sonucunda,
Web2.0 araclariyla hazirlanan  etkinliklerin ~ 6grencilerin 6z  giivenlerine ve
farkindaliklarina, ses sagliklarina, ses degisimlerine ve alan uzmanligina katki sagladigi,

teorik bilgilerinde kolay kavranildig: belirlenmistir.

Wu, M. (2022). A Music Teaching Resource Management Model Based On Fuzzy
Clustering Algorithm adli makalesinde, miizik 6gretim kalitesinin yonetimini daha
bilimsel ve standart hale getirmek amaciyla bulanik kiimeleme algoritmasi bilgisine
dayali bir miizik 6gretim kaynagi platformu olusturarak ve uygulanmay1 amaglamigtir.
Arastirmanin sonucunda, Onerilen 6gretim kaynak sisteminin uygulanmasi 6gretim
etkinligini artiracak, ogrencilerin 6grenme yiikiinii azaltacak ve 6grenme verimliligini

artiracagi sonucuna ulasilmastir.

Crawford, R. (2013). Evolving Technologies Require Educational Policy Change: Music
Education For The 21st Century adli makalesinde, uzak okullarda Web 2.0 araglarini
kullanarak miizik egitimi programlari saglamada bir proje olusturdular. Kendi
gelistirdikleri Project Music X projesiyle 6grencilere ¢evrimi¢i miizik egitimi vererek

O0grenme ve Ogretim sonuglarini belirlemeyi amaglamistir. Bu arastirmanin sonucunda,



kirsal alanlardaki 6grencilerin yiiksek kaliteli miizik egitimi almalarini1 ve ulasamadiklari

performans deneyimlerine erisimi saglandi.

Wei & Young, (2011). Investigating the role and potentials of using Web 2.0 in Music
Education from student perspective adli makalesinde Ogrencilerin internetteki giinliik
caligmalarina ve beklentilerine dayanarak Web 2.0 araglarinin miizik egitimine nasil
uygulamasi gerektigini kesfetmeyi amaglamistir. Arastirmanin sonucunda, dijital yerliler
olarak da adlandirilan geng¢ 6grencilerin, yedi yasindan beri haftada bir ila ii¢ saat
Internet'te yer aldiklarmi, ancak cesitli kisisel gegmisleri nedeniyle hala biiyiik bir dijital
bosluga sahip olduklarini ortaya koymaktadir. Ayrica, 6grenciler miizik dersine Web 2.0
araglariin nasil entegre edilecegine dair fikirlerini ve Onerilerini paylasim sagladilar.
YouTube, sosyal ag siteleri, podcast ve arama motorlar1 6grenciler i¢in popiiler tercihler
olarak belirlenmistir. Ayrica 6grencilerin, Google, MSN, YouTube'un aile ve 6gretmenler
esliginde miizik egitimini desteklemek i¢in iletisim, arama, gorsel ve isitsel potansiyellere
sahip oldugu sonucuna varilmistir. Bu baglamda, bu ¢alismanin bulgular egitimcilerin
ve okullarin 6grencilerin gergek ihtiyaglarini anlamalarina ve dgretmenlerin resmi ve
gayri resmi miizik 6grenimini desteklemek i¢in miizik miifredatlarinda Web 2.0

araclarindan yararlanabilecegini gosterebilir.

Senyurt, Y.S. & Sahin, C. (2022). Covid-19 Salgininda Uzaktan Egitim Siirecinde Web
2.0 Araglarinin Kullanimu ile Ilgili Stmf Ogretmenlerinin Goriisleri adli makalesinde,
Covid-19 salgini ile baglayan uzaktan egitim siirecinde Web 2.0 araclarmin kullanimina
iliskin  stmif Ogretmenlerinin  goriiglerini  belirlemek amaglanmistir. Bu amag
dogrultusunda; salgin siirecinde Ogretmenlerin, uzaktan egitim ile Ogrencilerin
gelisimlerini ve seviyelerini 6lgmek icin ve Ogrencilerin 6grenme eksikliklerini

belirlemek amaciyla Web 2.0 araglarin1 kullandiklart sonucuna varilmaistir.

Eyiip. B. (2022), Tiirkge Ogretmenlerinin Web 2.0 Araglarmi Kullanma Yetkinliklerinin
Incelenmesi adli makalesinde, Tiirkge dgretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanmaya
yonelik yetkinlikleri ve bu yetkinliklerinin bazi degiskenler agisindan incelenmesi
amaglanmistir. Elde edilen veriler 1s18inda Tiirkge 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini
kullanmaya yonelik yetkinliklerinin orta seviyenin de altinda oldugu sonucuna

ulasilmistir.

Tiiregiin Coban, B. & Adigiizel, A. (2022). Uzaktan Egitim Ingilizce Dersi Kelime

Ogretiminde Web 2.0 Araglar1 Kullanimimnin Ogrenci Basarisina ve Tutuma Etkisi adli



makalede uzaktan egitimde yedinci smif Ingilizce dersi kelime 6gretiminde Web 2.0
araglart kullaniminin 6grencilerin akademik basarisina ve tutumlarina etkisini belirlemek
amaclanmistir. Uzaktan egitimde Web 2.0 araglarinin kullanimi, ortaokul yedinci simif
dgrencilerinin Ingilizce dersindeki basarilarini ve derse yonelik tutumlarini olumlu yonde
etkilemistir. Ozellikle Celebrations temas1 kapsaminda gozlemlenen bu etki, Web 2.0
araglariin 6gretim siireclerinde 6grenci motivasyonunu artirmada Snemli bir rol
oynayabilecegi, uzaktan egitimde basar1 ve tutum iizerinde dijital araglarin etkili bir

sekilde kullanilabilecegi sonucuna ulagilmistir.

Horzum, (2010). Ogretmenlerin Web 2.0 araclarindan haberdarhigi, kullanim sikliklar1 ve
amaglarimin cesitli degiskenler agisindan incelenmesi adli makalesinde 6gretmenlerin
Web 2.0 araclarina yonelik farkindaliklarint ve kullanim aligkanliklarimi cesitli
degiskenler agisindan incelemektedir. Bulgular, Facebook, MSN ve VPS gibi yaygin
platformlara yonelik farkindaligin yiiksek oldugunu, ancak giinliikler ve podcastler gibi
araglarin daha az bilindigi sonucuna ulasilmigtir. Calisma, 6gretmenlerin teknolojiye
adaptasyonunu etkileyen faktorleri belirleyerek, dijital okuryazarligi artirmaya yonelik

egitim programlarinin 6nemine isaret etmektedir.



2. KAVRAMSAL CERCEVE

2.1  21. Yizyl Becerileri

Bulundugumuz dijital ¢agda teknolojinin hizla gelisimi, insanlarin ihtiyaglarini, bakis
acilarmi, beklentilerini, toplumsal gerekliliklerini dogrudan etkiler. Bireyler, siirekli
degisen diinyada ortaya ¢ikan yeniliklere, bilgilere, teknolojik gelisimlere adapte olmaya
caligirlar. Bilginin hizla iretildigi, gelistirildigi ve tiiketildigi bir diizende bireylerin
olumlu ya da olumsuz durumlara ayak uydurmalari beklenir(Cift¢i, Saglam, Yayla,2021).
Dolayistyla bireylerin, olugsan degisimlere uyum saglayabilmesi, teknolojik yenilikleri
takip ederek uygulayabilmesi ve ortaya c¢ikan bilgileri 6ziimseyip analiz ederek
yasantilarina kazandirmasi i¢in temel becerilerin yaninda {ist diizey becerilerinde olmasi
gerekmektedir. Bireylerde bulunmasi gereken bu iist diizey beceriler ve yeterlilikler
21.yiizy1l becerileri olarak adlandirilmaktadir (Aygiin, S. S., Atalay, N., Kilig, Z., &
Yasar, S. ,2016).

21.yiizy1l da bireylerden, bilgiyi hazir almas1 yerine bilgiye ulasmasi ve kullanmasi,
elestirel diistinmesi, farkli kiiltlirlerden olusan ortak yasama saygi duyarak ortaya ¢ikan
sorunlara ¢oziim {iretmeleri, ekip caligmasi yapmalart ve daha egitimli olmalar
beklenmektedir. Bu dogrultuda, ihtiya¢ duyulan 21.ytlizy1l bireylerinin ortaya ¢ikmasinda
egitimin onemli oldugu goriilmektedir. Diinyada, 21.ylizy1l becerilerinin egitim
sisteminde yerini almasi i¢in bir¢cok ¢erceve, proje ve arastirma yapilmistir. Ana basliklar
halinde cergeveler P21(Partnership for 21st Century Learning), Amerika Ulusal
Arastirma Konseyi (American National Research Council)Nrc 2011, Uluslararas1 Egitim
Teknolojileri Dernegi (International Society for Technology in Education National
Educational Technology Standards,ISTE)2016, Ekonomik Kalkinma ve Is birligi Orgiitii
(OECD), Tirkiye Yeterlilikler Cergevesi’ inde karsimiza c¢ikmaktadir. 21.ylizyil
becerileri ve yeterlilikleri iizerine hazirlanan bu ¢alismalar, iilkemizde bu siirecte

gerceklesen egitim politikalarina da yon vermistir(Gelen,2017).

2.2 P21 Cercevesi

P21; egitimciler, is temsilcileri ve egitim uzmanlarindan gelen geribildirimler sonucu
bireylerin her alanda donanimli birer birey olmalarini saglamak i¢in gereksinim
duyduklart bilgiyi, becerileri ve destek sistemlerini tanimlamak adina Amerika Birlesik

Devleti’nde 6grenme vizyonu olarak gelistirilen bir projedir(Cift¢i, Saglam, Yayla,2021).
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21.ylizy1l gergevesinin temel amaci, sadece 21.ylizy1l becerilerinin belirlenmesi degil,
belirlenen bu becerilerin egitim sistemine aktarilmasi ve yenilenerek gelistirilmesidir.
21.yiizy1l becerilerinin egitim sistemimize entegre edilmesiyle, yeni yontem ve modeller
ortaya c¢ikmasina ve geleneksel egitim programlar1 yeniden giincellenmesine Oncii
olmaya baglanmistir. Egitim sisteminde, bu becerileri kazandirmak i¢in proje tabanli
o0grenme, disiplinler aras1 ogretim yontemleri, dijital araglarin kullanim1 ve 6grenci
merkezli yaklasimlar gibi yontemler 6n plana ¢ikarak uygulanmaya baslamistir(Bialik ve

Fadel, 2015).

Asagidaki sekil incelendiginde, list kisimda bulunan renkli alan “6grenme ¢iktilarini”, alt
kisminda bulunan gri halkalar ise “destek sistemlerini” temsil etmektedir. Bu gerceve 3

ana baglik halinde ele alinmstir.

Temel Konular

i Bilgi,
21.yy Temalan Mfl‘;ya

Teknoloji

Becerileri

Sekil 1. P21 21. Yiizy1l Ogrenme Cercevesi (Battelle for Kids,2019)

2.2.1 Ogrenme ve Yenilikci Becerileri

Ogrenme ve yenilik¢i becerileri “THE 4C” olarak adlandirilan 4 alt bashik halinde

acgiklanmaktadir.
1- Elestirel diisiinme ve problem ¢6zme:
Bireyler, akil yiiriiterek bir biitliniin parcalariyla iligkisini kavrar, farkli bakis acilariyla

ortaya ¢ikan sorunlara ¢6zlim tiretirler.
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2- Yaraticilik ve yenilikgilik

Bireyler, siirekli degisen diizende yeni fikirler iiretir ve ortaya ¢ikma ihtimali olan

problemlere ¢oziim iiretir.
3- lletisim

Bireyler; birbirleriyle anlasip, bilgi aktarimi saglamak i¢in sozlii veya s6zsiiz (jest, mimik
vb.) olarak iletisime geger. Bireyler, iletisim yoluyla yasadigi cevreyi, kosullari
anlamlandirir. Erken baslayan giiclii iletisim becerisi, okuryazarlik becerisine olumlu

katki saglar.
4- I birligi
Bireyler, baskalarinin bakis agist ve gereksinimlerine saygi duyarak birlikte yapilan
etkinliklere katki saglar(battelleforkids.org,2019).
2.2.2 Bilgi, Medya ve Teknolojileri Becerileri
Bu beceriler, ti¢ alt baslik halinde ele alinir.
1- Bilgi Okur yazarhhg

Bireylerin, bilgiye gereksinim duyarak bilgiye erismesi ve elde ettigi bilgiyi elestirel

diistinerek dogru ve yaratici sekilde kullanmasi beklenir.
2- Medya Okuryazarhgi

Bireylerden, farkli kaynaklardan bilgilere ulagsmasi, bunlar1 analiz etmesi ve iletisim

becerisini kullanmasi beklenir.
3- Bilgi ve Iletisim Teknolojileri Okuryazarhg
Bireyler, teknolojiyi anlamasi, yOnetmesi, degerlendirme becerisini kullanmasi
beklenir(battelleforkids.org/networks/p21,2019).
2.2.3 Yasam ve Meslek Becerileri
1- Esneklik ve Uyum

Bireylerin, siirekli degisen diinya da karsilastiklar1 yeniliklere, teknolojik degisimlere

ayak uydurmasi beklenir.
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2- Uretkenlik ve Sorumluluk

Bireylerin, engeller karsinda bile hedeflerini belirlemesi ve hedeflere ulagmak icin planl

ve yonetim becerisi olmasi beklenir.
3- Sosyal ve Kiiltiirlerarasi Beceriler

Bireylerden, farkl: kiiltiirlere saygi duymasi, farkli kiiltiirlerle etkilesimli ¢alisarak yeni

fikirler tiretmesi beklenir.

2.2.4 Liderlik ve sorumluluk

Bireylerin, bagkalarina 6rnek olmalari, yonlendirmeleri ve hedefledigi amaca ulagsmasi
icin iletigim, yaratici ve problem ¢dzme becerisinin gili¢lii olmasi, listlendigi gorevi

tamamlamasi beklenir.
Temel Konular

P21 6grenme ¢ergevesinde bulunan temel konular; ekonomi, cografya, diinya dilleri,
bilim, dil sanatlari, Ingilizce, okuma, tarih, sanat, , devlet ve vatandaslik, matematik
dallarin1 ifade etmektedir. Yasam ve meslek becerileri, bilgi, medya ve teknoloji
becerileri, 6grenme ve yenilenme becerileri temel konularla birlestirilerek bir biitiin

olarak ele alinmasi onerilir(Trilling ve Fadel, 2009).

P21 cergevesi haricinde 21.ylizy1l beceri ve yeterlilikleri ele alarak olusturulan diger
arastirmalart Ciftei, S.; Saglam, A.; Yayla, A. (2021), asagidaki tabloda soyle

aciklamustir;

Tablo 1. 21.Y1izy1l Becerileri (S. Ciftei; A. Saglam; A. Yayla, 2021;723)

Proje Boyut Aciklama
Elestirel diistinme, yenilik,

Ogrenme ve iletigim, problem ¢6zme,

Yenilenme o oticalik ve is birligidir.
. Bilgi, Med}{g Bilgi, medya ve teknoloji
P21 Cergevesi ve Teknoloji N
. okuryazarligidir.

Beceriler

Yasam ve Liderlik, kendini yonetme,
Kariyer girigskenlik, tiretkenlik ve sosyal-
Becerileri kiiltiirlerarasi becerilerdir.
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Disiplinler aras1 bilgi, bir alana

Bilgi 0zgli derinlemesine bilgi,
siirecsel ve epistemik bilgidir.
Duygusal, sosyal ve bilissel
OECD Beceri olarak uygulamaya doniik olan
becerilerdir.
Tutum ve Kiiresel, toplumsal, yerel ve
Degerler kisisel degerlerdir.
Kendine has 6grenme ortamlari
olusturarak, 6grenme hedeflerini
Giiglendirilmis  belirleme ve onlara ulasma,
Ogrenciler  ayrica teknolojiyi de 6grenme
ortamlarinda kullanabilme
becerilerine sahip olmadir.
Yasal, giivenli ve etik bir
Dijital grvtamdan olusan dijital 1diinyada
O6grenme, yasama ve ¢alisma
Vatandashik hfklarlm \zle firsatlarini bilerek
bir arada yagamadir.
Elestirel diislinerek ve dijital
International Society For Bilgi araglar1 kullanarak bilgileri
Technology In Education-[ISTE] Yapilahdirma yapilandirma, anlaml
(Uluslararas1 Egitimde Teknoloji o6grenmeler olusturma ve
Toplulugu) yaratici eserler tiretmedir.
Cesitli teknolojilerden
Yenilikgi yararlanarak kullanisli, yeni ve
Tasarimci yaratici tasarimlar yapip
sorunlara ¢oziim iiretenlerdir.
Sayisal Strateji gelistirip teknolqj iden
v yararlanarak problemleri
Diisiinen . .
¢Ozendir.
Yaratict Yaraticilik becerilerini ortaya
fletigimci koymak adina farkli kaynaklari,
dijital ortamlar1 kullanabilendir.
Kiiresel Kiiresel ve yerel gruplarla is
Isbirlikei birligi icinde ¢alisandir
. Elestirel diisiinme, sistematik
Bilissel A .
Beceriler dusunmg ve sira dig1 problemleri
¢Ozmedir.
Grupla ¢aligma, karmagik
The American National Research Kisilerarasi iletisim, ¢esitliliklere saygi,
Council [NRC] (Amerikan Ulusal Beceriler kiilttirel duyarlilik ve sosyal

Arastirma Konseyi)

I¢sel-Ozsel
Beceriler

becerilerdir.

Oz-ydnetim, kisisel gelisim,
zaman yonetimi, 6z diizenleme
becerilerinden meydana
gelmektedir.

21.ylizy1l becerileri genel olarak incelendiginde; is, kariyer ve piyasa konular1 {izerine
oldugu dikkat ¢cekmistir. Bagka aragtirmalara gére OECD’ de egitim alani ele alinmis ve

“The Definition And Selection Of Key Competencies” adli incelemesinde, bu becerileri
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biligsel, duyusal ve sosyo-kiiltiirel alan olarak ii¢ baslikta ele aldig1 goriilmiistiir(OECD,
2005).

Biligsel alanda; 6grencilerin bilgiyi hazir almasi yerine bilgiyi olusturmasi hedeflenmistir.
Bu baglamda oOgrencilerin; bilgiyi olusturmasi, yapilandirmasi ve problem ¢6zme
becerilerini kavramasi gerektigi diisiiniilmektedir. Ogrencilerin, bilgiye ulasirken elestirel
diistinmeleri ve analiz yapmalar1 da biligsel alanin en 6nemli kavramlardan oldugu
sOylenebilir. Bu sekilde, egitimde teknoloji kullaniminin, 6grencilerin iist diizey ve
elestirel diisiinmelerine, problem ¢6zmelerine ve yaraticilik becerilerinin gelismesine

yardimci oldugu diistiniilmektedir (Daud ve Husin, 2004).

Duyussal alanda, 6grencilerin bireysel 6zellikleri oldugu ve her bireyin 6zel oldugu
disiiniilmektedir.  Boylelikle, Ogrencilerin  ihtiyaglar1  dogrultusunda  egitim
teknolojisinden yararlanmalar1 hedeflenmektedir. Ogrenciyi merkeze alan teknoloji
temelli egitimde 0grenci, 0grenme ortamini da kendisi olusturabilir(Ciftci, S.; Saglam,

A.; Yayla, A., 2021, Tekerek, Ercan, Udum,. & Saman, 2012).

Sosyo-kiiltiirel alanda, teknoloji ilerledik¢e bireyler yeni tecriibeler yasayabilirler.
Ogrenciler, zaman ve mekan kisitlamas1 olmadan bilgilerini, diisiincelerini paylasarak
yeni beceriler kavrayabilir. Bu baglamda, sosyo-kiiltiirel alanda bagar1 saglayabilmek i¢in
bireyde kiiltiirel farkliliklara saygi duyulmasi ve iletisim becerilerinin gelistirilmesi

gerektigi sdylenebilir(Glimps ve Ford, 2008, OECD, 2005).

2.3 21.Yuzyillda Tirkiye’ de Egitim Alanindaki Gelismeler

Diinyada birgok iilke, ortaya ¢ikan 21.yiizy1l becerileri ¢ergeveleri iizerine yeni projeler
ve aragtirmalar yapmustir. Ulkemizde de bilim ve teknolojinin gelisimiyle karsilasilan
degisimlere ve ihtiyaglara ayak uydurmak adina egitim sisteminde yeni adimlar atilmigtir.
21.yiizy1lda dgretmen profili, dgrenci profili, miifredat giincelleme ve gelistirme, FATIH
projesi, TYC, 2023 Egitim Vizyon Belgesi ve 2024 Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli olarak

karsimiza ¢ikmaktadir.
> 21.Yiizyllda Ogretmen ve Ogrenci Profili

21.yy. becerilerinin 6gretmen ve 6grencide bulunmasi gereken yeterlilikleri {izerine
birkag calisma yapilmustir. “21. Yiizyila Girerken Tiirk Egitim Sistemi’nin Ihtiyag
Duydugu Cagdas Ogretmen Profili” adli MEB Egitim Arastirma ve Gelistirme Dairesi

Bagkanlig1 (2001)’nin hazirladigi raporda 6gretmen profili iizerine anket ve gorligmeler
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yapilarak bu yiizyila ait 6gretmen profili belirlenmeye calisilmistir. Sonucunda, MEB ve
YOK’ e oneriler sunulmustur(MEB, 2001). Yine MEB (2006). “Ogretmen Yeterlikleri:
Ogretmenlik Meslegi Genel ve Ozel Alan Yeterlikleri” adinda kitap olusturarak

O0gretmenlerin bu ylizyildaki yeterliliklerini betimlemeye ¢alismistir.

“MEB 21. Yiizyil Ogrenci Profili” adli aligma, Milli Egitim Bakanligi Egitim Arastirma
ve Gelistirme Daire Baskanligi(2011) tarafindan olusturulmustur. Calismada 6grenci
profili 21. yiizy1l becerileri, diisiinme yollar1, ¢alisma yollari, ¢alisma araglar1 ve diinyaya
entegrasyon olarak bes baslik halinde ele alinmistir. Yapilan ¢aligmalarla 6grenci profili
betimlenmeye c¢alisilmis fakat tam anlamiyla istenilen betimlemelere ulasilmamistir.
21.ytizy1l beceri ve yeterliliklerine iligkin ¢aligmalarini sitirdiiren MEB en son 2023
yilinda bir ¢alisma yaparak “21.Yiizyi1l Becerileri ve Degerlerine Yonelik Arastirma
Raporu” hazirlamis ve bu rapor sonunda egitim-6gretim siirecinde 21.ylizy1l beceri ve
yeterliliklerin yeri, 6gretmen ve O0grencide bulunmasi gereken beceri ve yeterlilikleri

betimlemeye ¢alismistir. (MEB, 2023).
> FATIH Projesi

Okullarda teknolojik alt yapiy1 giiclendirerek, bilisim teknoloji araglarini egitim-6gretim
siirecinde kullanimini ve egitimde firsat esitligini saglamak amaciyla 2010 yilinda FATIH
projesi olusturulmustur. FATIH projesinin hedefi;

e Her okulda, bir adet yazici, teknolojik donanim ve aktif ag erisimi

e Her derslik i¢in, etkilesimli tahta, kablolu-kablosuz internet baglantisi, siif

yonetimi

e Her 6gretmen igin, tablet bilgisayar, EBA portal, EBA market, e-posta hesabi,
icerik gelistirme stiidyo, bulut hesabi, 6grenim yonetim sistemi (LMS), ders

notlar1 paylagimi

e Her 6grenci igin, tablet bilgisayar, EBA portal, EBA market, bulut hesabi, dijital
kimlik,  6dev  paylasimi, e- posta  hesabi, bireysel O6grenim

materyalleridir(Hamarat,2019).

Fatih projesinin bilesenlerini Hamarat (2019) tabloda su sekilde aciklamistir
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Tablo 2. 21. Yiizyil Becerileri Odaginda Tiirkiye’'nin Egitim Politikalari

aragtirmasindan kaynak alinmistir (Hamarat, 2019)

« Mobil Cihaz Yénetimi * Etkilesimli tahta
« Antiviriis ve Giivenik e Tablet
* Loglama Donanim
z P
ACLLEUR - sin vonetimi « 110 Uzaktan Egitim
* Cografi Bilgi Sistemi Merkezi

* Dokiiman Paylagimi
 Ses Paylagimi
* Video Paylasimi

Yonetim Sosyal

Paylasimlar

* EBA Ders, Video,Kitap,Gorsel

* Cagri Merkezi
* EBA D6kiiman Animasyon Gag

* Servis Masas!

. ?T?'aévﬂ N « Fiber Optik (VPN) « Hukuk
o Etkilesimli igerikler . . .
Py Satin Alma
* Bireysel Ogrenme Materyalleri Er|§|m * Bakir Destek o st
o Sinif igi Ogretim Materyalleri * Uydu « letisim
* Uygulamalar ® Tanitim

* Oyunlar

* Kisisel Bulut Depolama * Sunucular
 Editor ve Player . * Depolama "
» Market Uygulamasi Veri * Network Ogretmen
. ?imi]lasyon Yazilimi Merkezi * Giivenlik Egitimi

* Ogretim Yonetim Sistemi * Destek

* Arama o Felaket Kurtarma Merkezi

* Teknoloji Kullanimi
* Mesleki Geligim

* Alan Bazh Egitimler
o icerik Gelistirme

¢ Uzaktan Egitimler

» Tiirkiye Yeterlilik Cercevesi (TYC) 2016

Tiirkiye Yeterlilik Cercevesi (TYC), 2016 yilinda Avrupa Yeterlilik Cergevesine gore
hazirlanmistir. Bu ¢ergeve, Tiirkiye’deki yeterliliklerin ulusal ve uluslararasi alanda
taninmasini amaglamistir. Bu ¢ergevenin diger hedefleri ise yeterliliklerin tanimlanmasi
ve siniflandirilmasi, kalite giivencesi, 6grenme kazanimlarinin taninmasi, egitim ve
istihdam iliskisi, uluslararas1 uyumdur. Bu ¢erceve, bireyde yasam boyu 6grenmeyi
destekleyerek, donemin ihtiyaclarina uygun bireyler yetistirmek i¢in olusturulmustur. Bu

cerceve halen aktif sekilde aragtirma ve giincellemelerine devam etmektedir(TYC, 2016)
» Miifredat Giincelleme ve Gelistirme

21. ylizyilin getirdigi yenilikler ve beceriler dogrultusunda belirlenen ihtiyaglarla egitim-
ogretimde uygulanan miifredatta giincellemeler yapilmistir. ilk olarak 2005 yilinda
baslayan giincelleme 21.yiizy1l becerilerini de kapsayacak sekilde 2016-2017 yilina kadar
stirmistir(TTKB, 2017). Miifredatta, yenilik ve giincellemeler ise ihtiyaclar
dogrultusunda bugiinde devam etmektedir. Ayrica bu siire¢ icerisinde hem ulusal hem de
uluslararasi alanda 6grencilerin ihtiyag duyacaklari yeterlilik ve becerilere ait agiklamalar

cesitli raporlarla ifade edilmistir. Miifredatta 6nemli etkisi olan 3 cerceve soyledir;

1) Avrupa Parlamentosu ve Konseyi tarafindan hazirlanan ve 2008’de kabul edilen

Avrupa Yeterlilikler Cergevesi’ dir.
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2) Ogrenci, 6gretmen, okul, ilge ve il gelisim seviyelerinin iilke genelinde yillik olarak
izlenmesi, degerlendirilmesi amaciyla MEB tarafindan hazirlanan Milli Egitim

Kalite Cercevesi’ dir.

3) MEB ve YOK basta olmak iizere is ve is veren kurumlari, sendikalar, meslek
orgiitleri ve sivil toplum kuruluslarinin is birligiyle uzmanlarin kisilerin katkilariyla

hazirlanan ve 2016 da yiiriirliige giren Tiirkiye Yeterlilik Cercevesi’ dir(MEB, 2017).

Miifredatta yapilan glincellemeler, bu ¢ergeveler dogrultusunda ve 21.ylizyil becerilerini
kapsayan yeterlilik ve beceriler géz onlinde bulundurularak yapilmistir. 2018 yilinda
giincellenen miifredatta 0grencilere kazandirilmasi amaglanan beceri ve yeterlilikler;
anadilde iletisim, yabanci dilde iletisim, matematik yeterliligi, ilim ve teknoloji
yeterliligi, dijital yeterlik, 6grenmeyi 6grenme, inisiyatif alma, girisimcilik, sosyal ve
kamusal yeterlilikler, kiiltiirel farkindalik ve ifade olarak dokuz bashik halinde
belirtilmistir(Hamarat, 2019).

» 2023 Vizyon Belgesi

MEB tarafindan 2018 yilinin sonlarina dogru hazirlanan 2023 Vizyon Belgesi, 21.yiizyil
beceri ve yeterlilikleri kapsaminda Tiirkiye’deki egitim sistemini gelistirerek
modernlestirmeyi amacglamistir. Bu belge, egitimde iist dlizey basariyi, firsat esitligini ve
dijital kullanim1 hedeflemistir. 2023 vizyon belgesi; okul gelisim modeli, 6gretmenlerin
mesleki gelisimi, dijital egitim, erken ¢ocukluk egitimi, 6zel egitim ve yetenek gelisimi

adi altinda 5 temel basliktan olusmaktadir( MEB, 2019).
» Tiirkiye Yiizyih Maarif Modeli

[k adimlar1 2014 yilinda Milli Egitim Cergevesinde atilan ve 2024- 2025 egitim-6gretim
yilinda uygulanmaya baglanan Tiirkiye Yiizyili Maarif Modeli en son olusturulan
miifredattir. Bu egitim miifredati, “Temel Yaklasim™, “Ogrenci Profili: Yetkin ve Erdemli
Insan”, “ Erdem-Deger- Erdem Cercevesi”, “Beceriler Cercevesi”, “Biitiinciil Egitim

Anlayist” olarak 5 ana baslhik halinde olusturulmustur(TYMM, 2024;3).

Hayat boyu 0grenme temeli {lizerine ge¢misten gelecege koklerine bagli, donemin
yeniliklerini de takip ederek yeni nesiller yetistirmeyi hedefleyen bu miifredat;
sorgulayan, elestirel diisiinebilen, aragtiran bireyleri yetistirmeyi hedeflemektedir. 21.
ylzyilin beceri ve yeterlilikleri g6z 6niinde bulundurularak olusturulan ¢agdas egitim
modeli, Ogrencinin bireysel Ozelliklerini dikkate alarak teknoloji destekli esnek
O0grenmeyi 6n plana ¢ikarmaktadir(MEB, 2024).
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Bu miifredatta, 6grenme- 6gretme uygulamalarinda belirli bir sinif, laboratuvar, atolye,
kiitiiphane gibi sadece fiziksel 6grenme ortamlarindan olusmamis; ¢evrimici 6grenme
ortamlari, sosyal 6grenme ortamlari, sinif dis1 6grenme ortamlari, sanal gergekeilik ve
arttirilmis  gercekeilik 6grenme ortamlar1 da TYMM’ de yerini almistir. Ozellikle
cevrimigi 0grenme ortamlarinda; sanal siniflara, egitim portallarina, web tabanli veya
mobil destekli 6grenme uygulamalarina ve web seminerlerinin dnemine dikkat cekmistir.
Ayrica sanal gergekgilik ve artirilmis gergekeilik 6grenme ortamlar1 da ilk kez bu

programda yerini almstir.

Tiirkiye Yiizyil1 Maarif Modeli, 21. yiizy1l beceri ve yeterlilikleri dogrultusunda 6grenci
merkezli bir yaklasimi benimsemektedir. Bu modelde 6grenci, 6grenme siirecinin
merkezinde yer alarak, merakli, sorgulayici, isbirlikei, yaratici ve elestirel diisiinebilen
bireyler olarak yetistirilmesi hedeflenmektedir. Ogretmen ise dgrencilere rehber olan,
ogrencileri destekleyen ve dgrencilerin bireysel kapasitelerini ortaya ¢ikarmasina yon
veren konumdadir. TYMM” de hem 6gretmenlerin hem de 6grencilerin teknolojiyi etkin
sekilde kullanmalari, 6gretmenlerin siirekli kendilerini gelistirmeleri ve 6grencilerin
karsilikli etkilesim i¢inde bulunmalar1 hedeflenmektedir. Bu model, 6grenme ortamlarini
da 21.yiizy1l becerilerini kapsayan ve egitim kalitesini yiikseltecek teknolojik donanimla

olusturmay1 amaglamistir(MEB, 2024).

2.4  21.Yiizyll Beceri ve Yeterlilikleri Kapsaminda Ogretmen

Ogretmen, bilgi ile insan arasindaki kopriidiir. Bu baglamda dgretmen, egitim-6gretim
stirect i¢in dnceden belirlenmis kavramlari, 6grencilere aktarma ve benimsetme gorevi
iistlenen egitim neferi olarak tanimlanabilir. 21.yiizyilda dgretmenler, degisen diinya
diizenini kavrayarak bu diizeni O6grencilere aktarir ve onlarin bu yeni diizene uyum
saglamalarina yardimecir olurken, ayni zamanda yiizyilin gerektirdigi becerileri
kazanmalar1 ic¢in rehberlik eder. Bu yiizyilda 6gretmenin, yenilik¢i diislinmesi,
problemlere farkli agilardan bakmasi, bilimi takip etmesi, ¢evreye olumlu model olmast,
geleneksel 6gretim programlarini zenginlestirerek dgrenciye aktarmasi vb. gibi becerilere

sahip olmasi beklenir (Giinii¢, Odabas1 & Kuzu, 2013).

21.yy. oncesinde egitim-6gretim de 6gretmen merkezdeyken, 21.yy. itibariyle 6gretmen
ogrenciye yol gostericidir. Dolasiyla bu donemde 6gretmen; 6grenciye bilgiyi hazir veren
degil, 6grencilerin bilgiye ulasmasinda yon gosterendir. Ogrencilerin; yaratici, problem

cozme becerisine sahip, kesfedici, isbirlik¢i ve cevreye saygili olma vb. nitelikleri
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Ogretmenlerin yonlendirmesiyle ulasmasi beklenir (Soland, Hamilton, & Stecher, 2013).
21.yy. da Ogretmen; 0grencilerin sosyal yonlerini kesfetmelere ve gelistirmelerine 151k
olur. Ogretmen, sadece bilgi aktarim1 yapmaz. Egitimci kimligiyle, dgrencilerin sosyal

yasamda yer edinmelerine de destek olur (Gokge, 2000).

21.yy. da 6gretmen beceri ve yeterlilikleri iizerine 6nemli ¢alismalar olusturulmustur.

Calismalar1 soyle siralayabiliriz;

> Ogretmenler icin ISTE Standartlar1 (International Society for Technology in

Education)

ISTE standartlar1, egitimcilerin gelecege hazirlanmasinda 6nemli bir rehberdir. Bu
standartlar, 6gretmenlerin egitim teknolojilerini etkili bir sekilde kullanabilmeleri ve bu
alandaki yeterliliklerini gelistirebilmeleri i¢in uluslararasi bir ¢ercevedir(ISTE, 2016).
ISTE standartlar1 ilk olarak 1993 yilinda olusturulmus daha sonra 2008 yilinda egitimciler
icin standartlari, 2015 yilinda 6gretmenler i¢in standartlart olarak giincellenmistir. ISTE
standartlari, bes boliim basliginda 6grenci, 6gretmen, yonetici, kog¢ ve bilgisayar bilimi
egiticileri seklide kategorize edilerek tanimlanmistir (Orhan, Kurt, Ozan, Som Vural ve
Tiirkan, 2014). Siirekli kendini yenileyen 6gretmenin, 6gretme yontemlerini gelistirmesi,
yenilikleri takip etmesi ve Ogretilecek bilgileri Ogrencilerle paylasmasi beklenir.
Ogretmenin yaratict olmasi, dijital ortamda 6grenme ve degerlendirme etkinliklerini
kullanabilmesi, ogrencilere egitimde teknoloji kullanimi adina rol model

olmaktadir(Gilimiis, 2019).
» Etkili egitimin 49 teknigi (Lemov, 2010)

Ogretmen yetenek ve yeterliliklerine farkli agindan bakarak arastirma olusturan
Lemov(2010)’dur. Lemov, olusturdugu birtakim tekniklerle 6gretmende bulunmasi
gereken becerileri agiklamistir. Lemov, belirledigi teknikleri yedi ana baglikta agiklar.
Bunlar, akademik anlamda yiiksek beklenti, akademik bagariy1 arttirma, dersi planlayarak
sunma, 6grencinin derse aktif olmasini saglama, sinif ortaminda 6grencilerde gii¢lii kiiltiir
olusturma, 6grencilerin davraniglarina yonelik yiliksek beklentiler olusturarak bu siireci
stirdiiriilebilir kilmak, ayn1 zamanda onlarin karakter gelisimini destekleyerek diiriistliik
ve etik degerleri igsellestirmelerini saglamaktir. Lemov’un ortaya koydugu calismada
O0gretmenlerin, 6grenciler lizerinde akademik basarilar1 6n planda tutarak onlar1 basar1 ve
kazanma iizerine yogunlastirmasidir. Ogretmenler; bu siiregte dgrencileri olumlu motive

ederek basarrya ulasmalarini saglar. Kisacas1 Lemov, Ogrencinin donanimli bir egitim
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ortaminda 6grenim siirecini etkili bir sekilde siirdiirebilmesi i¢in, 6gretmenin branginda
basarili, arastirmaci, elestirel diisiinmeyi tesvik eden, sinif yonetimini saglayan becerilere

sahip olmasi beklemektedir(Lemov, 2010; Goksiin, 2016).
» Nasil iyi 6gretmen olunur? (Melvin, 2011)

Ogretmenlerin, meslek hayatinda Slgiimleme {izerine yapilan bir diger arastirma da
Melvin(2011) “Nasil iyi Ogretmen olunur?” adli c¢alismasidir. Melvin(2011);
Ogretmenlerin, siirekli yenilenen diinya kosullarina uyum saglamasi, elestirel ve yaratic
diistinmesi adina dlgiimleme yapilmasi gerekliligini vurgular. Melvin(2011)’ nin amact;
Ogretmenlerin 0grenciye, 6gretim programlarina gore ders igerigini ne kadar aktardigina
degil, 0Ogrencinin 6gretim siirecini ne kadar aktif ve verimli gegirecegi iizerine

degerlendirme yapar.

Melvin (2011), o6gretmenlerin performanslarini 6lgmek amaciyla olusturdugu bu
calismada, performanslar1 degerlendirmek adina belirli dlgiitler olusturmustur. Bunlar;
degisim ic¢in ortamlar1 diizenleme, kisisel alan ve materyalleri diizenleme, yansitici
Ogretim modeli, ders aralarinda pratik yapma, 6grencinin ailesi ile is birligi yapma,
vatandaslik kiiltiirii olusturma ve 6grenciye rol model olmadir(Gdksun, 2016). Belirlenen
Olciitlerle 6gretmenlerin, 6grencilerin ihtiyaclarina gore 6grenme ortami olusturmalari,
hangi konunun nasil daha 1yi anlatilmasi gerektigini bilmeleri, 6grencilere danismanlik
yapmalar1 beklenmektedir(Giimiis, 2019). Melvin(2011), olusturdugu bu kriterlerle
dgretmenlerin sahip olmasi gereken becerileri aktif kullanmas1 6nemlidir. Ogretmenlerin,
bu kriterlerle ne kadar ¢ok performans sergilerlerse egitim-ogretim de o kadar iyi

oldugunu savunmaktadir.

> Ogretmen yeterlikleri: Ogretmenlik meslegi genel ve 6zel alan yeterlikleri (MEB,
2006)

MEB, 2006 yilinda “Ogretmen yeterlikleri: Ogretmenlik meslegi genel ve ozel alan
yeterlikleri” ismiyle olusturulan ¢alismada 6gretmenlerde bulunmasi gereken nitelikleri
belirlemistir. Bu ¢alisma, kisisel ve mesleki degerler, 6grenciyi tanima, mesleki gelisim,
O0grenmeyi, degerlendirme ve izleme, 0grenme ve Ogretme siireci, program ve igerik
bilgisi alt1 ana baslik halinde ele alinmistir (MEB, 2006). Milli Egitim Bakanligi'nin
belirledigi yeterlilik kriterlerine gore, Ogretmenlerin; egitim silirecini kontrol edip
yonlendirmesi, yenilikleri takip ederek kendini gelistirmesi, degerlendirme siireglerine

hakim olmas1 ve dgrencilerin gelisimlerini her yoniiyle takip ederek onlar1 basartya
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yonlendirmesi beklenir (Cift¢i, Saglam, Yayla,2021). MEB 2017 de giincellemeyle
Ogretmenlik Meslegi Genel Yeterlikleri; “mesleki bilgi”, “mesleki beceri” ve “tutum ve
degerler” olmak iizere 3 baslik halinde ele almistir. Bu bagliklarin altinda 11 yeterlilik ve
64 gosterge bulunmaktadir. Bu yeterlilik alaninda 6gretmenlerin teknoloji kullanimi
tizerine genel bir agiklama bulunmamaktadir fakat 2023 Egitim Vizyonu’ nda 6gretmenin
O0grenme ortaminda teknolojiden yararlanma agikca Ogretmen yeterliligi olarak
belirtilmistir(Giimiis, 2019). Ayrica MEB (2023), “21. Yiizyil Becerileri ve Degerlere
Yonelik Arastirma Raporu” yayinlayarak, bu yiizyilda 6gretmenlik becerilerine yonelik

aciklamalar yapilmistir.

Tablo 3. 21.Yiizyilda Ogretmen Becerileri(Goksun, 2016).

MEB Genel -
Ogretmen Etkili Ogretimi
Yeterlilikleri 49 teknigi
(MEB, 2006) B (Lemov.2010) |
lé}/lels.le.ki ( C")grecilere Akademik ) OgrenCipiP
SIS dgrenme - yiiksek 4 ailesiyle birlikte
Ogrenciyi | || kolayhg basari _ hareket etme |
Tamma ?Z%ﬁ?;ﬁl\g Bla$arlyl§ [ Kalict Ogrenme
= ulagma !
Ogrenme, one cikarma iginsplanh 1g:11n ortam
Ogretme . alisma _ olusturma
projesi Ogrenme T Vatandaghik
ortamlarini Ogrencileri i bilicini
Ogretim | [ dijitallesmeye ||| ders | olusturma
stirecindeki uygun hale Sugelg[lilt}de Bos
- lisimi etirme
iglee ;rslian:/le g olmalarini zamanlarinda
yonlendirme Dijital ¢ag1 saglama ratik yapma
| takip etl‘llle Smif Yansitict model
Sosyal ve Orne e olma
|| iletigim alma | olul;tllllrrrtlla p= —
(OkuLAile, | | M vosiok e — Degisime
toplum) cslekl Ogrencilerin uyumlu egitim-
gelisime davranislarind | H ogretim
Program -|  yonelik a ust diizey ortamlarini
ve igerik ctkinlikler | L bekleti _ hazirlama
bllngl hazirlama olusturma ve P -
R stirekliligini Ogrenme
Ogretim \__saglama ) || ortamlarinn
siirecinde (—ﬁ - I arag-gereclerini
" teknolojiden Ogrencilerin fla%lrlaina
yararlanma kimligini -
|| bulmasmi
ve diiriist
olmalarim
saglama
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2.5  Egitim Teknolojisi

Egitim; bireylerin yasantisinda, toplumsal kimliklerini kazanmalar1 i¢in davraniglarindaki
istendik veya cevresel faktorlerden dolayi olusan degisimlerin tiimii olarak ifade
edilebilir(Cuhadar, 2016). Bu degisim; bilgi, beceri, yasantisini siirdiirebilecek
yeterlilikleri bireylerin isteyerek veya cevresel etmenlerin etkisiyle yasantilarina
katmalariyla olusur. Bireyde egitim, ilk ailede baslar daha sonra okul ve sosyal ¢evre ile
devamliligini stirdiiriir (Ertiirk, 2016). TDK” ya gore (2011) egitim ise; bireylerin topluma
kazandirilmasi adina okul i¢inde veya okul disinda bireysel kimliklerini olusturmak igin

gerekli becerileri dogrudan veya dolayli kavrama siirecidir.

Teknoloji ise, insanlarin yagamini kolaylastirarak karsilastiklari sorunlara ve ihtiyaglarina
¢Oziim bulmak adina kullanilan bilgi, beceri ve araglarin biitiinii olarak ifade edilebilir.
Bir bagka deyisle teknoloji, bilimsel bilgi ve yeniliklerin pratik uygulamalarla hayata
gecirilmesidir (Stimer 2020).

21.yy. getirdigi yeniliklerle birlikte, egitim ve teknoloji kavramlar: bir araya getirilerek
“Egitim Teknolojisi” kavrami ortaya c¢ikmustir. Egitim Teknolojisi, egitim-0gretim
stirecini gelistirmek, yonlendirmek ve yeni stratejiler olusturmak adina tasarlanmig
araglarin kullanimini kapsayan, geleneksel egitim-6gretim siirecini teknolojik alt yapi ile
destekleyen yontemdir. Bu teknoloji, formal egitimde sinif i¢ci materyal tasarimi sagladig
gibi informal egitimde de bireysel 6grenimi de destekleyen genis bir igerigi vardir. Egitim
teknolojisi, 6grenme ve Ogretme siireclerini doniistiirerek daha erisilebilir, etkili ve
yenilik¢i bir egitim anlayisin1 kapsamaktadir. Ogrenci merkezli bir §gretim ortami sunan
bu teknoloji, Ogrencilerin bilgiye kolay erisimini saglamayir ve egitim-ogretim
stireclerindeki ihtiyaclarint etkili bir sekilde karsilamayi amaglamaktadir. Egitim

teknolojisi;

e Akilli tahtalar, elektronik ders kitaplar1 ve dil 6gretimi gibi dijital araglar1 ve

yazilimlari,

e Ogrencilere, ¢evrimici ortamda uzaktan egitimi, video konferans sistemlerini,
oyunlastirilmis 6gretim yontemlerini ve 6grencileri degerlendirme imkan1 sunan

Web 2.0 araglarin1 ve Web tabanli diger araglari,

e Ogrencilere, sanal gerceklik simiilasyonlar: ve yapay zekd sistemleri gibi

gelismis teknolojiler sunmaktadir(Bolat, 2007).
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Egitimde teknolojilerinin kullanilmasi, egitim ortammnin ve igeriginin degisip
gelismesinde egiticilere olumlu yonde katki saglar. Geleneksel egitim formatindan
uzaklasilarak 6grencilerin aktif oldugu cagdas egitim anlayisina gegis yapilmistir.
Teknolojinin egitimde aktif kullanilmasi, 6grencinin 6zglivenini arttirarak derse motive
olmasina, sorumluluk duygusunun olugsmasina, ayni anda bir¢ok 6grenciye ulasarak bilgi
paylasimi yapilmasina ortam saglar. Ayrica bu teknoloji, 6gretmen ve 6grencinin bilgiye
hizli bir sekilde ulasmasina kolaylik saglamaktadir(Bolat, 2007, Kilig, 2021). Bu siirecte
ogretmenlerden ise, teknolojiyi yakin takip etmeleri, teknolojik materyaller kullaniminda
donanimli olmalari, verimli 6grenme ortami olusturmalari, etkili bir egitim i¢in egitim

teknolojilerini yerinde ve dogru zamanda kullanmalar1 beklenmektedir(Kilig, 2021).

2.6 Web Aracglan

1980 yilindan itibaren yasantimiza giren bilgisayarlar, 1990 yilindan itibaren internetin
kullanilmaya baslamasiyla gegmisten giiniimiize gelismis ve degismistir. 2000 yillarin
basinda sinirl baglanilan internet, etkilesim olmayan, sadece bilgi alabildigimiz 6zellige
sahipti. Bugiin ise internet, gelisimiyle yasantimizin vazgecilmezi haline gelmis, sosyal

etkilesim saglayan bir platform olmustur(Ers6z,2020).

Yasantimizin her yerine uzanan internet, son yillarda web teknolojisinde gelisim
gostermistir. Yararh igerikler ve uygulamalar gelistiren web teknolojisi kullanicilarina
farkli deneyimler kazanmak adina her evrede yeni 6zellikler ve firsatlar olusturmustur.
Web ve internet yillar igerisinde gelistirilerek yeniden tasarlanmistir. Evreleri Web 1.0,

Web 2.0, Web 3.0, Web 4.0, Web5.0 olarak siniflandirilmastir.
» Webl.0- Statik Web

Tim Berners-Lee, 1989°da HTML dilini gelistirerek World Wide Web’in temelini atti.
Bu siireg, web tarayicilarinin yayginlagsmasini hizlandirdi ve interneti kiiresel bilgi
paylasimu icin kritik hale getirdi. Berners-Lee, sosyal bilisimin gelismesiyle, biiyiik veri
analizine olanak taniyan etkilesimli web uygulamalarinin 6nemini vurguladi. Boylece,
internetin dinamik ve kullanici odakli bir yapiya doniismesi teknolojik gelismelerin

yOniinii belirleyen 6nemli bir adim oldu(Ers6z, 2020).

Web 1.0, internet kullanicilarinin web iizerinden veri tabanlarinda yer alan iceriklere
erisiminde, detayli ve kolay bir sekilde ulasmasina dayali olarak gelistirilmistir.

Karsimiza web aginin ilk versiyonu olan Web 1.0 ¢ikmaktadir(Erséz, 2020).
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Web 1.0; uzman kisiler tarafindan bilginin {iretildigi ve hazir oldugu, kullanicilarin
sadece igerigi okudugu ortam olarak karsimiza g¢ikmaktadir. Kullanicilar, Web 1.0
doneminde aktif durumda degildir. Web 1.0 araglari, sadece bilgi 6§renmeye odakli statik
tek yonlii bir aractir(Berners,2000).Web 1.0 da sayfalar, kullanicilarin yalnizca okuma ve
bilgi edinme amaciyla erisebilecekleri sabit icerikler sunar. Icerikler, cogunlukla HTML
kullanilarak hazirlanir ve sinirh etkilesim imkani saglar. Ayrica igerik, site sahipleri veya
yoneticiler tarafindan yonetilir ve giincellenir. Kullanicilar ise sadece bu igerikleri
goriintiileyebilir, lizerinde degisiklik yapamazlar. Web 1.0, yapist ve smirh etkilesim
olanaklariyla, dijitallesmede onemli bir baslangi¢ saglamis; bdylece internetin gelisimi
ve yayginlagsmasinda énemli rol oynamistir. Web 2.0 ve Web 3.0 araglarinin temelini

olusturmustur(Berners& Fischetti, 2000).
» Web2.0 — Sosyal Web

Web 2.0 ise; bireyler tarafindan igerigin olusturuldugu, etkilesim o6zelligiyle bilgilerin
paylasimi ve geri bildirim saglandigi web araci olarak tanimlanir (Horzum,2010,

Ers6z,2020).

Web 2.0 ismi, O’ Reilly bagkan yardimcisi olan Dale Dougherty tarafindan 2004 yilinda
ilk kez MediaLive ile yapilan konferansta kullanilmistir. Web 2.0, 2000-2009 yillar
arasinda web agiin ikinci nesli olarak ortaya ¢ikmigstir. Kullanic1 odakli ve isbirlik¢i
ortam sunan Web2.0 aracglar1 sosyal iletisimin temelini olusturur. Web 2.0 , kullanicilarin
igerik olusturup ve paylasim sagladigi bir platform olmugstur. Teknolojik araclarin gelisip
ve (akilli telefon, tablet vb.) sosyal aglar daha ¢cok yayginlagsmistir. Ortaya ¢ikan Youtube,
Wiki, X, Bloglar ve Instagram vb. web siteleri hem sosyal iletisimi gelistirmis hem de
bilgi paylagimini hizlandirmistir. Web 2.0, bilgi paylasimi ve farkli teknolojileri bir araya
getirmek icin XML (EXtensible Markup Language) dan yararlanir. XML, bilgilerin
yapilandirilmasin1 ve sistemler arasinda tasinabilir hale gelmesini saglar. Bu yap,
ozellikle RSS (Rich Site Summary) gibi teknolojilerle birlestirilerek giiglii hale
getirilmigtir. RSS, web sayfalarindaki igerikteki giincellemeleri takip etmeyi
saglamaktadir. Ayrica bu yap1 kullanicilara, istedikleri bilgiye daha hizli erisim
sunmaktadir. (O’reilly,2005)

> Web3.0 — Anlamsal Web
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Web 3.0 aracglari, bilgisayarlar arasindaki iletisimi yonlendiren ve kullanici verilerini
anlamlandirarak 6zellestirilmis bilgi sunan sistemlerdir. Anlamsal Ag (Semantic Web)
olarak da adlandirilan bu teknoloji, arama motorlarinin igerigi yorumlayarak kullanicinin
ihtiyaclarina en uygun bilgiyi saglamasina olanak tanir. Boylece, Web 3.0 kullaniciya
yonelik icerik sunma ve dijital etkilesimi optimize etme konusunda énemli bir doniisiim

saglamaktadir (Hendler,2009).

XML (EXtensible Markup Language)’den esinlenerek gelistirilen semantik ag, OWL
(Web Ontology Language) veriyi anlamlastirmada Web 3.0° iin gelistirdigi yapidir.
Buradaki hedef, internet kullanicilarinin ilgilerine, isteklerine ve ge¢miglerine gore
cevrimici aramayr Ozellestirmektir. Web3.0; kullanicilara kisiye 06zel profil
olusturmalarini saglayarak, istenilen verilerin kendi arasinda baglantilarin1 kurmalarim
ve kullanicilarin, Web3.0 de etkin olmalarin1 hedeflemektedir. Kisaca Web3.0; verilerin,
bilgisayarlar araciligiyla internet ortaminda bulunan kaynaklar1 kullanarak yon

verilmesine imkan saglayan web ag1 olarak agiklanabilir(Yagc1,2011).

“Web 1.0°da bilginin okundugu, Web 2.0°da yazildig1 ve paylasildigi, Web 3.0’da ise
anlamlandirildig1 vurgulanmistir” (Naik ve Shivalingaiah, 2008:501).

Jamoor el Bo, ' ©
msn* stasndos ’ ‘o B W
- o) .. _ ° — CAROAND %
Google  rediff.com uﬁn oL B TASH #...
men kAol Yelin q,&D €N p (¢
@ * mm=m 0508 4 w woe B i
\ ‘;’ U‘.e vu&’ ombasc k.‘ ” B
o xcite] @ . 7 TRON
Web1.0 Web 2.0 Web 3.0
Bilginin okunduju Bilginin yazildigi ve paylagildigi Bilginin anlamlandirildig)
(read-only static) ( read-write-interactive) (read-write-trust verifiable)

Sekil 2. Web 1.0, Web 2.0, Web 3.0(https://impactmillions.org)
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> Web 4.0 - Akilli Web

Web 4.0, insanlarin makinelerle baglanti kurmasini saglayan bir teknolojidir. Bu geligim,
bilim ve teknolojinin ilerlemesiyle sekillenmis ve insan-makine etkilesimini Bulut
teknolojisiyle ileriye tagimistir. Web 4.0 sayesinde kullanicilar, dijital diinya ile gercek
diinya arasindaki geg¢isi artirilmis gerceklik (AR) ve sanal gerceklilik (VR) le saglayan
yap1 olusturmustur. Bu teknoloji, dijital diinyanin gelecegini yeniden sekillendirerek daha

etkilesimli ve yenilik¢i bir internet deneyimi sunmaktadir. (Khoo,2010, Perera,2014 ).

Web 4.0, yapay zeka ve makine Ogreniminin kodlarini kullanarak kullanicinin
deneyimlerini 6zellestirir ve daha akilci bir web ag1 sunar. Web 4.0, gelistirilen loT
(Nesnelerin Interneti)cihazlar1 sayesinde insan ve makine arasindaki iletisim
saglanmigtir. Kullanicilarin ihtiyaglarina gore sekillenen Web 4.0, daha etkilesimli bir
yapiya sahiptir. Web 4.0 1n endiistri sektoriinde {iretim, online iletisim, ulagim agi, ileri
diizeyde 6grenme, ekonomi ag1 vb. bir¢cok alana faydalari oldugu soylenebilir (Parvathi

ve Mariselvi, 2017 ).
» Web5.0 — Siurdiirilebilir Web

Web5.0 da teknoloji, insan duygularin1 anlamlandirarak duruma uygun hareket eden bir
yapiya sahiptir. Bu yapida, yapay zekanin etkisi goriilerek insan ile makine arasinda
duyusgsal zeka kavrami kullanilmaktadir(Sakli, 2020). Blockchain teknolojisiyle, veri
tabanlar1 ozellestirilmistir. Bu baglamda Web5.0 kullanicilara, internette "kimliklerine
sahip ¢ikmalarina" ve "verilerini kontrol etmelerine" olanak tanimaktadir. Bu durum,
gizlilik ve giiven agisindan onemlidir. Dijital diinya ile gercek diinya arasindaki ¢izgiyi
sanal ve artirilmigs gergeklikle ortadan kaldirarak kullanicilarin bu boyutta kesif,

yaraticilik, is birligi vb. kavramlarda deneyim kazanmasini saglamaktadir(Erso6z, 2020).
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Tablo 4. Web 1.0, 2.0, 3.0, 4.0 ve 5.0(O’Reilly, 2005, Boulos ve Wheelert, 2007,
Berners,2000, Naik ve Shivalingaiah, 2008, Parvathi ve Mariselvi, 2017,
Sakli, 2020, Ersoz, 2020)

«Igerik 6nemlidir \
*Eszamansiz etkilesim sunar

*Sadece igerik sunar

*Bilgi aramasi yapilir ve sadece okunur.

*Sadece bilgi akisinin takip edildigi etkilesim vardir.

+Orgiitsel dnem siras1 vardir.

*Etkilesimlidir.Dinamik igerik sunar. \
+Bilgiler RRS ile baglantilandirilir.
*Eszamanli ve Eszamansiz etkilegimi sunar.

» Wikiler, Bloglar, Instagram, Facebook vb. diger etkilesim siteleriyle iligkili
igerik olusturulur.

*Bilgi yenilenebilir ve yayini saglanabilir.
| *Bireylerin karsilikl1 etkilesimiyle bilgi paylagimi vardir.
«Kullanicilar tarafindan olusturulan bir i¢erik ortami sunar. /

*Bilgi odaklidir

*Gergek zamanlidir

*Sematic Web' tir.

*Okuma,yazma, gerceklestirme ve etkilesim vardir.

*Veriyi anlamlagtirmada OWL kullanilmaktadir.
*Blockchain teknolojisiyle, k

sigilere 6zel profil olusturularak veriler arasi baglanti1 saglar.

-

*Sanal ve artirilmig gerceklik vardir

« Insanlarin, makineler ile iletisimi s6z konusudur.
*Bulut teknoloji vardir.

* Akilli Web'tir.

*Okuma, yazma, depolama ve etkilesimlidir.

*10T cihazlar1 ve yapayzeka vardir.

/

/

eYapay zekanin etkisiyle insan ve makine arasinda duyussal zeka kavrami
vardir.

eSanal ve artirilmis gercgeklik vardir.

eSurdurulebilir Web'tir.

*Blockchain teknolojisiyle, veri tabanlari 6zellestirilmistir.

| #Okuma, yazma, dijital ortamda deneyim ve etkilesim sunar.
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2.7  Egitimde Web 2.0 Araclarinin Kullanilmasi

21.yy. da bireylerin, belirli beceri ve kazanimlara sahip olmasi ve elde edilen kazanimlari
aktif bir sekilde kullanmas1 beklenmektedir. Bu kazanimlarin bir tanesi de teknoloji ve
internet kullanimidir. Teknoloji, modern yasamin vazgeg¢ilmez bir unsuru haline gelmis
olup egitim alaninda da aktif bir sekilde kullanilmaktadir. 21. ytlizy1l becerilerinin egitim
sistemine kazandirilmasinda teknolojinin 6nemli bir rol oynadigi ifade edilebilir.
Teknolojinin siirekli gelisimiyle birlikte 6grenme ve 6gretme yontemlerinde yenilikgi
yaklagimlar benimsenmis, bu dogrultuda “egitim teknolojisi” kavrami ortaya ¢ikmaistir.
Egitim teknolojileri kapsaminda bir¢ok yenilik¢i teknoloji kullanilmaktadir. Bunlardan
bir tanesi de Web 2.0 araglaridir. Egitimde Web 2.0 araclarinin kullanimi; 6grencilerin
elestirel diistinmesine, igbirlik¢i olmasina ve mevcut yeteneklerini, becerileri gelistirmeye
ortam olusturmaktadir(Bozna, 2017, Gilindiizalp, 2022). Web 2.0 araglari, 6grenme
ortamlarinda bircok duyu organlarina hitap etmesinden dolay1r etkilesimli, farkl
tasarlanmis ortamlar sunarak kalict 6grenmeye katki saglamaktadir(Mayer, 2003).
Bilissel yaklasim kuramina dayanan Web 2.0 araglari, bilgiye erisim, 6zgiin igerik
olusturma, bireyler arasi bilgi paylasimi ve igbirlik¢i 6grenme siireglerinde 6nemli bir rol
tistlenmektedir. Bu araglar, kullanicilarin aktif katilimini tesvik ederek hem bireysel hem
de grup temelli 0grenme ortamlarini zenginlestirmekte ve etkilesimi artirmaktadir
(McLoughlin & Lee, (2007). Web 2.0 araglar1, 6grenme ortamlarina teknolojik bir yenilik
kazandirmis ve egitim siireclerinde bu araclarin kullanimiyla 6gretim ortamlari
zenginlesmistir. Eglenceli ve etkilesimli 6zellikleriyle 6grenme siirecine katkida bulunan
bu araglar, 6grencilerin motivasyonunu artirmakla birlikte derslere olan ilgilerini de

giiclendirmektedir(Bas & Yildirim, 2018).

Web 2.0 araclar1 gibi teknolojiler, planli ve etkili bir sekilde kullanildiginda, 6grencilerin
derse olan ilgisini artirmanin yani sira, nitelikli 6grenme firsatlar1 sunulmasina da katki
saglamaktadir. Ayni1 zamanda, O0gretmenlere uygun 6gretim yontemlerini segme ve
uygulama siirecinde kolaylik saglayarak egitim siireclerini desteklemektedir. (Aytan &
Basal, 2015).Ders igerigi, projeler, sunumlar ve pano olusturmaya yardimci olan bu
araglar, 6grenme siirecinde karsilasilan sorunlara da ¢oziimler sunabilmektedir(Faboya &
Adamu, 2017). Web 2.0 araglari, bireysel farkliliklar1 dikkate alarak 6grencilerin kendi
O0grenme hizlarma ve ilgi alanlarmma uygun igeriklere erisim saglamalarina olanak
tanimaktadir. Bu araclarin en 6nemli 6zelliklerinden biri, erisim kolayliginin yani sira

licretsiz bir sekilde kullanilabilmesidir. Internet baglantisinin bulundugu her ortamda
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zaman, mekan kisitlamasi olmadan Web 2.0 araglarina ulagsmak miimkiin hale

gelmektedir. Bu ozellik, 6grenme siireglerine katilimi artirmakta ve egitimde firsat

esitligini desteklemektedir. Egitim-6gretim siireclerinde Web 2.0 araglariin kullanimi

hem 6gretmenler hem de dgrenciler i¢in ¢ok yonlii faydalar sunmaktadir.

271

2.7.2

Derslerde Web 2.0 Araclarinin Kullaniminin Ogretmene Katkisi

Web 2.0 araglarini kullanan bir 6gretmen, derslerde farkli etkinlik ve igerikler
tasarlayarak dersleri daha etkili ve etkilesimli hale getirebilir.

Olg¢me ve degerlendirme siireclerine gesitlilik kazandirir. Ogretmen, sadece yazili
simavlarla 6grencilerin bilgi diizeyini degerlendirmekle smirli kalmaz; ayni
zamanda Web 2.0 araglarini kullanarak Ogrencilerin konuya dair bilgi
birikimlerini 6lgme imkan1 elde eder.

Yenilikleri yakindan takip eden 6gretmen, derslerinde pratik ve giincel bilgilere
yer vererek 0grenme deneyimini dinamik ve etkili hale getirir.

Anlik doniit alabilme avantaji sayesinde Ogretmen, Ogrencilerin bilgi
diizeylerindeki eksiklikleri hizla fark edebilir ve buna uygun c¢o6ziimler

gelistirebilir(Byrne,2009, Elmas & Geban, 2012).

Derslerde Web2.0 Araclarinin Kullaniminin Ogrenciye Katkisi

e Web 2.0 araglari, 6grencilerin dijital okuryazarlik becerilerini gelistirme
acisindan biiylik bir potansiyele sahiptir.

e Bu araglar, 6grencilerin kendi ¢abalariyla iirlin ortaya koymalarina olanak
tanir ve bu stirecte elde edilen somut sonuglar, 6zgiiven duygusunu gii¢lendirir
(O’Reilly, 2007).

e Ogrenciler, internet baglantisi olan her ortamda, herhangi bir zaman ve mekan
kisitlamas1 olmaksizin Web 2.0 araclar ile bilgiye erisebilir.

e (Coklu duyuya hitap eden Web 2.0 araglari, 6grenmenin kaliciligini artirmak
icin ideal bir ortam sunar (Prensky, 2009).

e Web 2.0 araglarinin etkilesimli yapisi, 6grencilerin sosyallesme becerilerinin
gelismesine katkida bulunur (Conole & Alevizou, 2010; Franklin & van
Harmelen, 2007; Lu, Lai, & Law, 2010; O’Reilly, 2007).

e Ogrenciler, ders kitabina bagimli olmadan, bu araglarla kendi iceriklerini

yaratabilir ve baskalariyla paylasabilir (Conole & Alevizou, 2010).
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e Web 2.0 araglari, 6grencilerin giincel bilgilere hizli bir sekilde erisimini
saglamaktadir (O’Reilly, 2007).

e Ogrenciler, Web 2.0 araglartyla olusturduklar iiriinleri elestirebilir, eksi ve
art1 yonlerini degerlendirerek gerekirse yeniden diizenleyebilirler. Bu siirec,
ogrenciler arasinda etkilesimi artirirken, ayn1 zamanda diigiincelerini 6zgiirce
ifade etmelerine de olanak tanir. (Bonk, 2009; Conole & Alevizou, 2010;
Franklin, & van Harmelen, 2007).

2.8  Miizik Egitiminde Teknoloji

Egitimin alt kollarindan biri olan miizik egitimini Ucan (2018), bireylerin miiziksel
davraniglar1 yasantisina katmasi, gelistirmesi ve yenileme siirecinin biitlinii olarak aciklar.
Miizik egitimi, performansa dayali uygulamali bir siirectir. Bu egitim, cagin getirisi
teknoloji ile birlikte revize edilerek, performans ve teknoloji bir araya getirilmistir.
21.yiizy1l becerileri ve yeterlilikleri kapsaminda kasimiza ¢ikan egitim teknolojileri,
miizik egitiminde de etkin bir yere sahiptir. Miizik egitiminde egitim teknolojileri; dijital
ses isleme (DAW) yazilimlarini, ¢cevrimi¢i egitimi destekleyen Web2.0 araclarini, miizik
notasyonu yazilimlarini, oyunlastirma uygulamalarini, sanal ve artirilmis gercekliligi ve
yapay zeka destekli sistemleri bizlere sunar. Miizik egitiminde egitim teknolojilerinin
kullanimi1; ders igeriinin zenginlesmesine, oOgrencilerin yaratict  c¢aligmalar
gerceklestirmesine ve is birligi yapabilmesine imkan sunar. Ornegin, ses yazilimlariyla
ogrenciler bestelerini yaratabilir ve grup calismalariyla miizikal projeler gelistirebilir

(Ruthmann ve Mantie, 2017).

Alkailli tahta ve internetin siniflarda yer almasiyla miizik derslerinde bilgisayar, nota yazim
programlari, kayit cihazlari, midi klavyeler, ses diizeltme ve mix programlari, mp4 vb.
birgok ara¢ ve programlar kullanilmaya baslanmistir. Egitim teknolojilerinin destegiyle
birgok belge, etiit ve metotlar depolanabilmekte ve Ogrencilerle paylasilabilmektedir.
Calg1 cesitliligini 6grenmede, ses olusumu konusunda, Diinyada gelisen miizik
kiiltiirintin takibinde, tarihteki iinlii miizisyenlerin hayat hikayelerine ve eserlerine
ulagsmada, nota 6grenimine destek olma vb. bir¢ok konuda bu teknoloji miizik egitimine
katki saglamaktadir. Egitim cevresinde karsilagamayacagi bircok kaynak ve ortami
Ogrencinin ayagina getiren teknoloji, 6grencinin dikkatini de derse ¢ekmektedir(Beytemir

ve Delen, 2019, Ilhan, 2018).
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Egitim teknolojileri ile karsimiza ¢ikan Web 2.0 araclari, egitim-6gretim siirecinde daha
onemli yere sahiptir. Ogrenci merkezli olan Web 2.0 araglari, dgrenme siirecini
etkilesimli ve isbirlik¢i hale getirmektedir. Ayrica bu araglar, 6grencilerin igerik
olusturmasina, paylasmasina ve degerlendirilmesine imkan saglar(Redecker 2009). Web
2.0 araclari, bu imkanlariyla TYMM de belirtildigi gibi egitim-6gretimde bireysel hizda
ve aktif 6grenme, sosyallesme ve anlik doniit kavramini desteklemektedir. Bu araglarin
¢ogunun iicretsiz olmasi da egitim-68retim ortaminda kullaniminmi kolaylastirmaktadir.
Web 2.0 araglari, geleneksel ders igerigine destek etkinlikler, projeler, video igerikleri vb.
kaynaklar olusturulup Ogrencilere donanimli bir igerik sunar. Bu araglar; miizik
derslerinde 6grencilere, miizikal yaraticiligina katki saglayan bircok proje ve etkinlik
uygulama igeriklerini destekler. Ogrenciler; bir kisitlama olmadan gevrimigi olarak
birgok miizikal kaynagina ve miizikal yaraticiligini gelistiren Web 2.0 araglarina
ulasabilir. Bu araclar bireylere; miizikal yaraticigin1 paylagma, proje hazirlama, etkinlik
olusturma, degerlendirme, video ile destekleme vb. ozellikler saglar. Ornegin; online
miizik dersi, video destekli ¢algi egitimi, interaktif miizik uygulamalari ve sohbet odalar1
gibi araglar, dgrencilerin kendi hizlarina ve tercihlerine gore takviye miizik egitimi
almalarin1 saglar. Ayrica sosyal medya projeleri veya farkli miizik projeleri sayesinde
ogrenciler, farkli kiiltiirlerden olan 6grencilerle is birligi yaparak yeni miizik deneyimleri
elde edebilir (Senol Sakin, 2023). Web 2.0 araclari, miizik egitiminde farkli bakis agis1
kazandirarak ogrencilerin miizikal deneyimlerini genisletmesine de yardimci olur. Bu
araglartyla hazirlanan ders etkinliklerinin; 6grencilerin derse motive olmasina ve kolay
Ogrenmesine, iiretken 6grenme ortamlarinin olmasina, derslerin eglenceli gegmesine ve

sosyallesmesine katki sagladig1 sdylenebilir. (Jong ve Tan, 2021).

Cakan Uzunkavak, Giil (2022), “The contribution of the activities prepared with Web 2.0
technologies to the level of learning” miizik dersi kapsaminda ses olusturmada Web 2.0
araglariyla hazirlanan etkinliklerin 6grenme diizeylerine katkisi iizerine yaptig1 caligma
sonucunda Web 2.0 araglariyla hazirlanan etkinliklerin; 6grencilerin ses kontroliine, ses
sagligina, kendi potansiyellerini fark etmesine ve Ozgiiven kazanmalarina yardimci
oldugunu belirtmislerdir. Ayrica, Web 2.0 araglar1 destegiyle aktarilan bilgilerin 6grenci
de kaliciliginin daha arttifini dile getirmislerdir. Yine yapilan farkli bir arastirmada
Crawford (2013), “Evolving technologies require educational policy change: Music
education for the 21st century” adli bir proje ile kirsal kesimlerde bulunan okullarda web

2.0 araglarmi kullanarak miizik egitimi aci§in1 doldurmayi amacglamistir. Bu sekilde
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gerceklestirilen proje sonunda kirsal kesimde olan 6grencilerin profesyonel miizik egitimi

almalarini saglayarak miizik egitimi agigin1 kapatmaya calisilmistir.

2020-2021 egitim-0gretim yilinda Covid-19 salgimminin etkisiyle, egitim-0gretim
sisteminin devamliligr i¢in farkli bir sisteme gecis yapilmistir. Bu dénemde okullar
kapanmis ve dersler ¢cevrimici uygulamalar tizerinden ya da hibrit sistemle yiiriitiilmeye
calisilmigtir. Salgin, egitimde teknolojinin 6nemini daha da 6n plana ¢ikarmis ve hem
O0gretmenlerin hem de 6grencilerin dijital araglara uyum saglamasini zorunlu hale gelen
bir siire¢ getirmistir. Tiim derslerde oldugu gibi miizik derslerinin de aksamamasi igin
dersler Web 2.0 araglartyla(Eba, Zoom. Skype, Google Classroom, Youtube, Kahoot vb)
cevrimigi ortamda gerceklestirerek dgrencilerin toplu veya bireysel egitimlerine devam
edilmistir. Konular, Web 2.0 araclariyla hazirlanan eglenceli iceriklerle dgrencilere
aktarilarak 0grencilerin egitimlerine katki saglanmistir. Bu sekilde 6gretmenler, online
ortamda 6grencilerin miizik dersine aktif katilimlarin1 saglamaya ve 6grencilere ¢evrimigi

ortamda igbirlik¢i etkinlikler sunmaya calismistir(Senol Sakin, 2023).
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3. YONTEM

3.1 Arastirmanin Modeli

Bu ¢alisma, nitel arastirma yontemlerinden durum c¢alismasi ile desenlenmistir. “Nitel
arastirma yontemi, gozlem goriisme ve dokiiman analizi gibi nitel veri toplama
yontemlerinin kullanildigi, algilarin ve olaylarin dogal ortamda gerceklestigi ve biitlinciil
bir bigimde ortaya konmasina yonelik nitel bir siirecinin izlendigi arastirma olarak
tanimlanmistir” (Yildirim ve Simsek, 2005;39).Bu calismada da miizik 6gretmenlerinin
web2.0 araglarini kullanma durumlarini oldugu gibi betimlemek amaglandigi i¢in ¢caligsma
durum calismasina dayanmaktadir. Creswell'in (2007) tanimladigi durum caligmasi,
belirli bir zaman araliginda bir durumu ayrintili bir sekilde inceleyen ve ¢oklu veri
toplama yontemlerini (gozlemler, goriismeler, gorsel-isitsel materyaller, dokiimanlar ve
raporlar) bir arada kullanan bir nitel arastirma yaklagimidir. Bu yontem, elde edilen

veriler dogrultusunda temalarin betimlenmesini hedeflemektedir.

3.2 Calisma Grubu /Katihmcilar

Calisma grubu, amach Ornekleme yontemlerinden kolay ulasilabilir durum
orneklemesine gore olusturulmustur. Bu calismada, Altmordu Ilgesinde ortaokul
kademesinde gorev yapan 27 miizik 6gretmeni yer almistir. Kolay ulasilabilir durum
orneklemesi, aragtirmacinin erisimi en kolay olan grubu secerek veri toplama siirecini
hizlandirmasini saglayan bir yontemdir. Zamandan ve maliyetten tasarruf saglar. Bu
yontem, Ozellikle hizli veri elde etme gereksinimi olan arastirmalarda tercih edilmekte
olup, pratikligi sayesinde arastirma siirecini verimli hale getirmektedir. Ancak, 6rneklem
seciminin sinirhliklar1 géz Oniinde bulundurularak bulgularin dikkatle yorumlanmasi

gerekmektedir (Yildirim ve Simsek, 2008).

Miizik ogretmenlerinin cinsiyet, yas ve mesleki ¢alisma yili olarak dagilimi asagida

tabloda belirtilmistir.

Tablo 5. Kisisel Bilgi Formu

CINSIYET YAS ARALIGI MESLEKIi CALISMA YILI
Kadin | Erkek | 30-40 | 40-50 | 50 ve | 0-5 5-10 | 10-15 | 15-20 (20 ve

tizeri lizeri
15 12 10 9 8 0 5 5 9 8
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3.3  Veri Toplama Araci ve Veri Toplama Siireci

Verilerin toplanmasinda yar1 yapilandirilmig goriisme formu kullanilmistir. Nitel
arastirma yOntemlerinden biri olan yar1 yapilandirilmis goriisme , katilimcilarin
diisiincelerine yonelik ayrintili bilgi sahibi olmak i¢in en uygun veri toplama aracidir
(Patton, 2014). Yar1 yapilandirilmis goriisme formu, dnceden hazirlanmis sorularin
yer aldig1 ve arastirmact ile katilimcei arasindaki sosyal etkilesime dayali bir goriisme
teknigidir. Bu tiir goriisme formlari, genellikle acgik uglu sorular icerecek sekilde
arastirmaci tarafindan hazirlanir ve uzman goriisii alinarak icerik dogrulugu
saglanir. Gorlismenin gegerlilik ve giivenilirligini artirmak amaciyla, veri toplama
siirecinde ses ve video kaydi alinarak olasi veri kayiplarinin en aza indirilmesi
hedeflenir. Ses ve goriintii kayitlarinin insan beyninde kaydedilen bilgilerle
birlestirilmesi, kapsamli ve zengin veri setlerinin elde edilmesine olanak taniyabilir.
Bunun yani sira, sozsiiz iletisim davraniglarinin, 6rnegin mimiklerin, jestlerin ve
hareketlerin yakalanip analiz edilmesi, bu davraniglara anlam kazandirilmasini

miimkiin kilabilir (Karasar, 1998).

3.4 Verilerin Analizi

Bu arastirmada, igerik ve betimsel analizi birlikte kullanilacaktir. Arastirmada
goriisme formundan elde edilen verilerin ¢oziimiinde nitel veri analizi
yontemlerinden icerik analizi ydntemi kullanmilmistir. Igerik analizi, toplanan
verilerin kapsamli bir sekilde incelenmesini amaclayan bir yontemdir. Bu yaklasim,
Onceden belirgin olmayan temalarin ve kodlarin ortaya ¢ikarilmasina imkan tanir.
Icerik analizinin temel hedefi, elde edilen bulgular1 sistematik bir sekilde

diizenleyerek ve yorumlayarak okuyucuya sunmaktir. (Yildirim ve Simsek, 2005).

Bu aragtirmanin ikinci analizinde katilimcilardan 6nceden hazirlanmis bir dokiiman
tizerinden bilgi alinacagindan betimsel analiz kullanilacaktir. Betimsel analiz,
verilerin diizenlenerek yorumlandig: ve sistematik olarak okuyucuya sunuldugu bir
yontemdir. Bu silirecte, neden-sonug iliskileri sorgulanarak belirli ¢ikarimlara
ulasilir, olaylar mevcut haliyle ele alinir ve anlamlandirilir. (Yildirim ve Simsek,

2005).
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4. BULGULAR

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web2.0 araglarini kullanma durumlarinin incelenmesi

adli arastirmada elde edilen bulgular bes alt problem baslig1 altinda incelenmistir.

4.1 Birinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Birinci alt probleme iligkin gorligme formunda, 6gretmenlerin gorsel ve isitsel tasarim
amacghi Web 2.0 ara¢larini kullanma durumlar incelenmistir. Bu araglarin se¢iminde,
Milli Egitim Bakanligi’nin Orta Ogretim Miidiirliigii tarafindan olusturulan Web tabanli
Dijital Egitim Araglar1 katalogundan yararlanilmis ve bes alt baslik altinda kategorize
edilerek detayli bir sekilde analiz edilmistir. Bu araglarin ortak 6zelligi, yaraticiligi tesvik
etmeleridir. Alt bashklar olusturulurken, Ogretmenlerin derslerde yaraticiliklarini
sergileyebilecegi Web 2.0 araglari tercih edilmistir. Katilimeilar, bu kategorilerdeki
araglara iligkin sorulart 'biliyor', 'bilmiyor', 'aktif kullaniyor' ve 'aktif kullanmiyor'

secenekleriyle yanitlamiglardir.

Gorsel ve isitsel tasarim amacli Web 2.0 araglarinin bulgular asagida belirtilen sirayla

aciklanmustir.
1) Gorsel ve Infografik Tasarim Araglari
2) Fotograf ve Video Tasarim Araclar
3) Web Tasarim Araglari
4) Ses ve Kayit Diizenleme Araclari

5) Artirilmis Gergeklik Aracglari
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Grafik 1. Gorsel ve Infografik Tasarim Araglari

Gorsel ve infografik tasarim araglart bashgi altinda; Canva, Adobe Illustrator, Easelly,

Infogram adli Web 2.0 araglar1 lizerine arastirma yapildi.

Canva aracin katilimeilardan; sekizi bildigini, 19°u bilmedigini, ikisi aktif kullandigin,

altis1 da aktif kullanmadigini belirtmistir.

Adobe Illustrator aracini katilimeilardan; dordii bildigini, 23’1 bilmedigini, dordii de aktif
kullanmadigimm1  belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigin1  belirten katilimci

bulunmamaktadir.

Easelly aracin1 katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif kullanmadigin

belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigini belirten katilimc1 bulunmamaktadir.

Infogram aracim1 katilimcilardan; ikisi bildigini, 25’1t bilmedigini, ikisi aktif
kullanmadigin1  belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigin1 = belirten  katilimei

bulunmamaktadir

Elde edilen veriler 1s1ginda, miizik O6gretmenlerinin Canva aracimi diger gorsel ve
infografik tasarim araglarina kiyasla daha fazla bildigi ve aktif olarak kullandig1 sonucuna

ulasilmustir.

K-19 adli katilime1 ““ Bu sene ¢ikan 8. Sinif miizik ders kitabinda Eba karekodlariyla bolca
Infogram ve Canva tizerinden hazirlanmig gorseller sunulmaktadir” demistir. K-10 adli
katilmer ise  Ogrenciler bu uygulamalar: bizden daha iyi biliyor. Proje ddevierinde

bunlart kullanarak sablonlar olusturuyorlar. Ogretmen olarak bu konuda eksigim.
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Konulart anlatirken 6n hazirlik yaparak bu araglardan gérsellik olusturabilivim. Zaman

acgisindan da tasarrufumuz olur.” demistir.
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Aktif Kullanmiyor
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10 Aktif Kullaniyor
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H Biliyor ® Bilmiyor Aktif Kullaniyor B Aktif Kullanmiyor

Grafik 2. Fotograf ve Video Tasarim Araglari

Fotograf ve video tasarim araglari baghigi altinda; Wideo.co, YouTube, Screenpal,

Powtoon adlit Web2.0 araglar iizerine arastirma yapildi.

Wideo.co aracin1 katilimcilardan; altist  bildigini, 21’1 bilmedigini, altis1 aktif
kullanmadigini olarak belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigini belirten katilimct

bulunmamaktadir

YouTube aracin1 katilimcilardan; 27°si bildigini, 22°si aktif kullandigini, besi aktif

kullanmadigini belirtmistir. Bu araci, bilmedigini belirten katilimc1 bulunmamaktadir.

Screenpal aracint katilimcilardan; dordii bildigini, 23t bilmedigini, ikisi aktif

kullandigini, ikisi de aktif kullanmadigini belirtmistir.

Powtoon aracin1 katilimcilardan; dordi bildigini, 23’1 bilmedigini, dordi aktif
kullanmadigin1 ~ belirtmigtir. Bu araci, aktif kullandigim1  belirten  katilimci

bulunmamaktadir

Katilimcilarin diger araglara gore YouTube aracim1 daha ¢ok bildigi ve aktif kullandigi

ortaya ¢ikmistir.

K-1 adl katilimer “ YouTube aracini okul sarkilari icin kaynak olusturuyor” demistir.
Ayrica K-13 adli katilimer da bu araglarin disinda Cup Cat aracini da kullandigim
belirtmistir.
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Grafik 3. Web Tasarim Araglari

Web tasarim araglar1 basligi altinda; Google Sites, Blogger, Edublogs, Wix adli Web2.0

araglari lizerine arastirma yapildi.

Google Sites aracini katilimcilardan; 27°si bilmedigini belirtmislerdir. Bu araci; bildigini,

aktif kullandigin1 veya kullanmadigini belirten herhangi bir katilime1 bulunmamaktadir.

Blogger aracini katilimcilardan; yedisi bildigini, 20’si bilmedigini, ikisi aktif

kullandigini, besi aktif kullanmadigini belirtmistir.

Edublogs aracim1 katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1  bilmedigini, biri aktif
kullanmadigin1  belirtmigtir. Bu araci, aktif kullandigim1  belirten  katilimei

bulunmamaktadir.

Wix aracini katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif kullanmadigini

belirtmistir. . Bu araci, aktif kullandigin1 belirten katilime1 bulunmamaktadir

Katilimcilar tarafindan Blogger aracinin diger araclara gore daha c¢ok bilindigi ve aktif

kullanildig: ortaya ¢ikmuistir.

K-12 adli katilimct; “Zamaninda Blogger tasarimi yaptim. Su an devam etmiyorum fakat

aktif takip ettigim Blogger’ lar var” demistir.
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Grafik 4. Ses ve Kayit Diizenleme Araglari

Ses ve kayit araglari basligi altinda; SoundCloud, Soundation, Sodaphonic, TwistedWave

adl1 Web2.0 araglari iizerine arastirma yapildi.

SoundCloud aracin1 katilimcilardan; 12°si bildigini, 15’1 bilmedigini, altist

kullandigini, altis1 aktif kullanmadigini belirtmistir.

Soundation aracin1 katilimcilardan; dordii bildigini, 23’4 bilmedigini, biri

kullandigini, ticti aktif kullanmadigini belirtmistir.

Sodaphonic aracim1 katilimeilardan; tici bildigini, 24’ bilmedigini, biri

kullandigini, ikisi aktif kullanmadigini belirtmistir.

TwistedWave aracint katilimcilardan; ikisi bildigini, 25’1 bilmedigini, biri

kullandigini, biri aktif kullanmadigin1 belirtmistir.

aktif

aktif

aktif

aktif

Katilimeilarin diger araglara gére SoundCloud aracini daha ¢ok bildigi ve aktif kullandig:

ortaya ¢ikmistir.
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Grafik 5. Artirllmis Gergeklik Araglar

Artirilmis gerceklik araclari olarak; TaleBlazer ve Blippar lizerinde aragtirma yapildi. Bu
araglart yardimer ara¢ olarak kullandik. Web iizerinden veya uygulama olarak da bu

araglara ulasilabilir.

TaleBlazer aracim1 katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif
kullanmadigim1  belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigin1  belirten katilimci

bulunmamaktadir.

Blippar aracim1 katilimcilardan; 27°si bilmedigini belirtmistir. Bu araci; bildigini, aktif

kullandigin1 veya kullanmadigini belirten herhangi bir katilimer bulunmamaktadir

Artirllmis  gergeklik araclarinin  kullanma durumuna gore elde edilen veriler
dogrultusunda; miizik 6gretmenlerinin bu araglar hakkinda bilgisi olmadigini ve artirilmig

gerceklik kavraminin ne anlama geldigini bilmedikleri ortaya ¢ikmuistir.

4.2  Ikinci Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ikinci alt problem sorusuna gore, gdriisme formunda ortaokul miizik dgretmenlerinin
etkilesim saglayan Web2.0 araglarini kullanma durumlart incelenmistir. Bu araglarin
se¢iminde, Milli Egitim Bakanligi’nin Orta Ogretim Miidiirliigii tarafindan olusturulan
Web tabanli Dijital Egitim Araglar1 katalogundan yararlanilmistir. Araglarin ortak
ozelligi, sosyallesme ve aktif iletisimdir. Ogrencilerin sosyallesmesini destekleyen
etkilesim saglayan Web 2.0 araglari, bes alt baslik halinde kategorize edilerek
ogretmenlerin kullanma durumlari incelenmistir. Bu kategoride, Web 2.0 araglarinin yan

sira, egitim ortamina katki saglayan ve egitim-Ogretim siireglerinde aktif olarak
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kullanilan, web tarayicisi lizerinden de erisilebilen “WhatsApp” uygulamasindan
faydalanilmistir. Katilimcilar; bu kategoriler de bulunan araclari, biliyor-bilmiyor-aktif

kullaniyor- aktif kullanmiyor se¢enekleri altinda cevaplamistir.
Etkilesim saglayan Web 2.0 araclarinin bulgular asagida belirtilen sirayla agiklanmaistir.
1) Etkilesimli Sunum Araclar1
2) Oyun ve Oyunlastirma Araglari
3) Grup ve Is birlikli Calismalarda Kullanilan Araglari
4) Sosyal Etkilesim Araglar

5) Kodlama Araglari
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Grafik 6. Etkilesimli Sunum

Etkilesimli sunum araclar1 bagligi altinda; Google Slaytlar, Prezi, Sway, Emaze adli

Web2.0 araglarin kullanilma durumlar1 incelendi.

Google Slaytlar aracini katilimcilardan; 21°1 bildigini, altist bilmedigini, 14’0 aktif

kullandigini, yedisi aktif kullanmadigin1 belirtmistir.

Prezi aracini katilimcilardan; 27°si bilmedigini belirtmistir. Bu araci; bildigini, aktif

kullandigini veya kullanmadigini belirten herhangi bir katilime1 bulunmamaktadir.

Sway aracini katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif kullanmadigini

belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigin1 belirten katilimc1 bulunmamaktadir.
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Emaze aracini katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif kullandigini

belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigini belirten katilime1 bulunmamaktadar.

Etkilesimli sunum araglarinin kullanma durumuna gore elde edilen verilerine
dogrultusunda; Google Slaytlar aracinin miizik 6gretmenleri tarafindan daha ¢ok bilindigi
ve aktif kullanildig1 ortaya ¢ikmistir. Ayrica K-3 adli katilime1 “YouTube adli aract da

bu kategoride 6grencilerde kullaniyyorum” demistir.
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Grafik 7. Oyun ve Oyunlastirma Araglari

Oyun ve oyunlastirma araglar1 baslig1 altinda; Educandy, Wordwall, Puzzle Maker,

Learning Apps adli Web2.0 araclar iizerine aragtirma yapildi.

Educandy aracini katilimcilardan; iicii bildigini, 24’1 bilmedigini, ikisi aktif kullandigini,

biri aktif kullanmadigin1 belirtmistir.

Wordwall aracini katilimcilardan; altist bildigini, 21’1 bilmedigini, ti¢li aktif kullandigin,

ticti de aktif kullanmadigini belirtmistir.

Puzzle Maker aracini katilimcilardan; sekizi bildigini, 19’u bilmedigini, U¢ii aktif

kullandigini, besi aktif kullanmadigini belirtmistir.

Learning Apps aracimi katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif
kullandigin1  belirtmistir. Bu araci, aktif kullanmadigin1  belirten katilimct

bulunmamaktadir.

Oyun ve oyunlagtirma araclarinin kullanma durumuna gore elde edilen veriler
dogrultusunda; miizik 6gretmenlerinin Puzzle Maker aracim1 daha ¢ok bildigi ve aktif
kullandig1 ortaya ¢ikmaistir.
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K-1 adli katilimet “Okulumuzun sosyal etkinlik haftasinda Educandy, Wordwall ve Puzzle
Maker araglart aktif kullantyor” demistir. K-3 adli katilime1 “Wordwall araciyla miizik
terimleri igerikli oyun ¢ok kullaniyorum” demistir. K-10 adli katilimct “ YouTube
aracindan hazir olan oyun videolarint kullaniyorum” demistir. Ayrica K-13 adli katilimci
da “YouTube aracinda Puzzle Maker ile hazirlanmus etkinlikler cocuklarin ¢cok hosuna

gidiyor. Eglenerek anlatilanlar: pekistiriyorum” demistir.
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Grafik 8. Grup ve Isbirlikli Calismalarda Kullanilan Araglar

Grup ve is birlikli calismalarda kullanilan araglar bashigi altinda; Google Docs, Zoom,

Microsoft Teams, Skype adli Web2.0 aracglar1 kullanilma durumlari incelendi.

Google Docs aracim1 katilimecilardan; sekizi bildigini, 19°u bilmedigini, ikisi aktif

kullandigini, altist aktif kullanmadigini belirtmistir.

Zoom aracini katilimeilardan; 26’s1 bildigini, biri bilmedigini, 18’1 aktif kullandigini,

sekizi aktif kullanmadigini belirtmistir.

Microsoft Teams aracini katilimeilardan; dokuzu bildigini, 18’1 bilmedigini, besi aktif

kullandigini, dordii aktif kullanmadigini belirtmistir.

Skype aracini katilimcilardan; 18’1 bildigini, dokuzu bilmedigini, sekizi aktif

kullandigini, 10’u aktif kullanmadigin1 belirtmistir.

Katilimcilarin bu araglardan Zoom aracim1 daha cok bildigi ve aktif kullandig1 ortaya

cikmistir.
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K-1 adli katihme1; “Bu araglarin hepsini biliyorum ve aktif kullandim. Zoom’ u sadece
uzaktan egitim siirecinde degil, okul korosu ile yapacagimiz etkinlikler éncesi solo
soyleyecek ogrencilerin hazir olup olmadigini ve eksikliklerin giderilmesi i¢in aktif olarak

kullanmaktayim” demistir.
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Grafik 9. Sosyal Etkilesim Araglar1

Sosyal etkilesim araglar1 baslig1 altinda; Instagram, Facebook, Telegram, WhatsApp adli

Web2.0 araglar iizerine arastirma yapildi.

Instagram aracini katilimeilardan; 25°1 bildigini, ikisi bilmedigini, 19’u aktif kullandigin,

altis1 aktif kullanmadigini belirtmistir.

Facebook aracimi katilimcilardan; 22°si  bildigini, besi bilmedigini, 14’4 aktif

kullandigini, sekizi aktif kullanmadigini belirtmistir.

Telegram aracim1 katilimcilardan; 16’s1 bildigini, 11’1 bilmedigini, dordii aktif

kullandigini, 12’si aktif kullanmadigini belirtmistir.

WhatsApp aracin1 katilimcilardan; 27’si bildigini, 24’1 aktif kullandigini, {igii aktif

kullanmadigini belirtmistir. Bu araci, bilmedigini belirten katilimc1 bulunmamaktadir.

Katilimeilarin bu araglart bildigi ve aktif kullandigi ama en ¢ok WhatsApp’in tercih
edildigi ortaya ¢ikmustir.

K-1 adli katihmcy; “WhatsApp 1 veli — 6grenci iletisimi kurmak adina aktif kullaniyoruz.
Ayrica okulumuza ait bir Facebook sayfasi var. O sayfada okulda gerceklestirilen
etkinlikler, yenilikler, projeler gibi aktiviteleri paylasiyoruz” demistir.K-12 adli katilimez;
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“ Bu araglarin hepsini biliyor ve aktif kullaniyorum fakat ders sirasinda kullanmiyorum.
Sadece bransim iizerine kurulmus gruplara katilryyor ve bilgi alisverisi yapiyorum”

demistir.
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Grafik 10. Kodlama Araglari

Kodlama araglar1 baghigi altinda; Replit, Code.org., Blockly Games, Pencil Code adli

Web2.0 araglari lizerine arastirma yapildi.

Replit aracini katilimeilardan; 27°si bilmedigini belirtmistir. Bu araci; bildigini, aktif

kullandigini veya kullanmadigini belirten herhangi bir katilime1 bulunmamaktadir.

Code.org aracint katilimcilardan; dordi bildigini, 23’4 bilmedigini, ikisi aktif

kullandigini, ikisi aktif kullanmadigini belirtmistir.

Blockly Games aracim1 katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif
kullanmadigim1  belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigin1  belirten katilimci

bulunmamaktadir.

Pencil Code aracini katilimcilardan; 27°si bilmedigini belirtmistir. Bu aract; bildigini,

aktif kullandigin1 veya kullanmadigini belirten herhangi bir katilime1 bulunmamaktadir.
Katilimcilarin diger araglara gére Code.org aracini kullandiklari ortaya ¢ikmustir.

K-11 adli katilimcr; “Kodlama araglarini duydum fakat brans bazinda nasil kullanildigin
bilmiyorum. Miizikte teknoloji kullanimi iizerine egitim talep ettik fakat doniis olmadr”

demistir.
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4.3  Uciincii Alt Probleme Iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ucgiincii alt probleme iliskin goriisme formunda 6gretmenlerin ¢evrimici(online)sinif ve
degerlendirme Web 2.0 araglarin1 kullanma durumlar incelenmistir. Milli Egitim
Bakanligi’nin onay verdigi ¢cevrimigi(online)sinif ve degerlendirme Web2.0 araglari, {i¢
alt baslik halinde incelenmistir. Bu araglarin ortak 6zelligi, zaman ve mekan kisitlamasi
olmadan Ogretmen ve Ogrencilere g¢evrimici(online) durumunda egitim-68retim ve
degerlendirme imkani saglamasidir. Katilimeilar; bu kategoriler de bulunan araglari,

biliyor-bilmiyor-aktif kullantyor- aktif kullanmiyor secenekleri altinda cevaplamistir.

Cevrimigi(online)sinif ve degerlendirme Web2.0 araclarinin bulgular1 asagida belirtilen

strayla agiklanmistir.
1) Anket, Olgme ve Degerlendirme Araclart
2) Ogrenme Aragclari
3) Grup ve Is birlikli Calismalarda Kullanilan Araglar

Grup ve is birlikli ¢alismalarda kullanilan araclar hem etkilesim saglayan hem de
cevrimici online ve degerlendirme amaghi Web 2.0 araglarini da kapsamaktadir. Bu

nedenle iki kategoride de ele alinabilir.

25
20
15 Aktif Kullanmiyor
10 Aktif Kullaniyor

5 Bilmiyor

Bili
0 iliyor
Quizizz Kahoot! Google  Microsoft
Form Forms

M Biliyor ® Bilmiyor Aktif Kullaniyor — m Aktif Kullanmiyor

Grafik 11. Anket, Olgme ve Degerlendirme Araglari
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Anket, 6lcme ve degerlendirme araglar1 bashigi altinda; Quizizz, Kahoot!, Google Form,

Microsoft Forms adli Web2.0 araglari {izerine arastirma yapildi.

Quizizz aracimi katilimcilardan; ti¢ii bildigini, 24’1 bilmedigini, biri aktif kullandigini,

ikisi aktif kullanmadigini belirtmistir.

Kahoot! aracin1 katilimcilardan; yedisi bildigini, 20’si bilmedigini, dordii aktif

kullandigini, ¢l aktif kullanmadigini belirtmistir.

Google Form aracini katilimcilardan; 13’1 bildigini, 14’ bilmedigini, 10’u aktif

kullandigini, ti¢ii aktif kullanmadigini belirtmistir.

Microsoft Forms aracini katilimcilardan; yedisi bildigini, 20’si bilmedigini, dordi aktif

kullandigini, ¢l aktif kullanmadigini belirtmistir.

Anket, 6lgme ve degerlendirme araclarinin kullanma durumuna gore elde edilen veriler
dogrultusunda; Google Form aracinin miizik 6gretmenleri tarafindan daha ¢ok tercih

edildigi ve aktif kullanildig1 ortaya ¢ikmustir.

K-13 adli katilmei; “Bunlart hepsini biliyorum ama aktif Google Form’u aktif

kullaniyorum. Milli Egitim sisteminden bu formla hazirlanmis anketleri dolduruyoruz”

dedi.

K-12 adli katithmel; “Quizizz ve Kahoot araglarini biliyorum fakat farkli ders

branslarinda uygulanirken gérdiim” dedi.
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Grafik 12. Ogrenme Araglart

Ogrenme araglar1 basglig1 altinda; Google Classroom, Edpuzzle, Flipgrid, Storyboard That

adl1 Web2.0 araglari iizerine arastirma yapildi.
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Google Classroom aracini katilimcilardan; 14 kisi biliyorum, 13 kisi bilmiyorum, sekiz

kisi aktif kullaniyorum, alt1 kisi de aktif kullanmiyorum olarak belirtmistir.

Edpuzzle aracini katilimcilardan; ikisi bildigini, 25°1 bilmedigini, biri aktif kullandigini,

biri aktif kullanmadigini belirtmistir.

Flipgrid aracim1 katilimcilardan; 27°si bilmedigini belirtmistir. Bu araci; bildigini, aktif

kullandigin1 veya kullanmadigin1 belirten herhangi bir katilimer bulunmamaktadir.

Storyboard That aracini katilimcilardan; biri bildigini, 26’s1 bilmedigini, biri aktif
kullanmadigimi  belirtmistir. Bu araci, aktif kullandigin1  belirten katilimci

bulunmamaktadir.

Katilimcilar tarafindan Google Clasroom aracinin diger araglara gére daha ¢ok bilindigi

ve aktif kullanildig1 ortaya ¢ikmustir.

K-26 adli katilimci; “Zoom’u da ogrenme araci olarak kullaniyorum. Bu kategoriye
ekleyebilirim” demistir. K-27 adli katilime1; “Ozellikle pandemi siirecinde Google
Classroom aracint kullandim” demistir. Yine K-13 adli katilimc1 da “Google Classroom
ve Edpuzzle araglarini biliyorum. Ozellikle uzaktan egitim déneminde eglenceli icerikler
olusturarak ogrencilerin derse katilimlarini iizerine ¢ok yararlandim” demistir. K-3 adli
katilimci ise “Google Classroom aracini biliyorum. Bunun disinda 6grenme araglar

olarak Wikipedia’yi da kullaniyyorum” demistir.

4.4  Dérdiincii Alt Probleme iliskin Bulgular ve Yorumlar

Ddrdiincii alt probleme gore goriisme formunda 68retmenlere, miizik dersinde ulagilmast
gereken amaclarda hangi Web 2.0 araclar kullandiklarin1 sorusu yoneltilmistir.
Ogretmenlerin goriislerine gore, ders amaglarma uygun olarak kullandiklar1 Web 2.0

araglar1 asagidaki tabloda gosterilmistir.
Tablo 6. Dersin Amagclarina Gére Kullanilan Web2.0 Araglar

Amaclar Web 2.0 Araclan
Canva
Instagram
Ders Plam Hazirlama YouTube
Google
Google Docs
YouTube
Ders I¢i Etkinlik Google
Hazirlama Google Form
Google Slaytlar

—_— 0 DN = = e

— N

49



Ogrencilerin Miizikal
Yaraticih@ini Destekleme

Derse Dikkat Cekme

Ol¢me Degerlendirme

Ogrenilenleri Pekistirme

Ders Konulariyla Tlgili
Arastirma Yapma

Derse Iliskin
Proje/Arastirma Yapma

Miizikal Kiiltiirii Besleme

Velilerle iletisim Kurma

Ogrencilerle Tletisim
Kurma

Google Docs

YouTube
Google
Eba
Google Slaytlar
YouTube
Google
Eba
Kahoot
YouTube
YouTube
Google Slaytlar
Eba
Google Docs
Google Slaytlar
Google
YouTube
Eba
Google
YouTube
Telegram
Google Slaytlar
Google Docs
Google
YouTube
Google Slaytlar
Instagram
WhatsApp
WhatsApp
Zoom
WhatsApp
Zoom
Eba
Instagram

14

4.5  Besinci Alt Probleme lliskin Bulgular ve Yorumlar

Besinci alt probleme iliskin goriisme formunda katilimcilara Web2.0 araglarini kullanma
ya da kullanmama durumunuzu etkileyen faktorler incelenmistir. Katilimcilarin verdigi
cevaplara gore kullanma veya kullanmama nedenleri kodlanarak siralanmistir. Kodlara
gore tema ve alt temalar belirlenmis ve tercihte bulunan katilimcilar tabloda

gosterilmistir.
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Tablo 7. Katilimcilarin Web2.0 Araglarini Kullanmama Nedenleri

Web 2.0 araglari K-19, K-2, K-
hakkinda bilgi 7 22, K-6,K-4,
oy durumu K-12, K-11
Ogretmenden Teknolojik
Kaynaklanan gy 5peceri
Nedenler &
WebZ.Q_ araglarinin ) K-1, K-27
bransa gore kullanimi1
Ogretim
ol K-1, K-23, K-2,
Programindan Ders Saafi Haftalik ders‘;vs'aatlnln 7 K-16, K-17, K-
Kaynaklanan yeterligi
3, K-8
Nedenler
Osretmen Web 2.0 araglarinin
& Pro versiyonlarinin 2 K-18, K-5
Kaynakli ay
Ekonomik maliyeti
N | g | St gk
Kaynakl 1010] ¢ K-9
imkanlari
K-13, K-23,K-
s | RS
Okullarm Teknik s K-3, K-10
Donanimindan Nedenler fnternet baglantr K-15, K-23 K-
Kaynakl 8 16, K-9, K-20,
ynaklanan durumu
Nedenler K-4, K-3, K-10
Fiziki . A K-16, K-17, K-
Nedenler Miizik smifi imkani 3 10

Web 2.0 aracglar: hakkinda bilgi durumu / K-19, K-2, K-22, K-6, K-4, K-12, K-11

adli katilimcilar bu kodu cevaplamistir.

K-19 “Genel agidan Web2.0 araglarmmi bilmiyorum. Farkinda olmadan birkagini
kullaniyormusum. Tam anlamiyla neyi kapsadigini ve nasil kullamldigini bilsem
derslerimde aktif kullanabilirim.” K-11 “Web2.0 araglarimi kullanabilmem i¢in bilmem
gerekir. Yeterli bir bilgiye sahip degilim. Sadece birkacgint kullaniyorum. Bizler miizik
ogretmeni olarak bu araglari ogrenmek igin hizmet i¢i egitim almak istiyoruz.” K-22 “Bu

araglart kullanmamda karsilastigim zorluklar. Yeterli bilgiye sahip degilim.” K-6 “Kusak
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farki oldugundan ilgilenmiyorum. Yas itibaren ilgimi ¢ekmiyor. Kullanmay1 tercih

etmiyorum.” diyerek diisiincelerini belirtmistir.

Web2.0 araglarimin bransa gore kullanim /K-1, K-27 adli katilimcilar bu kodu

cevaplamustir.

K-1“Web2.0 araglart iizerine egitim aldik fakat bransimiza uygun araglarin ne oldugunu
ve nasul kullamldigint gormedik. Bu durumda ¢esitli Web2.0 araglarim miizik dersinde
kullanmamiza engel oluyor.” K-27 “Web2.0 araglarimi bransimiza gore donanimli
kullanimint bilmedigim icin derslerde kullanmiyorum. Dersimde daha ¢ok geleneksel

yontemleri kullaniyorum.” diyerek diisiincelerini belirtmistir.

Haftalik ders saatinin yeterligi / K-1, K-23, K-2, K-16, K-17, K-3, K-8 adl1 katilimcilar

bu kodu cevaplamistir.

K-1 “Ders saati yetmiyor. Kazanimlari yetistirmek icin teneffiisleri bile kullaniyoruz.” K-
23 “Ders saatinin yetersiz oldugunu diisiiniiyorum. Swumif mevcutlart fazla. Suf
mevcuduna gore dersin siiresi az kaliyor. Zamamin yetersizliginden dolayr sadece

kazammlari verebiliyorum.” diyerek diisiincelerini belirtmistir.

Web 2.0 araglarinin Pro versiyonlarinin maliyeti / K-18, K-5 adli katilimcilar bu kodu

cevaplamstir.

K-18 “Bu araglart okulda akilli tahtada aktif kullanmayr isterdim fakat tam donanimli
versiyonlu ticretli olmasindan dolayr tercih etmiyorum.” K-5 “Bu araglari daha
profesyonel kullanmak istedigimizde araclarin ¢ogunun iicretli olmasi maalesef

kullanima engel.” diyerek diisiincelerini belirtmistir.

Ogrencilerin teknolojik ara¢ imkanlar /K-7, K-12, K-9 adli katihimcilar bu kodu

cevaplamustir.

K-7 “Okulun teknolojik alt yapisi bu araglart kullanmamiza uygun olsa bile ¢ogu
ogrencinin ev ortaminda teknolojik araglara sahip olmamasi bu araglari ¢ok yonlii
kullanmamizi  kisithyor.” K-9 “Cogu dgrencinin evinde internet, bilgisayar yok.
Kendilerine ait telefonlar: da yok. Odevlerini ebeveynlerinin telefonlarindan yapmaya

calistyorlar.” diyerek diislincelerini belirtmistir.

AKkillh tahtalarim calisma durumu / K-13, K-23, K-16, K-20, K-4, K-3, K-10 adli

katilimecilar bu kodu cevaplamistir.
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K-13 “Akallr tahtalar, teknolojinin gelisimine gore yavas kaliyor. Tahtalar, siiriimlerinin
eksik olmasindan dolayr bazi programlart desteklemiyor. Ayrica miizik simifimdaki
tahtanin da stirekli ariza vermesi bu araglart kullanimimi olumsuz etkiliyor.” K-23 “Akilli
tahtalarin eskiye oranla yavasladigini ve yeterli olmadigin diistiniiyorum.” K-20 “Bazi
siniflarda akilli tahtalar calismiyor. Ilk geldigi giinden itibaren akilli tahtalarin ses
sistemi cizirtt yapiyor. Miizik dersi icin ses sistemi yeterli degil.” diyerek diigiincelerini

belirtmistir.

Internet baglanti durumu / K-15, K-23, K-16, K-9, K-20, K-4, K-3, K-10, K-21 adl1

katilimcilar bu kodu cevaplamistir.

K-20 “Okulda internet agi bazi siniflarda ¢ekiyor bazi siniflarda ¢ekmiyor. Bu durumda
bu araglar aktif kullanmamizi engelliyor.” K-9 “Bulundugumuz okul koy okulu oldugu
icin internet agi zayif Youtube seyredebiliyorsak ne mutlu. Bu nedenle Web2.0 araglarini

kullanmamiza engel oluyor.” diyerek diisiincelerini belirtmistir.
Miizik sinifi imkani / K-16, K-17, K-10 adl1 katilimeilar bu kodu cevaplamistir.

K-16 “Cok yonlii donanimh miizik sinifinin olmayisi bu araglari kullanmamiza zaman
acgisindan engel oluyor.” K-17 “Donammli bir miizik sinifinin olmayisi, derse hazirlik
stirecini geciktiriyor.” K-18 “Miizik sinifimiz olmadigindan okulda siniflart biz geziyoruz.
Bazi sumiflarin akilli tahtalart ¢alismiyor. Bu nedenle bilgisayarimizi, projeksiyon aletini
tasimak zorunda kaliyoruz. Bu durumda zaten az saat olan dersimizde zaman kaybi

yaratiyor.” diyerek diisiincelerini belirtmistir.

Tablo 8. Katilimcilarin Web2.0 Araglarin1 Kullanma Nedenleri

Aktif /Verimli siire¢
Ders Siireci 1 K-17
gecirme
Tercih Edilme
Durumu Yaygin ve kolay
Ulasilabilirlik olan Web 2.0 2 K-25,K-3
araglari
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Aktif /Verimli siire¢ gecirme / K-17 adli katilimc1 bu kodu cevaplamistir.

K-17 « Ogrencilerin derste aktif olmalari ve dersi daha verimli gecirmeleri icin Web2.0

araglarini tercih ediyorum” demistir.

Yaygin ve kolay olan Web 2.0 araclar1 / K-25, K-3 adli katilimcilar bu kodu

cevaplamustir.

K-3 “ Web2.0 araglarimi secerken kullanimi yaygin ve basit olanlart tercih ediyorum.
Clinkii; ogrencilerin bu araglara kolay ulasabilmesi ve kullanirken de zorlanmamalarin

istiyorum” demistir.

K-25 “ Web2.0 araglarimi, ogrencilerin ev ortaminda kolayca ulasabilecekleri ve

kullanabilecekleri araglart tercih ediyorum”™ demistir.
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5. SONUC VE TARTISMA

Arastirmanin bu boliimiinde ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarini kullanma
durumlarina iligkin bulgularin yorumlarina yer verilmistir. Ayrica sonrasinda yapilacak

caligmalara faydali olacagi diisliniilen oneriler getirilmistir.

5.1 Sonu¢

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin, gorsel ve isitsel amagli Web2.0 araglarini kullanma
durumlarina iliskin elde edilen verilere gore, katilimcilar arasinda en ¢ok bilinen ve aktif
olarak kullanilan araglarin Canva, YouTube, Blogger ve SoundCloud oldugu
belirlenmistir. Katilimcilar, bu araglart giinliik yasantilarinda aktif bir sekilde
kullandiklarim1 ifade etmis, dolayisiyla egitim-68retim siirecinde de kolaylikla
kullanabilmislerdir. Ozellikle, YouTube'un en ¢ok bilinen ve aktif olarak kullanilan dijital
araglardan biri olmasi, miizik 6gretmenleri i¢in hem bilgiye erisimi kolaylastiran hem de
ders icerigini zenginlestiren islevsel ve yaygm bir kaynak oldugunu gostermektedir(Ozer

& Albayrak Ozer ; 2017).

Ote yandan, artinlmis gergeklik araglarina yonelik katilimeilarin bilgi diizeylerinin
oldukea diistik oldugu belirlenmistir. Bu durum, artirilmis gergeklik araglarinin tanitimi
ve egitim-6gretim siirecindeki kullanimina iliskin yeterli bilgilendirmenin yapilmadigini
ve araglarin yaygin olarak kullanilmadigin1 géstermektedir. Ayrica, katilimceilarin gorsel
ve igitsel tasarim amagli Web 2.0 araglarindan bazilarimi bildikleri halde aktif olarak
kullanmadiklar ortaya ¢ikmistir. Bu durum, 6gretmenlerin s6z konusu araglari miizik
derslerine uyarlama konusunda yeterli diizeye ulasamadiklarinin gostergesi olabilir. Bu
baglamda Akpinar (2003), 6gretmenlerin Web 2.0 araclariyla ilgili kapsamli bilgiye sahip
olmalarmin ve bu teknolojileri Ggretim siireclerine etkin bir sekilde entegre
edebilmelerinin, egitimde yenilik¢i ve ¢esitli etkinlikler gerceklestirebilmeleri agisindan
onemli oldugunu ifade etmesiyle benzer sonuca ulagilmistir. Ayrica, katilimcilarin igerik

hazirlamak yerine, hazir igerik sunan araglar1 daha ¢ok tercih ettigi de sdylenebilir.

Miizik 6gretmenlerinin, yaraticilik becerisini 6n plana ¢ikaran gorsel ve isitsel tasarim
amacgli Web 2.0 araglarinin egitim-6gretim siirecine uyarlanmasi ve bu araglar hakkinda
farkindaliklarinin artirilmasi i¢in daha fazla caba gostermeleri gerektigi sonucuna

ulasilmistir.
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Ortaokul miizik 6gretmenlerinin etkilesim saglayan Web2.0 araglarini kullanma
durumlarina iligkin elde edilen verilere gore; katilimcilarin, bu araglari bilme ve aktif
kullanma oraninin yiiksek oldugu belirlenmistir. Sosyallesmeyi ve aktif iletisimi tegvik
eden bu araglarin, egitim ortamina uyumlu aktarildigin1 gostermektedir. Katilimeilarin,
etkilesim saglayan Web 2.0 araglarindan daha c¢ok Google Slaytlar, Instagram,
WhatsApp, Zoom, Puzzle Maker, Code.org’u daha ¢ok bildikleri ve aktif kullandiklar
belirlenmistir. Bu araglarin, 6gretmenler tarafindan kullanilan popiiler ve islevsel arag
olduklarimi gostermektedir. Katilimcilar, WhatsApp, Instagram ve Zoom gibi etkilesim
araclarinin evrensel iletisim oOzellikleri sayesinde, miizik O6gretmenlerinin miizikal
gelismeleri giincel bir sekilde takip etmelerine, bilgi aligverisinde bulunmalarina ve
etkinlik duyurularim1 6grencilerle paylasmalarina olanak sagladigini belirtmislerdir.
Ogretmenler tarafindan bu araglarin kullanimi, dgrencilere miizigi tesvik ettigi, rehber
oldugu ve Ogretmenlerin miizik egitimini daha etkili bir sekilde yiiriittigi
anlasiimaktadir. Is birligi, etkilesim, yaraticilig1 gelistirme ve 6grenmeyi kolaylastiran
oyun ve oyunlastirma yontemlerinin, miizik egitiminde pedagojik siirecleri destekledigi
belirlenmistir. Ancak, Code.org disindaki kodlama araglarinin miizik egitiminde
kullaniminin oldukga sinirl oldugu tespit edilmistir. Ogretmenlerin, bu araglar hakkinda

farkindaliklarinin olmadig1 ve bilgi diizeyinin diisiik oldugu ortaya ¢ikmuistir.

Katilimeilar, bu alt problem kapsaminda yer alan araclari, pandemi déoneminde daha aktif
kullandiklarini, ancak yiiz yiize egitime gecilmesiyle bu araglarin kullanim sikliklarinin
azaldigim1 belirtmislerdir. Bu durum, s6z konusu araclarin online egitim sisteminde
islevselligi saglamak adina zorunlu olarak kullanildigini, ancak yiiz yiize egitime
gecildiginde sadece ihtiyaglar halinde tercih edildigini ortaya koymaktadir. Bu baglamda,
Ogretmenlerin olaganiistii durumlarda ihtiyaglara gore hareket ettikleri soylenebilir. Halis
(2001), yaptig1 calismada uzaktan egitim siirecinin, dgretmenlerin dijital araglara olan
ilgisini arti@1 ve bu araglarin kullaniminin yayginlastigini belirtmistir. Bununla birlikte,
egitimde yalnizca hazir igerik kullanimi degil, 6zgiin igerik iiretimi de kritik bir rol
oynadigimi bu nedenle, 6gretmenlerin egitim teknolojilerine hakim olmasi ve dijital
ortamda materyal gelistirme konularinda yetkinlik olmalart ve kosulsuz her zaman
derslerinde aktif olarak kullanmalarinin 6nemli oldugunu vurgulamistir. Bu durum,

ulasilan sonugla birebir 6rtiismemektedir.

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin, ¢evrimigi(online) sinif ve degerlendirme amaghi Web

2.0 araglarini kullanma durumuna iligkin elde edilen verilere gore, katilimcilarin Google
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Form ve Google Classroom Web2.0 araglarin1 daha ¢ok bildikleri ve aktif kullandiklari

belirlenmistir.

Katilimcilar, Web2.0 degerlendirme araglarindan Google Form aracinmi iyi bildiklerini,
bunun nedeninin de Milli Egitim Bakanlig1 tarafindan hazirlanan online egitimlerin
doniitlerini bu araglarla yaptiklarim1 ve aktif kullandiklarini fakat simif ortaminda
ogrencilerle iizerinde kullanmadiklarint dile getirmislerdir. Katilimcilar, diger
degerlendirme amagli Web2.0 araglarinin da farkli branslarda iizerinde kullanildigini
bildiklerini fakat miizik dersinde de uyarlanabilecegini bilmediklerini ifade etmislerdir.
Bu durum, katilimecilarin degerlendirme amagli Web 2.0 araclari hakkinda yeterli
donanima sahip olmadiklarin1 ve bu araglart branglarina 6zgli sekilde nasil
uygulayacaklarma dair bilgi eksikliklerinin oldugu gériilmektedir. Inal, Sakarya&Zahal
(2021), dgretmenlerin ders igeriklerini diizenleme, 6grencilerle iyi iliskiler kurabilme,
derse giiglii hazirliklar, etkinlikler ve degerlendirme gerceklestirebilme, sosyal etkilesim
ortamini yonetebilme, yenilikleri kendi bransina uyarlama ve gelistirebilme gibi

sorumluluklarin gerekliligi olmasina iliskin ayni sonuglara ulagilmastir.

Katilimcilarin ¢gevrimigi (online) sinif Web 2.0 araglarindan da Google Claasroom’ u daha
cok bildikleri, onu da pandemi siirecinde karsilarina ¢iktigini ve o siiregte aktif
kullandiklarini, yiiz yilize egitimde bu araglar1 kullanmaya ihtiyagc duymadiklarini
geleneksel yontem ile ders islediklerini belirtmislerdir. Bu durum, katilimcilarin
olaganiistii durumlarda ders siirecini devam ettirmek amaciyla farkli ¢oziimlere
yoneldigini, ancak normal kosullarda geleneksel yontemleri kullanmay1 tercih ettiklerini
gostermektedir. Senyurt ve Sahin (2022)’in arastirmasi, uzaktan egitim siirecinde 6ne
¢ikan Web 2.0 araclarinin, normal kosullarda 6gretmenler tarafindan etkin bir sekilde
kullanilmadigin1 ortaya koymaktadir. Bu bulgu, 6gretmenlerin egitim teknolojilerini
kullanma aligkanliklarinin egitim ortamina bagli olarak nasil degistigini gdstermesi

acisindan benzer sonuca ulagilmstir.

Zaman ve mekan kisitlamasi olmadan her yerde egitim-6gretim olanagi saglayan,
ogrenciler hakkinda anlik doniit alinmasina imkan olusturan ¢evrimici (online) sinif ve
degerlendirme amagli Web 2.0 araglarinin, 6gretmenlerin bu araglar hakkinda kapsamli
bilgi diizeylerinin olmayisi, egitimde firsat esitligi ilkesinin tam anlamiyla

gerceklesmesine engel olusturdugu sdylenebilir.
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Ortaokul miizik Ogretmenlerinin, dersin amaglarina gére hangi Web 2.0 araglarini

kullandiklarina iliskin elde edilen verilere gore;

Ders plan1 hazirlama amacina uygun katilimcilar; Canva, Instagram, Youtube, Google,
Google Docs Web 2.0 araglarindan yararlandigini belirtmistir. Ayrica, Web 2.0 araci
disinda Word uygulamasini da tercih ettiklerini ifade etmislerdir. Bu araglar igerisinde
Google aracinin kullanim oranin diger araglara gore daha fazla oldugu goriilmektedir. Bu
durumun, Google aracinin 6gretmenlere hizli ve etkilesimli giincel bilgi sunmasindan
kaynaklig1 oldugu soOylenebilir. Google aracinin, kendi igerinde bir¢ok 6zelligi
kapsamasindan dolayisiyla egitim-6gretim siirecinde aktif olarak yararlanilan bir dijital
kaynaktir. Bu ara¢ 6gretmenlere; ders igerikleri ve akademik kaynaklara ulagmalarina,
elde etikleri verileri depolama ve paylasma kolayligi, olusturduklar1 ders planini her yerde
erisebilme ve paylasabilme olanagi saglamaktadir. Ayrica, Web 2.0 araglarinin Google
tizerinden arastiritlmasi ve ilgili kaynaklara yonlendirme yapilmasi, diger Web 2.0
araglartyla uyum saglayarak is birligi ortami olusturmasindan dolay1 da en ¢ok tercih

edilen Web 2.0 araci oldugu sdylenebilir.

Ders i¢i etkinlik hazirlama amacinda katilimcilar; Youtube, Google, Google Form,
Google Slaytlar, Google Docs adli Web2.0 araglarindan yararlandiklarini ifade
etmiglerdir. Bu araglar icerinde Youtube aracinin diger araclara gore daha ¢ok tercih
edildigi belirlenmistir. YouTube aracinin, miizik derslerinde etkinlik hazirlamak i¢in
tercih edilme nedenleri arasinda, platformda bircok o6rnek videonun bulunmast,
ogretmenlerin meslektaslarinin paylasimlarindan etkilenerek yeni etkinlikler tasarlamasi
ve bu stirecte fikir gelistirme acisindan 6nemli bir kaynak olmasindan dolay1 katilimeilar

tarafindan .daha ¢ok tercih edildigi sdylenebilir.

Ogrencilerin miizikal yaraticihigini destekleme amacinda katilimeilar; Youtube, Google,
Eba, Google Slaytlar adl1 Web 2.0 araclarindan yararlandiklarini belirtmislerdir. Ayrica,
Web 2.0 aract disinda Dizeer, Mussica, Studio one adli uygulamalardan da
faydalandiklarini ifade etmislerdir. Bu amagta, Youtube aracinin diger araclara gore daha
cok tercih edildigi belirlenmistir. YouTube araci; miizik teorisi, enstriiman ¢alma ve beste
yapma konularina yonelik egitici videolar igermektedir. Ayrica, 6grencilerin farkli miizik
tarzlarimi kesfetmelerine ve ilham almalarina olanak saglamaktadir. Bunun yani sira,
Ogrencilere yaraticiliklarini sergileyebilecekleri bir platform sunmaktadir. Bu nedenle,

katilimcilarin bu araci daha fazla tercih ettigi soylenebilir.
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Derse dikkat ¢cekme amacinda katilimcilar, YouTube, Google ve Eba araglarindan
yararlandiklarini ifade etmislerdir. Bu araglarin igerisinden Youtube aracinin daha ¢ok
tercih edildigi belirtilmistir. Bu durum, YouTube aracinin miizikal agidan diinyanin her
yerinde gercgeklesen etkinlikleri, konserleri ve yeni buluslar1 kapsayan videolar
bulundurmasindan kaynaklandigi sdylenebilir. Katilimcilar, konu anlatiminda yakin
cevrelerinde goremedikleri bu tarz etkinlikleri bu arag ile 6grencilere sunarak onlarin

dikkatini derse cekmeye calistiklar1 sOylenebilir.

Olgme- degerlendirme amacinda katilimcilar; YouTube ve Kahoot araglarindan
yaralandiklarin1 ifade etmislerdir. Bu araglarin frekanslarinin ¢ok diisiik oldugu
belirlenmistir. Katilimcilarin; 6lgme degerlendirme amacinda geleneksel yontemlerle

degerlendirme yapmay1 tercih ettikleri sdylenebilir.

Ogrenilenleri pekistirme amacinda katilimcilar; YouTube, Google Slaytlar, Eba, Google
Docs araglarindan yararlandiklarini ifade etmislerdir. Bu araglar igerisinde Youtube
aracinin  daha c¢ok tercih edildigi belirlenmistir. YouTube, Ogrenilen bilgilerin
pekistirilmesine gesitli yollarla katki saglamaktadir. Ogrencilere, gorsel ve isitsel destek
sunarak 6grenme siirecini duyussal anlamda giiclendirir. Ayrica, YouTube araci tekrar ve
pratik yapmay1 kolaylastiran video igerikleri sunmakta ve bu videolarda yer alan yorum
boliimler1 sayesinde Ogrencilerin aktif katilimimi tesvik etmektedir. Sahip oldugu bu

ozellikler nedeniyle katilimcilarin, YouTube aracini daha fazla tercih ettigi sdylenebilir.
Ders konulariyla ilgili aragtirma yapma amacinda katilimcilar; Google Slaytlar, Google,

YouTube, Eba araglarindan yaralandiklarin1 ifade etmislerdir. Bu araglar igerisinde
Google ve YouTube aracindan daha fazla yararlandiklar: belirlenmistir. Google araci,
gorsel destekli etkili bilgi erisimi saglamasi, farkli kaynaklardan sentezleme yaparak daha
zengin icerik olusturmasi ve dgrencilerin analitik diisiinme becerisinin gelismesine katki
saglamas1 nedeniyle katilimeilar tarafindan tercih edildigi sdylenebilir. Benzer sekilde,
YouTube araci da ders anlatimlari, belgeseller ve akademik igerikler sayesinde
aktarilacak konuyu farkl acilardan ele alma imkani1 sundugundan katilimcilar tarafindan

aktif olarak kullanildig1 sdylenebilir.

Derse iliskin proje/arastirma yapma amacinda katilimcilar; Google, YouTube, Google
Slaytlar, Telegram ve Google Docs araglarindan yararlandiklarini ifade etmislerdir.
Google Slaytlar, Google ve YouTube aracinin katilimcilar tarafindan daha ¢ok tercih

edildigi belirlenmistir. Google ve YouTube araclari, sinirsiz bilgi ve video erisimi
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sunmastyla katilimcilarin donanimli icerikler olusturmasina yardimer olmasindan dolay1
katilimcilar tarafindan daha ¢ok tercih edilen araglar oldugu sdylenebilir. Google Slaytlar
ise ders igerigini diizenli ve gorsel icerikle ilgi ¢ekici duruma getirerek Ogrencilerin
dikkatini artirmasma ve Ogretmenlerin etkilesimli ders sunumu yapmasina olanak
saglamaktadir. Ayrica, cevrimdisi erisim avantaji olmasindan dolayr katilimcilar

tarafindan tercih edilen araglardan biri oldugu sdylenebilir.

Miizikal kiltiiri besleme amacinda katilimcilarin; YouTube aracin1 daha ¢ok tercih
ettikleri belirlenmistir. YouTube, diinya miizik kiiltiirlerini tanitic1 belgeseller ve konser
kayitlart igeren egitsel videolar sunarak katilimcilarin miizikal kiiltiirlerini
gelistirmelerine katki saglar. Bu yoniiyle, miizikal kiiltiirii besleme amaciyla daha ¢ok

tercih edilen bir ara¢ oldugu sdylenebilir.

Veliler ve 6gretmenlerle iletisim kurma amacinda katilimcilar; web tabanli destegi olan
WhatsApp’ 1 daha ¢ok tercih ettikleri belirlenmistir. Okul ortaminda, sinif ve 6gretmen
gruplart aracilifryla aktif iletisim; video, ses kaydi ve fotograf paylasimi gibi etkilesim
unsurlart ile sosyallesmeyi destekleyen WhatsApp, katilimcilar tarafindan daha fazla

tercih edilen bir uygulama oldugu séylenebilir.

Katilimcilar tercih ettikleri bu araglari; dersin amaglarina uygunlugu, zaman
kazandirmasi, kullanim kolayligi saglamasi, ders konularinin arastirilmasini
desteklemesi, 6grencilerle igerik paylasimini kolaylastirmasi ve dgrencilerin derse olan
ilgisini artirmas1 gibi pedagojik faydalar sunmasindan dolay1 kullandiklarini ifade eden

Ozer & Albayrak Ozer (2017) calismastyla benzer sonuca ulagilmistir.

Ortaokul miizik Ogretmenlerinin, Web 2.0 araglarmi kullanma ya da kullanmama
nedenlerine iliskin elde edilen verilere gore; katilimcilarin cevaplarina goére kodlar
belirlenmis, kodlarin yonlendirmesiyle tema ve alt temalar olusturulmustur. Ortaokul
miizik O6gretmenlerinin - Web2.0 araclarii  kullanmama nedenlerini  6gretmenden
kaynaklanan nedenler, 6gretim programindan kaynaklanan nedenler, ekonomik nedenler,

okullarin donanimindan kaynaklanan nedenler olmak iizere 4 tema altinda agiklanmistir.

Ogretmenden kaynaklanan nedenler temasinda, katilimcilarin verdigi cevaplara gore
teknolojik bilgi/beceriyi kapsayan Web 2.0 araclar1 hakkinda bilgi durumu ve Web 2.0
araclarinin bransa gore kullanimi kodlar1 olusturulmustur. Katilimcilar Web 2.0 araglari
hakkinda bilgi durumu kodunda, smif ortaminda c¢esitli uygulamalar kullanmalarina

ragmen, bu uygulamalarin genel adlarin1 bilmediklerini ifade etmislerdir. Bu araglarin ne
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anlama geldigi konusunda da bilgi sahibi olmadiklarin1 belirtmislerdir. Bu durumda
katilimcilarin bu konuya iliskin herhangi bir egitim almadiklar1 soylenebilir. Katilimcilar,
Web 2.0 araglarinin bransa gore kullaninmi1 kodunda, Web 2.0 araglar iizerine genel bir
egitim aldiklarii1 fakat bu araglar1 bransa goére uyarlamakta zorlandiklarini dile
getirmislerdir. Bu durum, katilimcilarin miizik egitimi kapsaminda Web 2.0 araglarini
etkili sekilde kullanabilmek i¢in gerekli dijital beceri ve yeterlilige sahip olmadiklar
sOylenebilir. Horzum (2010) ve Kiyic1 (2010) tarafindan yapilan arastirmalarda,
ogretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanma konusundaki hazir bulunusluk diizeylerinin

yetersiz oldugu yoniinde benzer sonuglara ulagiimistir.

Katilimeilar, 6gretim programindan kaynaklanan nedenler temasinda, haftalik ders
saatinin yetersizligini dile getirmislerdir. Okul sayilarinin, niifus artigina kiyasla yetersiz
kalmasi nedeniyle sinif mevcutlarinin fazla oldugunu belirtmislerdir. Bu durum, 6gretim
programinda haftalik bir saat olarak belirlenen ders stiresinin, sinif niifusuna esit sekilde
dagitilamadigin1 bu sebeple katilimcilar, 6gretim programinda yer alan kavramlarin
disinda etkinlikler gerceklestirmek icin yeterli zaman bulamadiklarini ifade etmislerdir.
Ders saatinin yetersizligi, O0grencilerin daha fazla pratik yapmalarini ve Ogrenilen
kavramlar1 pekistirmelerini zorlastirabilir. Bu nedenle ogrenciler, yeterli diizeyde
ogrenme gerceklestiremeyebilir. Ayrica, Tiirkiye Yiizyili Maarif Modelin’ de 6zellikle
vurgulanan 6gretmenlerin teknoloji donanimini kullanmalar1 gerektigi diistiniildiigiinde,
bu durumun 6gretmenler agisindan ders planlama siirecinde zorluklara yol agabilecegi

sOylenebilir.

Katilimcilar, ekonomik nedenler temasinda, Web 2.0 araclarinin Pro versiyonlarinin
maliyetli olusu kullanima engel oldugunu ifade etmislerdir. Web 2.0 araglarinin etkin
boliimlerinin Pro versiyonlu olmasi 6gretmene egitimde maliyet olarak kiilfet yaratmakta
ve Ogrencilerin erisimini zorlagtirarak egitimde esitsizlige neden olmaktadir. Ayrica bu
durum, egitimde dijital teknolojilerin siirdiiriilebilirligini de zorlastirmaktadir. Bu
nedenle, Web 2.0 araglarinin Pro siiriimlerinin yliksek maliyetleri, miizik egitiminde
dijital kaynaklarin etkin kullanimini sinirlayan bir engel olarak degerlendirilebilir. Web
2.0 araglariyla yapilan uygulamalarda en sik karsilasilan sorunlardan biri ekonomik
engellerdir. Pek cok Web 2.0 araci ticretli iiyelik gerektirirken, ticretsiz siirlimii olanlar
dahi temel islevlerinin ¢ogunu yalnizca iicretli kullanicilarina sunmaktadir. Bu durum,
egitim siireglerinde dijital araclarin etkin kullanimmi sinirlayarak erisilebilirligi

azaltmaktadir(Kiral; 2024). Katilimeilar, ogrencilerin teknolojik araglara erisim
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imkanlarinin, smif ortamindaki ders isleyisini dogrudan etkiledigini belirtmislerdir.
Ogrenciler, evde sahip olduklar1 teknolojik imkanlara gére ders siireglerine katilim
saglamakta ve Ogretmenler, 6grencilerin erisebilecegi teknolojik araglar1 tercih ederek
uygulamali ¢alismalar yapmaktadir. Arastirma, merkez bolgeyi kapsadigi halde, denizden
ic kesimlere dogru ilerledik¢e okullarin ve Ogrencilerin imkanlarinda cografi ve
ekonomik kosullardan kaynaklanan kisitlamalar yasandigi gozlemlenmistir. Bu durum,
egitimde firsat esitligini olumsuz yonde etkileyerek bazi 6grencilerin sosyal yasamlarinda
erisemeyecekleri Web 2.0 araglarin1 kullanmalarini zorlastirmaktadir. Dolayisiyla,
teknolojik araclara erisimde yasanan farkliliklar, egitim siireclerinde 6grenciler arasinda
esitsizlige yol actig1 sdylenebilir. Bu nedenle 6gretmenler, 6grencilerin popiiler ve kolay

ulasabilecekleri Web 2.0 araglarini kullanmay tercih ettigi sdylenebilir.

Okullarin donanimindan kaynaklanan nedenler temasinda katilimeilar, Akilli tahtalarin
calisma durumu, internet baglanti durumu ve miizik smnifi imkani kodlar1 tizerinde
yogunlagmislardir. Akilli tahtalarin ¢alisma durumu, zamanla olusan yipranma ve
Ogrencilerin gerekli 6zeni gostermeden kullanmalari nedeniyle tam kapasiteyle
calismalarin1 engellemektedir. Katilimcilar, okullarinda miizik sinifi bulunmadigini ve
derslerini farkli siniflarda gezerek islediklerini belirtmislerdir. Miizik smiflarinin
bulunmamasi, 6gretmenin ders icin gerekli 6n hazirliklari yapmasini zorlastirmakta ve
ders saatinin verimli kullanimi a¢isindan olumsuzluk yaratmaktadir. Bazi siniflarda akill
tahtalarin ¢aligmamasi, her sinifta teknolojik araclarin kullanimini siirlandirmaktadir.
Ayrica, akilli tahta aktif olarak ¢aligsa dahi internet altyapisinin yetersiz ve diisiik hizda
olmasi, bu araglarin islevselligini azaltarak egitim siireglerini aksatmaktadir. Okullarin
cevresel konumu, ekonomik ve alt yapt donanimi bu siireci ciddi bir sekilde etkiledigi
sOylenebilir. Bu durum, okullarda dijital teknolojik araglarin kullanimindaki esitsizligin
yalnizca 0gretmenlerin tercihlerinden kaynaklanmadiginin gostergesi olabilir. Talan ve
Batdi (2022)’nin aragtirmasi, 6gretmenlerin Web 2.0 araglarini kullanirken teknoloji ve
internet erisimi sorunlar1 olmasi gibi olumsuzluklarla karsilastigini ortaya koymaktadir.

Bu aragtirmanin bulgular1 da benzer sonuglar gostermektedir.

Ortaokul miizik 6gretmenlerinin Web 2.0 araglarin1 kullanma nedenlerinde ise tercih
edilme durumu temasi altinda aktif/verimli siire¢ gegirme ve yaygin ve kolay olan Web
2.0 araglar1 kodlarinda yogunlagsmistir. Web 2.0 araclarinin miizik derslerinde etkin
kullanimi, 6gretmenlere pedagojik agidan farkli 6gretim yontemlerini destekleme olanag:

saglarken, 6grencilerin 6grenme siirecinde daha aktif olmalarina ve kalici 6grenme
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gerceklestirmelerine yardimci olabilir. Bu durum, katilimecilar agisindan egitimde
teknolojik ara¢ kullaniminin desteklemesine ve siirdiiriilebilir 6grenme siirecine katki
sagladig1 soOylenebilir. Ayrica, katilimcilarin yaygin ve kolay erisilebilir Web 2.0
araclarimi tercih etmeleri, 6grencilerin ulasabildikleri teknolojik araclardan hareketle
farkl1 Web 2.0 araglarinin temelini olusturmalarina ve bdylece 6grenme siirecinde dijital
araglarin kullaniminin faydalarini kesfetmelerine olanak sagladigi soylenebilir. Gegim ve
Imer Cetin (2023)’in arastirmasi, bu araglarin egitim siireglerini kolaylastirdig1, grenme
ortamlarin1 daha etkili ve ilgi ¢ekici hale getirdigi, 6gretmen adaylarinin mesleki
gelisimine katki sagladigi ve Ogrencilerin 6grenme siireglerini destekledigi yoniinde
olumlu sonuglar ortaya koymaktadir. Ayrica, Kirimli ve Demirezen (2022)’in
calismasinda Web 2.0 araglarinin; 6grencilerin ilgisini ve dikkatini artirarak derslere daha
aktif katilim gostermelerini saglamakta, 0grenme ortamlarin1 daha eglenceli hale
getirerek yaratict diisiinmeyi tesvik ettigi sonucuna ulagmistir. Bu sonuglar, mevcut
arastirmanin bulgulariyla da ortiismekte ve birbirini destekleyici nitelikte oldugu

sOylenebilir.
Oneriler

e Miizik 6gretmenlerine ve miizik 6gretmeni adaylarina, derslerinde aktif olarak
kullanabilecekleri Web 2.0 araglari hakkinda uygulamali hizmet Oncesi veya
hizmet i¢i egitim verilebilir.

e Miizik 6gretmenlerine, belirli araliklarda egitim sisteminde kullanilabilecek Web
tabanl araclarinin kullanimi hakkinda hatirlatict egitimler yapilabilir.

e Miizik siniflarinin her okulda zorunlu derslik olmas1 saglanabilir.

e Kalabalik sinif mevcut sorunun 6ntine ge¢ilmesi adina miizik dersinin kuliip dersi

yapilarak isteyen 6grencinin se¢imine sunulabilir.

e Egitimde teknolojilerinin aktif kullanilmasi i¢in okullarda bulunan akilli tahtalara

ve internet agina belirli aralikla bakim yapilabilir.
e Ogretmenlerin, zengin igerikli ders islemeleri igin miizik ders saati artirilabilir.

e Okullarda internet erisimi sinirsiz olabilir. Ayrica, zararli igeriklerin 6nlenmesi
icin akilli tahtalar, 6gretmen ve Ogrenci kullanict 6zelliklerine gore ayri ayri

tasarlanabilir.
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e Ogretmenler, OGM materyal ve EBA araglarinda bulunan 6neri ve yeni

giincellemeleri takip edilebilir.

e Egitimde teknolojilerinin aktif olarak kullanilmasi1 adina 6gretmen ve dgrencilere

kullanacaklar1 tim Web 2.0 araglarinin pro versiyonlarinda ayricalik taninabilir.
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EKLER

EK-1. Goriisme Formu

Sevgili 6gretmenler;

Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii Miizik Ana Sanat Dali’nda yiiksek lisans
ogrencisiyim. Ordu Universitesi Miizik ve Sahne Sanatlar1 Fakiiltesi Calgi Egitimi Boliimii Dr.
Ogr. Uyesi Yusuf Cetinkaya danismanliginda “Miizik Ogretmenlerinin Web 2.0 Araclarini
Kullanma Durumlarinin incelenmesi” adli tez konusu iizerine arastirma yapmaktayim.
Aragtirma; alt1 soru ile sinirlandirilmis, yar1 yapilandirilmis goériisme formundan olugsmaktadir.
Katilimcilarin, goriisme formuna verecekleri cevap ile arastirmaya derinlik kazandirmak
hedeflenmektedir. Ayrica yapilan tiim goriismelerden ulasilan bilgiler, sadece bu arastirmada
kullanilacaktir. Kisisel bilgiler tamamen gizli tutulacaktir. Katilimcinin izni dahilinde, elde
edilen verilerin unutulmamasi ve sonrasinda analiz edebilmek i¢in goriismeler kayit alinacaktir.

Bu goriisme formuna vereceginiz cevaplar, arastirmanin gecerligi ve gilivenirligi acisindan
onemlidir. Katiliminiz i¢in tesekkiirler.

Cansu PIR

Ordu Universitesi Sosyal Bilimler Enstitiisii
Miizik Ana Sanat Dali Yiiksek Lisans Ogrencisi

Kisisel Bilgi Formu:

Cinsiyet: ( ) Kadin ( ) Erkek
Yas:
Cahstig1 Kurum:

Meslekteki Calisma Yilmz: (0-5)[ ], (5-10)[ ], (10-15)[_], (15-20)[_], (20 ve iizeri) [_]

Goriisme Sorulari

1.Miizik dersinde dijital uygulamalar kullaniyor musunuz? Liitfen aciklayiniz.

2.Web2.0 araglar1 ve bu araclarin neler oldugu hakkinda bilginiz var mi1?

3.Web 2.0 araglar1 hakkinda hizmet 6ncesi ya da hizmet i¢i egitim aldiniz m1?
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Evet Hayir

4. Asagida verilen Web2.0 araclarindan hangilerini biliyor ve miizik dersinde aktif olarak

kullaniyorsunuz?

Liitfen tercihlerinizi isaretleyiniz.

Etkilesimli Sunum

Bilivorum

Bilmivorum

AKktif olarak

AKktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Google Slaytlar

Prezi

Sway

Emaze

Diger araglar varsa

belirtiniz

Gorsel ve infografik

Bilivorum

Bilmiyorum

Aktif olarak

Aktif olarak

Tasarim Araclari

kullaniyorum

kullanmiyorum

Canva

Adobe Illustrator

Easelly

Infogram

Diger araclar varsa

belirtiniz

Ovyun ve Oyunlastirma

Bilivorum

Bilmiyorum

Aktif olarak

Aktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Educandy

Wordwall

Puzzle Maker

Learning Apps

Diger araclar varsa
belirtiniz

Litfen tercihlerinizi isaretleyiniz.
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Anket, Olcme ve

Bilivorum

Degderlendirme
Araclan

Bilmivorum

AKktif olarak

AKktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Quizizz

Kahoot!

Google Form

Microsoft Forms

Diger araclar varsa
belirtiniz

Artirllmis Gerceklik

Bilivorum

Bilmiyvorum

Aktif olarak

Aktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

TaleBlazer

Blippar

Diger araclar varsa
belirtiniz

Kodlama Araclar

Bilivorum

Bilmivorum

Aktif olarak

AKktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Replit

Code.org

Blockly Games

Pencil Code

Diger araclar varsa
belirtiniz

Ogrenme Araclari

Bilivorum

Bilmiyorum

Aktif olarak

Aktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Google Classroom

Edpuzzle

Flipgrid

Storyboard That

Diger araclar varsa
belirtiniz
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Liitfen tercihlerinizi isaretleyiniz.

Ses ve Kavyit
Diizenleme Araclari

Bilivorum

Bilmivorum

AKktif olarak

AKktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

SoundCloud

Soundation

Sodaphonic

TwistedWave

Diger araglar varsa
belirtiniz

Web Tasarim
Araclari

Bilivorum

Bilmiyorum

Aktif olarak

AKktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Google Sites

Blogger

Edublogs
Wix

Diger araclar varsa
belirtiniz

Grup ve Isbirlikli

Bilivorum

Calismalarda

Kullanilan Araclar

Bilmiyorum

AKktif olarak

AKktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Google Docs

Zoom

Microsoft Teams

Skype

Diger araclar varsa
belirtiniz

Liitfen tercihlerinizi isaretleyiniz.

Fotograf ve Video

Bilivorum

Tasarim Araclari

Bilmiyorum

Aktif olarak

Aktif olarak

kullaniyorum

kullanmiyorum

Wideo.co

YouTube Studio

Screenpal

Powtoon

Diger araclar varsa
belirtiniz
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Bilmivorum AKktif olarak

AKktif olarak

Sosval Etkilesim Biliyorum
Araclari

kullaniyorum

kullanmiyorum

Instagram

Facebook

Telegram

WhatsApp

Diger araglar varsa

belirtiniz

5.Miizik dersinde kullandiginiz Web 2.0 araclarini asagida belirtilen amaglarin hangilerinde
kullaniyorsunuz isaretleyiniz. Tercih ettiginiz Web2.0 araglartyla hazirladiginiz etkinlikleri

kisaca belirtiniz.

Liitfen tercihlerinizi igaretleyiniz.

Amag

Kullanilan
Uygulama/Arag

Etkinlik

1 Ders plant hazirlama

1 Ders i¢in etkinlik hazirlama

) Ogrencilerin miizikal yaraticihig
destekleme

] Derse dikkat ¢gekme

1 Olgme degerlendirme

) Ogrenilenleri pekistirme

1 Ders konulari ile ilgili aligtirmalar yapma

"] Derse iligkin proje/arastirma yapma

1 Miuzikal kultiiri besleme

"1 Veliler ile iletisim kurma

T Ogrencilerle iletisim kurma

6-Web 2.0 araclarini kullanma ya da kullanmama durumunuzu etkileyen faktorler var m1?
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